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TARTALOM

za hénap sem mult el érdekességek nélkiil. Volt példaul NATO ér-

tekezlet, az egyetemen 6todéves végzds buli, és még azt hiszem,

szazkét oldalon keresztiil sorolhatnam, hogy min mentem keresz-
til, de aki erre kivdncsi, annak még vdrnia kell 10-15 évet, amig megirom
az emlékirataimat a vad 2001-es évrél. © Szerencsére a jatékfronton sem
allt meg a pezsgés; jott példaul a Legends Of Might&Magic, és rogton el-

2— Toglalta helyét a szerkeszt6ségi gépeken, igy végre megmutathattam, ki

az Ur a neten, ha ilyesfajta fantasy FPS-r6lvan sz6. AztZn egy meleg, ta-
vaszi délutdnon kimerészkedtiink az irodabdl (kézben megallapitottuk,
hogy siit a nap), és elldtogattunk a PhilosLabs-hoz, ahol belekukkantot-
tunk az Imperium Galactica III-ba. Szép!
Tesztcsapatunk pedig tobb napos verejtekes munkaval szétnyiizott 12
alaplapot és néhany billentyit...© Es ez még csak a kezdet — a lényeg né-
hany oldallal beljebb van.
A kovetkezé hénapig is jo jatékot (ugyebar van eay 36 kis Alien Nation),
és j6 olvasast (van egy j6 kis GameStar).

Szittyo
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il Ghilization 3 30
Pool of Radiance 2 31
Tomn 32
Neverwinter Nights 33
Medal of Honor 34 o
Return to Castle Wolfenstein 35 N
Myth 3 36 16. Fokuszbt
Republic 37 :
§ Dark Age of Camelot 38
Star Wars: Galaxies 39
Aguanox : 40 : : -
J=ci Knight 2: Jedi Outcast 41 A Legendsben j oldaldrél, ezittal a halézatos fantasy FPS-ér6lismerhetjiik meg a ,Hatalom és
Siqma o Magia” vildgat. A méltan népszer( Counter-Strike-ra erésen emlékeztets halézatos jatékban a
Championship Manager 4 44 36 % i s P
Z£-no 1503 45 0k vagy a Rosszak csapatdban harcolhatunk egymas és a vériinkre szomjazé szornyek ellen. A
B Sans Online Ve frag-szamolgat6s, fogcsikorgato, véres kiizdelmek kdzepette kiilonféle valtozatos kiildetéseket
 Simeville 47 is teljesithetiink: drtatlan hercegnét kell a gonoszok karmai koziil kiszabaditanunk, egy hatal-
Alen vs Predator 2 48 mas voros sarkanyt kozos erével a masvildgra zavarnunk, vagy legendas vardzstdrgyakat meg-
Praetorians 49 szerezniink. Figyelem! A Legends komoly fligg6séget is okozhat: ha nem szakadsz le szerverhi-
Jatekismerieték ba miatt a halérél, akkor eléfordulhat, hogy ez magadtél nem sikeriil...©

Mysi3 50

R Soodmate o 58. Gangsters 2

Si=r Treke Elite Force 57 R :
Gangsters 2 58 A gengszterigazi ontorvényl s1kerember, aki
Conisc: Zone 60 fittyet hany a térvényeknek, a moralis és er-
Pearl Harbor: Zero Hour 62 kolcsi szabalyoknak, doglenek érte a nék
Esrofighter Tycoon 64 (idénként a sz6 szoros értelmében...), és ked-

FFoad Redneck Racing 66
Legolsiand 2 67
UEFA League Soccer 68
Bolanc Garros2001 3 72

venc géppuskdja és hliséges banddja révén
mindent megszerez, amir6l az atlagember csak
almodozni mer: dicséséget, pénzt, hatalmat.

1 - (TA: Solo Operations 73
= Zeum:
mhdams emlékére 74 50. MYS"' 3
e — Magyar :
'm_“ i [ SresZito 76 Az Exile egyike azon kevés jatékoknak, ame-

lyek mar magukban, Ggyszélvan ,jaték” nél-

- o = kil is csodalatosak. J6l esik felfedezni és be-
Pormedia 2.1 hangrendszer 81 jarni a vildgokat egyszer(ien csak azért, mert
~Tret thrésteszt 82 szépek és érdekesek. J6l esik bamészkodni,
J=y 2+ zeneszerkesztd 84 akdr a rejtvények megolddsa nélkiil is — ezt
Music Maker 6 zeneszerkesztd 85 pedig csak nagyon kevés jatékrol lehet el-
' 86 mondani.
y termékek 88
PLG-GT1 noteszgép 89

s kartyak tesztje 90 96. Socket 370-es

Kerdeztiink, feleltek 92 alaplapok tesztje - I. rész
= USBDrive 93

Z M kartydk tesztje 94
mﬁalaplapok tesztje 96

...bizton dllithatom, hogy e havi nagytesztiink
végigolvasdsa utdn mindenki szamara vildgos
lesz, miértis hivjak alaplapnak azt a nagy bazi
NYAK-ot (nyomtatott d&ramkort...), és hogy a

igf} piaci kinalatban szereplsk koziil a megfelels ki-
106 valasztasa mennyire drasztikus, és eddig talan
108 nem mindenki szamdra ismert médon képes

110 ' befolyadsolni szdmitogéplink teljesitményét. A-
mérések még minket is megleptek!
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Conflict Zone (149,2 MB)

elsé komolyabb vonatos jaték eqyébként
a Microsoft gondozdsaban jelenik meg, és

fontos: a keszpenz

Merchant Prince 11 (63,3 MB)

A 3D-s stratégiak kovetkezé sikervaromanyo-
sa is megérkezett. A Blizzard, Ensemble és ki
tudja még hdny fejlesztécsapat mellett a fran-
cia M.A.S.A. is el6bukkant, hogy piacra dobja
legljabb portékdjat. Ez pedig nem mds, mint
a Conflict Zone. F6 célunk az életben maradas
€s az ellenséges erék lenyomdsa lesz. A tébbi
stratégiai jatékkal ellentétben itt nem kell kii-
lonféle nemesfémeket, fliszert és egyéb hol-
mit keresniink, szamunkra egyetlen dolog

Train Simulator lesz a cime.

Tropico (243,5 MB)

egyszer(bb, igaz? Na, majd kideriil...

Rails Across America (80,1 MB)

Kozel kilenc éves csend utdn elkésziilt a
Merchant Prince folytatdsa is, mely immdaron

a boltok polcain csiicsiil. Az 1300-as években
jarunk, és legfébb feladatunk sajat csalddunk
boldoguldsdt megteremteni, melyhez a lehet§
legtobb eszkoz rendelkezésiinkre &ll. Elsédle-
ges feladatkoriink a kereskedelem lesz, mely-
nek lényege, hogy hajékat és karavanokat kell
irdnyitanunk a vildg nagyvarosai kdzott, és az
egyes termékeket drdgdbban kell eladnunk,
mint ahogyan vettiik azokat. Nem is lehetne

hoz, mely jobb esetben kedvel, ellenkezé
esetben viszont gy(ildl téged.

Masodik CD tartalma:

Mélyviz:
Driver: DirectX 8.0a, Matrox, Nvidia

Audié: Sonique v190, WinAMP v3.0 alpha
666, WinAMP v2.75

Nero v5.5.2.3, CloneCD v3.0.0.20

A Strategy First (akiktéla Cossacks, az

Egyéb: Calendar 2000 v2.6, Windows Lockup

European Wars és a Kohan is szdrmazik) ha- vl1.3
marosan piacra dobja vonatszimuldciés jaté-

kdt, a Rails Across America-t. Ebben kiilénbo-
z6 vonathalozatokat kell kiépiteniink a konti-

File Manager: FAR v1.70 beta 3, Windows
Commander v4.52

nensen, és kereskedniink kell a kérnyezé va-

rosokkal. Meg kell szerkeszteniink sajat figye-
l6 halézatunkat is, hogy az esetleges fenn-

Grafika: Hypersnap-DX v4.02.02, ACDSee
v3.1 SR-1, IrfanView32 v3.36

akadasokat mihamarabb orvosolhassuk. Az

Ebben az ,Ujszer” stratégiaban f6 felada-
tunk, hogy felépitsiik lakGhelyiink gazdasa- -
gat, tegyiik boldoggd népiinket, és ami a leg-
fontosabb, maradjunk minél tovdbb a vélemé-
nylink szerint minket megillet6 trénon. A ja-
tékosra, vagyis rad van bizva, hogy miként
uralod néped. Megfontoltsaggal, kegyelem-
mel vagy véres kézzel, erével, erGszakkal, ha
arra van szlikség. A jaték aszerint valtozik,
hogy te miképpen viszonyulsz a lakossdgod-

;. Throne of Bhaal, Duke Nukem Forever,
" Freelancer, Fuel, Ghost Recon, Hidden &

CD-iré: BurnDrive v1.0.0.5, CDRWin v4.0a,

Internet: MSN Explorer v6.10, The Bat!
v1.53b11, FTP Commander 5.10, ICQ 2
Beta v4.65 Build 3281, Copernic 201

Lejatszo: PAM v2.89, QuickTime v5..:'0 Publ
Preview 3, Windows Media Player v7

Tomorité: WinACE v2.03d, WmR
1, WinZIP v8.0

Virusirt6: F-Secure, InoculateIT, McAfee, NAV

Patch: Conflict Zone v1.1, Diablo I v1.06b,

Fly! 2, Kohan v1.09, Myst III Exile v1.2, Rune "

v1.07, Tiger Woods PGA TOUR 2001 v1.2,
Tropico v1.02

Moviek: Alien vs Predator II, Baldur

Dangerous 2, Maelstorm, Mafia, Medal of
Honor, Myth 3, Neverwinter Nights,
Planetside, Supercar Challenge, Torn, Tr;
Simulator, Warcraft 3

Extra:
E3 2001 - a képek kavalkadj
Nemrégiben véget ért azidei E
tds is, melyen idén is rengeteg jatékot mutat-
tak be. Mivel dgy gondoltuk (nagyon helyesen
©), hogy az tjsdgba tgyse férne bele ennyi

kép, a CD-re is feltettiik ezek nagy részét. Igy
legalabb mindenki normalis méretben, nyu-
godtan végighdngészheti ezeket. A képeket
értelemszerdien rendeztiik el, mégpedig dgy, =
hogy az adott kiad6 vagy fe]leszto konyvtara
alatt talalod meg az odatartozo darabokatv‘f
Megtekintésiikhdz az ACDSee nev -
ramot ajanljuk, melyet szintén me
CD mellékletiinkdn, egészen pont’oRsy?’f' -
a ,melyviz/grafika” konyvtarban-Reméljiik
meg lesztek elégedve a rengeteg képpel!
NO COMMENT! - E3 GODGames szemszdgbél
A No Comment cim, d gondo[tuk elég h
sos erre a kis animdciora, melyet mi
pen latnod kell. Eb{{en belekukkan
idei E3-ba, egeszen pontosal
Developers ,aprécska” sta
isszdk a sort, siitik a hisok
valéban felpezsditik az aff
kdznapokat! Figyelem! Az
kinek ajanljuk, de csak a
vallaljuk a felel6sséget ¢
olyan durva, de azért nem se
Tablazatok "

+ szokdsos Barat vagy ellen
+ GameBugok

+ Olvasokk
+ Cheat




Jo Wood

l6fordult mar veletek, hogy miutdn
befejeztetek egy Settlers-t (szinte
mindegy, melyiket), arra vagytatok,
j6jjon mar valami hasonlé, ami azért kicsit
masmilyen? S az ne feltétleniil masik
Settlers legyen, hanem valami mékasabb
vagy szebb?

Hérom igen kiilonb6z6 nemzetség bébijeit
pottyantottak az irgélyak egy bolygéra: az
erételjes, gombatermeszté Pimmonokat,

a szoborszépséqd, slit6-f6z6 Amazonokat és
a harcias, kukactermesztd Sajikiket. Termé-
szetesen sosem deriil ki, hogy az (irgélyak mi-
ért tették azt, amit tettek, de végiil is tok-
mindegy.

Héarom a kislany

Bizony, bizony, mert hat a bébik gyorsan né-
nek, és mdris csataba indul a hdrom nemzet
egymads ellen. A bogarszer( Sajikik na-

gyon agresszivek, cséppnyi rovarista
agyukba a pusztitason kiviil mas
nemigen fér el. Epp ezért, ha na-
gyon harcos modon szeretnénk
jatszani, 6ket érdemes vdlasz-
tani, hiszen a masik két nem-
zet rdérd egyedei biza’ lazi-
tanak, amikor nincs mds

dolguk. Ez tényleg hihetetlen
pimaszsag!

Epitsink birodalmat

Ahogy a Settlers tipusd jaté-
kokndl divatos, itt is j6l m{ikods gaz-
dasdgot kell és fontos épiteni. Ne
felejtkezziink el arrél, hogy a meg-
felel§ ,szakembereket” ki kell ké-
pezni, igy nagyon hamar épitsiink
iskolat, hiszen vadaszat nélkiil
éhen hal a tdrsasag. Tartsuk ész-
ben aztis, hogy a hérukk-embe-
rekbol lesznek szakembereink, igy
ezek elsGdleges képzése is elenged-
hetetlen. Mindenki csak egyvalami-
hez ért, gy ne varjunk polgérainktél
tdl sokat. Egyébként pedig ne épit-
kezziink fékteleniil, hisz a nagyvédrosban ha-
mar feliiti fejét az éhezés, s azzal rengeteg
gondunk lehet még. Igy érdemesebb tbb, ki-
sebb telepiilésben letelepiteni lakosainkat,
dolgozéinkat. Ahogy elérehaladunk a jaték-
ban, b(in6z8k jelennek meg a szinen, akiknek
renddri felligyeletre van sziikségiik, igy ne fe-

lejtkezziink meg az erdGrségrél sem. Szeren-
csénkre a természetes kajaforrasok (bogydk,
allatok) visszanének, 1gy szerény, de kifogy-
hatatlan készleteket jelentenek majd sza-
munkra.

Fejlessziink, mint atom

Epitkezéseink kozepette elkésziil majd eqy la-
boratérium. Természetesen kiildjiink oda egy
nagyon okos fejlesztét, aki ettél kezdve pénzt
és erét nem kimélve mindenféle technikédkat
taldl majd ki. Amit sose felejtstink el: csopor-
tositsunk megfelelé anyagi forrasokat a fej-
lesztésre, mert egyébként csak csodélkozni
fogunk azon, hogy semmi tjat nem épithe-
tiink. Erdemes farmokat illetve kajas dolgokat
fejleszteni, mert kdnnyen zendiilés lehet. No
persze a katonasdagot és egyéb okossdgokat
se hagyjuk ki. Apropé katonasag: sose feled-
juik, hogy ebben a jatékban hdbortzni kell, és
le kell nyomni a tobbieket. Magyaran sose
hagyjuk magunkat védtelendil!

De szépek is vagyunk!

Ez nagyon isigaz erre a jatékra, hiszen
bajosan, kedvesen megrajzolt, szép-
séges megjelenitésrél van sz6. Gon-
dosan megtervezték az épiileteket,
az egységeket és egyéb vizudlis ef-
fektusokat is. Az egészet bumfor-
di rajzfilmes bdj jellemzi, ami mi-
att 6rom ranézni.
No persze, ez a jaték sem hibat-
lan, sét! Sokszor dgy érzédik, mint-
ha csak a Pimmonok kidolgozdséra
figyeltek volna oda igazan, és
a masik két faj csak azért keriilt
volna be a jatékba, mert ,kell még két mdsik
faj”. Ha zendiilés van, hamar b(in6z4vé lesz
mindenki, emiatt nem fizetnek adot, keve-
sebb lesz a pénz, kdvetkezésképpen még tob-
ben dllnak be térvényszegdnek és igy tovabb.
Emiatt a pénz dltaldban elég kevés, fel kell te-
hat kotnie a gatydjat mindenkinek, mert
egyébként gyors bukds var még a legrava-
szabb jatékosra is.

Summa Alienarum

Gyonyorlséges, konnyen jatszhatd, azonban
a kés6bbiekben nehezebben menedzselhetd
Settlers klén, amelyben a végtelenségig is
jatszhatok a palydk.

Gyu




%,

\_ GameStar

E3 2001

vilag legnagyobb jatékkiallitasat. Ez az

az esemény, melyre minden létezé ja-
tékfejlesztd egész évben késziil, és mikor
eljé az a bizonyos harom nap (ameddig tart
a show), mindenki megmutathatja, mit hoz
szamunkra a jové. Ez az az dsszejovetel,
ahol kb. 40 focipalya nagysagdi teriileten
~Csak” jatszani lehet. Persze idén is volt
néhany dj hardver és mas egyéb bemutaté
is, de benniinket valésziniileg csak a PC-s
jatékvilag hoz lazba. Lassuk, milyen volt az
idei felhozatal.

I dén is megrendezték Los Angelesben a

Activision:

Minden id6k talan egyik legsikeresebb PC ja-
tékanak, a Wolfenstein 3D-nek a folytatasaval
allunk szemben. Ez a Return to Castle
Wolfenstein. Gyonyord, remekiil kidolgozott
kérnyezetben, félelmetesen hiteles terepeken

- Return to Castle Wolfenstein

ismét a német naci seregek ellen kellink harc-
ba. Megismerkedhetiink Hitler titokzatos
mesterkedéseivel, genetikus mutdcidival és
€l6 halottaival is. A para-

normalis jelensé-
gekkel tlzdelt
akciot a Quake

3 grafikus mo-
torja élteti.
Varhaté megje-
lenése 2001
karacsonya.
B&vebb el6-
zeteslinket a
29. oldalon
taldlod.
Hogy kicsit
még az FPS
jatékoknal ma-
radjunk, érdemes megem-
liteni a Soldier of Fortune II-t
is. Ismét John Mullins bérébe

" Soldier of Fortune 2

bdjunk, és felvessziik a harcot az Gjfent elso-
kasodott terroristak ellen. Az el6dh6z képest
joval mozgalmasabb pdalydkon teljesen rea-
lisztikus (ma is hasznalt) fegyverek dllnak
majd rendelkezésiinkre. Akar mozgé jarmd-
vekrélis ovoldozhetiink, vagy mi magunk is
vezethetiink bizonyos egységeket. Am addig
még legalabb 6szig varnunk kell. Az Activision

S o s T 75400

: Borg Assir:-.l'ilaior
évek 6ta a vildg legmegszallottabb Star Trek
jaték kiadédja, és ez nagyon jél érzékelhetd
volt az E3-on is. ST 6zdniik els6 tagja a Star
Trek: Borg Assimilator. Most el§-
szor lehetéséglink nyilik ar-
ra, hogy felépitsiink
2 .  egy mindennel
elldtott, jol
m(ikddé Borg
birodalmat. A
jatékban a jolis-
mert stratégiai jatékelemek
felhasznalasaval kell megkiizde-
niink a Romulanokkal,
Klingonokkal, s6t, még a Foderaciéval
is. Uj technolégiakat is kifejleszthetiink, hogy
sajat bazisunk és tudasunk még fejlettebb

lehessen. Elvileg még idén a bol-

tokba kertil. A Star Trek: Armada
II-vel szintén stratégiai jaték tulaj-
donosai lehetiink. Azonban imma-
ron az (irben vagyunk, és a Fodera-

ci6, a Klingonok, vagy a Borgok oldalanis
nyomulhatunk majd. A rengeteg multiplayer
lehet8ség kozott egyszerre nyolcan tudunk
jatszani. Ev végéig erre is varnotok kell. PC-re
az utolsé Activision-féle Star Trek program a
Star Trek: Bridge Commander volt. Gondolj
csak bele: Picard kapitény feldll székébél, las-
san feléd fordul, és ezen szavak hagyjak el a
szajat: ,A hid az 6né”. Bizony, ezentdl nem
csak képzelegned kell errél, hiszen a BC-ben

Star Trek: Bridge Communder L 7

Supercar Street

i S

Challenge

te magad fogod irdnyftani a hires neves (irha-
jot. Ez lesz az els6 ST univerzumban jatszédé
szimuldciés jaték, ahol nemcsak harcosként
kell helytallnod, hanem j6 vezet6ként és pa-
rancsnokként is. Sajnos, egyeldre nem lehet
tudni, hogy mikor jelenik meg. Kicsit vissza-
térve a ,valé vildgbha”, szembekeriiliink az
egykori Screamer nevezet(i autds jatékra tobb
szempontbélis hasonlité Supercar Street.
Challenge-dzsel. Ebben tiznélis tobb, kozel-
jovében megvdsarolhaté szuperautét kell ve-
zetniink gyonyord varosokon keresztiil. Vi-
gyaznunk kell majd a jargdanyokra, mert egy
rossz mozdulat ripitydra is torheti ket. Ter-
vezett megjelenése 2001 Gsze. Végiil, de nem
utolsésorban az Activision bemutatta az egy-
kori képregényhés, Spider-Man legijabb ka-

landjait, mely valamikor Gsszel keriil a boltok-

ba. Egy teljesen 3D-s vildgban kell megvéde-
niink a civileket a mar jélismert szuperlé-
nyektél, mikozben dsszevissza halézhatjuk
egész Manhattant.

Bethesda Softworks:

A Bethesda kovetkezé nagy dobdsat, aThe
Elder Scrolls III: Morrowind jelenti. Ebben a

teljesen 3D-s RPG csodaban magunk alakitjuk
férfi vagy n6i szereplénk jellemét. Gyonyord-
en kidolgozott, folyamatosan vdltozé tdjakon.
szinte barmit megtehetiink, és az egyes rész-
feladatokat tobbféleképpen is megoldhatjuk.
Ha mindennel készen vagyunk, akkor a mellé-




Destruction
volt, a ma-
sik pedig a
tobb éve csak
igérgetett
Warcraft III: Reign
of Chaos. El6bbiben
leszjonéhany (j eszkodz
és targy, de akar sajat
targyainkat is elkészit-
hetjiik majd. Utobbirél
nem nagyon lehet (j
informdciét tudni, ami
biztos, hogy teljesen 3D-s
kornyezetben ismerkedhetiink meg Gjra az
orkokkal, emberekkel és mas ,borzalmak-
kal”.

CDV Sofiware Entertainment:

of Magic

_ Magic .& Muy-l.'lé.m: The .Ari.

A Philos Laboratories bemutatta
legnagyobb titokban késziilé jaté-
kat, a nagysikerd Imperium
Galactica-sorozat kovetkezé, harmadik epi-
z6djat. Ebben az el6z6 két részhez képest

p Elder Scrolls 111: Morrowind

STAR | 2001. jolivs (53

eléallitani.
Tervezett meg-
jelenése 2001
6sze. A Freedom
Force nev( jaték-
ban rengeteg féle

welt palyaszerkesztének is nekilathatunk, va-
=mikoridén nyaron. Még egy jatékot muta-
ot be ez a kis” cég, mely nem mds, minta
Magic & Mayhem: The Art of Magic. Eza
program 6tvozi a jol ismert stratégiai és RPG
slemeket. Ajatekmenet nem sokat valtozott
27 elochoz képest: készits j6 sok lényt, kiildd
&l Sk=t felfedero utra, csapj le minden energi-
282 =t csak taldlsz, és reményked;, hogy az
sl=nfeled nem gyorsabb nalad.

Blizzard Entertainment:

& S5zzarc tobb alkotassal is 6ridsi hirnevet
serzett maganak, és gyakorlatilag nem

Werlt meg ki rossz jaték a keziik
#oz0l Az idei E3-on két ja-

sokkalinkabb a taktikai (ircsata kapott szere-
pet, némileg hattérbe keriilt a birodalomépi-
tés és a kolonizacio. A jaték térténetét a nép-
szer( fantasy és sci-fi regényiré, a M.A.G.U.S.
és a Codex szerepjatékok megalmodaéja,
Nyuldszi Zsolt irta. B6vebben meg akarsz is-
merkedni a jatékkal? Lapozz tovdbb néhany

szuperhéssel fogunk ta-

oldallal... A CDV mésik gyongyszeme a Divine |
Divinity. A jaték nemcsak kidolgozasaban,
hanem iranyitdasaban is nagyon hasonlit a |

Diabléhoz. Itt is kiilonféle italokat és targya-
kat kell gydjteniink, majd a legkiilonfé-
lébb varazslatok kisé-
retében kell at-
vészelnlink a
kiildetéseket.

=%t mutaitak be: az

Codemasters:

=oyik 2 Diablo II kiegé- 4 i : B T
i : : A nagysikerd, hazai
fejlesztés( Insane kiadéja
ezuttal nem nagyon tett ki
magadért. Igaz, arrélis sz6
volt, hogy egyaltalan nem is mennek el az
E3-ra, mégis jelen voltak. Am itt csupén a
mar tobb éve is bemutatott Operation
Flashpoint cimd{, amdgy igen fgéretes hdbho-
ras akcio-csapatjaték keriilt els. A jatékban
szerepl6 haborus 6vezetekben nem kevesebb,
mint 100 km-es terepet jarhatunk be, mikoz-
ben haszndlhatjuk az éppen ttba esé helikop-
tereket, tankokat, és egyéb hasznos harci gé-
pezeteket. Am vigyazat, a jaték elég realiszti-
kus: gyakorlatilag egy lovés és halott vagy.

Crave Enfertainment:

A Liquid Entertainment altal fejlesztett telje-
sen 3D-s valés ideji stratégia, a Battle
Realms is eldkeriilt a show-n. A torténet sze-
rint Kenjit irdnyitjuk, aki hét év utan hazatért
otthondba. Most eldontheti, hogy leigdzza
vagy felszabaditja egykori sziilévarosat. A ja-
ték egyik kiilonlegessége, hogy a grafikus
motor teljesen valésaghl mozgdsokat képes

Reign of Chaos

) G‘Ob#‘.‘ll. Operations

ldlkozni. Célunk egy joL m(ikddé csapat verbu-
vdldsa lesz. A program 6tvozi a valés idejd és
a korokre osztott stratégia elemeit. A palyak
kidolgozasa féként a hatvanas évek képregé-
nyeihez hasonlit megjelenitése. Idén Gsszel
varhaté. A Crave kovetkezé felhozatala a
Global Operations volt. Ebben az akcio-
csapatjatékban realisztikus fegyverek segitsé-
gével kell elvégezniink az egyes kiildetéseket.
Ebbe beletartozik a terrorista-elharitas, a
tluszszabaditds, a bérgyilkossag, a bombdk
hatdstalanitasa, és még sorolhatndm. A prog-
ram megjelenéséig még van legalabb hdrom
honap.

DreamCaicher Interactive:

A klasszikus sci-fi novellan alapulé Dune cim(
jatékban Paul-tiranyitjuk. Az dskalédas és a




gyilkossag fontos szerepet t.
tékban. A legtdbb kiildetésben a fiiszer (va-
gyis az altalanos Dune nyersanyag) megszer-
zése lesz a feladatunk. Ezalatt éplileteket és
lényeket pusztitunk el, vagy szabaditunk ki,
és folyamatosan fejlesztjiik karakteriink ké-
pességeit. Valamikor 2001 végén meg is je-
lenhet. Ki ne hallott volna a George Clooney
f6szereplésével bemutatott vampiros 6riilet-
r6l? Hamarosan megjelenik a jaték adaptacio-
ja, mely talaléan a From Dusk Till Dawn nevet
kapta (ez az Alkonyattol Pirkadatig eredeti ci-

nunk egy eléggé megfert6z6tt varosbhan, vi-
szonylag szépen kidolgozott pdlydk kiséreté-
ben. A Schizm: Mysterious Journey egy kife-
jezetten szép 3D-s first person kalandjaték
lesz, melyben a Mysthez hasonlé elemek ko-

;i szénnek majd vissza. A prgram mindét fo-

szerepl6je egy irhajé legénységéhez tartozik,
akik azért keltek dtra, hogy megismerjenek
egy idegen vilagot. A jatékos mindkét karak-
tertirdnyitja majd. A program kiilonlegessé-
ge, hogy a V-Cruise grafikus motor segitségé-
vel barmikor teljes 360 fokos latdszog all ren-

Osszesen nyolc vildgban, 33 kiilonféle palydn
kell majd helytallnunk. Tobbjatékos médok
k6zott megtaldlhatjuk a sima versenyt, a CTF-
et, az osztott képerny6s modot, és igy to- :
vabb. Elvileg ésszel keril a boltokba.

Eidos Interactive:

meriil. A cég - j6 szokdsahoz hiven —idén is

Beyond Atlantis 2, mely a DreamCatcher leg-
jobban eladott jatékanak folytatdsa. Ebben
egy régész hilgyet alakitunk, akinek a fel-
adata egy elveszett vilag feltdrasa lesz. Terve-
zett megjelenése ez év Gsze. A Jekyll & Hyde-
ban két karaktert irdnyitunk felvaltva. Célunk
a professzor (vagyis egyik karakteriink) la-
nyanak megmentése. A DreamCatcher még
egy jatékat, a Mega Race-t mutatta be a kidl-
litdson. Ez a harmadik része az egykoron igen
sikeres Mega Race ,autéverseny”-sorozatnak.

Az Eidos Interactive legismertebb alkotdsa
egyértelmden a Tomb Raider-sorozat volt. Am
ahogy azid6 mdlik, Lara baba is feledésbe -

tobb remek programot mutatott be. Ennek el-

Commandos 2 s

s6 példanya a Commandos 2, melynek elvileg
mar tavaly meg kellett volna jelennie. Ebben
4 kommandést irdnyitunk, mindegyiknek mds — -
és mas tulajdonsaga van. Egymast segitve kell . -
tdlélniink az egyes kiildetéseket — ha valaki
meghal, mindent kezdhetlink el6lr6l. A |
Gangsters 2 nevd b(in6zds jatékban egy kez-

d6 maffi6zot alakitunk, akinek bizonyitania
kell. Feladataink kozott van az emberdlés, a
hazak robbantdsa, és még sok hasonlé, igen..
kegyetlen kiildetés. Szeptemberben mar a

;5 ;:". Trade Empir.e; &

boltokban lehet. A Trade Empires egy gazda-
sagi szimulacio lesz, ahol a jatékosnak egy ke-
reskedd birodalmat kell felépitenie. Ebbe be-
letartozik nemcsak az épliletek felépitése és
elosztdsa, hanem a kereskedelmi dtvonalak és
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lehetdségek kiépitése is.
Ajaték a korai civiliza-
ciokban kezdddik, és
egeszen a XIX. sza-
zad végéig elhuzo-
dik. Valamikor 6sz-
szel keriilhet a keziink-
be legel6szor. Az Eidos ko-
vetkezd, latszolag igen sike-
res jatéka a Praetorians lesz. Eb-
ben a romai csaszar uralkoddsa
alatti mahinaciékba kukkantha-

tunk bele. Mindezek alatt egy
gyonyorden kidolgozott
3D-s vilagba csoppeniink.
Az egyes pletykdk szerint
ez a program jelentheti a
kovetkezo fordulépontot
2 P(-s stratégiai jatékok
terén. Majd jovo ta-
wasszal meglatjuk.
Reszletesebb el6-
Zetesiink a 49. ol- &
c=lon taldlhat. A

Republic: The

Rewolution egy olyasfajta isten-jaték lesz,
==lyben demokracidt vagy éppenséggel dik-
“=mrat kell kialakitanunk a kis szovjet dlla-
mocsk2ban, a valésagban nem létez6
Nowistranaban. A palyak a kiilonleges grafi-
*us motornzak koszonhetéen mind véltozato-
52k es gyonyorlek lesznek. A jatékos sajat po-
Sokai iranyzatai mind lathatéak lesznek a
grogramban, hiszen a jatékban szerepld sze-
melyek ugy valtoznak, ahogy a mi dontéseink
S="olyasoljak Gket, hasonldan a Black &
White-hoz. Valamikor 2002 elején kertil a bol-

 Sokb=. A mar régebben is bemutatott Project
Eden egy csapatorientdlt akcigjaték lesz, a
Snbes 2-hoz hasonléan. FPS és third person
S=zopontbol egyarant nyomulhatunk. Minden
B=y=n negy karakter alkotja a csapatot, min-
S=nonek mas s mas képességei vannak. Az

=k

el6zetes hirek szerint még 2001
egyik legsikeresebb jatéka is le-
het. A Salt Lake 2002 a téli
olimpia kedvel&inek tetszik
majd. Ebben 6sszesen 6 kiilonfé-

le sportot pré-
balhatunk ki,

koztiik a

snowboardot, a

mUlesiklast és a

szlalomotis. A

jatékban 16 kii-

lonféle helyen
kiizdhetiink
majd a jobb
eredményekért.
Varhaté megje-
lenése 2002
eleje.

Electronic
Arts:

Az EA mostis,
mint mindig az
egyik legtdbb
jatékot felvo-
nultaté kiado
volt. Es termé-
szetesen —ahogy az
lenni szokott — most is
csak igéretes neveket muta-
tott be. Ezeknek elsé példa-
nya az Anno 1503. Ebben
_ az épitkezds, kereske-
" delmi, hardi stratégia-
~ ban nem kevesebb,
mint 250 kiilonféle egység all rendelkezé-
stinkre. Részletesebb elézetesiinket a 45. ol-
dalon taldlhatjatok meg. A Command &
Conquer-sorozat (j tagja, a Renegade neve-

i

Command & Conquer: Renegade

zet( FPS jaték is hamarosan napvildgot lat (a
korabbi igéretek szerint ugyan mar vagy ne-
gyed éve meg kellett volna jelennie...). Az
eredeti C&C univerzumot teljesen 3D-s
tavlatokban szemlélhetjiik majd, rob-
bantgathatunk tankokat, épiileteket. Is-
mét a NOD illetve a GDI oldalakon szallha-
tunk be a harcokba. Akdr még az épii-
letekbe is bemehetiink, és a
mozg6 egységeket is hasz-
nalhatjuk majd. Elvileg
idén Gsszel keriil a bol-
tokba. Még egy csoppet
a C&C-nél maradva:
Gtonvan a Yuri's

GAMESTAR | 2001. jolius ﬂ

Revenge nev(i Red Alert 2 kiegészité is, mely-
ben néhdny (j egység, palya és animacié lesz,
egyébként semmi mds fontosabb djitds. Ha
minden jél megy, még idén a boltokba keriil.
Most lassuk az EA-féle sportjatékokat. A szo-
kasos éves foci, hoki és egyéb sorozatok is
aton vannak mar. Ezekbdl harmat mutattak
be az E3-on. Az egyik a FIFA 2002, mely szebb
lett, jobb lett, és egy évvel frissebb adatokon
alapszik. Hasonlé fejlédés figyelheté meg az
NHL 2002-ben, valamint a Madden NFL
2002-nélis. Mindhdrom programot ez év vé-
gére igéria cég, mely igéretét elég nagy sza-
zalékban be is szokta tartani (leszamitva az

NBA legutébbi epizédjat). Autds jatékok terén
is igyekezett képben maradni az EA. Ismét be-
mutattak a Motor City Online-t, mely az egy-
kor nagysiker(i Need for Speed jatékok bizo-
nyos szemponthél vett folytatasa. Igaz, elvi-
leg csak multiplayer és online médok lesznek
benne, am a grafikdja és az iranyitasa egyér-
telmden NFS alapokra épiil. A jatékban a har-
mincas évekt6l egészen a hetvenes évekig ter-
jedo autovalaszték tarul majd elénk; ezeket
szerelgethetjiik, atépithetjiik, tuningolhatjuk
majd. A béta tesztelése ezekben a percekben
is folyik, és csak reménykedni lehet, hogy
nydr végén megjelenik. A Forma 1 kedvelgk
sem maradhatnak ki a sorbél. Nekik késziil a
még eléggé kezdeti stadiumban évé F1 2001.
Ajaték grafikdja az igéretek szerint kimagaslé

F1 2001

lesz, megtlzdelve egy kis valésagh
e idGjarassal, realisztikus arnyékok-
1 kal, ésigy tovébb. Varhaté megje-
¥\ lenése 2001 Gsze. Természetesen
az EA egyik legnagyobb siker-
jatékanak, a Sims-soro-
4 zatnak sem marad-
% hattak el a folyta-
%, tdsai. A
. SimsVillea
SimCity és a The'
Sims kozotti at-

r




menetet teremti meg, melyben mi,jétéksok

egy varosrész iranyitdsdért vagyunk feleldsek.

Részletesebb elézetes a 47. oldalon taldlhaté.
A The Sims Online egy kizdrélag interneten
keresztiil jatszhat6 csalddnevelgetds prog-
ram, ami hasonlé a The Sims-hez. El§zetesiin-
ket a 46. oldalon taldlod. Kicsit mas vizekre
evezve: A Sid Meir’s Sim Golf egy golf
menedzserprogram lesz, melyben a megszal-
lott sportolékat kell boldogga tenni (persze
nem erotikus Gton, csak a szolgaltatdsok n6-
velésével: pl. egy uszoda épitése). A
GameStar magazin el6z6 szamdban bévebben
is olvashattok errél. A Westwood Studios fej-

Earth & Beyond

lesztégarddja jelenleg is dolgozik egy nagy-
részt multiplayer RPG jatékon, az Earth &
Beyond-on. A jaték el6zetesét el6z6 sza-
munkban taldalhatod meg. 3D-s kalandjatékok
terén az EA a Harry Potter and the
Philosopher’s Stone cim( jatékot mutatta be.
A jatékos Harry Pottert alakitja, aki folyama-

Harry Potter and the Philosopher’s Stone

tuszt, mely egy gonosz istent akar megidézni.
Az elég jo6l kidolgozott, teljesen 3D-s program
valamikor nydr vége felé keriil a boltokba. A .

R / e ' -~ BeamBreakers

cég kovetkezé jatéka a
. BeamBreakers. A jovobeli
New Yorkban vagyunk, és a
rendelkezésilinkre all6 30
futurisztikus autdval kell
versenyezniink. A program
kiilonlegessége, hogy a jo-
: vébeli képet valéban a jelen véro-

sa alapjan épitették fel. A Call of :
Cthulhu: Dark Corners of the Earth egy
klasszikus horror témdra alapszik. Az 1920-as

tosan fedezi fel titokzatos
képességeit. Ekdzben a szokdsos kalandjaték
elemekkel taldlkozunk majd, dgymint tarsal-
gas, targyak haszndlata, stb. Tervezett meg-
jelenése ez év Gsze. Es végiil az idei E3 eqyik
legnagyobb reményekkel kecsegtet6 jatéka a
Medal of Honor Allied Assault is eléker(ilt. Ez
egy FPS akciéjaték lesz, melyben valds esemé-
nyeket feldolgoz6 habordban vehetiink részt
(partraszallds, hidrobbantds, stb.). El6zete-
stink a 34. oldalon taldlhaté.

Fishtank Interactive:

A Fishtank egyik legigéretesebb jatéka az

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Edﬂlﬁ

években vagyunk, és Jack Walters ex-rend-
6rt személyesitjiik meg. Feladatunk a
Cthulhu nevezetd rejtély felkutatdsa és
megismerése lesz. Ekézben taldlkozunk
emberi és nem éppen szalonképes lé-
nyekkel, segitséget kérhetiink, il-
letve nydjthatunk nekik. Terve-
zett megjelenése ez év vége.

Az Etherlords-ban kivalaszt-
hatod héséd, épitened kell
sajat hadseregedet, hogy
uralhasd az egész vildgot.

A paratlan 3D-s grafikus
motor gyonyord

effekteket képes elballita-
ni, és erre bizony sziikség

is lesz, hiszen tobb, mint

a4
Aquanox, mely az egykori
Archimedian Dynasty
folytatdsa. A tébb szaz
kilométeres tenger alat-
ti vildgokban kii-
lonféle felspéci-
zett tengeralatt-
jardkkal kell a
csatakba indul-
nunk; feladataink
kdzott van a pusz-
titds, a felderités és
mas finomsagok is
(elézetes a 40. oldalon).
Az Arx Fatalis egy kozépkori
fantasy szerepjdték, mely az al-
vilag fel nem fedezett részein
jatszédik. A jatékosnak meg
kell dllitania egy kul-

" Etherlords]]




ESTAR | 2001. julivs (5N

-~ 300varazslatot idéz-
. hetiinkeld. Emellett
160 kiilonbo6z6 lény

~is meg akar min-

ket olni, igy

Gathering of Developers:

Az Electronic Artshoz hasonléan a
GOD is rengeteg, jobbndljobb
nevet mutatott be a kidllitason.
A Max Payne és a Duke Nukem
Forever valésziniileg nem igé-

AN

lesz

= felada-

tunk
rendesen.

~  Menedzserjatékok terén a i

_ Fishtank példataraban csupén

=gy alkotds szerepelt, mely a Car

egy, am ezlttal
kordkre osztott
stratégiai is el6-
kertilt. A RIM:
Battle Planets
az univerzum
szélén, egy fu-
turisztikus vi-
ldgban jatszodik. A
jatékosnak csapatokat
kell irdnyitania, és meg
kell héditania az idegen teriileteket. Terve-
zett megjelenése 2001 szeptembere.

Max Pa_yne

nyel kiilonGsebb be-
mutatdst, hi-
}szen ezek a jaté-
* kok az elmalt
két-harom év
minden nagyobb
_ jatékkiallitasan je-
len voltak. Mindkettd ak-
ciéjaték, mindketté remek
lesz, és senki sem hiszi, hogy va-
laha is megjelennek (hiszen mar
annyiszor elhalasztottdk ezeket). Akcigja-
- tékokndl maradva emlitésre mélté alkotds a
Hidden & Dangerous II is. Ez egy nagyon rea-
lisztikus (gyonyord grafika, folyamatos
mozgasok, élethd arnyék, részletes pa-
lyak) habords csapatjaték lesz. A leg-
utébbi értesiilések szerint még nyéron
a boltokba keriil. Autés jaték téren a
GODGames a 4x4 EVO II-t produ-
kalta, mely a nemrégiben
megjelent 4x4 Evolution fel-
turbézott, kiegészitett
folytatdsa. Ebben is ren-

Funcom:

A Funcom szintén beszéllt azon
jatékfejleszték kozé, akik

! ' csak online jatszhato
. Tycoon nevet kapta. Ebben egy egész auté- programokat ad-

- gyar halozatot kell irdnyitanunk. Az 6tvenes nak ki. Tobb éve
&s hatvanas évek sport és egyéb autéfajtdi
mind jelen lesznek a programban. Osszesen
%5221 300 valtozatos jarganyt alakithatunk
majd at, és mindehhez 96 kiilonb6z6 modell
=l mzjd rendelkezésiinkre. Elvileg jové év el-

* =6 honapjaban keriil a boltokba. Tovdbbszar-
ny=lva elérkeztiink a stratégiai jatékokhoz.

© Elsokent az S.W.L.N.E.-t emlitenénk, mely eqy

Car Tycoon

_ Anarchy Online

késziil alkotdsuk az Anarchy
Online nevet kapta. A torténet
szerint a tavoli jové egyik bolygé-
jan vagyunk, melyet egy katonai
szervezet ural. A jatékos va-
laszthat, hogy az ellentik fellé-
pé sok-sok csapat koziil melyik-
= hez csatlakozik. Ebben a biroda-
_ W=i8s idejd jatek lesz. A jatékos két faj koziil lomban akdr tobb ezren is jatszha-

* wEl=szthat: az egyik az 6rddg disznok (evil tunk egy személyben vagy csapa-
='2s). 2 masik pedig a békeszeretd nyulak tokba verédve. Ha nem jon kézbe
2==ce loving rabbits). Ezek természetesen semmi, julius elején mdr a boltok-

. #== repaval és moslékkal, hanem keményen ba keriil, de ne felejtsiik, ahhoz,

Selszerelt tankokkal és mds borzalmakkal kiiz-  hogy minden klappoljon, sziik-

S=5=k egymas ellen. Ha minden igaz, marno-  ségvan egy normalis internet - -
| Wemberben nagyit6 ald helyezhetjiik. Még elérésre is! Ez a kis cég még egy ' f "8 Mafia: The City of Lost Heaven
online jatékot mutatott be a ki- geteg autd koziil valaszthatunk,
allitdson. A Midguard egy telje- €s sok véltozatos terepen kell
sen 3D-s, viking torténetre épii- helytallnunk. Az autés és bino-
L6 RPG jaték lesz. Megfordulunk z0s jatékok keverékeként sziile-
majd sdrd erdékben, fjordok- tett meg a Mafia: The City of
ban, jeges gleccsereken és he- Lost Heaven. A jaték el6zetesét
gyeken. Taldlkozunk majd tor- el6z6 szamunkban taldlod meg.
pékkel, tengeri kigydkkal és A végére maradt még két igére-
egyéb lényekkel, melyek az tes darab a cég repertodrjdban.
egyes mitolégiakban szere- A Heroes 3-hoz tébb szempont-
pelnek. Tervezett megje- bélis hasonlit, korokre osztott J

RIM: Battle Planets

lenése 2001 vége. épitkezds habords stratégiai ja-




tokba keriil. Ebben még tébb lény és ellenfél
lesz, mintvalaha. A Stronghold nev(

épitgetds stratégiai jaték a lovagkorba repit
vissza minket. Feladatunk egy var felépitése,
és annak megvédése a nem kivanatos szemé-

Stronghold

lyek elél. Egyjatékos médban 21 kiildetésben
kell majd helytallnunk, elvileg idén oktéber-
ben.

Infogrames Entertainment:

A Driver, az Oddworld, az Unreal Tournament
és még mds nagy nevd jatékok kiadéja idén
nem vitte tdlzasba PC-s felhozatalat. Az Alone
in the Dark: The New Nightmare, a népszer(
horror akcié-kalandjaték legtjabb

sikervaromdanyosa
immdron sokadszorra is
el6keriilt. Az eddiginél még
kifinomultabb grafika, joval
hatborzongatdébb jatékmenet és még
tobb kaland jellemzi a programot. Az
Unreal II-r6l magazinunk mdjusi szama-
ban olvashattatok, a Civilization III el6-
zetest pedig a 30. oldalon taldlhatjatok
meg. A Master of Orion III az egykoron
nagysikerd galaktikus birodalomépité ja-

ték folytatdsa. Feladataink kozott van a kém-
kedés, felfedezés, politika és diplomdcia al-
kalmazasa és természetesen a harcis. A jaték
egyarant jatszhaté interneten és helyi halo-
zaton is. Elvileg még idén a boltokba keriil.

Interplay:

A BioWare-t valészin(ileg kevés embernek kell
bemutatni, hiszen ha masrél nem is, a nagysi-
ker(i Baldur’s Gate-r6l biztosan eszetekbe jut.
Azéta hosszi id6 telt el; megjelent a nagynevd
RPG mdsodik része is, és most Gton van ennek
kiegészitdje, a Baldur’s Gate II: Throne of
Bhaal. A torténet ott folytatédik, ahol a médso-
dik epizédban abbahagytuk a jatékot. A karak-

" Baldur’s Gate II: Throne of Bhaal

terekimmadron elérhetik a 40. szintet is, mely
rengeteg (j vardzslatot és képességet jelent
szamunkra. Elvileg nydr végén mar jatszhatunk
is vele. A Neverwinter Nights csak online
jatszhato szerepjaték lesz, remekiil kidolgozott

Neverwinter Nights

grafikai lehetdségekkel, varazslatokkal tidzdel- .

ve. Legfébb feladatunk a tarsadalmi érintkezés
lesz, vagyis csapatokhoz csatlakozni, segiteni
embereken, sth. A mar tobb mint négy éve ké-
sziilg jaték varhaté megjelenése 2001 szep-
tembere. Az Interplay kovetkez6, elég igére-
tes RPG jatékarol, a Torn-réla 32. ol-
¢} dalon olvashattok egy rovid eléze-
test. A Starfleet Command kiegészi-
t6je, az Orion Pirates is eldkeriilt a
kidllitdson (bdr a show megkez-
dése el6tt mar bejelentették,
hogy elkésziilt). Ebben 200 (j

mi motorikus javitasokat is
eszkozoltek a jaték motorjaban.

Hostile Waters: Antaeus
Rising egy régéta nyilvanos-
sagra hozott valds idejd stra-
tégia, melyben rengeteg ak-
Ci6 és pusztitas lesz. Eza program is
megjelenik jdniusban.

85 (rhajo, 24 (j palya lesz, és né-

A hénap végére a boltokba keriil. A

Hostile Waters: Antaeus Rising | 3

iRock Interactive:

Ez a cséppnyi cég még né‘m talalt kiadot
0zzy's Black Skies nevezet(i programjdhoz.
Ahogy a neve is mutatja, ez egy Ozzy Osborne
ihletésd, fantasy repliil6s harci jaték lesz. Me-

net kozben ismerds zenéket is hallhatunk
majd, melyek az akcié hevességéhez viszo-
nyulva egyre pergébbek illetve lassabbak le-.
hetnek. Osborne egyébként készitett néhany.
zenét, melyek kizarélag ebben a jatékban _
hallhaték majd, vagyis nem jelennek meg kii- -
lon lemezen. A cég els6 jatéka mégidéna
boltokba keriil.

LucasAris:

A kissé mar uncsi jatékokat kiadé cég az idei
E3 egyik legnagyobb meglepetését okozta.
Eddigi eredményeihez képest elég sok jatékot
mutattak be, ezek koziil 4 PC-re késziil. A Star
Wars: Galactic Battleground egy valés idejd
stratégiai jaték lesz, melyet az Ensemble
Studios-féle Age of Empires II-nélis hasznalt

-3

Star Wars: Galactic Battleground

grafikus motor éltet (bévebben el6z4 sza-
munkban). Taldn ezzel nagyobb sikereket ér-
nek majd el, mint a Force Commander-rel, dm
a jaték kdzbeni eseményeket szemlélve elég
bizalmatlanul néziink elébe. A Star Wars: Jedi
Outcast - Jedi Knight II az egykor elismert
FPS jaték folytatdsa, még tobb szép effektus-
sal és kidolgozott palydkkal. Ugy negyedéve



2

. i=n bwvitelezett replils-

- Siege =gy 3D-s fantasy vildgban

 Ben 2z elszabadult gonoszt kell
~ E=momnunk. Helyi halézaton

: bejelentették, hogy a Bioware 6sszedllt
- Lucasekkal, és egy koz6s RPG jatékon munkal-

kodnak. A cime Star Wars: Knights of the Old
Republic lett. A teljesen 3D-s program a
GeForce3 (] képességeit teljes mértékben ki-
hasznalja, igy a rajongéknak hamarosan érde-
mes lesz beruhdzniuk egy ilyenre. A Bioware
egyebként a nagysikerd Baldur’s Gate-sorozat
alkotoja is, igy ez még egy jo jaték is lehet...
Vegére maradt a Star Wars: Galaxies, mely
egy kizarolag online jatszhat6 szerepjaték

_ lesz. Ennek id6kozben bejelentették a kiegé-
-~ sztojetis, mely a teljes program utdn hat hé-

nappal lat majd napvildgot (részletesebb els-
zeteslink a 39. oldalon talalhato).

Microsoft Games:

A szoftverérids PC-s felhozataldnak nagy ré-
szerdl mar rtunk elézetest, igy azokrél csak
=gy elérhetdségi felsoroldst adunk nektek:

Age of Mythology - 3D-s, valés ideji straté-

~ @iz, kiilonféle mitikus lényekkel (GameStar

Age of Mythology

Jomius): Zoo Tycoon — dllatkert-
=090 menedzserprogram
{SameStar mdjus); Sigma -
20-5, walos idejd klonozos
S=tegia (43. oldal); Flight
Samulator 2002 - gyonyo-

==0 somulator (GameStar
#= s ); Train Simulator -
L Wmmates s7imulicio
ﬁﬁesmr marcius); Most ped1g
=ssuk 2z alfalunk még be nem
Tut=tott darabokat. A Dungeon

257000 szerepjaték lesz, mely-

mwolcan is jatszhatunk egymas
=l=n_A Digital Anvil mdr nagyon
g=got= dolgozik az egykori
BSwateer nevezetii jatek foly-
I=i=san, 2 Freelancer-en. Ez

-
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Dungeon Slege

egy nagyon reszletesen k1d0lgozott 3D-s sci-
fi (irhajos szimulacio lesz. Véletlenszer( csil-
lagrendszerekben nyolcan nyomulhatunk egy-
mds ellen interneten keresztiil. A
MechCommander 2 egy szintén teljesen 3D-s,
robotos, valés ideji akcidjaték lesz. Elvileg
nyar végén a boltokba keriil. A Microsoft utol-
s6 PC-s jatéka az OutSmart, melyben kedvenc
szinészeinkkel, énekeseinkkel és mas hiressé-

1 Freelancer

gekkel kell majd versenyezniink. Ha minden
igaz, mar a boltokban van.

Sierra Studios:

Ezt a céget mi, GameStaros szerkesztségi
Griiltek leginkabb Swat 3 cim( akcigjatéka mi-
att kedveljiik (persze csak tobbek kozott). Idei
E3-as felhozataldban is volt néhdny érdekes
darab, mely valészin(leg szintén nagyot fog

f dobbantani egyre 6regedé belsé szerveinken.

Az Alien vs Predator 2 ezen dobbantdsok egyik
legbiztosabb darabja lesz. Ez a néhany évvel
ezel6tt megjelent AvP folytatdsa, mely-

ben FPS szemszdgbél irdnyithatunk
alieneket, embereket, s6t, még
predatorokat is. A cél a szokdsos: életben
kell maradni. A grafika és a kidolgozott-
sag sokkal fejlettebb lesz, de ehhez még
nyar végéig alukalnunk kell. A masik
nagyremény( alkotds az Empire Earth. Ez
egy valos idejl stratégia lesz, melyben
tobb 1d6z6nan keresztiil kell végigharcol-
nunk magunkat. Ez kb. annyit tesz, hogy

Emplre Eurth

aJatek eleJen meg a Lovagkorban vagyunk, és
nyilpuskaval illetve egyéb idejétmult fegyve-
rekkel nyomulunk, mig folyamatosan haladva
elérhetilink egészen a hiper-szuper robotok ko-
rdig, ahol még a kenyeret is lézerrel szabjak.
Kinek mit mond a Die Hard név? Bizony, az
egykori ,Dragan add az életed” cimdi film jaték
adaptdcidja is Gton van. A neve Die Hard:
Nakatomi Plaza lesz, és jofitikéntirtanunk kell
a romlott elemeket. Az els6 mozgéképek lattan
azonban elég sovany jov6t jésolunk neki, bar
nyar végéig még sokat valtozhat. A Half-Life
legtjabb kiegészitéje, a Blue Shift is el6buk-
kant a show-n (azéta mar el is késziilt). Ez tébb
0j palyat, javitott jatékmenetet és egyéb meg-
lepetéseket tartalmaz majd, ésimmar akdr 32

" Halé-Life: Blue Shifi

emberke is nyomulhat vele online. A CLICK
Entertainment (akik az egykori Diablo fejlesz-
técsapatabol alltak 6ssze) mar régéta dolgozik
egy akci6-RPG jatékon, mely a Throne of
Darkness nevet kapta. Ebben az izometrikus
nézetl progiban egy hét szamurajhél 46 cso-
portotiranyitunk (mindenkinek megvan a ma-
ga képessége). Interneten 35-en is nyomulha-
tunk egymas ellen. Valészintileg még 6sszel a

rone of Darkness

boltokba keriil. Az Arcanum szintén egy RPG
jaték lesz, melyben 7 faj koziil vélaszthatjuk ki

a szamunkra megfelel6t. A torténet szerint az
1800-as évekbeli ipari forradalom k6zepén va-
gyunk. A jaték 6tvozi a mechanikus szemléletet
az RPG jatékokban mar megszokott mdgiaval. A
program mar végleges tesztelés alatt all.




Simon & Schuster Interactive:

Az idei E3-as jatékkidllitdson szemmel lat-
hatéan tébb szerepjaték volt, mint valaha.
Ezt a népes listat béviti tovabb a Skittles:
Darkened Skye. Tulajdonképpen egy akci6-
kaland-szerepjaték ez, melyben Skye-t - egy
Lara Croft-szerd hésnét — alakitjuk. A jaték-
ban 6t kiilonféle vildgban 30 kiildetésen ke-

Skittles: Darkened Skye

resztiil kell nyomulnunk, mikézben rengeteg
akcio, kaland és még némi szerelmi ese-
ménybe is bonyolédunk. Tervezett megjele-
nése 2001 Gsze. A Farscape egy fantasztikus
third person akcié-kalandjaték lesz, mely-
ben az univerzum egy tavoli sarkdban va-
gyunk. A torténet szerint ezen a bolygén az

-

Farscape

Gslakosok harchan dllnak a szervezett harci
robotokkal, a Peacemaker-ekkel. Mi ebbe a
habordba cséppeniink, és feladatunk, hogy
megtaldljuk a hazafelé vezet6 utat, persze
sajat bériink megmentésével. J6vé év elején
keriilhet el6szo6r a boltokba. Az SSI bemuta-
tott két stratégidt is. Az elsé a Real War,
mely egy szokvanyos kis izometrikus straté-
gia lesz, harcokkal, pénzgydjtéssel és épit-
kezéssel. Valamikor idén Gsszel keriil a bol-

—

tokba. A masik pedig a Star Trek: Deep
Space Nine: Dominion Wars, mely mar egy
sokkal fejlettebb, teljesen 3D-s stratégia

lesz. Egyik kiilonlegessége, hogy adnak hoz-
za egy Starship Creator nevd programocs-

kdt, mellyel barki megcsindlhatja sajat (r-
hajéit. Ha minden j6l megy, erre még nyar
kdzepén sor keriilhet.

Sony Online Entertainment:

Ez a cég, ahogy neviik is j6l tiikrozi, csak
online jatékokat ad ki. Ezek koziil kettét hoz-
tak el a kidllitasra. Az EverQuest: The
Shadows of Luclin nevii kiegészit6 rengeteg
(jitdst tartalmaz majd az eredeti jatékhoz ké-
pest. A Narroth holdja, a Luclin koré épiil a

EverQué‘sf: The Shadows of Luclin

torténet. Alapjdban véve két része bomlik a
vildg, az egyik részét a ,,Rend kdvetsi”
(Followers of Order), masikat pedig a Viszaly
(Discord) uralja. Ezeket a teriileteket kell
megismerniink, felkutatnunk, megfejteniink a
titkait. A PlanetSide egy FPS akciéjaték lesz,
melyben a Tribes 2-h6z hasonléan kiilonféle
kiildetéseket kell teljesiteniink. Itt is beiilhe-

a
|

PlanetSide

tlink a jarm(vekbe, és ittis hatalmas teriile-
tek allnak majd rendelkezésiinkre. Elvileg
idén Gsszel keriil a boltokba.

Strategy First:

Ez a cég tobb stratégiat is bemutatott az

idei E3-on. Az Empire of the Ants egy elég
joépofa szemszdgbe dllitja a stratégiai jaté-
kokat, hiszen itt valédi hangyakat kell ira-

.Empire of the Ants

nyitanunk, vezérelniink helyekre, taplalékot
kell szerezni veliik, és még egy egész nagy
foldalatti hangyajaratot is meg kell ismer-

szer(i 3D-s (irben jdtsz6d6 akcié-stratégia

lesz, mely barmelyik pillanatban a boltokba

keriilhet. Egyik kiilonlegessége a program-
nak, hogy at lehet valtani a szokvanyos

izometrikus stratégiai nézetbe is, hogy job-
ban atlathatéak legyenek az események (hi-

szen a 3D-s jatékok kameramozgdsa még
nem tokéletes). A Disciples II: Dark

Prophecy egy kordkre osztott stratégia lesz,

melyben a szokdsos eljardssal kell végig-
menniink a programon, egyébként semmi

niink. A jéték kiprobalhato verziojat eqyéb- -
ként mar kiadtak. Az 0.R.B. egy Homeworld-

L,

b'fscipieﬁ Ii: Dark Prophecy |

kiilonlegességet nem nydjt. Az alig néhany

hete bejelentett Nexagon: The Pit is el8ke- -

rilt a kiallitason. Ez egy teljesen 3D-svalés -

idejd thirdperson taktikai akciéjaték lesz,

melyben a jaték elején krealt karakteriinket

folyamatosan fejleszteniink kell. A Rails

Across America egy olyan szimulacio lesz,

melyben kiilonféle kereskedelmi és egyéb
vasltvonalakat kell kiépiteniink keresztiil-
kasul a kontinensen. Néhany héten beliil a
boltokban lehet. A World War II Online:
Blitzkrieg szintén egy szimuldcié lesz, de
csak online nyomulhatunk majd, és ahogy a
neve is mutatja, a masodik vilaghdboruaba
csoppeniink. Nem lesz éppen egy grafika
bajnok, de ett6l még lehet élvezetes is. Elvi-
leg mire a cikket olvassatok, mar a boltok-
ban lesz. A Zero-G Marines volt az ST utolsé

programja, mely egy FPS akciéjaték lesz. Kii-
lonlegessége, hogy nincs gravitacio, és ha-
talmas fegyverekkel nyomulhatunk. Idén
szeptemberben kertil a boltokba.

THQ:

A Summoner kiadéja idén csak egy PC-s progra-
mot hozott el a kiallitasra, mely a Red Faction
nevet kapta. Ez egy elég igéretesnek tlin6 FPS
akci6jaték lesz, melynek kiilonlegessége, hogy
gyakorlatilag mindent lerombolhatunk benne,
s6t még a falakat is lebonthatjuk benne.



£ ﬁed .F.u.ction.
Ubi Soft:

£7 a cég tavaly ota rengeteqg fejlédésen és
bovitésen ment keresztiil, tobb fejleszts-
csapatot is megvdsdrolt. Az idei jatékkislli-
t3son elég sok programot tudtak prezental-
ni. A Destroyer Command egy harci jaték
lesz, melyben dcednjaro csatahajékat kell
majd irdnyitanunk a masodik vildghdboru
alatt. Ehhez kicsit hasonlit a Silent Hunter

Silent Hunter II

=ulhzatunk. Ha mar a harci jatékoknal tar-
Tunk, erdemes megemliteni a Lock ON: Mo-
@ern Air Combat cim( jatékot, melyben
8007ele vadaszgéppel is indulhatunk a
c==tskba. Megismerkedhetiink a Su-25-tel,
2z F-15-tel, az A-10-essel, és még lehetne
“olyt=tni a sort. Még idén Gsszel a boltokba
w=ril. Meg eqgy replilds jaték elbkeriilt,

~ me=ly 22 IL-2 Sturmovik névre hallgat. Ez is

”*—“::"—f'ﬁi

Dragon’s Lair 3D
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a masodik vildghdbord idején jatszodik,
csak itt az orosz légtér tamaddsa és bizto-
sitdsa a feladatunk. A jéval békésebb vizek-
re evezve belelitkoziink a Dragon’s Lair
3D-be, mely egy rajzfilmes kdrnyezetbhen
jatszédé akcié-kaland program. A palydk
tele vannak csapddkkal, rejtélyekkel, tala-
nyokkal, feladatunk igy épségben eljutni a
jéték végére. Idén szeptemberben varhaté
a progi. Masik szelid program a Rayman M,
mely a jélismert és sokak dltal kedvelt
Rayman kalandjait feldolgoz6 teljesen 3D-s
multiplayer jaték. Most térjiink 4t az akcié-
jatékokhoz. Ezek kdzott Tom Clancy jél be-
valt neve csillan fel, nem is egyszer. A Tom
Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear: Black
Thorn a mar jélismert akciéjaték kovetke-
z§ valtozata, néhdny (j pdlydval, lehetd-

Tom Clancy’s Ghost Recon

séggel. J6val érdekesebb a Tom Clancy’s
Ghost Recon, melyben csapatoddal egyiitt
dolgozhatsz nemzetkozi egységekkel is,
sot, akar a NATO seregeivel is, és kozos erd-
vel veheted fel a harcot a terroristak ellen.
A Pool of Radiance 2: Ruins of Myth
Drannor egy AD&D alapokra épiilé RPG.
Grafikailag a Baldur’s Gate 2-re hasonlit
leginkdbb (karakterdbrdzoldsa részlete-
sebb), és legfontosabb érdekessége, hogy
teljes egészében az AD&D 3.0-as szabaly-
rendszerét hasznalja. Idén Gsszel keriil a
boltokba. A Capitalism 2 az eredeti
Capitalism nyomdokaiba lép; ez is egy iizle-
ti szimuldcié lesz, melyben mindent és
mindenkit birtokunkba vehetiink. Még nem
lehet tudni, mikor jelenik meq. Szandéko-
san a cég utolsé jatékaként emlitjiik a
Sovereign-t, hiszen ez kicsit més, mint a
tobbi. Ez lesz az els6 PC-re késziilt, telje-
sen 3D-s, valés idejli stratégiai jaték, me-
lyet csak interneten lehet nyomni. Akar
500-an is lehetlink egyetlen pélydn, ami
eléggé rekord teljesitménynek szamit ezen

Sovereign

jatékok kérében. Megjelenéséig még tobb
mint egy évet varnotok kell.

Virgin Interactive:

Beszamolénk utolsé helyére keriilt a Virgin,
nem azért, mert rosszakat mutatott be, csu-
pan egyszer( ABC elrendezés( listdnk a ma-
gyarazat. Ez a cég tudomdsunk szerint 3 PC-

Jimmy White’s Cueball Worl

s jatékot mutatott be az idei E3-on. Az elsé
a Jimmy White’s Cueball World, mely eqy
gyonydrden kivitelezett 3D-s bilidrd prog-
ram. Az asztalokat kiilénféle egzotikus és ti-
tokzatos helyeken helyezték el, ezeken ug-
rathatjuk, csavarhatjuk is a golyékat. J6vé
tavasszal tudjuk el&szor kiprébdlni. A

“——

Maelstrom

Maelstrom az Unreal Warfare (UT tovabbfej-
lesztett vdltozata) grafikus motorjat hasz-
ndalé, teljesen 3D-s ,(irben jatszé6d6” FPS
lesz. A 20 vdltozatos kiildetésbél all6 torté-
netet a Judge Dredd iréja, Robbie Morrison
alkotta meg. Elvileg j6vé6 év elején keriil a
boltokba. Es végezetiil jelen volt a Force of
One is, mely egy 3D-s third person
cyberpunk stilusd kalandjaték lesz. A torté-
net szerint Calcaphon vdrosdban vagyunk,
és Farlight-ot, a kezd§ techno-vardzslét ala-
kitjuk. Feladatunk felkutatni egy embert,
akinek a birtokdban van a vildg megviltoz-
tatdsdhoz sziikséges kulcs. Még idén télen a
boltokba keriil.

Reméljiik, sikeriilt atfog6 képet adnunk errél
a remekbeszabott rendezvényrél. Igyekeztiink
irni egy cséppet minden programrél, de bizto-
san kihagytunk parat, hiszen igy is alig fér-
tlink el a lapban. A kdvetkezé, hasonlé horde-
rejd rendezvény az ECTS lesz, melyet idén,
szeptember 2-4 kozott rendeznek meg a meg-
szokott helyen, vagyis Londonban.
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egvallom Gszintén: amennyire ima-
M dom a Half Life vagy az Undying-
féle hangulatos egyjatékos FPS-

eket, annyira nem vagyok Quake 3: Arena
megszallott. Nem nagyon tudom &télni

a megfeleld litemben elvégzett rocket jumpok
okozta 6romet, vagy hogy mi az élvezet ab-
ban, hogy hatszazhuszon6tédszor is ,,nyo-
munk egyet a dm4-en”. Csak csodalni tudom
azokat az embereket, akik mar fejbél tudjak,
hogy egyes péalydkon hol kell felmarkolni

a quadot vagy a rocket launchert, akik a leve-
gbében dszva hat-hét, Quake-ligyben (hozzam
hasonloan...) kevésbe jaratos sorstarsukat la-
za konnyedséggel szedik le. Egy kicsit jobban
bejott viszont annak idején az eredeti Half
Life multiplayer része, és a SWAT3-ban is
egész j6l adtam a terroristak arcanak Mala-
chittal és ZeroCoollal az oldalamon.

and Magic-rél egy kicsit képtelenségnek tar-
tottam, hogy a (Heroes of) Might and Magic
sorozatbél normdlis online FPS késziiljon, de
aztan egyre jobban megtetszett az otlet. Any-
nyiszor dolgoztak mdr fel a terroristds,
alienes témdkat a hasonszér(i jatékokban,

véltozat. Es bar eddig nem remekeltem a fent
emlitett FPS partikban, Heroes és RPG rajon-
goként tigy gondoltam, hogy a Legends zel
teszek egy probat Nem bantam meg....

Ami mér a legendék
homalydba vész...

Miel6tt azonban részletesen belemeriilnék

a jatek lelkivilagaba, par szomord kénnycsep-
pet szeretnék hullajtani azzal kapcsolatban,
hogy mi sziilethetett volna beléle. Az elsé el-

repjaték elemekkel dusitott, belsé nézetes

es E3-on a 3D0 még egy olyan verziét muta-

Amikor el8szor hallottam a Legends of M1ght |

hogy tényleg hianyzott mar egy jo6 kis fantasy '.

képzelések szerint ugyanis a Legends egy sze-
fantasy akciéjaték lett volna. A tavalyi, 2000-
- jak.)

s be kell vasarol-

B nkilonfele

e ~ manyos vagy magi-
-~ kus fegyve-

yanywa[]obbhoz eLe—

- ugyesemrtjuka szor~ i

lius

tott beléle, amelyben kalandozas és RPG re- -
szek is szerepeltek. A jaték készitése soran
a fejleszték sajnos ejtették a kalandozast,

hogy csak az akci6részre koncentraljanak. Ez ._ -

a dontés a 3D0 fejeseitsl szarmazott, akik ki-
zarélag egy gérdiilékeny multiplayer FPS-re
vagytak. Akarmilyen profi is ezen a téren

a Legends, mindenképpen elszomorito, hogy
mar megint az egyszer(sités oltiran kellett

felaldozni néhany eredeti Gtletet...

Counter-Strike of Might and Mag:c

De ne keseregjiink tovabb hanem e;tsunk par. :
sz6t a grafikus motorrél. A Legends az emh- .
tett FPS-ekkel szemben nem Quake 3vagy

Half Life engine-t hasznal, hanem tobbek k-

zott a No One Lives Foreverben megcsodalt

Litech-ét. Nekem személy szerint nagyon tet-
szik ez a tipusd megjelenttés: a karakterek
részletesek, a kornyezet s kellden valtozatos,
~ és remekiil passzol a Might and Magic szinvi-

agahoz. A Litech egyediili hatuliitéje, hogy

- mind a Half Life, mind a Quake 3 motorjanal

lassabb, de ebben a jatékban amagy sem sza-

mit annyira a sebesseg, mint a hagyomanyos 0
FPS-ekben - a taktikai harcnak és a megfe[eto .

helyezkedesnek nagyobb szerepe van.

- Ajateék alapszabalyai roppant egyszerue_k-,"_ e
~ Adott két csapat, a J6k és a Rosszak, akik

minden egyes palyan egymasnak esnek.

A Legendset csak halézatban jatszhatjuk, és e
- szerveren beliil maximum 16 kalandor csap-

hat 6ssze. Amikor egy ilyenbe belépiink, el6-
szor is el kell dénteniink, hogy melyik olda-
lon, milyen karakterrel akarunk kiizdeni.

A Legends a Counter-Strike-hoz hasonléan

~ gondoskodik arrél, hogy egyik csapatban se
- legyenek tul sokan: ilyenkor automatikusan

»atvarazsol” néhany jatékost a kovetkezs Gsz-

~ szecsapas kezdetére. (Itt ezt

autobalancing-nek hiv-

Kivalasztott karakteriink
bérébe bijva elészor

pancélokat, hagyo-

reket
(Might or
Magic).

A vértezet
valasztéka
karakterfiig-
g6, a kilon- .
féle fegyvereket vi- * %
szont boldog-hol-
dogtalan kivalaszt- \
hatja. Els6ként belépve |
csak 6tszaz arany lapul
erszénylinkben, ami

a meglévé fegyvere-
inknél csak egy han-

jendd, viszont ha
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nyeket és az ellent (meg ak-
koris, ha ligyetleniil), hamaro-
san szép kis summdhoz juthatunk, :
amibél aztan alaposan feltdpolhatunk a ko—
~ vetkezé menetekben.

Hoés6k és voyeur-kodo szellemek

Egy kiildetés alapbol 6t percig tart, de ezt

a jatékotindito host tobbre is beallithatja.
okat a torzsgyokeres quakereket, akik tal-
el 'k magukat a felszedhetd fegyverek hia-
yan, a kovetkezd sokk akkor éri majd, ami-
_ __r'rajonnek hogy az egészségiigyi cso-
~ magokkalis ugyanez a helyzet - ha egy-
- szer alaposan megsériiltél, akkor job-

- “ha ezentul\ngyazol magad-

lellentetben egeszen a ko-
'n_g_;.n@m .szu.l.etsz Ujja. Hogy

zermtem _endkwulhasznos llyenkor
het megfigyelni, ki hogyan triikkozik
_ vagy hol szokott ,kempelni” (egy

- hetyben allva, egy védett kuckéban
vérva az arra}aro ellenséget tdmadja
ak meg 3

Cupmre i":e hercegno

A ghost mode me[tett a Legends ben
 talalhatunk még néhany frappans

- megoldast. A jatékban négyféle, mas
-multiplayer FPS-hez hasonlé ,,kulde— -
tést” taldlunk. A jélismert ,capture the
flag”-hez példaul a ,kard a kében” nevd
_ _tékrnod hasonlit. Artdr kwaly va[oszmuleg
forog a sirjaban, itt ugyanis az a célunk,
hogy csapatunk egyik tagja kirantsa a sz1_k-
ladarabbél a varazspallost, és egy meghatd-
- rozott helyre elvigye azt. (Nem kell megijed-
ni, a pldgium oddig nem terjed, hogy a de-
likvenst rogton kirallyd is korondzzak...©).
A ka_rdot ltkézben fegyverként is remekiil
lehet hasznalni: az a szerencsétlen ellenfél,
aki véletleniil arra téved, egy-két suhintds-

lik ossze.

A masik mad a Counter-Strike ,tliszmentésé-

re” hasonlit, csak itt tdszok helyett egyetlen

szép szbke hercegnot kell kiszabaditani.

A holgyike a Rosszak fogsagaban sirdogal, és

sa. A J6knak tehét el kell jutniuk a hercegnd-

a megadott ponthoz.

t6l szinte biztosan haldlnak halsléval nyak-

hoz, az akciogombbal magukkal hivni (ez nem
egy til bébeszédd jaték...), majcl e[ve eljutm _

Taldlunk 6rz6-vedé szolgalatot
is a jatékban: ez a ,haddr el-
b, kisérése”. A Counter-
Strike-bélismerés ,VIP
* escort”-hoz képestitt
& annyi a kiilénbség, hogy az
emlitett ,célszemély” egy iszonydan
erds karakter, aki automatikusan megkapja
az osztdlyahoz tartozo6 szuperfegyvert es
a legerGsebb pancélt. (Szittyoval kozosen
.=~ probaltuk Malachit ,had-
“ urat” elintézni, de gyakran
egyetlen lovése elegendd volt, hogy minket
kiildjon a masvilagra, és még csak pontosan
céloznia sem kellett!)
Az egyik legérdekesebb jatékmodban Szent
Gyorgy szerepében tetszeleghetiink, ahol egy
hatalmas, voros sarkanyt kell elintézniink.

Hiillénk tiirelmesen vdrja, mig az életére toré

embercsapat arra nem sétdl, hogy aztan tiizes
leheletével gyros-sza siisse 6ket. Nem csak
pokolian nehéz elintézni a dogot, de ra-
adasul ebben a jatéktipusban még aztis
meg kell dllnunk, hogy rogton az ellen-
ségnek esslink, hiszen akkor vége a ja-
téknak, és mindkét csapat veszitett.
(Ilyenkor a sarkdny nyert...)

Heroes of Might
and Magic

- A palyak eleJen mindkét oldaton

hatunk. Mindegyikiik a szerepja-
tékokbhdlismerds erossegekkel
és gyengékkel bir. it
¥ AJokcsapataban Lévé szbke,
“«  bredpittes” lovag testi erejét ki-
hasznalva karddal a kezében, kozel-
harchan tud a legjobban érvénye-
siilni. A nyiizlige druida viszont egy
hossz(fiild elf, aki a természet
elemek folotti hatalméanak ko-
szonhetéen a magia és a vivds tu-

csak arra var, hogy egy nemes sziv kiszabadit- - |8

harom-harom hés kozu[valaszt---- -




domanydban egyardnt jeleskedik.

A sorban az utolsé j6 karakter a kék
ruhds vardzslénd. (En nem tudom,
a Diablo II 6ta ez valami mania,
hogy a mdgusnak mindendron
noszemélynek kell lennie?!

A n6i emancipacionak ez a ko-
vetkez6 lépcsofoka, vagy mi

a banat?!) A magusholgy leg-
inkabb a tavolrél l6vE vardzs-
botok terén a leghozzdér-
t6ébb, ellenben kozelharchan
nagyon konnyen lenyom-
hatjak.

Hasonloak a Jokéhoz
a Rosszak figurai is.
A lobog6, vords ha-
ji amazon példaul
a lovag megfelels-
je: szintén nagy szak-
értdje a kézitusaknak. Aki vi-
‘szont hozzam hasonléan ta-
volrol szeret harcolni, az va-
lassza a korszakallas fjdsz ka-
rit: 6 tud a legtobbet sebezni
a nyilvessz6k célba taldldsa-
kor. (Taldn furcsanak tinik,

de ebben a jatékban 6 a va-
razslon6 gonosz '
megfeleldje...) Végiil a voros
glinyaju, 6sziil6 eretnek a drui-
dahoz hasonloan mind kozel-
harchan, mind tavolrél
igen hatékony karakter

 fantasy FPS-t a piac
~ biztos vagyok ben

~ ha afejleszt6k
: meg'eréttétik.

;_ ezen a tere
tott volna.. ;
Am1 megmaradt_ az egy
_nagyon szeép megjele-
 nitéssel, nagyonap-
r6lékosan kidolgo-
zott multiplayer FPS,

; amelyet a fantasy vilagtol nem 1degenked01_ .
Counter-Strike fanatikusoknak illetve azdj
A Legends-ben megtalalhato sszesen 18 fe-  élményeket szivesen kiprébalé Mightand

Kard altal vész el ki .
ijjal 10l kozel szerencseﬂenkedlk...

le fegyver a hagyomanyos (akmo)szerepga-  Magic rajongéknak csak ajanlani tudok. En
tékbolismerds lehet: kardok, harci bardok,  személy szerint sikeresen rakattantam:

pika, fjak és persze az elmaradhatatlanva-  amig a Diablo II kiildetéslemeze meg nem .
razsbotok. Rengeteg fegyvernel taldlunk el- ~ érkezik, leginkabb a Rosszak kozott nyomu-

s6dleges €s masodlagos tdmadasi modot, s6t |6 fjasz szerepében biztosan megtalaltok...
egy-kettének harmadik funkciéja is van. Pél- e

daula ,,gra\nty hammer” alapbél egy normalis  Bad Sector

kalapacs, viszont ha elhajitjuk akkoregyha« =

talmas, randa, z5(d pacdt generdl, amely ma-  SFTPNTPRIVIISRN & VI A ) Magic
gaba szivja az ellenséget - igy azok kénnyebb |
célpontot nydjtanak szamunkra. Van néhany
~ specidlis fegyver is, amit csak egyes karakte-
rek haszndlhatnak, viszont ha ezek elpatkol-
nak, akkor mas jatékos egy laza mozdulattal
felmarkolhatja hutla}ukrol

www.3do.com

A legenda elmaradt de azert |
szép volt, fivk... '

Ez rnmd szep es;o de vajon hogyan all]a
meg helyét a Legends mas multiplayer FPS-
ekkel szemben? A jatékkal kapcsolatban al-
taldban kétféle véleményt lehet hallani:

a quakerek leginkdbb fikazzak, a Counter-
Strike-osok viszont az Gjabb CS-varidnst tid-
vozlik boldogan benne. Néhanyan ostoba-
sagnak tartjak az olyan nem tul redlis moti- [ HAI
'.'vumokat mint példaul asodpercen kent it




iztosan sokszdt'vagtak mar a feje-
tekhez, hogy emberi kapcsolataitok
sinylik meg, hogy olyan sokat jatszo-
tok a szamitogéppel, idegen, virtualis vila-
gokba feledkezve. Nos, a szidasoknak talan
sohasem szakad vége, lassan megvaltozhat
viszont a szamitégépes jaték tarsas funkci-
6ja - hala az egyre jobban terjedd interne-
tes multiplayer partiknak, illetve kizarélag
online jatszhato szerepjatékoknak. Hogy
ezeket mennyire tekinthetjiik valodi emberi
kapcsolatoknak, annak megitélését inkabb
a témaban jartasabb szociolégusokra és
pszicholéogusokra biznank, mi pedig egy kis
korképpel szeretnénk szolgalni a mostana-
ban divatos internetes jatékokrol, illetve
arrél, hogy honnan is erednek ezek.

MUD. Ez a harombet(s sz6 a Multi User
Dungeon roviditése, amely lényegében min-
denféle internetes jaték és a chat 6sének te-
kinthet6. Az elsé MUD-okat a hetvenes évek
végén fejlesztette ki par unatkozé egyetemis-
ta. A szintén akkoriban elterjedt él6 szerepja-
tékokhoz hasonléan egyszerre tobb jatékos
barangolhatott egy teljesen szdveges, elkép-
zelt fantasy vildgban (legtdbbjiik leginkabb
az akkoriban iszonydan népszerd Tolkien-féle
Gyirtik Ura univerzumban jatszédott.) Erde-
kesség, hogy a szamitogépes ,offline”, tehat
nem hélézatban jatszhato szerepjdtékok

a MUD-okbél fejlédtek ki, tehat idérendben

a MUD megelézte a CRPG-t.

Kinek a papné, kinek a sarkany...

A MUD egy id6 utdn hatalmas népszer(iségre
tett szert: eléfordult, hogy egyszerre 6tsza-
zan barangoltak egyetlen jatékban. (Akkori-
ban ez nagy szdmnak szamitott.) Az eredeti
céljat azonban hamar tillépte, ugyanis az
emberek rajottek, hogy a szamitégépes sze-
repjatéknal sokkal élvezetesebb maga a k6zos
beszélgetés élménye. Bizonyos jatékokban
olyan virtudlis baratsdgokat, kapcsolatokat,
szerelmeket, hazassagokat (!) alakitottak ki,
amelyeket a valés életben sohasem mertek
volna. A Tolkien-féle fantasy vildgot viszont
egyesek egyre erdltetettebbnek érezték, és
elébb mas jatékuniverzumokkal probalkoztak,
majd rdjottek, hogy egyszer(ibb, ha a jaték

részt egyszerden kiszedik, és olyan programo-

kat készitenek, amellyel kizarélag az
internetes beszélgetést lehet megvaldsitani.
Igy sziiletettek meq az elsé IRC-k, és nagyja-

GameStar

bél ekkor valt haromfelé a MUD-ok, a szerep-
jatékok és a chat programok dtja.

Az elsé online tintetés

Ugorjunk egy kicsit az idében. Az egyik leg-
népszerdbb fantasy RPG sorozat, az Ultima
sorozat atyjanak, Richard Garriotnak dgy
1995/96 tdjékan nagyszer( otlet jut eszébe.
Mi lenne, ha az Ultimabol egy kizdrélag
Interneten jatszhaté grafikus MUD-féleséget
készitenének? Igy sziiletett meg az egyik elsé
MMORPG (massively online RPG — akkor még
nem igy hivtak), amely a MUD-ok és a hagyo-
manyos RPG keveréke volt. Az Ultima Online
nagyszerlsége tébbek kozott abban rejlett,
hogy a Britannia vilagaban akarmilyen karri-
ert valaszthattal: ha kedved volt hozza akar
fogaddsként élted le virtudlis életed nagy ré-
szét, de persze felfejleszthetted magad rette-
netes magusnak vagy bator lovagnak is.
Emellett az UO univerzuma addig sohasem la-
tott interaktivitassal reagélt a jatékosok visel-
kedésére: példaul ha a kalandorok kiirtottak
az erdében él6 szarvasokat, amelyekkel a kor-
nyéken él6 sarkany taplalkozott, akkor ez

a kedves kis allatka fogta magat, elvandorolt
a kozeli faluba, ahol az ott éL6 jatékosokbdl
lakmdrozott be. Erre persze szegény hiillének
vérdijat tiiztek ki a fejére, amit adott esetben
ugyanazok a kalandorok kassziroztak be, akik
felélték a szarvasokat.

Alhizeer
Dire wolf




Ilyen és ehhez hasonlé megoldasok tették
igazan vardzslatossa az Ultima Online-t, és
persze annak az élménye is, hogy tébb szdz
emberrel egyiitt barangolhatsz egy hatalmas
virtudlis tarsadalomban - és ez az igen borsos
havi dijatis megérte.

Sajnos az U0 végsé soron mégsem elégitette
ki a jatékosok igényeit. A legnagyobb problé-
mat a lag jelentette (a szerver nem birta a ja-
tékosok tomegét), amely rettenetesen meg-
keseritette a folyamatos jaték élményét. Azok
a jatékosok pedig, akik nem csak egy kis chat-
elésre csatlakoztak fel, hianyoltdk a hagyo-
manyos szerepjatékokb6l megszokott ,nor-
malis”, kidolgozottabb kalandokat és jaték-
menetet.

A diihongés végiil oda vezetett, hogy a jaté-
kosok szandékosan megszegték az Ultima
Online alapszabdlyat, amely szerint nem sza-
bad részegen és ruha nélkiil sétdlni az utca-
kon. Egy hatalmas tiintetést szervezve tome-
gesen bevonultak egy kdzeli jatékbeli kocs-
mdaba, merevrészegre ittdk magukat, majd le-
hajitottdk a ruhdikat, és ,Sebességet aka-
runk!”, ,Jatékmenetet akarunk” transzparen-
seket l6bdlva Lord British kastélya elé vonul-
tak! (Kevésbe mokas, de anndl hatékonyabb
moédszer volt, hogy néhdny jatékos beperelte
a jatékot kiad6 Origint, az alapjan, hogy azok
a havi dijért egyszerden nem nydjtjdk azt

a szolgaltatast, amit igérnek, és ha jél tu-
dom, meg is nyerték.)

Ordégjaras

Az Ultima Online-hoz képest nem annyira am-
biciézus, viszont szintén sikeres prébalkozas
volt a Diablo, amelyet a jatékot kiado Blizzard
sajat szerverén, a hires BattleNet-en lehetett
jatszani mar 1996-t6l. Bar a Diablo lényegé-
ben csak egy izometrikus fantasy akciéjaték
volt, az akkoriban szintén egyre nagyobb &rii-
letté valo multiplayeres Quake-el szemben (j-
donsagnak szamitott, hogy a jatékosoknak
nem egymast kellett elpusztitani, hanem k-
z0s erdvel, akar négyen is szembeszallhattak
a gép szornyeivel. Sajnos, az elsé Diablo
internetes sikereit is bearnyékolta a szerver
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lasstisdga okozta lag, illetve az a néhany vér-
szomjas emberke, akit ,player killereknek”
neveztek, és akik egyediil abban lelték 6r6-
miiket, hogy gyandtlan jatékostarsukat kiir-
tottak, majd kiraboltdk. A koronat az egészre
az tette fel, amikor kideriilt, hogy boldog bol-
dogtalan meghack-elheti sajat karakterét, és
ezaltal behozhatatlan elényre tehet szert ma-
sokkal szemben.

A tavaly megjelent Diablo 2-ben a legtdbb
problémat (elvileg...) kikliszobdlték: a jaté-
kos karaktert a BattleNet a sajat szerverén
menti el, Ggyhogy (elvileg...) csaldsra nincs
mar lehetdség. Az egymads ellen harcolni kiva-
no felek pedig ezt egyediil a varoson kiviil te-
hetik még, de ezt elébb vildgosan be kell je-
lentenie egyikiiknek. Tovabbra sem sikeriilt
(az eltelt masfél év 6ta sem...) viszont megol-
dani a szerverek sebességének problémajat...

Ennyire komoly?

A soron kdvetkez6 online szerepjatékokat
most nem szeretném részletesen elemezni
(néhdny késziiléfélben Lévordl olvashattok
az E3-as elézetesekben). Sokkal érdekesebb
viszont, hogy mennyire komolyan veszik

a jatékosok az egyes MMORPG-kben kis virtu-
alis vilagukat. Az egymds kozti beszélgetés-
nek tovdbbra is fontos szerepe van, de mar
sz6 sincs arrél, hogy szinte csak errél szélna
a jaték, mint a korai MUD-okban, hiszen erre
mar léteznek kiilonféle chat-programok és
honlapok.

Annal nagyobb hatalmi harcok ddlnak viszont
jatékos és jatékszolgaltato kozott — erre mos-
tanaban a Microsoft Asheron’s Call cim(i
MMORPG-jének ligye szolgdlhat példaul. Az
Asheron’s Call univerzumdn beliil ugyanis Lé-
tezett egyfajta dnkéntes ,polgdrérszolgélat”,
amelyet egyes jatékosok alapitottak, hogy

a player killerek vagy egyéb rendszegék ellen
védjék a jaték szabdlyait és jatékostarsaikat.
Ez a szovetség éveken keresztiil tokéletesen
miikddott — egészen addig, mig a Microsoft
gondolt egyet, és dnkényesen feloszlatta, sa-
jat, fizetett ,katonait” rakva a helyiikre. A fel-
hdborodott és megbdntott 6nkéntesek tiinte-
téseket és internetes aldirdsgydjtést szervez-
tek, de dgy tlinik, a szolgéltaté hajthatatlan.
Dontésiikkel kapcsolatban sokan azt rebesge-
tik, hogy azért volt erre sziikség, nehogy

a ,polgarérok” egyfajta fizetendd szolgalta-
tdsnak tekintsék résziikrél a dolgot, és erre
hivatkozva bepereljék a Microsoftot: adja ki

a cég bériiket. (Allitélag ugyanis a szeren-
csétlen Origin Ultima Online-jat egy ilyen ha-
sonlé tigyben is beperelték, amit szintén elve-
szitett a cég...)

Azilyen problémak ellenére az olyan késziil6-
félben lévé internetes jatékok, mint a Simg
Online, a Star Wars: Galaxies vagy a Dark Age
of Camelot hatalmas ériiletre szamithatnak.
Mar csak azt kell kitalalnunk, melyik virtualis
vildgban toltjiik majd embertdrsainkkal éle--
tlink felét...

Bad Sector
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6zerével késziil az Imperium
Galactica sorozat harmadik része.
A fejlesztés magyar kézben ma-
radt, de a Digital Reality-t6l atvandorolt

a Philos Labs-hoz, akik a Theocracy-val és

a szintén késziil6félben lévs Escape from
Alcatrazzal valtak hiressé. Az (j csapat rész-
ben valtoztatott a régi recepten: az IG3 in-
kabb egy Homeworldre emlékeztetd, telje-
sen 3D-s ir akcio-stratégia lesz, és joval ke-
vesebb hangsiilyt fektetnek a Sim City-féle
bolygomenedzselésre. Ismét meglatogattuk
a Philos-t, hogy Nyulaszi Zsolttal, a sztori
iréjaval elbeszélgetve ezuttal az IG3-rol
szerezziink elsé kézbdl informacidkat.

GameStar: Elsé kérdésiink gondolom min-
den IG-rajongdt nagyon izgat: melyek
lesznek a legfontosabb kiilonbségek az
Imperium Galactica masodik és a harma-
dik része kozott?

Nyulasz Zsolt: Alapvetd kiilonbség, hogy az
el6z6 IG-hez képest inkabb taktikai irdnyba
vissziik el a jatékot. A technolégiai fejlé-
désnek készonhetéen ugyanis lehet6vé
valt, hogy sokkal latvanyosabb (rcsatakat
valésitsunk meg, részletesebben kidolgo-
zott (rhajokkal és effektekkel. Olyan jele-
neteket lathattok majd, amilyenekkel eddig
csak sci-fi filmekben taldlkozhattunk. Ez
persze nem jelenti azt, hogy a hangsdly tel-

jesen elkeriilt volna a stratégidrél - ez to-
vabbra is jelentds része a jatéknak. Annyi
a kiilonbség, hogy egy kicsit egyszer(ibb,
bar nem kevésbé redlis lesz. A Digital
Reality-hez képest masféle elképzeléseink
vannak, ezért a mi stratégiai rendszeriink
kiilonbozik az ovékétél. A kiilonféle vissza-
jelzések alapjdn tgy tiinik, hogy bizonyos
elemekkel kevéshé szeretnek vacakolni az
emberek, és mi ezeket szeretnénk kihagyni.
Az egész jaték léptékét egyébként lgy kell
elképzelni, mintha az IG2-6t tizezerrel el-
osztanank. Nem irdnyithatunk majd tobb
szaz hajot, hanem csak tizet, cserébe vi-
szont ezek hatalmas méretiiek lesznek. Osz-
szesen maximum 15-20 kolénidval szamol-
hatunk, a kutatdsaink vagy egy (irhajo fel-
épitése pedig akar harminc évig is eltarthat.
(Persze csak a jaték idejében mérve... © Bad
Sector). Ez egy emberkozponti jaték lesz.
GameStar: Azt hallottuk, hogy nem lesz
Sim City-féle bolygémenedzselés...

NYZS: Bolygémenedzselés lesz, de kozel
sem olyan Osszetett, mint az el6z6 részben.
Ez a jaték kifejezetten sztoriorientalt, és ez
a menedzselésre is jellemz6. F6ként (irkol6-
nidkkal taldlkozhatunk, és a bolygéfelszini-
ek csak ezek ,kindvéseiként” szerepelnek
majd. A legfontosabb lizemeket, laboratéri-
umokat az trben taldljuk — logikatlan is len-
ne egy hajoépitd lizemet a féldre tenni, hi-
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szen minden lényegesebb
technolégiaval a vilagdr-

ben ismerkediink meg

(ilyenek példaul

azok, amelyeket ide-

gen Lényektél lop-

tunk el.) A bolygékon

taldlhaté kolénidk

csak kisebb ,laké-

telepként” funkci-

ondlnak — egész

planétdkat ebben

a jatékban nem tu-

dunk majd benépesi-

teni. Kérhazak, rendér-

ség, és a Sim City

klonokbélismert szokdsos épiilettipusok
sem szerepelnek a jatékban. Szerintem eze-
ket mdr amdgy is mindenki unja.

Az egyébként az egész

jaték alapkoncepciéja, hogy az ember
nem valé a vildglrbe. Bar az alkalmazkodé-
képességiink, boldoguldsvagyunk nagyon
jo, de nem nagyon taldlunk majd olyan boly-
g6kat, ahol kdnnyedén letelepedhetnénk.
Az (rallomasoknak viszont fontos szerepiik
lesz.
GameStar: Ezek szerint a foldi haderd is
hattérbe szorul?
NYZS: Igen, olyannyira, hogy nem is lesz
ilyen. © A bolygok koriili Grallomasokat kell
elfoglalnod és megtartanod.
GameStar: Milyen tipusd koloniakat ira-
nyithatunk?
NYZS: Haromfélét: tudomanyos tipusit,
ipartelepet és katonai bazist. Az elsGnél in-
dithatjuk el a kiilénféle teéridk kutatasat.
Ennek alapja dltalaban valamilyen idegen
fajtol ,megszerzett” berendezés. A kifej-
lesztett technoldgiat aztdn az ,ipari” tipusd
bolygdn épithetjiik fel. Végiil a katonai bazi-
sokon szerelhetjiik fel (rhajéinkat kiilonféle
fegyverekkel. Ezek gyakran nem csak djabb
funkciékat jelentenek, hanem azt is befolya-
soljak, hogy gépeink alapvetéen mire valék.
Egyébként a fegyvereket levehetjiik, vagy
barmikor atszerelhetjiik egy mdsik hajéra.
Az ellenség fajtdjatol fiigg ugyanis, milyen
harci eszkdzt érdemes haszndlni.
GameStar: Az uj fegyvereket grafikusan is
lathatjuk majd a hajékon?
NYZS: A felszinen lathatdakat igen.
GameStar: Egy kicsit mas téma... Hallot-
tuk, hogy ,,hésokkel” is talalkozhatunk.
Ok kik lesznek?
NYZS: Egy gy6ztes csata, egy sikeres kutatds
vagy valamilyen méas fontosabb esemény
utdn a hajékon taldlhaté legénységbdl,
a hattérbol elslép egy kiilonleges képessé-
gekkel megdldott szerepld, hogy felvegye
veliink a kapcsolatot. Innentél kezdve sza-
munkra eqgy igazi szerepjdtékszer( karakter-
ré valik, fejleszthet6 tulajdonsdagokkal, sa-
jatjellemvondsokkal és hattértorténettel.
A skilljeinek megfeleléen helyezhetjiik olyan
poziciéba, ahol megfeleléen tud segiteni.
GameStar: Ezek szerint igencsak kiemelt
szerepiik van...
NYZS: Igen, éppoly fontos ,er6forrdsai”
a jatéknak, mint az idg, amelynek funkcidja
szintén sokkal fontosabb, mint mds straté-
giai jatékokban. A harmadik ilyen lényeges
szempont még a legénységed ,moralja”.
Létsziikséglet, hogy minél gyorsabban befe-
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jezd a tudomdnyos kutatdsokat vagy kifej-
leszd az (irhajéidat. A megfeleld sebességet
pedig az emlitett ,mordl” és specialis karak-
tereid képességei tudjak elésegiteni. Ossze-
sen egyébként 6tven ilyen fontosabb sze-
replét raktunk a jatékba, de ezekbél egyet-
len végigjdtszas sordn maximum 15-20-al
talalkozhatsz.

GameStar: Milyen fejleszthetd tulajdonsa-
gaik lesznek?

NYZS: Osszesen haromféle: katonai, ipari és
tudomanyos képességek. Ezek aztan az
alapjan fognak tokéletesedni, hogy milyen
poziciéba helyezed el karaktereidet. Ha pél-
daul egy tudost harcolni kiildesz, akkor

a katonai képességei fejlédni fognak, de
egy idegen technolégidkat felfedezé hadve-
zérnek a tudomanyos képességei javulnak.
GameStar: A fejlédésben ilyenkor mi sza-
mit jobban: a tevékenységgel eltoltott
id6, vagy az eredményesség?

NYZS: Az id6 mindenképpen fontos, de glo-
balisan a sikeresség is. A kiizdelmeknél na-
gyon jelentés emellett az 6sszecsapas mér-
téke is. Egy jokora csatdbdl még a vesztesek
is sokat fejlédnek, viszont egy helyi villon-
gashél a gyéztesek sem nagyon.

GameStar: Az ellenséges fajokkal a legyil-
kolasukon tul masféle kapcsolatokba is
léphetiink?

NYZS: Igen, bar fontos megjegyeznem, hogy
az IG3 nem egy Caesar III tipust jaték, ahol
az idegenekkel kereskedhetiink is. Viszont
csata el6tt kiegyezhetiink az UFO-kkal egy
dontetlenben. © (Tehat békét kdthetiink.)
Mondjuk ez attol is fligg, mennyire harcia-
sak: lesznek olyan tipusdak, akik el6szor L6-
nek, aztan kérdeznek.

GameStar: A sztorirél tudnal mesélni va-
lamit? Mi a banatot is keresiink az (irben?
NYZS: A torténet a Fold jelenkorabélindul,
tehat ezen a téren sem lesz Gsszefliggés az
IG2-vel. (Gyakorlatilag egy ,nulladik” rész-
r6lvan sz6, ezértis ,Genesys” a jaték cime.)

Az intr6 soran ismerhet-
jiik meg, hogy miért
kezdjiik el kolonizalni

a naprendszert. 2080-
ban egy ,cyberpunk” vi-
lagba jutunk el, ahol é6ri-
ascégek uraljak a vila-
got. Miis egy ilyen multi
vezetdje lesziink. A jaték
elején el kell donteniink,
hogy melyik cég mellett
tessziik le voksunkat

- ennek leginkabb az el-
s6 id6szakban lesz jelen-
tésége. Egy olyan tech-
nolégia birtokaba ju-
tunk, amellyel nagy gali-
bat okozunk, és emiatt
bizonyos idére el kell tdvolodnunk a Foldtol
messzire. Mire visszatériink, mdr nem azzal
a vildggal taldlkozunk, amit elhagytunk,
ugyanis tavollétiinkben kellemetlen esemé-
nyek torténtek... Ellendllast kell szervez-
niink, hogy visszahéditsuk a Foldet. Bar ez
nem a jaték végcélja, de fontos feladatunk
lesz. A sztorir6l egyébként til sok mindent
nem szeretnék eldarulni. Még csak annyit,
hogy taldlkozhatunk benne a hires ,sotét
anyag” teéridjdval és egy olyan idegen faj-
jal, aki ezt sajat technolégidjanak fejleszté-
séhez hasznalja fel. Ezek a lények a tobbiek-
hez és az emberiséghez képest is magasabb
evollcids szintre jutottak. Ahhoz, hogy to-
vabbfejlodjenek, a természeti torvényeket is
at kell rendezniiik, ez pedig a vilag és ezen
beliil mas fajok és az emberiség teljes pusz-
tuldsdhoz is vezethet. Nem lesz tehat kony-
nyl dolgunk, ha meg akarjuk nyerni

a jatékot...

Bad Sector
(Az interjut készitették: ZeroCool, Szittyo,
Bad Sector)
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zinterju utan kézésen atvonultunk
Zsolttal egy masik szobaba, hogy
élében is megtekintsiik az Imperium
Galactica III-at. Az egyik tesztgép elétt
Hancuval, egykori PC ZED-es és GameStaros
kollégankkal talalkoztunk, aki most azIG 3
egyik designereként dolgozik a Philos Labs-
nal. Zsolt és Hancu kozosen prébéltak el-

~ kapraztatni minket az IG3 tényleg latva-
nyos lircsataival. Sikeriilt. ©

Egyelére égitesteket és (irhajékat lathattunk
- a karakterek még csak rajzolt skiccek alla-
potdban vegetdlnak. Korai dllapota ellenére
nagyon aprélékos a bolygék és a gépek abra-
zoldsa. A tesztgépekben egy GeForce 2 és egy
gigahertzes proci figyelt, de dllitélag ligy lesz
majd optimalizdlva a jaték, hogy alacsonyabb
konfigurdcion se szaggasson.

Csillagok héboruja

Legtobb részletet a ldtvdnyos (irbéli 6sszecsa-
pasokbél lathattunk. Mikozben sajat (irhaj6i-
val zsonglérkodott, Zsolt elmesélte, hogy az
X-Wing jatékokhoz vagy a Privateerhez hason-
6an nekiink kell megszabnunk, hogy az ener-
giat hogyan osztjuk el a pajzsok és a fegyve-
rek kozt. Elvileg ezt a kezel6feliilet bizonyos
részein nyomon is kovethetjiik, de ez még a
késziték szerint is elég bonyolultnak, nehezen
atlathatonak tiint, ezért mar dolgoznak az at-
tekinthet6bb verzion. Szerencsére Zsolt egy-
két drhajonal elfelejtette bekapcsolni az
energiapajzsokat, és ilyenkor megcsodélhat-
tuk az egyikiiket ért végzetes taldlat okozta
hatalmas, teljesen élethd robbandast.
Mikdzben Zsolt és Hancu serényen lopkodta a
képeket nekiink, bejott az egyik grafikus srac,
és nemtetszését fejezte ki, finoman érdekléd-
ve: miért pont olyan gépen tessziik ezt, ahol
még régi verzidju jaték van, amin ,nem jé a
Nap”? Végiil megoldédott a probléma, és igy a
sractol megkérdezve legaldbb azt is megtud-
tam, hogy teljes egészében Direct3D-t tdmogat
majd a program. Ugyan nem lesznek benne
olyan tdlspirdzott effektusok, amelyeket legin-
kabb csak GeForce 3-on tudsz igazan kihasz-
nalni, viszont cserébe alacsonyabb konfigura-
ci6ju gépeken is megfelel6 sebességgel fut.

Formdcidk - sokadszorra
csak ésszejon

Hancuék beszéltek nekiink eqy specialis vé-
delmi forméciéorél, amelyet egyszerre négy

gép vehet fel, Ggy, hogy 6sszeadjdk energi-
aikat. Megkértiik 6ket, hogy ezt feltétlen
mutassdak meg, de eleinte csak nem akart
0sszejonni, mert Hancunak nem sikeriilt,
Zsolt szamitégépe viszont pont az ellenség
tdmadasa el6tt fagyott le valamilyen rejté-
lyes okbél. Aztan sokadszorra végre meg-
csodalhattuk, ahogy hdrom kisebb és egy
nagyobb (rhajé egy hatalmas, mind a ha-
rom gépet beburkolé, gomb alakd pajzsot
bocsatott ki. Ezen keresztiil csak az ellen-
ség nagyon erds lézersugara tudott utat
torni magdnak - az is csak legyengitve.
(Képlinkén)

Lopakodék

Zsolt elmesélte, hogy a harcok sordan nagyon
sokféle taktikat alkalmazhatunk. Eqy specialis
mod segitségével példdul dgy tudjuk megko-
zeliteni az ellenséget, hogy az ne tudjon min-
ket beazonositani. Igy példaul megtehetjiik
azt, hogy sértetleniil melléjiik keriilve hirte-
len hatalmas Ossztiizet nyissunk rajuk.
Természetesen az ellenség is egyre fejlettebb
technolégiat haszndl majd (kiilondsen az em-
bereknél is fejlettebb idegenek, akikrél az in-
terjiban mesélt), Ggyhogy nem lesz kénnyii
dolgunk.

Mindent dsszevetve az IG3 rendkiviil igéretes-
nek tiinik: biztos vagyok benne, hogy a
Homeworld és a [dtvanyosabb, akciédidsabb
lrstratégiak rajong6i mind a tizenkét alien
ujjukat © megnyaljak majd utdna. Ha minden
jél halad, a program mér év végére megjele-
nik, dgyhogy a kdvetkezé évben megkezdhet-
juik 2002. (rodiisszeidnkat.

Bad Sector
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ostanaban tomérdek mennyiségii
valos idejti akcio-szerepjatékkal ké-
nyeztetik a rajongokat a kiilonféle
cégek, igyhogy amikor meghallottam, hogy
Peter Molyneux és csapata, a Lionhead is ha-
sonszorii programot készit, 6sszevontam

a szemoldokom: ligyeletes zsenink kifogyott
volna az eredeti 6tletekbdl, és inkabb biztosra
megy? Aztan az Gjabb forradalmi elképzelése-
ket olvasva megnyugodtam: Peterék ismét va-
lami egészen fantasztikusra késziilnek...

A készit6k a jaték cimével, a Project EGO-val azt
szeretnékjelezni (bar elképzelhetd, hogy ez
még valtozni fog), hogy az dltalunk irdnyitott
karakter mas szerepjatékokkal 6sszehasonlitva
is sokkal személyesebb lesz. Az ember életében
lezajlé kiilonféle események nemcsak képessé-
gei fejlédési iranyat befolydsoljak, hanem kiil-
sejét és kdrnyezetének reakciéit is megvaltoz-
tatjak. Na, ezt a két utébbi jellegzetességet
nem tudtak eddig igazan megvalésitani a ha-
gyomanyos szerepjatékok fejlesztai...

Amikor még hibadzott a kondi
terem és a szol@rium...

A legelsd Gjitds ismerds lehet a Black and
White-bél... A [ény testfelépitésének valtozé-
konysdgdhoz hasonléan fog a Project EGO hé-
se is (vissza)fejlédni. Példaul ha til sokat
mdszkdl a napon, akkor arcbére lebarnulhat,
s6t ki is szaradhat, ha nem borotvélkozik,

a tébbnapos borosta szép lassan szakalld né-
het, salyok cipelésekor, vagy akar favagaskor
eleinte pipaszdar karjai megizmosodnak. Az in-
tellektualisabb karakterre vagydk persze in-
kabb a vardzslatok bemagoldsara fognak kon-
centralni. (Ez egyébként nem a hagyomdnyos
értelemben vett magia, hanem egyfajta
pszionikus képesség lesz.)

Akik ilyen hést szeretnének, azoknak szdmol-
niuk kell azzalis, hogy kedvenciik puhany tes-
te nemcsak olyan fehér lesz, mint egy aszpi-
rin, de raadasul még a hajdtis szép lassan el
fogja vesziteni. ,Ez persze nem baj, hiszen

a hajhullas kdztudottan az intelligencia jele!”
- allitja vigyorogva Peter Molyneux, mikdzben
kopaszodo6 fejét vakargatja...©

Hires hés, vagy névielen nulla?

A masik zsenidlis dtlet hdsiink hirneve, és az
emberek ehhez valé viszonyuldsa. Mar eddig
is rengeteg RPG-ben (Fallout, Baldur’s Gate)
prébalték elég kezdetleges médszerekkel,

Lionhead

elére megirt szovegekkel annak illdzigjat visz-
szaadni, hogy az altalunk bejért vilagban
nyomot hagyunk magunk utdn a populdcié
emlékezetében. A Project EGO-ban ez végre
teljesen valésdgos lesz: hdstetteink nyomdn
az emberek nemcsak felemlegetnek minket,
hanem néhanyan aldzatos tekintettel kovet-
nek is, vagy gyerekeik tgy 6ltéznek, mint
(al)szerény személyiink! Az sem lesz ritka,
hogy egy kocsmdba betérve a dalszévegben
megénekelt bravirjainkat fogjuk egy borda-
lon keresztiil hallani!

Az antihdsokre is emlékezni fog a lakossdg,
csak egy kicsit masképpen: aki példdul egy
szal gatydban rohangdszik a nyilt utcan, azt
sik hiilyének tartjak, és lehetéleg keriilik...

El8, valtozé vilag

Amikor ezt elkeriilend6 karakteriinkkel besza-
ladunk hazikénkba, hogy magunkra kapjunk
par ruhadarabot, akkor az élet kint nem all
meg: madarak repkednek az ablak elétt, és

a parasztok betakaritjak a termést.
Ugyanakkor a jaték sordn szép lassan hdsiink
folott is eljar az idd: a tizenot éves kamaszbél

a virtualis évek sordn kidzépkori felnétt, majd
oregember valik. A jaték vilaga a Black and
White-hoz hasonléan teljesen dinamikus: bizo-
nyos dolgokat felborithatunk, a virdgokat le-
szedhetjiik, vagy akar teljes novényzeteket irt-
hatunk ki, és amikor évekkel késébb ugyanide
visszatériink, akkor addigra az megint ki fog
néni. Ha a neviinket vandal médon belevéssiik
egy fiatal faba, akkor évtizedek utdn a fatismét
megldtogatva ugyanott l[dthatjuk a feliratot.

A sok zsenidlis Ujitast sajnos egyetlen negati-
vum arnyékolja be: a Project EGO kizarélag
Xboxra jelenik meg...

Bad Sector
Project EGO

www.lionhead.com




Microsoft

okan probaltak mar a Diablo két ré-
szének sikerét feliilmiilni, de ez iga-
zabol még senkinek sem jott dssze.
A Gas Powered Games akcio szerepjatéka,
a Dungeon Siege talan az elsé komolyabb
vetélytars. Készitdi érezhetéen ott probal-
jak telibe talalni a Blizzard bestseller RPG-
jét, ahol az a legérzékenyebb: a Dungeon
Siege latvanyos, valodi 3D-vel biiszkélked-
hetd grafikaja igencsak alazza a Diablo 2
pixelbajnoksagat.

Nincs irigylése mélto helyzetben a Blizzard
azinternetes tobbjatékos méd terén sem:
a jatékot kiadé Microsoft MZone-ja leg-
alabb annyira (talan még jobban is) hasz-
nalhato, mint a BattleNet.

Grafikailag a Dungeon Siege ékes bizonyitéka
annak, hogy a Diablo II ezen a téren mennyire
szegényes. A valédi 3D-nek készénhetben va-
l6s idej(, dinamikus fényeffektekkel, aprélé-
kosan kidolgozott textirdkkal taldlkozha-
tunk, ami példaul a dungeon-dkben taldlhaté
faklydknal és természetesen a vardzslatoknal
kiilondsen latvanyos. A megjelenités részle-
tességét dicséri azis, ahogy a kil6tt nyilvesz-
sz6k a kiilonféle tereptargyakba, vagy — még
jobb - sajat karakterekbe, netdn az ellenség-
be firédnak. Ilyenkor a delikvensek testiikben
magukkal hurcoljak a nyilakat, és egy id6
utdn dgy néznek ki, mintha két ldbon szalad-
galé siindisznok lennének.

~At's party timel”

A sokkal latvanyosabb, 3D-s grafikan kiviil

a Dungeon Siege masik (jitdsa a Diabléhoz
képest, hogy nem csak egyetlenegy karaktert
irdnyithatunk, hanem egyszerre nyolcat.
(Igaz, amott is felvehettiink
csatlosokat, de azok nem
voltak teljes értékiek). Nincs
semmilyen szabaly vagy
megkotés, hogy banddank mi-
lyen Osszetételli legyen, de
nem art, ha a harcosok mel-
lett a magusok is ott figyel-
nek, és mig mormoljdk a va-
razslatokat, egy-két fjasz
nyilvesszékkel sorozza az
ellenséget. A csapattagokat
egyébként vagy felbérelhet-
jlik, vagy a sztori fordulatai
nyomdn csatlakoznak hoz-
zank (a la Baldur's Gate):

lesz olyan, akit egy kiildetés sordn kell meg-
menteniink, vagy olyan tdlvilagi lény, akit sir-
jabél fogunk feléleszteni.

Gyakorlat teszi a karit

A harmadik Gjdonsag a karakterek fejlédése,
amely a Diabl6tol és a hagyomanyos szerepja-
tékoktol eltéréen nem szintlépések segitségé-
vel torténik, hanem a jartassdg alapjan. Minél
tobbet hasznalunk példdul kétkezes pallost,
annal tobb tapasztalati pontot szerziink ezen
a téren, és igy annadl jobbak lesziink vele.
Bosszanté még a hagyomanyos szerepjaté-
kokban, amikor j6 sok értékes vagy esetleg
késébb hasznalhaté pancélt és fegyvert tald-
lunk, de nem tudjuk magunkkal vinni, mert
nem férnek el a motydonkban. A Dungeon
Siege-ben sem korlatlan a helykihaszndlds
(elég hiteltelen is lenne), viszont amit mi

nem tudunk elcipelni, azt majd hiiséges sza-
maraink magukkal hurcoljak!

Olajozott szoftveres motor

Hatalmas vildghan barangolhatunk a késziték
igérete szerint. A kalandornak nem kell véra-
koznia majd a palydk kézbeni toltogetésekre
sem. Emellett a helyszinek valtozatossdgdra
sem kell panaszkodnunk: tobbek kdzo6tt titkos
kazamatakban, hatalmas kastélyokban vagy
erdékben vandorolhatunk.

A motor masik nagy elénye, hogy a mellékelt
Siege Editor segitségével nemcsak sajat ka-
raktertipusokat, sz6rnyeket, vardzslatokat,
kazamatakat készithetiink, hanem egész vila-
gokatis! Ezzel a vondsaval pedig a Dungeon
Siege nemcsak a Diablo II-nek, de az e szd-
munk 33. oldaldn szerepl Neverwinter
Nigths-nak is komoly rivdlisa lehet.

Bad Sector

Dungeon Siege
www.dungeonsiege.com
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Firaxis

égymillié eladott példany... Akkor is
tisztelendé lenne ez a szam, ha pél-
daul gumicukorkakrol volna szo... Egy
osszetett szamitogépes stratégiai jatéknal
viszont tényleg nem tehetiink mast, mint
hogy leborulunk Sid Meier zsenialitasa el6tt.
Pontosan ennyi kelt el ugyanis az elsé két
Civilization-bdl, amely még mindig magasan
a tobbi birodalommenedzser folott trénol. Ta-
lan csak a kiilonféle gyengécske klénok, nem
hivatalos folytatasok és egyéb utanérzések
halvanyitottak el az eredeti jaték ragyogasat,
ezért végre maga Meier mester és csapata,

a Firaxis veszi kezébe a dolgokat, hogy a mél-
tatlan tronkovetelék kozott szétcsapjon...

A jaték alapjai most sem valtoztak: ismét az id6k
hajnalan, 4000 évvel id6szamitasunk el6tt ja-
runk, és egy maganyos telepes és munkas egy-
séggel (utébbi Gjdonsdg a jatékban) indulunk,
hogy djabb és Gjabb varosokat alapitva hasznos
nyersanyagokat akndzzunk ki, (j technolégidkat
fedezziink fel, ellenséges birodalmakkal keres-
kedjlink, vagy inkabb porig romboljuk éket, és

a nuklearis korszakot talélve - vagy mindegyik
ellenséglinket leigazva - a vildg urava valjunk.

Meghalt a kirdly? Eljen a kiraly?

Ez mind szép és j6, de a veterdn Civilization ra-
jongok szamara nem til sok Gjdonsagot jelent.
Nos, akiigazi ,forradalmi” Gjitdsokra vagyik, azt
sajnos ki kell dbranditanom: a Firaxis tgy don-
tott, hogy inkabb a régi alapokat finomitgatja.
Ilyen példaul a Civilization-6kben a hdbords
0sszecsapasok megvalositasa, amelyet a leg-
nagyobb jéindulattal is csak ,vazlatosnak” ne-
vezhetilink még a masodik részben is. Sid
Meierék allitdsa szerint ezt anno azértigy va-
lositottak meg, mert - bar elvileg tobbféle
moédon is nyerhettiink — inkabb arra prébaltak
ravenni a stratégat, hogy békésebb utat va-
lasszon, és els6ként épvén a vilaglirbe gydze-
delmeskedjen. Azzal viszont nem szamoltak,
hogy azigazi stratégandl nincs vérszomjasabb
jatékos: a legtobben az ,irtsuk ki az ellenség
irmagjatis” médszerhez folyamodnak...

~Ma héaboré van,
holnap béke...”

A készitok ezt végre belattak,
és az 6sszecsapdsokat a Civ 3
szerves részévé varazsoltdk.

&7 Az (jitasok kozott szerepel példaul
a kévetés és az dgylzas: a katapultok

lerombolhatjdk a varosfalakat, a tengeri hadiha-
j6k pedig a viz mellé épitett er6dokre nyitnak
automatikusan tiizet.

Taldlkozunk megszoritdsokkal is: tobbé nem
tudunk példdul ékori falanx-szal elbarikddoz-
va, ultramodern tankegységeket megallitani.
A kiilonféle harci egységek kombinaldsa a Call
to Power-ekb6l marismerds lehet, Gjdonsdg
viszont, hogy tdmaddsndl vagy védekezésnél
mindig az arra legjobban hivatott egység fog
kiizdeni. A hadseregnek gy 6riasi jelentésége
lesz a jatékban: a nagyobb sereget fel4llité el-
lenséges birodalmak ellen csak akkor lesz esé-
lylink, ha hasonlé erékkel rendelkeziink.

~De mikor lesz mér ennek
vége...?” (Kontroll csoport)

Remek (jitds a ,nacionalizmus” bevezetése is,
aminek a segitségével gazdasagunkat harom-
féle médon iranyithatjuk: ,felfokozott hadi-
késziiltség” (mobilised), normalis dllapot
vagy béke lehet a meghatarozé stratégiank-
ban. A legelsénél a hadiépitmények és egysé-
gek feleannyiba keriilnek, a békés gazdasag-
ban hasznélatosak (templom, konyvtdr stb.)
viszont a dupldjdba, mint a harmadiknal, ahol
pont forditott helyzettel szembesiiltink.
Helyhiany miatt sajnos mar csak néhany ma-
zsolat tudok megemliteni a Civilization 3 te-
mérdek finomitasaibol: sszetettebb lesz pél- i i iR
ddul a diplomdcia, a kereskedelem és ezen be- T e R e )
lil a nyersanyagok szerepe. A jaték grafikdja T
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hagyomanyos szerepjaté-
kok fanatikusai minden
bizonnyal tiikon iilve var-
jak mar, hogy végre a legendas
Pool of Radiance masodik részé-
nek vilagaban kalandozzanak.
Az adja aktualitasat az egyelére
augusztusra igért, epikus mére-
td, klasszikus RPG elézetesének,
hogy az E3 bemutatostandja
elétt az emberek sz6 szerint
egymast taposva tolongtak,
hogy akar csak egy aprécska
részletet is megpillanthassanak
beléle.

Az SSI késziilgfélben lévG programjanak min-
den esélye megvan rd, hogy a rivalis Baldur’s
Gate sorozatot megszorongassa: a torténet

a j6 oreg Forgotten Realms birodalmaban jat-
szodik, a szabalyrendszer teljes egészében az
AD&D 3.0-an alapszik, a részben 3D
izometrikus, részben valésdgos 3D-t felhasz-
nalé, gyonyorien részletes grafika pedig
minden bizonnyal elvardzsolja a blazirtabb
RPG-rajongdkat is.

Kulesin

VA

Err6l az elézetes képek alapjan mar meggys-
zédhettiink: bar a grafikus feliilet nem lesz
teljes egészében 3D-s, a készit6k — talan ép-
pen ennek kdszonhetden - rendkiviili részle-
tességgel dolgoztdk ki nem csak a kérnyeze-
tet, hanem a kiilonféle karaktereket és szor-
nyeket is, ami bizony elég ritka a hagyoma-
nyos szerepjatékokndl. Olyan apré részleteket
is megfigyelhetiink példaul, ahogy az izmos
néi barbar harcosndl kardsuhintds kézben
megfesziilnek a hdton az izmok. Még

a Baldur’s Gate 2-ben latottaknal is joval lat-
vanyosabbak a vibrdlé, pompdzatos szineket
felhaszndl6 varazslatok, amelyek teljes egé-
szében kihasznaljak 3D-s kartydnkat.

Belbecs

A grafika szépségén tul sokkal interaktivabb
is lesz: karaktereinkkel asztalokat boritha-
tunk fel egy csata hevében, vagy ladakat tol-
hatunk egy ajté elé, hogy példaul egy na-
gyobb ork sereget feltartéztassunk.

Harc kozben - amolyan Errol Flynn-es virtus-
sal — akar kiilonféle targyak tetejére is fel-
ugorhatunk, hogy igy erételjesebben csépel-
hessiik az ellenséget. (Ez egyébként az AD&D

ZEHEZ
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3.0 egyik djitdsa.) Fontos szerepe lesz a fegy-
verek hosszlisdganak is: alabarddal sokkal
messzebbre tudunk majd sdjtani, mint egy ro-
vidke térrel.

Korabbi informacidk szerint a jaték
végigvitele 65-70 drat igényelt volna, de az
E3-on az deriilt ki, hogy akar 100 éraba is be-
letelhet. Az 1988-as Pool of Radiance-al
szemben nem egy egész kontinensen, hanem
egy kisebb, viszont joval részletesebb kdrnyé-
ken jatsz6dik. Igy a Myth Drannor leginkabb
egy RPG modulra fog hasonlitani.

A korokre osztott jatékmenetet kedvelSk
orommel fogjak tidvéz6lni, hogy a Pool of
Radiance is a j6l bevalt, régi taktikai harcme-
netet fogja hasznalni.

Teljesen mds viszont a Baldur’s Gate-féle jaté-
kokhoz képest a kezel6feliilet: a késziték alli-
tasa szerint végre nem kell folyton a billen-
tylizethez kapkodni, hanem minden paran-
csunkat kedvenc patkdnyunkkal is ki tudjuk
adni.

A 3.0-s szabdlyoknak kdszonhetéen megsz(int
végre a ,visszafelé szamlalés” pajzsok és pan-
célok rendszere is, és ezek végre normalisan
adédnak dssze. Példdul, ha van egy 10-es pan-
célod, és taldlsz egy 2-es pajzsot, akkor 12-es
védettséged lesz. Végre nem maximalizaljak
18 pontra a kiilonféle tulajdonsdagokat sem: ha
karaktered elég sok specidlis tapasztalati pon-
tot, vagy ezeket noveld varazstargyakat gyiijt
Ossze, akkor akdr 48-as ereje is lehet.

A legjobb hir azonban a Pool of Radiance-al
kapcsolatban az, hogy mar lényegében elké-
sziilt és most mar csak egy dtfogé tesztelésen
kell dtesnie, hogy a nyar végét (augusztust)

a Ragyogds tava mellett tolthessiik el.

Bad Sector

Pool of Radiance: Ruins of
Myth Drannor

www.poolofradiance.com
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emény és keserti élete lehet egy olyan
vandornak, aki mindegyik tarsara,
vagy az utjaba keriild varosokra rette-
netes balszerencsét hoz - errél szél az év vé-
gén megjelend Torn torténete. Nem kevésbé
van nehéz dolga a jaték készitdinek: teljesen
3D-s akcié RPG-jiikkel olyan nagyagytkkal
kell szembeszallniuk, mint a nemrég megje-
lent remek Evil Island, a hamarosan elkészii-

6 M1crosoft-fele Du ngeon Sieg vagy

b1zonysaga szerinta turelem gyongyszemet te-|
rem: az (j engine nagyon szépen vizsgazott.

Megosziott vilag

A vadonatdj grafikus motor mellett, a jélis-
mert Forgotten Realms-ek és Planscape-ek
helyett a Black Isle ezittal egy teljesen dj, sa-
jatvilaggal lepi meg az dnjelolt hésoket. A
Torn univerzuma dllandé harcmezé: a ,,Rend”
és a ,Kdosz" er6i kiizdenek egymassal, hogy

a nehezen kialakitott egyensilyt a sajat olda-
lukra billentsék. Mindkét oldalnak sajdt iste-
nei vannak, akiket annak idején az emberek
elzavartak, és csak a hiveikre bocsatott vizio-
kon és dlmokon keresztiil prébédlnak érvénye-
siilni. Létezik még eqy titkos szovetség, amely
gondoskodik réla, hogy ez az egyensily soha
ne billenjen &t egyik oldalra sem...

S.P.E.C.I1.A.L.-is rendszer

A Fallout struktdrajabolismerds lehet, hogy
karaktereink nem egy elére megadott osztaly,
hanem a megszerzett és tokéletesithetd ké-
pességek alapjan fejlédnek. Ennek kdszdnhe-
téen szinte barmilyen tipusd figurat kialakit-
hatunk magunknak, akinek tulajdonsdgait

a jaték kozben is korlatlanul valtoztathatjuk.
. A maganyos h6sok példaul egy id6 utan felfe-

. dezhehk hogy a Conan a barbar-féle életméd
~artatimas az egészségre, és erdsen javallott

a lopakodast felfejleszteni, hogy a brutali-
sab'b"ellensegeket kikeriiljiik. Arra az esetre,
ysszecsapds mégis elkeriilh etetlen ér-
demes a lényidezést megtanulni: egy ilyen

kreatura haldlt m_gyeto batorsagga[ harco[

: -draga tapasztaLa’u p_onto kat, és nem horkol

€jjelenként a tabortiiz ellett...

,,Szep vagy, szép vagy,
szep kiralyné, de...”

Al.aposan — tobbszér is - attanulmanyozva
gfrissebb el6zetes animaciékat, a Torn
graﬁ ajat nagyjabol az EvilTslands felé és

a Dungeon Siege ala lehetne helyezni.

A E\nlhez képest a Tornban sokkal szebbek és
jobban kndolgozottabbak a karakterek,

a Dungeon Siege-ben viszont - egy hangya—
nyit - megg_jgeny_esebb a korny_ t
rézslatok dbrdzoldsa. Persze még..:éokat fej-
l6dhet a Torn grafikaja is: a moziban még nem
szerepeltek a beigért bump mapping és
environment mapping effektek.

Széval szerepjaték-rajong6ként ismét alapo-
san el vagyok kényeztetve: 2001-ben is olyan
cimek jelennek meg, hogy szinte kinszenve-
dés felallni a monitorom elél, még addig is,
amig a kdvetkezd jaték dobozdig eljutok...©

Bad Sector

www.interplay.com

Alaposan téved, aki az el6zetes mozik alapjan
egyszer(, 3D-s Diablo klénnak gondolna

a Tornt, a készit6k ugyanis a Fallout-ok
S.P.E.C.I.A.L. nev(i, megvaltoztatott szerepja-
ték rendszerét haszndljak. Persze a ,modern
id6knek” is meg kell felelni: az Gjitasoknak ko-
szonhetden valés id6ben is harcolhatunk, de
szerencsére — a Baldur's Gate-félékhez és az Evil
Islands-hez, vagy a Summoner-hez hasonléan -
barmikor kimerevithetjiik a kiizdelmet, hogy 0j
parancsokat adjunk ki, visszavonuljunk, stb.
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Bioware késziiléfélben lévé

Neverwinter Nigths-sza nem a ha-

gyomanyos értelemben vett RPG
lesz, ugyanis a jaték szivében eziittal a pa-
lyaszerkesztd all. Ez azt jelenti, hogy a fej-
leszték leginkabb a jatékos kreativ erejére
hagyatkoznak: mindenki sajat maga készit-
heti el titkos kazamatait, amelyeket aztan
60 fos partikkal prébalhat ki az interneten
inditott csatornakon keresztiil. A maganyos
kalandorok szamara pedig harmincféle egy-
jatékos modul is lesz a csomagban.

A lényeg azonban a palyaszerkesztd, ezért
tervezésekor a készit6k gondosan ligyeltek
rd, hogy kelléen felhasznalébarat legyen kez-
d6k szdmdra is.

Ennek ellenére le kell szogeznem, hogy

a Bioware-nél igen bdtor vallalkozédsba fog-
tak. Oszintén szélva nem vagyok meggy6z6d-
ve arrél, hogy a jatékosok k6ztt annyi kreativ
elme lenne, aki raaddsul témérdek szabadidé-
velis rendelkezik, hogy napokon keresztiil
dungeon-ok készitgetésével toltse idejét.

Es a jatékos megteremté a jatékot...

Akik mégis erre adjak a fejliket, azok a terep
megépitéséhez a lehetd legegyszer(ibb rend-
szert kapjak: valasztaniuk kell egy talajtipust,
vagy tereptdrgyat és azt egy 3D-s racshalé
egyik négyzetére festhetik. Az ilyen médon
megtervezett teriiletek aztan automatikusan
kapcsolédnak egymashoz és alapbé6l megta-
lalhaték rajta a vildgitdshoz sziikséges infor-
maciok is.

A kazamatdk eszkdbdldsahoz folyosokat kell Le-
rakni, s nagyobb termekké alakitani. Ide egy
kis ldva, oda egy hidacska, par faklya, egy oltar
és mar el is késziilt a ,Véres torok” barlang.
Hatravan még a szornyek elhelyezése, ami eh-
hez hasonléan egyszerl médon mikddik, utd-
na pedig azt kell megadnunk, hogy a jatékos
milyen fegyvereket, vagy varazstdrgyakat kap
jutalmul elpusztitdsukért.

Végs6 [épésként dssze kell kotniink a kazama-
tat a kinti erdével: ezutan sajat kalandoraink-
kal mdr ki is prébalhatjuk a kész termeket.
Mar csak némi iréi vénéra

van szikség...

Természetesen, ha alaposabban neki szeret-
nénk fogni, és tobb idét is toltiink a program-
mal, akkor akdr Baldur’s Gate-szint( kalando-
kat is készithetiink. Ehhez azonban ki kell

dolgoznunk az el6re megadott eseményeket,
parbeszédeket, kiildetéseket, szornyeket.

A fegyvereket is képzelGer6nk segitségével
kell alakitgatnunk. Harom f6 részbél allnak:
penge, markolat, fogantyd. Ezeket a kiilonfé-
le szinek, formdk és varazstulajdonsagok se-
gitségével szinte korlatlanul kombindlhatjuk.
A pancélok elkészitése még bonyolultabb: ti-
zen6t (1) kilonféle sszetevbil kell majd
megformalnunk a hdsok testét védé varazs-
targyat.

Hasonléképpen komplex a vélaszthat6 parbe-
szédek kredldsa is: kiilonféle szabalyok alap-
jan kell megadnunk, hogy melyik mondatot,
mikor haszndlja az adott NPC (nem jatékos ka-
rakter), és a kalandor ezekre hogyan valaszol-
hat.

Milyen lesz a ,,Sohatél”?

Sokat fejlédott a jaték grafikdja az elsé par
el6zetes mozi 6ta. A pancélokon megcsillan

a fény, és a karakterek haja lobog a szélben,
mikdzben rohannak. Osszesen Gtvenféle
szorny modelljét kapjuk meg: ezeken a textu-
rdk szinével valtoztathatunk. A hangulatos vi-
lagok kialakitasahoz kilencféle tereptipust
kapunk: vdros és varosbels§, kastélybelsd, er-
dé, kazamata, kétféle barlang, kétféle falu.

A grafika mellett azonban sokkal fontosabb

a gordiilékeny tobbjatékos rész. Mivel egy-
szerre akar hatvannégyen is jatszhatnak egy
szerveren, a parbeszéd megoldésa példaul
nagyon fontos. Ezt megkénnyitendd, a Tribes
2-hoz hasonléan par gombnyomassal elére
megadott mondatokat kdzdlhetiink.

A Bioware egyébként most mar csak a kaland-
modulokat késziti, emiatt azonban a ,Sohatél
Ejszakdira” ez év ,teléig” kell varnunk.

Bad Sector

Neverwinter Nights
www.neverwinternights.com
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DreamWorks altal PlayStationre ki-
adott Medal of Honor-sorozat a leg-
sikeresebb FPS-ek kozé tartozik,
amit valaha konzolra készitettek. Végighar-
colva a II. vilaghabori szinte 6sszes had-
szinterét, egy szovetséges katona bérébe
bujva alkalmunk nyilt a habort 6sszes tak-
tikajat alkalmazva apritani az utunkba ke-
riilé német egységeket. A lopakodo elemek,
I a gerilla harcmodor, szabotazsakcidk és

a puszta hentelés mesteri 6tvozete tette
egyedivé a jatékot a hasonszériiek rengete-
gében. Nagy 6romiinkre a 2015 fejleszt6-
csapata az Electronic Arts kiadasaban géz-
erdvel késziti a PC-s verziot, mely eddig so-
ha nem latott élménnyel kecsegtet.

1944. jinius 6., Omaha Beach, Dog Sector...
(Rokon...© Bad Sector) Koriildtted a partraszal-
|6 hajéban egy tucat Gjonc, a leveg6t a félelem
blize jarja at. ,Még 30 masodperc” - kidltja va-
laki mogotted. Néhany pillanat mdlva kibonta-
kozik a kodbél a francia partvonal tankcsapdak
szazaival és szogesdrotokkal elcsdfitott képe.
Valamivel tdvolabb massziv német bunkerek és
géppuskafészkek sziluetje sotétlik. Hirtelen
eqy tiizérségi lovedék hiz el a hajod mellett
alig néhany méterre; a magasra felcsapddé ten-
gerviz s6s izt hagy a szddban. Az els6 robbandst
sorban kdveti a tobbi - a zaj szinte elviselhe-
tetlen, legszivesebben kiugrandl a haj6bél, és
iszva menekiilnél a végzetedtdl, mely a parton
var rad. A csonak rampdja lassan leereszkedik,
és 6nkéntelen (ivoltéssel rohansz a homokon a
bunkerek felé. A partraszallas megkezd6dott...

Az ,elsé 15 perc” FPS valtozata...

Nem tévedés, ez nem mozifilm-elézetes, csak
a 2015 legtljabb gyongyszemének egyik pa-
lydja. Az ismerds sztori viszont nem a véletlen
mUive: a készit6k nem titkolt célja, hogy az
iréasztalunkra varazsoljak FPS-be iiltetve

a ,Ryan kézlegény megmentése” cimd 6t
Oscart nyert eposzt, és a jaték kdzben atéljiik
azt a bizonyos elsé 15 percet. Ezen igyekeze-
tlik oddig fajult, hogy a teljes fejlesztégarda
részt vett ugyanazon a katonai felkészitésen,
amelyen a film szerepldi a forgatas el6tt.
Maga a jaték koveti az Egyesiilt Allamok euré-
pai hadszintéren valé szereplését a habord
soran; kezdve 1942-t61 Eszak-Afrikaban egé-
szen Németorszag szivéig sorra mind részesei
lehetiink a kitalalt kiildetéseken kiviil a nagy
donté horderejd iitkdzeteknek is.

Electronic Arts

Quake 3 motor gondosodik a megjelenités-
rél. A mintegy husz ellenfél tipust mind k-
6n, egyedien, olyan részletességgel rajzol-
tdk meg, hogy arcukrél leolvashatod a gri-
maszaikat, vagy keziikén megszamolhatod
kiilonallé ujjaikat. A legmegdobbentébhb
mégsem ez, hanem a kdrnyezet kialakitdsa:
a fakon apré gallyak szdzai, és még ennélis
tobb levél pompdzik - mind 3D-ben lemodel-
lezve. Az egész (igy néz ki, mint egy techno-
l6giai demonstraci6, pedig csak a jatéktér
novényzete!

Virtudlis hadszintér

Elképesztd részletességgel megalkotott ellen-
feleink kozott megtaldlhatjuk az Afrika Corps
egyenruhdjaban feszité német katonat épp-
Ggy, mint a Wehrmacht-orvldvészt vagy a Ges-
tapo tisztjét, a gyalogos katondk mellett
azonban lehetdségiink nyilik majd Stukak
vagy Kirdlytigrisek elimindldsdra is (ez utéb-
bit példaul a mozib6l megismert barkdcsolt
tapad6bomba segitségével...).

A fegyverek a korabeli arzendligen széles ska-
ldjat felolelik az M1 karabélytél kezdve a
Panzerschrecken 4t a Mauserig. Osszesen 24
féle ,eszkdzzel” indulhatunk csataba.

Nagy hangstlyt fektetnek a késziték a jaték
hangjaira is: a 3D hangzas segitségével a ha-
bori zajait a lehet&ségek hatardig élethdre
vardzsoljak, hogy tényleg elhiggyiik: ott har-
colunk bajtarsainkkal vallvetve a naci hadigé-
pezet ellen...

A jaték teljes egészében idén Gsszel fog elké-
sziilni, és oktéberben mar a boltokban tidvo-
z6lhetjiik az idei év egyik igen nagy sikerének
varomanyosat: a Medal of Honor: Allied
Assaultot.

Sam

Medal of Honor

www.2015.com




Activision

edd a Kémek a Sasfészekben cimii
filmeposzt, adj hozza egy kis Quake-
et, fliszerezd meg néhany remek
designer-rel, és maris kész 2001 egyik biz-
tos befutdja, a Return to Castle
Wolfenstein...

Mar a tavalyi E3-on is igen nagy feltiinést kel-
tett az Activison standjan bemutatott Return
to Castle Wolfenstein, és természetesen idén
sem volt ez masként. Masodik vildghdbords
kornyezet, Quake 3: Team Arena motor - azt
hiszem, nagyon sokan vdrtunk mar egy ilyen
First Person Shooter-re: Ugy gondolom,

a nagy el6dot nem sziikséges kiilonosebben
bemutatnom, a Wolfenstein — mint az elsé
FPS - enélkiil is igen nagy hirnévnek 6rvend.
A folytatasként beharangozott Return to
Castle Wolfenstein azonban tobb lesz, mint
csupan egy masodik vilaghabords l6voldozés
jaték; a rohamosztagosok mellett ugyanis né-
hdny tdlvilagi teremtmény is helyet kapott a
szereposztasban...

Kellett mar ide is egy kis misztikum...

A torténet még valamikor a X. szazad kornyé-
kén kezdddott, amikor egy Heinrich nevezetii
herceg eldszor vette a fejébe a Nagy Németor-
szag létrehozasat. Kiilonboz6, keletrél 6ssze-
gy(jtott tekercsek és ritusok felhasznaldsaval
a sotétséq erejét probalta segitségiil hivni
célja eléréséhez, és mar majdnem sikerrel
jart, amikor is egy magdnyos szerzetesnek vé-
gul sikeriilt megallitani és egy kGszentélybe
zdrnia. Ezer évvel késébb Hitler egyik leghii-
ségesebb embere, az SS vezér Heinrich
Himmleris olvasta ugyanezt
a legendat, és a torténet oly-
annyira magdval ragadta,
hogy a naci hadigépezet
minden eszkdzét bevetette,
hogy megtaldlja Heinrich sir-
jat. Abban bizott, hogy a s6-
tét erék segitségével (illetve
némi génmanipuldciéval)
egyszer s mindenkorra lesza-
molhatnak a Szovetségesek
erGivel. A kutatdsokat 1943
végén siker koronazta,
Himmler az Alpok egyik csd-
csan rabukkant Heinrich sir-
jara...

A pozitiv hés jelen esetben
B.J. Blaskowitz lesz, az ame-
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rikai hadsereg egyik fenegyereke, kinek fel-
adata els6ként megszokni a Wolfenstein kas-
télyabol, majd visszatérni oda és megfékezni
a sotét er6ket, Himmler-t és genetikailag fel-
pumpalt katondit Griilt terviik végrehajtasa-
ban. Utja sordn a kastély mellett tiszteletét
teszi repiiltereken, titkos bazisokon és labo-
ratériumokban, &szerraktdrakban, s6t, egy
6si kriptdban is (hogy csak néhdnyat emlitsek
a lehet6ségek koziil). A fejleszték szerint gra-
fika terén a maximumot hoztak ki a Quake 3
motorbél, és a latottak alapjan tényleg sza-
vunk nem lehet - kiilondsen a sokat emlege-
tett ldngszoré festett lenylig6zGen!

A német bakdaba is fér némi Al...

A legnagyobbak k6zé azonban vélhetéleg
mégis a mesterséges intelligencia emeli majd
a programot - az ellenséges katonak viselke-
dése ugyanis egyenesen leny(ig6zé. Léni kez-
diink rdjuk, szétszaladnak és fedezéket keres-
nek — egy fal vagy valamilyen l[dda m6gé ugra-
nak. Ha mindez egy szobaban torténik, felbo-
ritanak egy asztalt, és mint egy western film-
ben, mogiile l6véldéznek rdnk. Ha viszont mi
bdjunk fedezék mogé, elébiijnak és kdzelebb
jonnek. Grandtot dobunk rdjuk - felemelik és
visszadobjdk. Valakit leléviink, egybél
felbolydul a tdbor - rdadasul nem egyszerden
csak megjelennek a katonak, hanem teherau-
tékon és egyéb jarmiveken érkeznek. Renge-
teg zsenidlis Gtlet, é&s mennyi minden lehet
még, amit még nem ldttunk. Sajnos

a multiplayer jatékmodokrél semmit sem
arultak el a fejleszt6k, de annyit mast mostis
lehet tudni, hogy egészen Ujszer( lehetdsé-
gekre szamithatunk. Kardcsonyig minden ki-
derdil...

Del

Return to Castle Wolfenstein
www.activision.com




Mumbo Jumbo

Myth: The Fallen Lords elképesztéen
forradalmi 3D-s grafikus motorja-
nak, jol kidolgozott sztorijanak és

a kiilonféle rémségek ellen vivott brutali-

san véres csataknak kdszonhetéen nemcsak

a stilus szerelmeseit héditotta meg, de az

egész PC-s jatékvilagot felrazta. Az egy év-

vel késébb megjelent masodik részben leg-
inkabb csak jatékmenetbeli valtozasokat
talalhattunk, de mivel az addig eltelt idé
alatt egyetlen cég sem volt képes még csak
megkozeliteni sem az elsé Myth grafikus
motorjat, a folytatas is hatalmas sikert ara-
tott. Igy nem csoda, hogy sokként érte a hir

a PC-s jatékosokat, hogy a Bungie-t bekebe-

lezte a Microsoft, és a késziiléfélben lévo

Halo is csak Xboxra jelenik meg. A Myth ra-

jongoinak félelme tehat jogos: kedvenc

stratégiai jatékuk harmadik részét PC-n
tébbé mar nem latjak viszont...?

Szerencsére err6l sz6 sincs, ugyanis a Myth li-
cencét — hal'istennek — nem vette meg a Mic-

rosoft, hanem az a Take 2 Interactive-nél ma-

radt. Persze még ez sem jelentett garanciat

a harmadik rész elkésziiltére, ugyanis

a Bungie csapata mdr nem foglalkozott vele...

Uj legenda sziletik?

Nemrégiben jelentette be biiszkén a Take 2,
hogy a Myth III mégiscsak napvilagot lat.

A jatékot nem egy, hanem egyszerre két csa-
patis késziti: az egyik a Heavy Metal FAKK 2-
rél elhiresiilt Ritual Entertainment, a masik

a Contraband Entertainment (de j6 neviik
van...®) (j gardaja - beléliik alakult

a Mumbo Jumbo (angolul: ,hékuszpokusz™).
A késziték kozott olyan hirességeket is meg-
taldlunk, mint Scott Campbell, aki a Fallout
elsé részének egyik vezetd fejlesztéje volt.
~Amijé, azt ne javitsd ki” - tartja a hires ja-
tékfejlesztéi mondas: a harmadik rész a jaték-
menet tekintetében kevésbé viltozik, inkdabb
némi ,kozmetikdzgatdsra” van csak sziikség.
A Myth III-ban teljesen uj grafikus motorral
taldlkozhatunk, valédi 3D-s modellekkel és
tereppel, amelynek fizikdja az els6 epizédo-
kétis alaposan feliilmdlja.

SHull a hé, fo a szél...”

.Végre minden teljesen 3D-s lesz!” - lelken-
dezik Campbell. Az OpenGLl 3D-t hasznalé
engine segitségével a kameranézet elforgata-
sakor a tereptdrgyak (példaul a fak) nemcsak

mindig szembdl, hanem minden oldalrél [at-
hatéak. A karakterek animalasahoz a Ritual
sajat technolégidit haszndljak fel, mint példa-
ula ,Tiki”, vagy a Heavy Metal FAKK 2-ben, és
az Alice-ban is megcsoddlhatott skeletal
modeling system.

»Lathattok majd marha klassz kinematikus
effekteketis...” — igéri Mark Dochtermann,

a Ritual egykori, és a Mumbo Jumbo mostani
vezet6je. Amikor példdul egy erdGben robba-
nds torténik, akkor nemcsak az esemény kéz-
vetlen kézelében lévé fak razkédnak meg, ha-
nem a hullamok messzebb is kiterjedhetnek.
.Vagy képzeld el, ahogy a teljesen 3D-s fak
agait valés idében minden irdnyba fljja a szél,
vagy amikor a csapatod atkel egy mezén, ak-
kor a fliszalak megremegnek haladés kézben!”

Farkasokkal tancolék

A sztori egy kicsit a Populous 3-as ,belitésd”:
ittis joval kordbban - ezer évvel - az els6
Myth kora elétt jarunk. A legendas harcos,
Connacht a ,Farkas” héstetteiben vehetiink
részt, amelyre folyton utaldsokkal taldalkozha-
tunk az el6z6 Myth-ekben.

Szerintem nagy hibdja volt az els6 részeknek,
hogy a h6sok nem fejlédtek a kiildetések ko-
z0tt: a késziték ennek megvaltoztatdsan is
gondolkoznak.

A Myth-ek tobbek kozott annak kdszonhették
sz(inni nem akaré népszeriségiiket, hogy

a Bungie erésen tamogatta a tobbjatékos mod-
ra épiild, lelkes fanatikusokbél ll6 internetes
kozosséget — természetesen a Mumbo Jumbo is
ilyen tabort szeretne maganak. Ha a teljes jaték
is olyan jo lesz, mint amilyen szépek az elézetes
képek, akkor a készit6knek nem kell aggédniuk:
rajong6kbél nem lesz hidny...

Bad Sector

Myth 11l: The Wolf Age
http://myth.godgames.com




Elixir Studios

z E3-on bemutatott, orosz fejlesztésii,
zsenialis Republicigazi gyongyszem-
nek igérkezik, ugyanis a Sims,

a Dungeon Keeper, a Black and White és

a Gangsters legjobb elemeit vegyiti, szemet
gyonyorkodteté megvaldsitassal. Ebben az is-
ten-jatékban a nagy Oroszorszagbél kiszaka-
dé, kis szovjet allamocska vezetdjeként kell
demokraciat teremteniink - vagy épp ellenke-
zbleg, olyan véres diktaturat, ahol az er6szak-
nak kdszénhetén mindenki tartja a szdjat...

Persze a demokraciahoz vagy a totalis onkény-
uralomhoz vezet6 Gt igencsak r6gds. Varosrol
varosra kell a hatalom megszerzésének minden
csinjat-binjat elsajdtitanunk. Ehhez gyakran

a legpiszkosabb médszerekkel kell manipuldl-
nunk a lakossagot, hogy a rivalis partok, hatal-
massagok és maffiabanddk felett gy6zedelmes-

kedhessiink.

A mi kicsiny varoskéank

Kezd6 ,politikusként” (©) a valédsagban nem lé-
tez6 Novistrana dllamaban indulsz. A huszonegy
varos mind kiilonboz6 elrendezésd, és a fantasz-
tikusan szép és valtozatos 3D-s grafikus motor-
nak kdszonhetéen teljesen egyedi. Vannak olya-
nok, amelyekben az épiiletek az erételjes iparo-
sitastol sztlirkek és fiistosek, masokban viszont
tdlteng a C szektor: ezekben elegdns kirakatd tiz-
leteket, bevasarlokozpontokat taldlunk.

A grafikus motort dicséri, hogy egyik varoshél
a masikba az ltjelz6 tabldkra klikkelve jutha-
tunk el egy pillanat leforgdsa alatt, anélkiil,
hogy a program a winchesterhez nydlna! Ez mar
csak azértis elképeszté teljesitmény, mert

a kornyezeten tdl még az egymillio egyéni kiil-
sével és tulajdonsdagokkal megéldott polgartis
bele kellett préselni a program memériajaba.

~A legnagyobb érték az ember”

A Republic tulajdonképpen ezekrél az emberek-
rél sz6l, akik a tarsadalmi ranglétran a mezei
~proletdrtol” kezdve egészen a gazdag lizlet-
emberekig megtaldlhatok. A kiilsejiikon és

a foglalkozasukon kiviil ideolégiai nézeteik is
rendkiviil valtozatosak, és ez kulcsfontossagu

a jaték szempontjabol.

A fontosabb karaktereket kdzel tizezer
poligonbél dllitottdk Ossze, és olyan szinten ra-
juk tudunk zoomolni, hogy akar a cigarettacsikk
parazsat is premier planbél lathatjuk. Az egy-
milli6 kiilonb6z6 arctipushoz a készit6k egy
specidlis morf technolégiat alkalmaznak, amely

nemcsak a kiilonféle fizimiskakat Gsszemosva
alakit ki egy teljesen Gjat, hanem sériiléseket is
meg tud jeleniteni: egy utcai verekedés sebe-
siilfjein példaul vildgosan latszanak egy vére-
sebb Gsszecsapds nyomai.

»A kommunizmusnak békés méd-
szerekkel kell gyé6zedelmes-
kednie...” (V. . Lenin)

Nem beszéltem még a fontos emberek , befolya-
soldsarol”, amely a Dungeon Keeper-hez, vagy
a Tropicohoz kozelallo lelkivildgom szdmara

a jaték egyik legélvezetesebb vondsa. © Néz-
ziik példaul egy fundamentalista pap esetét,
aki vérlazité beszédével prébélja az embereket
elleniink uszitani. A leghékésebb mddszer, ha
megprébaljuk egyszerlien lefizetni: ilyenkor, ha
akarjuk, valés idében szemmel kdvethetjiik,
ahogy eqgyik megbizott emberiink a megadott
helyszinen egy b6rondnyi lovettat feltlinés nél-
kil ,,szent emberiink” kezébe nyom. Ha ez nem
hasznal, akkor jon képbe a masodik metddus:
szegény papot hiilyére verethetjiik a ,fidkkal”.
Persze a martir jellemeknek néha még ennyi
sem elég, és ilyenkor érdemes alkalmazni a har-
madik megoldast: elkiildhetjiik legjobb bérgyil-
kosunkat, hogy mesterlévész-puskdjanak
egyetlen jélirdnyzott lovésével 6rokre elnémit-
sa a kukacoskodoé lelkészt.

Hab a tortan, hogy nem egy el6re megadott
politikai iranyzatot képviselsz, hanem a jaték
kozbeni viselkedésedet figyeli a program, és
ez alapjén sorol be véreskezii kommunista
diktatornak, vagy a kdztdrsasdgért harcolé
forradalmarnak — amolyan Black and White
médon.

Sajnos ahhoz, hogy ,a miltat végképp elto-
réljik”, még 2002 februdrjdig varnunk kell...

Bad Sector

Republic: The Revolution
www.elixir-studio
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rtir kiraly meghalt, a Kerekasztal
lovagjai is majd’ mind a fold alatt
porladnak, Merlin pedig ki tudja,
merre jar. A Dark Age of Camelot internetes
szerepjaték a kozépkori mitologiak korsza-
kaba, a kodods Albionba ropiti vissza a jaté-
kost. Aki elég kitarto, az a virtualis Camelot
tarsadalmaban akar olyan erds lovagga val-
hat, mint Lancelot, olyan hatalmas magus-
sa, mint Merlin, a hdlgyek pedig Guenevere
modjara csabithatjak a derék lovagokat,
vagy Morgana, a boszorkany stilusaban
armanykodhatnak...

Néhanyan koziiletek biztosan hallottak mar
(s6t, a szerencsésebbek ki is prébaltdk) az
MMORPG-krél (massively multiplayer online
role-playing game), amely elnevezés az
olyan, kizdrélag Interneten jatszhaté RPG-et
jeloli, mint példdul az Ultima Online, illetve

a 3D-s Everquest vagy az Asheron’s Call.

A Mythic Entertainment fejleszt6i ugyan eb-
ben a m(ifajban Gj filk a placcon, viszont mar
évek 6ta jeleskednek kiilonféle MUD-ok (gra-
fikus elemek nélkiili, csak szoveges online
szerepjatékok) készitésében, melyeknek szin-
tén tekintélyes rajongé6tdbora van.

Elsé 3D-s MMORPG-jiik, a Dark Age of Camelot
alapjai nem sokban kiilonb6znek majd az em-
litett nagy nevekt6l. Ittis a jolismert karak-
tergenerdldssal kezd6dik minden, a jaték vila-
gédba lépve pedig szornyek legyilkolasaval,
kiildetések vallalasaval tudunk szinteket lép-
ni. Azonban a hagyomdnyos fantasy vilagtél
eltéré kornyezeten til szerencsére taldalunk
még mds egyéni sajatossagokat is.

Camelot, amilyennek még
sohasem lattad...

A Camelot univerzuma harom birodalombél
all: a kelta Hibernia, Midgard északi foldje és
a brit Albion. A jaték végsé verziéjaban elein-
te csak sajat, az elején kivalasztott vilagunk-
ban kalandozhatunk, késébb azonban a masik
kett6ben is hédithatunk. A béta valtozatot
mdr alaposan letesztelhette néhdny szeren-
csés kivdlasztott, de ebben még csak Albion
par vdroskaja szerepelt. A még ki nem prébalt
hatalmas Camelotot és az elsé dungeon-t,
LUther sijat” (Uther volt Artdr kirdly apja) az
E3-on mutattdk be a fejleszt6k.

A latottak rendkiviil igéretesek: Camelot nem
csupan 6ridsi, de a készit6k nem fukarkodtak
a rengeteq szervezettel, szovetséggel, keres-

kedGépiilettel és persze az utcan sétdlgaté,
nem jatékos karakterekkel sem.

A vdrosndlis gigantikusabb ,Uther sirjat”

a sztori szerint Merlin épittette a halott kirdly
tiszteletére, és egyfajta mauzéleumhoz ha-
sonlit, amelybe csak a bator és jol felszerelt
kalandoroknak tandcsos belépniiik... A Mythic
csapata azonban arra szamit, hogy - féleg
eleinte — ez lesz az eqgyik legnépszer(ibb és
legtobbet latogatott dungeon, dgyhogy a ka-
landorok népes csapata szamara a kiilonféle
folyosdkat kell6képpen tagasra épitették.

Inflaciéellenes politika

A karakterek kiilonféle tulajdonsdgai sokban
hasonlitanak a tobbi hagyomanyos szerepja-
tékokéhoz. Ezek koziil kettét érdemes kiemel-
ni: az ,ahitat” a papok, az ,empdatia” a drui-
dédk és a sdmanok magikus erejét és varazsla-
taik szamat befolydsolja.

Taldlkozhatunk még egyéb érdekes Ujitasokkal
is. Ilyen példdul a jaték gazdasagi rendszere,
amelyet (igy dolgoztak ki, hogy a tdlsagosan
gazdag karaktereknek ne legyen egyszerre ren-
geteg pénziik, és igy megakadalyozzék az ,infla-
ciét”. A késziték ligyeltek arrais, hogy a kezd6k
altal ,megszerzett” csodafegyverek gyorsan
tonkremenjenek, hogy ne legyen érdemes ma-
soktél lejmolva tdl gyorsan fejlédni. A zoldfiild-
eket védi viszont az a szabdly, hogy a jéval ma-
gasabb szint( karakterek hidba nyomjak le &ket:
sem tapasztalati pontot, sem zsdkmanyt nem
szereznek majd a sikeres parviadalok soran.
Mindent 6sszevéve nagyon igéretesnek tiinik
a Camelot, mar csak abban reménykedjtink,
hogy nemcsak a ,jenkik” fogjak élvezni Artur
kiraly udvarat, hanem az eurépai szervereken
is kell6 sebességgel fog futni.

Bad Sector

Dark Age of Camelot
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Lucas Arts

éha eljatszom a gondolattal, milyen
is lehet egy valldsos szervezet a Star
Wars univerzumban. 1. George-dzsal
az élén, mondjuk olyan istenei lehetnének,
mint példaul Szent Skywalker, vagy Darth
Maul foordog, az alvilag ura. Addig is, amig

a Star Wars rajongok nem tomoriilnek valami
ilyesmibe, a Lucas Arts-nal g6zerdvel dolgoz-
nak azon, hogy a szamitégépes jatékok kore-
ben még csak véletleniil se hagyjanak ki
egyetlen kategoriat sem. A George Lucas altal
kiagyalt vilag alapjan készitettek mar tobbek
kozott szimulatort, FPS-t, Tomb Raider klént,
korokre osztott és valos idejii stratégiat, kon-
zolra tervezett ligyességi és akciojatékok
tomkelegét, és még sorolhatnank. Kizarélag
interneten jatszhaté, 3D-s online Star Wars
szerepjaték azonban még nem volt. Eddig.

Akik tekintélyes id6vel, pénzzel, és j6 internet
hozzdféréssel rendelkeznek, azok, gondolom,
mar kivilrél fujjak, hogy az MMORPG, vagyis

a csakis a halon jatszhaté szerepjatékok kira-
lya kétségkiviil az Everquest. Eppen ezért
rendkiviil biztaté, hogy a Lucas Arts hasonszg-
rd programjdt, a Star Wars Galaxies-t is az
Everquest fejlesztd garddja, a Verant késziti.

A vilag nem elég?

Mint mds online szerepjatékban, a Galaxies-
ben is hatalmas 4j vildgokat fedezhetiink fel,
a halén megismert bardtainkkal cseveghe-
tlink, és persze irdatlan mennyiségi szorny-
nyel, birodalmi gdrdistaval, egyéb ellenséggel
akaszthatjuk dssze a bajuszt. Az Everquest-hez
hasonléan rengeteg galaxisha kapcsolédha-
tunk be, és mindegyiklikben kiilonféle boly-
gékra latogathatunk. Ezek kdzott ott lesznek
olyan régi ismerdsok is, mint példaul

a Tatooine vagy a Naboo. Ralph Koster, a jaték
vezetd designerének dllitasa szerint mind-
egyik bolyg6 16 x 16 kilométeres lesz, ami
35%-kal nagyobb, mint az egész Everquest
univerzum!

Star Wars Tours

A kiilonféle bolygdkra a nagyobb véarosokban
taldlhato trbazisokrolindulhatunk. A késziték
madsodik fantasztikus Gjitasat a kiegészité le-
mezben taldlhatjuk meg, amit hat hénappal

a teljes verzié utan dob piacra a Lucas Arts. Ez-
zel ugyanis mindenki sajat (irhajot vasarolhat,
és a bolygokozi utak sordn megtdamadhatja
szerencsétlen internetes jatékostarsat, vagy’

akar megprébdalhatja rasézni a csempészarut,
esetleg kerlilgetheti a birodalmi rombolékat
amolyan Han Solo médra (tényleg, vajon ki lesz
az elsd, aki ezt a nevet lefoglalja, és mennyit
fog keresni azzal, amikor késébb eladja...? ©).

Torold ki a szemedbdl Tatooine
homokjdat...

A Star Wars filmekben lathattunk mar tikkasz-
t6 sivatagokat, trépusi, bdzl6 mocsdrvilagot,
jéghideg, héboritotta teriileteket, dds vege-
tacigju 6serdébket, sth. Ezt az elképesztden
valtozatos univerzumot a Verant nemcsak
online, hanem offline szerepjatékhoz mérten
is paratlan szépségti grafikus motorral pro-
balja visszaadni. Minden épiileten és terep-
targyon olyan szinti bump mappingot talal-
hatunk, hogy az ember szinte érzi rajtuk a fa-
lak érdességét. A mocsdrvildgban és Naboo
Gserdejében taldlhaté viz megjelenitése is
rendkiviil szépre sikeredett. A készit6k allita-
sa szerint a tereptdrgyak deformalhatéak
lesznek, tehat lézerdgytink segitségével j6
nagy kraterekkel csdfithatjuk a talajt.

Karakteres karakterek

A kedves jatékos 6sszesen nyolc kiilénboz6 faj
koziil valaszthat karaktergeneralaskor, és

a kiilonféle bérszin, ruhazat, hajstilus segit-
ségével olyanra formdlhatja kedvencét, ami-
lyenre szeretné. Aki példdul zabrak szeretne
lenni (ilyen fajd volt Darth Maul), az akar
olyasformdra is pingdlhatja magat, mint

a Baljés arnyak negativ hése.

Jedi akarsz lenni? ,Hat az nem lesz kénny{” —
allitja Blackman, ugyanis rengeteg dolgot kell
megtanulnod és véghezvinned, és a jaték
minden akciédat figyelembe veszi...

Bad Sector

Star Wars Galaxies
www.lucasarts.com
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z orrod elétt egy idegen bazis hever.
Feletted tobb ezer kilé tengerviz tor-
nyosul. Koriilvettek a meduzak, és

a radiéd is rendetlenkedik. Lassan megin-
dulsz az orbitalis épitmény felé, és ekkor ra-
débbensz, hogy nem sok esélyed van a tiil-
élésre. Arra gondolsz, hogy tigysem veszit-
hetsz semmit, és mint az ériilt, ki letépte lan-
cat berontasz a bazis k6zepébe. Nincs ott sen-
ki. A teriilet teljesen iires, am a jol karbantar-
tott épiiletek arrél arulkodnak, hogy az itt la-
kok hamarosan visszatérnek. Jobb, ha inkabb
elszelelsz onnan... barcsak minden kiildeté-
sed ilyen jol végzddne.

A Massive Development (nem tévesztend§ Gssze
a Massive Entertainmenttel, akik az Xboxra
szant 9 Worlds-&t fejlesztik) a jelek szerint na-
gyon kitett magaért, és egy elég igéretes akcio-
jatékkal rukkolnak eld. A jaték bemutatdsa elétt
egy kis visszatekintés: az MD 1996-ra megirta,
és a Blue Byte kiadta Archimedean Dynasty név-
re keresztelt jatékat. Ez egy gyorsan sikeressé
valt (kozel 200 ezer példanyban kelt el) tenger
alatti akcié-stratégia volt, mely az akkori grafi-
kai viszonyok mellett hatalmas fejlédésnek sza-
mitott. Ennek folytatdsa az Aquanox.

A torténet ott folytatédik, aholaz AD befejez6-
dott. Ismét a zsoldos katonat, Emerald ,,Dead
Eye” Flintet alakitjuk, (fedéneve: ,,Jocé” © Bad
Sector). Jaték kdzben taldlkozunk drog
dealerekkel, csempészekkel, kalézokkal, bér-

talmas, tankhaj6 méretd lények sem keriilnek el
minket!

Ezekhez viszonyulnak majd az egyes kiildetések.
Az altaldnos akciéjatékokbdljolismert ,,min-
denkit 6ljiink meg” kiildetésekkel is szembeta-
lajuk magunkat, de ennél jéval bsszetettebb

feladatainkis akadnak majd. Ezek kéz6tt megta-

lalhato a kémkedés, célépiilet elpusztitas, jar-
muvek romboldsa, ellopasa, sth. Tobbjatékos
modok kozott lesz a deathmatch és kiilonféle
csapatjatékok is.

A készit6k szerint egyébként ez lesz az els6
program, ahol a pilétat kil6hetjiik sajat jarmd-
véb6l a szélvédén keresztiil. Am, ha visszagon-
dolunk a régebben megjelent Soldier of
Fortune-re, abban is siman leszedhettiik a heli-
kopter vezetgjét...

A jarmivek? Mint a szécskék!

‘nemcsak fejlinket, hanem a gépiinket is. A ja-

gyilkosokkal és sok mas borzalommal. Még a ha-

Még nem beszéltem az irdnyitasrol és a jarga-
nyokrol. Tenger alatti perspektivajanak ellenére

Fishtank Interactive

aziranyitas nagyban hasonlit majd a Quake jol
bevalt mozgdsvilagahoz, vagyis akar oldalazha-
tunk is a jarmdvekkel, mely mozdulat eléggé
szokatlan egy vizi egységtél. Természetesen le,
fol és minden irdnyban is kell majd mozgatnunk

tékban egyeldre dgy tiinik, hogy kilenc kiilonbo-
z6 vizi siklénk lesz, mindegyik mds és més tulaj-
donsaggal megdldva. Akdrcsak az AD-ben, itt is
bévithetjiik, tuningolhatjuk jarmdveinket, igy
azok gyorsabbak, masszivabbak lehetnek, vagy
akar kiilon alcazé berendezést is kaphatnak.
Ezen feliil a plazmadgyuiktél a hdlés torpeddkig
minden rendelkezésiinkre all majd.

Rekredcio, vjités...ledébbenés!

Ajélcsengd Archimedean Dynasty cim utan va-
l6szin(ileg az Aquanox is sokaig emlékezetiink-
ben marad (én példaul mindjart a Nox viz alatti
kiildetéslemezére gondoltam... @ Bad Sector).
Persze a név mellett inkdbb az dsszhatds lesz
dontd. Az Aquanox legfontosabb kiilénlegessé-
ge, hogy tobb GeForce 3-as effektust is haszndl,
igy elképesztéen szép jeleneteket tud létrehozni
a grafikus motor (ezek az effektek a pixel és

a vertex shader). Es nemcsak szépeket, de ha-
talmasakat is, hiszen nem kevesebb, mint 8 000
km atmérdjd korben tudunk majd kutakodni.
Remélhetdleg nemcsak GF3-on megy majd

a program, hiszen ez eléggé lecsokkentené va-
sarlasi kedviinket.

Az biztos, hogy mindenki a jaték grafikdjat iste-
niti, és egyeldre senki sem foglalkozik azzal,
hogy mi (ijsdg a jatékmenettel. Szerintem is
gyonyori program, de még ki kell ahhoz prébal-
nom, hogy biztosat mondhassak réla. Az tuti,
hogy mar nagyon varom: a rekldmhadjdrat na-
lam mar elérte a céljat.

ZeroCool

Aquanox
www.aquanox.de
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an maaaasik! A hires magyar bohéc
szalldigévé valt szolasat akar a Lucas
Arts is szlogenként hasznalhatna.
Miutan Obi Wan a PC-sek nagy banatara
~emigralt” az XBox platformjara, az E3-
mon deriilt ki, hogy a cég februar 6ta egy
masik Jedi lovagos akciéjatékon is dolgo-
zik: az anno nagy sikeri Dark Forces/Jedi
Knight sorozat folytatasarél van szé. Bar
a jaték Jedi fohdse, Kyle Katarn nem akkora
szuperhds, mint Obi Wan - sét, még a mozi-
filmekbdl is kimaradt - az el6z6 rész rajon-
géi tudjak, hogy azért 6 is jo arc...

A jatékot ezuttal a Hexen II-vel, a Soldier of
Fortune-al, és Star Trek Elite Force-al mar bizo-
nyitott Raven Software fejleszti. A késziték az
Elite Force-hoz hasonléan mostis a Quake III
grafikus motorjat haszndljak fel. Az E3-on az
emberek egymadst taposva prébaltak megcso-
dalni a Jedi Outcast technoldgiai demdjat, an-
nak ellenére, hogy a Lucas Arts standjan még
nem a végsd jatékban taldlhaté részletet, ha-
nem csak egy mintapalyat pillanthattak meg.

Obi Wan, elhGzhatsz!

A Raven mdr az Elite Force-hoz is alaposan
feltunigolta a Quake ITI motorjat, de a Jedi
Outcast-ban még latvanyosabb véltoztatdsokat
taldlhatunk majd. A feljavitott engine kétszer (!)
annyi poligont fog kezelni, mint az EF, és végre
az ablakiivegek irdnti destruktiv hajlamainkat is
nyugodtan kiélhetjiik, ugyanis ha beléjiik l6-
viink, ezek is [atvanyosan darabokra tornek.

A karakterek animdci6i is eszméletleniil joL néz-
nek ki: Kyle Katarn olyan hitelesen életszer(i lé-
zerkardos mozdulatokat tud végrehajtani, hogy
az Obi Want jatszé valésagos Ewan McGregor sza-
mitégépes modellnek tlinik mellette. ©
Hasonléan j6 munkat végeztek a késziték

a hires birodalmi gardistdkkal, akik az
Episode One jatékadaptaciéi utan végre visz-
szatértek a kis képernydkre is.

Mit lehet egy lézerkarddal mivelni...?

Ezt végre tényleg megtudhatjuk, hala

a GHOUL 2 kédnak, amit a Raven a Soldier of
Fortune 2-ben is haszndl majd. Ennek kdszén-
het6en a mar emlitett tokéletes mozgas mel-
lett az ellenséges egységek végtagjai is sza-
badabban, latvanyosabban vdlnak majd le.
Aki jatszott a Soldier elsé részével, az gondo-
lom sejti, mire szdmithat, mikdzben egy lézer-
karddal a kezében vagdalkozik...

Lucas Arts

A szimpla hentelésen tdl a Jedik 6si fegyverét
a kiilonféle tereptargyak és berendezések
karoldsara is hasznalhatjuk. A készit6k biisz-
kén allitjdk, hogy nincs megszabva, milyen
targyaknak esiink neki: ha kedviink tartja,
akdr a korilottiink taldlhato teljes falfeliiletet
elcsifithatjuk.

Az el6z6 részb6l megismert fegyverek nagy ré-
sze visszatér, de persze tjakkal is taldlkozha-
tunk. A jaték alapbol FPS lesz, de a lézerkard
haszndlata sordan megint kiilsé nézetbe kerii-
ltink. Ilyenkor olyan ldtvanyos triikkoket is vég-
rehajthatunk, mint amilyenekkel Luke
Skywalker ,szérakoztatta” Jabbaékat a Jedi
visszatérben: a ézerkardot egy j6lirdnyzott do-
bassal az ellenségnek, vagy egy tdrgynak dob-
hatjuk, hogy az aztan az Er6nek kdszonhetden
azonnal visszaugorjon kacsénkba - igy nem kell
allandéan fegyvert valtanunk, ha a tavollévé el-
lenséget messzirél akarjuk tamadni.

Az Erét egyébként mas Jedi vardzslatra is hasz-
nalhatjuk: a pszionikus féléknek koszonhetden
az ellenséges foglyokbél titkos informacidkat
szedhetiink ki, vagy akar egymas ellen fordit-
hatunk két békésen beszélget gardistat.

Mds NPC-vel egyébként még Gsszetettebb in-
terakcidkba is léphetiink: Jedi kollegainkat
példdul ravehetjiik, hogy a mi oldalunkon
harcoljanak egy er6sebb ellenféllel szemben.
Igy egy Darth Maul-féle sétét Jedivel ketten
harcolva olyan jelenetben vehetiink részt,
mint a Baljés Arnyak végsé harmas pérbaja.
Akik pedig multiplayerben szeretnének nyo-
mulni, azok a gép elleni kooperativ médot is
kiprobdlhatjdk — ez pedig mdr nagyon hidny-

+ zott a legtobb FPS-béL.

Mit is mondhatndnk még? Az Eré legyen veliink,
amig 2002 tavaszéra végre elkésziil a jaték...

Bad Sector
Jedi Outcast: Jedi Knight Il

www.lucasarts.com
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Relic Entertainment eziittal egy egé-
szen ujszert stratégiaval prébalja
belopni magat a sziviinkbe. Mar az
el6zetes képek és informacidk is meggyé-
z6ek voltak. Egykoron nagyon szerettem az
Evolva nevezetii, szintén klonozés jatékot:
a Sigma-ra annak tovabbfejlesztett valtoza-
taként tekintek, igy semmiképpen sem
hagyhatom ki.

Igaz, a két jatéknak csupan annyi kbze van
egymashoz, hogy genetikai szinten
nytlkdlhatunk bele a szereplék lelkivi-
ldgaba. Az Evolvaban négy idegen
lényt irdnyitottunk egyszerre, és
mindegyiknek tudtunk fegyvere-
ket adni, persze csak korlatozott
mennyiségben. Akciéval folya-
matosan ddsitott, pergé jaték
volt, viszonylag monotonra si-
keriilt tajakon. Ezzel szemben

a Sigma valés idejl stratégiai
jaték lesz, melyben az altalunk s
jolismert allatokat tudjuk Gssze-
vissza alakitani (ez elvileg 50 kii-
l6nb6z6 allatot jelent). Osszesen mintegy 70-
80 ezer kiilonféle kombinaciét alakithatunk ki
meglévo élGlényeinkbél.

A torténet szerint Rex Chance bérébe bdjunk,
aki megprébalja felkutatni egy eltlintnek hitt
biolégus professzor nyomait. Kideriil, hogy

a prof él és virul, csak éppen fogsagban tartja
a jatékban szereplé fégonosz, aki arra kény-
szeriti, hogy a Sigma nevezet( technolégia
segitségével genetikailag manipulalt 4llato-
kat hozzon létre. A mi feladatunk, hogy
ugyanezen technika bevetésével felvegyiik
vele a harcot.

Allati étletek

ElsGre tiresnek t(ind szigeten taldljuk magun-
kat a jaték kezdetekor. El6bb-ut6bb dltalunk
isjélismert allatokba botlunk: zsirafba, tig-
risbe, gorillaba, kaméleonba, sth. Ajaték ak-
kor kezd érdekessé és egyedivé vélni, mikor
~egységeket” allihatunk el6 — génmanipulaci
éval. Csak a fantazia korldtozza, mely dllato-
kat kombindaljuk, eléfordulhat, hogy az ligye-
sebb jatékos néhany masodperc alatt lenyom-
ja az ellent. Néhany hasznosabb kombindcié:
tigris + vakond, mely ugyebar nagyon gyors
egyveleg, és fold alatt is tud kozlekedni (re-
mek felderit6); elefant + hangya, félelmete-
sen lassd egység, am anndl strapabirébb, hi-

szen a hangya kitinpdancélja nagyon kemény;
a gorény, mint tudjuk, alapjaban véve elég
kellemetlen tud lenni, és ha még egy sassalis
osszekeverjiik, akkor mar légi blizbombank is
van. Nem szabad megfeledkezniink a vizi egy-
ségekrél sem. Ilyen példaul a féka és a kamé-
leon keveréke, mely a parthoz kdzeli egysége-
ket remekiil tamadhatja, és akkor még adha-
tunk hozza egy kis elektromos rajat is. Persze
nem érdemes vég nélkiil kombindl-
gatni, mert vigyazni kell a szigetek
okoldgiai egyensdlydra. Klénozott
egységeinknek megadhatjuk el-
sédleges, illetve mdsodlagos ta-
madasukat (példaul egy villamlé
tigris harapjon vagy szikrazzon),
s6t, fajtol fliggben azt is, hogy lopa-
kodva, vagy falkaba rendez6dve ta-
madjanak. A jaték egyébként tébb-
féle szigeten jatszodik, melyek az
iddjarasi viszonyoknak koszonhe-
téen folyamatosan véltoznak.

Sulyos elvondasi tinetek

Nydrra igérik a késziték a programot. Addig is
végignyomom még egyszer az Evolvat, nehogy
elfelejtsem a gének alakuldsdanak folyamatait .
Egy igazan forradalmi valés idejli stratégiara
szamitok, csak azért szurkolok, hogy nehogy
elrontsak a jatékmenetet. Emlékezziink csak
vissza a minéségileg manapsag eléggé leépiilt
Lucas Arts-ra. Mikor bejelentették a Force
Commander-t, nagyon fgéretesnek tiint. Ugy
egy éves cslszds utdn meg is jelent, és fortel-
mes lett. A Sigma-val kapcsolatban pedig
egész Uton hazafelé egy gondolat bént enge-
met: miért nem jatszhatom mar vele?

ZeroCool

Sigma: The Adventures
of Rex Chance

www.relic.com
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21. Zinedine Zidane (Juventus)

istary

goals}.

kinek semmit nem mond a
Championship Manager elnevezés,
azvagy élbdl tavol tartja magat

a menedzser programoktol, vagy az elmdlt
tiz évet a Marson toltétte. Ugyanis a brit
Collyer fivérek hobbijabél kinétt epizédok
immar ennyi ideje mutatjak meg a vilagnak,
hogy is kell egy igényesen elkészitett jaték-
nak tarolnia a piacon. Nagy titkol6zas és
mély csond utan az angol szaksajtonak vég-
re sikeriilt interjut kicsikarni a testvérpar-

tél, akik bejelentették: jovére debiital
a program negyedik generaciéja.

A Championship Manager-sorozat arrél
hiresiilt el, hogy félelmetesen részletes
adatbazisa és aprolékos motorja mellett gya-
korlatilag nem tartalmazott grafikai eleme-
ket. A hattérképeken kiviil csak a széveget
lehetett bamulni, amint a szamitégép besza-
molt arrél, hogy csapatunk gélfelelése ismét
bekdszont a rivalis elleni rangadén. Es ldssa-
tok csodat... azigénytelen edzé (marmint

a jatékos) felugrott 6romében, és éltette
magas szint( taktikai képzettségét. Tehat

a CM esetében az ész volt a fontos, nem a fri-
zura. A nyomds azonban igy is egyre fokoz6-
dott, amint egyre tobb szimpatizans fejtette
ki véleményét, miszerint ha lehet, sziveseb-
ben nézné mar képekben a mérkdzéseket.

I A kecske is jéllakik...

Jelentem, a fidk dgy tettek eleget a kérés-
nek, hogy kozben nem kellett attél félniiik,
a latvany mellett elsikkad programjuk ,lel-
ke”. Elmondasuk szerint a harmadik részben
megtaldlhaté taktikai térképhez hasonla-
tos, kétdimenziés megjelenitési formdn
gondolkodnak, ami segithet majd a mérkd-
zések kritikus mozzanatainak kiértékelése-
kor. Magyardn arrél van sz, hogy az (j
rendszerben - példdnak okaért - mar meg-
nézhetjik, ki helyezkedett rosszul eqy beka-
pott g6l elétti szitudcioban, ami alapjan
konnyebb déntést hoznunk a kdvetkezd
meccs személycseréirél.

A harmadik részben feltint emocionalis vo-
nal tovébb szovddik, mialtal feladataink ko-
reis jelentésen béviil. Nemcsak a j6 Gsszedl-
litdson, a verhetetlen taktikan kell a fejiin-
ket torni, de toprenghetiink majd azon is,
hogyan békitsiik ki a csapatkapitanyt sérté-
dott kapusunkkal, miként razzunk lelket a
go6llove cipdjét vesztett csatdrunkba és meg-

annyi egyéb atyai feladaton. Arnyaltabbnak
igérkezik a médidval folytatott kommunika-
ci6 is, valamint feltinnek a jdtékos-iigyno-
kok, akik foggal-korémmel préobdljak partfo-
golguk (s ezdltal 6nmaguk) érdekeit érvé-
nyesiteni. Egyszéval nem fogunk unatkozni!
Az elmaradhatatlan adatbazis frissités mel-
lett, szintén szokds szerint, a jatszhaté baj-
noksagok szdma is ndvekedni fog. Ugyan
konkrét példak nem szivarogtak ki, de tartok
téle, hogy a magyar élvonal maximum akkor
kap helyet, ha mar csak az albdn és a luxem-
burgi ligdk maradnak a kalapban ©. Ponto-
sabban: ®.

Interliga

Azigazan nagy dobdst azonban kétséget ki-
zar6lag az internetes liga jelenti majd. Bi-
zony-bizony, ha minden igaz, nincs messze
az azid6, amikor olyan bajnoksagban ira-
nyithatjuk gardankat, ahol minden csapatot
hds-vér ember vezényel. Természetesen
Collyerék sem képzelik, hogy a nap 24 6réja-
ban rajta fogjuk tartani a szemiinket a ligén,
ezért kap komoly szerepet a segédedzd, aki
utasitasunkat kdvetve prébal ténykedni, mig
mi az igazak dlmat alusszuk. Tovabbi gond,
hogy nyilvanvaléan ezrek fognak jelentkezni
Sir Alex Fergusson helyére, s kevesen akar-
nak majd egy harmadosztalyd, kiesés ellen
kiizd6 fél-amatér gardat trenirozni. A megol-
dds még nem kristalyosodott ki, de az elkép-
zelések kozott szerepel egy fiktiv liga létre-
hozdsa, a jatékosok drverése vagy — végsé
esetben - a véletlen sorsolds. Mit lehet eh-
hez hozzatenni? Ez legyen a program legna-
gyobb hibdja...

-csonti-

Championship Manager 4

www.eidos.com
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Max Design

izeken szarnyalo biiszke fregattok,
rajtuk felfedezék és telepesek népes
csapataval... megérkezés az ismeret-
lenbe... legyiirni a kihivasokat, megalapita-
ni az elsé telepes-falvakat, majd innen
tjabb felfedezésekre indulni - megismerni
azidegen foldeket... Kit nem hoz lazba
mindez? Akit nem, annak folytatom: varo-
sok polgarainak igazgatasa, talalkozas mas
népekkel, kereskedelem, kiizdelem a ver-
senytarsakkal és természetesen: harc! Nem
egy jaték probalt mar minket ezekkel a lehe-
téségekkel elkapraztatni, igazan azonban
eddig csak kevésnek sikeriilt. Most egy uj je-
lentkez6 hajoja tiinik fél a horizonton...

A késziil6 Anno 1503 ,apja” a hasonlé nevd
Anno 1602 volt. Az épitkezés-kereskedelem-
harc hdarmas ligyes kombindlasaval jelentds
sikereket ért el - hazankban viszont nem lett
tdl nagy hire, valamely rejtélyes okbél. A ,fid”
megsziiletésére ugyan még varni kell egy ki-
csit (kb. 3-4 hénapot), de addig is érdemes
szemezgetni abbdl a rengeteg lehetdségbdl,
amit az Anno 1503 kinalni fog nekiink.

Irdny a tenger!

A hagyomdnyos menedzser jatékmédon kiviil
kampdnyt is jatszhatunk majd, ahol egy fel-
fedezésekre éhes fil kalandjait kévethetjiik
végig, aki fiatalemberré serdiilve sorra viszi
véghez a nagy tetteket. A hangulatért a jé
mindségl és valtozatos videdk is felelések
lesznek. Ha mindez még nem lenne elég, kii-
lonb06z6 kiildetés-palyaknak is nekikezdhe-
tiink, amelyek mindig valami plusz kihivas-
sal, feladattal lepnek meg benniinket. Mikor
megérkeziink az ismeretlen foldrészre, mar
nemcsak a parton tudunk épitkezni (mint
ahogyan az Anno 1602-ben), hanem régton
megindulhatunk a szdrazfold belseje felé, és
ott huzhatjuk fel az elsé hazakat. Ez olyan
elényodket is hordoz magaban, hogy a ver-
senytdrs kivancsi szeme csak késébb fog
rank akadni.

Egyéni finanszirozasu épitkezés

A kezdeti egyszer( viskokbol a fejlédés soran
négy Ujabb - egyre jobb minéségl - hazat
épithetiink. A legutolséban ebbé6l adédéan
nem szegény féldmdvesek, hanem arisztok-
ratak fognak lakni, akik egy ,cseppnyivel”
tobbet adéznak majd az dllamkasszdba (ak-
kor még ismeretlen fogalom volt az adécsa-

las ©) (De APEH sem volt... ® Bad Sector). Ot
eltéré éghajlati zéndban kezdhetiink neki a
szerencsénknek — taldn mondanom sem kell,
hogy a napsiitotte, de csapadékos vidéken
konnyebb lesz a boldogulds, mint mondjuk
az orok tél hazdjaban... Azidegen teriilete-
ket megismerve 50 allat- és 100 névényfajt
fedezhetiink fel, amelyek t6bbségét fel is
haszndlhatjuk lakosaink érdekében. A t3j
ugyan nem 3D-s, de 32 magassagi szintbhél
all: ezt nemcsak az épitkezésnél kell majd fi-
gyelembe venni, hanem a csatdk soran is, hi-
szen a magasabban lévd, tavollové egysége-
ink messzebbre l6nek, mint az alacsonyab-
ban lévé tarsaik.

Fel, fel vitézek a csatéra...

Osszesen 30 kiilénb6z6 harcos egységgel fo-
gunk taldlkozni. Ebb&l mi ugyan csak egy tu-
catnyit tudunk majd iranyitasunk ald vonni,
mert a tbbi a semleges népeké, de nem harc-
orientdlt jatékrol lévén szd, ez a szam pont
megfelelé. Karpotlasként viszont elmondha-
té, hogy tapasztalatot gydjtenek, és hogy

a katondk mellett harci gépek is ergsiteni
fogjdk a seregiinket (feltéve persze, hogy a mi
oldalunkon allnak). Hatféle hajétipus is a ren-
delkezéslinkre all majd, amelyeket forméacié-
bais rendezhetiink, igy védve meg a kereske-
déflottdt a kalézoktol. Idedlis esetben pedig
akar elis foglalhatjuk az ellenséges naszado-
kat, ahelyett, hogy a tenger fenekére kiilde-
nénk 6ket. (,Pirates!” rulez... Bad Sector)

A szamtalan egyéb (j poént egyelre nem (G-
vom le, aki tovabbiinformaciéra vagyik, az
nézze meg az e havi CD-n lévé mozit, vagy a-
togasson el a készit6k honlapjara.

Uhu (a német GameStar alapjan)

www.anno1503.com
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i gondolta volna, hogy minden idék
egyik legjobban eladott jatéka olyan
tipust lesz, amelyben nemhogy har-
colni nem tudunk, de még gy6zni sem;
amely nem egy mesés fantasy vagy sci-fi vi-
lagban jatszédik, hanem sziirke hétkéznap-
jainkat probalja bemutatni, fészerepléi pe-
dig szuperhdsok helyett olyan hétkdznapi
polgarok, mint jomagunk? A Sims azonban
jott, latott és hoditott: a toplistakon még

a Black and White-ot is maga mdgé paran-
csolta.

A késziil6félben Lévs Sims Online-nal Will
Wrigth-ék még ennélis nagyobbat szeretné-
nek dobni. Azinternetes tobbjatékos médban
a rajongdk igazi kis virtudlis tarsadalmat ala-
kithatnak ki maguknak. A hagyomanyos ,The
Sims” eladasait nézve az Everquest, az Ultima
Online és a Diablo II fantasy hései és sz6rnyei
jolteszik, ha alaposan felkésziilnek. Jonnek

a jo polgarok...

Persze Simseiknek is idomulniuk kell Gj kor-
nyezetiikh6z és ,maganyos hdsként” le kell
mondaniuk népes csaladjukrél. Az online ver-
zi6ban ugyanis a ,lombikban” érzétt harom
karakterbél az él6 jatékban csak egyetlen-
egyet haszndlhatunk fel. Megnyugtaté, hogy
a Sims Online-ban tovabbra sincs lakdsprob-
léma (nem agy, mint a valés vildgban...).
Amikor hdsiink kikeriil a nagybetds életbe,
automatikusan kap egy telket vagy egy hazi-
kot, amelyben egyediilis élhet, de masokkal
is megoszthatja szerény otthonat. Ha csak az
anyagi szempontokat nézziik, az egyiittélés-
nek megvan az az elénye, hogy igy az egy sze-
mélyre lebontott kdltségek cskkennek, vi-
szont a lakds eszkdzei gyorsabban amortiza-
l6dnak, és a legfélelmetesebb ,rém”, a hatra-
hagyott kuplerdj szintje is nagyobb lesz.

~AzZ elsé Matrix egy tokéletes
vilag volt...”

A Sims Online vilagaban dsszesen 50 000 la-
kéhelyet fogunk talalni. A civil életet sziirké-
nek talalé jatékosokat biztosan feldobja
majd, hogy nem muszdj egyszer( lakast épite-
nitik, hanem tébbek koz6tt kaszindkat, temp-
lomot, éjszakai szérakozéhelyeket is felhiz-
hatnak majd. (Példaul mindjart tudnék egy
remekiil jovedelmez6 épiiletet, ahol a piros
ldmpds dekordcié domindl...©)

A térképen taldlhato lakdsokat és intézmé-
nyeket popularitasuk, ldtogatottsaguk és

egyéb adatok szerint rangsorolhatjuk, és eh-
hez hasonléan a lakossdgot is aszerint oszta-
lyozhatjuk, hogy kik a legkedvesebb barata-
ink, vagy legddazabb ellenségeink.
Legfontosabb célunk most is az lesz, hogy
simiink alaposan megtollasodjon. Ehhez to-
vabbra is fejleszteniink kell képességeinket,
és a nem hdlézatos jatékkal ellentétben lesz-
nek olyan targyak, amelyeket e cél érdekében
kizarélag kdzosen hasznalhatunk.

Szocidlis (védé)halé

Véltozik a dialégusok megjelenitése is: a régi
jelbeszédet a késziték normalis szévegre cse-
rélik le. A simek érthetetlen karattyoldsa vi-
szont természetesen megmarad.

Amikor egy masik karakteren kattintunk, egy
kis ablakban lathatjuk tulajdonsagait, igy el-
dénthetjiik, hogy érdemes-e vele kapcsolatot
teremteniink. Ezentdl azt is megadhatjuk,
hogy kit engediink be lakdasunkba, baratokra,
vagy akdr adott személyekre leszlikitve.
A kiilnféle interakcidk tarhaza is gyara-
podik: ilyen példdula ,szenvedélyes
csok”, amely sordn az erre mélté nék tor-
zsét hatradontve alaposan lesmérolhatjuk
6ket. A macsoknak viszont rossz hir, hogy
a néi egyenjogusagot sem felejtik ki a ja-
tékbdl: a sz6ban forgd bombazdk jol el-
kiildhetik a bdsba a tilsdgosan ramends
és nem tul ,simpatikus” fickokat, sét, le is
tilthatnak bizonyos viselkedéstipusokat.
A régi Sims-b6l természetesen sajat kiil-
sénket is ,magunkkal hozhatjuk”, vi-
szont tulajdonsdgainkat, pénziinket, tar-
gyainkat offline otthonunkban kell
hagynunk: a Sims Online-ban mindenki tiszta
lappalindul.

Bad Sector

www.thesims.com
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ondolkoztal mar azon, hogy simjeid
mi a rakkal toltik idejiiket, amikor
éppen nincsenek otthon, vagy nem
meloznak? Hiszen az ember életének tete-
mes részét tolti szupermarketekben, mozik-
ban, a biliardklubban, vagy egész egyszerii-
en csak kocsikazik, vagy a hetes buszon to-
lakodva tomegkozlekedik. A nagyjabol a Sim
City és a Sims kozé teheté Simsville-ben
kedvenceinket virtualis életiik ezen szinte-
rén is segitgethetjiik.

Kezdetben vala a Sim City, amelyben a hatal-
mas metropoliszokat vezetgetd fépolgarmes-
ter szerepében tetszeleghettiink, és amely

a rengeteg folytatas és klén utdn sem veszi-
tette el els6 helyét az eladasi toplistakon

- még az amlgy eléggé kidbrandité harmadik
rész (Sim City 3000) is bestseller lett. Azutédn
kovetkezett a még inkabb kdzonségsiker
Sims, amelyben a mezei dtlagpolgdr szintjére
(vagyis a sajatunkéra) keriilhettiink: egy
»Sim” mindennapjait kellett igazgatnunk.

A Simsville a kettd kozott taldlhaté: nem kell
bonyolult gazdasdgokat és az
egész févaros fejlédését iranyi-
tanunk, de a mi keziinkben
osszpontosul a kiilonféle kerii-
leteken beliil a laké és kereske-
delmi negyedek és a szérakoz-
taté kdrzetek feliigyelete.
(Nagyjabél a keriileti polgdr-
mester szerepét vessziik at.).

A jaték segitségével olyanna
alakithatod virtudlis kdrnyeze-
tedet, amilyenné a valésdgban
mindig is szeretted volna.

SimCity?

Természetesen ehhez megint
csak tekmtelyes mennyiségii pénzmagra lesz
sziikséged, amit szokdsos médon, az adén ke-
resztiil zsebelhetsz be. Ha elég pénzt zsige-
relsz ki a lakossagtol, akkor ezt cserébe (a va-
l6saggal ellentétben...) latvanyos fejleszté-
sekre kdltheted: telerakhatod fakkal, parkok-
kal a kertiletet, lizleteket, vendégléket épitet-
hetsz, s6t, helyet kapnak a jatékban a peep
show-k és a porné mozik is! Minéljobban ki
tudod elégiteni lakosaid igényeit, anndl tob-
ben fognak a keriiletedbe vandorolni, és ez
természetesen a keresked6 réteget is maga-
hoz vonzza. Ez pedig még tobb adét jelent.

julius

Tirelmi zéna

Persze a hatalmas bevételekhez vezet§ at
igencsak rogos: alaposan figyelembe kell ven-
niink a lakossag 6hajait. Az utcdkon fel-ala
sétafikalé simekre klikkelve tudhatjuk meg,
hogy mire vagynak a leginkdbb: egyesek mun-
kat szeretnének, masoknak van pénziik, csak
el szeretnék kolteni bevasarlasokra, szérako-
zasra, sth. A ,Sims-es” egyéni igényekkel el-
lentétben nem személyre sz616, hanem globa-
lis dontéseket kell hoznod, amely az egész ke-
riiletre befolydssal lehet.

A Sim City-hez, vagy a Sims-hez hasonldan itt

sincs elvileg vége a jatéknak: nem tudsz iga-
zabél nyerni, vagy vesziteni.

Megvdalasztjuk?

A Maxis a Sims honlapjahoz hasonlét szeretne
a Simsville-hez is, ahol folyamatos
»~meglepikkel” (letdlthet skinek, modellek,
targyak, stb.) tdmogatna a lelkes rajongék to-
megeit. A Sims tulajok a kimentéseiket fel-
haszndlva betdlthetik sajat kedvenceiket eb-
be a jatékba is.

Mindent 6sszevéve azért nem érzek olyan fe-
ne nagy lelkesedést a Simsville-lel kapcsolat-
ban. Egyrészt ez mar az x-edik rékabdr a ja-
tékrél, masrészrél pedig j6 lett volna, ha in-
kabb ezt a jatékot vegyitik a Sims-szel, tehat
kedvenceink mindennapjaib6l (magdbél az
alapjatékbol) a szérakozas, a mozizas és a be-
vasdrlds sem marad ki. A Simsville egy kicsit
~05zvér” megoldasnak, amolyan Sim City
ligth-nak tdnik. Biztos vagyok benne, hogy ez
rész is hatalmas anyagi siker lesz, annak elle-
nére, hogy a készitdk tilzottan nem eréltet-
ték meg sziirkedllomdnyukat...

Bad Sector

www.simville.com
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2 1999 végén megjelent Alien vs.
Predator nem mindennapi lehetdsé-
get kinalt az FPS rajongéknak; a me-
zei kommandos mellett egy Alien vagy egy
Predator bdrébe belebiijva mindenki kipré-
balhatta, milyen érzés is lehet az univer-
zum egyik , cstcsragadozojaként” vadaszni
a lelkes ,, palyatarsakra”. A 2001 6szén
megjelend Alien vs. Predator 2-ben is ezt
tehetjiik majd, még latvanyosabb kérnye-
zetben.

Az elsG részt még az angliai kozpontu
Rebellion fejlesztette, a masodik epizédon
azonban mdr a Monolith Productions tervez6i
és programoz6i dolgoznak. A grafikus motor
a Monolith-nak kdszonhetéen az igen jol sike-
riilt Litech rendszerre épiil, igy az elsé és leg-
szembet(in6bb el6relépés a program latvany-
vildgat érinti. A jatékban tehat még ,élethiib-
bek” lesznek a helyszinek, nem is beszélve
persze a nyakunkba ugré idegenekrgl. Akar-
csak az elsé részben, ezdttal is szabadon va-
laszthatunk, hogy melyik faj képvisel6jével
szeretnénk szerencsét probalni. A felhozatal
véltozatlan: Alien, Predator vagy tengerész-
gvalogos, mds-mds fegyverarzendllal és tulaj-
donsdgokkal.

Tépd le a fejét, aztan szaggasd
cafatokra! Vagy forditva...

A ,nyolcadik utas” példdul borzaszté gyors,
és mindenféle falfeliileten fel tud maszni. EL-
sGdlegesen a karmaival és pengeszer( farka-
val harcol, de ha valakit sikeriil pont szembé&l
elkapnia, akkor hihetetleniil erds allkapcsai-
val akdr azilletd fejét is leszakithatja (ezt
egyébként a halottakkal is megteheti, csak
gy tudja ugyanis életerejét ndvelni). Specia-
lis latdsmddjainak kdszonhetden sokkal kdny-
nyebben felismerheti és észreveheti ellenfe-
leit, Tgy remekiil bujkal, és drnyékbol csap le
aldozataira.

A Predator sokkal lassabb, mint az Alien, vi-
szont lényegesen jobb a felszerelése, sok

a fegyvere. Kozelr6l semmi sem tud ellenallni
hihetetleniil éles késének, tdvolabbra pedig

a valldra erésitett célkovetd agyuval szorja

a haldlt; a pusztité energianyaldbnak nem na-
gyon van ellenszere. Beépitett zoom funkcié-
javal barmikor rdkozelithet ellenfeleire a pon-
tosabb célzas reményében, egyedi latasmod-
jainak készonhetden pedig konnyedén kii-
lonbséget tud tenni idegen és ember kozott.

Fox Interactive

Két csuf mellett a ,,J6”

Ezzel szemben a tengerészgyalogosok a fil-
mekbdlis megismert gyalogsdgi kézifegyver-
rel aprithatjak az ellent, de legalabb ennyire
fontos a beépitett mozgasérzékeldjiik is.

A késbébbiekben 6sszeszedhetnek még egy
igen durva géppuskaszer(i fegyvert is: ez ké-
pes még a gyorsan mozgé célpontokatis
konnyedén befogni és elintézni. Héslinket
emellett felszerelték késsel is, de ezt inkdbb
ne ergltessiik; az infra-latds viszont alkal-
manként nagyon hasznos lehet...

Mindez remekiil hangzik, a gond minddssze
csak annyi, hogy az elébb felsorolt lehetésé-
gek mdr az elsd részben is a rendelkezésiinkre
alltak, igy jogos a kérdés, hogy... '

Akkor tulajdonképpen mi is véltozott?

Nos, a ldtvdany mellett taldn a hadjdratok fej-
l6dtek a legtobbet. Az elsé részt elég sok kri-
tika érte amiatt, hogy az egyes kiildetések
csak nagyon lazan kapcsolédtak egyméshoz
eztttal szerencsére kikoszorlilték a csorbat;
mindhdrom fajjal végigjatszhatunk egy dssze-
fliggd kiildetésekbdl allé kampanyt. Ki tudja
milyen megfontoldshdl, de az elsé részbél

a jaték kozbeni ‘Save’ funkcié is kimaradt, igy
aztan csak az igazan megszallottak foglalkoz-
tak behatébban a programmal (soha nem fo-
gom megérteni, miért hiszi azt néhany
designer, hogy ett6ljobb lehet egy jaték?!).
Az (j epizédban szerencsére mar nem lesz
ilyen gondunk. Ami pedig a tobbi Gjitastilleti,
mar ha egyaltalan vannakilyenek, a fejlesz-
ték igencsak titkolodzok - dgy tdnik, kényte-
lenek lesziink varni néhdany hénapot, mire
minden kiderdl.

Del

Alien vs. Predator 2
www.foxinteractive.com




z 6kori romai birodalom terjeszkedé-
se kozkedvelt téma a haboriis straté-
giai jatékokban. Altalaban hatalmas
hodito seregekkel kell beldtasra birnunk

a kiilénféle nomad népeket, hogy milyen jé
is szolgasorban élni a kiépitett tthalézat,

a csatornarendszer illetve a civilizacio
egyéb aldasait élvezve. Persze az oktondi
barbarok sohasem hallgatnak a jé széra,
tigyvhogy sokszor a birodalom vezetdje vagy
a hadvezér szerepében a mészarlas meggyé-
z6 erejével kell hatnunk rajuk...

A bestseller Commandos készitéi, a Pyro spa-
nyol csapata is ezt a korszakot dolgozza fel
valés idejd habords jatékanak keretein beliil.
A hires ,rémai békéhez”, a ,,Pax Romanahoz”
vezet6 Gt természetesen a ([dzadé lakossdg
modszeres kiirtasan keresztiil vezet, ligyhogy
— a hasonlé tematikdju Ceasar 3-al ellentét-
ben - a meghéditott teriiletek gazdasagaval
mar nem kell foglalkoznunk; kizarélag hadve-
zéri teend@ink lesznek.

A dicsé rémai sereg...

A szokdsos valds idej( stratégidkkal szemben
kevesebb feladattal kell egyszerre megbirkéz-
nunk. Minden pélya elején egy megszerve-
zett, mdr meglévé hadsereg irdnyitdsdt vehet-
jlk keziinkbe, és az 4j épiiletek felhtizasaval
vagy Uj tipusl egységek kiképzésével nem kell
torédniink. Ebbél a szempontbél a Praeto-
rians inkdbb a Myth 3 vagy a Warhammer:
Dark Omen jatékmenetére hasonlit, és kevés-
bé olyan RTS-ekre, mint példdul az Age of
Kings.

A fejlesztgetés hidnya persze nem jelenti azt,
hogy épiiletek ne szerepelnének a jatékban.
Az E3-on bemutatott korai alfa verziéban ha-
talmas eréditményeket és piramisokat kellett
az elszdnt rémai sereggel bevenni, vagy az el-
lenség ostromatél megvédeni.

~Jaj a legyézétieknek!”

Az alfaban egyel6re még csak dzsidasok, ija-
szok és praetorianusokat szerepeltek, de &lli-
télag még hat vagy hétféle kiilénb6z6 egy-
séggel is talalkozhatunk majd. A késziték igé-
rete szerint mindegyik tipus elénydkkel és
hatranyokkal is rendelkezik, Ggyhogy a sereg
osszetételét gondosan be kell osztanunk. Az
fjaszok példaul kozelharcban mit sem érnek,
de tavolréol hatalmas veszteségeket okozhat-
nak; a praetorianusok a testkdzeli 6sszecsa-

pdsok sordn izekre szaggatjdk a barbarokat,
viszont csigalasstak, és pdr joliranyzott tiiz-
golyos katapultlovéssel ropogésra siitheti
Gket a gaz ellenség. A lovassag gyorsasaga-
nak kdszonhetben remekiil ra tud rontani az
ellenség fjdszaira, csak akkor nagy a pofara
esés (a sz6 szoros értelmében), amikor el&ke-
riilnek landzsds egységeik a semmibél, és
nydrsa tdzik héseinket...

Amugy az idegen civilizdcidk is igen véltoza-
tos er6kkel, 6sszesen hiiszféle egységtipussal
prébaljak derék rémai katondink torkat el-
metszeni. Az E3-as alfa verziéban gallok és
egyiptomiak szerepeltek — utébbiak harcko-
csikrol rontottak ra varatlanul a gyandtlan se-
regiinkre.

Okori harci technolégiak

Az er6dok elfoglaldsahoz sziikség lesz kiilon-
féle ostromgépekre is. Ilyenkor embereink
specialis formdcidkat vehetnek fel, amivel
példaul az eréd ajtajanak nyomulé faltsré
kost védelmezhetik meg.

Nem fognak hidnyozni persze az ostromtor-
nyok vagy a hadihajok sem, amelyek segitsé-
gévelvilldmgyorsan tudunk hatalmas tome-
geket zlditani a barbarok nyakdba.

A Pyro nagy hangsllyt szeretne fektetni

a multiplayer részre is. Mivel ez a jatéktipus
nagyon adja magat a j6 kis internetes 6ssze-
csapdsokhoz, a készit6k biznak benne, hogy
az egyjatékos hadjaratok végignyomasa utan
a Praetorians - ha teljesen nem is iiti ki
—alaposan megbillenti a nyergében egyelére
biztosan ilé Age of King-set. A , kocka elveté-
séig” azonban még sok viz le fog folyni

a Rubik folyén: a jaték megjelenésére 2002
tavaszaig varnunk kell...

Bad Sector

Praetorians
WWW, pyro.com
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alésziniileg kevesen gondoljik, és

még kevesebben tudjak, hogy a Myst-

sorozat a valaha megjelent legnép-
szeriibb PC-s jaték. Az eladasi statisztikak
alapjan legalabbis ez a helyzet, hiszen az
eddig napvilagot latott két részbdl az el-
miilt nyolc évben vildgszerte kozel 10 millié
darabot adtak el. Négy évvel a masodik rész
megjelenése utan idén majusban keriilt
boltokba a sokak altal nagyon vart Exile
névre keresztelt harmadik rész. A kérdés
csak az, hogy vajon az uj rész meg tud-e fe-
lelni a kor elvarasainak, tud-e annyi Gjat
felmutatni, ami - akarcsak a hires el6dé6t -
a legnagyobbak k6zé emeli...

A Myst anno stilust teremtett, és bar ez a sti-
lus igencsak megosztotta a PC-s vildgot, min-
den kétséget kizaréan a 3D-s megjelenitést
hasznalé jatékok egyik igazi uttordjének te-
kinthetjiik a programot. 1993-as debiitaldsa-
kor az elsé olyan PC-s jaték volt, amely kizaro-
lag CD-n jelent meg, €s maximdlisan ki is
hasznalta a CD nydjtotta 650 MB-nyi tarkapa-
citast.

650 megabyte... Akkoriban még a
winchestereink is kisebbek voltak, és el sem
tudtuk képzelni, hogy mivel lehetne megtél-
teni egy egész CD-t... A Myst fejlesztéi egy
olyan mesebeli vilagrél készitett nagyfelbon-
tasd képekkel, némi 3D animacidval és film-
részlettel raktdk tele az omindzus CD-t,
amelyrél kordbban almodni sem mertiink vol-
na. A program készit6i teljes egészében fel-
épitettek 3D-ben egy szigetet, amin a jatéko-
sok elére meghatdrozott nyomvonalakon ké-
borolhattak, és kozben kiilonb6z8 logikai fel-
advdnyokat kellett megoldaniuk a tovabbju-
tashoz. Akkoriban még kdzel sem voltak any-
nyira népszerdek a PC-s jatékok, mint manap-
sdg, viszont ha valaki CD-ROM-ot vésarolt,
szinte torvényszeriien a Myst egyik példanya
is a kosdrban landolt. Ez a jaték a csalad min-
den tagja szamara érdekes lehet; gyonyord,
nincs benne er@szak, és sokdig lehet vele jat-
szani — legaldbbis ezt az allitast latszik alata-
masztani a még mai szemmel nézve is hihe-
tetlennek t{ing 7 milliés eladott darabszam is.
A Myst valéban forradalmian djnak szamitott
hihetetlen latvanyvildgaval, am az élettelen,
statikus képek sokakat mégis inkabb csak egy
leny(ig6z6 diafilmre emlékeztettek, mintsem
igazi jatékra. Ez azonban kicsit sem zavarta a
fejlesztGket, hiszen az értékesitési eredmé-

Ubi Soft

nyek 6ket igazoltdk, sét, a felmérések szerint
egy olyan réteget is sikeriilt elérnilik prog-
ramjukkal (nevezetesen a hélgyeket), akiket
azel6tt egyetlen szoftvercég sem tekintett
célcsoportjanak (majdnem minden mdsodik
Myst jatékos ugyanis a gyengébbik nemhez
tartozott). Ilyen elézmények utdn jogosan
gondolhattuk volna, hogy néhany év leforga-
sa alatt megjelenik a Myst 2, majd a Myst 3, és
2001 majusdra mar valahola Myst 6 kornyé-
kén jarunk. Nem ez tortént, hiszen az elsé
folytatds, a Riven megjelenésére is kdzel négy
évet kellett varnunk (egyszerden tdl j6l ment
azelsd rész...).

A Riven-t6l mindenki a Myst sikertorténeté-
nek folytatdsat varta, az id6kozben eltelt
négy év alatt azonban sokat valtozott a vildg
(és persze a jatékosok elvardsai). A grafika
ugyan szebb, a bejarhaté jatéktér pedig na-
gyobb lett, a hatds azonban még igy sem volt
az els6 részhez mérhetd. Igaz, igy is tobb
mint kétmillié darabot adtak el a programbél,
ez azonban tobb szakértd egybehangz6 véle-
ménye szerint is inkdbb a "Myst’ névnek volt
k6szonhetd, mintsem a jaték minéségének.
Raadasul a fejleszték az igazi ,elérelépést”

a rejtvények hihetetlen mértékd talbonyoli-
tésaban lattak, gy aztdn alig akadt olyan kri-




tika, ami 6szinte rajongo szavakkal illette vol-
na a programot.

Azéta ismét eltelt négy év, és a két rész pozi-
tiv és negativ tapasztalatait felhaszndlva idén
majusban Exile alcimmel napvilagot latott a
sorozat harmadik része. A csapat ugyan kii-
lonb6z6 jogvitdk miatt egy kicsit megvalto-
zott, de az Exile-t készitd Presto Studios
(Journeyman Project-sorozat) fejleszt6i min-
den érdekl6dét j6 elére megnyugtattak, hogy
a Myst 3 minden szempontbél a nagy elédok
nyomdokaiba lép majd. Ami pedig az elvara-
sokat illeti, a cél mindenképpen a Riven sike-
rének tilszdrnyaldsa volt. Nos, annyit mar
eloljaréban is eldrulhatok, hogy a ldtottak
alapjan erre meg is van minden esélytik...

Uj vilagok a lathataron

Ami a helyszintilleti, el kell keseritenem azo-
kat, akik arra szamitottak volna, hogy a har-
madik részben ismét a Myst és a Riven vildgai-
ban kalandozhatunk. Ot teljesen dj kort ldto-
gathatunk végig, de akarcsak az elsé két rész-
ben, ezek is Atrus mester keze munkdjdt di-
csérik. Az Exile torténete nem pontosan ott
kezd6dik, ahol anno a Riven véget ért — bar

a hésok egy része azértismerds lehet. Atrus
feleségével, Catherine-nel és kislanyukkal
Tomaha csodalatos vildgaban élve tengeti
napjait (a kitartébbak 6ket menthették meg

a Riven végén), és mindekdzben azon tépels-
dik, hogy miképpen is segithetne a D'ni-knak
- ismét felépitse régi vildgukat, vagy inkabb
teremtsen szamukra egy teljesen (jat.
Catherine szavara hallgatva végiil az utébbi
megoldds mellett dont és igy sziiletik meg
Releeshahn vildga.

A jaték kezdetén Atrus éppen ezt a vildgot ké-
sziil meglatogatni csalddjaval, a mi szerepiink
pedig az lenne, hogy vigydazzunk otthondra,
amig 6 tdvol van. Hirtelen azonban egy furcsa
figura jelenik meg Atrus dolgozészobajaban,
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és mire észbe kapnank, mar elis ragadja
Releeshahn kényvét — a kulcsot az j vildgba.
Szerencsére (vagy inkdbb szerencsétlensé-
giinkre) a tolvaj elejti annak a vildgnak

a konyvét, ahova elmenekiilt, igy kovetni tud-
juk. Uj feladatunk tehat a Releeshahn kényv
visszaszerzése €s a gonosz (vagy nem is any-
nyira gonosz?) tolvaj inditékainak kideritése
lesz. A vilag, ahol kalandjainkat kezdjiik
J’Nanin névre hallgat, és egyike azoknak

a szigeteknek, amelyeket Atrus réges régen
egyfajta ,gyakorlé vilagnak” szant két fia,
Sirrus és Achenar szdmdra. Némi kiizdés utan
innen ldtogathatunk el harom mdsik vildgba,
végiil pedig Releeshahn-ba.

Miutdn megtaldjuk tolvajunk, Saavedro igen-
csak megtépazott napléjat, megtudhatjuk be-
l6le, hogy valaha éppen Sirrus és Achenar vol-
tak azok, akik miatt J'Nanin szigetére kény-
szeriilt. Hosszl éveket volt kénytelen itt
szamUzetésben eltolteni, és mindekézben

a szabadulds gondolata mellett csak a bosszi
foglalkoztatta. Id6vel aztdn rdjott, hogy a két
fidt nem tudja elérni, igy figyelme Atrus és
szerettei felé fordult. Megprébal jatszani
Atrus-szal, és csak rajtunk malik, hogy ez
mennyire siker{il neki...

Szép, szép, de mi valtozott?

Az Exile alapjaiban nem sokat valtozott

a Myst-hez képest - igazi logikai kalandhoz
méltéan feladatunk ezdttal is felfedezni a vi-
ldgokat, és kézben megoldani az utunkba ke-
riil6, a tovabbjutdshoz nem ritkdan nélkiiloz-
hetetlen logikai feladvéanyokat. A hagyoma-
nyos kalandjatékoktol eltér6en nem kell tar-
gyakat hasznalnunk és gy(jtégetniink — ez
ut6bbi alél az egyetlen kivétel Saavedro nap-
l6janak kiilonboz6 vilagokban elszort lapjai.
Ugyanigy nem tudunk senkivel beszélgetni,
legfeljebb hozzank intézhetnek kisebb sz6za-
tokat. Egyediil logi-

kankra tamasz-
kodhatunk - va-
gyis a jézan
paraszti
esziinkre

(no meg né-
ha Saavedro
egyre bovii-
L6 napléja-
ra).

A Riven-t an-
no elég sok kri-
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tika érte rejtvényei bonyolultsdga (és nem rit-
kan logikatlansdga) miatt — szerencsére az
Exile-ben ezek a panaszok meghallgatasra ta-
laltak. A feladvanyok itt tobbnyire logikusak,
rdadasul egy-egy megoldott fejtord hatdsat
nem kell a Riven-nél latottak alapjan egy ma-
sik vildagban keresniink. Egyszéval, a jaték
ezen a teriileten hatdrozottan ,emberbaratib-
ba” vilt.

A legszembet(in6bb valtozds azonban még-
sem itt keresend@, hanem az irdanyitasbhan.
Igaz ugyan, hogy tovabbra is csak elére meg-
hatarozott dtvonalakon kozlekedhetiink a vi-
lagokban, az egeriink segitségével azonban
minden helyszinen korldtozasok nélkiil, sza-
badon nézhetiink koriil. Ugy képzeljiik el ezt
a megoldast, mint amikor a Quake-ben egy
helyben dllva szétnéziink - a kiilonbség csak
annyi, hogyitta latvany minden sz6gbél
olyan, mintha egy fot6t néznénk... A t3j
ugyan még mindig elég statikus - sajnos to-
vabbra sincs til sok mozgds, ezeken a vildgo-
kon legfeljebb novényekkel talalkozhatunk
(kivételt képez egy nyusziszer(i valami,

a J'Nanin), de hogy a fejleszt6k mégis valami
~eletet” vigyenek a szikldk kozé, a tenger hul-
ldmzik, helyenként valtoznak a fényviszo-
nyok, a napba nézve pedig elvakulunk — apré
triikkok, de mégis remekiil oldjdk a ,,diafilm”
hatast!

Elérelépés..?

Ot gyonyord vilag, rengeteg rejtvény és fejtord,
de vajon tortént-e elbrelépés az el6z6 részek-
hez képest? Nos, a valasz szerintem hatarozot-
tanigen - ugyanakkor viszont az Exile megériz-
te mindazokat a jegyeket, amelyek egykoron

a Myst-et naggya tették. Mire is gondolok pon-
tosan? Roviden Osszefoglalva: az Exile egyike
azon kevés jatékoknak, amelyek mar maguk-
ban, tgysz6lvan ,jaték” nélkiilis csodalatosak.
Jélesik felfedezni és bejdrni a vildgokat egysze-
rlien csak azért, mert szépek és érdekesek.
Jélesik bamészkodni, akdr a rejtvények megol-
dasa nélkiil is - ezt pedig csak nagyon kevés ja-
tékrél lehet elmondani. A hangulata igazi
"Mystes’, koszonhetGen a fantasztikus alafestd
zenéknek, az dmulatba ejté latvanynak, a sze-

repléknek és persze a remekiil megkonstrualt
vildgoknak. A rejtvények egy-két kivételtél el-
tekintve nem tdlsagosan bonyolultak, igy bat-
ran érdemes mindegyiknek nekivagni.
Ugyanakkor a tdj az ligyes Gjitasok ellenére is
halottnak, kietlennek tiinhet, és szamomra
legalabb ennyire hianyzott a hagyomanyos ka-
landokban megszokott targy gydjtdgetés és
beszélgetés is. Persze mindezek a Myst-sorozat
sajatossagai, igy talan butasag is lenne Gket

a negativumok kozé sorolni. Maradjunk tehat
inkabb csak annyiban, hogy aki szerette

a Myst-et vagy a Riven-t, az a harmadik részért
is biztosan rajongani fog, de az Exile hordoz
magaban annyi Gdjdonsagot, hogy még azoknak
is érdemes vetni rd eqgy pillantdst, akik eddig az
ellentdborba tartoztak. A [dtottak alapjan te-
hat egy biztos: a Myst csapat jé nyomon jar...

Del

www.myst3.com

6o}
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agy merészség kell mostanaban ah-
hoz még itt, Eurépaban (pontosab-
ban tdliink nyugatra: Eurépéaban...)
is, hogy egy cég klasszikus, 2D-s kalandja-
ték fejlesztésére adja a fejét. Vajon szamit-
hat-e sikerre a svéd Prelusion csapat négy
éve fejlesztett s most piacra dobott Gilbert
Goodmate and the Mushroom of Phungoria
cimii jatéka?

Mindenki tudja a skandinavokrél, hogy igen
elvakult és keményfejl népség. Viking Gseik
6ta elészeretettel rontanak fejjel a falnak, és
ezt a képességiiket nem csak egykori hadjéra-
taik soran kamatoztattak, hanem a modern
szamitogépes jatékpiacon is. Fényes bizonyi-
ték erre a The Longest Journey, amely minden
vészjoslo karogas ellenére a milt év legambi-
ciézusabb és legsikeresebb kalandjatéka lett.
Cime ellenére a ,Gilbert és a gomba” nem egy
holland kamasz ,,magic mushroom” hatdsa
alatt atélt hallucinogén kalandjairél szél.

A konnyed, kedves humord kalandprogram-
ban egy meglehetdsen vegyes fantasy vildgba
cseppeniink, ahol tokéletesen megfér egymas
mellett a magia és a telefon, a kard és a radio,
az dgyl és a neonlampa. A jaték felvezetdjé-
b6l megtudjuk, hogy Phungoria (fungus =
gomba, latinul) birodalmat sok-sok évvel ez-
el6tt egy Karn nevezet(i magus tartotta rém-
uralomban. A gonosz zsarnok elveszejtésére
szamos derék hés vdllalkozott, azonban
mindannyian kudarcot vallottak. Végiil egy
Marvin nev( kétbalkezes lovag ,jelentkezett”
a kiildetésre, am a birodalom eldtkozott erde-
jében szanalmasan csortetd pancélos vitéz
Karn karmaiba keriilt. A foldre teritett derék
lovag valészindileg elédei sorsara jut, ha az
utolsé pillanatban nem akad a kezébe egy
szanalmasan lefittyend kalapt gomba. A lo-
vag - taldn isteni sugallattél vezérelve, talan
csak végso elkeseredésében — a mdgus felé
suhintott a gombdval, mire a vardzslé hatal-
mas livoltéssel a pokol mélyére szallt.

A hazatéré lovagot nagy linnepség fogadta,

a gomba pedig Phungoria elsd szam szent-
ségévé valt. A f6téren feldllitott él6 totem
gondozasa komoly, felelésségteljes tisztséget
jelent mind a mai napig.

Ebben az évben Abraham Goodmate, Gilbert
nagyapja kapja a megtiszteld posztot, am az
oregtél egy dlruhdba 6lt6z6tt idegen elrabol-
ja a potolhatatlan kincset. A kirdly a tomlocbe
zdratja nagyapot, akinek 6sz feje a porba fog

hullani, ha nem keritjiik el6 zaros hatdridén
beliil a gombatolvajt. Szerencsére eqy segi-
ténk is akad a szépséges Michelle hercegné
személyében, aki irdnt - mondanunk sem kell
- rovid id6 alatt szerelemre gyullad a sziviink.

O, azok a szészatyar skandinéavok!

Gombakeresd kalandjaink szintere eleinte
Phungoria varosa és annak szlikebb kdrnyeze-
te (erddség, hegyvidék, barlangok), késébb
azonban tavoli tajakra is eljuthatunk f6hé-
stinkkel. Gilbertirdnyitdsa az dj millennium
igényeinek megfeleléen végteleniil egyszerd:
a tdrgyakkal és a szereplékkel a bal egérgomb
nyomva tartdsaval el6hivhaté ,,gombamenii”
révén keriilhetiink interakciéba. A gomba-
szem a ,look”, a gomba-kéz a ,take” és

a ,use” (nézz, vedd, haszndld) utasitasra
szolgal, mig a gombaszaj az oralis tevékeny-
ségeket teszi lehetdvé. (Utébbin kizdrolag

a ,talk”, ,eat”, ,kiss” - beszélj, egyél, csékolj
— parancsokat értem.) A kimerithetetlen tar-
talmd inventoryt a jobb egérgombbal hivhat-
juk eld, a targyak kivalasztdsa utdn egy masik
targyon vagy a képerny6 megfeleld pontjan
kell kattintani.

A jaték szerepléi a kiilonds vilagnak megfele-
l6en egytél egyig igen fura figurak, akikkel
egy kisebbfajta Lipotmezét is meg lehetne
tolteni. Ott van mindjart Elvin, a repiilés tit-
kat kutato oriilt tudos; Madame Zyx, a megha-
tarozhatatlan kord, dmde frusztralt nevetésé-
bél itélve komoly szexudlis problémakkal




kiiszkod6 josné, vagy Oli-
vér, az elviselhetetlen
hangon kornyikalé djsdg-
arus fid. De megemlithet-
nénk a hipochonder
Arvelt, aki meg van gyo-
z6dve arrél, hogy az orvo-
si lexikonokban talalhato
betegségek kilencven sza-
zaléka kimutathaté rajta;
a paranoids Pete, aki egy
hatalmas, csére toltott
dgya mellett licsorog

a vdrtoronyban, és sziin-
teleniil a vikingek tamada-
satvarja, vagy a 80 éves
Samuel, aki a harom f6t
szdmlalé phungoriai vé-
delmi szovetség alapito
tagja, leghliségesebb baj-
tdrsa és tanacsadéja pedig
egy beszéls zokni.

A jépofa karakterekkel va-
(6 kotetlen csevegés 6r6-
mét azonban sajnos elve-
szi az a tény, hogy mind-
annyian stlyos, digitdlis
sz6fosdsban szenvednek. A Gilbert Goodmate
(=jopajtas...) készitdi valészindleg azt a célt
tlizték ki maguk elé, hogy a jatékban elhangzé
mondatok terjedelme meghaladja az Otesta-
mentumét és megkdzelitse az Enciklopédia
Britannicaét, és ezt a nemes célkitzést a par-
beszédeken keresztiil igyekeztek megvaldsita-
ni. Ennek aztdn az lesz a kdvetkezménye, hogy
a jatékos egyre unottabban hallgatja a véget
nem ér6 szovegeléseket, és egyre strlibben
nyomkodja az Escape gombot, ami viszont ah-
hoz vezet, hogy a vég nélkiili mondatmassza-
ban elrejtett fontos informacidk is elsikkad-
nak. Azt hiszem, tipikus els6-kalandjatékos
betegségrélvan szé (hasonléban szenvedett
a Longest Journey is): a készité elfelejti, hogy
a dialégus értéke nem a szavak szdmdban, ha-
nem azok minéségében, nem a mondatok
hosszaban, hanem azok stilusdban rejlik.

A rendkiviil frusztralé parbeszédekkel szem-
ben a targyhasznalatra épitd fejtorékrél csak
j6t lehet mondani. Néhol meglehetésen nya-
katekertek, azonban sosem logikatlanok, és
tele vannak nagyszer(, humoros &tletekkel.

Gyonyori hatterek és
Photoshop-nyomok

A jaték grafikdjarél meglehetdsen ambivalens
érzés alakult ki bennem. Bar a festett hatte-
rek gyonyoriek és igen részletesek, a figurak
kidolgozasarél sajnos nem mondhaté el
ugyanez: a karakterek megformaldsara valé-
szinlileg mar nem volt elég ideje és pénze a
csapatnak, igy a szereplék meglehetdsen el-
nagyoltak lettek, raaddsul a kevés mozgdsfa-
zis miatt animacidjuk igen darabos. Mindez
aztan azt eredményezi, hogy lgy érezziik,

a tdjba idegeniililleszkedd kartonfigurdak mo-
zognak. A grafika elavultsaga a felvezetSben
a legfelt(inGbb: az elrajzolt figurak, a gyer-
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mekded animacié a dilettantizmus illatat
arasztja magdhbol. Sajnos a jaték térképérdl
sem tudok tal sok jé6t elmondani: bar a tenger
nagyon szép, az iranytd olyan, mintha
Photoshoppal takoltdk volna dssze, az égen
kunkorodé felh6k pedig egy az egyben

a Monkey Island 3-bélis szarmazhatndnak.

Hova tint a régi nyér?

A G.G. a két fent elemzett hibatél (tdl hosszd
pdarbeszédek és elnagyolt grafikajd karakterek)
eltekintve mégis nagyon figyelemremélté jaték.
A térténet a fantasy klisék ellenére tele van
nagyszer( otletekkel, és bar a poénok nem any-
nyira jok, mint ahogy a késziték képzelték, és
hemzsegnek Monkey Island-athallasokkal, nagy
résziik mégis megnevetteti az embert. Legkoze-
lebbi Gseinek olyan jatékokat vallhat a Gilbert,
minta King’s Quest, Legend of Kyrandia, Simon
the Sorcerer, Monkey Island sorozat, vagy a fe-
ledés homalydba veszett Fable cim( program.
Ezek erdsen ranyomjdk bélyegiiket a G.G.-re,
mindez azonban az elényére valik.

A mézet gy(jté méhecskék, a viragok folott
repkedd lepkék vagy a madardaltél hangos,
napfénypaszmak dltal bevildgitott erdei 6sveé-
nyek manapsdag nem tartoznak azok kozé

a grafikai és hangulati elemek kézé, amelye-
ket értékelni szoktak egy jatéknal, az én lelki-
vildigomra azonban mégis nagyon jé hatassal
voltak, merta ,békebeli” kalandjatékos idé-
ket juttattdk az eszembe. Talan banalisan
hangzik, de a ,Gilbert Goodmate and the
Mushroom of Phungoria” legnagyobb erénye
az a szeretet, az a mivészi hozzaallds, amely-
lyel a Prelusion viszonyult a jatékdhoz,

s amely - minden amatG6rség ellenére — fénye-
sen atslit a programon. Mindez persze nem
elég ahhoz, hogy megvaltsa a vildgot, benne
a kalandjatékokat, de a Csipkerdzsika almabaol
ébredt és a jatékpiacon naivan kérbepillanté
svéd programoz6 csapat véllalkozdsa mégis
meghatd és nagyra értékelendd.

Berrr

Gilbert Goodmate
www.gilbertgoodmate.com
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éha elege lesz az embernek a komoly
gameékbol. Idegesiti, hogy karakterei
dllandéan veszekednek, hogy a fé-
gonoszt nem lehet csak tigy elintézni, hogy

a vacak cukornadiiltetvény nem termel elég
nyereséget. Ilyenkor a diih levezetésére a leg-
jobb megoldas, ha elévesziink egy jo kis l6-
vildozos jatékot, amilyen az Echelon, és meg-
mutatjuk az 6sszes gaznak, ki az tir a haznal!

Ismertetésiink tdrgya a kategdria jeles képvise-
L6je. Cime nem az USA (leend6) net-biztonsdgi
szervezetét takarja, hanem egy repiilds-heli-
kopteres ,irts ki mindent, ami mozog, de leg-
aldbbis az ellenséget” szimuldtor. © Természe-
tesen sztori és mozi is jar a dologhoz. Utébbi
meglehetdsen latvanyos, de elég vontatott és
semmitmondo, a torténetbél viszont kideriil,
hogy a békét (ismét) megzavartak valakik: a bi-
nosok természetesen [dzadok, akiket nem hagy
nyugodni az a tény, hogy ekkora béke honol

a Galaktikus Foderdciéban. Szandékukban any-
nyira eltokéltek, hogy nem restek idegen civili-
zaciok fegyvereit is felhasznalni a szegény Fode-
racié ellen. A jatékos feladata - aki ifju és bator,
de egy hangyanyit még zoldfiild pilétat alakit —
hogy megallitsa az ellenséget, majd gyézedel-
meskedjen felettiik. Mivel az Echelon nem
Quake, nem kell egyediil megmentenie a vila-
got, hanem bajtarsaival egyiitt indulhat a rosz-
szak ellen. A bajtdrsak (wingmanek) altalaban
segitségiinkre vannak, bar ahogyan ez lenni
szokott, el6fordul néha, hogy tébb nehézséget
okoznak, mint hasznot.

A fioka kirepil a fészekbél...

Hangulatos tréningmissziék utan maris belevet-
hetjiik magunkat a harcok forgatagdba. A kiilde-
téstipusok teljes tarhazaval taldlkozni fogunk

- lesz kisérgetds, fontoscélpont-elpusztitos il-
letve légi fogdcskazos harc. Pozitivum, hogy ma-
sodlagos kiildetéseket is teljesithetiink, amelyek
elvégzése utan nagyobb eséllyel palydzhatunk
kitlintetésekre és el§léptetésekre. Mivel par szdz
évvel 2000 utdn jarunk, kicsit masképp néznek ki
a repiild alkalmatossdgok, amelyeket irdnyita-
sunk ald vonhatunk — szerintem elég fantaziat-
lanra sikertilt a kinézetiik, mindenesetre semmi
meglepét nem fogunk taldlni az iranyitdasban. Si-
ker esetén persze egyre jobb gépeket vezethe-
tiink, egyre brutalisabb fegyverekkel felszerelve,
de az ellenség sem lesz rest felsorakoztatni elle-
niink akar az egész arzendljat.

...majd unottan visszaszall

A grafika szépre sikertilt. Tetszett a leszéllds meg-
valésitasa is, amikor nem egyszeriien odarakja a
géplinket a program a leszallépdlydra, hanem fi-
gyelemmel kisérhetjiik (automata irdnyitds ese-
tén) ahogy leszalldsi engedélyt kériink, idedlis
esetben meq is kapjuk, majd lassan raszallunk

a leszallépalya vonaldra és beszéllunk a hangar-
ba — ami viszont egy nagy iires terem. @ Kedves
fejleszték, holvan a kiszolgélé személyzet? Igen
latvanyosra sikeredtek a mozikis, csak sajnos ke-
vés van bel6lik. A hangeffektekre mar nem le-
hetnek annyira biiszkék a készit6k, a radié-iize-
netek minésége pedig botranyosan rossz. Kelle-
mes jelenség, hogy jatszhatunk halézatban is, és
bar a jatékmédok szdma nem mondhaté ériasi-
nak, el lehet ezzel is lenni egy darabig. Amiiga-
zan hidnyzik a jatékbol az az igazi nagybetiis
Hangulat. Ell6voldozhetiink vele ideig-6raig, de
nincs meg az igazi hajtéerd, ami jobb esetben
hajnalig is a gép el6tt tartja a jatékost.

Viszont a karaktereink engedetlensége okozta
frusztracio levezetésére jobb megoldds, mint az

- egeret vagy a billentylizetet csépelni (mindezt

vad kdromkodassal kisérve), ami az emlitett pe-
riféridk meglehetésen gyors amortizacigjat is
maga utdn vonja. Arrél természetesen sz6 sem
lehet, hogy folalljunk és sétaljunk egyet, hiszen
mit csindlna addig hén szeretett szamitégépiink
nagy maganyaban?

Uhu

www.buka.com




mikor mintegy fél éve megjelent az
Elite Force, mind a Star Trek fanati-
kusok, mind az FPS-kedvel6k reme-
kiil eltalalt hangulatd, nagyon latvanyos
jatékot vehettek keziikbe. Az egyetlen
gondot a program rovidsége okozta, igy
amikor hirt hallottam a kiegészité lemez
létezésérdl, joleso tudat toltott el - lam-
lam, csak eljutottak a fejleszt6khoz a jaté-
kosok fohaszai, hogy folytassak a Voyager
torténetét.

Lelki szemeim el6tt rogton kirajzolédtak

a borg kockak, a méltésagteljes csilllaghajok,
a harcias klingonok... S eljéve a nagy nap,
mikor kezembe vehettem az eziistos koron-
got. Azonnal belemeriiltem a kézikdnyvbe,
vajon milyen Gdjdonsdgokkal lepett meg min-
ket a Raven fejlesztécsapata. A csalédas nem
is lehetett volna nagyobb — semmivel!
Kezdeném azzal, hogy egyjatékos médban
nincs sem (j kampany, sem (j missziok!
Pontosabban: jatszhatunk négy (valéjaban
kettd) dj palyan, de ezek a misszidk iszonyi-
an vérszegények, se torténet, se parbeszéd,
mintha egy évekkel ezel6tti Quake-klonnal
nyomulndnk. Rdaddsul ezt is a holodecken
(3D-s virtudlis valésdgot vetitd szobaban)
miveljiik, vagyis a minimalis hangulatot is
elveszi az az érzés, hogy csak egy szimuldaci-
6ban kiizdiink. (A szimuldcié szimula-
ciéja...©) J6l van - nyeltem egy nagyot -
gy ldtszik az Activisonndl az emberek arcan
ultra vastag a bér, lassuk akkor, mit tartal-
maz a CD!

Mészkdéléas a Voyageren

Az eqgyik Gjdonsdg, amire rettent6en biiszkék
a fejlesztdk, a ,Virtual Voyager” méd: ilyenkor
szabadon maszkdlhatunk a hajon, mindenki-
vel elbeszélgethetiink/kétozkodhetiink, min-
den szobdba eljuthatunk, hasznalhatjuk

a turboliftet. Ez 6ridsi dolog, csak kérdem én,
mi ennek az értelme? Ha legaldbb valami kiil-
detést kredltak volna koré...

Két (j eszkozt is hasznalhatunk; az egyik

a tricorder, mellyel, ha valaki eléttiink all,
mindenféle adatat megismerhetjiik: hany ki-
16, hdanyszor mos egy nap fogat, mi a kedvenc
étele, sth. © (vajon mit szélna ehhez az adat-
védelmi biztos?) A mdsik szerszam egy fegy-
ver, a ,proton kapitdny pisztoly” névre hall-
gat, teljesen atlagos, és csak egy holodeck-
missziéban haszndlhatjuk.

Eget rengetd Ujdonségok

A kiegészité lemez ,nagy Gjdonsagai” az Gj
tobbjatékos lizemmaddok és térképek. 21 (jj
pélya van, ebbél 6tét a jatékosok csinaltak. Uj
karakterek és jatékmédok koziil valasztha-
tunk: ebbdl ketts érdekes, és ha él6 emberek-
bél allnak a csapatok, akkor élvezetes mecs-
cseket is lenyomhatnak.

Az egyik az Assimilation névre hallgat: ekkor
az egyik csapat borgokbol all — az 6 céljuk

a masik csapat ,beolvasztdsa”, mig a masiké
a borg kiralyn6é megdlése. Nehezités, hogy ha
a borgok megélnek egy human jatékost, akkor
az borgként fog Gjjaéledni.

A masik a Specialties méd: ekkor a jatékosok
kiilonb6z6 karakterek kozott valaszthatnak,
akik eltéré pancéllal, erével rendelkeznek és
sebességben is kiilonbozbek. Botokat semmi
esetre ne vegyiink be a jatékba, mert az értel-
mi szintjlik alulrél sdrolja a nulldt létrara nem
tudnak mdszni, tehat sok palyan teljesen
inaktivak, szereplésiik kimeriil abban, hogy
folyamatosan bakkecske médra ugrdlnak és
allandéan elénk allnak.

Oszintén szélva senkinek sem ajanlanam ezt

a kiegészitét, lehet vele prébdlkozni, de még
a hardcore Star Trek rajong6k is csalédni fog-
nak benne...

Uhu

Star Trek: Elite Force
Expansion Pack

www.ravensoft.com/www.activision.
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engszteres, valos ideji stratégiai-  t6l. Sajnos, az akkoriban ereje teljében lévé
menedzser jaték? 1997-ben, ami- Eidos nemcsak azt koszonhette erételjes rek-
kor az elsé Gangstersrél szolé hirek  ldmkampdnyanak, hogy az amdgy eléqg sildny

felroppentek, mindenkit felvillanyozott az program szép anyagi hasznot hozott, de mas
otlet. Az dnjelélt keresztapak alig vartak, cégek sem fejlesztettek hasonlé tipusd jaté-
hogy a harmincas évek Amerikajaban jat- kot. A Hothouse taldn ezért sem batortalano-
sz0do stratégiaban rivalis bandakat aldzza-  dott el, és a Gangsters 2-ben egy feljavitott
nak és irtsanak ki, polgarmestereket fizes- recepttel mdsodszor is megprébilta...

senek le, jol mengd lizleteket kaparintsanak Az el6z6 részhez képest a legfontosabb valtoz-
meg. Sajnos a Gangsters keseri(i csalodast tatds, hogy a rettenetesen unalmas és gyokér
okozott: a legtobb idot azzal kellett tolte- menedzser részt kihajitottak, és az egész jaték
niink, hogy szétuntuk a sajat agyunkat egy New Temperence nev( varosban jatszédik.
a teljesen kiilonallé menedzserrészben, (Sajnos megint kitalalt helyrél van szé...) Tob-
ahelyett, hogy a rivalis gengszterekét l6t- bé nem kell tehetetleniil bAmulnunk, ahogy

tiik volna szét. A most megjelent folytatas-  embereink végrehajtjak el6zéleg kiadott pa-
ban a Hothouse becsszora allitja, hogy a vir-  rancsainkat, hanem egy Syndicate-féle valds
tualis blindzés végre tényleg képernydjiik idejl akcio-stratégiaban irdnyithatjuk Gket.

elé fogja szegezni az elsé részben csalédot-  Egyszer(isodtek feladataik is: dltaldban boltok prshpiloninis

takat is. Ezuttal minden idénket a varosban  szétverését majd elfoglaldsat, rivalis bandadk,

tolthetjiik, hogy bandankat rabolni, gyil- szimpatizansok vagy rendérérjaratok lemé-

kolni és vesztegetni kiildjiik - amolyan szarldsat illetve egyénenkénti személyes pa-

Syndicate-es stilusban. rancsokat adhatunk nekik. Ez utébbiak egyéb- N0 MORE BEER!
ként ,specidlis képességeket” igényelnek, és TPRCIKEN. ouT OF BUSKESS!

Rendkiviil kozkedvelt figurdja a gengszter gy csak hozzaérté embereket bizhatunk meg

a — f6leg amerikai — akciomoziknak. Renge- veliik. Nagyon tetszett, hogy bandatagjaink

teg hires szinész jatszott mar a hires ,elsd alapképességeit a palydk kozott fejleszthetjiik

szamu kozellenségek” szerepében: Humphrey - ez egy kicsit szerepjaték jelleget adott a ja-

Bogart a harmincas-negyvenes években tobb-  téknak. (Egy kicsit nevetséges viszont, hogy

szoris, Marlon Brando és Al Pacino a Kereszt- az Uj gengsztereket Gjsdghirdetés alapjan

apa sorozatban, Alain Delon és Jean Paul vessziik fel. ,Joe Pete vagyok, tiz éve gyilko-

Belmondo a Borsalinoban, Robert de Niro lok, bankrablok, irni, olvasni tudok.” Biztos

a Volt egyszer eqy Amerika és az Aki legyézte Al igy ment ez a valésdgban is...)

Caponét cim( filmekben, vagy Warren Beatty Pozitivum, hogy a gengsztereinknek kiadhaté
és Faye Dunaway a Bonnie és Clyde-ban — hogy  specidlis feladatok elég valtozatosak: id6zi-
csak a leghiresebbeket emlitsem. Erthets per-  tett bomba elhelyezése, megvesztegetések,
sze ez a népszerliség: a gengszter igazi ontér-  emberrablds, stb. Nagyon vigydzzunk az ezek-

vényl sikerember, aki fittyet hany a torvé- ben jdrtas, ,szakember” gengsztereinkre,
nyeknek, a mordlis és erkdlcsi szabalyoknak, mert elé6fordulhat, hogy a f6 kiildetés teljesi-
doglenek érte a nék (idénként a sz6 szoros téséhez feltétlen sziikség lesz rajuk.

értelmében...), és kedvenc géppuskdja és hi-
séges bandaja révén mindent megszerez, ami-
r6l az dtlagember csak dlmodozni mer: siker, Széval a Gangsters 2-ben pdlyarél palyara kell
pénz, hatalom. bizonyos feladatokat végrehajtanunk, hogy

a kovetkezére tovabbjuthassunk. Az egyik pa-
lydn példaul egy polgdarmester tiszul tartott
Idedlis hései lehetnének tehat gengsztereink  batyjdt kell kiragadnunk egy rivalis banda

a szintén siker- és hatalomorientdlt stratégiai  karmai koziil, aki ezzel tartja sakkban a vdros

Apropé, kildetések

Végre a fegyverek beszélnek...

programoknak - furcsa médon azonban a fej-  vezet6jét. Ehhez azonban el8szor fel kell ven-
leszt6k valahogy mégsem részesitették annyi-  niink egy emberrabldshoz érté banditat, hogy
ra elényben Gket. Az 1986-0s Cinemaware- miutdn a tobbiekkel makaréniva L6ttiik a riva-
féle The King of Chicago utdn 1998-ig, az lisokat, szakérténk segitségével hurcoljuk el
Eidos Gangsterjéig kellett varni, hogy egy 6kelmét. Ha ezt nem tudjuk iddre teljesiteni,
ilyen tipusu jatékban taldlkozzunk veliik. Na- ~ akkor az ellenség nemes egyszer(iséggel

gyon sokan nagyon sokat vartak ett6l a jaték-  agyonldvi a fickét, mi pedig elveszitettiik




a palyat. Igy bizonyos szempontbél neheze-
dett, de joval élvezetesebb lett a jaték az el6-
z6 részhez képest.

A kiildetéseket ezdttal valamilyen sztori is
0sszekoti. A torténet szerint Joey Bane-t ala-
kijuk, akinek csalddjat egy rivalis gengszter-
banda lemészarolta. Bane persze megeskii-
dott, hogy kegyetlen bosszit all. Az alvezére-
ket lemészarolva palyarél palyara kozelebb ke-
riiliink a f6f6f6gonoszhoz, hogy aztdn egy j6l
iranyzott lGvéssel golyot repitsiink a fejébe.
Haaat... nem fenyegeti a jaték meséjét az

a veszély, hogy Francis Ford Coppola térden
allva konyorogne a megfilmesitési jogokért,
de legaldbb feldobja a helyenként kissé szdraz
jatékmenetet.

Pénzmosoda a mosoddaban

Az akciodisabb jatékmenet ellenére szeren-
csére nem degradaltdk a Gangsters 2-t egy
mezei Syndicate kl6n szintjére. A kiilonféle
varosokban ugyanis csak Ggy tudunk életben
maradni, ha megtanuljuk irdnyitani a mészar-
l&s és megfélemlités segitségével megszerzett
lizleteinket, szolgdltatdsainkat. El&szor is el
kell takaritanunk a kissé tdlbuzgé gengszte-
reink okozta karokat, hogy frissen szerzett
kocerdjunk egyaltalan beindulhasson.
Azutdn sziikségiink lesz egy hozzaértd szak-
emberre, aki kdzvetlen segitségiink nélkiil is
vezetni tudja majd a boltot. Emellett egyes
lizletekhez az alapanyagot gyarté lizemet is
birtokunkba kell venniink: példaul az italbolt
csak akkor mdkodik, ha van sajat rumgyarunk.
Sajnos a menedzserrész taglaldsaval el is ér-
keztem a jaték els6 nagy hibdjéhoz: egy id6
utan ugyanis a kiilonféle boltok elfoglalasa,
iranyitasa eléggé monotonnd valik - rdaddsul
a jaték sordn egyre tobb lesz beléliik. Mindegyik
Gjonnan szerzett iizletet helyre kell pofoznunk,
aztan atnydlazhatjuk az Gjsaghirdetéseket, hogy
felvegylink egy szakembert, majd vissza a bolt-
ba, hogy a megfelelé meniipontokat végigkat-
tintgatva elis helyezziik 6t posztjan. Ha
az ellenség netdn szétverné, majd el-
foglalnd kereskedéstinket, akkor

a visszahdditas utan kezdhetjiik elol-

rél az egész proceddrat...

Elsargult
filmkockdak...
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Bilfineify Hedi

A masik sokk azokat
fogja érni, akik 1998
6ta nem tartottak el-
zarva a gépliket.
2001-ben ezzel
a grafikus motorral
kijonni enyhén
szblva is égés. Azt
még csak-csak el-
nézem, hogy
a GeForce 2-met
kutydba sem ve-
szi a program, de
legaldbb valami-
lyen
Commandos-

szintd
izometrikus
megjelenitést
elvartam volna.
Ha példaul 6sszeha-
sonlitjuk a szintén
mostandban kijott, szin- \
tén nem tdl forradalmi, de ¥
egy fokkal szebb megjeleni-
tésli Desperados-szal vagy
akar a Fallout Tactics-szal,
akkor a Gangsters 2 igen-
csak siralmas képet fest.

Az egyik problémam az,
hogy az épiileteket nem egyedi-

leg rajzoltdk meg, mint a fent emlitett harom
masik programban, hanem mindegyiket gyak-
ran ismétlédé, elég unalmas elemekbél raktak
0ssze. Az apr6 karakterek mar valtozatosab-
bak — mondjuk a Fallout Tactics-hoz képest —
csak az alacsony felbontds miatt ezek is elég
pixelesek. Eqy-két ,effekt” pedig kifejezetten
kidbrandité: ilyen példaul a szabalyos fény-
kort rajzold utcalampa esténként.

A szerepléket abrazolé 2D-s képek rajzoldja
sem egy Boris Vallejo, az biztos: néhany fon-
tosabbiktél eltekintve legtdbbjiiknél az ubor-
kafej és a giilliszemek keveréke dominal...

Uj keresztapa kellene...

Mindent Gsszevéve azért nem lenne rossz ez

a Gangsters 2 — az el6z6 részhez képest tényleg
sok javuldst taldlunk benne. A jatékmenet

- hellyel-kozzel - a sok 6ldoklésnek kdszonhe-
téen elég porgds, a menedzserrész viszont még
mindig kiforratlan. (Egy Caesar 3 ezen a téren
messze kidolgozottabb.) Mivel gyengéim a maf-
fiafilmek, én egész j6l elvoltam vele, de azért
oriilnék neki, ha a Hothouse-on kiviil végre egy
mdsik csapat (jobb grafikusokkal, friss 6tletek-
kel) is gylrna a gengszterstratégia téman. Ez
egyszer nem banndm még azt sem, ha csak egy
szebb és kiforrottabb klénrél lenne sz6...

Bad Sector

www.e1dos com
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i ne emlékezne a ,,Szerbia leggyor-
sabb embere” cimmel elhiresiilt kép-
sorokra, ahol egy cirkalérakéta fe-
délzeti kamerajan keresztiil lathattuk a be-
csapodasa elotti utolsé masodperceket is
otthon a fotelben iilve? A haborii manapsag
szinte ugyanolyan médiaesemény, mint egy
kormanyfdi talalkozé. Hogyan élhetjiik meg
mindezt egy jatékban? A kiadé jovoltabol
megjelenés el6tt egy jo honappal mar ki-
probalhattam a Conflict Zone végleges val-
tozatat, mely megadja a valaszt: az ellenfél
tankjain kiviil a minden szenzaciéra éhes
sajto is ott liheg a nyakunkban.

A régi, konvencionalis, 2D RTS-ek ideje le-
jart. A m(ifaj legnagyobb nevei - Blizzard,
Ensemble Studios - mind sajat, 3D-ben pom-
pazo stratégiai jatékukat fejlesztgetik. Aki

a maiidékben hasonlé tipust termék készité-
sébe fog, igencsak fel kell kdtnie a nadragot,
amikor bedll ebbe az (ij csapasba. Azt hiszem,
a francia illetéségd M.A.S.A. (Mathématiques
Appliquées SA.) Gjonc Létére kitin6en oldot-
ta meg ezt a feladatot, nagyon pdrgés, vére-
sen komoly, de ugyanakkor egy jé adag, az
amerikai kultdra kifigurdzasara épiilé poén-
nal nyakon ontott, valés idejd stratégiai jaté-
kot sikeriilt késziteniiik. Haladjunk sorban,
remélem, fejtegetéseim soran tobben kedvet
kapnak majd ahhoz, hogy kiprébaljak, amikor
kaphato lesz.

CNN forever?

Ubi Soft

Nem csoda: a bal alsé sarokban idénként fel-
villané TV hiradé mindenrél beszamol a nagy-
kozonségnek. A népszerliség novelése érde-
kében egészen (ij tipusu épliletek hidzhatok
fel: médiakdzpont, menekiilttabor, kérhadz. Ha
a hadmiveleti teriileteken rekedt civileket ki-
mentjiik (ezt tulajdonképpen vehetjiik nyers-
anyag-gy(jtogetésnek, de kordntsem kovetel
annyi idét), a tamogatottsagunk né - ezt fo-
lyamatosan figyelemmel kisérhetjiik a jaték-
téren szazalékos formaban — és a pénz maris
folyik a szamldankra.

Erés kéz politika

A Conflict Zone (korabbi cime Peacemakers)
meghagyta a stilus bizonyos alapjait; igy

a baziskozpontu épitkezést, a foldi-vizi-légi
egységek termelését. Elveti viszont az eddigi
RTS-ek (esetenként 4-5 féle) nyersanyag-le-
6helyekért folytatott csatarozasait. Ennek
oka az, hogy a termelés alapja egyszerien

a pénz (egyébkéntis mi mas kell a habord-
hoz, mint pénz, pénz és pénz? ©). Zsetont
pedig tamogatéinktol szerezhetiink; 6k az
egyszerd civil lakossag, akik a mindenhova
begy(r(iz6 média segitségével kovetik nyo-
mon az eseményeket, ahogy az mar szinte
természetes az els6 ,médiahabord”, a , Siva-
tagi vihar” 6ta. Eppen ezért nem mindegy,
hogyan robogsz végig a jatéktéren tankjaid-
dal; ha kiégett falvakat és jelentds civil aldo-
zatokat hagysz magad utdn, a nép elpartol
téled, és bizony a sziikséges téke is lassab-
ban csordogal.

Nem szGttek tial nagy kerettorténetet a jaték- ' : S L
nak. Konfliktus van, és meg kell oldani - tar-
gyaldsos médszer kizérva. Kampany-médban
két csoport koziil valaszthatunk: az ICP (a bé-
kéért kiizd6 nemzetkdzi er6k - értelem szerint
a jo6 fidk) és a GHOST (terroristak - magyara-
zat szerintem nem sziikségeltetik) szervezet
kozott. Az ICP kampdnyt Ukrajnaban kezdjiik,
ahol a helyi rebelliseket kell megtanitanunk
némi jé modorra. A GHOST kampany Niger
megszallasdval kezd6dik, az olajhatalmak ér-
dekeinek ,védelmében”. Egységek terén nincs
semmi futurisztikus kiityii, meg agyhulldmok-
kal manipuldlé sorkatona; a hagyomdnyos ha-
bords kellékeket vonultatja fel a jaték, mint
példdul a tank, tengerészgyalogos vagy harci
helikopter.

Szép, szép...

...6s nincs de ©. Mindegy melyik kampanyt
kezdjiik, az elénk tarulé latvanytol szerintem
elakad aszavunk: a jatéktér egyszerien gyo-
nyord. Minden teljesen 3D-s, szabad kamera-
mozgatasi lehetdséggel.
Az irdnyitds, mozgatds

a gyakorlo részben
(tutorialban) gyorsan
megtanulhaté, aki erre
képtelen, annak ott az
izometrikus beallitasd fix
kameraallas. A kotelez6
zoom j6L mikaodik, persze
nem mérhetd a Black &
White-hoz, de legtavo-
labbréljél belathato a ja-
téktér, a legkozelebbi fo-
kozatban pedig szinte lat-
hatok a katondk arcvona-
sai. [tt elis érkeztiink az
egységek kinézetéhez:




a helikopter szegecseit6l kezdve latni a md-
szerészkolléga szdjaban a fogpiszkalot, ter-
mészetesen a megfeleld nagyitdsban. A meg-
jelenitésben a nap is kdzrejdtszik, tgy kell
forgatnunk a nézetet, hogy az egységre siis-
son, egyébként drnyékban marad, és csak

a sotét sziluettje latszik. A jatéktéren nyomot
hagynak a l[anctalpak és a bombdk - le a ka-
lappal. A négyféle alap pélyatipus: a zéld kon-
tinentdlis, a havas, a trépusi és a sivatagi
mind szépen kidolgozott. Ehhez igazodik ez
egységek alcdzo festése is. A hab a grafikai
tortan a sériilés: az egységeknek van hp-jiik,
melyet egy kis csik jeldl, de személyes statisz-
tikdjukban szamszerden is l[dthaté. Ha ez eléri
a piros értéket, az emberek példdul képtele-
nek mozogni, vagy a ldbukat féjlaljak, ami ra-
juk kozelitve latszik is!

Igazi villamhéaboro

Ennél a jatékndl valéban sziikséged lesz ref-
lexeidre! A csatdk sordn par mobil tiizérségi
egység pillanatok alatt felérél egy nem jél el-
helyezett dllast. Az elhelyezést nem véletle-
nil emlitettem: minden egység mas-mas ta-
volsdgra lat el, amit nagyban korldtoz a 3D
jatéktér mindenféle természeti képzédmé-
nye. Magaslatra (dombra, hagéba) helyezett
egység kétszer annyi ellenséget tud felérolni
gond nélkil. A korldatozott beldthatésag mi-
att a légi egységek felderit6 képessége 6ria-
si, hasznalatuk elengedhetetlen, és mar csak
a légvédelemre kell vigydzni. Az egységeknek
van tapasztalati szintjiik, mely a kezd6t6l 6t
fokozaton keresztiil a veterdnig terjed. Ma-
gas szinten a harcértékek sokkaljobbak

- igaz, nagyon kevés katona vagy jarmd éri
meg ezt a tisztes kort. ©

A sokak altal alkalmazott ,tank rush” a kdrnye-
zet figyelembe vételével j6l alkalmazhato, igaz
nem tankokkal, hanem 6njaré Gvegekkel (A ja-
tékban: mobile artillery). Ezek a tobbi jatékban
tapasztaltakhoz képest jobban birjak a strapat
és iszonyd pusztitast tudnak véghezvinni.
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Sajnos az egyik nagy negativuma a jatéknak,
hogy a két szervezetnek nincsenek kiilon egy-
ségei. Ugyanazokkal a tipusokkal taldlkozha-
tunk mindkét oldalon, csak kék illetve piros
sisakban vagy festékpottyel mazolva. A mdsik
a mozgatassal kapcsolatos: ha egy meghata-
rozott pontra szeretnék kommandirozni egy
egységet, eléfordul, hogy az nem hajlandé
pont oda menni. Ez a mar emlitett hdgébevé-
désnél kifejezetten zavaré volt, a védelem fel-
allitasa ilyen mad kicsit sokdig tartott (igaz,
megérte ©).

A kiszolgalo egységek nagyon jol mikédnek:
a kérhdzhelikopter 6nm(ikédéen elszallitja
a kérhazba a sebesiilteket, a technikusok
pedig a latéteriikbe keriil6 roncsolédott jar-
mUveket magukt6l megjavitjak. Ezutdn visz-
szatérnek eredeti helyiikre, igy nem ragad-
nak a tdamado alakulat k6zé keveredve, hogy
aztdn hési haldlt haljanak csavarhdzéval

a keziikben.

~Mi ez a lazasag, kézlegény?!”

Haborus mozifilmbe ill§ a jaték kdzbeni zene,
az egységek radiézorej kiséretében jelentkez-
nek be, a robbandsok és fegyverek hangjai
igen valésdghdek. :
A jaték komolysdgaval ellentétben a videdk-
ndla készit6k szabadjdra engedték Top
Secret-en és Airplane-en felnevelkedett fan-
tazidgjukat. Hihetetlen poénokkal taldlkozha-
tunk: a szuperkém beverekszi magat a titkos
bazisba, majd a kulcsinformaciék lemezre
mentése kozben a gép elszall egy kékhalal-
lal... Nézzétek meg a stdblistat is, garantdl-
tan lefordultok a székrél.

Osszefoglaldsul annyit, hogy én nagyon élvez-
tem ezt a jatékot. Biztos vagyok benne, hogy
a francia M.A.S.A.-r6l még fogunk hallani,
mertigen erds kis programot készitettek igy
elsére. Aki kedveli a pdrgds harcokat, és meg-
feleléen erds gépe van a 3D-s megjelenités-
hez, mindenképpen prébalja ki.

Sam

Conflict Zone
www.redstorm.com
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ecember 7, 1941. A day that will live
in unfamy... Bizonyara sokan hallot-
tak mar Franklin D. Roosevelt hires-
sé valt szavait, melyekkel a japanok Pearl
Harbour elleni orvtamadasat mindsitette.
Az Egyesiilt Allamok belépett a masodik vi-
laghaboridba, ami megvaltoztatta a XX. sza-
zad torténelmét.

Kozel 200 japan harci repiil6gép alig néhany
perc leforgdsa alatt hihetetlen precizitdssal
pusztitotta el a pearl harbour-i kikGt6ben
vesztegld csendes 6cedni flotta szine-javat,
az amerikaiak szerencséjére azonban egyetlen
anyahajéjuk sem tartézkodott a kozelben. Ta-
[dn a habori is masként alakult volna, ha az
Enterprise vagy a Yorktown is a kikotében pi-
hen, 6k azonban ez idg tdjt mdsfelé jartak,
igy alig fél év malva a Midway szigeteknél
megbosszulhattak a pearl harbour-i tamadas-
ban elpusztult csatahajékat és azt a tébb mint
2000 amerikait, akik els6ként dldoztak életii-
ket hazdjukért. Nekik allit emléket a Simon
and Schuster Interactive Pearl Harbour - Zero
Hour cim(i jatéka.

Wings of Fury és tarsai

Még az amigds id6kben létezett egy remek L6-
voldozés program Wings of Fury néven.
Amennyiben emlékeim nem csalnak, egy
Hellcat tipusd géppel kellett oldalnézetbdl ja-
pan felségjeld hajokat és szigeteket tdmad-
nunk - remek kis program volt. Ugyancsak
amigds idGkben sziiletett a Desert Strike cim(i
akciojaték (ennek létezett PC-s tirata is),
amelyben helikopterrel [6vold6zhettiink arab
terroristdkra — ezdttal mar kvazi-3D
izometrikus nézépontbé6l. A Pearl Harbour -
Zero Hour a két el6bb emlitett jaték dsszegyid-
rasdbol is (étrejohetett volna, hiszen az ame-
rikaiak csendes 6cedni flottdjanak tisztjeként
kell a japanokat tépaznunk, mindezt a kor el-
varasainak megfeleléen 3D-ben. Amolyan
igazi lovoldozbs akciéjatékra érdemes gon-
dolni; kozépen a repiilénk, alant hajék, korii-
[6ttlink a hegyekben Zero-k, aztan lassuk, ki
birja tovabh?

A lényeg

Két f6 részbél épiil fel a program; az egyik
maga a jaték, a mdsikat valasztva pedig szinte
teljes egészében végigélhetjiik a japan légi-
erd hirhedt pusztitdsanak pillanatait. A Zero
Hour sajat motorjaval készitett ,,dokumen-

tumfilmben” nem tudunk ugyan aktivan részt
venni, a szabadon poziciondlhaté kamera se-
gitségével azonban barhonnan nézhetjiik az
eseményeket. Akar az USS Arizona fedélzeté-
rélis végigélhetjiik a torpedd- és bombata-
madasokat, vagy ha jobban szeretnénk, a sza-
razfoldrol figyelhetjilk meg, ahogy egymas
utan meriilnek hulldamsirba a biiszke flotta
romboléi és csatahajoi. A fejleszt6k megpré-
baltak az litkozetet a legaprébb részletekig
rekonstrudlni, igy az egyes taldlatok ponto-
san ott érik a hajokat, ahol az a valésdgban is
tortént. Bar szabadon nézeldédhetiink, a fon-
tosabb eseményeket mindig kiildn is megmu-
tatja a program, igy akkor sem maradunk le
semmirél, ha netdn elkéricaltunk volna vala-
merre.

Erdekes és dtletes egy ilyen térténelemlecke
- egyszer mindenképpen érdemes végignézni.
Kérmiinket ugyan biztosan nem fogjuk ragni
azizgalomtol, arra azonban mindenképpen jé
ez a film, hogy atérezziik, a maga nemében
milyen zsenidlis is volt Yamamoto admirdalis
terve, masrészrél pedig milyen tehetetlen
volt az amerikai haditengerészet a tdmadas
alatt.

Tamaddsban a légierd

sz teljesitésre varo kiildetésbol dll a jaték.
Altaldban a bevetés egy-egy fontosabb ten-
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geri vagy szarazfoldi litkdzet egyik epizédja-
nak felidézése. Ertelemszeriien idérendi
sorrendben kovetik egymast, és bdr az elsé
kiildetés teljesitése utdn megkapjuk a maso-
dikat (és igy tovabb), kedviink szerint akar
eléreis ugorhatunk a torténetben. Az egyes
bevetések sajnos szinte semmiben nem fiig-
genek 0ssze — pedig szivesen végigéltem
volna a csendes Gcedni hadszintér esemé-
nyeit, mondjuk dgy, mint anno a Pacific
Strike-ban.

Mindenképpen a lovoldozésen van a hang-
suly, mégis, a program sokkal sszetettebb
egy hagyomanyos piff-puff jatéknal. A fej-
leszt6k megprobdéltak egy kevés torténelmi
hiséget keverni a ldtvanyos 6sszecsapdsokba,
raadasul gépiink vezetéséhez sem art majd
némi szimuldtoros jdrtassdag. Néhany egysze-
riibb miszer segitségével tudjuk nyomon ko-
vetni magassagunkat, sebességiinket, a bur-
kololemezek allapotat és municiénk mennyi-
ségét. Haza kell jarnunk tankolni, a [8szer
azonban idével Gjratolt6dik. Ahogy nehezebb
ésidérendben egyre késébbi csatdkat vélasz-
tunk, dgy valnak elérhet6vé a fejlettebb ame-
rikai géptipusok — mikdzben persze a japanok
sem iilnek a babérjaikon, igy az 6 arzendljuk
is egyre erGsebbé valik.

Az akcidrész lelkét egy egészen Gtletes telje-
sitményrendszer alkotja, ennek alapjan kap-
juk az utanpétlast is. Minden elpusztitott el-
lenséges gép, hajé vagy egyéb objektum utdn
pontokat kapunk — ezeket a pontokat hasz-
nalhatjuk fel aztan lel6tt gépeink pétldsara.
Ilyenforman tehat egészen addig nincs jelen-
tésége hanyszor halunk meg, amig van elég
pontunk tj gép igénylésére. Persze a dolog
rakfenéje, hogy minden gép elvesztése utdn
pontlevonds jar, gy aztdn kétszer is meg kell
gondolnunk, hogy milyen repiilével indulunk
bevetésre. Szerencsére a Hellcat-bél korlatlan
mennyiség all rendelkezésiinkre, és lelovésé-
ért sem veszitiink pontot (érdemes is a kiilde-
tések elején eqy kicsit vaddszgatni a Zero-kra,
és csak késébb bevetni a jobb gépeket).

A kiildetések gyakran igen Osszetettek, és eld-
fordulhat az is, hogy menet kdzben véltozik
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a cél - akdrcsak a valésagban. A legtdbbszor
addig kell teljesitentiink feladatunkat, amig sa-
jat bazisunk még all, igy téliink fiigg, hogy mi-
re koncentrdlunk jobban, a tamadasra vagy a
védekezésre. A Midway szigetek mellett meg-
latogathatjuk példdul a Salamon szigeteket is,
végiil pedig mdr Japdn partjainal kell szembe-
szallnunk a mindenre elszant ellenséges flotta
maradvanyaival. A késébbi bevetések akar egy
oran keresztiil is eltarthatnak, igy néha bizony
joLjon a Save funkcié.

Mit is mondhainék 6sszegzés gyanani?

Véleményem szerint a Pearl Harbour — Zero
Hour kellemes l6voldozds jaték, remek kérnye-
zetben. Nem hasonlithat6 a konzoljatékok el-
képeszto reflexeket igénylé l6véld6zbs prog-
ramjaihoz, de PC-s mértékkel nézve a kisebb,
bosszantd hibdk ellenére is kellemesen el le-
het vele szérakozni. Igaz, nagyon hidnyzott
egy célkereszt, amivel be lehetett volna tdjol-
ni, hogy koriilbeliil milyen magasan vagyok, és
legaldabb ennyire zavart, hogy a beépitett
zoom funkcié ellenére is nagyon korlatozott

a latoteriink, ezek azonban megbocsathaté
aprésagok. Rég nem lattam marilyen jelleg(
jatékot PC-re, igy szdmomra hatdrozottan iidi-
t6 szinfoltnak szamit a sok, egy kaptafara ké-
sziil6 program kozott. Biztosan nem lesz az év
akcidjatéka, de ha egy kis repiilégépes l6vol-
dozésre vdgysz, a Zero Hour tetszeni fog.

Del

(Ha valaki nem csak a jatékokat nydvi, feltiin-
het, hogy mdshol is gyakran taldlkozik majd

a ,Pearl Harbour” karaktersorozattal mostand-
ban. Ennek az az oka - kénnyii fejszamolds bi-
zonyitja -, hogy az idén lesz 50 éve, hogy a ten-
gerfenékre kiildték a biiszke Csendes 6cedni
amerikai flotta , szine-javat”.

A http://www.nationalgeographic.
com/pearlharbor/ webcimen kimerité mennyi-
ségl és mindséqli hdattéranyagot taldlhat az
angolul érté. — czy)

Pearl Harbor: Zero Hour
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égy egy jo témat (egy uj vadaszgé-

pet), tégy hozza finomsagokat (iz-

galmas kiildetéseket), talald izlése-
sen (szép grafikaval), és j6 hangulatban fo-
gyaszd el (megfeleld zenei alafestés mel-
lett). Igy késziilt anno a DID elsé
Eurofighter-e, mely annak idején komolyan
probara tette szamitogépes és emberi eré-
forrasaimat egyarant. Erdekes, hogy mig az
F22, F16, F18 gépekrél tobb program is ké-
sziilt, Eurofighter-rel csak a DID talalasa-
ban talalkoztam.

Ez viszont b&ségesen karpétolt. Oszintén
megvallva a mai napig nagyon szeretem ezt

a programot, mert rendkiviil magdval ragadé.
Megjelenésének idején talan egyediilallé volt
aktiv radiozasaval, valésaghtiségével, komp-
lexitdsdval. Remélem, nem fogtok besavanyo-
dott 6regnek nézni, aki azt szajkézza, hogy:
~bezzeg az én 1domben de ezért az tényleg
{itdés volt.

Nos, a fidk folytattak a ,f6z6cske-de-
okosan”-t, mely szerint, ha izlett az étel, ak-
kor f6zd vagy melegitsd meg Gjra, egy-két fii-
szerrel, adalékkal feljavitva, egészen addig,
mig elfogy.

Egyértelm(i szamomra, hogy a szimuldtorok
kérében (j tendencia figyelhetd meg: elészor
is a programokat konnyebben fogyaszthatéva
tették (6szinte sajndlatomra), mellyel valé-
szinlleg az eladas volumenét kivanjdk novel-
ni. Mdsrészt eqgy (j stilus is begydrizik, me-
lyet hivjunk ,egy jatékos, tobb pilétanak”. Az
Eurofighter-sorozat mostani tagja is ennek
jegyében késziilt.

A héboro kutyai

A program elinduldsakor - egy kissé hosszi
toltést kovetden - elindult az intré (demé re-
piilés), melybél rogton lattam, hogy a prog-
ram szerencsére megmaradt alapvetd hagyo-
mdanyai mellett.

Szép gép, tetszetds effektusok, nyomasztéd
zene és bords hangulat. Dehat milyen is le-
gyen egy hdbord? Miutdn megadtuk a neviin-
ket, eldonthetjiik, hogy békeidGben vagy ha-
bords id6szakban kivanunk jatszani. ELsz6r
kiprébaltam az elébbit, melyben gyakorlati-
lag a “Practise’ meniipontot véltem felfedezni,
mert repiilés kézben, azt meg-megszakitva
tajékoztatnak minket a miszerek és gépiink
kezelésérdl, a le- és felszallas, célzas maodja-
rol és szabdlyairdl. Bevallom, nem repiiltem

végig az 0sszes missziot, de béke csak az elsé
par kiildetés alatt honol, mert Oroszorszdg
igen hamar megtdmadja Lengyelorszagot
vagy a Baltikumot, és elszabadul a pokol.
Ezért, ha ugy véljiik, hogy az el6z6 verzidkbol
mdr jélismerjiik a gép kezelését, nyugodtan
vdlasszuk a haborts idészakot. Miutan ezt
megtettiik, egy népes csapatbél hat pilétat
kell kivalasztanunk, akikkel a jov6ében repiilni
fogunk. Ok a sziget kiilonb6z6 bazisain taldl-
haték, de barmikor athelyezhetdék. Ezek ko-
zOtt az 6nallo életet €6 pilotak kozott ,ugral-
hatunk” kedviink szerint barmikor a jaték fo-
lyaman. Feladatokat kapnak, vallalnak, hajta-
nak végre akar téliink fiiggetleniil is, mi pedig
vandorlélek médjara barmikor bepattanha-
tunk a testiikbe, és teljesithetjiik kiildetései-
ket. (Ez az a bizonyos ,egy jatékos, tobb pilo-
ta” stilus.)

Ezek utdan mar nincs is mas dolgunk, mint
hogy hangulatos zene mellett egy tarsalgo-
ban arra varjunk, hogy valamelyik pilétank
feladatot kapjon.

Ajaték menete a Falcon 4.0-bolismert valos
idejd médon folyik, azaz azidé megy, a fel-
adatok jonnek, és mindennek megvan a maga
atfutdsiideje (amin persze lehet gyorsitani).
Az animdcidk nem tdlizgalmasak, de latva-
nyosak, és a zenei aldfestés is a témanak min-
dig megfeleld.

Az 6n feladata,
ha elvdéllalja...

A ‘Briefing’-et (eligazitdst) kdvetden — mely-
ben a feladatot ismertetik pil6tankkal -
a ‘Planning’-ben

felszerelhetjiik
géplinket a meg-
felel6 fegyverzet-
tel, melyre altala-
ban a program
két-harom kész
vdltozatot is java-
sol, szerencsére
ezek elfogaddsa
nem kotelezé.

A kifutora torté-
né kigurulds au-
tomatikus (bez-
zeg a régi verzio-
ndl!), ésazira-
nyitast kozvetle-
niil a felszallas
el6tt kapjuk meg.




Itt aztan szembe-
siitlhetlink néhany
meglepetéssel.

A m(szerfal rendki-
viil egyszerdi, kiilo-
ndsen a korabbi ver-
zidhoz képest, és
nem aktiv: nem kap-
csolhaték a gombok.
A korabbi mdszerfal
egyediilalléan szép -
és bonyolult - volt,
ahhoz képest ez elég

Tort o R s R Mo

: ' nagy csalodas.
A fentiekbdl kdvetkezik, hogy egérrel itt sem-
mire sem megyiink, de azis tény, hogy nem
kell a miiszerfal gombjait hasznalnunk a repii-
lés folyaman. Felhivom tovdbba mindenki fi-
gyelmét, hogy ellentétben a szabvanyokkal,
a futémd nem a G, hanem az U betlivel kezel-
heté.
A missziék az események alldsanak megfele-
l6en generdlédnak, és igen véltozatosak. Fol-
di és légi célpontok egyardnt szerepelnek,
csakuigy, mint szovetséges gép kisérése. Ha
egy feladatot nem, vagy csak részben tudunk
ellatni, szamitanunk kell rd, hogy visszakiil-
denek.

Sidewinder balrél!

Sajnos, a rendelkezésre allé fegyverek nem az
elterjedtek koziil valék, és kivalasztaskor sem
kapunk semmilyen instrukciét. Szerencsére
kezelésiik konnyen elsajatithatd, akdrcsak

a gépé, melynek repiilési tulajdonsagai rend-
kiviil valésaghtek.(Na nem, mintha vezettem
volna madr Eurofightert!) Nagy sebességnél
nem tdl fordulékony, nem gy, mint egyes szi-
muldtornak mondott programokban, ahol

a hangsebesség masfélszeresével is lehet kis
ivben fordulni. Gyors manéverezéshez a 400-
500 csomos sebesség idedlis.

Viszont 200 csomé koriil és alatt rendkiviil
billenékeny, mely a gép szarnykialakitdsa-
b6l - vdltoztathatatlan adllasabél — adadik
(bezzeg az F14 Tomcat nem ilyen). A maxi-
malis sebességet nagyban befolydsolja

a fegyverzet és az egyéb felfiiggesztések
szama, ezért ne pakoljuk agyon gépiinket.
Feltétleniil figyeljlink még izemanyagkész-
letlinkre is, és id6ben vdljunk meg a tarta-
lék tartalyoktol. A cél elérését ne az
utdnégetd hasznalatdval siirgessiik, hanem
a Shift-T benyomadasdval - ellenkezé eset-
ben bizton szamithatunk arra, hogy vitorla-
zo6leckéket vesziink erre meglehetdsen al-
kalmatlan gépiinkkel.

A leszallas a mar emlitett billegési hajlamot
leszamitva nem til nehéz, de javaslom, hogy
mindig kérjiink leszalldsi engedélyt. Az ILS
nem a régi, megszokott kereszt formdju, ha-
nem téglalapokon kell keresztiilrepiilniink, és
felirat tajékoztat arrél, hogy sebességiink, il-

letve magassdgunk megfelels-e?
Lehet, hogy a botkormany hi-
bdja, de a toléer6t nem
tudtam 35 % ald csok-
kenteni, ezértigen so-
kat kiizdottem minden egyes leszalldskor,
hogy ne szaladjak tdl a kifutén. Kordbban

a fékeken kiviil fékezGernyd is segitett, de
most nem taldltam.

Sajnos a radiézds is a ,reorganizaci6” dldoza-
ta lett - a lehetéségek ugyan adottak, és ez
dicséretes, de sokkal szegényesebbek, mint
korabban.

Birjuk a hangsebességet?

E program grafikaja messze nem jelent
olyan feladatot mostani gépem szaméra,
mint korabbi verzigja - az akkori dtlagos gé-
peknek. Valészintleg ennek érdekében &l-
doztdk fel a korabbi mdszerfalatis. A tdj
egyébként szép, a felhGk és fényeffekek lat-
vanyosak (napfelkelte, tiikr6z6dések, stb.),
de dgy vettem észre, hogy néhdny effektust
elhagytak, mint példaul a viz felett alacso-
nyan replilve felcsapé vizfliggony, vagy

a gépiink lezuhandsakor bekovetkezé rob-
bands. Igaz, nem jartam még Izlandon, de
hidnyoltam a varosokat és utakat, melybél
azért csak van néhdny arrafelé is?! (Az el6b-
bi verziéban sem volt.) Osszességében el-
mondhaté, hogy a grafika szebb is, gyor-
sabb is, de kevesebb elemet tartalmaz. A ja-
ték soran végigkisérd zene a torténésekhez
igazodva valtozik, az effektusok viszont
nem tdl kiemelked&k.

Az el6dhdz képest joval kénnyebben fo-
gyaszthatoé, de hagyomanyait 6rzg, hangula-
tos, az dtlaghoz képest még mindig realiszti-
kusabb, nehezen megunhaté, igényes vadasz
gép-szimuldtort készitett a DID. Mindenkép-
pen ajanlom azoknak a jatékosoknak, akik

a nem tdl komplikdlt, de a valésdghoz kézeli-
t6 szimuldtorokat kedvelik.

Eurofighter Typhoon

www.eurofig hter-typhoon.net
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Rage / Interplay

vasarnap délutani, menetrend
szerinti M7-es dugoban acsorogva
felmeriil az emberfiaban, hogy egy
kicsiny terepjarot vezetve mennyivel ke-
vesebb gondja lenne - bar a buzafoldek
kinézete kicsit megvaltozna (két parhu-
zamos csik diszitené ©). A Redneck
Racing-ben kiélhetjiik effajta almainkat,
habar egy kicsit szervezettebb keretek
kozott. Benzingdzos, tanulovezetéktol,
mazsolaktél hemzsegé, jelz6lampakkal
tarkitott utakat ne is keressiink ebben a
jatékban - a természet vad tajait fogjuk
autonkkal meghéditani.

Mindenekel6tt szogezziik le: a Redneck
Racing-nek semmi kdze a Redneck
Rampage nev(d FPS-hez, ,csak” névrokona.
Tusa és ravasz helyett kormanyt fogunk
markoldszni, ha nekiindulunk valamelyik
palyanak. Néhany négykerék-meghajtasu
terepjaro koziil valaszthatjuk ki a nekiink
tetsz6t. Takaros joszag mind, de sajnos, a
kozottiik Léve kiilonbség minimalis - féleg
kinézetben eltérdk. Ha jol teljesitiink a baj-
noksdgon, a Need for Speed-hez hasonlé-
an, ittis 4j autok koziil valaszthatunk. A
homokfutdk persze mdr egészen masfajta
élményt nydjtanak, mint a b6hdmnagy te-
repjarok. Auténk kinézetére nem lehet pa-
nasz, mint ahogyan a tdj, a palydk és a né-
zGk megvaldsitasdra sem. A palydk szépek,
véltozatosak és mindenféle meglepé do-
loggal taldalkozunk rajtuk: néha kettéagaz-
nak, és ha a j6 iranyt valasztjuk, lerovidit-
hetjlik utunkat. Kiilonbozé akadalyokkal is
szembesiilliink szaguldasunk sordn: a ki-
sebb félrelokheté ladak ndvelik a mokas
hangulatot, mig a pdlya szélén dlldogalé
daruktél illetve teheraut6ktol marinkabb
karomkodik egyet az ember. A kocsiban ilé
sof6rok kidolgozdsa egészen profira sike-
riilt. Nem Pixel Péter vezeti a jargdnyt, ha-
nem egy szakdllas, baseballsapkds arc. Saj-
nos verdank nem torik, ami szomord - de
legaldabb zavartalanul ugrathatunk a dom-
bokrdl, belegazolhatunk a técsdkba, és
megprébdlhatjuk lezlzni az Gtszéli készik-
lat (nem fog sikeriilni).

~Gitdrom pengetem...”

Nagyon hangulatosra sikeriilt a zene -
amolyan country-szer(iség, remekiil sz6l a
versenyek alatt. A hangeffektek meglehe-

tésen atlagosak, a beszélasok mindsége vi-
szont csapnivaldan rossz! A késziték terve
gondolom az volt, hogy ezekkel ndveljék a
moka-szintet, de ezzel maximum azok
nosztalgidzhatnak, akik annak idején
Adlib, illetve egyéb elsé generaciés hang-
kartyakkal prébaltak élvezni a jatékokat.
Jatékmaodok tekintetében sem bdvelkedik a
Redneck Rampage: jatszhatunk bajnoksa-
got, kiizdhetiink egyre jobb szintidékért,
vagy csak simdn kerget6zhetiink néhany
masik autéssal az egyik palyan. Sajnos a
legkomolyabb problémdak még csak ezek
utan jonnek: az Al vezette soférok ellen
esélylink egészen minimalis, még a leg-
gyengébb fokozatban is. Ha hibazunk, ak-
kor bérelt helylink az utolsé. Egyébként
sem fogunk sokkal nagyobb sikereket elér-
ni, mert a gép-soférok valamiért mindig
gyorsabbak.

Mindezt csak tetézi a jdrgdnyok irdnyitha-
tatlansdaga: ahhoz képest, hogy roppant
nagy jészagokrél van szé, jatszi konnyed-
séggel borulnak fel, és F1-es autékat meg-
hazudtolé flirgeséggel farolnak ki a legva-
ratlanabb pillanatokban. Ezért hidba a
gyonyord megvaldsitds, a rossz kezelhetd-
ség miatt rovid idén beliil egy ,uninstall”
lesz a sorsa a Redneck Racingnek.

Uhu

Redneck Racing
www.rage.com/offr_oad




Lego Software

program elsé része jelentette a Lego
hivatalos belépéjét a szamitégépes
jatékok vilagaba. Folytatasanak meg-
jelenése érdekes modon a Lego jatékprogram
kiadéjanak megujuldsat is jelenti. Kiadéként
ugyanis mar nem a Lego Media, hanem

a Lego Software jegyzi, és ez tobb az egysze-
r{i névcserénél. Az épitéjaték-gyartas nagy
orege ugyanis egyre komolyabb figyelmet
szentel a szamitogépes és konzoljatékoknak,
ezért valasztottak kiilon a jatékprogramok
kiadéjat a TV miisorokkal és egyéb médiaval
foglalkozo Lego vallalkozastél. Amennyiben
ennek a figyelemnek az eredményei ilyen
Osszetett és szorakoztaté programok lesz-
nek, akkor igen jo iranyba tapogatéznak.

Mint a Lego eddigi programjai, az Island 2 hiva-
talosan sem a gimnazista vagy plane id6sebb
korosztdlynak sz6l (hdroméves kortél ajanljak),
de ha senki nem latja, az 6csi programjaban
még 6k is taldlhatnak érdekes jatékokat. A Lego
sziget ugyanis nem egyetlen jaték, mint teszem
azt, a Racer, hanem egy kalandos t6rténet, ami-
ben a f6hésnek tobb vilagot bejarva kell jéva-
tennie hibajat, a gonosz Brickstert visszajuttat-
nia bortonbe és 6sszegy(jteni a
Constructopedia szétszérédott lapjait. A siker
érdekében pedig a legkiilonfélébb feladatokat
kell teljesiteni mini jatékokban, a robottdncol-
tatdstol a pizza feltét célbadobdsan at a hierog-
lifaparositdsig. A kalandozasnak néhol kételez
eleme, mdskor csak pusztdn egy lehetdség a leg-
kiilonfélébb jarmuvek és hatasok vezetése,

a mentbautotol a dinoszauruszon at az (rsiklé-
1g. Pizzas fiinknak azonban abszoldt favoritja

a gordeszka, barmikor elSkaphatja sziity6ébdél,
ha nagyobb sebességre kivan kapcsolni a jatékos.
Ajatékos érdeklddését a sok eltérd részfeladat
mellett a valtozatos kornyezet is folyamatosan
lekoti. Ennek kialakitdsaban azonban nagysag-
rendekkel kénnyebb dolga volt a programozék-
nak, mint a jatékok kifundaldsaban, hiszen bé-
séggel merithettek a Lego System vildgai koziil.
Maga a f6 sziget, a hétkdznapokhoz igencsak
hasonlé City készletekre és szereplSkre épit, de
a torténet sordn mindenképpen latogatést kell
tenni a kdzépkori lovagvildgot jelentd Castle,

a veszélyes sivatagok és dzsungelek Adventure
szigetén, valamint a vildgdrben, ahol még a gor-
deszka is rakétahajtomdives.

Aj6 alapétlet és a kidolgozott kdrnyezet mellett
egy jaték sikere a megvalésitason, az irdnyita-
son és a megjelenit6 rendszer kidolgozdsan

mulhat. Nos, az irdnyitds gyermekien egyszerti,
s bdr a billenty(ik nem definidlhatok &t, a sz6-
kdzre, a bal oldali Shift-re, Alt-ra és Ctrl-re pa-
kolt funkciék azonban tényleg kézre esnek, még
egy gyereknek is. Szintén a fiatalabb korosztaly
képességeihez igazodik, hogy a jatékok sorén,
azirany billentydkdn kivil csak ritkdn kell egy-
néltobb funkciégombot hasznalni.

A megjelenités igen nagy problémadja szokott
lenni a kiilsé kameraallasoknal, hogy néha ép-
pen a legfontosabb dolgok keriilnek takardsba,
vagy légnak ki a képerny6rél. Itt sincs masképp,
de a problémakon sokat javit, hogy az egeret
mozgatva szabadon allithaté a kamera pozicié-
ja. Er6sen zavarénak tlinik, hogy az épiiletek
hajlamosak a szétesésre, oldalfalak, tetk tiin-
nek el a semmiben, majd tnnek el a kovetkezs
pillanatban.

Az egyenesen, egyetlen szalon futé jatékok ese-
tében két baj lehet. Ha til hamar el lehet jutni

a jaték végéig, akkor érdektelen a darab, de az
is legaldbb ekkora gond, ha a til nehéz felada-
tokban hosszan elakado jatékos elveszti a ked-
vét, s ez hatvanyozottan igaz a gyerekekre.

A kettds problémara Ggy adtak frappans valaszt
a programozok, hogy a hisz belsé jaték harom
szinten is teljesithetd, azaz a jatékos lgy is
gy6zhet, hogy csupdn bronz tréfedkat gy(it be,
am amint ezzel szembesiil a dicsGség falon,
maris Ujraéled a kihivas.

Schuerue

Lego Island 2
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hh... UEFA Challenge. Nagyon ko-

moly focis jaték. Sportjaték. Mon-
dom én néktek, népek, nincs dj

a nap alatt, az EA Sports megint alkotott

valami maradandét; amihez nydlnak arany-

nya vélik. D6bb-dobb! Ebreszté! Ez a jaték

az Infogrames-t6l jott!

Aktudlis a jaték igy par nappal az UEFA Kupa
dortmundi déntdje utdn. Aki latta, még
mindig hidal, aki nem, az jobban teszi, ha
rovid dton felkoti magat az elsé valamire
valo lila akdcra. 5 g6l a 4 ellenében, és

a Liverpool dtvette a kupat, megérdemel-
ték. Bar, ha az UEFA szabédlya megengedné,
akkor két kupat osztottak volna ki. Mara-
dandoét alkotott az Alaves, de nem volt sze-
rencséjiik, pedig a fél vildg értiik ugrdlt, az
tuti. A legnagyobb nyertes itt akkor is a
publikum, vagyis mi. Kilenc gélt ritkdn latni
kupaddntén. Tegyiik még hozz3 a teljesség
igényével, hogy ez csak a mdsodik szamd
eurdpai kupasorozat. Hmm...

Nem hiszem, hogy az Infogrames jobb rekla-
mot tudott volna csapni termékének, ez

a donté6 az 6lébe hullott. J6 helyen voltak,

a j6 idében. Mdk. Vagy 6k mar tudtak
valamit... Beszalltak a focibizniszbe, hisz
legjobb tudomdsom szerint tdmogatnak is
klubokat, Sonny Anderson trikéjan is ott fe-
szilt a tatu formdjd Infogrames felirat. Vall-
juk meg, j6 reklamhordozé. (Tatu: Dél-Ameri-
kaban honos, jellegzetes kiilsejd, pdncélos,
emlds rdgcsalo dllat, nem vakond, de gyorsan
eldssa magdt, ha megijed, nem siin, de dssze-
gémbolyddik, ha nincs ideje elbdjni. — czy)

A hirtelen felldngolé UEFA-Griiletben ren-
getegen fogjak magukéva tenni ezt a kis ja-
tékot, s bdr j6 magam is szkeptikusan fo-
gadtam, ismerve a konkurencia egyedural-
mat, most mar kijelenthetem, fonott kosa-
rat a foldre, dllakat begydjteni.

Elindul a kis drdga, és mar az intré6 magdaval
ragad, berangat egy tablas meccsre, rdd
hazza Figo mezét. Huu... borsédzik a ha-
tam. J6 a hangulata a bevezetének, eléggé
rahangol a foci feelingre. Jobb, mint a FIFA
2001-ben. Nagyon jol vagtak a klipet, re-
mek gélokat lathatunk, videék repkednek

a képen, mikdzben bemutatjak a jatékot
fémjelzd fantasztikus focifenoménoket.
Oliver Bierhoff, Louis Figo, Sonny Anderson,
Effenberg..., sth. Ha minden igaz, és ferde
még a pisai torony (ferde, de mar kabelek

Infogrames

tartjdk), akkor 6ket élethden formaltdk
meg a fejleszték, korra, nemre, felekezetre,
arcra és szexudlis habitusukra valé tekin-
tettel. Nu...

Gyiin a menii. Letisztult, billenty(izetes.
Nekem bejon, amdgy is beteges az egerem,
vagy csak pucolni kéne? Van itt egyébként
minden a friss gyroson kiviil, mi szem-sz3j-
nakingere. Ezerféle jatékmadd, szazezerféle
csapat, quick start, stb.

Els6 kérben, még jaték elstt, érdemes atte-
kinteni az iranyitdst, csak a miheztartds vé-
gett ugyebar. Az irdnyitds nagyjabél azonos
a FIFA-éval, dm rogton fel is tnnek kis ap-
rosagok, melyek igencsak felpiszkaljak vér-
nyomdsunkat. Nem, nem torlink-zdzunk,
hanem 6riil a lelkiink! Edes kis lehetésége-
ink vannak: a kapust ki tudjuk futtatni, ami
egy az egy elleni helyzeteknél viszonylag
hasznos lehet, emellett nekem t6bbszor is
sikertilt direktbe kényszerit6znom az egyik
srdccal a csapatbdl, és mindezt egy sziirke
kis gomb érintésével. Hmm... bdarhogy is
nézziik, ilyenek nem voltak a FIFA 2001-
ben. Fura, mi? Megszoktam én is, hogy EA
Sports az Isten... és l6n, hogy mégsem.

Lényegek

Lassuk akkor, milyen is a lecsé legjava.
Kezdjlink jatszani, legaldbbis p
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meg. Elsé korben, csak az iz kedvéért,
a Quick Start mdodban inditjuk a jatékot. Itt
véletlenszer(ien oszt két csapatot a gép,
egyikkel mi, masikkal CPU pajtds operal. Ez
a jatékmod, ugyebdr, nem kindl tdl nagy iz-
galmakat és igazi jatékélményt sem. Arra
j6, hogy rdérezziink az irdnyitds ,na-vajon-
hogy-is-van-ez“-jére. A kezelés nagyban
hasonlit a FIFA-hoz, legaldbbis a billentyii-
zetkiosztds teljesen azonos ©. Van két (j
vezérlési lehetdség a rivalishoz képest, de
a dolog még nem teljesen tokéletes. Mintha
kicsit lassan reagdlna a jaték a vad taszta-
turacsapkoddsra, ami kiélezett szituaciok-
ban, ahol a gyors akcié-reakcié fontos,
problémat jelenthet (példdul kapu elétt...)
Sejtésem szerint ebbél adédik, hogy az
egész jaték (csapat) irdnyitdsa cseppet ne-
hézkessé vdlik; sok id6 kell, mig igazdn
megtanuljuk koordindlni labdds és labda
nélkiili mozgdsainkat. Egy mdsik achillesi
pont az Infogrames kiadvanyban, hogy a ja-
ték menete, azaz sebessége is lassabb vala-
mivel a FIFA-éhoz képest, nyilvan itt is
gyongébb az iranyithatésdg. Ez még nem is
lenne tdl nagy hiba, am az mar silyosabb,
hogy ellentétben a FIFA-val, itt nem lehet
allitani a game speedet (legaldabbis nékem
nem sikeriilt ©), amit taldn p6ttyet jobban
oldott meg az EA Sports sokat tudé tarsula-
ta, am ez nem vesz le jelent6sen a jaték ér-
tékébdl, hisz csak egy djfajta stilushoz kell
hozzdszoknunk.

Igazédndibél ez a vezérlés-dolog, ha elér egy
bizonyos szintet, nem is olyan fontos egy
ilyesfajta sportjatékot illetéen ugyebar.

A fentebb emlitett apré-csepré hibdcskak
nem jelentenek sok rossz pontot a végelsza-
moldsnal. Lehet dénteni: atszoksz vagy meg-
szoksz; BKV vagy UEFA Challenge. Tiszta sor...
Barmennyire is szivembe lopta magéat ez a ja-
ték, valljuk meg, vezérlésben taldn még egy
zsiros paraszthajszéalnyit jobb a FIFA.

GAMESTAR | 2001. jolivs (N

No, a jatékmodok. Van ugye a Quick Start.
Lehet egyszer( bardtsdgos meccset vivni.
Ezt taldn most nem részletezem, mit is ta-
kar, hatha rajottok magatoktél. S6t, az
osszes tobbi médot sem vesézném ki telje-
sen, csak az emlités szintjén, hisz nagy
valészinlséggel sejtitek is, hogy kb. ha-
nyas a kabdt. Tehat: van ugye a bardtsa-
gos meccs, logikusan, van ugye UEFA-ku-
pa, és lehet egyéni torndkat is kredlni. Eu-
répa Osszes élcsapata megtaldlhatd a ki-
nalatban.

Ha mar megszoktuk a jatékot, ideje, hogy
elkezdjiik a finomhangolast is. Mar a FIFA-
ban is széleskorden varidlhattuk csapatunk
osszedllitdsat, a feldllast és a taktikat. Ez
itt sincs masképp, azzal az apr6 kiilonbség-
gel, hogy ez esetben még nagyobb a lehe-
téségek tarhaza. Tobb formaciébél valogat-
hatunk, mind a tdmaddst, mind a védeke-
zést segitd elrendezéseket illetGen. Emel-
lett teljesen kiilon mozgathat6k az egyes
jatékosok a sajat posztjukon beliil. Igy még
precizebben lehet 6sszefésiilni a hadren-
det. Eléretolunk, hdtravonunk, stb. De ne
feledjiik kijel6lni az emberfogdkat és

a pontrigdsokra hivatottakat is.

Vicces példaul kapusunkkal rigatni a bal
szogletet, csak hogy divatos stilushan

jatsszunk, alkalmazkodjunk az egyre terje-

d6 trendhez. Persze kiilon gyakorolhatjuk
a pontriagasokat, a védekez6 és a tamadé

taktikat, és kidolgozhatunk egyéni figura-
kat is.

A kéret

A vagoképek, nevezetesen mikor begyiinnek
a népek a gyepre, meg kimennek, és bejon-
nek djra, és kimennek megint, és vissza...
6006... széval a vag6képek is nagyon jék.
Nem ettdl lesz ugyan j6 a jaték, de ezeket is
frankén megcsindltdk. Csak annyi a bibi
minden at- és levezetést illet6en, hogy egy
1d6 utan unalmassd valik, és lassitja az ez-
redszeri Ujrakezdést. Nekem ez egy billen-
tylzetembe szokott keriilni.

Széval, végre ott kolbdszol a csapat a pa-
lydn, a k6zonség tombol. Ejtsiink is egy par
sz6t a publikumrél. Megszokhattuk mar
masholis, hogy lobognak a zdszl6k, ami
elég jol nézne ki itt is, ha j6l nézne ki, de ez
jelen esetben nem all fenn. A kdz6nség
hulldmzik is, ha j6 a hangulat (vagy unal-
mas a meccs ©), de ez is kicsit butdn mu-
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tat, dm nyugodtan értékelhetjiik egy elnézé
mosollyal. Majd a kovetkezd kiadasban...
Aztdn, ha mdr mindendron hasogatni akar-
juk a tatu szérszalait, akkor meg kell emli-
teni, hogy ha nincs telthdz, akkor furan
ticsorognek a néz6k szétszérva, kdrben az
egész lelaton. Ez csak azért béna, mert az
életben ez kordantsem gy makodik. A kapu
megett ugyebdr a keménymag foglal helyet
minden esetben, a sziirke, mezei néz6k in-
kdabb az oldaltribiinokon, a felez6vonal kor-
nyékére helyezkednek, hogy jobban atlas-
sak a torténéseket, és ekkor sem szétszo-
rédva, hanem inkdbb a lelatd felsé részé-
ben csoportosulnak, szintén a jobb latasi
viszonyoknak megfeleléen. Mint az
kdzismert...

S ha mar itt tartunk, tegyilink emlitést

a stadionokrélis. Ez egy olyan kérdés,
mint a kocsikndl a klimaberendezés. Valé-
jaban még nagy szam, dm egyre tébb auto-
ban ez mdr széria, s6t, lassan mdr minden
csira kis gépbe lehet rendelni. Lényeg:

a stadionok részletesen kidolgozottak,
élethl megjelenésére véleményem szerint
nem lehet panasz.

Ez a megdllapitas igaz az egész grafikat ille-
téen. Adott koriilmények kozott — havas (!)
palydn — még a sracok labnyoma is latszik

a fliben. Ezt megfejelve megfigyelhetiink
apro, liditd részleteket is, nevezetesen: hé-
ban, rigds utdn lathatjuk a repkedé
hédarabkdkat, sét, egy rosszul eltaldlt laszti
esetében még a gyeptéglabdl kirepiil fi-
csomo lattan is elereszthetiink egy-egy
megbocsaté mosolykezdeményt. Az ezer ap-
r6, kidolgozott részlet kozott figyelhetjiik
még meg, hogy a halék, kapufak szine és
formdja - az életnek megfeleléen - stadion-
fliggd, és egyébként is bitang jél néznek ki.
Jatszunk-jatszunk és feltlnik (legaldbbis
nékem feltlint), hogy a jdtékosok mozgdsa-
val valami nem stimmel. Nem csak tgy van-
nak, de érzékelhetfen életh( az esésiik és
a mozgasuk is. Batran dllithatom, hogy ez
mdr a FIFA 2001-ben is szinte tokéletes, de
tudjuk azt is, hogy jovére lgyis leesik az
dllunk a gyonyoriségtél a vadidj jatékok
lattan. Végtelen tavlatokrél van itt szé.
Széval. A sracok mozgdsa is irgalmatlan j6-
ra sikeriilt az UEFA-ban. Jobban eltaléltdk,
mint a FIFA-ban. Szerintem. Ezt hangsu-
lyoznam, mert a vélemények a szerkeszté-
ségen beliil megoszlottak: a keresztségben
Gyu nevet kapott kollégdam szerint a FIFA-
ban ezt a kérdést jobban oldottak még. Ne-
kem az UEFA-ban kicsit ,folyékonyabbnak”
(folyamatosabbnak, természetesebbnek)
tlintek a mozgasok, kicsit talan
élethbbnekis, &m — mint az mar emlitet-
tem volt - a jaték sebessége ezt meg is
sinylette. Ha gondoljatok, egy ritudlis tor-
tadobdlds keretein beliil eldonthetjiik ezt

a kis vitat egy hangulatos janiusi estén...
Beszéljiink még egy csoppet a hangokrél is.
Az effektek nagyon jok, kiilén emlitést érde-
mel a kapufa cslirdongolés hangja, ami tel-

jesen dgy sz6l, mint valéjaban. A labda elrd-
gasakor is tetszetds hangot hallunk, sét,
hallhatjuk a lépéseket is. A kommentdr is j6,
bar taldn kicsit gyengébb, mint a FIFA-ban.

Osszességében

Ajaték irgalmatlan jé. Hang, grafika, él-
mény és jatszhatésdg terén is csdcs. Min-
denki a FIFA-sorozattal hasonlitja majd 6sz-
sze, ami természetes, hisz eddig ez jelen-
tette a focis jatékok terén a non-plus-
ultrat. Nekem személy szerint ez a darab
sokkal jobban bejott. Mar nagyon régéta
vartam, hogy valakik rapiritsanak az EA
Sportsra. A vélemények megoszlanak, egy
azonban biztos: igazi csalédas nem érhet
senkit. Szebb, mint a FIFA, jobb, mint

a FIFA. Szerintem... és még csak a nyelviin-
ket martottuk bele.

LK|denes

UEFA Challenge

www.eidos.com
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atalmas szervak, visszaadom, majd
a fonakoldalra érkezé porgetést meg-
prébalom megtamadni: hosszan iitém
vissza, ellenfelem kemény ,,ritérnnel” vila-
szol, amit az iitdm hegyével érek csak el.

A labda a halé mogé esik, s a szemben lévé jaté-
kos csak bepéttyinti...Vesztettem, 6 a bajnok!

Minden év majusaban a teniszvildg Parizsra fi-
gyvel. Ugyanis ez a csodds varos ettél kezdve

a tenisz-vildg févarosa (is) lesz majd két hétig.
Vords salakon pattog a Dunlop labda, s a részt-
vev6k kozott 73 317 150 francia frankot (9 672
447 amerikai dolldrt) osztanak ki, amire pesti-
esen csak azt mondhatndnk: ,nem semmi!”

Semmi-tizenét

Mar az elmdlt évben is tesztelhettem a Roland
Garros el6z6 részét, igy batran allithatom,
hogy rendelkezem egy kis tapasztalattal a té-
maban. Orémmel vettem észre, hogy a régi
joypad-problémat kikiiszobolték, s6t, végre
megtaldltam Tar6czy Baldzst az enciklopédia-
ban - bar Tarészynak frtak a kis butak
(Gamestar, 2000. augusztus).

No persze, tobb karakter, animacié, palya,
hangeffekt és sok miegymads taldlhaté a jaték-
ban. Merthogy manapsdg a teniszek sikere is
a miegymdason malik.

Semmi-Harminc

Betoltottem, elinditottam, intrét kihagytam.
Tréning. Erdekes meglepetések értek. Ugyanis az
eleddig &ltalam irdnyithatonak tartott jatékot
kissé atdolgoztdk. Ha meg akarom iitni a labdat,
akkor le kell nyomnom valamely gombot. Ett6l
kezdve az ellenfél térfelén egy célkeresé cirkal.
Néha megmagyarazhatatlan médon. Néha?!
Prébalom irdnyitani, ahogy csak lehet. EL6bb
utébb belejovik, én vagyok a legnagyobb dsz.
Akkor most mennék taldn jatszani. Kivalasz-
tom a konnyd fokozatot (ellen6rzom kétszer
is), Ut6fajtat, pdlydt, mindent! Hadzsime, mar
ott is vagyok. Bebattyognak a zombigézak

- a mozgdsfelvétel rémes, 1997-etidézi - el-
kezd6édik a meccs. S nemcsak ez indul el, ha-
nem az idegeskedés is.

Semmi-Negyven

Egyrészrélitt az iranyitas: ha ne adj’ Isten
mozogni akarok az emberemmel a halo felé
(atomtenisz rulez), nincs idém rd. Ugyanis
titni csak akkor tudok, ha jécskan elébb le-
nyomtam valamelyik gombot, hogy megjelen-

hessen a kurzor. De ha a gomb nyomva van,
nem mozog a pasi. Viszont a gombot sokdig
kell nyomva tartani, tehat rohangaszni nem-
igen lehet a pdlyan. Hmm.

Sebaj, ett6l még nagyon bravirosan jatszom,
de ellenfelemrdl minden egyes labda hibatla-
nulvisszajon. Megnézem az opcidkat, hogy
vajon tényleg a kdnnyd fokozaton jétszom-e.
Igen, azon. Visszatérek. S mostantdl arra va-
rok, hogy a gép hibdzzon. De csakazértsem.
Elgondolkodom azon, vajon a nehéz fokozat
milyen lehet, ha a gép itt sem ront... No sebaj,
vége a labdamenetnek. Ismétlés. Igen, szerin-
tem is braviros volt, ezt meg kellett ismételni!
De azért tizedszerre mdr nem kellene... Ismét
ki az opcidkba, de ezt az dtkozott ismétlést se-
hol sem lehet kikapcsolni. Fogcsikorgatva jat-

szom tovabb. Hatalmas a kiizdelem, ellenfele-

met nem lehet hibdzasra késztetni, csak zseni-
alitdsomnak kdszénhetem pontjaimat.

Summa Rolandarum
(avagy egy-null nem ide)

Ez a Roland Garross koriilményesen irdnyitha-
t6, nehezen tanulhatd, idegesité részletekkel
rendelkezé program, amelyet kizdrélag csak
tenisz-fanatikusoknak ajanlanék. Ami meg-
menti: az enciklopédia még mindig nagyon jé,
a korités kellemes, és tényleg sokkal tébb ta-
ldlhaté benne, mint az elédben.

Gyu

R_g!und Garros 2001
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kiilonféle dokumentumregények
tandsaga szerint a titkosszolgala-
tok kéziil - nagy neve ellenére -

a CIA kovette el a legfatalisabb bakikat.
Az amerikai kalandfilmekben persze

a szabad vilagot megmenté titkos ligynok
minden kiildetését 6rdogi ligyességgel
teljesiti, mikézben az ellenséges orosz
rosszfilik szazait irtja ki. Késziilt mar FPS
kifejezetten kémes/specialis ligyn6kos
témaban: elég csak a kivalé No One Lives
Foreverre, vagy a tiirhetd Project IGI-re
gondolnunk. Eppen ezért bizakodéan ve-
tettem magam a CIA Operative: Solo
Missions-re...

Bar ne tettem volna: a Value Soft ezzel

a borzadallyal az ezt megel6z6 FPS-ét, az
aranylag elviselheté6 WW2 Normandy-t ala-
posan alulmilta. Természetesen - ahogy az
azigazdn gagyi grafikdjda FPS-eknél mar be-
vett szokds - a kiilonféle effekteket alapo-
san, gondosan felturbézhattam a megfeleld
meniiben, hogy aztdn a jatékba belépve
eqgy, az elsé Quake-nélis elavultabb motor-
ral taldlkozzak. (Pedig az az engine raada-
sulingyen van, nem tudom, miért nem azt
hasznaltak ehelyett a formedvény
helyett...)

Persze ezen még csak-csak tilteszi magat
az ember, ha legaldbb a kiildetések érdeke-
sebbek lennének a szabvénynal... Errél vi-
szont sz6 sincs: persze, hogy a készitéknél
ott figyelt a ,kémes sztorik kliséinek kézi-
konyve”.

Els6 megbizatdsom Bogotdba szélt, ahol
egy drog dealert kellett elintézni. Allok

a tetdn, fazon kiszall a kocsibél, tdvecsoves
pityuval leszedem, mehetek haza. Utkdzben
persze agressziv terroristak szazait kell
nyilt utcdn és a metréban egy
Kalasnyikovval lekaszalnom, mert a kémek,
ugye, mar csak igy szoktdk. (Ezt a metrés
részt egyébként allitom, hogy egyediil

a Soldier of Fortune miatt tették bele, mert
amagy semmi értelme...) ,Szerencsére”

a rosszarctakkal tdl sok gondom nincsen,
mert az MI persze a ,latok-lovok” szintjén
vegetdl.

Kovetkez6 kiildetés: robbantsuk fel a mar
elintézett drogbdré titkos laboratériumat.
(Nem forditva kellett volna??) A késziték
ezlttal egy kis No One Lives Foreveres
feelinget akartak bekavarni: tavcsdves pus-

kammal egymds utdn kell leszednem a to-
ronyban allé mucsdcsékat. Kacsalovészet.
Taldlkozom az elsé biztonsdgi kameravalis;
na, vajon itt hogyan oldottdk meg: robba-
naskor megszélal a riaszt6, vagy sem? Bele-
lovok néhdnyat: se nem robban, se nem ri-
aszt. Yesss. A megoldas egyébként tényleg
figyelemreméltd: miutdn a fél terrorista
csapaton keresztiilverekszem magam (anél-
kiil, hogy a kamera [dt6korébe keriilve bdr-
mi torténne), elérek egy kapcsolé berende-
zéshez, amely folé nagy piros bet(ikkel az
van pingalva, hogy ,Camera 1”, ,Camera
2"”. Ez mar szép nagyot pukkan, amikor
szétlovom, és a program gratuldl is nekem,
hogy ezzel most ,kikapcsoltam” 6ket, és igy
~kevesebb problémdm lesz”. Hurra.

A legbrutélisabb azonban az volt, amikor az
oroszorszagi kiildetés végén egy teherauté
tetejére raugorva nekem is menetirdnyban
elére kellett futnom, kiilonben leestem réla...
Hasonlé okorségek tomkelege vdgja haza
sajnos a CIA Operative-ot, pedig a kifejezet-
ten titkos ligyndkos téma ardnylag ritka az
azt tudnam javasolni, hogy windows-os pa-
sziansz vagy valamilyen kevéshé megterhe-
L6 dolog kiaddsa utdn nézzenek, az FPS-
eket pedig messzirél kertiljék el...

Bad Sector

CIA Operative: Solo Mission

www.valuesoft.com
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éhany hete roppent szét a hir a vi-
N laghalén, hogy Douglas Adams,

a kortars sci-fi egyik legnagyobb
alakja, a Galaxis Utikalauz Stopposoknak
kultuszregény iréja 49 évesen, szivroham
kovetkeztében elhunyt. Az iré egészségét
allitélag azok a csatdak 6rolték fel, amelye-
ket a hollywoodi filmmogulokkal regénye
megfilmesitéséért folytatott.

Bar Douglas Adams elsésorban ir6ként valt
hiressé, valéjaban rendkiviil sokoldald sze-
mélyiséq és afféle igazi bohém vildgfi volt:
készitett radigjatékokat és TV show-kat,
részt vett a Monty Python csoport tevékeny-
ségében, de ami a legfontosabb - legaldbb-
is a szamunkra - szamitégépes jatékokat is
tervezett.

Douglas Adams 1952-ben sziiletett. Egyetemi
tanulmanyait Cambridge-ben végezte, ahol
mdr a hetvenes évek elején kapcsolatba keriilt
az Gjjasziileté angol humor néhany kultikus
figurdjaval: el6sz6r csak kisebb fuvallat érin-
tette meg Dudley Moore személyében, késébh
azonban igazi forgészélként ragadta magaval
6t az Anglia borongés egén végigszaguldé
Monty Python féle ,,Repiilé Cirkusz”. Douglas
Adams maga is részt vett a cirkusz munkdja-
ban, és Monthy-ék koziil kiiléndsen Terry
Jones-szal keriilt szoros bardtsagba. ,Terry
Jones €és én régota jo bardtok vagyunk” - nyi-
latkozta egy alkalommal Douglas Adams. -
~Gyakran ebédeliink egyiitt, hogy elddntsiik,
mit csindljunk legkdzelebb: az eredmény
rendszerint egy kiadés mdsnapi ebéd.”
Adams a Monty Python tarsulat révén keriilt
kapcsolatba a BBC-vel, ahol a Dr. Who cim(i
komédia forgatokonyvének irdsaval biztdk
meg. Miutan otthagyta a BBC-t, a hatalmas
termetd Adams rovid ideig egy arab olajsejk
testéreként dolgozott, majd ezt a munkat is
megunta, és elhatarozta, hogy beutazza Eu-

répat. A nincstelen bohém, akinek a zsebében
mindig ott lapult az Eurdpai dtikalauz stoppo-
soknak kdnyv, idejének javarészét orszaguti
stoppoldssal vagy épp kocsmdakban és mulaté-
helyeken toltotte. Egy alkalommal - némileg
kétyagos dllapotban - egy Innsbruck melletti
parkban taldlta magat, hanyatt fekve a fliben.
Adams a csillagokkal telehintett eget bamul-
ta, és ekkor hirtelen zsenidlis gondolat pat-
tant ki a fejéb6l: miért ne irhatna meg rongy-
gya gy(rt atikonyve pan-galaktikus valtozatat
Galaxis dtikalauz stopposoknak cimmel. Az 6t-
let szerencsére még a kijézanodds utdn is ott
motoszkdlt Adams fejében, aki rovid id6 alatt
készitett néhany tervet, és ezzel felkereste

a BBC-t. A nemzeti radiénak megtetszett az
otlet, és 1978-ban leadta a hangjaték elso ré-
szét. A hatalmas sikeren felbuzdulva Adams
folytatasokat irt, majd regény formdjaban is
kiadta mdvét. A rovid id6 alatt vildgsikerré
valt konyvet hamarosan folytatdsok kovették:
a Vendéglé a vildg végén, az Elet, vildgminden-
ség, meg minden, a Viszldt, és kdsz a halakat,
majd a Jobbdra drtalmatian. A kultikus soro-
zatb6l hamarosan nagyszerd TV filmsorozat is
késziilt.

Interaktiv Utikalavuz
kalandjatékosoknak

Adamset mar régota érdekelték a szamitogé-
pes jatékok, de regényének
~megjatékositdsan” sosem gondolkodott el.
Egészen 1984-ig, amikor is kezébe - ponto-
sabban hajlékonylemezére - nem keriilt az
amerikai Infocom cég Suspended cim( sci-fi
kalandjatéka. A grafika nélkiili program vol-
taképp egy interaktiv regény volt, melyben

a jatékos begépelt mondatokkal kommunikalt
a szamitégéppel. Adams-nek annyira megtet-
szett a jaték, hogy felkereste az Infocomot az-
zal az otlettel, hogy elkészithetnék egyiitt re-
gényének jaték valtozatat - a cég persze bol-
dogan rabdélintott a javaslatra.

A Galaxis Utikalauz stopposoknak jatékverzié-
jat Adams Steve Meretzkyvel, a korszak egyik
legnagyobb programozé-zsenijével (a késébbi
Legend alapité tagjaval) irta. A két ambicié-
zus fiatalember f6 taldlkozéhelye a ,Fehér
szarvas” nev( londoni kocsma volt, ahol kdz-
vetlenil Arthur C. Clarke asztala mellett ter-
vezgették jatékukat. A gylimolcsozd kapcesolat
eredményeként végiil 1985-ben latott napvi-
lagot a program, amely igazi mestermdi, és
ennek megfeleléen 6ridsi siker lett: a London
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Times példaul minden id6k legjobb kalandja-
tékanak kidltotta ki a programot.

Arthur Dentet, a jelentéktelen kispolgart ala-
kifjuk a jatékban, aki szornyd fejfajas kozben
arra ébred egy reggel, hogy hazat hatalmas
sdarga buldézerek akarjak ledonteni, mivel az
épiilet a késziil6 autésztrada atjaban all. Az
események hamarosan tovabb bonyolédnak:
megjelenik ugyanis egyetlen baratunk, Ford
Prefect, aki beszamol arrél, hogy 6 voltaképp
egy idegen civilizaciobol érkezett, és kiilon-
ben is jobb lesz, ha gyorsan 6sszekapjuk ma-
gunkat, mert a Foldet tizenot percen beliil
megsemmisitik, ugyanis egy intergalaktikus
sztrada atjaban all. A katasztréfat Ford
Prefectnek és a galaxis leguniverzélisabb esz-
kozének, a toriilkozének a segitségével az
utolsé pillanatban megusszuk ugyan, am in-
nent6l kezdve abszurdabbnal abszurdabb
intergalaktikus kalandokba sodrédunk: ezek
cslicsdt az Isten nemlétét bizonyité, fiilbe he-
lyezendd ,Bdbel-hal” epizéd jelenti, amely
minden idGk legnehezebb kalandjaték felad-
vanyaként hiresiilt el.

A jaték sikerén felbuzdulva Douglas Adams
hamarosan egy Ujabb széveges kalandjatékot
frt. A Bureaucracy cimd program voltaképp

a mindannyiunk életét megkeserité biirokrd-
cia kegyetlen parddidja volt. A jatékban egy (j
munkahelyre, és ezzel egyiitt (j lakdsba kol-
t6z8 ambicidzus hivatalnokot alakitunk, akit
a cége lizleti ligyben Parizsba kiild: bankunk
azonban nem jegyezte be 4j lakcimiinket,
ezért nem hajlandé dtutalni az ithoz sziiksé-
ges pénzosszeget. Ez a hivatali baki abszur-
dabbndl abszurdabb események elinditéja

lesz. Az Infocom jatékok a képernyd jobb fel-

s@ sarkaban jelezték ki aktudlis pontszamun-

kat: ez a Bureaucracy esetében vérnyomdsunk

értékére valtozott, amely normalis esetben

120/80 volt, azonban minél frusztraltabbak,

idegesebbek lettiink, és minél kozelebb

keriiltlink az agyvérzéshez, annal
magasabbra emelkedett.

Az Infocom jatékok nem csak
nagyszer( torténeteikrél és
humorukroél valtak ismertek-
ké, hanem azokrél a kis
~ajandékokrél” is, amelyek

a dobozokban vartak a vasar-

l6kat. A Galaxis Utikalauz dobo-
» zaba példaul egy ,Don’t Panic!”

feliratd gomb, valamint egy toriilkoz6darabka
kertilt; a Bureaucracy esetében néhany hiva-
tali kérd6iv, egy koltozési tanacsadé brosira,
valamint a ,,Popular Paranoia” cim( lap bol-
dog tulajdonosaiva valhattunk.

A jatékipartél kissé tavol keriilt Douglas

Adams a kilencvenes évek masodik felében

tért vissza a piacra: Gjonnan alapitott cége,

a Digital Village 1998-ban adta ki a Terry Jo-

nes Starship Titanic cim(i regényébdl készitett

kalandjatékot. A hatalmas tirhajon jatszoédo
program igen ellentmonddasosra sikertilt. A ja-
ték nagyszerlien visszaadta Terry Jones és

Douglas Adams humorat és kreativ fantazia-

jat. Ude szinfolt volt a sz6veges interface is,

amelyen érakon keresztiil beszélgethettiink
az lirhajo lakédival, a torténet azonban szinte
teljesen hidnyzott a jatékbél, a fejtordk leg-
nagyobb része pedig Myst-szerd unalmas,
élettelen logikai feladvanyokra korlatozo-
dott.

Vendéglé az élet végén...

Bar Adams régi dlma volt, hogy igazi mozifilm
késziiljon regényébdl, egészen addig nem
érezte elérkezettnek az id6t egy ilyen nagy-
szabdsu projekthez, mig nem latta a ,Manin
Black” cimd filmet: allitélag ez volt az, amely
felbuzditotta arra, hogy targyaldsokat kezd-
jen Hollywood producereivel. Nehéz eldonte-
ni, milyen film késziilt volna (késziilne) a re-
génybél, hiszen annak f6 erejét mégiscsak

a nyelvi humor adja, sajnos azonban erre mar
Douglas Adams sem tud valaszt adni, mert
nagy dlma végiil életébe keriilt. A varatlan
tragédia miatt ugyancsak félbemaradt Adams
legdjabb vallalkozasa, a Hitchikers” Guide to
the Galaxy 2 virtudlis kozosség kiépitése.

No persze Douglas Adams esetében semmi
sem olyan biztos. Amilyen nagy képé 6, kitelik
téle, hogy mégsem tdnt el tejesen az univer-
zumb6l. Lehet, hogy most éppen ott licsorog
valahol, egy zajos étteremben a galaxis pe-
remvidékén, és kedvenc szendvicsét majszol-
va mosolyog rajtunk, halandé embereken.

Berrr
Kapcsok:

www.douglasadams.com
www.bbc.co.uk/h2g2
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(IRON INNEN, TISZAN TUL...

6 néhany év eltelt mar a StarCraft meg-
J jelenése 6ta. S mégis, a jaték népsze-

riisége toretlen. Elég, ha csak felme-
gyiink egy-két hazai szerverre, és latni fog-
juk, igenis van élet. Arrél azt hiszem feles-
leges 6dakat zengeni, hogy mi is tette ezt
a jatékot kozkedvelt multi jatékka. Hiszen
mindenki tudja a kulcsszavakat: kiegyenli-
tett jatékmenet és harom kelléen valtoza-
tos faj, tokéletes épitési modell.
Ezen rovatban kicsit eltéréen a szokasostol
nem jatéktippekkel szolgalok, hanem egy
kicsit kapcsolédva az e havi 1G3-as témahoz
szeretnék nektek bemutatni egy magyar
csapatot, akik mar jo ideje egy StarCraft kiil-
detéslemezen dolgoznak, mely hamarosan
talan napvilagot is lat - nagy 6romomre tel-
jesen magyarul. Az igazan kiilonleges ben-
ne, hogy ezzel tjra felhiizhatja a kesztyiit az
is, aki mar kicsit belefasult a StarCraft vagy
a BroodWar csataiba, hiszen uj lehetdségek
nyilnak meg eldtte. Lassuk, mit mondanak
a fejleszték sziiletendé ,,gyermekiikrél”.

GameStar: Mikor is kezdtétek el fejleszteni
a jatékot? Mi vett ra titeket a jaték fejlesz-
tésének elkezdésére?

Cerberus: Amikor anno 1998-ban megjelent

a StarCraft, akkor heteket toltottem el, hogy
tobbszor is végigjatsszam a hadjaratokat.
Azutdn, amikor mar kétszer végigmentem, ak-
kor elkezdtem Ugy jatszani, hogy minden pa-
lyan megoltem minden ellenséget, mert mar
egyszertien nem jelentett kihivdst az egész.
Kozben ezzel parhuzamosan ratalaltam

a Battle.net-re, amijocskan lerontotta élet-
kedvem, ugyanis jott a telefon szamla... (Is-
merds, csak Diablo 2-nél Bad Sector ©). Annyit
légtam rajta, hogy a csaladtagjaimnak kellett
venni még egy mobilt, mert egyszer{ien nem
jutottak a telefonhoz. K6zben kivancsisagbél
rakattintottam a hadjdratszerkeszté ikonjara
is. Annyi lehetdség tarult fel elé6ttem, hogy
rogton egy hadjarat készitésébe fogtam.
BadTiger: Igen, csak aztdn egy szamitastech-
nikai tizletben formaztak lemezét, mert csak
igy lehetett rajta segiteni, és az egész hadja-
rat megsemmisiilt.

Cerberus: Akkor egy hétig nem lehetett hoz-
zam szOlni. A depressziom végso stadiumaban
megérkezett a megmentd, a Brood War. Ismét
jottek a tobbszori végigjatszasok és a nagy
multi partik. Az editoron is rengeteget valtoz-
tattak igy kedvem lett Gjra belefogni egy had-

jaratba, de immaron az eredeti sztori folyta-
tasat készitettem el. Igy kezd6dott minden
1999-ben. Persze azéta dtalakitottuk a palyak
nagy részét, ahogy a tudasom nétt.
GameStar: Mennyire kapcsolédik

a StarCrafthoz?

Cerberus: A torténetet (igy alakitottam, hogy
szerves része legyen a StarCraft univerzum-
nak. Kozvetleniil ott folytatédik a HunCraft,
ahol a Brood War véget ért. Nagyon sok utalds
van a StarCraft-ban és a Brood War-ban meg-
jelend szereplSkre, eseményekre.

BadTiger: Mind a harom hadjaratban talalkoz-
hatunk ismerds arcokkal az (j hésck mellett.
Aki jolismeri és kedveli a StarCraft és a Brood
War torténetét, az nem fog ilyen téren csalodni.
GameStar: Milyen nehézségiiek az ij kiilde-
tések?

BadTiger: Itt f6leg én tudok nyilatkozni, mert
én egyszer végigjatszottam a hadjaratokat.
Ugy terveztiik meg a kiildetéseket, hogy ne-
hézségben feliilmiljak a BW-t, de nem dobjuk
rogton a mélyvizbe a jatékost. El6szor van
egy-két bemelegitd palya, de utdana mar csak
a kitartébb és gyakorlottabb jatékosok fog-
nak elérni sikereket.

GameStar: Kapunk-e Gj egységeket, és mik
ezek?

Cerberus: Természetesen, mint minden igazi
kiildetéslemezben, itt is vannak (j egységek,
bdr mindossze egy-egy fajonként. Nem tar-
tottuk sziikségesnek tobb (j egység létreho-
zasat, mert mar ennyivel is sokat médosul

a jatékmenet.

A Terran Fantom a foldi hadsereghél attelepi-
tett nehézbombdzé repiilétipus. A birodalmi
kémek hoztak be, és a Birodalom gyartott el-
szorilyen egységet. Mivel a Fantom irdnyitdsa
rendkiviil nehézkes, a tapasztalt pilétakat nem
engedik a Fantomok kézelébe. Minddssze a fel-
aldozhaté Gjoncokat liltetik a Fantomok piléta-
flilkéjébe. Nehézkes iranyithatdsdga ellenére

a Fantom nagyon j6l haszndlhaté nagy tome-
gekben tamado foldi egységek illetve légvédel-
mi litegek megsemmisitésére. Légi felderit6ket
és betolakoddkat is hatékonyan semlegesithet.
BadTiger: A Pszi Pap a papi kaszt legmagasab-
bika, a legokosabb Protoss papnovendékeket
valasztjak ide. Kiilonlegesen erds pszi energid-
juknak kdszénhetéen a Protoss faj letétemé-
nyesei, akiknek gy feladatuk a Protoss kdznép
megfigyelése, mint hogy tanacsot adjanak

a kritikus dontések meghozataldban.

A Terranokkal és a Zergekkel folytatott érvé-
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nyesiilési harc kezdete 6ta szerepiik jelentsen
lecsokkent. Tandcsaikat semmibe véve jartak a
Protoss vezérek a maguk elképzelésének (tjat,
minek eredménye kozvetetten az Gsi, dicsGsé-
ges Protoss faj hanyatldsat okozta. A megval-
tozott koriilményekhez igazodva a Pszi Pap Ta-
ndcs elhatarozta, hogy nem hatdrolja el magat
a tovabbiakban a tettek politikdjatél, és enge-
délyt adott 6nként jelentkezd Pszi Papoknak,
hogy részt vehessenek a csatatéren. A Pszi Pa-
pok nemes szandéka és tiszta meggyézédése
nagy segitséget jelent a Protoss faj megmenté-
sén kliszkoddéknek. Kiilonleges pszi képessége-
ik segitségével a Papok sajat erejiik feldldoza-
saval képesek bajtarsaik pancélzatat feltslteni,
de csak korlatozott mértékben.
Cerberus: A zergek a Scantolisket kaptdk. A
Zerg koléniakat a harcok soran szdmtalan-
& szor tamadtak légi osztagok. A Kézpon-
ti Tudat Spéra Kolénidi azonban hely-
hez kotottek voltak, ezért a rajnak
rendkiviil sok dolgozéjdba keriilt az
egyes telepek levédése a légi tamaddk
ellen. A Spéra Kolénidk helyhez kotott-
sége azonban hatalmas hatranyt jelen-
tett a Terran Csatacirkdlé flottdk és a Protoss

lius

a Battle.net-re csak egy kiilon “exe’ elinditdsdval
nyilik lehetdség, de ez nem til nagy gond. Azon-
ban ha a Blizzard megjelentet egy (j patch-et

a jatékhoz, akkor a HunCrafthoz is késziteniink
kell egyet, hogy kompatibilis legyen a kett6.
GameStar: Hany perc uj atvezet6 animacié van?
Cerberus: Kb. nyolc perc animdciét tartalmaz
a jaték. Egy intréval kezdédik, amely a Brood
War utdn zajlik. Egy terran bazis ‘életébe’
nyerhetlink bepillantast éjszakai kornyezet-
ben, majd itt fogunk bekapcsolédni a jatékba
is. Ez kb. négy perc. A mdsik négy perc pedig
a zdr6animaci6, melyet az utolsé hadjarat vé-
gén tekinthetnek meg a jatékosok. Ez féleg
csatajeleneteket tartalmaz.

BadTiger: A masik két hadjarat végén csak
szoveges epilégusokat lathatunk, melyeket

a narrator felis olvas. Ezamolyan Star Wars
stilusban fog torténni.

GameStar: Mikorra lesz teljesen kész a jaték?
Cerberus: Mar csak némi aprésdg van hétra,
ilyen az 4j portrék befejezése, sth. Aztan lesz
még egy, kb. 10 napos teszt, de jiniusbhan
mindenképpen be szeretnénk fejezni.
GameStar: Mi kell a jaték elinditasahoz?
BadTiger: A HunCraft csak StarCraft-tal és Brood
War-ral egyiitt fut. Azon még gondolkozunk,
hogy a StarCraft és Brood War még meg nem je-
lent magyarositdsa is kelljen-e hozza. Ez azért
otlott fel, mert lehet, hogy egybe lesz majd a
magyarositas a HunCraft-tal, de ez még elvalik.
GameStar: Igy zarasként még egy kérdés: ha
befejeztétek ezt a kiildetéslemezt, mit fogtok
csinalni? Esetleg gondolkoztok dnallo jaték
készitésén? Vagy egy tjabb kiegészitén?
Cerberus: HunCraft stilusu kiegészit6 lemezt
csak a majdani Warcraft 3-hoz terveziink, de
annak megjelenése még eléggé messze van.
Addig is alakitottunk egy magyarosité csapa-
tot, ami felkérésre dolgozik. A StarCraft és

a Brood War magyarositdsa az XY Kft.-nek
amolyan erépréba volt. Igy ha kapunk felké-
rést, akkor magyarositunk a Warcraft 3-ig.

A csapatunkat egyébként HunCraft
Interactive-nak hivjak, a HunCraft - "Magyar
Technika’ - passzol a tevékenységiinkhéz, ha
valakit esetleg ez bévebben érdekel, akkor
nyugodtan frjon a support@huncraft.net
cimre.

Anyahajo seregek tdma- _

dasai ellen. Ezért a faj
hosszas mutacios kisér-
letek soran és bonyolult
evoldciés folyamatok
meggyorsitasa segitsé-
gével létrehozta a tokeé-
letes légvédelmi egysé-
get. Ehhez azonban egy
Hydralisk testére van :
sziikség gazdaszervként. |
GameStar: Valtozik-e az|

Jol hasznalhatd (jsagmelléklet CD-k
/| tarolasdra, rendszerezésére, kis helyen
sok CD tarelhaté! Ajandéknak is kivilo!
(Rendelhetok: 12, 16, és 25db CD kapacitist tipusok
Arak: 650Ft, 750Ft, 1100Ft.

Kedvezmények: *Postakdliség!
3db termék visarlasa: 50 Ft/db srkedvezmény!
5db vasarlasa:Nincs postakoltség!

10db vasarlisa:Ni oliség és 1
incs postakoliség _sﬂm!
Rendelhetd : fekete, vilhgoskék,

alap StarCraft WWW.gycnis.h fehér, 7z51d, farmer,
multiplayer rész? enteSzimitas- és Irodatechnika)
Cerberuos Nem wattozott | MegrendelhetSk a gyfrtonsl, | P55 tiacomnss eain e,

: telefonon, faxon, Tel.'72/ 7 19-132 Fax:72/ 390-770

semmit. Esetleg annyi
moédositas lesz az eredeti-

E-mail-ben vagy levélben.
A megrendelt aru 1—2 napon beliil atvehetd!

E-mail: gyenis@gyenis.hu

hez képest, hogy
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AMD a Computex-en

A Tavol-Kelet (pontosabban Tajvan) legna-
gyobb szamitdstechnikai seregszemlé-
jére id6zitette az AMD (j -
mikroprocesszora-
inak bejelentését.
Mostantol kezdve az
Athlon csticsmodell 1,4
GHz-en ,ketyeg”, és -
vele (nem tévedés) az Intel 1,7 GHz-es
processzoranak konkurenseként kivannak fel-
lépni. A cég sajat dllitasa szerint erre a kisebb
6rajel ellenére is képes lesz az (j csoda, hi-

Haztartdsi védogatak

Hamarosan tobb kiskereskedénél is feltinnek
a SonicWall tlzfalak, melyek k6z6tt a legki-
sebbeket 6t felhaszndlés mini hdlézat igénye-
ihez igazitottak.

Biztonsdagi lyuk a
gETI@Home rendszer-
en

Mar tobbszor is széltunk a SETI@Home kez-
deményezésrél, melynek lényege, hogy a vi-
ldg minden tdjan szétszort PC-k pihendidejét
kihaszndlva és ,eggyé integrdlva” a mai szu-
perkomputerek kapacitasat messze meghala-
dé eréforrasok kutatjak majd az (irbél felvett
radiézajban az értelmes élet nyomait. Ehhez
persze kell a szamtalan felhaszndld egyiitt-
mukodése, akik a képernyévéddként is funkci-
ondlé mintakeres6 programot hajlandék fut-
tatni a kozpontb6l rendszeresen letoltott
adatsorokon.

Eppen ezt a bejelentkezési, adatletdtési
rendszert hasznalta ki néhany hacker, akik a
szerverbdl mintegy otezer e-mail cimet kicsi-
karva leveleket kiildtek szét, hogy 6k milyen
ligyesen betortek a SETI rendszerébe. Ez az
allitds azonban kordntsem igaz, mivel csak az

Mikré a monitor mellé

Vége a konyhaba zardndokladssal toltott elfe-
cséreltidének. A Sharp Gj mikrohulldmd siit6-
jének kdszonhet&en értékes, webcsevegésre
fordithaté idét lehet nyerni minden éjszaka.
A késziilék befogad6 méreteinek kdszonhet6-
en, ha csak hajszalnyivalis, de kevesebb he-
lyet foglal egy atlagos 14 hiivelykes monitor-
nél, gy relative konnyen lehet neki helyet

szen (szintén belsé tesztek alapjdn) sok alkal-
mazdassal jobb teljesitményt produkal, mint
a 1,7 GHz-s ellenfele. Kivancsian
varjuk ©.
b, Természetesen nem fe-
> ledkezett megacéga
kozépkategoériarol, ma-
. gyardnazolcsé processzorok
™, piacarél sem. Erréla szeg-
. mensréla 950 MHz-es
= Duron hivatott gondos-
kodni.
(Fot6: IDGNS Image
Bank)

A kimondottan otthonra és kis irodak szamara
késziilt modelleknél elsédleges szempont volt
a megfizethetd ar mellett, hogy kiilondsebb
szakértelem nélkiil is kielégit6 biztonsagi
szintet teremtsenek. Errél olyan bevalt tech-
nolégidk egymashoz kapcsolasaval gondos-
kodtak, mint a McAfee virusvédelme vagy a
CyberNOT tartalomszirése.

A modemnél alig nagyobb, 6nalls,
Toshiba vagy Intel processzorral szerelt
késziilékek sajat operacios rendszeriiket
és programjaik tuddsbazisat is a hal6za-

ton keresztiil, automatikusan frissitik.

[

SETlihom

e

e-mail cimekhez jutottak hozza, de a program
vezet6i ennek ellenére bejelentették, hogy
biztonsdgi szempontbél siirgésen tovabbfej-
lesztik rendszeriiket, az dnkéntes munkatar-
saik védelme érdekében.

(Lehet, hogy a bettréket az bészitette fol,
hogy a projekt esetleges taldlat bekdvetkez-
tekor is csak annyit helyez kilatasba, hogy
»Haver, ha taldlsz valamit, biztos lehetsz ben-
ne, hogy mi majd értesitlink.” - czy)

szoritani a szamitgép karnydjtasnyi kozelé-
ben. Asszonyszemélyek belsGépitészeti agga-
lyait pedig jatszi konnyedséggel fdjja el, hisz
alkalmazkodva a modern szamitégép-oltozte-
tési divatiranyzatokhoz az I-Mac attetszd,
pasztelles szineiben pompazik.

Atlagos tanyérnyi befogadé képessége éppen
alkalmas arra, hogy az egyszeri éjszakai szor-
f6z6 a szarazeleségek (chips és ropi) egyhan-
gusagdba kellemes hazias izeket csempész-

szen, de a maganyosokra gondolva
minduntalan mirelitkajdra szorull
felengedési funkciéval is ellattak
sabb azonban, hogy kiilén progr

kodik a pattogatottkukorica-kész
addsul négyféle minéséget el




Kolumbusz egere

ek, ahol nem mindegy, melyik gé-
lgozik. Azo-

i kell a fel-

l6t, amire vagy 100

nyomat a legelterjedtebb

ol legyen a letapogat6? Sza-
ceg gyart biometrikus azonosité-
“eszkozoket, de csak néhany merészeli

- beépiteni valamely periféridba. Nos, aki
szedett_'mér szét egeret, lathatta, mennyi
hely van benne manapség. Ugy ttinik, hogy a

Alapveto valtozasok...

... varhatok a félvezet6-gyartasban, mivel a
- —jobbara a Toshiba nevével fémjelzett - X

- Architecture elképzeléshez mostanra mar
szinte minden lapkagyarté csatlakozott. A
. cégek azimmadr 20 éve érvényben léve ter-
~ vezési alapelveken kivannak véltoztatni, és
~ aszilicium morzsan lévé daramkdri egysége-
ket a jovében nem csak vizszintes és fiigg6-
leges, de atlés iranyban is egymdashoz sze-
retnék kapcsolni.

Az el6zetes szamitdsok szerint ez mar 6nma-
_ gaban is tiz szdzalékos teljesitménynoveke-
~ dést eredményez majd. Fel a fejjel emberek!
A gyorsulas tovabb fokozodik! ©
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ezel6tt a HP még hatarozottan
ott, hogy csak olyan nyomtaté-
elyek témeges vasarloi igényt
z6ta a piac kissé atrendezd-
bb 'sorozatnagysdgu, otthoni,
ugaras teriiletbe tdbben is be-
ak, igy a HP kénytelen volt kitérni
gyobb teljesitményi, nagyobb
adott esetben szines nyomtaték
ndencia eredményeképpen
 Hewlett-Packard torténelmének
eljesitmény(i nyomtatdja, a
00-es csalad.
0 lap/perc nyomtatémii-sebes-
rméret, 300 000 lap/hénap ter-
- , valedi 600 pont/hiivelyk felbon-
s, ,64 megabdjt memoridval szallitjdk, maxi-
um 384 megabdjtig bévitheté a RAM szab-
anyos DIMM modulokkal. A meméria teljes
asznaldsat szolgdlja a HP beépitett, menet

GAMESTAR | 2001.

SecuGen nev( cég fejlesztéinek jutott eszébe
el8szor (vagy 6k szabadalmaztattdk), hogy a
bérlécrajzolat-olvasét az egérbe épitsék be,
ahol - valljuk be - tényleg a legjobb helyre
keriil. Innent6l a termék tulajdonsdgai
kézenfekvik: nyilvan attél a
s pillanattél, hogy indu-
S laskor a BIOS ész-
e leli az egeret,
a rendszer
csak akkor
lép tovébb,
~ haajogos

Nemcsak Japdanban,
nemcsak a Sony-16l

Malt hénapban jelent meg elég korldtozott
példanyszamban a Sony PlayStation2 Linux
kitje. Ajapan Linux-kdzdsség azonméd tovab-
bi szallitasokat kovetelt a kezdeti ezer darab
mellé, ami nem is csoda, hiszen a komoly tel-
jesitményli gépbd6l sok jot és szépet hozhat ki
a nyilt forraskédd rendszer. Taldn épp e sike-
ren felbuzdulva jelentette be a cseh Runix,
hogy elkészitik a sajat Linux valtozatukat, de

Cserélhetd, kilso
lomega mereviemez

Miutdn manapsdg minden masodik PC-tulaj-
donos cserelemez(ekk)el (magyarul HD-rack-
kel) a hatizsakjaban jar, azIomega
megfelel6nek taldlta a helyzetet egy ennél
érettebb (?) termék kibocsatasara. A cserél-
heté médiumd tarolék j6lismert gyartsja-
nak 4j terméke a kereszt-
ségben a Peerless (pdrat-
lan, utolérhetetlen) nevet !
kapta. Hdrom komponenshél §
illa ,rendszer”: egy csatol6- §
bél, mely lehet USB vagy
FireWire, egy foglalatszer(-

kozbeni adattomorits eljdrasa. HP Level 3-as
emuldcigja révén természetesen postScriptes
darabbal dllunk szemben, amely a gyarté alli-
tasa szerint szdz szdzalékban kompatibilis az
eredeti Adobe specifikdciéval. Maximdlisan
216 g/m3-es papirlapokat tud fogadnia
nyomtaté, vagyis a terjedelmesebb doku-
mentumok fedélapjai is ugyanott készitheték.
Ekkora teljesitmény nyilvédn kizdrélag kézepes
vagy nagy szervezetek halézatos kdrnyezeté-
ben aknazhaté kiigazan, ezért a csaldd N
és DN kiegészité jeld tagjai alapkiépités-
ben tartalmazzak a halézati csatolot,
amelyet természetesen opciondlisan az alap-
tipusba is barmikor be lehet épiteni. Ugyan-
csak a halézatos, kozponti feliigyeletet szol-
gdlja a nyomtatéba épitett webkiszol-
galo, melyen keresztiil a kell§ jogosult-
sagok bedllitdsa utdn a késziiléket bar-
honnan teljes kérlen lehet kezelni. Kivan-

julius

felhaszndlé hiivelykujjat érzékeli. (Nem me-
riink arra a Vonnegutndl lefrt médszerre gon-
dolni, hogy a jogos felhasznal6hol kizdrélag a
hiivelykujja van jelen az azonositdskor...)
Egyéb tulajdonsdgait tekintve az egér a lehe-
t6 legkorszer(ibb; e hir megjelenésekor mar a
mozgo alkatrész nélkiili, DSP-s véltozat is
kaphaté, gérgetégombbal, megfelelé
meghajtoprogrammal stb. Drét nélkiili nincs,
és nem is lesz, mert éppen a magas biztonsdgi
szintet kovetel6 helyeken a tavérzékelés lehe-
tésége miatt a radids vagy infravords kisugar-
zasl megolddsokat nem alkalmazzak.

nem csak PS2-re, hanem PSX-re is.

Az utébbi, ‘94-ben megjelent, ma mintegy
30-35 ezer forintos aron kinalt késziilékre mar
novemberre igérik a haszndlhaté disztribdci-
ot. A PS2 verzi6rél pontos idépontot még nem
kozoltek.

Az ugyan még nem tiszta, hogy a sziikséges
hardver-kiegészit6ket milyen médon lehet
majd a gépekhez kapcsolni, de a fejleszték
valtig allijak, hogy egy kis- illetve kézepes
teljesitmény asztali PC-vel mindenképpen
felveszik majd a versenyt a Runix féle Linuxot
haszndlé PlayStation-6k.

ségholésa merevle-
mezbdl, mely toko- A :

zott, és egy IBM
TravelStar tipusq,
10 vagy 20 giga-
bajtos egységet
rejt.

Egyes szakért6k
szerintater- |
méknek nincs
jovéije, mert
meglehetd-
sen drdga (a :
foglalat és a csatolo
249, a lemez meg tovabbi 149, illetve 199 dol-
lar). Viszont mindharom kiityii nagyon szép...

sdg esetén 5 gigabdjtos merevlemezt is lehet
szerelni a LaserJet 9000-be, amelyen a nyom-
tatdsi feladatok ismétlddG elemei tarolhataok.




_mikor ismeréseimtél megkérdeztem,
hallottak-e mar a Klipsch legijabb

M PC-s hangrendszereirdl, altalaban
tan bamultak vissza ram. Ez persze vala-
ilyen szinten érthetd, hiszen a cég nem a
zéles tomegeket célozza meg termékeivel;
okkal inkabb jellemz6 ra az igényesség, a
iemelked6 mindség - és az ehhez mélts,
tlagon feliili ar.

Erdemes tudni a cégrél, hogy
a magasabb kategéridkban
igencsak ott vannak. Tovéb-
ba a markanév eredetileg
egy olyan hangszéré-kiala-
kitas kidolgozéjanak neve,
amely fizikailag korrekt mé-
don sugdrozza le az ala-
sony frekvencidkat. A so-
' kak altalismert -, sztarok-
e kal egyiitt esziink és zené-
liink” - feelinget j6 préféta médja-
ra terjeszt6 HardRock Cafe ét-
: @ teremldnc példaul egy ideje
* mar csak Klipsch hangtechnikat hajlandé
haszndlni. Hmm... Vajon miértis? -
_ Ne tévesszen meg senkit az eléggé puritdn
* csomagolds. A dobozt kibontva, majd a védé-
_habokat eltavolitva elébukkannak az elvarha-
- té:minéségben pompazo szatellitek (szém
szerint kett6) és a mélynyomd dda. Utébbi
© mérete int6 jel lehetett volna szamomra,
hogy boh6 médon ne az irodéban kezdjem el
: ngrendszert. A szomszédok 2
o
gén otthon tgyis hazibuli
jes mellszélességgel bizonyithatta
. Tudni kell, hogy ezeket a zenés-
sszejoveteleket eddig sajat, kis
000 4.1-es hangrendszeremmel
 szakavatott torzskozonség
al észrevette a kiilonbséget, és

flilig éré szdjjal sorjazott be a
~zeneszobaba”...

A teljesitmény tényleg bddiile-
tes: 106 decibel a hangnyomas
akkor, amikor csak 1-1 watt a
hangszérék fogyasztasa.
(Amelyek egyébként maximum
35 illetve 130 wattot nyelnek.)
Ennek az er6nek a kontrollala-
sat azonban nem bonyolitot-
tak tdl a Klipsch mérndkei: a
panelen csupdn egy hangeré

€s egy bass-level szabalyz6 arvalkodik. Meg-
jegyzem, ezek legaldbb jol végzik dolgukat;
finoman kalibralhatdk, és a beépitett szaba-
lyozérendszernek kdszonhetben a hangfalak
talhajtasat, ,kilitését” is megakadélyozzak.
Ha betartjuk a kézikényv utasitdsait, és csak a
megadott értékig terheljiik a rendszert (ezt
jollathato jelolés mutatja a poti mellett), a
hangzas akkor is tiszta és torzitdsmentes ma-
rad, amikor maximélisan kihasznaljuk lehetd-
ségeinket. A magas hangok ,téélesek”, szinte
~kipattannak” a dobozbél, a mé-

lyek pedig valéban zsi-
gerig haté
meggy6z4
erével
sz6lnak.
Nagyon
fontos,
hogy még
ekkor is
szépen, differencidltan szélaltatja meg a
mélynyom6 a kiilonb6z6 frekvencidkat, ez
példdul a Drum&Bass szamoknal abszoldt fon-
tos szempont, hiszen csak igy kaphatjuk
vissza a zenék eredeti hangzasvildgat.

Nem lényegtelen motivum, hogy az aktiv sza-
tellit oldalén 3,2 mm-es jack bemenetet is ta-
lalunk, gy megspérolhatjuk az asztal ala
mdszkdlast, ha valamiért fiilhallgaté haszna-

latdra kényszeriiliink
(vagy épp kvékezni
akarunk ©). Ezen tal
még arra is van lehe-
téség, hogy discman-
tinket vagy egyéb, kis
jack kimenettel ren-
delkez6 hangforra-
sunkat hozzdcsatol-
juk hangfalainkhoz,
megsokszorozva ez-
zel a zenehallga-

tas/filmnézés élvezeti értékét.
Ezek utan vizsgdlgathatjuk a technikai speci-
fikdcidkat; elmondhatjuk, hogy a hattérben a
tényleg kivaléo minéségdi BASH digitalis hibrid
er6sit6 hazédik meg, diszkrét MOSFET (térve-
zérlés( fémoxid) félvezetSkkel miikédé kime-
neti fokozattal és az (ij fejlesztési
MicroTractrix tolcsérrendszerrel kardltve, de a
lényeg akkor is az marad, hogy ez a cucc esz-
méletleniil jol sz6l. ‘
A rendszer egyediili negativuma az dtlagosnal
tényleg magasabb 4ra. A Promedia 2.1 4ra-
n, €rtakar hdrom, alacsonyabb kategé-
rids 4.1-es hangrendszert is le-
i hetne vdsarolni. Innentél
tehat mindenkinek a szu-
verén dontésére, illetve
pénztarcdja vastagsagara
van bizva, hogy hajlandé-
e kicsongetni hatvanezer
¥ forintot (meg az 4fat) a
szinte kézzel foghaté és lat-
vanyos (,hallvanyos”??) mingségi tobbletért,
amit ez a rendszer nydjtani képes szdmadra.

Boe

Klipsch Promedia 2.1

http://www.klipsch.com




MELYViIZ - HARDVERTESZT

-\ GameStar

onlapunkon inditottunk egy szava-
H zast, melyben arra kérdeztiink ra,

hogy mirdl olvasnatok tobbet szive-
sen a mélyviz rovatban. Ahogy vartuk, elsé
helyen a grafikus kartyak végeztek
(34,2%), am nagy meglepetésiinkre az ol-
vasok egy tényleg szignifikans, nem elha-
nyagolhato hanyada (0,9%) kérte a torés-
teszteket is. Mi pedig koztudottan mindig
fejet hajtunk a tomeg akarata eldtt. Ezért
csak most, csak nektek, teljesen exkluzivan
elkészitettiink egy toréstesztet, melyben
billentyiizetek keriiltek nagyitonk (talpunk
©) ala.

Tesztiink szenvedd alanya egy Senorg, egy
Altrix és egy exkluziv lengyel HP billentylizet
volt. Els6 fazisként meggy6zbdtiink arrél,
hogy mindhdrom klaviatidra m(koddképes.

Ezt kovette az Ggynevezett ,otthoni balese-
tek” periédus, mely a kovetkez6k keverékébdl
allt 6ssze: némi morzsa a gombok k6zé€, egy
kis por Marika néni (a takaritonénk) porszivo-
janak porzsakjabol és egy kevés, teljesen ere-
deti Coca-Cola (nem a cukormentes, hanem a
klasszikus, ragadés fajtabol ©). Mar itt fény

deriilt arra, hogy a HP kivételével (ami a leg-
jobb szarnyasbetéteket megszégyenitd ala-
possaggal tartotta magaban a nedveket)
mindegyikbdl kiomlik a folyadék. Ez pedig egy
nagyon fontos teszteredmény, mindenképp
joljegyezzétek meg! Miutan mindharom
ketyerét jol 0sszemazoltuk, kedvenc aréna-
sunk, Gyu gépén teszteltiik 6ket. Legnagyobb
meglepetésiinkre mindegyik tokéletesen

funkcionalt, semmi kdr nem érte 6ket. Ekkor
léptlink at tesztiink masodik fazisaba, mely-
ben a Mortal Kombat és a Quake versenyek
k6zben tapasztalhaté dtlagos dithrohamokat
szimulaltuk (ennek soran sorozatos 6kolcsa-
pdsokkalillettiik a klaviatirak feliiletét).
Mindhdrom tesztpéldany épségben atvészelte
ezt a fazistis. Kezdtek kétségeink tdmadni,
hogy ezekben a billentylizetekben egyéltalan
lehet-e kart tenni, ezért gyorsan atléptiink az
egy-, majd a kétlabas taposoteszt fazisaba.
Az egylabas teszt eredményei:
Az Altrixndl egy bet(i beragadt, a HP-nal egy
gomb (a kilences) berepedt és elromlott, a
Senorg semmi kiilonleges sériilést nem szen-
vedett.
A kétlabas tesztnél:
Az Altrixnal és a Senorgndl a space gomb fel-
mondta a szolgdlatot, a HP nem kdrosodott
jelentés mértékben.
Ezutdn még egy hétkoznapi esetet szimulal-
tunk — név szerinta
»mad’ megin’ lerantot-
tam a billenty(izetem
az asztalrol” teszt ko-
vetkezett. A HP ennek
soran sem karosodott,
a masik kettéhél
azonban tovabbi gom-
bok szabadultak el.
Ekkor érkeztiink el a
végsd, Un. extrém ha-
tasok részhez, mely-
ben szokatlan préba
ald vetettiik a billen-
tylzeteket. Ez alatt
egy 45°-0s dblésszogl
toréstesztet kell
érteni, melyet a szer-
kesztéség el6tti jarda-
szegélyen modellez-
tiink le. Er6hatasként
egy 16 danos
karatemestertél elsa-
jatitott rdgastechnikat
vettiink kdlcson (ld. il-
lusztracid). Ahogy azt
vartuk, mindharom
tesztpéldany elpusz-
tult, a HP raadasul tel-
jesen kifordult 6nma-
gabdl (értsd: kiestek a
gombok, ledek, digita-
lis vezérlés).

G a
Mint tesztiinkbsl kide- [N
rilt, a hétkéznapi ha-

memaaster ¥
B o

tasoknak (ragacsos folyadék, por, morzsa)
mekiil ellendllnak a mai billentylizetek. A

forgalmazd, sem mds nem vdllalja a feleléssé-
get. Ezért hidba garancialis a cucc, nem fog-
jak kicserélni, hacsak el nem hitetjiik az el-

adéval, hogy a kétujjnyi repedés a
keyboardon egy ismeretlen eredetd, he
hétaqulasi reakcié eredménye volt...©
Gila, ZeroCool

dez egy estére
(este 6-16] reggelig)

2000 Ft !

on:
Sl T

278-02-27
142-144.
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be manapsag Magyarorszagon (tisz-

telet a kivételnek), el6bb-utobb be-
lefutok egy dance slagerbe. Némelyek jok,
masok kevésbé. Egy dolog viszont tény: na-
gyon sok ilyen dal sziiletik nap mint nap.

s zinte barmelyik radiéadét kapcsolom

No persze nem feltétleniil kell mindig szuper-
stididkra vagy hihetetlen zenei talentumra
gondolni. Manapsag a stidié megjelent ott-
honi PC-nken is, és akar mi is hegeszthetiink
(kompondlhatunk, készithetiink) vilagmeg-
valto slagereket.

MC Gyu porondra lép

Séro6 beléve, mend napszemiiveg az arcon,
dance feeling a kobakban. Leiilok a gépem
elé. Megpeckelem az adrenalin adagolé gom-
bot, feltekerem a hangerét, kellemesen zig-
nak a hangfalak, s a szomszédok madris kezde-
nek panikba esni - én pedig nekildtok. Mia
célom? Els6ként egy hatalmas sldger, majd
egy komplett nagylemez elkészitése. Ahe-
lyett, hogy egy nagy rakds szintetizator el6tt
{ilnék vagy kiilonb6zd énekesndk, énekesek,
rapperek nevein gondolkodnék, netdn maris
tarcsaznam valamelyik stddio telefonszamat,
egyszer(ien csak betdltok egy programot és
nekidllok. Maskor taldn napokig, hetekig gon-
dolkodom egy-egy rovid dallamon a metrén,
az utcdn didolva, nos, most mar erre sincs
sziikségem. El6ttem a vilaghir!

BelUzemelem a stodiémat

Ez roppant egyszer(, hiszen csak egy egysze-
rii kis programot kell elinditanom. Mit is ka-
pok a képernyémon? Egy 16+1 savbol allo ze-
neszerkeszt6t, egy groove generatort (10
dobhang 6sszedllitdsdra és kikeverésére ké-
pes program), egy groove generator matrixot
(ez egy 16 lépéshil allé dobgép, amely segit-
ségével az el6bb emlitett 10 dobhangbél allit-
hatunk Gssze groovokat — dobszekvencidkat),
egy hangeffekt stidiot (amely egyrészt négy
effektet: filter — sz(irG, echo - visszhang,
distortion - torzitds, robotize — robotizalas,
masrészt egy Pitch-Shift — hangszinmagassag
allitdsi lehetséget tartalmaz). Mindemellett
nagyon fontos a hangmintak tempéjat allité
gombocska, hiszen alapkiépitésben minden
minta 140 BPM-es. Ezek mellett természete-
sen egy alapfunkciokat ismeré keverd is ren-
delkezésiinkre all.

El6készitem hangszereimet

Valami ilyesmit fogok tenni, de hogy is kezd-
jek hozza? A Dance muzsika alapvetd hozza-
valéi maris a rendelkezésemre allanak. Loop
(ritmusok, amelyekben t6bb dobminta szere-
pel), Drum (egy-dobhangd ritmusok adott
dobra), Bass (basszusok), Guitar (gitarok),
Seq (specidlis, ismétlédd, szintetizatoros
szekvencidk, dallamok), Layer (spéci szintis,
nem ismétlédé dallameffektek), Rap (rap
kantalas), Voice (énekhangok), Effect
(hangeffektek), Special (egyéni hangmintak),
GrooveG (ahol a mar emlitett groove
generator matrix altal készitett mintak van-
nak), és a Wave, ahol kiils6, nem a programba
integralt Wav f&jlok taldlhatéak.

Ezutdn tényleg nincs mds dolgom, mint a sza-
momra adott mintakbél elkezdeni a kompona-
last.

Kompon Ulok

Hmm... Egy nétdandal miis a legfontosabb? J6l
kitaldlni a cimet ©! Mondjuk, legyen "Move
your body’. Nem rossz, ezzel barmelyik toplis-
tan tarolok, maris megvan az (j tuti befuté.
El6kapom a mikrofont a szekrénybél, ugyanis
sajat hangomon akarom el8adni a vilagsla-
gert. Ezzel mar félig végeztem is a dologgal.
Kivalasztom a Loop gombot, majd rdkattintok
a bal felsé mintara (Fresh One). Meghallga-
tom. Tetszik. Majd bal gomb folyamatos
nyomva tartasdval behtizom az elsé savra. Ezt
kovetden a jobb gombot nyomva tartva 6n-
maga mellé hdzom,
gy maris ketten
vannak. Kijeldlom
6ket, és jobb gomb-
bal tovabbhdzom.
Mdsolom a j6 kis
dobjaimat, igy mar
majdnem megvan a
slager legfébb része,
a ritmus! Ehhez kell
majd megtalalni az
megfelel6 basszuso-
kat, gitarokat,
szintihangokat és
énekeket. Hogy ezt
hogyan kell? Meg-
tudjatok majd leg-
kozelebb...
(Folytatjuk)

Gyu
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a ez mar nem semmi! Nem elég,
; N hogy egy komplett stadio koltozik a
- @ PC-mbe, de még videoklipet is ké-
zithetek. No és persze az alapveté stiluso-

- kat egy varazslé legyartja. Ez az a pont, ahol
i[;._-.'i_-_-abba kéne hagynom a zenélést...

ersze ez csak vice volt (ez utébbi kijelenté-
em), s6t, inkabb arra kapacitdlnék minden-
it, hogy aki még nem kezdte el a zenélést, az
zonnal l[dsson hozza. Bar azt hiszem, aki nul-
3 Zénei ismerettel [at neki az MM6 haszndla-
anak, annak azért lesznek gondjai. Eredeti
om az volt, hogy az MM6-ot 6sszehasonlit-
- sam egy eJay termékkel, azonban id6kézben

-~ kideriilt, hogy a Dance eJay2+ vagy barmelyik
tarsa mas célra késziilt. Igy maradjunk csak az
értékelésnél.

Ez mér komoly dolog

. Ha valaki nekidll fejben kalkulalni, mennyibe
keriilnének a valds életben ezek a zenei esz-
kozok, amelyeket készen kapunk, akkor maris
rohanhatna kirabolni egy OTP-t, mert hata

~manapsdg divatos szintiket vagyonokért ad-
jak. Miértis mondom ezt? Az MM6-ben t&bb,
agynevezett step-sequencer (lépésenkénti-

~ dalszerkeszt6) szinti is rendelkezésiinkre 4lL.
A Beatbox2 és a Drum&Bass Machine2 a rit-

4 m_ﬁéokat, a Copper illetve Silver Synth pedig
az egyedi dallamokat képes elGallitani. Ez
utébbiak a miiveletet 16 lépésben hajtjak
végre. Persze szerzeményiinkben barmennyi

ilyen szintis részt megnyithatunk, igy barmi-

lyen d komponalhatunk. Akinek ez

g, a rack-ben (aki nem tudnd, ez egy

ny”, amelybe a kiil6nb6z6 mo-

ffekteket lehet belecsavarozni a

cben) még 6 valés effekt is

(kompresszor — dinamika nove-

- visszhangositas, equalizer,

r — torzitds, Time Processor -

id6allitas, és Digital Audiometer -
sztered hangkijelz6). Nos, aki ennyi
kiitytivel nem tudna zenélni, majd-
hogynem szégyellnie kellene magét ©.

Most mér nekildtunk

Az MM6 alapvetGen 5 kiilonboz6 ze-
nei stilust tdmogat. Ezek a
Clubsounds, a Hip-Hop, a Latin, a
House és a TechnoTrance. A prog-
ramhoz adott CD-ken ennek az 6t sti-
lusnak a hangjai taldlhatéak. Mivel
ez nem egy adott stilusra szakoso-
dott program (mint mondjuk a Dance

eJay2+), az adott témakor zenei mintdinak
kezelése kissé nehézkesebb, szamuk alapki-
épitésben joval kisebb. Szerencsénkre azon-
ban minden stilushoz kapunk egy deméfajlt
(ezt eléggé hidnyoltam az eJay-sorozatbdl),
amely ha mdst nem, megmutatja, hogyan is
épiil fel egy dal az adott stiluson beliil. Ne le-
pédjlink meg azonban, hogy a dalszerkeszt6
képerny6jén nagy szines kdoszt latunk. A jobb
alsé sarokban taldlhaté nagyité segitségével
lehet ,belemeriilni” a részletekbe, 1gy leg-
alabb kideriil, melyik hangféjlt hogy hivjak.
Nagyon figyeljlink az apré téglalapokra egy
adott hangban, ugyanis ezekkel lehet a hang-
er6t modositani keverés nélkiil. Ez nagyon
hasznos funkcié. Mindemellett minden egyes
hangmintara alkalmazhaté a beépitett effect-
rack, igy a lehet8ségeink szinte korlatlanok!
Erdemes tehét elsé menetben attanulma-
nyozni a demoékat, sét, ha igazan dégdsek
akarunk lenni, médositsunk a zenén picit,
mentsik ki mondjuk MP3-ban (Export
Arrangement funkcié), és villantsunk egyet a
haverjainknak vagy rokonainknak. Tuti befu-
t6! No persze mds tollaival nem illik ékesked-
ni, de elsdre j6 lesz, amig belejoviink. Remé-
lem, mire ezeket a sorokat olvassatok, ott pi-
hen a GameStar honlapjan az a demédal, amit
ezzel a rendszerrel készitettem.

Egyéb csingilingik

Most jottem ra, hogy nem ejtettem egy szét
sem a videokészitésrél, képi-effektezésril és
semmi hasonlérél. Azonban tgy gondolom,
hogy ezek a , kényelmi funkciék”, amelyek
szervesen nem kapcsolédnak a zenéléshez,
batran megérdemlik a késébbi felfedezés 6ro-
mét. (Egyébkéntis ahhoz, hogy klipiink le-
gyen, elébb tan a zenét kell megirni ©.) No
persze, ha mar megvagyunk, vadul cserebe-

rélhetiink az interneten, magunk is alkotha-
tunk hangokat, s6t, Sound-Pool CD-k segitsé-
gével tovdabbi mintdkhoz juthatunk. Ez a nem
semmi! Akinek pedig szé szerint dunsztja
sincs a zenélésrél, az haszndlja a Varazslét
(a’la jo oreg Windows). Az mindig bejon ©.

Summa Magicum

Tobbszor is megddbbentem, milyen
‘zeneszerzési’ lehetdségek léteznek manap-
sdg. Zenei elSképzettség és komoly, profi hdt-
tér nélkiil is sztarok lehetiink igen hamar, j6l
kitalalt és megszerkesztett, gyonyorien meg-
szblalo eszkozok segitségével, hiszen egy
ilyen tipusd zeneprogram nagymérték( pro-
fizmusdhoz, tudasdhoz semmi kétség nem
férhet. Ez persze j6 dolog, s remélem, a lehe-
téséggel sokan tudnak majd élni PC-jiik el6tt
lilve. Azonban errél a jelenségrél mindig Ka-
rinthy Frigyes legendds monddsa jut az
eszembe: ,A miivészet cs6dbe jutott, és most
kidrusitjak a mdhelyt.”

Gyu

Magix Music Maker 6

http://www.magix.net
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GameStar

Logitech QuickCam Traveler

Nem pihenésre hasznalja a nyari
uborkaszezont a Logitech, hi-
szen maris piacra dobta to-
vabbfejlesztett webkamerajat,
mely egyesiti a gyengébb mi-
néség digitdlis kamerdk és
fényképezégépek tulajdonsaga- ¢
it. A szamit6géphez a napjaink-
ban legt6bhbet hasznalt USB
porton keresztiil kothegjiik, egy e
aprécska szoftver telepitése utan.
Ha éppen nincs a géphez kapcsolva, két AA t]-
pusd, szabvanyos, 1,5 voltos ceruzaelem md-
kodteti, melyek hosszas terhelés utdn sem ad-
tdk meg magukat, tehdt a gép egészen takaré-
kosan bant veliik. A mai webkamerdkhoz ha-
sonléan a Traveler is maximdlisan 640 x 480-
as felbontasra képes, de pozitiv tulajdonsaga,
hogy ezt a képméretet masodpercenként 30-
szor képes frissiteni, igy valéban filmszer(en
élethd mozgdst tud mutatni. Ha régziteni is
kell, a mindség valamelyest romlik a tomarité-
sek miatt.

Samsung SGH-A300

Rovidke pihend utdn a Samsung bemutatta
legijabb mobil késziilékeit, melyek koziil els-
szor az SGH-A300-ast sikeriilt beszerezniink.
Jépofa, kissé Star Trek beiitésd telefon, mely-
nek egyik kiilonlegessége, hogy két kijelzét
szereltek bele. A fedélapon
taldlhaté, kéken vilagito ki-

. jelzén lathatjuk a hivé sza-
mdt (vagy hozzarendelt ne-
 vét), az aktudlis toltottsé-
get, a térerét és hasonlé ap-
résdgokat. Ha kinyitjuk a ké-
sziiléket, a belsd, ezdttal
mar zolden vilagité képer-

) : nyén a teljes meniirendszer
@QQ tarul elénk. A 128 x 128-as
g G2&28&> képpontszami képet reme-
. %%%% kiil osztottdk el, igy az alta-
fh‘i@ lanos mellékinformaciok
- (akkutoltottség, térerd,

delme nem éri el a sziikséges minimumot. Ha megvarnank, mig mas cégtél is érkezik hasonlé, akkor addigra az elsé példin

donsaga bizony romlana, ami azt méltatlan hatranyba hozna. Ezért iigy déntéttiink, hogy kiilén rovatot inditunk az ilyen te me-
keknek a fenti cimen, amelyhez hiven kézétessziik a beszerzési adatokat is. Ha ezek koziil valamelyik (altaldban az ar) hidnyzik, : ;
adott kiityit vagy szoftvert lapzartakor még nem lehetett kapni, de a szarmazasi forrds megjeldlésére mindenképpen torekedni fog ___n
Vérjuk a visszajelzéseket! (Mint majd kideriil, Mr. ZeroCool méltatja leggyakrabban a Piactér szerepléit...)

G vakran eléfordul, hogy a szerkesztéségbe behoznak valamit, ami Gj, érdekes, mindenképpen kézlésre vald, de a lel‘résénakité e-

Fényképezdgépként ezen a felbontdson mint-
egy 60 képet tud tarolni meméridjdban (a
- JPG tomoritésétél fiiggben

eztobb vagy kevesebb is le-
het). Eggyel kisebb képmére-

' ten (320 x 240) mar 200-240 is
elfér, de azok mar alig hasznal-
hatok.

A késziilék hatoldaldn taldlha-

t6 egy LCD, melyen a toltottség,

a torlési funkcidk és az egyes

idGbeallitasok lathaték. Mikro-

font is épitettek bele, tehat tarsaloghatunkis
internetes baratainkkal. A mellékelt szoftve-
rekkel készithetlink magunknak fényképalbu-
mokat, szerkeszthetjiik az elmentett képeket,
animdcidkat, és egy j6 csomé triikkot is végre-
hajthatunk rajtuk. Akarcsak az el6z6 Logitech

kameraknal, ennél is vehetiink fel videét a
mozgdsérzékeld program segitségével, illetve
online mozgdképes konferencidkat is rendez-
hetiink. Még két kiilon tamasztékot is csoma-
gol hozza a gyarté, igy a monitorra vagy bar-
milyen sima feliiletre is rdilleszthetjiik.

stb.) mellett még tovdbbi 6t sorban nézhetjiik
az SMS-ek szovegét illetve mds meniiket. A
késziilek kdzepén taldlhaté négydllasi kap-
csold segitségével navigdlhatunk a meniik ko-
zott, melyet tovdbbi két (3 pontjelzési)
gomb segit. A bejové hivasokat fogadhatjuk a
fedé6lap nyitdsa segitségével (aktiv flip), nyi-
tott dllapotban pedig a z6ld jeld felvétel-
gombbal.

A késziilékben egyetlen jaték sem taldlhato,
ami nem mindenki szamdra hatrany, de min-
denesetre szokatlan manapsdg. Van benne vi-
szont naptdr, emlékeztets, szamolégép, éb-
resztd és még egy sereg apro, hasznos funk-
cié. Sulya dsszesen 83 gramm, ami valéban
nem tdl sok, de szerintem a méretéhez képest
néhdany grammal még ennél is konnyebb le-
hetne.

Osszesen 100 telefonszamot és ezen felul még
altalunk szerkesztett zenéket is képes tarolni
sajat meméridjaban az SGH-A300, amit 18

Egyel8re még nem tudunk pontos drat mon-
dani, taldlgatdsokba pedig nem akarunk bo-
csdtkozni. Nagyon j6 méokanak tlint ez az ara
nyos kis ketyere. Annyi eszkozt integral ma-
gaba a Logitech QuickCam Traveler, hogy ha
nem lesz nagyon-nagyon elvadult az dra, si

kerre szamithat. -

Logitech QuickCam Traveler

http://www.logitech.com

gyari csengetéssel lattak el. WAP funkciét is
épitettek bele, de meg kell jegyezniink, hogy
Java-val dusitott oldalakat nem képes beol-
vasni. Kétféle akkumulatorral kaphat
alapvéltozattal mintegy 4 napu_:[_
Lek.

Samsung SGH-A300

http://www.samsung.com
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Nokia 3330

inno3D TNT2

zdtem a.s_zokasos k15 teszteket futtatm Kis
utan felttint, hogy az emberkék a folyos6-
6l egyre tobbszor kukkantanak be iroddmba,
majd késébb mar be is

jottek, és
ilyen dolgokkal zak-
-ak hogy ,Mi ez? De kiraly! Nekem is
L...” Pedig én csak monitort akartam tesz-
elni ©.
kitiintet6 érdeklédést leginkdbb alakjanak
- koszonhette a késziilék, bar ha a rajongo-
tabor a képességeivel is tisztaban lett vol-
na, még nagyobb lett volna a lelkesedés.
Széval a [ényeg, hogy ez egy ,.egyszerd” 17
. hiivelykes Flatron monitor, W-ARAS (vagyis
tiikroz6désmentes) bevonattal, melybe
plusz szolgdltatasként beleépitettek néhany
4 wattos hangszorét is. A monitor hatoldalan
- taldlhat6 néhany csatlakoz6, melyek k6zott
az egyik lehet6vé teszi, hogy tovabbkiildjiik
az audié jelet mds hangeszkdzékhoz. Taldl-
~ kozhatunk itt még egy mikrofonbemenettel
_is. Maximalis képpontszama1280 x 1024 60
4 Hz-es képfrissitésen, de ahogy altaldban len-
ni szokott, ennek is az 1024 x 768 képpont
(“f85 -100 Hz az optimalis kihasznaltsaga. Rovid
haszna[at utan kideriilt, hogy jatékra és mun-
yarant remekiil hasznalhat6, nagyon
képe van, és a megfelels beallitasok mel-
in nem zavarta a szememet.

" LG Flatron 776FM

http://www.lge.com

Roviddel azutdn, hogy piacra keriilt a Nokia
3310-es, bemutattak az utédjaul szant 3330-
astis, mely gyakorlatilag az eléd felturbézott,
kiegészitett valtozata. Kiils6leg teljesen meg-
egyezik a 3310-zel,a kiilonbségek koziil leg-
szembetiin6bb a WAP funkcié (melyet a mai
statisztikdk szerint egyre kevesebbet haszndl-
nak ©). Ha nem tudnd valaki, inkdbb elmon-
dom: a WAP funkcié olyan szolgdltatas,
melynek segitségével ,,internetszer(”
oldalakon tudunk béngészni, mozimd-
sorokat keresni, és igy tovdbb. A
beleépitett jatékok nagy részé-
hez mostantél WAP-on ke-
resztiil tolthetiink le
Gjabb és djabb szinteket, és rekordjainkat
akar a halézaton is kozzétehetjiik. A listara
mostantél egy flipper is felkeriilt (Bumper a
neve), de mivel a késziilék nem tudja elég
gyorsan frissiteni a képet, nem tdl élvezetes.
Tovabbi (jitas, hogy a késziilék 100 nevet és
telefonszamot tud régziteni a sajat meméria-

jaban (a’ la Panasonic és tsai.), és erre ugye-

bar még jon egy hasonlé mennyiség a SIM-
kartyankon. A 3310-es és 3330-
- as késziilékek tartozékai
(tolts, stb.) teljesen kom-
patibilisek egymassal, igy
nem kell ezeket eldobni
egy esetleges csere
b\ utdn.
b\ A Nokia el6szor tett
késziilékébe képer-
ny6védét is, ami-
nek még mindig
nem sok értel-
A mét ldtom. A
A két késziilék
A koziil egyéb-
I\ ként mosta-

X\ ndban
@ ﬁ minden-
3 -/ képpen a
= 3330-ast

érdemes meg-
venni, mert renge-

teg apré hibat kua\ntottak benne, és igy sok-
kal kezelhetébbé valt.

Miel6tt bdrkit is kinevetnétek, kézlom, hogy
ez a kdrtya nem véletleniil és nem is helyki-
_ toltés végett keriilt a lapba. Tiszta-
» ban vagyok vele, hogy nem egy
" mai darab (legaldbbis a TNT2),
4" de még mais kivdléan megallja a
#  helyét. Rovidke tesztelgetés alatt
ugyanis kideriilt, hogy elfogadhaté
eredményeket képes elérni egy 800-
as Celeronnal. EzekbGl néhdany
» adat a teljesség igénye nélkiil
(elnézést, hogy nem szed-
tem tablazatba, de arra
itt nincs hely):
_ 3DMark2000 800
& . x600x16:
g 2312 pont,
£, Quake 3
. 800 x
¥ 600
x 32:
31,8 FP5.
Ha most eze-
: ket az értékeket
¥ Osszehasonlitjatok a
szintén ebben a szamban
taldlhaté MX kartyak értékeivel, valéban csa-
l6dni fogtok. Ne felejtsétek azonban el, hogy
a két kartya kozott jokora arrés van. Ez pedig
sokak szamdra nem lebecsiilendé szempont.
Biztos vagyok benne, hogy ez a grafikuskar-
tya remekiil hasznalhaté azok szamdra, akik
nem a mai grafikakézpontd vildgban élnek,
vagy mondjuk a Quake jatékokat olyannyira
lebutitjdk, mint a nagymesterek. Arra azért
vigyazzatok, hogy a mai jatékok mdr biztosan
nagyon szaggatnanak rajta! Azoknak azon-
ban, akik alacsony 0sszegeket tudnak csak PC-
jukre kolteni és mégis elfogadhato6 teljesit-
ményt szeretnének, batran merem ajanlani,
némi tuninggal valamicskét még javitani is
tudunk a sebességén. Hidnyoltam azonban
dobozdbél a teljes szoftvereket, melyeket pe- -
dig az Innovision manapsag nagy szeretettel
pakol grafikus vezérlgi mellé.

ZeroCool
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gy atlagos vasarnapi napon tigy gon-
e doltam, hogy kiprobalom az Intel két

aprocska késziilékét. Elsére nem tiin-
tek nagy szenzaciénak, am révid id6 utan ra-
dobbentem, hogy hihetetlen méka mindket-
t6. Alig tudtam abbahagyni az ugralast a
monitor el6tt, és még az sem érdekelt, hogy
enyhén szélva zavarodottnak tekintettek a
szemkdzti szobaban dolgoz6 emberkék.
Emellett azt is megfigyelhettem, hogy
mennyire 6sszetett a rovarok szarnya, vagy
éppen laba. Na jo, elarulom: egy kiilénleges
kamerat és egy mikroszkopot teszteltem
©.

rossz mindségli mlanyag dobozba van
agyazva. A szamitégéphez USB porton ke-
resztiil csatlakozik. A mellékelt CD-n ha-
romféle szoftver talalhaté. Egyik maga a
telepitd, mely egy egyszerd drivert tesz
fel a gépiinkre, a masik egy tigynevezett
StageRight Software, mely a ,varazslatot”
végzi el, végiil pedig a Fun Fair Software,
melyben a jatékok vannak. A vardzslat, amit az
imént emlitettem, az az eljaras, melynek se-
gitségével mi, egyszer( haland6é emberek be-
lekeriiliink egy virtualis térbe; egy jatékba, ha
gy tetszik. Bedllitasa kdzben a késziilék rog-
ziti a mogottiink Lévé hatteret, majd a virtualis
térben a rajtunk kiviili (vagyis a nem mozgo)
részeket nemes egyszerlséggel levagja a kép-
r6l. A kamera képfrissitése elég jo, igy hirtelen
mozdulatokat is remekiil érzékel. A hozza
adott CD-n megtaldlhaté még a mar emlitett
Fun Fair Software, mely életre kelt minket a
virtualis vildgokban. Ez 0sszesen 5 kiilonféle
.Jatékot” tartalmaz. Az els6 egy snowboard-
bajnoksag, ahol mi balra, illetve jobbra ugrél-
va tudjuk kikeriilni az akaddlyokat. A masodik
eqy flipper jaték, ahol a fejlinkkel kell megvé-

A kamera maga egy elég jatékos, viszonylag

deniink a golyét a lepottyanastol. A ko-
vetkezd a tancos labd fiataloknak tetszik
majd. Ha lassan mozgunk a kamera elétt,
a zenészek is lassu litemet diktalnak, ha
gyorsulunk, 6k is rakapcsolnak. Ezt kove-
ti egy 6ltoztetd rész, végiil pedig egy bu-
borék-durrogtaté program, melyben sa-
jat keziinkkel kell szétcsapni a virtudlis
térben szalling6z6 ballonokat.
Az teljesen bizonyos, hogy hatalmas sz6-
rakozast nydjt a késziilék. Sajnos azon-
~ban a jatékokat hamar meg lehet
% unni. A fiatalabb gyerekek hamar
I clveszithetik a tiirelmiiket, ha jaték
i kozben mondjuk magatél djraindul a
. gép. Erre pedig elég sok az esély. Az
| is tobbszor eléfordult, hogy a ké-
sziilék egyszer(en megbolon-
" dult, és jobbra balra ugralta
& kép.
¥ A QX3 Microscope hasonlé minéségi
¥ miuanyagbol késziilt, mint a kamera,
“am anndljéval dsszetettebb. A szamito-
géphez szintén USB porton csatlakozik. Ha-
rom kiilonféle lencsét szereltek bele, mely
10x-es, 60x-o0s és 200x-0s nagyitast biztosit.
Ezt a kozépen taldlhaté zold tekerd segitségé-
vel kénnyedén allithatjuk. Persze ez a digitalis
ketyere sem Gigy m(ikddik, mint a klasszikus,
Odivatd tarsai — a kinagyitott képet monito-
runkon lathatjuk a hozza adott szoftver segit-
ségével, ami megspoérolja nekiink a kigtivadt
szemekkel, gornyedt pézban torténd hosszas
licsorgést. Nagy kiilonbség még azis, hogy a
nagyitasban nemcsak a lencsék, hanem az ér-
zékeny kis kamera is kozrem(kddik, aminek
koszonhetéen nemcsak ,,2D-s” laboratériumi
metszeteket, de normalis 3D-s objektumokat

-

IntelPlay ME2CAM
Video Camera

_http://www.intelplay.com

keszthetjiik, alairhatjuk, vagy
Jeffektezhetjiik”. A vizsgala
ket feliilrél, illetve alulrélis megvildgithatjuk
a beépitett két erds izz6 segitségével. Ha az
als6 vildgitast hasznaljuk, akkor a vékonyabt
dolgok értelemszeriien attetszének tiinnek
majd, igy joval érdekesebb dolgokat tapasz-
talhatunk. A folyamatosan gy(l6 képeinkbél
készithetiink gyors bemutatét is, melyhez még.
elére elmentett hattérzenéket is csatolhatunk. 3
Ezt a mikroszképot jopofa lépésnek tartom a
szamitastechnika fejlédésében, dm itt is van
még mit javitani, akdrcsak a kamera esetében.
Nekiink inkabb a kamera volt szérakoztatébb
(azt latnotok kellett voln: y Szitty6
snowboardozott ©). Aj labb korosz-
taly azonban valdszintileg
kettot. ;
ZeroCool

IntelPlay QX3
Computer Microscope

www.intelplay.com




int az kézismert, az 6szvéra lo és
a szamar naszabol keletkezd,
' B nemzékeéptelen haziallat, ami - jo
tben - a sziil6k elényds tulajdonsagait
kli. Nagyobb és erésebb, mint a szamar,
al nyugodtabb, mint a 6, sokkal job-
terhelhetd. Rossz esetben azonban
ztlsebb mint egy érzékeny paripa, mi-
en csokonyosebb egy fafejii szamarnal
és sem terhet, sem embert nem -
ega hatan...

ly fa]tajanal fonnallnak.
z, a kevert leszarmazott le-
hetJobb mint barmely komponen- _&
se, de lehet rosszabb is barme- 3
lyiknél. Tovabba a megitélés, :
mint minden, a személyes hozzadllas-
. tolfiigg, tehat ami egyeseknek idealis, ma-
soknak egészen kibirhatatlan is lehet.
Igy hat az egyetlen tisztességes viselkedés ré-
szemr6l egy olyan eszkozzel szemben, mely
— kisebb, mint egy noteszgép, de nagyobb a
~ PDA-knal,
5 - dn_:ntahs wdeokamerat és magnét tartal-
“'Jazg
b mpllesleg windowsos (WinME-s) szamitogép
is 128 MB memonaval és 20 gigabajtos me-
evlemezzel, :
: de nem Int
MHz-es Traj

v

| {:e's'szorral, hanem 600
Crusoe-val,
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- szines LCD-je 130 x 95 mm-es, de
1024 x 768 képpontos, azaz 200 pont/hiivelyk
felbontasd,

- 14 mm-es osztdsd, mini gumibillentylizete
van, mutatéeszkozként az IBM noteszgépek-
bél ,idelicencelt”, nyomasérzékeny pocok-
egér szolgal, hdrom gombbal (az egyik a gor-
getésekhez),

- 56 k-s modemet épitettek bele,

- USB, PCCard, FireWire (IEEE 1394) és Sony
L. Memory Stick® csatlakoz6i vannak,

i — kepernyo;e kétiranyban 180 fokban, be-
By, épitett kameraja 270 fokban
W_ @ forgathato (a képernyd
S LCD-vel kifelé is rahajthaté
,x-‘-' a billentydzetre),
" — fenti allapotban kameraként
, / és magnoként haszndlhato (a ke-
/’ " zel6gombok hozzéaférhetdk),
# — a 10-szeres optikai zoomos, igen jo
(1:1,7) fényerejl lencserendszerrel meg-
aldott kamera meglehetdsen j6 mindségd,
640 x 480-as alloképek rogzitésére is képes,
— oldaldn a Sony eszkozokre (még a mobilte-
lefonokra is) jellemz&, gombként is meg-
nyomhat6 tekerékerék talalhato, amelyet sa-
jat kezeléprogram illeszt a windowsos Sony
alkalmazasokhoz,
(itt folytatédik a mondat... :-) ) az, hogy a le-
het6 legrészletesebben leirom, és az olvasé
majd eldonti, tetszik-e neki vagy sem.
Két dologra mindenképpen ra kell irdnyita-
nom a figyelmet:
—alaphelyzetben nincs a Vaio GT1-hez sem
CD, sem hajlékonylemez. A forgalmazé
Macropolis Notebook Computer Kft-t6l kér-
tiink ilyen periféridkat, amelyek az 1,3 millié
forintos alapdrhoz képest tovabbi 130 ezer
forintba keriilnek. (A CD-olvasé a PC Card, a
hajlékonylemez pedig az USB résbe csatlako-
zott.)
- a fenti méretd és felbontdsd képernyd a
Windows alapbeallitdsaban nem olvashaté, a
feliratokat meg kell névelni a képernyé-bedl-
litdsi lehetdségek felhasznaldasaval.

| Személyes vélemény

Nehogy mar lemaradjon! Eleinte elég tandcs-
talan voltam, mit is kezdenék egy ilyen nagy
képességli, de mégis kicsiny méretli eszkoz-
zel. Aztdn a technolégiai kivalésdgok meg-
gy6ztek. 200 pont/hiivelyk felbontasi a kép-
erny6! Ezjobb, mint a valaha grafikusként
tisztelt, 24 tls matrixnyomtaték 144

pont/huve[yk]e' Szamomra ez a fiziologiai
hatar, ha ugyanezt tudjak majd 14,4 hiively-
kes képatloban (ez mintegy az A4-es papir
méretének felel meg), az elég, amig ember az
ember.

Hatigen, a billenty(izet eléggé toporte. De
hat annyi mindent megszoktunk mar (plL. a
neves PDA-ké sem nagyobb). A 128 megabajt
RAM és 20 GB merevlemez okos valasztas a
médidk (kép, hang, vided) digitalizdldsa
szempontjaboél. A rengeteg csatlakoztatasi le-
hetdség is hasznos — példaul rd lehet dugni
USB-s egeret, ha valaki nem szereti a pockot.
Ez volt az elsé talalkozasom a TransMeta
Crusoe processzorral. Elvileg barmilyen CPU
utanzdsara képes kiilonleges mikroszoftvere
révén, amelynek tovabbi elénye, hogy kevés-
bé melegszik. De azért volt a GT1-nek h(itéra-
csa, jottis ki rajta a meleg. Lehet, hogy
Intellel langot lehelt volna? Lehet, hogy Intel
be sem fért volna eqgy ilyen kicsi dobozba?
Csak az az ar, azt tudnam feledni! Ezzel maris
elarultam, hogy nem tartozom ahhoz a réteg-
hez, amelyben csak elhatdrozas kérdése,
vesznek-e ilyet? A hozzam hasonléknak le-
gven példa a Sony Vaio PCG- GT1 arra, hogy
mire (volt...) képes a digitalis szérakoztaté
elektronika 2001-ben.

czy

Sony Vaio PCG-GT1
Nofeszgep

http: /wwwmacropohs hu
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assacskan hazankba is bedzonlenek a
LGeForceB-as grafikuskartyak, ami ne-

kiink, atlag felhasznaléknak bizonyos
szempontbél nagyon j6 hir. Egyrészt ij le-
hetdségek nyilnak szamunkra (ha ugyebar
hajlandéak vagyunk tagabbra nyitni pénz-
tarcankat), illetve ha ezt nem tehetjiik
meg, még akkor is nyeriink az alacsonyabb
kategorias (pl. MX) kartyak ,, arzuhanasa-
val”. Igy mindenki jél jar. El6z6 havi sza-
munkban olvashattatok egy bemutatét az
els6 hozzank beérkezett GeForce3-rol. Most
megérkezett a , sorozat” kévetkezé tagja,
hogy tovabb bizonyitsa a fejlesztések ered-
ményességét.

Biztosan sokan tudjatok, hogy multkor ,csak”
az ASUS V8200 Deluxe kartyarél tudtunk irni,
am most bevettiik tesztiinkbe a Leadtek
WinFast GeForce3-at is. A két kdrtya kdzott
alapvet6 kiilonbségek vannak, am el8szor te-
kintslik at a hasonlésagokat. Mindkét kartyan
64MB memoéria van, melyek 460 MHz-es se-
bességre képesek (de ez az alaplap
buszsebességétél fiigg és nem a processzoré-
tol!). Ezt kis tuningprogramok segitségével
javithatjuk, és bizonyos mértékig fagyds nél-
kiil turb6zhatjuk kdrtydnk sebességét. A két
tesztalany hitése gyakorlatilag megegyezé,
hiszen hatalmas hiitéborda és eqy ventilldtor
kombindacigjabél épiilnek fel. A borddk még a
memériachipek folé is elérnek, igy azokat is
hdtik. Az 6sszes teszt lefuttatdsa utdn az
ASUS kdrtya 104-114, a Leadtek pedig kézel

800x600x32

3DMark2000

i Leadtek WinFast GeForce3 TD 64MB AGP
B Asus V7700 GeForce2 Ultra

110-115 fokos volt (az egyes mérési pontoktél
fligg6en — ezek a meméria és a GPU voltak).
Egyik sem fagyott, igy elmondhatjuk, hogy
ezeknél a kartyaknal az ilyen fokd héleadds
természetesnek szamit, ami pedig azt bizo-
nyitja, hogy tesztpéldanyaink sokkal komo-
lyabb szdmitasokat végeznek, mint az elédok,
hiszen azok értékei még csak véletleniil sem
érték el a 100 fokot - leszdmitva egyes hiités
nélkiili Noname példanyokat.

Most pedig kovetkezzenek a kiilonbségek:

Az ASUS a maga nemében az All-in-Wonder
kdrtya, hiszen szinte minden megtalilhaté
rajta ki- és bemeneti szinten. A normal moni-
tor kimeneten kiviil tettek ra S-Video be- és

~ 3DMark2001

800x600x32

B Leadtek WinFast GeForce3 TD 64MB AGP
B Asus V7700 GeForce2 Ultra

melyhez a kdrtya dobozaban ta{athato 3D-s
szemliveget kapcsolhatjuk (ennek igazabél
azonban sok értelmét nem latom, merta
szemiiveg elég gyatra frissitési értékeket p
dukal, igy aztdn hamar zavarja az ember.sze-
mét - de addig hatalmas méka ©). Ez mind
szép és j6, de akik ma mar rendelkeznek 1
GeForce? Deluxe kdrtyaval, azoknak ismers-
sek lehetnek ezek a dolgok, hiszen-azon
ugyanezek az extrak vannak - e téren tehat
nincs szamottevd fejlédés. Az ASUS kartya
TV-Out chipje Philips gyartmany. '

A Leadtekre a szokvanyos monitorkimeneten
feliil ,csupan” egy TV-Out
kertilt (ebbél az dtlagfelhas
netet csak egészen kiilonieg
haszndlja). ATV kimenete
vezérli. A h(tébordat (a hog
[dthatjatok) elég =%
rosszul alakitottak
ki, hiszen a RAM-ok
felett lév6 részek eqy &
sima feliiletet alkot- &
nak, és ezek sokkal |
lassabban és nehéz- |
kesebben adjdk le a
hét, mint a kiilon
bordazottak (taldn
ezértis melegedett
olyan hamar). Extra
tartozékok terén ki- e
csit sziikosebb, pon-
tosabban mdsrétii a
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az ASUS-nal. Eh-
 adnak két hosz-
y atalakito csatlako-
z el6bbi ,,alanynal"

Leadtek WinFast
GeForce TD 64 MB AGP

http://www.leadtek.com

ben egy
Az olyan
E mmd1g 0vabb1 1nformaC1 6kat
" kell gytijteni a GeForce3-as kartydkrélahhoz, - val6ban jaték — program, mely az dj képes-
hogyye_gleges tapasztalatokat vonjak le r6- ségeket kihasznalna. Nem mi vagyunk ligyet-

z biztos, hogy ez a két tesztpéldany gya-  lenek, egészen egyszer(ien még nem jelentek

lag megegyez6 képességekkel bir (mdr  meg ezek a programok. Am most, hogy véget

sebességiiketilleti), és tokéletesen ki- ért az E3, mar nagyon varjuk az (ij jatékokat,
hat6ak veliik az dj lehetéségek, melyek mar - reméljiik — valéban szignifikdns ASUS V8200 Deluxe
ktek. Persze ennek egyelére még nem kiilonbségeket tudnak majd kimutatni az GeForce 64 MB AGP

_h unk tiszta szivbél, hiszen a GF3 beje- egyes tesztpéldanyok kozott. A kozeljovében http://www.asus.com

Gta marjonehany hénap eltelt, és (sajnos lapzartaig mar nem érkeztek meg) va- |
= még mindig nincs a runk még MSI, Innovision, ELSA és Hercules
kezilink- kartyakatis, melyek azonban az elézetes hi-

; e - rek szerint sok Gjdonsdaggal nem ke-
csegtetnek — legaldbbis a teljesit-
ményadatok terén. Abban biztosak

lehettek, hogy mi azért leteszteljiik
Gket, és megkonnyitjiik a vasarlast.
(Bar szerintem jobban oriilnétek
annak, ha majd ezeket is kisorsol-
nank koztetek. Hmm. Majd meg-

LORD ZUGLO _ LORD WESTEND
XIV. Bp., Kassai tér 18. Westend City Center
Tel.: 469-6000 Fax: 469-6006 Telefon/Fax: 238-7278
H-P: 10-18-ig Sz: 10-17-ig H-P: 10-18-ig

LORD KORUT HASZNALTCIKK ES SZERVIZ:
Xilk. Bp., Hegediis Gyula utca 1. XIV. Bp., Telepes utca 2.
Tel.: 329-2353 Fax: 239-2995 Telefon/Fax: 470-0460
H-P: 10-18-ig = H-P: 10-18-ig
G ey
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iekok... internetes - blllozuh jatékok...
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* MI KERDEZTUNK, OK FELELTEK

nektek, hogy napjaink jeles progra-

mozoit megkérdezziik, miként is véle-
kednek a GeForce3-as grafikuskartyarél. A
valaszadok: Az Insane programozéi az
Invictus csapatbol: Javorszky Laszlé (a sza-
kallas) és Lehocz Kornél (a borzas). Az
Imperium Galactica III vezetd programozéja
és gyartasvezetdje a Philos Laboratories
csapatabél: Sugar Rébert (az ,egyke”).

e 1626 havi szamunkban megigértiik

GS: Mit gondoltal elszér, amikor megtud-
tad, mire képes a GeForce3?

Invictus: Eldobtam az agyamat.

Philos: A kovetkezé jatékomra.

GS: Mi a véleményed a kartya ararél? Megéri
ilyet venniink?

Invictus: Ennyi pénzért még nem igazén. A
mostani jatékok nem fognak annyival gyor-
sabban futni. Széval érdemes vele egy kicsit
varni.

Philos: Nos, szerintem az dr egyelére megle-
hetésen magas (persze ez idével véltozni
fog). Hogy megéri-e ilyet venniink: a sajat gé-
pembe még nem vettem.

GS: Tényleg akkora programozéi szabadsa-
got ad, mint azt mindenhol irjak?

Invictus: Eppen ideje volt, hogy egy 3D gyor-
sitonak szabadon programozhaté legyen a
pipeline-ja. A vertexshaderek hasznalata
megadja a lehet6séget, hogy amit eddig csak
szoftveres transzformacidkkal lehetett meg-
valdsitani, azt most teljes hardveres gyorsi-
tassal el lehet érni. Ez lehet6vé teszi, hogy
specidlis effekteket haszndljunk a host pro-
cesszor terhelése nélkiil. A pixelshaderekkel

olyan dolgokat lehet el-
érni, amit csak szoftve-
res pixel pipeline (szoft- [
ver rendering) frasaval,
vagy kiilonboz6 - a
hardver és a DirectX kor-
ldtjai kozotti — triikkok-
kel lehetett megcsindlni
(per pixel lighting,
proceduralis textirdzas,
korrektebb bumpmap).
Philos: Hmm-hmm. Va-
l6ban sok lehet8séget
rejt magaban az (j technolégia, de: meglata-
som szerint a fejleszt6knek mindig vért kell
izzadniuk, hogy egy jaték tényleg j6 legyen
(latvanyos is meg gyors is, és persze tobbet
tudjon az elédeinél), ugyanis a technolégia
fejlédésével parhuzamosan a jatékok szinvo-
nala is novekszik, ezért az 4j lehet§ségekkel
egyre bonyolultabb és latvanyosabb dolgokat
kell késziteni, tehat a feladat mindig ugyan-
olyan nehéz marad.

GS: Mikorra fog teljesen beérni ez a kartya?
Tehat mikor fognak 6zonleni az iij technolé-
giakat kihasznalé programok?

Invictus: Figyelembe véve azt a tényt, hogy a
vezetd szoftvergyartd cégek mar hénapokkal
a megjelenés elétt dokumentdcidkkal és
tesztkartyakkal rendelkeztek, szerintem év
vége felé mar szép szdmmal lesznek progra-
mok, amik kihaszndljak a lehet8ségeit.
Philos: Talan fél év mdlva, vagy még késébb.

GS: Szerinted bizonyos mérési eredmények-
nél miért nem gyorsabb a GeForce3, minta
GeForce2 Ultra? Ezt miért nem javitottak ki
a fejleszt6 cégek?

Invictus: Nem vagyok hardver szakértd, de az
0j lehetéségei miatt jelentGs ez a kdrtya, és
nem amiatt, hogy lényegesen gyorsabb.
Philos: Nem tudom.

GS: A GeForce3 segitségével egy PC eléri mar
az Xbox teljesitinényét? (Bar tudom, hogy
abban ,eggyel” jobb grafikus chip van...)
Invictus: Ezt egyel6re nem volt lehetéségiink
kiprébalni. Szerintem mostandban nem lehet
kénnyen egy Xbox sebességet PC-vel utolér-
ni. Az Xboxnak specidlisan 6sszevélogatott
hardvere van. Nem beszélve az 0S-rél, ami a
hirek szerint egy eléggé stabil és gyors, Win-
dows 2000 magbol készitett rendszer (pl.

~ GeForce2 utan a 3-as meg]el

nincs jaték kozbeni
szvappolds).

Philos: Ez egy nehez k

§| dés... Ugyanis a ke

B J6ttvan egy hatalmas
l6nbség: mig az Xbo
meghatdrozott szamd és

pust alkatrészek vannak
épitve - beleértve a grafikus -
kdrtydtis —, addig eqy PC-
ben szinte ,barmi” lehet.
Ezért a PC-re irt jateékoknak
kiilonféle grafikus kartyak- -
kalis el kell futniuk, nem lehet Sket egy
specialis kdrtyara kihegyezni.
Ezért lehet, hogy egy GeForce3_~_a. ;
lag eléri az Xbox sebességét, mégse
fogjak ugyanazt a teljesitményt n

GS: Szerinted merre kellene tov:
niiik a grafikus kartyaknak?
Invictus: Virtudlis memoriakezelés a vide6
memaridn, alpha-s lapok rendezése hardvere-
sen, hierarchikus Z-buffer. Ezek nagy része
mar megvaldsult komolyabb munkaélloma-
sokba szant grafikuskartyakon. J6 lenne, ha
ezek a dolgok a nagykdzénségnek szant grafi-
kuskdrtydkba is minél elébb belekeriilnének. <
Térfogatmodellezés tamogatdsa, ray tracing,
voxel grafika készitése hardveres gyorSItas—
sal.

Philos: A végtelenségig kell: gyorSIta ni oket
illetve még tobb feladatot rajuk terhelni,

hogy a jétékokban tobb processzoridé marad-
jon Al-ra meg egyebekre.

GS: Mennyire tartod nagy iép

Invictus: Teljesen dj lehet6
a programozoék elétt a GeFor_ .
(lasd az el6z6 vélaszokat).
Philos: Véleményem szerint nern
mas a technolégiai ugras, m
GeForcel megjelenésekor.

GS: Neked mi tetszik legjobbar
képességei koziil? :
Invictus: A pixelshaderek ta
Philos: A pixelshaderek tam

Kész6njiik, hogy valaszoltat
sorozatunkra, és tovabbl _]0
vanunk.

ZeroCool



 z utobbi évek legesélyesebb probal-
‘kozasa a hajlékonylemez sirba téte-
lére az USB portra csatlakoztathato,
alis meghajtoként latsz6 memoria.

or az IBM-nél lattam 8 megabajtos ka-
asut, aztan az Info kiallitason a
rviz-Trade Kft standjan talalkoztam

t kideriilt, nemcsak én...) egy komp-
csaladdal ebbdl a miifajbél, 8 megabaj-

_flésh—meméﬁa, az USBDrive is
ez lenne a kereskedelmi neve) Lénye-
ragabb, mint a mdgneses vagy lézeres
zitésli, forgo tarolok. Régi szokas szerint a
enteget6zés az, hogy ha elterjed, akkor

- majd olcs6bb lesz. Most azt sejtem, ez be is
fog kovetkezni, mert az eszkdz tényleg Ko-
lumbusz tojasa. Kicsi, egyszerd, mikodik,

~ hasznos - hat, egy kicsit tobbe keriil ugyan,

~ mint az ember szeretné, dehat istenem, annyi
- mindennel vagyunk igy!

Az eszkoz leginkabb egy kulcstartéra vagy au-

toajto-nyitora hasonlit (s6t az IBM-féle kivi-
- tel effektive kulcstarté is). Fel kell
~ telepiteni egy kis szoftvert
(120 kilobdjt), Gjra kell
? md1tam a gépet, és
/ezu;an kell bedugni a
drive-ot az USB csatla-
kozéba. A rendszer

0gy Windows ME és 2000

J.M. Company /
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jtoprogram sem kell. Az

mar biztos az én hibam, hogy a kezelésemben
levé Windows 2000-es gép nemhogy nem lat-
ta meg magatol, de még a meghajtoé szoftver
telepitése hatdsdra sem vdltoztatott ebbéli
allaspontjdn. Volt valami halvény utalds a
hasznalati utasitdsban arra, hogy csak
a 2001. februari datumd '
meghajté jé a Win2k-hoz, a
mellékelt viszont
még novemberi.
Talan ezért?
(WinME-t, mond-
juk, vallasi okok-
bél egyébként sem
hasznalok.)
Viszont mind a harom, dltalam kezelt,
Win98SE-t futtato gépre feltelepedett a meg-
hajté, s Gjrainditast ugyan nem kért, de csak
ezutdn vette észre az USBDrive-ot. Onnantél
aztdn kezd&dott a kanadn, mert keletkezett
eqgy Uj, 32 megabajtos, ,cserélheté lemezes”
lemezegység, amely lényegesen gyorsabb
volt, mint a hajlékonyle-
: mez, de lassabb,
mint a (folyamato-
& sanolvaso) CD; leg-
inkabb a parallel
portos ZIP-re emlékeztetett
a sebessége.
Az USBDrive (Szerviz-Trade) kiszerelésnek
két lényeges plusz szolgaltatasa van az IBM
alapkivitelhez képest: az egyik az irasvédo
kapcsold, a mdsik pedig egy
~hosszabitokabel”, melynek révén az el6lap-
jukon USB-vel nem rendelkez6 gépekhez sem
kell esetleg az asztal ald mdszni, hogy csatla-
koztathassuk az esz-
kozt. Az djabb IBM
NetVistak - Compaq
iPAQ-ok, HP ePC-k,
stb, stb - vagy az
elélapjukon hordjak
az USB-jiiket, vagy
mindenképpen az
asztalra keriilnek és
kicsik, ezért hatuljuk
is konnyen hozzafér-
het6. Nem beszélve a
noteszgépekrol.
Ez van, emberek. Ha
igazam lesz, egy év
milva a 128 mega-
bajtos USBDrive fog
20 000 forintba ke-

riilni, lesz vagy egy tucat gyarté és forgalma-
z6, tobbféle szinben lesz kaphato (atlatszo és
a pasztell kiilonféle drnyalataiban pompazé is
lesz a Machez...), ha
netan

— 1nd1—
tam (bootolni) is
lehetne réla, akkor tényleg vége
lehetne a hajlékonylemeznek. Sajna a
boot-CD még nem annyira elterjedt, hogy he-
lyettesitené a végleg doglott gépek Gjraélesz-
tésének egyetlen jelenlegi médszerét, az
USBDrive BIOS-tamogatdsara meg még varni
kell. Addig viszont az adatok hordozasara a
legjobb eddigi prébalkozas. Technolégiai dra
(mint az MP3-nak a ,CD-szer(i” hangzas, az
LCD-nek a latészdg, azaz valami, ami nem el6-
nyds, de elviseljiik) az alabbi sor a specifika-
ciéban: ,adatmegérzés: 10 év”. Aha, széval
nem végtelen.
De mi lesz az USBDrive-b6l 10 év mdlva? Epp a
minap vettem el6 10 éves hajlékonylemeze-
ket, és kifogdstalanok voltak. A CD égetett
vagy préselt lyukai nemigen mdlhatnak el. Es
a flash-meméria? Es az USB?
Amiéta felmeriilt, hogy a dolgot példaul
Quake skinek hordozdsdara lehet hasznalni, az
IBM-valtozatbél tobb szaz fogyott. (8 MB,
20 000 Ft brutto) Egy illetékes szerint ,nem
voltidénk a dobozt bevinni a raktarba...” A
rovid probaidd arra utal, hogy a Szerviz-
Trade-nek is legfeljebb kellemes értékesitési
gondjai lehetnek.

czy

Flash USBDrive

http://www.szerviztrade.hu




I3 MELYViZ - HARDVERTESZT

(

GameStar

int mar el6z6 szamunkban emli-
tettem, akadt még néhany MX-es
grafikus kartya, melyeket néhany
egyszerii okbol akkor nem sikeriilt tesztel-
niink. (Kifogytunk az id6bél meg a helybél,
egyéb dimenziékrol nem is beszélve.) Most
roviden folytatjuk a tesztet, még négy
ujabb példanyra sikeriilt szert tenniink.

Harom alanyunk a marismert MX-400-as ka-
tegéridba tartozik, és egy alacsonyabb telje-
sitményd MX-200-ast is bemutatunk. Ebben a
hénapban is mellékeltiik azt a kis tablazatot,
melyen j6l lathatjatok, hogy miben kiilénboz-
nek egymastol a kiilonféle tipusa MX kartyak,
és biztosithatok mindenkit, hogy nem félreér-

felejtettem, hogy a
2-es CD melléklet
\extra\ tablazatok
konyvtardban meg-
taldlhatjatok az eld-
z6 és az e havi MX
teszthez tartozé
mérési eredmények
grafikonjait. Ezek-
b6l egyértelmiien
kideril, hogy melyik
volt a legjobb, és azt
ugye belatjatok,
hogy-ennyi grafi-

kont nem rakhat-
tunk bele a lapba. Egyrészt cstinya lett volna,

tés tortént. Direkt tettiik be, hogy most is jol =g mdsrészt pedig kétszer ennyi helyet foglalt

lathassdtok a kiilonbségeket. Ja, majdnem el-

inno3D Tornado
GeForce2 MX-400 64 MB AGP

Ennek a kdrtydnak a 32 MB-os vdaltozatdt mar
|athattatok. Most itt a 64-es is, mely Gjult
erdvel 6ridsit teljesitett. Az el6dhoz hasonlé-
an ez is felvette a harcot a legnagyobbakkal,
sét, tobb tekintetben még meg is elézte Gket.
Sohasem vétett textirahibat, és lefagyaszta-
ni sem sikerdilt. Kis triikkel még hizhaté is,
1gy még jobb teljesitményt csikarhatunk ki
beléle.

Dobozéban a kartyan kiviil 6t (!) CD taldlhato,
rajtuk két teljes jaték, meghajték, az Adobe
PhotoDeluxe, a WinDVD 2000, és még hosszan

“volna. Lassuk tehat az e havi felhozatalt.

sorolhatnam.

A h(itést is remekiil oldottdk meg a borda- és

a ventillatorkombinaciéval, aminek k6szon-
het6en a kartya alig-alig melegszik. Minden-
kinek csak ajanlani tudom, remek vételnek bi-
zonyult. Némi plusz pénzért cserébe én szive-
sen fogadnék egy TV-kimenetet, de ez csupén
a személyes véleményem.

eVGA e-GeForce2
MX-400 32 MB AGP Twinview Plus

Err6l a grafikuskdrtya-gyarté cégrél valészi-
nileg csak kevesen hallottatok, mert a hazai
lizletekben csak alig-alig, vagy éppen nem is
vasdrolhaték meg termékei - attél fligg6en,
hogy ki mennyitimportal. (Beszéltem olyan
emberrel, aki hallott valakirél, aki latta... ©)

Pedig a keresked6k nem is tudjak, hogy mek-
kora hibat kovetnek el, hiszen ez a kis marka
egészen meglepd eredményeket ért el. A tesz-
tek soran teljesitmény szempontjahél lenyom-
ta a nagyokat, és még szolgaltatdsaira sem le-
het panaszunk. Erre a véltozatra példaul a
szokvanyos DB-15-6s monitorkimeneten kiviil
még egy S-Video Out és egy Digital Out csatla-
koz6t is tettek. Kiilon szolgdltatdsa a Twinview
(.kettésldtas” ©) Plus tipusnak, hogy egy-
szerre két monitort is rakdthetiink a kartyara.
Nagy csalédast okozott viszont, hogy az S-
Video Outhoz semmiféle kdbelt nem csomagol-
tak, igy ezek beszerzése tovabbi idGvel és ter-
mészetesen plusz koltséggel jar. A kdrtyara
egyébként 32 MB Samsung féle, 128 bites me-
moriat pakoltak. A mérési eredményeket némi
hazassalittis tovabb lehet ,javitani”.

T RVGAGEMX200

Inno3D Tornado
GeForce2 MX-400 64 MB AGP

http://www.i nno3d.com

eVGA e-GeForce2 MX-400
32 MB AGP Twinview Plus

_http://www.evga.com




eForce?2
MB AGP

ényeit tekintve ez a kartya gya-
gegyezik az el6z6 MX-400-zal,
en pucér viltozata a csalddnak.
kimenet, csupan az egyetlen
il monitorokhoz csatolhaté ,dugé”
rajta. Annyiban kiilonb6zik még
tvérétl”, hogy az erre integralt 32
tes SDR meméria nem Samsung, ha-
- nem DTM gyartmaény (ez a teljesitményén ab-
~ szoldt nem latszik meg). Némi ligyes barka-
csolds utan (persze csak szoftveres tuningra
- gondolok) mérési eredményei tovabb javul-
aadasul sohasem fagyott le, igy batran
hatom, hogy stabil a kdrtya.
abot igazabél azoknak ajanlom, akik tgy
k, hogy soha nem haszndlndnak TV-t

GAMESTAR | 2001. jolius

monitor helyett, illetve semmi extra lehetd-
ségre (DVI Out) sem vdgynak, csak egy jot
akarnak nyomulni a mai jatékokkal, elfogad-
haté aron. (Nem lehet tudni pontosan, hogy
itthon mennyibe keriilne a kdrtya — az atlagos
MX arakbél itélve 20-25 ezer forint kozé es-
het). Dobozéaban a kartyan kiviil egy elég sze-
rény leirds és egy meghaijtds lemez taldlhato,

néhany probaverzids szoftver kiséretében.
% Nagyon hidnyoltam mindkét MX-400-réla -

entillatoros h(tést, mert néhany perc alatt
gy érinthetelenre heviiltek.

VGA é«-ﬁe_!"omez
200 32 MB AGP

ban voltam, hogy az MX-200-as
yak teljesitményiiket tekintve

el gyengébbek, mint az dtlagos MX-es
35 MX-400-as darabok, de azért azt korant-
-:emmhittem volna, hogy ennyire rossz lesz a

- helyzet. Igaz, az el6z6 havi szamunkban a
Noname kartydt még gy is lenyomta, de ez
nem mérvado, mert az jécskdn az atlag alatt
teljesitett. Ahogy az ebben a hénapban is ké-
- zolt, Osszesitett tablazatunkbélis jol lathato,

% az MX-200-as kartyak gyakorlatilag csak
¢ memoria-savszélességilikban gyengébbek
& a sima MX-es kartyaknal. Ebbél egyértel-

;4
L

mden az kdvetkezik, hogy nagyon sokat sza-
miteza ,csoppnyi” adottsdg. Bar azisigaz,
hogy még nem nagyon volt médom MX-200-
akat tesztelni, és ahogy a mdilt havi tesztiink-
ben is kiderdilt, vannak azért fekete baranyok
- taldn jelen tesztalanyunk is k6zéjiik tarto-
zik, nem tudom...

A kartyarol egyébként (az e havi eVGA felho-
zatalhoz hiven) hianyzik a ventilatoros hités,
mely még ennél a valtozatnal is indokolt len-
ne. Dobozdban szintén csak egy CD van, me-
lyen ismét a meghajték és néhany prébaverzi-
6s szoftver taldlhaté. A 32 MB meméria meg-
lep6 médon ViGOUR névre hallgat - ez a cég
minden kartyajara mas memoriat tesz -
valészintileg azt, amit aznap a boltban taldl-
nak. De nem ez az oka a lasstsaganak, az
Interneten taldlhaté mérésekbdl kidertil,
hogy a tobbi MX-200 is elég gyengus.
ZeroCool

eVGA e-GeForce2
MX-400 32 MB AGP

http://www.evga.com

eVGA e-GeForce2
MX-200 32 MB AGP

NYEREMENYJATEK!
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régi szép idékben, még a
szamitastechnika héskoraban (hja,

azok a '90-es évek ©) az anyagilag
kevésbé eleresztett PC-sek szokasa volt,
hogy ha gépet vasaroltak, akkor ,, Az enyém
ugyis gyorsabb lesz...” mondatot
folyamatosan az orruk alatt motyogva
megvettek mindenféle gyors processzort,
istencsaszar videokartyat, az egészet jol
teletomkodték RAM-mal, és a tobbi,
kevésbé (?) fontos alkatrészt meg... széval
az nem érdekelte annyira 6ket. Ezek pedig
mi egyebek lehettek volna, mint a monitor
(folyjon, aminek folynia kell), a hangkartya
és végiil, de nem utolsésorban: igen, az
alaplap.

Hényszor, de hanyszor hallottam, hogy
~minek kolteni a pénzt ra”, meg ,mindegy,
csak legyen hova dugni a procit és a
videokartyat”! Aztan persze két nap malva
csodalkozott szegény alany, hogy mégsem
gy muzsikdl az a rendszer, ahogy azt az
Gjsdgok megirtdk. KésGbb egyre idegesebb
lett az dllando (itkdzések és fagydsok miatt,
végiil pedig teljes letargiaba zuhanva hozta
vissza a bekrepdlt alaplapot cserére (a sztori
vége nem torvényszer(, de el6fordulhat. A
kockazatokrél és mellékhatdsokrél kérdezze
meg pszichidterét és rendszergazddjat! ©).
Minden tovabbi komolytalansagot félretéve
tényleg bizton allithatom, hogy e havi
nagytesztiink végigolvasdsa utan mindenki

szamadra vildgos lesz, miért is hivjak alap-
lapnak azt a nagy bazi NYAK-ot (nyomtatott
aramkort...), és hogy a piaci kindlatban
szereplok koziil a megfeleld kivéalasztésa
mennyire drasztikus, és eddig taldn nem
mindenki szamdra ismert médon képes
befolydsolni szamitégépiink teljesitményét. A
mérések még minket is megleptek!
Vizsgalédasunk targyat a Socket370-es,
kozkeletlibb neviikon az FC-PGA-s alaplapok
képezték. Mara az Intel processzorokat
fogadd alaplapok kozott ezek elterjedtebbek s
kedveltebbek lettek, mint Slot 1-es tarsaik,
mind a gyartok, mind a felhasznalok korében.
Ezt j6l mutatja a piacon megtaldlhaté
termékek igencsak széles skaldja. Mi ebbél a
palettabol nyolc gyarté 12 alaplapjat
valasztottuk ki tesztelésre. Nem véletlen,
hogy némelyik gyartotol két terméket is
teszteltlink. Ez azért tortént
igy, mert Ggy gondoltuk,
hogy ha mar ilyen sok
alaplapot vizsgdlunk, akkor
igazdn 0sszehasonlithatndnk
a platform két konkurens
chipset-gyartéjanak, a
Chiénak és a Lays-nek a
teljesitményét (de lehet, hogy a VIA-r6l és az
Intel-rélvan sz6 ©). Erre pedig dgy nyilt
lehet6ség, hogy ugyanazon gyartéktol
bekértiink egy via-s és eqy inteles alaplapot
is. Az eredmények itt is egyértelmdiek.

Ugy valasztottuk ki a tesztprogramokat, hogy

DMark2000 teszteredmeények

Acosp '694XA 5
Shuttle AE23 |
Softek SLE5-KV2
ASKA 815 EP.
Matsonic MS 7057C |8
Matsonic MS 7127C
ASKA VT 694X

atlagos felhasznalo kérdéseire. Eppe
amellett, hogy a 3Dmark2000-rel L
hogy a 3D-s jatékszoftverek teriile
legfontosabb platformon) milyen
eredményeket varhatunk az egyes i
alaplapoktél, a Ziff Davis féle Win Bench
azt is megvizsgaltuk, hogyan muzsikila
rendszer felhaszndléi programok futtatasa
kozben. Végiil, mintegy altaldnos ;
irdnyadoéként a SiSoft Sandra chagnosztikaa =
programmal elvégeztiink egy egyszert
processzor- valamint egy memoriamer
feltarandd, hogy altalaban és 0sszesség
milyen gyors az adott alaplap processzo
memdriakezelése, ami irdnyado mi
szamit6gépiinkkel végzett muvelet
sebességét tekintve.

Olyan nem annyira objektiv dol

-

SUgyanazok a pe_rifériék
sokkal jobban teljesitenek
Intel 815 lapkakészlettel.”

kozrejatszottak az értékelésnél a sebesség
mellett, mint példaul a célszer(ség, a
szerelhetGség, az altalanos mindség, a
szolgéltatdsok, az esetleges plusz
szolgaltatdsok mennyisége és mindsége.
Persze ezek a tulajdonsagok nem estek latba
olyan sdllyal, mint az objektiv
teljesitményadatok, de két haso
képesséqli kartya esetéb_en_ 70
dontotték el a versenyt.
De térjilink ra a lényegre, lass
a cserebogar.

A tesztkonflgurac'é



 7127C

Matsonic MS 7057C

tsonic VIA chipsettel ellatott
MS7127C siklott be rogtonzott
k hazaba. Az itthon nem kifeje-
dt, alsé kategérias alaplapokat
2zen terméke lett tesztiink leg-

1 szerepld versenyzéije a teljesit-

oltak komolyabb gondok, de

-, élesben” mind a felhasznaléi, mind a 3D-

'~ salkalmazasok teriiletén harmatosan szere-
pelt. Mar a rések kiosztdsa is sugallhatta vol-

" na, hogy nem a legmodernebb szemléletben

egépitett laprol van sz6: az 1 AGP, 4 PCI, 2

AMR enyhén szélva is furcsa elrende-

k tdnik. Bar ett6l még lehetne gyors

lap beléle... AVT82C686B lapkakészlet-

koszonhetden a lap tudja ugyan az UDMA

-at, nem fogadja viszont az 512-es memé6-
dulokat, és az AGP portja is csak a 2X-

képes.

-nagyon szlikdsen fért el, nehéza

z AGP port is zavaréan kozel ke-

yriafoglalatokhoz. Vannak azért jé

onsagai is: ismeri az dltaldnos ébreszté-

modokat (WOL/WOM), rendelkezik USB port

b6vitési lehetéséggel, integralt (AC97)

-~ audiolapkakkal szereltek. BIOS-bél 4llithaté a

- processzorsebesség, és hardverfigyelést is

- kapunk, ami a szokdsos dolgokat (hit6fordu-
latszdmot, processzorh8mérsékletet és fe-

~ sziiltségszintet) vizsgdlgatja. Most igy hirte-

~ len t6bb pozitivum nem jut az eszembe. Taldn

~ m;g annyi, hogy ez volt az egyetlen alaplap, -

amelyhez az IDE kdabeleket nem perforilt, ha-

nem gyorszaras nylontasakban mellékelték,

“nem harapva-tépve kellett felbontani, hanem

egy konnyed, kulturdlt mozdulattal... plusz

?y j6 pont! ©
e

Matsonic MS 7127C

http://www.matsonic.com
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A masodikként tesztelt Matsonic MS 7057C egy
Intel 815-6s chipkészlettel elldtott alaplap,
igy rogton a teszt elején alkalmunk nyilt 6sz-
szehasonlitani a konkurens chipsetgyarték
teljesitményét is. Az eredmény vildgos és egy-
értelmd lett: ugyanazon gyarté eltérd
chipkészlet( alaplapjait tekintve ugyanazok a
periféridk bizony sokkal jobban teljesitenek
Intel 815-6s ,kornyezetben”. A Matsonic MS
7057C a sebességtesztekben végig a kozépme-
z6nyben tanydzott (nem a Red Alert komman-
dés csinibabajara gondolni dm! ©). De nézziik
konkrétan, mit is tudott ez az alaplap: .

Mar a kiosztdsa is bizalomgerjeszt6bb volt,
mintaz MS 7127C-jé: az 1 AGP, 6 PCI, 1 CNR j6-
val korszer(ibb, mint a 4 PCI + 2 ISA kombé. A
processzor kifejezetten tdgas helyen van, és
az alaplap feltin6en nagy szamu atkotéit is
okosan helyezték el. Nem mondhaté el azon-
ban ugyanez az AGP és a DIMM foglalatok egy-
mashoz viszonyitott helyzetérél: a videokar-
tya a hdrombol kett6nél teljesen lehetetlenné
tette a bankok ,kinyitasat”, ami elég kényel-
metlen, és felesleges tGbbletszerelgetést
okoz.

Tudasat tekintve azonban mar nem meriil fel
ennyi probléma. Tamogatja a 4X AGP-t, az 512-
MB-s RAM-modulokat, rendelkezik USB port
bévitési lehetéséggel, ismeri a LAN-on (WOL)
illetve modemen (WOM) keresztiil t6rténé be-
kapcsoldst, és még fesziiltségjelz8 LED is ke-
riilt ra! A BIOS-ban a szokdsos médon allit-
hatjuk a CPU belsé érajelét, és adatokat
kaphatunk gépiink egészségi dllapotarol.
A kézikdnyv megfelel6 méretd, a CD-n
azonban itt sincs grafikus kezeléfelii-

Matsonic MS 7057C

http://www.matsonic.com

Shuttle AE23

A Shuttle AV23-as, Intel chipsettel ellatott
alaplapjarél a szubjektiv benyomdsaink kez-
dettél fogva eléggé vegyesek voltak. A pro-
cesszor szereléséhez nagyon kevés helyiink
van; vigydzni kell a koriilotte levé kondenza-
torokra, RAM cserét pedig csak kivett

| grafkartyaval tudunk végezni. Ezt ellensiilyo-

zando6 viszont jél vannak elhelyezve a

\ jumperek és csatoldk, s6t a tapcsati is kdzel
¥ keriilt a lapszélhez. Az alaplap rendelkezik 1
(négyszeres gyorsitdst tamogaté) AGP, 6 PCI,
1 CNR (Communication/Network Riser)
slottal, viszont nem taldlhaté rajta ISA slot
(ami nem is nagy probléma). A 3 DIMM fogla-
latba egyenkét 512 MB-os RAM modulokat
dughatunk. A lap tudja a ma mar kételez6
~extrdkat”, mint a LAN-on és modemen ke-
resztiil torténd bekapcsolds, illetve a
procih6mérsékletre, a hiitéventilldtor fordu-
latszdmadra és az dramelldtésra kiterjedé fo-
lyamatos rendszerellen&rzés. Ezeken kiviil
rendelkezik még egy jopofa szolgdltatdssal,
ami kikapcsolja az inaktiv slotokat energiata-
karékossdagbol.

Integralt audiochip (AC97) taldlhaté rajta. A
processzorsebesség BIOS-bél is allithatd, de
az alaplapi jumperes drajel-allitds is kultirdl-
tan megoldott, hiszen még az ehhez sziiksé-
ges tablazatot is ranyomtdk az alaplapra (bar
igaz, hogy nekem mindezek ellenére csak
1088 MHz-ig sikeriilt feltorndszni az érajelet).
A manual igényesen megszerkesztett, j6l
hasznalhat6, és a mellékelt CD-re is tobb ext-
ra program felkertilt még a driverek mellé. A
méréseken az AE23 elég j6l szerepelt, s6t a
felhasznaléi programok futtatdsaban kifeje-
zetten gyors volt, és a Gigabyte mégott a 2.
helyet szerezte meg.

http://www.spacewalker.com
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ASKA 815 EP

ASKA VT694X

ASUS CUSL2-C

Teljesitményét tekintve tesztiink egyik kelle-
mes meglepetése, mert alacsonyabb drkate-
goénias termékrélvan szé. Persze, ha valakinek
sokat szamit a mindség, a kapott extrdk, sa-
tobbi, akkor nem ez lesz szimara a megfeleld
vdlasztds, de akinek az dr-teljesitmény arany
a fontos (gyanitom, 6k vannak tébben), azok
elgondolkozhatnak azon, hogy esetleg mel-
lette teszik le a voksot.

A processzor koriil megfelelé mennyiséql sza-
bad tér van, a tdpcsatlakozé kifejezetten j6
helyre keriilt a lapon, és a kisméretii konden-
zatorok is megkonnyitik a szerelést. Az alap-
lap természetesen AGP-s (lazan [6tydgott
benne a kdrtya, meglepetésiinkre mégsem
okozott semmilyen problémdt), 5 PCI és 1
AMR rést hordoz, ISA nincs. Van viszont in-
tegralt audié (AC97), 2 USB csati és 3 ventil-
ldtorcsatlakozé (tuningolék elényben ©). A 3
DIMM fogadja az 512 megas modulokat, BIOS-
bélallithatjuk a CPU-6rajelét, viszont az alap-
lap nem ismeri az UDMA 100-at. A WOL/WOM
funkciék itt is megvannak, a tervezék viszont
arra mar nem forditottak elég figyelmet, hogy
az AGP port sikja elég tavol keriiljon a
memériabankoktél...

Nagyon rovidre sikeredett a kézikonyv, igen
kevés informdciot tartalmaz csak, s raadasul
ezt a keveset is sikeriilt viszonylag attekint-
hetetlenné tennie az iréknak. Gratula. A
mellékelt CD szintén nem hagyott kellemes
emlékeket, nem lévén grafikus ment, igy
a konyvtarrendszerben turkdlva kell el6-
keresnlink a megfelel6 programokat. Az
alaplap teljesitménye - Intel 815 lap-
kakészlet - azonban mindezek ellenére
(ahogy azt mdr emlitettem) jonak
mondhaté.

ASKA 815 EP

http://www.aska.com

Az ASKA VIA-s terméke volt kdvetkez6 aldoza-
tunk. Ismét egy hazi versenynek lehettiink
szemtand(i, ahol (mint azt az el6zetes infor-
mdcidk alapjan vartuk) ismét csak az i815-
0s jott ki gy6ztesen. Amennyire kellemes
teljesitményt nydjtott az ASKA 815EP,
annyira gyengén muzsikalt a VT694X...
P A tesztek sordn egyediil a Matsonic
= VIA-s alaplapja volt képes alulmdlni
teljesitményét. Igaz azonban az is, hogy
mondjuk egy ASUS @rébél 2 ilyen alaplap
is kiférne. De valéban ezt akarjuk?

A CPU koriil még lenne elég hely, de a tapcsat-
lakoz6hoz mar kifejezetten nehéz odaférni,
hiszen szabalyosan be van ékelve a magas
kondenzatorok és az USB panel kdzé. Az AGP-
DIMM viszony is kifejezetten rossznak mond-
haté, hiszen a videokdrtya mindharom (!)
memoriabankot lefogja. 1 AGP, 5 PCI, 1 ISA és
1 AMR csatlakozo talalhaté a lapon. Képes fo-
gadni az 512 MB-s modulokat, tdmogatja a 4X
AGP-t, ismeri a WOL-t és a WOM-ot, taldlhaté
az alaplapon USB port bévitési lehetéség (te-
hat vannak azért pozitivumai is).

De! A kézikdnyv és a CD minGségérdl itt is csak
azt tudom elmondani, mint az el6bb (rovidek
és kevés haszndlhaté informaciét, programot
tartalmaznak), és a feketeleves még csak
mostjon.

Nem hajlandé elindulni a kisebb teljesitmé-
nyd (értsd: 300 wattosndl kisebb) tapokkal.
Miatta hirtelen be kellett szerezniink egy
ilyet, ami azért bosszantd, mert a nagy telje-
sitményigény (bdr az AMD-s rendszereknél
megszokott) az inteles rendszerekre abszolit
nem jellemzé.

ASKA VT694X

http://www.aska.com

alapt megolddsa volt. Mar a doboz
betdkkel hirdeti, hogy nem akarmit
di halandé a kezében, hanem a vila
mu alaplapgydrtéjanak terméke
voltam, mit produkal a kicsike...
Csak kapkodtam a fejemet a dobozt ki
két IDE kabel, USB bévitskartya, tartal
vidzarak, soros port panel (a COM2-nek), stb
Ugy tdnik, az elldtottsaggal nincs gond.
Ugyanez mondhatd el az alaplap tervezésé
is: példés az elrendezés, semmilyen fon
dolog nem esik a kartyak ald, jol elfériink
processzor kériil, van elég hely az AG
DIMM rések kozott, mindent takaros:
toztak, és mintegy rdaddsként az
frekvenciaallitds megkonnyitésé
kis kapcsolétablaval is meg
egyszeri jlzert. A lap tdmogatja
512 MB-os memériamodulo
UDMA 100-at, ismer 4 fajta
(gyakorlatilag minden felébreszti, ami feléb-
resztheti), tud ZIP-rélinditani, és integralt,
aramellatast jelz6 LED-je is van. AGP, 6(!) P
és 1 CNR slot van rajta, az ISA-t nem erg
te a gyarté.
Mindenre kiterjeds, részletes kézikdnyvet:.
mellékelnek az alaplaphoz. A CD tele van se- .
gédprogramokkal. Minden meniibedllitashoz
részletes leirdst és tanacsot ad a BIOS, ra-
adasul innen a CPU belsé frekvencidjat akar
MHz-enként is valtoztathatjuk. A teljesit-,
ményérél pedig csak annyit, hogy ezaz
alaplap nyerte meg a 6 tesztkategéria
legtobbjét (szam szer t), ésigy
az Osszesitett teljestt
is az élen végzett. Nei

.
1
‘

ASUS CUSL2-C

http://www.asus.com
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Acorp 6A815E1

Acorp 694 XA

lapkakészletes FCPGA-s alaplap-
mdar megszokhattuk, teljesit-
arad azinteles véltozattdl, de
ugyanez igaz az ararais. A mi-
itelezési paraméterek tekinte-
anugy érvényesek ra a CUSL2-C-
azzal a kivétellel, hogy ha le-
ennek az alaplapnak az elrendezése
- még jobb. Az olcsébb kivitelezés és az el-
 téré célcsoport meglatszik azonban egy
- eléggé lényeges helyen is: csak 2 DIMM csat-
lakoz6t taldlunk. Nem akkora érvdgas ez az
512{'megas modulok vildgaban, de nemigazén
m, hogy miért pont itt kellett spérolniuk
rnokoknek. Kiilonbség még a CUSL2-C-
épest, hogy itt nem kiildn panelen kap-
COM2 portot, hanem az alaplapra integ-
. ahogy szokas, és az USB bévitépanel is
dt a csomagolasbol (mintha az ASUS
ostohagyermekként kezelte volna ezt
ust). Nem tdmogatja ez az alaplap az
MA 100-at, viszont a 4x-es AGP-t, a
OM funkciékat és a ZIP-r6l valé indi-
1 AGP, 5 PCI és 1 AMR rést kapunk,
Jitt sem jellemz6. Tud még egy érdekes
prosagot amit viszont a az Inteles testvére
em: ,alve” mdédban kikapcsolja a processzor-
1it6t, hogy ne fogyasszon energidt. Ennek
' ' igazabél nincs értelme, de valamit kell nydj-
- tani a kedves vevOnek a pénzéért, amivel ki-
csit elszdszolhet. A kézikonyv és a CD ugyan-
- olyan min6ség(i, mint a masik ASUS terméké.
Raadasul teljesitménye VIA-s mivolta ellenére
 is tiszteletre mélto: a lap az élmezényben
végzett, tobb inteles versenytdrsat is maga
- moOgé utasitva.

SUS CUV4X-C

http://www.asus.com

i (D szintén kellemes meglepetés, hiszen S8

E név hallatan bizony sokak hatan felall a
sz6r. Részben indokolt a hozzaillds, ugyanis a
gyarté tényleg a végletek megtestesitéje: lat-
tunk mar téliik nagyon kellemes dolgokat, de
szereztek mar kellemetlen emlékeket is. Jelen
vizsgdlatunkban inkabb az el6bbi eset forog
fenn.

Els6 ranézésre csak a legsziikségesebbek ke-
riltek a dobozba. Az alaplap a foglalatok te-
rén az 1 AGP, 5 PCI, 1 CNR elrendezést kdveti.
Mind a tapcsatlakoz6, mind a HDD/FDD csat-
lakoz6k teljesen a lap szélére keriiltek (meg-
konnyitve ezzel a szerelést), &m a processzor
kornyékén szokatlanul sz(kos lett a hely. To-
vabb neheziti a helyzetiinket, hogy a szoka-
sostol eltérGen szinte semmilyen informacié
nem keriilt kozvetleniil az alaplapra, gy az al-
litgatdsnal mindenképp sziikségiink lesz a ké-
zikdnyv bogardszasdra. A lap tamogatja a 4x-
es AGP-t, az UDMA 100-at, rendelkezik USB
port bévitési lehetdséggel, ismeri a WOL/WON
funkcidkat, a BIOS-aban rendszermonitor (fe-
sziiltség-, fordulatszam- és hémérsékletmé-
rés) és érajel-allitasi lehetGség is helyet ka-
pott, sét fesziiltségjelz6 LED-et is taldlhatunk
rajta. Nagy hatranya viszont az alaplapnak,
hogy csak 256 MB-os modulokat képes fogad-
ni.

Nem tdl szemléletes a kézikényv, viszont
megfeleld méretli és j6l szerkesztett. A

megtaldlhat6 rajta a Norton AntiVirus
és a Norton Ghost segédprogram is. A
sebességteszteken ardhoz képes
feltin6en j6 eredményeket produ-
B kdlt, és 6sszesitésben a 3. helyet i
szerezte meg. Azt hiszem, ez az alaplap

valéban az Acorp j6 oldala.

Acorp 6A815E1

http://www.acorp.com.tw

Bdr a teljesitményteszteken a 694XA (papir-
forma szerint) elmaradt a 6A815E1 m6gott,
tuddsat és szolgaltatasat tekintve abszolit
nem kell szégyenkeznie testvére mellett. Ta-
mogatja a 4x-es AGP-t, kezeli az 512 MB-os
memériaegységeket, ismeri az UDMA 100-at,
a WOL és WOM funkcidkat, rendelkezik USB
. port bovitési lehetdséggel, integralt
i audioval (AC97) és fesziiltségkijelz6 LED-
delis. 5 PCI és 1 AMR rés kapott rajta he-
lyet. Picit zavard, hogy nincs elég hely az AGP
és a DIMM aljzatok koz6tt, de ez nem jelent
komoly fennakadast a szereléskor. Minden Lé-
nyeges csatlakozé (tap, FDD, HDD-k) a lap
szélén talalhato. A kiilonb6z6 rovidzarak,
csatlakozok elég kaotikusnak t(ing elrende-
zésben keriiltek az alaplapra, de ezt ellensu-
lyozandé a tdjékozédast megfeleld mennyisé-
gl tablazat és rajz segiti. A CD a 694 XA eseté-
benis tartalmazza az el§z6ekben mar emli-
tett nagyon hasznos segédprogramokat, és a
kézikdnyv sem hagy tdl sok kivdnnivalét maga
utan. Az egyediili igazédn nagy probléma az
volt vele kapcsolatban, hogy az ASKA VT694X-
hez hasonléan ez az alaplap sem volt hajlan-
dé elindulni 300 wattosnal kisebb méretd
tdpegységgel.
Az, hogy a gyarté VIA chipsettel szerelt
FCPGA-s alaplapja mennyire tartozik a kelle-
mes és mennyire a kellemetlen meglepetések
kozé, csak nézépont kérdése. Tény és valg,
hogy a felhasznaléi programok futtatdasa nem
tartozik az er6sségei kozé, viszont a 3D-s al-
kalmazdsoknal egész j6 eredményeket produ-
kélt, ezért a kevesebb anyagi erével rendelke-
z6 ,jatékosoknak” nem rossz valasztas.

Acorp 694 XA

http://www.acorp.com.tw
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Soltek SL65-EP

Soltek SL65 KV2

Gigabyte GA 60X

Ismét olyan gyarté terméke keriil teritékre,
amelyiknek nem kell a szomszédba menni, ha
a mindségrol és az igényes kidolgozdsrélvan
sz6. A dobozt kibontva ennek megfelel8en
kismillié dolgot taldlunk még a szokdsos alap-
lap-kézikdnyv-CD kombén kiviil. Ilyen példaul
a kiilon CD-n és kiilon kézikonyvvel mellékelt
Symantec Software Pack, amelyben a Norton
AntiVirus 2001, a Ghost és még szimos egyéb
segédprogram taldlhat6é meg. Taldlunk még
itt egy alaplaphoz csatolandé, de barhova fel-
ragaszthaté ,thermal sensort” (gyk. h6mé-
rét), ami nagyban kiszélesiti lehetGségeinket,
hiszen igy nem csak a szokdsosnak tekinthetd
processzorhdmérséklet ellendrzésére van le-
hetéségiink, de akdr a videokdrtya vagy barmi
egyéb hémérséklet figyelésére is.

Az alaplap elrendezés példds. Mindennek
megvan a maga helye, az 6sszes csatlakoz6 jo
helyre keriilt, nagy hely van a processzor kor-
nyékén, az AGP és a DIMM rések elrendezése
nagyon j6. Az alaplapon 1 AGP, 5 PCI és 1 CNR
aljazat taldlhaté. Tamogatja a 4x-es AGP-t, az
512 MB-os memériamodulokat, az USB-
bévitést, integralt az audié (AC97) és a figyel-
meztetd LED, a BIOS-ban mind hardverfigye-
lésre, mind CPU-frekvenciadllitdsra lehetdsé-
glink nyilik. A kézikonyv részletes, jol szer-
kesztett és nagyon szemléletes.
Teljesitményadatokat tekintve ez az
egyik leggyorsabb memériakezelés(
alaplap, és bar a felhasznaléi progra-
mok futtatasdban csak a k6zépmezény-
ben kéborolt, a 3D-s alkalmazasok te-
kintetében az élbolyban végzett. A :
teljesitményteszt sszesitésében is az |
eldkeld 4. helyet szerezte meg.

Soltek SL65-EP

http://www.soltek.com

Két alaplappal képviseltette magdt a me-
zényben a Soltek is. Itt sem tortént azon-
ban eget rengetd meglepetés az Intel
kontra VIA versenyben, és az utolsé par-
bélis azinteles alaplap keriilt ki gy6z-
| tesen. Nem azt mondom, hogy az
SL65 KV2 eredményei gyengék, de
) amig inteles tdrsa, az SL65 EP az
§. élmezényben végzett, addig jelen |
2 tesztalanyunk csak a kbzépme-
z6ny mdsodik felében foglalt he-
lyet a végsé elszamoldsnal. Rdaddsul a vissza-
esés mintha az alaplap tervezésén és mingsé-
génis érezhetd lenne. Nem kell persze azon-
nala legrosszabbra gondolni; ezen jellemz6k
tekintetében még mindig atlagon feliili az
alaplap, deitt példaul mar a tapcsatlakozé a
lap belsejébe keriilt. A kézikdnyv is kicsit el-
hamarkodottabb az inteles Soltekéhez ké-
pest.
A NYAK-on egyébként AGP, 5 PCI, 1 ISA és 1
AMR foglalat talalhato, tdmogatja a 4x-es
AGP-t, az 512 MB-s modulokat, az UDMA 100-
at, lehetdségiink van USB port bévitésre,
hasznalhatjuk a LAN-on illetve modemen ke-
resztiili bekapcsoldst (s6t a belsé 6ra alapjan
is bedllithatjuk az automata ,,ébredést”). In-
tegralt AC97 audid is taldlhaté a lapon, sé6t
kellemes meglepetésként az ASUS-ndl mar
megismert kiilsé frekvenciaallité kapcsolé-
tablatis viszontlathatjuk. Nagy negativum,
hogy ez az alaplap is csak 300 wattos ,turbé-
tapunkkal” volt hajlandé elindulni, harmadik-
ként a tesztalanyok koziil. Megjegyzem, nem
biztos, hogy ez pusztdn az alaplapgyarték hi-
baja, hiszen ha megnézziik, mindhdrom
~nagyigény(d” alaplap VIA chipsetes volt...

- Soltek SL65 KV2

http://www.soltek.com

Az Intel lapkakészletes Gigabyte-ot
szammal ezel6tt mar leteszteltiik. H
keriilt bele most ebbe a tesztbe is?
mert maltkori eredményei alap]a
lapot tartottuk legjobbnak a St
kdzott (nem hidba haszndljuk
verteszthez azéta is), és ezért ugy
tlink, hogy betessziik jelen tesztu__n__k
mint ,referenciakdrtyat”. Kivancsian vartuk
hogy képes lesz-e meg@rizni elsGségét?
A lap 1 AGP, 5 PCI és 1 CNR bévit6réssel ren
delkezik. Tamogatja a 4x-es AGP-t, fo
512-es modulokat, ismeri a szo
tési metodusokat (WOL/WOM), és |
portokat is b6vithetiink rajta. |
funkciék szinte termeszetesne
»Ccimvédoétél”, mint ahogyr az
lap elrendezése nagyon jo; a fi
lap szélére keriiltek, rengeteg
kozvetleniil a feliletére, a:
ciadllitast pedig kapcsol
jlk. A lap nagyon sok biz diagnosz-
tikai funkciéval rendelkezik, kézikonyve azon-
ban nem a legjobb a mez8nyben. A CD-n m
lékelik a NAV2000 és a Norton Utilities 200
es verzigjat, plusz egy tigyes kis alkalmazast,
amely Windowsbél teszi [ehetove a CPU ora_]e-__
lének allitdsat. 23
Minden szinten adott volt tehat a kulcsm ah- \
hoz, hogy megvédje elsGségét. A tel_]es1t—
ménytesztek soran azonban volt egy alaplap,
melynek eredmenyewel nem tudott megblr—
kézni: ez pedig az ASUS CUSL2-C volt. Ez a
két alaplap tényleg jel kiilon bseggel
egymds kozott azonb:
§ téréssel lett elsd illetve

GigaByte GA 60X

http://www.gigabyte.com.tw




S

r

4

ezt. Ef'tf_'émes elgondolkodni azon, hogy ha
- (j gép vasarldsara adjuk a fejiinket, és te-

_ __a_tfﬁ._[eﬁjggéen, hogy melyik alaplapot va-
lasztjuk rendszeriink lelkéiil, a
- 3DMark2000 adatai szerint akdr 20 % elté-

- rﬁéhyben. Nem kevés. Mintha nem 1 GHz-

mindenekel6tt szerettiink volna
ani arra, hogy tényleg van kii-
ség alaplap és alaplap kozott, mind a
ott szolgaltatas, mind az elérhets
imdlis teljesitmény tekintetében. A di-
ok (amelyeket a 2-es CD mellékleten
\extra\tablazatok alkényvtarban is
megtalaltok) szemléletesen aldtamasztjdk

szem azt a tesztkonfiguraciénak megfelels
masindt szeretnénk sszerakni (1 GHz
PIII, 128 MB RAM, GeForce 2MX 400) akkor

és is lehet a kicsikart maximalis teljesit-
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‘'sebessége (SiSoft Sandra Memory Benchmark)|

Matsonic MS 7057C
ASKA 815 EP
Shuttle AE23 |
ASKA VT 694X
Matsonic MS 7127C

s, hanem 1,2 GHz-es processzor dohogna
\gyanabban az alaplapban. Azt pedig valljuk

y eg 6szintén, mindenki szazszor is dtgondol-
a, hogy kiadja-e a pénzt ezért a teljesitmény-
onbségért. Na pontosan ennyit jelent egy
ilaplap, és pontosan ezért fontos tisztdban
niink azzal, hogy mit kapunk a pénziin-

Nem minden persze a teljesitmény, nagyon

fontos az artényezé is, f6leg hazankban. Ep-

pen ezért nem egyértelm( a valasztds sem,
hiszen jelen esetben — de altalabanis — a leg-
dragdbb alaplap(ok) végeztek az értékelés
elején mind a sebességet, mind a szolgdltata-
sokat, minéséget vizsgalva. Ha lenne rd pén-
ze, mindenki egyértelmden a legjobb alapla-
pot venné meg, amig azonban nem valdsul-
nak meg eme eszményi dllapotok, mindig ott
lesz a dontéskényszer. A fentieken tul befo-
lydsolo tényezd lehet tovdbbd a hasznalati cél
is, amiért a szamitégépiinket elsédlegesen

~megvasaroljuk.

Mindezek tiikrében kvetkezzen tehat a végsé
értékelés és ajanlds. Teljesitmény szempont-

jabol egyértelmiien a Gigabyte GA 60X-et &s

az ASUS CUSL2-C-t ajanljuk. Az ASUS félelme-

tes eredményeket produkalt szinte minden
teszt sordn, egyediili megingasa a felhaszna-
l61 programok futtatasa soran kévetkezett be,
ahol csak a kozépmezdényben végzett. Kicsit
gyengébb, de jéval kiegyenstlyozottabb
eredményt produkalt a Gigabyte. Minden
tesztben az élbolyban végzett, a mdr emlitett
.felhaszndléi” tesztet toronymagasan meg is
nyerte. Kiegyensllyozottsaga miatt szerkesz-
téségiink mellette dontott, az eddigi eredmé-
nyek szerint tigy néz ki, hogy ezentdl is vele
teszteljiik majd a frissen beérkezett hardvere-
ket.

Mindenképp meg kell emliteniink az Acorp
6A815E1-et, hiszen nagyon j6 eredményeket
produkalt, sszesitésben a harmadik helyet
szerezve meg. Figyelembe véve, hogy dra a
két éllovaséndljoval kedvez6bb, komoly ve-
télytarsat jelenthet szamukra. Erdemes meg-
figyelni, hogy az eddig emlitett alaplapok
mind Intel lapkakészlettel késziiltek (s6t,
még a negyedik helyezett, a Soltek SL65EP
is). Altalanossagban tehat levonhatjuk azt a
kovetkeztetést, hogy a VIA-s alaplapok valé-
ban lényegesen olcsébbak, de teljesitményiik
is messze elmarad az inteles tdrsaik mogott.

Ennek okdt egyébként némi tanakodds utdn
mi a VIA-s alaplapok alacsony memériakezelé-
si sebességében jelolnénk meg. Taldn az
egyedili kivétel az ASUS CUV4X-C, amely VIA-
s létére be tudott férkézni az inteles alaplap-
ok elékelébb kasztjaba. Eztis azoknak ajanl-
juk, akik nem tudnak sok pénzt kolteni a dra-
gabb alaplapokra, mégis fontos szamukra a
mindség, és az ezzel egylitt jdr6 meghizhaté-
sdg. Rdadasul a teljesitményével sem jarnak
annyira rosszul.

Akik még ennél az 6sszegnél is kevesebbet
hajlandéak csak a vasarlasra szanni, azok ta-
lan a low-end gyarték Intel-lapkds alaplapjai-
val prébdlkozzanak (ASKA 815EP, Matsonic MS
7057C). Ok a pénziikért kielégito teljesit-
ményt kaphatnak, de ennél tobbet ne nagyon
varjanak el. '
Legutols6 szempontként a hasznalati célt em-
litettiik. Az eddigi alaplapok mindegyike
ajanlhaté mind felhaszndléi programokhoz,
mind pedig jatékhoz, az egyediili alaplap,
amelyet rajtuk kiviil megemlitenénk, az a
Shuttle AE23-as. Jatékteljesitményét tekintve
ugyan csak a kozépmezdényben végzett, de az
egyéb alkalmazdsok futtatasdban kimagaslé

Felhasznal6i programok futtatasi sebessége (WinBench '99 Business)

ASUS CUV4X-C |

ASKA VT 694X B
Soltek SL66-KV2 [

Matsonic MS 7127C

Acorp 694XA NN

eredményt nydjtott (a kategéridban
a Gigabyte mogott masodik lett).
‘Ugyhogy akinek ez az elsédleges
szempont, annak a Shuttle is j6 va-
lasztds lehet.

Tobb olyan neves alaplapgyartd is
volt, amelyektSl nem érkezett meg a
teszthez a varva vart példany (Abit,
AOpen), és igy nélkiiliik egyszerden
nem nevezhetjiik teljesnek a palet-
tat. Teljes kord véleményt és ajan-
last csak akkor fogunk mondani a
Socket 370-es alaplapok jelenlegi
kindlatarél, ha a fent emlitett mar-
kdkkal kiegésziilve jov6 hénapban,
siker{il befejezniink tesztiink mdso-
dik részét is. Addig is legyetek jok,
ugyanitt folytatjuk - akkor mar a
végleges gy6ztessel!

Boe




hogy esténként odahaza iildogélek

csondes maganyomban (néha azt is

kell ugyebar), valtozatlan hevesség-
gel csabit az internetezés lehetdsége. Talan
a bennem igen karizmatikusan jelenlévé
felfedezd 6szton teszi, nem tudom, de ami
tény, az tény: ott (ilék a csodamasina el6tt,
és lelkesen égetem a szememet. Hogy miért
is? Indoklasul alljon itt egy-két ajanlat
azoknak, akiknek esténként (vagy mas ese-
tekben nappal) nincs jobb dolguk, mint a
vilaghalon csavarogni.

s remeny

Almodtatok mar életetekben sok pénzrél? Fé-
nyereményrél, lotté 6tosrél, vagy valami ha-
talmas szerencsérél, ami miatt egy vagyonhoz
lehetne jutni? Persze, persze tudom én, a lot-
tén sokat lehet nyerni, de egy vagyonba keriil
jatszani. Mégis ott a jaték élvezete és a re-
mény, ami miatt érdemes nekildtni. Természe-
tesen az internetet szerencsejaték céljaira is
kivaléan lehet haszndlni, erre téliink nyugatra
és a nagy vizen tdlis szdmtalan példa adédott
mar. Elég példdul a Google keresé
(www.google.com) ,I'm feeling Lucky!” - sze-
rencsésnek érzem magam - gombjdra gondol-
ni, amellyel ha megfelelé id6ben kattintunk,
akar nyerhetiink is. Harom ilyen oldalt sike-
riilt felfedeznem kis hazankban: els6ként az
autébuszok oldalan is népszer(sitett
Ingyenlottét (www.ingyenlotto.hu), amelyen
naponta kétszer (bizonyos esetekben akdr ha-
romszor is) lehet tippelni. Alapvetéen egy 6-
ot a 44-bél lottéjaték, amelynek sorsoldsa
nyilvanosan zajlik az egyik kereskedelmi tele-
viziéban. A fényeremény 1 000 000 forint, a
méasodik dij pedig 10 000. Szamomra 6rom,
hogy reklam helyett inkdbb eldontendd kér-
désekre kell valaszolnom egy-egy jaték utdn.
Sajnos, a két tippelési lehetéség nem tiinik tal
soknak.

Ehhezigen hasonlatos rendszer a Taktika
(www.taktika.hu), ahol 6-ot kell eltaldlni a
46-b6l (kicsit kisebb az esély), viszont nem-
csak szamokra, hanem dbrakra is lehet tippel-
ni. Mindemellett a hasznalt ,valutdk” drfo-
lyamvaltozdsara is lehet fogadni. Amennyiben
nyersz, pontokat kapsz, amelyekért bizonyos
targyakat vasarolhatsz (minimum toll, max.
17-es monitor). Telitaldlatért nem pont, ha-
nem 1 millié forintjar. Napi harom tipp a
megengedett. Extra pontokat lehet kapni a
jaték népszerdsitéséért (bar nem til sokat).

A legérdekesebb, és szamomra legizgalma-

‘sabb ebben a témakdrben a Lutri volt

(www.lutri.hu). Ez az oldal, illetve rendszer
két nagyon fontos kiilonbséget mutat fel az
elébb emlegetettekkel szemben. El&szor is: itt
azonnali a sorsolds, és naponta szaz(!) alka-
lommal lehet jatszani. Ezt persze rekldmok ol-
vasgatdsaval, illetve erGteljes propagandate-

vékenység kifejtésével lehet elérni, de a tény

akkor is tény - szaz jaték nem.
jélelvan vele egy darabig. Ebben a jaté
7-et kell eltaldlni a 60-bol. A nyeremén
6sszeadédnak — nekem példaul a cikk ird
idején mar kemény hat forint nyeremér
aszamlamon, két darab harmas taldlat
szonhetden. A f6dij nem kevesebb, mint
millié forint, eddig még senki sem nyerte
meg; ehhez hét taldlat kell, amit lassun Kokl
nem tdl egyszerd elérni. Kulonerdej«:es agst adld
hogy a regisztracié igen egyszer(, ami s
momra még sz1mpat1 kusabba teszi. eztc

nyereményt csak akkor ﬁzetnek k] *ﬁa*
te a 20 000 forintot. Szo ; or
tom egyelére nem engem fog gazdag11: '_ '
dig az (j merdzsémhoz pont ennyi kelle
Egyébként nem is merdzsot venneék, ha,ne
Saabot ©.
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http://www.kvizpart.hu

Ha még ennyi jaték sem volt elég, torndztas-
suk meg szépen a buksinkat.

Nem elég a tévében bamulni a mveltségi ve-
télkedéket és ott legénynek lenni a gaton, bi-
zonyitani is kell. No persze nem tdl kénnyd az
orszdg szeme el6tt szerepelni, és bejutniis
szinte lehetetlen, igy mas lehetdségeket kell
taldlni. Itt van nekiink a j6 kis internet, ami
szinte arra termett, hogy m(veltségi jatéko-
kat jatsszunk rajta.

Sikerdilt is egy szamomra igencsak megfeleld
oldalt taldlnom, amely nem mds, minta
Kvizpart (www.kvizpart.hu).

Kilon elénye, hogy témakordkre osztott kvi-
zekkel is lehet jatszani, igy nem bukhatok el
cstfosan holmi irodalmi kérdésen (ami sajna,
nagyon nagy gyengém). Itt van viszont két
olyan témakar is (zene, sport), amiben na-
gyon penge vagyok, igy batran kiélhetem ja-
tékos természetemet. Persze a film, a biolo-
gia és még sok mds téma is érdekes lehet, an-

ttp://www.

A két hosszabb blokk utan szerepeljen itt né-
hdny rovidebb ajanlat.

Talan sokan hidnyoljatok hasabjainkrél a
programozast. Azoknak, akik feltétlendil sze-
retnének jobban elmeriilni a programok ké-
szitésének vildagaban, érdemes elldtogatni a
www.prog.hu cimre.

Itt mindenféle témaban taldlhatdk cikkek,
amelyek egyrészt elmagyardzzik az adott
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ttp://www.screensavers.hu

Annaki‘dején, amikor a régebbi képcsévek

még hajlamosak voltak a beégésre, érdekes (ij
programtipus jelent meg: a képernyévéddk.
Ezek a kis programok olyankor indulnak el,
amikor egy ideje mar nem nydltunk a billen-
tylizethez, vagy az egérhez. Magyaran akkor,
ha nem haszndljuk a szimitégépet tdl inten-
ziven. Szerencsére a képerny6évéddk valaszté-

golul beszél6k pedig akar harom jatékban is
pallérozhatjak elméjiiket.

Szintén miveltségi vetélkedd, am teljesen
mas tipust az Atvagé
(http://atvago.index.hu), ahol mds egyéb ja-
tékosokkal (0sszesen harman egy idében) kell
jatszanod. Eldontendé kérdéseket kapsz,
amelyekre Te szabod meg, hogy mennyi pon-
tot teszel fel. Ha sikeriilt eltaldalnod, pontsza-
mod hozzdadédik az eddigiekhez. Ha nem,
akkor levonédik. Aki 10 kérdés utdn a legtobb
ponttal rendelkezik, az nyer. No persze, itt ja-
ték kozben még csetelni is lehet egymdssal,
vagy taktikdzhatsz a pontjaiddal.

Kicsit mas jelleg(i verseny az IQ teszt
(www.igteszt.hu). Itt valéjdban nem miivelt-
ségi, hanemigazi ,ikds” feladatkora kell va-
laszt adni (amint az a mellékelt képen is lat-
szik). Pontjainkért itt is vasarolhatunk, és
orok dics6ségben részesiilhetiink. Szintén in-
nen érhetd el egy hasonlé jaték, a Webcég
(www.webceg.hu), ahol a kapitalizmus cdpdi-
nak vildgaban négyen irdnyithatunk egy cé-
get, és esetleg fel is virdgoztathatjuk azt.

programozasi trilkk elméletét, mdsrészt koz-
zéteszik annak forrdskédjat is. Ezek a témak
az altalanos programozas mellett a demak,
halézatok és adatbazisok kédoldsdra is kitér-
nek. Emellett hardver-elméleti és teszt té-
makban is nagyon j6 példakat illetve cikkeket
taldlhatunk. Kiilon felhivndm lelkes és Gnje-
lolt cikkiré olvaséink figyelmét arra, hogy ez
a honlap folyamatosan cikkirékat keres. Erde-
mes tehdt hegyezni a tollakat illetve billen-
tylizeteket, hatha pont titeket keresnek a
prog.hu szerkeszt6i.

A csucstechnolégiakat kedvelSk biztos renge-
teg honlapot bongésznek végig, hiszen a har-
ci replilékbél és helikopterekbél sosem elég.
A Topgun honlap, melynek cime:
www.extra.hu/top-gun — ami mindenféle
nyomozdsommal szemben sem azonos a TOP
GUN djsdg honlapjaval (www.topgun.hu) —
meglepd részletességgel szamol be a kozel-
mult hireirdl és érdekességeirdl, amelyek leg-
féképp haditechnikai ijdonsdgot jelentenek.
Mindemellett képek, lefrasok és fontos linkek
gyljteménye szinesiti az oldalt.

ka hihetetlen nagy, és most mar létezik olyan
magyar oldalis, amely erre specializdlédott.
Legfébb kategoridi: dllatok, jarmivek, anima-
ciék, hirességek, zene és magyar programok.
Természetesen masféle screensaverek is talal-
hatéak az oldal 245 darabbél allé gydjtemé-
nyében. Ha unjatok mar a Windows beépitett
védait, akkor ez a ti oldalatok: '
www.screensavers.hu.
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MASVILAG - STARMOVIE

Une mght at McCool's

Ez a kiilonos torténet a McCool’s nev(i barban
esett meg, ahova a sors harom gyandtlan fér-
fit és egy gyonyori nét 6sszesodort eqy pards
éjszakan. A bar aznap zsifoldsig teli volt, a le-
vegd izzott, és mindenkit magaval ragadott
valami megmagyardzhatatlan eredet( izga-
lom. Randy (Matt Dillon), a csapos szokott
munkajat végezte. A jogdsz Carl (Paul Reiser)
egészen zdras utanig ottmaradt. Dehling nyo-
moz6t (John Goodman) egy titokzatos biin-
tény vezette a McCool’s barba.

Vajon az a bizonyos hulla hozta 6ssze a hdrom
embert? Vagy inkdbb a fiatal és magkapé
Jewel (Liv Tyler) - aki legaldbb annyira tiin-
dokls szépségli, mint ahogyan azt neve sejte-
ti - kuszalta 6ssze végérvényesen a szdlakat?
Miel6tt a nap elsé sugarai szétoszlattdk volna
a sotétséget, Jewel annak rendje és médja
szerint befészkelte magat a harom férfi kép-
zeletébe: az egyikkel feledtette a jelen hidba-
valésdgat, a mdsikkal feledtette szerelmi csa-
loddsat, a harmadikkal feledtette elhunyt fe-
leségét. Persze, hozza kell tegyiik, Jewel nem
angyali artatlansaggal és onzetlenséggel tet-
te mindezt. Ahogyan hdrman, harom kiilon-
b6z6 szemszogbdl elmesélik — kéj és erészak
hullamai csaptak dssze a fejiik felett ezen az
éjszakan.

~Avildgegyetemben mindennek megvan a he-
lye és az ideje...”

Most Lara Croft ideje jott el.

Harom bolyg6 egyiittallasanak éjszakdjdn
Lara Croft (Angelina Jolie) egy rejtélyes 6ra-
mre bukkan néhai atyja, Lord Croft holmijai
kozdtt, amelyeket j6 két évtizede egyik régé-
szeti dsatdsardl hozott haza.

A lord régebben sokat mesélt Lardnak a Meg-
vildgosultak titkos tarsasdgdrdl, akik egy &si

oramlvet keresnek, amellyel meg lehet nyitni
azid6t és a teret. A kulcs egy kristélyosodott
meteorfémbél késziilt misztikus hdromszdg,
amellyel 5000 éve legy6zték ellenségeiket. Ha
a haromszog két darabja djra egyesiil az id8
meg fog allni, az 6rok Gj életre kelnek, az em-
beriség sorsa pedig 6rokre megvéltozik.
Laranak 48 6rdja van a bolygdk 6sszedlldsdig,
mikor a szent hdromszdg ereje a legnagyobb
lesz. Ha azid6pontot elmulasztjak, az Gjabb
esélyre 5000 évet kell varni.

Lara Croftot Kambodzsaba szélitja kiildetése,
ahol a Tancolé Fény Sirja rejti a titok elsd fe-
lét, azutdn Szibéridba kell mennie, ahol a Tiz-
ezer Arnyék Tempomaban taldlja meg a titok
masik felét.

48 Ora vajon elég lesz-e Lara Croftnak, hogy
felfedje a titkot és megmentse a vildgot?

Szegény vilag! Ugy latszik, végképp lemarad a
fejlédésben: a tdvoli csillagok kdzott akadnak
lények, melyek gyorsabban fejlédnek, jobban
alkalmazkodnak, és jobb vicceket tudnak - az
emberi faj nem éllja a versenyt.

Az els6 nap egy meteor csapédik a Foldbe,
egysejtd lények nylizségnek rajta. De nének.
Ami nekiink néhany millidrd évbe telt, az ne-
kik néhany 6ra. A madsodik napon akkorak,
mint a bogarak, csak sokkal cstinydbbak. Ek-
kor figyel fel rdjuk két tudés (David Duchovny

és Orlando Jones). A harmadik napon mére-
titk egy 6ridsi emlGsével vetekszik: ekkor egy
vagany tlizoltétanonc veszi észre 6ket (Seann
William Scott). A negyedik napon mar sar-
kanygyik nagysdgdak: ekkora a kormanynak i
feltdinnek. Az § emberiikkel kiegésziilve
(Julianne Moore) a botcsinalta ufévadasz-
csapat nekivdg, hogy felderitse a barlangot,
ahonnan a bolygénkat benépesité dj él6vilag
ered. Rajtuk mdlik a vildg jovéje. Kellemes vi-
lagvégét! e

A nék orokké mdsok, mint ahogy az ember el-
képzeli 6ket. A férfiak megbizhatéak: 6k min-
dig ugyanolyanok, és mindenrél ugyanaz jut
esziikbe. Torténetlink hései hét évvel ezel6tt,
még mielStt igazdn megismerkedhettek volna
a szerelem titkaival, fogaddst kotnek: az 6sz-
szedobott pénzalapot kamatostul kapja kozii-
lik az, aki a legtovabb marad agglegény.
Hét év milva mdr csak ketten 6rzik fliggetlen-
ségiiket. Es mert Michaelt eqy aprébb szeren-
csejaték-tartozashél kifolyodlag a maffia fenye-
geti, 6 kénytelen kezébe venni tarsa sorsdnak
irdnyitasat. Ha sikeriil Kyle-t a hatarid6 lejarta
el6tt megndsitenie, meggazdagodik. Ha nem,
belecementezik egy épiil§ Las Vegas-i autopa-
lydba. Michael a kisebbik rosszat valasztja: Kyle
nosiilni fog! Csak 6 még nem tudja... |




sagot borzalmas gyilkossdgok sorozata tartja
rettegéshben. Campbell szamara azonban a
legszornylibb felismerés, hogy mind ugyanazt

A fiatal, New Yorkban él6 Jane Goodale
(Ashley Judd) sikerre sziiletett: egy
zer(i tévéshow tehetséges munka-
tarsa, és a szerelemben is szerencsés.
Amikor a show lélegzetelallito uj produ-
cere, Ray Brown (Greg Kinnear) elkezd
udvarolni neki, 6 a legboldogabb a vila-
gon. Révidesen Ray kimondja a b(ivos
sz0t, és az elvarazsolt par kézosen ke-
res (és talal) egy kis meghitt szerelmi
fészket. Ekkor azonban Ray megmagya-
razhatatlanul hirtelen lehdti a szenve-
- délyeket, Jane a padléra kertil.
gy talélje a szakitast, Jane hevesen
keresni kezdi Ray viselkedésének ma-
gyarazatat, és ugy gondolja, meg is ta-
laja — nem egészen ott, ahol szamitott ra: az

allatvildagban. Jane az 4llatok parosoddsi szo-
- kasait kutatva kiilonos 0sszefliggést fedez fel
- aférfiak és a him 4llatok kdzott.

‘Mivel Jane felmondta bérelt lakdsat amikor az

az émelyit6en ismerds mintat kdveti, mely
kétségteleniil egyetlen ember, David Allan
Griffith (Keanu Reeves) keze nyomat viseli.
Griffin éveken at volt szalka Campbell szemé-
ben, mert Los Angelesben mindig kisiklott a
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nem taldl magyardzatot a jelenségre, az orvo-
sok nem értik, mi tortént. Mar csak a csoda
segithet. Merrin atya (Max von Sydow) nem
igér csoddt; a pap 6nmagaban is kételkedik.
Edesanyja haldlos betegsége megingatta ad-
dig sziklaszilard hitét; régi kiizdelme a benne
él6, kisért6 gonosszal nemrég GjrakezdGdott.
0 az egyetlen, aki ki meri mondani a sz6rnyd
valésdgot: a kis Regant a Gonosz széllta meg.
Ha a pap legy6zi az 6rd6gét, sajat magéval
sem kell harcolnia tébbet. Ha tirrd lesz 6nma-
gdn, taldan van esélye az al- és felvildg legfé-
lelmetesebb ellensége ellen.

1941. december 7. A masodik vildghédboru for-
dulépontja, a torténelem egyik legvéresebb
csatdja, a hadtorténet egyik legnagyobb
becstelensége: a japan légierd hadiizenet nél-
kil megtdmadja a haborabél addig kimaradé
Amerika csendes-6cedni flottdjat. A nagy ere-
j, varatlan tdmadas szamtalan dldozattal

- 0sszekoltozést tervezték Ray-jel, siirgésen

Gjat kell keresnie. Talal is - raadasul munka-
tarsa ‘a n6csabdsz Eddie Alden nem csak sajat
halészobat biztosit neki, hanem azt is, hogy
egészen kozelr6l tanulmanyozhassa egy valé-
di him viselkedését.

keze koziil, de most mégis 6
jott utana Chicagéba.

Griffin a fiatal nék konydrte-
len legyilkoldsat csupdn egy
orddgi jatszma részének, a
Campbell és kozte zajlé macs-
ka-egér jaték lirligyének
tekinti. Mindegyik gyil-
kossag elétt elkiildi a
nyomozénak a kovetkezd
kiszemelt dldozat fényké-
pét, és arra biztatja, hogy
taldlja meg, miel6tt Gjra
lecsapna. Campbellt ezek
a gyilkossagok egy-egy miltbeli kudarca-
ra emlékeztetik, és felszinre tér benne a
veszteség és kidttalansag érzése, melyet
eddig megprébalt elnyomni.

Griffin szamdra régi ellenfele valogatott kin-
zasa az egyetlen ok a gyilkoldsra. Gondosan
megrendezi a nagy findlét, utolsé blintettét,
mely szembesiti Campbellt a miltjaval, s ha a
nyomozoénak nem sikeriil id6ben megallitani,
végiil 6 maga lesz az dldozat.

- Jane megosztja Gjonnan szerzett tuddsat ba-
i ratndéjével, Lizzel (Marisa Tomei), egy férfi-
~ magazin szerkeszt6jével, aki rdveszi, hogy ir-
- jon dlnéven cikket elméletébél. Jane cikke
} hatalmas szenzdcié lesz, és akaratlanulis 6
- leszaz orszag legtobbet emlegetett néje.
Es bar Jane mindent megtesz azért, hogy
demisztifikalja két ember kapcsolatat, ahogy

Eddie-vel egyre kozelebb keriilnek egymdshoz

@ | The Exorcist 2000

be kell latnia, hogy az emberi sziv - még eqy
- férfié is! — bonyolultabb anndl, hogy csak az
0sztonok vezéreljék.

A klasszikus rémtorténetek halhatatlanok.
Minden id6k legsikeresebb,
legfélelmetesebb horrorjat al-
kot6i most kiegészitették
azokkal a képekkel, melyek
eredetileg nem keriilhettek a
nézdk elé, és korszerd,
surround hanggal javitottak
fel. A hatds leny(igoz6. '
Egy tizenkét éves kislany kii-
lonos képességekre tesz
szert. Ereje hatalmasra ng,
lebeg, furcsa nyelveken szol,
arca megvaltozik. Aggddé
édesanyja (Ellen Burstyn)

The watcher

oel Campbell FBI-ligynok (James Spader)
szl éveken at pszichotikus gyilkosok utdn
ozott Los Angelesben, am most tgy érzi,
kezett a visszavonulds ideje. Az 5sszetdrt
s kiborult ember stresszmentes, (ij életet
probal kezdeni Chicagéban. Am nem olyan
~ konnyd a blniigyekkel terhes multt6l megsza-
badulni. Még csak néhany hénapja, hogy lete-
_lepedett a varosban, amikor kideriil, a lakos-

jart, hatalmas pusztitdst vitt végbe: sokdig
tartott, mig az amerikai hadsereg kiheverte a
csapdst, és felkésziilt a visszavdgdsra.

A film e tamadds és csata, de egyben harom
fiatal torténete is. Akik, mikdzben a torténe-
lem a szorny, véres események kdzepébe so-
dorja 6ket, a sajdt életiiket élnék — azt sem
konnyd. Rafe és Danny (Ben Affleck, Josh
Hartnet) a legjobb bardtok: gyerekkoruk 6ta
egylitt szeretnének piléték lenni. Mindketten
katonak, mindketten Pearl Harborban dlloma-
soznak. Es mindketten ugyanazt a lanyt (Kate
Beckinsale) szeretik.

Ajapan gépek pedig elindultak Pearl Harbor
felé...




MASVILAG - STARMUSIC

Nagyon nagy ritkasdg, de szerencsére elé-
fordul néha, hogy valamely lelkes GameStar
olvasé lemeze jelenik meg. Ebben az eset-
ben az Ozirisz zenekar nétaféja, Blackey a
blinGs, hiszen nemrég személyesen jart itt,
hogy dtadja a zenekar harmadik lemezét.
Nagyon oriilt, amikor emlitettem neki, hogy
a StarMusicban is irnék az albumrél. Milyen
stilust is jatszik az egyébként elég régéta Lé-
tez6 Ozirisz? Amolyan magyaros, §szinte,
kemény, dallamos zenét, amely igencsak ak-
tualis, mai eseményekre (prostitucié,
kdbszer stb...) utalé szGvegeket tartalmaz.

Létezik egy olyan stilus, amelynek hallgata-
sa igazi gyogyir a fiileknek és a léleknek:
amelytél elindul a kéz és a &b, s szem nem
marad szdrazon. Ez az a zene, amelyeket
flistds kocsmdkban jétszanak nagyon j6
banddk 50-100 embernek, s amelytél jobban
fogy a sor, a bor, s amitél a hangulat a teté-
fokdra hag. Sosem felejtem el, amikor Los
Angelesben jartam, a Santa Monica-i mélé
tovében egy kis kocsmaban vildgverd banda
nyomta a zenét. Ordkig hallgattam volna

~ 6ket, mert dobbenetesek voltak. Melyik ze-

Ahogy mindenféle stilus, tigy a rockzene is
sokat fejl6dott manapsdg. Lance Keltner al-
bumadn is sok modern hangzas jelenik meg a
tradicionalis Southern Rock megszokott
hangjai mellett. Uj lemezének producere
nem kisebb személy, mint Andy Johns (Led
Zeppelin, Rolling Stones, Van Halen). Mitél
izgalmas ez a zene? Nem Lance hangjatél,
amely megejtéen dtlagos, hanem a jé kis
texasi hangzds (példdul ZZ Top) ,szintis”
valtozatatél, aminek kdszonhetben érdekes
effektek priintyognek bele az egyébként

Mostanaban szinte barmelyik magyar radié-
adot kapcsolom be (természetesen azokrél
van sz6, amelyek mai zenéket jatszanak),
ezzel a pasival szinte mindeniitt taldlkozom.
S6t, barmennyire is nem rajongok sok mai,
mianyag, szintis zenéért, ez a fickd bején
nekem. Taldn azért, mert megalkotta a me-
diterran progressziv zenei stilust, taldn
azért, mert konnyen megjegyezhetd és fii-
tyiilhetd dalokat kompondl, esetleg csak
amiatt, hogy minden elektronika dacéra fel-
véllalta a latinos dallamokat is. Nem tudom
megmondani, de az tény, hogy iditd szin-

Ez a banda annak idején sokat koncertezett
az Ossidnnal és a Fahrenheittel, igy maris
elég kdnnyen besorolhatd, hova is tartozik
zeneileg, bar feltétleniiligaz, hogy egyéni a
hangvétel. Blackey kissé érdes, iciri-picirit
fals hangja egyéni ,fliszerezést” ad az al-
bumnak, amelynek mindésszesen két apré
hibdja van: a magam részérél egy-két dal-
szovegen még kicsit fényesitgettem volna,
arrél nem is beszélve, hogy sajna a lemez
pont ugy szél, mintha egy magyar album
lenne. Ennek ellenére ajanlom a kemény,
Oszinte magyar zenét kedveléknek, akik sze-
retik a mar emlegetett magyar zenekarokat.

Gyu

neis ez? Ha eddig még nem taldltatok ki,
akkor most eldrulom: a blues! Ennekis a
rockosabb dga, amelyet rockin” bluesnak,
vagy bluesrocknak neveznek vildgszerte.
Nagyon jé kis beindulds zene ez, kivdléan
hallgathaté vezetés kdzben, szinte az autd
is gyorsabban megy téle. Emellett Tony
Galla lendiiletes gitdrsz6l6i, igazdn ddgos,
fehér blues hangja, s a lemezbél dradé
bulihangulat mind-mind kételez6vé teszi
ezt a korongot minden blues és rockzene ra-
jongé szamdra. Aki pedig 6ssze akar bidjni a
kedvesével, tegye be a She’s AlLT'll Ever
Need (Angel of Mercy) cim(i dalt...

Gyu

alapvetden gitarkozponti zenébe.

A dallamok sokszin(iségétél istenigazabél
nem estem hanyatt, az egész nagyon kor-
rekt é&s homogén. Taldn lehetett volna kicsit
lendiiletesebb, azonban 1gy j6 sdlyos lett
legaldbb, ami ennél a stilusnél nem tilzot-
tan megszokott. Taldn a lemez témdja, az
utolsé Cowboy vampir is ezt indokolja. Egy
dolog biztos: nem tdl konnyli anyag, tehat
akik tal j6 kedviek, azoknak ez kevés lesz.
Inkdbb azoknak ajanlott, akik épp bis han-
gulatban akarnak jé kis Southern Rockot
hallgatni.

Gyu

folt a mai borzalmas monoton rémiileteket
jatszé DJ-k vildgaban. Egyébként erételje-
sen elgondolkodtam azon, hogy mekkora a
kiildnbség a progressziv stilusok kdzott. Ha
egymas mellé allitandm a Dream Theatert és
Gigi D’Agostino-t, akik elvileg mindketten
egy-eqgy progressziv stilust képviselnek, a-
kiilonbség orditoé lenne.

Ajanlataim: a Negrocan nagy sldgere a Cada
Vez (persze feldolgozdshan), a You Spoin Me
Round, illetve a nagyon lendiiletes Tanzen.
Akik a laza, dallamos, konnyed, nyérias,
tédncolhaté elektronikus zenét kedvelik, ne
hagyjak ki. Rockrajongéknak ellenjavallt.

Gyu

I COWBROY
V ACDP]RES
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A hazai elektronikus zenei vilag egyik legis-
mertebb alakja, aki mostanaban nemigen tar-
tozkodott itthon. No, ki lehet? Nem més, mint
Jutasi Tamas, aki eztittal megtapasztalva az

‘élet nagy dolgait rdjott, hogy a klubélet (DJ-k

vilaga) egy hatalmas szinhdz, amelyet majd-
nem kizarélag a pénz mozgat, igy megvildgo-
sult. Ett6ljott Llétre ez a mix lemez, ami érde-

~kes zenei stilust, a downtempo-t hordozza

(magyaran ez nem porgds, hanem inkdbb me-
rengds, szarnyalds, egy utazas torténetét fel-

Hogy tiszta vizet ontsek a pohdrba, mar a leg-
elején bevallom: nem nagyon tudom értékelni
a drum and basst. LTJ Bukem pediga d'n’b
egyik legjelesebb képviselGje. Akik hozzam
hasonléan nem birjdk a mdfajt, ne is kdltsék
pénziiket ilyen déreségre! De akik szeretik a
d'n’b-t, azok bizonydra ismerik Danny
Williamsont, és természetesen megveszik ezt
a lemeztis. Na, 6k se olvassak el ezt az irast!
Akiknek viszont semmit nem mond a mivész
neve, azok olvassanak csak tovabb, és a drum
and bass korongoktél roskadozé lemezpol-
cokrol ezt a CD-t a vetessék le az elismerden
bélogaté eladéval.

uji 3 AL )

Azt olvastam t6bb helyen, hogy DJ Cam trip-
hopot jatszik. Azért csoddlkoztam el ezen,
mert bdrigaz, hogy a francia m(ivész sokféle
stilust vegyit, zenéje mégis alapvetéen hip-
hop orientalt. Tehat szégezziik le az elején: 6
egy hip-hop DJ. Mégpedig vildghird.

Dj Cam - hip-hop DJ lévén - a lemezen mind-
végig az élo fellépések hangulatat prébalja
hozni. Emiatt néhol monoton, néhol pedig
pont ellenkezéleg kovethetetlen lesz az
anyag. Néhol azonban biztos kézzel liti meg
az eklektikanak azt a szintjét, amitimddok. Ez
tortént példaul a Mental Invasion cim( szam-
ndl, ahol tokéletes ritmusokra helyezett né-
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elevenitd album). Néhdny eléadd, akiket Ta-
mas feldolgozott: Dave Wallace, Deutsch Ga-
bor, Yonderboi, Marcel, Le Garage, Leggo
Beast. Talan a lemezhez is tartozik, hogy
Jutasi Tamds vasdrnap esténként az Est Radi-
6ban vezet egy, a lemez cimét is visel§ md-
sort, s hétfénként a Zold Pardonban (felka-
pott budapesti szérakozéhely) is jatszik amo-
lyan meditdlés zenéket. Nekem mindenesetre
ez az album igen kedves meglepetést jelen-
tett, tényleg lasstcska, elringatd, szarnyalds,
elgondolkodtaté elektronikus zene. Minden-
féleképpen megéri belehallgatni.

Gyu

Azértjavaslom a sz6banforgé vélogatdst,
mert ezen a mlvész sajat szerzeményei koziil
azokat taldlhatjuk, melyek 91 és '98 kdzott
sziilettek, és azid6 muldsaval sem vesztettek
sokat népszertségtikb6l (ld. még a drum and
bass klasszikusok cimszénal). Az albumon he-
lyet kapott a legels6 szdm, ami a legendds
Good Looking kiadéndl megjelent, a Demon’s
theme, és mellette Bukem szinte Gsszes na-
gyobb sikerszama, 1gy példaul a Moodswings,
a Cosmicinterlude, a Twilight voyage és
természetsen a Music.

Véleményem szerint egyetlen album is elég
LTI Bukemtél, mert - szdmomra legaldabbis —
mindig egyforma. Ha nincs még meg a kotele-
z6 darab, akkor itt van ez!

ki

hdny kiilonleges easy listening és jazz hang-
mintat, és ahol még a blivészkedés mértéke is
elviselhetd. Mert ugyebar — hip-hop DJ lévén
— a trackek nagy részében kotelezg jelleggel
scratcheli szét az agyamat.

Azonban - kifinomult érzékd hip-hop DJ é-
vén — nemcsak, hogy egymdssal ellentétes té-
makat hoz 6ssze, hanem azis jellemz4 ra,
hogy a s6tétebb hangulatok és az absztrak-
tabb ritmusok érintik meg. Az egyetlen kivé-
tel ez alél a You do something for me cimd
track, ami az album egyetlen harmatgyenge
szama. Valészinlileg pontosan azért, mert
konnyed akar lenni, pedig — mint tudjuk - a
hip-hop DJ-k nem viccelnek!

ki

Ebben a hénapban is jatszunk, méghozza baratunk, Blackey jévoltabél. Ozirisz CD-k és ka-
zettak nyerheték abban az esetben, ha az aldbbi kérdésre helyesen valaszoltok: Az Ozirisz

hdnyadik nagylemeze a ...mint a jég? Segitségiil a banda honlapjanak cime:
www.ozirisz.hu. Megfejtéseiteket kérjiik levélben (cimiink az impresszumban), illetve e-

Py

mailben (gamestar@idg.hu) kiildjétek el legkésébb julius 20.-ig.
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Amiéta fantasy létezik, azéta Gjabb és Gjabb
vildgok sziiletnek mindig. S ahogy a teremté
kreativitds ratalal ezekre a vildgokra, maris
életre kelnek: létez6 organizmusként fejld-
nek, transzformalédnak, sziilik sajdt térténel-
miiket, s ezzel minket, olvasékat is magukkal
sodornak. Ez igencsak igaz a Shadowrun vila-
gdra, mely nagyon jol dokumentdlt évén, sok
irot 6sztonoz arra, hogy térténetét a magia-
val atsz6tt, amde ett6l még igencsak hihetd
jovébe helyezze el. Szerencsére mar hazank
fiaiis frtak egy-két Shadowrun

regényt.

Caroline Spector nem ebbe a kategéridba tar-
tozik, mégis régi ismerésként fogjuk lidvozol-
ni, hiszen a Végtelen Vildgok oldalairél visz-
szakdszonnek mas ,torténelmi események”
(Jak Koke — Sarkanysziv trilégia) emlékei is,
amelytél egybél otthon érezziik magunkat. A
regény f6szerepldi, Aina és Harlequin is igen-
csak ismerések lesznek, bar ezittal egy olyan
gonosz ellen kiizdenek, amely ellen taldn hal-
hatatlansdaguk és nagy hatalmuk sem lesz
elég. Mindenesetre igen érdekes néhany hal-
hatatlan mindennapjairél olvasni, hiszen ma-
gunk nem élhetjiik at ezt az élményt (szerin-
tem szerencsére), s felfedezni, hogy bizony az
6 hatalmuk is igen csenevész, hacsak nem
fognak 6ssze egymdssal...

Gyu

Dalds Vet m e o TaTat
Delta Vision 2001

Helyszini tudésitas a keleti frontrél.

Az Ejszakai vérszopé szerkesztéségének meg-
bizasabol, befolydsos kapcsolatainkat fel-
haszndlva utaztam a Kamarilla tigyndkével
(Jan Pieterzon) Baltimor-ba, hogy ,elsé kéz-
b6l tudésitsam Ondket az ottani
eseményekrol.

Miként azt tdjékozott olvaséim tudjak, a
Sabbat tdamaddsa nem vart kévetkezmények-
keljdrt. Szinte az egész keleti partot elvesz-
tettiik, csupan a New Yorktol északra lévé va-
rosok maradtak a keziinkon. Az ellenfél elve-
temiiltségét bizonyitja az a merénylet, ame-
lyet az Eur6pabdl érkezett ligynok ellen kisé-
reltek meg - sikertelendil.

Az elszént Ventrue azonban rendet teremtett
a rémiilt vdarosban, s par befolydsos tdmoga-
téval a hata mogott megszervezte a varos vé-.
delmét. Sajndlatos médon ténykedése kozben
a belsé ellenzékkel is meg kellett kiizdenie.
Paran ugyanis - a szokdsos médon - ismét
egyéni céljaik utdn mentek (megddbbenve fe-
deztem fel kdztiik régi ismerdsémet, Victoria
Ash-t). Orsmmel jelenthetem, terveik
meghidsultak.

Baltimore szilard bdstydja a Kamarilldnak.
Ezen a tényen nem valtoztat egy magikus
szemr6l terjengé pletyka sem (ami éllitélag
rendkiviili hatalommal rendelkezik).

- Kovetkezé alkalommaligyekszem eme furcsa

hiresztelésnek utdnajarni. Hacsak a
hadihelyzet mdsként nem alakul.
Gyézelem, vagy...

- Cromwel -

A boritét szemlélve azonnal felmeriil egy kér-
dés: ki lehet az a Tad Williams? A t6bbi név
ugyanis mind ismerds volt szamomra, errél az
irérél azonban még nem hallottam kordbban.
Olvasds utan ez persze megvaltozott.

Nekem leginkdbb King és Goodkind irdsa tet-
szett a legjobban, ezért ezekrél beszélek b6-
vebben. A Setét Torony negyedik része tobb
mint egy éve jelent meg magyarul, s tudtom
szerint még nem késziilt el a folytatds. Pedig
mdr évek 6ta irédik a térténet, ami egyébként
a tévoli jovében jatszédik, amikor a pusztuld
fold ‘elmozdul’. Nem egyszer( sci-firél van
sz0, mert jécskan szerepelnek benne fantasy

elemek is. Az itt taldlhat6 kisregényben pél-
ddul vdmpirokkal akad 6ssze a hés. Persze
King-féle felfogdsban.

Goodkind neve mar tbbszor szerepelt a
kdnyvajdnléban, igy biztos ismerésen cseng.
Ebben a térténetben jéval Richard Cypher
szinre lépése el6tti eseményekrél esik sz6. A
kozéppontban az Els§ Vardzslo, Zorander all,
akinek egy régi adéssdgot kellene megfizet-
nie. A fantasy ott kezd6dik, hogy a tartozas
mibenlétét egy halott vardzslond csontja iga-
zolja (neki tartozik Zorander). A kérvényezé
(az elhunyt ldnya) részleteiben nem ismeria
torténetet, de nincs valasztdsi lehetdsége.
Természetesen a tobbi frds sem gyenge, de ezt
mar mindenki dontse el maga.

- Cromwel -
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Eurdpa

De hiszen mi mar taldlkoztunk! - ez a gondo-
latjart a fejemben, mikdzben a valogatdsko-
tetben talalhaté irasokat olvastam. Az elész6
annakidején a Rundban jelent meg, az
"Atjaré’ egy régebbi gy(ijteményben szerepelt.
De hiszen ezt mar ldttam a moziban! -
morfondiroztam magamban nem sokkal ké-
sébb. S valéban. Meglep6en sok —itt taldlha-
t6 — otletbdl készitettek filmet. A kukorica
gyermekei, Kamionok, A sziirke anyag, Le-
szoktatd Rt., s akkor még nem is soroltam fel
mindent.

Ez csupan aztjelzi, nagyon ,erés” anyagot si-
keriilt egybegydijteni. Olyat, ami megvillantja

2001. jolius

King sokoldalisdgat, képességét a vilag meg-
szokottél eltéré szemlélésére.
Sokoldalasagot frtam, s ez nem véletlen. Hi-
szen nem csupan ijeszté vagy vérb§ (sz6 sze-
rint) novellak szerepelnek itt, hanem ezektdl
teljesen eltérd alkotdsok is. Az utolsé létra-
fokban egy teljesen hétkdznapi ember meséli
el gyerekkordanak meghatédrozé élményét, s az
ebbdljoval kés6bb kovetkezé folytatdst. Sok
mindennek mondandm, de horrornak bizto-
san nem. Viszont nagyon tetszett. S nem ez az
egyetlen elkalandozas.

Azért nem kell megijedni, jécskdn van mitél
borzongani olvasas kézben, s valljuk be, ez
még j6lis johet egy forré nydréjszakan. Felté-
ve, ha nem kell munkdba menni.

Egy malomba. Ahol patkanyok rohangélnak.
- Cromwel -

2001

L_%ossuth

Mi a kézos Afrikaban és Eszak-Amerikaban?
Egyrészt az, hogy mindkett6 a maga nemében
egyediilallé kontinens, masrészt az, hogy a
réluk sz6l6, magyar szerzGk tollabél szarmazé
konyvek ugyanabban a sorozatban (Konti-
nensrél kontinensre) jelentek meg.

Juhdsz Arpad, a kotet szerzGje ismert televizi-
0s személyiség, elismert geolégus, és véqiil,
de nem utolsé sorban élvezetes stilusi el6-
ad6. Hosszl évekig vart arra, hogy kiutazhas-
son Amerikaba, aztdn amikor egyszer kijutott,
nem tudta abbahagyni. Ujra és Gjra vissza kel-
lett térnie, mert mindig talalt valamit, amit
addig még nem latott, amir6l addig még nem

osztotta meg élményeit masokkal.

A tudomdnyos igényességgel, mégis rendkiviil
olvasmanyos formaban megirt kotet elsGsor-
ban Eszak-Amerika természeti értékeit jarja
korbe, (ki tudja, miért ©) a foldfelszin csodas
formdira helyezve a hangsulyt.

A mondanivalé illusztralasara szolgdloé csoda-
latos fotdk egy részét 6, masik részét vele ka-
landozé baratai és munkatdrsai készitették.
Mondanom sem kell, nagyon kiilonleges né-
z6pontbél.

A konyvhoz tartoz6 CD-melléklet térképeket,
statisztikdkat, valamint 35 filmrészletet tar-
talmaz. Aradozhatnék még az egészrél, de
egyrészt nincs rd hely, masrészt Gigy gondo-
lom, ezt inkabb latni kell. Es ha méar élében
nem megy, legaldabb kdonyvben.

- Cromwel -

Magyar K'cényvkh,zb 2001|

Ismét egy klasszikus keriilt a kezembe. So-
kunk szamara els6re nem is a regény ugrik be,
hanem a film — s ez nem véletlen. Hiszen
Marlon Brando alakitdsa tette feledhetetlen-
né Vito Corleonét. A kés6bbi folytatasok mar
nem voltak ennyire kidolgozottak, de ez ugye
mar megszokott jelenség a filmvilagban. A
torténet azonban a mozivaszon bdvereje nél-
kiilis megallja a helyét, nem hagyja elkalan-
dozni az olvasé figyelmét.

A haborinak vége, a japanokat megverték. Az
amerikaiak elégedetten térhetnek vissza bé-
kebeli munkajukhoz, bizva a fellendiiléshen.
Nincs ezzel masként Don Corleone sem, bar

neki és csalddjanak eddig sem volt oka pa-
naszra. Hatalmuk és befolydsuk alapjan vitat-
hatatlanul 6k a legerésebbek New Yorkban.
Szerepiiket senki sem kérddjelezi meg - egé-
szen addig, mig fel nem bukkannak az elsé
kabitészercsempészek, akik szeretnék meg-
vetni [dbukat a varoshan.

EbbGl persze véres habori kerekedik, mindkét
oldalon hullanak az emberek. Els6ként magat
a keresztapat Lovik le a nyilt utcan. Mindenki
azt lesi, miként boldogulnak fiai, akik bossz(t
szeretnének allni a tetteseken, s kozben lehe-
téleg minél elénydsebben kikeriilni az egész-
bél. De hogyan?

Kiegészitésként csak annyit tennék hozza,
hogy hivatalosan akkoriban még nem ismer-
ték el a szervezett blinozést.

- Cromwel -
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omolyan mondom, most mar ledobom a
H kissatyot a kobakomrél. Szamtalanszor

kértelek benneteket, hogy az Arénaba
szant leveleket a gamestar@idg.hu cimre kiildjé-
tek. Erre mit latok? Az én postafiokomban isitt
virgonckodnak az arénaba szant levelek. Most
utoljara még foglalkozom ezekkel is, de aztin
lesz nemulass! Meg rontom-bontom! Meg min-
den... © Természetesen a leveleket ezattalis ere-

deti helyesirasukkal (széveghtien), de bizonyos
esetekben kivonatolva kézoljiik.

Hi Ga mestar

Levelemet azon egyszer(i okb6l irom hogy jelenjen
meg az ,Aréndban”.

Nemrég sikeriilt beszereznem egy modemet és rajta
kiildtem mar két levelet is a ,Bardt vagy ellenség”-
be de ezek ott nem jelentek meg és valaszt sem
kaptam hogy, egyaltaldan megérkeztek-e?

Megérkeztek ©

Ezért biztonsdgosabnak taldlndm ha berakndtok az
Arénaba. Két kérdésem lenne:

I. Arégebbi asz jatékokat pl. Seven Kindoms mért
nem lehet magyarositani. Van e valami Licens prob-
lémaja?

II. Hova kiildjem a ,barat vagy ellenség” levelei-
met?

+ egy otlet:

valamejik levélben olvastam hogy a Gamestar

csak 6csarlo leveleket kap és tesz be az Arénéba.
Szerintem ha mdr két oldal all rendelkezésre az
egyikre dicsérd a mdsikra az 6csdrolé leveleket le-
hetne rakni s kilehetne hirdetni a havi dicsérég illet-
ve ,6csdrolé” levél starjat.

B.D

Minden egyes alkalommal am‘:kor tel_]es jatekot
vesziink igyeksziink magyarositani azt. Léteznek
azonban olyan cégek, amelyeknek ez nem érde-
kiik: vagy nincs kedviik mar hozzanyiilni a jaték-
hoz, vagy csak az 6liikbe hullott a licensz, és nem
is rendelkeznek a forraskoddal. Esetlegesen nem
tamogatjak a honositast. Amit lehet, azt minden
alkalommal honositani fogunk.

A gamestar@idg.hu cimre. En minden alkalom-
mal tovabbkiildom ZeroCoolnak. Mostanaban
nemcsak Windows, hanem jatékbugokat is va-
runk.

Nem kapunk écsarolé leveleket. Tudom, hogy ez
furcsan hangzik, magam is csodalkozom ©

Dark Raider

Udv GameStar!

Khm...Mit is akartam?......Ja igen: KIRALY A LAP!!!!
Sokkal jobb az dj dizdjn. Cstics a borité is. J6k a tel-
jes jatékok is (mit jok, SZUPEREK!). DE! Hamar min-
dent gy kicicomaztatok, nem kellene javitani a lap
végére biggyesztett CD-boritokon is?

A minap (mdmma) olvastam a Barat vagy Ellenség
rovatban, hogy valaki telhetetlen megszolt titeket
a teljes jatékok szinvonala miatt. Szerintem ezek a
jatékok (SOW, Seven Kingdoms, S.T.B.) nagyon is jé
jatékok. Ha valakinek nem tetszenek, akkor vegye-
nek PC-****-ut, ami ,kissé” dragdbb a GameStar-
nal. Nekem, személy szerint jobban bejétt ez a lap.
KERES: Nem lehetne fellgkni a CD-re a CIVILIZATION
windows-os vdltozdt, ami ingyenesen letélthetd a
netrél?

A POSZTERREL mi lesz ma”" ?!!!

Na, mdra ennyi volt.

Dark_raider voltam.

U.i.: Bad Sector mostandban eléggé ,tapos”, nem?

li Sotetfosztogat:

Sajnos ami helyzetunk nem olyan egyszeru Az
»ugyis ingyen letolthet6 a netrél” az esetek
tobbségében nem tisztazott jogi dllapotokat is
jelent. Minket szerzédések és egyéb megallapo-
dasok kotnek, igy csak olyasmit tehetiink fel,
amire engedélyt kaptunk. A Givilizationre pedig
még nem kaptunk. Bad Sector mitél is tapos?
Olyan, mint a tapos csirkék? ©

Fracoso

Csdkdny GAMESTAR!!!

Sokat filéztam azon, hogy mit is frjak. Végiil
+sziiletett a végleges vdltozat. A Gamestar a leg-
jobb dmitastechnikai magazin. De lehetne jobb is.
A kovetkez6 dolgok jutottak az eszembe azzal kap-
csolatban, hogy szerintem mivel lehetne jobb az (ij-
Sag:

1. Tényleg sirdly lenne, ha lennének végigjdtszasok
az Ujsagban. Nem lehetne ezt is valahogy belesu-
vasztani?

2. Mi lenne, ha az tjsdg végére odairnatok a kdvet-
kez§ szam varhaté tartalmat?

3. Kirdly az, hogy van az el6zetesekhez is info-
doboz, de belefrhatndtok a varhaté gépigényt is.
4, Mégis milyen hardver az a hardver az info-
dobozban? Minimum, v. optimum, vagy mi a gércs?
5. Valami dtletes djitds is lehetne az djsdgban.

A legjobbakat kivanom az djsdgnak és kérlek ben-
neteket tegyetek bele az ARENAba. Kdszi!

UDV.: FRANCOSO!!!

Mar néhanyszor elmondtam tjra lelrom° nem
terveziink végigjatszasokat az djsagban. Ameny-
nyiben valaki ir egyet (kettét, harmat stb.) szi-
vesen lekdzoljiik a CD-n.

Ehhez elébb kéne tudni, mi lesz a kovetkezd szam
tartalma. Nincs egy id6géped kélcson?

Na, ezzel megfogtal: egy el nem késziilt jaték
gépigényéhez tényleg kellene egy id6gép. Javas-
latom: a preview-k gépigényére: Min. PIII 1.0,
256 MB RAM, GeForce 2. J6l hangzik?

Leginkabb a gorcs. Az a hardver, amelyen mar jol
fut a jatek.

Igen? Mi?

Betettiink: csacsumicsa

- nem egy internetes, bongészével, navigdtorral

 progit, de szerintem sokkal egyszer(bb, €s kalt-

Hali!

Laczkosacz

| Hoplavirus, avagy az Aréna halala

Hali!
Természetesen eszrevetellel fordulok hozzatok

- 1.: Gyands dolgok jelentkeztek a szamt_togepen,

igy gondoltam rderesztek egy virusirtast. Ehhez S
természetesen a Ti dltalatok kiadott Cd-t probal-

tam volna meg felhaszndlni, de azt vettem észre,

hogy az utébbi id6ben nem talalhato rajta
virusirté program, csak annak update-je. Igy egé-
szen vissza kell mennem valahova az 6skori Cd-k
maradvanyaihoz, és igy feltelepiteni egy virusirté

programot. Ami nem egyszerd, kivaltképp, ha

meg minden ilyesmi folosleges dologgal elldtott |

120Mb-s virusirtét szeretnék felrakni, hanem egy
10-20Mb-t nem meghaladd, a virusirtdson tdl F
semmihez nem ért6 programot. Most felmehetnék
a netre is, és kereshetném 5 oran keresztiil a

ségmentesebb, ha elpanaszolom nektek, hogy hi:
anyolom a virusirté programot. Egy sz6 mint szdz,
szeretnélek megkérni benneteket, hogy a legko-
zelebbi szambol mar ne felejtsétek ki a programot
se. o : coaa
2.: Az Arénahoz szeretném intézni az alabbi ész-
revételt. A mostandban Aréndba betett levelek
masrol sem szélnak, mintsem, hogy az Gjsdagigy
J6, meg gy rossz. Ezeket a megjegyzéseket sze-

" rintem az olvasék mdr dnjdk, és szeretnének érde-

kesebb témakat is olvasni, mint a régi szép id6k-
ben, amikor még mds volt a lap tulajdonosa, és
neve is. De ez megint nem ide tartozik. Magyaran
szélva olyan leveleket kéne betenni az Aréna-

ba, amiben értelmes problémakat boncolgatnak.

Ilyen példaul az, hogyha mondjuk valakinek

gondja van a winchesterével, vagy a Cd olvaséja-
val, és dltaldnos problémdnak tekinthetd, igy az

' olvasdk szamadra is értékes mformaaok nyerhe’cﬁk

belo{e 1 )

csakazertsem' Mert b1ztos tatta a - - -
sztartrekvoyadzsert hogy ott m1lyen onnyi
: zelm a komp]utereket' :

Kedves Gamestar' :

Otvastam a Black&White Cikkedet és nagyon tet-
szett. Miutan elolvastam azt mondtam, hogy ezt a
jatékot megszerzem de amikor megnéztem a
gépigényt nagyon meglepédtem, ugyanis egy ma-
sik Gjsagban meg azt irtak, hogy 300 Mhz-en és

64 Mega RAM-on mar elindul. Az én gépem a

GameStar-ban megadott optimumnal sokkal
gyengébb (366 Mhz-es Celeron 64 Mega RAM 32
MB-o0s TNT2 M64 videdkartya. Szen nted ehndui :

rajt a Black&White?




: sanak p1llanataban epp rnelypenton vannak -
waz arak) klcs1t ,,tapol “‘fela gep_.g;t._____ .

- Hi Gamesta r! L e
Nem hittem hogy valaha levelet fogok nektek irni,
_ de most elérkezett azido, hogy billentylizethez

~ kapjak! Széval... :

 Elsének egy kis du:seret Az ljsag tokeletes! Ne-
kem nagyon bején, és ez(iton szeretném kozolni

; Smttyoval hogy csodat tett a lappal, és hogy le a
alappal! De... és most jon a szalka! Erréla

uaker stilusrél gyorsan szokjatok le! Amikor el6-

- szdr megldttam az dj halds rovatban a g3-at még
_elment, és mivel azt igértétek benne, hogy mas
atékokkal is foglalkoztok, ezért reméltem, hogy a
ovetkezd szamban mér nem kell viszontldtnom

zta ronda Q betiit! De nem... Megkaptam a juni-
si szamot és mit ad Isten... megint q3! Azértaza
uake nem olyan j6 game, hogy ennyit érdemel-
en, még akkor sem ha Szittyé rajong érte! Ezeken
kiviila lap tokéletes! Az értékelédoboz gy nem
érdekel ahogy van, mivel én nem egy doboz kiille-
EIJ‘*'ri'-.me miatt veszem a lapot! Ha a jdliusi szamban _
tényleg az Alien Nations lesz a full game akkor is-

- mét csak hédolatomat tudom kifejezni! Ja és még
valami: Lehetne a lapban egy-két grafikus cikk is!
PL.: 3D Studio MAX vagy ilyesmi mint anno a
_pexben! Es Zerocoolnak tizenem, hogyacd-na
(html)meniit megtoldhatna egy Frame-mel, mert
gy hullyén néz ki, hogy minden gomb megnyoma— -
sa utdn az egész oldal Gj jratoltadik! ﬁ :
- Egyébként minden szép és j6, a cikkek hralyak

(az olvasokistenek :) )

: 520va£ csak igy tovabb GS!

R1ce

' tobb1 ok
Trop1co -hoz tényleg 128 Mb RAM kell vagy 2%
[eg 64 is? Tudom, ma mar szinte alapkovetel-
ény, hogy 128 Mb RAM legyen a kepben de én
ar csakilyen odwatu vagyok.

GAMESTAR | 2001. jolius

- Olvasgatom a Worms-rél irt cikket, majd rapil-
lantottam a Hardverigényre: PIII 6007 TNT2? Ne-
kem a Worms Armageddon P166-on siman fu-
fotflll

- Tudom, nem te vagy érte a felelds, de ez a 7K
nem tdl jé6. J6l van, végigjatszottam, kimeriiltek a
banydk, majd leigaztak, aztan most egy kiegészi-
162

Ha nem tdl nagy kérés, lehetne a Stunt GP a teljes
jaték? Persze nem most, rdér (2-3 hénap mdlva is
j6)

~ Miért a bal fels6 sarokban van kifrva, hogy hol
vagyok (Aréna, Harverteszt,...)? Ugyebdr az Z em-
ber dltaldban nem visszafelé lapoz.

- (..0)

— Az értékelédoboz most tokéletes(99%-o0s)!
Zozo

- Amennylben a c1kk 1r01a 128 MB ot 1rt ugy |

gondolom, annyi memérian érdemes futtatni.
Egyébirant annyira visszaestek a memériaarak,
hogy most érdemes elrohanni a boltba és venni!
De nem 128 MB-ot, hanem egybél 256-ot.

- A 7K mas levéliroknak nagyon tetszett. Igaza-
bél lehetetlen olyan teljes jatékot lek6zélni,
ami mindenkinek bejon.

- Persze, nem lapoz visszafelé senki, azonban az
adott oldalparnak pont a bal felsé sarkat jelsl-
tiik ki egy adott rovat megnevezéséhez. Litod,
Te is elolvastad, igy nem tudom mi vele a gond.

Lakius Maximus
" EZT AZ ARENABA BELE

Hi Gamestar

Az ujsdg sz*r (ezt csak azért irom mert mindenki
azzal kezdi, hogy milyen tuti,kafa,stb.. F6 a vélto-
zatossag Nem?)

1. poszter kéne!!!

2. az értékelédoboz jo!

3. csindlhatnatok egy Geforce 3, Ati RADEON 64
DDR 8sszehasonlitast!!!

4. helyesfrési hibdk konydrgom, valamit kellene

5. kicsit tobb jatékbemutaté kellene!
6 a majusi gamestarban ldthaté cd csomagoldsi

7. cimlapnak olyat mint a Black and White-s
mert az tartalmas, j6, szép (mint a sex)
8.a mélyvizben kicsit egyszer(ibb fogalmakat is

tidvozlettel:
Laktus maximus

1.-8. Szerintem is!

Még sosem vélaszoltam meg levelet ilyen kény-
nyedén és gyorsan. Ezt mar szeretem! Csak azon
gondolkodom, a mélyvizben emlegetett egysze-
riibb fogalmak mik lehetnek. Mondjuk olyanok,
mint alma, hdz, virdg? Akinek van étlete, azt
szivesen varom. Sajnos egyébként a technokra-
ta vilagban bizony nagyon bonyolult gépezetek
miikodnek, amelyeket egyszer(i fogalmakkal le-
irni szinte lehetetlen.

A 3. dtletedet tamogatom, el fogunk gondol-
kodni rajta, javasoltam is a Mélyviz szerkeszt6-
nek.

Kbaldzs
Az ujsag

Kedves Gamestar!
Lassan egy éve, hogy a kardcsonyra - tébbek kozdtt
- Gamestar el6fizetést kaptam, és most lenne né-
hany észrevételem+ néhany kérdésem.

1. A 2000. Marciusi szamban volt egy el6zetes, a
Digital Anvil - Loose Cannon cimdi jatékarél. Meg
fog az egyéltalan jelenni ? A hivatalos honlapon,
rakerestem a Loose Cannon széra, de egész mast
tolt be.

Vagy csak én nem taldlom ? A lényeg, hogy nem tu-
dok réla semmit, pedig nagyon tetszik a leirds alap-
jan.,

2. Most kirdly az értékelddoboz, és a CIMLAP is AZ

3. Ajatékleirasoknal és el6zeteseknél azt is odair-
hatndtok, hogy milyen mifajd a jaték, mert a ké-
pekbdl nem midig deriil ki elsére.

4. Tetszik az el6zeteseknél levg - *értékelédoboz*
5. Tetszik az is, hogy eqy olyan jaték lesz a jiliusi
szamban mint az Alien Nations, hiszen nem is olyan
rég még teszteltétek. A tobbinélilyenre nem volt
példa.

6. . Fel szeretném hivni a figyelmeteket egy / hoz-
zatok képest / elég nagy hibara. Majusi szam, 49.
oldal legvége. Dokitélidézek: ,, ...mivel az 1.3-as
patch rakerilt a CD-re,... '~ hat nem keriilt rd ! En
azota letoltottem a netrél a javito fajlt, de tudtom-
mal a jiniusi CD-n sincs rajt. Ezt orvosolni kéne. /
mikor még nem olvastam a cikket dithéngtem is,
hogy a megjelenésig visszamendleg, nincs Traffic
Giant patch a CD-ken. /

7. A Zoo Tycoon mikorra varhaté Magyarorszagon
27?2

8. Lesz a kozeljv6ben Forma-1-es jaték tesztje ?
/kevés az jsdgban a szimuldtor, persze, tudom er-
ré6l nem ti tehettek 93 szazalékben, de akkor is.

Ha jon egy frhatnatok réla tobbet.

9. Remélem ,hogy a mobiltelefonok tesztelését /
bemutatasat nem hagyjatok abba.

Réviden ennyi, nagyon tetszik a lap (j design-je,
csak fgy tovabb és j6 munkat !

u.i.;alig varom a jaliusi szdmot

Udvozlettel: KBaldzs

ii%ativeﬂ Kbai&zs* i

1. Rossz h1r. mi sem talaltunk erdemleges u] in-
formaciot a jatékrol.

3. Tetszik az otlet, tovabbitva.

6. Ajjaj, szegény Te és szegény Doki! Néha nem
tudja a jobb kéz, mit tesz a bal. Azért oriilék,
hogy ilyen kreativan megoldottad a problémat!
7. Az év végén.

8. Ez csak azon miilik, megjelenik-e Forma-1-es
jaték. Ez nem valészindi, hiszen a szezon kézepén
vannak a csapatok.

9. Mi is reméljiik.

Ui.: En is, ugyanis Te csak olvasod, amig mi dol-
gozunk rajta (keményen).

Ennyi fért az Aréndba ebben a hénapban. Eszrevé-
teleiteket, Aréndba szant leveleiteket a
gamestar@idg.hu cimre varjuk valtozatlan heves-
séggel. Az én cimemre érkezett levelek pedig el fog-
nak veszni a szimomra naponta érkez8 50-60

egyéb levél kozott. Most megijedtetek? ©

Gyu voltam, maximalis tisztelettel.
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