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Itt a karacsony;, itt az uj év és itt az ij GameStar... Mi meg még mindig itt vagyunk (6rémujjongas,
taps, paradicsom ©).

Kicsit nehéz a mostani szamrol barmit is irnom, hiszen az tjsaggal talan elértiik azt, amit szeret-
tiink volna. Biztos vannak még kisebb hibak (azt irjatok meg, majd jol benne hagyjuk ©), de igaza-
bol valahogy egy ilyen GS-t szerettiink volna mar majusban is csindlni, csak akkor még nem sikeriilt
az osszes levelet elolvasni. Mostanra azonban feldogoztuk ezt a toméntelen étletet és dsszeraktuk
egy ijsagga. Remélem, nektek is tetszeni fog. Azért, hogy ezt megtudjuk, beleraktunk a lapba egy
kis fecnit, amit kitoltve tjra csak segithettek a jelenlegi GS-t egy kicsit jobba tenni. Ha szamit vala-
mit, meg is kérlek titeket. Légysziiiiiiiii©

Na nézziik, mi van ebben a pompazatos karacsonyfa illati djsagban (ha a tied nem karacsonyfa illa-
ti, akkor dorzsold sokaig a szobaban allé fa dgaval és majd az lesz ©).

Gondolom, az feltiint, hogy megint +8 oldallal tobb van a lapban, és igy mar 132-6t olvashatsz ron-
gyosra, valamint a MEH-ben is tobbet fizetnek érte, féleg akkor, ha a posztert is hozza szamoljuk.
Na mindegy, ezeken és a 3 teljes jatékon kiviil végiil is semmi kiilonés nincs benne, csak egy exklu-
ziv Wolfeinsein teszt (ami szerintem az év FPS-e) és még tucatnyi jobbnal jobb jaték. Wizardy 8, C&C
Renegade, és sokak kedvence: Harry Potter. Széval van mir6l olvasni és jatszani, csak meg ne art-
son. Nekem mar kezd...

S most innét a vilag vége 2-bél (rossz helyen szalltam le a vonatrél @) szeretnék mindenkinek na-
gyon boldog karacsonyt és boldog 1j esztendét kivanni!

Legyetek jok és jatszatok sokat, olvassatok a GameStar-t jové év 22-ig, hiszen ha addig meg nem fa-
gyunk, akkor ujra jelentkeziink!
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20. oldal
Return to Castle Wolfenstein

.Még durvabbak a bérszerkéban feszité nagymelld, nagyon szexis néi ,elit gardistak”, akik fél-
regurulnak, vagy a leglehetetlenebb sarkokba is villdmgyorsan behizédnak, és ott szép kényel-
mesen megvdrnak (hiszen nekik nem sietds, nekiink pedig igyis muszaj odamenniink!), aztdn
pedig szélsebesen és varatlanul belénk eresztik a gépfegyvereik darazsfullankjait.”

28. oldal - Wizardry 8

~Létrehozhatunk olyan egzotikus ka-
raktereket is, mint mondjuk egy faerie
ninja ng (lelki szemeim eltt mar latom
is, ahogy a szarnyaival szaporan verde-
s, fekete maszkot viseld, apré tiine-
mény szemérmesen fiiltdvon vag egy
6ridst - Critical Hit...©)"”

48. oldal - Harry Potter

»A legtdbb id6t persze Roxfort folyoséi kozt
bolyongva és a csipkézett marvannyal szegé-
lyezett parkanyain egyenstlyozva fogjuk tol-
teni. A termek megtalaldsa nem egyszerti fel-
adat, mivel a Roxfort rendelkezik egy tulaj-
donsdggal, miszerint néha magikusan étala-
kitja az Gitvonalait: elt(intet lépcsGfokokat,
lépcsGhazakat rendez at, sth.”




TARTALOM

CD-TARTALOM

Els6 CD tartalma:

Az els6 korongon taldlhaté e havi 3 teljes ja-
tékunk, a Clay Agent, a Speed Thief és a Nel-
son Piquet’s Grand Prix Evolution. Ezeket a CD
feliiletérél érdemes elinditani, mert csak ott
vannak beillitva pontosan az indité alloma-
nyok. Mivel ez egy webes feliilet, a megjelend
ablakon a futtatdst kell valasztani, és még
csak véletleniil sem a mentést! Amennyiben ki
van kapcsolva gépeden az Autorun, abban az
esetben a CD fékonyvtaraban taldlhatd
index.html-t kell futtatnod! Ha igy sem mdiko-
dik, akkor ime egy lista, hogy mely jaték tele-
pitése pontosan melyik dllomany futtatdsdval
indul:

Clay Agent: autorun.exe

Speed Thief: setups.exe

Nelson Piquet’s Grand Prix Evolution:
setup.exe

A Clay Agent téléletes futdsa érdekében érde-
mes feltelepiteni az Indeo megfeleld verzié-
jat, melyet szintén az elsé lemezr6l lehet elér-
ni!

Masodik CD tartalma:
New York Racer (120,6 MB)

Az Otddik elem cim(i film féhése egy elég hét-
kdznapi taxisofér volt, akit Korben Dallasnak
hivtak. Miutdn megmentette a Foldet a pusz-
tulastol, Ggy érezhette, hogy végre pihenhet
egy kicsit. Am tévedett. Szérakozott jaték-
fejlesztéknek kdszonhetben ugyanis elkésziilt
egy nagyon jopofa szimuldtor, melyben a bo-
rostds piléta jarmdvét prébalhatjuk ki. New
York futurisztikus, jovébeni varosaban kiala-
kult egy Gjfajta verseny, ahol a légi utak sem
lehetnek nyugodtak. De hogy mégis hogy ala-
kulnak a dolgok, az csak rajtad mdlik...

Soul Reaver 2 (82 MB)

Az els6 rész f6gonosza, Kain Gjra el8keriilt,
és most is egyetlen cél lebeg szeme el6tt:
hogy megnehezitse Raziel, a most mdr nem
éppen kezdg, kissé ,vézna” lény életét. Az
elédhoz képest tobb grafikai és hangulati
elem valtozott, és most mdr nemcsak az él§
és halott vilag bugyraiba kukkanthatunk be-
le, hanem akar iddsikok kozdtt is mozogha-
tunk. Ebben a deméban - egy igen hosszas

animdcié utdn - a kezdeti nehézségekkel is-
merkedhetiink meg.

S.W.LN.E. (135,4 MB)

A hazai Stormregion alkotdsa ez a remek 3D-s
startégia, ahol egy igen jépofa torténet

a disznok. A teljes valtozatban az § harcaikat
izgulhatjuk végig. A deméban a ,békésebb”
nyuszikkal nyomulhattok kicsit! Mivel a jaték
teljesen magyar nyelv(, igy kicsiknek és na-
gyoknak egyardnt ajanlott!

Figyelem: A patch részlegben taldlhaté
S.W.L.N.E. Demo patch v1.4beta
értelemszer(ien a demd javitdsa, mig a
S.W.L.N.E. v1.4 a végleges magyar valtozat-
hoz tartozik!

Mélyviz:

Driver: DirectX, nVidia

Audio: 1by1 v1.10, Sonique v.195, WinAMP
v2.78, WinAMP v3.0 beta 2, mp3DirectCut
v1.17

Egyéb: Add/Remove Plus! 2002 v3.0, Alarm

Notes v2.0, CoolSpeech v4.1, DeskTool
v2.6.98, HotKey Magic v1.0, Instant Sleep
v1.00, Lock Exe, Memorizer eXP v5.0,
PowerToys for Windows XP v1.0, WhereIsIt?
v3.21

File Manager: Far v1.70 beta 3, Windows
Commander v4.54

Grafika: HyperSnap DX v4.20.00, ACDSee
v4.0, IrfanView32 v3.60, Access Image v3.12

Internet: Netscape v4.79, Internet Explorer
6.0 - Magyar!, Opera v6.0, NoAds 2001.10.17,
PopUp Killer v1.45.0, WebExe v1.33, The Bat!
v1.54b14, Fresh Download v2.10, LightSpeed
Website Optimizer v0.8, ZoneAlarm Pro
v2.6.362

Tomorit6: WinAce v2.11
Virusirto: F-Secure, McAfee, NAV

Patch:

Aliens vs. Predator 2 v1.0.9.2, Anarchy Online
v13.2, AquaNox v1.15, Battle Realms Battle
Pack 1, Codename Qutbreak v1.0, Comanche
4, Deadly Dozen v1.01, Empire Earth v1.0.4.0,
Europa Universalis 2 v1.01, Rogue Spear Black
Thorn v2.61, Soul Reaver 2, S.W.I.N.E. Demo
patch vl.4beta, S.W.I.N.E. v1.4, The Shadow
of Zorro v1.005, Wizardry 8, World War III
Black Gold v1.0.2, WWII Online v1.40

Movie-k:

Loch Ness Trailer, Megarace 3 Trailer, Moto
Racer 3, No One Lives Forever 2, Operation
Flashpoint: Red Hammer, Soul Reaver 2, Yager

Extra:

Insane Extrak:

A mdr régebben megjelent, hazai Insane cim(
autds driilet (mely a remek Invictus csapat
m(ve), a jelek szerint még egy darabig nem
meriilhet feledésbe. Ezen mi is prébalunk ki-
csit segiteni, mégpedig tgy, hogy egy j6 cso-
mo kis kiilonlegességgel szolgalunk. Ebben a
konyvtarban ugyanis taldlhattok auté-
szerkeszt6t, IDF kibonté progit, palya-
szerkesztét, és még sorolhatnank. Most aztan
valéban kiélhetitek alkotdsvagyatokat! Ha el-
késziil egy alkotdsod, kiildd el nekiink és mi
azt feltessziik a CD-re és a honlapunkra egy-
arant!

Quake 3 és UT kiegészitések, Képerny6véddk,
Hattérképek

+ szokdsos Barat, vagy Ellenség? rovat képei
+ GameBugok

+ Olvasokk

+ Cheat
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GameStar

JAZZ ES FAUST

TORTNENT EGYSZER

VALAHOL A MESES TAVOL-KELETEN...

ontosan mar nem is tudnam meg-
P mondani, az elmiilt években hanyszor
temették el a hagyomanyos point-
and-click grafikus kalandjatékokat, hogy
aztan mégis makacsul visszatérjenek egy-
egy gyongyszemen keresztiil. Ilyen volt a ta-
valy megjelent Longest Journey, és is ilyen
lesz a most megjelend egzotikus hangulati
Jazz és Faust is, melyet a vilagon eldszor
a GameStar olvaséi kaphatnak kézhez
- méghozza teljesen magyarul! Ezdttal mi
sem kispalyaztunk: a szinkronhangokhoz
a Picaro tarsulat profi szinészeit kértiik fel.

A sztori a milt szazadbeli Tavol-Kelet rejté-
lyekkel és veszélyekkel teli vilagaban jatszo-
dik. A két cimszereplével piszkos és veszélyes
kikotékben, fiistds teahdzakban, sok mds
Jules Verne regényeit (Sztrogoff Mihdly) idézé
egzotikus helyszineken csavaroghatunk.

Két férfi, két kaland, egy jaték

A Jazz és Faustban az eseményeket két kiilon-
b6z6 szemparon keresztiil [athatjuk. A jaték
elején el kell donteniink, hogy a két hés koziil
melyiket valasztjuk: a cinikus, pragmatikus és
nagyon ramends csempészt, Jazzt, vagy a ro-
mantikus lelkiiletd Faustot, akit kenyérre le-
hetne kenni, annyira j6szivd. Mindketten ha-
joskapitdnyok, de Jazz barkajat a jaték elején
elkobozzdk, és egy idére 6t magat is bortonbe
vagjak.

A két karakterrel mas-mas sztorit ismerhe-
tlink meg: mig Jazz egy sotét gyilkossdg ki-
nyomozdsdba bonyolédik, Faust szerelme,
Lujza utan kutat. A két sztoriszal persze
gyakran dsszefonddik: eléfordul példaul,
hogy Jazz bajba keriil és

a nagylelkd Faust segit rajta.

Szélesvaszngy,
technicolor

A jaték meseszer(d megjele-
nitése sokban hasonlit

a Longest Journey-re, de
még azt is lehagyja! Aki
nem hisz nekem, elég, ha
rasandit az itt ldthat6 ké-
pekre. A grafika alapvetGen
kézzel rajzolt 2D, de a ka-
rakterek szépen kidolgozott
3D-s modelleket hasznal-
nak. Mas kalandjatékokkal
ellentétben, a Jazz és Faust
a 3D-s videokdrtydkat is ala-
posan megdolgoztatja.

A demét elinditva mindjart

a kovetkezé effekteket kapcsolhattam be:
triple buffer, volumetric fog and light, hot air
effect, stencil shadows. Ez igy leirva talan ki-
csit profanul hangzik, de szerintem pont ilyes-
mivel lehetigazdn hangulatossd varazsolni

a hagyomdnyos 2D-s jatékok grafikdjat: a t(iz,
a fiist, a kod mind-mind ezen hatasok segitsé-
gével pompdzik.

Szinkron

A szinkronszinészeknek elég nehéz dolguk
volt, mert magat a jatékot még nem kaptuk
meg, Ggyhogy eldadandé érzelmek skaldjat
a szovegkornyezetb6l kellett kitaldlniuk. En-
nek ellenére apait-anyait beleadtak: a rddi-
6stidiéban mindketten (Gyu és Bad Sector)
iszonydan jékat szérakoztunk, mikézben
hallgattuk és lattuk is, ahogy az egyik szi-
nész (Palffy Péter) gyakran tokéletesen mas
beszédstilusban és akcentussal adta el6 pél-
ddul az aldzatos kinai drus, a g6gds magus,
vagy a sunyi, ravaszkodé utcai csavargé szo-
vegét. Jazz és Faust karaktereinek alapos ta-
nulmdnyozasa utdn igazi profizmussal be-
szélt a két fészerepld is: Faust (Szikszai
Rémusz) érzelmes, mély hangon szélalt meg,
Jazz (Dedk Tamas) pedig a rdmends, nagy
vagany stilusaban.

A honositas

Ajaték angol szvegkdonyve tobb mint 30.000
sz6bol dll. A karakterek hajlamosak a fecse-
gésre, s elég sokan is vannak, igy tobb mint
30 hosszabb-rovidebb szerepre tagozédik

a szereposztds. Mindketten beszalltunk egy-
egy rovidebb, egy-két mondatos szerepre (ki-
vancsi vagyok, barmely olvasénk meg tudja-e
mondani, kik voltunk mi). A forditasban Boe
és Sam is értékes segitséget nydjtott, igy ko-
riilbeliil egy hét alatt el is késziilt. A hangfel-
vételre november 1-én keriilt sor a Magyar Ré-
dié 11-es stididjaban, ami ugyebar linnepnap
volt. Reggel 8 6ratdl délutdn 5-ig non stop
rogzitettiik a szerepeket, amelyek nyersanya-
ga 3 teljes audié CD-t tolt meg (ez koriilbeliil
210 perc). A hangvdgds és effektezés (avagy
utémunkalatok) Gjabb 4 teljes napot vettek
igénybe. Batran allithatom, hogy ez volt

a GameStar legambiciézusabb vallalkozasa
mind a mai napig. Remélem, nektek is leg-
aldbb annyira tetszik majd, mint amennyire
mi élveztiik az elkészitését.

Bad Sector, Gyu

A Jazz és Faust-ot a december 19-én megje-
len6 kdvetkezd szamunk CD-mellékletén
kaphatjatok kézhez.
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Kicsi, zold és harcias...
mi az?

Felroppentek az elsé hirmorzsak a 3D0
hivatalosan még be sem jelentett RTS
jatékardl, az Army Men: RTS-bél. Ez a mar jol
ismert Army Men kdrnyezetben
jatszédik...(zold katonak és kissé bargyd
kornyezet). A program a régebben megjelent
Dark Reign 2 grafikus motorjat haszndlja
majd (persze egy kicsit feltupirozott
valtozatban). A Pandemic Studios legtjabb
alkotdsaban a szokasos stratégiai elemek
lesznek: épits, szerezz nyersanyagot
(mdanyag és elektromossdg) és harcolj. Az
elsé képeket elnézve nem sokban véltozott ez
az univerzum (hiszen a kis szines katonakat
elég nehéz jobbd alakitani). Elvileg 2002
marciusaban keriil a boltokba.
http://www.3do.com/

T209

Itt van a Project Earth

A DreamCatcher Interactive elérukkolt
Jlegljabb” alkotdsaval, mely a Project
Earth nevet kapta. Ez egy 3D-s valds
idejl stratégia lesz, ami az (rben jat-
sz6dik. Mdr hallhattatok errél, csak
akkoriban még Starmageddon névre
hallgatott a kicsike. Gyonyord 3D-s
grafikus motor, és a konny( kezelhetd-
ség a legfébb erényei. Az emberek vagy
azidegenek oldaldn szdllhatunk harcba,
mindkét oldal a galaxis teriiletének bir-
toklasaért kiizd. A végleges verzig var-
haté megjelenése 2002 tele.
http://www.dreamcatchergames.com/

,Nem lesz” Crusader...
Hosszas gondolkodas utédn az Electronic
Arts megvaltoztatta régebben beje-
lentett RTS jatékanak,

a Crusader: Total War-nak a ci-

olvashattok néhdany oldallal kés6bb
taldlhatd el6zetesiinkben!
http://www.ea.com/

Elékerislt a Nightfall Dragons Ujabb névvaltozés...

A Rebel Act-bél régebben ki-
valt néhdny emberke elékapta
még béven fejlesztés alatt allo
alkotdsat. A spanyol
MeriStation honlapon mutattdk |
ezt be elészor. A Nightfall ﬁ
Dragons egy teljesen 3D-s akcié
szerepjaték lesz. Sajnos ennél
tobbet nem drultak el, gy a to-
vabbi informacidkra varnunk kell
még egy kicsit. Ennek valészindileg
az az oka, hogy a végleges viéltozat
csak valamikor 2003-ra varhaté -
szerintem nem akarnak abba a hi-
baba esni, mint egykor

a Lionhead...A hivatalos honlapja
rovid idén beliil beindul!
http://www.digital-legends.com/

Az Electronic Arts-hoz hasonléan a Relic
Entertainment is megvdltoztatta mar
majdnem elkésziilt jatékanak cimét.
Az eddig csak Sigmaként ismert
jatékuk Impossible Creature
néven jelenik majd meg. Ez egy
olyan stratégia lesz, melyben az
egységeket mi alakithatjuk ki
kiilonféle allatokbél
a rendelkezésre all6
+génkeverési” eljarasok
segitségével.
http://www.relic.com/ '
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LithTech rendszerek...

A LithTech a minap bejelentette meg-
alakult rendszereit, a Jupiter, a Talon
valamint a Cobalt részlegeket. A Jupiter
System a NOLF folytatasdért (PC), a Talon
az AvP2-ért, a Cobalt pedig a NOLF-ért
(PS2) ,felel”. A cég ezeken feliil egy tgy-
nevezett Discovery System-et is
Jizemeltet”, mely csak és kizarélag online
jatékokkal foglalkozik (most éppen egy
még be sem jelentett programot készite-
nek: a Monolith-ot). E havi CD mellékle-
tlinkon egyébként taldlhattok egy révid
animaciot a Jupiter System munkajaral,
amiben belekukkanthattok a NOLF2 egy
korai valtozataba!
http://www.lithtech.com/

Készil a Kastagore
A Pentagang nevezet(i jatékfejleszté cég
lehdzta a leplet éppen aktudlis
programjarol...A Kastagore egy third-
person szerepjaték lesz, mely mar 2000 ok-
tébere 6ta késziil. A progi a titokzatos
fantasy vilagban, Prisenti-ben jatszédik.
Egy fiatalembertirdnyitunk, Ravint, aki
tobb megvalaszolatlan kérdésre keresi
a valaszt. A pontos megjelenési idejét még
nem arultdk el, am mivel mar elég régota
csindljak, elképzelhetd, hogy néhany hé-

Battle Realms-folytatas?!

A GameSpytél a minap néhdnyan elbeszélge-
tett a Liquid Entertainment-tel. Ezalatt sz
esett a nemrégiben megjelent Battle Realms
cim( jaték jovébeni sorsarél. A cég csak any-
nyit mondott, hogy mar tervbe vették a foly-
tatdst. Pontosabban elvileg készitenek egy ki-
egészitést és mar a masodik epizddon is
agyalnak...! Am ezt egyelSre csak mint
személyes bardtként dllitottdk, és nem

E hivatalos bejelentés tortént!
http://www.liquid-entertainment.com/

nap mdilva a boltokban lesz.

http://www.pentagang.com/ S.W.L.N.E. érdekességek!

Elindult a hazai Stormregion hivatalos hon-
lapja. Ha nem tudnad, ez az a csapat, akik a vi-
lagszerte nagyon népszer( 3D-s stratégiat,

a S.W.IN.E.-t készitették! Azinternetoldalu-
kon megtaldlhatod a legfrissebb informdcié-
kat és érdekességeket a jatékkal kapcsolat-
ban. Most éppen egy kiilon szolgéltatdssal bg-
viilt a let6ltés szekcid. A honlapon szépen fo-
lyamatosan hozzéférhet§ lesz a jaték teljes
soundtrack-je, melybél folyamatosan tjabbat
és Gjabbat adnak ki. E havi CD mellékletiinkon
megtaldlhatod a jaték teljesen magyar nyelv(,
kiprobalhaté verzigjat! Erdemes megnézni!
http://www.stormregion.com/
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Készul a Vultures!

A GRIN Inc. (akiktél a kiilonleges Ballistics is
szarmazik) bemutatta legtjabb jatékszoftve-
rét, amit Vultures névre kereszteltek. Ez egy
gladiatoros harci program lesz, ahol embe-
riinknek klasszikus, modern és futurisztikus
fegyverekkel egyarant gy6zedelmeskednie
kell az ellenfél felett. A cél természetesen az
életben maradas. A jatékot az egyre tébb és
tobb alkotdssal elérukkolé CDV dobja majd pi-
acra, de egyelére nem lehet tudni, hogy mi-
kor.
http://www.cdv.de/english/_frameset.php3?
suchbegriff=vultures/

Elokerilt a Cratered

A Furious Entertainment felvillantotta leg-
Gjabb fejlesztését, amit Cratered-nek neve-
zett el. Ez a kis progi egy 3D-s akciéjaték lesz,
mely egy teljesen sajat 3D-s grafikus engine-t
hasznal. A hivatalos jelentések szerint a ki-
prébalhaté deméverzidja december 14-t6l
varhaté. A végleges valtozat 2002 végére ké-
sziil el!
http://www.furiousentertainment.com/
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Készilget a BloodRayne

(53]

ATerminal Reality (akiktdla 4x4 EVO 2 és

a Nocturne is szarmazik) bejelentette, hogy
mar j6 ideje dolgoznak kdvetkez alkotasu-
kon, mely a BloodRayne nevet kapta. A torté-
net szerint 1930-ban vagyunk, amikor is egy
szupertitkos szervezet kiilonféle specialis
erékkel elldtott létformakat alkalmaz kiilonle-
ges feladatokhoz. A jatékos egy félig ember,
félig vampir hésnét alakit, aki sajat képessé-
geit felhasznalva kivdn érvényesiilni. Tulaj-
donsdgaink ndvelésével ardnyosan ng vér-
szomjunk is, amit csak embervérrel tompitha-
tunk! A végeleges valtozat 2002 végén keriil
a boltok polcaira, Xbox, PS2, GameCube, va-
lamint PC platformokon.
http://www.terminalreality.com/

Készil az Earth 2160
A Zuxxez Entertainment elarulta, hogy ké-
sziil nagysiker( stratégiai sorozatuk kovet-
kezG epizddja, az Earth 2160 Online.
Ahogy a neve is mutatja, ez egy csak
interneten keresztiil jatszhato alkotas lesz.
A program a napokban megjelent World
War III: Black Gold feldjitott grafikus mo-
torjat haszndlja majd (melynek béta tesz-
telése még ez év végén varhatd). Az igére-
tek szerint sokkal szebb lesz, mint barmely
mds stratégia, mondvan, hogy olyan
effekteket tartalmaz majd, amit eddig nem
haszndltak ilyen jatékokban. Varhaté meg-
jelenése 2002 negyedik negyedéve.
http://www.zuxxez.com/

Warcraft lll-megjelenés...
Ajelek szerint egy kicsit még mindig késik
a sokak altal vart valés idej(i stratégiai
folytatas, a nagysiker(i Warcraft-sorozat
harmadik epizédja. A GameSpot forrdsa
szerint a végleges véltozat 2002 elsé félé-
vében jelenik majd meg (ami ldssuk be
elég tag iddintervallum)...Azt nem lehet
tehat tudni pontosan, hogy mikor is lehet
megvasdrolni, de mivel nem keriil a boltok-
ba a legutobb igért decemberi idépontban,
igy batran éllithatjuk, hogy biztosan késni
fog!
http://www.blizzard.com/war3/

Angyaili jatékok
A Ubi Soft eldrulta, hogy a Sony Pictures
Consumer Products-szal kotott megallapo-
dasuk szerint mindenféle kiadasi jogot
megszereztek a Charlie Angyalai téma
,koriil”. Ha minden igaz, akkor GameCube-
ra, Game Boy Advance-re, Xboxra, PS2-re
és PC-re is készithetnek ezentdl jatékokat,
melyek csak és kizdrélag a hdrom gyonyord
akcidcica kalandjait dolgozzdk fel. Azt egy-
elére nem mondak, hogy mikor lesz az els6
program, de a cég annyit elarult, hogy ha-

marosan megtudhatjuk...

Erdekes kis lehetéség!
A Square Software lizembe helyezett egy
webkamerdt, melyen keresztiil barki bele-
kukkanthat még fejlesztés alatt all6 jaté-
kukba, a Final Fantasy XI-be. Sajnos a fris-
sités gyorsasdga ellenére a képek elég las-
san valtoznak...Tobb jatékfejlesztd cég is
jelezte, hogy ezt remek Gtletnek tartja. EL-
képzelhet6 tehat, hogy hamarosan belete-
kinthetiink tobb fejlesztés alatt all6 alko-
tasbais!
http://www.playonline.com/11livecam/in
dex.html/

http://www.ubisoft.com/

Ujabb Tycoon a léthatéron...
A Take-Two Interactive Software bemutatta
legtijabb PC-s alkotasdt. A Holistic Design
altal fejlesztett Mall Tycoon egy teljes 3D-s
jaték lesz, valamikor 2002 elején (elvileg
janudrban). Lényegében egy bevasarlé-
kozpont szimuldtor lesz, melyben
Westend-szerd létesitményeket épithe-
tlink. Ezt kitolthetjiik a legkisebb és legol-
cs6bb bodékkal (pl. tetovdlé szalon), vagy
ajoval drdgabb, csak Gjgazdagoknak fenn-
tartott ruhdzati lizletekkel is. Még kiilon
gondnokot, biztonsagi 6rt és lidvozl6 sze-
mélyzetet is alkalmaznunk kell, hogy sike-
res vallalkozdsunk legyen!
http://www.malltycoon.com/

-

TY¥COON

Nem, az biza’ nem a Quake 4!
A legfrissebb jelentések szerint az
interneten egy Gjabb tréjai virus indult
pusztité Gtjara. Az ,Quake4Demo.exe” elsd
hallasra igencsak kecsegtetden hangzik
a hardcore jatékosok legtobbjének. Am ez
a nem éppen nagy allomdny egy tgyneve-
zett ,W32.Eira.57344@mm" programot is
hordoz magaban...Elinditdsakor egy nép-
szer(i Quake 3-as kiegészité képe jelenik
meg. Az (j virust a legdjabb irt6 progra-
mok mar megtaldljak és le is tudjak szedni!

Dominion PC-re!

Az RPG Vault jovoltabol értesiiltiink arrél,
hogy a nemrégiben Xboxra bejelentett
Dominion cim(i akci6-szerepjaték PC-re is
megjelenik majd. Sajnos egyelére nem lehet
tudni, hogy mikor, illetve azt sem, hogy mi-
lyen kiilonbség lesz a két valtozat kozott.
http://www.pharaoh-
productions.com/dominion.html/

RtCW Map Pack?!

Az Achtung Wolfenstein honlap forrdsa sze-
rint a Nerve Software gyakorlatilag elkésziilt
az elsé hivatalos pdlyakiegészitével, a néhany
napja megjelent Return to Castle
Wolfenstein-hez. Ha mdr unod a jelenlegi te-

repeket, mar nem kell sokat varnod az -m
utdnpétlasra...A Wolf részletes bemutatéjat —
néhdny oldallal késébb olvashatjatok! =
http://www.3dactionplanet.com/wolfenstein/ i

-

Készil a Homeplanet

Az orosz Revolt Games bemutatta elsé sajat
alkotasat, mely a Homeplanet nevet kapta. Ez
egy lr-szimuldtor lesz, amiben
rengeteg (irhajé és kiildetés
all majd a bizonyitani vagydk
rendelkezésére. A jaték elére-
haladtdval a szalak egyre jobban bo-
nyolédnak, és folyamatosan nehe-
zebb feladatunk lesz (nemcsak

a kiildetések, hanem az iranyitas
és Osszefogds terén is). 60 kiilon-
féle (irhajé, nagyon életh(i fizika
és rengeteg (rcsata, ahogy azt
elvarhatjuk...Hogy mikor? - ezt
még nem lehet tudni!

GTA 3-megjelenés

Lapzarta utdn érkezett a hir, miszerint a PS2-
re mar megjelent Grand Theft Auto harmadik
epizédja 2002 aprilisdban jon ki PC-re. Ez az

a jaték, melyben a f§ feladatunk az auték el-
lopdsa lesz, de persze rengeteg nehezebb kiil-
detésnek is eleget kell tenniink!




Készil a Sabotage

A CDV a semmibél elérdntotta legtitkosabb al-
kotdsat, mely a Sabotage: Fist of the Empire
nevet kapta. Ez egy 3D-s l6vild6zds akcidja-
ték lesz, mely egy futurisztikus varoshan jat-
szodik. Az igen Gsszetett alkotdsba egy sze-
repjatékszerd ,karakterfejleszt6” rendszert is
beépitenek. Tervezett megjelenése 2002 ma-
sodik fele.

http://ww.cdv.de/
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Top 10 PC-s jaték

Ajelek szerint bebizonyosodott

a papirforma...Ahogy ldthatjatok,

a The Sims cimd ,életszimuldtor” leg-

Gjabb kiegészitdje azonnal felkeriilt az
elsé helyre...A tobbiek pedig megpré-
baljak utolérni! Ezek az adatok a leg-
utébbi amerikai eladdsokat tiikrozik!

1. The Sims: Hot Date - Electronic Arts

2. Harry Potter & The Sorcerer’s Stone -
Electronic Arts

3. MP Civilization III - Infogrames
Entertainment

4. Backyard Basketball - Infogrames
Entertainment

5. The Sims - Electronic Arts

6. Tom Clancy’s Ghost Recon - Ubi Soft

7. Empire Earth - Vivendi Universal
Publishing

8. MP Roller Coaster Tycoon - Infogrames
Entertainment

9. Backyard Football 2002 - Infogrames
Entertainment

10. Star Wars: Galactic Battlegrounds -

Megalakult a Deep Shadows
Ajelek szerint a Codename Outbrake fej-
leszt6gardaja kilépett a GSC nevezet ki-
adoé alol és megalakitotta sajat kis cégét,
melyet Deep Shadows névre keresztelt. Id6
kozben megtudtuk, hogy a csapat maris
egy 3D-s akcié-kalandjatékon dolgozik,
mely a Vital Engine ZL2-vel megy majd (ez
a Codename Outbrake tovabbfejlesztett
grafikus motorja). A cég kissé fejletlen
honlapjat maris megtekinthetitek!
http://www.deep-shadows.com/

MoH: AA megjelenés
Az Electronic Arts bejelentette, hogy mdr
régéta késziilé hdbords FPS jatékuk,
a Medal of Honor: Allied Assault 2002. ja-
nuar 22-én keriil a boltok polcaira - leg-

Star Wars Starfighter
Xboxra

A LucasArts eldrulta, hogy Star Wars
Starfighter: Special Edition cim(i jatékuk
megjelent a Microsoft nemrégiben debiitalt
Xbox jatékkonzoljdra. Ez egy eléggé akciddus
szimuldcid, mely sokban hasonlit a Star Wars
Battle For Naboo-hoz. Az is biztos, hogy mar
nem kell sokat varnunk a PC-s véltozatra
sem...

http://www.lucasarts.com/

Készul a Blade 2

Az Activision hivatalosan is
megerdsitette a hirt, misze-
rint nagy erékkel dolgoznak
egy akcié-kalandjatékon,
mely a Blade 2 nevet kapta
(igen, a jolismert vampiros
film torténetén alapszik). Lé-
nyegében egy sima third-
person jatékrél van sz,
melyben a jatékosnak a go-
nosz eréket kell legy6znie.
Tervezett megjelenése 2002,
PS2-re és Xboxra egyarant.

A PC-s véltozat sem kizdrt, de
eldszor a konzol verzidk ke-
riilnek a boltokba.
http://www.activision.com

LucasArts alabbis, ha nem jon kdzbe semmi. Addig is
varhatd egy dem¢ valtozat, melyben egy
elég bonyolult varosi-harci palyat kell
majd végignyomnunk!
http://mohaa.ea.com/

World War II:
D-Day to Berlin

A Bitmap Brothers (akiktél Z: Steel Soldiers is

szarmazik, amir6l eléggé megoszlottak

a vélemények...) bemutatta legdjabb al-
kotdsdt. Ez egy mdsodik vildghdborus
akcié-stratégia, melyben a jatékos

a szovetséges csapatok parancsnoka-

ként kell érvényesiiljon. A World War II: D-

Day to Berlin a Codemasters gondozésaban

jelenik majd meg, valamikor 2002 harmadik

negyedévében.

http://www.bitmap-brothers.co.uk/

HiHdiH

Unreal Tournament 2??
Bizonyos sz6beszédek szerint a Digital
Extremes nemcsak az Unreal 2-n, hanem az

Kézeleg a Lost Continents
A VR1 Entertainment a napokban mutatta
be fejlesztés alatt allé programjdt. Ez egy

Havi hiszas...

Az NPD legfrissebb adatai szerint ezek a jaté-

kok fogytak legjobban a tengeren tilon idén
oktéberben!

1. Dark Age Of Camelot - Vivendi Universal
Publishing

2. Command & Conquer: Red Alert 2: Yuri’s
Revenge - Electronic Arts

3. The Sims - Electronic Arts

4. MP Civilization III - Infogrames

MMORPG lesz (csak interneten keresztiil
jatszhato6 szerepjaték), mely a Lost
Continents nevet kapta. A jaték érdekessé-
ge, hogy tobb mint 60 év leghiresebb
thriller és kalandtorténeteit dolgozza majd
fel. A jatékos maga alakithatja ki hGsét és
a kalandok folyamdn formdlhatja jellemét.
A megjelenési idépontja még elég bizony-

Unreal Tournament 2-n is munkalkodik. Az
utobbi befejezéséhez mar csak alig 5 hé-
napra van sziikség...Az Unreal jatékok
megalkotéi csak annyit mondtak, hogy egy
szobeszédre alapozva nem mondanak sem-
mit. A hirt tehdt nem erdsitették meg,
azonban nem is céfoltdk, ami bizakoddsra
adhat okot!

Entertainment talan. Annyit lehet tudni, hogy valamikor
5. MP Roller Coaster Tycoon - Infogrames 8. The Sims: House Party - Electronic Arts 2003-ban...

Entertainment 9. The Sims: Livin Large - Electronic Arts http://lostcontinents.vrl.com/
6. Diablo 2: Lord of Destruction - Vivendi 10. MS Asheron’s Call: Dark Majesty - Micro-

Universal Publishing soft
7. Operation Flashpoint - Codemasters 11. Sim City 3000 Unlimited - Electronic Arts

12. MS Flight Simulator 2002 Pro - Microsoft

13. Sim Theme Park - Electronic Arts

14. MS Zoo Tycoon - Microsoft

15. Stronghold - Gathering of Developers

16. Command & Conquer: Red Alert 2 -
Electronic Arts

17. Max Payne - Gathering of Developers

18. Madden NFL 2002 - Electronic Arts

19. Diablo 2 - Vivendi Universal Publishing

20. Pool Of Radiance: Ruins Of Myth Drannor -
Ubi Soft

http://www.darkageofcamelot.com/
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Pontosan tiz évvel ezel6tt 1éphettiink el6-
szor B.J. Blascowicz II. vilighaboriis ameri-
kai kommandés katonai bakancsaba, hogy
a vilag legelsé First Person Shooterében,
a Wolfenstein 3D-ben géppityuval kaszal-
juk le a fél német hadsereget. Az id Soft-
ware azéta vilaghirnevet szerzett maganak,
az FPS-ek pedig évrél évre egyre kifinomul-
tabba valtak. Most végre eljott az id6, hogy
visszatérjiink az 6si helyszinre, ahol min-
den elkezdddott: Wolfenstein kastélyaba.
Kiildetésiink keményebb lesz, mint valaha:
a hithd naci katonak mellett szembe kell
szallnunk a titkos kisérletek soran életre

+ keltett vérszomjas zombikkal és ezek gene-
tikailag atalakitott mutans fajtaival is.
A gyilkologép szornyeteget maga az SS ve-
zetdje, herr Heinrich Himmler prébalja ira-
nyitasa ala vonni, mert szentiil meg van ro-
la gy6zddve, hogy 6 egy X. szazadi renitens-

~kedd szasz herceg és nagyvezér, I. Heinrich

leszarmazottja. Siilyos egy sztori, nem? ©
De a hangulat, az nagyon ott van...

M
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is nagyon hype-olta, hogy ennyire kirdly
lesz ez a jaték! OK, szamitottunk rd,
hogy d6gos grafikdval lesz dolgunk: mar az
el6zetesek is sejteni engedték, hogy mit md-
veltek a fitik a Quake 3 motorjaval. Abban is bi-
zakodtunk, hogy a régi naci-gyilkolés, tomény
non-stop akcié is a helyén lesz, hiszen a név
kételez. De hogy nem csak egy modern grafi-
kadjd hommage-rél, hanem egy vérprofi
FPS-rélvan sz6, amely hangulatdban és
Osszetettebb jatékmenetében is
majdnem egdlban van az eddig
etalonnak szamit6 Half Life-fal
és a No One Lives Foreverrel, és
a multipayer szintjén pedig
messze lehagyja 6ket, az
csak a végsé verziobol
deriilt ki igazén! Az
év(tized?) FPS-e meg-
érkezett! Rogton kifej-
tem, miért...

P edig a készitGcsapat, a Gray Matter nem

Senki sem él 6rokké...

Kezdjiik talan a sztorival. A Gray Matter készi-
t6i hdl’ istennek tudjak, mit6l doglik a légy
ezen a téren is: nem elég mar az (itds grafika és
jol kiforrott single player kiildetések, ha az
egész jaték nem elég ,feelinges”, mert annyira
unalmas és semmitmondé a sztori, mint példa-
ulaz amugy nagyon korrekt Ghost Reconnal.

A Return to Castle Wolfenstein pe-

dig hangulatbél telitaldlat:
taldlunk benne egy kis
tdlvildgi kisérletezge-

Wolfenstein névvel fémjelzett FPS-ben nem ezt
eréltették, hiszen a legnagyobb hangsdlyt
azért a ndcigyilkolasra kell fektetni, ebbél pe-
dig megint jelesre vizsgaztak a készit6k.

A jaték elején az 0SA (Office of Secret Actions)
fénokével és karét nyelt beosztottjaval isme
kedhetiink meg, amint az eseményeket talaljak
a katonai vezérkar két jeles képviselGjének. Az
0SA - a sztori szerint - az amerikai titkosszol-
galat paranormalis ligyekre szakosodott alosz-
talya (tehat olyan, mint az X Aktdk). Legérté-
kesebb emberiik B.J. Blascowicz, akit egy tar-
saval egyiitt Wolfenstein kastélyahoz kiilde-
nek, hogy kinyomozzak a naci genetikai kisér-
letekrdl kiszivargott hirek valésagalapjat. Bal-
szerencs€jlikre mindkettdjiiket elfogjak és az
egyik ligynokot haldlra kinozzak, hogy kiszed-
jék beléle, kinek dolgozik. B.J. — amolyan
James Bondos stilushan - szerencsésen meg-
szOkik — innent6l mdr a kedves jatékos veszi at
aziranyitast.

Stilusosan, vagy hentes médjara

Rengeteg palyan keresztiil nyomulhatunk
szintiszta nyers (t(iz)erével, gyhogy a régi
Wolfy 3D-s feeling a helyén van. Emellett
azonban a No One Lives Foreverhez hasonléan,
ittis rengeteg olyan szitudcié adédik, amikor
osonva kozelithetjiik meg az ellenséget:
ilyenkor helyzeti elGnyre tehetiink szert, mert
nem szélal meg a riaszt6 és nincs rogton
a nyakunkon a fél német hadse-
reg. Ujdonsdg a NOLF-hoz
és mas kommandés

»Megvan a hangulata, ami= ™o’ kapest,

téstés konspiraciot  kor |dtod, ahogy beliilrol szétverik hogy eaves megbi-

a la X Aktdk,

zatdsok teljesitésé-

zombigyilkolastaka-  sajdt sirjukat a kitorni készilé  heza lopakodss

takombdkban a la Md-

mia és egy magdnyos ame-

rikai hds hajmereszt6 kiildeté-

seit az okkult tudomdnyokra rdkattant
nacik ellen & la Indiana Jones. Egy kicsita No
One Lives Foreverhez hasonléan a sztori az dtve-
zet6 engine-mozikon keresztiil is alakulgat,
igaz, az RTCW-ben ardnyaiban kevesebbet tald-
lunk ezekbél. Taldn nem is baj, hogy egy

élohalottak...”

egyenesen eldfelté-
tel: ha az ellenség tdl

hamar észrevesz, akkor L6t-

tek a kiildetésnek. (A forumok szerint
a legtdbben az els6 ilyen misszion akadtak
fenn eldszor...). Egyébként is nagyon ott van
a hangulata, ahogy egy-egy szerencsétlen né-
met katonadhoz késsel a keziinkben kdzeli-
tlink, mikdzben G éppen elérzékenyiilve haza-
jara emlékeztetd muzsikat hallgat. (Erdsen
emlékeztetve a Kémek a Sasfészekben cimdi,
II. vildghabords kommandés filmre, ahol Clint
Eastwoodtal ldthattuk ugyanezt. Eastwood
amugy elszdrta. ©).
A taktikusabb FPS-ek masik fontosabb eszkoze
- személyes kedvencem - a tdvcsoves puska
haszndlata. A tavolrél torténd gyilkolaszasnal
nincs kellemesebb foglalatossag, de azért a ké-
szit6knek arra is vigydzniuk kell, hogy ne esse-
nek ata L6 tdlsé oldaldra, azaz ne kdnnyitsék
meg tllsdgosan a jatékot. A Soldier of Fortune-
ben vagy a No One Lives Foreverben példaul az
aranyok tokéletesek, de a Delta Force 3-ban
vagy a Ghost Recon néhany palydjan ettdl
szimpla kacsavaddaszattd valt ez egész. Szeren-
csére a Return to Castle Wolfensteinben
a sniper puska haszndlatét tokéletesen megol-
dottdk: csak bizonyos esetekben hasznalhatjuk
(ott viszont nagyon hasznos) és még akkor is
eléfordul, hogy az ellenség kiszir minket,
a masik oldalrél egy hasonld fegyverrel vetvén
véget életiinknek.
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»Perfekt német vagyok, 1Q-m
az egekbe szarnyal...”

Ha mar itt tartunk, meg kell emlitenem, hogy
mennyire profin dolgoztdk ki a készit6k az
RTCW mesterséges intelligencidjat is. Néhany
aprobb gyengeségtdl eltekintve a németek és
a zombik is taktikusan és nagyon keményen
harcolnak - féleg a jaték késébbi szakaszaban.
Ha mar egyszer felfedeztek, akkor az egyszer(
német bakak is rogton fedezékbe rohannak, le-
hizédnak, néha megprébalnak bekeriteni, és
altaldban véve rendkiviil agressziven tamad-
nak. Még durvdbbak a bérszerkdban feszité
nagymelld, nagyon szexis néi ,elit gardistak”,
akik félregurulnak, vagy a leglehetetlenebb
sarkokba is villamgyorsan behtizédnak és ott
szép kényelmesen megvdrnak (hiszen nekik
nem sietds, nekiink pedig tigyis muszaj oda-
menniink!), aztdn pedig szélsebesen és vdrat-
lanul belénk eresztik a gépfegyvereik darazs-
fullankjait. A legidegesitébb az a német kom-
mandds csajszi volt, aki egy létra tetejérdl al-
landéan kézigranatokat hajigalt le, amikor pe-
dig megprobaltam felrohanni, akkor azon
nyomban szitava (6tt a szintén kéznél lévs
géppuskdjaval. Végiil behizédtam egy sarok-
ba, ahol valamilyen csoddval hataros médon
nem ért el a robbands, én pedig még pont lat-
tam a ribancot. Amikor egyszer kihajolt, akkor
tavesoves puskam egyetlen joliranyzott lGvé-
sével a pokolba kiildtem!

Annal lassabbak a katakombdak mélyén tanyazo
zombik és elsg pillantasra védte-

lennek (bar elég félelme-

tesnek) tdnnek. A lat-
szat azonban csa-
l6ka, ugyanis
mindegyik él6ha-

a maga maédjan
tamad és védekezik.
Az egyszer(
(ex)katonak példdul kdzel ér-

ve j6 nagyok suhintanak csatabdrdjukkal, paj-
zsukkal pedig nemcsak hogy kivédik a lovése-
ket, hanem vissza is verik, amivel derék B.J.
komat sebzik meg alaposan! A leghatdsosabb
taktika elleniik, ha a szabadon hagyott l[abukra
célzunk.

A mdsik zombifajta nem visel semmilyen védé-
ruhdt és nem is nagyon rohangdszik, viszont
olyan szellemkoponyakat l6vell ki magdbdl,
amelyek nemcsak B.J. hdsat tépik fel, hanem
utana repkednek, és a durvabb fajtdk elsotéti-
tik [atasat (ezt az utdbbit szerencsére csak a
féellenségek tudjak.) Talalkozunk még tiizet
okdado él6halottakkal is: amint meglatnak, rog-
ton felénk rohannak, és ha eléggé megkdzeli-
tettek, akkor alaposan megporkolik héstinket.
Ennek német megfelelGje a langszorés német
katona: a multiplayer demé rajong6i mdr biz-
tos ismerik (akar Ggy, hogy magukat fedezik fel
benne ©), aki rothadé testd , kollegdjahoz”
hasonléan agressziv és legaldbb olyan nehéz
leszedni...

No és nem tétlenkedtek a német tudésok sem,
akik Himmler SS Reichfiirher parancsara a ge-
netikai kisérletek sordn az (él6)halottakbél
kiilonféle ,szuper” és ,(iber” katondkat gyar-

A nagymelll, nagyon szexis
noi ,elit gardistak” villimgyorsan
lottteuton lovag  gurulnak félre, hogy aztdn anndl dur- nak, ezérttavolral,
vabban tamadjanak Gjral”

tottak. Az egyik ilyen rémalom csak két kezén
kozlekedik, mert testének csak a felsé részével
rendelkezik, de még gy is ,villdmgyors”.
A hangsdly a ,villamon” van, ugyanis a szor-
nyeteg kéken villédz6 elektromos drammal veri
agyon a til kozel merészkedGket. A masik mu-
tans dog a hatalmas Termindtor-szer(i behe-
mot, aki gépfegyverrel, rakétavetdvel és egy
ugyancsak elektromossagot szoré szuperfegy-
verrelis fel van szerelkezve, és ezeket kedve
szerint valtogatja. ElsGre pokolian
nehezen intéztem ezeket el,
de szerencsére rdjottem
a leghatékonyabb
megoldasra: mivel
elég lassan mozog-

tavesoves puskaval
érdemes a burdjukat
célozni: erre megtanto-
rodnak, és ldthatdan elveszitik
egyik alkatrésziiket. Ezzel a médszerrel tiz-ti-
zenot lovéssel - aranylag kényelmesen — intéz-
tem el Gket, ami nem rossz arany, ha figyelem-
be vessziik, hogy rakétavetével is legaldbb hét-
nyolcat kell beledurrantani, utébbihoz viszont
sokkal ritkabb az utanpétlds és
a dog igy gyorsabban észre is
vesz...
Szerencsére a monszterek és
a németek ellen mi is rengeteg-
féle jatékszerre lelhetiink.
A legalapvet6bb fegyvere-
ket a halott ellenségtél
szedhetjiik el: a bakak-
tola Mauser puskat,
a tisztektdl Liiger pisz-
tolyt (ennek csak akkor
leszigazan értelme,
ha talalunk hozza
hang-

[
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tompitét), a német macaktél a kom-
mandds gépfegyvert, a ldngszords
naciktol pedig a virslisiitéjiiket.
Ajaték sordn aztdn egyre td-
posabb és egzotikusabb
cuccokat talalunk. Az
egyikilyen villamo-
kat szor, amelyet
példaul akkor érde-
mes bevetni, ha
t6bben koriilvesznek,
a ,Venom” (6ridsi hatékonysa-
gl forgétdras gépagyu) pedig
a durvabb, vagy a csapatos el-
lenség likvidaldsdra jo.
Orok kedvencembél, a tavcséves puskabol is
haromfélével taldlkoztam: a sima Mauser mor-
dallyal, amire ldtcsovet szereltek (vagy miis
taldlhatunk hozzd), az ejtéernyds ismétléfegy-
verrel (ez volt a legjobb), illetve az amerikai
hadsereg infralatasud csodajaval. Idénként le-
covekelt gépdgyukat is haszndlhatunk: ha egy
ilyenre leliink, akkor nagy eséllyel ,éppen arra
fog Grjaratozni” egy nagyobb csapat, tigyhogy
érdemes itt egy kicsit varakozni...

Nightmare Tours, first class

A vdltozatos, kaland- és horrorfilmeket idéz6
helyszinek, az elképesztéen részletgazdag
grafika (hidba no, a Quake 3 motorja még
mindig verhetetlen...) fantasztikusan feldobja
az egész jaték hangulatat. A Wolfenstein kas-
tély a lovagpancélzatoknak, a marvanycsip-
kéknek, a mindenhol ott l6g6 gydildletes ho-
rogkeresztes zdszl6knak és egyéb ndci jelké-
peknek koszonhetGen tokéletesen visszaadjak
a németeknek - féleg Herr Himmlernek -

a torténelmi mdlt, az okkultizmus és a teuton
lovagok iranti fanatikus vonzéddsat. A sztori
elején egy koszlott pincébélindulunk, ahol
a tavolbal hallhat-
juk szerencsétlen,
megkinzott tarsunk »
haldlsikolyat, majd
hamarosan a resta-
uralt var agyonsi-
kalt, ,tiichtig” fo-
lyoséira kerdiliink.
Nem akarom lel6ni
a poént, hogy ezek
utdn pontosan mi-
lyen pélyakkal ta-
lalkozunk, Ggyhogy
csak néhdnyat soro-
lok fel beldliik 6m-
lesztve. Tobbek kozott egy kodbe vesz6 lanov-
ka kabinjaban kell egyenstlyoznunk, tavolrél
kipécézve és sniperrel elintézve a messzi éllo-
madson Lévé katondkat, rusztikus német fal-
vakban békldsznunk, hogy meggyilkoljunk hat
fétisztet, rothadd, dohos, p6khalds katakom-
bakban az egymast is mészarolé zombik és na-
cik koziil a taléléket elintézniink, vagy szét-
bombdzott, ostromlott varoskdkban a romok
kozott laviroznunk.

Utobbi kifejezetten hangulatos: aki mar jat-
szott az Undyinggal, az tudja, milyen feelingje
van sotét alagutakban horgd élhalottak ko-
z0tt bolyongani. Ugyan annyira nem fogsz
pardzni, mint a Clive Barker-féle jatékban, de
azért megkdnnyebbiilten séhajtasz, amikor
végre kiérsz a foldfelszinre és emberibb forma-
jl német katonakba botlasz...
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Boe masvéleménye

Kész van, kivégeztem. 4 napi non stop ,I'm
a death incarnate” fokozatd jaték utan végre
befejeztem a Return to Castle Wolfensteint.
Hogy milyen volt? J6. Nehéz. Hogy elége-
dett vagyok-e? Attél fiigg, honnan nézziik.
Ajaték valéban gydnyord, a fak, az épiiletek,
de féleg a karakterek kidolgozottsdga meg-
débbentd. A mesterséges intelligencia dgy-
szintén minden eddigi prébalkozast felilmdl:
az ellen fedezékbe vonul, visszadobja a gra-
natot, riaddztatja a tobbieket, egyszéval ba-
romi okos (persze nem azt mondom, hogy
nem lehet kiismerni). A helyszinek félelmete-
sen hangulatosak és rendkiviil valtozatosak,
am itt mdr akadtak problémdim: a palyak
ugyanis eléggé linedrisak, nem valami inte-
raktivak és néha til ,sterilek” is (nem hin-
ném példaul, hogy egy german faluban két
ellendllon és egy felszolgalélanyon kiviil csak

naci katonak ,élnek”). A korités sem igazan
jott be: alig van klasszikus (!) atvezeté mozi,
a palydk kozott dltaldban feletteseink nem til
érdekfeszitd tandcskozdsait kisérhetjiik fi-
gyelemmel, a jaték vége pedig egyszerden ro-
hejes, gyerekes, tdl ,amerikai”.
Onkénteleniil is az év vége masik nagy FPS
durrandsdhoz, az AvP2-h6z hasonlitottam

a Wolfot. Bar a sajat kornyezet megformald-
sa, a hangulat megteremtése mindkét jaték-
nal hihetetleniil jol sikeriilt, pusztdn a jaték-
élmény szempontjabél mégis az AvP2-t hoz-
nam ki gy6ztesnek. Ami miatt azonban még-
is tobbre értékeltem az RTCW-t az az a tény,
hogy ez a jaték tobb olyan (korszakalkot?)
tulajdonsdggal bir, melyek miatt biztos,
hogy évek mdltdn is emlegetni fogjuk, s ezt
bizony nem hagyhatjuk figyelmen kiviil!
91%




Bill Brown, a zeneszerzd

Kevés szamitgépes jatékrol mondhaté el,
hogy hires hollywood-i mdgusok miikdd-
nek kozre készitésiikben. A Return to
Castle Wolfenstein esetében azonban errél
van sz6: Bill Brown olyan filmek zenéjét
szerezte, mint a Minden héten hdbord
(1999 r.: Oliver Stone fsz: Al Pacino,
Cameron Diaz), a Finding Forrester (2000
fsz: Sean Connery), vagy a késziil6félben
lév6 Ali (Muhamed Ali életérél szél, a f6-
szerepl6 Will Smith)

Brown rengeteg szamitégépes jaték zené-
jétis elkészitette. Legismertebb munkai

a Quake 2 és a Quake 3: Arena zenéje.

A Tom Clancy-jatékok koziil majdnem az
Osszes Rainbow Six muzsikdja és a Ghost
Recon-éis az 6 nevéhez kotédik. A sza-
momra legkedvesebb munkdi kdzé a Clive
Barker’s Undying és Anachronox dallamai
tartoznak.

A kiilonféle karakterek és szornyek kidolgoza-
sa eldtt is le a kalappal: az arcvonasok életh(i-
ek, a katonak ruhdjan megfigyelhetjiik a gyd-
rédéseket, a zombik pedig gusztustalanul ré-
mesek. © Grafikai téren a készitdk egyetlen-
egy nagyobb bakit kovettek el: a német halot-
takon nem latszanak a sériilések, csak feksze-
nek ott, mintha rosszul fizetett statisztdk
lennének...

A pélyak nincsenek Half Life stilusban
agyonbonyolitva, de azért kellden
valtozatosak és féleg nagyon
profin megszerkesztettek.
A feladatokat elég kony-
nyen meg lehet oldani,
azigazi kihivast a ta-
posabb
(f6)ellenségek elin-
tézése jelenti. A vé-
ge felé ezek egyre
keményebbek lesz-
nek: sokszor fogunk
szentségelni és a
quickload gombjat
Griilten csapkodni. Gon-
dolom, azzal sem drulok
el nagy titkot, hogy

a fémonszta leamortizalasanal
alaposan le fogtok izzadni...

Uj multiplayer kiralyt koronaztak

Most, hogy egy ,tollvondssal” legydztiik
a fészornyet, itt az ideje, hogy goércsé
ald vegyiik a tobbjatékos részt. Mig
mas FPS-tesztekben csak koteles-
ségszerden lefrja az ember, hogy
ilyen is van, az RTCW esetében lgy
tlinik, az egyik legjobb taktikai
multiplayerrél van sz, amely
méltan veszi fel a versenyt

a Counter Strike-kalis! Azid
zsenidlis érzékkel nem a Gray
Mattert, hanem egy
teljesen fiigget-
len csapatot,

a Nerve Soft-
ware-t bizta
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meg a kidolgozdssal, és a végeredmény két tel-
jesen kiilonboz6 jaték lett egy dobozban. Bar
a legtobb térkép, fegyver és grafikus megjele-
nités a single-bél szarmazik, a multi ugyanak-
kor egy teljesen (j filoz6fidju csapatjaték
(igaz, feltlin6en hasonlit a Day of Defeat cim(i
Half Life modra), ahol minden alakulatnak
megszabott rangu és feladatkor( egységei
vannak. Példaul az orvos meggydgyitja a sériil-
teket akkor is, ha csak egyszerti sebesiilésekrél
van sz, de akkor is, ha a delikvens mar sajat
vérében fetreng és ,medic!” utan 6bégat.
A masik valaszthat6 karakter a mérnok, aki kii-
lonféle megadott objektumokat robbanthat fel
bombdjat bevetve, vagy a mdsik csapat hason-
16 ténykedéseit hidsithatja meg harapéfogoja-
val. Ott van még a parancsnok, aki korlatlan
mennyiség l6szert osztogat embereinek. Vé-
giil, aki csak egy jot szeretne gyilkolaszni, az
vélassza a baka szerepkorét: itt lehet megsze-
rezni az olyan kirdly fegyvereket, mint példaul
a ldngszoré vagy a tdvcsoves puska.
Ezenfeliil mindkét csapatnak el6re megadott
defenziv, vagy offenziv feladatokat kell teljesi-
tenie, amelyek a szokasos és kicsit mar sablo-
nos ,capture the flag”-nél sokkal dsszetetteb-
bek: stratégiai dlldsokat kell megtartani vagy
elfoglalni, dinamittal felrobbantani megadott
célpontokat, vagy egy fontos targyat (pl. titkos
iratok) kell a mdsik csapattél megkaparintani
és egy adott helyre elvinni. A legtobb multis
missziohoz masodlagos feladatok is tartoznak,
amelyek segitenek a fékiildetés
megoldasaban: példdul el-
foglalhatunk egy eldre-
tolt dlldspontot, igy
az elhullott jaté-
kosok mdr itt
Jsziiletnek Gj-
ja”, kozelebb
a célponthoz.
Azt hiszem,
nem kell
ecsetelnem,
hogy - sza-
momra -

mennyivel élvezetesebb egy ilyen 6sszetet-
tebb, de mégsem agyonbonyolitott multi
party egy mezei Quake Arénazashoz képest,
de azért néhdny kisebb hatuliitGjével is talal-
koztam. A legbosszant6bb természetesen az,
ha gyakorlatlan jatékostdrsakkal verte meg
a sors az embert, akiknek lovésiik sincs (illet-
ve csak azvan ©) hogy orvos, mérndk, vagy
hadnagy létiikre hogyan kellene viselkedniik.
S6t, aki csak katondsdit szeretne jatszani, az
is figyeljen, hogy kozel maradjon a f6n6khoz,
hiszen nala van a l§szerutdnpétlds! Egy jol
0Osszeszokott csapatnal ez mind nagyszer(en
m(kodik, de egy internetes ,alkalmi” 6ssze-
roffenésnél nem mindig olyan gordiilékeny
a téma...
A masik problémat a lag okozta: 56k-s mode-
memmel nyomulva elég sokat lattam
a ,connection interrupted” kiirdst, aztan mar
csak ordibalhattam a ,medic!” utan... Egy ki-
csitazis zavart, hogy a Quake 3 Arena
- nem tdl életh( - mozgasat kihaszndlva
a profi koktél kvékerek olyan triikkoket
hajthattak végre, ami nem kifejezetten il-
lik egy realizmusra torekvé habords
csapatjatékhoz...
Mindent 6sszevetve azért a Wolfy
tébbjatékos része igy is messzirgl veri
az 6sszes eddigi nem multis jatékét,
tehdt a Counter-Strike-kal dsszevet-
ve talan picit rezegne a léc (de ott
ugye nincs single), de a NOLF vagy
az eredeti Half Life ebbél a szem-
pontbél a kézelébe sem ér!

Wolfenstein Uber alles?

Lassan a cikkem végéhez érek, ligy-
hogy valamilyen értékelésfélét ki kelle-
ne mdr hoznom beléle...© A legna-
gyobb kérdés szdmomra és gondolom
szamotokra is az, hogy sikeriilt-e

a nagy bravdr a Gray Matternek,

hogy az eredeti Wolfenstein 6roksé-
gét megdrizve mind single player,
mind multiplayerben verje a konkurencidt, és
megalkottak-e minden id6k legjobb FPS-ét.
Gondolom, sokan mar oda is sanditottak az
Osszehasonlité boxra és néhanyan elhdlve pis-
lognak, hogy az RTCW-t a Half Life és a No One
Lives Forever elé helyeztem. Nos, eldszor is le
kell sz6geznem: nekem nagyon bejott az RTCW
f6 sztorijanak és jatékmenetének hangulata.
Nem vdrtam téle életh( katonai szimulaciét,
csak egy jo kis Indiana Jones és X Aktdk stilust
sci-fi kalandfilm stilusd jatékot. Ha végig csak
németeket kellett volna gyakni egy szimpla ha-
bords FPS-ben, valészindleg egy id6 utdn rdun-
tam volna...
Igaz, a zombik elleni harc talan nem volt any-
nyira torokszorit6, mint anno az Undying-€, de
azértitt is paraztam rendesen (Megvan a han-
gulata, amikor latod, ahogy beliilrél szétverik
sajat sijukat a kitorni késziilé él6halottak...).
Talan nem voltak annyira vérpofin kidolgozva
a kommandos jellegi kiildetések sem, mint
példaul a NOLF-ban, vagy a Soldier of Fortune-
ben, de még itt is csak hajszalnyi kiilonbségek-
r6l beszélhetnénk, amelyek maximum egy-két
szazalékkal hizndk lejjebb az értékelést.
Ajaték mdsodik felét6l érezhetGen kevesebb
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dtvezet6 mozival taldlkozhatunk, raadasul
ezek mindegyike a fé6hadiszélldson az OSA f6-
noke, beosztottja és két parancsnok kdzott zaj-
L6 parbeszéd. Széval még egy rosszpont.

Ha csak a single player részt venném alapul,
akkor csak a franya objektivitds nevében (mon-
dom, nekem a hangulat is nagyon bejott) 92%-
osra értékelném a programot. Csak hogy ott
van a profi multiplayer...© Ez pedig olyan adu-
asz, amelynek koszonhet6en a Wolfy az utébbi
idék legjobb FPS-e...

Bad Sector

Return to Castle Wolfenstein
www.castlewolfenstein.com

KOMNTRA

o PRQ KO gl
n kirdly hangulatd hor- » kevés atvezetd mozi

ror/habor(s sztori = egy kicsit rovid
n istencsaszar grafika
= profi multiplayer
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gyeseket talan meglepetésként fog
E érni, de van igazsagalapja a Return to

Castle Wolfensteinnek... A valésag-
ban nemcsak Himmler, hanem Hitler és
a naci part egy része is fanatikusan hitt az
okkult ,tudomanyokban”, babonakban.
Maga a rettegett nemzet-szocialista part és
annak jelképe is egy Tibetbe zarandokolt
onjeldlt jovendémondo és telepatias képes-
ségekkel megaldott nészemély, Helena
Blavackij ,,tanaibdl” ered. ﬁsszegyt’ijtéttem
a weben és kiilonféle konyvekben fellelhetd
osszes ide vonatkozo informaciomorzsat,
igaz torténetet, babonat és legendat. A ko-
vetkez6 két oldal ezek alapjan késziilt....

A rengeteg infohalmazbadl nagyon nehéz volt
kigydjtenem a Wolfensteinhez és az okkultiz-
mushoz kotéddeket, és két oldalra lesovanyi-
tani, ezért megprobaltam az egyes szemé-
lyekre, épliletekre és témakra lebontani az al-
fejezeteket. Mivelinternetes kutatdsokrol és
frasokrél van sz6, tessék e cikk minden mon-
datdhoz az ,allitélag” sz6t hozzaképzelni. Na
de most mar tényleg vagjunk bele...

Az orosz j6vendémondéné

Minden Helena Blavackijjel kezd6dott az
1800-as évek elején. A nyughatatlan (amdgy
elég kovér, markotdnyosnd kiilsejd...) médi-
um holgy tibeti élményeit egy kdnyv papirjara
vetette. A Titkos doktrindk cim( regényében
azt dllitja, hogy Tibetben a papok egy titkos
terembe vezették, ahol az egész univerzumra
és az emberiségre vonatkozd okkult és miszti-
kus frdsokat és ezoterikus szimbélumokat mu-
tattak neki. Blavatckij ezeket az ,,eszméket”
teljesen magaéva tette és azt allitotta, hogy
titkos telepatikus kapcsolatban van a - masok
altal nem lathaté - ,gazddival”, akik az ,em-
beri faj miiltjarol” regélnek neki. Ok sugal-
maztak a nének, hogy az emberiség egykor
egyetlen ,tiszta lélek” volt, de ,anyagra”,
,SOtétségre” és ,kdoszra” esett szét.

A szvasztika 6si jelképét is Blavackij valasz-
totta ki a tobbi ezoterikus szimbélum koziil,
amit aztan a nacik kisajatitottak és a rettegett
horogkeresztre valtoztattdk. Az orosz nétél
vették 4t Hitlerék az ,arja” kifejezést is, amely
Blavackij szerint az emberi fajnak ,a sotétség-
bél a lélekhez vezetd Gitjat” jelentette...
Ugyanakkor az okkultizmus iranti ériiletet és
a szvasztika jelképét nem Blavackij népszer(-
sitette igazdn, hanem az 1848-ban sziiletett
Guido von List nevd osztrak férfi, aki szintén
médiumnak képzelte magat és egy ,Wotan”
nevd régi norvég istenség, és rajta keresztiil

Z ES VALOSAG

A NACIK ES AZ OKKULTIZMUS

GameStar

a régi german torzsek rinai utan kutatott.
Ezek valéjdban az 6si irds korai vdltozati vol-
tak, de von List szentiil meg volt réla gy6z6d-
ve, hogy mélységes ezoterikus jelentdséggel
birnak és hogy a régi germdn népek okkult tu-
dasanak kulcsat jelentik...

Von List halala utan (1919) a rdndknak na-
gyon fontos szereplik volt a ndcik jelképeinek
kialakuldasaban, és az SS tisztek is ilyen jelen-
tésti medalokat hordtak magukon.

A Thule tarsasdag q

Az elsé vilaghabord utan a németek és osztra-
kok mind szégyenkeztek vereségiik miatt, és

a Versailles-i béke alaposan megcsonkitotta
Németorszagot. Az egymassal marakodé par-
tok harcdbol egy idére a szocialistak keriilnek
ki gydztesen, de a nacionalistak és a monar-
chistdk mar készitették az ellenforradalmat.
Valéjaban azonban ezen er6k mogott egy
JThule tdrsasdg” nev( szervezet dllt (Szerepel
a Wolfensteinben is, csak olvassatok el a meg-
taldlt papiruszokat...).

A Miinichben m(ikddé titkos organizdcié anti-
szemita tanokat, Von List okkult babonait,

a teuton lovagokrél és az arjakrol alkotott - {
hagymazait hirdette. Egy 1918-as beszédiik- : il i
ben vezetdjiik harsany hangon kijelentette, ] '
hogy ,a Thule addig fog kiizdeni, mig szvasz-
tika jelképe gy6zedelmesen ki nem emelkedik
ajeges sotétséghdl.” A tarsasag el is kezdett
titokban fegyvereket gy(jteni...

Bar maga a ,Thule” végiilis konkrétan nem har-
colt fegyveresen, de 6k allnak az 1919 aprilis
30-i ,forradalom” mdgott is, amikor Miinchent
a szvasztikat visel6 nacionalista katonak foglal-
tak el, és egyre tobb magas rang politikus és

Helena Blavackij konyvének boritéja
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Helena Blavackij - réla mintaztak a néi skineket
a jatékban...©
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A ,Legfébb Vezetok C-sa;r-loka" a kastélyban

A virtudlis Himmler

TP, &
I Heinrich a jatékban

Guido von List §#

{izletember csabult el von List okkult és ezo-
terikus tanait6l. Azonban a kevésbé fontos-
nak t(iné embereknek is teremhetett itt ba-

bér: koztiik talalhaté Adolf Hitler is...

Hitler bevezetése az okkult
tanokba

A leendé fiihrert egy Dietrich Eckart nevi
elit Thule tag vonta be a szervezetbe.
Eckart nemcsak egy antiszemita lap f6-
szerkesztGje volt, de egy teljesen bekat-
tant okkultista is, aki a ,magia nagymes-
terének” képzelte magat és tarsasag leg-
belsébb koreibe tartozott. Eckart tanitot-
ta ki Hitlert 6nbizalmanak, meggy6zdké-
pességének fejlesztésére és a testheszéd
technikdira. Mindketten kiilonféle
pszichodelikus drogokat haszndltak, és — ha
hihetiink John Roemer The Controversy of the
Occult Reich cim( konyvének - Eckart kegyet-
len satanista szertartdsokon is részt vett.
Amikor meghalt, akkor allitélag gy kidltott
fel a koriilotte dlloknak: ,Kovessétek majd
Hitlert! Ugy fog tancolni, ahogy én fiityilok!”
Eckart halala utan Hitler hivatalosan vissza-
utasitott mindenféle okkult tudomanyt,
ugyanakkor kdvetkezé mentora Karl
Haushofer volt, egy mélységes zen-buddhis-
tahivd, akinek tanaira alapozta Hitler hirhedt
JElettér-elméletét”.

Himmler, az SS és I. Heinrich,

Elérkeztiink a jaték alapsztorijahoz: Heinrich
Himmler figurdjahoz, 6riilt képzelgéseihez és
tetteihez. Taldn kitaldltatok, hogy a leend6 SS
vezetdje is egy magat médiumnak tarté em-
ber, Maria Viligalt hatdsa ala kerdilt. A jéem-
ber még 1966-ban azt allitotta, hogy ,pszi-
chikus képességei” révén képes Németorszdg
tobb ezer éves eseményeibe bepillantdst
nyerni. Szentiil meg volt réla gy6z6dve, hogy
a német nép gyokerei sokkal mélyebbek, mint
azt a tudésok gondoljak, és az ,arjak” maltjat
egészen ie. 28000-re vezette vissza, amikor
egy helyett két nap siitstt fent az égen, és

a foldon oriasok és egyéb furcsa lények jartak.
Himmler olyannyira hitt ezeknek a bornirt al-
litasoknak, hogy a bacsit beléptette az SS-be
és danddrtabornoki rangot adott neki!

Himmler a vafésagban :

Heinrich Himmler masik hagymazas dlmat

a Return to Castle Wolfensteinbél is ismerhet-
jiik: tényleg azt képzelte, hogy 6 ,névrokond-
nak”, I. Heinrich szasz uralkod6nak reinkarna-
ciéja! A német kiraly a tizedik szdzadban élt és
legyézte a keletebbre éL6 sz|av népeket - ez
persze rendkiviil imponalt Himmlernek. Annyi-
ra biztos volt magdban, hogy kornyezetének is
azt allitotta, hogy a halott uralkodétél telepa-
tikus lizeneteket kap. ,Be akarta fejezni” a ki-
raly ,munkdjat”, és meg volt réla gy6zGdve,
hogy 6 és az SS hadserege az ,lij arja biroda-
lom” vezetdGje lesz. A halott I. Heinrich-hez ko-
t6d6 kapcsolatat még azzal is megerdGsitette,
hogy rendszeres zarandokutakat tett sijahoz.

Az ,igazi” kastély

VEgiil Himmleren keresztiil elérkeztiink a kastély-
hozis, amely tényleg létezett, csak mashogy hiv-

tak. Wewelsburg varat 1934-ben ,bérelte ki”
Himmler és az SS egy Biiren nevti varoskatol -
évente egyetlen markdért. Himmler szerint a kas-
télynak a nemzet-szocializmus és az SS fellegva-
rava kellett volna vdlnia, és egyfajta szentélyként
is funkcionalt a halott SS vezet6k emlékére.
1934-39-ig a kastély északi tornyat teljesen
felépitették. A pincéket ,kriptakkd” alakitot-
tak at, és Himmler tizenkét hiiséges f6hadna-
gyaval az ebédlGhallban, egy hatalmas Artdr
kirdly-szer( kerekasztalnal gydilt 6ssze rend-
szeresen. A tizenkettes szam nem volt vélet-
len: Himmler az apostolokra akart utalni, bar
6 ,lovagoknak” hivta Gket... Mindenki kapott
egy cimert és amikor valaki meghalt, akkor
ezt egy szertartds sordn a ,Legfébb Vezet6k
Csarnokaban” elégették, a hamvakat pedig
egy urndban az egyik piedesztélra helyezték.
1939-1941-ig az SS koncentraciés taborokbal
hozatott foglyokat és veliik folytattatta a re-
novaldst. A 3900 fogolybdl 1285 belehalt az
alultapldltsag, a kemény munka és a rossz hi-
giénia gydtrelmeibe.

Maga a kastély (egy korabeli filmfelvétel tand-
saga szerint) egy teljesen Gj varos kdzpontjdva
valt volna, ha a habord befejezése és a felsza-
badité amerikai csapatok nem tesznek pontot
a végére, Himmler ugyanis kozeledtiik hirére
felrobbantotta a fébb épiileteket.
Wewelsburgrol még csak annyit, hogy a soron
kovetkezd habords FPS-ben, a Medal of
Honorban is szerepelni fog, de ez(ttal eredeti
nevén!

Bad Sector
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WIZARDRY 8

A DICSO MULT UJJAELESZTESE

hanyattatott sorsi Wizardry 8 kozel
n négy év fejlesztémunka, harom ki-

ado és legalabb ennyi djratervezés,
tjrakezdés utan november kdzepén végre
dobozba és az aruhazak polcaira keriilt. Va-
jon az (j rész lesz-e annyira dsszetett, mint
a nagy el6dok? Lesz-e olyan szép és élveze-
tes, mint ahogy igérték? Vissza tudja-e ad-
ni az utdnozhatatlan Wizardry-hangulatot?
Egyaltalan, van-e még létjogosultsaga egy
ilyen jellegii RPG-nek a mai jatékok kozott?
Ezekre a kérdésekre keressiik a valaszt az
elkovetkezd néhany oldalon...

A legendds Wizardry sorozat hetedik része

a maga idejében szinte minden meghatdrozé
szamitogépes forumon az év szerepjatéka
lett, de még mai szemmel nézve is

a legjobbak kozott szere-
pel. Sokan vartuk azéta

a négy-ot évvel ez-

»At ellenség megprobal

Grségi féhadiszallas ajtajat pedig onm(ikddé
lézerszkenner vezérli... (odabent aztdn holog-
rafikus kivetit6ket és pancélos rendéroket ta-
lalunk). Hasonléképpen érdekes lehet, hogy
késdobalé dtondllék és bénité puskdval felsze-
relt androidok valt vetve tdmadnank rank -
mégis, annyira magdval ragad6 ez a kicsit dis-
szondns, sziirrealista kdrnyezet, hogy bizton
mondhatom, idével még a szemoldokiinket
sem fogjuk felhlizni még egy ennél sokkalta
bizarrabb kombinaciéra sem. Az események
(nagyon leegyszerdsitve) egy hihetetlen hata-
lommal felruhazott misztikus targy koriil bo-
nyolddnak, amelynek segitségével valaki vagy
valakik a vildigmindenség urai lehetnek. A ma-
gikus cuccra persze t6bben is fenik a fogukat,
igy felbukkannak az el§z6 részb6l megismert
Umpani-k és T'Rang-ok, (j tarsasdg
a Chewbacca-hoz hasonlatos
Mook-ok népe - és persze
kedvenc fégonoszunk,

elétt beharangozott bekeriteni és a gyenge a szornylségesen rette-

nyolcadik részt, bar

netes Dark Savant sem

a legtdbben egy kicsit POMOkOn tamadni.” szeretne kimaradni a buli-

talan féltiink is, hogy a be-

igért véltoztatdasok utan vajon mi

marad a Wizardry 6rokségbél. 3D motor és
teljesen szabad mozgds szerepelt a teritéken,
ami akkoriban még dlomszer(inek tlint, pedig
manapsag mar hétkdznapinak szamit. Igy tor-
tént ez a Wizardry 8-cal is, hiszen ezdttal mar
elfelejthetjiik a négyzetracsos térképeket és
szabadon béklaszhatunk a vildgban. A bejar-
hato terdilet 6ridsi, és hala a grafikusoknak
béven lesz latnivalénk. Eredetileg hatan vag-
hatunk neki a nagy kalandnak, de a késgbbi-
ekben még ketten csatlakozhatnak hozzank.
Az alapok és a szemlélet a régi, igy aki jat-
szott mar szamitégépes RPG-vel és tudja,
hogy mit jelentenek az olyan ,misztikus” rovi-
ditések mint ,AC” vagy ,To Hit”, aziitt is pilla-
natok alatt kiismeri majd magat. Vagjunk is
bele gyorsan...

Buzogdny és Grkikoto

A Wizardry vildgban helyenként elég érdekes
médon keveredik a fantasy kdrnyezet és a sza-
munkra is tavolinak szamité csticstechnoldgia.
Arnika példaul latszélag minden szempontbél
hagyomanyos fantasy varos, a hazakban gyer-
tydval vildgitanak, a boltban kiilonb6z6 kar-
dokat, pancélokat és vardzsitalokat vasarolha-
tunk, a rendfenntartdk pedig buzogannyal fel-
fegyverkezve jaréroznek az utcakon. Hamar
felfedezhetjiik azonban - kicsit jobban elmé-
lyedve a hely sajatossagaiban -, hogy az egyik
ajté mogott az rkikotd bajik meg hipermo-
dern irdnyitékdzponttal és drsikléval, a rend-

bél... Miutdn igy vagy tgy

(tdbbnyire zuhanva - thx to Dark
Savant) mindenki megérkezett a Higardi-k
bolygéjdra, kezdetét veheti a hajtévadaszat
altaldban a szent ,Artifact”, néha egymds
utan. A dolgokat csak bonyolitja, hogy a kivé-
teles ereklyét nemrégiben ismeretlenek elra-
boltdk abbél a kolostorbél, ahol eddig 6rizték,
igy elsé kozelitésben annyi a feladatunk, hogy
egydltalan kitaldljuk, merre is kéne keresni
a foldontdli kincset...

Ellenség a tavolban...

A Wizardry-sorozat lelke a remek
torténet - és a nem ritkdn igen
nehéz fejtorék — mellett mindig is
maga a harc volt, karaktereink fej-
lesztése, vagy ahogy sokan még
mostis emlékeznek ra:

a ,tapolas”. Donté6 fontossdgu ré-
sze ez a jatéknak, hiszen a felfede-
zés mellett elsésorban

a monsztdkat fogjuk irtani, nem
mindegy tehat, hogy milyen djitasokat kap-
tunk a nyolcadik epizédban.

A hatodik és hetedik részében ellenfeleink -
gyakran a fraszt hozva rank - egyszerden
megjelentek a semmib6l. Sokan rettegtiink
téle, hogy 3D megvaldsitds ide vagy oda, ezt
az épiiletes ,ficsort” a nyolcadik részben is
meghagyjak a fejlesztbk, de szerencsére nem
gy tortént. A vilaghan bolyongva éltaldban jo
messzir6l kiszdrhatjuk, ha valami mozog a ta-
volban, 1gy elméletben akdr el is menekiilhe-
tlink egy tdlontil veszélyesnek tartott Gssze-
csapas elél (persze ha ellenfeleink is észre-
vették csapatunkat, akkor tobbnyire elég so-
kat kell szaladnunk, hogy elvegyiik a kedviiket
az lildozéstsl). A programozék voltak olyan
nagylelkdek és még egy leegyszer(sitett ,ra-
darral” is felszerelték csapatunkat, ami ha na-
gyon messzirGl nem is, de azért kell§ tavol-
sagbdljelzi, ha rossz filk vannak a kozelben
(ez a rendszer egyébként remekiil haszndlha-
t6 azitt-ott elszort targyak felkutatdsdra is).
Régi szamitégépes RPG beidegzddés az ,elol
a harcosok, hatul a magusok” feldllds,

a Wizardry 8 egy masik fontos djitasanak ko-
szonhetGen azonban ezt az alapelvet is érde-
mes Gjragondolni. Nem mintha barkitis arra
biztatnék, hogy a ,hds” tolvajt és a ,félelme-
tes” alkimistat allitsa a frontvonalba, de mivel
ellenfeleink igen nagy elészeretettel keriilnek
a hdtunkba, az eddig biztonsagosnak hitt te-
riilet jelen esetben mar kdzel sem annyira az.
Az el6bb emlitett jitds lényege, hogy csapa-
tunk tagjait a négy égtdjnak megfeleléen he-
lyezhetjiik el, illetve a kiilondsen gyenguska

Bemutaté

egyedeket kozépre is bedllithatjuk. Ilyenfor-
man védve lesznek a legtébb tamadastél, fel-
téve persze, hogy mind az oldalakat, mind pe-
dig a hatunkat kell6képpen lefedeztiik. A csa-
ta tehdt nem arrél szél, hogy az ellenfelek
szépen felsorjaznak el6ttiink (mintha egy zart
dungeon-ben lennénk), hanem megprébélnak
minél jobban kdrbevenni és a gyenge ponto-
kon tamadni. Megéri kisérletezni a kiilonb6z6
beallitdsokkal, igen nagy a variaciés lehetd-
ségek szdma, a tarsasdg osszetétele illetve

a helyszinek véltozatossaga pedig gyakran
médositott harcrendet kivan.

Amig az ellen a tavolban portydzgat, miis
szabadon mozoghatunk; ha azonban bizonyos

osztottatirtam, de valdjaba
sokra” darabolt harcrél beszélhetiink. Mi is

A Wyzardry-sorozat

A szamit6gépes szerepjatékok Gttordjeként
1984-ben megjelent Wizardry egyedi meg-
oldasaival egyértelm(en stilust teremtett.
Ajatékban - az Ultima- és a Might and
Magic-sorozat elsé részeihez hasonléan - a
kezdetleges vektorgrafikdnak és néhany
CGA sprite-nak kdszonhetéen immdron
nem csak olvashat-
tuk, de atis élhettiik
egy ,dungeon” nem
mindennapi vardzsat.
Hat héssel vaghat-
tunk neki a kalandok-
nak, ami annak idején
egy tizszintes labirin-

tust jelentett |
(a kiizdelem [N
amdgy egy
magikus
amulettért
folyt, amit a gonosz mdgus, Werdna lopott
el uratél, Trebortdl). A jaték természete-
sen oOridsi sikert aratott, 1gy az elkovetkezd
években egyre-mdsra jelentek meg a foly-
tatasok. A hatodik részre mar tobbet kel-
lett varnunk és hasonléképpen az 1992-
ben megjelent hetedik epizdd fejlesztése is
kozel harom évig tartott. 2001 a Wizardry
8 éve, igy a tendencidt elnézve 2015 tava-
szdra prognosztizalom a kilencedik rész
megjelenését...©
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a kiilonbség? Egyszerd, a kdrokre osztott csa-
taban el6szor mi léplink, aztan pedig az ellen-
fél (a’la UF0), mig itt a résztvevd felek sebes-
ségétél, kezdeményezG értékétdl fiigg, hogy
ki mikor keriil sorra az adott kdrben. Vagyis
hidba tud magusunk hatalmas t(izlab-
dat vardzsolni, ha lasstcska a lelkem
és mar hdromszor megvakitottak, elné-
mitottak és kupan nyomtak, mire kinyitnd
a szdjat... Minden kor elején meghatd-
rozhatjuk, hogy ki mit csindljon, de ha
kedviink tartja, folyamatos médba is
kapcsolhatunk; ez lényegében ugyan-
az, mint az eddigiek, annyi kii-
l6nbséggel, hogy a kor
végén azonnal (j g
kezdddik. Ilyenkor ‘
embereink dnalléan
valasztanak ellenfelet maguknak, és bdr a
megfeleld fegyvert automatikusan ki tud-
jak vdlasztani, magusainktol ne varjuk,
hogy maguktél 6tolnek ki vardzslatokat

- ez a lehetGség tehat inkdbb arrél sz6l, hogy
ha a csata kimenetele mar nem kérdéses, a
gép nélkiiliink is lekaszabolja azt a néhany tu-
cat slime-ot, ami épen az orrunk el6tt rezeg.
Aki prébalta mar az el§z6 részek barmelyikét,
biztosan percek alatt beletanul az iranyitasba
- s6t, a hamisitatlan Wizardry-feeling is ha-
mar visszakdszon majd...

A csata végeztével természetesen megkap-
jukjol megérdemelt tapasztalati
pontjainkat, sét, a csapatta-
gok képességei is fejlod-
nek annak fiiggvényé-
ben, hogy ki mit csi-
nalt az elmdlt percek
alatt. Ilyenforman,
ha magusunk va-
razslds helyett pa-
rittydjaval l6voldo-
z06tt, valészintileg
harci képességei
(ezen beliil is a tavol-
sagi fegyverek) fejléd-
nek. Ez az 6tlet egyéb-
ként a jaték szinte minden
elemében visszakdszon, hi-
szen beszélgetés utdn példaul
kommunikdcids készségiink, egy-egy érde-
kesebb targy begy(jtése utan pedig ,Artifact
képességiink fejlédik. Ily médon mindvégig
azt érezhetjiik, hogy szinte semmit sem tet-
tlink hidba, hiszen karaktereink folyamatosan
fejlédnek, és nem csak szintlépés utan lesz-
nek erdsebbek.

”

A félelmetes faerie ninja esete...

—

A Wizardry-sorozatot egyedi karakteroszta-
lyai, magia-, fejlédés- és képességrendszere
mindig is kiemelték a négy-Gt évvel ezel6tt
tucatszam megjelend egyéb szamitégépes
szerepjatékok koziil. Akkoriban vagy az AD&D
rendszer alapjait hasznaltak a jatékok, vagy
annak egy egyszer(sitett vdltozatat - altald-
ban kotott szabdlyrendszerrel és sablonos ka-
rakterosztalyokkal. Ezzel szemben a Wizardry
epizédokban karaktereink fejlédésének és
.kibontakozadsdnak” nem szabtak sok hatart,
a meghatdrozott minimum tulajdonsagok

mellett szintlépéskor szabadon véltogathat-

tunk a kasztok kozott, harcosbél magust, ma-

gusbél szamurdjt csindlhattunk, ha éppen eh-
hez volt kedviink. S6t, célszerd is volt lépe-
getni, de ez mar egy masik torté-
net, igy nézziik inkabb, mi maradt
meg az el6bb felsoroltakbol

a Wizardry 8-ban.

A Wizardry 7-ben a karakterge-
nerdlas legaldbb egy fél dél-
utdnt vett igénybe (mér ha sze-
rettiink volna igazan jé h6so-
ket csapatunkba), hiszen

a program a legritkdbb esetben

dobott ki olyan jo értékeket,
amelyekbdl aztan mondjuk

szamurdjt indithattunk volna.
Az (j részben szerencsére mar
nincsenek ilyen problémdk, é-
nyegében barmilyen karakter-
osztalyhoz barmilyen fajt hoz-
zarendelhetiink, legfeljebb
 atulajdonsdgokra és ké-
w pességekre eloszthatd ext-
ra pontok mennyisége lesz
kevesebb vagy tobb annak fiiggvényében,
hogy mennyire volt bélcs a parositds. Ennek
megfelelGen létrehozhatunk olyan egzotikus
karaktereket is, mint mondjuk egy faerie
ninja ng (lelki szemeim el6tt mar ldtom is,
ahogy a szdrnyaival szapordn verdesé,
fekete maszkot viseld, apré tii-
nemény szemérmesen fiil-
tovon vdg egy 6ridst -

y “\ Critical Hit...©). Az
,f*/ ~\ 0Osszes eddig ismert
f - karakterosztély

megmaradt a ja-

tékban, vagyis az
unalomigismert
harcos, magus,
pap, tolvaj mel-
lett ott van példa-
ula ninja, a sza-
murdj, a monk,
a bard és persze
a bishop is. A sort ki-

_..i..'" af "!'- _.-j

egészitették né-
hany (j osztéllyal is,
ilyen példdul a valkyr, egy
kifejezetten néi karakte-
rek szdmara kialakitott
harcos kaszt, vagy

a pszionikus, aki ugye
értelemszerden a
mentdlis képessé-
gek és vardzslatok te-
rén domborit nagyot. Mindezeken feliil létre-
hoztak egy egészen egyedi foglalkozast is,
nevezetesen a gadgeteer-t, aki a kiilonb6z6
kiityiik és mUszerek szakértdje, amolyan
MacGyver-féle: elméletileg képes hajszarito-
bél atombombat gydrtani. (Inspector
Gadget... © Bad Sector) Ami a fajokat illeti, a
régi sracok mellett szamithatunk néhany (j
jovevényre, példanak okaért itt a nagyon
sz6ros, amde ett6l még rendkiviil szimpatikus
és okos Mook.

Miutdn elkésziilt csapatunk, érdemes egy kicsit
elmélyedni a karakterlapokban is. Négy kiilon-
b6z6 oldal, statisztikak, sszehasonlitdsok, ké-
pesség hegyek, tdmado és védekezg értékek,
targyak, magikus ,modifier”-ek - mindaz, ami
egy vérbeli RPG jatékosnak a boldogsdgot je-
lenti. Minden apr6 véltozast nyomon kovethe-
tlink, rdadasul jobb gombbal mindenrdl részle-
tes magyardzo szoveget kapunk, igy ezutan
nem kell majd azon tépel&dniink, hogy ez vagy
aza szam vajon mit is jelenthet. A rendkiviil lo-
gikusan felépitett oldalakrél persze nem hia-
nyozhat személyes kedvencem, a ,Kill” szamla-
L6 sem, az pedig kiilon dicséretet érdemel,
hogy csapatunk tdrgyai kozott kiilonb6z4 szd-
rék segitségével (mint példdul pancélok, azo-
nositatlan targyak, stb.) vdlogathatunk. Min-
dent Gsszevetve egy igen kiforrott, amolyan
igazi ,wizardry-s” rendszert kaptunk.

A dicsé mult vjjadélesztése

J6 néhany jatékkal toltott nap utan mi mast
mondhatnék a programrél, mint hogy vélemé-
nyem szerint nagyon jé6. Wizardry mércével
nézve néhany nap ugyan még aligha szamit
nagy idének, mégis, a hangulat a régi és lévén

Bemutaté

a program majdnem minden mds teriileten is
hozza a téle elvart szinvonalat, nem hiszem,
hogy nagyot tévednék, amikor dicsérem. Az
egyetlen dolog, amit szerintem nem igazdn
szerencsésen oldottak meg fejleszték, az a be-
szélgetés, hiszen itt gyakran az elére definialt
kulcsszavak mellett nekiink kell beirogatni a
kérdéseket. Nem mintha eddig barmirélis le-
maradtam volna emiatt, de az emberben min-
dig ott az a bizonytalan érzés, hogy ,hatha
nem kérdeztem meg valami fontosat...”. Ett6l
fiiggetleniil azonban nem volt més gondom,
élvezetes a felfedezés, izgalmasak a csatak
(ezeket a program mindig a szintiinkh6z mé-
ri), héseink fejl6dését pedig mindig 6rom nyo-
mon kovetni. Meg-
dobban az ember
szive, amikor
harcosa két-

taztam macskaar-
ct monkom teljesitményét — pontosan
ugyantgy, mint négy-o6t évvel ezel6tt a
Wizardry 7-tel jatszva. Egy kicsit taldn

a miltat, a szamitégépes RPG hdskorat

idézte meg a program - természetesen
nem a kiilcsin, hanem inkdbb a belbecs
tekintetében. Sokdig gondolkoz-
tam azon, hogy azok a jatékosok,
aki anno nem taldlkoztak a
Wizardry-val, vajon mit szélnak majd a prog-
ramhoz? Velem 6riilnek és Gket is elragadja a
lelkesedés, avagy csak legyintenek egyet és
visszatérnek valamelyik vizudlisan gyonyor-
kodtetd, dmde sokkal felszinesebb ,RPG-hez"?
Hiszen a Wiz8 az én szememben szép, de még-
sem hasonlithaté egy Gothic-hoz. A csata él-
vezetes, de sokkal dszszetettebb, mint mond-
juk a Summonernél. Ami pedig a jatékidét il-
leti, nos, ez valami olyasmi lesz, ami manap-
sag mar nagyon nem divat... Egy sz6 mint
szdz, a régi motorosok biztosan nem csaléd-
nak majd benne, a fiatalabb nemzedéknek pe-
dig csak annyit tudok javasolni: ne itéljetek el-
sére, prébaljatok ki, ez ugyan kicsit mas lesz,
mint amit mostanaban megszoktatok, de ki-
hagyni mégis nagy kdr lenne...
Del

Wizardry 8

www.wizardry8.com

PRO HOMNTRA
» hamisitatlan u faraszto, nehézkes,

Wizardry-hangulat beirogatds
n élvezetes, hosszl beszélgetd rendszer

csatak » néha hosszlra

hatalmas jatéktér nyulo csatak

HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM, 3D-s
videokartya

szer suhint
egy koron be-
Liil, és az elsé BALBIA'S BATE 2 S&%
Critical Hit-nél
'iS elégedett WITRAONT 8 19%
mosollyal nyug- MICHT AHD MARIE & EE%
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problémamentes, viszont igazi barat-

sagga is valhat - elég csak a Sean
Connery hangjaval késziilt Sarkanysziv cimd
filmre, vagy a Drakanra gondolnunk. Olyan-
rél viszont még tényleg nem hallottam (Sii-
siit, az egyfejlit leszamitva ©), hogy a ne-
mes hiillé gyermekpesztralasba, mi tobb,
nevelésbe fogjon. Pedig ez tortént
Roszondassal és Crakannal, a fogadott sar-
kanyapaval, aki nemcsak okitgatta a felcse-
peredé gyermeket, hanem magikus erét is
lehelt belé. Roszondasnak igy a palyava-
lasztas terhe is rogton lehullott a vallarol:
hatalmas magus valt beldle, aki foldjétél,
Gorasultél sokaig tavol tartotta a sotétség
erdit. Mig nem egy szép napon...

s arkany és ember kapcsolata ritkan

Igen, a hdsok élete nem csak jaték és mese:
Roszondast egy rejtélyes arulds miatt egy
szOrnyhadsereg sajdt varaban
lepte meg, és az egyik ka-
tona hatulrél szdrta le

a mestermagust.

A Neverwinter Nights

Sarkanyorokség

Ezzel a sztorival kezd6dik a Silver Style vado-
natdj szerepjdtéka. Német jatékrol lévén szo,
arra szamithattunk, hogy most is legaldbb egy
fél évet kell varnunk az angol nyelvii kiaddsra,
de szerencsére ezlttal siettek a fik.
Az ECTS-el6zetesben irtam, hogy egy izig-vé-
rig hagyomdnyos Baldur’s Gate-szerd, feliilné-
zetes, izometrikus szerepjatékra szamithat-
tunk - olyan szinten, hogy még az egérkurzor
formdja is a Black Isle jatékokénak kikdpott
madsa. A jatékba belemélyedve tehat nem ért
meglepetésként, hogy az elején a Baldur’s
Gate-hez hasonléan egyetlenegy karaktert
kellett generdlnom, aki persze nem mds, mint
maga Roszondas, torténetiink hdse.
Bdr a sztori szerint magusrél van szd, a kedves
jatékos nyugodtan valaszthat mas kasztot is
a harcosok, papok, vardzshasznalék, kardfor-
gatok és erddjarok koziil. Az egzoti-
kus elnevezések ellenére tulaj-
donképpen az AD&D-bél
megszokott foglalkoza-

Gorasuligy bajnok megielenése utdn arra sem sokrél van sz6: az emli-

nélkiil maradt a fol-

tett ,kardforgatd” példa-

deket eldraszté ré- emleksziink maid, hOgY kl UZ A  ylnagyjabéla lovagnak
mekkel szemben, akik ROSZOI'Id(IS...” felel meg, az erddjaré pe-

szép lassan feldrolték

a legkisebb ellendllast is.

Végiil Hedral, a végtelen tudds is-

tene megelégelte a dolgot, és tgy dontatt, ki-
szabaditja a mar tiz éve elhunyt Roszondast

a holtak birodalmabél.

dig a vaddsznak.
A szokasos RPG tulajdonsagokat
(erd, intelligencia stb.) a m(fajban egy
kicsit is elmélyiiltebbek mar biztos kiviilrgl fj-
jak, annal érdekesebbek viszont a ,sdrkdnyké-
pességek”, amelyeket Roszondas fogadott ap-
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jatél, Crakantél kapott. Ezek segitségével
ugyanis - ,vészhelyzetben” - hésiink hirtelen
hatalmas erdre tesz szert, sarkanytiizet okad
(a Mortal Kombatos Sub-Zero forog a sirja-
ban...), vagy megfutamitja az ellenséget. Per-
sze, ha ezeket barmikor eléhivhatnank, marha
kdnnyd dolgunk lenne, ezért Roszondasnal
ezek csak akkor ,aktivalédnak”, amikor mar
nagyon szorult helyzetben van (példaul tobb
sebbdl vérzik — tehdt alacsony a HP-ja ). Ilyen-
kor szerencsére nem kell egy Gjabb megjelend
meniiben kutatnunk, hanem hésiink magatél
kezd el veszettiil tiizet lehelni, és megfélemli-
teni a monsztakat. Ez igy elég rizikds, hiszen
ha rosszul siilnek el a dolgok, akkor a dogdk
még idejében odacsdrditenek neki egy maka-
renkdit, amit6l Roszondas djra mdslétre szen-
derdil. Erre bazirozni tehdt nem érdemes, vi-
szont ha mar amugy is nagy baj van, akkor en-
nek segitségével még van esélyiink a gy6ze-
lemre. Tehdt ezért az Gtletért a Silver Style egy
j6 nagy piros pontot érdemel! ©

RPG-s déja vu

Egy kicsit eléreszaladtam, igyhogy amolyan
Quentin Tarantinés médszerrel most ugor-
junkvissza a jaték elejére. Ha a karakterge-
nerdlds rejtelmeivel megvagyunk, akkor
morfondirozgaté hésiinkkel rog-
ton kastélydnak egyik termében
taldljuk magunkat. Latszik, hogy

a késziték nagy Planscape Torment-
rajongdk, mert az inditdsnak egy
kicsit hasonlé a feelingje, nemcsak
a szituacio, de a grafikus kornyezet
szintjén is. Mint a Black Isle klassziku-
saban, ittis él6halottak tomkelegével
kell szembeszdllnunk, most s ki kell
majd valahogy jutnunk az épiiletbél.
Az elsé fontosabb kiilonbség viszont
mindjart az elején szembet(ing, és
késbbb is jellemz6 a jaték egészé-
re: ardnyaiban jéval kevesebb kiil-
detéssel taldlkozunk, és ezeket
konnyebben is tudjuk majd meg-
oldani. Ez mondjuk nem feltétle-

Bemutaté

niil baj, mert példaul a Baldur’s Gate-ekben
néha elfordult, hogy annyi f6 és mellékkiilde-
tést véllaltam, hogy mdr-mar elvesztem ben-
niik, a Gorasul igy viszont egy kicsit koheren-
sebb. Sajnos emellett sokkal linedrisabb is

a program: a vallalhato feladatok koziil jo pa-
rat csak akkor tudunk teljesiteni, ha mar az
elézéekkel végeztiink, ez pedig szerintem fe-
lesleges megkdotés egy szerepjatékban.

Az Gjdonsaghoz tartozé jopofa dtlet viszont,
hogy egy specialis fegyver boldog birtokosai
vagyunk, amelynek nemcsak sajat neve van,
de elis tudunk beszélgetni vele (egy kicsit

a Planscape-es Morte-ra emlékeztetd laza sti-
lusban ©), sét fejleszthetd tulajdonsagokkal
is rendelkezik! A hatékonysdg szabja meg pél-
daul, hogy a fegyver milyen gyakran és meny-
nyire pontosan taldlja el célpontjét, a bator-
sagtol fiigg, hogy milyen mértékben veti bele
magat a csata he-

vébe, azintelligen- =

ciatél pedig az, ANLBUR'S BATE 2 88%
hogy milyen hasz-
nos tandcsokkal és
informacidkkal tud
szolgdlni. S6t,
ezenfeliil a kardnak SORAENL T0%
személyisége is van:
minél tapasztal-
tabb, annéal na-
gyobb arca lesz a parbeszédek soran. ©

[BULDUES BATE T 30%

Gorasul-ban a pixelesedés
jarvéanya terjed...

A Gorasul a Black Isle jatékokkal 6sszevetve
grafikai téren enyhén alulmarad. Igaz, az épii-
letek, az erd6k, mez6k, katakombdk megjele-
nitésének mingsége nagyjabél a Baldur's Gate
1 és az Icewind Dale kozott jar, sét, taldlkoz-
hatunk néhany ezeknél is szebben kidolgozott
(de azért nem Baldur’s Gate 2 szint() kdrnye-
zettel is.
Azonban a kevésbé fontos karakterek, a szor-
nyek és mas NPC-k megjelenitése sajnos gyen-
gébbre sikeredett - még az elsé BG-hez ké-
pestis. A legjobban az zavart, hogy mindenki
rettenetesen pixelgéza: mintha nem is
800x600-at, hanem a j6 dreg VGA felbontdst
latnam. Egyes figurak animacidja elképesztd-
en igénytelen: a nGi falusiak példaul

Py AN Gigy mozognak, mintha allandé szék-

rekedés gyotorné Gket. A legtobb
~ szornyis inkdbb borzasz-
téan gagyi kiilsejével,
mint élethd dbrazolasaval
rémisztett el. Az pedig
hab a tortdn, hogy az egy
fajhoz tartozé NPC-k
kozott nincs semmi
kiilonbség: a koboldok
vezére példaul egy az
egyben dgy néz ki,
mint a sajat ldnya,
vagy egy mezei kato-
na! Legaldbb valami
homlokdiszt pingalhattak vol-
na a fejére, a lednyzéra meg
esetleg szoknyat hiznak, de
nem, még ennyire sem tel-
lett...

FOOL OF RADILECE T 7%
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Bemutaté

A fészereplSket mar egy fokkal igényesebben
rajzoltak meg, az viszont elég kidbrandité, hogy
nem latszik meg rajtuk, ha dj pancélt, sisakot
vesznek fel, az egyéb ruhadarabokrél mar nem
is beszélve! OK, szerepjatékrol lévén sz6, az em-
ber elnézi az aprébb bakikat, vagy grafikai
igénytelenséget, de ez azért mar a '96-os Diablo
1-nélis minimum volt!

Ha mdr szerényebbek az (anyagi?) lehetdsé-
gek a grafika csillogasa-villogas terén, leg-
aldbbillett volna azt a franya irdnyitdst és ke-
zelfeliiletet jobban kidolgozni. Rengetegszer
anydztam a karakterek igazgatdsanak felesle-
ges agyonbonyolitasan: eléfordult, hogy a sok
sz0szmotolés miatt hagytam ott a fogam egy
kisebb Gsszecsapdsban is.

Diablo’s Gate

Noigen, a kiizdelmek... Latszik a Gorasulon,
hogy készit6i a két régi nagy dsz, a Baldur's
Gate és a Diablo harcrendszerét szerették vol-
na elegyiteni. Bdr a BG-hez hasonléan termé-
szetesen itt is ki tudjuk mereviteni a kiizdel-
met, de valahogy mégis kevesebbet tudtam
taktikdzni. A magic missile-féle tdmadé mdgia
példaul teriilethez és nem az ellenséghez ko-
tédik, tehdt ha a monszta még idében eliszkol,
akkor a vardzslat csak a hdlt helyét fogja érni.
Ugyanakkor a jaték mar az elején is elég ne-
héz, és sarkanyképességek ide, vagy oda, elég
sokszor estem dldozataul még a kozepesen ne-
héz szornyeknek is. Késébb, magasabb szin-
ten, keményebb ddgokkel kiizdve pedig mar
kifejezetten az ide-oda rohangdszassal ment
elazidd, hogy némi energidt és vardzserét
visszanyerjek leamortizalédott karaktereim-
nek (Ugyanis ezek folyamatosan dramlanak
vissza.).

Az ember fejében ilyenkor fordul meg a gon-
dolat, hogy hagyja a fenébe az egészet, és

a kiizdelem helyett inkdbb tovabbrohan a ko-
vetkezg helyszinre. A készit6k persze erre is
gondoltak: a f6hés gyakran kozli, hogy amig
nem pucolta ki teljesen a kornyéket, addig
nem hajlandé egy puzzle-feladattal, vardzs-
targgyal, vagy végrehajtandé kiildetéssel sem
foglalkozni...

A legdurvabb azonban még csak most jon:

a Baldur’s Gate-tel, s amigy szinte mindegyik
hagyomanyos RPG-vel ellentétben, nem tu-
dunk pihenni és regenerdlédni! Nem csak

a szornyektél hemzsegd, vagy veszélyes helye-
ken, hanem sehol! Emiatt a rosszul dtgondolt

fejleszt6i dontés miatt (és
most nagyon udvarias vol-
tam...) kénytelenek vagyunk
5-10 perceket egy helyben
varakozni, amig hdseink 6sz-
sze nem szedik magukat!
Hogy ezt miért kellett...?

Elveszett lélek?

Mindent 6sszevéve a Gorasul amennyire igére-
tesnek t(int, olyannyira hemzsegnek benne a
hibdk, rosszul atgondolt fejleszt6i dontések,
és még csak technikai téren sem éll a helyzet
magaslatan. Ennek ellenére a hardcore RPG-
seknek azért érdemes végignyomni, de csak
akkor, ha mar végigvitték az 6sszes Black Isle
jatékot, mert azok mérféldkovekkel jobbak.
Nem emlitettem még a program kritikdn aluli
angol forditdsat: ezt a szinvonalat semmilyen
kiadénak nem szabadna megengednie!

A Gorasult végs6 soron mégis megmenti az
aranylag érdekes és fordulatos sztori és a mar
emlitett Gjdonsagok. A Joo Woodnak minden-
esetre szerencséje van, hiszen a Neverwinter
Nights még nem érkezett meg, addig pedig

a kiéhezett RPG-fan ezzel a jatékkal is elvan
egy darabig, utdn viszont arra sem fog emlé-
kezni, hogy ki az a Roszondas...

Bad Sector

Gorasul
www.gorasul.com

HOMTRA
= nem lehet sehol

sem pihenni, rege-
neralédni
= erésen kozepes gra-

fika

PRO
= aranylag érdekes
sztori
 sdrkanyképességek
= fejl6d6, tarsalgod
fegyver

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 32 MB RAM
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\_ Sierra/Stainless Steel

'EMPIRE EARTH

NEPEK, KOROK NAGY OLVASZTOTEGELYE

atalmas faba vagta fejszéjét
H a Stainless Steel fejlesztécsapata,

amikor az Empire Earth alapmotivu-
mat kiotlotték. A tobbi Age of Empires-
re/Kingsre hajazo RTS altalaban megelég-
szik annyival, hogy ugyanazokat a jatéksé-
makat felvonultatva mas, addig nem szerep-
16 népeket és idészakokat (pl. indianok, vi-
kingek) mutat be. Nos, ez a jaték az 6sszes
eddigi RTS esszenciaja kivan lenni: talalunk
benne csaszarokat, kiralyokat, vilighaboris
diktatorokat, st Red Alert-féle alternativ
jovébéli orosz hadvezéreket is! Gyakorlati-
lag az egész vilagtorténelmet feldleli, dgy-
hogy Civilization-os tollakkal is ékeskedni
prébal. Raadasul mindezt teljes 3D-ben...

»Sokat akar a szarka, de nem birja a farka.”

- tartja a mondds, és a bevezet6t atfutva gya-
nakvébb olvaséink hasonléképpen vélekedhet-
nek az Empire Earth-rélis.

A Stainless Steelrél ed-

elég id6t adva neki, a kiilonb6z6 korokban, mas
és mas néppel nyomulva azonban hamarosan ra
fogunk jonni, hogy az SS jatéka sokkal nagyobb
léptékd. Az elsé parittyds és kébaltas barbarok-
tol kezdve a futurisztikus robotokig a vildgtor-
ténelem mindenféle gyilkoldsra koncentrdld
egységét fellelhetjiik benne. Aki az elejétdl
a végéig hajlandé végignyomni a kiilonféle kiil-
detéseket, az tobbek kozott taldlkozni fog az
6kor rémai légidival, a kozépkor keresztes lo-
vagjaival, a nagy felfedezések agyttiizet okado
vitorldsaival, ez elsé vildghdbord kétszarnyu
vaddszgépeivel, a masodik vilagégés Sherman
tankjaival, a ,kortdrs” Apache helikopterekkel
és a Tiberian Sunt és Red Alertet idéz6 futurisz-
tikus lézertornyokkal. (Huh, ez igy lefrva is sok
volt! ©)
Persze nem muszdj a megfeleld id6rendi sor-
rendben, szép lassacskan elérkezniink egészen
Adamtél és Evatol jovébeli android megfeleld-
jlikig. A négy egyjdtékos hadjaratban
ugyanis az 6kori gorogok,

dig am(igy sem sokat ,,A modern hﬂdiél’(ﬂ orosz had- 2 kdzépkori angol nemzet,

hallhattunk, ami
nem véletlen,
ugyanis ez az elsé
jatékuk... Hogy azért
nem zoldfiildekrél van szd,

azt a vezetd designer és a cég feje, Rick
Goodman neve is bizonyitja, aki 1995-ben
Bruce Shelleyvel egyiitt alapitotta az Age of
Empires-r6l elhiresiilt Ensemble Studiost. ,Na
tessék, még egy AOE-kl6n!” - ez lehet masodik
gondolata az emlitett (régi motoros) olvasék-
nak. Nos, igen is és nem is....

Age of mindenki

Amikor eldszor iiltem le a jatékhoz, és az elsé
nép, a gorogok hadjarataval kezdtem, az AOE-
velvalé rokonsag rendkiviil szembedtls volt.
Egyrészrél az EE az Ensemble jatékdhoz hason-
L6an a kékorszakban kezdGdik és csak szép las-
sacskan fejlédik technoldgiailag a kiilonféle év-
tizedeken, szazadokon keresztiil. Masrészrél
maga a jatékmenet is feltlinéen hasonlénak
tlnt...

A kezd6k kedvéért osszefoglalva: parasztjaink-
kal fat kell vagatnunk, a megfelelé banydkban
aranyat, vasat, kovet kell kitermeltetniink,
hogy aztdn kiilonféle hadaszati épiiletekben
eleinte kd és dardahajité vadembereket, ké-
sGbb fejlettebb fegyveres egységeket gydrtas-
sunk le. Katondinkat a tudomanyos és technikai
létesitmények segitségével folyamatosan fej-
leszthetjiik, hogy — mikdzben a védekezésre is
koncentralnunk kell - az egészet a szintén
tapolé ellen nyakdba zddithassuk.

Els6 blikkre tehdt az EE is kikopott AOE-klén, de

aviladghdborik németjei-

vezéreit 2010-ben lathatjuk majd  nek, vagya masodik év-

ezred militarizalédé orosz

g L 4 "
eldszor a hiradoban...©"  \; iicusai szt barmetyi-

kel kezdhetjiik. Mivelittis az Age of-
sorozathdl és hagyomanyos RTS-ekbél jélismert
kiildetésrendszerrélvan sz6, ha raunsz az egyik
korszakra, akkor barmikor atléphetsz egy mdsik
nemzet, maskor jatszddo kiildetéssorozataba.
A hatalmas id6utazasoknak kdszonhetéen
a kiilonbség tényleg 6ridsi: a gorogoknél mint-
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ha AQE-éznénk, az oroszoknal pedig Red Alert
2-8s déja vu-nk lesz.

Békeharcosok a pacifizmus
nevében...

Avaltozd korszakokban a fegyverarzenalnak
megfelelden, természetesen mds és masféle
taktikdkat kell alkalmaznunk az ellenség meg-
semmisitésére. A j6l kiegyensilyozott RTS-
ekhez hasonléan a kd/papir/olld logika itt is
mUikodik: hidba gyartasz le egyfajta katonabdl
rengeteget, ha egy kombindlt tdmadast kell
visszaverned, az ellenség le fog daralni. A ké-
szit6ket dicséri, hogy a toménytelen egység ko-
z0tti eréviszonyokat és kiilonbséget dltalaban
véve nagyon profin alakitottdk ki. (Van azért el-
lenpélddm is: a fejlettebb hajétipusok példaul
az 6korban és kdzépkorban eléggé hasonlita-

Jaték és valésag:

Nagy Sandor (i.e. 356 -i.e. 323)

Az ifjan megkoronazott Nagy Sandor elsé
hoditédsait a gorog foldon szerezte: Thébat
porig égettette, az asszonyokat katondi
megerdszakoltak, a gyerekeket mind egy
szalig lemészaroltdk. A szintén hadban lévé
Athén gyorsan békét kotott Sandorral...

Az erdszakos ifjd hodité a Delfiben lévé
orakulumot meglatogatva, allitélag a ruha-
jénalfogva vonszolta a jovendémondé pap-
nét, pedig aznap tilos volt a préféciat adni.
A szerencsétlen né végiil is ttkozben sikol-
totta el magat: ,Fiam, te legy6zhetetlen
vagy!” Ennyi elég is volt Sandornak: ott-
hagyta a jost...

Nagy Sandor kdvetkezd hdditasai Perzsian
keresztiil vezettek: az Empire Earth-ben is
szerepld Granicus foly6nal (itkdzott meg
Dariusz kirdllyal, majd az Isszuszi hegyek-
nél. Gordiusz varosdhoz kotédik a gordiuszi
csomé legenddja: allitélag az a férfi, aki ki-
oldja, az egész vilagot uralhatja. Sandor egy
kardcsapdssal szétvdgta... Sandor még éve-
ken keresztiil lild6zte a folyton menekiilé
Dariuszt: végiil csak dgy tudta elfogni, hogy
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nak egymasra és csak akkor jon ra az ember,
hogy éppen melyikkel van dolga, ha beazono-
sitja azt a képernyd aljan lathaté kis szoveg
alapjan. Addigra pedig a sajdt bdrkaja a viz
alatt bugyborékol...)

Egységeink erejét nemcsak a szokdsos technikai
fejlettségszint befolydsolja, hanem a sikeres
kiildetések és nagyobb csatak sordn a szerepja-
tékokhoz hasonléan tapasztalati pontokat ka-
punk, amit egy hatalmas tdbldzatban a kiilonfé-
le egységtipusok fejlesztésére kilthetiink. Ez
alapvetden jopofa dtlet, de azt nem igazan ér-
tem, hogy miért kellett a kiildetéseknél az dsz-
szes tipust berakni a tdbldzatokba: a gorog had-
jarat példdul csak Nagy Sdndorig tart és az
6korban élt hadvezér nem
s(irin hasznalt tankokat...
(A jatékban sem!) Ergo, ha
tapolod a gorogoknél tank-
jaid tdmadasi erejét, akkor
az szintiszta pénzki- =

ART NOF EIHES 34%,

dobas. Ez pedig ma-

gabol a jatékbol ki
<em deriil.. ARE OF EMMAEE B35
Egy kicsit kiforrat- EMPIAL LARTH BE

lannak éreztem még
a formdciok mdko-
désétis. Mig az Age
of Kingsben allandéan hasznéltam ezeket és
nagyon jol le tudtam vezényelni veliik minden
egyes tamadast, az Empire-ben el6fordult,
hogy embereim, vagy hadihajéim azistennek se
akartak a megfeleld alakzatba kerdilni. Ennek
legfébb oka egyébként a tilspilazott ,collison
detection”: az egységek emiatt gyakran nem
fértek el egymastol és llanddn Gsszeiitédtek.

EANTLE (BLALMS 31 %

A hés6k mindig moralizalnak...

Anndl zsenialisabb viszont a ,moral” fogalma-
nak bevezetése, amely embereink HP és

stamina pontjait befolyasolja, és tobbféle mé-
don lehet n6velni. Példaul akkor is, ha katona-

sajat emberei 6lték meg a kegyelem remé-
nyében. A végsd dsszecsapdstol megfosztott
Nagy Sandor diihében azonnal felakasztotta
az arulékat és Dariusznak kirdlyhoz illg te-
metést rendezett.

Miutdn Indidt is meghdditotta, Sandor
visszatért Perzsidba, ahol nem nyomta el,
hanem kifejezetten tdmogatta a perzsa
kultdrat, sajat maga pedig masodik felesé-
geként Dariusz ldnydt vette el. (Az elsé
egy szintén perzsa szarmazasu tancosnd
volt.) Persze a hadité nem iilhetett a fene-
kén: a rossz 6menek ellenére Babilon el-
len vonult, ahol a 33 éves fiatalember be-
tegségben (mdsok szerint mérgezésben)
halt meg.
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ink sajat varoskdzpontunk kdzelében posztol-
nak. A hadjaratokat végigjatszva szinte minden
egyes kiildetéshen kapunk hésoket, akik
ugyanugy novelik a kozeliikben nyomulé csapat
mordlis szintjét. Ezek az adott nép legendas
személyiségei: a gorogoknél példaul taldlkozni
fogunk Akhilleusszal, Tézeusszal, Periklésszel,
Nagy Sandorral, az angolokndl Hodit6 Vilmos-
sal és Oroszldnszivd Richdrddal, a németeknél
Manfred von Richtofennel, (vagyis a Véros Ba-
réval), Ervin Rommellel, az oroszoknal pedig
olyan ,politikusokkal”, akiket majd csak 2010-
ben ltunk elszor a hiradéban. © Torténelmi
hésoket mar az Age of Kingsben is irdnyithat-
tunk, itt azonban azillusztris elédhoz képest
ezek sokkalinkdbb ,élnek”: konkrét, hozzdjuk
két6dd, valdban megtortént, vagy legendds
kiildetéseket kapunk, a fontos események so-
ran pedig a kamera rdjuk zoomol. Minden elis-
merésem a készitéké: latszik, hogy nagyon ott-
honosak a kiilonféle témakban. A legjobban

a tréjai falé torténetének feldolgozdsa tetszett,
pedig mennyire riihelltem, amikor az egyetemi
latindran be kellett magolnom! ©

Szép Heléna 3D-s bdijai...

Az RTS-ek 6r6k problémaja, hogy 2 vagy 3D-t
haszndljanak: az el6z6 mariszonydan fapados
(lasd: Star Wars: Galactic Battleground), az
utébbi viszont iranyitdsi problémakhoz vezet-
het (ldsd a masik LucasArts jatékot, minden
id6k legelrettent6bb példajat, a Force
Commandert...). Az Empire Earth-hoz szeren-
csére sikeriilt olyan 3D-t kanyaritani, amely
egyszerre tolti el elégedettséggel vizualis érzé-
keinket (magyaran: dogdsen néz ki ©), ugyan-
akkor komolyabb egységmozgatdsi, kamerafor-
gatasi problémdk sincsenek. Amitél rogton
dobtam egy Postabank macis hatast, az a viz
megvaldsitdsa: nemcsak hogy gyonydriden db-
razoltdk a viz felszinét, de a sekélyebb részek-
nél tenger fenekének korvonalai is felsejlenek!
A stratégiak koziil egyediil a S.W.I.N.E. mdlja
feliil ezen a téren, tgyhogy kis hazanknak sem
kell szégyenkeznie! © Ha mar viznél tartunk,
elégedetten csettintettem az olyan apré részle-
tek lattdn is, ahogy katondink a sekélyebb ta-
vaknal, folyoknal félig elsiillyednek, vagy ahogy
a hulldmok ringatjak flottankat.

A kiilonféle katonai egységeknek volt egy kis
Age of Empires-es beiitése, de a 3D-s modellek
- messzir6l - még igy is pofdsan néztek ki. Az
Osszkép csak akkor valt kidbranditéva, amikor
a mar emlitett atvezetd mozik sordn a kamera
kozelitett karaktereinkhez... Nos, ilyen szép
festett dobozokat valészin(ileg RTS-ben még
nem lathattunk. Ha az emberi test ilyenekbdl
dllna, vagy ha Pinokki6 leszdrmazottairdl szol-
na a jaték akkor, szavam sem lenne... ,Ha
halgattal volna, bélcs maradtdl volna!” - tartja
amondas. ,Ha nem eréltetted volna a
nagykozeliket, gyonyord maradtal volna!” - igy
lehetne ezt leforditani az EE-re vonatkozdlag...
Elég zavaré néha azis, hogy egyes épiiletek
megjelenitése nem elég karakterisztikus, igy
értékes perceket veszithetiink pédaul egy na-
gyobb tamadasnal, mikozben a fontosabb cél-
pontok kozdtt vdlogatunk. Az pedig kifejezet-
ten kidbranditd, ahogy megsemmisiiléskor

a nagyobb hdzak, kastélyok elsiillyednek, mint-

ha lassan a fold nyelné el 6ket, pedig
semmilyen csodas esemény, vagy ,,Deus
ex machina” nem tortént veliik, egysze-
rien csak szétverték Gket...
A zenei korités kellemes-
nek mondhaté: nagyon
hangulatos, ahogy

a dramai eseményeknél
(pl. ellenség tdmadasa)

a zeneis hasonl6 dallamdva
vélt, de békeidGben ez azért helyen-
ként unalmas, s6t, almosité volt.
Mivel az RTS-ekben igen sokat halljuk kato-
naink visszajelzéseit, illetve a hangoknak is
fontos szerepe lehet, ezért ezekre is ki szeret-
nék térni egy kicsit. Az emberek beszédjénél
biztosan hatalmas meld volt a kiilonféle kor-
szakokhozillg stilust, hanglejtést és akcentust
kidolgozni, és altaldban véve jo munkat is vé-
geztek a készit6k. Egy-két valasz azért kicsit
idétlenre sikeredett: az 6semberek példaul
olyan hangot adnak ki, mintha éppen az ebéd-
jlikt8l prébalnanak megvalni, amolyan ,lako-
dalmas kutya” stilushan. Az Gjabb parasztok
~megsziiletésekor” hallhaté zorej pedig annyira
visszafogott, hogy alig hallja meg az ember...

Az aprésagokban az igazi
kiléonbségek

A megjelenités és az audiovizudlis korités mel-
lett egy RTS-ben igazabél az apré részletek

a fontosak, amelyeket, ha gondosan kidolgoz-
nak, a nagy atlaghoz képest izgalmasabbd vara-
zsolhatjak a jatékot, ha viszont elszdrjak, akkor
lidvozlégy frusztracié. Nos, az Empire Earth-
ben taldlunk ebbélis, abbélis...

A legbosszantébb szamomra az, hogy a single
player kiildetésekben idénként pofatlanul ala-
csony a megengedett populdcié szama: hidba
vagyok ardnylag jol eleresztve mindenféle
nyersanyaggal, ha egy 6tvenfds lélekszambal
kell megosztanom a parasztok, a harcosok, pa-
pok és magusok, haldsz- és hadihajok és még
sok mds egység aranyat, akkor haromszor meg-
gondolom, hogy egy nagyobb ellenséget meg-
tdmadjak-e. Ilyenkor mast nem lehet tenni,
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mint sajat parasztjaimra, halaszaimra kiadni az
enyészetet jelentd Delete billenty(i parancsat.
Nem egészen értem, hogy minek szedték ki

a populdciék hazépitéssel torténd szaporitha-
tésdgatis: hidba hlzzuk fel az Gjabb és Gjabb
vityillokat, a teremthetd népességszam ugyan-
akkora marad...

Az pedig kifejezetten a bugok kdrébe tartozik,
hogy a kdzponti épiiletet nem lehet csak tgy
megsemmisiteni, ami az egyik gorog kiildetés-
néliszonydan idegesitd volt. A sz6ban forgd
kapitéliumot egy megadott magaslatra kellett
épitenem, hogy a kiildetést teljesitsem, viszont
ilyet mdr tok mdshol felhdztam és a program
csak egyet engedélyezett. Mivel Delete-tel nem
lehetett megsemmisiteni, ezért kénytelen vol-
tam egyetlen magusommal visszakolbdszolni,
és a kiilonféle Populousra emlékeztetd varazs-
latokat probdlgatva (t(izhdnyé, foldrengés,
stb.), sajat népemet sem kimélve végiil is a tiiz-
viharral leégetni.

Hasonl6 problémadval taldlkoztam az ifji Nagy
Sandor elsé kiildetésénél is: mivel 6 volt az
egyetlen fejleszthetd egységem, ezért mind-
jart az elején tapoltam rajta egy kicsit. Igy vi-
szont nem maradt elég nyersanyagom az egyik
feltétleniil sziikséges alkiildetés teljesitéshez
(Séndor megkoronazasa), ezért télthettem
vissza a régi allast. Ezek elvileg nem olyan ret-
tenetes hibdk, de marhara bosszantdak tud-
nak lenni, ha az ember nem ment rendszere-
sen allast...

A mesterséges intelligencia nagyjdbél az Age
of Kings szintjét iiti meg: nem til kiemelkedd,
de azért szddaval elmegy. Néha a kiilonféle el-
lenségek tobb felél tamadnak rank, és egy-
mast is zaklatjak: ilyesmivel az egyjatékos
hadjaratban ritkdbban, a random palyaknal vi-
szont annalinkabb taldlkoztam. Egyes Empire
Earth-6s férumokon olyasmit is olvastam (j6-
magam ilyesmivel nem taldlkoztam), hogy az
ellenséges MI parasztjai hajlamosak elmene-
kiilni, és mashol felépiteni egy bazist, amikor
mdr azt hissziik, hogy végeztiink veliik, Ggy-
hogy emiatt érdemes kiilonféle helydrségekkel
is operdlnunk.

A hosszU RTS-élet titka

Akarmilyen hosszadalmasak és nehezek is

a hadjdratok, egy id6 utan végziink veliik, vagy
rdjuk fogunk unni. Ilyenkor jon be a képbe

a multiplayer rész, ami mindig is az Age-ek
eréssége volt, és nagy el6doktél ez nem is sok-
ban kiilonbozik. Az EE legnagyobb vonzereje
talan, hogy a rengeteg korszaknak készonhetd-
en akdr az egész Fold fejlédését végigharcol-
hatjuk egymdssal harcolva.

A kiildetésszerkeszt6 pedig még a konkurencia-
hoz képest is kiforrottabbnak tiinik: akinek van
hozza kedve, a magyar nép kiizdelmeit is meg-
alkothatja hadjdrat formdjaban, aztdn kérhet
tdmogatast az Oktatdsiigyi Minisztériumtél. ©
(Micsoda tippeket osztogatok én itt...©)
(Osszességében tehat az Empire Earth-be apait-
anyait beleadtak a késziték, hogy kiiisse a riva-
lis RTS-eket a nyereghdl. Az egész vildgtorténe-
lem abrazoldsa a Tiberaian Sun-stilust depresz-
szids sci-fi jovéképpel nyakon ontve, hatalmas
munka lehetett, és bizony néhol azért recseg-
nek-ropognak az eresztékek: hizonyos kiildeté-
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sek bugosak, mdsok kevéshé dtgondoltak és
egy kicsit unalmasak is. A misszi6rél missziéra
adagolt kihivas sem kovetkezetes: a gorogoknél
mindjart a masodik nagyon nehéz, késébb vi-
szont taldlkoztam irredlisan kdnny(ekkel is,
mint példaul Nagy Sandornak a perzsak elleni
(hajol emlékszem, az utolsé eldtti) harca.

Sz6 sincs tehat arrél, hogy ez az ,acél” ,rozsda-
mentes” lenne: a Stainless Steel csapatanak

a kiilonféle patchek segitségével még sokat kell
rajta kalapdlnia...

Bad Sector

Empire Earth

www.sierra.com

PRO HOMTRA
» vilagtorténelem n ...kozelr6l viszont

= rengeteg hires tor- gazos
ténelmi hés » a nehézségi szintek

= tavolrél latvanyos rossz adagoldsa
3D-s grafika... ostoba bugok

HARDVER
Pentium II 433 MHz, 128 MB RAM, 3D-s
videokartya
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Ubi Soft

I TLE REALMS

VOLT EGYSZER EGY VADKELET

ti a jatékost, ahol a becsiilet minden-

nél tobbet ér. A mindenséget mozga-
t6 erdk két oldala, a Yin és a Yang 6rokos
harcban all egymassal, am a legy6zott min-
dig fejet hajt legy6zdje elétt, s tisztességgel
tiiri sorsat. A Liquid Entertainment legtijabb

s2s2

n Battle Realms egy olyan vilagba repi-

a témavalasztas: a kozépkori Tavol-Kelet rit-
kan vendégeskedik monitorunkon. Azt azon-
ban tudjuk, hogy a jo téma még nem elég az
idvosséghez. Fileg nem az RTS-ek kozott.
Lassuk tehat egy kicsit részletesebben, mi-
rélis van sz6.

A program kétségkiviil legerésebb része

a grafika. Az erdségek és a sziklds hegyolda-
lak, az épiileteink és az egységeink mind-
mind aprélékosan megtervezett, kézzel raj-
zolt, fantasztikusan részletgazdag 3D-s ob-
jektumok. Le a kalappal a készi-

ték eldtt! A latvany a ze-

nével egyiitt maxi-
malisan visszaadja

»Elég faraszté megtaldlni azt

rakoztatdipar dél-amerikai mihelyeit idéz6,
j6lismert klisék nem kecsegtetnek til nagy
katarzis élménnyel.

Egy RTS-ben a sztori azért ennél tobb odafi-
gyelést igényelt volna.

Tankgydar helyett parasztkunyhé

Ajatékrendszer szempontjabél viszont lide
szinfolt a Battle Realms. J6 néhany olyan ot-
lettel taldlkozunk benne, melyet nem lathat-
tunk még el8tte sehol. A szokvanyos nyers-
anyagok helyett el§szor is itt vizet és rizst kell
gy(ijteniink. (Igy fedezték fel éseink az Uncle
Ben’s gyors rizst... © Bad Sector) Ezzel etetjiik
majd a parasztkunyhékban automatikusan (!)
sziileté munkasokat, akik minden tekintetben
a termelési rendszer alapjai. Egyrészt 6k vég-
zik a betakaritast, masrészt elkiildhetjiik ket
a kiilonb6z6 harci tanoddkba, ahol katonakat
nevelnek bel6liik a mesterek. Nincsenek ma-
gukban allé és termeld gyarak: a harci
egységekhez csak ilyen médon
juthatunk hozza.
Ezeknek az iskoldknak

ekiilonlegesvi- gz egy szdl utolso elcsaimborgott 2 mennyisége, s igy

ldg atmoszféra-

a benniik képezhetd

jat: jaték kozben parasztot, aki VeSZélyeﬂeﬁ kla-  emberex sokfélesége is

nagyon kdnnyen
belefeledkezhetiink

a hajnali erd§ségek rideg-pa-
ras hangulatdba, s azon vessziik észre magun-
kat, hogy a nyargaldszé vadlovaktél megri-
adt, felroppendé maddrrajt tanulmanyozzuk,
mikdzben az ellen romba donti falunkat.
Azonban emellett néhany dolog azért szdrta

a szememet: az egyik, hogy a kameranézet
teljesen kotstt (Khm... 2001-et irunk!). A ma-
sik, hogy a késziték egyetlen atvezetd mozit
sem rendereltek a jatékhoz, minden koztes
eseményt az engine segitségével mesélnek el
- ami j6l mutatott tavolrdl, feliilnézetben, az
bizony elég sutan néz ki kozelrdl és oldalrél
szemlélve. (Hasonloan az Empire Earth-hoz...
36. old ® Bad Sector)

Kinai konyha mexikéi fiszerekkel

nunk biztonsagat...”

Pedig raférne a sztorira, hogy legaldbb j6 mi-
néségben, latvanyosan télaljak...

A kométosan csordogalé torténet féhése,
Kenji, hét év utdn tér vissza sziil6foldjére, mi-
utdn apja haldlat kovet6en messzi vidékekre
bujdokolt. Klanjanak régi teriilete romokban
hever, régi-(j torzsek hatalmi viszalya dilja
foldjeit. A feladat tehat adott, egyesiteniink
kell apank darabokra hullott birodalmat, dm
ennek sordn ne szamitsunk eget rengetd for-
dulatokra: régi bardtok, elleniink fordulé
testvér, mordlis belviszdlyok — a modern sz6-

inkabb ,kevésféleségnek”
tlinik elsG latasra, am ez csak
latszat, hiszen az adott harcosokat
egy masik iskolaba jaratva teljesen dj kombi-
naciékat prébalhatunk ki. Hogy érthetd le-
gyen: a Dragon klanndl pl. Dojoban landzsas
harcossa nevelik parasztunkat, ha azonban

ezutan elkiildjiik a delikvenst a Target Range-
be, akkor Dragon Warriorként fogunk vele (j-
ra taldlkozni. Ha viszont a TR helyett az
Alchemist Hut-ban képezziik tovabb, akkor
Canoneer lesz beléle, és igy tovabb.

A technoldgiai fejlédésnek is széles skalajat
vonultatja fel a jaték, mind a passziv, mind az
aktiv képességeket illetden. Utdbbiak koziil
minden katondnk csak egyet sajatithat el, igy
(az ,egyilyen, egy olyan” elvvel) tovabb no-
velhetjiik seregiink sokszinliségét. A tulaj-
donsdgok kifejlesztése nem nyersanyagot
igényel, hanem ,j6” kldn esetében Yin, ,go-
nosz” esetében pedig Yang pontokat. Hogy
mik ezek? Ezek fejezik ki seregiink spiritudlis
erejét — szdmukat harc sordn, a sikeres (itkd-
zetek jutalmaként bévithetjiik.

S végil mindez a gyakorlatban

Ugy tiinik tehdat, hogy a legfontosabb dolgok
adottak a BR esetében, hogy egy j6 kis jaték
kerekedjen beléle. Ezen a ponton viszont csa-
l6dnom kellett...

nagyon valtozatos taktikdk kidolgozdsara ad
ugyan lehetéséget, azonban a sok tervezge-
~ tés és probdlgatds sajnos
™ mind elvesziti jelentéségét
az elsé alkalommal, ami-
kor ellenséggel taldlko-
- zunk. Gyakorlatilag tel-
A jesen mindegy ugyan-
1 is, hogy mezei
Spearmaneket, vagy
liberdsz Szamurdjokat
¥ vegyitiink fjaszokkal,
illetve Canoneer-ekkel,
csapatunk minden eset-
ben ugyanazt fogja tenni
'~ a habordban: egyik fele rdaront az ellen-
re, masik fele pedig tavolrél ovi Gket.
Sokat dobott volna az 6sszképen, ha va-
lamilyen formdban helyet kapnak
a programban a gépezetek korai for-
mai, esetleg légi, vizi egységek, vagy
\ urambocsa’ tobbfajta varazstudé (akik
- "g: " nem egyféle ,vardzslattal” rendelkez-
"~ nek). Sajnos nem kaptak.
A csata soran a taktikdzds kimeriil a mar emli-
tett specialis képességek hasznalatanak id6-
zitésében. Nagy fordulatokat azonban sajnos
ezektdl sem varhatunk, lévén (barigaz, hogy
sok van bel6liik) szinte mindegyikiik lényege
abban all, hogy azilletd katonank nagyobbat
sebez majd a kovetkezé tamadaskor, illetve 6t
magdt kevéshé lehet majd megsebezni.
Igy az esetek nagy részében annyi lesz a teen-
dénk, hogy kijeldljiik csapatainkat, és rakat-
tintunk ellenfeleinkre. A tobbit az - egyéb-
ként egész fejlett — MI madr elintézi: mindenki
megtalalja a sajat célpontjat, miutan pedig
végzett vele, Gjat keres maganak.
Lényeges megemliteni, hogy a harcosaink
alapjat képez6 parasztjaink, szamuk
novekedtével egyre lassabban termelédnek,
s egyszer leis dllnak a ,sziiletéssel”. A neve-
sitett maximum 30 fénél van. Kérdés tehat,

5
-

W gaanans G - . . . NP
| R hogy ha ennyire kevés egységet irdnyitha-

tunk, akkor a mai id6kben mar szinte kotele-

26 egységfejlédést és szintlépési lehetdsé-
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get miért sporoltdk ki a Liquides sracok a ja-
tékbél?

A legnagyobb problémdm azonban mégis

a kiildetések és a jatékmenet egyhangdsagdval
volt: amint sikeriil valahol megvetniink a la-
bunkat, néhany pillanat alatt felhiizhatjuk jol
prosperalé falunkat, és marindulis a tomeg-
termelés. Amikor elértiik a maximalis keretet,
elindulunk, hogy kitakaritsuk a térképet.

A misszidk nagy részében ez lesz ugyanis a fel-
adatunk: ,6j meg mindenkit és rombold le ha-
zaikat, mert: a.) klanunk nem lesz biztonsag-
ban, b.) parasztjaink nem lesznek biztonsag-
ban, c.) asszonyaink nem lesznek biztonsag-
ban, ha akdr egy is életben marad koziiliik”.
Egyid6 utdn elég unalmas.
Féleg a hatalmas palydkon
megtalalni azt az eqy szal
utolsé elcsdmborgott pa-
rasztot, aki veszé-
lyezteti klanunk
biztonsdgit... COEEARS 958,
Egy eresztésnyi (kb.
25) emberrel ra-
addsul - késziiljiink
fel - ez a tisztoga-
tds nem is fog els6-
re sikeriilni, viszont
jelen esetben az ellenséges harcosok (normdl
fokozaton is) erds mivolta és nagy szima még
véletleniil sem taktikai kihivast fog jelenteni,
csupan leamortizdlédott seregiink folyamatos
pétlasara kényszerit minket. Es ez még inkabb
vontatottd, nyogvenyeldssé teszi az egyébként
sem tilporgetett jatékmenetet. Summa summa-
rum, maga az élmény nem valami nagy szam...
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A ,de”, ami sosem hidnyozhat

Mindezek ellenére azonban azt mondom,
hogy a BR egy egészen kellemes kis jaték

- a hangulata ugyanis azza teszi. Hibai elle-
nére jokat lehet vele jatszani, hiszen alapve-
téen (irdnyitds, MI) nincsenek vele problémak
(bdr manapsag ez mdr valamelyest alapkove-
telménynek szdmit...). Aki rdérez, annak sok
kellemes 6rat fog szerezni, ebben biztos va-
gyok, sé6t, ha rendelkezik a tisztelt jatékos né-
mi monotdnia-tlréssel és egy nagy adag bir-
katiirelemmel, akkor taldn végig is jatssza.

Az egészben csak az zavar, hogy a Battle
Realms-ben elsé ltdsra sokkal tobb volt
ennél...

Boe

Battle Realms
www.battlerealms.ubi.com

PRO KOMTRA
» gyonyord grafika » ,Szintelen” egysé-

 sablonos sztori
» egysikd jatékmenet

gulata
= néhany (j 6tlet

= a Tavol-Kelet han- I gek és képességek

HARDVER
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\_ LucasArts

““S5TAR WARS:

EGROUNDS

z erd legyen veliink! - fohaszkodhat-
n tak a LucasArtsnal, amikor a rette-

netesen erétlen Force Commandert
piacra dobtak. Az FC az akkoriban még ritka
3D-s stratégiak gyongye lehetett volna, ha
nem szirjak el totdlisan az iranyitast, a ka-
meranézeteket és egyaltalan a jaték egé-
szét, igy azonban hatalmasat bukott. ,Most
biztosra megyiink!” - adhattak ki az ukazt
a cég vezetdi - , Kiforrott grafikus motort
ide, de azonnal!” Es a tanicstalan
designerek elbandukoltak az Age-sorozatrol
elhiresiilt Ensemble Studioshoz, hogy majd
csak talalnak ott valamit...

Azis lehet, hogy nem gy tortént. Taldn a ku-
lisszak mogott vérre mend versenytargyaldsok
folytak a kiilonféle cégek kozott, és végiilis
az Ensemble-féle Age of Kings motor nyerte
meg a Lucas Arcok tetszését. Vagy valaki

a Galatic Battleground leend§ készitdi koziil
szemellenzds Age of Kings rajongé. Vagy csak
6cs6 volt a biznisz. Aj6 ég tudja. De ezt igy,
ebben a formaban nem kellett volna...

Mielétt még folytatnam, azt is le-

szogezném, hogy imadom
az Age of Empirest és
Kingset is, és a torténel-
mi stratégiak kdzott

a legjobbnak tartom Gket.
Ezzel a jatéktipussal remekiil lehet

abrazolni az ékor és a kdzépkor vérzivataros
id@szakait, ahol a parasztok veszettiil tarjdk

a foldet, mikdzben a barbdrok, légidsok, tal-
pasok és lovagok hatalmas csatakat vivnak
egymdssal.

Nagyon szeretem a Star Wars univerzumot is:
Han Solo, Luke Skywalker, Lando Clarissian,
Chewbacca, Darth Vader, és a George Lucas dl-
tal megdlmodott tobbi hds és antihds gyer-
mek- és kamaszkorom kedvencei, és a fiatal
Obi Wan, Qui-Gon Jinn és Darth Maulis jél
megformalt figurak. A Star Wars filmek va-
razslatos hangulatat lehetetlen megfejteni
(bdr sokan prébdltak mar), Ggyhogy most én
sem teszek erre kisérletet...

A lényeg, hogy mind az Age of Kings— mind

a Star Wars-vildg a kedvenceim kozé tartoz-
nak, de ez kettd valahogy nem passzol egy-
mashoz, és erre igazdbdl most, a tényleges ja-
ték tesztelésekor jottem ra...

Osszeférhetetlenség

,Jaldn majd egyszer, mdshol,
egy tavoli galaxisban...”  Vader, Luke

Az oddig OK, hogy létezik ugye hat ,nép”

(a kiralyi Naboo, a Gunganon, a kereskedelmi
szovetség, a vukik, illetve a késébb megala-
kult Birodalom és a ldzaddk) és mindegyikiik-
nek megvannak a sajat épiileteik, alakulataik,

hadjdrataik (kivéve a kiralyi Naboot, ahol
nincs kampany) stb. A gond csak az, hogy az
AOK motor szigor( szabdlyai miatt minden
egységtipushoz az adott populdcié kiilonféle
tagjait hozza kellett rendelni, ami helyenként
teljesen tonkrevdgja a Star Wars-feelinget.
Valahogy nehezen tudom példaul elképzelni,
hogy Chewbacca a foldet tirja, az 6 hadjdra-
tukban viszont természetesen megtalalhaté
a foldmi(iveléssel, banydszattal, favagassal
foglalkozd ,paraszt” vuki megfelelGje. A laza-
déknal ezt a szerepet az R2D2-hoz hasonlé
tomzsi kis robotok toltik be, ami még arany-
lag stimmelne is, viszont ezeket is (AOK logi-
ka ugye...) 50 egységnyi kajdval hozhatjuk
létre, ami viszont mar dtgondolatlan marha-
sag. Nem tudom, a jaték készitGi mikor lattak
mar szegény R2D2-t, amint felfal mondjuk
egy hamburgeres szendvicset - erre még a na-
gyon igyekvé ultra-redlis Steven Spielberg-
féle M.I. android kisfid is
képtelen volt...
Hasonldan illizié- és
hangulatrombolé megolda-
sokkal talalkozunk
a h6sok terén
is. OK, hogy
Qui-Gon Jin, Darth

Skywalker, Han Solo,

Darth Maul Chewbacca, Leia herceg-

né ebbe a kategéridba tartoznak, de vala-
hogy profdn megoldasnak érzem, hogy ezeket
a filmvasznon szerepld oly egyedi és karakte-
res figurakat egyszer( feltdpolt egységként

UPRSSE

szerepeltetik, akik minddssze abban kiilon-
boznek a mezei katonaktél, hogy nagyobba-
kat iitnek és tobb HP-jiik van. Az AOE/AOK
tendenciat kovetve pedig mire haszndljuk
Gket a leginkabb? Szétveretjiik veliik az
éplileteket... Anndl szerintem nincs kidbran-
ditébb, mint azt figyelni, ahogy Darth Maul
vagy Darth Vader ,csiilokre” nekiesik a lézer-
kardjaval egy hdzikénak és apré darabokra
szabdalja szét. Legaldbb cipelnének magukkal
valamilyen bombdt, mint Tanya a Red
Alertekben!
Raadasul még a szereplék mozgdsara sem (igyel-
tek eléggé: Darth Vader példaul hazformattalas
kozben ligy szokdécsel, mint egy bakkecske!
Kedves készit6k! Lattak mar Star Wars mozit?
Darth Vader mikor szokott ugrandozni?!
Ha mar a hdsoknél tartunk: szerintem elég
aranytalanul osztottdk ki szerepeltetésiiket,
mert Qui-Gon Jinn és Darth Maul példaul alig-
alig vesznek részt a kiildetésekben, Leia,
Luke és Darth Vader viszont a sajat hadjara-
tuk szinte mindegyikében jelen vannak. Pedig
Gket egy kicsit mar untam...

Az Eré j6 és sotét oldala...

Széval a Star Wars hangulatot alaposan le-
rontjdk az ilyen és ehhez hasonlé 6kdrségek,
de azért meg kell vallanom, hogy a demé ver-
zi6 hatalmas csaléddsa utdn taldlkoztam kel-
lemes meglepetésekkel is. A kiildetések pél-
ddul altalaban véve jél atgondoltak, és

a hardcore RTS-fanok sem csalédnak majd,
mert hosszlak és elég nehezek is.

Az is nagyon tetszett, hogy a hadjaratok
végigvitele utan mindegyiknél taldlunk bonusz
misszidkat is, melyek valamelyik film cstcsjele-
neteihez kotédnek: a lazad6knal példaul meg
kell védeniink a Hoth bolygét, a kovetkezben
pedig az Endoron kell nyomulnunk.

Az 6sszecsapdsok sordn az ellenség mdr ko-
zépszinten is nagyon szivésan tamad, dgy-
hogy alaposan meg fogunk izzadni, mire meg-
birkézunk veliik. Sajnos - szokas szerint - ez
megint csak az MI agressziv jatékstilusa és
nem a mesterséges intelligencia miatt van,
ami még az AOK-khoz képest is dtlagon alul

Bemutaté

teljesit. Megint csak jonnek, mint a barom,
a leghalvanyabb taktikdzas nélkiil. Egyediil

a Warcraft 2-ben mar megtaldlhaté visszavo-
nulds szerepelittis, de ez azért manapsdg
mar kevés az lidvosséghez.

Még slilyosabb gondok vannak a ,,gazdasdgi
rész” MI-jével: az R2-es robotoknak példaul
nem tudom, mennyi RAM meméridjuk van,
ugyanis gyakran ,elfelejtik”, hogy 6k most ép-
pen fat vagnak és ezért egyszer(ien ledllnak...
Elég gyengus a megfeleld Gtvonal megtalala-
sa (,pathfinding”): ha nem is olyan vészes,
mint az Age of Empiresben, az Age of Kings:
Conquerorsndl és a frissitéseknél érezhetden
gyengébb.

John Williams a legnagyobb
Jedi...

Ajaték grafikdja olyan, amilyen - sok sz6t
nem érdemes vesztegetni rd, elavult AOK mo-
tor, se tobb, se

szebb. (Nem ér- = AGE O KIMES S4%
tem, nem tellett
volna George
Lucasnak a gyereke
6vodai menzdjdra,
ha a LucasArts egy SIAE TREK LEMADA F 81%
Gjabb generaciés
grafikus motort
vasarol meg???
Mindegy, hagyjuk...)
Annaljobban megfogott viszont
a Battlegrounds CD-s zenéje, amivel mondjuk
nem sokat molyoltak a késziték, csak egymds
utdn raktak néhdny John Williams melédiat,
de hat ki tudnd a Mestert feliilmilni? ©

A hdsok hangjat viszont sajat szereplékkel
kellett megoldaniuk, de ezen a téren is na-
gyon j6 munkat végeztek a Lucas Arcok: mind-
egyik figura épp olyan hangténusban és sti-
lusban szélal meg, mint az eredeti (mdra mar
kidregedett, vagy til drdga ©) szinész.
Ardnylag jok az effektek is, Gigyhogy ezen

a téren sikerdilt egy kicsit helyreiitni az archa-
ikus grafika okozta csaléddst.

Osszességében azért még a pozitivumok elle-
nére sem ny(igozott le a LucasArts AOK-klénja.
A legbosszantébb az egészben az, hogy ott all-
nak talonban a késziil6félben lévé, vagy mar
megjelent jatékok 3D-s grafikus motorjai, csak
egy kicsit kdlteni kellett volna rd... Talan majd
egyszer, mashol, egy tavoli galaxisban...

Bad Sector

YI931Vvdls

Star Wars: Galactic Battlegrounds
www.lucasarts.com

PRO KOMNTRA
= John Williams zene » elavult grafikus mo-

= a szinészek profi tor és jatékmenet
hangjai = Jabba the Hut-

u j6 effektek szintd MI

HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM, 3D-s
videokartya

—— N/
&=
U



STRATEGIA

p
EUROP

IVERSALIS II

AZ ALLAM EN VAGYOK!

Strategy First

Bemutaté 45

Luseanboue gl
EECE hestar ks atse
L ] o |

Bleeinen

is pénz, kis foci - szoktuk emlegetni
K Puskas Ocsi legendassa valt, rovid,

am annal talalébb kiszélasat, ha ép-
pen meg kell magyaraznunk, miért nem si-
keriilt egyik-masik feladatunkat tokélete-
sen elintézni. Ami igaz lehet a zold gyepen,
cstifosan megddl a szoftverek vilagaban,
mert a paranyi kéltségvetési Paradox
Entertainment altal elkészitett Europa
Universalis egybél ragravirozta magat
a stratégiai programok halhatatlanjainak
kétablajara. Oriiljetek, 6rvendjetek, a foly-
tatas megsziiletett!

Paradoxék nem sokat bibelddtek a cimadas prob-
lémajaval, pusztan annyit voltak hajlandéak val-
toztatni, hogy egy kettest (pontosabban két ro-
mai egyest) biggyesztettek a mara mdrigen jol
csengd Europa Universalis mogé. Gondolom,
mostanra mar mindenki megkapta az eléfizetés
mellé jard elsd részt, s azéta csak elektromos
sokkoléval lehet Benneteket elhajtani a képer-
nyG el8l, most mégis tennék egy kisérletet arra,
hogy rdviden elmeséljem, mirél sz6laz EU.

Mozgads, avagy a logisztika rém-

dlma

Az EU II-ben is sok problémat okoz egysé-
geink lemorzsolédasa. Ez dltalaban akkor
kovetkezik be, ha nagyszdm( sereggel ma-
sirozunk egyik teriiletrél a masikra. Kiil6-
nosen veszélyes ez a mivelet fejletlen,
gyéren lakott, ellenséges teriileteken. Aki-
nek eddig kétségei voltak eme szabdly
életszer(ségével, azok szdmdra kovetkez-
zen néhany adat, megjegyzés a korszak ha-
daszati feljegyzéseibdl:

A f6 problémat a hadsereg felduzzadasa
okozta, amivel nem tartott épést a szalli-
téeszkdzok fejlédése. Ezért a meneteld se-
regek kénytelenek voltak ott pétolni

a készleteket, ahol tudtak (értsd: raboltak
a civil lakossdgtol). Tovabbi problémat je-
lentett a dezertdldsok magas ardnya, vala-
mint a féként zord id6jarasi viszonyok al-
kalmdval felbukkané fert6z6 betegségek
megfékezése.

A |Gszer és az iitegek vontatasa egyrészt az
utakra korldtozta a hadoszlopot, masrészt
kiméletlen mértékben megndvelte a sziik-
séges szallitéegységek szamat.
Marlborough alig negyven iitegb4l allé
ostromtiizérségének elvontatdsdhoz nem
kevesebb mint 16000 lora és 3000 szekérre
volt sziikség 1708-ban. Az egész menet
majdnem félszdz kilométer hosszan kigyé-
zott az orszdglton!

A svédek semmi kiilondset nem tettek, mint
elévették a jol bevalt kozépkort, beiiltettek
minket valamely nagyhatalom uralkodéi szé-
kébe, s elegendé lehetdséget biztositottak
arra, hogy minden lényeges teriileten kiél-
hessiik Gnkényuralmi, akarom mondani fele-
|8s vezet6i hajlamainkat. Mindez egy szép,
attekinthetd, az egész Foldet magdba fogla-
L6 térképen, valés idében. Kicsit az volt az
érzése az embernek, azilyen harméniat kar
is megbolygatni holmi aprébb hibak kijavita-
sa lirligyén. A Strategy First azonban vallalta
a kockazatot, s piacra dobta a folytatast.
Szerintem nem volt rossz 6tlet, barinkabb
dontsétek el Ti. Az ostrom el6tt (ami a szoft-
verkereskedéket éri) kovetkezzen egy kis
lajstrom: megnézziik, mi j6t hozott a mdso-
dik epizad!

Bocsdnat, nem tudja véletlenil,
hol talalom a Kazak Horddkat?

I lodsiein

BN LA Auscoary

ink aktudlis szama, de

Amikor arrél szél a hir, hogy ebben a jatékban
tényleg minden néppel, nemzettel taldlkoz-
hatunk, akik csak egy révid idére is felbuk-
kantak a torténelem viharos szinpaddn, akkor
higgyiik el, ez igy is van. Tényleg sz6vetkez-
hetiink a molddvoktél a tibeti népig barkivel.
Néha csak vakarja a fejét az ember, hogy
ugyan kikkel akasztott tengelyt valamely
nagyhatalom, ugyanis az angol elnevezések
alapjan nem egyszer még a kontinenstis ne-
héz bel6ni. Sebaj, majd kétszaz szereplénél
belefér, ha egy-kettd esetében azt sem tud-
juk, hogy valaha a vildgon voltak. A lényeg,
hogy mindenki beszéli a fegyverek nyelvét! ©
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Paspial Samtes

Ami a hdboridskodast illeti, itt nem sok val-
toztatasrdl szamolhatok be. Nem ,bantot-
tak” az amilyen egyszer(, annyira kritizalt
harcrendszert. Tovdbbra sem lesz semmilyen
befolydsunk a harcra, a szamitégép a miné-
ség, mennyiség, terepviszonyok haromszog-
ét megvizsgdlva hataroz, ki nyer ma. Ez
gyakran nagyon idegesité tud lenni, azon-
ban megnyugtatdsul ajanlom a mellékelt be-
szamolodt atfutni, ami arrél sz6l, miként is
zajlott akkoriban egy iitkdzet. Apré, dm né-
ha életbevdgdan fontos szinfoltot a zsoldo-
sok megjelenése ad, akiket azonnal felbérel-
hetiink, ha vandal seregek tinnek fel hata-
rainkon.

Diplomatak elényben

Mar az els6 részben is megmelengette az
ember szivét, mennyire szertedgazd, aprélé-
kos rendszert alkotott a jatékban a diploma-
cia. Orémmel jelenthetem, a helyzet csak
elényére vdltozott! Sokkal tobb lehetdséget
taldlhatunk a hdbord biintetlen megindita-
sdhoz sziikséges casus belli (habords iiriigy)
megszerzésére. Kivdlaszthatunk példaul egy
fenyegetett dllamocskat, aminek nagy han-
gon biztositjuk fliggetlenségét. Ha ezutan
tamadas éri ezt az orszdgot, (gy az agresz-
szor ellen jogosan léphetiink fel. Nagyon

fontos ez a bizonyos jogos fellépés, ugyanis
az oktalan (értsd: csakis teriiletszerzés mi-
attinditott) hdbordskodas dltaldban nem
valt ki osztatlan 6romot szomszédaink koré-
ben. A program tajékoztat minket arrél, je-
lenleg milyen az dltaldnos megitélésiink

a nemzetkdzi porondon, s amennyiben ez
nem {iti meg a kivant szintet, ne reméljiik,
hogy egykdnnyen szovetségesi kezet nyijt
nekiink barki is. Persze, ha szép sz6 nem
haszndl, joljon a szelid erészak! Egyik leg-
durvabb diplomdciai hdzas a trén kovetelése
valamely rokonunk szdmdra. Ez nagyon ko-
molyan felbosszantja a veliink aktudlisan
rokoni szdlakat fenntarté dinasztidkat, cse-
rébe viszont kapunk egy remek okot a sere-
gek meginditasdra. Az ilyen akciék azonban
nem ingyenesek, azaz nemcsak diplomata-

pénztdrcank vastagsdga

is sz(ik keresztmetszet le-
het. Rdaddsul, minél na-

gyobb, befolydsosabb
egy orszdg, anndl
borsosabb dron IR0 UHNERSALIS T 31%%
lehet barmilyen
politikai mang-
vert végrehajtani WS ELPH CENTRR 356

CIIITATIGN 3 A7

aziranyukba.

CAPLSRTIN: GALL 1) PPOWER 384
Kereskedj
okos(abb)an! GRILLRTR: TIST OF FE G0
Kufdrjainkat ismét

csak elkiildhetjiik a szélr6zsa minden irdnya-
ba, hogy adllamkasszank egyenlege ne mutas-
son vészes eladésodast. Uj otlet, hogy keres-
kedelmi egyezséget kothetiink diplomaciai
partnereinkkel. Ez a paktum elméletileg azzal
a hozadékkal jarna, hogy egymds kereskeddit
nem tirjuk ki a kdzpontokban zajlé adaz kiiz-
delem folyomdnyaként. Elméletileg, ugyanis
a gyakorlatban ennek az ellenkezdjét tapasz-
taltam. Hidba kotottem meg az egyezséget,
buta embereim lazdn kipenderitették az illetd
orszdg képviseldit is, ha éppen erre nyilt lehe-
t6ségiik. Gyanithatéan ez egy bug, ami hama-
rosan orvosldst lel egy patch formdjaban,
mégis, ilyen éridsi hibat bennhagyni egy kész
(?) jatékban, tobb mint ciki...

Nem ciki, sokkal inkdbb kényes téma lett

a vallds, hiszen a szeptemberi tragikus ese-
mények (okkal, ok nélkiil?) felszinre hoztdk
a kiilonboz6 nézetek kozotti eltéréseket.
Sajnos ezekkel a problémdkkal mar a kozép-
kor vezet6i is szembetaldlkoztak, igy mi sem

YI931VYvdls

Haditudésitas

A csata szakaszonkénti tiizeléssel kezd§-
dott; taldn két-harom szakasznak sikerdilt
szabdlyszer( sortiizet leadnia, de ezt dlta-
ldnos vad Lovoldozés kovette — a szokdsos
egybemosddott tiizelés, amikor mindenki
azonnal l6tt, mihelyt sikeriilt toltenie, s az
els6 sornak még akkor sem maradt ideje
arra, hogy letérdeljen, ha éppen szandéka-
ban allt volna. A parancsnokok - kezdve

a legalacsonyabb sarzsin egészen a tabor-
nokig - képtelenek voltak barmi egyébre
ravenni katonaik tomegét; nem tehettek
mdst, mint hogy megvarjak, amig a tome-
gek meglédulnak elére vagy hatra.

Forras: A haborik vilagtorténete
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Harctéri gyakorlat granatosok

szdmara

A jatékban nagy szerepe van a technikai
vivmanyok mihamarabbi kifejlesztésének,
hiszen a korszer(ibb eszkdzokkel felszerelt
sereg akdr létszamhatranyban is képes
gy6zedelmeskedni. A XVIII. szdzad egyik
legfontosabb fegyvere a muskéta volt, ami
keveset valtozott a milé évtizedek sordn,
j6llehet meglehetdsen megbizhatatlan,
pontatlan fegyver hirében allt. Korabeli
adatok tandsdga szerint, még idealis ko-
riilmények kozott sem haladta meg a sike-
res elsiitések ardnya a 80 %-ot. Hatétdvol-
sdga erdsen korldtozott volt, 200 méterrél
egy atlagos zdszléalj taldlatai nem halad-
tdk meg a 25 szazalékot egy gyalogsdgi
alakulat méretd célpontra. Mindezek mel-
lett (harctéri koriilmények kozott) mind-
Ossze percenként két-hdrom Lovést lehe-
tett elvarni a fegyverhez ért6 veteranoktol
is. Minden negativumuk ellenére, az eliil-
toltés puskak uraltdk a csatatereket egé-

szen a XIX. szdzad végéig.

Gsszuk meg. A paletta kibdviilt a tavol-keleti
valldsokkal, ezért még nehezebb lesz megta-
ldlni az egyensdlyt sajat népiink érdekei, va-
lamint szomszédaink és a hatarainkon belil
él6 kisebbségek szempontjai kozott. Csak
néhany csepp enyhitést jelent a misszionari-
usok felbukkanasa. Ezek a derék hittériték
elutaznak a peremteriiletekre, hogy orsza-
gunk f6 teoldgiai nézeteit terjesszék az arra
fogékonyak kdzott. Némi szépséghibdja

a dolognak, hogy meglehetésen draga mu-
latsdg, s kordantsem holtbiztos a siker.

Entellektiel, az meg mi?

A sikertelen kisérleteknél jéval kellemetle-
nebb, ha a mesterséges intelligencia to-
vabbfejlesztése irant érdeklédik az ember.
Ebben a tekintetben ugyanis eqgy fikarcnyi
elérelépést sem tapasztalhatunk. A gép
tovdbbra is meglehetdsen passzivan visel-
kedik, példdul soha nem kiild nekiink ado-
mdnyokat, hogy javitson a fennallé viszo-
nyon. Rdadasul minden kiildndsebb rend-
szer, elgondolas nélkiil épitkezik, kiildi se-
regeit a harcmezdre. Keményebb fokoza-
ton persze ennek még oriil is az ember,
mégis jobban venné ki magdt, ha nem

a nehézség éllitasdval kellene korrigalni

a jatékegyensdlyt.

Hogy ne csak egyetlen negativumrél essék
sz0, rdkagylézhatunk a hanghatasokra. A z6-
rejek mar az elsé részben is a leggyengébb
pontjat képezték az EU-nak, s ez nincs mds-
ként most sem. Egyenesen falra maszik

a szerencsétlen stratéga, ha minden dssze-
csapasndl el kell viselnie azt a borzalmas ka-
koféniat, ami a hangszérékbaol arad! Ezzel
szemben a zene elsérangd; kellemes, nyu-
godt hatteret biztosit a tervezgetéshez. Ep-
pen ezért bosszantd, hogy alkalmanként be-
robban valami rendszeridegen ricsaj...®

Torjuk azt a palcat, vagy ne?

Kicsit Ggy vagyok most, mint a Ki mit tud?
zs(rije dltaldban, tudjatok... ,nehéz helyzet-
ben”. Adott egy alaphelyzetben is nagyon jé
program, amit tovdbb javitgattak, bévitet-
tek. Ugyanakkor benne hagytak néhany ko-
molytalannak tlind, mégis bosszanté hibat,
ami miatt képtelen az ember dgy nyilatkozni,
hogy: Igen, ez volt/lesz az év jatéka! Ilyen-
kor nincs mese, vissza kell {ilni a jaték elé,
hatha valamelyik oldalra mégis elbillen

a mérleg nyelve. En sem tettem mésként,

s amikor csak tobb 6ra mdlva sikeriilt felran-
gatni magam a székbél, vildgossa valt, hogy
egy remek programban is akadhatnak hibak.
Nézziik el neki, megéri!

-csonti-

Europa Universalis 1l
www.strategyfirst.com/europa2

HOMNTRA
= néhany hiba meg-

maradt
= gyenge oktatorész
HARDVER

Pentium III 450 MHz, 128 MB RAM, 3D-s

PRI
= mindenre kiterjed

rendszer
n sok (jitas
= hatalmas id6tav

videokartya
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THE SIMS:

két éve megjelent jaték mara mar

RANDI, SZERELEM, ES...©
n a sokadik valtoztatason ment ke-
resztiil. A Livin’ It Up és a House

Party utan megérkezett a Hot Date, ami ta-
lan az eddigi leggyokeresebb és legérdeke-
sebb kavaras simseink életében, ugyanis
végre kimozdulhatnak a lakasbél, elmehet-
nek szérakozni és vasarolni Downtownba!

Ezzel sok probléma megoldédott, példaul Lé-
nyegesen kdnnyebb csalddbaratokat szerezni,
akik még mindig fontos lancszemei partfogolt-
jaink karrierjének. Nem nekiink kell biztosita-
nunk az étkeztetést vagy a szérakoztatdst és
mindehhez a megfeleld kdriilményeket (s eh-
hez lakdsunk paramétereinek is meg kellett fe-
lelnie), ami pénz hidnydban sokszor megold-
hatatlan volt. Most elég, ha simsiink j6 kondi-
cidban van, és kettészaz dolldrral a zsebében
mar bekalkuldlhaté egy kiadésabb kiruccands.
Mehetiink egyediil, de el is hiv-

hatunk masokat, szemé-

wesen vady tﬂsg‘; »A cél: az ellenkezé nemiek  ° ggf:i‘c’)’:n‘f‘;;‘jg;‘;hat -
miel6tt felhivnank kozott iulél' hasonld érdeklodési nem lehet fiirdézni!),

a kabint, gy6zédjiink v s " ésvan, ahol csak pizsa-

meg arrél, hogy elegendé korueket! @ mat lehet kapni.

idénk lesz-e kialudni magun-

kat, amikor visszatériink. Az idé maldsat - mint
az el6z6 jatékokban — most is furcsan oldottak
meg: mialatt a varoshan vagyunk, otthon
»megdllazidg”, tehat akdr teljes napokat is ta-
vol tolthetnénk, ha ki nem faradnank. Az vi-
szont elég idegesitd, hogy nem lehet

a Downtownban gyorsitani és menteni — mar-
pedig egy-egy vacsora néha nagyon hosszira
sikerdil!

Ha mdrinduldsra szantuk magunkat, egyszer(ien
csak annyi a dolgunk, hogy felhivunk egy kabint,
ami a beleegyezésiinkkel kiild nekiink egy taxit.
Visszafelé ugyanigy felkeresiink egy fiilkét.

(A dolognak van egy kis matrixos beiitése...©)

A péroddal mész szérakozni?

Megviltozott a simsek kommunikaciéja! Nem
csak dj interakcidkra van lehetdség, hanem be-
szédtémdink is béviiltek. Listajuk és az, hogy
simslink mennyire jdrtas benniik, a képernyé
aljaban elhelyezett iranyitépulton tekinthetd
meg. Ezek lehetnek: az utazds, a pénz, a politi-
ka, a hatvanas évek, azidgjaras, a sport, a ze-
ne, a hazon kiviili tevékenységek, gyakorlatok,
az ételek, a partik, a stilus, Hollywood, a tech-
nolégia és az érzelmek. Ha valamelyik nem fek-
szik neki eléggé, akkor vehetiink a témdra sza-
kosodott magazint. Sajnos, hiaba szeretnénk
azonnal beleolvasni a beszerzés utdn, ehhez
haza kell menniink.

Ha parban megyiink valakivel, dgy kell vele ban-
nunk, mint egy kisgyerekkel: folyamatosan tud-
nunk kell, hogy hogyan érzi magat, maskiilonben
nem fog minket megkedvelni. Ha példaul feltett
kérdésiinkre azt vélaszolja, hogy éhes, nem art,
ha vendéglébe megyiink vele (ilyet szinte min-
denhol taldlunk). A kedveltség szintje kétfélekép-
pen novekedhet: hétkdznapianiill. kiilonlegesen.
Ez az utébbi nehezen =

novelhetd, de tarté- FHL SIME: BT ORTL 2%
sabb.

THE SINS: LINNTT BP B0
Vagy inkabb fel
akarsz szedni THE $1M48: HOUSE PLETY B8%
valakit?

Downtown telis-tele van boltokkal. Van Gjsag-
arus, konyvtdr, édesség-, virag-ajandék- és ru-
hasbolt. Végre mi vessziik meg a gonceinket! Az
egész vasarlasi folyamatot végigvihetjiik a vélo-
gatastol a felprobéldsig. Minden butik mdsra van
specializalédva. Példaul a mize-
um kozelében csak estélyi,

YIO3ilvals

Mindenkivel folytathatunk esz-
mecserét és egyszerre tobb simsszel is megis-
merkedhetiink, igy gyorsabban megtaldljuk az
ellenkez8 nemtiek kdz6tt a hasonld érdeklddési
kortieket. © A barokban olyan dolgokat is elkd-
vethetiink, amelyeket mashol nem igazan lehet:
kihivéan csabithatunk, eljatszhatjuk az ériilten
ramendst...Ha nem a megfeleld pillanatban és
simsszel csindlunk valamit, akkor akar egy egész
estés munkat is elronthatunk. Kisérletezni akkor
lehet, ha partneriink feje fol6tt a kijelz6 Lilabal
kékre valtott. Az életben sem drtana egyilyen
szerkezet...©
Miméza

The Sims: Hot Date

www.thesims.com

PRO KONTRA

u Végre elmehetiink » Downtown-ban nem
szérakozni! lehet menteni

u lehet randizni (vir- = nem lehet dsznia
tudlisan ©) tengerben

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 64 MB RAM, 1,3 GB HDD
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MERLIN, ELBUJHATSZ!

EA Games

nek hése szinte igazi mitikus figurava

valt. Az arvab6l magussa valt fid torté-
nete mara bejarta az egész vilagot, és hatal-
mas rajongotaborokat taplal nap, mint nap
azifjabbak és - senki se szégyellje - az id6-
sebbek korében is. A hatalmas népszeriiség
hatdsara a konyvbél film és a filmbél jaték
sziiletett. Igazi Harry Potter fanként mind-
kett6t - joggal - kétkedéssel vartam. Tény,
hogy a regény nydjtotta élményt egyik sem
képes visszaadni - ne is varjuk el téliik -, de
mindegyiknek megvan a maga varazsa.

J .K. Rowling Harry Potter cim(i kdnyvé-

Mirélis sz6l ez a hires mese? Egy drvafidrél,
akirél egyik naprél a mdsikra kideriil, hogy
egy egészen mads vildgba tartozik

s mig az egyikben egy névte-

len senki, akinek nincs

megtartja az eredeti regények stiluselemeit
is. Igy Harryval természetesen nem mészérol-
hatjuk le fél Roxfortot: jéval kevesebb az ak-
ci6 és tobbet kell kiilonféle platformokon ug-
ralnunk, a sepriinkdn repkedniink és taldlko-
zunk egy-két kdnnyebb, Lara Croft-féle logi-
kai feladattal is (kapcsoldk dllitgatdsa, stb.).
Maguk az akciérészek sem feltétleniil vérre
mend harcok. Egy kicsit szerencsétlen hizds,
hogy vélhet6en emiatt nem is nagyon eréltet-
ték a készit6k a gordiilékeny irdnyitast: dlta-
ldban nem lehet oldalazva ugrani, csak ott,
ahol mar nagy sziikség van ra: példaul
a Héborccal vagy Voldemorttal vivott kozel-
harcnal.
A szellemek — mint a kdnyvben és a filmben -
ittis elemiikben vannak. Héborc, a téle
megszokott médon kellemet-
lenkedik - egy alkalommal

szeret( csalddja sem ,,A szinek a Vildori(inus megprébal j6l megdobal-

(a nagynénje pereput-
tya nem nevezhet6 en-

ni minket. Nomen est

Anglidt idézik, a konyvtdr pe- o ... vares bars”

nek), addig a masikban dlg a londoni Towert.” azért mar agresszivabban

egy egyszerre gylolt és

szeretett, de mindenképpen

csodalt, tinnepelt hés. Titokzatos

multjanak és tehetségének kdszonhetden fel-
veszik a Roxfort Boszorkany- és Vardzslokép-
z6 Szakiskolaba, és itt megkezdddik egyre
tobb boldogsaggal és veszéllyel teli valodi
élete. Itt taldl rd a leend§ barataira, ismeri
meg 6nmagat, és elGszor taldlkozik 6rok el-
lenségével, a fekete mdgus Voldemorttalis,
aki hajdandban dandban az egész vardzslévi-
lagot rettegésben tartotta.

Irany a nyolc és hdromnegyedik
vagany!

Az ECTS-en a készit6k elkottyantottak, hogy

a jatékra erdteljesen hatott a film. Ez a karak-
terek megformaldsa szempontjabéligaz is:
mindegyik 3D-s modell az adott szinész kiko-
pott masa. Abban viszont a program - szeren-
csére - kiilonbozik a Potter-mozitél, hogy
sokkal hdbben koveti a sztorit, ugyanakkor
mégsem feltételezi a konyv ismeretét. Termé-
szetesen nem fedi tokéletesen az eredeti cse-
lekményfonalat (ezt egy jatékban szinte lehe-
tetlen lenne megoldani), de a kalandok gy is
teljesen azonosak, akkor is, ha néhol kicsit
foldozgatni kellett rajtuk, vagy ,eseménydu-
sabbd” varazsolni 6ket.

Maga a jatékmenet sokban hasonlit az
American McGee-féle Alice-re, amely a febru-
ari fokuszunk volt. A kiilonbség taldn csak
annyi, hogy mig az Alice - Lewis Carroll kony-
vétél elrugaszkodva - egy rémalomszer( hor-
ror akciéjaték, addig a Harry Potter szigortian

tamad, ugyanis érintkezés-
re életenergiat szivornyaz el.
Ellenségeink mellett segitségiink is
akad: a baratsdagos Majdnem-Fej-Nélkiili Nick
példdul a konyvtdrrészben jelzi nekiink a ha-
laddsi iranyt. Taldlkozunk egy néi szellemmel
itt és a filmben is, akit sehogy sem tudok be-
mérni, mivel Hisztis Myrlee-nek til idés, vi-
szont mds lany szellem nem szerepel a kdnyv-
ben... Amdgy, azonkiviil, hogy fel ala jarkal,
tdl sok szerepe nincs.

Tanuljunk varazsolni!

Mivel Harry Potter varazslétanonc, igy magd-
tél értetéden a mdgia tudomanyadt is el kell
sajatitanunk. Mint a regényben és a filmben,
ittis 6rakra jarunk, hogy varazslatokkal gaz-
dagodjunk: ez azt jelenti, hogy tanaraink kii-
l6nb6z6 palcavonasokat tanitanak be. Meg-
adnak egy sémat és azon végig kell vezetniink
az egeriinket - elsére ez egy kicsit olyan, mint
a Black and White-ban. Hogy maga a vardzslat
végiil hany szdzalékos lesz, az attél fiigg,
hogy mennyire pontosan hajtjuk végre ezt

a konny(inek ting feladatot. Altaldban harom

Bemutaté

lehetGséget kapunk a tokéletesitésre, de vé-
giil az az eredmény marad meg, amelyik a leg-
jobb volt, és evvel szerziink pontot a hazunk-
nak, a Griffendélnek. Ha mar egyszer elsajati-
tottunk egy mozdulatsort, akkor azt az Black
and White-tdl eltéréen szerencsére nem kell
Gjra és Gjra megismételniink. Ami a pontszer-
zési versenytilleti, az szerencsére a jatékban
sincs igazan kihangsulyozva - az 6rdn szer-
zett pontok nem birnak til nagy jelentdsség-
gel (akdrcsak az életben ©).

Let’s play quidich!

Ha mar a jaték soran elértiink az adott részek-
hez, akkor a meniiben lehetdségiink nyilik
a seprllovaglds gyakorldsara és
még kvidicsezhetiink is, ha na-
gyon beleunnank egy-két soroza-
tos kudarcba. Ezek

a kvidicsmeccsek egyrészt a jaték

egyik legizgalma- =

sabb részét képe-
zik, masrészrél -
mint a regényben
- a jatékmenet
sordn is részt kell
venniink rajtuk.
A kvidics iszonyat durva jaték. Leginkdbb a
hokira hasonlit, csak épp nem (itével és kor-
csolydval, hanem sepr(vel és nem egy, hanem
négy labdaval jatsszdk. Ebbél az egyiket arany
csikesznek hivjdk, és ha ezt az eszeveszettiil
cikdz6 szdrnyas valamit az egyik csapat fogdja
elkapja, akkor vége a jatéknak, mert 6k gy6z-
tek. A hajtok két labdat iitnek és egyetlen
életcéljuk, hogy az ellenséges jatékosokat le-
Lokjék a seprdjiikrdl, arrél mar nem is beszél-
ve, hogy maguk a lasztik is rendkiviil agresszi-

HARAY POTTER E¥%

A film kiilfoldon hatalmas kasszasikert ara-
tott, itthon pedig november 16-dn mutat-
tak be. Mint ahogy az altaldban lenni szo-
kott, nem sikeriilt tokéletesen visszaadni a
konyv hangulatat. Igaz, esélyiik sem volt
rd: a konyv tdl hosszd és tdl sok dologrél
sz6l ahhoz, hogy egy néhdny 6rds mozit ké-
szitsenek beléle.

Azis érezhetd a filmen, hogy csak nagyon
nehezen tudtdk kivalasztani az igazan fon-
tos motivumokat. Még ez sem lett volna
tragédia, de bakikat is elkdvettek: egy
olyan melléktorténetbe kezdtek bele (a
Norbert sdrkanyos sztoriba), amit végiilis
nem fejeztek be... (Ajatékban ez egyéb-
ként benne van.) Bar mindent megtettek a
hiteles atdolgozas érdekében, a cselek-
mény mégsem olyan izgalmas, mint a re-
gényben. A szorosabb torténetvezetés elle-
nére helyenként még az is egy kicsit vonta-
tottnak érzi a filmet, aki nem olvasta a
konyvet.

Tobbet dolgozhattak volna a késziték a tér-
relis. Nem sikeriilt felvenniigazdn
panoramikus képeket, pedig Rowling vildga
tdg és hatalmas. Nagyon szépre sikeriiltek
viszont a mozgéfigurds olajfestmények:
pontosan igy mozogtak, ahogy azt a re-

gény alapjan elképzeltem! (Ezt pedig a ja-
tékbol hagytak ki.)

Anndl kidbranditébb volt szamomra néhdny
lény (példaul a trollok) megjelenitése -
nem tudom, minek kellett a Potter grafi-
kdkhoz képest teljesen djat alkotni.

Egy-két szerepld sem stimmelt: Albus
Dumbledor tdl sovdny, Piton tdl dundi és
sarga szinét is elveszitette, Flitwick, a szel-
lem-professzor alakja pedig mindkét feldol-
gozashol (film, jaték) kimaradt. A szinészek
alakitasukért azonban minden elismerést
megérdemelnek, dgyhogy az dsszkép azért
kellemes. A Potter-vildg Gjdonsiilt érdekls-
déknek azt ajanlom tehat, hogy eldbb a fil-
met nézzék meg, aztan johet a regény: igy
nem fognak csalédni.
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A konyv Amerika-
t6l Japanig széles
korokben ismert.
Titkat nehéz meg-
fejteni, de taldn
abban rejlik, hogy
egy nagyon han-
gulatos, mesés
fantaziabirodal-
mat dbrazol,
amelyben a fiatalabbak és aziddsebbek
egyardnt szivesen feloldédnak. Nem vélet-
len, hogy a katolikus egyhdz megprébalko-
zott Rowling kdnyvének szabdlyos betiltd-
saval, arra hivatkozva, hogy a fekete magi-
attaglalo lefrasok rossz hatassal vannak az
ifjdsdgra. Manapsdg, egységes vilagkép hi-
dnydban a novekedd gyerekek a csalddon
kiviil csak nagyon kevés kdvetendd mintd-
val taldlkoznak. A regény egyfajta képze-
letbeli létsikot mutat be, és taldn pont ezt
irigylik egyes egyhazak, valldsok, amelyek
sokak szerint nem képesek igazi lelki har-
ménidt biztositani.

Az ir6né egyébként nem hasbdlirta mivét:
rengeteg novény, allat és fézet receptjét
nyerte régi vardzslokonyvekbdgl és a me-
sékbdl. A cselekményvezetés néha emlé-
keztet az Agatha Christie konyvekre (visz-
szaemlékezéshdl vald kovetkeztetés, stb.)
Tobb irodalmar is egyetért abban, hogy ez
nem csupan egy izgalmas gyerekkonyv, ha-
nem komoly fejlédéstanulmany is. Ezzel és
a szines jellemdabrazoldsokkal magyardzha-
t6 taldn, hogy tobb korosztdly is élvezi a
torténetet.

Rowling hét konyvet tervezett, ebbél eddig
négy jelent meg. Ezek Harry kiskamasz ko-
rdt dolgozzdk fel és a negyedik részre tel-
jes egészében felfedik miltjat. A lequtdbbi
kotet kissé hosszadalmasra sikeriilt - alli-
télag azért, mert az angol kiad6 a nagyobb
terjedelem {iriigyén igy dragabban tudta
ezeket eladni. Merem remélni, hogy a
hélgy legkozelebb megprébal a sarkara all-
ni, kdr lenne hasonlé ostobasdagokkal el-
rontani az eddigi sikereit.

Elismerést érdemel a fordité is: Toth Tamds
Boldizsar nem torekedett az angol elneve-
zések szdraz atvételére és néhol még
Rowlingnalis ligyesebb volt.

vak! Az utolsé labddval csak gélokat kell L6ni,
és ha senki sem kapja el a csikeszt, elvileg
ezek dontik el a jatékot. Harryvel amdgy fo-
g6ként kell villognunk és emiatt az egyik
kvidicsmeccs egy 6rdn keresztiil tartott, amig
elkaptam a csikeszt!

Roxfort falai kézt bolyongva

A legtdbb idét persze Roxfort folyosédi kozt
bolyongva és csipkézett mdrvannyal szegé-
lyezett parkdnyain egyensilyozva fogjuk tol-
teni. A termek megtaldldsa nem egyszer(
feladat, mivel a Roxfort rendelkezik egy tu-
lajdonsdggal, miszerint néha magikusan at-
alakitja az dtvonalait: eltlintet lépcséfoko-
kat, lépcs6hazakat rendez at, stb. A tanon-

coknak az sem mindig vildgos, hogy hdnya-
dik emeleten vannak. Egy alkalommal Ront
és magat a harmadik emeletet (!) kellett
megtaldlnunk. Higgyétek el, nem kénnyd,
pedig altaldban elmondhatd, hogy Roxfort
didkjai rendkiviil segitékészek.

A titkos termek, tiikrok, bonuszok gyorsan
zar6do ajték mogott rejlenek. Néha gyors
reflexekre van sziikség, hogy dtkeriiljiink egy
mindjart lecsapddoé ajté tdlsé oldaldra. Mégis
érdemes megszenvedni értiik, mdr csak azért
is, mert a jaték nem olyan végteleniil hosszd,
mint ahogy azt mar dltaldban megszoktuk.

A rengeteg mdszkalds sordn Harry lépten-
nyomon ,mindeniz{” drazsékba akad. Ezeket
azért kell 6sszeszedni, hogy vardzslékartyd-
kat szerezhessiink. Ezeknek a jaték szintiszta
végigvitele szempontjabal nincs tdl sok je-
lentésége, pusztan csak gyljteményiink ré-
szei lesznek. Ugyanakkor csak akkor jatszot-
tuk le a jatékot tokéletesen, ha ezeket mind
Gsszegy(ijtottiik. Jopofa olvasnivaldk, bar-
mikor nézegethetjiik Gket.

Az édességet Ron testvéreinél - Frednél és
George-nal - valthatjuk be, de kdrtyara (t-
kozben is akadhatunk, ha megdolgozunk ér-
te a rejtett folyosékon és termekben. A dra-
zsék néha életment6 Gtjelz6k — mikor a troll
el6l menekiiliink, nem drt, ha a cukrok men-
tén haladunk, maskiilonben a helyes irdany
megtaldldsa elég nehézzé vdlhat. Hogy a két
srac miért gy(jti 6ket? Kérdezzétek meg
Pitont! © (Ez a jaték taldlmdnya, a konyv-
ben/filmben nem szerepel.)

A logikai feladatok megoldasahoz csupdn j6-
zan ész kell- és néhol mazli. Nagyon Gtletes
megoldas, hogy nem minden féellenséget kell
tdmad¢ varazslatokkal legydrniink: a harom-
fejd kutyat példdul fuvolazassal el kell altat-
nunk, mikdzben rendszeresen Harry felé kap
hatalmas, kitatott pofdival. Amilyen dtletes
ez a megoldas, annyira nehéz is: alaposan le-
izzadtam, mire sikeriilt a mutdns ebet dlomra
szenderiteni! A mdveletet megneheziti
ugyanis, hogy az egyik fej elkdbitdsa kozben a
tobbi folyamatosan ébredezik, igy Harry-vel

ide-oda kell ugralnunk, és dllandéan fajnunk
a fuvolat! Végiil csak tgy sikeriilt legy6znom a
dogot, hogy a bal szélsé fejjel kezdtem...

Az utolsé féellenséget pedig (nem drulom el,
ki az, de aki most taldlkozik a sztorival el-
sz0or, azt érik majd meglepetések...©), a va-
razstiikorrel lehet csak legy6zni. Nem vagyok
egy akciéjaték-zsongldr, igy biiszke voltam
rd, hogy egyetlen visszatoltés nélkiil vivtam
meg a fégonosszal! ©

Diszletszag kizarva!

Nagyon latvanyos a 3D-és megjelenités:

a késziték az Unreal Tournement motorjat
hasznéltdk fel, hasonléan az EA Games ko-
rdbbi FPS-éhez, az Undyinghoz. Uj effekttel
ugyan nem ruhdztdk fel, de egyetlen kivétel-
tél eltekintve a maximumot hoztak ki beléle.
Ez az egyetlen kivétel a szdjmozgds hidnya:
sajnos a karakterek mar megint a hasbeszé-
lés nagymesterei...

A latvanyvildg emellett némileg emlékeztet

a mar emlitett, American McGee-féle Alice-
re. A szinek a viktoridnus Anglidt idézik,

a konyvtdr pedig a londoni Towert. Mig a tor-
ténetvezetés a kdnyvre, addig a megjelenités
100%-ban a filmre tdmaszkodik. Eqy alka-
lommal viz ald keriiltem és nem haltam meg
rogton, igy megvizsgdlhattam a zatonyokat.
Elismerést érdemel, hogy még azilyen apré
részleteket is tisztességesen kidolgoztak.
Ami a karaktereket illeti, mdr a filmben és itt
is diihitett, hogy Harry apja székére sikeriilt,
annak ellenére, hogy a kdnyv szerint a hires
csemete dllitélag a papatél rokolte a fekete
bozontot, de més ilyen jelleg(i probléma
azért nem nagyon volt. A 3D-és arcok altala-
ban jol sikeriiltek, de egy-két dolog zavaré:
példaul Drako - Harry egyik utaléja - bara-
tainak feje egy kicsit béndn van drnyékolva,
de szerencsére sokszor nem latjuk Gket...
Aprébb grafikus hibdkkal is taldlkoztam. Az
egyik Mrs. Norris, a kdpldr csalhatatlan szi-
matd macskdjahoz kotédik, aki néhol bera-
gadt a bdtorzatba. Mondjuk, ennek 6riiltem:
ha nem tdrtént volna meg, nem tudom, ho-
gyan keriilom ki, ugyanis mig a kdpldr meg-
adott palydjdn haladt, a cicus dllandéan 6sz-
szevissza ugralt a szekrényeken. ©

Annal bosszantébb hiba volt, hogy a végsé
Osszecsapas eldtt a jaték szempontjdbdl
kulcsfontossdgu lddak egyszerden eltiintek
(nem, nem magikus okokbdl...©), aztan sze-
rencsére megkeriiltek, de addigra majd ki-
tortafrasz! ©

No és tennék még egy utolsé szemrehdnydst:
a festményeken nem mozognak a figurak,
ami a regényben hatalmas poén volt, és épp
ezért a vildg minden kincséért sem hagytak
volna ki a filmbgl!

A grafika mellett meg kell még emlitenem

a fantasztikusan hangulatos muzsikat, ame-
lyet John Williams (Star Wars, Capa, stb., ha
valaki nem tudna! ©) komponalt (mivel a
film zenéjét hasznaltak fel) és nagyon fel-
dobja a jaték hangulatat.

Szép volt, Harry!

Miutan elolvastam az eddig megjelent 6sszes
Harry Potter regényt és lattam a filmet is,

Bemutaté
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a jatékot végignyomva minden elismerésem
a készit6ké: mind hangulatdban, mind

a részletek tekintetében sikeriilt visszaadni
J.K. Rowling vilagat. Egy rajongé szdmdra
nincs anndl nagyobb élvezet, mint kedvenc
karaktereit a filmvaszon utdn sajat maga is
irdnyithassa.

Akiknek pedig eddig még nem volt szeren-
cséjiik Harry kalandjaihoz, remélhetéleg

a latvanyos, fordulatos, j6l kidolgozott ak-
ci6jaték nyoman megjon a kedviik hozza.
Miméza és Bad Sector

Harry Potter

www.eagames.com

PRO KOMTRA
n j6lvisszaadja a re- = aproé iranyitasbeli

gény vildgat problémadk
» jol kidolgozott ja- = a karaktereket egy
tékmenet kicsit jobban kidol-
u ldtvanyos grafika gozhattdk volna

HARDVER
Pentium III 500 MHz, 128 MB RAM,
3D-s videokartya
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KALAND

kodos Losch Ness mélysziirke vizé-
ﬂ nek csendjét nem sok minden zavar-

ja meg mostanaban. Nessie mar évek
6ta nem dugta eld fejét a habokbél és tigy
tiinik, a turistakkal egyiitt lassan a média is
elfelejti a titokzatos viziszorny mitoszat.
Néhany elvetemiilt kalandjaték-programozé
és a Wanadoo cég azonban tigy dontott: ez
nem mehet igy tovabb, ideje feltamasztani
Skocia elsé szamdi paleontoldgiai csodaja-
nak legendajat.

Azéta a nevezetes datum 6ta, amikor a Myst
cim( logikai-kalandjaték rakeriilt az egyik
legels6 PC-s CD korongra, igen nagy az (ir

a hagyomdnyos, szubjektiv nézet(d kalandja-
tékok régimadisagaban is szép vilagaban.

A mi(ifaj teljesen atértelmezdétt, a hagyo-
manyos targyhasznalatra, beszélgetésre épii-
L6 feladvanyokat steril logikai puzzle-kbél
felépiild klisék valtottak fel. A Myst-klénok
élettelen, sivdr vildgdban igazi kincsnek sza-
mitanak azok a francia jatékok,
amelyek ezen teriilet Gsi
tradiciéit folytattak:

ilyenek pl. az Index

Resurrection-soro-
zat) vagy a Microids
(Road to India)
programjai. Bar elis-
merem, hogy rengeteg
hibaja van ezeknek

a progiknak (a legnagyobb taldn a tdl-

zott linearitds), remek fejtordikkel és zsenid-
lis dtvezetd animacidikkal mégis egyediilallé
hangulatot tudnak teremteni. A francia ka-
landjaték-készit6k mindig is imadtdk a misz-
tikus aurdjd nyomozads torténeteket: csoda,
hogy korabban még nem talaltak ra Loch
Ness kddos vizire.

Brandys Uveg a mikulas csizmaban

Az 1934 decemberében kezd6dé jatékban egy
Alan W. Cameron nev(i nyomoz6t alakitunk:
az otvenes éveiben jard, keménykalapos, vo-
ros hajd, vizenyds tekintetdi férfi elsg rané-
zésre egy pedofil alkoholista latszatat kelti,
bar eldénthetetlen, hogy tudatos jellemfor-
malas, vagy csak a grafikus amatérizmusa
alakitotta 6t ilyenné. (A Wannado sajtoanya-
gdban mindenesetre a fészerepldrdl ilyen meg-
hatdrozdst nem taldltam... © Bad Sector) F6-
hésiinknek - nagy bdnatdra - nem adatott
meg az az 6rom, hogy Mikulas napjat sziilé-
varosdban, Chicagéban iinnepelje meg (csa-
lddja persze nincsen, ezért maximum egy
liveg whiskey tdrsasagaban mulathatott vol-

Wannado

HOVA TUNTEL NESSIE?

A nyomozds egyre

(Dracula nyugtalanitobba valik, igy a

brandys iveg akarva-akaratlanul
els6szamu segitotarsunk

lesz...©"

na), ugyanis egy nyugtalanité hangvételd, ti-
tokzatos levél Skécidba szélitja. A levél fel-
addja egy bizonyos Lord Allister Mac Farley,
aki nem mds, mint a Loch Ness kdzelében 4ll6
Devil's Ridge kastély ura. F6hésiink kedvenc
brandys iivegét szakadt kabatja bels§ zsebé-
be dugja, és utra kel, hogy atszelje az 6ce-
ant...

A havas hegytetén allé 6don kastélyba valé
megérkezés utan kideriil, hogy a lordnak id6-
kozben nyoma veszett. Mivel az amdgy is
gyenge idegrendszer(i Mac Farleyné egészsé-
gi allapota végképp megromlott, a kastély
orokosének, Moirdnak pedig se hire, se ham-
va, igy egyediil kell hozzéfogni a titkok meg-
fejtéséhez.

Szellem a hazban, szellem a téban
és szellem a brandys Uveg mélyén

Els6 utunk a vendégszobdba vezet, ahol
poggydszunkbdl elékeriil nyomozéi eszkozta-
runk két legfontosabb darabja: az ujjlenyo-
matok rogzitésére szolgald réz-
oxid por és itatdspapir, vala-
mint a mdr harmincas
években is ddivatinak
szamité fényképezé-
gép. A kastély, vala-
mint a kornyékbeli
park bebarangoldsa
kozben rengeteg titokza-
tos tdrgyra bukkanunk: le-
velek, rejtett fiokokat megnyité
kulcsocskak, kiilonos ékszerek, sejtelmes
feljegyzések novelik percrél percre az épiilet
misztikus aurdjat. Kideriil, hogy a haz ura tit-
kos laboratériuma mélyén, alkimista 1z fizi-
kai kisérleteket folytatott, egy Gjsdaghirbél
pedig megtudjuk, hogy az edinburghi mdze-
umbél eltlint az 8si keltdk misztikus kdnyve,
a Book of Kelia (Ez
nyilvdn utalds
a kells-i kodexre,
amely azonban ir
szerzetesek munka-
ja: a keltdknak kb.
annyi koziik volt
a konyvekhez, mint
a suméroknak a CD-
ROM-hoz). A var
egyik tornyaban
mdszkdlva kiilonds
hangokra lesziink fi-
gyelmesek, amikor
pedig kikukkantunk
az ablakon, magat
Nessie-t is megpil-
lanthatjuk, sét, leis

R

Ez is eqy természetfolotti jelenség:
gondolkodé rendér

aa a3

Mondtam, hogy nem kellett volna annyi brandyt

Hat igen, a skét nék mindig is hiresek voltak
szépségiikrol...

Ne magyarazz nekem, vén szipirtyo...

Milyen nyugis a chicagoi magannyomozdk élete...
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A skdciai Loch Ness téban éL6 kiilonds Lény
legenddja még a kdzépkorra vezethetd
vissza: Szt. Columba, a VI.szdzadban élt ir
szerzetes allitélag sajat kezlileg szeliditette
meg a haldszokat elészeretettel fogyaszté
bestidt. A ,vizisarkdany” mitoszdt a szdjha-
gyomany és az allitélagos szemtantk fel-
jegyzései évszazadokon at épitették, de

a modern legenda csak 1934-ben sziiletett
meg, amikor Dr. Robert Kenneth Wilson,
egy londoni fizikus ,lefényképezte” a fejét
vizbh6l kidugé szérnyeteget. (Ez a motivum
az alapja a jatéknak is: még az évszam is
megegyezik!) Az azéta elhiresiilt foté bejar-
ta a fél vildgot, de a mai napig nem sikerl
kideriteni, voltaképp mitis abrazol: dsi él6-

Bemutaté

Loch Ness rejtélye

lényt, vagy csak egy vizen lebegd, kiilonds
formdji fadarabot.

A Loch Ness hisztéria mindenesetre kezdetét
vette, és fotok, szemtandi beszdmolok, viz
alatti felvételek szdzai késziiltek Nessie-rél.
Inverness kozelében Loch Ness kutatéi koz-
pont létesiilt, a kornyék turistaforgalombal
szarmazo éves bevétele 1995-re meghaladta

a félmilliard dollart. A hihetetlen tudomanyos
és dltudomanyos erdfeszitések ellenére

a Nessie-ldz egyre jobban alabbhagy. Nap-
nyugtakor azonban még gy is ezrek varjak

a toparti koveken {icsorogve, hogy elédugja fe-
jétaviziszorny, és bebizonyitsa, hogy legenda-
it és archaikus gyokereit elvesztett viligunkban
vannak még megfejthetetlen, dsi enigmdk.

fényképezhetjiik. Ha
meglatogatjuk

a baldachinos agya-
ban ny6szorgé
Ursula Mac Farleyt,
azidés holgy némi
pirula elfogyasztasa
utdn handabandaz-
ni kezd mindenféle
+banshee” nevii
szellemekrél. Teljes
megdobbenésiinkre
a lidérccel hamaro-
san ,él6ben” is ta-
ldlkozunk, mi tobb,
mi magunk kelthet-
jlik életre 6t, egy

Ahogy a feljegyzések is bizonyitjak, f6hésiink idegrendszere kezdi felmonda- egyszerdi 8si szer-

ni a szolgalatot...

Ez bizony Nessie, személyesen...

tartdssal. Az attet-
sz6 formaban lebeg6 né egy Serdak nevd dru-
iddrél mesél, aki egy kiilonds erejd kristaly
birtokaban volt valaha. A harom részre tort
mdgikus kincs darabjai elvesztek, am egy
Sean Mac Cabb nev(i gonosz iparmdgnas most
azon faradozik, hogy Gjra megszerezze és
egyesitse 6ket, s ezzel természet folotti hata-
lomra tegyen szert...

Egy sz6 mint szdz: a nyomozds egyre nyugta-
lanitébba valik, igy a brandys iiveg akarva-
akaratlanul els6szamu segitétarsunk lesz.

...Es szellem az Index héza tajan?

A jaték legerdsebb része kétségteleniil

a nagyszer(en felépitett sztori: rendkiviil
ligyesen kapcsolddnak egymdsba az informa-
Ciés ldncszemek, igy a jatékos az utolso pilla-
natig képtelen eldonteni, hogy egyre hatal-
masabb erejd természetfeletti jelenségek
szemtan(ja, vagy csak egy zsenidlis szem-
fényvesztés dldozata.

A Loch Ness irdnyitdsa olyannyira az Index-tra-
diciét kdveti, hogy még a pointer is tokélete-
sen ,szabvanyszer(i“: bevallom Gszintén, sza-
momra legaldbb olyan megfejthetetlen titok az
Index lathatatlan jelenléte (a neviik még csak
fel sem bukkan a jaték kapcsan!), mint
Cameron nyom6z6 szamdra Devil's Ridge titka.
Az Index egyik legnagyobb eréssége mindig
is a nagyszerd hangulatteremtés volt: a kiilo-
nos fények, a nyugtalanité csendbe hasité
hangok (ajtényikorgds, suttogds, szélsiivités,

varjlikdrogds) még
a legerdsebb ideg-
rendszer( jatéko-
sokat is prbara te-
szik. A fejtordk is
tartjak a szokdsos
Index-szinvonalat,
és remek Otletnek
tartom azt, hogy Cameron detektiv napléja
nemcsak az események rogzitésére szolgal,
hanem egyszer( tandcsokat is ad arra az
esetre, ha elakadnank.

Sajnos a grafikdrél mar nem tudok egyértel-
men dicséréen nyilatkozni. Bar a kdrnyezet
kidolgozdsa igen aprélékos, a figurdk elég
cstinyara sikerdiltek: van valami esetlenség,
amatGrség benniik. A Dracula Resurrection
legzsenidlisabb részei az animacidk és az at-
vezetd mozik voltak (azéta se ldttam ennyire
hangulatos movie-kat), de (gy tdinik, sajnos
az az6ta eltelt par év alatt alabbhagyott

a franciak lelkesedése - vagy esetleg pénz-
tarcdjuk apadt le jocskan...

Mindent 6sszevetve a Loch Ness-rél alapveté-
en pozitiv benyomdsom alakult ki. Igaz, a ja-
ték egy kicsit jobban koriiljarhatta volna
Nessie titkdt (az egyetlen ,majdnem-
konfrontdcié”-ra akkor kerdil sor, amikor ne-
hézbivar szerkénkban aldmeriiliink a téba),

a grafikdn pedig csiszolhattak volna a készi-
t6k, a remek hangulat és a torténet azonban
szinvonalas szérakozdst kindl a hagyomdnyos
kalandjatékok kedveldinek.

Berrr

Loch Ness
www.wannado.com

PRO KONTRA
= nagyszer( hangulat  rovid

= remekiil felépitett I » lehetett volna még

sztori mit csiszolni a gra-

fikdn
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HA MEGJO’ A FUSZERES...

Cryo

a modern sci-fi egyik legjelentdsebb epi-
kus sorozata. A mii , megjatékositasaval”
mar sokan kisérleteztek, és a stafétabotot
a Westwoodtol most ismét atvette a Cryo, az el-
s6 Diine-jaték készitdje...

F rank Herbert Diine cim(i regényciklusa

A’60-as években irddott klasszikus kirobbané si-
kerét nem csak a remek torténetnek, hanem a hi-
hetetlen aprélékossdggal és fantaziaval kidolgo-
zott hattérnek (Tolkien 6ta kevesen prébalkoztak
ennyire komplex fantasztikus vilag megalkotasa-
val), a sci-fi és fantasy elemek iigyes, szinte ész-
revehetetleniil konnyed 6tvozésének kdszonhet-
te. Rengeteg folytatasa sziiletetett, melyek jo
néhdny része (pl. a Diine messidsa, vagy a A Diine
gyermekei) magyar nyelven is megjelentek. A ta-
voli univerzum sivatagos boly-

Tiirannosz és a Harkonnen uralkodéhdz altal
tartott harap6fogd: a menekiilés egyetlen lehe-
tésége, ha atkeliink a homoktenger szikldinak
mélyén él6 titokzatos Gslakékhoz,

a Fremenekhez. Ehhez el6szor meg kell szerez-
niink a kzelben garazdélkodé férgek, a Shai-
Huludok megtévesztésére szolgalé dobolét
(thumper), ezzel ugyanis révid idére el tudjuk
terelni a hatalmas puhatest(iek figyelmét.

Outcast vs. Dune

A program legfrusztralobb része a nehézkes ira-
nyitas. Nagyon zavard, hogy a kamerat nem
forgathatjuk kedviink szerint, holott a jatékban
szamos elem épiil a gyors reflexekre és az va-
tos megfigyelésre. A jatékmenetben amigy
nincs sok eredetiség, a legdtletesebb és a leg-
latvanyosabb taldn a , kukkolds”

gdjanak badito fliszeril- funkcigja: hatunkat a falhoz
lataidével Frank A i tamasztva néha Gvatosan
Herbert fiatis el- "At k.ellll.(elnunk, a !IOII“,),k . kileshetiink bivéhe-
kibitotta, akiapja  tenger szikldinak mélyén élo titok-  yinkmagiit, majd
haldla utdn ” | k / kh tigyes tigrisbukfenccel
- akdrcsak Tolkien zatos oslako oz, atvetédhetiink a tdlol-

o6rokose, Christoper -
hiségesen apolgatta a be-
cses atyai orokséget.

Lynch vs. Cryo

a Fremenekhez”

A regény 1984-ben formalédott nagyszabdsi
mozifilmmé David Lynch mesteri ujjai kdzott,
nemrégen pedig egy meglehetdsen gyengus
tévésorozat késziilt bel6le.

A Diine-kultusz id6kézben persze megfertézte
a digitdlis vildgot is: a Cryo 1991-ben készitette el
az els6 - és mindmdig legjobb — Ddine jatékot. A
nagyszer(i hangulatu akcié-kalandot hamarosan
kdvette a Westwood valds ideji Dune 2-je, majd
annak SVGA-s feldolgozdsa, a Dune 2000, végiil
pedig a homokbuckdkat 3D-sité Dune Emperor.

O kukac, de nagyra néttél...

A legdjabb Dune-jaték, melyet a tévésorozat ih-
letett, korunk trendjének megfelelen Tomb
Raider-klon, azaz akcié-kalandjaték, némi
Thief-sablonnal és par szinvonaltalan kaland-
elemmel megspékelve. A jatékban a Ddne-regé-
nyek f6hését, a fiatal Paul Atreidest alakitjuk,
akinek ambicidzus terveihez meg kell szereznie
a birodalom els§szamu kincsének szamité
Jféregfliszer” titkat, és meg kell akadalyozni

a gonosz Harkonnen csaszar megaloman terveit.
A hihetetleniil gyenge és semmitmondé intré
utan édesanyank, Lady Jessica tdrsasagdban
lirhajonk roncsai koz6tt, a Ddne bolygé végte-
len homoktengerének kdzepén taldljuk magun-
kat. Bar sikeriilt elmenekiilniink a csdszar bosz-
szlija el6l, mégis egyre jobban szorul a gonosz

dalra. Ajaték f6 erGssége

a tévéfilm hasonléan elsdsor-
ban a vizualitasaban rejlik: féleg a fel-
szini jelenetek szépek, az ég a hatalmas boly-
gokkal és a kameraba vildgité nappal az
Outcastot idézi egy kicsit. A tévésorozathél vett
zene néha egészen dramai hangulatot teremt,
pl. a jaték egyik legizgalmasabb és leglatvanyo-
sabb részében, amikor régtdn a ,nyitdnyban”
menekiiliink a homokbél kiemelked§ féreg el6l.
Mindent dsszevetve a Frank Herbert’s Dune
nem rossz jaték, de a regénnyel és a Lynch-
filmmel, valamint az elsé Cryo Dune-jatékkal
ellentétben konnyen felejthetd. Az igazén epi-
kus sci-fi akcié-kalandjatékra valészindleg az
OQutcast 2-ig varnunk kell még ...
Berrr

Frank Herbert’s Dune
WWW.Cryo.com

HOMTRA
» nincs tdl sok erede-

I ti otlet...
HARDVER

Pentium II 400 MHz, 64 MB RAM, 3D-s
videokartya

PRO
u remek zene
= néhol sodré lendii-
letdi jatékmenet

Képeslapra ill§ latvany...

Ohohohhh, pont jo leszel a pecabotom végére...

Mi ez a homok a cip6mben?




o
&
"4
<
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ADJ LELKET, ELETET ADSZ!

aziel - enyhén szélva - nem hasonlit
ﬂ a régi, hagyomanyos vampirhgsok-

hoz: nem olyan frakkos tiriember,
mint Lugossy Béla a klasszikus Drakuldban,
nem egy 6nmarcangolé szépfii, mint Brad
Pitt az Interju a Vdmpirral, és a Vampire the
Masquarade-ban szerepld hésszerelmes
Christophe-al sincs semmi kdzds vonasa.
Raziel egykor a vampirokat iild6z6 lovag-
rend jovagasi, hatarozott alli harcosa volt.
Kain, a févampir azonban nemcsak kiszivta
Vérét, és sajat szolgajava tette a fiatalem-
bert, hanem raadasul haragjaban tébb szaz
évig otthagyta rothadni a Halott Lelkek
Kidtjaban. Raziel igy veszitette el allat, tes-
tének néhany egyéb részével egyiitt, de ha-
tarozottsaga megmaradt: addig nem nyug-
szik, mig fel nem kutatja, és el nem pusztit-
ja Kaint...

A Legacy of Kain-sorozat immdron harmadik
részével gazdagodhatunk. A legelsé epizdd-
ban, a Blood Omenben

Kain torténetével,

adottsdgdbdl eredt: az all nélkiili vampir
ugyanis képes volt az él5k és holtak vildgdban
ide-oda cikazni, amelytél kornyezete egy
szempillantds alatt megvaltozott (a jaték sze-
rint ugyanis a halottak koztiink jarnak, csak
egy masik Létsikon).

Sajnos mindkét programot legyengitette,
hogy alapvetden konzolkonverziékrél volt
sz6: mig az elsé részben csak az elég igényte-
len grafikai megjelenités zavart, a 3D-s maso-
dikban ezzel nem volt kiilondsebb probléma,
viszont a pocsék iranyitas- és ostoba save
rendszer miatt a Soul Raver végiil is 6/10-et
kapott télem a GameStar elsé szimaban.

Na de csapjunk a lelkek kézé!

Elnézést a kicsit hosszira nydlt bevezetd, de

a Soul Raver 2 ,lelkivildgdnak” © megértés-

hez sziikség volt rd. Mar csak azért is, mert

a jaték pontosan ott kezdédik, ahol az elsé

rész abbamaradt: Kain és Raziel egy portdlba

ugranak és végre harom év mdlva megtudjuk,

mi is tortént. Nos, semmi... ©

Pontosabban (de rosszindu-

vampirrd valasa- ,,Ruziel és a SOUI reaver penge latd vagy Bad Sector!

nak kezdeti

©): nem sok. Hdseink

szakaszaval kapcsolatdt dgy kell elképzelniink,  mindsssze egy szen-
ismerkedhet- . . 7 vedélyes beszélge-
tinkmegegy  Mintha Luke Skywalker dsszendtt vol- ., fcﬁytatnake%y_
feliilnézetes, naa Iézerkardiévul. @” madssal, amelyb6l azok,
izometrikus, akik az el6z6 részekkel

Gauntlet-szerd akci6-

RPG-n keresztiil. A Playstation 1-es

siker ellenére a PC-s Blood Omen meglehet6-
sen vérszegény volt, és igy nagyon hamar az
elfelejtett jatékok kozos, névtelen sirjaba ke-
riilt.

A nagyjabél hdrom évre ra, '99-ben megjelent
folytatds teljesen dj szemszdghél és dj héssel
folytatta a torténetet: 6ridsi Gtlettel ezdittal
nem Kaint, hanem ,ifjd” rivédlisat, Razielt ira-
nyithattuk. Kainbdl féellenség lett, ugyanis

a sztori szerint a g6gos vampirvezér félté-
kenységbél kegyetleniil megcsonkitja Razielt,
majd tobb szaz éves ,aszalddasra” itéli a Ha-
lott Lelkek Kdtjaban, pedig nem tett mast,
csak frissen nétt szarnyait mutogatta biiszkén
mesterének.

A Soul Reaver technikailag is megujult: ezit-
tal egy kiils6 nézetes akciéjatékkal volt dol-
gunk, amelyet az dtlagndl egy kicsivel tobb
logikai résszel fliszereztek. A Soul Reaverben
néhany igazan remek Gtletet is fellelhettiink:
hésiink a szokdsos vords és folyékony vampir-
koszt helyett dldozatainak tejszinhabszerd
lelkével taplalkozott, amelyet minden egyes
gyilkossdga utdn magdba szivott.

A mdsik zsenidlis (jitas is Raziel specialis

nem jatszottak, egy kukkot sem
fognak érteni. A kézikonyvben ugyan tala-
lunk némi felvezetést, de magdban a jatékban
nem sokat. Rdaddsul nincs feliratozds, igy

még az a szerencse, hogy a szinészek mind
Jvery british” kiejtéssel beszélnek (egy ameri-
kai (jsdg szerint mind az Affektdlé Akcentusud
Britek Kirdlyi Akadémidjabél valék ©), dgy-
hogy nekiink, magyaroknak ezt konnyebb
megérteniink.

~Honnan jovek? Ki vagyok? Hol
vagyok? Miért kérdezgetek én
allandéan?”

Ajatékmenet nagyjabél megegyezik az el6z8
Soul Reaverrel. Hésiink Nosgoth foldjének
apokaliptikus vildgaban bolyong, eredetére
és sok mas kérdésre is valaszt probél taldlni.
Mint az elsé részben az él6k és a halottak vila-
ga kozotti kapcsolgatdsnak itt is fontos szere-
pe van. A spiritudlis létsik tulajdonképpen az
él6k univerzumdnak elferditése, ezért ilyen-
kor karakteriink ugyanott marad, csak masfé-
le lehetéségeket kap. Szellemvildgban példa-
ul a racskapukon keresztiil tud jutni, mig

a mdsikban erre nem képes, ellenben csak az
él6knél lehet falra mdszni, megcsonkitott
szarnyaival egy kicsit repkedni, siklani (4 la
MDK) és a viz alatt dszni. (A tdlvildagon nin-
csenek tavak, folyok, csak a vizihullak
fantomjai...) Mindkét létsikon képes viszont
arra, hogy a lelkeket magaba szivja, de a hol-
taknal értelemszer(ien egy kicsit tobbet lak-
marozhat. © (Spéjz-effektus ©)

Razielnek a lélekszivason til is vannak speci-
alis képességei, amelyeket az elsé részben fo-
kozatosan tanult meg, de itt értelemszerden
mdr mindegyiket tudja, késébb azonban Gja-
kat is tanulni fog. Maga a soul reaver is mar az
elejétél fogva néla van. Ez Raziel ,szimbioti-
kus”, szellemszer( fénypengéje, amely a kar-
jabél sugarzik ki: gy kell elképzelniink, mint-
ha Luke Skywalker dsszenétt volna a lézer-
kardjdval. © Az elsé részben a varazsszablyat
csak akkor hasznalhattuk, amikor Raziel telje-
sen fitt volt. Itt barmikor ,eléranthatja”,
azonban a kard szinte 6nallé életet él és elég
0nz6 eqy joszdg: sajat maga szipkdzza el a lel-
keket, gy hésiink nem tud tapldlkozni, és ha
tdl sokat vagdalkozunk vele feleslegesen, ak-
kor egy id6 utadn Raziel lelkét kezdi el csécsal-

Bemutaté

ni! A soul reaver viszont pokolian erds fegy-
ver, ligyhogy valamit valamiért...

A jaték egyébként eléggé harcorientdlt, de
hal"istennek Raziel joval kénnyebben irdny-
haté, mint az els6 részben. Kaptunk egy gom-
bot, amelyet lenyomva vampirunk automati-
kusan szembedll az ellenséggel, igy végre
nem kell a forgdssal szenvedniink. Ez mar ak-
kor is nagy segitség, amikor egyetlen ellen-
séggel kiizdiink, de amikor sokan vesznek ko-
riil, akkor egyenesen maga a megvaltas.
Ajaték elejétél folyamatosan tanulhatjuk
meg a kiilonféle harci fortélyokat, és arra sza-
mitottam, hogy az eleinte elég kdnnyen le-
gylrhetd ellenség, késébb sokkal keményebb
vagy okosabb lesz. Sajnos
err6l szé sincs: csak nagy
sokdra talalkozunk dur-
vabbakkal, és azok sem
a fergetegesen ra-
vasz mesterséges
intelligencidjukrél
hiresek... (Es még
finoman
fogalmaztam...) SOIN FERVEE 7 35%
Nem tudom, hogy
a buta MI-bél ered,
vagy direktilyenre
akartdk csinalni

a progit, hogy ne
legyen ,til nehéz”, de gyakran eléfordult, és
ez elég kidbrandité, hogy nagyobb csapat

MLE FAYHE B4

SO REAMDE S0%

Blood Omen: Legacy of Kain

- legelsé rész

A legelsé Kain-jaték a cimszerepld torténe-
tét meséli el. Valaha 6 is ember volt, de
Nosgoth varosaban kegyetleniil elbantak
vele, ezért bosszut eskiidott. Az tortént
ugyanis, hogy Kain nemesemberként a he-
lyi kocsmdban dllomra akarta hajtani fejét,
de a tulaj nem engedte be, mert félt az ide-
genektdl. Amikor kilépett a kocsma ajta-
jan, néhdny bandita térbe csalta, leszlrta,
majd haldlos sebétél vérezve egy oszlop-
hoz kotozte, és ott hagyta meghalni. Az
agonizdlé nemesembert végiil is egy rejté-
lyes idegen ,menti meg”, azzal hogy

a vampirok csokjaval beléle is vérszopot
csindl. Kain Gjdonsiilt erejét és képessége-
it kihaszndlva elhatdrozza, hogy kegyetlen
bosszit al Nosgoth varosdn.

A jatékos magat Kaint irdnyithatta, egy
Zelda-jelleg(i feliilnézetes akcio-RPG-n ke-
resztiil. Sajnos a vérszivasok és az eleinte
érdekesnek induld kiildetések ellenére

a jaték egy id6 utan nagyon onismétlévé
és unalmassa vdlt...




Bemutaté
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1, Mival tdpldikozik Razial
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2. M| wait az elsd Legacy aof Kain
jarek cima?
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clmeteket, neveteke
"Soul

kiizd6fél esetén a szornyek udvariasan meg-
vartak, mig végeztem a tdrsukkal, vagy ma-
gamba szivtam a mdsik lelkét.

Raaddsul még egy, az elsé részben megtaldl-
haté megkotést is kivettek: mig ott az ellen-
séges vampirokat csak igy tudtuk elintézni,
ha vampirellenes technikdkat hasznaltunk
(tdz, karé stb.), itt erre mdr nincs sziikség,
ligyhogy mindent Gsszevetve a harc sokkal
primitivebbé és kdnnyebbé valt.

Az élet csak illozié”

A SR2-t még jobban megkdnnyiti és jatékme-
netbeli jelentGsége is van, hogy hdsiink él6-
halott. Mds programokkal szemben a fgsze-
repld halalakor nem kell visszatélteniink egy
régebbi alldst: amikor Raziel testét elpusztit-
jak, a szellemi sikra keriil, ahol a halott lelke-
ket bekebelezve ismét fel tudja ,Eleszteni”
magat. Ez 6nmagdban véve tényleg zsenialis
otlet, hiszen nem tori meg a jaték menetét az
allandé toltogetés. Viszont ez nemcsak lehe-
t6ség, hanem megkdtés is: az elsd részhez
hasonléan csak a jaték adott pontjain tudunk
alldst menteni, és néha iszonyuan sokat kell
bolyonganunk, mire egy ilyen helyet tald-
lunk!

Ehhez tartozik viszont az a technikai bravdr is,
hogy egyetlenegy ,loading” képernyével sem

taldlkozunk: a rengeteg fantasztikusan han-
gulatos és valtozatos helyszin (g6tikus kasté-
lyok, b(izl6 mocsarak, katakombdk, stb.) egy-
mds utan kovetkeznek, vinydkerregés és allé-
képek nélkiil. Ha a save/load funkcid a hagyo-
manyos lett volna, akkor megtorte volna ezt

a varazslatos kdrnyezetet, igyhogy végsé so-
ron ezt most megbocsatottam a készitéknek...

Véampirtérténet 3D-be 6ntve

A hangulat ecsetelgetésével pedig el is érkez-
tem a Soul Reaver 2 legértékesebb erényei-
hez, a sztorihoz és a grafikdhoz, amelyek ez-
Gttal szorosan &sszekapcsolddnak. Mivel na-
gyon unom mar a fekete/fehér, j6 fit/rossz
fidi sablonos sztorikat, ezért iszonydan tet-
szett, hogy a jaték sordn a kiilonféle igazsa-
gok és hazugsagok kdzott verg6dé Raziel so-
hasem tudja meg, hogy kinek higgyen, és ki
azigazi ellenség. A kiilonféle informaciémor-
zsakat a parbeszédekbél tudja/tudhatjuk
meg, amelyeket az elképesztéen szép 3D-s
motort hasznal6 és profin animalt dtvezetd
mozik sordn lathatunk. Néhany ellenség kiil-
sejét ugyan egy kicsit 6sszecsaptdk, de Kain
vagy maga Raziel fantasztikusan j6l néz ki
(mdr ha ezt egyéltalan el lehet mondani egy
kéktestd, aszott és csontos vampirrél... ©)

A f6bb szerepl6knél csak a kiilonféle kasté-
lyok, templombelsék, romok és mas helyszi-
nek kidolgozasa latvanyosabb: a jaték elején
egyfolytdban az dllunkat fogjuk keresgélni (és
Razielhez hasonléan nem is fogjuk egy ideig
megtaldlni ©) mikdzben a gétikus festmé-
nyekben és kdcsipkékben gyonydrkddiink.

A lelkinknek annyi!

Summa summarum: a készit6knek masodszor-
ra 0sszejott, ami elsére csak docogott: azira-
nyitas végre — ha nem is tokéletes — de meg-
feleld, a grafika gyonydrd, a jatékmenet jél
kidolgozott és a sztori magaval ragadé. Taldn
magasabb szdzalékot is adtam volna a Soul
Reaver 2-re, ha az ellenség mesterséges intel-
ligencidja nem annyira csapnivalé és nem valt
volna emiatt oly monotonnd, unalmassa és
konny(ivé a harc, ami azért mégiscsak a jaték
egyik legdomindnsabb része.

Ennek ellenére a Raziel legidjabb kalandjat
mindenkinek csak ajanlani tudom, aki nem
idegenkedik attél, hogy egy dllkapocs nélkiili,
szikkadt vampirnak igazsagot szolgdltasson.
Bad Sector

Soul Reaver 2
www.eidos.com
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HOMNTRA
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gulatos helyszinek = emiatt monoton és
tal konnyd harcok
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RENEGADE

AZ ,RTS 0S” UJ SZEMSZOGBOL

Westwood

lora valni, hiszen a régota vart

Renegade teljesen dj, FPS szemszog-
bél mutatja be kedvenc vilagukat. A prog-
ram béta fazisba jutott, a GameStarnak pe-
dig lehetésége nyilott a hivatalos online bé-
tateszt el6tt kiprobalni a két CD-n terpesz-
kedd jatékot.

s ok ezer C&C fanatikus alma latszik va-

A Might and Magic vagy a Star Wars vildgaba
valé, szinte mindenféle jatéktipust feloleld
kalandozasok sikerén felbuzdulva - amdgy na-
gyon helyesen — a Westwood ligy dontott,
hogy az RTS-ek atyjdnak szamitd C&C univer-
zumot mds szemszogbélis bemu-

tatja a rajongdknak.
Azért esett vdlasz-
tasuk az FPS m(i-

»Az az érzésiink, hogy egy

Ravenshaw tabornok mozgatja. Személyes vo-
nulatot ad az egésznek az, hogy az § személyi

testére ,Havoc” legjobb tanitvanya, a formds

idomokkal megdldott Sakura Obata.

...és akkor magaval ragad a
hangulat

Mint emlitettem, egyszer csak ott taldljuk ma-
gunkat egy offenziva kozepén, egy szal
stukkerral a keziinkben. A kiildetésekben vé-
gig az az érzésiink, hogy van egy masik jaté-
kos veliink egy id6ben ugyanazon a térképen,
ahol mi vagyunk, éppen az RTS-sel jatszik, és
tobb tucat egységgel dobalézik, vagy éppen
pihent csapatokat kiild harcba. Ezek nem
csak szavak: felettiink légi csata
ddl, transzport helikoptere-
ken érkeznek a katondk, és

fajra, hogy  mgsik jatékos ugyanazon a térképen amikor behatolunka b-

megdrizzék az

zisra, egyszerre ott dllunk

eredeti stratégia éppen a C&C RTS-sel i(’ﬂSZik." egy 6ridsi tiberium-finomi-

pergé akci6it. Aja-

ték tobb szempontbdl is

a gép elé szogezi az embert, legin-

kabb azért, mert a készit6knek sikeriilt teljes
egészében visszaadni az alap Command &
Conquer-hangulatot.

A vildg egy hésért kialt

A Red Alert bombazé kommandésa, Tanya
utan itt a szuperhim: Nick ,Havoc” Parker,

a legy6zhetetlen elit katona: egyediil dolgo-
zik, nem szokdsa foglyokat ejteni s mindig
van ideje egy j6 beszélasra, még a legmele-
gebb helyzetekben is. Az § bérébe bdjva jatsz-
hatjuk végig a 11 f6 kiildetést a GDI (Global
Defense Initiative) oldalan, természetesen

a gonosz NOD terrorszervezet ellenében. Egy-
személyes ténykedésiinket nem fogjuk idegen-
nek érezni az alap jaték hangulatdhoz képest:
hésiink egyszer(ien belecsoppen a koriilotte
foly6 nagyszabdsi hadmdveletekbe: célja va-
rosi vagy fold alatti gerillaharc, vagy éppen el-
lenséges objektumokba valé beszivargas,
majd azok kiiktatdsa némi C4 segitségével.

Sztori is van, de nem kell
nagyon megijedni ©

Az alap torténet szerint ,Havoc” (a név stilu-
sosan Pusztitét jelent) egy rutin bevetés alkal-
maval, ahol szimpldn hidegre kell tennie a ko-
zeli Hand of NOD-ot (a stratégiai jaték barakk
épiilete), a szamitogépbbl meglepd informaci-
Okat szerez: a terrorszervezet eltiintette a GDI
harom kulcsfontossagi tudésat, akiknek nem
mas a szakteriletlik, mint a tiberium, az irben
keletkezett misztikus anyag kutatasa. A szla-
kat a hattérbél a fégonosz Kane jobbkeze,

t6 tovében! Igazi fanatiku-

soknak nem kell ecsetelnem, mi-

lyen érzés betdrni egy Power Plant-ba, vagy
egy Hand of NOD-ba és kifiistolni, aki
bentvan. Egy-egy ilyen épiilet 6ridsi:
az utébb emlitett Hand of NOD-
ban orvosi részlegtél kezdve
konditermeken at gya-
korlétérig minden van:
nagyon j6ligazolva ez-
zel azt, hogy honnan is

jotteld a stra-
tégiai jatékban
az a toménte-
len mennyisé-
gl gyalogos
egység ©.

A hangulathoz
nagyon j6l bejon,
hogy ugyanaz a ba-
jos néi hang (E.V.A.)
tesz jelentést barminemd
valtozasrél, mint aki anno. A f6
kiildetések teljesitése mellett (ezeket a pa-
lydk elején megkapjuk) mindig van rengeteg
mellékkiildetés, melyeket menet kozben ka-
punk meg az egész habordit iranyité fépa-
rancsnoktél. Ez tovabb fokozza az érzést,
hogy a felettiink allé tabornok atlatja az
egész térképet, és oda rendel minket, ahol
éppen sziikség van némi specidlis
segitségre...

Ellenfél akad béven

A C&C univerzum minden egységével taldlkoz-
hatunk a jatékban: a legalapabb katonaval,
langszoréssal, NOD buggy-val, de még
harvesterrel és mammoth tankkalis! Kulcs-
szerepl6k a Commanderek (Parancsnokok),
akik ergsitést tudnak kérni: amig ki nem (6-
vod Gket, faradhatatlanul érkeznek az Gjabb
egységek a jelentésiik nyoman. (Diablo II
saman feeling ©) Brutalis ellenfelek
a Black Hand elit garda tagjai: nyomulnak
elére az ellenséges tlizben, igen nehéz le-
gydrni Gket. A sebzés testrész-specifikusan
van megoldva: a fejre irdnyzott lGvések hala-
losak, mig a torzsre rengeteget puffogtat-
hatsz, mig végre elérsz valamit. Ez sajnos rad
isigaz: a tdvcsoves puskdval felszerelt Black
Hand harcos kdnnyen a szemed kozé ereszt-
het egy végzetes lovést.
Az igazi hab a tortdn az, hogy az elhagyott,
vagy éppen a szamunkra ledobott jarmdvek
barmelyikét haszndlhatjuk; van kiildetés,
ahol j6 par light tankkal kell pancélos it-

Bétateszt

kozetet megvivni egymagad, ,minddssze” egy
mamoth segitségével. A jarmdvek bevethetd-
sége gyalogsdg ellen teljesen olyan maradt,
mint a stratégiai jatékban: egy tankkaligen
nehéz felvenni a harcot pl. langszérésok ellen
- marad a lanctalpas megoldas...

Arzendl

A fegyverzetiink, az alap hangtompités pisz-
tolytdl eltekintve (ehhez korlatlan lGszer-
mennyiség all rendelkezésre), az ellenfelektdl
elszedett puskakbdl, rakétavetékbal,
langszorobol és egyéb nyalanksagokbaol all
dssze. Otletes fegyver a tiberiumgaz-spray,
mely szupermérgezd volta mellett esetenként
furcsa tiberium-szornnyé valtoztatja a delik-
venst: ekkor a tobbi ellenfél 6t kezdi el tdmad-
ni. Nagyon durva fegyver az ,ion cannon
controller”, melybél ugyan egy-két darab van
az egész jatékban, de hatdsa és kivitelezése
igen latvdnyos. A kijeldlt célt eqy md-
holdon elhelyezett ion gyl sem-
misiti meg: elszor beborul az
ég, kisebb szélvihar tdmad,
majd egyszer csak az égbél
lecsapd sugdr nagy teriile-
ten mindent elpusztit (min-
ket is, ha nem vagyunk biz-
tonsdgos tavolban).
Szamos segitdnk is akad
a torténet sordn: civil el-
lenallok, akik felldzadtak
a NOD terrorja ellen, GDI har-
cosok és egy par hds, mint pél-
daul az engineer-kommandés
Hotwire. 0 képes pl. ellenséges jarmi-
vet atallitani a mi oldalunkra.
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~
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A killemen van még mit csiszolni

A jaték persze nem cslinya, sét a helyszinek
nagyon otletesek: barlangrendszer, tisz6
tankhajé-tdmaszpont, dzsungellel boritott
sziget, sz(k utcds falvak. Mondanom sem kell,
minden egy az egyben C&C, az egyes bazisok
nagyon hangulatosak. Az igazi gond a belsé
terekkel van, amik kicsit egyhanguak. (Boe
rosszmajlan meg is jegyezte, amikor bejott
tesztelés kdzben: ,Még mindig a régi Wolf3D-t
nyomod?” ©). A béta véltozat szamldjara le-
gyen frva: az egységek gyakran akadtak dssze
egymdssal, egyszer példaul alkalmi partizan
segitém ,0sszeakadt” egy NOD Officerrel és
egymds testén dtdofott puskaval tiizeltek
vagy 5 percig.

Jelentem...

A C&C Renegade eqy 6ridsi hangulatd jaték,
mely mellGl nehéz feldllni még gy, béta verzi-
6san, dssze nem allitott kampany ellenére is.
A zavar6 hibakat remélhetden kisz(rik a nyil-
vanos bétateszt alkalmaval, és a boltokba ke-
riil6 valtozat mindenkinek nagyszerd élményt
fog nydjtani. Akik jatszottak (lenne olyan aki
nem?) a Command & Conquer-rel, régi isme-
rgsként lidvozlik majd az egységeket, helyszi-
neket - ezittal emberkdzelibb nézetbél - és
mindenkiben borzong6 érzést fog kelteni, mi-
kor egy titkos NOD bdzis mélyén a holovetit6n
maga Kane szélit meg minket.

Sam



AKCIO

eadly Dozen a Dirty Dozen mintdjara
D - egy tucat mindenre elszant kom-

mandds a masodik vilaghaboridban.
Feladatuk: teljesiteni a teljesithetetlent...

Adott tehat 12 specialisan kiképzett katona,
akik a ,lehetetlennek” mingsitett kiildetések
végrehajtasara szakosodtak. Ertenek a fegy-
verekhez, a robbanészerekhez, a lopakodas-
hoz - vagyis az 6lés mesterségéhez. A tiz,
igen valtozatos kiildetés mindegyikére négy
Jszerencsés” kivalasztottat vihetiink magunk-
kal, 6k alkotjak kicsiny csapatunkat. A beve-
tések alatt ellatogathatunk Franciaorszagba,
Norvégidba, Ddnidba és persze Németorszdg-
ba is. Feladataink altaldban szabotdzs jelle-
gliek, vagyis az ellenség altal szigortan 6r-
z06tt teriileteken kell felrobbantanunk, megol-
niink vagy elrabolnunk valakit,

vagy valamit. A bevetések
el6tt, embereink mel-

N-Fusion

DEADLY DOZEN

3D-S COMMANDOS KiSERLET...

A kéfalon dtnydl egy puskacsd

a nedves avaron hihetetleniil valésdagosnak
tlnik, és legaldbb ennyire izgalmas egy jar-
6roz6 tank lanctalpainak nyikorgdsa is. Kato-
ndinkat és az ellenséges 6roket is nagyon ap-
rélékosan csindltdk meg, bdr szimomra a leg-
szebbek mégis a németjuhaszok voltak (saj-
nos Gket is le kell l6vEldozni). A progi tehdt
szép, az alapkoncepcié, a helyszin, a korités
és azirdnyitds is j6, de... bizony ott az

a ,de”...

Az a franya ,de”...

A problémaim akkor kezdédtek, amikor észre-
vettem, hogy nem lehet lehasalni. Lehajolha-
tunk, de ez édeskeveset szamit, ha tlizharcra
keriil sor. Egyszer(ien nem értem, hogy miért
maradt ki ez a lehetdség egy ilyen ,lopakodés”
jatékbol, hiszen a legtobbszor nyilt terepen
kell dtvagnunk bokrok és fak kozott,
adnd magat a dolog, hogy has-
ra vagjuk magunkat, amint

lett a felszerelésiiket meghalljuk, hogy

is kivdlaszthatjuk, és kozvetlen kozelrol |egéppuskéz ,Alaaaarm!”. Mindezek
majd ha mindent . . - tetejébe a grafikusok
rendben lévének talal- mindenkit... bravé! csoddsan alakitottak ki a fii-

tunk, induthatunk is a vada-

szatra. HGseinket alapallapotban third person
néz6épontbél lathatjuk, de errél kedviink sze-
rint dtvalthatunk FPS nézépontba. Kivdlasz-
tott emberiink tolti be a szakaszparancsnok
szerepét, ekkor a tobbiek gondolkodds nélkiil
kovetik utasitdsait. Mozoghatunk egyiitt (kii-
6nboz6 formdcidkban) vagy akar kiilon-kiilon
is — egyiitt lényegesen nagyobb tlzerdt képvi-
selnek embereink, viszont kdnnyebben észre
is veszik Gket. Bizonyos feladatokra (pl. rob-
bantds) érdemes szakértét bevetni, igy nézve
a jaték jobban hasonlit egyfajta ,3D-s
Commandoshoz”, mint barmelyik hagyomad-
nyos FPS-hez. Az eszkozrendszer is hasonld
(pl. fémpénz az 6rok figyelmének elterelésé-
re), igaz a szerepek nem olyan szigordan kd-
riilhatdroltak, mint az elébb emlitett remek-
m(ben. A taktika kialakitdsa a jatékoson mu-
lik, egy dolog azonban biztos: kamikaze mé-
don az ellenségre rontani nem sok értelme
van, az 6vatossag, tiirelem és lopakodds sok-
kal bolcsebb és célravezet6bb megkozelités-
nek tdnik...

ElsG ranézésre a Flashpoint jut az ember eszé-
be, legaldbbis a hdzakat és a vidéket tekintve,
de a grafikai kidolgozottsag valdjdban sokkal
életh(ibb, mint a cseh sracok alkotasdban.

A tdj kialakitdsa zsenialis, sokkal szebb, mint
amit eddig a hasonl6 jatékokban lattam; gyo-
nyoriek a bokrok és a fak, s6t, még a fliszalak
is kiilon életet élnek. A borongés id6 és az esé
egészen magaval ragadé, lépteink hangja

vet és az aljnovényzetet, szinte
azért kialt, hogy belehemperegjlink és elrejt-
hessen minket a kivdncsi szemek elél - ehe-
lyett csak dlldogdlhatunk vagy kétségbeesve
rohangalhatunk egy bokrot keresve — amin
ugyan mi nem latunk keresztiil, de a golydk
persze viddman atrepiilnek. Mindez azonban
még bocsanatos ,blin” lenne, ha a fejleszt6k
nem alakitottak volna olyat ,mesterséges in-
telligencia” cimen, amitdl a jaték esetenként
igazi hajtépegetds rémadlomma valik...

Mestersé-
gesnek
mestersé-
ges, de hol
az intel-
ligencia?

Ajaték hangula-
tat alapvetden
meghatdrozé kod
dpols eltakar a ki-
vancsi szemek el§l,
legaldbbis ami a némete-
ketilleti. Ok ugyanis gyakran
valami érdekes rontgen vagy infra
szemnek kdszonhet6en hamarabb észreveszik
embereinket, mint ahogy mi a tavcsoves pus-
kank célkeresztjében kisziirhatnank sziluettjii-
ket! Erdekes. Ugyancsak tanulsagos, hogy
ugyanezen tavolsagrél — mezei gyalogsagi pus-
kaikkal — haldlos precizitdssal lovildozik le em-
bereinket, akik ugye nem tudjdk hasra vetni ma-
gukat, igy bamban allnak és mozdulatlanul tdrik
szomor( sorsukat. Gyakran csak a torkolattiize-
ket lehet észrevenni a tavolban (azt se mindig),
gy legtobbszor arrél szél a jaték, hogy azt ke-
ressiik, vajon honnan is tiizelnek (igaz eléfordul
azis, hogy embereink sztirnak ki valakit, de ez

a ritkdbb eset). Egy id6 utan azt is megszokjuk
majd, hogy mind a sajat, mind pedig az ellenfél
katonai atlatnak a természetes domborulatokon
—ironikus, amint héseink néhany sziklara tiritik
ki a tarat, mig a tiloldalon maszkalé német Gr
ugyanezt teszi kiilonosebb filozofalds nélkiil. Az
el6bbi probléma fokozasa, amikor a kéfalon at-
nyul egy puskacsd, és kozvetlen kozelrél legép-
puskdz mindenkit... bravé!

A németek egyébként vagy jaréroznek vagy egy
helyben allnak, de érdekes médon barmilyen
lassan és halkan kozelitlink feléjiik (maximalis
lopakodas érték mellett), a legtdbbszor na-
gyon messzir6l észrevesznek (igaz, eléfordult
egyszer-kétszer, hogy én lattam Gket, 6k ellen-
ben nem tudtdk, hol keressenek). Ilyenkor el-
kezdenek tiizelni és kiabalni, de ezigazdbél
senkit nem érdekel, legfeljebb a kdzvetlen ko-
zelben allé mdsik 6rt. Nincs riadd és a nagy 6-
voldozésre sem figyel fel senki. Apropé lovol-
dozés. Tavesoves puskaval ugyan egyetlen fej-
L6véssel le lehet szedni egy embert, de kozel-

Bemutaté

harcban akar egy egész tarat is bele kell tiriteni
valakibe, hogy kilehelje a lelkét (Ggy tdnik,

a fejlesztbk is szovjet habords filmeken nevel-
kedtek, ahol Szdsa harminc golyéval a tiidejé-
ben még viddman szaladt Natasdja felé...).

me--mdrpedig ennek meg KELL
jelennie...”

Sajnos az elébb felsoroltakon kiviil is rengeteg
apré vagy kevésbé apré hibdval taldlkozha-
tunk a Deadly Dozenben (ilyen példaul a tar-
cserével eltiinedez6 L§szerkészlet esete is...),
de mind koziil a legkellemetlenebbiil mégis az
érintett, amikor kideriilt, hogy helyenként bi-
zony rosszul menti el a jatékallast a program.
Az elsé palyakon
még nem
voltilyen
gon-
dom, késébb azonban
mar szinte hidba is
mentettem, mert
visszatoltéskor
lgyis lefagyott...
Az egészben az
a legbosszantdbb,
hogy nem rejtett,
szélsdséges eset-
ben felmeriilg hi-
baktél hemzseg a ja-
ték, hanem olyanoktél,
amelyekjo részét kb. egy
6ra prébalgatas utdn észre
lehet venni. Ez pedig szdmomra
egyetlen dolgot jelent: ismét egy
progi, amely a piac diktalta id6beosztasnak
esett dldozatul. Kiadtak miel6tt igazan letesz-
telhették volna, csak azért, hogy megelézzék
a Wolfensteint vagy a Hidden and Dangerous 2-
t. Biztos vagyok benne, hogy néhdny hé-
ten/hénapon beliil dradni fognak a kiilonb6z6
javitd patchek, ez azonban nagyon inkorrekt el-
jaras a vasdrlokkal szemben. Pedig 6sszességé-
ben nem lenne rossz a Deadly Dozen, a bosszu-
sagok ellenére djra és Gjra megprobdlkoztam
vele egészen kivételes hangulata és latvanyvi-
ldga miatt, de szinte minden esetben igen ha-
mar sikerilt felidegesitenem magam. Egy md-
kodéképesebb verzié 80% koriili eredményre
szamithatott volna, jelen dllapotdban azonban
a 12 marcona harcos kalandjai helyett a tucat-
nyi probléma tlinik maradandé ,élménynek”...
Del

Deadly Dozen

www.n-fusion.com

PRO KONTRA
a [dtvanyos grafika n elképesztd bugok
n a fi... = enyhén szélva ,fur-
csa” MI

HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM, 3D-s
videokartya
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Bemutaté

_ Novalogic

indmaig pontosan emlékszem
M azokra a pillanatokra, amikor a

szamitégépes jatékosok néhai fel-
legvaranak tekintett Csokonai Miivhazban
(a ,Csokiban") Oldman 486DX2 66-os
tuning gépén eldszor lattuk meg az elsé
Comanche-ot a hegyek kozott szaguldani.
Azéta tobb mint tiz év telt el, és a sorozat
immaron a negyedik részéhez érkezett...

Kdzel 6t évet kellett varnunk a Comanche 4
megjelenésére, hiszen az 1997-ben debiitalt
(3 utdn a helikopteres vonalat egy kicsit pi-
hentette a kaliforniai székhely( Novalogic.
A hosszu varakozas utdn

bemutatott prog-
ram latvanyvi-
ldgdban mér-

»Nem ritkdn azért lovik le gé-

van. Taldn a fegyvereink is tdl hatékonyan
mkodnek és a sériiléseinkkel is elnézébben
bdnik a program, mint ahogy azt egy igazi
helikoptertél elvarhatnank — bar ez talan
nem is baj, hiszen a jatékélmény kedvéért
belefér néhany kompromisszum...
Ahogy haladunk elére a jatékban, a kiildeté-
sek egyre nehezebbek lesznek, és érdekes
médon az els§ néhdny bevetés utdn az akcié-
rél szép lassan a taktikdzds (vagyis a szimu-
ldcid) iranyaba tolddik el a jaték. Kezdetben
bészen lovoldozhetiink anélkiil, hogy sajat
testi épségiink miatt kiilonésebben aggdd-
nunk kéne, kés6bb viszont mar minden
egyes fedezéket, domboldalt, ka-
nyont vagy kiszaradt fo-
lyémedret meg kell be-
csiilnilink. Az ellen-

foldekkel pinket, mert gyonyorkodtiink ahelyett, félegyre okosabb,

elézi meg

ovései egyre pon-

ajelenleg té-

maban fellelhetd
konkurenciat is. Uj év-
ezred, (j grafikus motor - le-
hetne a fejleszték mottéja, hiszen végre sza-
kitottak a Voxel Space technoldgiaval, és az
eredmény minden szemponth6l magdért be-
szél. Minden mds maradt a régi, igy aki az
el6z6 részeket kedvelte, az ezdttal sem fog
csalédni, sét...

Szimuldtor vagy akcié?

Minden bizonnyal sokakat foglalkoztat a kér-
dés, hiszen mar a Comanche-sorozat el6z6
tagjainalis komoly vitdkat kavart, hogy hova
is soroljuk ezeket a jatékokat. A Novalogic
szereti szimuldtorként feltlintetni program-
jait, sokan azonban ennek ellenére akcié-
ként emlitik 6ket. A Comanche 4 is koveti

a hagyomanyokat, igy véleményem szerint
mindkét kategéria stilusjegyei megtaldlha-
ték benne. Ami a helikopter mozgdsat illeti,
ez pontosan annyira Osszetett és életszer(,
amennyire a jatékos szeretné; néhany kap-
csold segitségével ugyanis az egyszer( Lovol-
do6z8s jatékbol komoly helikopter-szimuld-
tort vardzsolhatunk. Az irdnyitasnal is ha-
sonlé a helyzet, egyes bedllitdsok mellett
szinte nem hibazhatunk, mdskor viszont nem
art odafigyelni, hogy mikor és mennyire rdn-
gatjuk azt a joyt (a kicsike ugyanis hirtelen
mozdulatok utdn hajlamos meglepé dolgo-
kat mdvelni...). Mlszerezettség szempontja-
bél ugyanakkor a legnagyobb jéindulattal
sem lehet Osszetettnek nevezni a programot,
hiszen egy nagyon egyszer( radaron kiviil
csak néhdny alapvetd repiilési mdszeriink

koztunk volna...” séhez pedig a gyors

reflexek mellett nem ke-
vés taktikai érzékre lesz

sziikségiink. Igy nézve tehat az elsé
két kiildetéssorozatban akcidjatékkal van
dolgunk, a maradék négyben pedig szimuld-
torral. Az elején még tigy gondoltam, gyor-
san végig fogok szaladni a jatékon, hiszen
minden bevetést elsé vagy masodik prébal-
kozdsra teljesitettem, aztdn jott a dobbenet,
amikor az egyik sorozat utolsé kiildetését
csak 48. alkalomra sikeriilt tilélnem... Egy
sz6 mint szdz, ne itélkezziink elhamarkodot-

tan a kérdésben, érdemes jobban belemeriil-
ni a programba, és bar az elsddleges stilus-
jegyek alapjan inkabb neveznénk akciénak,
mint nem, valéjaban sokkal tobbrél van sz
benne mint ,kedélyes” és egyszer(i l5voldo-
zésrél.

nVizi-varazs”

Grafikailag szinte csak szuperlativuszokban
beszélhetiink a jatékrél, szamomra legaldabb
annyira sokkolé élmény volt a hegyek és
szakadékok kozott repkedni, mint tizegyné-
hany évvel ezel6tt a Comanche elsg részé-
nél. Még nagyobb felbontdson (1024x768)
isigen j6 sebességgel fut (PIII-as gépen
GeF2-vel), és kiilon 6rom, hogy az extrakrél
sem kell lemondanunk. Ilyen példdul, hogy

Az igazi Comanche

A ,Boeing-Sikorsky RAH-66 Comanche” pro-
jekt az amerikai hadsereg modernizdciés
programjanak egyik legfontosabb szereplé-
je. A cél egy olyan tobbfunkciés harci heli-
kopter létrehozasa volt, amely egyszerre ké-
pes tdmado és felderitd feladatok ellatdsara,
minimalis foldi kisegit6személyzetet
igényel, koltségtakarékos, ugyanakkor tdvo-
labbi célpontok ellen is bevethetd. A terve-
zési munkalatok a nyolcvanas évek végén
kezdddtek, majd 1991 dprilisaban a levegé-
be emelkedhetett a Comanche prototipusa.
Az azéta eltelt tobb mint 10 év alatt a fej-
leszték rengeteget finomitottak az eredeti
koncepcidn, de sajat allitdsaik szerint még
mindig nem érték el a gép teljesitéképes-
ségének hatarait. A Comanche jelen allapo-
taban is bamulatos teljesitményekre képes,
tdlszarnyaltdk példdul az dlomhatdrnak szd-
mité 300 km/6rds repiilési sebességet. Ajel-
legzetes, dontott hatsé rotor egyediilallé
menettulajdonsdgokat és mandverezd ké-
pességet biztosit a gépnek, iranyitasa pedig
a tesztpilétak szerint lényegesen egysze-
rdibb, mint barmilyen mas helikopteré.

a vizfelszin fodrozédik,
a tiikorképek megtdrnek,
a tenger felett haladva
pedig a sekélyebb szaka-
szok mélyére is le-
ldtunk. Néhany
méterrel a viz fe-
lett lebegve a rotor
apro6 hulldmokat
kavar, hasonlékép-
pen a talaj kozelé-
ben felveri a port. Rengetegféle tdjon repiil-
hetiink, mindeniitt eltérd a novényzet, amit
persze az eltévedt lovedékek rendesen le is
amortizdlhatnak. A robbandsok kiilon is
megérnek egy misét, hiszen nem egyszer(ien
langnyelveket kaptunk, hanem tucatnyi le-
repiild alkatrészt (amelyek persze minket is
eltaldlhatnak), rengeteg apré robbandstil-
letve ,gydnydri” roncsokat. Fantasztikus
dolog, hogy ezutdan mar nemcsak tankokra,
hajékra és kiilonféle repiilé alkalmatossa-
gokra vaddszhatunk, hanem egyszer( kato-
nakra is, akik a fiben (mert hogy ilyen is
van) megbdjva a vallukrél kiildik utdnunk az
dldast. A dimbes-dombos tdjakon kiviil varo-

COMAHCHE 4 BE"

dOLYINWIZS

A legmodernebb eszkozokkel felszerelt két-
tiléses harci jarmd kiils6 boritasa a Lopako-
déként elhiresiilt vaddszgép burkolatdhoz
hasonlatos, igy felderitése kiilondsen nehéz
feladat elé dllitja majd ellenfeleit. Az AH-1
és OH-58 tipusi tamadé és felderité heli-
kopterek felvaltasara tervezett eszkozbél az
amerikai hadsereg minden fegyvernemének
szallitanak, igy akdrcsak a vaddszgépeknél,
ittis el6térbe keriilt az ,egységes légi tamo-
gatds” koncepcié. A Comanche sorozatgyér-
tasat 2004 masodik felében kezdik meg, hi-
vatalos hadrendbe éllitasa pedig 2006 elsé
felében vdrhaté.




STIMULATOR

Bemutato

CuMANEHENS

lE halyasen magerdisnaoizd er sllbai kdredasiat,
Mk RgENACED ERVED B BT SrE0En
Comanths 8-l

[ LRI R T

1. Ki kézzitette 8 Comanche 4
cimi jatékot?

2. A bervek seerint mikor all
szolgdlatba a Comanche?

3, Hdny sremdélyes a Comanche?

Bekidldési hataridd:
2002. januar 22.

Cimank:
IDG Magyarorszdg Lapkiadd Krt.
1374 Budapest 5. Pf: 578

& nylilt levalazdlapra irjatok rd
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N OV ALOGIE

sokban is harcolhatunk (példaul Bukarest
utcdin...), a kiildetések pedig lesznek any-
nyira valtozatosak, hogy béven taldlkozunk
majd eltérd kiilsejd harci jarmivekkel és te-
reptdrgyakkal. A C4 is azok kozé a ,badmész-
kodds” jatékok kozé tartozik tehat, ame-
lyekben nem ritkdn azért Lovik le gépiinket,
mert gyonyorkodtiink ahelyett, hogy a lég-
elhdrité rakétakkal foglalkoztunk volna...

Siutemény tejszinhab nélkol?

A kovetkezbkben egy dltaldnos Novalogic je-
lenségrél szeretnék beszélni, aminek sajnos
a C4is dldozatul esett. Roviden szélva a kori-
tésrél, egészen pontosan a korités hianyarél
van szé. Nincs semmi eligazitds, térkép,
fegyvervdlasztasi képernyd vagy sztori, egy-
szer(ien csak egy lista a vdlaszthaté kiildeté-
sekkel, némi hattérinfd, aztan menj és 6j.
Igaz, a kisérdszovegbdl megtudhatjuk, hogy
mit miért kell csindlnunk, de ezenkiviil sem-
mi, még csak egy halovdny kisérlet se, hogy
esetleg tényleg Comanche pilétdnak érez-
hessiik magunkat. A kiildetés teljesitése
utdn pedig gratula, itt vannak a statisztika-
id, menj és valassz magadnak mdsik kiilde-
tést. Se ,de-briefing”, hogy mit értiink el, se
egy kitlintetés, vagy netdn néhany j6 sz6...
egyszer@ien semmi. Magunkrél ugyan meg-

tudhatunk néhdny statisztikdt, s6t rangunk
is van, de még véletleniil se szélna a progi,
ha el6léptettek; egyszerlien csak észrevesz-
sziik, hogy ,jé, mar Master akarmik va-
gyunk”. A fejleszt6k lathatélag kisérletet
sem tettek arra, hogy ezeket az altaluk nyil-
van feleslegesnek itélt ,sallangokat” a prog-
ramba épitsék, taldn azért, mert az eddigi
Osszes jatékuk erre a szdraz és rendkiviil
unalmas sémdra épiilt - és a ,jol bevalt” re-
cepten nem akartak valtoztatni. Pedig na-
gyon hidnyzik némi ,személyiség”, az akci6-
rész fergeteges hangulata utdn szinte fejbe
kélint a sivar meniirendszer és a személyte-
len missziévalasztds. Egy kicsit furcsa hason-
lattal élve olyan ez, mint egy Tnycsiklandé
siitemény, tejszinhab nélkiil - van, aki igy is
szereti, van, akinek nem is hidnyzik réla, de
sokunk szamdra csak tejszinhabbal egyiitt
lenne teljes a kép...

Azonban ha az el6bb emlitett ,tejszinhab” hia-
nyan til tudjuk tenni magunkat, igazan remek
jatékot kapunk. Perg6 akcié, rengeteg taktikd-
zas, hihetetlen latvanyvildg és élvezetes kiilde-
tések varnak rnk. A jatékhoz mellékeltek egy
kiildetésszerkesztét, s6t, a Novaworld-6n ke-
resztiil akdr a neten is jatszhatunk. A jaték dsz-
szetettségben ugyan messze elmarad a kate-
géria kirdlyaként tisztelt Longhow 2-tél, de
ami magdt a helikopteres harcot és a ldtvanyt
illeti, nem lehet okunk panaszra. SGt!

Del

Comanche 4
www.novalogic.com

PR HOMTRA
= elképesztd grafika = a korités teljes hia-

= konnyen tanulhaté E!
irdnyitds = nincs rendes hadja-
n varosi kiildetések rat

HARDVER

Pentium III 500 MHz, 128 MB RAM, 16 MB-os
gyors videokartya
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AN A I1.VH.-S SZOVIJET TiPUSOK!

ban vart szimulatora! Oly nagyon vagy-

tunk ra, hogy felfokozott izgalmi allapo-
tunkat képtelenek voltunk megzabolazni,
és a GameStar oktoberi szamaban Gyu tolla-
bél egy elézetest, a novemberi szamban pe-
dig télem olvashattil egy bétatesztet. Ep-
pen ezért az ott beharangozott tulajdonsa-
gokat nem fogom ismételni, a kovetkezdk-
ben csak arrol lesz sz6, ami az el6z6 két
irasbol - a teljes verzi6 ismeretének hia-
nyaban - kimaradt...

I tt van! Végre megérkezett az év legjob-

Szinte hihetetlen, de az el6zetes hirek ellené-
re is meglepetés volt tapasztalnom, hogy az
Il-2 Sturmovik nemcsak a névadé

(és egy-két akkor futott

Repulési realisztika

Gyakran olvashatod a kor dszainak lefrasabél,
hogy harcmodoruk alaptdrvénye volt a ma-
gassagi folénybdl inditott tdmadas. Nos en-
nek jelentéségét (ha eddig nem lett volna rd
alkalmad) ebben a programban a sajét b6ro-
don is megtapasztalhatod! Soha ilyen s(r(in
(legalabbis az ismerkedés els6 id6szakaban)
nem szenvedtem balesetet ,a repiil6gép veze-
t6 repiiléstechnikai hibdjabol” eredGen! Az
éles fordulokban elkoptatott sebesség ko-
nyorteleniil megbosszulja magat az atesést
kovetéen, mert a gyilkos dugéhizébél kijonni
még akkor sem konnyd, ha ldtszélag van hoz-
zd elég magassdgod! Készitettem
olyan képet a cikk mellé,

még) tipus szimulatora, ,,Al IL2-t tabbnyire orosz ahol a bekapcsolt fiistols-

hanem a teljes II. vilag-

vel szemléltettem, ho-

habords szoviet légiar-  hetanitott munkdsnok he-=  gvannézkia halslals-

zendl, ill. 6 ellenfeliik,

frdsa az égre pingdlva.

1
a néci Németorszdg ismer- geSZiGHEk! A felszallds mveletén vagy

tebb tipusainak és altipusainak

fergeteges gy(lijteménye! Szivem szerint kiilon
boxban sorolnam fel a géptipusok nevét,
hogy a szemeddel is érzékeld, milyen fantasz-
tikus mennyiséget kapsz a program kiagyaléi-
tél ajandékba! (Szdrds szivii voltam és nem
hagytam! Til sok karakter lett volna! © Bad
Sector) Ennek ellenére mégsem a mennyisé-
gen van a hangslly! Unalomig ismerheted
mar a II. vildghabord favorizalt nyugati sztdr-
jait, a Mustangot, Spitfire-t, Corsairt és hadd
ne soroljam a tobbieket! Ezzel szemben volt
mar alkalmad legalabb egyszer is kiprébalni

a hires orosz tipusok valamelyikét?

A Jakovlev életérél sz6l6 konyvben olvastam,
hogy amikor a habor( alatt az angol kiildott-
ség meglatta a tobbnyire néi betanitott mun-
kdsok altal (a férfiak a fronton harcoltak)
~hegesztett”, a hires vadaszgép sarkanyszer-
kezetét dsszetartani hivatott oroszos varrato-
kat, akkor nem is titkoltdk ez iranyd aggélyai-
kat. Ezzel szemben - ha hinni lehet a kdnyv
szerzGjének - a burkolat alatt ,kevéshé szép”
masindt semmiben sem mltak feliil preciz
szakmunkaval alkotott nyugati ,harcostar-
sai”. Nos itt az alkalom, végre magad is meg-
gy6z6dhetsz réla, hogy az allitdsnak mennyi
a valésagtartalma. Szdmomra dgy tdnt, nem
szépitik a tényeket, kedvenc tipusom, az FW-
190 A-4 motorja példaul nekem sokkal szeb-
ben muzsikalt, mint némelyik reszel6hangu
szovjet ellenldbasdé! (A gép esztétikus belvi-
lagarél mdr nem is beszélve)! Minden fétipus-
nak mas a mdszerfala, és tobbé-kevéshé érez-
het6en eltérd a repiilési tulajdonsaga, vala-
mint fegyverzetének tiizereje is!

konnyitettek a demé verziéhoz

képest, vagy nekem lett id6kdzben nagyobb
gyakorlatom, de mar kozel sem szenvedtem
vele annyit, mint azt a novemberi ismertetd-
ben emlitettem. A gépek idénként a legkiilon-
b6z6bb iranyokba hidznak, ilyenkor ne lepédj
meg, trimmereld ki a kormanylapokat. A valé-
sagérzet kialakuldsahoz rendkiviili mértékben
hozzajarul a j6 repiilési modellen tdl a gyo-
nyor( kabin belsd, ahol a bot- és labkor-
many, valamint a gdzkar is mozog. A repii-
6gépek aprd részletekbe meng festése,

A harmincas évek kozepén a legfels6bb
szovjet hadvezetés egy olyan csatarepiil§
tervezését irta eld, amelynek elsédleges
feladatdul a pancélozott foldi célok lekiiz-
dését szantak. A munkdban a Pavel Szuhoj
vezette iroda mellett a Szergej Iljusin ne-
vével jelzett intézet is részt vett. A gép a
hadireplilés torténetébe mint
»Bronyirovanniij Sturmovik” - pancélo-
zott csatarepiilé - vonult be. A biralék vé-
giil Iljusin terve mellett dontottek, és a
létrehozandé gépet kezdetben CKB-55-
ként jelolték.

A vegyes épités(, kétiiléses, alsé szarnyas
konstrukciéba az akkor egyetlen, a Szov-
jetuniéban gydrtott és erre a célra alkal-
masnak tartott folyadékh(itésd, 12 henge-
res Mikulin AM-35 tipusd soros motort épi-
tettek, amely 1350 LE teljesitményével egy
allithatd, haromtolld VISh-22T légcsavart
hajtott meg. A szarnyak és a vizszintes ve-
zérsik szerkezete fémépités( volt, a torzs
hatsé része és a fiigg6leges vezérsik réte-
gei kortefabol késziiltek. A gép iires silya
3625 kg volt, amelynek mintegy 19%-dt a
torzs mellsé részének 4-5 mm vastag acél-
lemez pdncélozasa adta.
(Felhasznaltirodalom: AERO Magazin
1999/6/7/8 szdmai)

a felkelé nap fényében a bibortél a rézsaszi-
nig jatszé ég, a minden eddiginél hihetébb
felh6k az égen, a remek hanghatdsok és a t6-
liink fiiggetleniil zajlé élet (gépkocsi oszlo-
pok, vonatszerelvények, a felszéllds kozben
mellettiink elhaladé pancélosok) a hattérkor-
nyezetben.

A program tdmogatja a Force Feedback joystick
haszndlatét is, amely kiilonlegességei (felke-
ményedd kormanyerdk, dtesés eldtti flipp-
flapp, a tiizelés pillanataban a repcsi razkéda-
sat szimuldld rezgések) mind-mind azt szolgal-
jak, hogy az agyad még inkabb at legyen verve,
ezzelis a dolgok kozepébe repitve téged.

Ami szamomra e pillanatig komolyabb problé-
mat jelent, az ellenség helyének megtalaldsa.
Nagyobb 6nélldsdghoz és lokdtorhoz szokott
piléta énemnek még nehéz megszoknia, hogy
a foldi iranyitas utasitdsaira (ami oroszul
vagy németiil hangzik el, de angol felirattal
jelenik meg a képernyén) jobban figyelnem
kellene! Es ez még csak a felderitési része

a vesszéfutdsnak... A légtérben tevékenykedd
,szallé valami” célpontként valé azonositasa
(célpont feliratoz6 kikapcsolva) egy bonyo-
lultabb kavaroddsban oddig vezet, hogy mire
felfogom, hogy tiizelnem kellett volna, addig-
ra elis veszitem a csatat, vagy ha tiizelek bol-
dog-boldogtalanra, 6hatatlanul a bajtarsai-
mat is komolyan veszélyeztetem! Tovabbi
problémat jelent bekapcsolt miszerfal mel-
lett a gyenge célzékésziilékek haszndlata.
Amikor csak lehetett, engedélyeztem magam-
nak annyi ,csaldst”, hogy elfogas utdn kikap-
csoltam az egyébként imddott, de ebben

a helyzetben mar tilzottan zavaréva valé md-
szerfalat a tiizelés el6tti pillanatokban (annal
azért valamivel elébb)! ©

Bemutaté

A program furcsaséagai

A gyakorlé kiildetések valéjaban nem is kiil-
detések! Prébdltam megideologizalni: talan,
mert nem voltak az akkori vadaszoknak két-
liléses oktatd valtozataik, ezért filmrél ta-
nultdk az okossdgokat(?) tény, hogy

a Sturmovik Training feladatait passziv szem-
Lél6ként kuksolod végig, hallgatva mellé

a magyardazo széveget. Elfogadtam, mitis te-
hettem mdst, de nem hiszem, hogy ezzel ha-
gyomanyt teremtettek az orosz programozdk
a tutorial terén!

Erdekes jelenség az elStted repiild és eltalalt
géprol levalé zold ,PACA”! A szinte tokéletes
kiils6 vildgh6l szdmomra ez na-
gyon kilégott, nem oda illg lat-
vanyt nydjtott.

Kevéshé lényeges, de mégis érde-
kes, hogy a demé
verziéban AZ Il-2-es
mellett repiilhetd
Air Cobrat kicserél-
ték a MiG-3-ra (és
Yak-1-re) a Single EIT FLYINE FORTRESE 81 %
Missions-ben!

IL-2 BTURNDVIE 33 %

. i EUBIFIESTER T FHODE 475
Osszkép

A mdsodik vildaghdbords repiilégép szimula-
torok kozott ndlam egyértelm(en viszi

a palmat, annak ellenére, hogy e sorok
megirdsakor kiiszkodom még a feladatok he-
lyes értelmezésével is! Mint fentebb emli-
tettem, nem mindig vildgos, hogy merre ta-
ldlom a meghatarozott légteret, kozben ha
j6 felé is megyek (hiszen a szdzadom tagjai-
val repiilok kotelékben), akkor miért mond
be idénként ellenmondasosnak latsz6 ira-
nyokat a foldi irdnyité, stb. stb. Lekati, il-
letve eltereli fontosabb dolgokrdl a figyel-
mem, hogy a feladatra valé dsszpontositas
helyett az irdnyt( alapjdn probalom memo-
rizdlni a hazavezetd utat, mert az elektroni-
kus navigacié nélkiil csupan egy ,elkényez-
tetett” béna kacsa vagyok. (Még! Egyeldre!
©). Ebbélis eredhet, hogy nem érzem egy
feladat végrehajtasa kdzben azt a vardzsla-
tos hangulatot, amit a ndlam mdsodik éve
etalonnak szamité USAF esetében!

Ett6l fiiggetleniil a Sturmoviknak megitélem
az év harci repiil6gép-szimuldtora cimet,
megérdemli!

(—-Sz.JvC.—-)

11-2 Sturmovik

www.il2sturmovik.com

dOLYINWIZS

PRO HOMTRA
a felsorolni is nehéz, = az AirCobra ajtaja

annyi van! nem jél zar, huza-
= magas szintd torek- tos!

vés a realisztikara

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 128 MB RAM,
3D Gyorsité 16 MB RAM-mal
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HUNTER II

KORLATLAN TENGERALATTJARO-HABORU

szam) atom-tengeralattjardinak

Steril” kdrnyezete utan feliiditd ér-
zés volt a dizelolaj szaggal atitatott - maso-
dik vilaghaboriis , Das Boot” (zajos, szlikds
és ,biid6s”) fedélzetre lépnem ismét. Régi
emlékek ize, amely altal gerjesztett nosz-
talgiahullam, mar 6nmagaban is képes el-
csavarni @ magamfajta férfiember fejét.
A Silent Hunter II készit6i azonban nem
csupan ezen érzésekre épitve akartak kiviv-
ni elismerésiinket! Remekiil eltalalt keze-
L6feliilet, djnak szamito effekt-csokor, ki-
valé jatékhangulat teszi boldogabba (és ap-
robb, de a dolgok komolysagat megkérdéje-
lez6 fintorok lehangoltabba) a program tu-
lajdonosanak szivét.

ﬂ Sub Command (GameStar novemberi

Az els6 taldlkozdsok alkalmaval (dgy volt,
hogy nem én irom a teljes tesztet, csupan

a véleményemmel fogom kiegésziteni azt) ja-
tékmenet kdnnyed hangulata kototte le a fi-
gyelmem, és kevésbé figyeltem azokra az ap-
robb Gsszetevékre, amelyek Gsszképe befolya-
solja a végs6 eredmény kialakulasat. Nézziik
tehadt, hogy a kevésbé kritikus szemlélének
mik maradtak feljegyezve a noteszaban: az
egyik legmeglep6bb pillanata az volt elsé
prébalkozasaim egyikének, amikor a kiltt
torpeddm ellszott a célpontul kiszemelt hajé-
test alatt. ElGsz6r ugyan nem értettem ennek
az (j jelenségnek az okdt, de a ,baki” kikovet-
keztetése utdn nagy élvezettel szdmitgattam
célzasaim kozben az (j hibatényez6t, mieldtt
az elsiit6-gombon nyugvé ujjamnak kiadtam
a tlzparancsot. Képzeljétek, a hulldmzas ké-
pes a torpedd meriilési szintje folé emelni

a célt! A hullamzds hatdsdanak programbail-
lesztése talan a legdjszerdibb az SH II-ben,
ami eqyéb ,életveszélyes” mutatvanyokra is
képes. A hajéagyd pontos célra tartdsat ter-
mészeténél fogva megneheziti, és ez egy tliz-
parbaj kellds kozepén értékes masodperceket,
feleslegesen elpufogtatott lGszert
jelent(het).

Szintén j dolog (és mds szemében taldn je-
lentéktelen aprésdgnak tiinhet), hogy a pe-
riszkdpot ebben a jatékban nemcsak kitolom
vagy behidzom, hanem meriilési mélységnek
ill. f6leg a hulldmok méretének megfeleléen
kiilonbz6 magassagokra tudom allitani. En-
nek tobbszor is hasznat vettem, no nemcsak
a rejt6zésben, hanem akkor is, amikor egy
rombolénak késziiltem csapdat éllitani!

Figyu, mese jon!

Mdris regélem, hogyan tortént a dolog! Lat-
tam, hogy szokdsos cirkdldsat végzi az angol

partok mentén egy 6rhajé - idénként iranyt
valtoztatva koroz végzete felé, a fedélzetén
egy szerencsétlen zoldfiild kapitdnnyal. Fel-
szini menetben - néhdny perces totdlgdz dii-
borgéssel - felhivtam az akusztikai megfigye-
l6jének az érdeklédését magamra, mikozben
prébaltam elfoglalni a tervem megvaldsitasa-
hoz sziikséges legkedvez6bb poziciét. Amikor
lattam, hogy ram izgul és a habokat kergetve
maga el6tt repiil felém (akar egy landolni ké-
sziil§ hattyu), akkor kométosan — mintha csak
hizndm a csikot haza j6 anyam kotdje felé -
periszképmélységig meriiltem. A leghosz-
szabbra toltam ki ,fémkocsanyon fiiggé
ldtokamat”, hogy véletleniil se veszithessen
szem el6l. Miel6tt konnyd préddra éhesen fo-
lém ért, (hogy hogynem, addigra a periszkdp-
nak nyoma veszett) én mar maximalis teljesit-
ménnyel hdtramentbe kapcsoltam az elektro-
motorokat és kislisszoltam aléla, még miel6tt
észbe kaphatott volna! Ezzel elértem, hogy a
Jkésve” kidobdlt mélységi akndi valahol el6t-
tem, biztos tavolsagban robbantak! Az ész
nélkiil farolé, menekiilésnek latszé (az is volt!
©) iszkiri kdzben az egyik csébdl kiszisszen-
tettem ra gyilkos torpedéim egyikét. ,Hang-
mérndke”, aki az aknak robbandsa miatt fiile-

Ezek a tengeralattjarék mar mind duplafa-
Ld, viszonylag hosszu és keskeny, kézépen
toronnyal elldtott, vizmentesen zar6 reke-
szekkel és helyiségekkel s(ir(in tagolt ha-
jok. A kettds fal kozé oldalt és alul a merii-
|6tartdlyokat és az izemanyagtartdlyokat
helyezték el. A silyos 6lomakkumuldtorok
helyét alul, a gerincvonal mellett képezték
ki, a sdlypontill. kdzvetve a hajé stabilitd-
sa érdekében. (Vizbetdrés esetén ez a meg-
oldds ugyan hatranyos, de minden mds
egyéb mellette sz6l - tehdt inkabb keriild
a lékeket! ©). Altaldban a kettds falon be-
Lil palackokban taroljdk a stiritett leveg6t.
A torpeddhelyiség az inditécsovekkel és

a torpedodkkal a hajo elején van (egyes ti-
pusokndl hatulis, de ezt az egy vagy két

%,
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csovet tobb-
nyire csak 6n-
védelembdl
hasznaljak).

A legtdbb
tengeralattja-
rén a torpedé-
helyiséget ko-
veti a sze-
mélyzet halé-
helye. Kiilon
egyséqg a pa-
rancsnoki to-
rony (vezérl6torony), amelyet hidnak
(bridge) is neveznek. A torony mogotti he-
lyiségben vannak a hajtégépek, szivattydk,
pétszivattyidk. Ezek mogott talalhaté a vil-
lanymotorok géphdaza az akkumulatorok-
kal. A tengeralattjaré fardban is van egy le-
génységi korlet, e mogott pedig a kiegyen-
slilyoz6 és meriil§tartalyok (ballaszttarta-
lyok) helyezkednek el. A Das Boot cim( film
remekiil megmutatja, a sz{ikds méretek mi-
atti spartai élet (olajszagtol atjart élelmi-
szerek, csupdn fliggonnyel elvalasztott WC
helyiség, a korlatozott ivéviz miatt dporo-
dott izzadtsdg, b(iz) ,szépségeit”.

Gyenge pontjai:

A dizel-elektromos tengeralattjarék legna-
gyobb hibaja, hogy csak révid ideig tudtak
a viz alatt tart6zkodni. Az akkori id6k mo-
dern tipusai, az U-XXI. és U-XXIII. Osztaly
haj6i is csak 18-24 6rat tolthettek viz alatt,
mert leveg6készletiiket nem lehetett no-
velni, ugyanakkor akkumuldtortelepeik
sem voltak képesek a villanymotorokat par
6randl tovabb energidval elldtni. 1943-t6l
alkalmaztdk ugyan a schnorchelt (légpe-
riszkdp), amelyet a felszinre engedve

a tengeralattjaré 10-12 m mélységben ha-
ladhatott dizelmeghajtdssal is, megoldast
azonban hosszd tavon ez sem hozott, mert
az egyre szélesebb korben alkalmazott ra-
diélokatorok észlelték a légperiszkdp cso-
vét, késébb pedig a kis mélységben haladé
hajé altal keltett hulldmzdst is be tudtak
mérni.

(Felhasznalt irodalom: Sarhidai Gyula:
Atom-tengeralattjarék)

sét éppen szdgre akasztotta, dnelégiilten kor-
tyolgatta megérdemeltnek hitt (a gyarmatok-
rél fillérekért elorozott, de kivalé mindségd,
hagyomdnyosan finom illattal g6z6lg6) kavé-
jat. Arobbands tisztdn hallhaté volt, de a pe-
riszképban is ldttam, amint a t(iz elkezdte
nyaldosni a fedélzetet. Oklombél maganyosan
kiemelkedd kozépsé ujjam az ég felé mutatott
- biztos, hogy a zubbonyara is l6ttyent az &j-
fekete LébGL! A hatds frenetikus volt,

a félhiilyének hitt kis fricc farba durrantotta

a szigetlaké urasdagokat! Masodik lovés nem
volt, a kavéfoltnak is kellett esélyt adnom

a beszaradashoz, miel6tt elkezd§dott szama-
ra a jéghideg vizben a bedztatds. Azért tudod,
az eszembe villant, hogy majd a Destroyer
Command fedélzetén ha ott leszek, vajon ho-
gyan fogom tudni kivédeni a hasonlé tdmada-
sokat?!

A jaték iranyitasa:

Rendkiviil j6, utoljara a Silent Service C64-es
verzidjdban tudtam ennyire dnfeledten - az
irdnyitas nehézségeirél megfeledkezve —

a taktikara figyelni! A munkaposztok kdzotti
valtas lehetséges a képernyd aljan taldlhaté
ikonok, vagy a funkciébillentyiik segitségé-
vel, akdr parhuzamosan is. Hosszu évek éta
nalam ez az iranyitdsi méd valt be a legin-
kabb!

A kildetések:

Ahogy a szimuldtor programokban mdr meg-
szokhattad, taldlkozol egyedi kiildetésekkel
(Single Mission) és karrier (Campaign) kiilde-
téssorozattal egyarant. Az egyedi misszi6k-
ban dsszesen 11 elére gydrtott panel valame-
lyikével, vagy az altalad szerkesztett feladat-
tal prébdlkozhatsz.

Ajatékmenet gordiilékenységét segiti, hogy
nem a kikotébél kell elindulnod, hanem

a nyilt vizen, a kijeldlt térségben taldlod ha-
jodat. A kor és a technikai eszk6z6k hangula-
tahoz hozzd tartozik a varakozassal teli egy-
hangd ,unalom”, (én, pl. kifejezetten él-
veztem a hossz( semmittevés utdn
felporgé események adrenalin
noveld hatasat), de aki az ak-
ciédds percekre van kihegyez-
ve, az haszndlhatja a rendki-
viil nagy kalibrdciéval ren-
delkez6 id6gyorsitét, ezaltal
fél percekre csokkentve az
amdgy félnapos, napos varako-
zdsokat!

Harcmodor:

A ,mesében” mar megmutattam egyet. Kar
lenne barmilyen receptet adnom, amit te
megprobalnal kovetni, és a végén megje-
gyeznéd, hogy ezt mdsképp, sokkal jobban is
végre tudod hajtani! Ugy gondolom, hogy
annakidején a tengeralattjarék személyzete
is éppen ezt a kotetlen dnallésdgot élvezte
leginkabb ebben a ,munkdban”. Teljesen
mindegy, hogy neked melyik médszer fekszik
a legjobban, és te melyiket alkalmazod na-
gyobb el8szeretettel - a lényeg az eredmé-
nyesség! Természetesen akiben van kurdzsi,
az a kereskedelmi hajok kockdzatmentes ,ka-
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csavaddszata” utdn vagyni fog a hadihajék
elleni tdmaddsokra is, ahol a ,kacsa” mar
visszald, tehdt életre-haldlra megy a pdrbaj!
Kiprébdltam szinte mindent, amit az eddigi
tapasztalataim alapjan egy II. vilaghaborus
tengeralattjdré szimuldtortél el lehet varni.
Orémmel jelentem, hogy a SH II tud mindent!
Mivel korlatozott a magaddal vitt torpeddk
szadma (hacsak el6tte a végtelenségig le nem
butitottad a programot), a kisebb, védteleniil
lszkalo kereskedelmi hajokat érdemesebb

a hajéagyudval megallitanod, majd a vizvonal
kozelében médszeresen kitagitani rajta egy
szép nagy rést. Hadihaj6 ellen is megprébal-
hatod a gyakorlatok sordn, de a karriered
madr ne kockdztasd hasonlé badarsaggal! Na-
gyon vartam volna, mivel tudom, hogy

a program része, de a tesztelés folyaman sze-
rencsémre (?) nem ért légitdmadds! A befuté
radiélizeneteket az
ellenséges hajék
mozgasardl valé-
szinlileg valame-
lyik hasonszéri
tarsam felderitési
adatai alapjan kiil-
dozgetik, és felte-
hetéen a tobbiek is
veszik, és Gket is hajtja a vagy egy konvoj el-
fogdsdra, de eddig nem taldlkoztam arra uta-
16 jellel, hogy a kozelemben lett volna egy is!
A fiilel§” tiszted jelzi id6nként, hogy hajé-
kapcsolatot észlel. Erdemes néha neked is
felvenned a fiilesét, és kdrbe forgatva a szer-
kezetet meggy6z6dndd arrél, hogy merrélis
jon a zajforras! Mar csak ezért is, mert ez az
egyik legjobban haszndlhaté mdszer azok ko-
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HosszU volt az ut...

dOLYINWIZS

Az elsG és masodik vildghabort idején min-
den hajé fesziilten figyelte, nem tlinik-e
fel valahonnan a ,lopakodé tengeri far-
kas”, a tengeralattjdro. A téliik valé féle-
lem nem volt alaptalan, pedig
a fegyverként torténg alkalma-
zasukig vezet§ Gt igen rogos-
nek mutatkozik.
Mdr Leonardo mestert is
foglalkoztatta a gondola-
ta, és bar az elsé harci al-
kalmazast (1776) kovetd-
en jelentds véltozasokon
ment dt, az elsé sikeresen
végrehajtott harccselekmé-
nyig (1869.02.17.) - ahol az akci-
6ban maga a tengeralattjdré is elsiily-
lyedt - 93 évet kellett varni! A tovabbi ki-
sérletek végiil is meghoztdk a vart ered-
ményt. Az acélgyartdsi technoldgia fejlé-
dése, a torped6 megalkotdsa és tokéletesi-
tése az 1890-es évektdl lehetbvé tette
a tengeralattjardk egyre szélesebb kor( al-
kalmazasat. A meriilési képesség noveke-
désének iteme igen gyors: 1860: 10 méter,
1945: 150 m, 1972: 500 m, 1990-ig 1000
m, de a 2000 m-es meriilési mélység eléré-
sének is gy tlinik megvannak, vagy a ko-
zeljévében meglesznek a lehetGségei.
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ziil, amiket hasonlé programokban eddig al-
kalmam volt felfedezni! A mélységmérgill.
merdilési szint bedllité mdszer is mintha tob-
bet adna, mint az eddig megszokottak.

A sziirke mutaté ugyanis a tenger fenék-,

a fekete az elérni kivant, a piros, a pillanat-
nyi mélységet mutatja! Ha tehat egy panik-
szer(i meriilésnél nem veszed figyelembe,
hogy alattad nem korlatlan a tér, az megrazé
élményként fog beiilni sziirkedllomdnyodba!
Ajol végrehajtott feladatokért gyonyord jel-
vényeket osztogatnak, érdemes tehat kapar-
nod értiik!

Mit ladtunk a kritikus szemivegén at?

Ajaték kellemes hangulatdt félre téve nézziik,
milyen fintorok torzitjdk a jaték abrazatat!
Egy szimulator programtdl joggal elvarhatjuk,
hogy olyan szélsdséges koriilmények kozott is
helyt 4ll, amiket a feladatokbdl ad6dé atlagos
helyzeteken tilidéz el6 a vitriolba martott
tolld tesztész. Nos, itt akadt néhany, akar ko-
molynak is nevezhetd hiba! A térképet néze-
getve kivancsivd tette vilagjaré természete-
met Oslo latképe... Kockdztatva a magam,

a hajé és legénységem épségét, felhajéoztam
a szlk szoroson, szamolva azzalis, hogy err6l
a vakmerd vallalkozasrél mar csak egy felhd
szélén csiicsiilve tudok majd beszamolni

a nagyérdem(inek. Hat ne higgyétek, hogy
nagy kaland volt! Az égvildgon senki sem pré-
balta megakaddlyozni eme turistalit megvalé-
suldsat. S6t! Oslo a tucatnyi hazzal és gydr-
épiilettel, minddssze egy nagyobb tanyakoz-
pontra emlékeztetett. Ures, elhagyott kikdts-
je pedig, szamomra hatalmas csalédas! Ha
mar itt vagyok — gondoltam - és senki sem
akar észrevenni, lesz, ami lesz, csak felhivom
magamra a figyelmet, hdt batran kiemelked-

Das Boot (A tengeralattjaré)

Amennyiben a téma
behatébban érdekel,
ezt a filmet, mint ,ko-
telezd irodalmat”

a legnagyobb vétek
lenne kihagynod!
Lothar-Guenther
Buchheim sikerkdny-
vébdl 1981-ben ké-
sziilt a vildghabord utdni német filmgydr-
tas legnagyobb koltségvetésii produkcidija,
amely Németorszagban hat részes mini-so-
rozatként is sikeres volt. A mintegy fele
olyan hosszdra vagott (és a sorozat filmjei
utdn szdmomra egy kicsit csonka) véltozat
mdr komoly nemzetkdzi sikert is hozott,

a német tengeralattjarésok realisztikus
abrdzoldsaill. dltaldban véve a német ka-
tona Gjszerd megjelenitése miatt. A film
hossza 145 perc (nem konnyd elsére, egy
fenékkel végig iilni), de a remekbe szabott
szines szélesvasznl film karpétol a kitar-
tasodért. Rendezé: Wolfgang Petersen
Szerepldk: Jiirgen Prochnow, Herbert
Gronemeyer, Klaus Wennemann, Hubertus
Bengsch, Martin Semmelrogge, Bernd
Tauber, Erwin Leder, Martin May

Es ha a témaban igazan mélyen, a gyokere-
kig akarsz asni, akkor ajanlom figyelmedbe
a http://www.uboat.net/ weboldalt, ahol
végighongészheted valamennyi német

[

tengeralattjaré pdlya- | - r

futdsat, pusztuldsa-
nak helyét, rengeteg
mindent, még olyat
is, amire taldn gon-
dolni sem mertél!!!

tem a sekély viz takarasabél... Semmi. Rend-
ben, ti tudjatok, akkor tiizérek a fedélzetre,
Ll6gyakorlat Oslo épiileteire. Gyonyord durra-
nasok, még szebb becsapédasok, de az elosz-
16 © fiist utdn a hazakon semmi nyoma az ag-
ressziv bekdszonési kisérleteimnek. Hmmm.
Kineveztem az egyiket varoshazanak a part-
hoz kozel, és megprébéltam torpedéval el-
pusztitani! (Latszik, hogy kezdtem becsava-
rodni)! J6 pont, hogy a torpedé elérve a part
vonaldt felrobbant, elébb tlizgombaot, majd
hatalmas vizoszlopot generalva maga utdn
(igaz, kint a vizb6l vagy 10-15 méterre a szd-
razfoldon). Na akkor gyerekek, nincs mese,
partra szdllunk! Full gdzzal indultam tenger-
alattjarommal varosnézésre! Kapaszkodjatok!
Na nem azért, mert a partvonalat elérve, nyi-
korogva tekeredett alattunk ronccsd a kon-
zervdoboz, hanem azért, mert a hajé siman
kijutott a partra, és mintha mi sem tortént
volna, zaboldzatlanul folytatta tovabb az
Gtjat... (Blheeeee...) Tény, hogy semmi keres-
nivalém nem volt ott, de ez a varatlan vizsga
teljesen taccsra tette szegényt.

Ugyanakkor remek ,ellenérzési” jelentések
sziilettek azokon a helyeken, ahovd elvdrta,
hogy tiszteletemet tegyem! Nagyon hangu-
latosnak taldltam a kiilonb6z6 meghibdso-
ddsokat, annak javitdsi idejében kdtelez6
Jtakarékldngon” jaratdst. Hibas fél-hajto-
minél még az id6gyorsitds is veszitett a len-
diiletébél! A kiildetésekre egyébként is jel-
lemz4 a nagyfoki életszagisag. A fenti hi-
békon tdl még ami kevéshé tetszett, a rossz
értelemben vett Commodore 64-et idéz6 si-
lany fémenii-kép, és a maximdlisan
800x600-asra bedllithaté grafika, deilyen
jatékélmény mellett, ennél nagyobb baja
soha ne legyen egy programnak se!
(—-Sz.JvC.—-)

Silent Hunter Il

www.silenthunter2.com

HOMNTRA
= max. 800x600-as
felbontas, ma mar...

PRO
= kivdlé hangulat

= remek jatékélmény

» izgalmas pillanatok I n vildgvdrosok élette-
= nagyon j6l kezelhe-

t6 feliilet

len tanyakozpont-
ként abrazolasa
HARDVER

Pentium IIT 600 MHz, 128 MB RAM, 32 MB-os
videokartya, 3D-s hangkartya, 650MB HDD,

A hadviselésben betoltott

szerepuk:

Atengeralattjdrék az elsé vildghdbord ten-
geri hadmdiveletei sordn a felszini hajoha-
dénal nagyobb jelentGségre tettek szert,

s ezt a mdsodik vilaghabord elsé éveiben is
megtartottak. Az els vildghabortban el-
sillyesztett kereskedelmi hajotérnek kb.
75%-a, a masodikban pedig (a légierd sze-
repének nagymérv(i ndvekedése ellenére)
mintegy 60%-a tengeralattjarok tevékeny-
ségével kapcsolatos.

Az angolszasz hatalmak szdmara az 6ceani
ttvonalak feletti uralom mindkét vildgha-
bordban létérdek volt. Ennek elérése érde-
kében a felszini flottdkban mindvégig don-
t6 folénnyel rendelkeztek. Ebbél a hatra-
nyos helyzetbél a németek a korlatlan ten-
geralattjar6-habordval keresték a kiutat,

s a szdmuknak és képességeiknek novelése
érdekében hatalmas, minden orszagndl
nagyobb eréfeszitéseket tettek. Az elsG vi-
laghdbor éveiben 290, a masodikban
1131 tengeralattjarot épitettek, és ebbdl
178, ill. 781 egységet veszitettek. A korlat-
lan tenger alatti habord azonban sem az
elsd, sem a masodik vildaghabord kimene-
telét donté médon nem befolydsolta.
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GodGames

4X4 EVO 2

DEDO 4 KEREKEN

Developers és a Terminal Reality j6-

voltabol megsziiletett egy arcade
stilusd autéverseny jaték. Ez volt a 4x4
Evolution, mellyel j6 néhany orat el tudtunk
szorakozni. Elfogadhato grafika, kellemes
hangulat jellemezte az akkor nem tiil nagy
visszhangot keltett alkotast. Itt az idg,
hogy j erével ismét felvegye a versenyt
a legnagyobbakkal...

n lig egy évvel ezeldtt a Gathering of

Legaldbbis ezt szeretné elérni a kiadé és a fej-
lesztécsapat. A folytatas egy napon jelent meg
PC-re és a Microsoft még “forrg”
jatékkonzoljara, az
Xboxra is (lehet,
hogy aztis meg kel-

»Ugyanolyan bészmén mo-

azirdnyitasukatilleti. Az elsG féloras jaték utan
(ami alatt véletlenszer( autdkat és terepeket
vélasztottam), nem sok kiilonbséget vettem
észre. Ezen még a rendelkezésre all6 rengeteg
felszerelhetd” alkatrész sem segitett. Ugy
gondolom tehat, hogy a mennyiség, a mingség
rovasdra ment!
Miutan kidiihongtem magam és atvergGdtem
a kezdeti nehézségeken, megvizsgdltam a ja-
tékmaodokat. Ezen a téren se lettem sokkal bol-
dogabb, hiszen nem sok djdonsaggal rendelke-
zik a drdgaldtos folytatas. A jatékmddok a szok-
vanyosak, alig vannak extrak. A Career mod ér-
dekes is lehetne, ha a vasdrlas-
fejlesztés/bdvités kombina-
ciét jobban kidolgoztak
volna. Az Gigynevezett

lene vizsgdlni, hat- zognuk a iérgdnyok’ Iegyenek uzok Missions méd viszony-

ha jobban sikere-
dett?). Ebben a rész-
ben a szdmomra elvdrt
dolgoknak csak egy része telje-

siilt. Szemlatomdst jobb lett a grafika, hangula-
tosabbak a versenyek, azonban most is hasonlé-
an beleestek azokba az apré gyermekbetegsé-
gekbe, melyektél ,feldlla sz6ra hatamon”.

A folytatdsban nem kevesebb mint 32 (j tere-
pen nyomulhatunk, ami sajnos csak egy igéret.
Tudniillik, ezen Gjdonsagokbdl kilégnak azok,
melyekkel mar taldlkozhattunk az elsé jaték-
ban. Ezeket némileg feljavitottak: szebben néz-
nek ki, tobb a tereptargy, meg ilyenek... Abbél
a szempontbdl nagyon j6 6tlet ez, hogy nem
kell megvdsarolnunk az elsét, hiszen annak
minden erénye (és hibaja) itt is megtaldlhat6.
A helyszinek szdmat id6vel tovabb névelhetjiik
a beépitett pélyaszerkesztGvel, vagy akar az
internetrglis lerdnthatunk néhanyat. Akdrcsak
az Insane-ben, itt is elcsatangolhatunk min-
denfelé, megkereshetjiik a legidealisabb iveket,
levagdsokat, amiket esetleg az ellenfél nem is-
mer. Annak érdekében, hogy még valtozato-
sabb élményben legyen résziink, a napszakokat
és a kornyezeti viszonyokat is megvaltoztathat-
juk, annak ellenére, hogy barmilyen idgjarast is
allitunk, az irdnyitds még csak véletleniil sem
lesz nehezebb, vagy kdnnyebb. Ugyanolyan
bdszmén mozognak a jarganyok, legyenek azok
kicsik vagy éppen dridsiak. A fizika ittis elég
gyengére sikeredett, nem is beszélve arrél az
aprécska tényrél, hogy egy cseppnyi kart sem
okozhatunk autéinkban. A legidegesit6bb mo-
mentum az, hogy egy aprécska kovon is elaka-
dunk, holott az auténkndl joval nagyobb bokro-
kon minden gond nélkiil atsiivithetiink.

Fontos megemliteni, hogy dsszesen 120 kiilon-
b6z6 autéval prébalkozhatunk. Sajna ezek
eléggé hasonlitanak egymasra, legaldbbis ami

kicsik vagy éppen oridsiak.”

lag j6pofa. Itt bonusz
feladatok teljesitésével
némi plusz zsozséra tehe-
tiink szert. A multiplayer lehetésé-
get ,lecsokkentették”, igy egyszerre tobben
csak online nyomulhatunk, akkor is csak

a Gamespy rendszerén keresztiil.

Miért, 6 miért?

Egy évvel ezel6tt azt mondtam, hogy a masodik
rész biztosan sokkaljobb lesz. Ajelek szerint
tévedtem. Igaz, nem vdrhatjuk el, hogy egy év
alatt valami forradalmit alkossanak. Valdszind-
leg nagyban befolydsolta a gyors kijovetelt az
Xbox megjelenése, de err6l mdr nem a fejlesz-
t6k tehetnek. Mindent 6sszevetve azt mondom,
ha Gigy nézitek a jatékot, mint egykor a Serious
Sam-et (tudjatok, ahol nem az életh megvalé-
sitds, hanem az élmény volt a lényeg), akkor
egy elfogadhatd jatékot kaptok. Ha gy indul-
tok, hogy sokat vartok a 4x4 EVO 2-t6l, bizony
csalddni fogtok.

ZeroCool

4X4 Evo 2

www.4x4evolution.com

KOMNTRA
n kevés Gjitas

I » borzalmas fizika

PRO
= remek grafika

HARDVER
Pentium III 800 MHz, 256 MB RAM, GeForce?2
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\_Electronic Arts

MOTO RACER

A KETKEREKU LEGJOBB”

otoroztal mar egy igazan jot? Még
M nem? Akkor nem tudod, eddig mi-

bél maradtal ki! Siivitve hasitasz
a sztradan a melletted suhano autok ko-
z0ott, kezed a gazkaron, a baratnéd hatulrol
atkarol...© Nekem ez az élmény csak egy-
szer adatott meg eddigi életemben. Egé-
szen mostanaig.

Mikor el8szor betdltottem a jatékot, elsd dol-
gom volt, hogy egy ,gyorsat” motorozzak.
Nem térédtem semmilyen bedllitassal, jaték-
moéddal és a vdlasztékkal sem. Egyetlen cél le-
begett eléttem, mégpedig az, hogy kiprébal-
jam a jatékot. Rovid id6 alatt dtadtam magam
az élvezeteknek, és (jra a sztrddan taldltam
magam, mint egykor. A hatds szinte ugyanaz
volt és komolyan tgy éreztem, mintha ismét
motoroznék. Persze azt nem allitom, hogy ez
az élmény megegyezik az eredetivel, de azért
nem rossz.

066, azok a franciak!

Még az idei ECTS el6tti Electronic Arts-os bu-
lin lattam meg el8szor élGben

a Moto Racert 3-at. Mar ott

sikerdilt dtverekednem

Daisy-jét, aki még csak véletleniil sem ment
gyorsabban 20 km/6rdndl, és szinte minden
egyes masodpercben savot valtott.
Hmm...gondoltam, felhagyok rdvid, kovetd
palyafutdsommal és folytatom az élmezény
lildozését. Azigazsdg az, hogy nem csak ez az
»aranyos oregholgy” csdmpazott sdvrél sdvra,
ez valami helyi szokas lehet, hiszen mindenki
ugyanigy cselekedett (ennek kdszonhetd,
hogy villamgyors reflexek hidnydban 10-15
masodpercenként az aszfaltot szagolgatod).

l'Ji megvalésitasok, érdekes koritések

Komolyabban is megvizsgdltam azért a kiilon-
féle lehetdségeket: elsére feltlint, hogy elég
sokféle jatékmaod van. Mindegyiknek megvan
a maga triikkje és ezt meg is kell tanulni ah-
hoz, hogy labdaba tudjunk rdgni... A jelek
szerint a késziték biztosra mentek, hiszen
a Moto Racer 3-ba szinte minden egyes mo-
torverseny tipus belekeriilt. A forgalomban
valé gyorsuldson keresztiil a Trial-on &t, egé-
szen Freestyle-ig minden itt van. Azért ezt a
harmat emlitettem, mert nekem ezek tetszet-
tek a legjobban. Az elsét mar kordbban
Jletdrgyaltuk”, Ggyhogy errél most
csak annyit, hogy ez a legjobb!

magam a hozzam ha- ,,SIkeI'U" klfognom Pdrizs A mdsik nagy kedvencem
sonld hiéndkon (akik egyeﬂen Miss Daisy-iéi, aki @ Trial, melyben egyaltaldn

szintén ki akartak

nem szamit, hogy mennyire

prébalni az alkotdst), 20 kITI/(',)I'(,IV(II nyomia." hdzzuk neki a gazt, vagy mi-

és néhany percig én is

érvényesiilhettem. Sebesség-

manidkusként el§szor a gyorsasagi versenyt
prébaltam ki. A helyszin Parizs egyik elGke-
L6bb negyede, ahol valéban remekiil lehet
gyorsulni. Rovid id6 utan feltlint, hogy nemis
az ellenfelekkel kell ,megkiizdenem”. A helyi
erék — akik alatt a varos 6riilt sof6rjei érten-
dék - senkit sem kimélve vették at az uralmat
az egyes litszakaszokon. Mikor legutébb eb-
ben a csodds varosban jartam, a tdravezetd
hélgyemény felhivta a figyelmemet, hogy

a francidk nem tudnak vezetni (senki se vegye
magdra). (Reméljiik, olvasdink kézott nincs
francia... © Bad Sector) Ezt azért allitotta,
mert barhovd is néztiink, biztos, hogy taldl-
tunk egy behorpadt, megtdrt vagy éppen tel-
jesen 0sszezlzott jarganyt. Amennyiben a ja-
ték ezen része életh(ire sikeredett, akkor egy
Gjabb szinfolttal bévitettem tuddsomat. Hat
ezek a francidk nem iigyetlenek, hanem bat-
rak! Olyan lazdn vagnak eléd, hogy azt sem
tudod, eszik-e vagy isszdk a motorozast. Ki-
csit meglepGdtem, amikor - csak tigy préba-
képpen - elkezdtem kovetni egy eleddig
amokfutdénak hitt autdst. Ebben az egy eset-
ben sikeriilt kifognom Parizs egyetlen Miss

lyen erdsen tenyereliink rd a du-
dara... Feladatunk, hogy kiilonféle,
elég extrém akaddlyokon dtverekedjiik ma-

gunkat. Ez természetesen nem
aztjelenti, hogy robbandaso-
kat, vagy esetleg repkedé6 go-
lyékat kellene kikeriilniink.
Egészen egyszerdien arrélvan
sz6, hogy olyan terepeket alli-
tottak el§, ahol nem a sebes-
ség, hanem az ligyesség a lé-
nyeg. A rangsoromban a ko-
vetkezé lehetéség az dgyneve-
zett Freestyle, ahol egy vi-
szonylag szabad teriileten
tébb ezer ember csak a mi
kunsztjainkra kivancsi. Renge-
teg ugraté van, és a mi felada-
tunk, hogy minél nyakateker-
tebb mutatvanyokkal rukkoljunk el8. Az ese-
tek nagy tobbségében persze nem sikeriilt
megcsinalni, amit akartam, gy gyakran balul
siilt el az el6adas. Kiilon érdekesség, hogy az
eleinte rejtett palydkhoz nem a szokvanyos
médon juthatunk hozza. Altaldban tigy zajlik
ez, hogy meg kell nyerni valamilyen versenyt
és akkor bizonyos fix dolgokhoz juthatunk
hozza. Itt, a gy6ztes versenyeinken szerzett
pontjainkért cserébe vasarolhatjuk meg az
egyes helyszineket. Tehat akar a legjobbakhoz
is hozzdjuthatunk anélkiil, hogy végig kellene
nyomnunk minden egyes bajnoksdgot.

Csak néhdny sz6 erejéig emliteném meg, hogy
motorokbélis van dm valaszték rendesen.
Ezeknek bizonyos tulajdonsagait atdllithat-
juk, igy tovabbi élményekben lehet résziink.

A készit6k aprécska dolgok tomkelegével szi-
nesitették a jatékot. Ilyenek a versenyek el6tt
éljenz8 pom-pom lanyok, a sokszor idegesité
fényképészek, a rajongdk, vagy akdr a szerve-
z6k is, akik tavolrdl figyelik sajat munkajuk
gylimodlcsét. Remek szinfolt, hogy a Freestyle
mdédban ,megtanult” ugrdsokat akdr
Jkrosszozds” kdzben is kiprébalhatjuk. A ver-
senyek végén az elsé helyezett egy igen pofas
kis serleg mellett még egy kisebb puszikat is
bezsebel egy helyes hostesstél. Ilyen és eh-
hez hasonlé dolgok garmaddja teszi jéval
életszer(ibbé a jatékot!

~Affene, még itt is”

A ,Nincsen rézsa tovis nélkil” mondas itt is
megdllja a helyét. A Moto Racer 3-ban taldl-
haté hibdknak azonban csak egy elhanyagol-
haté része idegesitd, legtobb problémdja
megszokhatd, és teljes mértékben szemet
hunyhatunk felette. Néhany aprdcska bakit
azért érdemes megemliteni. Mint mar emlitet-
tem, a drdgaldtos francia soférok igen varat-
lan pillanatban képesek elénk vagni. Kiildn
francia fejlesztés eredménye lehet, hogy
egyes idegesebb autésok siman athajtanak
egymdson (természetesen indexelnek elStte,
ahogy az a KRESZ-ben irva vagyon ©). A ko-
csikkal valé {itkozés egy kiilon fejezetet is
megérne, de csak néhdny aprésagot emlitek.
Ha hatulrél hajtunk neki egy jarminek, azon-
nal felborulunk. Ha oldalrél, akkor semmi sem
torténik, ha pedig 6 jon nekiink hatulrél, még
egy kis extra oketet is ad. Mar azzal a mamo-
ritd érzésselis taldlkoztam, hogy a mogottem
lév6 kisteherautd teljesen eltakarja a kame-
rdt, igy csak egy szép nagy céglogét latok

Bemutaté

a motorom helyett. Ekkor kell dtkapcsolni
belsé nézetbe, ahol minden vildgossa valik.
Még idegesitébb dolog, hogy, ha mondjuk ne-
kimegyek egy el6ttem szaguldé motorosnak,
az esetek tobbségében csak én borulok fel.

G megy tovabb, mintha semmi sem tortént
volna.

Néhany extrém esetben elé-el6kandikal egy
igen kiilonleges fizika. Ezt gyorsuldsi verse-
nyeken akkor érzékelhetjiik, mikor gyakorlati-
lag nullaval haladunk, és a térdiinkkel a talajt
dorzsolgetjiik. Tehat még akkor is teljesen be-
donthetjiik a motort, mikor mar a legkemé-
nyebb izompacsirtdk alél is kibillent volna

a gép. Masik érdekes ,,esemény”, amikor
a Trial médban egy telje-
sen fiigg6leges oszlop ar-
nyékdban kapaszkodunk
meg és onnan ugrando-
zunk fel egy biz-
tosabb poziciéba.
Ezek az esetek MOTIGHESE MADHESS 2 Bl
szerencsére elég
ritkak, dm sajnos

HAET0 RAECER 3 B7%

ittis el6fordul- SUFEREEE B3O T2
nak. De hat ezek-
hez érdemes in- MOTH BAGER £ 40%

kabb hozzaszokni
és akkor igen kellemes jatékélményben lesz
résziink.

Nemes egyszeriséggel
kihagyhatatlan

Mindezek utdn mégis rossz lett a hangula-
tom... Ne tudjdtok meg, milyen érzés volt
visszaadni a programot a forgalmazénak! Mi-
vel viszonylag keveset volt nalam, szinte min-
den idémet azzal toltottem, hogy motoroz-
zak. Az is megesett, hogy egyik éjjel fél négy-
kor kezdtem radébbenni, hogy bizony aludni
is kellene (ezutan megnyertem még egy-két
versenyt, és szert tettem némi plusz pontra ©).
Ha minden igaz, mikor ti ezen sorokat olvas-
satok, mdr a boltok polcain csiicsiil ez az alko-
tas, amit nem szabad elmulasztani. Néhdny
aprésagtol eltekintve nagyon jé a Moto Racer
3, amit még nagyobb méret( jatékpartikon is
érdemes lenne kiprébalni. Az biztos, hogy je-
lenleg ez a jaték a stilusnak a legjelesebb
képviseldje, és a tobbiek csak szeretnének
hozzd hasonlitani. A kételked6knek pedig
csak azt izenem: Ha nem hiszed, jarj utdna!
ZeroCool

dOLYINWIZS

Moto Racer 3
www.delphinesoft.com

PRO HOMTRA
= remek hangulat n aprocska hibak

n szép grafika I n kicsit monoton ze-
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MEW YORK RACER

SZMOGFELHOK LOVASAI

ilyen programmal tudja meghédi-
M tani az egyszeri fejleszt6cég azt

a jatékost, aki repiilt mar kiilonbo-
20 repiilégép-szimulatorokkal, ismeri épp-
tigy a Focke-Wulf, mint az F-22-es tulajdon-
sagait? Emellett jaratos mindenfajta auto-
versenyzés jatékban; tudja mitél doglik
a Lamborgini Diablo és mitél jobb az egyik
Need for Speed, mint a masik? ,,Mi lenne, ha
otvoznénk a kett6t?” - kialtott fel a cég fej-
leszt6je, miutan hetedszerre nézte meg
kedvenc filmjét, az Gtddik elemet. Az otletet
elfogadtak, s most itt az eredmény...

Pont a napokban fejeztem be a Project Edent
(szép volt, j6 volt, de elég is
volt) és kiilon oOriiltem an-

nak, hogy nem kell ott- ”Az OIOdIk elemb'o'l nem volnaegy mozdulat-

hagynom ezt a vilagot.

It a felhGkarcolok az emlékszem lathatatlan 12 ®. Akior
eget suroljdk, az auték fulukru n usgyé a tobbiek

pedig nem a féldon mo-

zognak. Mar el6re dorzsoltem

a kezem, hogyan fogom Bruce Willist is
megszégyenitve lerdzni a rendéroket és meg-
menteni a voros hajd, félmeztelen Lilut ©.

Az els6 meglepetés akkor ért, mikor elinditot-
tam a NYR-t: azintré j6 hangulatd, nem kiilo-
nosen szép (latszik, hogy a jaték engine-jével
késziilt), de valahonnan médfelett ismerds.
Hat persze, ez volt a jaték trailer-e (beharan-
gozd videdja)! Wow, tehdt egy valédiintré el-
készitésére mar nem futotta? Na jo, lépjiink
tovabb. A kovetkez6 kellemetlenségre sem
kellett sokat vdrni: az irdnyitds konfiguraldsa
valami hihetetlen debilre sikeriilt. ,J6” kon-
zolos hagyomdny alapjan nem allithatjuk be,
mit melyik gombbal vezérliink, hanem 4 felki-
nalt lehetéség koziil kell valasztanunk. A bal-
kezesek meg ismét buktdk ®. Ha ez nem elé-
gitene ki minket, a joystick gombjait mi ma-
gunk allithatjuk be - de ha ldd, legyen kovér:
ez csak akkor hatdsos, ha 10 gombos a joy-
stickiink. Gratula!

Hova tint Bruce Willis?

Persze ezek a dolgok csondesedé morgdssa
valtozndnak, ha a jaték leny(igozéen jora si-
keriil. Azonban ez sem igazan teljesiilt...

A készit6k fantdzidja a nagy magassdgok elle-
nére sem szdrnyalt: teljesen hagyomdnyos
versenytipusok kozott valaszthatunk. Mehe-
tiink 7 ellenfél vagy azid6 ellen, az elébbit
akar egy bajnoksdg keretében is. Karriermdd?
Ugyan! Taxis-rend6rds iildozés? Még mit nem!
Driver, netaldntdn GTA tipusu kiildetések?
Quarantine-jelleg(i torténet? Soha!

Széval maradjunk csak a fldon, akarom mon-

dani a levegbben és in-
ditsunk egy szimpla
versenyt. A pélya szép,
az ellenfelek egy ma-
sodperc alatt elhiiz-
nak, sebaj, majd tgyis
utolérjiik 6ket. Inkabb
nézziink kdrbe a vdros-
ban - zdzzunk egy ki-
csit bele a forgalomba.
Ding! Hmm, az Otddik
elemb6l nem emlék-
szem lathatatlan
falakra... és mintha
a fiigg6leges repke-
dést sem aka-
dalyozta

lan aut6kbal allé

utdn! De most mi van
aziranyitassal, csak nem
megint a joystcik-kalibrdlds romlott
el? (tobbszori djradllitas utan.)
Nem...
Nos, igen: ha az eddigiek még nem
vették volna el a kedviinket, akkor ez
most mdr garantéltan el fogja - az
irdnyithatatlansdg miatt mar nem fo-
gunk idegeskedni azon, hogy tulaj-
donképpen most is egy lathatatlan csében
autézunk, hogy hidba a latvanyos grafika és
a kegyetlen j6 zene, ha maga a jaték valahol
az alagsorban leledzik a mindség szempontja-
bél. Sajndlom, mert tényleg nagyon hangula-
tos kis gamét lehetett volna késziteni, ha
a fejleszt6k kicsit igényesebbre veszik a figu-
rat és nem gondoljak azt, hogy az Otédik elem
vilaga minden hibdjukra felmentést ad.
Uhu

New York Racer
www.kalisto.com

FRO BOMTRA
= latvdnyos ,0todik = irdnyithatatlan!

elem” vildg = tovdbbra is cs6ben
n (it6s zene autézunk

HARDY
Celeron 400 MHz, 64 MB RAM, 600 MB HDD,

16 MB VGA
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Grin

BALLISTICS

CSOBE HUZVA

zaguldas. Ez a fogalom szinte min-
s denkinek mast jelent. Van, akinek

egy meredek hegyoldalrél biciklizést,
masnak az autdval valé versengést, a har-
madik félnek pedig valami egészen mast.
Néhany napja az én értékitéletem kicsit
megvaltozott, és atdefinidltam magamban
ajelentéséét.

Mikor jé néhdny hénapja hidnyzott egy kis
plusz sebesség az életembdl, megint elévet-
tem a még mais j6 ,kondiban” lévé, '98-as
évjdratd Star Wars: Episode One Racert.

A LucasArts jatéka amdgy teljesen rendben
van, de valami mégis hidnyzik bel6le, amit
csak most vettem észre...

Need for Speed

Rajottem ugyanis, hogy nem volt elég gyors
az ajaték. A palydkat nem nehéz megjegyez-
ni, és még konnyebben meg lehet unni. Egy
svéd fejleszt6csapat, a Grin Gigy gondolta,
hogy a sebesség novelésével fel tudjak tur-
bézni ezt a régi receptet. Megalkottak hat va-
lamit, ami minden eddigi képzeletet feliilmal
(tudom, kicsit fellengzdsen hangzik, de ezt az
élményt nem lehet olyan egyszerden elma-
gyardazni). A széban forgé Ballistics egy futu-
risztikus motorverseny, ahol mi, jatékosok
egy elektro-magnetikus ,motorbiciklit” ird-
nyitunk. Feladatunk, mint minden valamire-
valé versenyprogramban az, hogy elséként
érjlink a célba. A j6 helyezésért pénzdsszeg
titi a markunkat, amibél aztan tovabbfejleszt-
hetjiik, bvithetjiik sajat gépiinket.

Minden palya egy tobb mérféld hosszidsdgu
cs6. Az anyaga meglehetdsen valtozatos, bi-
zonyos helyeken akar {iveq is lehet (igy aztdn
néha nagyon szép latvany tarul elénk). Sajnos
csak hét kiilonféle terep all ren-
delkezésiinkre, de a késziték sajat
elmonddsa szerint mar késziil az
utdnpétlas!

Els6 probdlkozasra komolyan azt
hittem, hogy ez egy kész ériilet,
Gigysem lehet megtanulni. Egyko-
ron gy voltam a Quake-kelis, és
[dm, ma mdr habzsolom a
frageket. © Roviddel ezutdn ra-
jottem, hogy ebben a jatékban
sem igazan a forréfejliség és

a padlégdz szamit. Sokkal inkdbb
a figyelem és a pdlya pontos is-
merete. Miutdn a Ballistics joval
pergébb lett, mint eddig barmi,
nem hagyatkozhatunk egyszertien
csak a latasunkra. Ez ugyanis
konnyedén becsaphat minket, f6-

leg akkor, ha mar atléptiik a hangsebességet
és megkozelitettiik a 2000 mérfold/6ras tem-
p6t. Ilyenkor elég érdekes dolgok torténnek,
amik nagyban megvaltoztatjdk az
érzékelésiinket (a palya latszdlag
kicsit megnyiilik, a textirak alap-
jan dgy tlinik, mintha hatrafelé
haladnank). Igy aztdn jéval tébbszor hagyat-
kozunk a megérzéseinkre, mint a szemiinkre
és jobb, ha egyszerden csak ,érezziik” a pa-
lyat. (,Use the Force, Luke!”"©)

Az alapkiszerelési jarmiviink dtlagsebessége
is tobb mint 400 mérfold 6ranként, és ezt
elég kdnnyen tudjuk ndvelni (féleg a kiilonfé-
le powerup-ok segitségével). Ha nagyon gyor-
san haladva nekirohanunk egy akadalynak,
akkor még nem torténik semmi, dm ha tobb-
szOr megismételjiik a mutatvanyt, bizony el-
veszithetjiik egy életiinket.

Ugyan mar, mit veszithetsz?

Mivel tobb remek erény is egyesiil ezen alko-
tasban, batran ajanlom mindenkinek. De azt
is szem el6tt kell tartani, hogy ez nem olyan,
mint mondjuk egy szerepjaték. Nem lehet
sokaig jatszani, mert a szemiink 1-2 6ra alatt
teljesen elfdrad. Ha kicsit tobb energiank
van a kelleténél, vagy éppen semmihez sincs
hangulatunk, akkor érdemes elGkapni

a Ballistics-et. Egy ropke harminc perces
versengés (jra életet lehel belénk, ami még
a vérkeringésre is remek hatdssal van.

A program GeForce3-mas kartydkra lett opti-
malizalva, azonban egy masodik generdciés
vezérldn is remekiil szerepel. A multiplayer
médon lenne még mit javitani, de elvileg mar
ezen is dolgoznak. Nem ny(jt annyira mara-
dandé emlékeket, mint mondjuk a Return to
Castle Wolfenstein, de sajat kategéridjdban
mindenképpen egyedi!

ZeroCool

Ballistics
www.grin.se

PR HOMTRA
= Ujszer( otlet n kevés palya

= remek jatszhatdsdg I- nem eléggé id6tallo

HARDVE
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM,

2. generdcios grafikuskartya
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Microids

GameStar

MASTERS SERIES

EZ TENYLEG MESTERMUNKA!

z elmudilt évben tobb cég is sikertele-
niil prébalkozott azzal, hogy végre
osszehozzon egy jo6 teniszprogramot.

A Game, Net, Match, vagy a Rolland Garros-
sorozat tagjai mind elég szépen megbuktak
nehézkes jatszhatosagukkal és egyéb gond-
jaikkal. A tenisz programok kora ledldozott.
Vagy mégsem?

Nem feltétleniil a hatalmas enciklopédia,

a nagy rekldmkampdny a lényeg. Talan erre
gondolhattak a Microids fejlesztdi, amikor két
évnyi feszitett munkat 6ltek bele abba, hogy
végre elkészitsenek egy jo teniszt.

Futni bizony kell

Megtaldltuk a kulcsszot. A jaték legnagyobb
erénye a sebessége. Sosem akad, sosem ug-
rik, nem gorcsol. S a jatékosok is redlis sebes-
séggel mozognak: ha valaki a palya szélére
sprintelt, hogy visszaadjon egy labdat, bizony
a masik oldalra helyezett roptét elérni semmi
esélye sincs (ahogy ez a valds

életben is szokott lenni).
Ha kedvenciink elve-
tédve ad vissza va-

séggel pattan fel;

ha dteme-

lik és két-

ségbeesve hatral,

kivdléan modellezik a lépéseit,

ahogy a ldbai elbicsaklanak. Elég
egy hiba, kicsit rossz felé indulni, s az ellenfél
{itése maris elzdg mellettiink.
Itt nem mdkodnek a ,kaszalés” technikdk
(amikor egy teniszben nyomogatja az ember
a gombot, aztdn majd csak eltaldlja a labdat).
J6 id6zitéssel megiitott, megfeleléen irdnyi-
tott labddkkal kell operdlni. Ha nem vagyunk
pontosak, akkor a labda nem a pélya széle fe-
L& szall, hanem kozépre: ezzel dtadjuk a kez-
deményezést gépi ellenfeliinknek, abbél pe-
dig sok j6 nem szokott kisiilni.

Mi legyen a taktika?

+Elég egy hiba, kicsit rossz
lamit, realis sebes-  felé indulni, s az ellenfél itése
maris elzig mellettiink.”

Bizony nem mindegy, milyen jatékossal jat-
szunk. Alapvonal-jatékos, ropte-asz és hatal-
masat {it6 stilusok koziil valaszthatunk. A ki-
valasztasndl lehetdleg ligyeljiink arra, milyen
tulajdonsdgai vannak a teniszezének, hiszen
a jaték nagyon jélidomul. Ez azt jelenti, hogy
aki példaul gyenge roptézd, az valéban az
lesz. Fel van adva tehdt a lecke, hogy kidol-
gozzuk a megfeleld taktikat.

Mindig igyekezziink mi irdnyitani az adott me-
netet: mozgassuk ellenfeliinket egyik oldalrél
a masikra, mikdzben keressiik a helyet, hogy

hova is lithetnénk be védhetetleniil. Ha mi
szervalunk, a lehetd legnagyobb szervat he-
lyezziik az ellenfél adogaté-udvardnak kiilsé
szélére, majd induljunk befelé a haléhoz
(pont abba azirdnyba mozogjunk, ahol ellen-
fellink van). Koriilbeliil a mi oldalunk felénél
(a keresztvonalndl) alljunk meg, és a vissza-
adott labdat az ellenkez§ irdnyba iissiik be. Ez
a klasszikus szerva-ropte jaték lényege (eh-
hez érdemes jol roptézd jatékost valasztani).
Figyeljiik ellenfeliinket, hiszen hasonlé hely-
zetekre altaldban ugyanigy reagal, igy meg
lehet tanulni, ki mit csindl. Amikor nem mi
adogatunk, mar a fogadasnal tamadjuk meg

a labdét és vegyiik at a kezdeményezést. Fi-
gyelem, azt ne varjuk, hogy az ellenfél halé-
ba, esetleg hossz(t vagy széleset iit: nekiink
kell megnyerni a pontjainkat, a gép nem ront.

Elény itt, csere ott

Nagyon szépen kidolgozott, gondosan megter-
vezett, aprélékos motion-capture (mozgdsfel-
vétel) munkdval elkészitett, igen lat-
vanyos jaték, amely végre iga-
zdn bizonyitja, hogy lehet
j6 teniszt késziteni PC-re.
Sajnos nincsenek benne
valédi jatékosok modell-
jei, illetve holgyek sem, de
nagyon élvezetes paros jaték-
méd (,, Pdros jdték” ndi jatékosok
nélkiil? Bukta... Bad Sector) taldlhaté benne (
az a legjobb, amikor a gépi jatékosok a halénal
Jtollasoznak” egymdssal). Egyediili hibdjaként
taldn azt réndm fel, hogy a gép nemigen ront,
pedig elvarhaté lenne amatdr szinten, hogy
6 is néha a haléba iisson (ha mdr nekem sike-
riil). Batran kijelenthetem: minden id6k leg-
jobb tenisze (On-Court Tennis a C-64-en) utdn
végre megsziiletett egy mélté utéd.
Gyu

Tennis Masters Series
www.microids.com

KOMTRA
= a gép nem hibazik

HARDVER

Pentium II 500 MHz, 128 MB RAM, 3D-s kartya
AGP 32 MB, 16X CD-ROM, 200 MB HDD

PRO
u redlisnak tiing szi-

muldcio
= megfeleld sebesség
= gyors grafika és jo
hang

A MESTER VALASZO

SID MEIER EXKLUZIV INTERJU
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6 interjiihoz idé kell...© A Sid Meierrel
J elkészitett interjlnak elvileg mar az
el6z6 szamunkban benne kellett volna
lennie, de a mester sajnos bokros teenddi
miatt csak mostanra tudott valaszolni. Se-
baj: most mar biztos sokan kiprobaltatok
a Civ III-at és talan néhany bennetek meg-
B fogalmazodott kérdésre is megtalaljatok
= - - majd a valaszt...

GameStar: Mennyire folyt bele személyesen

a Civ III készitésébe?

Sid Meier: Itt a Firaxisndl az 6sszes jaték ké-
szitését felligyelem és a jatékmenetbeli és fej-
lesztdi dontésék koziil a legfontosabbakat én
hozom. A Civilization nagyon kozel dll a szi-
vemhez, és rengeteg id6t toltSttem egyiitt

a csapattal, hogy a Civ III legiitsebb Civ él-
mény legyen. Szerintem az is!

GameStar: Mik a jovendébeli tervei a Sim Golf
befejezésén tal?

Sid Meier: Rengeteg (j &tletiink van, amit
csak ki kell fejleszteni. Ha befejeztiik a Sim
Golfot, elis kezdjiik rogton az dj projectjein-
ket. Hamarosan hallatok réluk! ©

GameStar: Nem akarja elkésziteni a Pirates!
folytatdsat? (Kirdly lenne! ©)

Sid Meier: Ezt mdr nagyon sokan kérték té-
liink. Remek Gtlet és mar beszéltiink is réla,
de még nem dontottiink, Ggyhogy... errél
majd késébb tobbet elarulunk! ©

GameStar: A Sim Golfba mennyire dsta bele
magat?

Sid Meier: A Sim Golf a legdjabb alkotdsom,
tGgyhogy én vagyok a f6 designer és progra-
mozd. A Civ III befejezése 6ta minden idémet
ezzel t6ltom és oriilok neki, hogy ennyire sz6-
rakoztatd a jaték.

GameStar: Mennyi ide-
jevan manapsag

a programozasra, és
mennyit vesz el az iiz-
let?

Sid Meier: A legtobb
idémet most a Sim Golf
készitésével toltom, de
idénként interjdkra is
kell vélaszol-
gatnom...® Szerencsé-
re Jeff Briggs, a Firaxis
elndke elintézi a min-
dennapi apré-csepré
tigyeket, tigyhogy én
tobbet tudok koncent-
rdlni a munkara.
GameStar: Vannak ba-
ratai mds hires
designerek kozott?

Vagy 6ndk, hires emberek til féltékenyek egy-
madsra, hogy 6sszebardtkozzanak? ©

Sid Meier: Az egyik legjobb designer baratom
Bruce Shelley (Ensemble Studios - Age of Em-
pires). A Microprose-nal egyiitt dolgoztunk
néhdny jatékon és azéta jo bardtok vagyunk.
GameStar: Gondolja, hogy a CivIII az év stra-
tégiai jatéka lehet?

Sid Meier: Nand! Es az eddigi kritikdk alapjan
ezt sokan mdsok is igy gondoljak!

GameStar: Mit gondol a multiplayer hidnya-
rél? Nem gondolja, hogy manapsag
multiplayer nélkiil kihozni egy ilyen jatékot
fébenjaré biin? © (Es a lassd kapcsolattal
rendelkezéknek a Civ III a multiplayer kirdlya
lehetne!) Nem tervezik egy multiplayer patch
kiadasat?

Sid Meier: Mindig is a single player részt tar-
tottuk a legfontosabbnak az 6sszes
Civilization fejlesztésekor. Tényleg akarunk
multiplayer upgrade-et a Civ III-hoz és né-
hany kirdly 6tleten dolgozunk, amellyel Gj
megkdzelitésben mutatjuk be a tobbjatékos
korokre osztott jatékokat. Ahogy tobb rész-
lettel tudunk szolgalni ez ligyben, rogton szé-
Lunk.

GameStar: A diplomdcia az egyik legjobban
kidolgozott valtozas a Civ ITI-ban. On is igy
gondolja? On szerint mi a legjobb véltoztatds
a CivITI-ban?

Sid Meier: Rengeteg remek Gjdonsdgot vit-
tlink a Giv III-ba: jobban kidolgozott diplo-
mdcia, alaposan feljavitott kereskedelem,
erGsebb harcrendszer és gyonyord grafika,
animdci6 és zene, stb., ugyanakkor a ,kul-
tira” az egyik legizgalmasabb fejlesztGi
valtoztatds és talan ez lesz a legnehezebb
a fanatikus, 6rokos Civ-fanok szdmara.

A kultdra a telepiilésed altaldnos szocidlis
kohéziéjat jelenti, a nemzeted filozofidja-
nak és miivészetének hatdsat a vildgra és
persze igy érhetsz el hatast a varosaid kor-
nyékén Lévg foldeken is. A kulturdd hatdsat
persze nem csak azon veszed észre, hogy

a hatdrod egyre jobban kiterjed, de azt is
befolydsolja, hogy mds nagyvezérek hogyan
kezelnek a diplomdciai tdrgyaldsok sordn,
és ez rendkiviil fontos tényezé lehet, ami-
kor a meghéditott varosokkal értekezel.

A legfontosabb célunk a kulturdlis rendszer
bevezetésével az volt, hogy egy hatékony
alternativat nydjtsunk a hdbordzassal és

a hoditdssal szemben. Mint a diplomacia-
nak és kereskedelemnek, a kultdranak is
iszonytan fontos szerepe van, lgyhogy aki
nem foglalkozik vele, az alaposan pérul fog
jarni...

Az interjit készitette: Bad Sector

Mrasd
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Comanche 3

A kardcsonyi jatékpiac egyik legnagyobb szen-
zaciéja a Comanche 4, amelynek értékelését
néhany oldallal ezel6tt Tiis olvashattdtok. Sze-
rencsére ezzel egy id6ben megjelent az olcsé
kategéridban a Comanche 3 is, amely mar an-
nakidején is rengeteg 6romet okozott a heli-
kopterek szerelmeseinek. A C4 visszatért az
eredeti arcade-gydkerekhez, azonban elédje,

a most emlegetett (3 inkabb szimuldtor, mint
egy ldtvanyos ,megylink rakétazunk, robban-
tunk” tipusd program. A Boeing Sikorsky szak-
embereivel egyiittm(ikddve készitették tgy,
hogy az USA légierejének pilétdi is tesztelték.
Természetesen mindezen tulajdonsdgai ellené-
reis csak egy PC-s jaték marad, ezt ne feledjiik
el. Négy hadm(ivelet 32 missziéjaban vehetiink

részt. Sajnos a jatékban nincs térképgenerator,
ezért viszont karpétol a j6 repiilési modell,

a latvdny és az, hogy lasst gépeken is nagyon
j6lLfut. Halézatos lehetdségek még kicsit korld-
tozottak, hiszen vagy null-modem kabelen,
vagy helyi halézaton &t lehet nyomulni (Sajnos

azinternethez csak egy Kali nev(i szolgéltatd-
son at lehet hozzaférni, ez pedig szamomra
nem tdlismerds). Természetesen a 20 beépi-
tett kamera, a visszajatszas, a dogds hangok
sok-sok 6romet adhatnak a jatékosoknak.

Ne feledjiik azért azt el, hogy a jaték 1997-ben
késziilt, igy kisérénk mesterséges intelligenci-
dja nem tdl magas szintd, oriiltként veti bele
magat a csataba, a taktikai utasitasoknak fity-
tyet hanyva. Ugyanigy kiilon érdekesség, hogy
bar lopakodénak tervezték a helikoptert, csak
nagyon kdzeli célpontokat foghat be az egyéb-
ként sokkal tavolabbra szant rakétaival.

No persze ez csak apré fanyalgds a csodalatos
megjelenités szépségeihez és a jatékélmény-
hez képest.

Gyu

Comanche 3
Ara: 1990 Ft.

PRO KONTRA
= gyonyord szép n lehetne tobb misz-

= alacsony gépigényl szi6
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HARDYER g
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Delta Force 2

Sajnos manapsdg egyre inkdbb aktualisak

a kommanddsfilmek, torténetek illetve jaté-
kok. Ha a térképen Kozép-Azsiara néziink, ak-
kor maris ldthatjuk, merre tevékenykednek ma-
napsdg az igazi katondk (no persze masutt is
nyomulhatnak, ahol nem is tudunk réluk). Ta-
lan tobbeknek is kedviik tdmad kiprébalni ma-
gukat ebben a szerepben. Tovdbbgondolva

a Delta Force sikerét s kicsit tovabbfejlesztve

a bumszlis Voxel grafikus motort, megsziile-
tett a Delta Force 2. A jatékmenet tovabb fejls-
détt; j6L kidolgozottak a kiildetések, izgalma-
sak és végig ébren tartjak a figyelmet. Amivel
mégis a legnagyobb gond van, az a Voxel tech-
noldgia. Tavolrél minden nagyon j6L néz ki, de
kozelrdl hihetetlen rondava valik, szinte élvez-
hetetleniil cstinya. Ennek ellenére a vildg dina-

mikus és valtozatos: ha tiiz ald vesziink valakit,
elég sokféleképpen vélaszolhat (visszalg, pré-
bal elrejt6zni, megdermed, elszalad, stb...)

Szerencsére ezt ergsen ellenstilyozza a 40 j6l
kidolgozott kiildetés. Sajnos a misszidk koz-
ben nem lehet menteni, igy az is el6fordul-
hat, hogy az utolsé életben maradt jéfiti egy
szerencsés lovéssel, 30-40 percnyi fesziilt fi-
gyelmii jatékunkat teszi tonkre. Ujdonsag az
els6 részhez képest, hogy akar ejtéernydvel is
ledobhatnak egy feladat teriiletére.
Természetesen ebben a jatékban is vannak
szovetségeseink. Arra azonban igyeljlink,
hogy az el6zetesen bedllitott pontokat 4llit-
suk at magunknak, hiszen ha azokat kovetik
butdn (ezt szoktdk tenni), tuti haldlra vannak
itélve (veliink egyiitt).

Szerencsére a jaték hdlézaton at kivaléan
jatszhaté. Egyrészt a Novalogic sajat szerve-

rén, a NovaWorlddn &t (itt akar 50-en is [6hetik
egymast mindenféle tuti fegyverzettel és pan-
célzattal felszerelve), masrészt helyi halézaton
keresztiil akdr 16-an is lehet nyomulni egy id6-
ben. S ebben veri is minden versenytdrsat,
mindemellett egyjatékos médban is kivalo.
Gyu

Delta Force 2
Ara: 1990 Ft

PRO HKONTRA
= dinamikus vildg = grafikus kartya

= j6l kidolgozott kiil- problémadk
detések = bumszlis grafikai

= kivalo tobbjatékos motor
méd

HARDVER
Pentium II, vagy Celeron
64 MB RAM

Baldur’'s Gate

Nem tudom, be kell-e igazdn mutatnom min-
den id6k egyik legklasszikusabb és leghatal-
masabb szerepjatékat. A Baldur’s Gate 1998
végén nemcsak az RPG-k feléledésének egyik
legfontosabb dllomasa (a Diablo, majd a két
Fallout utan), deigazi visszatérés volt az ere-
deti Forgotten Realms vildgdhoz.

Ajaték rengeteg erénye koziil taldn azt a fan-
tasztikus érzést lehetne kiemelni, ahogy
Kardpart hatalmas vildgdaban barmerre elka-
landozhatsz, barmilyen fébb, vagy akar ke-
véshe fontos megbizatast elvallalhatsz, de
ugyanakkor a torténetszal magja is egyre job-
ban kibontakozik, ahogy fészereplé karakte-
red sotét orokségét kiderited.

||
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Csapatod tagjai nemcsak arc nélkiili szamér-
tékekbd6l dllnak, hanem mindegyikiik sajat
arcképpel, egyéni tulajdonsdgokkal rendelke-
zik, a kalandok soran idénként megjegyzése-
ket tesznek, sét, egy-
masnak is beszélnak!
© Egyid6 utdn az
ember nagyon kotéd-
ni fog hozzajuk, és
nincs szive kirtgni
Gket, pedig eléfor-
dul, hogy tdposabb
karakterre lel, aki
szintén szivesen
csatlakozna a banda-
hoz, csak hat betelt
a létszam.

Ajaték varazslatos
grafikdja és zenéje
anno olyan volt,
hogy leesett allal ba-
multuk és hallgattuk,

de még ma is felveszik a versenyt a kiilonféle
3D-s csoddkkal. A hangrendszerrél még csak
annyit, hogy tdmogatja a Sound Blaster Live-
ot, méghozza nem is akdrhogyan: a barlan-
gok, dungeonok mélyén példaul visszhangoz-
ni fognak lépteid, vagy embereid parbeszé-
dei. Nem is szaporitom tovabb a szét — akar
kezdd szerepjatékos vagy, akar profi, csak
még nem taldlkoztal vele: a Black Isle mester-
munkdja mindenkinek kotelez6 darab!

Bad Sector

Baldur’'s Gate
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= jolalkalmazott AD&D = 89000 pontig mehet

szabalyrendszer csak az XP

= rengeteg 6 és mel- middénként kicsit mo-
lékkiildetés

= hatalmas

Total Annihilation:
Kingdoms

Chris Taylor manapsdg a Dungeon Siege készi-
tésén faradozik a Gas Powered Games csapa-
tanak berkein beliil, de par évvel ezel6tt még
a Cavedog vezetdje volt. A cég nevéhez olyan
hires programok f(iz6dnek, mint a hires RTS,
a Total Annihilation, illetve jelen tesztiink

targya, a Total Annihilation: Kingdoms. Lé-
nyegében - mint a cim mutatja - egy, a TA
motorjara felhlzott, fantasy RTS-ré6lvan szd,
amely teljesen megdrizte a régi kezel6feliile-
tet. Ennek kdszonhetéen kellemes, szolid ja-
tékmenetrél, érdekes kiildetésekrél van szé,
ahol legtdbbszor igen vdltozatos taktikdkkal
tudjuk csak legydrni az ellent.

A megszokott RTS-ek kdzott egy kicsit megle-
pé fejlesztdi dontésnek szamit, hogy csak
egyféle ,nyersanyagot”, a manat ,dolgozhat-
juk fel”. Raaddsul csak a f6térkép adott pont-
jain lelhetiink ezekre, gy azt sem tehetjiik
meg, hogy bezs(ifoljuk magunkat egy sz(ik te-

riiletre és kiépitjiik a védelmiinket: kénytele-
nek vagyunk kitdmadni és lehetéleg az egész
birodalmat védelmezni. Ez végiil is valtozato-
sabb jatékmenetet jelent, Ggyhogy nem pa-
naszkodunk. ©

Masik eltérés a hagyomanyos RTS-ekkel szem-
ben, hogy hatalmas seregeket kell irdnyitani
a csatak sordn. Ez ugyan szimpatikusnak
hangzik, de egy kicsit kaotikussd valnak az iit-
kozetek, mert képtelenség egységeinket for-
mdciéban tartani.

A grafikus megjelenités mai szemmel nézve is
rendben van, bar az allitélagos ,3D-s gyorsi-
tds” csak vakitds. © Elég gyengék viszont

a hangok: az 6sszes nép gyermeke ugyan-
olyan stilusban vdlaszol, és szinte semmilyen
személységiik nincs.

Ezt leszamitva mind hangulataban, mind
jatszhatésagaban egy nagyon szolid kis
fantasy RTS-r6l van sz6, amelyben a Warcraft-
rajong6k nem fognak csalédni.

Bad Sector

Total Annihilation: Kingdoms
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= jol kiforrott jaték- = a harc néha kaotikus

menet = a formaciok emiatt
= Total Annihilation nem mindig m(ikod-

nek tokéletesen

kezeléfeliilet és mo-
tor

81
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GameStar

KASTELY A

ARKASOK SZIRTJEN

LEGENDAS MITOSZOK, MITIKUS LEGENDAK

lasztottak Clintont elnéknek, itthon

mar két éve diilt a vadkapitalizmus,
én beiratkoztam a lakokorzetem szerinti
gimnaziumba, és megjelent a Wolf 3D. Sok-
sok fordulopont, melyek koziil egyet szeret-
nék most kiragadni - mind kéziil a legfon-
tosabbat - és egy picit elidézni felette, el-
merengeni rajta, visszaidézni legszebb
pillanatait...
Széval az els6 napom a gimnaziumban na-
gyon jol telt...© (Oké-oké, csak vicceltem.)

1 992 j6 év volt. Az USA-ban megva-

1992. mdjus 5-ét irtunk aznap, amikor egy id
Software nev(i amerikai cég végérvényesen
atirta a jatéktorténelmet. Lezdrult az ugri-
bugri platformkorszak, az ides-

tova tobb mint tiz éve
piacon Lévé és fejlé-
dé jatékszoftverek
végre meghdditottak
azt a bizonyos harmadik

D-tis. A Wolfenstein egyszer( textdra-

ival, épphogy csak iranyithaté karakterével,
kezdetleges ,perspektivikus” l[atdsmédjaval

a jaték-torzsfejlédés Cro Magnon-janak sza-
mitott, am akkoriban a vildg egyszer(ien nem
tudott betelni vele: a Wolf 3D maga volt a ja-
tékos tarsadalom testet 6Lttt dlma.

Persze nagy szavak ezek, s a fiatalabb olvasék
joggal meg is kérdezhetik, hogy mire ez

a nagy felhajtds eqy egyszerd FPS kordil... F6-
ként nekik sz6l e havi mizeumunk, melynek
révén reményeink szerint megtudjak majd,
miért vartak milliok vildgszerte a Return to
Castle Wolfenstein megjelenését mindennél
jobban. Akik pedig anno részesei voltak a , Le-
genddnak”, csak d6ljenek hatra, és emlékez-
zenek veliink egyiitt.

Szdarnyak és gyokerek

»++-mindenki rongyosra jdtszot-
ta, akit csak ismerek.”

Ahogy egy régi mondas tartja: ahhoz, hogy
szarnyalhass, el kell tépned a gydkereidet. Ez
nagy igazsag, raadasul egy masik bolcsessé-
getis magdban foglal (ezt mdr én taldltam
ki): ahhoz, hogy eltéphesd a gydkereidet, elé-
sz0r is gydkerekre van sziikséged.

A Wolfenstein 3D gyokerei még a nyolcvanas
évek kozepére, egészen pontosan 1985-re
nydlnak vissza. A Muse Software ekkor jelen-
tette meg ugyanis azt a jatékot, amely a ké-
s6bbi nagynev( utéd szamdra ha nem is

a technikai, de a spiritudlis alapokat szolgal-
tatta. A Castle Wolfenstein egy egyszerdi feliil-
nézetes akcié/kaland/stratégia volt, mely lé-
nyegében arrél szélt, hogy kiilonb6z6, naci
hely6rségeknek tituldlt labirintus-szerd pd-
lydkon kellett elrejtett bombdkat hajkurdszni

(amiket egy nalunk is titkosabb ligyndk készi-
tett oda nekiink), és ezeket ra kellett appli-
kdlni Hitler személyes bunkerének ajtajdra.
A jaték nem nevezhetd egy, a korra jellemz6
tipikus Shot "em up-nak, hiszen az éber ndci
Grok azonnal bekapcsoltdk a riasztét, ha tal
nagy eldnnal kdzeledtiink célunk felé. Ez
a sajndlatos esemény pedig (akdrcsak a jaték
egy kései utdnérzésében, a Commandosban)
a terlilet 6rjaratokkal torténd eldrasztasat
vonta maga utan. Igy hat a szokdsosnal jéval
nagyobb hangslilyt kellett fektetniink a lopa-
koddsra, a torkok alkalmankénti, hatulrél tor-
téné elmetszésére. Slusszpoénként pedig, mi-
utdn otthagytuk a bombdt a Fiihrer ajtajan,
még ki is kellett jutnunk a komplexumbél

a robbands elétt.

Aranyos kis jaték volt on-
magaban is, dm legna-
gyobb érdeme mégis

csak az lett, hogy elhin-
tette a Farkasok Szirtjén épiilt
titkos naci bunker-kastély legenddjat a ja-
tékosok és fejleszt6k tudataban, j6 alapot
szolgaltatva ezzel az id-s sracoknak, hogy ne-
kildssanak egy technikailag mérfoldekkel el6-
remutatébb ,remake” elkészitéséhez.

Blitzkrieg a szamtech laborban

1992 masodik legfontosabb eseménye az
volt, hogy elkezdtem a kozépiskoldt. Rendes
informatikai érzékkel megdldott nebuléként
6rak utdn (tobb tdrsammal egyetemben) el-
sG utam rogton a szamtech labor felé veze-
tett. Akkoriban falkakba verddve szalltak
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meg a termet a ,,Sim City-sek”, a ,Test Drive-
osok” és a ,Civ-esek”, fennen hangoztatva sa-
jat kedvenciik ,rulez-ségét” és minden mas ja-
ték ,suxx-sdgdat” (én a masodik fajba tartoz-
tam). Aztan egy id6 utan kezdtek eltiinedezni
az aktudlis slagerek a képernydkrél, s helyiiket
atvette valami merében (j: lattuk a keziinkben
a fegyvert, lattuk az alagttrendszert magunk
elétt, lattuk a sarkon befordulé ndcikat és le-
6ttiik Gket. Es onnantél kezdve mindenki
Wolfozott.

AIL vildghdbort idején a szovetséges had-
erbk legtdkosebb kommandésat, B.J.
Blazkowiczot alakitjuk a jatékban, akinek fel-
adata, hogy eleinte eqy szal pisztollyal, ké-
s6bb géppuskdval, vagy akdr hatcsovd gép-
agyuval felszerelkezve végigverekedje magat
az elleséges bunkerek, bortondk, titkos labo-
ratériumok soran, hogy végiil leszimolhasson
a gonosz féellenséggel (na vajh, ki lehet az?).
Mindekdzben tobbvagonnyi lopott miikinccsel
roviditjiik meg a harmadik birodalmat, sebe-
ink gydgyitasara kutyakajat esziink, és sorra
mészaroljuk le az éhen maradt ebeket,

a rohambilis kdzlegényeket, a géppisztolyos
~kommando spezial-okat”, valamint a két
gépdgylval felszerelt Hansokat és Jiirgeneket
(ez utébbiak nagyon nagy és nagyon kemény
ellenfelek).

Ajaték tele van titkos szobakkal és folyosdk-
kal, valamint — az arcade 6rokség hagyatéka-
ként - potéletekkel is, melyek segitségével
haldlunk utdn hirtelen feltamadva addig foly-
tathatjuk a jatékot, amig az 6sszes el nem
fogy (ezzel egyiitt azonban szerencsére men-
teni is lehetett benne). A cheateléssel is

a Wolf 3D kapcsén taldlkoztam életemben
el6szor: a magikus MLI billenty(izet-kombina-
ciéra (max életet, egy csurig toltott gépagydt
és az dsszes sziikséges kulcsot megkaptuk, el-
lenben az dsszes addigi kincsiinket/pontun-
kat elvesztettiik) még ugyantigy emlékszem
ma is, mint a Doom legendds iddqd és idkfa
kulcsszavaira...

Ajatékmenet persze mai szemmel nézve

- mindezek ellenére - eléggé egysikd volt, dm
az ljdonsdg ereje béséggel karpdtolt minket:
az elsé First Person Shooter shareware-ként
kozkézen kering6 nyité fejezetét mindenki
rongyosra jatszotta, akit csak ismerek.

Mein Herr, folytassa bitte!

Az 6ridsi siker természetesen talcdn kinélta

a folytatdsok és kiegészitések lehetGségét az
id Software elé, a cég pedig le is (ittte a fel-
adott labdat. Még ugyanebben az évben meg-
jelentette a Wolfenstein 3D teljes mértékben
kereskedelmi forgalomba szant utédjat,

a Spear of Destiny-t. Azid6 és a hely ugyan-
az, azonban a torténet itt mar kissé ka-
cifdntosabb, mint a klasszikus ki-
adas esetében. Eszerint Hit-
lernek sikeriilt megszerez-
nie a cimben szerepl§ tdr-
gyat, melyet a legendak
szerint anno Jézus bordai
kozé mélyesztettek. Bar-
mely halandé, aki
birtokdban
tudhatja

Meglepetés a CD-n

A Wolfenstein 3D eredetijének shareware
verzidjat - amely a jaték hat epizddja koziil
az elsét tartalmazza - megtaldljatok a CD-
n. Mindenkinek kotelez6 megtekinteni ©!
A hardverigénnyel biztosan nem lesz prob-
lémdtok, s a merevlemezen is csak 1,5 MB-
ot foglal. J6 jatékot (Sam két napja mar
csak ezt nyomja)!

a misztikus dardat, az a foldi hatalmak altal
legy6zhetetlenné valik. Erre apellalt a Fiihrer
is, amikor Versailles-bél ellopatta, majd
Wolfenstein kastélyaba szallitatta a kérdéses
eszkozt. A feladat tehat adott, ismét belebdj-
hatunk B.J. bérébe, hogy megmentsiik a vila-
got. A SoD rengeteg (j palyat tartalmazott,
am valddi (technikai, vagy ellenségeket érin-
t6) Gjitas nem volt benne.

A jaték befejezése utdn azid elvonult Doom-
ot fejleszteni, dm a lelkes masodvonalbeli fej-
lesztGcsapatok még jo ideig nem hagytak ki-
aludni a Wolf pisldkolé fényeit. A FormGen
1994-ben elkészitette a Spear of Destiny kiil-
detéslemezeit, a Return to (nem, még nem az
jon®) Danger-t és az Ultimate Challenge-et.
A forgatokonyviréknak biztos nem okozott al-
matlan éjszakakat a sztori kitaldldsa: a néme-
tek valahogy visszaszerezték a Dardat, nekiink
ismét el kell lopnunk téliik...

Szerencsére a designerek ennél jéval alapo-
sabb munkdt végeztek, hiszen a kiildetésle-
mezek az (j palydk mellett rendelkeznek egy
rakat (ij textdraval, hangeffekttel, 4j fészor-
nyekkel és alapellenségekkel (mint példaul

a denevérre ergsitett repiilé gépfegyverrel

- kac-kac) és olyan aprébb, jatékmenetet
érintd fejlédésekkel, mint példdul a széttran-
csirozott patkdnyok tetemei a titkos ajték
kornyékén (ez a bonuszok megtaldldsat mér-
hetetleniil megkdnnyitette).

Visszatérés a Farkasszirt Kastélyba

A klasszikus Wolf 3D sikersztori eddig tartott.
Azid, mint tudjuk, azéta rengeteg 6rokérvé-
ny( alkotdast tett le az asztalra, dm az 6reg
motorosok szamdra mégis az a fontos, hogy
a cég nem feledkezett meg a nagy klasszikus-
rél, s elkészitette a folytatdsat, a Return to
Castle Wolfensteint.

Kosziid &, varjuk a Doom III-at
is!
Boe
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TIFPEK, TRUKKOEK

Varosaink
elhelyezése

Varosaink
fejlesztése

Megfeleld
allamforma

CIVILIZATION IlI

TIPPEK A TULELESHEZ ES A GYOZELEMHEZ

szerezte az elsG rész dicsGségét, hiszen

nemcsak szebb és jobb lett, de sokkal dssze-
tettebb, valdszer(ibb és raadasul pokolian nehéz! Bar
tobbféleképpen is elérhetjiik az ahitott gyézelmet,
egyik sem lesz konnyd - akar Grhajot épitiink, akar
csak hoditgatunk, a kulturalis gy6zelemrdl nem is
szélva. A nehézségi fokok allitgatasaval persze lehet
konnyiteni magunkon, de alapfokozaton nem érezziik
meg a jaték izét. Magasabb szinten viszont sok vért,
veritéket és konnyet fogunk hullajtani, mire dicsdsé-
get aratunk - ha éppen el nem bukunk. Hogy népiink
tisztelettel és csodalattal tekintsen rank, ime néhany
jo tanacs a kezdé és haladé uralkodéknak.

ﬂ Civilization III jott, latott és gy6zott: vissza-

1. Tipp: Alapvetd szempont, hogy hovd épitjiik varosain-
kat - az egész civilizdcidnk fejlédését meg fogja hatd-
rozni. Lehetéleg folyé mellé (nem kell vizvezetéket épi-
teni, lehet ontozéses foldmivelést kialakitani), és azis
j6, ha van a kozelben néhdny hegy, ahol banydszhatunk,
valamint némi luxuscikk, amit6l boldogabb lesz a lakos-
sag. Ez utdbbihoz se felejtsiink el utat épiteni, ha része-
siilni is akarunk beléle. A tengerpart is szolgdljé né-
hany elénnyel (kikétd, kereskedelem, stb.)
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2. Tipp: A fejlesztés legaldbb annyira fontos, mint

a helyszin kivalasztdsa. Hogy mit érdemes épiteni, az
nagyban fiigg az el6bbitdl - a vizes teriiletekre épitsiink
Ontdz6csatorndkat, a fiives legelSkre banyakat (ezeket
késGbb, ha sziikséges és van a kdzelben viz, atalakithat-
juk ontdzécsatorndkka), a hegyekbe szintén banydkat
csindljunk. Ha telepiilésiink a tenger partjan fekszik és
minimalis a szdrazfoldon a gabonamennyiség, rogton
épitsiink egy kiktdt, mert csak igy tud ndvekedni a la-
kossagszam. A févarostél tavolabb esé telepiiléseken ér-
demes minél el6bb megépiteni a torvényszék épiiletét
is, mert kiilonben a termelés nagy részét elsikkasztjak
derék hivatalnokaink.

Az istenadta nép

3. Tipp: Az egyik legvitatottabb téma az allamforma
kérdése: egyértelm(ien csak azt lehet kijelenteni, hogy
a despotizmusndl jobb a t6bbi. A gyakran habordzéknak
a kirdlysdgot és a kommunizmust ajanlandm. Ezeknél
ugyan nagyobb a korrupcié és lassabb a kutatds, de egy-
ségeink fenntartdsa nem keriil pénzbe és lakosaink nem

Lakossag
hangulata

Infrastruk-
tara

Szovetsége-
sek
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esnek depressziéba, ha hadat lizeniink valamely
leigdzandé népnek. A kdztdrsasdg nem rossz, de a leg-
hatékonyabb a demokrdcia. Itt csak arra kell tigyelniink,
hogy ne hizédjon el a habord, illetve legyenek olyan
népek, akikkel békét kdtiink, békében éliink .

4. Tipp: Mindig tartsuk szem el6tt polgdraink (kommuniz-
musban elvtarsaink) jokedvét. Ugyanis, ha ldzadozni kez-
denek, ledll a termelés, leromboljak az épiileteket, széra-
koztatasuk meg munkaerét von el. Jobb, ha biztositjuk
nekika ,cirkuszt”, ha mér a kenyér megvan ©. Allamrend-
6l fiiggden, a varosokban lévé harcosok is novelik a bol-
dogsagot, de az épitkezésnél mindig élvezzenek prioritast
a ,vidamité-intézmények”: templom, kolosszeum, kated-
ralis, vildgcsodak, sth. Ezeknek megvan az a kellemes mel-
lékhatdsukis, hogy novelik a kultdra-pontjainkat.

5. Tipp: Dolgoztassuk rendiiletleniil munkasainkat! Le-
hetéleg legyenek minél tobben (,,gydjtsik” az ellenfél
dolgozé6it is, ha haborizunk), el6szor a varosok kornyé-
két fejlesszék (ut, banya, ontdzéses foldmdvelés), majd
avarosok kozti utat. Erdemes egy adott feladatot minél
tobbel végeztetni egyszerre, mert (igy hamarabb elké-
sziil, és amig a kdvetkez6 munkdhoz latnak, a mar kész
létesitménynek élvezhetjiik a hatasait.

Egyedil nem megy

6. Tipp: Még ha a tobbi nép legybzése is a célunk, pro-
baljunk legaldbb 2-3 szdvetségest taldlni (még akkor is,

Kutatasok
cseréje

Gyors
egységek

ha adnunk kell pluszban valamit nekik). Ellenfeleink is
ezt teszik és a tobb frontos habord a Civ3-ban sem nyerd,
de ha masok is harcolnak a mi oldalunkon, kiegyenlitet-
tebb a mezény. Sokszor eléfordul, hogy bizonyos nélkii-
l6zhetetlen nyersanyaggal mi nem rendelkeziink, de ma-
sokigen. Ilyenkor is elengedhetetlen a szimpatia, hogy
egyaltaldn széba alljanak veliink nyersanyag-kérdésben.

7. Tipp: Vigyazzunk, milyen kutatasi eredményeket
adunk oda masoknak: fontos fejlesztéseket csak olya-
noknak adjunk, akik nem annyira ergsek és nem aka-
runk veliik a kozeljovében harcolni, mert kiilonben el-
leniink fogjdk felhaszndlni nehezen kiizzadt tudoma-
nyunkat.

Hdborizas

8. Tipp: A hadsereg fejlesztésénél amint lehetdségiink
van ra, térjiink at a lovas, majd a gépesitett harci egysé-
gekre. Ezeknek meg van az az elényiik, hogy ha gyalo-
gosokkal szdllnak szembe és vészesen legyengiilnek, ak-
kor vissza tudnak vonulni - azonkiviil, hogy gyorsabban
mozognak. Hasznaljuk ki a varosok adta lehetdséget

a gyogyuldsra, és ne engedjiik a legyengiilt ellenfelet
elszaladni. Ha tdmadadst inditunk, mindig nagy sereggel
menjiik - igy sokszor még olyankor is van esélyiink, mi-
kor az ellenfél jobb egységekkel védekezik (sok ldd disz-
nét gyéz elv ©)

Hoditas
fontossaga

Varosok
ostroma

9. Tipp: Még ha nem is a vildg meghdditasa a célunk,
azért érdemes egy-két népet leigaznunk, de legaldbb is
szamos varost elfoglalnunk. Ezzel egyrészt gyengitjiik
vetélytarsainkat, masrészt - mindenekelGtt a févdros -
altaldbanigen kellemes helyen vannak: tele van a kor-
nyék gabonatermd foldekkel és nyersanyagokkal. Néha
az sem rossz megoldas, ha leromboljuk a telepiilést - el-
lenfeliink ezzel is gyengiil, mi meg szert tesziink egyne-
hany munkdsra.

10. Tipp: A ostromok soran igyekezziink egy kor alatt el-
foglalni a telepiiléseket, hogy a védék ne tudjanak rege-
nerdlddni, és ne tudjanak kényszersorozassal 4j eréket
csatasorba allitani. Rdadasul az ostromban legyengiilt
egységeink is gydgyulni tudnak, ha mar van tetd a fejiik
felett. Minél nagyobb a varos, anndal tobb ellendlléval
fogunk taldlkozni. Oket csak tigy tudjuk elhallgattatni,
ha sok katonat rakunk kozéjiik. Hatvanyozottan figyel-
jlink a boldogsagukra, mert kiilonben - katonasdggal
egyiitt - dtdllnak a megtdmadott néphez! (ez egyébként
elég nagy hiilyeség a jatékban...) Inkdbb éhezzenek egy
kicsit, de senki ne legyen boldogtalan.

Légvédelem

Kulturalis
folény

Békés ter-
jeszkedés

Tippek, trukkok

11. Tipp: Ha mdr elterjedt a vildgban a repiilés haszndlata
és harcolunk valaki(k) ellen, prébaljuk meg elkeriilni,
hogy bombazéi szétszedjék varosaink infrastruktdrajat:
slillyessziik el a repiil6gép-anyahajéit, foglaljuk el a tadl
kozel lév telepiiléseit (ilyenkor az ott dllomdsoz6 repcsik
is megsemmisiilnek). A hajékra is vigydzzunk: fejlessziink

erGs flottat és ne engedjiik, hogy elérjék a partvidékiinket.

Kulturdlis harc

12. Tipp: A kulturdlis folény néha kellemetlen, néha
oromteli, de mindenképpen varatlan pillanatokat tud
produkalni. Kultira-pontjaink szdma a vildgcsodaktal,
mivészeti, valldsi, oktatdsi éplileteinktbl — és hadsere-
glink erejétél fligg. Ha elég magas, eléfordulhat, hogy
a kozelben lévé nép varosa atall hozzank! Ugyanez for-
ditva is elsiilhet, Ggyhogy figyeljiink oda: ha szomszé-
dunk nagyon elhizott, igyekezziink mi is fejleszteni vd-
rosaink kultdrajat, kiilonben baj lesz...

13. Tipp: Erdekes, hogy ezt a jelenséget néha héditasra
is lehet hasznalni, rdaddsul ez nekiink semmilyen plusz-
ba nem keriil: eléfordult, hogy miutdn tobb nép is meg-
telepedett egy-egy kicsiny varossal a kontinensemen,
én elsé felinduldasomban elfoglaltam Gket. Ettl persze
mindenki bizalmatlan és mogorva lett velem, nem lehe-
tett veliik sehogy egyiittm(ikddni - el is vesztettem a vé-
gén a jatékot ®. Mikor Gjra probalkoztam egy régebbi
kimentéstél, nem foglalkoztam az ellenséges telepiilé-
sekkel, hanem gézerdvel fejlesztettem a sajatjaimat.

S ldss csudat: sorban at is alltak hozzam! ©. Igaz, elég
picik voltak, de gy nem kellett harcolni, senki sem lett
ram diihos és az eredmény mégis ugyanaz lett.

Uhu
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TIFPEK, TRUKKOQOK

Osztalyval-
tas nélkiil

Nincs rej-
tézkodés

Critical-os
harcosok

WIZARDRY 8

OPTIMALIS HOSOK OPTIMALIS KALANDJAI

osszedobott ,feeling” karakterekkel, aztan ha

megtapasztalja, hogy néha milyen erés ellensé-
ges csapatot tud 6sszedobni a gép, akar egy sima tt-
széli talalkozaskor is, kénytelen feladni ezt a tervet,
és 0sszegezni tapasztalatait egy iit6képesebb hds
brigad elkészitéséhez... Hat lassuk.

E l8sz6r mindenki belevag a jatékba sebtiben

Eleterds
front-
emberek

Tipp 1: A Sir-Tech-nélis felismerték és javitottdk azt a
szerepjaték-rendszer hibdt, ami miatt eddig féként arrél
sz6lt a karakterfejlesztés, hogy 10-20 szint koriil min-
denki elkezdett osztdlyokat valtogatni, és pdr csere
utdn, ha mar majdnem mindent tudtak a csapattagok,
akkor kezdett csupan egy ,ultimate” tipus kifejlesztésé-
be. Javitva lett ugyanis az a bug, hogy ha atvaltasz egy
mar meglévé osztalyba, akkor a fejlédést mindig az 1.
szintrél kezdheted, és sok skill pontot kapsz (most mar
onnan folytatédik a fejlesztés, ahol megszakadt). De a
legfontosabb: az olyan szakértelmeket, ami az aktudlis
kaszthan nem lenne elérhetd, nem fejlesztheti a karak-
ter. Tervezziik tehat eleve (gy, hogy egyiéltaldn nem,
vagy legfeljebb csak egyszer véltunk majd osztélyt egy
adott karakterrel.

Varazslé-
valasztas

Megujult
Tipp 2: Alapelv volt a Wizardry 7-ben, hogy mindenki Bishop
tudjon critical-t iitni, jol vardzsolni és emellett persze
elrejt6zniis. A ,mindenki tudjon rejt6zkddni“-elv itt
alapbdl megbukott, és nem csak azért, mert nehéz meg-
csindlni mindenkinél a ndvelését, hanem mert itt mar
nem nagyon m(ikddik. A Wizardry 8-ban ugyanis aki el-
bdjik, az minddssze par plusz ponttal védekezik. Karak-
tereink talélését itt mar ne erre a régi taktikara épitsiik.

Karakterosztalyok

Tipp 3: Critical-t osztogatni csak a Samurai, a Ninja, és a
Monk tud (ebbélitt az utébbi a leggyengébb), akik igy
kozkedvencek maradnak a 8. részben is, bar majd csak
magasabb szinten deriil ki, hogy 6k igazdbél a ,tokéle-
tes harci gép” cimre palyaznak (szamurajt egyébként
sem art kezdéskor is vinni, mert katanat és wakazasit,
hogy Gigy mondjam nem arulnak minden sarkon...). A
negyedik critical-os a Ranger, 6 viszont nem kap ehhez
skill-t (trait-b6L nyomja), és csak l6fegyverrel. Ennek el-
lenére neki jon be a legtdbbszor, igy aki kicsit is szimpa-
tizal vele, az nem hagyhatja ki a csapathél! Az tehdt biz-
tos, hogy els6 hdarom helyen féleg olyan ember kell,

A Gadgeteer

hogy alljon, aki tudja osztani a haldl ,instant” formdjat,
ill. beférhet negyediknek egy ilyet dobalé Ninja, vagy
L6v6ld6z6 Ranger.

Tipp 4: Critical-t sz6r6 harcmdvész frontembereink erds-
ségét valamelyest megndvelhetjiik, ha elétte par (értsd
5-6) szintet Fighter-ként/Lord-ként/Valkyr-ként vészel-
nek at, a tobb életerd reményében. Ezek koziil egyediil a
Lord az, aki esetleg valtas nélkiil meghagyhatd, mivel
dual weapon skill-jére épiilé sok tdmadasos harctechni-
kdja és sok HP-ja eleinte megfelelden kompenzalja az
Jinstant death” osztds képességének hidnydt. Magasabb
szinten mar kevésbé, ugyanis a legeredményesebbek -
meghazudtolva még a magusok erejét is — a Ranger és a
Samurai lesznek.

Tipp 5: Varazshasznalok tekintetében még senkiben nem
meriilt fel, hogy csapata alapjat ne egy Mage képezze (az
is tobbnyire Fairy), gy ne mi legylink az elsék... © Fon-
tos azonban, hogy legyen a Mage mellett még egy komo-
lyabban vardzsolni tudé (Psionic, Alchemist, Priest, vagy
hossz( tédvon még jobb, ha Bishop) karakter is.

Tipp 6: A varazstudoék koziil egy osztaly valtozott az eld-
26 részhez képest: a Bishop. A Wizardry 8-ban mar nem
két iskola varazslataibdl csemegézhet, hanem mind a
négybdl, feltéve ha olyan életmiivészek vagyunk, hogy
mind a négyre jut pontunk fejleszteni. A vélaszhaté
spellek ugyanis mindenkinél a varazshasznalé szintjétél
és az adott mdgiatipus f6 szakértelmétél fiiggnek, és
amelyik kisebb, az korldtozza. Felesleges tehdt kisérle-
tezni, hogy mind a négyre jusson az elején, elégedjiink
meg azzal, hogy igy is lett egy j6 mindenesiink, aki kipo-
tolhatja a hidnyzé iskolakat.

Tipp 7: Mivel a tolvaj szerepkorrel kedvenc nindzsank
tgymond feliilr6l kompatibilis, mar csak azt kell eldon-
teni, hogy elég szimpatikus-e nekiink a sci-fi oldalt eré-
sité Gadgeteer, hogy 6ndllé kasztként valami helyett be-
vegylik. Keverni ugyanis nem nagyon érdemes, mert az
igazan durva ketyeréket (kiilonbdz6 igen erds spellek
megfelelGit ad6 targyakat) nyilvdn magasabb szinten
kapna csak meg, egyéb - féként tolvaj - képességeit
meg feliilmadljak a tobbiek. Amennyiben nem rendelke-
ziink Ranger-rel, feltétlen javasolt inditasa, mert kell
valaki, aki kezeli majd a tavolsagi fegyvereket.

Faji varazs-
targyak

Mook a tor-
ténetben

NPC-k
nélkiil

Sok életerd
/ Mana

Specialis
skillek

Csapatmunka

Tavolsagi
harc

Harcok
elhizasa

Fajok, tulajdonsagok

Tipp 8: Faj vélasztasnal szempont lehet, hogy vigyiink
minél tobbet (legjobb, ha hat kiilonb6z6t), mert vannak
ugye franya faji megkotés(i vardzstargyak is, és hogy-
hogynem ezek dltaldban igen erdsek... ©

Tipp 9: Egy Mook-ot mindenképp prébaljunk meg bezsd-
folni, mivel a térténetben is szereplé Mook féhadiszal-
ldsra mast be se nagyon engednek (mar ha érdekel ez
minket...).

Tipp 10: Jaték kozben az NPC-ket nem kell feltétlen be-
allitani, mert nem azért készitiink erés csapatot, hogy
sziikség legyen rdjuk és feleslegesen leosszdk az
experience-t, és egyébként is ki tudja, mikor lépnek le.

Tipp 11: Tulajdonsdgok elosztdsanal, ha életerd és va-
rdzspontok tekintetében szeretnénk maximalistdk lenni,
ramehetiink erésen a Vitality-re és a Piety-re, mivel
ezektdl fiigg a szintenkénti bénusz, és j6, ha ebbdl mi-
nél hamarabb elérjiik a lehetd legtdbbet. Ezzel a mdd-
szerrel eleinte picit nehezebb lesz a jaték, de késébb
meghaldlja a belefektetett pontokat.

Harcon
Tipp 12: Torekedjiink a f6 tulajdonsdgok maximalizéla- kiviil
sdra, hiszen a 100-at elérve kapjuk meg, 0-ds szinten,
az osztdlyonként kiilonb6z6 ,,meglepetés” szakértelmet
(nem szerepel az dltalanos lefrashan), melyek dltaldban
igen erdsek. PL. a Priest Iron Will-t kap (resistance min-
denhez), mig a Mage Power casting-ot. Rejtvények
megoldasa

Harcokban edzédink

Tipp 13: Nagyon egyszer(inek tlinik elsé nekifutasra si-
ma Fireball-os megolddssal letakaritani mindent, ezzel
az erével vihetnénk akar hdrom Mage-t is... Az igazsdg
viszont az, hogy habdr az elején ezzel gyorsabban ha-
ladunk, sziikség lesz majd magasabb szinteken a har-
cosokra is erdsen. Pont emiatt a Fireball-t, és egyéb
hasonlé teriiletre haté tomeggyilkos vardzslatokat
csak és kizarélag akkor haszndljuk, ha a szembejévé

Tippek, trukkok

csapat ergssége ezt indokolja, és a tiléléshez kell, hi-

szen igy szinte csak a vardzslonk Fire magic skill-je fej-
l6dik (igaz az elég szépen...). Tdmogassuk inkdbb har-
cosainkat az ellenfél bénitdsavalill. sajat karaktereink
ergsitésével (gondolok itt akdr az elején is elérhetd si-
ma Bless-re is).

Tipp 14: Nem kell szinte soha mozogni az ellenfél felé,
inkabb gyengitgessiik tavolsdgi fegyverrel (hadd fejléd-
jon), meg gyengén ell§tt vardzslatokkal, hogy sokdig ki-
tartson a vardzspont. Ha nagyon akar, majd kdzelebb
jon azellen, és 6 tolt el vele egy kort iiresben.

Tipp 15: Prébdljuk elhizni a harcot, igy jobban fejléd-
nek karaktereink. Emellett kitapasztalhatjuk azt is,
hogy embereink tdmogatasara mely varazslatok hasz-
ndlhatdak legjobban. Van azért par beldliik, és végsé
megoldasként még mindig ott vannak a teriiletre ha-
téak.
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Tipp 16: Harcon kiviil is van mit fejlesztgetni: l6voldoz- -

ziik a nem harci spelleket, és gyakoroljuk példaul a zar- =

nyitdstis, mert ha betdrjlik vagy kulccsal nyitjuk az aj- .
tékat, attél nem sok tapasztalatot lehet szerezni e té- :

ren. '-:'

.

Tipp 17: Ennyi tandcsot érdemes tudniuk azoknak, akik
most kezdik, de tartanak attél, hogy esetleg gyenge
csapatdsszeallitds miatt Gjra kell majd indulniuk. A vé-
gigjatszasdhoz triikkdket egyeldre nincs értelme kozol-
ni, mert ezzel pont a jaték lényege veszne el. Ha nagyon
elakadna valaki, annak sem kell megijednie, mivel valé-
szin(i, hogy a fokozott érdeklédés miatt visszatérg ven-
dég lesz még a GameStarban a Wizardry 8, és ha nemis
végigjatszast, de a nehezebb buktatok megolddsat meg
fogjuk valaszolni. J6 Dark Savant vaddszatot!

Kecske
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ROVID TIPPEK, CHEATEK

Project Eden

Ha valahol nagyon elakadunk, keressiink nyilasokat
- olyanokat, ahol emberiink nem tud atpréselédni,
de a tdviranyitasd robot, vagy a lebeg6 kamerank
igen. Ha taldlunkilyet, szinte biztosak lehetiink ben-
ne, hogy kiityiiinkkel kell valamit megnyomnunk, el-
forditanunk.

Ha ismeretlen teriileten jarunk, érdemes a lebegé kame-
rat elérekiildeni folderiteni - ezzel rdadasul olyan he-
lyekre is eljutunk, ahovd gyalogosan nem tudnank. Ha
meg elfogyott az izemanyaga, johet a quick load ©. Ha
gyandsan zizeg6 és villodzd, g6z6lgé teriiletre ériink,
akkor a cyborgot kiildjiik elére, hiszen 6 (sok)mindent
kibir. F6 az dvatossag...

Mindig vizsgdljuk meg a kdrnyezetiinket a kurzorral!
Sokszor csak igy akadunk szétlovendd, atkapcsolandé
célpontokra, amiknek hidnyaban hosszan bolyongha-
tunk. Ha valami nem m(ikddik, (,no effect”) és nincs
elromolva, akkor azt dltaldban dram ald kell helyez-
niink (valamit szintén bekapcsolva) és mdris haszndl-
hatjuk.

Ha taldlunk egy miikoddképes lézerdgylt, ne legyiink
restek azt Minokoval iranyitdsunk ald vonni. Még ha az
adott pillanathan nem is latunk ellenséget, hagyjuk
csak a hacker lanyt rajta a termindlon, mi pedig men-
jlink arrafelé, ahol posztol. Révid idén beliil dgyis szérni
fogja a lézert...

Lehetbleg ne hagyjuk hosszabb idére magdnyosan csa-
patunk tagjait. Még akkor se, ha minden nyugodtnak
t(inik, mert ez masodpercek alatt megvaltozhat. A ké-
s6bbi palydkon mdr tonnaszdmra 6zonlenek a mutdn-
sok, és emberiinknek egyediil nem sok esélye van elle-
niik.

Minden egyes zarat javitsunk meg, minden feltorhetd
rendszert torjlink fel - még ha dgy tdnik, hogy semmi
sziikség nincs rd, hamarosan biztosan kelleni fog a to-
vabbjutashoz.

Red Faction

A, " (angol billenty(izet esetén az esc alatt van...)
gomb lenyomdsaval nyissuk meg a konzol-meniit, ahol

Tipp 1

Tipp 1

az aldbbi furfangokat prébélhatjuk ki:

Cheat Hatds

vivalahelvig sebezhetetlenség
bighugmug 0Osszes fegyver és municié
heehoo repkedhetiink

cameral mas kameraallds

camera2 megint mds kameraallds
camera3 és egy Gjabb kameraallds ©
Anachronox

Ahhoz, hogy aktivizalni tudjuk a cheat-meniit, be kell
lépniink az \anoxdata\configs kdnyvtdrba és egy sz5-
vegszerkesztdvel meg kell nyitnunk a DEFAULT.CFG nev(
fajlt. Azt a sort, ahol ,set debug 0” szerepel, médosit-
suk ,set debug 1”-re. Mentsiik el, majd inditsuk el a ja-
tékot, ahol megnyomjuk ,,~ “ gombot. Itt befrjuk azt,
hogy: ,invoke 1:86”, ami utdn a kovetkezd cheateket
tudjuk hasznalni:

Cheat Hatas

battlewin megnyerjiik a csatakat

noclip az {itkdzések nem rongaljak meg
a hajénkat

map X az 'X’ nevd palyat tudjuk betdlteni

(lasd lejjebb!)

A 'map’ parancs utdn a kovetkezd pélydkat hozhatjuk
be:

tours, tours2, bricksb, hovel, rowdys, bricksd, whacks,
zordos, mmuseum, onegate, bricksc, casinox,
tenements, bricksc2, franks, grumpos, mystech1,
mystech2, sewagicl, sewagic2, slounge, museum,
vendomart, senderss, scommons, sendormitory,
routubesi, routubes2, mugmug, redlight, sexmach,
orange, tubbies, slutopia, starport, labbuilding,
servicetunnel, sunstrip, votowne, chamber, republic,
warshipbay, hephpoor, hephaestus, hephtower1,
hephtower2, hephfactory, hephpipes, hephlava,
levantl, levant?2, levant, kraptonbay, kraptonmaze,
kraptonjail, ballotine, baltown, doren, waugees,
whitendon, whitecaves, tensil, temple, commiteon,
commbase, limbus, crevicelanding, crevice.

Evil Islands

A Fishtank szerepjdtékabanisa,”” gomb lenyomdsaval
nyilnak meg a cheatelés kapui el6ttiink:

Cheat Hatas

thingamabob aktivizdljuk a cheat-mddot
@godmode(0,1) sebezhetetlenség
givedexterity

(getunitofplayer(0,0),XXX) plusz XXX gyorsasdg

give 0 money XXX XXX pénz

give 0 exp XXX XXX tapasztalat

help segitség

fpsOor1 képfrissités be/ki

A pénzszerz6 és tapasztalatgy(ijt6 cheateket csak az elsé

varostol, és csak a taborozas képernydjén lehet hasznalni.

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 1

Tipp 2

Patrician 2

Ha zavar minket a vdrosban gomolygé kdd, hagyjuk el.
Mikor ismét visszatérlink, mar nem lesz ott.

Figyeljiink arra, hogy mindig teljes létszammal menjiink
a tengerre. Igy eqyrészt gyorsabb lesz az ellenség meg-
csdklydzasa, tobb hajot tudunk elfoglalni anélkiil, hogy
vissza kéne térniink a kikotébe.

Sims: House Party

Egy apro triikkel elérhetjiik, hogy a Mikulds ellatogasson
hozzank! Ha vannak gyerekeink, tegylink a kdlyha elé
egy kardcsonyfdt és mellé egy dobozzal ,Nagymama
kekszébGl”. Most mar csak az éjfélt kell megvarnunk,
hogy megjelenjen.

Ha egy kis pénzt akarunk spérolni, tegyiink a kovetkez6-
képpen: miutan a tancos befejezte a produkciéjat, ahe-
lyett, hogy kidobndnk a tortat, adjuk el.

Tropico

Bandnkoztdrsasagunkban dllandéan pénziigyi gond-
jaink tdmadnak - valahogy mindig kevés a zseton.
Ezen gondunkra gydgyir lehet, ha a jaték kdzben egy-
szerre megnyomjuk a CTRL és ALT billenty(iket és utd-
na beirjuk, hogy: ,PESOS”. Ez a mutatvdny ugyanis
15.000 dollart hoz konyhankra. A ,,CONTENTO” beira-
sdval alattvaléink 10%-kal boldogabbak lesznek.

A ,RAPIDO” sz6cska hatdsdra pedig az épitkezések
titeme gyorsul fel.

Még ha személyesen ddzkodndank is téle, ajanlatos mar

a kezdet kezdetét6l engedni, hogy az amerikai CIA bele-
folyjon az ligyeinkbe. Ennek az lesz a haszna, hogy

a nagy testvértél rendszeresen érkeznek majd csomagok
és a fejlesztésben is segédkezni fog nekiink.

Prébéljunk egy lgynevezett ,Termék-utat” a nyersanyag
kitermelést6l a gydron dt, egészen a kikotéig kialakitani

a kikot6i munkdsoknak és a szallitoknak mindig adjunk
egy kicsit magasabb fizetést. Igy elkeriilhetjiik a szalli-
tasok hosszas késlekedését.

Throne of Darkness

A Daimyo-gombot (D) haszndljuk rendszeresen: bar-
melyik emberiink életereje egyharmad ala csokken,
azonnal teleportdljuk haza. Ezzel elkeriilhetjiik

a hosszas vdrakozasokat és a Daimyo-energia draszti-
kus fogyasat.

A formaciok alkalmazasatél a normal harcban nyugod-
tan eltekinthetiink - tilsdgosan bonyolultak. Egyediil

Tipp 3

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4
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a féellenségeknél érdemes hasznalnunk a kévetkezé va-
ridciét: Bricket és Berserkert allitsuk elére, mig a va-
rdzslé és az fjdsz hatulrél kiizd. Ha a kozelharcosok vala-
melyike lerobban, rakjuk a helyére a vezet6t, vagy

a kardm(ivészt. Ha hatul gyengiil le valaki, cseréljiik ki

a nindzsaval.

A gép irdnyitotta csapattagok a csatdk kozben igen pa-
zarléan bannak a gydégyitalokkal - orrba-szdjba isszak
Gket. Ezt elkeriilendd gy(jtsiik be az 6sszeset ahhoz

a karakterhez, akit miiranyitunk.

Commandos 2

Ha valaki nem boldogulna e remek kommandds jatékkal,
de érdeklik a palyak, ime azok kddjai:

Kiildetés Normal fokozat =~ Nehéz Nagyon nehéz
2. WKUC4 JE5SH SKDJF
3. YSM51 DFY3B 3DYNG
4. B7D8F K9D3H 9BG3S
5. 3GHSL NMWQ9  KIWJIK
6. AZLM1 16G3L E2J7H
7. JAHSG WL3CZ ZX78Y
8. UN63A LPQ6T TRIB4
9. VAZ2P SRCM8 TRD78
10. 9TT5W PAEN8 ILPQD

A cheatek aktivdlasdhoz a jaték kozben irjuk be
a ,GONZOANDJON" sz6t és mdris megkezdhetjiik a triik-
kozést:

Gomb kombinaciock  Hatas

SHIFT+X Oda teleportalja a karakteriin-
ket, ahova az egérkurzor mutat

CTRL+V Lathatatlannd valunk

CTRL+I Sebezhetetlenek lesziink

CTRL+SHIFT+X Az 6sszes ellenség kinyiffan

CTRL+SHIFT+N Megnyerjiik a kiildetést

CTRL+- Képfrissités beallitdsa

Az akndk hatdstalanitdsdnak van egy gyors médja: vd-
lasszuk ki az utdszt, majd adjuk ki neki a parancsot,
hogy foglalkozzon az észrevett akndval. Abban a pilla-
natban, amikor letérdel, allitsuk le a munkajat. A sem-
legesités sikeres, mi viszont megspérolunk egy kis
idét.

A hulldk eltiintetésének legbiztosabb médja, ha bedob-
juk Gket a vizbe. Ez egyrészt nem okoz zajt (marmint

a Commandos 2-ben...), masrészt senki sem fogja tob-
bet latni azokat. Ahhoz, hogy ezt végrehajtsuk, nem kell
mast tenniink, mint vdllra venni a halottat, majd a viz
kozelébe menni és mikozben lenyomva tartjuk a SHIFT
gombot, odaklikkelni, ahova dobni szeretnénk. Ez

a médszer hidakrélis mikodik.

HOMNHNEL "Middid
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Tipp 1

Tipp 1

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5

Tipp 6

Tipp 7

S.W.LN.E.

Jaték kdzben a [Shift] + [Enter] megnyomadsdval hivjuk
eld a konzolt, majd gépeljiik be valamelyik kédot:

Cheat Hatas

smarten: a kivalasztott egység rangjat
megnoveli

mo money: plusz 1000 pénzt kapunk

quicker than death: az ellenségek megdlése egy 16-
véssel

blitzkrieg: kovetkezd pélya

instant delivery: gyorsabban kapunk egysége-
ket

show fps: megjeleniti a frame rate-et
(v1.3)

Myth 3: The Wolf Age

A kdvetkezé kddok jaték kozben hasznédlhatok:

Cheat
[Ctrl] + [Alt] + numerikus [+]
[Ctrl] + [Alt] + numerikus [-]

Hatas
szint megnyerése
szint elvesztése

Return to Castle Wolfenstein

Az alapfegyvernek szamit6 golydszorék koziil hasznadljuk
mindig a gyors és erds Sten-t! Az MP40 gyenge és pon-
tatlan, a Thomsonhoz pedig - mivel nem német fegyver
- nincs l§szerutdnpdtlds a palyakon.

Soha ne alljunk le szemt6l szemben harcolni! Minimalis
sériiléssel megudszhatjuk, ha a sarkok mogiil kiugrdlva,
rovid, 3-4 lovéses sorozatokat adunk le az ellenfélre,

s utdna mindig visszahlzédunk (ezzel elkeriiljiik a Sten
tlilmelegedését is).

A jatékban benne maradt a Quake 3 azon tulajdonsdga,
hogy strafe jumppal sokkal gyorsabban lehet haladni.
Raadasul itt még sprint gombot is kapunk mellé: a ket-
t6t kombindlva félelmetes sebességeket lehet elérni.
Szorult helyzetekben segithet.

A titkos helyek nagy részébe egész kézenfekvé médon
bejuthatunk. Ha taldlkozunk a fal mellett drvalkodé
gazpalackokkal, nyugodtan eressziink beléjiik néhany
golydt, j6 eséllyel robbantanak bejdratot egy titkos szo-
baba. Ugyanez a helyzet a kandallébél kiallé piszkavas-
sal, vagy az elhaszndlédott szell6zdrdccsal: hailyet la-
tunk, ne menjiink el mellette prébdlkozds nélkiil!

A k6dos vagy éjszakai palydkon rendszeresen alljunk
meg és pasztazzuk korbe a terepet mesterlovész-
puskank éjjellato tavesdvével. Az ellen ugyanis ilyen ko-
riilmények kozott is a normalis tavolsagokat ldtja be, nem
Ggy, mint mi (egy pici bug, ami bennmaradt a jatékban).

A nagyobb tereken a mesterlovész puskak a leghatéko-
nyabbak. Egyetlen baj veliik, hogy ha mozgunk, nem
nézhetiink bele a tavcsébe, igy hasznalatukhoz meg kel-
lene allnunk egy pillanatra (ez pedig - féleg hard foko-
zaton - egyenértékd lenne azzal, hogy ha villogé sziré-
nat a fejiinkre kotve, harsdny ,Ide l6jetek!” kidltdsok ko-
zepette kiszaladndnk egy nagy térre). A megoldas: gug-
golva néziink bele a tavcsdbe és igy kozlekedjlink.

Emberek ellen majdhogynem haszndlhatatlan a granat,
mert elugranak mell§le. A zombik ellen azonban nagyon
hatdsos, hiszen 6k lassan és kiszamithatéan mozognak, ra-
addsul a pancéllal magukat védé (amolyan Tomb Raider 4-
es) példanyokat l6fegyverrel egyébként is nehéz eliminalni.

Tipp 8

Tipp 9

Tipp 1

Tipp 1

Nagyobb terekhez érve mindig mérjiik fel a terepet
messzeldtonkkal, orvldvészek utan kutatva!

A csaldsok aktivalasahoz a programot a ,+set sv_cheats
1" parancssori paraméterrel inditsuk el. Ezutan a jaték
kézben a ,~" gombbal hivjuk elé a konzolt és gépeljiik
be a kivant csalast.

Cheat Hatas

/god: sérthetetlenség

/notarget: az ellenségek nem tamadnak

/noclip: atjards a falakon

/give all: minden fegyvert és pancélt megka-
punk

/give armor: pancélzatot kapunk

/give health: életet kapunk

/give stamina: életerét kapunk

/nofatigue: nem fdradunk el

Jkill: ongyilkossdg

New York Racer

Ha neviink helyett a kovetkezé kédokat adjuk meg, ak-

kor az alabbi dolgokat érhetjiik el:

Cheat Hatas

NIKITA: a bénusz aut6k is haszndlhaték

BIGWOLF: Beginner Mode-ban az dsszes auté
haszndlhaté

OELITA: Pro Mode-ban az dsszes auté hasz-
nalhaté

POOLWOOL: Expert Mode-ban az 6sszes auté
haszndlhaté

YXINYEDO: minden pdlya és nehézségi fokozat
elérhetd

SHALEA: végtelen energia

Ghost Recon

A csaldsok hasznalatahoz be kell lépniink a konzolba,
ezt a numerikus [Enter] megnyomdsaval tehetjiik meg,
ezutan maris potyoghetjiik a kivalasztott kédot:

Cheat Hatas

Superman: sérthetetlenség
TeamSuperman: sérthetetlenség a csapatnak
Shadow: ldthatatlansag
TeamShadow: ldthatatlansdg a csapatnak
ammo: végtelen lGszer

refill: Gjratolti a targyakat
autowin: kiildetés megnyerése
chickenrun: a granatokbdl csirkék lesznek
god: villimcsapas

Uhu, Caris & Boe



GameStar Clay Agent, Speed Thief, GP Evolution
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A GameStar készitol (elkdvetok)

Terjesztés

Nyomas

jegyzés

Megy

IMPRESSZUM

Fészerkeszt6:

Szigetvdri Jozsef (Szitty6) — jszigetv@idg.hu
Megbizott felelés szerkeszté:

Haldsz Bertalan (Boe) — boe@idg.hu
Szerkeszték:

Dragon Gyérgy (Gyu) — dragon@gamestar.hu
Herpai Gergely (Bad Sector) — badsector@gamestar.hu
CD és honlap szerkeszté:

Mezei Kdroly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
E lapszamunk munkatarsai:

Beregi Tamds (Berr) — gawain@freemail-hu
Branyiczky Gdbor (Schuerue) — schuerue@gamestar.hu
Csontos Péter (Csonti) — csonpet@freemail.hu

Egri Imre (Zimi) — zimi@idg.hu

Farkas Baldzs (Lompi) — lomp21 @freemail.hu
Galgdcezi Tamds (Cromwel) — t.galgoczi@uts.hu
Kozma Ferenc (Kecske) — kozma@printscreen.hu
Lam Gdbor (Del) — deltech@freemail.hu

Lengyel Andrea — landrea@idg.hu

Lombai Gergely (FiX) — fix-@freemail.hu

Pepin Zsdfia (Mimdza) — zsomimoza@freemail.hu
Samu Jozsef (Sam.Joe) — samjoe@vv.hu

Spdnyik Baldzs (TRf) — trf@idg.hu

Telek Zoltdn (Sam) — sam@idg.hu

Uhle Ddniel (Uhu) — duhle@freemail.hu
Tordeldészerkesztok:

Bird Déniel (Morningstar) — dbiro@idg.hu

Palotai Arpéd (Malachit) — malachit@idg.hu
Cimlapterv:

Darabont Gergely (Moriarty) — darabont@printscreen.hu
Prekop Ldszl6 — prekop@printscreen.hu
Reklamreferens:

Sipos Agnes — sipi@idg.hu

kiadja: IDG Magyarorszdg Lapkiadé Kft.

felelés kiado:
Bird Istvdn dgyvezet§ igazgat — ibiro@idg.hu

miszaki vezets: Birkus Imre

szerkeszt8ség és a kiadé cime:
1065 Budapest, Révay utca 10.

levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.

telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
e-mail cime: gamestar@idg.hu

terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858

e-mail: terjesztes@idg.hu

El6fizethet§ a ferjesztési osztdlyon valamint a hirlap-
kézbesitoknél és a vidéki postahivatalokndl.

a lap ara: 1496 Ft

eléfizetés: negyedéves 3450 Ft

féléves 6600 Ft
egyéves 12 504 Ft

ugyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30

régebbi szamok: A lap régebbi szimai
megvdsdrolhaték tgyfélszolgdlatunkon, telefonon megren-
delhetk a 474-88-59 szdmon valamint a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

hibés CD: Kérjiik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
tigyfélszolgdlatunkra!

Nyomads: Révai Nyomda

Ugyveté igazgaté: Lazdr Ldszlo

HU ISSN: 15853187

Terjeszti: Nemzeti Hirlapkereskedelmi egyesiilet, a
Hirker Rt., az alternativ terjeszték és a szamitdstechnikai
szakiizletek.

A GameStarban megjelend anyagok bdrmilyen fel-
haszndldsa csak a kiadd engedélyévellehetséges. A megje-
lent hirdetéseket és a CD-ken taldlhatd programokat a
szerkesziGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, Gm
azok tartalmdért, illetve futdsdért fellsséget nem vdllal!
A mellékelt CD -k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondllo forgalomba nem hozhatéak! Tartalmuk marketing
célo, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.

Cheat rovattal kapcsolatos dtleteiteket vdrjuk:
cheat@gamestar.hu



