BEVEZETO

Az el6z6 havi bevezetom a technika 6rdoge és a sajat ...szoval elég rosszul sikeriilt... De sebaj, mert most tjra felmaszhatok
a koltéi Parnasszus legfelsd fokara. Mar csak azt kell eldontenem, hogy hexameterben, vagy csak egyszeriien paros rimbe
szedve irjam le gondolataim. Azt hiszem, mégis inkabb maradok az egyszerii Szittyo-féle szabados versszerkezetnél, melyre
kivaltképpen jellemz6 a klasszicista (vagy barokk) kormondatok kibogozhatatlan folyomanya, a stilaris hianyossagok
garmadaja, a nem befejezett, harom ponttal ellatott mondatok, és végiil, de nem utolso sorban az értelmetlen poénok
végére elhelyezett mosolyok...©

Cim: A GameStar a csticsok csticsa....

Avers (csak azért, hogy felismerhetd legyen): Az el6z6 szam 6ta rengeteg levelet kaptunk Barbival kapcsolatban. Ezekhez
csak annyit tennék hozza, hogy a csapatunkhoz ebben a honapban csatlakozott egy dj tag. Fényképét lent lathatjatok. Aki
még nem talalta ki, hogy ki 6, annak elaruljuk: Barbi. Hozza nyugodtan fordulhattok szerelmi problémaitokkal, és egyéb
lanyos, vagy fils témaitokkal, de ne feledjétek, hogy széke (bocs ©). A cime: barbie @gamestar.hu.

Masodik versszak: A GameStar-ban most annyi minden van, hogy alig birom észben tartani (el is felejtettem). S lassan
annyiféle GameStar lesz, hogy hditid... Na széval, van itt Earth 2150 teljes jaték. Roviden csak annyit réla, hogy mind

a kiilfoldi, mind a magyar sajtoban 90% koriili értékeléseket kapott, meg jo sok dijat begytijtott. A jatéktesztek teriiletérél
itt van a Renegade, Dungeon Siege, Disciples 2, és még szamtalan jo kis exkluziv bétateszt és jaték... Ja, mellesleg
meglatogattuk idékézben - Magyarorszagrol egyediiliként - a Milia kiallitast is. Hardver csapatunk pedig fantasztikus volt
megint. Szamtalan jo kis technologiai 6sszehasonlitast, tesztet olvashattok téliik, valamint regélnek a GeForce 4-rél is.
Harmadik versszak: Mellesleg pedig radobtunk néhany plusz oldalt a GameStar-ra, és az infopont-tal kozésen egy Erettségi-
osszeallitast készitettiink, amit az ijsag végén taliltok, a CD-n pedig a folytatast. Nem kell félni, nem lesziink Elet és
Birodalom, csak a karacsonyi kérdéivbdl kideriilt, hogy olvaséink 45%-a kozépiskolas. Tudjatok... Jon az érettségi...

A tobbiek pedig kikupalhatjak egy kicsit az altalanos miveltségiiket. En is ennek segitségével tanultam meg verset irni.
Negyedik versszak: Van poszter...

Otodik versszak: Olvassatok el az ,,Amit a GameStar-okrél tudni kell” cimii részt az el6fizet6i akcional, mert abbél mindent
megtudhattok a CD nélkiili és a DVD-s GameStar-okrol.

Hatodik:

Legyetek jok, olvassatok GameStar-t,

pirosat, kéket, eziistot...

Aki meg nem,

az siisson tokot..."”

Szittyo .
(Robosztusdijas Erdemes Miivész)
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28. oldal
CE.C: Renegode

Azt hiszem, a final verzié megjelenéséig a szerkesztGségen beliil egyediil az én becses személyem jelentet-
te a Renegade rajong6tébordt: a tobbiek enyhén szélva nem voltak elragadtatva sem az ECTS-en jétszhatéva
valt, sem pedig a béta valtozatd jatékt6l. Az utébbit és a teljeset is végigjatszva batran dllithatom, hogy
Westwoodék rengeteget csiszoltak rajta, az eleddig tarsolyban tartott multiplayer résszel pedig valami olyat
alkottak, amire eddig még nem volt példa.”

40. oldal - Dungeon Siege

.Nem tudom, hogy ez mindig igaz-e, de én egy
kicsit tobbet vartam a végleges verzié
bevezetGjétél... Talan emlékeztek még a nydron
irt bétatesztemre, ahol hidnyoltam az intrét:
akkor még csak a Microsoft felhékben ,gyo-
nyorkodhettem”, illetve a jaték legelején egy
jéember olyannyira idegesité és kantalé han-
gon adott elé valami borzasztéan lémer sztorit,
hogy gyorsan leléttem. Most lattam ugyan be-
vezetd animdciét, de valahogy nem azigazi, f6-
leg a brutdlisan hangulatos Diablo mozikhoz
képest.(Hiaba, no, a Blizzard elkényeztetett
minket ezen a téren...)

106. oldal - GeForce4 bemutaté

A legljabb generdcidval nem kevesebb mint 8 kiilonféle grafikus chip
jelenik majd meg (ezek kozott persze rengeteg hasonlésdg van).
Kezdjiik eldszor is azon megolddsokkal, melyeket a legkeve-

sebben élvezhetiink majd, féként a sokdig tarté magas

arak miatt. Bizony, ez a mar jélismert Ti csoport, mely

a legljabb kartyak kozott is a csticsot jelenti. Ezt a

chipet mar megismerhettiik az Xbox bevezetésekor, hi-

szen akkor adtak hirt elészor az NV25-r6l (a GeForce 3

volt az NV20-as).”
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CD-k kizdrolag a ,kék GameStar”-ban taldlhatok!

Jatékdemok:
Die Hard: Nakatomi Plaza (191,38 MB)

Mikor mdr azt hinnénk, hogy végre-valahdra véget
értek John McClane kalandjai, a jatékfejleszték
elérukkolnak egy viszonylag érdekes otlettel...
Most te lehetsz a mindig borostds, néha enyhén
ittas, dm anndl vagdnyabb zsaru, akinek egyetlen
feladata akadt ,csupan”, mégpedig az emberek
védelmezése. A Die Hard: Nakatomi Plaza-ban

a filmbdl mér jéLismert toronyhazban rakhatunk
rendet, és ekdzben hatdstalanitanunk kell bomba-
kat, és legféképpen meg kell akaddlyoznunk

a pusztitdst...

MotoRacer 3 (34,7 MB)

Az Electronic Arts a 2001-es évben is elvitte a pal-
mat. Megszokhattuk, hogy t6liik legtobbszor ming-
ségi alkotasokat kapunk. Ez nem lehet masképpen
a MotoRacer 3 esetében sem. Valészinileg sokatok
kivansaganak tesziink eleget ezzel a deméval, lgy-
hogy reméljiik, mindenki j6l kiszérakozza magat

a teljes verzié megvétele el6tt. Ebben a vdltozat-
ban a gyorsasagi és a cross motorversenyt probal-
hatjatok ki!

Nascar Racing 2002 (65,62 MB)

A Papyrust valészin(leg legtobben ismeritek. Az §
neviikhoz fiiz6dnek minden id6k legjobb Nascar ja-
tékai. Hogy a ,legenda” még tovabb élhessen, a fej-
lesztdk elkészitették az aktualis, ezévi valtozatot.

A grafikdn még mindig sokat lehetne javitani, de

a jatékélmény teljesen magdval ragadé. A fizika is
remekiil sikeriilt, és az ellenfelek is gondolkodnak
kicsit. De elég a sz6bol, probaljatok ki ti is!
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Star Wars: Starfighter (83,72 MB)

A LucasArts ideiglenes hanyatldsanak vége felé ko-
zelediink. Az elmdilt években a fejlesztGk valamilyen
okndl fogva nem tudtak annyira maradanddd alkot-
ni, mint egykor. Am a Starfighter az els¢ igérete-
sebb reménysugdr. Lényegében eqy (rsiklét irdnyi-
tunk, feladatunk megvédeni hajokat, elpusztitani az
ellent, és még sorolhatnank. A grafika is remekiil si-
keriilt, Ggyhogy itt azidd, hogy te is pilota legyél.

Worms Blast (43,06 MB)

ATeam 17-r6l egy ideje semmit sem lehetett hallani.

Egykoron hatalmas hirnevet szereztek kukacos ak-
cidjatékukkal, mely azéta is rengeteg mosolyt csal
az arcunkra. A hosszas varakozasnak a jelek szerint
megjott a gylimdlcse, hiszen a Worms legujabb vél-
tozata mdr nem egyszer(i 2D-s jaték, hanem a jelen
grafikus lehetdségeinek teljesen megfeleld 3D-s al-
kotds. Feladatunk némileg megviltozott. Az Gj mé-
dok kozott bizonydra mindenki megtaldlhatja

a maganak valdt. Ezekbdl probalhattok ki most né-
hanyat.

Mélyviz:
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DirectX 8.1, nVidia
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MP3rat 1.0 build 228, 1by1 v1.14, Sonique v.195,
WinAMP v2.78
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CloneCD v3.3.4.1
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Active ScreenSaver Builder 3.3, CalendarScope v1.3
beta 4, Customizer XPv1.7,

PicturesToExe v3.70 beta 4, ReClip v2.2.1, SWiSH
v2.0 build 2002.01.09.,

Search+Replace v2.3.4
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GameStar

EARTH 2150

MONUMENTALIS HARCI SZINJATEK

nyian hallottatok mar e havi teljes jaté-

kunkrol. Az Earth 2150-et megjelenésekor,
a nemzetkozi szaksajto nemes egyszertiséggel
csak ,Tiberian Sun-verének” titulalta, ami annak
ellenére figyelemreméltd, hogy a TS - mint tudjuk
- nem volt akkora attorés, mint a C&C elsd része
anno. Egyediili problémajat talan tdlzott dssze-
tettsége adja - ami azonban hatrany az egyik ol-
dalon, az elény a masikon: ha kiismerjiik, beleta-
nulunk, akkor egy minden eddiginél komplexebb
és aprélékosabban kidolgozott, fantasztikus RTS-
sel lesziink gazdagabbak.

S zinte biztos vagyok benne, hogy mindany-

Nézziik di6héjban, mir6lis van sz6, mi adja az Earth
kiilonlegességét a tobbi valds idej(i stratégidhoz ké-
pest. At kell venniink ehhez el8szor is a torténeti
alapfelallast, ugyanis ebben a jatékban a sztori -
mint ldtni fogjatok - nem csak a misszidkat egymas-
sal dsszekotd ideoldgiai hattérként, vagy
hangulati elemként szolgal, hanem kdzvet-
len hatdst gyakorol a jatékmenetre, és for-
ditva.

Apokalipszis most

Tehdt 2150-ben a Fold a legutobbi ,Nagy
Habordban” tortént kisebb baleset miatt
letért palyajdrdl, és a Nap felé vette az
irdnyt. A teriileteken egymads kozGtt oszto-
26 hdrom hatalmi csoportosulds (az
Eurasian Dinasty, a United Civilized
Nations és a Lunar Corporation) ezért min-
dent megtesz annak érdekében, hogy ki-
menekitse lakossagdt a kék bolygdrdl. Saj-

na azonban az eréforrasok sz(ikdsek: elegenddek a
gigdszi exodus végrehajtdsahoz. Ennek megfelelden
meg is indulnak a harcok a tdlélést jelentd dsvanyo-
kért.

A cél mindhdrom oldalon jatszva ugyanaz: dssze kell
gy(jteni az evakualo flotta megépitéséhez sziiksé-
ges 1000 000 creditnyi dsvanyt. Ezt azonban nem
Ggy kell elképzelni, hogy ,fizetségként” megkapjuk
Gket, ha jo sok ellent tesziink hlivdsre, de még csak
nem is (gy, hogy a hdditdsaink eredményeként szer-
zett Gj teriileteken talaljuk meg a sziikséges meny-
nyiséget - nem (és itt jon az extrém szoros kapcso-
lat a sztori és a jatékmenet kézott), az utolsé gram-
mig sajat magunknak kell kibanydsznunk a kiildeté-
sek sordn!

Valédi valés idék jarnak

Ajaték Ggy indul, hogy rendelkeziink egy fébazis-
sal, egy ellenfeleink szamdra elérhetetlen teriile-
ten. Gyakorlatilag innen irdnyitjuk az egész kam-
pényt, innen indulunk a vildg kiilénbdz6 pontjain
taldlhato bevetésekre, éside tériink vissza utanuk.
Ez az egyetlen bazisunk rendelkezik tirkiktdvel,
amin keresztiil a kibanyaszott érceket felszallithat-
juk az orbitdlis palyan kering6 drkikoténkre, ahol
flottankat épitjiik. Az egyes misszidk térképein ki-
termelt dsvanyokat szdllitéhelikopterekkel kell at-
kiildeniink a HQ-ra folyamatosan, minél gyorsab-
ban. Ugy is mondhatndm, realtime. A sziikséges
mennyiség sszegy(ijtéséhez pedig rendelkezé-
siinkre all kereken 183 nap (persze a jatékban né-
mileg gyorsitva mlik azid). Az Gtlet szerény véle-
ményem szerint korszak alkoté: az id§ valéban real-
time telik, akar a bazisodon pepecselsz, mondjuk
fejlesztésekkel, akar felveszed a kiildetéseket és el-
lenfeleiddel harcolsz. S ilyenkor sem csak elleniik
kiizdesz, hanem azid6 ellen is: nem mindegy, hany
dra/nap alatt hdditasz meg eqy teriiletet - kénnyen
kifuthatsz azidGbdl, ha nem igyekszel. S6t, még az
is befolydsolja a végkimenetelt, hogy az egyes pa-
lydk eréforrdsaib6l mennyit sikeriil elhappolnod az
ellen orra el6l, vagy hogy az egészbél mennyit for-
ditasz fegyverkezésre, fejlesztésre, s mennyit
transzportdlsz az (irbazisra.

Mindezt olyan 3D-s grafikdval, melyre még mais fel-
hiizzuk a szemdlddkiinket, olyan termelési rendszer-
rel, ahol nem egyszerien harckocsikat fejlesztesz ki,
de kiilon lanctalpakat, lGvegtornyokat, toltényeket
és egyéb extrakat, s ezeket gy kombindlod, ahogy
neked tetszik. Mindekdzben gondoskodsz egységeid
l6szerutdnpétldsarol, a hegységek alatt alagutakat
firsz, a folyok folé hidakat emelsz, s mindezt olyan
zsenidlisan egyszer( kezeléssel, amelyet taldn azéta
sem tudott utdnozni egy 3D-s RTS sem.

Ajatéka CD-n, a tippek (ha valaki nehéznek taldlnd)
hatul. J6 szérakozast!
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A Westwood nem pihen!

A Westwood alighogy befejezte tobb éve késziilé

(C&C Renegade cim(i jatékat, mdris tudatta a rajon-

gokkal, hogy két djabb, szintén ebben az univer-
zumban jatszddé PC-s programon szorgoskodik.
Annyit lehet ezekrGl tudni, hogy teljesen 3D-sek
lesznek, és még az Emperor: Battle for Dune-nél
is Gsszetettebb stratégiai elemekkel tdzdelik te-
le. Id6kozben az is kiderdilt, hogy nem kizart

a Renegade masodik része sem, de ennek fej-
lesztési munkdlatai csak akkor kezdddhetnek
meg, ha a néhdny napja megjelent elsd rész jol
teljesit eladasi szempontbdl... Az elsé
progit jovo év eleje felé igérik a fejlesz-
tok.
http://www.westwood.com/

Kozeleg egy Ujabb Star Wars jaték
A LucasArts legtjabb hirlevelébdl megtudhattuk,
hogy késziil a nemrégiben megjelent Star Wars
Galactic Battlegrounds cim( stratégiai jaték ki-
egészité lemeze, a Clone Campaigns. Az Gjabb
valtozat kiilonlegessége, hogy a ,hamarosan”
vetitésre keriilg Star Wars: Episode II: Attack of
the Clones-on alapszik majd (tehdt az abban sze-
replé egységek és lehetdségek nagy része adott
lesz). Elvileg mar marciushan a boltokba keriil.
http://www.lucasarts.com/
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Zoo Tycoon add-on is készil...

Megijelent a 3D Mark 2001 SE
A MadOnion kiadta a vilagszerte népszer( 3D-s
tesztprogramjanak, a 3D Mark 2001-nek Second
Edition névre keresztelt legdjabb véltozatdt. Eb-
ben szamos hibat kijavitottak, és a legtijabb
technoldgiai tdmogatottsdgok is belekeriiltek
(Athlon XP, P4, GeForce 4, stb). Kdvetkez6 hé-
napt6l miis ezt haszndljuk majd a grafikus kar-
tydk teszteléséhez, tigyhogy ha dssze akarod ha-
sonlitani mérési eredményeidet a mieinkkel,
mindenképpen szerezd be a progit (kdvetkezd
szamunk CD mellékletén biztosan fent lesz).
http://www.madonion.com/

Settlers 4 Gold Edition
A UbiSoft elarulta, hogy marcius végén piacra
dobja a Settlers 4 Gold Edition véltozatat, mely
a rajongok szamdra rengeteg meglepetést tarto-
gat majd. Benne lesz az eredeti Settlers 4,
a Mission Pack, a ,Trojans and the Elixir of
Power” nev(i add-on, 2 minijaték (csak a jopofa-
sag kedvéért) és rengeteq (j palya. A dobozban
taldlhat6 CD-n még hattérképek, valamint skinek
is lesznek a WinAmphoz és az ICQ-hoz!
http://www.settlers4.com/
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A Microsoft felvazolta legdjabb jatékat, mely a nemrégiben
megjelent Zoo Tycoon cim(i jatékuk elsd kiegészitd lemeze,

a Dinosaur Digs lesz. Ebben tobb mint 20
prehisztorikus lény, 100-ndlis t6bb Gj ,dl-
latkertbdvitd” objektum és 6 (j scenario
lesz. Ez azt jelenti, hogy a szimpla, ma médr
kicsit unalmasnak szamit6 allatkerti ,bu-
likat” felspirdzhatjuk néhdny T-Rex-szel,
vagy mamuttal. Mar meglévd allatkert-
jeinkhez is hozzdadhatjuk az dj lehet6-
ségeket, igy nem kell mindent el6Lrél
kezdeniink. A jaték alig néhany héten beliil
a boltokban lesz!

http://www.microsoft.com/games/zootycoon/dinodigs/

Uj csaszarsag sziletik!
A Sierra és az Impressions Games nemrégiben el-
arulta, hogy késziil legtijabb varosfejlesztos ja-
tékuk, az Emperor: Rise of the Middle Kingdom.
Lényegében Kina hatalmas teriiletét kell majd
irdnyitgatnunk. Mint tudjatok, ez a vilagrész
rengeteg hasznos eszkozzel, taldlmannyal latta
el avildgot, melyek nélkiil ma elég nehezen len-
nénk meg. A mi feladatunk lesz, hogy ezt a virag-
26 helyet kialakitsuk, és biztositsuk a varoslakok
sziikségleteit. Az online jatékba akdr bardtainkat
is bevonhatjuk, akik segithetnek majd egy-egy
épiilet kitaldlasaban, megépitésében. Ez lesz
egyébként az els6 varosépitos jaték, ami ennyire
kihaszndlja a tobbjatékos mdd lehetdségét.
A megjelenési idejét még csak nem is saccoltak
meg, tehat biztosan varnunk kell még ra egy jo
darabig.
http //emperor1mpress1onsgames com/

Készilne a StarCraft 2?!
A WarCraft IT. net elkészitette egy nemrégiben
elGkerdilt interjti angol nyelv(i forditasat, mely-
ben a WarCraft ITI-r6l kérdezgették Bill Ropert
(aki a Blizzard egyik f6 arca). Am azinterjd egy
bizonyos része keltette fel igazdn az emberek fi-
gyelmét... Bill ugyanis igéretet tett, hogy a cég
biztosan elkésziti majd a Starcraft 2-t. Sajna en-
nél tobbet nem mondott, de ebbe az infoba mar
kapaszkodhatunk...
http://www.blizzard.com/

Fight For Your Freedom

The Confederate Marine Conps
strangth. Pridef Diaciplink

Késik a Die Hard...

...na ezlittal nem a filmrél van szé. A legfrissebb ér-
tesiilések szerint a LithTech grafikus motorral haj-
tott Die Hard: Nakatomi Plaza cimd PC-s jatékra is
varnunk kell még egy kicsit. Ha minden jéL megy,
aprilis végén még gy is a boltokban lehet. E havi CD
mellékletiinkon megtaldlhatod a kipré-
balhatd demo valtozatdt, igy te is beleél- |
heted magad John McClane szerepébe...
http://www.sierra.com/games/diehard/

Condition Zero-megjelenés

A Gearbox Software egy hivatalos bejelentésében
eldrulta, hogy a nemrégiben elékeriilt Counter-
Strike: Condition Zero cim(i kiegészitésiik 2002 ma-
sodik negyedévében lat majd napvildgot! Ezzel
mintegy harom hénapos késést irhatnak
szamldjukra...

http://www.cs-conditionzero.com/
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Grand Theft Auto 3: Miami?

Megindultak az elsé pletykdk afeldl, hogy késziil az elsd
kiegészités a Grand Theft Auto 3-hoz. Ha igazak a hi-
resztelések, akkor ez az expansion Miami vdrosaban jat-
sz6dik majd, és rengeteg (j kiildetés, autd, miegymas
lesz benne. Egyeldre nem jott semmilyen hivatalos
meger{sités vagy elutasitds a hirrel kapcsolatban.

A normal jaték PC-s valtozata aprilis végén keriil a hazai
boltokba.
http://www.rockstargames.com/grandtheftauto3/

HiHdiH
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Beindult a Neocron honlapja

A mai naptdl kezdve latogathaté a Neocron hivatalos
website-ja. A CDV Software szérnyai alatt kibontakozé
MMORPG oldaldn természetesen az alapveté dolgokkal
taldlkozhatunk, mint példaul képek, FAQ, vagy akdr
részletes karakter-bemutatd.
http://www.cdv-neocron.de/

Koézeleg a Postal 2!
A sokatmondd Running With Scissors jatékfej-
lesztd cég berobbantotta a kdztudatba az egykor
hatalmas felhdborodast keltett (dm ettdl még
nagyon sikeres) jatékuk, a Postal masodik ré-
szét. Ezt a vildg tobb részén is betiltottdk bruta-
litdsa miatt... A folytatds sem lesz kevésbé ke-
mény. EgyelGre annyi biztosat lehet errdl tudni,
hogy az Epic Games-féle Unreal Warfare grafikus
motor élteti majd... ami kb. annyit tesz, hogy
nagy, szép és életh(iis lehet. A hivatalos honlap-
jan még elég kevés informdcid taldlhatd, de a ki-
vancsi olvasok kiprobalhatjdk az elsé rész
demdjat.
http://www.gopostal.com/

GTA 4 csak online?
Néhdny héttel ezel6tt mdr jeleztiik, hogy késziil
a Grand Theft Auto-sorozat kévetkezd, negyedik
epizddja is. Ez mar 100%-osan biztos. Id6kdzben
megindultak az elsd pletykak, melyek szerint
a legtjabb epizddot csak interneten keresztiil
jatszhatjuk majd. Minden jatékos megépitheti
sajat verddjat, és eddig nem ldtott méret(i véro-
sokban grasszdlhat majd... A hirt a fejlesztékil-
letve a kiadd nem erdsitette meg, de nem is ta-
gadta.

Egyre ,neverebb”
a Neverwinter...

Nem is olyan régen a Neverwinter Nights egy teljesen (j
kiaddra lelt az Infogrames ,személyében”. A jelek sze-
rint a kiadénak még voltak gondjai a progival, hiszen
megjelenését egészen 2002 nyardig elhalasztottak. Ezt
a kis id6t még kivarhatjuk, hatha akkor valami kozel
tokéleteset kapunk... Igaz, ezzel a cslisztatdssal a jaték
mar 1 évnélis tobbet késik!
http://www.bioware.com/games/neverwinter_nights/

KészUl az Airline Tycoon
Evolution

A Monte Cristo (akiktGl a Desperados is szarmazik)
eldrulta, hogy késziti a 2000-ben megjelent Airline
Tycoon cim(i jatékanak legtijabb valtozatat. Két lé-
nyeges Gjitds keriil bele: a biztonsdg kiépitése és

a maganrepiilGgépek készitése. Lényegében egyéb-
ként ez egy repiilGtér-menedzser program, melyben
mindent mi irdnyitunk. Tulajdonképpen a jaték Lé-
nyege nem valtozik, csak kiegészitik néhany olyan
otlettel, melyeknek mar az elsében is benne kell
volna lennie.
http://www.montecristogames.com/

Bond...most épp PC-re!
A Gearbox Software megerdsitette a hirt, misze-
rint egy j James Bond akcidjatékon dolgoznak.
A pontos cimét egyeldre nem arultdk el, annyit
lehet réla tudni, hogy az Electronic Arts adja
majd ki. Egyelére nem vilagos, hogy a tavalyi
ECTS-en mdr bemutatott PS2-es James Bond-dt-
iratrél, vagy egy teljesen Gj programrélvan

Grand Prix 4-megjelenés
Az Xboxra késziil§ Grand Prix 4 igazi
sikervdromanyosnak tdnik. Maga a sorozat atyja,
Geoff Crammond drulta el, hogy a ,Doboz”-tulaj-
donosok ez évjliniusaban mar a kezeik kozé ka-
parinthatjak a széria legtijabb részét. A PC-s val-
tozat is (iton van, elméletileg néhany héttel
a konzol verzid utdn meg is jelenik majd!

2001 legjobbijai...

Sikertilt elcsipniink egy Gjabb kis listat, melybdl
ez(ittal azt tudhatjatok meg, hogy eladdsi szem-
pontbdl mely jatékok voltak a legnépszeriibbek
2001-ben.
Figyelemreméltd, a 20 rekorderbdl 10-et az EA
dobott piacra...
1. The Sims - EA
2. Roller-Coaster Tycoon - Infogrames
3. Harry Potter & The Sorcerer’s Stone - EA
4, Diablo 2 Expansion: Lord of Destruction

- Vivendi
5. The Sims: House Party - EA
6. The Sims: Livin’ Large - EA
7. The Sims: Hot Date - EA
8. Diablo 2 - Vivendi
9. Sim Theme Park - EA
10. Age of Empires 2: Age of Kings - Microsoft
11. Black & White - EA
12. Frogger - Infogrames
13. RC Tycoon Loopy Landscapes - Infogrames
14. Command & Conquer: Red Alert 2 - EA
15. Backyard Basketball - Infogrames
16. SimCity 3000 Unlimited - EA
17. Backyard Baseball 2001 - Infogrames
18. Age of Empires 2: Conquerors — Microsoft
19. Max Payne - GodGames/Take 2
20. SimCity 3000 - EA

11

Késziul a Boundless Adventures

A Boundless Entertainment bemutatta sajat bejaratd, csak
online jatszhat6 szerepjatékat, a Boundless Adventures-t.

Ez gyakorlatilag 6tvozi tovabbi MMORPG-k (Ultimate

Online, EverQuest, Dark Age of Camelot, stb) legjobb tulaj-
donsdgait. Az igéretek szerint egy eddig nem latott, hihetet-
leniil interaktiv vildg tarul majd elénk. A jatékosok gyakorla-
tilag mindennel kapcsolatba léphetnek, kezdve az él§lények-
tél, egészen az ,eldobott gyufaszilakig”... A tervezett meg-
jelenési idejét marcius végén akarjdk bejelenteni.
http://www.boundless-adventures.com/

HiHdiH

Még varhatunk
a DAoC-ra...

A legfrissebb jelentések szerint késik egy csGppet

a Dark Age of Camelot cimd csak online szerepjaték
eurépai megjelenése. Ez minddssze annyit jelent,
hogy csak februar 15-t6l ,szerezhetjiik be” a jatékot
(tehdt mire a lap megjelenik, elvileg mar a boltok-
ban lesz). Amennyiben a kiadé Ggy latja, hogy Eurd-
pa nagyobb orszdgaiban sikeresen szerepel a progi,
akkor ndlunk is megvasarolhatd lesz - mondtak
megkérdezésiinkre a fejleszték. Addig azonban csak
dlmodozhattok a csoddlatos vilagrél...
http://www.camelot-europe.com/en/home.php




12

HIREE

Hirek

~Hegesztik” a Natural
Freedomot

Az Octagon Entertainment bemutatta késziil§ vals
idej stratégiai jatékat, melyet Natural Freedom
névre keresztelt. A jatékos egy Mad Max stilus vi-
ldgba keriil a tavoli jovSben, ahol az emberi faj sok-
kal elszdntabb és gusztustalanabb, mint valaha (va-
gyis egy liter benzinért képesek lennének elvagni
egymds torkdt). A harcok alatt rengeteg jarm(vet és
specidlis fegyverzetet haszndlhatunk majd (hason-
l6képpen, mint az Operation Flashpoint-ban). A ter-
vezett megjelenési idejét egyeldre nem arultdk el.
http://www.nf-game.com/

Kozeleg a KnightShift
A Reality Pump Studios €és a Zuxxez
Entertainment (akiktGL e havi teljes jatékunk, az
Earth 2150 is szarmazik) felvillantotta legdjabb
alkotdsat, a KnightShift-et. Ez egy 3D-s RTS RPG
lesz, melyben mékas lovagok, joval bohdkasabb
tehenek és egyéb furcsa lények lesznek a kozép-
pontban. Varhaté megjelenése 2002 vége. BG-
vebb informaci6t csak néhany hénap miilva szi-
varogtatnak ki a készitck...
http://www.zuxxez.com/

A SoF2 is késlekedik!
A Raven Software-t az elmdilt hetekben kiilonféle
vadak érték. Még az is elhangzott az egyes plety-
kdk kozott, hogy egészen év végéig akarjak ha-
lasztani a Soldier of Fortune II: Double Helix ci-
md FPS jatékuk megjelenését. Ez szerencsére
nem igaz, am valdban egy kicsit tobbet kell var-
nunk a programra, mint azt korabban igérték
(elvileg mdr a boltokban kellene lennie!). Ha
minden igaz, és nem jon kdzbe semmi, Ggy néz
ki, hogy tavasz végéig kell kibirnunk a Raven
legtjabb alkotdsa nélkiil.
http://www.ravensoft.com/soldier2.html

SOLDIER 0 FORTUNE
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Haegemonia-ujdonsagok

A Digital Reality nemrégiben bemutatta legdjabb
fejlesztését, az igen igéretes Haegemonia-t. Ennek
nemrégiben elinditottdk a hivatalos honlapjét is,
ahol tobb (j képet és informdciét is taldlhattok.
Ezenkiviil megéldottak mindenkit egy egészen kii-
lonleges animdcidval is, melyet magyar, illetve an-
gol nyelven is megcsoddlhat a j6 nép. EL6bbit meg-
taldlhatjatok e havi CD mellékletiink animaciéi ko-
z0tt!

http://haegemonia.cryogame.com/

Top 10-es jatékeladas
A legfrissebb felmérések szerint ezen jatékok
fogytak a legjobban 2002 elsé honapjanak utol-
s6 hetében. J6l lathatjuk, hogy az EA-féle Medal
of Honor: Allied Assault tarol, mig a Return to
Castle Wolfenstein még csak a 10-es listdn sincs
fenn... (ja, és mar ,csak” hdrom Sims van jelen).

1. Medal of Honor: Allied Assault - Electronic
Arts

2. The Sims: Hot Date - Electronic Arts

3. Harry Potter & The Sorcerer’s Stone -
Electronic Arts

4. The Sims - Electronic Arts

5. MP Roller-Coaster Tycoon - Infogrames
Entertainment

6. Sid Meier’s Sim Golf - Electronic Arts

7. MS Zoo Tycoon - Microsoft

8. Backyard Basketball - Infogrames
Entertainment

9. The Sims: Livin” Large - Electronic Arts

10. Civilization 3 - Infogrames Entertainment

Koézeleg a Mortal Kombat:
Deadly Alliance

A Midway végre-valahdra eldrulta, hogy ponto-
san min is dolgozik... A jelek szerint, az eddig
csak Mortal Kombat 5-ként ismert alkotds
a Mortal Kombat: Deadly Alliance nevet kapta.
Az mdr biztos, hogy GameCube-ra, Xboxra és
Gameboy Advance-re elkésziil, am nem lehet
tudni, hogy mi is van a PS2-es, és ami a legfon-
tosabb, a PC-s valtozatokkal. A végleges jatékot
idén, szeptember 30-dn akarjdk piacra dobni, de
ha ez nem jon dssze, akkor is még Gsszel megje-
lenik.

Uj OpFlash a lathatéron
A Codemasters eldrulta, hogy valéban késziil egy
(jabb kiegészités a vilagszerte nagy sikert ara-
tott Operation Flashpoint cim( habords akcidja-
tékhoz (néhany hete kiadtak egy megjelenési lis-
tat, melybSl mdr lehetett erre kdvetkeztetni). Ez
a Resistance alcimet viseli és elvileg jlnius 21-
én keriil a boltokba (az eredeti jaték 2001. janius
22-én jelent meg). A jatékban Victor Troska sze-
repébe bijhatunk, aki egészen addig élhette j6l
megérdemelt pihendnapjait, amig a kornyéket
meg nem szalltak a szovjet erdk. Renegeteg (j
kiildetés, fegyver, jargany, multiplayer palyak
lepnek majd meg minket, melyek biztositjak,
hogy a kdvetkez6 kiegészitésig (vagy a masodik
részig) mindenki el legyen foglalva...
http://www.codemasters.com/

Itt a legUjabb hazai
fejlesztes...

A hazai Philos Labs bokros teendéi kézepette (mi-
kdzben készitik a vdrva vart Imperium Galactica 3-at
és az Escape from Alcatrazt) a semmibél elérantotta
legjabb jatékat, a Snapshot - Paparazzi!-t. Lénye-
gében mi egy ,lesifotdst” alakitunk, kinek feladata
az, hogy kiilonféle kétes helyzetekben ,lekapja”

a hiresebb embereket. Mindezek utdn eladhatjuk

a képecskéket, igen kemény dsszegekért. A jatéknak
egyeldre nincs kiaddja, de azt eldrultdk a készitdk,
hogy valamikor 2003-ban jelenik majd meg (ami
ldssuk be, elég tdg intervallum).
http://www.philoslabs.com/

Késziul a Summoner 2!

ATHQ néhany nappal ezel6tt kdrbekiilddtt egy leve-
lecskét, melybSl megtudhattuk, hogy késziil

a Summoner cim( szerepjaték folytatdsa. A viszony-
lag rossz hir az, hogy exkluziv PS2-es alkotds lesz,
ami - valdszinileg sejtitek - hogy mit is jelent... ®
(Haigy is érdekel a jaték, latogass el a maris elin-
dult hivatalos honlapjdra)
http://www.summoner2.com/index.cfm
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A CS-NEK CSENGETTEK?
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avalaki kitalal valamit és az mikadik is, ak-
H kor a mi kis vilagunkban mérget vehet rd

barki, hogy az dtletet fénysebességgel le
fogjak koppintani. A tapasztalat legalabbis ezt mu-
tatja. Szamomra ezért is igen meglepd, hogy
a Counter-Strike sikerén felbuzdulva hogyhogy nem
késziilt eddig ezer meg ezer csapatorientalt kom-
mandos taktikai FPS? Elvégre az elsé jatszhato pre-
alfa megjelenése 6ta mar majdnem harom év eltelt!

Vagy az tortént, hogy a kiadok és a fejlesztdk leny(i-
g6zve alltak a CS nagysdga elétt, s fejet hajtva beis-
merték, hogy teljesen felesleges probalkozni, mert
ennél jobbat dgyis képtelenség alkotni (ennek azért
kicsi a valdsziniisége). Vagy inkdbb az, hogy nem
nagyon szerettek volna értékes munkaidét és sok-
sok zsét belepumpalni egy olyan jaték fejlesztésébe,
amelynek egy teljesen ingyenesen letéltheté mod-
ot kellene letaszitani trénjardl, és annak teljes jaté-
kos tdbordt meggydzni arrél, hogy ,igenis vegyél
meg, mert bdr szép a te régi jatékod, de én szdzszor
szebb vagyok ndla”. Végiil is teljesen mindegy: az EA
ébredt eldszor a kiaddk koziil és zold utat adott

a Global Ops készitésének. Persze a kellemetlen
meglepetéseket 6k sem szeretik, ezért is mennek
teljesen biztosra az ligyben: a fejlesztést arra

a Barking Dog Studiosra biztdk, akik anno a beta-
0tos fazisig magat a CS-t is patyolgattak.

Copycat

Azigazat megvallva ez rogton meg is latszik a jaté-
kon, de hat nem kell rajta csoddlkozni - a célcsoport
ugyanaz, s a sok-sokezer CS-rajongét nem lehet dm
ilyen-olyan Wolfensteinekkel, meg Operation
Flashpointokkal eltdntoritani kedvenciiktdl. ©
Ugyanazt kell kapjdk, amit mdr jol megszoktak: ma-
gas fokd csapatorientaltsagot, valdsaght, modern
fegyverarzenilt, a szembenall6 j6 €s rosszfitik foly-
ton cserél6d6, atjdrhato csapatat, és a szokdsos cé-
lokat, mint tdszmentés és bombarobbants.

A Global Ops pedig pontosan ezt nydjtja. Csak egy ki
csit masként, egy kicsit jobban (a Barking Dog sze-
rint legaldbbis). Nézziik tehdt, hogy miben lesz mds
és miben fog hasonlitani a két program egyméshoz!

A terrorista a részletekben lakik

Az alapok ugyanazok: a terror és anti-terror csapa-
toknak meghatdrozott idd all rendelkezésére a kér

,DEMOLITIONS EXPERT

végkimenetelének eldontésére. Mindenki adott
mennyiség(i pénzmaggalindul, s a palya teljesitése
kdzben nydjtott teljesitménye alapjan kap djabb és
(jabb krediteket. Ezt kdltheti el a pélya elején a va-
sarlémeniiben, ahol 6ridsi a vélaszték. Alapjaban 6t
nagy teriiletre oszthatdk az itt megvasarolhat6 esz-
kozok: elsédleges és masodlagos fegyverek, piszto-
lyok, granatok és a specidlis kiegésziték. Mindeze-
ken tdl fegyvereinkre valaszthatunk kiilonb6z8
upgrade-elemeket is, mint hangtompitd, tdvesé,
vagy mds tipust (erdsebb) toltények, de fordithat-
juk pénziinket a hdromfajta goly6allé mellény vala-
melyikének megvdsérldsara is.

Akad azonban egy-két jelentds kiilonbség is a jaték-
menetben: az egyik ilyen, hogy haldlunk utdn nem
vélunk ,spectator-ra”, hanem egy bizonyos idé el-
teltével Gjraélediink egy dn. installdcids zondban
(csapatszallité helikopter, teheraut6). A mésik

a kasztrendszer.

A Global Ops karakterei ugyanis nem csak skin-
iikben, és a jaték elején megvdsarolt fegyverek tipu-
saban térnek el eqymdstol, hanem kasztjukban is
(ezen a téren inkabb a Wolfenstein multi részéhez
hasonlit a progi), amelyek mind-mind mds ergssé-
gekkel és hatranyokkal hirnak. fme a valasztasi le-
hetdségek.

Robbantdsi szakértd: A muki, mint neve is mutatja,
a robbandanyagok teriiletén jartas. Elsédleges
fegyvere a grandtvetd, de masodlagosnak, szeren-
csére, valaszthat a hétkoznapi puskdk kozil is. Ra-
darjdval egyediil 6 tud-
ja felfedezni a palyan
élesitett tolteteket,

s az egész csapatbdl

G képes ezeket
legyorsabban hatdsta-
lanitani. A granatokat
is a legmesszebbre ha-
jitja a tarsasagbol.
Nehézgéppuskds: Ez

a kaszt a leglassabb,
de § vélaszthatja egye-
diil a falbontdsrais al-
kalmas nehézgéppus-
kdkat elsddleges fegy-
verként, illetve a rob-
bantdsi szakértdn kiviil
csak 6 viselhet nehéz

L CoMdAMDD

golyéallé mellényt. Vé-
dekezésre kivdlo.
Kommadds: Nem a leg-
er6sebb, nem a leg-
gyorsabb, nem a leg-
jobban célzd, de min-
denhez ért egy kicsit -
ez az dltaldnos karak-
ter ajatékban. Elsddle-
ges fegyverei a roham-
karabélyok, mdsodla-
gosak a géppisztolyok,
de vélaszthat a sima
pisztolyok koziil is.
Mozgdsi sebessége

a viselt mellénytél fiigg.
Orvos: Foglalkozdsa
egyértelmd. Gyogyitja
és ,feltdmaszthatja” tarsait, ugyandgy, mint az
RtCW-ben (ja, mert azt még nem emlitettem, hogy
életerénk zéruspontjdn nem halunk meg egybél, ha-
nem atvéltunk ,haldokld {izemmédba”). Radarja se-
gitségével mindig pontos informdcidval rendelkezik
a tbbiek egészségi dllapotardl. Nem vdsarolhat ma-
sodlagos fegyvereket, és elsédlegesnek is csak vala-
milyen géppisztolyt. Viszonzasképpen egész gyors.
Felderitd: Nem & fogja megallitani az ellen rohamo-
z6 hordait, de nem is ez a feladata. Gyengécske, de
a mesterldvész mellett 6 a leggyorsabb egység a ja-
tékban - ezt, és egyéb specidlis képességeit, eszko-
zeit (messzeldtd, héérzékelds szemiiveg) kihaszndl-
va értékes informdcidkat gy(jthet az ellenség hollé-
térél.

Mesterldvész: Nagyjabol erre az egységre is igazak
az elGbb emlitett dolgok: gyors, de védtelen, nem
vésarolhat mdsodlagos fegyvert és konny(inél
erGsebb golydallé mellényt sem, ellenben az 6 [6-
vései az esetek 99 %-dban oda mennek, ahovd
szanta 6ket. Magas helyen, tiszta raldtdssal hald-
los ellenfél.

A kasztvalasztds lehetdsége szerény véleményem
szerint sokkal jobban kidomboritja majd a GO tak-
tikai jellegét a CS-kal szemben, arrél nem is be-
szélve, hogy még kiforrottabb csapatmunkét igé-
nyel majd a gydzelem: amig a CS-ban egy-két
skillesebb jatékos elddnthette a jték kimene-
telét, addig a GO-ban egy szdl mesterlovész,
orvos, vagy nehézgéppuskds nem lesz képes
erre, legyen barmennyire j6 a tobbiekhez ké-
pest. SGt, van még egy hetedik kaszt is, amit ed-
dig még nem is emlitettem: az dn. taktikai tiszt!
Ez a jatékos fizikdlisan nem vesz részt a kiizdel-
mekben, azonban tuddsa, helyzetfelismeré-
se és reflexei mégis eldonthetik egy kor
végkimenetelét. Egy taktikai térkép és
egy videorendszer segitségével ugyan-
is ,fellilr6l” kdveti nyomon az ese-
ményeket és hangolja ssze a csa-
patmozgasokat. 0 az el6re meg-
beszélt csapattaktika igazi kivi-
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telezbje: waypointokat jeldl ki az egyes jatékosok
szamdra, felméri az ellenséges mozgolddast, és
ehhez mérten id6ziti és osztja az utasitdsokat il-
letve szerepeket az egyes katondknak.

Harcszinterek

A GO elsé korben (a megjelenésekor) 13 beépitett
térképet fog tartalmazni. Mindegyikiik a vildg va-
lamely dllandé villongdsairdl elhiresiilt részére ka-
lauzolja el a jatékosokat (mint Kozép-Amerika,
Dél-Azsia, a volt Szovietunid), ahol a helyi specia-
lis ergk kitelékében csaphatunk majd ssze

a drogkereskeddkkel, terroristakkal, szakadarok-
kal. Mindegyik map rendelkezik egy kiilon hattér-
sztorival, ami a jatékmenetre ugyan nem lesz eget
rengetd hatdssal, de legaldbb megte-
remti a kellg feelinget, gy nem lesz
olyan unalmas offline, botokkal begya-
korolni a pélyakat. © A bétaban

a mapok koziil kettd volt jatszhatd, a mexikdi és
a kaszpi konfliktus. EL6bbi egy tipikus kisméret(i
bombalerakés pdlya, ahol a mexikéi hadsereg
szineiben fel kell robbantanunk egy drogszallit-
maényt, a kartell embereiként pedig meg kell ezt
akadalyoznunk. A médsodik kiildetés a poros mexi-
koi kisvaroshél a havas orosz hegységek kozé visz.
A pélyaszerkesztésrél taldn botorsdg e kettd alap-
jan bdrmit is levonni, de nekem Ggy tlnik, hogy

a Barking Dog-os sracok ezen a téren nem tervez-
nek nagy véltoztatdsokat a CS-hoz képest: mind-
két jatszhaté map tobbitvonalas, szemtdl-szem-
beni harcra alkalmas sziik terekkel és
~kempel6helyekkel” gazdagon megszort helyszin.

Osszegezve

Azt kell mondjam, hogy a GO-nak gy elsG ranézésre
minden esélye megvan ahhoz, hogy letaszitsa

a Counter-Strike-ot a tronjarol: a jatékrendszer j6-
nak tdnik, a hangulat nagyon ott van (amikor gré-
ndt robban a kozeliinkben és a fiiliink elkezd siponi,
az oridsi! ©), de elhamarkodott kijelentéseket azért
még nem tennék. Igazi nagylétszamd netes parti-
ban ugyanis még nem volt lehetGségiink kiprébalni
a jatékot, s Gigy is minden azon muilik,
hogy itt milyen teljesitményt
(gyk. jatékélményt)
nydjt. Egy-két ho-
napon beliil ki-
deriil.
Boe
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tévedtiink a lengyel Techland fejlesztécsapat

standjahoz is. ZeroCoollal ekkor még mindig
a Kreed elképesztd grafikajarol aradoztunk, ezért
nem is szenteltiink nagy figyelmet annak a moni-
tornak, melyen a Chrome-ot mutatta be az egyik
designer. KésGbb azonban szerencsére leiiltiink
elé - ha nem igy tettiink volna, akkor egy nagyon
érdekes jatékkal lennénk most szegényebbek,
amely ha megjelenik, nem szemet gyonyorkddte-
t6 grafikajaval, hanem innovativ dtleteivel fog ki-
tiinni a tobbiek koziil.

J artunkban-keltiinkben a Milia 2002-n oda-

A lengyelek futurisztikus FPS-ében egy zsoldos szer-
vezet katondjat alakitjuk. Az elsd kiildetések a ja-
tékban a szokdsos médon alakulnak majd: meghi-
z0nk leteszi a pénzt az asztalra, mi kiszdllunk

a helyszinre, szétrigjuk a rosszfidk

{ilégumdit, aztan hazahd-

zunk. Azigazan érdekes
részek akkor kdszonte-
nek majd rdnk, amikor
kicsit jobban beleme-
riilve a sztoriba valasz(t
elé keriiliink, s el kell donte-
niink, hogy a jo, vagy a rossz olda-

lon folytatjuk a jatékot. Ez azonban nemcsak a tor-
ténetet befolydsolja majd, hanem a jatékmenetet is,
hiszen mds célokért kiizdiink, mas segitékkel az ol-
dalunkon, és mas-mds technoldgiai fejlesztéseket
haszndlunk majd. Igazandibél ez utobbiak a leglé-
nyegesebbek a jatékmenet szempontjabél, hiszen

a Chrome alapvetden taktikai FPS jellege - ezeknek

»Ha nem tervezzilk meg lépés-
r8l-lépésre akcidinkat, akkor bizony ré- o 1. e, vagy (i6tb
vid oton megszivjuk, mint kismokus

az erdotiizet”

Techland

=% CHROME

Bétateszt

Fizikabol 6tos!

A bétdval jatszva meglepve tapasztaltam, hogy

a Chrome-ban végre nem lognak bele az emberek
a tereptargyakba, még akkor sem, miutdn jobb
létre szenderiiltek. Ebbéli csodélkozasomtol vezé-
reltetve elkezdtem jobban odafigyelni az ellenfe-
lek elhaldlozdsi folyamatdra, és azt vettem észre,
hogy a program nem egyetlen objektumként kezeli
a katondk testét, amely az életerd nulldra reduka-
l6ddsaval egy eldre megrajzolt animdcid kiséreté-

zel egyiitt joval lassabban is kozlekediink.
Hasonléan valésaghti a felvehetd targyak és eszko-
20k menedzselése is: emberiink amolyan Diablo-
szer, meghatdrozott nagysdgu inventoryval ren-
delkezik, ahovd bizony nem zstifolhatunk Gssze ha-
romféle gépfegyvert, 6t rakétavetGt és a tébbi szo-
kdsos nyalanksagot. Pisztolyunk és késiink mellett
csak egy nehézfegyver lehet nalunk, s mar igy is
csak korldtozott szdmban vihetjiik magunkkal a kii-
Lonboz6 toltényeket, elsdsegély csomagokat, hiszen
ezek is helyet igényelnek, nem is beszélve a tévesd-
r6l és az egyéb kiegészitGkral. A készletek gyors ki-
meriilését6l azonban mindezek ellenére sem kell
tartanunk, hiszen a likvidalt ellenségek holttestét
atkutathatjuk, és magunkhoz vehetjiik dolgaikat
(bdr a néhanyukndl megtalalhatd Sokol radidval és
chipses zacskokkal nem sokra megyiink, azért lehet
télik hasznalhatd stuffokat nydlni).
A pélyaszerkesztést is inkdbb
az Operation Flashpointhoz
tudnam hasonlitani, mint

négyzetkilométeres) ter-
mészetes akaddlyokkal
(tenger, hegyvonulat) hatdrolt,
szabadon bebarangolhaté teriilete-
ken kell becserkészniink az ellent, ahol a s(ir(i aljno-
vényzet épplgy lehet a legjobb bardtunk, mint
a legdddzabb ellenségiink: leguggolva, vagy leha-
salva dpol s eltakar, de ugyanezt teszi a rosszfitikkal
is. S mivel az ellen a nyilt terep miatt barhonnan ko-
zelithet, a Chrome-ban minden eddiginél nagyobb
szerep hdrul majd halldsunkra és 3D-s hangkdr-

ben dsszecsuklik, hanem kiilonallé testrészek

szerves egységeként! A kiilonbhoz6 sériilési zondk-

ra felosztott karakterek egyes részei egy-

mast6l elkiilonilve, mégis szoros
Gket ért taldla-

kdlcsonhatdsban
S
toknak megfe-

mozdulnak el az
Nem fejiel a falnak: a térkép sokat segit a taktikdzdshan.
leléen. Ennek eredmé-

képrél és azirdnytd-

r6l sem. Segitsé- nyeképpen dgy halnak
Mds helyen mds hatds: kézlovésnél a térzs nem giikkel nem kell meg, illetve a foldon
mozdul, de a fegyvert eleifi... 6rékon 4t bolyon- fekvé testek dgy reagdl-
ganunk, hogy meg- nak majd a folyamatos
taldljunk egy bédzist, géppuskat(izre (ha valaki
és akdr elkeriil6 had- netdn perverz médon
mveleteket is - hozzém hasonléan -

konnyedén kivitelezhe-
tiink: ugyanis amilyen
waypointot kijel6liink a térké-
pen, az egy diszkrét csik formajaban
megjelenik irdnytlnkdn is.

+hullagyaldzdssal” madlatja
majd az idejét, az latni fogja),
ahogy azt az ket ért L6vés helye,
irdnya és erdssége indokolja. Ez a fejlett
~csontvdzfizika” az oka egyébként annak is, hogy
a hulla feje nem 4 bele a szekrénybe, hanem
szépen nekitdmasztédik.

MI a bajod?!

3

...vdll-lovésnél bal vall hatrarandul, a karja
lefelé log. ..

H’asta la vistova, babuska!

OIaXY

Na de most mar nézziik azt, hogy miként is képzelik
lengyel kollégdink a hidegfejd, taktikus zsoldos atval-
tozasat tomegpusztitd terminatorra! Emlitettem ugye,
hogy a megfeleld ponton a ,sotét oldalt” valasztva
(kdrpdtldsul, hogy nem lehetiink tobhé jedik ©) lehe-
téségiink nyilik néhdny Gjfajta technoldgiai fejlesztés
haszndlatdra (és itt nem a napelemes fogkefére kell
gondolni). Lévén a XXV. szdzad harcdszati technoldgia-
jardlvan szé, sokkal kizelebb jarnak azigazsaghoz
azok, akiknek a biomechanikus harci implantok ugrot-
tak be elsére (biztos sok ilyen van koztetek). Ezeknek

Igen, legalabbis egyeldre sajnos még nem tokéle-
tes, pedig a taktikai FPS-ek egyik sarokkdve a mes-
terséges intelligencia. Vannak ugyan benne biztaté
elemek, mint példdul, hogy az ellenfelek fedezékbe
hiizédnak, vagy megprébalnak bekeriteni benniin-
ket, ha tobben vannak, de sajna megtaldlhatéak

a tipikus gyermekbetegségek is — melyeket széva is
tettem Marcin-nak. Nagyon zavaré példaul az ellen-
felek velesziiletett siiketsége (nem halljak meg

...fejlovésnél pedig a torzs mozdulatlan, de a fej

kdszonhetGen - dtcsaphat akdr a Max Payne-szer(
bullet-time-okat idéz6, igazi keményvonalas akcié-
bais!

tyankra. A nagy teriiletekre valo tekintettel a fej-
leszték, hal’ Istennek nem feledkeztek meg a tér-

A valésag szaga

De haladjunk csak szépem sorjdban! Mint ahogy azt
az elébb emlitettem, a Chrome alapvetden egy tak-
tikai FPS, ahol nem a ,besasszézok és ledugom

a torkodon” szisztéma érvényesiil: bizony a messze-
laténk legaldbb olyan fontos szerepet télt be a ja-
tékban, mint a géppuskank, hiszen ha nem deritjiik
fel gondosan a terepet, s nem tervezziik meg lépés-
r6l-lépésre akcidinkat, akkor bizony révid (iton meg-
szivjuk, mint kismékus az erdétiizet. (Marcin
Czwordon - designer - szerint szandékosan fejlesz-
tették gy a jatékot, hogy a 3-ndl tobb ellenséggel
torténd egyiittes konfrontalddas az esetek 90%-
dban haldlhoz vezessen - a béta alapjan ez sikeriilt
is nekik!)

J6 taktikai FPS lévén a Chrome-ban is ,ndvekszik”
a célkereszt (pontatlanabbak l6véseink) ha moz-
gunk, azonban itt végre megkapjuk azt a lehetdség
is, hogy az ezzel ellentétes hatdst produkaljuk pus-

kdnk vallhoz szoritdsdval (pisztolyunk két kézre fo-
gasaval, sth.) - ekkor pontosabban célzunk, am ez-

hatracsuklik. Hat nem csodds?

Bal oldalon az ellen, jobb oldalon a mi hatizsdkunk: elvessziik, ami kell.

hatdsara kiborgizalt karakteriink félisteni képességek-
re tehet szert, s nem lesz tobbé rakényszeritve arra,
hogy aprélékosan megtervezve, egyenként vaddssza le
ellenfeleit. Napszemiiveget fel, széles mosolyt az arc-
ra, aztan rigd be azt az ajtot: a ,Smart Pistol Link” és
a ,Targeting Assistant System” miatt Gigysem 65z majd
mellé, a bérald épitett ,Dermal Armor” megvéd a sérii-
|ésektdl, az , Adrenalin Injector’-nak és a ,Tendo
Amplify”-nak kdszénhetden pedig dgyis olyan sebes-
séggel hajtod végre akciddat, hogy az egyszeri embe-
reknek ocstidni sem lesz ideje. (Marcin szerint Ggy kell
elképzelni a dolgot, mint ahogy a Matrixban és a Max
Payne-ben ,belassult” azid6 emberiink koriil - hogy ez
valéban gy lesz-e, az majd a végleges verzidhdl kide-
riil, ugyanis a bétdban sajna még nem hasznalhattuk

- azimplantokat.

a 200 méterre zajld tlizpdrbaj zorejeit), vagy az,
hogy szegénykéim mind panikbetegek, és mérgezett
egérként rohangdlnak dssze-vissza, ha mondjuk
mesterlGvész puskaval szamukra lthatatlan helyrél
tiizeltem rdjuk.

Gsillogdsa elvakit?

Mindezek ellenre tigy gondolom, hogy a Chrome ren-
delkezik j6 par olyan tulajdonsdggal, melyek nagyon
kellemes kis jatékkd avanzsaljak. Ha pedig netdn a
most még nem annyira tokéletes MI-t is megturboz-
zdk a fejlesztk, izgalmas és valtozatos kiildetéseket
fliznek fel a jonak igérkez6 sztorira, és ezt az egészet
még gusztusos koritéssel is talaljak, akkor az év
meglepetése lesz a Chrome, ebben biztos vagyok!
Boe
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{:‘- Sotet e]szaka van, csak a tucskok ciripelése hallatszik... A NOD komplexum koriil minden csen-
- des, a keresofények szabalyos id6kozonként végigpasztazzak a stird, atlathatatlan feketeséggel
atszott hatarvidéket. A két jarorozo katona nem sejti, hogy a hangtalan, de annal halalosabb
Nick , Havoc” Parker pillanatokon beliil megtori az egyvhangiisagot, és két igazi ,machds” beszé-

las kozepette, némi C4-es segitségével felszamolja az egész bazist.

A Renegade pozitiv, de igen 6ntorvényii hdsének borébe biijva jarhatjuk és harcolhatjuk végig, a
népszerii Command & Conquer univerzumban jatsz6dé, izgalmas RTS-FPS keveréket.

zt hiszem, a final verzié megjelenéséig
ﬂ a szerkesztGségen beliil egyediil az én be-

cses személyem jelentette a Renegade rajon-
g6taborat: a tobbiek enyhén szélva nem voltak elra-
gadtatva sem az ECTS-en jatszhatova valt, sem pe-
dig a béta valtozatd jatéktol. Az utébbit és a teljeset
is végigjatszva batran allithatom, hogy Westwoodék
rengeteget csiszoltak rajta, az eleddig tarsolyban
tartott multiplayer résszel pedig valami olyat alkot-
tak, amire eddig még nem volt példa. Kezdjiik még-
is az egyjatékos mdddal, a multira majd bévebben
visszatérek a cikk végén.

A gonosz gonoszabb, mint valaha

ANOD eddig sem a békés fondegyletek tdmogatdsa-
rol hiresiilt el, de amit most terveznek, az minden
eddigi ténykedésiiket feliilmdlja: a misztikus Re-
Genesis munkacimen futé project egy,

a tiberiummal kapcsolatos sotét kisérletsorozat,
melynek egyre tobb eredményével talaljuk szembe
magunkat: a genetikai manipuldciétél

kezdve a pusztitobbnal puszti-
tébb fegyvercsodakig. Go-
nosz terveik kivitelezéséhez

zet6 tiberium-specialista-

jat, akiket ki kell menteniink
karmaikbél: természetesen az
utolsd percben mindig ,kicstisznak” se-
gitségre sietd keziinkbdl, végigiildozhetjiik hat
ket az egész vildgon. Az 6rddgi terv ki-
agyaldjanak Raveshaw tabornokot tart-
jak, aki mellett megtaldlhatjuk fanati-
kus jobbkezét, Mendozat, €s a kevés-
bé fanatikus (értsd: oda megy, ahol

a pénz van) Sakurdt, aki a véltoza-
tossag kedvéért Havoc tarsa volt még
a ,Dead 6" fedénevd kommandds akciok ide-
jébol. A szdlakat mégis taldn masvalaki

vagyik Kane kegyeire...

Lépésrél-lépésre nehezedve

A kiildetések végsd célja mindig a kutatd-
csoport felkutatdsa és kimentése (lévén

“Ha helikopterrel ledobnak
elraboljak a GDI harom ve- mogenk egy puncelosi ukkor |ob- szolgaltatunk igazsagot.
ban tesszik, ha beledlink...”

a végén mindig tovabbrangatja Gket Raveshaw vala-
milyen menekiild eszkozon ©). A f6 feladatokat ren-
geteq alcél és mellékkiildetés egésziti ki, melyeket
gyakran menet kozben kapunk meg (nagyon redli-
san aldtdmasztva azt az elméletet, hogy a parancs-
nok a térképen addig csak nagy fekete foltokat lat,
amig fel nem fediink pl. egy csapat gonosz
engineert, akik egy Obelisk épitésén munkdlkod-
nak). A kellemes néi hangon megszolalé EVA egység
minden informacidval elldt minket, amire sziiksé-
giink lehet, angyali hangon nyugtdz mindent, az el-
pusztul ellenséges egységektdl kezdve a sajat
egészségiink ellenséges tiizben vald leépiiléséig.

A kiildetések kozott - és néha a fontosabb mellék-
kiildetések eltt is - a jaték motorjaval késziilt,
majd lerenderelt mozit ldthatunk. Ezek nem sz(ikl-
kodnek poénokban, és dltalaban az a céljuk, hogy
bemutassak: Havoc mekkora cool srac. ©

Egyedil, mégis csapatban dolgozva

A C&C: Renegade tipusat tekintve FPS -
azaz els6 személyd akcidjaték,
amelyekben altaldban egyedil,
magunkra utalva, utat torve

A feladatok teljesitése koz-
ben viszont megkapunk min-
den segitséget, amit egy j6 pa-
rancsnoksdag csak adni tud - és itt ko-
rantsem power uppok és [Gszeresladak névekv
garmaddjara gondolok. A kampanymad tulaj-
donkeppen egy kiildetéssorozat is lehet-
) ne a Command & Congquer stra-
‘ tégidban, melyet ezdttal mds
médon: igen emberkdzeli nézetbél, sa-
jat bériinket kockdra téve kell megol-
danunk. A stratégiai jatékban sem lett
volna hossz élet(i egy szdl, még oly veteran
kommandés egység sem némi fedezet nél-
kiil, igy az egész terepasztalt beldtd pa-
rancsnok a Renegade-ben sem habozik
pancélos fedezetet, vagy néhany plusz ka-
tondt a segitségiinkre kiildeni. Szemlélte-
tésképpen dlljon itt az elsé, legegyszer(ibb
kiildetés vége: egy sz(ik kanyonban haladé
katonai konvoj részeként nyomulunk elére,
amikor az elsG Humvee dzsip hirtelen szd-
mos izz6 fémdarabbd degradalddva téavozik
a GDI arzendljdbdl. Nem mas rejtézik a ka-
nyarulat mogott, mint a NOD legszornydbb
fegyvere: az Obelisk. Néhany masodperc mdlva két
Orca bomber hiiz at a fejiink felett, és teszi a folddel
egyenlGvé a rettegett harceszkozt. A megmaradt
csapattdrsainkkal karGltve lerendezziik a par, még
a bdzis el6tt bokldszo tankot, €és egy laza mozdulat-
tal kihelyezziik az Ion Cannon Controllert. A tobbit
mér elvegz1 amUholdra telepitett dgyd...

—
1
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Eredetileg 1966-ban alakult az ENSZ titkos, kii-
lonleges akcidszerveként, ahol a hivatalos tar-
gyaldsok kudarcha fulladtak, ott vetették be

a GDI-t, ami mindig sikerrel vette az akaddlyokat
- néha szép széval, néha kemény tizerdvel.

A sajtd nyomasara késébb az ENSZ hivatalosan is
szervévé nyilvdnitotta, az6ta a GDI név egyet je-
lent az ENSZ katonai erejével, a NOD elleni harc-
ban pedig a demokratikus vildg rendjével és bé-
kéjével.
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Eredete ismeretlen, tagjai a végletekig fanatiku-
sak. Vildgszerte benne van a keziik minden ter-
rorakcidban, de igazan veszélyessé a tiberium
emberre gyakorolt erds mutald erejének felfede-
z6sétol valtak. A hivéi kozott j profétanak tar-
tott Kane vezetésével mikaodd, félig vallasi, félig
katonai szervezddésnek az 6t kontinensen min-
denhol akadnak kévetdi, igy bazisai is; a vildg
legeldugottabb sarkdban szévik a Foldet leigdzo
terveiket.

Ezektdl a dolgoktol érezziik dgy, hogy a jaték él ko-
riilottiink, és valoban részesei vagyunk a GDI és

a NOD erGinek - azigen jovedelmezd, mindazonal-
tal életveszélyes tiberium fert6zte Foldon folyo gi-
gaszi harcnak. Nem elhanyagolhatd hangulati elem
az sem, ahogyan ebbdl a nézetbdl dridsi hdzak ko-
z0tt boklaszunk, egy Hand of NOD pedig rengeteg
belsé térrel rendelkezik. Az

épiiletek természetesen

kapcsolatban vannak egy-

massal, ami komplexé teszi

a kiildetéseinket is. Adva

van példaul egy elsédleges

cél: szabotdlni egy bazist. Amikor

a kozelébe keriiliink, észrevessziik, hogy lézerkeri-
tés védi. A féparancsnok (vagyis elképzelt C&C ta-
bornok) okosan kisiiti, hogy egy ilyen cucc nagyon
sok aramot fogyaszt: meg kell hat keresniink és ki
kell iktatnunk a Power Plant-et. Utkozben felfedez-
ziik, hogy van a helyszinen (hat még szép) eqy
Construction Yard is: hogy ne tudjak megjavitani

a lerombolt erémdvet, legelGszor azzal kell végez-
niink. Ez nem csak elmondva ilyen szép: tényleg
nem lehet megsemmisiteni semmilyen épiiletet ad-
dig, mert helyreallitjak. A teriileten pedig folyik

a tiberium-betakaritds, a gép lelkesen ,vdsarolja”
az elleniink bevetendd egységeket; gy a korlatlan
szamban érkez ellenfelek dradatanak csak az Gket
termeld épiilet eliminaldsaval szabhatunk gatat.

Fanatikus vorés 6rdogok
A jaték kozepéig tobbnyire a hétkoznapi NOD egysé-
gekkel gydlik meg a bajunk, melyek kdzott megta-

‘ nden szerepldjét. Régi is-

mindenkit,

a Rocket Soldiert6l

kezdve az Apache

attack helikopterig. Az

ellenfelek természete-
sen sériilési zéndkra vannak osztva, ami alapjan egy
jolirdnyzott fejlovés a végiiket jelentheti (mint
ahogy forditott esetben a mi kommandés karrieriin-
két is). Minden emberi alapd (aki eljut a jaték végé-
ig, az megérti, miért hasznalom ezt a a kifejezést),
ellenfeliinknek megvan ezen kiviil a gyenge pontja
és az ellendlldsa is valamivel szemben. Mindenki ki-
tapasztalhatja, hogy a l[dngsz6rds katondt alig sebzi
a tliz, mig a tiberiummal mutdlédott szornyharcos
ellen hatdstalan a tiberium alapd fegyver. Viszont
prébaljuk ki a [angszordt az utdbbi rosszfitin!
A Commander egységeknek lehetdségiik van ergsi-
tést kérni a bazisrél, amit habozds nélkil meg is
tesznek, ajanlott éppen ezért veliik végezni az elsék
kozott, kiilonben folyamatosan érkezni fognak a he-
likopterek, piros ruhds marcona alakokkal a fedélze-
ten. A civil NOD alkalmazottak
nak amint meglétnak mi nket, a
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Nagyon fellelkesitett, amikor anno (j6 régen
volt...) kiderdilt, hogy kiils6 nézetes akcidjaték
késziil a C&C univerzumbdl, amelyben az
iibermacho kommandés fickét lehet irdnyitani..
Annak mar kevéssé Griiltem, mikor megtudtam,
hogy atlényegiilt FPS-sé a jaték - raadasul annyi
év fejlesztés utdn... Végiil, amikor ZeroCoollal az
ECTS-en egy olyan ,kiskacsat” lattunk meg,
amely nemcsak ridt, de még buta is (MI) volt, ak-
kor mdr csak szomortan legyintettiink rd. Aztdn
a szintén kidbrandité béta utan megjott a végle-
ges jaték, és... azt kell mondjam, egészen rakat-
tantam. Bdr sokkal szebb nem lett, viszont ebben
a verzi6ban tapasztaltam eldsz6r, mekkora ki-
ralysdg a C&C-s jarm(ivekbe pattanni és Havockal
irtani a NOD egységeket, mikozben bombdlnek

a hangfalakbél a C&C zenék. Széval igazabol

a Renegade hamisitatlan hangulata az, amiért
nem volt szivem a sarba dongolni...

Pedig készitGinek van miért szégyenkezniiik. A gra-
fikdndl példaul sok cstifsagot emelhetnék ki, de

a legjobban taldn az dsszes (amdgy jél kitaldlt)
szerepl§ kiilseje zavart: mintha baltdval faragtdk
volna ki Gket. Az MI bar valamennyit javult, de

szen a tettlegességig elmegy: ldngszérét ragad
(bizos a gdzsiitét gytjta meg vele békeidGben) és
azzal esik nekiink. A Black Hand elit gdrda tagjai
szamos valtozatban fogjak megkeseriteni az
életiinket, kezdve a mesterlovésztél

a ldthatatlan dlcaruhdt viseld

Stealth Soldierig. Ez utébbi

a Predatortdl ellesett

médszert haszndlja:

fényeltéritd ruhdjaban

altaldban megvarja,

mig elhaladunk mel-

lette, majd orvul ha-

tulrél tdmad, mikoz-

ben szembél roha-

moznak ,hétkozna-

pi” tdrsai. A legzor-

dabb egységek mégis

azért tovabbra is elég pocsék. Erdekes mozzanata
a jatéknak azis, ahogy a hulldk a foldon fekve fiis-
tolagnek (biztos be vannak ragva rank... ©), mi-
kdzben teljesen hagyomanyos fegyverekkel intéztiik
el Gket. Még jobban idegesitett, ahogy féhdsiink
minden egyes taldlatnal dgy nydgdécsel, mintha egy
leselejtezett pornéfilmbél szedték volna ki a hang-
jat. Azis elég gyokér, hogy az egyes féellenségeket
jaték kézben nem tudod megdlni, mert a sztori sze-
rint késdbb is jelenésiik van, és milyen bunkdsag
lenne mar, ha elétte meghalndnak! Es még béven
folytathatnam, de most mégsem teszem...

Mert aztdn az ember mégis tilteszi magdt ezeken
a dolgokon, és mar csak arra figyel, hogy testko-
zelbdl harcolhat a C&C vildgban, hogy a poénos,
vagy macho beszélasain keresztiil megkedvelte
Havoc-ot, és hogy a jaték elérehaladtaval egyre
vdltozatosabbak és izgalmasabbak a tobb felada-
tot is fel6leld, folyamatosan alakuld, porgds kiil-
detések. Azért a nagy Westwood braviir tagadha-
tatlanul elmaradt, de az Gj perspektiva, a feeling,
a tobbjatékos mad és a néhdny jopofa Gtlet meg-
mentik a Renegade-et... - 80%

Bad Sector

a mutdnsok, akik egyre hatékonyabb tiberium alapd
fegyverekkel tornek az életiinkre. Ha négyen-Gten
tdmadnak egyszerre, kdnnyen otthagyhatjuk a fo-
gunkat; a mérgezd, zold felhében nem l3-
tunk semmit, de ez hagyjan, mert
a pancélunk és életerénk gy
olvad, mint hégolyé
a Szaharaban.
Az ellenfelek, brutali-
tasuk ellenére, nin-
csenek tilsagosan
felvértezve azin-
telligencia nevii
kellékkel. A béta
verzid gyalazatos
Al-jén csiszoltak
ugyan egy keveset,
igy az altalunk tdz
ald vett egységek fe-
dezékbe oldalognak, és
mar nem mindig dllnak
bambdn, mikdzben fél méterrél
pumpaljuk 6ket lommal. (En még eb-
ben a verzioban is tapasztaltam ilyet... Bad Sector)
Ennek ellenére a gép reakcidit hasonlitani sem le-
het a Medal of Honor német katondiéhoz, vitatha-
tatlanul ez a jaték leggyengébb része.

Jarmivek, fegyverek, taktikai
atomtéltetek

Mar emlitettem, hogy rengeteg (szam szerint 20)
kiilonféle harci gép talalhato a jatékban, ami Gnma-
gaban taldn még nem lenne nagy durrands, de hatot
koziiliik birtokba is vehetiink, iranyithatunk, s6t

a fegyvereit is haszndlhatjuk! Ez egyarant érvényes
a GDIjarmdvekre és az ellenféltdl zsakmanyoltakra
(azaz a pélyan elhagyottan heverdkre) is. A straté-
giai jaték ,fizikdjat” sikeriilt teljesen dthozni

a Renegade-be, a rakétavetdvel elldtott infantry
szépen el tudja atni a bajat még egy Medium tank-
nakis. Azismerds ,gyalogos egység eltaposdsa”
mddszert is kivdléan lehet alkalmazni, és ez sajnos
viszszafelé is igen jol mikadik... Gyalogszerrel be-
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jutva egy épiiletbe, az annak mélyén talalhaté koz-
ponti vezérld egységet felrobbantva lehet megsem-
misiteni, egy Mamoth tankkal viszont kiviilrdl is tro-
péra L8hetjiik. Mar ha akad eqy gazdatlan a kézel-
ben. © A haszndlhatdsdg egyébként nem csak kedv
kérdése: ha helikopterrel ledobnak mdgénk egy
pancélost, akkor jobban tessziik, ha beleiiliink, mert
kiilonben a kdvetkezd forduloban torténd attorés si-
kere eléggé kétségessé valik.

Kézifegyverek tekintetében is gazdagon el vagyunk
ldtva, a single player részben Gsszesen 16 félével ta-
lalkozhatunk. Egy-két kivételtdl eltekintve mind jol
haszndlhatd, még az alap, végtelen (Gszerrel rendel-
kezG pisztoly is hatdsos, ha megtanuljuk 10-bél 9-
szer fejbe L6ni az ellent. Kézelharcra a ldngszéro és
a chem spary ajdnlatos, tavolra az egy lovéssel is
haldlos sniper gun. A j6 6reg rakétavetd megfeleld
eszkoz jarmlivek és kisebb fix egységek (turretek,
automata gépdgyuk) kiiktatdsdra, a grandtvet vi-
szont a progi leghaszndlhatatlanabb eszkéze. Min-
denki és minden ellen j6l haszndlhaté a chain gun
és a laser chain gun (a Commanderek kedvence, 6k
,dobaljak” el a jaték folyamdn, elébbit az elején,
utébbit a vége felé). Kiilénleges csemege a mar em-
itett Ion Cannon Controller, ami nagyon ldtvanyos,
hiszen tulajdonképpen egy miholdra szerelt ion-
dgyd célravezetdie. A hordozhatd, kézi valtozata is
brutélisan erds (egy lovéssel kifektet egy light tan-
kot), tartogassuk mégis inkabb a féellenségekre,
mert kevés municiét talalni hozzd a palyakon. Az
eddigi verzidkban a rakétavetd teljességgel hatds-
talan szerkezetnek bizonyult: a végleges verzidban
jocskan fel lett erdsitve, gy a ,jarmd alatti haldl”
mellett legtGbbszor a rakétaktol haraptam flibe

a kiildetések alatt.

6reged6 motor, fiatalos hangzas

Sajnos a kiilcsnyen nagyon meglatszik a hossz fej-
lesztési idd (a Renegade-et 1999-ben kezdték el ké-
sziteni). Ma mar sokkal szebb jatékokkal taldlkozha-
tunk a piacon, példanak okdért itt van a MoHAA
vagy az RtCW. Ennek ellenére a Renegade kdzel sem
cstinya, s6t! Tokéletesen visszaadja a C&C univer-
zum formait, kinézetét, ardnyait. Atomrobbands
utdn pernye szdll ald, az egyik terepen pedig, ahol
egy vulkdn van a kitorés szélén, ldvabombdk zdpo-
roznak az égbél. A palyak minden elképzelhetd
helyszinre és éghajlati dvbe elvezetnek minket,

a trépusi szigettdl kezdve az lisz6 tengeralattjard-
tdmaszponton at, a havas cstcsok kozott megbiivo
sasfészekig. A hanghatdsokra abszolit nem lehet
panasz, minden nagyon a helyén van. Igaz ez

a fegyverek és a jarmdvek hangjaira is, csakdgy,
mint a kornyezet zajaira. Ha egy fahidon keliink dt,
az nyikorog a talpunk alatt, a fal, ha mds anyagbdl
van, mds hangot ad, amikor beleldviink. Még egy
olyan lényegtelen pélyaszinesitd elemnek, mint egy
sima tv-nek is mds hangja van, ha a képernyét, és
mds, ha az oldaldt éri taldlat.

Az igazi nagy Ujitas:
a multi rész

Az egyjétékos kampdany médban
leirt lehetdségeink a multiplayer
men{ipont vélasztasaval annyira
kiszélesiilnek, hogy el sem hit-
tem. Az alapkoncepcié hasonlit

a mai team-based multiplayer ja-
tékokra, azaz tobbféle, specialis
tulajdonsdgokkal rendelkezd,
mas-mas fegyverekkel felszerelt
karaktereket alakithatunk - vér-
mérsékletiink vagy tuddsunk
alapjdn. Igen dm, de a bdzison az
dn. ,purchase terminal”-oknal
vasarolhatunk mindenféle egyéb
egységet és persze jarmivet is!
Minderre honnan van pénziink?
Természetesen a tiberium beta-
karitdsabol, melyeta
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Gyors felderitd jarmd, a leggyengébb, de gép-
puskdja ugyanolyan hatdsos, minta GDI Hum-
vee-€jé.

Gyors GDI szallitd egység, melynek géppuskdja
igen hatdsos a gyalogsdg ellen, bdr pancélzata
gyenge.

i Tank
ighs Tom

Gyors és kdnnyen mandverezhetd, amiért sajnos
aldozatot kell hozni: gyenge pancél és tizerd jel-
lemzi.

A legerdsebb jarm(i a jatékban: erds pancélzata-
val és halalos dgyuival ellenstilyozza lasstisagat.

Tavolra hasznélhatatlan, kdzelharchan, sz(k ut-
cakon viszont dupla ldngvetdje miatt hallos el-
lenfél.

“ﬂ:l:l’l’ Termk

Kézepes pancél, nagy kaliberd dgyu: idedlis jar-
m(i egy kevéshé baratsagos vildgban.

Igy fut majd a gépeden: = Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo5 ~ Geforce Kyro2  GeForce2 GeForce3 Haikwg
1/2 MX 8500
400 MHz-es 640X480| W [ | [ | [ | [ | [ | [ | || || | |
processzor 1024X768 | ] ] [ ] [ ] [ | | | | |
500 MHz-es 800X600 || | |
processzor 1024X768 ] | H | | [ | [ |
667 MHz-es 800600 M [ | || | ||
processzor 1024X768 | ] [ ] [ | [ | | | [ |
800 MHz-es 800X600| M [ | [ | [ | [ | [ | || || ||
processzor 1024X768 B ] || ] ] [ | | [ | [ | ||
1000 MHz-es 800X600 || || || || ||
processzor 1024X768 || ] || ] | | | [ | [ | [ |
Wl nem miikodik, nem jatszhato B erésen szaggat, kevés jatékélmény kicsit szaggat, még jatszhato B remekiil jatszhato

harvesteriink végez a palyan taldlhato
mez6t kitermelve (e nélkiilis csordo-
gdlugyan a pénz, deigen lassan). Na
dereng mar a dolog? Igen!

A Renegade-ben szinte egy az egyben a klasszikus
stratégidbol megismert csatdkat jatszhatjuk le tarsa-
inkkal, els6 személyben! Szinte minden egyezik.

A megvasarolt egységek a GDI oldaldn a fegyvergyar-
bél keriilnek ki, a NOD oldalon viszont, igen latvanyos
médon egy C-130-as 6ridsgép gyomrabol bukkannak
eld, mikozben az éppen csak érinti a leszall6palyat.
Ebben a médban 12 jarmdvet hasznalhatunk, melyek-
ben kiilon ember foglalhatja el a vezetd és a fegyver-
kezel6 helyét, Gjabb kivalé alkalmat teremtve ezzel a
csapatmunka megvillantdsara. A halalunk utdn olyan
egység képében élediink jjd, amilyenre éppen pén-
ziink van. Ez azt jelenti, hogy a harvesterét6l megsza-
baditott, vékony pénztarcdjt oldal mar csak egy olcsd
- gy gyenge géppuskaval felszerelt - katonaként ro-
hamozhat. Ha van pénziink, a single részbélismert f6
karaktereket is megvehetjiik, Mendoza pl. 250 health-
szel, és egy impressziv kézi villamvetével indul. Bazi-
sunkon védelmi épiiletek is akaddlyozzak az ellenfél
bejutdsat. Ezeket a single-ben megismert médon, a
master control terminal felrobbantdsaval lehet csénd-
re birni (vagy esetleg egy elsoprd pancélos roham-
mal). A fegyverek szdma a multiban 23-ra nétt, amik
kozott megjelenik a brutalis ramjet rifle, ami a mes-
terlovész puska még haldlosabb valtozata. A repair
gun-nal megjavithatjuk a sériilt jdrmdveket és épiile-

teket, kivéve, ha teljesen
elpusztultak. Ezt a hatdst
kénnyen elérhetjiik egy
atomcsapassal, vagyion
cannon lovéssel: mdr csak
egy bator ember kell,

aki elhelyezi a cél- H MERAL OF HIGMA B
irdnyz6 egységet a cél-
pont mellett.

A szabadon letdlthetd
multi-demd valtoza-
tot mdris rengetegen
jatsszdk a Game Spy
szerverein. Bdr ott
még csak egyfajta palyan lehet rohamozni, egy
id6ben Gsszesen 32 jatékosnak teremtve lehe-
téséget a csatdra, a szerverportok telitettek.

Végeredmény

Ha a Westwoodnak sikeriilt volna egy évvel hamarabb
kihoznia a Renegade-et, tarolhatott volna minden
szinten. A kiillem kicsit megkopott, bar nagyon jél
visszaadja a C&C vilagot, olyan hangulatot teremtve
ezzel a jatékon beliil, amit a Half Life 6ta nem ta-
pasztaltam. Ezek alapjdn az egyjatékos méd egy
erds kozepest érdemel a mesterséges intelligen-
cia és a kiillem miatt. Nagyon erdsen ragytrtak vi-
szont a multiplayer részre, ami rengeteg jo pontot ér a
végsG értékelésnél. Ez az erds stratégiai elemekkel at-
sz6tt FPS eleddig ismeretlen volt, a Westwood persze
mindig is a mérfoldkovek feldllitasardl volt hires. Biz-
tosra veszem, hogy a neten dridsi Renegade-tabor fog
rovidesen kialakulni, és persze éjszakdkat atjatszani
©. Asingle player mod 11 kiildetésén gyorsan atrdgja
magat az ember, igy egy kiildetéslemez szerintem na-
gyon is elképzelhetd. A NOD oldal vélasztdsaban
ugyanis még van elég potencial...
Sam

C&C: Renegade
www.westwood.ea.com

PRO KONTRA
» fantasztikus han- n cstinydcska

gulat = buta AI
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HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM,
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GameStar

-TORTENELEM

AWNT AZ ISKOLABAN NEM TANITANAK

7
vezredeken keresztiil vartunk erre
E a pillanatra. A folyokat azok vére fogja
vorosre festeni, akik szembeszegiilnek

veltnk!"

Ez azidézet Kane szdjabél hangzott el egy GDI-os
titkos anyag szerint. A megjegyzés - Kane legbizal-
masabb emberei szerint - arra utal, hogy a NOD dik-
tdtora azt képzeli, § maga a bibliai Kdin, aki félté-
kenységbdl megblte testvérét, Abelt, miutan az ked-
vesebb volt az Ur szdmara. Isten megatkozta Kdint,
arra ftélve, hogy 6rokkon-orokké bolyongjon a Fol-
don és senki se tudja megolni. Miutan Kdin mar nem
tudott Isten jelenlétében élni, elbujdosott és az
Edent6l keletre lévé foldon élt, amelyet ,Nod"-nak
hivtak. Evezredeken 4t bolyongott, és azidék soran
Kane-nek nevezte t magdt. Persze sokak véleménye
szerint ez csak Kane sajat magdrol terjesztett
legenddja...

~Time will tell...” (Albert Einstein)

Ugorjunk vissza azid6ben egy 6ridsit, egészen
1924-ig. Hitlernek a fajgyiiloletrél sz616 és demok-
racia-ellenes elméletei egyre népszeribbek az elke-
seredett német nép korében. 1923-ban a leendd
fiihrer felkelést szervez a weimari koztdrsasdg ellen,
de ez végiil dsszeomlik és 6t is elfogjak. Hitlert bor-
tonbe zarjak és ot évre itélik, de végiil is 1924 de-
cemberében egy dltaldnos amnesztia alkalmaval
szabadon engedik. Az ifjd naci Landsberghe megy,
hogy Ujjdépitse partjat.

Most vélnak a dolgokigazan érdekessé...
Landsbergben Hitlert Albert Einstein varja, aki az
1946-0s jovobol visszatért a "24-es miltba, hogy
megakadalyozza, hogy a leendd fiihrer és partja ré-
vén kit6rjon a masodik vildghabord. Ennek érdeké-
ben Einstein - egy furcsa szerkezet segitéségével -
orckre ,eltlinteti” (gyakorlatilag megéli) Hitlert.

A diktatort igy félredllitottak, de azt ,csak azidd tud-
ja majd megmondani”, hogy ezzel Einsteinék, illetve
a szabad vildg gy6zedelmeskedett-e vagy sem...

Alternativ jovékép (C&C: Red Alert)

1924-ben - nem sokkal Lenin haldla utan - Sztdlin,
a kommunista Szovjetunié despotdjaként bebizto-
sitja hatalmat. Az elkdvetkezendd harminc évben
gyakorlatilag egész Azsiat meghédita.

Sztalin 1950-ben hatdrozza el, hogy megvaldsitja
régen babusgatott dlmat, hogy Eurazsiat egyesitse
a kommunista zdszl6 alatt, ezért habordt lizen az
akkor még létez6 Nemzeti Liga orszdgainak. Sokan
azt rebesgetik, hogy Sztalin ezt egy titkos tandcs-
adod, név szerint ,Kane” hatdsdra tette...

Hitler és a ndci Németorszdg kiiktatdsa slyos zava-
rokat okozott egész Eurazsia gazdasagi és katonai
egyenstlyaban, amelynek kdszonhetden Sztdlin si-
keresen meghdditotta Eurépat. Hogy megerdsitse
poziciéit, a Szovjetunié megalkotja a ,Vasfiig-

gonyt”, egy olyan késziiléket, mellyel bizonyos tér-
gyakat rovid iddre teljesen sebezhetetlenné lehet
valtoztatni. Az USA pedig belép a Szdvetségbe és ki-
fejlesztia ,kronoszférdnak” keresztelt technoldgidt,
amelyet Philadelphidban még tovabb fejlesztenek...
Az egyik kisérlet sordn az US Navy Aldridge hadihajé
eltdnik egy rovid id6re, majd mdshol tér vissza. An-
nak érdekében, hogy Sztdlin megakadalyozza

a krono technoldgia tovabbfejlesztését, Pearl
Harborben megtdmadja az amerikai flottdt. Ezenfe-
lil 6 is hegesztgeti habords technikdit: megalkotja
az elsé atombombakat, a Tesla fegyvereket és a még
rejtélyesebb és hatékonyabb tudoményos harcaszati
eszkozoket.

Hossz( és kegyetlen habord utdn a szovetséges had-
erék legy6zik a Szovjetuniét. A ,Vasfliggonyt” le-
romboljak, a szovjet hadsereg hatalmas kudarcot
vall, a szovetségesek a Kreml eldtt paradéznak.

A gydzelem egyik legfébb eszkdze Einstein profesz-
szor kronoszférikus gépe, amely azonban eddig is-
meretlen, kiszdmithatatlan eseményeket: ,idéren-
géseket”, ,idéviharokat” okoz.

Romanov, az éarulé (C&C: Red Alert 2)

A Szovjetunid kudarca utdn a szovetségesek Gjjaépi-
tik az eurdpai gazdasagot és infrastruktdrat. Tanul-
va az eddigiekbdl, Sztdlin helyére a sajat babjukat,
Alexander Romanovot helyezik, aki az 1917-ben ki-
végzett utolsé orosz csdszar leszarmazottja. Min-
denki békének és boldogsagnak néz elébe, de senki
sem szamit ra, hogy Romanov esetleg veszélyt
jelenthet...

Pedig pontosan ez torténik: Romanov folytatja

a Sztdlin ltal megkezdett ,psy” technoldgia kuta-
tdsdt, és megalkotja az elsé psy egységeket, ame-
lyek befolydsolni tudjdk az emberi agyat. Az Gjdon-
siilt szovjet diktdtor elsd szamd tanacsaddja Jurij
lesz, aki még annak idején Sztalin asszisztenseként
jeleskedett. (Egyes pletykdt szerint Jurij Lenin tor-
vénytelen gyermeke, de erre konkrét bizonyiték
nincs...)

Jurfj nemcsak szakértdnek és tanacsaddnak, de re-
mek tuddsnak is bizonyul: az 6 segitségével késziil
ela ,psychic beacon”, amellyel a kézelben taldlhatd
emberek agydt befolydsolni lehet, és késdbbi to-
vabbfejlesztett vdltozata a ,psychic amplifier.”
Romanov emellett Gjjaépitteti a ,Vasfiiggonyt”,
hogy a gy6zelme még biztosabb legyen. Végiil a ti-
tokban kiképzett hadseregével egy mexikéi polgar-
hdbor( iirligyén kozbelép és — mig Jurij ,agykont-
rollos” gépezeteivel semlegesiti az USA nukledris
bombéit - a szovjet erdk elfoglaljdk az USA-t.

Az Gjabb habord egy teljes évig tart, mig az Egyesiilt
Allamok végiil megint gyézedelmeskedik. Egy j
kronoszférikus eszkdzzel oridsi eldnyre tesznek
szert, ugyanis ez a késziilék mar teljes gépjarmdsza-
kaszokat teleportdlhat a vildgon barhova. A végsé
0sszecsapds sordn a szovetségesek Moszkvaba jut-

(0 alakitja Kane-t és & a Westwood dtvezetd vi-
dedk rendezdje is.)

K.: - Mit csindl, amikor mdr elkésZiilt ez egyik jd-
ték dtvezetdivel és még nem kezdddtek el a mun-
kdlatok a kdvetkezdn?

V.: - Tac6t eszem.

K.: - Melyik Red Alert 2-ben ldthata vided a favo-
ritja?

V.: — Kari Wiihrer 26 percnyi meztelen, zuhany-
z0s jelenete messze a kedvencem. Sajnos a végs6
verziéhél ezt ki kellett vdgnunk, mert nem fért
volna fel a CD-re. Viszont a specialis DVD-kiadas
egyik rejtett feature-jeként benne lesz. A menii-
képernydn irjatok be:

,0h_my_good_I can’t_wait_to_see_her!”, az-
tan nyomjatok meg egyszerre a ,jobb Ctrl-page
down-F8” billentydkombindciét! (Az orrotokat ne
nagyon verjétek oda... ©- Bad Sector)

Végiil ezt irjatok be:
,Kari_nude!_Yeah!_Snork_snork_snork!” Ha
nem megy, hivjatok fel a Westwood segélyvona-
lat nyugodtan...©

CALC Tiberirm, Twiligft=—

Pl

Ez lesz a Command and Conquer harmadik részé-
nek cime, bar a Westwood egyelére még nem je-
lentette be hivatalosan. Most még csak annyit
tudni réla, hogy Adam Isgreen lesz a vezetd
designer (ezt a Game Developer Conference-en
jelentették be). Réla annyit lehet tudni, hogy
1993 6ta dolgozik a Westwoodnal, 6 volt a Red
Alert és a Tiberian Sun vezetd designere, és vala-
mennyit dolgozott az 6sszes eddigi C&C és Red
Alert add-onokon is. Az 6vatos Westwood mar
most regisztrélta az dsszes , TiberianTwilight”-
tipusti .com, vagy .net végzédés(i domain neve-
ket. A megjelenést egyes kiszivarogtatott infor-
macidk 2003 kdzepére prognosztizaljak.

tatjak hadseregiiket, és a frissen
alakult ,kronolégiésok” (Einstein
technoldgidjat haszndlva kitorol-
nek barmit az id6bél) kénnyedén
legytirik a szovjet haderdt és elfog-
jak Romanovot.

Eqyideig, Ugy tlinik, ismét béke
honolhat a Foldon, de Jurijrél min-
denki elfeledkezik: az egykori tu-
dés-tandcsado a titokban tovabb-
fejlesztett agykontrollos gépeivel
majdnem gydzedelmeskedik, de

a szovetségesek és az oroszok sz-
szefogdsaval végiil is kozos erdvel
legydrik 6t és agyhalott seregeitis.

»1I'm a mechanical man”
(C&C: Tiberian Dawn)

J6 par évtizednyi boldog és békés iddszak utdn,
1995-ben egy meteorit az olaszorszagi Tiber folyé
mellett a foldbe csapédik. Dr. Ignatio Moebius egy
furcsa névényt fedez fel, amely minden bizonnyal

a meteorittal egyiitt kerdilt a Foldre és Tiberium
Riparius-nak nevezi el. A tiberium megddbbenti

a tudésokat, amint villamgyorsan elterjedve meg-
fertdzi a foldi asvanyokat és tapanyagokat. Egyetlen
év alatt mdr tobb mint 200 helyen terjed el a ng-
vény. El6szor dgy tdnik, a tiberium megoldassal
szolgdlhatna az energiavalsdgra, mivel magdba
szippantja a talajbél az dsvanyi anyagokat, azonki-
viil olcsdn és konnyedén learathat6 aratni.

Ekkor Lép szinre Kane és a NOD szovetsége (bdr so-
kak szerint mdr iszonydan régéta 6k allnak a konf-
liktusok hatterében...). Oridsi mennyiségben kezdik
banyaszni a tiberiumot, gy a vildg legnagyobb for-
galmazdjava valnak. De ennyivel nem érik be: dllan-
dé terrorista tdmadasokkal gyotrik az egykori Szo-
vetség orszagait. Valaszként hamarosan megalakul
a féként amerikai erékbél all6 Global Defense
Initiative, vagy réviditve a GDI. Miutdn a GDI tobb
eurdpai NOD bdzist is megtdmad, ismét kirobban

a habord. A NOD sokkal jobban felfegyverzett, mint
azt ellenfelei gondoltdk volna, és hamarosan elfog-
lalja Ukrajnat, Németorszagot, Gordgorszagot és
sok mds eurdpai dllamot is. Hogy a vildgot a GDI el-
len forditsak, a NOD sajat propagandagépezetet ala-
kit ki, amely a ellenldbasa embertelen tdmadasairl
kozvetit hamis hireket. Az események felgyorsulnak:
a NOD megépiti a sajat nukledris bombadit, a GDI vi-
szont tobb NOD bézist semmisit meg és meghazud-
tolja a NOD propagandait. Bosszibdl a NOD Afrikd-
ban teljes g6zerével tdmadja a GDI seregeket, ami-
vel 6ridsi sikereket ér el.

Avilagkonfliktus ellenére a tiberium kitermelése és
kutatdsa nem dll le. Most mdr vildgos, hogy a névény
az egész emberiség létét fenyegeti. A hdbord pedig
harom teljes éven dt tart, mig egy ,Havoc” kédnevd
titkos tigynok és kommandés segitségével meg nem
taldljdk Kane titkos bazisat Szerbiaban, amelyet
,NOD templomnak” neveznek el, és egy pokoli 6ssze-
csapds soran meg is semmisitik. Az épiiletet egy fan-
tasztikus fegyver, az Ion dgyu bevetésével tudjak
csak lerombolni. Kane testét sohasem taldljak meg,
de mindenki azt hiszi, a NOD vezére elpusztult...

Kane ismét szinre lép (McNeil ezre-
des &szinte sajnalatara)
(C&C: Tiberian Sun)

2030-ban jarunk. A vildg pokoli hellyé véltozott.
A tiberium megddbbent6 sebességgel terjedt el az

egész Foldon, az emberiség erre nem késziilt fel.

A GDI az emberek maradékaval egyiitt a legvégsé me-
nedékre, az Antarktiszra hizédott vissza, de nem éli
vildgat a masik fél sem. Miutdn elveszitették karizma-
tikus vezetdjiiket, Kaint, a NOD foldalatti jaratokba
menekiilt a tiberium rettenetes hatdsa elgl. A sarokba
szorftott és elkeseredett szovetség tagjai— egymas
kozt is harcolva - barmire képesek, hogy visszanyer-
jék régi dicsGségiiket: a genetika és a tiberium segit-
ségével mutdnsokat kisérleteznek ki, hogy hadsere-
gliket megerdsitsék. Kozben a GDI kétségbeesetten
prébal rendet teremteni a Fld maradék részén.

A konfliktus akkor tor ki, amikor Kane egykori hd
szolgdja, Anton Slavic legydzi a GDI-hoz atallt
Anton Hassan seregeit, és kivégzi magdt a fépa-
rancsnokot is. A kivégzés idGpontjaban - mindenki
mély megddbbenésére - maga Kane jelenik meg egy
hatalmas képernydn, megparancsolja egy Szaraje-
véhan lévé NOD templom visszafoglaldsat, és a Kai-
roban lévg, még az elsd habord idején épitett ide-
gen (irhajé visszaszerzését Slavic-nak. Slavic azon-
ban Kairdba érve nem taldl semmit, ugyanis egy ma-
sik parancsnok mar meglovasitotta a jarm(vet, de
mivel nem tudta irdnyitani, valahol az egykori
Eszak-Amerikéban lezuhant vele. A GDI persze meg-
neszeli az egész {igyet és 6k is a hajo, illetve a fel-
hasznalt technoldgia, a ,Tacitus” nyomdba erednek.
Végiil mindketten pofara esnek: a baleset helyszinét
megtaldljdk ugyan, de a Tacitus mar nincs benne.
Hossz( vadaszat kezdddik, amelyben a NOD eleinte
pillanatnyi elnyre tesz szert, mert megszerzik a Ta-
citust. Ennek segitségével rakétakat fejlesztenek ki,
amellyel barmilyen anyagot tiszta tiberiummd ala-
kithatnak. Egyediil Michael McNeilnek, a hires GDI
parancsnoknak sikeriil megallitania ezeket a fegyve-
reket. A NOD utolsé reménye, hogy ICBM rakétakkal
lelovik a GDI Philadelphia allomasat, de McNeil visz-
szaveri Gket, felrobbantja a rakétakat, megszerzi

a Tacitust és magat Kane-t is megoli. Az egykori le-
gendds parancsnok tehdt (gy tdnik...) végre-vala-
hara tényleg kilehelte lelkét, de a két Gsi rivdlis kdz-
ti véres kiizdelmeknek még nincs vége...

Bad Sector

Atherna Mozsey willamnlierpd
-t s -

(6 volt EVA, azaz Eva hadnagy a Red Alert 2-ben
és a Yuri's Revenge-ben. Egyébként hivatdsos
szinésznd, a Star Trek: Voyagerben is megcsodal-
hattuk.)

K.: - Mi a legnagyobb kiilonbség akizitt, ha egy
filmben, vagy ha egy jatékban szerepel?

V.: - Nos, két fontosabbat tudnék kiemelni. ELG-
sz0ris, a jatékfelvételeknél dltaldban kék, vagy
zold héttér el6tt, egy sttdidban alakitok (ez
ugye a ,blue box” technoldgia),
mig egy ,rendes” filmnél erre dl-
taldban nincs sziikség. A mdsik
kiilinbség még fontosabb: a

Red Alert 2-ben gyakori ,jele-
net” volt, hogy nem egy mésik
szinésszel beszéltem, hanem a ka-
merdba belenézve a jatékoshoz.
K.: - Mivolt a legnehezebb Eva had-
nagy szerepében? o

V.: - Atechnikai duman tdl az,
hogy egyszerre mutassam be a
katonds és ndies oldaldt is - némi
humorral fliszerezve.
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\_Take 2 / GOD Games

SERIOUS SAM:
D ENCOUNTER

JATSZD UJRA, SAM!

egy év sem telt el és Sam, a komoly gyerek

visszatért, hogy a legegzotikusabb idegen Lé-
nyek hadseregeinek vérével dztassa az egész Fol-
det. Jatékmenetében a Serious Sam masodik ré-
sze nem valtozott szinte semmit: most is driilt
iramban kell kiirtanunk a rank zidulg, agyilag
zokni szornyek olyan tomegét, amely mellett
a teljes kinai populacio a kihalas szélén tengddé
népcsoportosulas lenne...

I smét eljott az agyatlan oldoklések ideje! Még

1

.SamIam!” Ezzel a taldnyos, rendkiviil 6sszetett és
oly nehezen felfoghatd, a posztexpresszionizmus
hatdrait is feszegetd, mély bélcsességgel kezdddik
a Serious Sam masodik része. © A Serious Sam
fanok még biztosan emlékeznek

rd, hogy ezzelindult az elsd

ElsGként a méretét nézziik, amely egy kicsit na-
gyobb lett: ezittal 6sszesen tizenkét szinten keresz-
tiiL kell szornyeket hentelniink, hogy a végsé
monsztahoz érjiink. (Ez elvileg kevés lenne ahhoz,
hogy két napnal tovabb tartson ki a jaték, de... de
err6l majd késdbb...©)
A masodik gratulat azért érdemlik a fejleszték, mert
az unalomig ismert FPS milidk helyett (elhagyatott
(rbdzis, furcsa novényzetd, idegen bolygd, stb.,
sth.), ismét ,valdsagos” torténelmi, foldbéli kornye-
zetbe keriiliink vissza, méghozza mindjart haromba:
az elsG epizdd Gkori Eqyiptoma utan, ezdttal a maya
Teotihuacan, a perzsa Perszepolisz és egy ismeretlen
kdzépkori eurdpai varos falai kdzé keriiliink.

Ajaték elborult sztorija szerint ugyanis Serious

»Stone” Sam, miutdn visszautazott
az antik Egyiptom idejébe,

rész is. Némi téprengés ,,Sum | am! - ezzel a 10|GHYOS, hogy a Fold jovéjét fenye-

utén tehdt megallapitha- g o ocztexpresszionizmus hatdrait is fe-

té, hogy a véltozds szele

getd rettenetes Mental
(hmm... nomen est

nem nagyon legyintette  szegetd, mély holcsességgel kezdd-  omen..) seregeit elintéz-
meg IQ-bajnok hdsiink ka- dlk a |éfék o ze, végre magaval a f6-

landjait, dgyhogy aki valami

forradalmian djra vagyik, az a leg-

jobb, ha be sem t6lti a jatékot. A Sam-rajongék vi-
szont a vildg minden kincséért se hagyjak ki a foly-
tatdst, mert a kivitelezés terén kellemes djitasokat
kapnak. Igen, én is észrevettem, hogy utobbi két
mondatomban komoly ellentmondaést fedezhetd fel
(ez ajaték fertdzé...), igyhogy inkabb - amolyan
Sam stilusban - vagjunk a kézepébe.

Minden, mi Sam-szdajnak ingere

ElGszor is elismerés illeti a horvat fejlesztGesapatot,
a Croteamet, mert sikeresen ellendlltak a lustasdg
csabitd erejének, hogy csak néhdny (j palyat dobja-
nak dssze a folytatdshoz, aztén szevasz-tavasz.

A Second Encounter sok szempontbél ,kifinomul-
tabb” az els6 résznél, bar ez mondjuk elég furcsa
jelz6 erre a progira...

szornnyel is szembe szeretne
szallni, ezért felugrik az idegenek

egyik (rhajéjdra, amely egyenesen Mental birtokdra
vinné. Miel6tt azonban célba érnének, a gép vissza-
zuhan a Foldre, csak ezdttal az 6kori Dél-Amerika-
ba... (Ez mdr eddig is elég siilyos, tigyhogy inkabb
abbahagyom.©)
Nemcsak a helyszin, de a grafikai kivitelezés is valto-
zott némileg: bar a motort most is ,Serious Engine”-
nek hivjak, de ez a mostani a régebbi alaposan felja-
vitott véltozata. A jaték elején ldthatd dél-amerikai
dzsungel dds vegetdcidja példaul bedrnyékolja a tar-
gyakat és kitakarja az ellenfeleket is, a gyonydriien
kidolgozott fiivet pedig mar-mar érezziik, ahogy har-
sog a ldbunk alatt: tényleg olyan feelingje van, mint-
ha egyigazi Gserdében kavarnank.
A maya piramisok és perzsa templomok vildgos szi-
neket hasznalg falfestményei olyan elképesztGen

részletesek, hogy még az Unrealokon és Quake-eken
felnGtt blazirt FPS jatékos is csak kapkod a leesé fél-
ben lévé dlla utdn. (Akdr egy 6kori birodalmakat be-
mutatd CD-ROM-hoz is fel lehetne haszndlni ezt

a motort...) Az eurépai falu a Dracula-filmeket idé-
zi: a tdvolban egy hatalmas kastélyt latni, a sdrd
kodben pedig folyton szitdl az esd.

A hdrom fépalya helyszinei egyébként is sokkal val-
tozatosabbak az elsd résznél: dllandéan kiilénbdz6
épiileteken kiviil és beliil fogunk kajtatni, és a fel-
szini pdlydkon tdl, néha a fold mélyébe is lejutunk.
Egyes termekben egészen elborult dolgokkal is ta-
lalkozunk: példdul egy folyamatosan forgd, henger
alakd kamraban kell a szélrézsa minden irdnyabél
tamadé dégokkel megbirkéznunk, vagy a gumifalak-
rol, a tobbiekkel egyetemben villimgyorsan ide-oda
pattogva kell leszedniink a felénk csapddo fejetlen
kamikdze bombaembereket.

A grafikus effektek kozott a legjobban azok tetszet-
tek, amelyek végre nemcsak ,diszkréten” meghd-
z6dnak a hattérben, mint mds jatékokban, hanem

a megjelenités szerves részét képezik. A napfény
Jlen”s flare”-je példdul nemcsak ,jé, ilyen is van?”,
hanem ,de kirdly, majd megvakulok, akkora, vazz!"-
szint(, illetve a bump mapping sem olyan, hogy ha
fél centire kozel mész a sziklafalhoz, akkor rdhagyod
a grafikusokra, hogy taldn tényleg van ott valami,
hanem szinte érzed a tenyereddel az érdességét. (Fs
nem kell Matrox G400 hozz...)

Bemutaté

Széval mondhatnam azt is, hogy ez a jaték ,a grafi-
ka sz0 Ujraértelmezése”, de ilyeneket Boe szokott
irni, Ggyhogy én inkdbb nem teszem. ©

A vizudlis orgazmushoz még azt is muszdj hozzten-
nem, hogy a Second Encounterben egész egyszertien
hatalmas teriileteket taldlunk, ez pedig nem nagyon
jellemz6 az utobbi id6k egyik sztar FPS-ére sem...
(Return to Castle Wolfenstein, vagy Medal of Honor)
Ilyenkor persze mindig kényes kérdés a gépigény...
Nos, a Second Encounter ezen a téren is megallja a he-
lyét: alapszint(i bedllitdsokkal még gyorsabb is, mint
az el6z6 rész. En persze maximalista voltam és minden
effektet torkig nyomtam (még az ,advanced” menii-
pontban is). Nos, ezt azért a felturbdzott GeForce 3-
mal és PIIT 800-as procival felszerelt gépem 1024X768-
ban is megérezte, igaz, leginkdbb akkor,
amikor a hatalmas kiilsG tereken tomegé-
vel rontottak rdm azidegenek. (Az pedig
FPS-ben eleve ritka, hogy ilyen irdatlan

mennyiség( szorny mo-

Zogjtin egys.zerre a kép- we—

ernydn.) Akinek a fel- L LA
bontds csokkentésével RERIDUE TAM

is problémédi akadnak, GECOHD EMGDUWTER EE*:
azprobalja kia ,széles- SLROUS S5 M-

. . ., FINE] IRGDUATER 3%
vaszna” opciot, mert

biztosan gyorsabban fut majd a jaték.
Hasonléan a grafikdhoz, a program audio része is
vérprofi munka. A muzsika mindig az adott pélydhoz
illg, vérpezsditd, tdj jellegd cucc, a hangoknal pedig
leginkabb a szornyek rendkiviil valtozatos, a tér
minden irdnybdl sz6l6 (EAX-ot tdmogatja a progi)
rofogéseit, horgéseit érdemes kiemelni.

Samet Samért, fogat fogért

Sajnos kevéshé véltoztak az ellenfeleink, akdr a ki-
dolgozdsukat, akdr aranyukat nézziik. Tobbek ko-
z0tt ismét kedves ismerdskén tidvozolhetjiik majd
a fejetlen kamikdzékat, akik ismét hatalmas
,433dddadaaal” livoltéssel koszontenek minket
bombdjukkal a keziikben, a buzoganyszer(i izét haji-
galo csontvdzharcosokat (ezekbél kegyetleniil sok
lesz...), vagy a sziriai ,vérbikdkat”.

A régiek mellett Gsszesen hét (j monsztat taldlha-
tunk. ,Cucurbito”, a tokfej (mdrmint eqy nagydarab
tokot visel fején ©) elséként Lép a rivaldafénybe, és
egy hatalmas lancfiirész segitségével szeretne min-
ket részleteinkben is megvizsgdlni. Akdr a Diabloba
is atigazolhatna az a nagy, vords, szarnyas démon,
aki jol megtermett tlizlabdakkal probalja lesiitni
zsirt rolunk. A zorg zsoldosok és féparancsnokok
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Bemutaté

pedig militarizalt idegen lények: kiilonboz6 ézer-
pisztolyokkal vannak felszerelkezve. Sajnos mind-
dssze ennyi az ,altalanos” dj szornyek listdja (ugye,
elsdre jol hangzott a hetes szam? ©): a maradék (j
fidk a palya végén taldlhaté bossok lesznek...

A nonstop 6ldoklés jatékmenet mellett a helyszinek
felépitése is megegyezik az elsd részével. A kiilonhoz6
szintek dltaldban egy hatalmas arénaszer( nyilt terep-
béldllnak, ahola monsztak iszonyd tdmegben ronta-
nak rdnk, illetve kiilonféle épiiletekbdl, ahova altald-
ban csak valamilyen (borzasztéan primitiv) feladat
megolddsaval, illetve targy megszerzésével juthatunk
be. A rettenetesen (direkt) ldmerre vett , torténet” al-
taldban ilyenkor alakulgat: a kiilonféle ,fontosabb
események” soran Sam ,naplébejegyzéseiben” kom-
mentdlgatja ezeket. Toredelmesen bevallom, hogy
ezeket az 6kdrségeket marhdra nem volt tiirelmem el-
olvasni, ésilyenkor furdalt is rendesen a lelkiismeret
arra a szegény emberre gondolva, aki ezt mind-mind
begépelte, de aztdn az elsé két mondat elolvasdsa
elég volt ahhoz, hogy tdltegyem magam rajta...

FiréSamet elviSam...

A fegyverek terén harom (j jatékszerre lelhetlink.
A ,csonttdr6” motoros fiirész minden horrorfilm-ra-
jongo titkos vagydlma: kdzelharcokba keveredve
meglepden brutdlis sebzést érhetiink el, igy ldszert
sem fogyasztunk.

Az XOP langszor6 a jaték egyik legddgdsebb latva-
nyossagat bemutatd fegyver: mar-mdr a Return to
Castle Wolfenstein szintjét dongeti az a tdz-effekt,
ami haszndlata sordn szemiink elé tarul. Kiilon
gratula a grafikusoknak, hogy ilyenkor a kiildnféle
tereptdrgyak is meggyulladnak! (Igaz, nem szene-
sednek el, de hat ne legyiink telhetetlenek...)

A langszdrd is akkor hasznos, amikor a tomeges el-
lenség mdr a kozvetlen kdzeliinkben horog: mivel
nem kell az (jratoltéssel szoszmotolniink, a folya-
matos tlizcsévaval mindenkit ldngra gydjthatunk.
Végiil kellemes meglepetést okoztak még a késziték

a ,Raptor” tvcsdves puskdval (akik ismernek, azok
tudjak, hogy ez a fegyvertipus a kedvencem).

A Raptortigazi élvezet hasznalni: nemcsak hogy szép
kényelmesen lehet vele tavolrél, taktikusan 6voldoz-
ni, de még a nagyobb monsztdk legtGbbjét is egyetlen
6véssel leszedi. (Igy a bikaknal kifejezetten hasznos.)
Afegyverek taglaldsdhoz érve muszdj megemlitenem

a Logitech Immersion-Gs (force feedback) egerem vér-
profi tdmogatdsat: fantasztikusan életh(ien ,mocor-
gott”, tobbek kdzott a motoros fiirész rangatdsakor,
vagy a [dngszord tlizének kioklelésekor. (Végre-valahd-
ra egyre tébben normdlisan tdmogatjak ezt a mouse-t:

az utobbi id6k FPS-ei koziil az Operation Flashpoint és
a Medal of Honor utdn ez mdr a harmadik példa rd.)

Szigortv Sammel nézve

No de térjiink vissza az akcidra, hiszen végiil is ez al-
kotja a jaték sava-borsat. Bar az elsé részhez hason-
l6an itt is nagyjdbél az agyatlan 6ldoklésen van a (é-
nyeg, és egy Return to Castle Wolfensteinnel dssze-
hasonlitva nagyon kevés taktikai lehetdséget ka-
punk, mégis, a program valahogy egy fokkal nagyobb
»mélységet” kapott. Hogy mire gondolok? Nos, mivel
a szornyekkel vald dsszecsapds gyakran pokolian ne-
hézzé tud valni, ha nem gondolkozunk egy kicsit els-
re, hogy melyikiikhdz milyen fegyvert érdemes hasz-
ndlni, nagyon hamar otthagyjuk a fogunkat. Az ideg-
tépden hosszva valé kiizdelmek igy nem csak refle-
xeinket, kéz-szem koordindcidnkat teszik maximali-
san prébara, hanem szellemileg is leférasztanak.

Azt hiszem, a Serious Sam masodik részével ez is

a legnagyobb bajom: annyira megterheld volt egy-
egy kiaddsabb dsszecsapds sordn életben maradni,
hogy egy id6 utdn egyszerden kid6ltem a gép mel-
|6l Hidba rdvid aranylag a jaték: ahogy az emberre
Gjabb és (jabb agressziv hulldmokban tornek ra

a monsztdk, képtelen folyamatosan jatszani. A non-
stop 6ldoklés pedig egy idd utdn nem adrenalin
pumpalévd, hanem sz6rnyen monotonnd valik.
Széval a Serious Samet hosszantartd fogyasztasra

a hardcore FPS-rajongdk koziil is azoknak ajanlom
a leginkdbb, akik jobban birjdk a gylrédést. A kez-
dékinkdbb kisebb dézisokban fogyasszék, aki pedig
végképp leragadt egy kemény dsszecsapdsnal, az
,0"-val hivja le a konzol meniit és ,imddkozzon
Istenhez”... (,please god” ©)

Bad Sector

erious Sam: The Second Encounte
www.take2.com

HARDVER
Pentium II 300 MHz, 16 MB-os GeForce,
128 MB RAM

il e
HOMTRA
u ...ami egy id6 utdn
monotonnd, fruszt-

rdléva valhat

PRO
= még szebb, még do-
gosebb grafika...
n ...sok effekttel
= non-stop 6ldoklés
akcio...
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“\DUNGEON SIEGE

DIABLO: GO HOME!

alan meglepden hangzik,
T de a most megjelent
Dungeon Siege elsg verzio-
jat még joval a Diablo 2 elétt,
2000 elején mutattak be az
amulé-bamulo djsagirok hadanak.
Aztan jott a Blizzard akcio-RPG-je, és az - enyhén
szolva - megosztott kritikak ellenére hatalmasat
tarolt, a DS pedig egy idére feledésbe meriilt... Ta-
valy nyaron azonban az E3, majd egy igen korai
béta kapcsan igencsak lazba hozott minket: vajon
a miifajhoz képest megddbbentden latvanyos,
forgathato 3D-s motor, és a toltogetés nélkiili, fo-
lyamatos jatékmenet elég lesz-e ahhoz, hogy vég-
re megfossza tronjuktol a tidlsagosan is régota -
lassan 6t éve! - kényelmesen elterpeszkedd
Diablo-kat?

De a valaszra egy ideig még varni kellett, hiszen

a Gas Powered Games egy ,csGppet” (cirka fél évig
még) elhizta a fejlesztést az eredetileg kiadott ha-
tarid6hoz képest. Végre-valahdra megérkezett
azonban a forgalmazo Microsofttdl a varva-vért kis
csomag, melyben két darab Dungeon Siege CD
lapult...

Minden kezdet csalédés?

SZEREPIATEK

Nem tudom, hogy ez mindig igaz-e, de én egy kicsit
tobbet vartam a végleges verzid bevezetdjétél... Ta-
ldn emlékeztek még a nydron irt bétatesztemre,
ahol hidnyoltam az intrét: akkor még csak a Mic-
rosoft felhGkben ,gyonydrkodhettem”, illetve

a jaték legelején egy joember olyannyira idege-
sit6 és kantdlé hangon adott eld valami borzasz-
téan lémer sztorit, hogy gyorsan lelGt-
tem. Most ldttam ugyan bevezeté
animaciét, de valahogy nemaziga- ¢ "'- 1
7, f6leg a brutdlisan hangulatos |
Diablo mozikhoz képest. (Hiaba, /
no, a Blizzard elkényeztetett J
minket ezen a téren...)

A kovetkez6 megddbbenést

a valaszthatd kasztok és fajok valtottak ki. Helye-
sebben azok hidnya... Az AD&D-t itt bizony elfelejt-
heted: nincs se harcos, se tolvaj, se magus, és fajok
kozott is csak a homo sapiens az egyediili valaszték
(Tehat a homo térpust, homo elfianist, vagy a homo
orcust mind-mind elfelejthetjiik). Szerencsére, a néi
egyenjoglsdg jegyében legaldbb a gyengébb nem
mellett letehetjiik voksunkat, és elég nagy szabad-
sagot kapunk burdnk, sérénk, a férfiszakall formdja
és az idei fantasy divatnak megfelelG ruhdzat meg-
valasztdsaban. Ezekutdn azonban rdgton kezdédik
a jaték, tobb lehetdséget nem kapunk az
allitgatasokra...

Vigyézat: tériszony veszély! ©

Amikor elkezdédik maga a jaték, a latvany miatt
azonnal kdrpétolva érezziik magunk a spartai beve-
zetésért. A Dungeon Siege vildga ugyanis teljes egé-
szében latvanyos 3D, a kamera kezelésében is hatal-
mas szabadsagot kapunk. Ha akarod, egészen kozel
zoom-olhatsz, hogy kdzvetlen kdzelrdl szemléld ka-
raktereidet, vagy j6 tavolra, hogy a kdrnyezetben
gyonyorkad;. Néha érdemesebb a féldszint kozelébe
keriilni, hogy jobban lassuk, mi all el6ttiink, maskor
viszont (a nagyobb csatdkndl) praktikusabb tavolra
hizédni.
Amellett, hogy a kameranézet forgathatd, ha egy
épiilet, vagy egyéb tereptargy mégé fordulunk, min-
den atldtszova valik, igy karaktereink sohasem t(in-
nek el szem el6l. (Talan trividlisnak tiinik a do-
log, de ezt valahogy sohasem sikeriilt nor-
malisan megoldani a hasonszér(
jatékoknal...)

" '_ Eleinte azért a ,torzsgyckeres”
Diablosoknak furcsa lesz ez a nagy 3D-s

szabadsdg: ha példdul
a képernyd szélére vissziik
a kurzort, akkor a térben for-
gunk és nem odébb hdzédunk.
Késébb azonban meg lehet
szokni (hacsak valaki nem
eleve elditéletekkel il le
ajatékhoz...), a sarkok
megvizsgaldsahoz mar
v automatikusan fogjuk
/ hasznalni az alland6 ke-
ringést.
Es ezzel elérkeztiink a Dungeon
Siege igazi szépségéhez.
A Diablo vildg ,lapos” érzet(i
2D-je helyett itt tényleg igazi
magassagokat, mélységeket
fogunk felfedezni. A hidak
mély volgyek felett hiizdd-
nak, amelyeken nemcsak
a tereptargyakat, de néha
még az ott dlldogdlé szor-
nyeket is joL ki tudjuk

venni. Félelmetes feelingje van, ahogy marilyen el-
képesztG magassagokbdlis olyan teriileteket fedez-
hetsz fel, amelyeken késébb te magad jarkdlhatsz.
De a hidak mellett ezt tapasztalod az 6ridsi tornyok-
nalis: tobb emeleten keresztiil kiizdjiik fel magun-
kat, mire a tetejiikre ériink, hogy aztan onnan pil-
lanthassunk le gy6zedelmesen a mélységbe - mind-
ezt teljesen folyamatos jatékmenet mellett, egy ma-
sodpercnyi vinykerregés és toltogetés nélkiil!

A magas tornyok mellett mély tiregekkel is taldlko-
zunk: az épiiletek gyakran 6ridsi pincékkel birnak,
néhany kiildetés megolddsaként ezeket kell felfe-
dezniink. A fészerepet persze a tGbbszintd kazama-
tak kapjak (elvégre innen ered a jaték cime is), ahol
néha pokoli mélységekbe kell aldszallnunk a nyitott
liftekben alldogalva!

Az épitmények koziil Ehb hires erdditményeit érde-
mes kiemelni: a kozépkori tornyokban, hidakon,
varfalakon jo ideig fogunk barangolni, mire teljesen
megismerjiik 6ket. Ezekutdn gondolom érthetd,
hogy ezt a mindséget csak ,emberkéz” alkothatta,
és nem eqy véletlenszer( palyakat generald
engine... (Lasd még: Diablo 1-2)

Ehb vildgdnak megjelenitése nemcsak széditd, de
gyonyord is. Az erdk siir(i vegetacidjanak falevelei,
bokrai ide-oda hajladoznak a szélben, vagy amikor
egy szorny elébdjik koziiliik. A faklyak fényei lobog-
va vildgitjdk meg a kazamatdkat, illetve a kialudta-
kat mi magunk is meggydjthatjuk - erre gyakran
sziikség is van, hogy ne csak az orrunkig lassunk.
(Azigazsaghoz hozzétartozik, hogy ezt az Arx
Fatalis-ndl még iit6sebben oldottdk meg...)

A falvakban, varosokban ugyan sajnos nincs akkora
tlnépesedés, mint a Baldur’s Gate 2-ben, de az
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épiileteket olyan miigonddal dolgoztdk ki, hogy ezt
szinte észre sem vessziik. Minden egyes hazba be-
|épve akdr dgy is elforgathatjuk a kamerdt, hogy
egyszerre ldssuk a kiilvildgot és a belsd szobdkat is:
ilyet eddig még egyetlen jatékban sem lattam!
De... Gondolom (engem ismerve ©), néhanyan mar
varjatok mi leszaza ,de"? Nos, a karakterek és

a szornyek sajnos nem dicsekedhetnek til magas
poligonszammal. (Egy rosszmdjti ismerdsom egé-
szen oddig merészkedett, hogy ,kockafejdinek” ne-
vezte 6ket... Az6ta nem beszéliink egymdssal... ©)
Valdszindleg ebben kdzrejatszhatott a sokéves fej-
lesztés, illetve az is, hogy a késziték nem akartdk az
egyébként is hdzés gépigényt még magasabbra tor-
ndszni. Egyes szornyek sajnos kifejezetten igényte-
lenre sikeredtek - egy kicsit illett volna ezen is dol-
gozni, nem csak a kdrnyezeten...

Ettdl figgetleniil a grafika csillagos 6tost érdemel,
és teljesen kiliti a rivalis Diablo 2-t.

A megjelenités mellett meg kell még emliteni a fan-
tasztikus mindségi zenét és hanghatdsokat. Komo-
lyan a frasz keriilgetett, amikor a katakombakban
bolyongtam, és a falakrél visszaverddtek a legkii-
Lonfélébb szornyek horgései. Amikor egy-egy népe-
sebb falkdhoz kozeledtem, a ddgdk hirtelen olyan
hangos és félelmetes iivéltéssel vetddtek ram, hogy
még a nagyobb és erdsebb csapatommal a hatam
mogott is néha-néha hdtrahékoltem.

A Dungeon Siege profi grafikdhoz méltd halldsunk
kényeztetése is. Az EAX effektjeit maximalisan ki-
hasznélja a jaték: ha SB Live hangkartyad van, ak-
kor olyan visszhangot, illetve térhatdst érzékel-
hetsz, amit eddig még egyetlen RPG-ben sem! (Be-
leértve az ezen a téren hires Black Isle-féléket is)
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Az elképesztGen hangulatos muzsikdt Jeremy Soule
komponalta, akit6l olyan dijnyertes alkotdsokat
hallhattunk, mint a Total Annihilation, vagy az
Icewind Dale zenerészei. Dinamikusan véltoznak

a kiilonféle dallamok, ahogy djabb helyszinekre ke-
riilink, vagy amikor harcba keverediink.

Santos Aratos, foldmivelo
kisvallalkozé

A korités tehdt olyannyira magas szintd, hogy feled-
tetni tudja a kicsit... nos... ,gyengécske” torténetet.
A sztori szerint Ehb kirdlysdagaban jarunk, ami egy
hatalmas tenger mellett fekszik és jékora eréditmé-
nyek veszik koriil. Evek 6ta békességben élnek itt az
emberek és a legtobben foldmdvelésben utaz-

nak, akdr a gazdag birtokost, akar a

termétalajt tiird parasztokat

a tulajdonsagaink fejlddnek, amelyeket gyakrabban
hasznalunk.
Sz6 sincs réla azonban, hogy a fejlédésrendszer
emiatt primitiv lenne! Mindjart a magianak példaul
kétfajta tipusa |étezik: a ,harci” és a ,természet”-
féle. Az elnevezés megtéveszté (és tegyiik hozzd:
egy kicsit Gigyefogyott is...), ugyanis a harci tipus-
ban éppligy taldlhatdak gyogyitd vardzslatok,
mint a természetiben tamaddak. A
hangsily taldn a ,stiluson” van:

nézziik. Torténetiink hoseisa  wDiablo, menj haza: az or- mig az elgbbiben a tizlabdahoz
tragydzds és a kapdlgatds rej- dogfuﬂyuk ideie IEi(iI"I” hasonld eréket aknazzuk ki, az

telmeivel foglalkozott eddig, fel

sem meriilt benne, hogyan kell szab-

lydval vivni, vagy hogy mi fan terem aza ,t(izlabda”.
Taldn dolgos munkdsemberként igy szép lassacskdn
elis telne élete, ha a krugok - egy ork-szerd, zoldes
bérd, gusztustalan népség - be nem dramlandnak
valahogy Ehb hatdrain beliilre, és nem tdmadndk
meg a gyandtlan birodalmat. A kiraly persze azonnal
harcha hivja kissé eltunyult hadseregét, és szembe-
szdllnak a vérengz6 betolakoddkkal.

Hésiink onnan értesiil a kegyetlen Gsszecsapasok-
r6l, hogy dreg baratja lihegve érkezvén tjsagolja el,
és meg is kér minket, hogy segitsiink a kirdlynak

a harcokban, mielétt jobblétre nem szenderdil. Tdl
sok ideje nincs rd derék parasztlegényiinknek, hogy
megfontolja, hagyja-e inkabb a fenébe az egészet,
vagy elmenjen katondsdit jatszani, ugyanis a gardz-
dalkodd krugok az 6 tanydjat is gyorsan langba bo-
ritjak. Nincs mds vélasztasa, mint egy szétvert szék
ldbaval és a tavalyi ,A kis foldmdves” cim( havi ma-
gazin mellékleteként megjelent tdzlabda vardzsla-
tdval harcba szalljon a huligdnkodd krugokkal.
Széval igy kezdédik a torténet... Késébb egy han-
gyanyit azért szinvonalasabb lesz, de azért nem egy
Tolkien, aki ezt kitalalta, az biztos...

Ne dadogj, magus!

Ezen a ponton |épiink tehat akcioba. Erdemes mar
az elején elddnteniink, hogy inkabb a magia meste-
reként tdmado vardzslatok tomkelegét fogjuk az el-
lenség nyakdba zdditani, vagy Conan a barbar stilu-
sdban, karddal a keziinkben gyakunk le mindenkit,
aki él és mozog. A hangsily az ,inkdbbon” van,
ugyanis ebben a jatékban eleinte nincs kifejezetten
harcos, mdgus, vagy pap ,osztdly”, hanem azok

utébbiban a természet energidjat
hivjuk eld.

Eredeti megoldast taldltak a készitk a magikus igék
tdroldsdra is. A szamit6gépre vitt AD&D alapd jaté-
kokban ugye megszokhattuk, hogy a bdvigéket bele-
véssiik kedvenc spellbook-unkba, ahonnan ezeket
mar csak ,kitorolni” lehet. Kicsit mas a Diablo magia
kezelése: itt nincs kdnyv, viszont a megtanult va-
razslatot megsemmisiteni, helyette mdst hasznalni
mdr nem tudunk. Nos, a Dungeon Siege vardzskdny-
vei egészen eredetiek, ugyanis a megtalalt
scrollokat csak be kell helyezniide, mint valami
irattartoba és mar kantdlhatjuk is az igét. Ha ké-
s6bb megbanjuk, hogy egy adott karakternek adtuk
a magikus tekercset és nem egy, a témdban szakér-
t6ébbnek, akkor mi sem egyszer(bb: egy laza mozdu-
lattal kitépjiik az egyik konyvébdl és dtrakjuk mdsi-
kéba.
Persze a tapasztalatnak itt is fontos szerepe van, hi-
szen hiaba birtokoljuk a leghatalmasabb bivigéket,
mert ha még csirkék vagyunk hozzd, akkor nem tud-
juk felhaszndlni. A legfontosabb tehdt, hogy elére-
latoan fejlddjiink, és leginkdbb egyfajta magidra
koncentraljunk.

Egy pdncélt viselni is tudni kell...

Kicsit tdlsagosan elmentem a varazslétanonc irdny-
ba (hiaba, ez a kedvenc karaktertipusom ©), tigy-
hogy térjiink ki a harcosok fejlédésére is. Mint a md-
gikus osztalyokndl, alaptulajdonsdgaink itt is hasz-
nalat alapjan fejlddnek. Izomzatunk (erd) példaul
akkor névekszik a leginkabb, ha a kézelharcban je-
leskediink, intelligencidk vardzsldskor, ligyességiink
pedig a s(ird fjazdsok sordn. Emellett még kiilon to-
kéletesedik a kézitusa és a tavolrél tdmadds jartas-
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sagunk is: érdemes egyetlen tulajdonsagra koncent-
ralni és azt fejleszteni az adott karakternél.

Mds szerepjatékokhoz hasonléan itt is az egyes jar-
tassdgokhoz kotédik, hogy viselhetiink-e egy adott
pancélt, fegyvert vagy sem. Hidba taldljuk meg az
LJultra-mega-giga nyilallo vértezetet”: ha nem va-
gyunk hozzd elég erdsek, és magusként, vagy fjasz-
ként esélyiink sincs rd, hogy valaha is hordhassuk,
akkor felesleges cipelniink.

Kell egy csapat...

Persze ez csak a jaték legelsG szakaszdra igaz, amikor
még magdnyos farkasként harcolunk. A Diabloval
szembeni dridsi elénye ugyanis a Dungeon Siege-
nek, hogy késébb nem egyediil kell bejarnunk Ehb
foldjét, hanem tdrsakat is felvehetiink magunk mel-
6. Itt a nem a Diablé-féle ,hdzirobot” csatlésokrél
van sz6, hanem - majdnem - olyan kidolgozott ka-
rakterekrdl, mint a Black Isle szerepjatékokban (pl.
Baldur’s Gate). Sajnos ki kell hangsilyoznom a
»majdnem” sz6t is, ugyanis csapattagjaink jelleme
korantsem olyan dsszetett, mint az emlitett
nagy elddokben. Ugyan valamennyien va-
lamilyen adott céllal csatlakoznak hoz-

zank (feltéve, ha felvessziik Gket), amit elein-
te ékesszdldan ki is fejtenek, de késébb, azidé
eldrehaladtaval végig némasagba burkoléznak. A
Dungeon Siege hozzank szegddott karakterei tehat
féliton vannak a Diablo csatldsai és Baldur's Gate-ek
NPC-i kézGtt. (Ez sok mas szempontbdlis jellemz6 a
programra, de errél majd késdbb...)

Mint foldmUvesbdl bajnokkd avanzsalt hgsiinkre,

a hozzank csapddott karakterekre is jellemzd, hogy
barmilyen irdnyba fejleszthetjiik 6ket, tehdt az ama-
zon bedités( fjdsz lednyzdbdl is gydrthatunk mester-
magust, csak adjunk kdnyvet és vardzsigéket kezé-
be. Ettdl fiiggetleniil persze ésszer(ibb, ha minden-
kit a sajat, mar kibontakozott képességei alapjan
fejlesztiink tovabb, tehat az el6bbi példamat nem
célszer( alkalmazni...©

Erdekes hiizds méq a karakterek tekintetében, hogy
mint minden mds eszkdzért, értiikis a gyakran ,fizetni”
kell. A legtobben ugyanis stilyos adéssagokkal a nya-
kukban akaszkodndnak rank, amelyeket élbéL ki kell
pengetniink, kiilonben a jéember marad ott, ahol van.
Raadasul nem jelentéktelen dsszegekrélvan sz6 (gyak-
ran az (itjaink sordn vérrel-verejtékkel megszerzett ara-
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nyunk kétharmada!), tigyhogy idénként meggondolan-
dé, hogy tényleg érdemes-e egy (j tarsha ,beruhdzni”.
Az emberi karakterek mellett masféle lények is sze-
g6dhetnek hozzank... Sajnos nem elfekrdl,
orkokrél, hobbitokrdl, vagy masféle mesebeli krea-
tidrakrél van sz6, hanem... kdzénséges szamarakrol.
Ne becsiiljétek le azonban a derék allatokat: bar
,szamaragolni” © nem fogunk a hatunkon, és har-
colni se nagyon szeretnek, viszont nagyszerden
hasznalhatdak a rengeteg Gsszeszedett fegyver és
pancélzat cipelésére. (Tébbszor annyit elbirnak,
mint egy emberi tarsunk.)

Akkor sem kell eldobdlni a draga cuccokat, ha mar

a fiiles is ,megtelt”: egy varazslat segitségével ara-
nyat gydrthatunk barmilyen targybél. (Bar vala-
mennyivel kevesebb ér-
tékben.) Széval jocskan
talalunk hasznos djitast
ezenatérenisa
Dungeonben.

A szérnyet Usd,

ne az egered' DIHEERH BEDE BEYS

R BLD A

Jellemz( ez az akcié-

részreis, amely elsd [E—
blikkre kicsit tal

,gyogynak” tlinhet, EORASIL Pt

ugyanis a Diabloval el-
lentétben nem kell folyamatosan nyomkodnunk, kat-
togtatnunk egeriink gombjét ahhoz, hogy héseink
lissék az ellent: karaktereink ezt I0-h6l maguk is
megteszik. ,Nem tdl dedés akkor ez igy?” , Akkor ne-
kiink mégis mi a fenét kell csindlnunk?!” - meriilhet-
nek fel sokatokban a kérdések. Nos, leginkdbb arra
kell iigyelniink, hogy hdseink életben maradjanak,
ami nem kis feladat a gyakran témeges kiizdelem for-
gatagdban. Ahhoz, hogy magusaink a megfeleld
helyre (lehet6leg védett teriiletre), illetve harcosaink
a frontvonalba keriiljenek, ahhoz a megfelel§ forma-
ciét kell alkalmaznunk.

Fl

y

M3ilVvIidiyazs

Gyakran még fgy is bajba - -
keriilhet akdr tobb embe- _—
riink is egyszerre: ilyenkor e

-
-

jonjola Black

e —

Isle szerepja-
tékokbdlismerds ki-
merevités. Ilyenkor -
a remek kezeldfelii-
letnek kdszbnhetd-
en - kénnyedén ki-
jelolhetjiik egy-
szerre az 0sszes
karakteriinket, és
ha mar mindenkit
rendesen lepofoz-
tak, akkor a kép-
ernyén lathato
piros {ivegcsét
egyetlen
gombnyo-
massal akti-
vélva, h6-
seink fel-
horpintenek
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egy gyogyito létyét. A piros mellett taldlhatd kék pa-
lack ikonjan kattintva egyet, pedig a magidban jarta-
sabb karaktereink hajtanak fel egy vardzsitalt.

A harc tehdt - ahelyett, hogy fejetlen dldcklés és
gombnyomogatds lenne, mint a Diabloban -
csapatos dsszecsapdsok esetén igazi taktikdzast igé-
nyel, ugyanakkor kevésbhé bonyolult, mint a Baldur's
Gate-ekben, és a profibb mddon kialakitott kezelgfe-
liletnek kdszonhetden kellemesebben iranyithato
is, a 3D-s motor elényeir6l mar nem is beszélve.
Nagyon sokat segit még a csata irdnyitasan és élvez-
hetdségén a magas szint(i mesterséges intelligen-
cia, amely sajat embereinket és a szornyeket is egy-
arantjellemzi. Karaktereinknek megadhatjuk, ho-
gyan viselkedjenek vandorlds kozben: szabadon mo-
zogjanak, azonnal belekdssenek a sz6rnyekbe, ha
meglatjak ket, vagy ilyenkor dlljanak meg. Ha mar
folyik a kiizdelem, akkor harcmodorukat kapcsolgat-
hatjuk: a ,szabad tdmadassal” litnek-vdgnak, ,véde-
kezéssel” csak a rdjuk tdmaddoknak esnek neki (elis-
merést érdemel a program, hogy ilyenkor a harcosok
azért eldrerohannak, hogy védjék a magust!), illet-
ve a pacifistak azt is megadhatjdk, hogy ne csinalja-
nak semmit (ennek a gombnak mondjuk nincs sok
értelme, de mindegy...). Végiil azt is megszabhat-
juk, hogy embereink kit vegyenek célba: a legkdze-
lebbi, a legerdsebb, vagy a leggyengébb szornyet.
Az els6 pillantdsra leegyszer(sitett harcrész tehat
olyan finomsagokat takar, amelynek bizonyos ré-
szeivel nemcsak a Diabldkat, de Black Isle RPG-et s
feliilmdlja! Ha jol megtanuljuk kezelni, akkor bizto-
san kevesebbszer esiink dldozatul az ellen nagyobb
hadanak. Ha mégis lecsapnak egy-két karakteriin-
ket, els6 kdrben akkor sincs tragédia. A lepofozott
harcosunk egy ideig csak djultan hever, aztdn dssze-
szedi magat és feltapaszkodik. (Feltéve, ha szeren-
csénk van...) Ilyenkor kell gyorsan lenyomni a tor-
kdn egy energiaitalt (Red Bull rula ©), és maris
visszanyertiik egyik hdsiinket. Eléfordul azonban,
hogy a vérszomjas dogok akozben is {itik szegényt,
mig eszméletlen, ez pedig mar nem tdl egészséges:
emberiink gyorsan exital az 6rok vaddszmezékre.
Még ekkor sincs feltétlen baj - feltéve, ha van olyan
magusunk, aki ismeri és tudja hasznalni a halotta-
kat feltdmasztd vardzslatot.

Azigazi gond egyediil akkor van, amikor mar mind-
egyik hdsiink djultan, vagy holtan hever: nailyen-
kor mar el kell mormolnunk a ,reload” blivigét...

Az ordogfattyak ideje lejart...

Még sokdig ecsetelhetném a kezeldfeliilet erényeit:
azamugy is rém kdnnyedén rakosgathaté
inventoryban (jrarendezédnek a targyak, tébb ka-
raktert kijelolve mindegyikiik batyujat egyszerre lat-
hatjuk, tokéletes a feliilnézeti térkép, ahol nemcsak

magat a jatékot iranyithatjuk, hanem az elhullajtott
cuccokat is - és a tobbi, és a tobbi. A lényeg azonban
ligysem ez, hanem az a hatalmas migond, amellyel
ezt a programot megtervezték, hogy magaba szip-
pantson, és ne eresszen el, egészen addig, amig el
nem kezdenek csicseregni a hajnali madarak - a va-
165 vildg béli - ablakod eldtt. A fejleszt6k mindent
elkovettek ennek érdekében: a 3D-s grafika varazs-
latosan gydnyord, nem latsz egy dekanyi loading
képerny6t sem, a szornyek irtdsa pedig még egy
akcid-RPG-ben sem volt ennyire élvezetes, kdnnyen
irdnyithatd, ugyanakkor kellgen dsszetett is.

Es hogy mennyire lesz sikeres a jaték? (Bocsatkoz-
zak joslasokba? ©) Nos, a Diablo-rajongék zome
szinte biztosan elpartol kedvencétdl egy idére
(Soha!!! Diablo roxx!!! - Boe, aki nem fog
elditéletekkel leiilni a DS elé ©)-igaz, latni kell
még, hogyan muzsikal a multiplayer rész. (Egyelére
az MS Zone-on még nem miikadik, Ggyhogy csak egy
késdbbi szamunkban tériink vissza a multira).

A Dungeon Siege mellett mdsik nagy esélyes

a Neverwinter Nights, de ezt ugye megint elhalasz-
tottdk, és nem hallottunk még til sok biztatot

a single player (sztori) részr6l sem, pedig az embe-
rek (mindenféle MMORPG démping ide, vagy oda)
tovabbra is szeretnek egyediil jatszani. Szdval, egy
j6 kis marketing kampannyal megnyomva

a Dungeon Siege-et, én 6ridsi sikert josolok neki.
Bad Sector

Dungeon Siege
www.dungeonsiege.com

HOMNTRA
= a karakterek

poligonszama ala-
csony
= gyengus kerettor-

ténet

PRO
n elképesztden latvd-

nyos kornyezetab-
razolas
= profi harcrendszer

HARDVER
Pentium III 600 MHz, GeForce2, 128 MB RAM,
900 MB HD
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DUNGEON SIEGE

Sztori

DIABLO 2

J Akci6-RPG létére a Blizzard mivének hattérsztorija a

hetnék fel vele a harcot. A sztori szerint a gonosz krugok lerohanjak a ki-
ralysdgot és ,egy, csak egy legény van”, aki szembe mer veliik szillni: a
parasztfid, aki ugyan nem tudja, ,melyik Gt vezet Budara”, viszont min-
den mésban vérprofi. A (mellék)kiildetések hasonléan ,egyszeriek”...

Ajaték torténete sajnos annyira sablonos és semmitmonda, N
hogy még a Xéna, vagy mds kisszer(i fantasy TV-sorozatok is eséllyel ve-
EEEEE

legiitésebbek koziil vald, amit mai szemmel nézve is rendkiviil latvanyos és
fantasztikus hangulatd atvezet6kon keresztiil ismerhettiink meg. Bar ne-
hezen indul és a vége felé is kicsit ellaposodik, de 6sszességében azért na-
gyon {igyeltek Blizzardéknal a jatékmenet kizbeni torténésekre és a kiilde-
tésekre is, igyhogy a D2 ebben 6t6st érdemel.

"

J A Diablo felett ezen a téren még az azéta megjelent, a fel-

re, hogy igy olyan nézetbe keriiljiink, amelybdl a legkonnyebben kdvethetjiik a
frenetikus Gsszecsapasokat. Szinte beleszédiiltink, amikor hatalmas magassd-
gokba (tornyokra, hidakra) keriiliink. A kiilonféle karakterek és szornyek
poligonszdma alacsony, de ez teljeséggel eltdrpiil a tobbi pozitivum mellett...

Alatvanyvildg az a teriilet, ahol a Dungeon Siege ,visszavag”. El- N Grafika
képesztden profia 3D-s grafikus motor: forgathatunk, zoomolhatunk kedviink-

bontdst 800X600-ra véltoztaté kiegészitd ellenére is eljdrt azidg. A 2D-s
grafika eléggé ,laposkdnak” tlinik, a karakterek animaciéja gyengécske és
elég pixeles is. A véletlenszerden generdlt palydk kinézete még szodaval
elmegy, de természetesen labdaba sem riignak a Dungeon Siege mellett.
Az intrdé mozik viszont még mindig dégdsek...

—

Hasonldan szinvonalasak a hanghatdsok is: a kazamatakban a frdsz keriil-
geti az embert, ahogy a monsztak hatborzongatd horgéseit hallgatja, és
meghiil ereinkben a vér, amikor a szornyek hirtelen, hatalmas iivoltéssel
rank rontanak. Ezentdla 3D-s EAX hangeffektek timogatdsa is tokéletes.

Jeremy Soule neve magdért beszél: az Icewind Dale, vagy &Zene + angﬂ(JEzen a téren a Blizzard sem szokott kispdlyazni: az ,6rddgi”
Giants utdn megint elvarazsol hol fiilbemdszd, hol kisérteties muzsikdjaval.

muzsikak Gjra és Gjra hallgatva is fantasztikusan hangulatosak, remekiil
passzolnak a jaték darkos hangulatdhoz, €s szinte sohasem unja meg Gket
az ember, még akkor sem, amikor mar 6rdk 6ta hallgatja a BattleNet chat-
en. : Valamilyen szinten tdmogatja ugyan az EAX-ot is a jaték, de a térbeli
hangzast, vagy a visszhangot felejtsiik el...

—

GPG csapata nagyszerien helyt all ezen a téren is: a 3D-s forgatdsokat,
zoomoldsokat nagyon gyorsan és konnyen meg lehet tanulni, igyhogy

nagyon hamar készségszinten megy. Tokéletes még a kimerevithetd harc nem kell csdpokat noveszteniink, hogy konnyedén iranyithassunk min- =

Jlevezénylése”, csapatunkigazgatdsa (jobb, mint a BG-nél), az dent. Egyediili gondom csak a hdtizsdk, illetve személyes lddikank szdkos -

inventoryk kezelése és nagy Gtlet a teherhordd szamar bevezetése is. helyével van: iszonytdan macerds és unalmas ezeket folyton pakolgatni. =
L

[}y hack'n’slash akcié-RPG-nél ez bizony létfontossagu. A k Ira ny"hatosag J Ezen a téren lényegesen egyszer(ibb jatékrél lévén sz6, a

Blizzardnak jéval kevesebb problémat kellett megoldania. A kezeldfeliilet
ittis elsGrangd, a konnyen megtanulhaté shortcut-oknak kdszénhetden

—

Hack'n’slash fantasy jatéknal, ahol szinte folyamatosan kaza- K VG"‘OZGTOSSCIQ J A Diablo 2 zsenidlis palyageneraldja miatt a Blizzard mester-

matdkban bolyongunk, ez egy elég nehéz iigy, de a DS-hez sikeriilt olyan pa-
lydkat késziteni, hogy sohasem unjuk meg Gket. A jaték nagy erénye még,
hogy a terepek kdzott sohasem toltoget. A kiilonféle tornyok, labirintusok,
kastélyok eléggé sokrét(i helyszineket biztositanak ahhoz, hogy ne birjuk
otthagyni egyhamar a progit. A kiildetések viszont kicsit GnismétlGek.

miive olyannyira megunhatatlan, hogy még ma is tGbb tizezren tolonganak
a BattleNeten. Persze attdl is iszonytan additiv a jaték, ahogy kedvenc ka-
rakteriinket patyolgatjuk, Gjabb és Gjabb tdpos fegyvereket, unique, rare
sth. cuccokat talalunk neki, vagy csencseliink, ,arcolunk” mas jatékosok-
kal. Single player mddban viszont kicsit uncsi...

—

\___Hangulat

Sajnos elég gyokeérke a torténet, sablonosak a karakterek,
gyongék a mozik, de minden mas elképesztGen magaval ragadé. A 3D-s,
forgathat6 grafika all-leejtds, a helyszinek varazslatosan szépek, a zené-
nek és a térhatdsd hangoknak kdszonhetden teljesen bele lehet feledkez-
ni a jatékba. A toltogetés hidnya miatt folyamatos a jatékmenet, igy a DS
eav pillanatra sem ereszt el fogsagabél.

J A Diablo 2 filmszer(, fantasztikus atmoszférdjt animacidihoz
foghatot eddig még senki sem készitett, ez pedig mindjart az elején ,meg-
adja a hangot”. A négyhdl (illetve a kiegészitivel egyiitt Gthél) az elsé pa-
lya ugyan eléggé semmitmondd, utdna viszont nagyon rdkapcsoltak a fitik,
és Luth Golein tavol-keleti hangulatd varosatol kezdve, egészen Diablo il-
letve Bhaal pokoli barlangjdig nagyon feelinges az egész jaték.

\_ Osszesen J
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\_ Simon and Schuster

,,CSAK A SZADBAN OLVAD... ©”

o6javal dicsekedhet: a Skittles cukorkarek-

(am alapjan késziilt, az édes bogyok fontos
szerepet jatszanak a sztori alakuldsaban... Tu-
dom, tudom, ez ritka kreténiil hangzik, de
a Darkened Skye ennek ellenére vérprofi 3D-s
fantasy akcidjaték, a fészerepben nagyon szépen
megformalt, csinos maguslannyal, j6 nagy adag
humorral fiiszerezve. Ezenkiviil a szereplékhoz
olyan vilagsztarok is hangjukat adjak, mint Rob
Pruitt, aki az M&M reklamban a kék cukorka
hangja...©

E zajaték egyigen ,komoly” téma adaptaci-

Miel6tt még a megmaradt olvasékat is elriasztandm
a Darkened Skye-t6l, gyorsan leszégezném, hogy
szerencsére a cukorkdra vonatkozd részt nem ostoba
médon nyomatjak a progiban. Nyil-

van arrélvan szo, hogy az

elvész az ember. (Még szerencse, hogy a fontosabb-
nak itélt infokat és kiildetéseket kiilon naplénkba
feljegyezziik, igy ezekr6l nem maradunk le.)

Az eléggé B kategorids szinvonald torténetet a jaték
sordn fokozatosan ismerjiik meg - szerencsére Drac,
illetve idénként Skye is mindenhez poénos kommen-
tarokat fiiz, amelyek nagyon feldobjak a program
egészét. A jaték onirdnidjara jellemzd, hogy ez gyak-
ran még cukrot gyarté Mars Companyt sem kiméli!
Skye egy alkalommal példdul Ggy szed ki Skittle cu-
korkat egy szorny gyomrabdl, hogy a bogyé teljesen
épen marad. Konklizio (Skye szdjdbél! ©): a Skittle
annyira tele van nyomatva tartdsitdval és vegysze-
rekkel, hogy a gyomorsav képtelen megemészteni.
Hogy ez a poén miként evickélt keresztiil a Mars
Company cenzdrdjan, arra kivancsi lennék...©

Mdgiarakas cu-

édességet quarts cég te- Fiatal, csinos, ,cukorfalat” ~ kerrel meghintve
kintélyes anyagi tdmoga- , , Yy / A poénos koritésen tdl
tassaljarult hozza a DS- pdsztorldny vildgmegmentéshe jatek elsg blikkre egy
hez, a Skittle bogydk azon- keveredik.” fantasy miligj(i Tomb Raider-

ban nem buta rekldmként, ha-
nem szorosan a sztorihoz kétddve szerepel-
nek a jatékban.

Cukorfalat

Mirélis van sz6? Torténetiink hdse Skye, a csinos,
fiatal, ,cukorfalat” © pasztorldny, aki egy vildg-
megment6 kalandba keveredik. Mar a jaték elején
Drac, a cinikus gargoyle tarsaul szegédik: 6 folya-
matosan tandcsokkal létja el Skye-t, és a kiilonféle
mesebeli lényekkel folytatott parbeszédek soran
(elég vdzlatos...) tolmdcskoddsdval segiti.

A nagyon ldtvényos (Skye-tittis gyonydrien kidol-
goztak), dm anndl zagyvabb bevezeté mozi utan

a sztorit folyamatosan ismerjiik meg — mar amennyi-
re, ugyanis sajnos nem lehet feliratoztatni. Igy a sok
furcsa idegen lény és targy nevét nagyon nehéz meg-
érteni, és gyakran az események ecsetelgetésében is

klon (a féhdsnd lattan taldn esze-

tekbe fog jutni Rynn, a Drakan amazon f6-
szerepldje, ha pedig mégsem, akkor képzeljetek még
Skye-hoz hozza hatalmas, jol dekoltalt kebleket, ak-
kor mar biztos menni fog ©). A megszokott ugralds,
futkdrozés, 6ldoklds jatékmenetet azonban a magia
(illetve az ligyesen belevont Skittle cukor) szerepelte-
tése dobja fel. A Darkened Skye soran ugyanis a valto-
zatos ellenfeleket hentelve, puzzle feladatokat meg-
oldva, illetve egyszer(ien csak keresgélve fogunk a szi-
nes bogyokbdl o parat taldlni. Mds jatékban mar meg-
szokhattuk, hogy ett6l csak plusz energidhoz,
stamindhoz, manahoz sth. jutunk, itt viszont Skittle-
re van szlikségiink a kiilonféle varazslatok megalkotd-

sahoz. A cukrokat tobb-
féle mennyiségben és
maédon kell kombindl-
nunk ahhoz, hogy egy
biivige megsziilessen.
Mivel csak véges szami
Skittle-t talalunk a jaték
sordn és a hatalmasabb
vardzslatokhoz tobbre
lesz sziikség, ezért hol-
csen kell Gket beoszta-
nunk.
A mégia egyébként ele-
inte még nem annyira,
de késébb elég fontos
eleme a jdtéknak, és
a megidézhetd vardzs-
igék, az AD&D-n meg-
edz6dott RPG fanoknak
is tetszeni fognak:
igazlatds, készobor felélesztése, ki-
csinyités, tlizjards, levitdlds, és
persze a szokdsos tamaddfé-
lék: prizma, villdm, tlizlabda,
sth. (Osszesen hiisz van beldliik.)
A mégia mellett vardzsbotunk iitlegeld tu-
lajdonsdgdt is értékelni fogjuk, ugyanis
a kozelharcok soran gy is remekiil érvé-
nyesiilhetiink. (S6t, a manaszint a varazslds kdz-
ben leapad, Gigyhogy néha ra is lesziink szorulva.)
Skye irdnyitdsa eleinte egy kicsit szokatlan (egyes
férumokon sokan sirnak, hogy nekik gamepad kelle-
ne hozzd), de szerencsére hamar hozzd lehet szokni:
aki a Drakannal, a Heavy Metal FAKK 2-vel, az Alice-
szel, a Harry Potterrel, vagy més egérrel kezelhetd
kiils nézetes cuccal mar nyomult, annak itt sem
lesz il sok gondja.

A nék, a cukorszint és az
agymikédés...©

Skye-jal dsszesen 30 szinten keresztiil kell dtkiizde-
niink magunkat, amik 6t kiilonbdz6 vildgon taldlha-
téak. Nem tudom, hogy ki, mennyire jaratos

a Skittle cukorreklamokban, de allitélag néhany pa-
lya ezekbdlismerds. Az el6bb kivesézett harc és md-
gia mellett néha puzzle megfejtd logikdnkat is hasz-
nalnunk kell, méghozzd tobbszor, mint mds TPS-
ben. Gyakran csak a kiilonféle lények altal elejtett
utaldsokbdl joviink rd, hogy mit is kell csindlnunk,
ezt pedig Drac elég nehézkesen forditja, tigyhogy
érdemes Skye feljegyzéseit dtolvasnunk.

A logikai részekkel kapcsolatban meg is tenném elsé
kritikai észrevételemet: ez a jaték tdl nehéz lett! No
nem magukrél a megoldandé puzzle-krélvan sz6,
mert arra elég konnyen rd lehet jonni, hanem az
esetenként beszerzendd targyakrol. Az egyik palyan
példaul egy szomorkodé erdei lényt kellett zenével
felviditani, mert az 6t imado falusiak csak valami ré-
mes nyekergéssel tudtak szolgalni. A megolddshoz
taldltam is egy hatalmas tengeri kagylét

(a folyoparton...), de ez 56nmagdban még nem volt
elég. Hamar rdjottem a megolddsra: dongicséld bo-
garat kell belerakni, de nem elég egy darab, hanem
harom kell! A gond csak az, hogy a palya és azon be-
Liil féleg az erdd rendkiviil szovevényes, igy pokolian
nehéz rdakadni a szoban forgd rovarokra.

Elég nehéz a kiilonféle szornyeket is lenyomni, a kii-
L6nboz6, egyre gyorsabban elsiillyedd platformokrl
(vizigomba, vizilevél, stb.) mdr nem is beszélve. Ap-
ropd! Nem is emlitettem eddig, hogy a drdgaldtos

Bemutaté

Skye nem tud tszni, igyhogy a nedvesebb palyakon
ugralhatunk ezerrel, kiilonben villimgyorsan megful-
lad! Grrr... Utdlom, ha egy akcidhds nem tud dszni. ®

Maximum graphics, low sugar?

De legaldbb szép. Marmint Skye. A készit6k lathatéan
apait-anyait beleadtak, hogy a lednyzét olyan csabos-
sd, szexissé és emellett emberivé vardzsoljak, ameny-
nyire csak lehet. Ez leginkdbb az arcdra és szemére vo-
natkozik: 6rjitd, ahogy durcds és elszdnt kifejezéssel
néz csodas kis szemeivel. A szintén j6L megformalt
teste viszont inkabb ldnyosan vonzd, vagyis kisebbek
a mellei, amit6l viszont mozgdsa életszer(ibb is, mint
a hatalmas (6kharitokkal felszerelkezett Lara Croft és
tarsaié. Na ennyit a csajrol. ©

A tobbi lény kidolgozottsdg szempontja-
b6l mdr véltakozdbb képet mutat: néha-
nyukra forditottak ugyan idét és energi-
at, de sajna olyanokkal is taldlkoztam,
amelyek kevéshé iitések.
Ugyanezigaz a kor-

nyezet dbrdzoldsdra =
is: egyes helyszinek

gyonyordre sikered-

tek, mdsok viszont TOHE B IDER 4 88V
(példdul az erdds ré-

szek) elég kdzepesek. MAERERED SEAL EO%
A grafikus effektekkel

sincs agyonnyomatva a jaték (nem a Darkened Skye-
jalfogod bizonygatni, hogy megérte megvenni azt

a marha drdga GeForce 3-at ©), de egy-kettdt (len’s
flare, fog, stb) azért taldlunk benne.

Mindent Gsszevéve a grafikdra inkdbb a , kellemes”,
mint az ,dlleejtds” jelzd illik: nagyon szép a fsze-
repld ldny, egy-két kari és a kirnyezet is altalaban
megfeleld, de ennyi.

Kicsit megili a gyomrod...

No nem a cukorszint, hanem a helyenként frusztrd-
l6an hiizds jatékmenet. A Darkened Skye leghosz-
szantobb tulajdonsdga talan, hogy néha irredlisan
megnehezedik, vagy egy tilsdgosan is elrejtett
targynak, homélyos megolddsnak (hiszen lényegé-
ben nem kalandjatékrol van sz6), vagy pedig az
iszony(dan brutdlisan tdmadd ellenségnek felréhato-
an. Ez azértis furcsa, hiszen a stilus és az édesség
miatt elvileg fiatalabbaknak szél a jaték, a nehézsé-
gi szint viszont inkdbb az idGsebbeket célozza meg.
Sét, leginkdbb a hardcore TPS rajongdknak ajanlom
a Darkaned Skye-t, akik az Alice-t és a Heavy Metal
FAKK 2-t is nehéz fokozatban nyomtak végig. Es még
6k is fognak anydzni. ©

Bad Sector
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LucasArts

|

A JO, A ROSSZLANY ES A CSUF

”

ar Sergio Leone westernfilmjéhez semmi
koze a Starfighternek, de az alcimben mu-

szdj volt elldni a jol bejaratott poént, mert
ajaték harom illusztris foszerepldjére remekiil il-
lik ez a felallas. Egyikiik az izig-vérig jofii Rhys
Dallows, a kiralyi Naboo eleinte zéldfiildi, majd
igazi assza valo pilotdja, a masik a kemény és ci-
nikus néi zsoldos, Vana Sage, végiil pedig megis-
merkedhetiink Nymmel, az emberi szemmel nézve
igencsak rut kiilsejii drlény kalozzal. Héseink kii-
lon-kiilon, majd eqyiitt is szembeszallnak a gaz
Kereskedelmi Szovetséggel.

Ha nem is fogjak eredetiségéért a sci-fi mdremekek-
nekjdré Philip K. Dick-dijjal megjutalmazni ezt

a ,fenomenlis” torténetet, egy atlagos shooterhez
- és f6leg az ezen a téren (is) rettenetesen

qyokér Star Wars: Battle of Naboo-hoz

képest - ez(ittal egészen elvisel-

zn

niil az Episode One eseményei

litett hdrom karaktert elvileg semmi

sem koti Ossze, és eleinte mds célok is ve-

zérlik Gket, mégis furcsa szovetséget kotnek majd

a jaték sordn. Rhys Dallows, a lelkes és ifji Naboo
pilota apja nyomdokaiba szeretne [épni (hmm... mi-
lyen ismerds...©), és kirdlyndje, Amadila hajéjanak
védelmében majdnem az életét dldozza. Vana Sage
ennél mar okosabb figura (nomen est omen...): az
alderaani zsoldosnd szolgdlatait mindig a jobban fi-
zet6nek ajdnlja, de kétségei vannak jelenlegi mun-
kdltatéjdval, a Kereskedelmi Szovetséggel kapcso-
latban, és egy drulds miatt faképnélis hagyja 6ket.
Végiil pedig Nym, aki leginkabb azért bosszant tiis-
ke a Kereskedelmi Szévetség szemében, mert az (ir-
kaldz azt teszi, ami a hivatdsa: a zsirosabb zsdk-
many érdekében még a legjobban védett hajéikat is
~megcsaklydzza”.

Vv

Minden jé, hajé a vége ©

Héseinkhez hasonldan az dltaluk irdnyitott drhajok
is nagyban kiilonbdznek egymdstol. Dallows sarga
és karcs( Starfighterjét jol ismerhetjiik az Episode
One-bél. Gyorsasag és tlizerd szempontjdhél ez
a legjobban kiegyensllyozott gép: standard lézer-
agydval és proton torpeddkkal van felszerelkezve.
A kedvencem mégis Sage ,Guardian Mantis”-a, mert
gyorsasagban és irdnyithatésagban is alaposan lepi-
pélja a mésik két verdat. Ha kell, akdr lopakodd
médban is tud haladni, teljesen meg tud allni
(a tobbiek csak lassitani tudnak) és Nano rakétdkat,
meg egy Ion szenzoros ,célpontkijelolds” kiityiit
hasznal. (Erdemes s(ir(in bevetni ket: a parositds
brutdlis!) Nym Havoc-ja rendelkezik a legnagyobb
tiizergvel, ugyanis két darab, haromszoros haté-
erej( lézerdgyd, energia hombdk és
a pokolian ergs ,plazma ostor”

,Csillagidd” szerint kozvetle- muximélisun Jedinek érezziik nya viszont, hogy lasst, mint

a tetd. Tulajdonképpen a harom

-;:- hetd mesét ismerhetiink meg. ,,A John Williams-zenétdl lics6rog gépén. Komoly hatra-
-
- )

el6tt jarunk. A bevezetGben em- mugunkui, @" hajé hdseink személyiségeit tiik-

rozi: a Starfighter olyan ,jofids”,
a Guardian Mantis ,lopakodds”, varatlan, de
pontos és kemény csapdssokkal érvényesiil, mig
a Havocigazi ,porélykalapdcs”, ami ,oda csap, aho-
va koll”.

~Uuuuuse the gameeeepad, Luuuuke!”

A jatékmenet nagyon hasonlit a LucasArts eddigi
shooterjeire: aki anno nyomult a Shadow of the
Empire-rel (bizony, nem ma volt ©), a Rogue
Squadronnal, vagy a Battle for Naboo-val, az rdgtén
otthon fogja érezni magat, de aki nem, annak sem
kell 6rdkig biijnia a kézikényvet, hogy rdjojjon az
irdnyitdsra. Ha mar itt tartunk, remélem, van
gamepadotok, vagy joystickotok, mert a kedvenc
rdgcsalotokkal ezdttal nem nagyon fogtok boldo-
gulni, mar csak azért is, mert alapbol meg van for-
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ditva a fel-lenézés, és csak akkor all vissza a helyé-
re, ha beraktok valamilyen mds iranyitét. (Attél fiig-
getleniil, hogy végsé soron mit hasznaltok! - Velem
legaldbb is ez tortént.) Jah, a jaték meniijében az-
tan keresgélhettek nyugodtan, a konzolos eredet
miatt semmit sem lehet atdllitani! Hidba szeretnéd

a billentylizetkiosztdst megvaltoztatni, a felbontdst
feljebb nyomni, bekapcsolni az EAX-od
(,ammegmi?”), effekteket dllitani, esélyed sincs rd.
Akdrhogyan is nézziik, ez bizony igy elég bukta...

No de visszatérve aziranyitasra: ha nem is tokéletes
a cucc, azért eqy gamepaddal, vagy joyjal el lehet
boldogulni. Egy dolog zavart igazan (de az marhdra):
a célpontok kozott valamiért nem lehet vélogatni,
ami iszonylan idegesitd egy nagyobb csata hevében:
hidba szeretnéd az erdsebb ellenséget beldni magad-
nak, ha a fiirge kis mocsokkal még nem végeztél!

Medal of Jedi

Maguk a kiildetések szerencsére elég valtozatosak,
nem olyan egy kaptafara késziltek, mint a Battle for
Naboo-ban. Feladataink kdzott egyszer( vaddszgép-
harcot, ,kutasd fel és semmisitsd meg”, szdvetséges
gép Grzése, egy bazis megtdmaddsa, vagy védelme
jellegd kiildetéseket taldlunk. A legjobban az

a misszi6 tetszett, amikor N\ymmel a Naboo felszi-
nén kellett megdvni a Kereskedelmi Szévetségtdl el-
orzott szajréval menekiil6 hajonkat.

Hatdrozottan kellemesek voltak még az drharcok is:
pilotatdrsainkkal kardltve kellett végrehajtani cél-
pontot megsemmisitd, vagy szovetségest (példaul
Amadila kirdlynd) megvédd kiildetéseket, amelyek
a Wing Commanderes/Privateeres idGket idézték
szamomra. Szintén pozitivum, hogy wingmanjeink
mds hasonszdr(i jatékokkal szemben sokkal hatéko-
nyabbak és intelligensebbek, anélkiil, hogy az 6sz-
szes ellenséges gépet helyettiink intéznék el. (Bar
azisigaz, hogy amikor én magam prébaltam cél-
pontokat megadni, vagy kérlelni 6ket, hogy fedez-
zenek, akkor persze ravagtak, hogy ,persze, hogy-
ne”, aztdn marhdra nem csinaltak semmit!)

Eléggé bosszantd az is, hogy nem mindig vildgos mit
is kell csindlnunk (ez féleg az elsé idGszakra jellem-
z8), és ebben leginkdbb a nagyon kevés informdciét
tartalmazo HUD kijelz6 a blinds. A véltozé célponto-
kat folyamatosan kapjuk a kiildetések sordn, de

Bemutaté

idénkeént csak a jaték kimerevitésével joviink rd,
hogy ki kivel van, és egyéltaldn merre
kell menni. Raaddsul még egy nyamvadt
radar sem segiti a megfelel iranyzék
megtalaldsat, csak egy nehezen kévethe-
té pointer jelzi, hogy mit is kell tenniink.
Az xboxos verzid Gjitdsa =

volt, hogy a kordbbi

PS2-eshez képest két BTAR WARS:

»ajandék” kiildetést is STARTIENTIA 00 %

tartalmazott, amelye- STAE WARE ]

ket tigy kaphatunk me: e
gy kap g,

ha elég medalt szediink 6ssze a kiilénféle ,bonusz fel-

adatok” megolddsdval. Ezittis szerepel, de sajnos csak

két, elég uncsi ,training” missziérél van szo.

Sajnos ez a jelz a kiilonféle helyszinekre is igaz:

a jaték ebbél és a palyaszerkesztés szempontjdhdl

eléggé Gtlettelen - olyan, mint az Gsszes eddigi Star

Wars cucc.

Még bosszantébb viszont, hogy mind a PS2-es, mind

az xboxos verzidban szerepld tobbjatékos médot itt

kihagytdk, pedig a LucasArtsnal biztosan hallottak

a PC ezen lehetGségérdl... (Az xboxoshan pedig volt

minden, mi szem-szdjnak ingere.®)

The (Ge)Force is weak in this one...

Nem tértem még ki a jaték grafikdjara... Nos,

a Starfighter ha nevet valtoztatna, vagy meghami-
sitand az anyakdnyvi kivonatdt, akkor sem tagad-
hatnd le, hogy vérbeli konzolatirat. Hogy a pozitivu-
mokkal kezdjem: szerencsére kdzel sem olyan ron-
da, mint a Battle for Naboo, de ezt leginkabb annak
kdszonheti, hogy mig az egy Nintendo 64-r6l ,im-
portalt” cucc volt, a Starfighter mar PS2-es 6sokkel
Jdicsekedhet”. Ennek megfelelGen a grafika annyit
tud, minta PS2, se tdbb, se szebb. Kedvenc
GeForce-unk effektjeit tehat teljesen elfelejthetjiik,
viszont dolgozni azért fog rendesen, ugyanis a néla
egy kicsit gyengébb videokdrtyanal mar rendesen
beszaggat a jaték! A legzavardbb taldn az
antialiasing teljes hidnya volt: mindenen ott viritot-
tak a flrészfogak...

Ettél fliggetleniil azért nem hiszem, hogy az dtlag
Star Wars-rajongé gamer nagyon meg-

botrdnkozna a grafikdn, és aztis pozitivum-

ként emlithetjiik,

hogy a készi-
t6k na-

gyon
sok
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Star Wars: Jedi Starfighter (a masodik rész)

Nagyjabél az Episode II: Attack of the Clones, tehat
a masodik rész kijovetelekor érkezik meg

a Starfighter folytatdsa is - elszor sajnos csak
PS2-re. Mint a Starfighter 1 az Episode I-ét, a ma-
sodik rész is hézagosan kéveti az aktualis film fo-
naldt. Ezdttalis (j hdsokkel taldlkozhatunk (igy
most sem kell az amdgy is lestrapalt Obi Wannak
ittis jeleskednie...©). Az eqyik fészerepld Adi Gal-
lia, egy Jedi mester, akit eldszor a Baljos Arnyak-
ban lathattatok. A masik pofa mar az elsé
Starfighterblismerds: Nym eziittal nem kal6zpa-
rancsnokként, hanem a ldzaddk egyik vezetéje-
ként jeleskedik. Hgseink ezdttal a jol ismert ellen-
ség, a Kereskedelmi Szovetség mellett egy mdsik-
kalis harcolnak: Cavik Toth (mi, magyarok, csak
reménykedhetiink, hogy ez nem a ,Tothra”
utalds...©) és a Saboath Squadronja minden bi-
zonnyal kemény ellenfélnek bizonyulnak majd. Ez-
(ttalis kiilonbozd érdekek mozgatjdk hdseinket:
Gallia egy olyan Gsszeeskiivést akar megdllitani,
amely a Jedi lovagrend elpusztitdsdhoz vezetne,
mig Nym az elsd részben elveszitett bolygdjat sze-

retné visszakapni. A sztori 15 szinten keresztiil
alakul, amelyekben a Starfighter 1-hez hasonléan
folyamatosan véltakoznak az iranyithat6 hésck.
Ajaték érdekessége, hogy olyan jarmdvekbe is iil-
hetiink, amelyeket csak az Episode II-ben ldtha-
tunk majd. Szerepe lesz még annak is, hogy Gallia
Jedi lovag: a csatdk sordn verdajan keresztiil hasz-
ndlhatjuk ki specidlis képességeit (,erdvillam”,
Jeréhulldm”, er6pajzs”, ,erfleves” - najé, az
utolsé nem szerepel ©). Hogy ebbdl mikorra lesz
PC-s konverzid, azt még sajna nem tudjuk. ®

vildgos szint hasznaltak fel, ami nem mindig jellem-
z6 a PC-s akcidjatékok vizudlis vildgdra.

Duel of Fates

Mint szinte minden mostanaban megjelent Star
Wars-os programban, itt is a zene és a hangok azok,
amik a grafika gyengeségeit feledtetni tudjak.

A muzsika természetesen itt is full John Williams
(még csak az kellene, hogy valaki ott a LucasArtsnél
belekontarkodjon! ©). Ez(ittal 6sszesen harmincdt
Williams-zenéb6l hallhatunk hosszabb-révidebb
részleteket, és mindegyiknél maximalisan Jedinek
fogjuk magunkat érezni jaték kozben.© A legjobban
persze a hires Duel of Fates jott be: ezt a készit6k re-
mek érzékkel a jaték legvégére raktak.

Nagyon jok voltak még a kiilonféle lézerfegyverek és
az el-elsiivit6 gépek hangjai is, csak arra vigydzza-
tok, hogy ne nyomjdtok fel tilsdgosan a hangerét,
mert ezek kifejezetten élesen szélnak! (Hacsak nem
akarjatok kikésziteni a szomszédokat: én mdr dssze
is vesztem az enyémmel ©).

Profi munkat végeztek még a szinkronszinészek is: bar
megint csak nem hires sztarokrélvan sz, de azért ér-
z6dik, hogy nem a hazb6l kérték fel a takaritd nénit,

a portds bdcsit, hogy Vana Sage, vagy Rhys Dallows
hangjai legyenek, mint ahogy az mds jétékokra annyi-
ra jellemzG (khmm... AquaNox?). Egyediili bosszdsag
csak az volt, hogy a ,beszélasok” gyakran ismétléd-
nek: a pilétatarsaink példaul csak négy, vagy Gtféle-
képpen reagdlnak, aztan kifdjt. Ett6l fiiggetleniil azért
a zene és a hangok csillagos 6tost érdemelnek!

Az egyik szemem sir, a masik konzol

Azt hiszem, most mar elkdnyvelhetjiik, hogy a Star Wars
shooterek mind-mind az éppen ,legmendbb” konzolok
atiratabol dllnak, hiszen az az elsédleges piac, a PC-s
eladdsok pedig csak a ,brandet” erdsitik. Ezt kétféle
szemszdgbdlis nézhetjiik. Akik GeForce-izzaszto
effektekre vagynak és nem képesek elviselni

a LucasArts ,hdnyavetiségét”, azok inkdbb be se tolt-
sék a Starfighter-féle stuffokat. Masrészrél viszont kife-
jezetten kellemes érzés, hogy a konzolokon futd verzi-
0Okhoz eldbb-utobb PC-n is hozzdjutunk, és ezek techni-
kailag ritkdn maradnak alul, még ha nem is hasznaljék
ki gépiink képességeit. Kicsit furcsanak tdnik azért,
hogy ha Star Wars shooterre vagyunk, PC-sként is

a konzolok fejlédésének vagyunk kitéve, de amig nem
kapunk olyan fortelmeket, mint a Nintendo 64-rél le-
forditott Battle for Naboo, addig nem kell sikoltoznunk.
Tetszettazis, hogy - bdr a Star Wars: Starfighter nem
is vetekszik egy X Wing komplexitdsdval - azért a régi
Wing Commanderes iddket egyes kiildetések fel tudjak
idézni. Szdval a Star Wars fanok éhségét szerintem ez
a kis (elég rovid) elGétel is remekiil fogja csillapitani,
amig a Ravensoft fejlesztés(i Jedi Knight 2-6s lakoma
meg nem érkezik. Az pedig szerintem - a Lucas Arcok-
nakis - igazi bizonyitékkal szolgal majd, hogy a PC to-
vabbra is él és virul...

Bad Sector
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AQUANOX

Sztori

STARFIGHTER

JAnnak ellenére, hogy igencsak sablonos, a Starfighter sztori-

a Fishtankosoknak: agyonbonyolitottdk a parbeszédeket, telenyomtdk
eleinte (és j0 sokdig) ismeretlen, vagy csak az Archimedan Dinasty-bél
ismert karakterekkel, mindezt pocsék, ripacskodd szinkronnal nyakon
ontve. Az egész szinte kovethetetlen. Nagy kar érte...

Ajovébeli vildg elborult és depresszids milidje kindlta magat N
egy Blade Runner szint(i torténethez. Sajnos ez egyaltalan nem jétt 6ssze
EEEEE

ja mégis meglepden jo lett. Ezt leginkabb annak kdszénheti, hogy - hal’ is-
tennek - a nyélas jofid piléta mellett két masik joval érdekesebb karaktert
(Vana Sage és Nym: ldsd cikk) is megismerhetiink, illetve a hdrmdjuk talal-
kozdsabdl érdekes szovetség alakul. Nem kapja meg érte a LucasArts
a Globe-dijat, de egész emészthetd a torténet...

J A Starfighterr6l lerf, hogy PS2 atirat: nem cstinya, de a kdze-

san jol néz ki: a fényhatdsoktol tiikroz6dG tengerfenék (most tekintsiink
el attél a ténytdl, hogy ilyen mélyen mdr nincs fény...), a hajok, a viz
alatti moszat és sok mds egyéb is eszméletlen szép latvanyt nydjt, amire
eddig PC-s jaték még nem nagyon volt képes.

Az AquaNox egyike azon (kevés) jatékoknak, amelyek kihasz- N Grafika
ndljak a GeForce 3 specidlis effektjeit. Ennek megfelelden a jaték brutdli-

pest épphogy meghaladja. Igazabdl annak kdszdnheti ardnylag kellemes
kiilsejét, hogy szinei vildgosabbak az dtlagos PC-s stuffokéndl, az (ircsatak-
ban pedig a harcok sordn ide-oda cikdznak a lézerfények, amit6l latvanyo-
sabbnak tiinik a tobbségnél. Pedig til sok extra effekt nincs benne, az
AquaNox elképesztd grafikdjahoz pedig koze sincs...

bélvald, kirdlyul felpdrgeti az akcidrészeket. Idonként hallunk még ezo-
terikus, viz alatti feelinges muzsikdkat is, Ggyhogy ezen a téren nagyon
ott van a szeren a jaték. Jok még a hangok is, de sajnos az dsszképet na-
gyon lerontjak a rettenetes szinkronhangok. Ajanlom a Fishtankosok fi-
gyelmébe a Starfighter szinészeit. Gk mindséget tudnak produkalni.

[AquaNox zenéje igazi techno tiicc-tiicc, de a jobbik fajtd- kzene + Hangok John Williamst egyelen jétékzenész sem tudja soha az élet-

ben feliilmdlni, dgyhogy szivem szerint - csak erre - 6/5-6t adnék.

A Starfighter zenéit is a Mester Star Wars szdmaibél vélogattak dssze, dgy-
hogy az AquaNoxnak természetesen esélye sincs mellette. Tokéletesek az
effektek is (az rcsatdk zorejei teljesen a filmes feelinget idézik), és a be-
szédhangok is - LucasArts profi szinkronszinészekkel dolgozott.

lehetne konfigurdlni a billentydzet-kiosztast, és egy hangyanyit kony-
nyebben tudndnk vizben mozogni. Szerencsére azonban nem vészes a do-
log... Ide tartozik még a motort kikapcsolva ,szabadon sodrédva hala-
dds” is (néhany kiildetésnél van ilyen), amit szerintem nagyon profin ol-
dottak meg a készitdk: szinte éreztem a viz drjdt, ahogy laviroztam.

[quuaNoxirényftéséval kiilondsen nem lenne gond, ha at k Irany"hatosag JNehéz helyzetben vagyok itt a Starfighternél, ugyanis ha van

egy j6 gamepaded, akkor komolyabb problémad nincs ezzel a jétékkal (sét,
igy hatdrozottan kellemes az irdnyitds), e nélkiil viszont egérrel igazi rém-
dlom. Rdaddsul nem tudtuk elécsiholni beléle a force feedback-et sem. Vé-
giilis (er6s ©) harmast adtam ezen tulajdonsdgara, hiszen mégiscsak PC-s
programrélvan sz6, ahol a rdgcsalo elterjedtebb...

dik, de taldn ez az egyediili komolyabb negativum, ha az AquaNoxra igazi
shooterként tekintiink és nem az Archimedan Dinasty folytatdsaként. Na-
gyon sirély, hogy pénziink fliggvényében vasarolhatunk egyre komolyabb
hajokat, tapolhatjuk is Gket, ami a Starfighterben nem lehetséges. A kiil-
detések ardnylag valtozatosak.

épp emiatt) a kiildetések ardnylag sokrétdek. A hajokat viszont sajnos nem
te vélasztod meg, nincs koztiik sok kiilonbség, minddssze harom van
bel6liik és tapolni sem lehet Gket. Elég unalmas az is, hogy megint a régi,
mar ezerszer latott helyszineken jarunk és mindig a j6 6reg Kereskedelmi
Szvetség robotjai ellen kell harcolnunk.

[Jéték]ellegéb(ﬂ adddéan minden kiildetés a viz alattjétszé-K Va "‘OZC“'OSSCIQ JA legnagyobb baj a jatékkal, hogy tdl rovid, viszont (taldn

A ,mélység titkdnak” vardzsat az AquaNox nagyon j6l atadja: N Hangu"“

ott vannak: leginkabb a Wing Commander 3 6sszecsapasainak feelingjét
idézték szamomra. A sztori is hangulatos lenne, de az egészet lerontja
a pocsék szinkron, de az egy teljes pontszammal...

hala a gyonyord grafikanak, tényleg az 6cedn mélyén érezziik magukat.
A parazs viz alatti csatdk a gyonyord grafikdnak koszonhetden is nagyon
EEEEN

JStar Wars-feeling, brilidns John Williams-zene (a végsé
kiildetésnél a Duel of Fates nagyon kirdly), aranylag élvezhetd, valtozatos
sztori, vérre mend, lézerlovésekkel tarkitott harcok az Grben és a bolygé-
felszineken, mi kell még? Nos, a fészerepldk kissé sablonosak, zavaréak az
apro technikai ligyetlenségek és elég rovid az egész jaték... Azért rendben
van...

Osszesen )

[ 23 pont )
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\_ Strategy First

DISCIPLES Il -
DARK PROPHECY

Heroes of Might and Magic-sorozat olyan
ﬂ etalonna valt a korokre osztott fantasy

stratégiak kozott, melyet hiaba is probal-
tak lehagyni az djabb és tjabb klonok. Ilyen volt
anno az Age of Wanders, a Disciples elsé része és
az Etherlords is, de egyik sem volt képes teljesen
megingatni a nagy oreg tronjat. Szerencsére e ha-
rom koziil legaldbb kettd nem keseredett el: az
AOW folytatasa mar késziilget, a Disciples maso-
dik részérdl pedig mindjart megtudhatjatok, hogy
végre sikeriilt-e feliilmilni az illusztris elédat...

Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de én igencsak
oriilok, hogy nem csak a nagy hésék hadjaratait kell
minduntalan megismételni, €és be kell, hogy valljam,
kicsit mar her6tom (vagy inkdbb: heroes-tod © Bad
Sector) volt abbél, hogy a krénikds bizony mar a ne-
gyedik és az 6todik rokabdrt is lenydzta Heroes
Cronicles név alatt. S valahol fonn meghallhattak
féjdalomtdl hangos ivoltésemet,

mikor mar az 582. ,,6lj le min-

detés utdn az Etherlords-
szal megjelent valami kelle-

CSTRATEGIA

folytatdsai (Disciples II, Age of Wonders

2) pedig, héla az égnek, (gy tiinik, megdrzik elddeik
j6 tulajdonsagait, de az ,6tletet lopni nem biin” el-
vén felvértezik magukat konkurensiik elényeivel.
Jelen boncalanyunkrdl egyet biztosan mér az elején
elmondhatok: hatdrozottan szépen fejlédott az eld-
26 részhez képest.

Tavoli 2D-s vilagok

Amiéta a haromdimenzids korszak bekdszontott,
egy-egy jaték fejlesztGi mintha elfelejtettek volna
rajzolni. Minden szépen csillog-villog, tiikroz4dik,
csak éppen olyan silanyul mozog és dsszhatdsaban
valahogy annyira elborzasztja az embert, hogy az
mar néha fgj. Ezért is oriil a szivem, mikor a régi vi-
ldg mementdjaként egy-egy kétdimenzids program
is napvildgot (at, mely kézzel alkotott hattereivel

mindig is dmulatba ejtett. Féleg, ha olyan tékéletes
munkdt végeznek a grafikusok, mint a Disciples II-
ben, hiszen maga a tdj szerintem igencsak hangula-
tos. Mindenféle felesleges csili-vilitél mentes,
ugyanakkor a vizesések és a fajonként eltérd téjak
kit(in6 alaphangulatot adnak egy remek fantasy vi-
ldghoz. S ez a vildg lathatéan él s, hiszen a legtdbb
tereptdrgy mozog, madarak repiilnek az égen és fo-
lyok mossak a partokat, majd vizes zuhatagokban
élik ki szabadsaguk erejét.
Amik viszont nem illenek ehhez a gyonyor(i hattér-
hez, azok a tidlsdgosan is nagy egységek és szor-
nyek, amelyek kolosszusokként magasodtak a he-
gyek folé. Az elején ez nagyon furcsanak tlint, de
a jaték eldrehaladtdval szépen megszoktam, s betud-
tam annak, hogy igy konnyebb dtlatni a jatékteret.
ElsG pozitiv benyomdsaimat tovabb erésitette,
amikor megpillantottam az egységeket harc koz-
ben, hiszen remekiil megrajzolt, markansan kii-
l6nboz8 karakterekkel taldlkoztam.
Kinézetben tehat ndlam a prog-

denkit a térképen” -féle kiil- ,,SIemben (i"l‘luk az e"en'e- ram jelesre vizsgdzott, hiszen
lek és pifolik, vagy villammal
mesen (j és szép. A beveze- sutik meg egymdst” mégis 6sszhangban vannak

hidba nem volt minden (s6t
semmi) hdromdimenzids,

a dolgok, és a stilusa is sajatosan
egyedi. A grafikusok egyediili negativu-
maként a taldn jaték kdzbeni mozikat tartom,
amelyek mindsége felett mar bizony eljart azidé.
Igaz, legaldbb vannak.

A bégyadt kiralyfi és a gonosz hatalmak

Elnézést ezért a gonosz kis alcimért (nyugodtan ir-
hattdl volna Ldamer kirdlyfit is © - Boe), de valahdny-
szor megldttam a mozikban a jévenddbeli kiralyfi
képét, mindannyiszor ez a kis aforizma jutott az
eszembe. Szerencsére a torténet nem lett ennyire
egyszer(, s program késziti egyszerre négyféle

megkozelitését is kinadljak a problémanak, hiszen
négy eltérd fajjal nyomhatjuk végig a hdbord vérzi-
vataros szdzadait. Egy korékre osztott stratégidanak
altaldban nem a sztori az erdssége, igy itt se vartam
valami nagy durrandst. Azonban ennél a klisékbdl
épitkez6 maszlagnaligazan adhattak volna egy ki-
csit tébbet. Roviden csak annyit érdemes elmonda-
ni, hogy minden ott kezdddik, ahol a Disciples elsd
része abbamaradt: ugyanazok a fajok és ugyanaz

a vildg. Ami nem is lenne baj, de igazan elkelt volna
valami djszerd konfliktus.

Usd, véagd, nem anyad...

Sajnos azonban nem minden gydngyszem,
ami fénylik, még csak nem is arany. Ebben

a programban is taldl a k6t6zkodd teszteld
olyat, amit azért meg lehetett volna jobban

is csindlni. Jelen esetben nekem a harc volt
az, ami miatt egy nagy fekete pontot irtam

a progi ellendrz6 konyvébe. Hogy mirglis van
sz6? Ellentétben a Heroes-okkal, itt nem egy
hatalmas terepen (mdr amennyiben a mésodik
és harmadik részben beszélhetiink hatalmas
harctérrél) zajlik a csata, hanem csak dllnak
egymassal szemben az ellenfelek és piifdlik, vagy
éppen villammal siitik meg egymast. Nekiink
egyediil arra van médunk, hogy minden Gsszecsa-
pés el6tt a sériilt egységeket hatra tegyiik pihenni,
vagy valamilyen vardzslattal segitsiik egységeink
gy6zelmét. Igazabél taktika abszoldt nincs a har-
cokban, hiszen elre pakoljuk a harcosokat, hatra

a vardzslokat, papokat, fjdszokat, és mar mehet is
a buli. Taldn az a kis engedményiink megvan, hogy
avardzsloval és az fjasszal megvalaszthatjuk, hogy
kire loviink, de ezen kiviil csupan {itésvaltasban
merdil ki a kiizdelem, gy bizony igencsak igaz, hogy
az erGsebb sereg gydz.

De ne legyiink ennyire pesszimistdk, hiszen
a program gy is szamtalan lehetdséget
ny(djt a taktikdzdsra: amint irtam, a csa-
ta igazabol mar a harc el6tt eld6l, igy
sokkal inkabb az el6készitésre helyez6-
dik a hangsdily. Egy j6 hadvezér pedig itt is, mint az
életben, felméri ellenfelét, meggyengiti, majd jol
odacsap. Azt hiszem, itt érkeztiink el a jaték azon
pontjahoz, ami miatt valahogy teljesen mas élményt
nydjt, mint a Heroes.

Bemutaté

Sokasodjatok, és
hajtsatok uralmatok alé a Féldet...

Az egész jatékban eldszor is elfelejthetjiik a ,terme-
lek tiz monstert, aztdn gyeriink, majd megvarom a
hétvégét”-szisztémat. Hiszen nincsenek hétvégék,
de még csak termelni sem lehet. Itt csak hdsdk van-
nak, meg amolyan egyedi kisérék. Mar rgton a jaték
elején ,vasarolhatunk” vezéreket, akik az alap (iités,
védekezés, sebzés, stb...) tulajdonsdgokon kiviil
rendelkeznek specidlis képességekkel is, amik sza-
mat természetesen szintlépéskor szépen ndvelhet-
jiik, vagy éppen egy alap tulajdonsagot fejleszthe-
tiink. Rajuk aggathatunk kiilonb6z6 varazstargya-
kat, valamint 8k képesek haszndlni (mar amennyi-
ben rendelkeznek a sziikséges szakértelemmel) a
harc kozben is bevethetd

by

varazsitalokat, gombd- e
o]

ket, palcdkat. Egyszoval B = =

6k a seregiink vezetdi,
akik mellé kiilonbozd kaszthél kikeriild kiséréket va-
sdrolhatunk: harcosokat, papokat, vardzslékat, fja-
szokat (természetesen az egyes fajokndl ezek inkabb
csak fidsszer(, varazsloszerd lények®). Ok mindany-
nyian elsg szint(iek, egészen addig a pontig, amig
meg nem 6liink annyi szornyet, hogy ezen tapaszta-
latok mennyisége miatt 6k mar masodik szintre ke-
riilhetnek. Azonban ahhoz a nyavalyds szintlépéshez
- a tapasztalt egységeken kiviil - sziikség van egy
épiiletre is. Amelynek felépitése koltséges és igen-
csak jol megfontolandé, hiszen az épiiletek egyben a
fékaszton beliili specializaciot is jelentik, igy ha el-
dontottiik, hogy mi biza a lovagok hivei vagyunk, ak-
kor utdna mar alapszint( harcosainkbdl nem le-
hetnek soha biiszke inkvizitorok. Sajna a
legtdbb esetben csak négy ilyen vé-
lasztds all el6ttiink kasztonként,
azaz 6todik szint folott mar
nem lehet tovabb szako-
sodni, de azt hiszem,
igyis van elég lehe-
t6ség. Ezzel sze-
rintem a fej-
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Bemutaté

Kecske masvéleménye

Eqy bizonyos szint felett mar nem lehet azt mon-
danivalamire, hogy szebb, legfeljebb hogy mds.
A Disciples II. grafikailag bizonyosan til van
ezen a szinten, nem tudom elképzelni, hogy a
Heroes IV. ennél jobb grafikdju legyen, és eza
darkos stilus annyira adja a hangulatot, hogy
szinte kedve lenne az embernek klasszikus RPG-
ként kiprébalni a rendszert. Egyetlen, de nagy
hidnyossdga van a jatéknak: bar minden profi
benne, de kevés! SkillbGl, multis quest-bdl, épii-
lethél és legfdképp birodalom-tipushdél majd’
kétszer ennyi kellett volna. Taldn majd egy ki-
egészitd megoldja, kdr lenne érte, ha nem. Na-
lam 1gy ,csak” 89 %.

lesztGknek sikeriilt elérniiik, hogy a jatékos tényleg
egy kicsit a magdénak érzi a dédelgetett egységet,
és nem csak holmi elveszthet6 toltelékként kezeli.
Ehhez még az is hozzd tartozik, hogy mi mindig csak
elsd szintd kisérét vagy hdst vehetiink fel, igy egy
tapasztalt egyséq elvesztése igazan nagy érvagds és
gyakran a habord végét jelentheti a szamunkra. Te-
hat csak dvatosan kapitdnyaim, [épésrél-lépésre!
Kitling lehetdség még a tolvajok felvétele, hiszen 6k
ki tudjak kémlelni az ellenséges seregeket, vagy egy
kis szerencsével meg is mérgezhetik ket.

Az én varam az én hazém

Nem tudom, hényadszor fogom lefrni, hogy nekem
mi tetszett legjobban a jatékban, de hatigy jar az
ember, ha j6 game-t kap végre tesztelésre ©. Szdval
taldn mégiscsak a teriiletfoglalds az, amiért vala-
hogy azt mondtam, hogy ez a progi igazan nagyra
hivatott.

A probléma megértéséhez azonban eldszor is tisz-
taznunk kell, hogy a programban igazabél itt az ara-
nyon kiviil csak mana-eréforrasok éteznek, amik el-
engedetlenek lesznek, hiszen a mégia szokatlanul
hasznos ebben a vildgban.

fgy az aranybanyékat és az egyes mana-lelhelyeket
itt nem a szokvanyos médon foglalhatjuk el, azaz itt
nem ,az odacaplatunk és kitdziink egy zaszl6t"-féle
szisztéma m(ikddik, hanem teriiletiink szépen
korrél-korre automatikusan novekszik vagy
csokken, attol fiiggden, hogy mennyi el-
lenséget gyGztiink le, és hogy milyen
erdsek hdseink, vagy hany varunk van.
(sak arra a teriiletre tud atterjedni ha-
talmunk, amelyen mdr szépen meggyil-
koltuk az ellenséges kdborlé csapatokat,
igy a héseinkkel folyamatosan tisztitva a palyat a
gonosz (vagy j0) lényektél, egyre nagyobb teriilet-
nek lesziink urai. A helyzet igazabél akkor valik ér-
dekessé, amikor elfogynak a semleges teriile-
tek, hiszen ilyenkor mdr csak az erviszonyok
domindlnak, tehdt ha valaki megergsdodott,
azt bizony mar igen nehezen tudjuk csak vis-
szaszoritani.

Azidéleges teriiletfoglalasnak is megvan

a maga lehetdsége, mivel minden faj ren-
delkezik olyan hdssel, aki képes a birodal-
mat kiterjesztd varazspélcat a foldbe szdrni.
Ennek segitségével egy célzott teriiletet von-
hatunk a kontrollunk ala, pl. egy aranybdnyat.
Igaz, ezen miiveletnek 150 aranyas kéltsége is
van, és rdadasul az ellenség el is pusztithatja
ezeket a rod-okat, egy csapdsra megsziintetve
uralmunkat.

Velem uram, vagy ellenem

Az el6bbibél kovetkezGen az igazdn erds ellenfele-
ket az egyes kiildetésekben csak kdzos erdvel tudjuk
lenyomni (madr ha van kivel dsszedllni). Szerencsére
a programban ennek az dsszefogdsnak is megvan

a lehetdsége. Ha nem is egy Civ-féle diplomdciaval,
de mindenképpen Gtletesen oldottdk meg ezt a kér-
dést a fejleszték. Lehet ugyanis pénzzel, vagy éppen
a kozos ellen folyamatos iitlegelésével javitani a ko-
zottiink fenndllé viszonyt. Ha pedig végre sikeriilt
baratsdgot kdtniink, akkor akar el is adhatjuk va-
rézstargyainkat, vagy vasarolhatunk egymdstél kii-
[6nbdzd spell-eket. Nem kell azért nagy dologra
szamitani, de egy jo stratéga kezében ez a leheté-
ség is ligyes fegyver lehet.

Ide nekem egy fireballt

Ahab a jaték tortdjan a magia, amely ebbdl az izle-
tes siitib4l egy igencsak ahitott édességet vardzsol.
(Imddom a csokit ©.) Szamtalan vardzslat létezik,
deigazdbdl hat nagy csoportra oszthatjuk Gket.
Vannak a kiilonbdzd formdju (tdz, viz, fold,
N levegd) spellektdl védd rdndk, idézd,
. gy6gyitd, sebzést néveld, bo-
nusz védd

A lapleadds utolsé pillanata el6tt megérkezett a
Heroes 4 legtjabb beta-ja. Mivel mar j6 néhany
szammal ezel6tt irtam réla, most csak arra voltam
kivancsi, hogy miben is mds (esetleg jobb), minta
Disciples 2. Egy biztos: nekem a Disciples kicsit
darkosabb hangulata jobban fekiidt ennél a néhol
mar tdlzottan is heroikus vildgndl. Valahogy a tdj
szerintem a Heroes 4-ben kicsit tdl cicomazott,
néholidegesitGen tarka. Ezen els6 rossz benyoma-
som, azonban par 6ra jaték utdn elmdilt, és telje-
sen megbardtkoztam mindennel. Ekkor kezdtek el
igencsak tetszeni a palyan taldlhato épiiletek, és
targyak, amelyek forogtak, fényletek, egyszdval
éltek. A nagy dreg igazi elénye azonban a csatdndl
bontakozott kiigazan. A hatalmas csataterek, ésa
harcban résztvevé hésok sokkal tobb lehetdséget
biztositanak egy stratéganak. Aki azonban tigy

Bemutaté

Heroes 4 a nagy vetélytars

gondolja, hogy a Disciples eleve vesztes ebben a
csatdban, az tegye félre eme gondolatdt, hiszen
héla a tervezGknek a két jaték alapkoncepcidja lé-
nyegesen kiilonbozik. Igy a Disciples megallja a
helyét, ha tovabb nem is, de a Heroes 4 magyar
verzidjanak megjelenéséig biztosan.
[ 2k T T

értéket add és a sebz6 magidk. Azigazi kiilonleges-
ség, hogy ezeket nem a harc kdzben, hanem elétte
hasznalhatjuk, ezéltal elére gyengitve az ellent,
vagy ergsitve sajat ényeinket. Ezeket sajat varunk-
ban fejleszthetjiik ki, vagy akdr megvehetjiik a pa-
lydn taldlhaté mage guild-okban is. Egy biztos: va-
rdzslatok nélkiil eleve haldlra lesziink itélve.

Még néhdany ,,aprésag”

Tgy a végére mar csak par aprosag maradt, melyek
mellett azért nem mehetiink el szd nélkiil. Ilyenek
a szornyek, amelyek nemcsak, hogy szép szamban
taldlhaték a palydkon, de kellden véltozatosak is,
rdaddsul gyakran tébb specidlis tulajdon-
saggal is rendelkeznek. Nekem a leg-
jobban a vérfarkas tetszett, ame-
lyet nem sebesitenek meg a
normdl fegyverek, gy elsé ta-
lalkozasom veliik elég mékas
volt, hiszen nekem nem volt
vardzslém, az ordas pedig
nem tudta megiitni a magas
szint{ védekezG lovagjaimat.
Még oldalakon keresztiil so-
rolhatndm a jobbndl jobb
monsztakat, s a veliik valé furcsa
Osszecsapasokat, de ez inkabb legyen
meglepetés nektek.

A kdvetkezd pozitivum, hogy ezek a csapatok nemcsak
bamban dlldogélnak a palyan, hanem bizony megesik,
hogy rénk tdmadnak, vagy az er6sebb lényeinket ldtva
elhatralnak. Igy valoban élettel telibbnek tiinik a vi-
ldg. Igaz, meg kell emlitenem, hogy bizony a mester-
séges intelligencidval akadnak gondok, gyakran olyan-
kor is megtdmad a gép, mikor - hogy szépen fogalmaz-
zak - esélye sem volt dics seregemmel szemben. Az
viszont mindenképpen pozitivum, hogy néhany hadja-
ratban egész kis szornycsapatok indultak meg a hdsom
felé, aki alig birt eliszkolni eldliik.

Itt az aprésagok kozott jegyzem meg azt a sajnala-
tos tényt is, hogy az egyes fajokat nem sikeriilt egé-
szen jol kiegyenstlyozni. A gonosz fajok erdsebbek,
mint a hegyi klanok, vagy a birodalom emberei. gy
egy esetleges multi meccs alkalmaval érdemes eze-
ket vélasztani. Tobbjatékos mdd alatt ne szdmitsunk
semmi kiilonlegesre, hiszen csak a szokdsos

- Heroes-bél is megszokott - mddon vehetjiik fel el-
lenfeleinkkel hdldban, egy szamitégép eldtt vagy
interneten a harcot.

Amit még mindenképpen meg kell emliteni, hogy

a jatékhoz alapbél
mellékelnek kiildetés- HIRGLE 111 91 %
és pélya- editort is, igy
remélhetéleg a rajon-
g6k dltal készitett pa- [ ——
lydk garmaddja fogja
ellepni azinternetet. (Reméljiik, lesz majd , egy K6-
2épfolde mod mind fellett!” © Bad Sector) Ami en-
nek taldn gétat szab, hogy az editor bizony elég pu-
ritdn és nehezen hasznalhatd, de legaldbb van!

DESCWPLEE 1] B,

Valaki gyézni fog

Osszességében a jaték sokkal jobb lett, mint amire
szamitottam az els rész utdn. Szerintem
méltan mondhatom rd, hogy a legjobb
korokre osztott fantasy stratégia
eddig. Sajnos vannak hibéi is...
Egy kicsivel tobb fajt tehettek
volna bele a fejlesztdk, hiszen
a mostani négy elég kevéske.
Az egy hés ala rakhat6 egysé-
gek szama is lehetne tobb, a
mar emlitett mesterséges in-
telligencia meg lehetne jobban
kidolgozott. De sajnos nem lett.
@ Mdr csak egy kérdés maradt: a
kdzeledd Heroes 4 vajon mit képes fel-
mutatni? Egy biztos, ha a harcba egy kicsit
tobb a taktika (nagyobbak a terek) lenne, akkor most
(j kiralyt avattunk volna. gy még varnunk kell a trén-
0rokos szerepléséig, hogy korrekt véleményt mond-
hassunk. Mindenesetre addig kotelezd jatszani vele.
Szittyo

Disciples Il - Dark Prophecy

www.disciples2.com

PRO KONTRA
n 5z€p grafika n kevés faj

= egyedi hangulat I = tdl egyszerd harc

» sok varazslat

HARDVER
Pentium 350 MHz, 128 MB RAM, 3D-s 8 MB-o0s

1 akil - —9 D%.
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ID MEIER’S

SIMGOLF

GOLFPOLGAROK, SORAKOZO!

agyarorszagon még mostansag is kurié-
M zumnak szamit, ha valaki ,vicces” ga-

tyaban, arcapoldsra is alkalmas iit6kkel
felszerelkezve nekivag a pusztanak, hogy beterel-
jen egy apro golyobist egy majdnem olyan kicsi
lyukba. Mindezt szazméteres tavolsagokbdl. Igaz,
ami igaz; a kedvteléshez rendezett anyagi hattér
is sziikségeltetik, mert bizony dragan nyirjak azt
a csodalatos pazsitot. A SimGolfot viszont csak
egyszer kell megvenni, raadasul igy még a hawaii
vagy angliai repiiljegyet is megsparoljuk. ©

Sid Meiernek, a vildg taldn leghiresebb jatékfejlesz-
téjének tévedhetetlenségén esett némi csorba a ko-
zelmltban. Tértént ugyanis, hogy magabizto-

san harangozta be legdjabb fej-

lesztését, egy golfpdlya-me-

Induldskor azonnal szembetiinik, hogy semmilyen
célt nem tliznek ki szamunkra. Azaz - csakdgy, mint
a SimCity-ben - itt is csak az a feladat, hogy minél
szebb, sikeresebb, nagyobb dolgot alkossunk. Kii-
l6nbség pusztdn annyi, hogy nem bérhdzat, hanem
klubhazat, nem kétsdvos autoutat, hanem pézsitot
telepitiink. J§, j0... beismerem, akad egyéb eltérés
is, de sajnos nem mindegyik a SimGolfra nézve ked-
vezd. Példanak okdért a SimCity részeiben rendre ki-
prébélhattuk problémamegoldé-készségiinket, ami-
kor egy-egy - nemritkan valéban megtortént - kri-
zishelyzeten kellett Girrd lenni. Ilyenkor kész varost
és kész gondokat kaptunk, a SimGolf azonban min-
dig egy beépitetlen folddarabbal indul.

Tdllépvén a kezdeti meghtkkenésen, kezdjiink

neki golfparadicsomunk hizlalga-
tdsahoz, hogy likviditdsi

nedzsert, mint egy olyan nA The Sims-ben Pé'YOIg(ItOﬂ gondok helyett, befekteté-

otletet, ami eddig senki-
nek sem jutott eszébe. Er-

karaktereinket is dthozhatjuk egy kis

si kérdésekkel kelljen t6l-
teniink drdga idénk na-

re kontrazott rd a Golf ﬁtﬁgetésre,” gyobbik részét.

Resort Tycoon megjelenése,

minddssze néhdny héttel az omindzus be-

jelentést kivetGen. A mester legnagyobb szerencsé-
jére a rivélis program olyan gyengén muzsikalt,
hogy a mostanra elkésziilt SimGolf mégiscsak iitt6rd
szerepet tolthet be, ha képes a vdrakozasoknak
megfeleld mindséget nydjtani.

A Meier név megint szép lesz...

A Firaxis fejlesztGcég, amit maga Sid Meier alapi-
tott, ugyan észrevetette magdt néhany érdekes
megolddssal (pl. Gettysburg!), de igazdn nagyot
eleddig nem sikeriilt alakitaniuk. (Vigydzz Csonti,
mert lassan te is felkertilsz mellém a vérben forgd sze-
md Civ ITI-fanok ,Wanted: Dead or Dead” plakdtjai-
ra... © Bad Sector)

Azonban az Electronic Arts megbizhat6 hatterére ta-
maszkodva most megadatott a lehetdség, hogy is-
mét egy Pirates!, vagy Civilization [éptékd jaték ke-
riiljon piacra. Irdny tehat a golfpdlya, s nézziik meg,
maradtak-e gorongydk a hirdetésben oly szépnek
ting vidéken?

Lyukaséra

Miis kell egy golfpalyara? Lassuk csak... lyuk! Sok-
sok lyuk!!! (Azjo, de minek ahhoz golfpdlya...? ©
Bad Sector) Miel6tt azonban dgy telelyuggatndnk

a hatart, mint Clint Eastwood a rosszfitikat, nem art
egy kicsit tervezgetniink. A kezdetek-kezdetén na-
gyon sziik teriileten gardzdalkodhatunk (bocsdnat,
gazddlkodhatunk), ezért esziinkbe ne jusson az
alomhatarnak szamitd 18 palyat egyszerre raprésel-
ni erre a picinyke folddarabra! Ha mégis gy csele-
kednénk, maximum minigolf-versenyeket rendez-
hetnénk, érdekl6d6 dvoddsok szamara.

~Furcirrey o

A szakaszok kialakitdsahoz el6szor érdemes szemre-
vételezni a teriileti adottsdgokat. A jol bevalt - am
technikailag mar meglehetdsen elavult - madartdv-
lati, igynevezett 2 és fél dimenzids kép erre a célra
teljesen megfelel. Bar azt azért hozzatenném, hogy
a domborzati viszonyok, kiilondsen a nagyon cse-
kély kiilonbségek egyértelmd beazonositdsa néha
problematikus.

Teriiletfejlesztéshez elég a megfeleld almeniit kiva-
lasztanunk, ahol rabdkhetiink az altalunk kért
elemre, sindulhat s a gyeptégldk lerakdsa. Kicsit
furcsa, hogy nem telepithetiink egybefiiggd része-
ket egyszerre. Azaz, ha egy 3x4-es pazsitra van
sziikségiink, azt nem vardzsolhatjuk a képernyére

a jélismert ,nyomva tartom az egér gombjdt és ki-
hdzom a négyszoget” médszerrel, hanem tizenkét-
szer rd kell kattintanunk a kérdéses teriiletre. Sze-
rencsére ilyen homogén, nagy terepre ritkan van
sziikség, mert egy j6 golfpdlya ismérve a valtozatos-
sagban rejlik.

A pélydk kialakitdsa mellett a centrum infrastruktd-
rdjat sem szabad elhanyagolnunk. A megkozelitést
megkonnyitd kovezett utak, az itt-ott felallitott lab-
damosé eszkdzok (darabjuk 5000 dollar!), valamint
a komfortfokozatot ndveld épiiletek mind-mind ide
sorolanddk. Utdbbiak esetében eleinte csak nagyon
sz(ikds valasztékbil szemezgethetiink, mert a ko-
molyabb fejlesztések lyukszdmhoz kotddnek. Ma-

Bemutaté

Historia Golfologia

Ha megkérdeztek volna, hovd nyilnak a golfjaték
gyokerei, nos én minden bizony azt mondtam vol-
na: Anglidba. Tévesen, ugyanis ez a sport Skécia-

lag az egykori angol gyarmathirodalom teriiletén
taldlt dj hivekre. A skétokat azonban ez a tény
sem tantoritja el attdl, hogy biiszkén valljdk sa-
jatjuknak a jatékot. Olyannyira népszerd volt ez
a szérakozdsi forma, hogy mdr a XV. szdzadban
kiilon torvényt kellett hozni, mert az fjdszok cél-
l6vészet helyett inkabb a labdat pofozgattdk.

gyardn egy kisebb palya mellett ne akarjunk rogton
otcsillagos hotelt lizemeltetni.

Nyitészezon

Ha sikeriilt harom-négy izgalmas
lyukat (rossz az, aki rosszra gon-

dol!)(© Bad Sector) =

kialakitani, akkor BIM EMY 0 ERS

megindithatjuk azidé

. . THEME FARK IHE. 1%
kerekét, hogy valami
hasznunkis legyen a $il MEER'E SIMEHLF B0
sok kiadds utdn. Ldm-
[am, a zold gyepen 200 TYCOOE 71%
feltlinnek az elsG ven-

dégek! A golf kiilénlegességét jol érzékelteti a prog-
ram azaltal, hogy minden egyes figurdnak neve, tu-
lajdonsaga, izlésvildga van. Sét, allitélag a Sims ja-
tékban patyolgatott karaktereinket is dthozhatjuk
egy kis iitogetésre. (Azért llitélag, mert jomagam
nem lévén Sims-rajongd, nem tartok itthon elmen-
tett dlldsokat.) Amennyiben nincs szabad palya, a
klubhdzban vérakoznak a sportolni vagyd egyedek.
Itt szépen pdrosithatjuk is Sket. No nem kell mind-
jért keritésre gondolni (pldne nem a hdz koriil lévé-
re)! Pusztdn arrélvan szd, hogy a hasonld bedlli-
tottsdgd emberkékbdl érdemes parokat alkotni, hi-
szen ez a sport nemcsak a golyok iitdgetésébdl all.
A kiilondsen elégedett parok dekorativ szobrokat,
épiileteket ajanlanak fel, s ezek a dolgok képesek
pélyank esztétikai megitélését nagyban médositani.
Taldljatok ki, milyen irdnyba! Alkalmanként VIP sze-
mélyek is felbukkannak sporttelepiinkén, akik sz6-
rakozasat érdemes személyesen nyomon kdvetniink.
Egy gazdagabb vezetd példaul befektethet cégiink-
be, de eléfordul az is, hogy valamelyik kirdlyi sarj
egy torténelmi emlékmivet adomdnyoz a kellemes
id6toltés viszonzdsaként.

YI931Vvdls

»Minden golfjatékos Ugy kezdi, hogy fogalma sincs az egészrél. A legtobben gy

is maradnak...” - Murphy

Alljon itt néhany 6tlet az elindulds-
hoz, azok szamara, akiknek esetleg
felkeltette az érdeklddését ez

a kétségkiviil kivételes sport.
Alapoz6 képzésnek rogton itt van
Ben Hogan, magyar nyelven is ol-
vashatd ,biblidja”, A GOLF cimmel.
A névadas talal, hiszen a gazda-
gon illusztralt, vaskos kdnyvet ol-
vasva mar-mar az a tévhit is meg-
dél, miszerint konyvbdl nem lehet
megtanulni golfozni. (Ezt egyéb-
ként egy masik szabadidds tevé-
kenységre is ra szoktak siitni.©)
Szintén atfogd képet ad A golf nagykdnyve. Az an-

gol szerz6k a szabalyok, a felsze-
relés sajatossagai mellett kitér-
nek a golf torténetére, a jatékhoz
kapcsolodé szellemiségre, vala-
mint a leghfresebb jatékosok is-
mertetésére is. JellemzG a mosto-
ha hazai viszonyokra, hogy a 250
oldalra rigo kotet 1, azaz egyet-
len oldalt szentel a magyar golf-
életnek. Taldn egy 2010-ben meg-
jelend kiadvany mar kiilon fejeze-
tet lesz kénytelen szentelni ne-
kiink.

Tovabbi informaciéért keressétek fel a remek
www.golfcourses.hu oldalt!
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~Pénz és golfozok”

Akik még pélyavalasztds el6tt dllnak, azok figyel-
mébe kiilondsen ajanlom az alabbi listdt. A tava-
lyi év 6t legjobban keresd golfozdjat lathatjatok,
gazsijukkal egyiitt. Természetesen dolldrban...©

1. Tiger Woods 5 687 777
2. Phil Mickelson 4 403 883
3. David Toms 3 791 595

4. Vijay Singh 3 440 829

5. Davis Love ITI 3 169 463

Vendégeink igényeit minéljobban kielégitendd
szakembereket fogadhatunk fel. Magatol értet6dé
médon, a fiivet nyirni kell, a virdgok, fék szintén
gondozasra szorulnak. Kertészek, csakigy, mint

a tobbi specialista, két mingségi fokozatban alkal-
mazhatok, eltérd hatasfokkal, s persze munkabér-
rel. Nagyon fontos a frissitdket kinald garda, mert
nem tudunk mindenhova biifét telepiteni. J6 otlet
egy-két golfozashan megdregedett veterdnt is al-
kalmazni, akik rékérdeznek a kedves vendég hogylé-
tére, esetleg megdicsérik a taldn nem is annyira ki-
valo iitéseket. Ez jol esik a jatékosoknak, ami ugye-
bér el6bb-utébb dolldrokban (is) kifejezhetd ha-
szonnal jdr. A nagyon felkapott helyeken mdr a pa-
lyaéroket sem spérolhatjuk meg, akik egyrészt fel-
tigyelnek a rendre, masrészt kedvesen noszogatjak
a lassabb ldtogatdkat, hogy ugyan mar lennének
szivesek gyorsan elhtizni a kovetkezG lyukhoz, mert
hat mdsik pdr var a kezdésre.

HMCS a golfpalyéan

Létezik az el6bb emlitetteken kiviil egy 6todik tipu-
s alkalmazott is, aki nem kér fizetséget, ennek el-
lenére a legfontosabb karakter a jatékban. 0 a helyi
mend, azaz a klub professziondlis jatékosa. Szemé-
lyisége, oltozkodési stilusa, erdsségei mind-mind
altalunk meghatdrozhatd részletek. Mi tobb, akdr
sajat digitalizalt képmdsunkat is ramontirozhatjuk
a karakterlapra. Profink két szempontbél fontos té-
nyez6. Egyfeldl képes egyes funkcidkat dtvenni a
normalis alkalmazottaktdl. Néha frissit6t, olykor j6
tandcsokat oszt az arra érdemesek kdzott. Masod-
sorban pedig rangot, ismertséget ad a klubnak,
amennyiben sikeresen szerepel bemutatdkon, ver-
senyeken. Nem elhanyagolhatd melléktermékként
még egy rakat pénzt is nyerhet.

Ami a bemutatét illeti, azt mds profi jatékosok ki-
hivdsa esetén rendezhetiink. Ilyenkor szépen vé-
gigjarja a két parbajhds a terepet, s akinek a neve
mellett a végén kevesebb (itésszdm éll, az fogad-
hatja ellenfele gratuldciéjat. Ez a rész egyébként
egy kis ,jaték a jatékban” méka, ugyanis karakte-
riink nem 6nmagdtol tevékenykedik, hanem mi
donthetiink, milyen iitésfajtdval, merre prébdljuk
eljuttatni a fehér gombdcskét. Ha ligyesen tervez-
tiik meg a szakaszokat, akkor ez néha nem is olyan
egyszer( kérdés, mert tobb mdd, tobb stratégia is
célravezetG lehet.

Hasonloképpen zajlik egy hivatdsos verseny is, né-
hany kiilonbséggel. Kezdjiik rogtdn azzal, hogy
csak akkor tarthatunk torndt, ha palyank teljesitet-
te a szakszovetség szigort kdvetelményeit. Utébbi-
ak folyamatosan véltoznak annak fiiggvényében,
hogy éppen hany lyukbéLall a birodalmunk. Kisebb
pélyak esetében szerényebbek a kritériumok, de
ilyenkor a verseny rangja és a pénzdij sem emelke-
dik az egekbe.

Verseny, kizarélag gazdagoknak

Jél gondoljuk meg, mikor rendeziink hivatalos via-
dalt, ugyanis ilyenkor a palydt ellepik a profi jatéko-
sok, akik joval kevesebb pénzt fizetnek, mint az
amatdr vendégeink, kiaddsaink viszont véltozatla-
nok lesznek. Ha nagyon kevés csérog a kasszaban,
jobban tessziik, ha kivarunk a csinnadrattaval.
Averseny megkezdése elGtt gyakran felkér a szovetség
bizonyos technikai, infrastrukturalis médositasokra,
ezeket érdemes meglépni, elvégre téliik fligg palyank
megitélése. Karakterlinket természetesen a viadal so-
ranis miiranyitjuk, s ilyenkor johet nagyon jél a bemu-
tatd parharcok soran szerzett tapasztalat, hiszen ne-
kiink meg lesz az az elnyiink, hogy tgy ismerjiik a pa-
lya triikijeit, mint kisdcsénk a Harry Potter szerepldit.
Egyetlen komoly baj akad a SimGolf egyébként dere-
kasan megkomponélt struktdrajaval, hidnyzik beléle
a so. Vagy, ha jobban tetszik: a show. Elkertészkedik
az ember a pélydk triikkds kialakitdsakor. Egy ideig
fliti a vagy, hogy még egy szakaszt csapjon a meglé-
v6khoz. Orommel konstatalja, hogy a tehénpésztor-
bél dtképzett helyi fenegyerek mdr-mar Tiger Woods
ellen sem vallana szégyent. Mégis, az egész jaték
céltalanul folyik a nagy, dllott viz(i, unalmas pos-
vany felé. Mentségére legyen mondva, az emlitett
célallomdst azért csak néhdny napi ,utazassal” ér-
jiik el. De azt azért nyugodtan kijelenthetjiik, ennél
valami sokkal mdjerebbet vartunk!

-csonti-

SimGolf

www.simgolf.ea.com

HARDVER

Pentium II 300 MHz, 64 MB RAM, 300 MB HDD
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Take 2

TROPICO:

OH NO, MORE BANDITOS!

PARADISE ISLANE

LI
W it

onkéntes diktatorjeloltekre; természeti ka-

tasztrofak, jarvanyok a falvakban, lazadék
a hegyek kozott, és mindezek tetejében a yankie
turistak is pont a mi szigetiinkdn szeretnék elkol-
teni a pénziiket - ne okozzunk nekik csalddast...

ﬂ Paradise Island-ben dj kihivasok varnak az

Mint minden sikerprogram, a Tropico sem keriilhette
el sorsat: februdr elején, Paradise Island cimen
megjelent az elsé kiegészitG lemeze. Egy kiildetésle-
mez megjelenése persze a legtGbbszor Gromteli ese-
mény, hiszen az ,agyonjatszott” kedvenc komoly
vérfrissitésen eshet at az j ,ficsorok” feltelepitése
utdn, és igy ismét képes lesz majd hossz( érakra

a képernydk elé szegezni a mar amdgy is elveszett
jatékosokat. A legjobb példa erre a Diablo 2, amely-
nek kiegészitése bdven tartogatott meglepetéseket
még a legelszantabb rajongéknak is - batran allit-
hatjuk, hogy altala még zsenidlisabba

vdlt az eredeti jaték. Ellenpél-
ddkbdlis akad persze szép
szammal, elég, ha a felejt-
hetd Blue Shiftre gondo-
lunk, avagy az Elite Force ki-
egészitésére, amely a virtudlis
Voyagertdl eltekintve semmi Gjjal nem

tudott szolgalni. A kiemelkedé mindségdi alapjaték
tehdt semmiképpen sem garancia egy j6 kiildetés
(D-re; mindezek tiikrében kivancsian vartam, hogy
avaléban nagyszerd Tropico-hoz vajon tudnak-e
olyan Gjdonségot kitaldlni a Pop Top-
ndl, ami ténylegesen emeli az eredeti
program nivéjat...

Yankie paradicsom, avagy
puskaporos hordo

~Egy ordnyi extra ,Los
Hombre Banditos” stilusé muzsi- \ mennyivel lett tobb vagy
kat kapunk...”

Valami ilyesmi lehetne a Paradise Island
(j killdetéseinek mottdja, hiszen a vé-
laszthato hiszegynéhany megmérette-
tés legtobbjének kozéppontjdban a fent
emlitett témakorok egyike all. Mds sz6-
val, vagy valamilyen turistaparadicso-
mot kell kiépiteniink (legyen sz6 szeren-
csejaték varosrol, esetleg vigalmi ne-
gyedrél), vagy valamilyen katonai konf-
liktusban kell okosan osztanunk a lapo-
kat (no meg persze a fegyvereket és a
kendpénzt). Ehhez a sémahoz igazodnak
a ]atek tovabb1 Gjitdsai is, igy példaul a 12 (j épiiletti-
pus egy része a szérakoztatd iparhoz tartozik (pl.: te-
niszpalya, mini golf, duty free shop), mig mdsok a ka-
tonai létesitmények szamat novelik (pl.: egy hatalmas
erdd). A békésebb vizekre visszaevezve négy (j turis-
tatipussal taldlkozhatunk, lesz kdztiik, aki a természet
irant érdeklGdik (6 az eco turista), és olyan is, akinek
laposabb a pénztércdja. Ugyancsak Gjitds, hogy ez-
utdn mdr természeti katasztréfak is lestjthatnak szi-
getiinkre - ezek aztdn romba dontik a gyengébb ala-

pokra épitett hdzakat, €s persze a termést is tonkrete-
szik (csak hogy oriiljon a nép...). Akinek mindez nem
lenne elég, annak ott vannak a jarvanyok - kiilon sze-
rencse, hogy a masik oldalon viszont bevezethetjiik a
TB fogalmat, igy legalabb a sze- .
rencsétlen dldozatok rokonai gt g
elméletileg nem utalnak majd
minket annyira. Mindezek mel-
lett aprébb finomitdsok
is helyet kaptak a jaték-
ban: gyorsabb lesz pél-
ddul az épitkezés, eqy
drdnyi extra ,Los
Hombre Banditos” sti-
lusd muzsikanak oriilhetiink, felfedezhetiink néhdany
(j elncki tulajdonsagot és eredményeinket is részlete-
sebben 6rzi meg a program.

Hurrd, van teniszpalya...

Kériilbeliil ennyi djitas fért a kiil-
detéslemezre, mindenki el-
dontheti magaban, hogy dlta-

jobb a Tropico. En tigy gondo-

lom, nem sokkal, ezért valahogy
ligy jellemezném a Paradise Island-et,
hogy jépofa, am totdlisan felesleges kiegészités. Ez
persze nem a fejlesztdk hibdja, hiszen 6k mindent
megtettek az (jdonsagok kedvéért, a ,gond” csak
az, hogy mdr az eredeti Tropico is olyan j6 volt, hogy
dgymond kihoztdk beldle, amit lehetett. Fantaszti-
kus, hogy most mar tudok teniszpélyat is épiteni,
oriilck a bitorgydrnak (mert hogy ilyen is van) és a
természeti katasztréfaknak, de az igazat megvallva
mindezek szimomra csoppet sem emelték az eredeti
jaték élvezhetdségét (nem is beszélve az j felada-
tokrol). Biztos lesz olyan, aki kifejezetten értékeli
majd ezeket az apré vagy kevésbé apro finomitdso-
kat, de alig hiszem, hogy csak miattuk lenne kedvem
(jra belekezdeni a diktdtorosdiba...
Del

YI931lVvdls

Tropico: Paradise Island
www.take2.com

PRO
n természeti kataszt-

réfak
n j6 zene
= teniszpalya

KOMTRA
» nem lesz érezhetd-

entobbaltalaa
Tropico

ARDVER
F‘lentrfum ﬁ400 MHz, 64 MB RAM
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hogy beneveztiink a futéversenyre, ahol egy teknést

LACK & WHITE:
REATURE ISLE

EGY VEGTELEN KIHIVAS

kell lenyomunk. Rovid idén beliil feltdnik, hogy

a pancélos néhany javitd varazslatot haszndl magdn,
s6t, még leis vagja az utat. Ebben az esetben (és ha
mar elegend spellre tettiink szert) isteni hatal-
munkkal akdr le is fagyaszthatjuk szegény pérdt. Ez
nem szép dolog, de az biztos, hogy eredményes.

A program is figyelmeztet minket, hogy igye-
kezziink mindig felfedezni a ,legtitkosabb” csa-
ldsokat is, mivel a kihivék sem éppen tisztes-
ségbél élnek.

Lionhead legujabb alkotdsara szerencsére
nem kellett tovabbi hosszas éveket var-
nunk. Természetesen nem varhattuk el,

hogy egy teljesen j témaval jelenjenek meg, de
végtére is egy elég fontos lépéssel rukkoltak eld
a Black & White torténelemben. A Creature Isle-
ban rengeteg uj lehetdség, dj lények, extra va-

razslatok, és még ki tudja, mennyi minden kapott
helyet a kalandorok legnagyobb romére.

A kozel egy éve megjelent Black & White a vartakkal
ellentéthen nem rengette meg olyannyira a jatékvi-
ldgot. LegtGbbiinknek nagyon tetszett, de valahogy
nem volt az a bizonyos all-in-wonder progi. Most
megérkezett a kiegészitd lemez, mely arra hivatott,
hogy Gjabb kalandokkal lepjen meg minket. A jaték
alapdtlete lényegében semmiben sem véltozott
meg. Feladatunk, hogy eqgy kissé bizonytalan vildgot
a lehetéségekhez képest tamogassunk, valamint
felkészitsiink egy szintén esetlen

lényt az onallé életre. Hat,
diéhéjban ennyi lenne

a Black & White... Vagy
talan mégsem?

Szép, uUj vilag

A Lionhead programjanak megjele-
nésével egy Gjabb értékes szinfolttal béviilt a jaték-
vildg. Igaz, hogy erre rengeteget kellett varnunk, de
megérte. A fejlesztdk sajndlatos modon elkévették
azt a hibat, hogy mar tobb éve bemutattdk alkotdsu-
kat. A hosszas id6 folyaman némileg elbizonytala-
nodtunk, hogy egyaltalan lesz-e nekiink ,isten-szi-
muldtorunk”. Ldm, ma mdr a kiildetéslemezzel jat-
szunk, mely nem okozott kevesebb izgalmat. (szin-
tén bevallom, kezdetben kétségeim voltak. Nem hit-
tem, hogy néhany Gj palya, par Gj vardzslat, miegy-
mds annyira lek6t majd engem. Jelek szerint a ké-

b

+Nehogy megldssa a kiscsibe,
ahogy a nevelGje bekap egy hékés vd-
roslakot...”

szit6k sem hitték ezt, igy valami egészen j6 otlettel
alltak eld.
Ajaték ezen verzidjdban tavolrél sem az a célunk,
hogy megmentsiik az emberiséget a nem kivanatos
istenségektdl. Lényegében egy olyan szigetre csop-
peniink, ahol a ,mesteriik” nélkiil maradt lények egy
Jklubot” alakitottak (ezt nevezziik Brotherhood-
nak). Annyira meghékéltek, hogy folyton kisegitik
egymast és megvédik bajtdrsaikat a betolakodoktél.
Ez igy szép is meg j6 is, de az élet nem ennyire egy-
szer(i. Megjelenésiinkkel némileg megbolygatjuk az
élet szokdsos menetét. Lényiink és a mi feladatunk,
hogy méltoak legyiink a klubtagsagra. Ezt pedig tigy
érhetjiik el, ha kiilonféle versenyeken legyGzziik
a kissé reményvesztett [ényeket. Ezen alapdtletnek
koszénhetGen rengeteg mokds kis feladatunk lesz,
melyeken egyiitt nevetgélhetiink a népes lakossag-
gal. Tobbek kozott Le kell gydzniink egy bowlingozé
zebrdt, egy villdmgyors tekndcdt, ki kell szabadita-
nunk egy ,szdrnyaszegett” medvét,
vagy naponta meg kell on-
tozniink egy paripa vete-
ményesét. Ezzel persze
még a feladatok tizedét
sem lepleztem le...
Atlagosan 4-5 kihivds 4ll
rendelkezésiinkre egyszerre a ja-
tékban szerepld 18-bél. Ha egyet legydiriink, Gjabb
jelenik meg. Miutdn legydztiink egy eddig ,ismeret-
len” kreat(rat, lehetGséglink nyilik arra, hogy a helyi
Dojo-ban barmikor belebdjjunk a bérébe (oroszlan-
ként mégis konnyebb elpdholni az ellent, mint
mondjuk zebraként). Egy igen fontos, dm nem éppen
tisztességes része is van a feladatoknak. Némileg se-
gédkezhetiink lényiinknek abban, hogy megfeleljen
az egyes kihivdsoknak. Mivel mindenkit csak a vég-
eredmény érdekel, és senki sem ellendrzi a verse-
nyek lefolydsat, igy csalhatunk kicsikét. Tegyiik fel,

A dolgok taldn egyetlen hétuliitéje, hogy
mivel jelen esetben ,nincs” az érem két
oldala, a jé és a rossz, elébb-utébb né-

mileg monotonnd vélhat a jatékmenet.

Ha az egyes részfeladatokat elrontjuk,

a program rogton felajanlja az Gjrakez-

dést, még akkor is, ha esetleg kedvenciink

ideiglenesen elpusztult. A vdroslakék mindet-
tél fiiggetleniil most is megsziiletnek, meghal-
nak, és bizony komoly odafigyelést igényelnek.

En és én, meg a csibém...

Feladatainkat némileg neheziti, hogy lényiinknek
nem csak sajat életét kell egyengetnie. Korai kiilde-
téseink kozé tartozik egy titokzatos tojds kikeltése
is. EbbLiddvel egy kiscsibe sziiletik, aki nem kis bo-
nyodalmat okoz a jaték folyaman. 0 Tyke, aki lénye-
gében a mi manifesztdcidnk sajat bejaratt hazialla-
ta. Egyetlen aprécska gond van csupdn. Hidba va-
gyunkistenek, a csibe csak abban bizik, akit eldszor
meglatott, vagyis a lényiinkben. (Ldsd még: Konrad
Lorenz kutatdsai - Bad Sector) Tehdt rovid id6 utdn
mindjart tobb szerzeményt is nevelgetniink kell.

A csibe szinte mindent kreatdranktol tanul majd
meg, kezdve az étkezéstdl egészen a vardzslatokig.
Néhany aprésagra kell ,csupan” odafigyelniink.
Ilyen tobbek kézott az is, hogy vigyazzunk, nehogy
megldssa a kiscsibe, mikdzben a mi dllatunk véletle-
niil bekap egy békés varoslakét. Ebben az esethen
ugyanis elég nehéz visszaszoktatni a szalmacsipege-
tésre. (Ldsd még: Alfred Hitchcock: Madarak ©- Bad
Sector) Tovabbi gondot okoz, hogy mi sem foglalkoz-
hatunk tdl sokdig Tyke-kal, mert rovid iddn beliil fél-
tékeny lesz elsddleges kedvenciink (ami tovabbi bo-
nyodalmakhoz vezethet). A lakossdg ott segit, ahol
tud, még egy kiilon jatszéteret is épitenek a kis sérga
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tollasnak. Ennek a helynek minden részfeladatnal
szerepe van, hiszen ha nem hagyjuk a meg6rzében
Tyke-ot, akkor folyton rohangdl a pélydn, vagy koveti
a ndlandljoval nagyobbakat, veszélybe sodorva ez-
zel sajdt magadt és a kiildetésiink kimenetelét is.

Még egy, klasszikus értelemben vett ,csirkével” is
osszefutunk az események kozben. A jaték torténeté-
ben eldszor lehetdségiink nyilik egy ndstény egyed
megismerésére is. Ez gondolhatjatok, mennyi fejfd-
jastjelenthet...A lényed nem hallgat rad, mert csak a
lednyzo élteti, még Tyke-ra sem figyel, s6t, még a la-
kossagot is semmibe veszi. Persze ez csak egy lehetd-
ség, hiszen, ha nem kell6képpen neveltiik lényiinket,
megeshet, hogy az Gjdonsiilt hélgyeménynek nem is
tetszik meg a délceg lovag (kivaltképp, ha éppen egy
rozzant gebérélvan sz6 ©).

A folytatasra vagyom

Miutén hosszas drdkat toltottem a
Creature Islanddel, kétségeim ta-
madtak. Az egész jaték
alattaz zavart a legin-
kdbb, hogy a lakossdg
(és egydltaldn min-
denki) tilsagosan ki
van szolgaltatva egy
fels6bbrend hatalomnak, az istenségnek, vagyis
nekem - ha éppen (gy tetszik. Tdl sokat akarnak t6-
lem, nem eléggé nellatoak. Allitélag a folytatds
egyik legfontosabb vivmanya lesz, hogy rengeteg
dolguk lesz a helyieknek, és nem csak azzal lesznek
elfoglalva, hogy naphosszat imadkoznak uruk utdn,
hogy adjon ezt, meg adjon azt.

Olykor-olykor eljatszom azzal a gondolattalis, milyen
lenne egyszer elkésziteni a Black & White csak
interneten keresztiil jtszhato verzidjat (szvsz addig
JO, amig csak te jdtszol ezzel a gondolattal, és nem jut
eszébe Molyneux-nek ilyenre vdltoztatni a B&W 2-t...
MMOBW? Yikes... ® Bad Sector), ahol ugyebdr akdr to-
vabbi tobb ezer istenséggel is felvehetnénk a harcot,
nem is beszélve arrél, hogy 6k, akdr a jo barataink is
lehetnének. Jelen pillanatban két folytatds is késziil:
az egyik a konzol tulajdonosok nagy Gromére, a masik
pedig csak nekiink, PC-seknek. Engem mdr most ldzba
hoznak a legtjabb kalandok, pedig még azt sem tu-
dom, mifélék lesznek. Abban bizom nagyon, hogy
Peter Molyneux és jol kivalogatott kis csapata egy
Gjabb {itds elegyet igyekszik Gsszerakni, mellyel dGjabb
almatlan éjszakakat okoznak majd nekem. Mindazo-
ndltal azt is nagyon remélem, hogy a masodik Black &
White-ban az dllatom kisallatanak nem lesz majd
hézidllata... Ha mégis, akkor jé nagy bajban leszek ©.
ZeroCool

Black & White: Creature Isle

www.bwgame.com
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COSSACKS -
JHE ART OF WAR

Apro térténelmi baki, hogy ebb6l csupan egy éte-
zett, itt pedig akarmennyit gyarthatunk. No sebaj, ez
egy nagyon j6 kis egység, nyomuljunk vele batran.
Szerencsére a flotta jocskdn megvaltozott: rengeteg
(j hajé és sok-sok (j fejlesztés ll rendelkezésiinkre.
No persze egy huszarcsapatnak Viktdria ellen nem
sok esélye lenne. Vagy mégis? ©. Mindenesetre fog-
lalkoztassuk 6ket addig is, amig Viktéria nem tiinik
fel, hiszen ki lehet jelolni egységeinket arra, hogy
egy adott objektumot Grizzenek (azt nem értem, mi-
ért nem lehetett régebben), illetve arra, hogy

mikor a Cossacksot teszteltem, mar akkor
is (igy gondoltam, hogy ez minden id6k
egyik legnagyszeriibb RTS-e. S most itt

a kiterjesztés is, a habord miivészete. Vajon jobb
lett-e a mar egyébként is jo jaték?

A kiterjesztések, extrdk és egyebek mindig ingova-
nyos talajra vezethetik egy adott jaték rajongéit.
Sok vitdra adhat okot ugyanis, miért csak ilyen val-
toztatdsok, miért csak ennyi egység szerepel. Mie-
l6tt elinditottam az Art of Wart, nagyon reményked-
tem, hogyitt tobbrél lesz sz6.

Nagy arcom lehet!

Persze most ellendrukkereim phujolhatnak (akik
nem kedvelik az arcomat), azonban ennek igen sok
kdze van a jatékhoz: a beépitett térképkészitd segit-
ségével (hiszen mar ez is sziiletett) akdr sajdt ar-
cunk kdrvonalabol is alkothatunk térképet! Magya-
ran ittigaz lesz, hogy az ,Allam én vagyok”. Csak le
ne essen az dllam (azaz el ne foglalja az ellen). Mi-
lyen romantikus lesz pedig, amikor majd a jatékosok
igy kommunikdlnak: Ti dlljatok lesben

Gyu bal fiilénél, amig mi

a szemiivege mellett tdma-
dunk, hogy elfoglaljuk az
orrat! Nekem ez tetszik!

S miért lehet nagy? Azért,
mert az eredeti Cossacks tér-
képméretének 16-szorosat lehet eld-
allitani itt (ami valljuk be, J0 NAGY). Ez a két mondat
azonban igencsak kevés arra, hogy méltoképpen ab-
rdzoljuk a térképszerkesztSt, amely még ezen a kate-
g6ridn beliilis az egyik legkdnnyebben hasznalhatd,
legjobban alkalmazhatd editor (éllitélag maguk

a nagy térténelmi csatdk is ezzel késziiltek). Lehet,
hogy Napdleon ezért bukott Waterloo-ndl, mert aztis
valamilyen editorral készitették el6? (Felbukott a lova
a bal fiiledben? © Bad Sector)

A véletlen-generator segitségével mindenféle térké-
pek késziilhetnek. Amennyiben esetleg egy
j6 kis szigeten vagyunk, elég sokdig
nem taldlnak rank, igy tokélete-
sen fejlédhetiink. Ujdonsag,
hogy szandékosan is el le-
het érni békés fejlédést:
lehetséges gy kezdeni
egy jatékot, hogy adott
idGszakig pisz van (nem
kell rettegni az ellenfél
tdmaddsaitol), igy gaz-
dasdgilag gyorsan lehet
fejlddni. Mindemellett ér-
dekes Gjitds azis, hogy kii-
(6nb6z6 nemzetek parasztjai-
valis kezdhetiink, magyardn
tobb nemzet épiileteit is felhlizhat-
juk egyszerre. Ez azért igen érdekessé

»Napoleon taldn azért bukott
Waterloonal, mert azt is editorral ké= many, de valahogy az uk-
szitették?”

teszi magat a jatékot. Itt jegyezném meg, hogy

a nehézségi szintek is véltoztak, easy fokozaton

a gép annyira debil, hogy azt mdr egyetemen kéne
tanftani ,Hogyan szimuldljuk a gyengeelméjliséget
mesterséges intelligencia segitségével?” cimen.
Annyira bugyuta, hogy szinte sajndlom lerohanni.
No persze nehezebb fokozatokon gyiirkézni kell. Fé-
leg azért, mert a Cossacks esetén sosem szabad el-
felejteni, hogy nem fogynak ki a nyersanyagok és az
erdforrasok: magyaran, ha egyszer mar megtalalt
minket ellenfeliink, akkor attél kezdve igencsak sza-
mithatunk massziv és agressziv tdmadasaira. Ezért
nem art, ha az embernek szovetségesei is vannak.
Az eredeti véltozatban az MI-vel nem lehetett sz6-
vetségre [épni, azonban most mdr lehet! Azt, hogy
a gép lelke mennyire megbizhat6 tdrsat takar, azin-
kdbb probalja ki mindenki maga. (De eldtte azért
nézze meg a 2001. Urodiisszeidt... © Bad Sector)

Huszdarjaim megrohanjak Viktériat!

Persze a véltozdsok szdma eddig sem volt kevés. J6
szokds szerint (j nemzetek t(intek fel (Bavarian - ba-

jor, Danish - danok), s persze (j egysé-

gek is. Ebbél a legmokasabbak
a porosz huszarok, hiszen ez

alapveten magyar talal-

ran késziték minket ebbGl
a kiterjesztésbél is kihagytak.
Joggal kérdezhetitek, hogyan keriil
ide Viktoria? G is eqy Gj egység. No persze ne valami-
lyen szexis lanyt képzeljetek el, hanem egy szexis
hadihajét, melyet annak idején még Nelson admird-
lis is haszndlt (pedig nem volt kis név a szakmaban).

jarordzzenek (igy nagyobb teriilet felett gyakorol-
hatunk ellendrzést). Sajnos maga a jarorozés csak

két pont kozott torténhet (mennyivel elegansabb
lett volna egy tobbpontos rendszer, ahol elre meg-
tervezett Gtvonalat kdvettek volna a csapatok), de
ezt az aprd bakit nézziik el, hiszen szinte el is tlinik
aj6 és szellemes Ujitdsok tengerében.

Foglaljuk el magunkat

Ers ellentmondds az ez alcim, hiszen nem magunkat
kell, hanem az ellent. S mindezt persze multiban, az-
az tébbjatékos modban tegyiik meg, ugyanis létezik
egy olyan (j jatékmad is, amelyben territoriumot kell
foglalni. Itt nincsenek parasztok, egyszerden csak

a rendelkezésiinkre dll6 erdvel és ergforrasokkal gaz-
ddlkodva kell nyomulnunk. Esetleg mdr elére megha-
tarozott egységekkel is kezdhetiink, vagy akdr 250
paraszttal. J6, mi? Mindemellett persze itt a legna-
gyobb (jitds, a vildgranglista (persze ezt nem Gk ta-
laltak ki, de mindegy). Ez egy olyan szuper lehetdség,
amellyel a vildg mds Cossacks jatékosaihoz mérhetjiik
magunkat. En egyelSre - izé6é¢ - nem vezetem a
ranglistat. Maradjunk ennyiben ©. Persze az 6t (j
kampdny is jépofa, meg aranyos, meg minden, ahogy
azt eddig is megszokhattuk. No persze ez alapvetd
feltételezés volt, hogy ez j6 is lesz. Szerencsére a lat-
vany is eldnyére véltozott: az erdds terepek valoban
erddsek (ugye emlékeztek még az 6nmagdt erdének
cstifold néhany facsoportra), megjelent a vizesés
mint vizudlis elem és mds egyéb texttrdk is. Eleddig
sem volt csdnya, de ett6l csak szebb lett. S aki Gjra
meg szeretne nézni egy csatat, most akar vissza is
nézheti. Alljunk itt meg egy pillanatra! Gondoljunk
bele, hova fejlédhetett volna a hadimdvészet, ha
mondjuk a nagy hadvezérek utélag visszajétszhattak
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volna iitkdzeteiket. Esetleg beszereztek volna egy vi-
deofelvételt aktudlis ellenfeliik legutdbbi harcairdl,
hiszen ez a sport vildgdban egyébként is nagy divat
manapsdg. Na jo, hiilyeség félretéve, maradjunk az
Gjdonsagoknal. Aki pedig eddig nem tudott fix pont-
ra L6ni az dgytival (hiszen eleddig csak kijellt, él6
célpontra lehetett tiizelni), az ezentl zar6tlizzel
védheti magat, esetleg egy olyan teriiletet vehet t(iz
ald, amerrél ellenséget vdr (s ezzel maris boviil a tak-
tikai repertodr). Okos és joL haszndlhatd djitdst is-
merhetilink meg csata esetén: ha megallitjuk a jaté-
kot, kiadhatunk parancsokat az egységeknek (ezigen
hasznos, ha gyorsan akarunk reagalni az ellenfél
hadmozdulataira). No persze ésszel kell lenni, hiszen
megdllitani és visszajatszani lehet, de egy rossz pa-
rancsot visszavonni, azt mar nem! Széval
legylink észnél. Mindemellett nagyon fontos,
hogy a nagyobb térkép nagyobb csatdkat is
takarhat: sokkal jobb az egységek iranyitdsa
illetve Gsszefogdsa, sokkal tobb embert is ki-

jelolhetiink egy csa- T

patnak vagy csapat- FURIS AEVENDE §1%
egységnek. Elmond- AEGT OF KIHGS:

hatjuk tehat, hogy SRS N

azok, akiket az eredeti GESSANS: ANT OF WAR 18%

nem gydzott meg (vol-
takilyenek egyéltalan? ©), azoknak ez a kiterjesztés
végleg bebizonyitja, hogy a Cossacks valéban minden
iddk egyik legjobb RTS jatéka.

Egyéb nyalanksagok

Ajaték hangjainak terén az eredetihez képest nem
hallottam tdl sok valtozdst. Még mindig nagyon bd-
jos, amikor egy katedrdlisra kattintok, s ett6l haran-
gozni kezdenek. Elég sokan klikkelgethetnek Ma-
gyarorszagon a templomokra minden délen ©.
A atvanyelemek kozé sorolnék egy logikus Ujitast:
eml|ékeztek rd, amikor régebben egy banya megépi-
tése utdn, a kedves kis dolog nélkiili parasztok bam-
bén nézték az iires tarnat? Ez mostanra megvalto-
zott: amint felépitették, azonnal szorgalmasan be-
masiroznak, hogy rogvest megkezdhessék térsadal-
milag hasznos munkdjukat. Ez pedig nagyon fontos
dolog, mint ahogy egydntet(en allithatom, hogy
a Cossacks minden Gjitdsa is az: az egyik legjobbnak
tartott RTS marad is az egyik legjobb, méghozzd j6l
felfrissiilve. S remélem, ez a kiterjesztés és a javitd-
sok halmaza meghozza végre azt az elismertséget és
népszerliséget ennek a kivald jatéknak, amit megér-
demel. Most gyorsan létre is hozok egy papot a ka-
tedrdlisomban, hogy erre csak annyit mondjon:
Amen! Ugy legyen!
Gyu

Cossacks - The Art of War

www.cossacks.de
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MALL TYCOON

PLAZA-FEELING!

l6kdzpont nem mds, mint a Sugdr vagy a Ska-

la. Azéta picit (?) béviilt a kinalat: Gydr,
Alba, Duna, Tisza, Drava, Szava Plaza, s ki is torik
a labad szara, ha be akarod jarni akarcsak a legki-
sebbet is. A tirsadalomtuddésok nagy 6romére az
ilyen tipusti komplexumok tjfajta életmédot alaki-
tottak ki, amit ugyebar lehet tanulményozni, kriti-
zalni, s egyéb nyaldnksagokat miivelni vele... Am
nemcsak a szociologusoknak hasznos ,alapanyag”
a bevasarlokozpont, hiszen a Take 2 nemrég jott ki
(tudomdsom szerint) az elsd jatékprogrammal,
amiben egy druhaz miikddtetése a cél. Egy elényét
maris boritékolom a virtualis shoppingolasnak:
nem kell fizetniink a parkolasért!

T iz évvel ezelGtt még tgy hihettiik, a bevasar-

Ugy tiinik, mostanra hagyomannya valt, hogy nem
jelenhet meg (j GameStar aktualis Tycoon-bemutaté
nélkiil. Nem tudom, ez minek kdszénhetd,

de a menedzser jatékok boom-ja
egyre csak erdsddik. Taldn
azért, mert a felfelé toré

At igazi vasarlok nagyobb

hagyni ezt a bevasarlékdzpontnak dlcdzott vandor-
cirkuszt.

Zene foleimnek

Pont ezért lepett meg annyira, amikor az elsg dalla-
mok eljutottak a fiilkagylémhoz. Ugyanis az alkotdk
gondoltak az elny(itt vasarlok idegallapotdra, na és
ami, gép elGtt gubbaszto, elgyGtort lelkiinkre, gy
a vizudlis csinnadrattat ellensilyozandd, kellemes,
amolyan reptéri, vagy Hilton-liftes hangulatot
drasztd funkys, jazzes zene iitemére tranzakciézha-
tunk. Ezt sokkal jobban sikeriilt bel6ni, mint amit
a valo vildg plazaiban jarkalva tapasztalhatunk.
A muzsika mellett a hanghatdsok sem rosszak, bar
ezeket mar nemilletném a kiemelkedg jelzével.
No de félre a kiilsGségekkel, €s ldssuk, mi lapul
a felszin alatt! Sajnos rogton a kezdetek-kezdetén
problémaba iitkoziink. Ha az alapkdletételtdl kiva-
nunk bébdskodni egy bevasarlokdzpont
épitésénél, akkor nem art felkotni
a felkdtnivaldt, meg rendelni
egy nagy adag tiirelmet.

hullamot mindenki szeretné fele gyorsan elhqund ezt a bevd= A tervezés és kivitelezés

meglovagolni? Nem is ez

ugyanis rém macerasra si-

a lényeg, inkabb az, hogy Sﬂf|0k51P0“mUk (IlCCIlO“ VA= eredett: a kameranézet vdl-

a mennyiségi ddmping néha

mindségi hanyatldssal parosul,

s ez a frigy altaldban egy derékaljnyi sze-
metet fial. Tartottam téle, hogy a Mall Tycoon mar
ez utdbbi generdcid elsd képviseldie lesz, s ez saj-
nos tobbé-kevéshé be is teljesiilt.

Pitbull meg a plaza cica

dorcirkuszt...”

Pedig az 6tlet az ugyebdr nem rossz, s6t! Mintha
csak pontosan erre, bevasarlékdzpontok megterve-
z6sére és lizemeltetésére talaltdk volna ki ezt a ja-
tékprogram stilust. Foghattdk is a fejiiket egyik-ma-
sik kiadonal, ,Hogy ez miért nem nekiink jutott
elbb az esziinkbe!” megjegyzésekkel koritve.

A Take 2 tehdt erényerd poziciéban taldlta magat,
am ennyi ma mar nem elég a sikerhez.

Taldn ezzel nem voltak tisztdban a kiadénal, amikor
(itjdra inditottdk a programot azzal a szanalmas gra-
fikai feliilettel, ami szinte pillanatok alatt konnyek-
re fakasztja a min6séghez szokott érzékszerveinket.
Tudjuk j6l, menedzser programnal nem kifejezetten
ez a perdonté motivum, de azt az ingerszegény kor-
nyezetet, amit az MT-vel jétszva ,van szerencsénk”
atélni, nos, azt senki sem érdemli meg. Az egyalta-
ldn nem, vagy alig animalt, miniatr figurakat még
csak-csak megszoknd az ember, de a kevés
poligonbél Gsszedllé - nem tudok rd jobb kifejezést
talalni - bumfordi belsdépitészeti elemek végleg
taccsra vagjdk a kiilcsint. Mindehhez hozzaképzel-
hetiink egy brutdlisan harsany szinvildgot, ami fi-
gyelemfelkeltének ugyan figyelemfelkeltd, de ez -
szerintem - azigazi vasarlok nagyobb felét maxi-
mum arra figyelmeztetné, hogy ideje gyorsan el-

tdsa onmagdban is kitenné

egy harom hénapos tanfolyam tel-
jes anyagdt. Szegény programozok csuk-
ldsoktdl goresbe randulva tolthették a tesztelés
majdnem egészét, annyiszor emlegettem Gket és
kedves mamajukat. Spongyat rd, mondjuk azt, hogy
én nem kaptam el a modszer lényegét. Azt viszont
mdr nem tudom sajat hiilyeségem szamldjdra frni,
hogy a padl6t szegélyezd falakat csak egyesével le-
het megépiteni. Létezik ugyan egy auto-wall opcid,

.
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Csak szakszerien

Ha felmeriil a bevasarlékdzpont fogalma, min-
denki szeme el6tt felrémlenek a gigantikus épii-
letek, a kisebb-nagyobb iizletek sokasdga, mo-
zik, miegymds. Mégis, ha pontosan szeretnénk
megfogalmazni, mit6l plaza a plaza, akkor bizo-
nydra t6bbiinknek okozna gondot egy korrekt
meghatdrozas kiGtlése. Megkonnyitendd az éle-
tiinket, nem art, ha tudjuk, miként vélekedik er-
r6l a szakirodalom.

Bevdsarlokézpont: autdval kénnyen elérhetd,
nagy épliletrendszeren belili, télen-nyaron kel-
lemes koriilmények kozott, egy csaldd vasarlasi
és szorakozasi igényeit is kielégitd, esetenként
tobb szdz kiskereskedelmi egységet is magaban
foglalé komplexum. (Bauer-Beracs: Marketing)

de ezt haszndlva tobb id6be telik a gép dltal rossz
helyre lerakott részeket eltakaritani, mint manuali-
san lehelyezni a falszakaszokat. Kiilon kalvdriat je-
lent a szintek kdz6tti eligazodds, valamint kezdeti
pénzforrdsaink helyes felhaszndldsa. Hiszen lehet,
hogy egy vildgbajnok, hdromszintes, teraszos
csodaplazat dlmodtunk meg (és hiztunk fel), de
mihez kezdiink a csupasz falakkal, ha belsd dekora-
ldsra, netdn liftre mar nem telik?

Gazdasagi anomaliak

Tételezziik fel, sikeriilt egy takaros komplexumot
megépiteniink, vagy éppen egy kiildetést inditot-
tunk el, ahol készen kapunk egyet. Ekkor a kézpont-
ban {izemeld boltok helyes ardnyanak ki-
alakitdsdra, valamint a kellemes,
valtozatos belsd kdrnyezet biz-
tositdsara terel6dik a hang-
stly. Az iizletekkel nem
sok dolgunk lesz, elég
meghatdroznunk, hogy
mekkora teriileten, mi-
lyen drut, drukat sze-
retnénk ldtni, s maris
indulhat a buli! A gya-
nisan pango részeket
persze nem drt kozelebbi
inspekcidnak kitenni, hogy
- sziikség esetén - a felszd-
molds fajdalmas dontését idé-
ben meg tudjuk hozni. Azért a bezd-
rds eltt még lehet probalkozni a bérleti dij
csokkentésével, netdn a forgalomaranyos jutalék
mérséklésével is, hatha a termékek drdval volt gond.
A belsé hangulatért a személyzet is felelds. Harom
f6 tipus kap szerepet: a takaritok ugyebar teszik

a dolgukat, a biztonsagi emberek az aru-
hézi tolvajok, huliganok megfékezésével
jarulnak hozzd a nyugodt légkdrhdz, az
lidvozldemberek (greeters) pedig mar
belépéskor igyekeznek érzelmi kotddést
kialakitani a vasarlokban. (Ndlunk ezt

a funkcidt a kapu eldtti szordlap-osztoga-
tok, koldusok és hittéritdk toltik be... Bad
Sector) No nem maguk irdnt, hanem az
lizletkdzponttal kapcsolatban! Extra
koltségek fejében beosztottjaink tudas-
szintje komoly mértékben emelhetd, dm
a hatdsfok néveléséhez szinte minden
esetben elegendG néhany Gij embert fel-
venniink, felesleges tetemes dsszegeket
aldozni a fejlesztésre. Ha kutatdsra akar-

Bemutaté

juk szdrni a pénziinket, akkor inkdbb ,fejlessziink
ki” olyan érdekes bolttipusokat, mint példdul a test-
ékszeres. Azilyen unikum jelleg(i iizletek hozzdk be
a legtdbb vésarlot az utcardl. Legaldbbis igy lenne
logikus.

Informaéciés szakadék

A helyzet azonban az, hogy az MT teljességgel ho-
malyban hagyja az olyan fontos kérdéseket, hogy
példdul mennyiben jarul hozzd a bevasarlokdzpon-
tunk kedveltségéhez egy efféle kiilonlegesség. Nem
lehet tudni, mit hidnyolnak vevdink. Fogalmunk sem
lehet réla, vajon a meghivott rock-egyiittes vagy
a mult héten lenyomott televiziés reklamkampany
vonzott tébb érdeklddét. Ez azért is nagyon kiils-
nds, mert a jatékhoz adott kiildetések legtobbjében
valamilyen mérték( tetszési indexet vagy latogatdi
szamot kell elérniink. Ha egyesével megszondazzuk
(no nem tgy!) a plazankban készalokat, akkor csak
feliiletes visszajelzése-
ket kapunk, mint pél-
daul ki mennyire éhes, = MOMIPOLY TV COOH BES
vagy hogy héany dolldr
lapul a zsebében. (Ez
utébbit viszont a leg-
profibb piackutaténak
is becsiletére vélna ki- MALL TYC0M 6%
deriteni.) (Vegyél fel
néhdny zsebtolvajt! © Bad Sector) Természetesen
nemcsak a jatékban kerestem a fenti kérdésekre
a vélaszt, de a szlikszavd, inkdbb csak a kezeldfelii-
letre koncentrald kézikonyvtdl sem lettem sokkal
okosabb.
Tovabbi gond, hogy nincs egy
hasznalhatd képernyd, ahol
izleteink legfontosabb ada-
tait kénnyedén Gssze le-
hetne hasonlitani. Ha
pontos kimutatdsokra
vagyunk kivancsiak,
kénytelenek vagyunk
a mdr emlitett, igen
nehezen haszndlhato
kamerdval megkeresni
a boltokat - egyenként!
Mondanom sem kell, ez
utébbi néhdny ,aprésag”
a konnyed szorakozas kategdri-
ajabol a ,Ki képes ezzel egy 6ranal
tovabb jatszani?” csoportba l6ditja az MT-t.
Szoktuk volt mondani, s most kiilondsen aktualis:
kizdrélag a stilus megszdllottainak ajnljuk!
-csonti-

CAR TYCOH 7%

Mall Tycoon

www.malltycoon.com

PRO KOMTRA
= ilyen még nem u ...dejobb, szinte
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HARDVER
Pentium IT 300MHz, 64 MB RAM, 8X CD-ROM,
3D-s videokartya, 16MB VRAM, 300 MB HDD
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Bemutato

AUSTERLITZ

HAROM CSASZAR EGY HELYEN

\_ Matrix

A GRAND ARMEE AT

apéleon tevékenysége szinte
N kimerithetetlen alapanyaggal

latja el a stratégiai jatékokat
fejlesztd cégeket. Nem is nagyon tala-
lunk olyan csoportot, amelyiknek ne lenne meg
a maga Waterloo-ja. Nem véletleniil ezt a csatat
emeltem ki, ugyanis - furcsa méd - a francia csa-
szar szamtalan fényesebbnél-fényesebb gydzelme
ellenére, pont legnagyobb tragédiaja valt a leg-
kedveltebb témava. Ezzel a hagyomannyal szaki-
tott a Matrix csapat, hiszen friss fejlesztésii prog-
ramjuk Austerlitz kdzelébe repit minket, ahol Na-
paleon egyszerre mért vereséget az osztrak és az
orosz koronas fdre.

1805. december 2-dn az egyesiilt osztrak-
orosz erdk, megtévesztve Napéleon

Szabad kezek

Pedig a futdrok elfogdsdnak lehetdségét még nem is
a rendszernek, hogy csakis stratégiai véltoztatdsok-
rél donthetiink. Az egyes csapatrészeket irdnyitd
tisztek (ldsd még: mesterséges intelligencia)
ugyanis teljességgel szabadkezet kapnak annak el-
dontésére, miként, mi médon éri el a fényességes
csdszdr dltal 6hajtott poziciét. Példdnak okdért el-
lendlldsba iitkdzve felméri annak erejét, helyzetét,
sziikség esetén agyltiizet rendel el, majd megroha-
mozza az ellenséges arcvonalat. Teszi mindezt ma-
gatol, kérdés nélkiil. Ez egyrészt drvendetesen sok
aprd gondot levesz a vallunkrdl, ellenben néha az
Oriiletbe kergeti a tokéletességre torek-
vG jatékost, amint ldtja, hogy

fegyversziineti ajanlatatél, egy ,,GY(II(OI‘I(IﬁI(Ig minden a beosztott MI pancser hiza-

utolsé kisérletet tettek, hogy

sai nyoman a dicsé hadosz-

megalljt parancsoljanakazak-  eldel, még mielott egyeilen lop percek alatt menekiil

korra mar Bécset is elfoglalé

cslirhévé degradalodik.

w 7 v pe u
rettegett francidnak. 85000 szu- pUSkGIOVES eldordulne. A l&tvanyvildg, stilusosan szél-

rony szegezGdott a szambelileg sze-

rényebb, dm parancsold akarathan erdsebb
kék-fehér tomegnek. Ez utébbinak készonhetéen
a vildgtorténelem egyik legvéresebb dsszecsapdsa
francia diadallal zarult.

Uj alapok

Gondolom, a kor harcdszatat alapvetGen befolyasold
foparancsnok szerepét kivantdk élethlien megra-
gadni a La Grand Armée Campaign Series fejleszt6i,
amikor eddig még jaratlan dsvény kitaposdsara ad-
tak fejiiket (azazhogy ldbukat). A koncepci6 lénye-
ge, hogy eltlinnek a hatszdgletii mezdk, takaréklan-
gon iizemel a dobdkocka, s a jatékos tényleg abban
a pozicidban (és szigortian csakis abban) szerepel,
amiben egy stratéga latni szeretné magat: a fGpa-
rancsnoki nyeregben.

Mir6lis van sz6? Az (itkozet kezdetén szépen elhe-
lyezziik csapatainkat a kijeldlt teriileten, elldtjuk
utasitdsokkal kézvetlen aldrendeltjeinket, majd in-
ditjuk az 6rét (emeljiik a birdt...©), és gyakorlati-
lag csak nézziik, mi torténik a csatamezdn. Igen,
igen, jol értettétek. Gyakorlatilag minden eldél,
még miel6tt egyetlen puskaldvés elddrdiilne. Lehet,
hogy ez elsd halldsra kicsit blédnek tiinik, de gon-
doljuk at, miként tudta 1805-ben pozicidja megval-
toztatdsara osztonozni egyik ezredét a francia ta-
bornok. Tegyiik fel, hogy a lovassdgot a balszarny
megsegitésére szeretné rendelni. ElGszor meg kell
fogalmazni a pontos utasitdst. Ezt kiilddnc dtjan el
kell juttatni a huszarok parancsnokéhoz. 0 felfogja,
majd intézkedik az ezredparancsnokok tajékoztata-
sarol. Amint megérkezik az ukaz, az ezredek vezetdi
kiadjak a menetparancsot a katondknak, akik alak-
zatba dllnak, s megindulnak a célteriilet felé. Ugye
nem is olyan egyszer(?

va, nem éppen grandiozus. A csd-

nyabbnalis rondabb programjairélismert
Matrix ez(ittal megprdbalkozott egy populdris 3D-s ab-
rézoldssal (mint pl. Myth, Warhammer), ami azonban
csakarrajo, hogy foglalja a helyet a korongon, hiszen
sem irdnyitani, sem gyonyorkddni nem lehet ebben
a nézetben. Jobb, ha a lapos térképet bamuljuk, ott
legaldbb latszik, ki, kivelvan, s merre azarra.
MeglepGen kedvezG osztilyzatokat kapott az LGAaA
(j6 kis szd, mi?) a kiilfoldi szaksajtotél, jollehet
szinte mindenhol a jtékkészitdk fejére olvastak
a rendszer kiforratlansdgdt, a madartavlati nézet
hasznalhatatlansdgat, s azt a néhany, am anndl za-
varébb hibat, amit a kezdeti verzid tartalmazott.
Akkor mégis miért a nagyjabol (gyenge...) 4-es ér-
demjegy? Taldn a batorsagért, ami egy forradalmi
otlet bevezetéséhez elengedhetetleniil sziikséges.
Azt mondom, igazuk van.
-csonti-

La Grand Armee at Austerlitz
www.matrixgames.com/games/austerlitz
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DROID ARENA

EPITS, FEJLESSZ, HARCOLJ!

lentenek tjdonsagot a jatékok vilagaban.

S ez egyre inkabb igaz a bongészdvel jatsz-
hato stratégiai programokra is. Egyre komolyab-
ban kell venni ugyanis ezt a teriiletet is.

E zek a cimben elhangz6 felszolitasok nem je-

Régebben is frtunk mdr egy-két, csak az interneten,
azaz bongészével jatszhatd jatékrol, amelyek feltd-
nden kevés grafikdval, de anndl tobb input (beird)
mezdvel rendelkeztek. Ez a tendencia azonban val-
tozni latszik! Kezdenek megjelenni a point&click
alapd jatékok, amelyekben egyre kevesebb a gépel-
nivald. Egyébként ez eqy magyar fejlesztés! Hurra!

Szerezzink cipékanalat!

Ugyanis igencsak sz(kos a bazisunk épitésére szant
hely. Mert milyen boldogsdg is lenne sok hazat, iize-
met, fejlesztési kézpontot |étesiteni. Ha lehetne.
Sajnos énigen hamar rdjottem, hogy az
épitkezés és fejlesztés - legaldbbis

a jaték elején - hamar

véget ér. Ez pe-

zabélitt nem is

nem az, hogy menjiink az

aréndba és kiizdjiink tisztességgel. Csak-
hogy ezt a szintet el s kell dm érni. S eh-
hez kéne egy hatalmas féhadiszallas, ki-
fogyhatatlan pénziigyi és kutatdsi hattér-
rel. Ja, hogy csak dlmodozom? Az lehet...

Tessék mondani, itt kell
bosszankodni?

Hmm, a fejem bizony nagy. Valaki lel6tte
a robotomat. Szegényke 16 pontot seb-
zett, mig az ellenfél 523-at. Ezt nevezik
bunkésagnak. Itt senki sem védi a kicsik
jogait? De a gondomat nem ez jelentet-
te, hanem az, hogy nem tudom megjavitani. Ilyen
béna lennék? No sebaj. Let6ltdm gyorsan a kézi-
konyvet. Hurrd! Kideriil, hogy a droidom, ami visz-
szakeriilt a bazisra, pajzs nélkiil bizony egy lépést
sem tesz. Nagyon j. ELis megyek a piacra
(Market), de ott a legolcsdbb is 58 ezer, nekem
meg alig van 38. Hat ez bizony gaz. Na sebaj, van
workshopom is (itt tudunk gyartani szuper-giga
cuccokat). Hmm, hogy pajzsot nem lehet, amikor
az ment tonkre? Erdekes. Na ett6l nagy a fejem.
Mert a fene sem tudja, ezzel az iitemmel mikor lesz
akdr 58 ezrem egy mezei vacak védm(re. No persze
a kemény legények, akik lelovoldoztek, ezt mar
biztos tudjak. No sebaj, mit lehet még tenni? Ha
van sok XP-m, akkor fejleszthetek majd mdst is? De
hogy lehet sok XP-m? Most mdr sehogy, mert se ro-
botom, se helyem az épitkezésre, se
fejlesztenivalém... Hmmm. Biztos én vagyok a bé-

na, hogy hagytam magam lelgvetni egy 30-szor
ergsebb dltal. Na sebaj, taldltam mésik jo lehetd-
séget, ahol minden pénzem elbukhatom: a foga-
ddst. Na hajré fitik! Erdekes, hogy 25 az 1-hez és
26 az 1-hez az egyediili ardnyok, amiket lattam.
Magyardn beteszek 1000 pénzt és kapok 26 ezret!
Hurra! Vagy elbukok 1 ezrest. Kibirom. Ferger-
szigetek! Ez a hely szimpatikus nekem. 1000 Credit
feltéve. Vdrom az eredményt.

Magyar jaték, angol nyelv

Hadd fanyalogjak ismét. Bar felhétleniil boldog va-
gyok, hogy kis hazank kreativ agyai kifejlesztettek
egy ilyen klassz internetes jatékot, s azt is megér-
tem, hogy kiilfoldrdl tobb bevételt varnak, mint itt-
honrél (hiszen a Premium account bizony fizetds),
ennek ellenére tigy gondolom, taldn j6 lenne elké-
sziteni a jaték magyar valtozatdt is, hiszen egyrészt
elég komplikalt a rendszer, masrészt egyre inkabb
a jatékok magyaritdsa a jellemz6. S ezt az
apro figyelmességet igazan
meg lehetett volna tenni

dig nagy kar, IIAZ én robotom 16 pOIﬂOf egy honi fejlesztésd ja-
baristeniga- sebzett, az ellenfél 523-at ték esetén. Masik f6
’ .

bajom, hogy sehol sem

ez a lényeg, ha- BUIIk()S('Ig!” talaltam megfeleld arénat

kicsiknek. Mindeniitt 20-as szint
koriiliek nyomultak, nekem igy esélyem se volt.
S egyébként mire elérem a 20-as szintet, addigra
megnd a ma levagott hajam.

Mindent egybevetve

Elnézve a jatékosok szamat és a forumon nylizsgé
életet, a Droid Arena nagyon j6 jatéknak tdnik.
Egyediili nagy baja tdn, hogy nem ad eléggé barati
kezet és elég védelmet a kezdGknek, a kicsiknek. Ez
pedig sokak kedvét elveheti ettdl az igéretes
progitdl. Sdlyos hibdja, hogy Opera béngészd alatt
nem jelenik meg a jatékhoz elengedhetetlen mendi.
Ez bizony nem szép dolog.

Gyu

Droid Arena
www.droidarena.com

PRO KONTRA
= Fejlesztés, épités = nehezen frissit néha
n kiizdelem az aréna- = Opera alatt nem fut
ban = nincs magyar valto-
u kereskedelem és zata

mikro-menedzsmen kezdGknek nehézkes

HARDVER R
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FOKUSZBAN A KEMENYMAG

oci, meccs, lelatok, sor, rohamrendérok,
szétvert arcok, lezizott iizletek, szétrugdo-
sott kocsik... De a csapat mindenek felett!

-

Talan igy lehetne par szoban dsszefoglalni a fut-
ballhuliganok életét. A nagyvarosok dzsungelé-
ben afféle koszalé szabadcsapatként miikodnek,
és jaj annak, aki netaldntan az ellenfél egyiittesé-
nek drukkol! (vagy csak nem tetszik a pofaja...)

Ha elédoket akarunk keresni, valahol a Syndicate-
nél, vagy a Commandos kdrnyékén kell kotordsznunk.
Feladatunk a rendbontdson tdl, hogy végigkisérjiik
kedvenc csapatunk (itjat a bajnoksagon, mikézben
Eurdpa kiilonbdzé vérosaiban is dreg-

bitjiik ,hirneviinket” - lehets-
leg tgy, hogy ne kapjanak el

a zsaruk. Csapatunk mérete
valtozo: 4ltaldban egy ki-
sebb ,kemény maggal” in-
dulunk, de miutadn befészkeltiik
magunkat az egyik helyi kocsméba,
néhdny rundd utan mdr sok bardtunk lesz. Egy résziik
némi pénzért cserébe bedll a csapatunkba, a tobbiek
csak afféle szimpatizansok - Gket nem tudjuk irdnyi-
tani, de ha eléggé fellelkesitjiik 6ket, mindenféle bal-
héban veliink tartanak az adott palyan. Embereink-
nek néhdny tulajdonsdga is van: gyorsasag, tamado-,
és véderd, erdnlét, illetve az alkoholra, kdbszerre va-
16 érzékenység. Ezenkiviil kiilonhdz6 fegyvereket is
viselhetnek.

Legyen a balhé nagy

»Ha embereink nagyon leko-

kadtak, a macdkkal Gjra ,motival-
hatjuk” cket.” ©

A banda lelke a vezér, a kdzponti ember: 6 vezeti

a ,harcha” a csapatot. Elég j6 tulajdonsagokkal bir,
lelkesitheti a szimpatiznsokat, rdaddsul még egy
pisztolyt is magandl hordhat, ami a legitésebb fegy-
ver a jatékban. Van a Patkdny, aki egy gyenge figura,
de kivaloan ért a cséndes betoréshez. A Raver egy ag-
ressziv technos, nem til massziv, de pl. ha bekapcsol-
jaagettéblaszterét (tudjatok, azok a kisebb szekrény
méretd magnok, amit a feketék nyomatnak ©), min-
denki tancra perdiil. Van a normdl huligdn, 6 mdr ke-
ményebb fajta, molotov-koktéllal s felszerelhetjiik.

A nehézagytik a motorosok és a meldkok - 6k megle-
hetdsen lasstiak, viszont nagyon ott vannak a szeren,
ha bunydra keriil sor. Rdaddsul csak veliik tudunk kon-
ténereket, nagyobb akadalyokat arrébb tolni. Néhany
egyéb alakkal is taldlkozhatunk, akiket nem tudunk
kdzvetleniil iranyitdsunk ald vonni. Egyik a mdr emli-
tett szimpatizans, aki nagy tomegben rendkiviil hasz-
nos. Vannak az ,6ltonydsok”, akiket hotelekben fo-
gadhatunk fel - 6k szabadithatjak ki lesittelt embere-
inket. A macdk a bordélyhazak lakéi: ha embereink
nagyon lekékadtak, itt Gjra ,motivalhatjuk” 6ket, bar
erénlétiik az dgytorna utan kicsit csokkenni fog ©.

A macdkat felis bérelhetjiik, hogy béjaikkal az ellen-
ség figyelmét egy iddre elvonjdk. A lakossdg egysze-
rlien probalja élni mindennapjait, ha meglat minket,

altaldban elfut. A rendfenntartdkkal viszont altaldban
jobb keriilni az Gsszet(izést - a jar6r nem annyira dur-
va, bar ha bepanikol, 6 is halomra l6vi huligdnjainkat.
A rohamrendérség azonban nem cicézik - ha rossz fat
tettlink a tlizre, sokdig a nyomunkban lesz. Kalandja-
ink sordn néha jarmdveket is haszndlhatunk, illetve
fegyverboltban erdsithetjiik harcerdnket.

Szétpukkadt focilabda

Az eddig lefrtak alapjan fantasztikus jatéknak kellene
lennie a Hooligansnak. S miért nem lett az? A gyenge
grafika, a rettenetesen rossz iranyités teljesen elve-
szi az ember kedvét a rosszalkodastol. A designerekre
nem lehet panasz, a kiildetések valtoza-
tosak, tobbféleképpen is meg-
oldhatjuk a feladatokat, itt
nincs gubanc. A grafikandl
viszont annalinkabb.
A Commandos-féle perspek-
tiva oké, bar a hdzakon nem na-
gyon ldtunk &t, ami mar zavaré. A va-
rosok kinézete még - igy ahogy - elmegy, de az em-
berek kialakitdsa rettenetesen igénytelen. Rendben,
hogy 50-100 egységet nem konny(i mozgatni, de igy
még azt is nehéz elddnteni, ki a jdrdkeld és ki az el-
lenséges banda tagja... Hidba a sokféle lehetdség is,
a ledllithatatlan valds idej(i torténések alatt arra
sincs idénk, hogy a Babszem Jankd méretd emberiin-
ket kivdlasszuk a témegbél és hasznaljuk a specidlis
tulajdonsdgdt. Az egyéb dolgok kiegyenlitik egymdst:
a toltés alatti ,énekek” nagyon poénosak (hatalma-
sat rohogtem példaul a 'We are the champions'-
feldolgozason), mig néhdny valdszeritlen dolog a ja-
tékban elrontja a hangulatot. Mordlisan pedig igen-
csak fennakadtam azon, hogy a jétékban nemcsak
bunyézunk, hanem 6liink is — ami azért nem annyira
mokds... Osszegzésként: ismét lathattunk egy jatékot
remek Gtletekkel, de csapnivalé megvaldsitdssal. Ma-
rad ismét a reménykedés, hogy majd valakik jobban
megcsindljak...
Uhu

ooligans: Storm over Europe
www.hooligams-thegame.com

KOMTRA
= gyenge grafika

I » pocsék irdnyitds

PRO
» remek otletek

= fantdziadds kiilde-
tések

HARDVER
Pentium 600 MHz CPU, 128 MB RAM,

600 MB HDD, 8 MB VGA
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MESIS ONLINE

KELL EGY UJ VILAG

miéta megjelentek az MMORPG-k, az6ta
ﬂ a jaték tobbé nem arrdl szol, hogy abba-

hagyjuk, kilépiink és folytatjuk tovabb,
hanem arrél, hogy egy éLG és lélegz6 vildg esemé-
nyei akkor is megtorténnek, ha nem vagyunk ott.
S ha ott vagyunk, csak jobb lesz nekiink. Vagy leg-
alabbis sokan igy fogjak gondolni.

Manapsdg az ilyen szerepjatékok vildgat az Anarchy
Online és a Dark Age of Camelot dominalja (a régeb-
biek, mint Everquest vagy Asheron'’s Call s kiizde-
nek becsiilettel), de még mindig tobb olyan lehetd-
séget fedeziink fel, amelyek ezekben a vildgokban
kihasznalatlanok maradtak. Mivel a szerepjatékok
zome fantasy alapd, gy a lengyel fejlesztdk figyel-
me a sci-fi felé fordult (Lengyelorszdg egyébként is
erds ebben a m(ifajban, gondoljunk csak Stanislaw
Lemre).

Hol vagyunk és féleg mikor?

Allitélag valamikor 5692-ben lehetiink (bdr ez sen-
kit nem izgat a jtékban), a helyszin pedig egy
kozmikus kataklizma altal véletlen-

szer(ien Gsszehozott planéta,

a (trl+Alt+egér segitségével lehet. Hmm... Tiltakoz-
tam is a fejlesztGknél egybGl. No sebaj, segitettek,
hogy jél menjen a buli. Felszereltem magam
a leggagyibb pancéllal, a legvacakabb karddal (mit
is akar az ember 200 pénzzel, ugye), kivontam szab-
lydmat, oszt hajra. Nagyon dgdsen néztem ki,
s meg is tamadtam életem elsé ellenfelét, egy
Inimet. Nagy nehezen lenyomtam, a meglepetés ez-
utdn j6tt, ugyanis az azonosito ablak szerint az dlta-
lam kiszemelt Gheboroh velem hasonld tudas(
(evenly matched). Egyébként ez az ablak nagyon kel-
lemes taldlmany, hiszen multifunkciés, mint a repii-
L6kan a pilotak képernydi (ide keriil a térkép, az
irdnyt(, a trade-kereskedds, cserélds képerny is).
Széval én kis szerencsétlen megtdmadtam a
Gheboroh-t. Aztén koppantam egy nagyot, mert az
allitolag hozzam hasonl6 ergsségii dog tgy levert,
mint vak a poharat. A még nagyobb meglepetés ez-
utan ért, ugyanis feltdmadtam a varosban, egy szl
pendelyben. (Ez a jdték , vetkdzd-show” elnevezésii
undocumented feature-je © Bad Sector) Na szép, se-
hol semmi cucc. Szerencsére megtudtam, hogy
a multifunkcids képernydn van egy pi-
ros pétty, ami ha a holttestem ira-

ahol t6bb olyan faj is Gsszeke- ,,E|6516r egy ures vdros nyaba allok, vadul villogni kezd

riilt, amelyek eddig azt hitték,
egyediil vannak az univerzum-

kozepén taldljuk magunkat,

(magamtél sosem jottem volna
rd). Nagy nehezen elis jutottam

ban. Természetesen a nagy egy Sl(il pendelyben..." oda, felis kaptam a cuccokat. Uj-

pusztuldst kdvetd panikban szinte

lehetetlen volt egyiitt élniiik, de azidé

sok mindent helyrehozhat. Erdemes végigolvasni

a jaték torténelmi vonatkozdsait, hiszen a sztori
elég érdekes. Lényeg, ami lényeg: amikor mi a boly-
géra érkeziink, épp elég dolgunk lesz, hiszen a min-
denféle mutdns fajok hihetetlen fenyegetést jelen-
tenek azitt él6kre, s persze rank is.

Az Uszégatyds kalandozé

Napi kapcsolatban vagyok a jaték készitdivel, hiszen
ICQ-n vitatjuk meg a tapasztalatainkat. Mire is j6 ez?
Arra, hogy a jatékosok segitségével tovabb tudjak
fejleszteni, jobba tudjak tenni a programot. Ez pedig
egy olyan (jdonsdg, amely csak az MMORPG-k vildga-
rajellemzd. No de hogy jon ide a fecskenaci? Egysze-
rli. Miutdn megsziilettiink (ha bedllitgatjuk a tulaj-
donsdgokat becsiilettel), s embert valasztunk, még-
hozzd férfit, akkor nemsokdra egy iires varos koze-
pén taldljuk magunkat egy szal pendelyben. Kérdem
én nagy tisztelettel: hogy a fenébe védjem én igy
meg a vildgot? Taldn majd a sz6rnyek elijednek, ha
megldtnak? (Ha személyesen én lennék ott, akkor
esetleg, de igy!) Ha megmozdulunk, azonnal kideril,
hogy az 5600-as évek végére az emberek szignifi-
kdns mutdcidn estek at (lehet, hogy keresztezték
Gket Quasimodoval?). No sebaj, hamar hozzd le-
het szokni. Irdnyitds elfogadhatd, azonban
sehogy sem taldltam a belsd nézetes kame-
radllitds gombjdt. Kideriilt, hogy

ra feldltoztettem magamat, lizembe

helyeztem a térképet, az irdnyt(it és indul-
tam volna kalandozni. Na itt tortént az, ami miatt
igencsak felhaborodott levelekkel bombdzom még
a cikk frdsdnak pillanataban is a fejlesztéket. Ugyan-
is két cstinya dog megtdmad és megdlt. Ez még on-
magdban nem baj, azonban amikor egy szal
(sz6gatyGban visszaszambdztam, hogy felvegyem
a cuccaimat, a két nyamvadék ismét kinyirt. Gondol-
tam, ez csak véletlen lehet, ismét visszamentem, mi-
re megint lecsaptak. Na ekkor kezdett felmenni ben-
nem a vérnyomds, ugyanis ott dlltam a vdros kdze-

pén szégyenkezve, s egy kanyi buznydkom sem volt
(hiszen elkdltSttem minden pénzem azokra a cuc-
cokra, amelyeket nem tudok visszaszerezni). Ha azt
mondom, diihds voltam, az nem fedi a valésagot!
Szegény fejlesztdk, kaptak télem hideget-meleget,
de megigérték, hogy kijavitjak ezt a problémat egy
héten belil (magyaran az tortént kérem szépen,
hogy nem csak a jatékommal, hanem észrevételem-
melis alakitom a vildgot!). Eszrevételeim pedig vol-
tak béven.

Erre nem is gondoltunk...

Erdekes volt a fejlesztok hozzadlldsa a kritikdimhoz:
mivel maguk is gyakorlott, hardcore jétékosok,

s a tesztereik is azok voltak, istenigazabdl nem gon-
doltak a teljesen kezddkre, a béndkra, akiknek
dunsztjuk sincs réla, mit kell csindlni és hogyan.
Kvazi természetesnek és maganak értetddének vet-
ték, hogy mindenkinek minden egyértelm(. Szeren-
csére rdjottek a hibdkra és a kdzeli jov6ben (mire ez
a cikk megjelenik), a jelenlegi problémak j6 részét
kijavitjak (legaldbbis ezt igérték). Széval mik is
ezek? Egyrészt a privdt lizenetkiildés hidnya (mdrcius
kozepére kész), mdsrészt a kezddk részére rendsze-
resitett gyakorldterep (Kindergartennek - évodanak
- nevezték el, marcius elejére lesz meg), februar vé-
gére lesznek kész a tavolba hatd fegyverek (hdt cso-
ddlkoztam is, hogy eqy sci-fi kdrnyezetben egy dtko-
zott puska sincs), s bevezetnek egy ligynevezett
,igazsdg-rendszert”, amely a jatékosok egymas elle-
ni gyilkoldszasat hivatott szabalyozni. Egy dolog biz-
tos: amikor a cikket from, a jaték nem tilzottan ta-
mogatja a kezdGket, s emiatt nagyon le is hiizhat-
nam. De mire a cikket olvassatok, az ilyen jelleg(
gondokat mind felszamoljdk, igy igazan nem is lesz-
nek gondok. Furcsa ez, hiszen végiil is egy Gjonnan
indulé MMORPG m(ikadésének elsd egy-két hénapja
olyan, mintha nyilvanos béta-teszt lenne. Altalnos
tanulsdg: ha egy vadidj jatékkal jatszunk ebbdl a sti-
lusbél, adjunk neki idét, mire teljesen kiforr. Nekem
elsére egyébként nagyon kevésnek tiint a két jatsz-
haté faj (ember-férfi, ember-ng és hirudon). Az em-
ber-férfi az ers, de buta harcos, kevés pszi tulaj-
donsdggal. Az ember-ng rosszabb harcos, de jobb

a psziben. Mig a hirudonok gyenge harcosok, de erg-
sek psziben. Nem sok a vélasztdsi lehet6ség, igy le-
gyiink tigyesek. Mindehhez kevésnek tnik, hogy
egyszerre csak 3 karakteriink lehet. Hmm...

Minden szép, ha szép a vége

Ez ajaték bizony nagyon kellemes ldtvany a szemnek.
Furcsa, szines, idegenszer(i vildga nagyon hamarigen
tetszetdssé valik, a kodbél eldbukkand tavoli tajak, il-

Bemutaté

letve épiiletek gondosan megtervezettek,
a fegyverek, pancélzatok és lények na-

gyon joL néznek ki. Kiilén kiemelést érde-
mel, amikor a kezd§

karakterem eléhdzza a = OARK RGI OF GRMELOT 4%

kardjat: még

a leggagyibb penge is
nagyon dogdsen néz MIMIESIS DMLIHE 0%
ki, erét sugdrzéan
(gondolom direkt igy tervezték, ha mar iitni nem lehet
vele nagyot, legaldbb nézzen ki jol). Hatalmas jépont
ajatéknak: a bolthan vett felszerelést kb. 10%-kal ke-
vesebbért lehet a boltnak visszaadni, igy gyorsan le-
het a cuccokat fejleszteni. Az ellenfelek is klasszak,
kedvencem a nagyon is szelidnek kinézg Bitusk, amit
azért ne nagyon tdmadjunk meg. A Bitusk folyéparton
él, aholigazan dll-lerobbantd élmény ért, hiszen az
Anarchy Online kizepesen j6, a Dark Age of Camelot
kézepesen gyenge vizabrdzoldsa mellett, itt valami
igen szenzacidsat alkottak a lengyel sracok. Hosszl
percekig néztem, nem tudtam betelni vele. S a folyd
felett dtiveld hid, ahogy a kddbe vész... tényleg igazi
sci-fi kornyezet, borzongatdan félelmetes. A hangok
megfelelek, a zene elfogadhatd, szerencsére nem
vitték tilzdsha. Az irdnyitds hamar megszokhat6 (bar
egy 10-15 perc gyakorlds nem art), szinte minden
funkcié az ,I” (Inventory) és az ,E” (Equipment) gom-
bokkal el6hivhat6, a chat-ablak mérete tetszélegesen
allithatd. Jépofa Gjdonsdg, hogy ha tallkozunk egy
ember altalirdnyitott karakterrel, addig nem tudjuk a
nevét, amig be nem mutatkozott. Az 6sszkép végiilis
kedvezd, hiszen az altalam kifogdsolt hibdk hamar ki-
javitdsra keriilnek, s akkor semmi sem akadalyozhatja
meg ezt a jatékot, hogy meghdditson egy valds vildgot
is. Figyelem! Ez a jaték is fizetGs!

Gyu

ARKREHY DSLIME S0

Mimesis Online
www.mimesisonline.com

PRO HOMNTRA
= nagyon szép sci-fi » kin6het6 gyermek-
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lések tékos

konnyt a harc
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\ Wanadoo

ONET: THE MISTERY OF

ERIE MUSEUM

ELNAGYOLT ECSETVONASOK

észiilt mar szamitogépes jaték konyvbél,
H képregénybél, filmbél, de még operabdl is

(emlékezziink csak a Ring-re). Mi tobb, ez
visszafelé is mikddik, irtak mar kdnyvet a Diablo
alapjan, nyaron ment a Tomb Raider-film a mozik-
ban - noha a Quake opera adaptacidjara sajnos
még varni kell (pedig milyen jol mutatna Luciano
Pavarotti kezében a BFG!). Egy valamit azonban le
mernék fogadni: senki sem jatszott még koziile-
tek festménybdl késziilt jatékkal!

Amig nem ldttam a sajat szememmel, el nem tudtam
volna képzelni, hogy egy szdzad-
fordulés impresszionista fes-

t6 neve alatt miféle kaland-
jatékot lehet 6sszehozni.

Azt hinnénk, hogy valami
multimédids mlivészettdrténetrél
van sz0, de végiil egy egészen izgalmas kis sztori
bontakozik ki. Mindemellett nem mindennapi él-
mény egyszer(ien ,besétalni” festményekbe, hiszen
itt ez torténik. A jaték osszes textdrdja Monet képei-
bél lett kivdlogatva, ahogy minden helyszin is egy
(vagy t6bb) hires alkotds tematikaja koré épiil fel.
Nagyon jolilleszkednek a képek egymdsba, néha
észre sem vessziik,
hogy dtsétaltunk egy
masik miiremekbe. Bi-
zonyos szemponthél
persze mégis ismeret-
terjesztd az anyag, hi-
szen bekeriilt

a progiba kiilon opcidként egy galéria is, ahol

a festményeket alaposabban szemiigyre vehetjiik, és
példaul olyan rendkiviil hasznos informaciékat tud-
hatunk meg réluk, hogy mekkora az atmérdjik. ©
Atorténet szerint Monet a francia dllamnak késziil
adomanyozni egy sorozatot, akik ennek tiszteletére
kiilon pavilont kivannak emelni. A helyre viszont
egy mindenre elszant iizletember is palyazik (aki
furcsaméd a valahonnan ismerds ,Derrick” névre
hallgat), mert... nos, ez valéban zavarba ejté, de 6
az adott teriileten olajat akar kitermelni. Lehet,
hogy én nem értek hozza, de konydrgom, Périzs ko-
zepén olaj?! (A kudarc utdn Derrick egyik fia Dallasba
koltozétt és Ewingra véltoztatta a nevét... A mdsik Né-
metorszdgba és rendérmyomoza lett beldle... © Bad
Sector) Kiigazodik ki a francidkon?

Atorténetbe gy csppeniink, hogy a kamara, mint
fiatal épitészt, minket biz meg a kivitelezéssel. Miu-
tan pedig véletlendil fiiltandi lesziink Derrick és egy
embere beszélgetésének, vildgossa valik, hogy az
dddz kurafi bombamerényletet késziil elkdvetni a le-
endd mdzeum ellen.

Négy helyszinen jarunk (Le Havre, Rouen, Giverny és
Périzs), ezeken beliil pedig Gsszesen hét kisebb te-
riileten. Ajatékmenet teljesen linedris: nem kébo-
rolhatunk szabadon, hanem a tovabbjutdshoz min-

akar olajat

A fogonosz Parizs kozepén

dig adott targyakat kell dsszegy(jteniink, majd logi-
kusan haszndlnunk a megfeleld helyeken - ahogy
azt mar nem egyszer lattuk. A fejtorék igazan nem
okoznak kiiléndsebb gondot, de ettél a jaték még
nem lesz bargyd: kicsit azonban valéban ,puritdn”
az egész: a kevés rejtvény megolddsahoz kevés cuc-
cot taldlunk, de még azokat sem kell kombinalnunk
sehol egymassal. Dialdgusok nincsenek, néha meg-
sz6lal ugyan egy-egy karakter, de azok is csak a fel-
adatra vonatkoz6 informdcidval ldtnak el benniin-
ket. Ez al6l egyetlen hely a kivétel, amikor Monet
miitermében a festmények kozott nézelédhetiink és
adott képre kattintva a mester hang-

jat halljuk, ahogy néhany 6sz-

szeszedett mondatban mél-

tatja nekiink sajat munkait.
Ez a rész kimondottan kedves
és szérakoztato.

III
.

kitermelni

NagyvonalU ecsetkezelés

Ajaték vildga tehdt teljesen 3D-s megjelenités(,
amelyben a mozgds kissé nehézkes, mivel az egérrel
point&click-eliink, a navigdldshoz a billenty(izetet
kell haszndlnunk. De nemis ez a legfébb baj... Ami-
kor ugyanis eldszor akadtam bele egy levegdben
mélaz6 pixelbe, majdnem felsirtam. Azutan pedig
egyre tobbszor, és dtkoztam a grafikus motort (bar
ha ,motor” azis, ami mondjuk az RtCW-t hajtja, ak-
kor a Monet esetében inkdbb két dudlba kotott mo-
kuskereket képzeljiink el).

Mindent dsszevetve nagyon j6 Gtletre épiila Monet,
de a kivitelezés teljesen lerontja az 6sszképet. Az an-
gol szinkron kékemény liverpooli akcentusa (mintha
a BI6ff cimd filmet néznénk) nem emel az 6sszhatason,
ahogy az sem, hogy zene egyaltalan nincs (!). A leg-
rosszabb pedig az, hogy 5-6 6ra alatt végigjétszhato!
De az Gtleten felbdtorodva talan mi magyarok csi-
nalhatnank jobbat: példaul milyen klassz lenne
Victor Vasarely geometrikus festményeibél egy jé kis
3D-s tetris!

mazur

Monet
www.wanadoo-edition.com

HARDVER ik
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 3D-s videokartya

PRO
= nagyon eredeti 6tlet

= a hibdk ellenére is
hangulatos

KOMNTRA
u szorny( grafikus

motor
= nagyon rovid




HO-SHOW SOSTO-FALVAN

sebb jatékosok szamara ismerdsen csenge-
nek ezek a nevek; a j6 dreg C64-es iddket
idézik, amikor is hosszi-hosszu délutanokat tol-
tottiink el baratainkkal a Quickshot 2-es joyokat
halomra torve, hogy minél jobb eredményeket ér-
jiink el egyik vagy masik olimpiai versenyszam-
ban. Az ilyen jellegii sportjatékok fénye és nép-
szer(isége az6ta mar igencsak megkopott, de va-
lahol mélyen minden jatékos lelkében ott az az
aproé szikra, amit barmikor ismét fellobbanthat
egy-egy jobban sikeriilt program. A Salt Lake
2002 az Eidos olimpiai sorozatdnak tagjaként
pontosan erre tesz kisérletet...

s ummer Games és Winter Games - az id6-

A téli sportdgakat nehéz szamitdgépen modellez-
ni, hiszen valahogy mindig pont azok az aprésa-
gok nem jonnek at a képernydrdl, amelyek a valé-
sdghan oly fantasztikussa teszik ezeket. Gondolok
itt példdul a ho vagy a jég sercegésére, a szédité-
en tiszta levegGre, a szél siivi-

tésére, vagy akdr a hé-

tél a védéhalok elhelyezéséig minden beletarto-
zik, talan még a fak is pontosan a helyiikon van-
nak. Hasonl6 jékat mondhatunk a tobbi helyszin-
rélis, megannyi részlet, amelyek elsdre taldn el-
keriilnék figyelmiinket, de a kdzvetitéseket nézve
egyre-masra kdszénnek vissza az ismerds aprdsa-
gok (a sfugrasndl példaul a hdba szirt fenyda-
gacskakat is megtaldlhatjuk). A kameradlldsok is
ismerések, mind a versenyzdk, mind pedig a pdlya
bemutatdsa szinte hajszdlra megegyezik azzal,
amit a TV-ben ldthatunk. A versenyzék animacié-
jarélis érdemes pdr szot ejteniink, nem is annyira
amiatt, ahogy a verseny alatt, hanem ahogy eldtte
vagy utdna viselkednek. Melegitenek, vicsorita-
nak, rékésziilnek a produkciéra, majd hatalmasa-
kat bakiznak (hdla nekiink ©). Hihetetlen mokads
jelenet példaul, ahogy bobosaink elvétik a beszal-
last, vagy ahogy sfugronk tévesen értelmezi a lan-
dolds fogalmat. Ilyenkor persze bosszankodnak is
egy sort, a jobbik esetben pedig nagyon tudnak
oriilni - ehhez azonban igen
sok gyakorldsra lesz

fodte csticsok mesés ,,A versenyzb’k melegiienek, vicsorita- sziikségiink!

latvanydra, amely nél-

kil az érzés a toredéke-

re csokkenne. A sielés nem
egyszer(en a szaguldozdsbél all,

a sifutds sem csak a kilométerek legy6zését jelenti
- a téli sportok szerelmesei a fantasztikus mozgds
mellett, az utdnozhatatlan életérzésért hédolnak
szenvedélyiiknek, ezt pedig igencsak nehéz szami-
tégépen szimuldlni. Taldn ezért is késziilt eddig
kevés ilyen jellegd progi, és ezért voltam én is
olyan kivdncsi a Salt Lake 2002-re - vajon ezdttal
mennyire sikeriilt visszaadni az emlitett feelinget?

A kuUlcsin mar alakul...

nak, rakészilnek a produkciora.”

Eqy biztos, latvdny terén nincs okunk panaszra;

a Salt Lake grafikusai igencsak kitettek magukért.
A kezeldfeliilet ugyan meglehetdsen egyszer( és
otlettelen, ahogy azonban a tényleges jatékot is
megpillantottuk, azonnal megvaltozik a vélemé-
nyiink. Legnagyobb 6rémomre a program mar ak-
kor a gépemen volt, amikor a 2002-es Téli Olimpia
eseményei éppen csak elkezdddtek, igy volt sze-
rencsém a Salt Lake grafikdjat az eredeti helyszi-
nekkel dsszehasonlitani. Bémulatos a hasonldsdg,
aki rendszeresen nyomon kovette a versenyeket,
roppant ismergsnek taldlja majd a lelatdkat, san-
cokat, silifteket és egyéb felépitményeket - sét,
akdr a domboldalakat is. Jémagam el6szor a lesik-
L6 palydt vettem alaposabban szemiigyre: azt meg
kell mondjam, igencsak eldmultam, amikor ugyan-
azokat a leszakaddsokat és toréseket fedeztem fel
rajta, melyeken a legnagyobbak is oly ldtvanyosan
hibdztak - a program tehdt nemcsak a nyomvona-
lat szimuldlja egy mezei lejtdn, hanem az emlitett
hegyoldal fizikai adottsdgait is. Ebbe az drnyékok-

Hat versenyszamban
mérkézhetiink meg
a szamit6géppel (avagy ba-
ratainkkal), ezek a lesiklds, a szla-
lom, a kettes bob, a si-akrobatika, a sfugrds és
a snowboard szlalom. Nagy altaldnossdgban el-
mondhatd, hogy versenyzénket ”3rd person” né-
zGpontb6l lathatjuk, tobbnyire hatulrdl, illetve si-
akrobatikdban oldalrél. Ez alél csak a kettes bob

]

kivétel, itt ugyanis miutdn héseink sikeresen be-
ugraltak bobjukba (hozzdtenném, mar ez sem
annyira egyszer( feladat...©), a kép ,szimuldtor
mddba” kapcsol, €s ettél a pillanattél kezdve miis
azt ldtjuk, amit versenyzdnk ldtna, ha tényleg egy
versenybob ,kormanya” mogott ilne.

Ahogy azt mar kordbban, hasonld jelleg(i sportjaté-
kokndl megszokhattuk, a tékéletes irdnyitds hosz-
szli-hossz( gyakorldst igényel. Nem mintha olyan
sok gombot kéne memorizalnunk, inkabb az jelent
nehézséget, hogy dsszetett sportagakrol lévén sz,
mindenhol mds és mds funkciét lat el ugyanaz a bil-
lentyd. A dolgunkat tovabb neheziti, hogy az egyes
irdnyitok funkciéja, a helyzettél fiiggden akdr egy
sportdgon beliil is vdltozhat. Gondoljunk csak pél-
ddul a sfugrdsra; siklds, elrugaszkodas, a megfeleld
testhelyzet kialakitdsa és fenntartdsa a levegdben,
a leérkezés elGkészitése, maga a leérkezés... én
példdul egy idd utdn mar elég sokdig tudtam repiil-
ni, sikeriilt talpon maradni foldetéréskor, no de ami
a pontszamaimat illeti... Egyszéval van mit gyako-
rolni, de egy ilyen progit taldn pontosan ez tehet
igazan széppé és maradandévd.

A nagybetis Olimpia...

Négyféle jatékmodban prébélhatunk szerencsét; az
elsé és legfontosabb maga a nagybet(is Olimpia:
ekkor lényegében minden Ugy zajlik, ahogy azt

a TV-ben is dthattuk. A kommentator bemutatja

a helyszint, méltatja versenyzénk teljesitményét,
vagy akdr jot mulat egy-egy mékdsabb kisérletiink
[attdn. Minden a hivatalos szabdlyok szerint zajlik,
és bar a tobbi versenyzd futdsat nem latjuk,

a program mégis képzeletben hozzdjuk méri ered-
ményeinket. A tobbi jatékmddban kiprébalhatjuk
magunkat az altalunk valasztott versenyszamokban,
egyre nehezedd koriilmények kozott, elindulhatunk
egy dltalunk dsszedllitott bajnoksdgban, vagy

a ,Freeform” médban szabadon gyakorolhatunk.
Avaldsdgban a legtdbb versenyt igen jo latasi vi-
szonyok kozott rendezték meg, ez azonban nem
jelenti azt, hogy a jétékost is ,szoritandk” az ab-
szoldt optimdlis versenyfeltételek. Csoddlatos ér-
zés a tengerkék ég alatt, szikrdz6 napsiitéshen

Bemutaté

szaguldozni, de mindannyian tisztdban vagyunk
vele, hogy az Egiek nem mindig oly kegyesek hoz-
zank, hogy ilyen tokéletes kériilményeket taldl-
junk a sipalydkon. Gyakran felhds, kodds azid6,
esik a hd, netdn mindezek kombindciéja (hogy ne
is emlitsem ,kedvencemet” a sz(irt fényt, amikor
ugye szemiiveg nélkiil hunyorog az ember, szem-
{iveghen pedig a buckakat nem lehet
észrevenni...), és persze ezek a megviltozott fel-
tételek mind-mind eltérd stilusd sielést - jelen
esetben versenyzést - kivannak meg. Eppen ezért,
az elsd jatékmod kivételével mindenhol kedviink
szerint allithatjuk be az iddjarasi feltételeket; le-
het bor(s, felhés, kodds, napos idénk, szitdlhat

a hé, s6t, a nappali versenyek mellett éjszaka is
szerencsét prébdlhatunk. Ez utébbi egyébként
egészen kiilonleges élmény, hiszen a palya koriil
minden sotét, mégis mindaz, amit l[dtnunk kell,
tokéletes fénydrban dszik. Ilyenkor egyébként
még a hattérként szolgalo tajkép is mas, minddsz-
sze elmosddott fény-
pontokat ldtunk a ta- BALT LAKE BIE Ta%
volban, amelyek va-
l6szinileg kisebb fal-
vak, telepiilések lehetnek.

SHHEY 2000 4%

~Jopofa...”

A rendkiviili [dtvdnynak azonban sajnos meg kell
fizetniink az ardt; processzor és videokartya egy-
ardntizzad majd, legyen szé kisebb vagy nagyobb
felbontdsrdl. A részletességen ugyan butithatunk,
de igy pontosan azt vesziti el a program, amiért
egydltaldn érdemes foglalkozni vele. Valamit na-
gyon elkédolhattak a sracok, hiszen egy 850-es
PIII-ason, GF2-vel olyan latvanyosan beszaggat

a program 800x600-ban is, hogy néha bizony mar
én szégyelltem el magam a programozdk helyett.
Valami azt stigja, hamarosan a Salt Lake-hez is
megjelenik majd egy javit6/optimalizald patch...©
Ami pedig magét a jatékélménytilleti - nos, a Salt
Lake 2002 tipikusan egy olyan program, amit ba-
rataink ellen van értelme jatszani, egyediil viszont
nem nagyon, hiszen aligha dob fel sokdig, hogy
ugyanazon a palyan szlalomozzak, bobozzak vagy
ugrdljak (éjszaka, havazds, kdd ide vagy oda). Aki
élvezi ugyanannak a mozdulatsornak a gyakorla-
sat, hogy aztan szdzadmdsodperceket faragjon le
idejébél, vagy még két tizedet kapjon a produkci-
0jdra, az biztosan értékeli majd, a tobbiektdl
azonban hossz( tavon inkdbb csak egy ,jopofa”
jelz6re szamithat a jaték. Igaz, ebben a kategéria-
ban mdr ez is komoly elismerés!

Del

Salt Lake 2002

www.eidos.com

PRO KOMTRA
» bamulatosan valé- = Nagyon gyorsan

saghd latvany megunhat6
= jopofa versenyz6- = gyenguska menii-

animaciok rendszer

a korités hianya

HARDVER
Pentium III 800 MHz, GeForce2, 128 MB RAM
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MASTER RALLYE
"

MCRAE VAGY MACMESTER?

_ Microids

Bemutaté

Virgin J

mindig biztosan eladhaté. Egy autdverseny

szimulator ugyanakkor halatlan téma, mert
a Need for Speed-ek, Rally Trophy, vagy az Insane
6ta nagyon magasan van a mérce. A Master Rallye
boritdjan Schlesser buggy-ja diszeleg, mely szeren-
csétlen médon porrd égett a Dakaron. A jaték? Nos,
alabb kideriil, hogy az is égés-e.

E gy autoverseny-szimulator halas téma, mert

Aki az emlitett Schlesser-jargany utan valami Dakar-
szer(, ,végtelen sivatag” dolgot var, az csalédni fog.
Afeladat mas: juss el a-bdl b-be, ellendrzépontok
érintésével, kizarélag foldutakon. Rajtad kiviil hdrom
masik delikvens is mindent megtesz azért, hogy 6 ér-
jen elébb a célba. Ugyan a jatékban - elvben - bar-
merre haladhatunk, mégsem prébdlkozhatunk azzal,
hogy magunk taldljuk meg a legrévidebb utat. Min-
denképpen a kijeldlt Giton kell halad-

nunk, néha minimélis levaga-
sokkal.

A helyes irdny meglelésé-

gitségiinkre van egy ,GPS” fel-
iratd kiityd. Valami nagyon nem stimmel
vele, mert néha egészen vad dolgokat mdvel. Masik
mankdnk egy navigator, aki sajnos egészen otletsze-
rden kiilddzgeti lizeneteit - akkor bizonyosan nem
segit, amikor nagyon kéne.
Az autdkbdl szerencsére sok van és egészen egzotiku-
sakat is talalunk, ezen
= a téren tehdt nem lehet
panasz. Ahogy fejl6-
COLIM MERAE BALLY 2 B4 diink, egyre tobb ver-
senyt nyeriink, egyre
tobb kategdridhoz fé-
riink hozza.

SZIMULATOR

A4 TNOLUTION T1%

A latvény

Els6re nem tlinik rossznak, de aztan a jatékban eldre-
haladva rd kell jonniink, hogy a terep sajna sivar.
Nem az a bajom, hogy nem csillan lens flare lépten-
nyomon a szemembe, vagy hogy a GeForce 3 Ultra
szolgdltatdsaibol a jaték nem aknaz ki semmit. Leg-
aldbb a gépigény igy viszonylag alacsony. Ajarga-
nyok megjelenitése tulajdonképpen kielégitd, de saj-
nos belsG nézeti - miszerfal mogotti - kép nincs,

a verseny sordn egy leheletnyi piszok sem keriil rajuk,
illetve a sériilések pusztan a texttra torzuldsa ltal
jelennek meg. Napszakok sincsenek - bar az ég szine
valtozik - mindig ugyanolyan a fény a terepen. Epp-
igy nincs idGjdrdsvaltozds sem. Se es, se hé, kdd,
vagy hasonlé jatszi dolgok.

A fizika avagy kezelhetéség, 6hhh...

A Master Rallye sajatsagos arcade fizikaval bir, melyet
megszokni sikerdilt, de megkedvelni mar kevéshé.

A hepehupds folditon az sszes jargany rezzenéste-
len, tokéletesen vizszintes helyzetben lév§ karosszé-

#Se eso, se ho, kod, vagy
hez, a szemiinkdn kivill, se- hasonlo jatszi dglggk.” mokban szerepeltek. Példak:

ridval vdgtat, gyakran 100 km/h feletti sebességgel.
Viszont a kanyarvételnél j6 60%-ban a mazlifaktortél
fligg, hogy keresztbe dll-e a verda, vagy sem.
Utkézési fizika, mint olyan, szerintem nincs a jaték-
ban. Ha valaki neked jon, akkor te persze jol kipdr-
diilsz, a felbukkand akadalyok viszont mind torhetet-
lenek! Az automatavalté borzalmas, de hamar réjot-
tem, hogy siman vélthatok én is a gép helyett. S6t!
Ha lenyomva tartom a felfelé véltds gombjdt, akkor
az automata nem valt fel, joL ki lehet hizatni a gépet.
Ezek utdn a széria (T1) géposztalyban nem volt ellen-
felem!

Az aut6 paramétereibe beleszélhatunk, de a futdmd,
valté-attételezés, illetve a ,senki sem tudja, hogy mi-
revald, de LSD a roviditése” bedllitasainak piszkdla-
sahoz nem ad segitséget a jaték. Lehet probalkozni.

Elpuskéazott ziccerek

JIMMY WHITE’S
CUEBALL WORL

UJ DAKO JOL UT

Oriiletes, hogy alapvet6 dolgokat
hagytak ki a jatékbél, melyek
mar sokkal régebbi progra-

Ha a verseny kdzben leziizzuk

a géplinket, akkor Gt részegység sériilhet:
kormanymd, motor, felfliggesztés, valtd, gumik
- tényleg jol érezhetd, amikor ezek rosszul mikdd-
nek. Viszont amint vége az etapnak, ldthatatlan ke-
zek minden tovdbbi nélkiil megrepardljdk a masindt,
a kovetkezG szakasznak mdr tokéletes jargannyal
vaghatunk neki. Ezek utdn ki fog vigydzni az autéra?
Maris kisebb a kihivds.

Zaréfutam

Miel8tt menthetetleniil a sérba dongdlném szegény
Master Rallye-t, el kell ismerni, hogy vannak erényei
is. Ilyen az osztott képernyd, vagy a ,challenge” jé-
tékmadd - utobbiban a jatékos és az MI versenyez, ab-
szol(it eltérd géposztalyban.

Szegény Master Rallye-nek viszont egyetlen baja van:
arégi és (ij konkurensek egyarant jobbak.

Sam Joe

Master Rallye

http://master.steelmonkeys.com

PR HOMTRA
= alacsony gépigény = gyenge grafika

= egzotikus auték I  csapnivalo fizika

» nehezen kezelhetd

HARDVER
Pentium 400 MHz , 64 MB RAM,

legaldbb 16MB-os 3D-s kartya

sa egy 6rok masodik? Hiszen szegény Jimmy
White-rél az a hir jarja, hogy hidba ismeri
a sport minden csinjat-binjat, egyszertien nincs
szerencséje: dllanddan csak 2. a nagy versenye-
ken. Szerintem ez igy is dobbenetesen nagy do-
log. Van azonban olyan teriilet, ahol kétségtele-
niil 0 az elsé: a snooker programok frontjan.

L ehet-e minden id6k legjobb snooker jatéko-

A Jimmy White nevével fémjelzett sorozat immaron

a harmadik részéhez ért. Ez természetesen j6 hirnek
szamit, még akkor is, ha snooker témdban sokkal
(ijabbat, jobbat kihozni elég nehézkes. No persze eb-
ben is lehet fejlddni, ha az ember szépen lesétal

a legkdzelebbi bilidrdszalonba és ott nyomat egy-két
partit. S6t tovdbb megyek: a szdmitdgépen szerzett
tudds és tapasztalat nem pétolhatja a valds életbeli
rutint és edzést!

Uj poszté az asztalon?

Nézziik csak végig az Gjdonsdgokat. Ez(ttal a nagyvi-
ldg a helyszin: Hongkong, vagy az Ankori romok pél-
daja is bizonyitja, hogy snookerezni bérhol lehet,
csak legyen a kozelben egy asztal, néhany

{it6 s egynémely golyd. Bar elég fur-

csa elképzelni, hogyaz ,alaplap- A program Iegnugyobb mét keresek) zavaré lehet, az el-

ok” vildgaban L6kddsi a golydkat

az ember, de miért is ne? Sze- pozmvumu, hogy nem kell el- | éte, bdr ehhez azért hozzd lehet
viselni a kocsmafistot.”

rencsére, akit esetleg zavar

a kiilvildg, az ki is kapcsolhatja.
Azonban én dgy gondolom, hogy az
asztal a lényeg, nem az szamit, holis vagyunk,

csak az, hogy az {itésekre koncentraljunk! Aki a latva-
nyossdgokra kivancsi, az vegyen egy repcsijegyet és
utazzon el Hongkong-ba. Tudom, ez nem tdl olcsd, de
legaldbb valdsagos. Szerencsére a készitGk gondosan
{igyeltek a kornyezetre. A folyamatosan jelen levg
kéz" helyszinrGl helyszinre véltozik, jépofa példaul
a temetd zombikéz dbrazoldsa. A hangok is megfele-
l6ek: a dzsungelben a majmok rikdcsoldsa még tan
ijesztden valdsagos is.

Meglepddve vettem észre, hogy a fizikai modell most
mar valoban a tokéletesség hatarat strolja: a golyd
képes megugrani adott helyzetben (eddig ez nem volt
lehetséges), ez pedig tényleg nem semmi! A hangok
dobbenetesek. Legnagyobb kedvencem a visszavon-
hato {ités volt: ha rosszul csinaltunk valamit, Gjra
prébalhatjuk. Ez mintha a fiistds pubokban nem len-
ne lehetséges ©. Szinte emliteni sem kell, hogy

a grafika nagyon szép.

Akarsz lazitani?

A nagy snookercsatdk kézepette is kell egy kis pihe-
nés. A sorozat el8z4 részeiben is voltak mdr dgyneve-
zett ,pihentetd” jatékok, szerencsére ezek is tovabb-
fejlédtek. Aki Gigy gondolja, dartsozhat egy jét (en-
nek 3 mddja is van), esetleg terelgetheti a golyét

a labirintusban (azidé maldsaval egyre gyorsuld ze-

neigen j6 hatteret ad ennek), vagy hiivelykuij-
szkanderezhet. Ez a versenyszam nem tdl ismerds na-
lunk, de azt ldssuk be, hogy az angolszdsz kultdraban
vannak hagyomdnyai. (Most gondoltam bele, mekko-
ra egy okorség ez. Uristen! ©) Ez egy egyszerii jaték,
amely leginkdbb abban jeleskedik, hogy tonkretesz-
sziik a billenty(zetet és igen hamar frusztralttd vé-
lunk. Széval éljenek az onsanyargatck és a pihente-
tés. Azért ldssuk be,

snookerezni csak jobb. = TINTUAL POOL 3 B9%

JIMNY WHIES
Kétozkodjionk —r

No persze ne a kocs-
maban, mert ugye
a valos élethen akar bunyd is lehet eqy j6 kis bilidrd-
partibél, azt pedig keriiljiik el mindenféleképpen.
(Fajnosz, esz nem mindig fikeriil © Bad Sector) Amir6l
most sz6 lesz, az nem mas, minta program ,gyenge-
ségei”. Amennyire nem zavard a valds életben, ha el-
lenfeliink sokdig sz6szmotol (bdr azért ez is okozhat
tiirelmetlenséget), itt anndlinkabb az, arrél nem is
beszélve, hogy kdzben a kamera is mocorog, ami bi-
zony nem t(l kedvezd. Mintha a kameraman nem tud-
na elddnteni, honnan mutassa a gép iité-
sét. Szintén (ha mar a kdkén is cso-

lenfél kezeinek folyamatos jelen-

szokni. Mindemellett a késdbbi
asztalokat csak akkor nézhetjiik
meg, ha legy6ztiik ellenfeleinket. J6
lett volna valamilyen szabad jatékmad, amikor
barmelyik asztal vlaszthat6. Azért hogy megvédjem
ezt a jatékot - Jimmy White biztatdsa mellett - sze-
rencsére rengeteg beépitett segitség is hozzdjarul
ahhoz, hogy pontosan megtudjuk, mit és hogyan ér-
demes megiitni a j6 eredmény érdekében.
Mert ugye ez szamit leginkabb. S ide a végére még
csak annyit: a program szdmomra legnagyobb poziti-
vuma az, hogy nem kell elviselni a kocsmdk fiistjét.
Gyu

Jimmy White’s Cueball World

www.virgininteractive.co.uk

PRO HOMTRA
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» hangulatos korités l = nagy 0korség a

u szinte tokéletes fi-
zikai modell

hiivelykujj-
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HARDVER
Pentium II 450 MHz, 128 MB RAM,
3D-s videokartya



...HIG A LEVE?

Blade Runner

Igazén sokkold élmény volt szdimomra, amikor még
j6 par évvel ezelGtt lattam a Blade Runner eredeti,
rendezéi vagdsat. Egyszer(en zsenialis, ahogy
Riddley Scott gyakorlatilag egyetlen apré jelenet
visszatételével és az utdlag hozzarakott befejezés
elhagydsaval az egész film értelmét megvaltoztatta.
Emellett hdtborzongatd az is, ahogy a holywoodi
producer urak rd tudtak venni a rendez6t, hogy
shepiendesitse” mivét...

A Westwood '97-es kalandjatékdban viszont az volt
a hatalmas 6tlet, hogy egy mdsik blade runner (aki
nem ismerné: ez az androidok megsemmisitésére
szakosodott ,szdrnyas fejvaddsz” megnevezése),

a zoldfiildi Rick McCoy segitségével alakithattuk tgy
a torténetet, hogy akdr az els6, vagy inkdbb a ren-
dezéi véltozathoz hasonlé kerekedjen ki beléle.

Igen, j6l olvastatok: a sztorit mi ,alakitjuk”, asze-
rint, hogy egyes szereplékhdz hogyan viszonyulunk.
Keménykedd, hidegfejd blade runnerként iild6z6be
vehetjiik a ,replikdnsokat” (igy hivjdk itt az
androidokat), mindegyikkel leszamolhatunk, vagy
inkdbb az 6 oldalukra dllhatunk, esetleg egyikiikére
sem, hogy a végén a ldnnyal elmenekiiljiink - igy

a torténet mds és mds aspektusait ismerhetjiik meg,
a kiilonbozd, fantasztikus mindségd, a film atmosz-
férdjat elképesztden jol dtadé végsd animacidkon
keresztiil. A f6 cselekményszal a jaték kozben is ez
alapjan, ,szabadon” alakul, alaposan végig kell te-
hat gondolnunk, hogy a kiilonféle parbeszédek so-
rén, kinek, mit vdlaszolunk: ebben a kalandjatékban
az elsddleges fontossdgot a vélaszthatd dialégusok
kapjak. A kiilénféle informdcidkat a replikansok
biintetteinek helyszinein 6sszegydjtott targyi bizo-
nyitékok, vagy tandvallomasok alapjdn szedhetjiik

Ossze, viszont szinte semmi szerepe sincs a tényle-
ges, az adventure mdfajban megszokott targyhasz-
nélatnak. A Blade Runnert ezért leginkabb egy non-
linedris ,nyomozds” jatéknak nevezhetnénk, ahol
furcsa modon sziirke agysejtjeinket nem azért kell
gyGtorniink, hogy a sok-sok puzzle feladaton ke-
resztiil eljussunk a jaték befejezéséhez, hanem hogy
olyan sztorit kanyaritsunk magunknak, amelyet

a leginkdbb szeretnénk.

(Csak egyetlen dolgot réhatunk fel a Westwood prog-
ramjdnak: sajndlatos médon a késziték a Voxel tech-
noldgiat hasznaltak, amitél néha szinte ki sem (a-
tunk a témzsi pixelkotegeken keresztiil. Ettél fiig-
getleniil minden Blade Runner rajongénak egysze-
rGien kihagyhatatlan darab ez a jaték, és dobozanak
ott kell allnia a DVD-s rendezéi vagds és az eredeti
Philip K. Dick regény mellett...

Bad Sector

Blade Runner
Ara: 3490 Ft
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Icewind Dale

A monumentdlis Baldur’s Gate és a rengeteg parbe-
szédet tartalmaz6, depresszids hangulatd
Planscape Torment utdn a Black Isle igazi
hack'n’slash AD&D-s szerepjdtékot akart késziteni,
kevesebb dumdval, tobb akciéval és még tobb kaza-
matdkban valé kalandozéssal. Sz6 sincs azonban ar-
r6l, hogy a sztorit, vagy a vildgot dsszecsaptak vol-
na: azR. A. Salvatore regényeibdl oly hiressé valt
Vildg Hatanak bércei kozott, a Jeges Szelek Volgyé-

Fromt Caland

ben jarunk, ahol a sok-sok fé- és alkiildetésen ke-
resztiil a kornyéken dulo rejtélyes vérengzés elkéve-
téinek nyomdra kell bukkannunk. Annak ellenére,
hogy a jaték tovabbra is a teljesen 2D-s Infinity mo-
tort hasznélja, héla a grafikusoknak, a héval fedett
vildg mégis szinte megelevenedik el6ttiink, annyira
részletgazdag és gyonyoriin kivitelezett.

A Baldur’s Gate-hez képest is hagyomanyosabb sza-
mitdgépes szerepjatékrol lévén sz6, a progi elején
mind a hat karaktert mi magunk hozzuk létre, Gjabb
tagokat késébb sem vehetiink be csapatunkba.

A nagy el8dhoz képest egy kicsit linedrisabb is

a program: kevéshé barangolhatunk szabadon, mert
jobban kétddiink a sztori és a fokiildetések irdnya-
hoz, helyszineihez. Ezért azonban bdségesen karpé-
tol a gydnydrden kidolgozott falvak, katakombak,
hatalmas, elatkozott romok, halott elfek lelkeitGl ki-
sértett tornyok és templomok hangulata. A szornyek
koziil - Faerun északi vildgahoz hden - a hatalmas,
jeges harci trollok, hegyi dridsok és sok mds monszta
sokak szdmdra ismerds lehet a Salvatore regények-
bél. Ez egyébként jellemzd a térténet alakuldsdra is:
sok-sok fordulat hasonlatos Drizzt Do’Urden, a le-
gendas sotét elf kalandjaihoz. A torténetre és ki-
agyaldira jellemzG egyébként, hogy a Black Isle (sze-
rencsére) csak nem birta megallni, és az eleinte egy-
szer(inek induld mese szép lassan s6tét dsszeeskii-
vésbe és iddnként druldsokba is torkollik. A véltoza-
tos helyszineknek a mai szemmel nézve is szépnek
mondhatd grafikdnak és a csoddlatosan hangulatos

T

muzsikdnak (Jeremy Soule rulla) kdszonheten az
Icewind Dale egészen a (nagyon kemény) végsé dsz-
szecsapasig a képernyd elé fog szogezni. Csak igye-
kezzetek, mert mindjart itt a folytatds!

Bad Sector

Icewind Dale
Ara: 5 490 Ft

PRO KONTRA
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Need For Speed lll:
Hot Pursuit

Annak idején, amikor még C-64-en nyomultunk, ki-
jott egy hihetetlen csicsteljesitményd progi, a Test
Drive. Ki gondolta volna, hogy a késébbiekben az au-
tés jatékok ilyen szintre fejlédnek majd, hogy ne
csak a lassan szaggato tajat nézziik, hanem még
esetleg valami dolgunk s legyen? S mily édes is tud
lenni a feladat, ha kimondottan kételezé gyorsan
hajtani! A valds életben is sokan kiprébéljdk, pedig
ott aztdn ez tokéletesen illegdlis. De az a része, ami
ebben a jatékban a legfébb adrenalin-fokozd, az

a mai vildgban nemcsak illegalis, hanem egyszer(ien
butasdg: le kell eldzniink a zsarukat! No persze nem
a kis Opeliinkkel, vagy Suzukinkkal, hanem 13 szu-
perkocsi egyikével. Ez azért mdr j6L hangzik, nem?
Teljesen mds érzés egy Lamborghinivel faképnél
hagyni a fakabatokat. Azonban meglepetéssel ta-
pasztalhatjuk, hogy a programba a vildg leggazda-
gabb renddrségét épitették be, ugyanis hasonlé
csticsmodellekkel hajszolnak minket, mint amilyenek
nekiink vannak (elképzeltem most, hogy egy Rendér-

1008 L& iZF mFH - l.j.'u 1,73 Laps:
1 = i Adkk

séq feliratdi TestaRossa el6z meg az ULL6i ton és le-
meszel. Meg is allnék, az biztos. S6t kiszallnék és
megkérném Gket, hogy vigyenek el egy kdrre ©). Lé-
nyeg ami lényeg, ha renddrgtinyaba bdjunk, sajnos
csak magunkra hagyatkozhatunk az iildozésben, sze-
rencsére van HUD-unk (Head Up Display) és minden-
féle egyéb segitségeink, amelyek megkdnnyitik az
életet. Sajnos, sz6l6 médban egy id6 utdn nagyon
idegesitd a jaték, de szerencsére a maximum 8 fgs
multi igen sokdig élvezetessé teheti.

Budget

Nem beszéltlink a kinézetrgl: amikor ez a jaték meg-
jelent, akkor nagyon jol nézett ki. Ez még a VooDoo3
és TNT korszak volt. Mai szemmel mar nem azigazi,
de ebben az drkategéridban azt allithatjuk, hogy na-
gyon ldtvanyos, féleg a mostani gépeken igen gyor-
san fut. A hangok dobbenetesen jok, olyan érzést
ad, mintha valéban ott lilnénk az autéban (s a szom-
szédok csoddlkoznak, mi ez a vastag motorhang).
Osszefoglalva tehdt a ,Forré ld6zés” bizony nagyon
dogds kis darab, érdemes beszerezni!

Gyu

AT 3R
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= szuper hangok = eléggé frusztralo

= villdmgyors grafika sz6l6 méd
= mindkét oldalon

szerepelhetiink

Industry Giant

Annak idején kis hazankban is roppant népszer(i
volt a Transport Tycoon nev(i jaték. Ennek lényege
kiilonb6z4 varosok, gydrak, illetve nyersanyagfor-
rasok Gsszekotése volt, kiterjedt szdllitasi halézat-
tal. Miértis emlegetem ezt? Ugyanis aki eldszor
ldtja az Industry Giantet, annak egybél a TT jut
majd eszébe, hiszen a grafika €s a hangulat igen-
csak hasonld érzetet kelt. De azonnal hozzd kell
tennem, hogy itt bizony sokkal tobbrél beszélhe-
tiink! Ugyanis ebben a programban 6nmagaban az
lizleti tevékenység szimuldcigjardl van szé: nekiink
kell megfeleld telket talalni, ahol felépitjiik a meg-
feleld gydrat, kitaldljuk az eladhaté terméket, s azt
menedzseljiik. Magyardn az ergforrdsokkal is mi
magunk gazdalkodunk! Ez pedig egyb6l komplikal-
tabba teszi a dolgokat, hiszen gy mar nem oldhaté
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meg, hogy csak hatradéljiink és boldogan szemlél-
jiik, hogyan termel profitot 6nallé véllalkozasunk.
Amennyiben a kiildetésekkel jatszunk, rd fogunk
jonni, hogy minden pdlydnak megvan a sajdt triikk-
je: amennyiben ezt kitanultuk, mar kdnnyen nye-
riink is. Példdul nem biztos, hogy a gyémantgy(ird-
elads a legjobb biznisz, lehet,
hogy kis mdanyag autdkkal
jobban keresiink majd. Ott

a pdlya, mi lehetiink

a legtutibbak, s mindehhez
akar 3 konkurenst is valasztha-
tunk. A gondok azonban itt
kezdddnek. Sajnos a jatékban
nincs lehet6ség az id6 gyorsi-
tdsdra (ami azt jelenti, hogy bi-
zony lesznek unalmas periddu-
sok), nincs tobbjatékos lehetd-
ség (magyaran az elég butdcs-
ka gépi ellenfelek ellen kell
nyomni végig), és igazandibol
a modern menedzsment, val-
laltvezetés fontos sarokkdveit

- b
sem tartalmazza. Lényegében erGforrdsokat és pia-
cokat kotdgetiink 6ssze egymdssal, ami lehet, hogy
el6szor jopofanak tinik, de egy id6 utan nem a leg-
szuperebb elfoglaltsdg. Aki azonban imddja azilyen
JTycoon” tipusd jatékokat, az ezt is szeretni fogja.
A magyar kézikényv igényes, igy kiilon dicséretet ér-
demel, hogy egy budget (olcsé kategdrids) jatékhoz
is készitettek ilyet.

Gyu

Industry Giant
Ara: 4 490 Ft
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GameStar

RD VS. WESTWOOD

havi jateKmizeumunkban, kissé rendhagyé
E modon, nem egy régi ,nagyoreg” emlékeit

idézziik fel - bar nagyon kellemesen el le-
hetne merengeni az eredeti C&C-n a Renegade
kapcsan ©, hanem egy olyan jelenség hatterét és
torténeti elézményeit fogjuk megvizsgalni, amely
mostanaban ismét feliittte fejét a jatékos tarsa-
dalomban.

Ez a jelenség nem mds, mint a Blizzard-hivé és

a Westwood-parti jatékosok sohasem sz(ing, Gjra és
Gjra felldngold ellentéte, mely aktualitdsat most
épp annak koszénheti, hogy a két cég ebben az év-
ben feltlinGen kdzel hozza ki egymdshoz sajdt aktu-
alis Gjdonsdgait: a Westwood a C&C

Renegade-et, a Blizzard pedig

kellett odafigyelni - addig elképzelhetetlen lendii-
letet, és adrenalinpumpald akciét csempészve igy

a stratégidk jatékmenetébe.

A sajté-, és a piaci siker 6ridsi volt. A Westwood
(szott a dicsGségben, hiszen olyasmit tett le az asz-
talra, amit senki még eldtte... Es utana sem, egé-
szen 1994-ig. Ekkor azonban jott egy szemtelen fia-
tal fejlesztécsapat, amely nem dtallotta lenydlni

a Dune II egész alapotletét!

Orkok és Emberek

A Blizzard egyik frontembere, Bill Roper igy nyilat-
kozott akkor: ,Nem tudtuk elhinni, hogy azéta senki
- a Westwoodot is beleértve - sem csindlt olyan ja-
tékot, amely erre a fantasztikus, Gj
elemre épit”. Gk megcsinaltak.

a WarCraft 3-at. Bdr a két "A StarCraft szioriiu mellett @ Az Ujitds szamos teriileten

jaték eltérd kategdridk-

igen ldtvanyos volt, hi-

ban tor babérokra, C&C éS a Red AlerI pl’Oﬁﬂ prezentéli szen a Dune II futuriszti-

s emiatt soha nem lehet-
nek egymds kdzvetlen el-

torténete is csak egyszeri esti mesé-

kus kornyezetét lecserél-
ték Azeroth titokzatos

lenfelei, a kiilonbdz6 nek hat.” fantasy vildgdra, sét, az em-

internetes forumokon mégis el-

kezdték eqymas csipkedését (rosszabb eset-

ben anydzdsat) a két tabor tagjai. Fiatalabb olvasé-
ink taldn értetleniil dllnak az események el6tt (ami
nem is csoda, hiszen a két cég RTS-fronton foly6 ,ri-
valizdldsdnak” torténete mar majd’ eqy évtizedre
nyllik vissza), ezért gondoltuk tgy, hogy felidézziik
és Gsszefoglaljuk a témdhoz kit6d6 eseményeket.
Ennek sordn a legnagyobb ,csatatérre”, az RTS-ek
piacdra koncentrdlunk.

Ahogy minden elkezdédétt

Tudni kell, hogy a ma tipikusnak mondhatd valds
idejd hdbords ,banydssz-épits-hddits”-jatékok 1992
el6tt nem éteztek. Voltak ugyan real-time stratégi-
dk a piacon (minta Sim City, vagy a Popolous), dm
ezek alapvetéen mds kategdridba (az dn. Isten jaté-
kokhoz) tartoztak. (Egyébként a legelsd valds idejii
stratégidkat, a nyolcvanas évek legelején, egy Chris
Crawford nevd tiriember kdvette el - Bad Sector)

A feljebb emlitett stilus megteremtése (az egyszerd-
ség kedvéért hivjuk ezt most habords RTS-nek) egy
bizonyos Brett Sperry nevéhez fiizdik, akiben ez
idG tdjt meriilt fel a kérdés: ,Mi lenne, ha a harci
stratégidkat valds idGbe helyeznénk?” Az Gtlet nyo-
man fejlesztett jaték a Dune IT, Sperry cége pedig -
mondanom sem kell - a Westwood volt.

A Dune II alapkoncepciGja abban azidében azért
volt forradalmi, mert a megfontolt, kométos folya-
s(, korokre osztott stratégidkbol pont azt a részt
hagyta el, amely a biztonsag és a kényelmesség ér-
zetét adta. Nem volt korldtlan idénk a lépéseink ap-
rolékos megtervezésére - az (akkor még csak gépi)
ellenfél barmikor, barhonnan tdmadhatott, a torté-
nések (termelés, fejlesztés, harcok) parhuzamosan,
valds idében zajlottak, s ezért mindenre egyszerre

berek és az orkok kéz-kéz elleni

harcavalis (jat mutattak, ém az alapok val-
tozatlanok maradtak. Nagy hatrénya volt a
WarCraftnak a fajfiiggé egységek teljes hianya. Mar
a Dune II-ben is taldlkozhattunk ,hdzspecifikus”
egységekkel, a WC-ben azonban az 6sszes unit és
épiilet ey kaptafara késziilt: a két oldalon ugyan-
azok a parasztok, gyalogos és lovas egységek, illet-
ve vardzstudok néztek egymdssal farkasszemet,
csak épp mashogy nevezték Gket. (Ezt a gyermekbe-
tegséget a Blizzard - a Westwooddal ellentétben -
még j6 sokdig nem vetkezte le.)
Az AT-rél szintén nem sok j6t mondhatunk el, vakon
megtdmadott mindent,
ami élt és mozgott, igy
nem okozott gondot egy
gyors egységgel csapdaba
csalni az ellent (gyakorla-
tilag ebbél a csalogatas-
bélallt az egész jaték).
Hogy miért nem meriilt
akkor a WarCraft a feledés
homalydba? Egyrészt hi-
hetetlen j6 hangulata,
masrészt a tobbjatékos
médja miatt, amit elsd-
ként kindlt a habords RTS-
ek kozott!
AWCazonban ezek elle-
nére sem lett akkora siker,
mintanno a DuneII, am
egy hatalmas érdeme
mindenképp volt: meg-
gyézte a Blizzard vezeté-
sétarrdl, hogy megéri be-
inditani a mdsodik rész

fejlesztését, ami késébb - mint tudjuk - a valaha
volt egyik legnagyobb RTS-legendava valt. De ne
szaladjunk ennyire el8re: ekkor még a Westwoodnal
volt a labda.

Command&Conquer

Nehéz visszaadni papiron azt az ,Griiletet”, amely

a C&C megjelenését dvezte 1995-ben. A Westwood
jatéka meghozta a valddi ttorést, amire elddei nem
voltak képesek: igazi tomegm(ifajja tette az RTS-t.
Az egész jatékvildg ldzban égett, mindenki C&C-
zett, a sajtd és a jatékosok himnuszokat zengtek ré-
la. Sokan ettél az iddszaktol szamitjak a mifaj igazi
megsziiletését.

Bér grafikdja nem SVGA, a korhoz képest nagyon
szép, kellGen részletes, az egységek animdcidja pe-
dig fantasztikusan aprélékos és rém otletes. Az igazi
kulcsszd azonban a jatékmenet: a GDI és a NOD saja-
tos, nem csak kiilsejiikben, de funkcionalitdsukat
tekintve is eltérd egységek garmaddjaval rendelke-
zik, melyek segitségével teljesen egyedi, személyre
szabott stratégiai csavarokat tudunk végrehajtani.
+Menj elére grandtos katondiddal, robbantsd fel az
erémdveket, hogy a lézertornyok ne zavarjak tank-
jaidat a SAM site-ok ((Serious...? © Bad Sector) -
Aha, komolyan! © - Boe) megsemmisitésében. Ha
végeztél, indithatod a mérndkeidet szallité helikop-
tert, akik maradék egységeid fedezGtiizében bizton-
sagban elfoglalhatjdk az ellen fépiiletét...” Gon-
doljunk csak bele: ennyire dtgondolt és logikusan
felépitett jaték designnal azéta sem gyakran taldl-
kozunk, "95-ben pedig egyediildllé volt a maga ne-
mében. A tdlalds mar csak megkorondzta a progit:

a j6 kis teljes képernyds atvezeté mozik és a fel-
csendiil6 legendds C&C ténusok sok mindenkit meg-
erdsitettek abbéli hitében, hogy ennél nagyszeriibb
jatékot lehetetlen késziteni. 1995 decembere utdn
azonban, rengeteg embernek nagyon gyorsan sem-
mivé foszlott a C&C irdnti elkdtelezettsége. Az ok
egyszer(ivolt: megérkezett a WarCraft 2.

A masodik eljovetel

A mésodik rész nagyon sok téren hozott fejlédést az
els6hoz képest, s nem egy aspektushol tobbet is ki-
ndlt a Westwood néhdny hénapja megjelent konku-
rens jatékanal. Az egyikilyen, minden kétséget ki-
zaroan, a grafika volt. Az RTS-ek kozott a WC2 ho-
zott els6ként SVGA grafikdt, ami rdadasul magaval
ragadd animacidval és hangeffektekkel parosult.
Bdra ,mds faj - mds egység” tézis még mindig csak
abrdnd, rengeteq (jitast kapunk helyette a program
mds elemeit tekintve. A WarCraft 2-ben taldlkozhat-
tunk példdul eldszor a ,fog of war”-ral, ami akkor
még nagyon szokatlan volt, dm manapsag mar min-
denkinek magatol értet6dé a jelenléte. Itt talalkoz-
hattunk tovabbad elséként vizi egységekkel, akik egy
- ugyancsak Gjdonsdgként bevezetett - harmadik

erGforrast, az olajat ,banyasszak” a tengerek mélyé-
r6l. Az MLis sokat fejlddott az el6z4 jatékokhoz ké-
pest, és a hossz( szérakozdst garantdlta a remek
pélyaszerkesztd is. A korondt azonban igazandibél
nem ezek a dolgok tették a WarCraft 2 fejére: a fre-
netikusra sikeredett multiplayer rész az, ami miatt
még ma, 7 év miltan is fanatikusok ezrei nyiistolik

a Battle.net szervereit.

Gsillagok, (vorés) csillagok

1996-ban a Westwood a Red Alert-tel azonban ra-
kontrdzott a Blizzard kurrens sikerprogramjdra.

A Command and Conquer ,nem hivatalos” folytatasa
(hiszen annak az el§zményeivel foglalkozik) dj stan-
dardot teremtett: a konnyebb kezelhetdség és az
alapjaiban kiilénb6zd egységek nydjtotta hihetetle-
niil valtozatos jatékmenet (bdr ezek kiegyenstilyo-
zottsdga talan nem tokéletes) taldlkozott az eredeti
C&C feelinggel, s ez elég volt ahhoz, hogy ismét egy
Westwood jaték vdljon a real time stratégidk etalon-
javd, sazis maradjon még egy j6 ideig. Bar a kldnok
folyamatosan dradtak, s6t 1997-ben kziiliik kettd
(a Total Annihilation és a Dark Reign) sikeresen meg
is szorongatta (egyes vélemények szerint le is hagy-
ta) a Red Alert-et, a valddi trénfosztds azonban is-
mét csak a Blizzard részérgl tortént meg 1998-ban.
Ekkor jelent meg ugyanis a StarCraft, ami eqy telje-
sen (j szintre emelte mindazt, amirél eddig sz6 volt
- s6t nyugodtan mondhatjuk, hogy Gjraértelmezte

a ,game design” fogalmdt. Harom teljesen kiilonbo-
20, tokéletesen kiegyensdlyozott faj, brilidns jaték-
menet, olyan sztori, amely mellett a C&C és a Red
Alert profin prezentilt torténete is csak egyszer(i
esti mesének hat. S ezzel egyiitt (ennek megfeleld-
en?) abszolt kritikai és lizleti siker jellemezte a ja-
tékot, amelyet a mai napig a valaha készitett leg-
jobb RTS-nek tart a szakma.

Jelen esetben

A Westwood azéta sem tudott a StarCraft-tal egyen-
értékd durrandst produkdlni: a C&C - Tiberian Sun

a vdrakozdsokhoz képest eléggé kozepesre sikeriilt,
a Red Alert 2 pedig amellett, hogy elGbbit mérfol-
dekkel megelzte, s alapjaiban véve egy nagyon jé
kis jaték lett, nem tudott semmi olyan (és féleg ak-
kora) Gjdonsdgot felmutatni, mint anno a nagy elé-
dék - nem tudott igazi mérfoldkdvé valni.

S hogy mi varhatd a Blizzard-Westwood fronton

a jovben? A Renegade meglepden jol (a multi része
pedig félelmetesen jol) sikeriilt, s ne feledjiik, hogy
a (&Ctrilégia harmadik epizddjan, a Tiberian
Twilight-on is ldzas munkdlatok folynak. Hogy mit
tudnak majd felmutatni a WarCraft 3-mal szemben,
s hogy egyaltaldn mekkora durrands lesz maga

a WarCraft 3, az még a jové zenéje. Reméljiik, minél
nagyobb, s a valaszlépés legaldbb akkora.

Boe
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TIFPEK, TRUKKOEK

Tisztitsuk le
a térképet

Questeknél
Warrior
Lord

Ne aprozzuk
el erginket

Tamadjunk
teriiletet

iutan felocstiidunk abbéli dobbenetiinkbél, hogy
M a csatdkban nem lehet Lépni az egységekkel, egybdl

kivilaglik, hogy ez igazabél csak egy apro stratégiai
sallang lett volna, gy viszont tiszta szerkezetében maradt

meg szamunkra az optimalizaldssal kevert tapolas ©. Bénité
egységek
Tipp 1: Kiildetéssorozatot (Saga-t) jatszva, ahol meg tudjuk csi-
ndlni, ne fejezziik be a jatékot addig, amig van még potencialis
ellenfél a palyan. Szedjiik le a térkép Gsszes létezG szornyét, va-
lamint a sarokba szoritott ellenséges varbol kiszivargé csapato-
kat is. A lehet6 legtdbbet kell tdpolni az ilyen pélydkon, hiszen
vannak olyan mapok is, ahol ezt a luxust nem engedhetjiik meg
magunknak, és ott nagyon jol jon(nek) majd az igy szerzett Figyeljiink
plusz szint(ek). A batrabbak, sok folds pénz birtokdban, még azimmuni-
szandékosan bele is dlhetik gyenge seregeiket egy-egy sok XP- tasra!
s, hiizésabb sz6rnybe, hogy az szintet lépjen beldliik - melles-
leg le is gyengiiljon - és még tobb XP-t érjen.
Tipp 2: Azoknal a kiildetéseknél, ahol gyorsnak kell lenniink (pl.
Multiplayerben, azaz Questet jétszva), valasszuk a Warrior
Lordot, hiszen mind a korok végén kapott gydgyulds (f6leg go-
nosz csapatokndl, ahol eleinte gydgyité karakterek nincsenek
is), mind pedig a kezd6 hds repiilési képessége behozhatatlan
sebességeldnyt jelent a tobbiekhez képest.
Sebezhetet-
len farkas-
emberek?
Nagy egysé-
gek csak
kezdéshez
Nyerjiik a
Tipp 3: Felesleges elaprozni a hésok fejlesztését: eqy, legfel- kezdemény
jebb kett6 hdst fejlessziink komolyabban. Ezeknél elsésorban csatét a va-
plusz lépésekre és leadership-névelésre torekedjiink, hiszen ha razslokkal
egy nagy fésereggel el tudjuk orozni az ellenféltél a fejlgdést
biztositd csatdkat, akkor erésebbek lesznek csapataink is a f6
iitkdzetekben.
Melyik szérnyet szeressem?
Tipp 4: Csapatunkban - annak is féként a hatsd részében, része-
sitsiik elényben a teriiletet tdimadd/segit6 embereket. Eleinte Els6 szinti
nehezebb veliik, mert kevesebbet sebeznek (akkor még), és kisérd

életerGben is gyengébbek, magasabb szinten azonban mérigen
sokat szdmitanak. Az egész seregiinket gydgyitd, vagy az dsszes
ellenfelet bénitd emberekbdl par darab elddntheti a csata kime-

SAKKJATEK SZORNYEKKEL

netelét. Itt emlitend6k meg a vampirok, akik ha fullon vannak,
mar csapataikat gyogyitjak - gonoszként egyébként ez az
egyetlen gydgyito lény...

Tipp 5: A két gonosz fél csapatai erésebbnek bizonyulnak vala-
melyest, amibe nagyban beleszdmit, hogy sok egységiik képes
a bénitdsra. Amikor csak tehetjiik, ezeket vigyiik magunkkal,
hisz lényegtelen, mennyit sebez egy egység, ha az ellenfél mar
nem fog visszaiitni... Nagyon erdsek a teriiletre bénitok (Shade,
Incubus), illetve a sebzés mellett paralizist is okozd Phantom
Warriorok is!

Tipp 6: Ha tudjuk, hogy az ellenfél mivel fog tdmadni (mondjuk
bénitani akar), arra immunis embereket allitsunk feltétlen csa-
tasorba. PL. paralizis ellen elére inkvizitorokat, hésként pedig
egy varazslé kell hatulra. Erre figyeljiink oda akkor is, ha a ma-
sik fél szerepét kapjuk, hisz ha a szemben allék mind immunisak
arra, amit visziink, akkor csak golyéfogonak jo a seregink. Ere-
detileg megnyerhetetlennek latszd iitkdzeteket is konnyedén
vehetiink, ha jol csereberéljiik - a kiilénbdz6 kiildetések tipusd-
tél fiiggéen - a semmire nem immunis villimgyors
~sebzégépeket” a harcban joval gyengébb, de ellendlld tipusok-
kal, és viszont. Ez értendd a hdsokre is: van, ahol vért izzadva
sem megy at egy el6l allé Warrior, mig egy Mage-dzsel eldre go-
ly6fogdkat rakva villdmgyorsan elhullik az ellen.

Tipp 7: Kiilon megemlitenddk a farkasemberek, melyeken nem
tud sebezni olyan egység, amelynek fém kézelharci fegyvert l3-
tunk a kezében. Amennyiben nincs ellenséges hds a kérnyéken,
akkor a legkisebb kockdzat nélkiil, és foleg tokéletes XP osztdsi
aranyban tapolhatjuk Lich Queen-iinket, ha rajta kiviil a csapat-
ban mér csak egy darab farkas legelészik el§tte (furcsa, hogy
ilyenkor a teljesen esélytelen ellenfelek csak guard-olgatnak, és
bamban beletdrodve varjak a haldlt - milyen jél teszik ©)...

Tipp 8: Keriiljiik a dupla teriiletet foglald eqységeket a f6 csa-
pasmérg seregiinkben. Ezek ugyan sok életerejiik miatt eleinte
idedlisak goly6fogdnak, mivel csak egy lénynek szamitanak XP
osztds szempontjabdl, igy jol timogathatjdk a hdst fejlesztés-
kor, de a hiizésabb csatdkban biztos, hogy sokkal jobban jar-
nank két kisebb lénnyel, hisz a nagyoknak életerejiikon kiviil
mas ,liber” dolguk nem nagyon van. Kivételek ez al6l taldn csak
a démonok, a masik harom csapattal azonban a vége felé mar
inkdbb hanyagoljuk az ilyen ormétlan dolgokat.

Sakk! Matt?

Tipp 9: Erdsebb (magasabb szint(i) csapatoknal mdr az elsd kor-
ben eldélhet a csata. A lényeg, hogy ki tudja kiiktatni hamarabb
az ellenfél teriiletre hatd csapdsmérd egységeit (értsd: foként
vardzsléit). Elég csak elképzelniink az ellenfél utolsé sordban
par Shade-et: ha sorra keriilnek és nem vagyunk ra immunisak,
akkor seregiink mar halott. A csata tehat arrdl sz6l, hogy Gket el
kell pusztitani, mire jonnének, azaz naluk jobban kezdeménye-
z6 vardzslokat kell vinniink - szerencsére a bénité varazslok las-
stak.

Tipp 10: Végy egy magas szint(i csapatba, a hattérbe, egy elsd
és (jra egy elsd szint(it vigyél, igy lesz egy kis tartalékod, ha
a fgsereged elvész!

Kecske

EARTH 2150

HOGYAN HAGYD EL A KEK BOLYGOT FRISSEN, UDEN ES HATEKONYAN?

Az egységek
maradnak!

Mentsiik a
pénziinket

Takarékos
épitkezés

Epitsiink
okosan...

...8s ba-
nyasszunk
okosan

Védelmi
épiiletek

Lovedékek
fejlesztése

elsd kiildetéseknél is, ahol mas program még vigan
azt magyarazza, hogy milyen szindre valt a kurzor, ha
elfogy a pénzed, szdval mar akkor is elég siriin kellett
a ,load” gomb utan keresgélnem bazisom fiistolgé romjai
miatt. Ugyhogy megosztom veletek tapasztalataimat, hatha
lesz olyan, akinek segitenek.

n z Earth 2150 nehéz jaték, ezt meg kell hagyni. Mar az

Sporoljunk elvtarsak!

1.Tipp: Az egységek atvihetdk egyik kiildetéshdl a mdsikba,
ezt soha ne feledjiik és mindig haszndljuk ki! Mieldtt
raklikkelnénk az ,End Mission” gombra, gydz6djiink meg ré-
la, hogy az utolsd széllitéjarmdviink is a Fébdzison varja

a kévetkezd missziét. Igy spérolunk egy valag pénzt, melyet
az (irkikotébe szdllitva nagyban hozzdjarulunk a fémisszié
(1.000.000 credit 6sszegy(ijtése) mieldbbi sikeres teljesité-
séhez.

2. Tipp: Egységeinkkel egyiitt a megmaradt pénzmennyiséget is
szallitsuk vissza a Fébdzisra (a transzporternek tudjuk odaadni
5000 creditenként). A fejlesztések dltalaban dgyis itt zajlanak,
ha pedig arra nem kell, még mindig dtpasszolhatjuk kdzvetleniil
a Spaceportnak (gyk. egy kicsivel igy is hozzajdrulunk a f§ cél
eléréséhez).

3. Tipp: A takarékossag jegyében figyeljiink arra is, hogy min-
dig csak olyan épiileteket hdzzunk fel a bazisokon, ami nélkiil
nem tudunk meglenni. Ez dltalaban egy fegyvergyar, egy
»Supply Depot” és egy ,Landing Zone”. Soha ne épitsiink
+Reseach Centert” (inkdbb folyamatosan szallitsuk haza a credi-
tet és fejlessziink otthon) és civileket gyarté épiiletet a kiildeté-
sek helyszinein (azt a 3 épitd és 6-8 szallité egységet, amire

a jaték folyaman végig sziikségiink lesz, dgyis folyamatosan
viszsziik magunkkal).

A terepen

4, Tipp: Amint tudunk épiteni az adott térképen, hizzunk fel
egy ,Landing Zone"-t és egy ,Supply Depot”-ot, majd kezdjiik
meg egységeink transzportaldsat. Figyeljiink ra oda, hogy a gé-
pek csak elinditjak az épitkezést, nem kell végig ott allniuk!

5. Tipp: A nyersanyaglelShelyre mindig gy telepitsiink banya-

kat, hogy minél tobb férjen el rajta (le is loghatnak!), de a szal-
litéjarmUivek ne akadalyozzak egymast helysz(ike miatt! Egy ba-
nyahoz, a zavartalan kitermeléshez két szillit6 és egy feldolgo-
26-, vagy transzportlizem dukdl.

6. Tipp: Az 6sszes olyan épiiletre telepitsiink fegyvert, amelyikre
lehet (,Change Wp"). Ezeknél hatékonyabb bazisvédelmet el sem
lehet képzelni: egy ,fegyvergyar” messze tébb HP-val rendelke-
zik, mint a telepitett tornyok, és ugyanannyi sebzést oszt ki!
Utdbbiakra csak akkor érdemes pénzt kélteniink, ha az dsszes
mozg6 egységiinket be kell vetniink timaddskor. A bazist ugyanis
soha nem szabad drizetleniil hagynunk (a gép szemét mddon ki-
haszndlja)! Mindig olyan fegyvert hasznéljunk a védekezésre, ami
alebegBben is hatasos! s ne feledjiik: nekik is kel utanpétlas!

A hadseregépités alapjai

7. Tipp: A l6vedékek ,upgrade”-je elsé pillantdsra nem tiinik
fontosnak, pedig az! Ezen a téren mindig menjiink el a véglete-
kig, mert sokat dob az egységek sebzésén!

Repiilé
egységek

Tiizeljiink
levegdbe

Csapat-
nagysag

Ajavitas
hasznalata

Csak
taktikusan!

Tippek, trukkok

gz

8. Tipp: A légi egységeket nagyon jol hasznélhatjuk felderités-
re. Legcélszerdbb egy direkt erre a célra kifejlesztett, gyors
mozgas( ropzit is felvenni a gydrthaté unitok listdjara, amelyre
egyszer(ien nem rakunk fegyvert (igy még gyorsabb lesz).

9. Tipp: A foldi egységeink kozGtt viszont szerepeljenek a leve-
gébe is hatdsos fegyverrel felszerelt gépek, mert bar altalaban
joval kevesebbet sebeznek a csak foldre hatd tarsaiknal, a gép
el8szeretettel haszndlja a repiild unitokat elleniink. Az optima-
lis ardny 1:2-hdz, esetleg 1:3-hoz.

10. Tipp: 8-10 f6s osztagokban mozogjunk, mert ennél a meny-
nyiségnél még mindenki ,odafér” a célponthoz. Torekedjiink

a ,sok ldd disznét gy6z”-elvet hasznositva a maganyos, elszakadt
egységekre rarontani. Ne feledjiik: ha nem muszdj, a pénzt ne Gj
harci gépek termelésére kéltsiik, hanem a ,Nagy CéL” elérésére!

11. Tipp: Minden csapat mellé dllitsunk be két javitdgépet
(hogy egymast is tudjak javitani), de semmi esetre se legyenek
6k maguk is tagjai az osztagnak, mert akkor nem tudjuk veszély
esetén kiilon kimenekiteni 6ket! S6t, csatdrozas kozben az
+Auto Repair”-tis kapcsoljuk ki, mert egyébként egybél odasi-
etnek a sériilt egységhez (ami értelemszerden az ellenhez leg-
kozelebbi unit), és onnantdl kalap-kabat - bucst vehetiink td-
iik. Csata utdn béven raérnek megjavitani a sériilteket.

12. Tipp: Miutdn felderitettiik a terepet, vdlasszunk ki az ellen-
ség bazisahoz kdzel egy keskeny szurdokot, vagy sz(ik fennsi-
kot, ami elé feldllitjuk seregiinket szépen, katonds rendben.
ElGre az erds, hatra a gyengébb egységek, leghdtulra pedig

a javitk. Kiildjiink be egy gyors unitot, hogy kiugrassza az el-
lent. A viselkedést természetesen kapcsoljuk ,Hold Position”-
re (ezt egyébként sose valtoztassuk ,Chase Enemy”-re, maxi-
mum a pélya végén, az ellenfél bazisan, a ,romboldsi” fazis-
ban), és varjuk az egyesével kisorjdzd rosszfitkat. Vigydzzunk,
mert ha tobb bézissal rendelkezik a gép az adott pélyan, akkor
a megtamadott segitségére fog sietni! Késziiljiink fel az érkezé-
sére hasonlé mdodon!

Boe
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1Q, hogy egy jol meno klubot beinditsunk, am némely -

talan aprosagnak tetszo - mozzanatra érdemes kiilono-
sen odafigyelni, mert nemcsak a kisordog, de a siker kulcsa
is a részletekben rejtozik. Akik reményvesztetten botorkal-
nak a s6tétben, azok most kapnak némi dtravalét. Fogyas-
szak egészséggel!

s zerencsére nem kell hat egyetemi diploma és 150-es

Palyatervezés

1, Tipp: Ugyeljiink arra, hogy jatszhat6 legyen a terep. Ezalatt
azt értem, hogy a szerényebb képességi jatékosok szdmdra is
alakitsunk ki olyan biztonsdgos teriileteket, ahovd elméletileg
még 6k is képesek eljuttatni a labdat. A kiilonb6z4 szint( golfo-
26i tuddst szimulald roppalya-rajzolé rész kivald segitséget
nydjt ebben a kérdéshen.

2. Tipp: Ne épitsiink irredlisan nehéz szakaszokat, mert

a frusztrdlt sportoldndl nincs bosszantébb éllatfajta. Lehet,
hogy mi j6l szérakozunk, ha olyan vélgykatlant terveziink, ami
majdnem minden labddt a mélyben taldlhaté tavacskdba terel,
de idével nem lesz kin réhdgni. Inkdbb fedjiik be homokkal

~""SIMGOLF TIPPEK

USSEM VAGY LOKJEM?

kiaddsakor vegyiik figyelembe a kdvetkezdket: 1. Az dr a fekvés-
tél fiigg. Folydpart, szép fak, emlékmivek kozelében sokszoro-
sdra novekszik a végosszeg. 2. A névtelen gazdagok vityill6i ki-
fejezetten idegesitik a vendégeinket. Taldn azért, mert nem 6k
kaptak lehetdséget az épitkezésre. 3. Az el6z8 ponttal teljesen
ellentétest hatdst vdltanak ki a hires sztdrok dltal birtokolt ha-
zak. Ok (marmint a sztarok) dltaldban a mar meglévd privat ha-
zakat vasdroljak fel.

7. Tipp: Azid6r6l-idGre kialakuld tomegjelenetek elkeriilése ér-
dekében dllitsunk a jatékot siettetd alkalmazottakat a nehezebb
pélydkhoz, ugyanis leginkdbb itt hajlamosak leragadni a kedves
fizetdvendégek. Néha azonban annyira bedugul a park, hogy

a személyzet mar képtelen drrd lenni a szitudcién, s nem tudjuk
megUszni az incidenst jelentds presztizsveszteség nélkiil. Ilyen-
kor kell nagy hirtelen egy torndt inditani! Ennek hatdsara
ugyanis az dsszes vendég letakarodik a fiir6l, rdaddsul még
oriilnekis, hogy egy rangos tornat rendeznek az altaluk ldtoga-
tott palyan.

Fejlesztések

Nem konnyii parasztfiiibol a fantasy hésok foiskolai minden-
féle képzettsége nélkiil bajnokka valni, tippozoniink segitsé-
gével azonban megkannyitjiik a gyorstalpalét...

Minden kezdet szivas

1. Tipp: Mér a jaték kezdetekor érdemes elddnteni, hogy mi le-
szel, ha nagy leszel. Ha harcossd akarsz vélni, akkor ragadd meg
a széklabat, aztan lisd-vagd, nem apad, ha viszont a magia
nagymesterévé, akkor kezdd a tlizlabddval! Latod, mar fejlodtél
is egy kicsit...

2. Tipp: Elsére furcsdnak tlinhet, hogy nem neked kell ,szemé-
lyesen” az egér nyomkoddsaval harcolnod, de azért vigydzz,
mert a gép nem fog életben maradni helyetted! Ha tilsdgosan
nagyszamd ellenbe botlottal, akkor inkdbb rohanj vissza. Sze-
rencsére a szornyek egy idg utdn felhagynak az iildézéseddel,
tigyhogy kényelmesen nyalogathatod a sebeidet az (ijabb tdma-
dés elétt.

3. Tipp: Hamarosan rd fogsz lelni az elsG ,természet” tipusi te-

Tippek, trukkok

DUNGEON SIEGE EGYJATEKOS TIPPEK

LEGYEL TE IS DUNGEON MASTER!

Stonebridge 7. Tipp: A kisfaluba érve felveheted az elsé harcost, Gyrn-t (6t

még ingyen), egy kocsmaban mdgust, a kozelben lévé temp-
lomban pedig eqgy fjdsznét taldlsz. (Utébbiakért mdr fizetni
kell.) Vehetsz még szamarat is, ,csak” aranyba keriil, €s ké-
s6bb rendkiviil hasznos lesz. Erdemes mindharméjukra pénzt
tartalékolni, és a kovacshoz utoljdra benézni, mert cuccot
mégq taldlsz béven, viszont a két tars és a szamdr borzasztéan

szantébb, mint amikor teljesen dj arcot kell szabnunk a par-
kunknak, csak azért, mert a nagyobb szalloda mar nem fér el
a klubhdztol.

oregember otthonat kell kipucolnod. A kiildetések teljesitése
utdn altaldban beszélned kell a feladat kiosztGjaval. A misszidk
megolddsakor mindig villog a kényv.

féle beallitdsa koziil ilyenkor mdr érdemesebb ,megtorpandst”
és ,védekezést” hasznalni, hogy az ellent dtva csapatunk me-
gélljon, illetve tdmadaskor a védekezésre koncentraljon. A szor-

gt kercsre (villam). Ha inkabb ezt a magiatipust akarod hasznalni, -y
a krateriink aljat, abbdl sem egyszerd kikeveredni. © 8. Tipp: J6l gondoljuk meg, mikor kezdiink bele egy Gjabb sza- még most allj at rd. A természet varazslatok hasonléan puszti- fontos lesz... =
L% kasz kiépitésébe. Kdnnyen megeshet, hogy pont ezzel a lyukkal téak, mint a tdmaddak, viszont eldszor csak itt taldlhatsz és o
o 3. Tipp: Amikor csak tudunk, tegylink vardzslatosan szép fakat, keriiliink dt a hivatalos szovetség egyik magasabb besoroldsd- haszndlhatsz alapszint(i gydgyitast. Szerintem érdemesebb ezt 8. Tipp: Ha nem is létfontossdgu a megfeleld formdcid beallita- o
" megkapo épiileteket (pl. szélmalom) a palydink kdzelébe, mert ba, melynek szigortibb kritériumait viszont lehet, hogy hossz(i hasznalni a f6 karaktereddel... sa, de nagyon megkdnnyitheti az életed a harcok sorén. Lehet- ¥l
1= ezeket imadja az Gsszes jatékos. Kiilondsen halds dolog hidakon évekig nem tudjuk majd teljesiten. leg olyat allits be, amelynél mdgusaid minél hatrdbb helyezked- o
o atvezetni Gket, hiszen oda meg vissza lesznek attél, hogy egy Robin Hood 4. Tipp: Ha inkdbb a nyilazasban jartas karaktert szeretnél, ak- nek el, a harcosokat pedig rakd elére. ?
= pirosra pingélt fahidon kell megkézeliteni a kovetkez6 kezdG- A nagyobb 9. Tipp: Szinte minden kiegészit szolgaltatds (kikotd, ho- kerestetik  kor egyszer(ien nyomj a kezébe egy fjat. Ne aggdd;j, hogy nincs Harcmodor |
pontot. Hja kérem, egyszer( lelkek a SimGolf szerepl6i. jobb tel, gyakorloterep, stb.) id6vel bdvithetd, ezért mar a legel- ndlad nyilvessz6: ebben a jatékban erre nincs sziikség... A
::F:- s6 épiilet helyének kialakitasakor vegyiik figyelembe a maj- MI 9. Tipp: Egyre élesebben mennek a dolgok, egyre keményebb és -
Rl dani megndvekedett (hely)igényeket. Nincs is annal bosz- Kiildetések 5. Tipp: A t6 utdni hdznal megkaptad az elsé missziddat. Az kapcsolék fdleg nagyobb szamd ellenséggel kell megbirkéznod. Az MI sok- =
L _,
- .
— o~

A vendégek

4, Tipp: Ha csak tudjuk, kovessiik figyelemmel, milyen dsszeté-
teld parokat kiild a gyepre a szamitogép. Altalaban nem szokott
osszehozni egymast kifejezetten ellenszenvesnek talalo embe-
reket, de azért manualis beavatkozdssal néha minGségi ugrast
érhetiink el a paroztatdsban.

5. Tipp: Soha ne feledkezziink meg vendégeink természetes
sziikségleteirél. Legaldbb kétlyukanként legyen lehetdségiik
frissitét, ételt venni. S koriilbeliil ilyen helykdzonként teremt-
siink lehetdséget a pihenésre is. A padok mellesleg csinos ki-
egészitéként sem lebecsiilenddk.

6. Tipp: Eziist kategérids tagsagunk béviilésével eladhatunk né-
hany négyzetmétert a foldiinkbél, ahova egy nyaralét hiz fel
a kedves milliomos vendégiink. Az ilyen épitkezési engedélyek

Vérprofink

10. Tipp: Igyekezziink a lehetd legtobbet kihozni helyi mendnk-
bél. Kezdetben gyakorolgassunk a klubtagség szerencsés egye-
deivel, majd fogadjuk el a kihivasokat. Elég néhanyszor végig-
menni a plydn, s jelent6s mértékben megndének jatékosunk ké-
pességei. Miutan egy j6 kozepes szintre feldolgoztuk magunkat,
kezdjiink el vadaszni a fejlddési lehetGségekre. Ezek a legkiilon-
b6zébb dolgokért jarnak, dgymint bizonyos szam szakasz ki-
épitése, kiilonleges lyukak megalkotdsa, torna rendezése, par-
harc megnyerése, egyebek. Teljesitsiink ezekbdl, amennyit csak
lehet , majd elkezdhetiink versenyeken indulni, ahol gy mér
partiban lesziink a mezdny nagyobb részével. Ne feledjiik, minél
rangosabb a verseny, annal keményebbek az ellenfelek!

11. Tipp: Hasznaljuk ki a hazai pélya el6nyét, amennyire tudjuk!
Kitaldltunk egy remek lovést, amivel megspérolhatunk egy
{itést, csak éppen a terepnek kéne még egy kicsit lejtenie? Nem
probléma, nyugodtan véltoztassuk meg a d6lésszoget, az aprd
korrekcié fel sem fog tiinni vendégeinknek. No persze, verseny
kozben ezzel a lehetdséggel nem élhetiink, de jelentds elényre
tehetiink szert azéltal is, hogy specidlis vonalon fejlesztjiik pro-
finkat. Tegyiik fel, hogy a palydnkon tiilnyom¢ tobbségében
olyan részek vannak, ahol a jobbrél balra csavarassal kell ope-
ralni. Mit tegyiink hat? Természetesen tuningoljuk az egekig
versenyz6nk ez irdnyd képességét.

-csonti-

Kalandorok BT. (A csapat)

6. Tipp: A lednyzdra a kazamatdk kijaratandl leliink. Teljesen at-
lagos kiscsaj, ezért érdemes magusnak hasznalni, mert profi
harcost és fjaszt Ugyis taldlunk késébb. Ha a fokaraktered nem
jartas a gyégyitdsban, akkor inkabb haszndld a lednyz6t erre

a célra (természet mdgia): ha komolyabbat sebzddsz, akkor au-
tomatikusan rdd vardzsolja a gydgyitd spelleket.

nyek dltaldban elég forrofejdiek, Ggyhogy attél nem kell tarta-
nunk, hogy id6 el8tt visszavonulnak...

10. Tipp: A nagyobb csetepatéknal el6bb-utdbb igy s, tgy is
harcba keveredik szegény magusunk. (Magyaran elkezdik iitni,
mint a répat.) Ugyan bizonyos vardzslatokkal lehet védeni, de
ezek csak iddszakosak és elég macerds folyton el6haldszni Gket.
Erdemes tehdt az erejét legaldbb olyan szintre emelni, hogy egy
aranylag j6 minGségd sisakot, kesztylit, vagy pajzsot viselhes-
sen. (Pancélt tgysem fog haszndlni, hiszen taldlunk neki valé
glinyakat.) A megfelel6 kondihoz viszont egy picit nekiis kell
harcolnia - nem fog leesni a varazsgy(ir(i az ujjardl...

11. Tipp: Egy id6 utan pokolian sok energia- és vardzsitalt fogsz
taldlni, Gigyhogy - hacsak nem csindlsz valamit nagyon kutya-
iitéen - ezek béven elegenddek lesznek sebeid beforrasahoz, il-
letve a manaszint feltoltéséhez. A gydgyité varazslatokat tehat
egyeldre felejtsd el, inkdbb magusaid mindkét ,tartéjaba” he-
lyezz tdmadéakat, vagy...

12. Tipp: ...vagy lényeket megidéz6 tipustiakat! Ezek a kreat(-
rak életiiket és vériiket érted fogjak hullatni - egészen addig,
amig le nem gyakjdk ket, vagy el nem tlinnek. A vardzslat sike-
rességéhez ki kell jel6lndd a végrehajté magust, és a testén
klikkelve kell végrehajtanod! Az allatka ezek utdn sajat magatél
kovetni fog és automatikusan ratamad az ellenre.

Bad Sector
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Yin-pontok
gyjtése
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ROVID TIPPEK, CHEATEK

Earth 2150

Akinek e havi teljes jatékunk tdl nehéz lenne, annak az alant ta-
lalhato kddok jelenthetnek némi segitséget.

A kédok beviteléhez iissiik le az [ENTER]-t és rjuk be, hogy
,L_wanna_cheat”. Ezutan nyomjuk meg az [ENTER]-t, gépeljiik
be a kivant széveget, majd Gjra [ENTER].

Cheat Hatds

x-mas_pack teljes javitas, lGszer feltdltése
fireworks akndk

armageddon meteorvihar

no_more_secrets teljes térkép

no_one_hides megmutat minden egységet
i_love_this_game [érték] a megadott mennyiség(i pénzt
kapjuk

gyors felderités, O=kikapcsolds,
1=bekapcsolds

gyors felderités csak a jatékos-
nak, O=kikapcsolds,
1=hekapcsolds

megdli a kdzelben taldlhatd dsz-
szes ellenséget

megdli a kozelben taldlhatd dsz-
szes dolgot

megdli a kijeldlt egységet
elpusztitja az dsszes lathaté egy-

einstein 0/1

help_me_please!!! 0/1

the_hammer_of_thor
massacre

see_you_next_life
hasta_la_vista_enemigos

séget és tdrgyat
bad_time_bad_place megsebzi az 6sszes kozelben lévé
egységet
eagle_eye mindent megmutat
let_be_darkness kod

Battle Realms

1. Tipp: Ha harc nélkiil akarunk Yin-pontokhoz jutni, vélasszunk ki

egy Ronint, majd vasaroljunk neki a kovacsndl egy Yin-pengét. Ak-

tivizdljuk a kardot, majd kezdjiink el fakat hasogatni vele. (favagé-
mddszer ©) Ezzel a madszerrel kellemesen megndvelhetjiik Yin-eink
szdmdt. Egyetlen aprésag: ez a triikk csak a kigyd-klanndl mikodik.

2. Tipp: Amikor a sarkdny-kampanyban elsé alkalommal kiiz-
diink a farkas-kldn ellen, az ellenfelekbdl zombik lesznek, me-
lyek a mi oldalunkon harcolnak. Sajnos ,életiik” meglehetésen
rovid, hamar kidGlnek. Ha azonban van két vagy harom néi gy6-
qyitd a csapatunkban, akik rendelkeznek a ,masszdzs mlivészet”
nev( képességgel, akkor a segitségiikkel lényegesen hosszabb
ideig tarthatjuk meg zombijainkat.

Térképva-
lasztas

Kezdetek

Cossacks - The Art of War

1. Tipp: Amennyiben véletlenszerd térképen (random map) jat-
szunk, ne feledjiik el, hogy az opciék koziil melyeket érdemes
valasztani. A Land esetében nagy, 6sszefiiggd térképet kapunk.
A Mediterran esetén is, azonban itt valdsziniileg nagyobb vizfe-
iletlink is lesz. A Peninsule félszigeteket ad, amelyek valdszi-
nileg egymdstol vizzel elvdlasztott terepeket jelent. Az Islands
kis, elvalasztott szigeteket eredményez, a Continents (s-szela
végén) kontinenseket, azaz kevés nagy szigetet ad, a Continent
egy tengerrel koriilvett nagy szigeten jatszodik majd.

A terep megvdlasztdsandl, ne feledjiik, hogy a Plain és a Desert
nagy lapos teriileteket jelent, mig a Low Mountains, High
Mountians és a Plateaus, Highlands esetében kapunk
domborzatot. Utébbi pedig nagyon fontos lehet a védelmi ké-
pességeink megvdlasztasakor.

2. Tipp: Ha az elején nagyon sok erdforrast (arany, szén, kaja,
sth) vélasztottunk, akkor minden, a fejlesztésre szolgald épii-
letbdl a lehetd leggyorsabban hizzunk fel legaldbb 2-t
(Academy, Barracks, Stable, Artillery Depot). Ne torddjiink a
banyakkal és egyéb termeléssel, minden parasztunkkal épitkez-
ziink a lehetd leghamarabb. Hamar csinaljunk Diplomatic Cen-
tert, ahonnan nagyon gyorsan el§ lehet réntani egységeket. Az
Academy-ben sietve jussunk el a Montgolfier (léghajo) kifej-
lesztéséhez, mert igy lathatjuk az egész térképet. Mindemellett
mihamarabb tegyiink le mindenfajta épiiletet, mert csak ekkor
épithetiink hajogydrat (Shipyard). Viszont azt ne feledjiik, hogy
kontinensen, vagy Land-en felesleges lehet ez az épiilet, ne
koltsiink ra értékes eréforrasokat.

Amennyiben kevés forrdssal (resource) kezdiink, azonnal kezdjiink
kajat termelni, hogy minél gyorsabban minél tobb parasztot épithes-

Védekezés

Tamadas

Csalasok

Csalasok

stink és beindithassuk a kiképzésiiket. Ezek segitségével indithatjuk
be a termelést a banyakban. Figyelem! Itt is, mint minden hasonl6 ti-
pusti jatékban, a gép mindig gyorsabban kattint, igy legytink felké-
sziilve arra, hogy az elején gyorsabban fejlddik, mint mi.

3. Tipp: Ertékes banyainkat egységekkel és Grtornyokkal véd-
jiik. ATAoW-ban kijelolhetjiik egységeinket, melyik teriiletet
vagy épiiletet védjék. Ne spéroljunk a haderével, mert kdnnyen
elveszithetiink egy jol kifejlesztett banydt, ha az ellenség arra
jar. Avédg csapatok legyenek vegyesek: j6 tizerG és gyorsasdg.
S ne feledjiik el a joL felfejlesztett Grtornyot sem.

Ugyanigy azokra a teriiletekre, ahol még nem tudtunk falat épi-
teni, telepitsiink 6rjaratokat, nehogy meglepjen minket az el-
len. Vegyiik korbe jar6roz6 egységekkel a varosainkat. Mindig
legyen egy-két pap a kézelben, fontos a gyogyitds szempontja-
bél. Az Academy-bélis gydgyitsuk dllanddan egységeinket.
Parasztjaink kdzelében is legyen mindig katonasdg, ugyanis
konnyen atallhatnak az ellenfélhez. Hasznaljuk ki a tiizérség dj
tulajdonsagat, a zarétiizet.

4, Tipp: Gondosan allitsuk be tdmadé formdciénkat, mert nem
mindegy, melyik csapatrészek timadnak. Sose tdmadjunk ho-
mogén egységekkel, kivéve akkor, ha hihetetlen létszamfolény-
ben vagyunk. A tiizérségi elékészités nagyon fontos, hiszen a
varosi harchan az ellenség tornyai nagyon hamar lel6hetnek
minket. Azonban ne feledjiik, hogy meg is kell védeni
csapatunkat, hiszen védelem nélkiil dtallhatnak az ellenfélhez .
Lehetéleg olyan katondkkal timadjunk, amelyek nagyon fejlet-
tek. Egy jol felfejlesztett gyengébb tipusii egyséq iitdsebb le-
het, mint a dragabb, de nem annyira tapolt csapat. Igyekezziink
olyan gyalogsagot vagy lovassdgot bevetni, amely puskdkkal
rendelkezik: t6bb esélyiink lesz a tdmaddk ellen. Emiatt az
Academy-ben er6teljesen nyomjunk mindent, ami puskakra, zd-
varzatokra és dgytikra vonatkozik. A legfontosabb tandcs: ergs
tilerével tdmadjunk!

5. Tipp: A jatékban nyomjatok meg az Entert, majd frjatok be
valamelyik kodot:

Iranyits egy masik nemzetet a szinére kattintva: izmena

a P segitségével hasznald a masik jatékos egységeit:
multitvar

Egész térkép megtekintése: supervizor

izmena, multitvar és supervizor egyiitt: www

50000 fa (wood), étel (food), ké (stone), arany (gold) és
szén (coal): money

Aktualis szint megnyerése: VICTORY

Ismeretlen hatasd, de be lehet irni: ai

Tropico: Paradise Island

Ajaték kozben meg kell nyomni a Ctrl billenty(t a cheatek el6-
hozdsahoz.

Cheat Hatas
pesos 20.000 dolldr pluszba
contento Tizszeres elégedettség

Gépagyu
ergsitése

Bazis meg-
tamadasa

Csalasok

Nevelési
tanacsado

Tippek, trukkok

rapido Gyors épitkezés

exacto # Bankszdmldnkon az 6sszeg: #
politicaldifficulty Politikai nehézség szintje
economicdifficulty ~ Gazdasdgi nehézség szintje

muerte A kivalasztott lakos meghal (megdlik)

C & C: Yuri’s Revenge

1. Tipp: Vélasszunk ki egy gépdqydt, adjunk neki egy szdmot és
parancsoljuk meg, hogy folyamatosan Gjon a fldon egy pon-
tot. Mikor felbukkan egy ellenséges repiild, gyorsan nyomjuk
meg a gépagyl szamat és célozzuk meg a repiilét. E procediira
hatdsara fegyveriink haromszor olyan gyorsan fog tiizelni, mint
normal esetben.

2. Tipp: Az ellenséges bdzis megtdmaddsakor el6szor az erémd-
veket és a gyarakat romboljuk le. Ezek utdn az ellenfél mdr nem

tudja djabb egységek legyartdsaval megneheziteni a dolgunkat,
mi pedig kényelmesen szétszedhetjiik a tobbi épiiletet is.

Medal of Honor: Allied Assault

A jaték parancsikonjat mddositsuk dgy, hogy a kovetkez6 le-

gyen:

,[ajaték mappdja]\mohaa.exe” +set ui_console 1 +set cheats 1

+set thereisnomonkey 1”

Jaték kozben a ~ gombbal hivjuk el a konzolt, amibe gépeljiik

be a kévetkezd kodokat:

Cheat Hatas

wuss minden fegyvert megkapunk

dog sérthetetlenség

fullheald felgydgyitja hdsiinket

notarget a célpontot eltiinteti

give ammo maximalis [§szert kapunk

noclip atjdrds a falakon

listinventory kilistdzza a nalunk lévG targya-
kat

telexyz a megadott koordinatakhoz te-
leportalunk

coord megjeleniti az aktualis koordi-
natdinkat

health [érték] az életerdnket a megadott ér-
tékre dllitja

kill megdli a jatékost

giveweapon [fegyver neve] a megadott fegyvert megkapjuk

(lasd lent)

A haszndlhato fegyverek a kovetkezdk:

colt45, m2frag_grenade, p38, steilhandgranate, m1_garand,
kar98, shotgun, bazooka, panzerschreck, bar, mp44,
thompsonsmg, mp40, springfield, kar98sniper

Black&White: Creatures Isle

1. Tipp: Lényiink kis nvendékére mindig oda kell figyelniink,
hiszen nagyon sok galibat okozhat. Elgfordulhat, hogy belekon-

HOMNHNEL "Middid
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tarkodik egy tobb draja késziilg probatételbe, és ezzel mindent
elront. Ilyen el6fordul pl. abban az esetben, amikor egy medvét
kell kiszabaditanunk. Nekiink lopakodnunk kell, hogy az 6rku-
tydk ne vegyenek észre, és egy naposcsibe bizony elég nagy zajt
csaphat (féleg, ha ,akaratos). Annak érdekében, hogy tdl so-
kat ne drtson bele részfeladatainkba, érdemes ilyen esetekben
elhelyezni a kis pihést a szamdra kialakitott jatszétéren (koz-
vetlen a templom mellett, a domb tetején). Am itt sem hagyhat-
juk tdl sokdig, mert rovid idén beliil hisztissé vélik, aminek
hossz(i tavon az lesz az eredménye, hogy egy nagyon harcias,
labilis természetd lényiink lesz.

2. Tipp: Vigyaznunk kell, hogy se a mi lényiinket, se pedig a kis
Tyke-ot ne hagyjuk tdl sokdig egyediil. Egy ideig a mi kis nevel-
tiink j6 dolgokra, mondjuk tancolni tanitja a csibét, am, ha el-
kezdenek unatkozni, tobbek kozGtt olyan versenyeket rendez-
hetnek, hogy ki tud gyorsabban embert enni. Ha tdl sokdig ezt
az étrendet tartjdk, mdr soha sem fognak visszaszokni a széndra
és a hasonld étkekre. Igy aztan a varoslakok félni fognak téliink
és kreatdrdinktdl és ezdltal csak gonosz istenek lehetiink (hi-
szen sajat manifesztacionkat sem voltunk képesek megnevelni).

3. Tipp: Bizony nem kénny(i feladat a csirkénket megtanitani
minden egyes triikkre. Tiirelmesnek kell lenniink, hiszen, mint
minden fiatal, dltaldban mdst akar tenni, mint mi. Vagyis ami-
kor mi azt akarjuk, hogy egyen, akkor éppen labdazni akar, illet-
ve forditva. A legalapvetdbb dolgokat, mint evés, ivas, alvds,
muszaj megtanitanunk a legelején, hiszen, ha nem sajatitja el
Tyke ezeket elég hamar, csak annyit latunk majd beléle, hogy
percenként meghal.

4. Tipp: Bizonyos esetekben el6fordul, hogy Tyke joval elébb
tanul meg egy vardzslatot, mint a mi kisdllatunk. Rdvid id6
utdn, ha a csibe joval ligyesebb, eléfordulhat, hogy lényiink fél-
tékeny lesz és mondjuk diihében lerombol egy hdzat. Ilyen ese-
tek elkeriilése végett is érdemes elhelyezni Tyke-ot a meg6rz6-
ben, amig mi csak eredeti kedvenciinkkel foglalkozunk. Igy el-
keriilhetjiik, hogy a lakossag belénk vetett hite kéddé véljon.

5. Tipp: Az egyes versenyek legalapvetdbb elvardsa, hogy j6
helyezést érjiink el. Mivel az itt szerepl6 jatékokon két személy
verseng, muszaj els6ként végezniink ahhoz, hogy tovabbjus-
sunk. Ez mdr a korai id6kben is sokszor nagyon nehéznek bizo-
nyul. Ezért aztan nagyon oda kell figyelni mindenhol, és keresni
kell a csaldsokat, vagyis mondjuk egy futéversenynél levagaso-
kat taldlhatunk, egy korddban tartds el6tt még kiépithetjiik a
tereld utakat, és még sorolhatnank.

6. Tipp: Amint legyGztiink egy lényt, a helyi Dojo-ban lehe-
tdségiink nyilik arra, hogy atvaltozzunk az 6 alakjara. Ez na-
gyon hasznos lehet pl. olyan esetekben, ahol mondjuk nehéz
harci kihivas eldtt allunk. Csak gondoljatok bele, mikor le
kell gyézniink a nem éppen kezd6 orrszarvdit, sokkal kany-
nyebb dolgunk van tekngsként, mint mondjuk kecskeként.
Hiszen elGbbit védi egy igen erds pancél, utébbi pedig maxi-

Csalasok

Ladafia

Orok

kirablasa

Pénzszerzés

Ugrasa
magasbol

Csalasok

mum mekegni tud. Természetesen megfeleld edzéssel a kecs-
ke is lehet legaldbb olyan hatdsos, mint a teknds, de azért
mégsem az igazi.

Serious Sam: The Second Encounter

Jaték kozben a ~ gombbal hivjuk elé a konzolt, gépeljiik be a
kivant kédot, majd nyomjuk meg az [ENTER]-t:

Cheat Hatas

please god sérthetetlenség

please giveall  minden fegyvert és l6szert megkapunk
please killall ~ minden sz6rnyet megdl az aktudlis szinten
please open kinyit minden ajtét

please fly repiilés

please ghost  atjdras a falakon

please invisible ldthatatlansdg
pleasetellall  minden lizenetet megjelenit
please refresh  feltGlti az energidt

|
4
N

Gothic

1. Tipp: A régi téborhelyen, a kovacsndl nyissuk ki a lddat. Taldl-
ni fogunk benne kicsorbult kardokat és nyersvasat, amibél Gj
fegyvereket kovdcsolhatunk, vagy eladhatjuk 6ket - a kezdeti
idékben pedig ez igencsak jél fog jonni!

2. Tipp: Ha nagyon vagyakozunk az 6rok cuccara, van egy mad,
hogyan szerezziik meg t6liik dgy, hogy ne jarjunk pérul. Csalo-
gassunk délrgl néhdny orkot a kozeliikbe. Varjuk meg, mig a ki-
alakuld csetepatéban meghal legalabb egy strazsa, illetve a tdr-
sai elintézik az orkokat. Ha mar elcsondesiilt a csatazaj, menjiik
a helyszinre és gy(ijtsiik dssze a szerteszét heverd felszerelést.

3. Tipp: Amennyiben anyagilag nagyon a padlon vagyunk, men-
jiink el az Gj taborhelyre, és kdssiink bele valamelyik kereskedd-
be. Ha a bunydébdl mi keriiliink ki gyztesen, a levert arc elhdzza
a belét és rdnk hagyja a teljes boltjat. Arra azért vigydzzunk,
hogy ne legyen a kzelben 6r, mert akkor komoly problémék
fognak jelentkezni...

4, Tipp: Magas szikldkrol is biztonsagosan lejuthatunk, ha a ko-
vetkezd médszert alkalmazzuk. Hizzuk el a kardunkat, majd
jump, kdzben nyomjuk folyamatosan az ugrds-, valamint a hét-
rafelé gombot. Ha gy tesziink, landoldsunk puha lesz, mint a
pehely.

Disciples 1l: Dark Prophecy

A csaldsok beviteléhez nyomjuk meg az [ENTER]-t, frjuk be a ki-
vant kddot, majd ssiik le az [ENTER]-t Gjra.

Cheat Hatas

moneyfornothing 9999 vardzspontot és aranyat ka-
punk

borntorun a csapat mozgdspontjdt maximumra
allitja

help! felgy6qgyitja az egész csapatot

Kezddkeént
kezdeni

Idé6hizas

Magas
labdak

Kell egy
gamepad

Gombok
beallitasai

Gancs
helyett
becstiszo
szerelés

Bunyénal
nyugi!

wearethechampions az adott kiildetés megnyerése
loser az adott kiildetés elvesztése

herecomesthesun megmutatja az egész térképet
paintitblack elrejti a nem ldthato térképet
anotherbrickinthewall  djra épithetiink a févarosbhan
givepeaceachance békekatés mindenkivel
badtothebone hdbord mindenkivel
cometogether szovetség mindenkivel

jump minden csapattag a kévetkezd szint-
hez elegendd tapasztalati pontot kap

stairwaytoheaven az Osszes csapattag azonnal szintet

FIFA 2002

1, Tipp: Az (jfajta passz-, és beadds szisztémdt még a FIFA-ve-
terdnok is 5-6 mérkdzés utan tudjak elsajatitani. A gyakorlds-
méd hidnya miatt kezdjiik az els jatékokat kezdé fokozaton,
ilyenkor ugyanis még lehetdségiink van a kiilonbdz6 taktikdk ki-
prébaldsara.

2. Tipp: Bar a gép sokkal jobban jatszik, mint az el6z6 részek-
ben, tovabbra sem figyel - alacsonyabb fokozatokon - azid6-
hizésra. Ha veszélyben érezziik gy6zelmiinket, kevés mozgdssal
és kisebb passzokkal tartsuk a mi térfeliinkdn a labdat, és maris
felhagyhatunk az aggddassal.

3. Tipp: Az ellenfél jatékosai eldszeretettel blokkoljdk a passzo-
kat, de nem {igyelnek eléggé az emberfogdsra. Magas labdakkal
ezért sokszor sikeresebben tudunk a tizenhatoson beliilre jutni.

4, Tipp: Az ultrapontos passzokhoz sajnos nem mindig elég a
hagyomdnyos nyolc-irdnyd joystick. Az igazi FIFA-profik kény-
telenek lesznek beruhdzni egy analég joystickkel felszerelt
gamepadra, ha igazi sikereket akarnak elérni.

5. Tipp: Hasznaljuk ki a gombok (végre!) szabad bedllitasat.
Célszer(i a "futdst’-t a 'lovés' kozelébe tenni, igy a kapu felé
igyekezve nem okoz majd gondot a kapdslovés. A L6vés-gomb és

megfelelen.

6. Tipp: A gdncsolds most mdr veszélyes vallalkozds, mert a biré
és a kollégdi sokkal jobban odafigyelnek a dolgokra - kiiléng-
sen a tizenhatoson beliil. Rdaddsul sikertelen tdmadds esetén
egy csomé iddbe telik, mire emberiink feltdpaszkodik. Ha vissza
akarjuk szerezni a labdat, probalkozzunk inkdbb a megfeleld
id6ben alkalmazott becsisz6 szereléssel.

NHL 2002

1. Tipp: A békés természet(iek elényt kovdcsolhatnak eme tulaj-
donsagukbdl - a kialakuld verekedésben maradjunk passzivak,
ne viszonozzuk a pofonokat. Ilyen esetben az ellenfél jatékosa 5
biintetépercet kap, a miénk viszont csak 2-t, igy a maradék 3
percet remekiil kihaszndlhatjuk néhany gél bepdccintésére.

Jatékosok
névvalasz-
tasa

Masodik
Allstar-
csapat

Csalasok

Mana-
kopterek
legydzése

Gyengébb
ijaszok

Epitsiink
célépiilete-
ket!
Cheat-maéd
aktivalasa

Tippek, trukkok

2. Tipp: Mar a kordbbi verziéndl is m(ikodott az a triikk, hogy ha
egy (j jatékost alkottunk és valamelyik fejlesztd nevét adtuk ne-
ki, akkor nemcsak neki lettek kivald tulajdonsdgai, de az egész
csapat megtaltosodott. Ugyanigy, ha egy jéghoki sztdr nevét
adtuk meg (ij emberiinknek, akkor megkapta adottsagait, ame-
lyeket még tovdbb is lehetett fejleszteni.

3. Tipp: Miutdn megnyertiink egy szezont, és mindegyik Allstar-
mérkézésen (22?) gyGztesek voltunk, hozzaférhetiink egy méso-
dik Allstar-csapathoz is.

Etherlords

(sata kézbena ~ gombbal hivjuk eld a konzolt és gépeljiik be
azt, hogy ,EtherRevelation”, majd nyomjuk meg az [ENTER]-t.
Ezzel aktivéltuk a csaldsokat, és haszndlhatjuk a kovetkezd 2
kédot:

add spell <kéd>=>azonnal megkapjuk a megadott lény-varazs-
latot. PL.: ,add spell TIWR”

add creature <kéd>=>a megadott lény azonnal megidézédik.
PL: ,add creature TIWR"

A haszndlhat6 kédok a kdvetkezdk:

ANTN, AREL, AVAS, AVEL, AVMK, AVSC, BATT, BEHD, BEQN, BEWK,
BEWR, BGVL, BHMO, BHWR, BLDG, BRAB, BRMC, BRMZ, BUDG,
CAFG, CCLP, CLSP, CTMN, DMRT, DRAT, EREL, FMFI, FREL, GBAT,
GBBR, GBGN, GBIN, GIFG, GRDG, GRFG, GROG, GRSN, GRTN,
HOPR, IRAB, IRMC, IRMZ, KBEL, KBGD, KBSH, KBWR, LASN,
LMMN, LMWA, LMWD, LMWK, MAHO, MCWO, MCWU, MCWY, MLFL,
MNHP, MNTS, MOBE, MOTI, MTPT, MTSC, MXHP, MYHO, NWLF,
OGKN, OREL, ORGD, ORSH, ORWR, PHWL, PRAT, PTRS, RDDG,
RFPT, RKWL, RVHL, RZMN, SEHL, SHSP, SHWL, SLWL, SMVL, SPFG,
STAB, STMC, STMZ, STRT, SWHL, SWMN, SWSN, TANT, TION,
TIWK, TIWR, TNSA, TRSN, VBAT, WKHR, WLAR, WLBL, WLBZ,
WLDG, WLDT, WLFC, WLIF, WLIL, WLLV, WLMG, WLWD, WRSP,
WTEL, WZSP

Settlers 4: Tréja-kiegészité

1. Tipp: A manakopterek igen veszélyes ellenfelek. Lekiizdésiik
érdekében szérjuk szét fjdszainkat egész teriiletiinkdn. Csak ve-
Lik tudjuk legyzni ezeket a jarmdveket, rdaddsul mar az ellen
megjelenésekor komoly kdrokat tudnak okozni a hivatlan ven-
dégnek.

2. Tipp: Azokban a kiildetéseknél viszont, ahol nem taldlko-
zunk a SGtét Néppel, kevésbé fontosak az fjdszok. Ennek oka
pedig az, hogy mindharom fokozaton gyengébbek lettek, ra-
adasul még a tornyokba helyezett egységek bonusza is le-
csokkent.

3. Tipp: Feltétleniil épitsiik fel népiink Gsszes célépiiletét. Ha
ugyanis mind a 12-t felhdzzuk, 4 %-os harci bonuszt kapunk.

4. Tipp: A parbeszéd-ablakban, az ,!mkolp” beirdsaval aktivi-
zélhatjuk a cheat-médot. Ha ezekutdn befrjuk, hogy ,!win”, ak-
kor megnyerjiik a kiildetést.

HOMNHNEL "Middid



TARTALOM

IZELITO A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

MEGJELENES: APRILIS 12.

PIROS GAMESTAR: ’I:\PRILIS 17.
DVD GAMESTAR: APRILIS 26.

Arx Fatalis

A német Fishtankkal nagyon jé a kapcsolatunk, dgy-
hogy meg is igérték nekiink, hogy hamarosan kiildik
az Arx Fatalis végleges, angol nyelvi verzigjat. Az
el6zetest az el§z6 szamunkban madr olvashattatok,
ligyhogy most csak annyit, hogy egy mind grafikdjd-
ban, mind kivitelezésében nagyon profi, belsd néze-
tes szerepjdtékkal lesz dolgunk, amely igen kemény
ellenfele lesz a szintén nagyon vart Elder Scrols:
Morrowindnek.

Destroyer Command

Mdlt hénapban megelélegeztem SZIVC-nek a
Jagdverband 44-et... Nos, az azigazsdg, hogy ezt
alaposan ,benéztem”: miutdn SZIVC megvizsgilta,
rogtn elljsdgolta, hogy ritka nagy szutyokrélvan
sz6... ® Reméljiik, hogy az SSI/Ubi Soft kézremd-
kodéseként hamarosan megjelend hadihajé-szimu-
lator, a Destroyer Command - amely tulajdonkép-
pen a nagyszer( Silent Hunter II ,folytatdsanak” is
tekinthet6 - bevéltja a hozza f(izott reményeket...

Nascar Racing Season 2002

Sohasem értettem, mi élvezet van abban, hogy egy
rettenetesen uncsi, teljesen szabélyos kdrpalyan fo-

lyik egy autdverseny. (A gyonydr(i Monacéban tett
kozos latogatdsunk csak megerdsitett ebben a hit-
ben ©) Mindegy, a rengeteq fanatikus és a tetemes
mennyiség(i szamitdgépes feldolgozas is azt bizo-
nyitja, hogy csak lehet benne valami izgalmas.
Ahogy Boe is biztosan értékelheti a mifajt, hiszen
neki osztottam ki a stuffot...©

Divine Divinity

A Dungeon Siege utdn nehéz még iitGsebb alkotds-
sal el6rukkolni, de azért a Divine is meg fogja allnia
helyét. A CDV akcié-szerepjatéka - hasonldan a DS-
hez - egyarant prébalja a Diablo és a Baldur's Gate
hiveit elrdngatni kedvenceik el8l. Bar a grafika 3D-s
effektekkel disitott 2D, a progi szép, részletes kivi-
telezéssel dicsekedhet. A jaték sordn (az egykori
Ultimakhoz hasonldéan) szinte barmilyen targgyal
kontaktusba léphetiink, elmozditatjuk, hacsak nincs
a foldhoz szogezve. A harc szinte egy az egyben a
Diablo 2 hack’n’slash kiizdelmeit idézi, mig a sztori
Osszetettsége és a tarsak felvétele a Black Isle RPG-
két. Egyeldre gondok vannak a program elinditdsa-
val, ugyanis a CVD altal kiildGtt verzid valamilyen
védelmi hiba miatt kifagy, de 6k is és mi is rajta va-
gyunka téman...

Star Trek: Bridge Commander

Az X Wing jatékokrol elhiresiilt Totally Games ké-
szitette el a Star Trek: Bridge Commandert, amely-
ben hatalmas, a hires TV-sorozatbél ismerds (irha-
jokat irdnyithatunk vérre mend (ircsatdkban,
amelyben a taktikai megfontoldsoknak, illetve a
hajé védelmi bedllitasainak egyardnt fontos szere-
piik lesz. Legnagyobb Star Trek és X Wing fanati-
kusunk, Del mar le is toltotte a demét, és nagyon
rdizgult a témdra.

Neocron

A CDViis beszillt az egyre jobban jévedelmez6
MMORPG iizletbe: hamarosan megjelend ilyen tipusd
jatékuk a Neocron, amely a cyberpunk miliében zaj-
lik (teljes egészében, tehdt fantasy-szer( lények
nem lesznek benne, nemtgy mint az Anarchy
Online-ban), és sokkal nagyobb hangsdlyt fektet az
akcidelemekre. (Tehat lényegében egy MMORPG-FPS
parositdsrélvan szo.)

Kovetkezé teljes jatékunk: Gorky 17

A Fallout hangulatdt idézi ez az izometrikus grafikd-
jd, poszt-apokaliptikus szerepjaték, amely a kozeli
jovdben, Oroszorszdgban jatszodik. NATO csapatot
kiildenek egy nukledris katasztréfa helyszinére,
hogy kinyomozzék annak okait. Hamarosan feldiihg-
dott mutdnsokba botlanak, és véres kiizdelem veszi
kezdetét. A harc krokre osztott, dgyhogy a klasszi-
kus Fallout-ok rajongdi a mennyekben érezhetik
magukat, ha pedig az Interplay nagy RPG-ib6l az an-
gol nyelv ismerete miatt kimaradtal volna, az sem
gond, ugyanis a Gorky 17 teljesen magyar nyelvii!
Bad Sector




GameStar

Erettsegi-osszeallitas

Kedves tanulo, tovabbtanulé, tovabbtanult és tanult Olvasénk! &

Engedd meg, hogy figyelmedbe ajanljuk a GameStar magazin Erettségi-dsszeallitasat, melyet a nevezetes esemény
kozeledtére valo tekintettel, az infopont.hu segitségével allitottunk 6ssze Szamodra! A most kovetkezdé néhany ol-
dalon némi izelit6t kaphatsz abbdl a tekintélyes mennyiségii tudasanyagbél, melyet az wijsag CD mellékletén talal-
hatsz meg. yowe, g
Reméljiik, az érettségi elétt alloknak egy kis segitséget, a fiatalabbaknak és az id6sebbeknek pedig néhany érdekes
és hasznos percet-orat szerziink gsszeallitasunkkal. ;

Az gsszeallitasban nyijtott odaado segitségiikért még egyszer koszonetet szeretnénk mondani a www.infopont.hu
stabjanak, akiket friss tételek, oktatasi segédanyagok iigyében barmikor elérhettek a fenti webcimen!

Jo tanulast és sikeres érettségi vizsgat minden érintettnek!

Boe




SZEREPJATEK

L --wevult han-

_ . wnactersztorit az el6zd sza-
.otk TOkuszabol mar ismerhetitek, a végered-
mény pedig az, hogy végiil is az Inforgames-nél
adjak ki a varva vart Neverwinter Nights-ot. Cse-
rébe a Bioware ,rdhagyta” az dsrégi Infinity
Engine-t a Black Isle-ra (,Nesze, vazzeg, vigyé-
tek!") - valdsziniileg a Newerwinterben talalha-
to, de az Interplay tulajdonat képezd AD&D 2.0
jogaiért cserébe. Az Interplay pedig szépen meg-
koszonte, és az RPG-s részlege, a Black Isle szinte
azonnal az Icewind Dale 2 fejlesztésébe fogott...

Az R.A. Salvatore regényei alapjdn késziilt jaték
masodik része tehdt ismét csak a j6 6reg Infinity-t
fogja hasznalni. A konzervativabb lelkek biztosan
elégedetten fogadjak a hirt, hiszen a kdzismert
mondas szerint: ,ami nem romlott el, azon ne val-
toztass”. Akik pedig mar elavultnak érezték ezt a
‘98 6ta kozmetikdzgatott motort - ha nem is fog-
nak tapsikolni 6romiikben -, azért § szdmukra is
szolgalhat még kellemes meglepetésekkel a Black
Isle.

A Baldur’s Gate Il 6roksége

LEWIND DALE

" A JEGES SZELEK VOLGYEBEN A HELYZET

Westka Studios /J

_ Interplay ' i,

e

VALTOZATLAN...

A kiforrottsdg példdul egész biztosan nagy erénye
lesz a jatéknak, hiszen nem kdzvetleniil az Icewind
Dale utdn jarunk: az IWD2-ben, az az6ta megjelent
Baldur's Gate IT és annak kiildetéslemezében taldl-
hatd Ujitasok, fejlesztések, tapasztalatok is mind-
mind benne lesznek. Ez persze nem véltoztat azon a
tényen (de legaldbb enyhit a dolgon...©), hogy a
Black Isle (sajdt bevallasa szerint is...) a j6l bejara-
tott név és minGség miatt hozakodott most el a
biztos és villimgyors bevételt jelentd, sikervdro-
madnyos folytatdssal, miel6tt még a recsegve-ropog-
va siillyedd Interplay-hajé magaval nem réntja ket
is az Grvénybe...

ABG 2, illetve a Hearth of Winter és a Trial of
Luremaster tapasztalatai mellett a BIS csapata a ja-
tékosok eddigi kritikdit, javaslatait és tapasztalatait
a folytatdsban is fel szeretné hasznalni. A kiildetés-
lemezek sikereire alapozva példaul nagyobb hang-
stlyt szeretnének fektetni a sziirke agysejtjeinket
egy kicsit jobban megtorndztatd elemekre. ,Egyenlé
aranyban szeretnénk kombindlni a harcos, puzzle
megoldé és felfedezds részeket” - bizonygatja J.E
Sawyer, a Balck Isle vezetd designere. Ennek én sze-
mély szerint oriilék, de nem vagyok biztos benne,
hogy a vegytiszta hack'n’slash rajongdk is oddig
lesznek téle...

Drizzt, merre jartal?

A mésodik rész helyszinei persze megint ismerdsek
lehetnek a Salvatore konyvekbdl: Targosbél indulva,
Maer Dualdonon keresztiil a Keleti-Hagdig jutha-
tunk el. A jaték korai szakaszdban Targost kell meg-

Y PROJECT

g
KIS ROVAR, KIS PARA. NAGY ROVAR, NAGYAPARA}

SOK, NAGY ROVAR: MEGA PARA!

védendink, és egy ideiglenesen dsszetakolt goblin
faer6dot megostromolnunk. Késébb a Jeges-tavak
mellett kalandozhatunk, harcolhatunk és egy hegyi
apétsdg falai kozé is eljuthatunk..
Természetesen az (j helyszineken j szornyetegek is
tidvozolni fogjak dicsé lovagjainkat. A Baldur's Gate
II-bélis ,importalt” monsztdk mellett olyan vado-
natdjakat ismerhetiink meg, mint a pok al- és embe-
ri felsGtestd driderek, vagy a tobbi tipus: hook hor-
ror, feyrek felfegyverzett neo-orog pap, satobbi. Azt
viszont még nem tudjak (vagy akarjak...) megmon-
dani a késziték, hogy pontosan mennyi Gj szorny le-
pi el a Jeges Szelek Volgyét.

Sawyer mester Uj csecsebecséi

( felelds ugyanis az Gj varazstargyakért is, és az
Interplay FAQ-ja szerint Gkelme ,ipari lizemmddba”
kapcsolva ontja magabél a jobbnal jobb vadidj
stuffokat. Némelyik ilyen csoda meghatarozott he-
lyekhez, vagy fészornyekhez kotddik, de lesznek vé-
letlenszer(ien megtaldlhatdak is.
A tdrgyak mellett 6sszesen 50 Gj vardzslatot kapunk,
amiket egyenlGen osztanak majd el a magiahasznald
osztdlyok kdzott. Olyan (j biivigéket ismerhetiink
meg, minta ,Delayed Blast Fireball, Wondrous
Recall, Gedlee's Electric Loop (a mdgus kdriil elosz(6,
elektromos sériilést okoz6 vardzskor) vagy a Ball
Lighting (elektromos labddkat do-
balhatsz). Nagyon remélem, hogy ez
Gj spell-animacidkat is jelent majd,
kiilonben keser( konnycseppeket
fogok hullajtani...

Hogy dsszességében fgéretesnek
hangzik-e a cucc? Nos, az Icewind
Dale viliga még mindig vardzslatos,
de igazi (jdonsagot nem vdrhatunk
ajatéktol. Az pedig mégiscsak kidb-
randitd, hogy a Black Isle sajat be-
valldsa szerint is azért nyomja ki
ilyen gyorsan ezt a konzervativ ja-
tékot, hogy teljen azigencsak ki-
iiriilt perselymalacka...

Bad Sector

Icewind Dale 2
http://icewind2.blackisle.com

AMITOL MEM
LEMET

w igazdn kiforrottja-
tékmenet

= Uj cuccok

w-az Icewind feeling
biztos a régi lesz

a.de sajnos minden
mds is..

= nem lehet azIWD 1-
es karikat athozni

6ta jol tudjuk: ha az iirben nagyra nétt ro-

varok élnek, akkor egyetlen céljuk, hogy
szegény emberiséget az utolso szalig megcsonkit-
sak, lemészaroljak, felfaljak. Nincs ez masképp az
Y Project cim(i FPS-ben sem, ahol egy maganyos
hdssel kell felvenniink a harcot a megatalkodott
izeltlabuak hadai ellen. Roppant eredeti, ugye?
Szerencsére a készitk tartogatnak néhany otle-
tet a tarsolyukban, hogy feledtessék ezt a C kate-
gorias alapsztorit...

ﬂ Starship Troopers és a Final Fantasy mozi

Gondolom, mindjart jobb a fel
ha felfedem, hogy a jaték mot:
legfrissebb verzigjat hasznalt:
nyakon dntve azzal, hogy aza
pald akcié mellett kaland- és s
elemek is tarkitjak a programc
csak szép sorjaban...

Minden kezdet sziva

Példdul a német Westka Intere “
éppen sikeres progival hivta fe '
gyelmet. A 2000 augusztusabe
Arcatera (még Berrrirtrélaa:
szamunkban) egy rendkiviil ig
nedris szerepjatéknak indult, «
grafikus és kezeldfeliiletbeli h
egyéb rettenetes bugok miatt .,j
ten tlint el a pocsék jatékok te

Szerencsére a Westka nem jutc

sorsra: a szintén német nemzetisegu Brainpool IV
- j6 nagy tékebefektetéssel - megmentette a céget
az orok enyészett6l. Ennek dromére sok mds cégtél
is dtvandoroltak régi arcok a Westkdhoz, és nagyja-
bél tavaly szeptemberében kezdtek bele az Y Project
fejlesztésébe.

Es akkor jéttek a rovarok! Es so-
kan voltak! Es mindenkit
lemészaroltak!”

'}

Ajaték sztorija a bevezetGben emlitett két filmre
fog hajazni, de sok mds sci-fi mdre is taldlunk utala-
sokat: az épitészeti stilus példaul az (tddik elemet
fogja idézni, az alapkonfliktust pedig szinte barme-
lyik hagyomanyos fantasztikus torténetbdl kiolloz-
hattdk volna... Az emberiség maga mogétt hagyta

a Foldet, miutdn a folytonos hdbortizasok miatt oly
sikeresen ténkrevdgta azt. Hetven évig mindenki
békében és boldogsagban éL, amikor hirtelen hatal-
mas, fortelmes rovarok tdmadjak meg a balszeren-
csés j6 polgdrokat. A tdmaddsok eldl a kétség-
beesett lakossdg egy hatalmas, kupola alatti varos-
ba menekil. Egy, csak egy legény van, aki a jaték
elején egyetlen tiizoltd késziilékkel (') szembeszall
a rovarok haddval, ez pedig Te vagy, blablabla...

A tobbit mar, gondolom, nem nehéz kitalalni... ©

Mondd, te kit valasztanal?

A poros sablonokat szerencsére egy zsenidlis fordu-
lattal dobjdk fel a készitdk. A lassacskan kiépiild vé-
delmet ugyanis egyszerre két frissen alakult szerve-
zetisirdnyitani szeretné: egy tudomanyos és egy ka-
tonai tipusu. Ajaték sordn donthetiink, hogy melyikiik
kiildetéseit vallaljuk el, igy nemcsak a sztori fog mas-
képpen alakulni, de masféle jutalmakat, spéci cucco-
katis kaphatunk értiik. Ennek megfelel6en, a mdsik
valasztds eldnyeib6l persze kimaradunk, de legaldbb
lesz értelme még egyszer végignyomni a jatékot.

A miss7idkat iiav is végighajthatjuk, hogy kizdrélag az
eiben dolgozunk. Ha a katona-
ajaték hagyomanyos FPS jelle-
a tudésokat, akkor sokkal tob-
inunk, illetve ilyenkor taldlkoz-
/RPG elemekkelis. A készitdk

1t akkor jarunk igazan jol, ha
rvezett6l vallalunk feladatokat,
yan eszkozokhoz juthatunk,
késébb nagy sziikségiink lehet.
1- ppen kapunk viszont egy
embler” nev( kiityiit, amellyel
szor” hajlamainkat élhetjiik ki,
varok hulldit ebbe az elmés kis
ie toltve lGszert és gyogyszert
.Cool. ©

raphics rulla

E- 1itij grafikus motorja allitélag

15, Az egyik Gj effektet példaul
akkor vehetjuk eszre, amikor valakit a fiistds kdrnye-
zetben {ilddziink: ellenfeliink mozgdsaval kisebbfaj-
ta orvényt kavar maga utdn. A karakterek animalds-
hoz pedig az Unreal szintén djabb kunsztokat tud:
ugyanazt a Karma Physics Engine-t hasznalja, amit
a Lionhead is a Black and White 2-hoz. Végiil az at-
vezetd animédcidkhoz a mindig segitGkész Brainpool
TV ny(Gjtja a ,motion capture” technoldgidjat.
Széval jo kis FPS van itt kildtasban, mar csak egy
ligyes forgalmazodra van sziikség, hogy az Y Project
mélto vetélytdrsa legyen az év nagy durrandsainak.
Bad Sector

Y Project
www.y-pro.net.com
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n valaszthato kiilde-
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AKCIO

Sierra

SWAT:

RBAN JUSTICE

A NEGYEDIK AZ IGAZI

a biin és a biinozés. Biinhddniiik is kell

azoknak, akik masoknak artanak. A Sierra
ez év vége felé érkezd , renddr sztorijaban” mi va-
gyunk a jok, szemben allunk a biinnel... csak ép-
pen masképp, mint eddig!

ﬂ mai jatékok egyik legfelkapottabb témaja

Mar 1999 kardcsonyan megjelent a SWAT 3, mely

a kornak megfeleld legtdbb adottsdggal (6 grafi-
ka, jatszhatdsdg, stb.) rendelkezett. Az6ta bizony
elég sok idd eltelt, és bizony lassacskan kérdére
vonhattuk volna a fejlesztGket, hogy merre van

a folytatds? Néhany héttel ezel6tt nagy izgalom
toltotte el a rajongok szivét, hiszen eldrultak,
hogy késziil a SWAT: Global Strike Team. A megddb-
benést az okozta, hogy ez csak Xboxra jelenik majd
meg. A kétségheesés egészen mostandig tartott,
am immadron mindenki megnyugodhat. Lesz ne-
kiink is (j SWAT-{ink!

Elég sok meglepetéssel allunk
szemben

Ajaték a 2006-os Los Angelesbe helyezi a torténe-
tet. A varoslakok hatalmas cereménidra késziilnek:
megiinneplik fennalldsuk 225 éves évforduldjat. Ez
az Otlet kevéssé tetszik a varost sokszor kegyetleniil
uralé csoportoknak. A Loco Riders, Crazy Boys és

a Compton 187 elnevezés(i szervezetek kozGtt kiala-
kult bandahdbortik megnehezithetik ezt az linnep-
séget. Mi egy csapat, az LA SWAT Team vezet6i va-
gyunk. Feladatunk természetesen a rend fenntarta-
sa és az drtatlanok védelmezése (ahogy az ilyenkor
lenni szokott). Az egyjdtékos mddban 16 feladat so-
ran kell majd helytdllnunk, melyek egymads utdn ko-
vetkeznek, folyamatosan nehezedve. A harmadik
részb6l jolismert szabad kiildetésvdlasztds itt is je-
len lesz, de ehhez a médhoz kiilon missziékat bizto-
sitanak majd. Tobbjatékos lehetdségek kozott meg-
taldlhatéak a deathmatch, a team deathmatch,

a VIP Protection (vagyis a kiilondsen fontos embe-
rek védelme) és a Co-Operative (egyiitt nyomhatjuk
végig a kiildetéseket) modok. Ezeken egyidejileg
24-en nyomhatjuk majd.

A fejleszt6esapat nem kevesebb, mint két éve késziti
az Urban Justice-t. Ezen id6 elsé felében szinte csak
az btletek pontos kidolgozdsan faradoztak. Tehat
beldthatjuk, hogy bizony egy j6l dtgondolt jaték jele-
nik majd meg. De hogy pontosan mirglis van sz6?
Az elsd, és taldn legfontosabb valtozas, hogy az ed-
digi SWAT jatékok az LAPD (Los Angeles Police
Department) pontosan betartott és igen kotétt sza-
balyai szerint késziiltek. A legtjabb rész felhagy ez-
zel a tllsdgosan merev szabalyrendszerrel, aminek
kdszonhetGen sokkal tobb lehetdséget tehetnek

a jatékba. Ilyen kiilonlegesség tobbek kozott az is,
hogy most mar nemcsak veterdn férfi karaktereket
alakithatunk, hanem akdr holgyek bérébe is bele-
bdjhatunk. (Ergo az LAPD-féle SWAT ennyire

szexista?! Ejnye... Bad
Sector) Osszesen 6 kii-
[6n karakter lesz, két
néi és négy férfi. Min-
denkinek megvannak
a sajat tulajdonsdgai,
valaki mozgékonyabb,
mdsok nem ,ddlnek ki
teljesen egy ,szimpla”
lablovéstal.

A t6bb 0j, kiilonleges
lehetdség koziil most
egyet emelnék még ki.
Az el8z6 részben, ha
parancsot adtunk az
osztag tagjainak, csu-
pan egyszer hajtottak
ezt végre és utdna
bambadn élltak, mintha m
na. Itt joval Gsszetettebb
utasitdsokat is adhatunk.
Tébbek kézott egy kiter-
jesztett mddot is beletes:
nek a jatékba, melynek ér
adatot egészen addig vég
pattagok, amig valaki me
valami egyéb zavaré tény
zik. Tehdt végre nem kell
adnunk ugyanazt az ukdz
giink lesz, hogy megadjuk, hogy melyik tag, mikor
torjon be egy megadott helyen. fqy aztan akar ha-
rom pontrol is tdmadhatunk egy id6ben, ami - lds-
suk be - sokkal nagyobb meglepetés, mint eqy aj-
tén bemasirozni.

Az bizonyos, hogy nem a Quake, a Doom, vagy az
Unreal Tournament legtjabb részeivel versenyzik majd
a SWAT: Urban Justice. Mindazonaltal dgy érzem, hogy
egy remek, nagyon eseménydus alkotds kerekedhet
beléle, legalabbis az elmondottakat figyelembe véve.
Mivel valéban nem alapszik majd annyira egy kotott
vildgon, elképzelhetd, hogy sokkal élvezetesebb lesz,
mint az elddok. Csak gydzziik kivarni...

ZeroCool

SWAT: Urban Justice

www.sierra.com
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net irdnyitds

n j6l kidolgozott kiil- = idegesité hangha-
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El6zetes

Pyro Studios

HEART OF STONE

SPANYOLHONBAN FORRADALMAT FORRALNAK

1g a kalandjatékok sorsa tovabbra is bi-
M zonytalan, a Commandosokrol elhiresiilt

Pyros Studios a miifaj masokkal vegyité-
sén és igy talan megmentésén faradozik. Nagy fa-
ba vagtak a fejszéjiiket, ugyanis késziiléfélben l€-
vé programjukban a hagyomanyos adventure ele-
meket stratégiaiakkal, akcioval és némi RPG-vel
is megfiiszerezik, pedig ezeket nem konnyi dsz-
szehazasitani. Arrol mar nem is beszélve, hogy
szegény jatékrovat-szerkeszté (jomagam) most
majd torheti a fejét, hogy hova is sorolja a jaté-
kot. ©

A sztori szerint a sotét kozépkorban, a XVL. szazad-
ban jarunk. Hésiink, Michel de Compiegne levelet
kap Franciaorszagban él6 nagybatyjatol, hogy
azonnal utazzon utdna, mert az oreg valamilyen
fantasztikus felfedezésre bukkant. Persze mire oda-
ér, Michel nagybdatyja mar alulrél szagolja az ibolydt
(meggyilkoltdk), a kutatdsnak pedig - egyel6re -
bottal itheti a nyomdt.

Ajaték elsd szakaszdban tehdt ki kell deriteniink,
hogy ki, vagy kik dllnak az elhunyt nagybacsi jobb
létre szenderitésében, késdbb pedig a , rejtélyes fel-
fedezés” nyomai utdn kell kutakodnunk. Persze ezt
sokan nem nézik j6 szemmel, és hamarosan Gjabb és
Gjabb bérgyilkosok témegét uszitjak hésiinkre. Ha
tuléljiik, kalandjaink a kézépkori Anglia, Franciaor-
szag és Italia tllnépesedett, koszlott nagyvarosai-
ba, a Tavol-Kelet és Rodosz szigetének egzotikus té-
jaira vezetnek.

Inventory kitiltva...

A Heart of Stone mésik jatékmenetbeli
(jitdsa, hogy nem kifejezetten térgyak-
kal, hanem a targyakhoz kotéd6 embe-
rekkel fogunk interakciékba Lépni.
Hogy ez pontosan mit jelent, azt egy
puzzle-feladaton keresztiil konnyebb
elmagyardzni. Egy faluban példdul iil-
ddgél egy dreg bécsi, akitdl fontos in-
formdciot kell begyijtened. A baj csak
az, hogy a jéember a sz6 szoros értel-
mében mondja a hamut mamunak,
ugyanis pokolian faj az egyik foga, igy
nem tud normalisan beszélni. Egy ha-
gyomanyos kalandban valamilyen tdr-
gyat kellene szerezniink, hogy megsza-
baditsuk kinjatél, itt azonban magét

a fogorvost kell meggyGzniink, aki egy
masik varosban él, hogy jojjén el ve-
liink a beteghez. Az (it soran a doki csa-
patunk oszlopos tagjava vélik, amikor
pedig visszaériink az 6reghez, akkor
magétol eldveszi a miszereit és meg-
gy6gyitja a jéembert, aki igy majd tud
beszélni. Azilyen és ehhez hasonlé
megoldasokkal az inventory rendszert

majdnem nulldra redukdltak, viszont a kiilnféle sze-
replék gydzkodésének koszonhetden a parbeszédek
abszoldt el6térbe keriilnek. Hogy ez mennyire remek
otlet, azt persze majd meglatjuk...

Taktikus és praktikus?

Ajatékban harcolniis fogunk, méghozza sokat. A kiiz-
delmek soran egyszerre hdrom emberiinket kell ira-
nyitanunk - valds idében. Ez bizony egy kicsit hizds-
nak hangzik, és a rendszer neve is elég ijesztd: ,szim-
metrikus multi-karakteres csata”. A készitGk lelki sze-
meikkel mar latjak is aggddd arcunkat, tigyhogy géz-
erével dolgoznak egy profi ,iddzitéses” szisztéma ki-
alakitdsan, hogy mindharom karit kényelmesen moz-
gathassuk. Allitélag nagyon kis dézisokban kapjuk

a mafldsok okozta sebeket, tigyhogy a legtdbb kiizde-
lembél kdnnyedén visszavonulhatunk egy gyengének
itélt karakterrel, hogy kdzben a tobbi lisse a timadot.
Mds jatékbol (pl. Baldur's Gate) talan ismerds lehet ez
a taktikdzds - remélem, itt is hasonldan j6 szinvona-
lon valésitjak meg a harcot, hogy értelme is legyen...

Heten, mint a... mesterlovészek ©

Osszesen hét szereplét iranyithatunk majd a jaték so-
ran, és mindegyikiik mds specialis képesség terén je-
leskedik. A fészerepld egyetemista, Michel de
Compiegne mellett tobbek kozott csapatunkban lesz
egy spanyol zsoldos katona, pmrnan ami raitdhuac fa-
kete lovag és egy t6rok bérgy
nyozhatnak a vonz6 néi karal
femme fatale Morgana, a csir
boszorka, aki alkimidban is jé
dig egy szépséges normann
késdbb kideriil, hogy a sztori
sabb szereplGje, de hogy pon
azt persze még nem teregetts
készitok.

Tgéretesnek tinik tehdta c
jik, eza ,vératomlesztés” j
a kalandjatékok mdfajanak
a beteg feléled végre tespe
vertségébdl...

Bad Sector

www.eidos.com
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—~~MERCEDES-BENZ

£

.fu'r,..'F"

de a Motor City kizarélag neten jatszhato, a Rally
Trophy pedig nevéhez hiven csak rally. Elkeseredés-
re azonban semmi ok, mert (ij reménység t(int fel

a horizonton: ha a fejleszték is tigy akarjak, egy év
mdilva mar elegans Mercedes-Benz kocsikat hajtva
szorithatjuk ellenfeleinket az arokba, mieltt be-
érnénk a célba ©.

Valéjaban semmilyen hir sem tuddsitott minket ar-
r6l, hogy egy (j versenyzd allt az autds jatékok baj-
noksdgdban a rajthoz, de az igéretek (és a képek)
alapjdn j6 eséllyel indul a futamon - bdr a fejlesz-
ték igéretekkel sosem szoktak fukarkodni, de
amennyiben a Mercedes-Benz Champions-ban
(mely csak egy munkacim) csak a fele jelenik meg

a megigért dolgoknak, mér akkor is elsének fog at-
haladni a célon. Ha a fejleszték neve nem mondana
semmit, 6k csindltdk a Nice2 és az M-B Truck Racing
nev(i alkotdsokat is, s bar egyik sem lett kiilonle-
gesség, rossznak sem voltak mondhatoak LegUJabb
miiviikbe
gondunk
/0552852
véve, ho
alltak (ic
igazi nac
létrehoz
mit is tal
a grafikt
motor?
Mostant
- azigér
tek szeri
vége les:
ben aut¢
nak. Bar
repjaro ¢
milyen fi
allni, ha
szdgltroL. Erre eaaig azert nem Kerutnetett sor,
mertiszonyd gép kellett volna az (it menti taj kisza-
moldsdhoz, ezzel a grafikus motorral viszont nem
lesznek ilyen gondok - 8 kiilénbdz6 helyszinen szd-
guldozhatunk, tobbek kdzott Ausztralidban, Arizo-
ndban és egy meg nem nevezett nagyvarosban. Ez
aztjelenti, hogy helyszinenként 40-45 km hosszd-
sagl Gt var majd aktudlis jargdnyunkra (mdr ha az
(ton megylink ©). Mar csak hab a tortdn, hogy el-

~ CHAMPIONS

KIRANDULAS MERCEDESSEL

PLANETSIDE

AMIKOR SOK LUD MEG TOBB DISZ

ogy milyen kocsival verseny-
ink. Egy alig doc6gé, kez-
atleges jargannyal példaul

nem kell maratoni tdvokon T e W
haldlra unatkozni magunkat. = e o o

Mindez azonban még semmi:
ajatékmenet terén is kelle-
mes dolgokkal fogunk talal-
kozni. Kicsit hasonlit az NFS 5
- Porsche Unleashed-re az,
hogy itt is egy cég gépeit
probalhatjuk ki - akinek még
eddig nem deriilt ki, melyik-
rélvan sz6 - a Mercedes-
Benz gydr csoddival nyomul-
hatunk. Itt is fényes karriert
futhatunk be, ha a kiilonbdz6
autos kiildetéseket sikeresen
teljesitjiik, de ha pl. tropdra zdzzuk kdzben a ke-
zlink kozé kapott luxuscsodat, akkor eltekinthe-
tiink attél, hogy a jovében is ranksézzanak ilyen
jdrgdnyokat. Lesznek egészen kiilonleges verse-
nyek is, mmt pl az oko-tura ahol 10 hter benzin-
“"0ad ver-
varidn-
ezéssel
2k gon-
osszesen
0 féle ér-
ket vesz-
'k egy ko-
mozga-
il figye-
Ha mind-
;, hogy
ajd, ak-
retek
g fog elé-
GeForce
lyenkorra

gy ne

unu

Mercedes-Benz Champions
www.tdk-mediactive.com

w azirdnyitds kényes
igy...
u.lassl lehet

S LEMET
n 5z€ép es gyors grafika
u élvezetes karrier-
méd

mberek, lehet késziteni a kélapokat és a vé-
E séket! A PlanetSide lesz az a jaték, amely dj

szintre emeli majd az FPS-ek tobb, mint tiz
éve valtozatlan jatékmenetét. Persze nem kaland-
jatékokat megszégyenitd sztorielemekre kell gon-
dolni, hiszen az a Half-Life ota szinte kotelezd.
Nem is szerepjatékos motivumokra, hiszen azokat
mar az Ultima Underworld-ben is felfedezhettiik.
Teljesen masrol van itt szd...

AVerant legtjabb MMOFPS-ében, a PlanetSide-ban
a fejlesztGk nemes egyszer(iséggel megvaldsitjdk
:sszencidjat: nem osztagok, ala-
-egymassal a jatékban, hanem
seregek! Az egyes ,térképeken”
nem 16, vagy 32 jatékos kergeti
najd egymast (mint ahogy azt ed-
1egszokhattuk), hanem - ird és
|d - 500 hisvér ember alakithatja
igdszi méret( litkozetek kimene-
Jtérképek” sem a klasszikus érte-
n vett, a valds tértdl szikldkkal és
al elhatdrolt kicsiny ,valdsdg-da-
hanem életh(ien lemodellezett,
*nagysagi teriiletek, melyek
{ikt6l fiigg6en facsoportokkal,
ékkel, dimbes-dombos fiives pusz-
rrd6kkel, esetleg hegységekkel és
1, folyékkal és tavakkal rendelkez-
nek (persze nem egyszerre). Ezek a ,térképek”
PlanetSide kontinensei - 6sszesen 13 van bel§liik -,
s mint ilyenek, 6k minden galiba okozi.

Szerepet jatszunk a haboriban

PlanetSide futurisztikus vildgan harom hatalmi cso-
portosulds - a Terran Republic, a New Conglomerate
és a Vanu Sovereignity - folytat véget nem érg habo-
rdt a bolygd teriileteinek meghdditasaért (kicsit Dd-
nés, nem? ©). Ajaték kezdetekor elGszor is azt kell
majd elddnteniink, hogy
melyikiiket tdimogatjuk fris-
sen inditott kozlegényiink-
kel. Szandékosan haszndl-
tam a kissé szerepjatékos
frissen inditott” megfo-
galmazdst, hiszen

a PlanetSide-ban ugyantigy
kapjuk majd a tapasztalati
pontokat a jaték sordn,
mint egy normal MMORPG-
ben, sét, még szintet is lép-
hetiink (tizedessé, had-
naggya, stb.).

Ujonnan generalt emberiink
orszdga bdziskontinensén
taldlja majd magat, sajat kis
lakéhelységében (!). Min-
den jatékos rendelkezik

egy teljesen betréshiztos hazikdval (az ezredesek
mar esetleg villdval), ahovd visszatérhet a harcok
sziinetében, ahol zsakmanyolt felszerelési targyait,
fegyvereit, pancéljait tarthatja, s ahova alkalomad-
tan meghivhatja harcostdrsait, baratait is. Innen in-
dulunk majd bevetésre is: az aktudlis misszidkat, te-
enddket a szerver realtime hatdrozza meg, az adott
idépontban zajlé hadiesemények tiikrében! Nekiink
csak annyi dolgunk lesz, hogy kivalasztunk egy goc-
pontot, ahol sziikség lehet rank (vagy kldnunkra, ha
tagja vagyunk valamelyiknek), ésirdny a csapat-
szallito!

~Ormester Ur, szolgalatra
jelentkezem!”

A feladatok féként abbdl &llnak majd, hogy a konti-
nenseken megtaldlhato kiilonféle (radar, lszergyar-
t6, raktadr, stb.) bazisokat bevegyiik (vagy épp meg-
védjiik), de lesznek olyan missziék is, melyek kifeje-
zetten kis csoportokat, esetleg maganyos farkasokat
igényelnek (utdnpétlds-szallitmany kisérése, felderi-
tés, stb.). Persze nem minden kiildetést vélasztha-
tunk mdr az elején, némelyeknél ugyanis kitétel lesz
egy adott tapasztalati szint elérése, vagy egy specid-
lis tulajdonsdg birtokldsa is. Bizony, specidlis tulaj-
donsdg, hiszen a szintlépésekkor, amolyan Diablo-
médra, kiilonbdz6 képzettségi iranyokba fejleszthet-
jiik emberiinket, s6t, ha elég magasra ériink el

a ranglétran, még kiilonbdz6 implantokat is szerel-
tethetiink testiinkbe. Egy bézis bevételénél pedig
egy képzett hacker ugyanolyan fontos a biztonsagi
rendszer feltoréséhez, mint a zoomoptikas szemmel
»megturbézott” mesterlovész a hatsé vonalakban.
Ha ehhez még hozzavessziik azt is, hogy az offenzi-
vakban redlis fizikdval megdldott jarmdvek (tankok,
homokfutdk, csapatszallité repiilék) segitenek (illet-
ve hdtréltatnak) minket, akkor batran mondhatom,
hogy sokkol6 élményben lesz résziink valamikor
2003 tavaszan. Egyediili negativumnak egyelre
csak a gépigény latszik: a rengeteg objektum és

a fantasztikus grafika kiszdmoldsahoz bizony egy
durva procira és egy GeForce3-ra lesz sziikségiink...
Boe

PlanetSide

www.station.sony.com
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EE EE DCII LAWULUIIN, © Cllllllllullal.]ul\, nuyy
tjabb szinfoltokkal bdviilt életiink. Egyetlen
~gond” van csupan, mégpedig az, hogy az igazan
nagy sikerek egy habord témdjat dolgoztak fel, és
én bizony nagyon vagyom valami masra. Biztosan
kitalaltatok mdr, hogy az RtCW-rél és a Medal of
Honorrél van sz6. De mégis merre van valami tel-
jesen j, iitds alkotds? Ha minden igaz, itt a va-
lasz a kérdésre...

Bizony hosszas varakozas utan eldszor érzem dgy,
hogy végre valami egészen Gjat kapok majd. Igaz, itt
nem egy (j jatékstilusrol, vagy egy egészen meglepd
otletr6l van sz6, egyszer(ien mdr kezdek belefdsulni
a klénok klonjaiba. Az elmdlt néhdny hét alatt gom-
bamdd megszaporodott orosz jatékfejleszték mind-
egyike valami egészen remek megvaldsitdssal lépett
eld. A Burut Software-nek jutott az a megtisztelte-
tés, hogy bemutassa a nagyvildgnak a jelenlegi és jo-
v6beni trénorokdsok egyikét, a Kreed-et.

Izgi lesz, csak gy6zzik kivarni!

A sztori sem szokvanyos, és szerencsére nem csak az
a dolgunk, hogy mindent megéljiink, ami mozog.

A torténet szerint a tavoli jovében vagyunk, miutan
az emberiség meghdditotta a fél galaxist, mikdzben
dsszecsapott kiilonféle idegen lényekkel. Mikor egy
igen fenyegetG csapasnak néztiink elébe, a kolonidk
titkos szervezete megalkotott egy genetikailag mé-
dositott sereget, mely beteljesithette a teljes gy6-
zelmet a harmadik évezred derekan. A harcok befe-
jeztével ezek a katonak (akik késébb Legionnaries
néven lesznek ismertek) 6rokké ,léptek eld” kiilon-
féle csillagkdzi kereskedelmi hajékon.

E sereg becses tagjai vagyunk miis, az Aspero neve-
zet(i gép fedélzetén. Egyik utunk folyaman athala-
dunk egy fekete lyukon, és egy olyan vildgba cs6p-
peniink, ahol tobb, elhagyatottnak tdné drhajéba
botlunk. Itt kezdGdik maga a jaték. A jelek szerint
errdl a helyr6l még senki sem tért haza, és a mi fel-
adatunk lesz, hogy megfejtsiik a titok nyitjat és
megtaldljuk a hazavezetd utat. Kalandjaink soran
belebotlunk emberi és idegen ellenségekbe egy-
ardnt. Feladataink kozé tartozik még természetesen
a pusztitds, a bazisfoglalds, a célszemély kimentése,
és még sorolhatnam.

Ettl fogunk igazén hasra esni!

Természetesen egy jol 6sszevdgott torténet nem
hoznd meg a varva vart sikereket. Ezt a fejlesztdk is
beldttak, igy hat tobbéves tervezgetés utdn Gssze-
hoztak egy eddig nem latott grafikus motort, me-
lyet X-Tendnek neveztek el. A kornak megfeleld
technoldgiai vivmanyokat teljesen kihaszndlé
engine jéval meghaladja kora grafikdjat (bdr az is
igaz, hogy elég jonak igérkezik az UT2 és a Doom 3

\__ Burut Software

KREED

REAL TOURNAMENT

is). Egy karakter abrazoldsahoz
4000 poligont és 120 kiilonféle
csontot haszndl fel (vdgohidi
Ujrafelhaszndlds rulez... © Bad
Sector), ami jéval tobb, mint az
eddigi FPS jatékoknal. ErGssé-
ge a teljesen redlis arnyékef-
fektusok dbrazoldsaban rejlik,
mely eddig sosem ldtott mind-
séget igér. A legfontosabb Gji-
tds, tdl azon, hogy nydlnak az
arnyékok, hogy minden egyes
feliileten latszodnak (az dsszes
tereptdrgyon, az ellenfeleken,
de még a fegyvereinken is).

A fények hasonloképpen latvé-
nyosak, és ez bizony nem csupdn egy
dlom. Az idei Milia 2002-es jatékkidlli-
tason volt szerencsém kiprébdlni, és
elmondhatom, teljesen lenylgozott.
Igaz, van még mit foltozgatni, de mar
most hihetetlen volt.

Es ez még mindig nem minden, hiszen
még csak a jéghegy cslicsat lattuk!

A tervek szerint teljesen dj médok
egész garmaddjaval lepnek majd meg
minket, melyek a tobbjatékos médot
abbahagyhatatlannd teszik. Ezek koziil
egyeldre csak a mar jélismerteket je-
lentették be (deathmatch, CTF, stb.),
hiszen nem akarnak mar most leleplezni mindent.
A dolog jelenlegi hatuliitje, hogy elég izmos gépre
van sziikség ahhoz, hogy teljes pompdjaban élvez-
hessiik az eseményeket. Am ez a gond targytalan
lesz 2003 elején, amikorra a végleges valtozat meg-
jelenését tervezik. Ha ilyen iramban halad tovabb

a technika, akkorra mar megjelennek az 6todik ge-
nerdcios kdrtyak is, igy mdr béven megfizethetdek
lesznek a mai csticsmodellek. Egy GeForce3-on pe-
dig mdr most is tokéletesen fut, pedig a program
még egy komolyabb optimalizalds el6tt all.

Engem megqgyGz6tt, az egyszer biztos.

ZeroCool

Kreed

www.burut.ru/english_ver/main.html
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SYBERIA

EGY UGYVEDNO ,LEGHOSSZAB

em szép dolog egy sikeres otlet, vagy
N karakteres stilusiranyzat lekoppintasa,
viszont annal jovedelmezdbb... Az ,ih-
letszerzés” ezért is allandésult majdnem min-
den jatéktipus terén és egyre jellemz6bb a ka-
landjatékokra is. Jelen eldzetesiink targya,
a Syberia, elsé blikkre az anno nagy dicséséget
aratott norvég adventure-re, a Longest
Journey-re emlékeztet - elég egy pillantast
vetni az April Ryanre felt(inéen hasonlito néi
fdszereplore. Hogy mégis sokat varhatunk
a Microids iidvoskéjétdl, arra Benoit Sokal,

a hires francia képregény-rajzo-
16 és legutobb az Amerzone cimii
program designerének neve ga-
rancia...

Aki egy kicsit is jaratosabb a mi-
vészi szint(i (eurépai) képregé-
nyekben, annak biztosan ismerds
Benoit Sokal neve. Sokal annak
idején a Canardo feliigyeld (egy
kacsanyomoz6) kissé perverz ka-
landjait bemutatd, sajatos hang-
vételd albumjaival valt hiressé,
mignem az Amerzone nev(i ka-
landjaték fejlesztésébe nem fo-

gott. Az Amerzone érdekessége, hogy a vizudlis
vildg sajatos, kicsit depresszids, kicsit Myst-es
stilusa nekem sokkal inkdbb egy masik szerzdpa-
ros, Francois Schuiten és Benoit Peters munkdit
idézték. (Ami nem véletlen, ugyanis mindketten
részt vettek az Amerzone készitésében is...)
Mindegy, lényeg a lényeg: az Amerzone ugyan

a tengeren tdl nem héditotta el az amdgy is dég-
L6d6 kalandjaték miifaj még meglévé rajongdinak
szivét, viszont Eurdpdban feltiinden nagy sikert
aratott. Ennek 6rémére Sokal mester djabb ha-
sonl6 stilusd fejlesztésébe fogott...

Az Ggyvédeket Szibéridba!

A kicsit hosszdra nyllt bevezetd utdn térjiink at
magara a Syberidra. A jaték fészereplGje egy har-
minc év koriili fiatal New york-i ligyvédnd, Kate
Walker, aki meghizdst kap az Universal Toy
Company-tél, hogy rendezze le egy Valadilene-ben
(francia kisvaros) lévé jatékgyar felvasarldsat. Ka-
landjatékrol és nem az x-edik ,tycoon”-rol lévén
sz0, az egyszer(inek induld tranzakcié soran az
események igen gyorsan furcsa fordulatot vesznek.
A gydr tulajdonosa, Anna Voralberg nemrég halt
meg, a nd testvére és igy gydr orokdse, Hans, aki
zsenidlis feltaldld volt, pedig mdr évtizedekkel ez-
eldtt, valahol az Alpok és Szibéria kézott tlint el.
Kate-tel a titokzatos fické nyomaba kell eredniink,
és az egyre rejtélyesebb helyszineken atutazva ha-
marosan meg fogjuk érteni, hogy Hans miért is
hagyta ott a csalddjat, hogy sohase térjen vissza...

A torténet tovabbi része természetesen hétpecsé-
tes titok, de ismerem eléggé a francia képregény-
irékat ahhoz, hogy valamiigazan eredetire szdmit-
hassunk. A jaték vizudlis vildga Sokal rajzai alapjdn
késziilt - de latszik, hogy a Mester sokat 6rokolt

a mar emlitett Schuiten és Peters-féle latdsmaodbél
is... Az eredeti rajzokat 3D-ben lerenderelték, a ké-
peknek lathatjatok, hogy valami elképeszten szép,
a sz0 legnemesebb értelmében véve mivészi szint(i
grafikdrél van szd. A Microids elkiildott nekiink egy
press CD-t, amelyen mar ldthattuk az dtvezetd ani-
maciok nagy részét. A legtdbb jelenetben Kate-et
figyelhetjiik, amint furcsa, az Elveszett gyermekek
ban, egy borongds hangulatd kisvaroshan kavar,
fémrobotok tarsasdgdban vesz részt Anna Voralberg
temetésén, illetve egy sziirredlis rémalmokat idéz6
vonat egyetlen vagonjaban utazik valahova.

»Bocsanat, magdcska nem April Ryan?”

Rosszmdjd vagyok, de a jaték fészerepldje tény-
leg olyannyira szakasztott mdsa a Longest
Journey fdszereplGjének, hogy nem lehet nem
észre venni. Személyisége persze - fleg eleinte
- kiilénboz6: Kate nem romantikus, hanem hi-
degfej, intelligens nd és nagyon j6 megfigyeld.
Az emberekkel eléggé szlikszavi és visszafogot-
tan viselkedik - tavolsdgtartdsat sokan gégnek
vélhetik. Kiilséleg inkdbb a hideg szépséget tes-
tesiti meg - ellentétben a Lara Croft-féle nagy-
melldi cicakkal.

Oh, no more Myst-clones...

Mar csak egy dolog nem teljesen vildgos: meny-
nyire fogjak eréltetni a késziték (mint az
Amerzone-ban) a rettenetes kihalt (szerepld és
tdrgy nélkiili) és unalmas Myst-klénok stilusat.
Mig az dtvezet6 mozikbdl és képekbél ez nem de-
riil ki, a Just Adventure-6n
(www.justadventure.com) olvashatd sajtéanyag-
ban ,nagyszamd karaktert”, parbeszédeket és
térgyakat fgérnek. Ugy legyen.

Bad Sector

Syberia

www.microids.com
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