BEVEZETO

Sokan kérdezték meg, hogy mikor szoktam irni a bevezetdt. Ezen sorokat példaul egy ragyogo husvét délelétt, egy locsolas és két fa-
sirt kozott potyogom be egy 486 40 Mhz-es processzor altal meghajtott masinérian. S képzeljétek ez a Win 3.1-gyel ellatott dolog még
egyszer sem fagyott le, s6t kitiin6en végzi a minimalis, de annal haszonosabb munkajat.

Az ezel6tti szam utan gy dontottem, hogy eltemetem magamban a koltét (igy majd esak posztumusz verseimet olvashatjatok, ropke
keétszaz evmiilva ©). Addig is meg kell elégednetek ezekkel a rimtelen sorokkal.

Remeélem, ezt a csaldédast sikeriil karpotolnunk a mostani szammal. Figyelmetekbe ajanljuk a magyar nyelvii teljes;jatékunkat (Gorky
17), a rovatokkal kibdvitett CD-tartalmat, magat a DVD-s GS-t (mar aki hozza tudott jutni a korlatozott szamban megjelené kiadva-
nyunkhoz @), valamint az exkluziv Soldiers of Fotune 2 betatesztet, Heroes IV tesztet, az érettségi felkészit6 2. részét, ...de tudjatok
mit? Figyelmetekbe ajanlom az egész szamot. ©

A toménytelen informacié mellett kérlek titeket, hogy olvassatok el az , Amit a GameStar-okrol tudni kell” c. részt, hiszen itt kideriil,
hogy miként fizethettek el6 a DVD GS-re, valamint pontos informaciét kaphattok, az egyéb kiadvanyokrol.

Az e havibevezetdben hadd irjak egy kicsit magamrol... (akit az tjsag érdekel, az nyugodtan tovabblapozhat @) Képzeljétek, hala a
lelkes vasarlasoknak (egyre tobb és tobb GS-t vesztek), a fonokeim tigy lattak jonak, ha kineveznek... De mivel ugye itt vagytok Ti is,
arra gondoltam, hogy igazan eldonthetnétek, hogy milegyek. A GS Online-on kint van egy szavazas, ahol valasztani tudtok!
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Boe bacsit pedigiezennel élgléptettiik mb. f6szerk-nek. Az mb a neve el6tt mégnem tel]esen tisztazott, lehet, hogy nb lesz de Eony—
nyen elofordulhat, hogy c ak NB3-as focicsapatok jatékosai kozé soroljuk be. © (Nem is tudok focizni, te TOK! ©- Boe)-

A tobbiek pedig kaphatnak egy csillagot, vagy amit szeretnétek. Szivesen varjuk o6tleteitek az Arénaba a gamestar@gamestar.hu cim-
re. Jelige: Ki, mi legyen a GameStar-ban!

A jové honapig is jo olvasgatast, jo jatékot, jo

(szabadon valasztott).
Aztan tjra joviink, még tobb jéval! -
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Kovetkez6 szambol izelité

;gd oldal
Jedi Knight:Jedi Outfcast

,Mindig is ki szeretted volna prdbalni, hogy milyen lehet befolydsolni egy birodalmi gardista tudatat, mint
ahogy Obi-Wan Kenobi tette az ,Uj reményben”? Szivesen szorongatnad a nyakat messzirél valakinek, ahogy
Darth Vader mivelte ezt oly sokszor az ostoba birodalmi tisztekkel, vagy a rakoncatlan ldzadékkal? Esetleg
hajigdlni akarod a lézerkardod, Luke Skywalkerhez hasonléan a Jedi visszatérben? Netdn kivancsi vagy, mit
érezhetett a Csdszar, amikor Luke-ot villimmal stjtotta? Bizony ezt is, és sok médsfaja varazslatot is alkal-
mazhatsz, méghozza ezerszer profibb médon, mint eddig barmelyik Star Wars jatékban!”

38. oldal:
Heroes of Might and Magic IV

,Ha netdn minden dvintézkedés ellenére temetni kényszerii-
link hdn szeretett vitéziinket, akkor se dssuk tal mélyre. A ma-
radvdnyait visszacipelve egy kolostorba vagy valamelyik tele-
piilésiinkre, minden gond nélkiil felélesztik a nyomorultat. Ez
kicsit mellbevdgd valtoztatds, de gondolom, azért volt rd
sziikség, hogy nagyobb élettartamot szavatoljanak a csatdro-
zdsok veszélyeinek kitett héscknek.”

112 oldal - Grafikus kéartya
megateszt!

,Hab atortdn”, hogy a GeForce4 MX még csak azon képességekkel sem
rendelkezik maradéktalanul, melyekkel a GF3-akban mar taldlkoztunk!
Ezek azok a bizonyos pixel shaderek (arnyaldk), melyek egy grafikus
vezérl6t teljesen DirectX 8.1 kompatibilissé tesznek, és amelyek tobb-
féle kiilénleges hatdsért feleldsek (élethd vizfeliilet, arnyékok, mi-
egymds).”




DVD-TARTALOM

DVD kizdrolag az ,eziist GameStar”-ban taldlhato!

CD-TARTALOM

CD-k kizdrolag a ,kék GameStar”-ban taldlhatok!

TARTALOM

Dark Planet: Battle for Natrolis (94,4 MB)

Erettségi-elokészitd 2!

A hideg vildg(r s6tétjében, valahol egy tavoli naprendszerben Azinfopont lelkes csapatanak munkajat dicséri g?zth;gzglrtgtté tok Lﬁ)l;feogi?;Tiﬁg;iﬁ:;ﬂ?r(\i/:keszbb::lnfgdit:_ A Fatulls
az erGforrdsokban gazdag és élettdl duzzadé bolygd, a ez a tételgydjtemény. ElGz6 szamunkban mdr ) yt tE ‘<ttent. Amennviben van ! L ?n{ hpp nlé "gl ted
Natrolis magdnyosan réja palydjat. Harom faj tor az atfogd és kaphattatok egy kis izelitG tanulnivalét, am, malr. € .? r}Eve ’ lgy m1s1le h de v E.. Y’ik vla.ah as0 f O,l eed
mindenre kiterjedd hatalomra: a human Telepesek, az Gslaké mostanra egy sokkal t6bb tételbl 4llé doku- Qn m?]aFe‘, a’n'1e yaz esetleg nardver eszkozoKKet1s f oz)za]arU n e r0"-
Sorin-ok és a vastag kitinpéncéllal rendelkezG Dreil-ek. Az mentdcid all rendelkezésetekre. Egyes-egyediil €let fﬁsze"e vahlf,‘amely- v?th?z,]elenkezz ezen az e-mail cimen ,Barkiics
lyel éjjel nappal jatszha- témdval: gamestar@gamestar.hu

Edgies (j, teljesen 3D-s valds idej(i stratégiai jatékaban mind-
hdrom, teljesen mas eréforrasokat haszndld és mas technold-

gidt felvonultaté fajjal [éphetiink harcba. www.infopont.hu internetoldalon. Jé tanuldst az e,seményeliet:. Egy Y.irtuélis.valéség, amglyb,e.r]ﬁ Mi!ia ?002! L
mindenkinek, fdleg az idén érettségizéknek! is batran bekoltozhetiink. Amint magatok is ldtja-  Idén kis szerkesztésé-

Freedom Force (96,9 MB) tok a DVD-n megtaldlhaté az Anarchy Online teljes  giink négy tagjdnak

A 60-as években, az USA-ban jarunk. A valésagban javaban Kalandor Kliense, s mindemellett rengeteg kép és egyéb adatott meg, hogy ella-

ddl még a hideghdbor, a fiatalok azonban megériilnek a szi-
nes képregény-magazinokért, amelyben fantasztikus képessé-
gekkel megaldott szuperhdsok harcolnak rettenetes lények el-
len, hogy megvédjék az dllanddan fenyegetett univerzum é-
tét. Ebbe a mai szemmel nézve egyszerre rettenetesen naiv és
mégis oly bdjos vildgha vezet vissza a Freedom Force.

Incoming Forces (144,1MB)

A Rage Software legtjabb shot-em-up-jaban a cég ott folytat-
ta a dolgokat, ahol kordbban, az elsé résszel abbahagyta: ab-
szollit drkad-jellegd tomegpusztitds, videokdrtyaizzaszté gra-
fikai effektek mellett, melyek teljes mértékben az aktudlis
csticstechnoldgia kihaszndldsara vannak kihegyezve. Sziirke-
allomanyunkat is megmozgato feladatokra ne szamitsunk, am
ha valaki szeretne egy jo kis puffogtatdst levezetésképpen két
Dungeon Siege party koz6tt, annak tokéletesen megfelel.

a matematika hidnyzik a mi kis gy(jtemé-
nyiinkbél, amit egyébként megtaldlhatsz a

Manapsag egyre népszeriibbek a csak
interneten keresztiil jatszhatd jatékok.
Valamelyek izgalmasabbak, masok kevésbé
lesznek sikeresek. A Bolt Informatikai Kft.
lelkes munkdjédnak koszonhetGen mér egy ide-
je mikodéshe [épett a Kalandor nevezetd stra-
tégia, melynek a kliensét most mi megosztjuk
veletek. Ebben a jatékos egy kisebb tartomany
uralkoddja, kitiizott célod, hogy ezt minél job-
ban irdnyitsd. Persze a kiilonbdz6 poziciok el-
érése is fontos dolog, amit elvégezhetsz bé-
kés, vagy akar haborus tton. A telepitéséhez
nagyon fontos, hogy betartsatok azitt leirt
instrukcidkat, és ne feledjétek, hogy a jaték
mikddéséhez internetkapcsolattal kell ren-
delkezzetek.

3DMark2001SE:

A 3DMark manapsdg az egyik legelterjedtebb tesztprogram.
Segitségével megadllapithatjatok, hogy sajat gépetek mennyi-
re allja meg a helyét a mai kemény jatékvildgban. Mi is sok-
szor haszndljuk ezt grafikus kartya tesztjeinkhez, ezért is tet-
tiik most fel a legdjabb valtozatot a CD-re! Ez mdr tdmogatja a
legtjabb technoldgiai megoldasokat, mint pl. az Athlon XP-t
és a P4 leglijabb véltozatait is.

Ett6l a honaptdl kezdve CD és DVD melléklete-
ink szinesebbé tétele érdekében, djabb és
Gjabb rovatokat inditunk, a legkiilonfélébb té-
makban. Ezittal dj rovatként Lép a képbe a Ja-
tékhonositdsok, az IRC, az MMORPG, a Modok,
a Multi-Tippek, valamint a Star Wars. Termé-
szetesen ,régebbi” rovatainkat sem hanyagol-
juk el: Freeware, Ti Kiildtétek, Funny,
GameBug.

Animaciok (izelits)

Filmbemutaték

tunk, s ahol magunk is alakithatjuk a torténelmet,

adat a jdtékbol. S6t, még mi magunk is megtaldl-
hatdak vagyunk a jatékban! A Magyarok Guildnek
mar 30 tagja van és titeket is varunk szeretettel.
Ha csatlakozni akarsz, a Rubi-Ka 2 szerverre és a
clan oldalra.

Kreed!

Az orosz székhely(
Burut Entertainment
engedélyt adott nekiink arra, hogy feltegyiik DVD
mellékletiinkre késziil6 FPS jatékuk elsé alpha ver-
zidjat. Ez egy igen korai grafikus motor bemutatd,
az ellenfelek még nem tdmadnak, és csak alig né-
hany palya all rendelkezésiinkre. A nagyobb prob-
léma, hogy csak GeForce3 kartyatulajdonosok te-
kinthetik meg, mivel csak azzalindul a demo.
Azért reméljiik, jonéhanyan bele tudtok tekinteni!

Barkacs

Lapunk egyik legnépszeribb rovata, a Barkdcs
Gjabb tavlatokat nyit... Ezentul, amikor csak te-
hetjiik, videdra is rogzitjiik ténykedéseinket, me-

togasson Cannes gydnyor( vdrosaba. A renegeteg le-
hetdség és joval kevesebb pihenés kdzepette id6t
szakitottunk arra (©), hogy betérjiink az ez évi Milia
2002-es jatékkiallitdsra. Rovid osszeallitdsunknak
kdszonhetden akar teis a részese lehetsz a shownak!

CeBIT 2002

Exkluziv rovidfilmiinkben te is bekukkanthatsz azidén
megrendezésre keriilt CeBIT 2002 nevezeti kidllitdsra.
Ez hasonlit az E3 nylizsgd vilagdra, csak itt nem jaté-
kokat, hanem hardver eszkdzoket, mobil késziilékeket,
felhaszndldi szoftverek és hasonlokat mutatnak be.

Igy késziil: Xbox

A Microsoft Magyarorszag jévoltébol
hozzdjutottunk egy videofelvételhez, melyben
mindenki megszemlélheti, hogy hogyan is késziil
a szoftverdrids vildgszerte népszerd
jatékkonzolja, az Xbox. Abban azért ne
reménykedjetek, hogy minden titokra fény derdl,
de legaldbb belekukkanthattok a hazai gyar
mindennapjaiba.

Demok:

Arengeteg helynek kdszénhetden, elsé (és termé-
szetesen dsszes tovabbi) DVD kiadvanyunkon jéval
tobb demé fér el, minta CD-n. Ezekbél ldthatsz
egy kis izelitét, ha a lap jobb oldaldra kukkantasz.

Mélyviz:

Sajnos a CD-re mar nem fért fel két nagyon hasz-
nos és népszer(i program. Az egyik a Madonion
legdjabb fejlesztése, a PCMark 2002. Ez (a 3DMark
2002-hoz hasonldan) egy tesztprogram, mely ez-
(ittal nem gépiink grafikus képességit firtatja, ha-
nem teljes valéjaban felméri a képességeket.

A masik, manapsag egyre népszer(bb program,

a Macromedia Flash programjanak legdjabb valto-
zata. A Flash MX rengeteg (j dologgal fel lett sze-
relve, és még a kezelésén is sikeriilt egy kicsit
kdonnyiteni. Kezdd, haladé és profi honlapkészi-
téknek egyardnt ajénlott. A probaverziét 30 teljes
napon keresztiil nyiistolheti mindenki.

Animaciok:
Beam Breakers, Conflict Desert Storm, Global

Egyéb érdekességek

Operations, Divine Divinity, Lineage II,
Neverwinter Nights, Rayman 3, Team Factor, The
Thing, X2

Képek:

Minden hénapban az éppen aktudlis jatékcikkeink-
hez megtalalhatjatok a nagyobb felbontésd, kilo-
pott képeket, igy normalis méretben is megszem-
lélhetitek ezeket. Ha esetleg mégsem bukkanna-
tok rd minden cikkiinkhoz tartozé képre, annak
elég egyszer(i oka van: a jaték kiadéja csak nyom-
tatva engedélyezte a képek publikdlasat. E hénap-
ban ezekbél a jatékokbol szemezgethettek:
Destroyer Command, Flanker 2.5, Grandia II,
Heroes 4, High Heat Baseball 2003, Incoming
Forces, Jedi Knight 2, Jerusalem, Nascar Racing
2002, Neocron, Star Trek: Bridge Commander,
Tiger Woods PGA TOUR 2002, Warlords Battlecry 2,
Warrior Kings, Worms Blast

Modok (kiegészitdk):
Day of Defeat Beta v2.0, Urban Terror Beta v2.5,
Strike Force v1.75

Disciples 2
L

Természetesen nem csak ennyi meglepetéssel szol-
gdl DVD mellékletiink. Egyrészt nem volt mdr tobb
helyiink a tartalomra (©), masrészt a tébbi legyen
meglepetés! Nem szabad tovabba elfelejteni, hogy a
DVD a bal oldalon lathatd teljes CD-tartalmat is ma-
gdban foglalja, beleértve aktualis teljes jatékunkat,
a Gorky 17-et is (melyr6l a kdvetkezd oldalon olvas-
hatsz)!

WOlIvidl



TELJES JATEK

Teljes jaték

\_ Metropolis Software

ORKY 17

DEGLELES LENGYEL MODRA

Metropolis Software House misztikus ak-
ﬂ cié-kaland jatéka annak idején jo sok ideig

a képernyd elé szegezett, mar akkor bizo-
nyitva azt a mara mar bebizonyosodott nézetet,
hogy a kis kelet-eurdpai jatékfejlesztd cégek is
tudnak nagyot alkotni, nem csak a nagynevii
~nyugati” cégek. Nagy 6rom tehat, hogy most a
GameStar olvaséinak bemutathatom a mostani
hdnap teljes jatékat: a Gorky 17-et.

2008-ban a NATO tudomasara jut, hogy az orosz
hadsereg - eleddig ismeretlen okb6l - elpusztitotta
egyik, Gorky 17 kddnevd tn. ,titkos varosat”. Egy
amerikai kisvaros tokéletesen élethd
masolataként a Gorky 17 az
ellenséges teriileteken
m(ikddd orosz kémek ki-
képz6kdzpontjdnak szere-
pét tolttte be a hideghabord
alatt. A Vasfiiggdny lehulldsa utdn a varos
elnéptelenedett, igy a Kreml pusztitasanak hivata-
los magyarazata: ,Most, a Nyugat bardtaiként mar
semmi sziikségiink a bizalmatlansdag eme monumen-
talis emlékm(ivére”...

A NATO vezetdi nem veszik be a propaganda szdve-
get; a hirszerzés értesiilései alapjan nagyon is jol
tudjak, hogy a Gorky 17 a legtitkosabb szovjet kuta-
tasok helyszine volt. A véros felderitésére kiildott
csapat egy hatalmas laboratérium-komplexumot fe-
dez fel, amikor hirtelen megszakad veliik a kapcso-
lat. A mi feladatunk a 3 fGs mentécsapat irdnyitdsa,
célunk pedig a rejtély megoldasa.

A csoportunkkal, mely maximum 5 fére bévithetd,
izometrikus nézetben, valds idében mozgunk a pa-
lydn, a harc viszont kdrokre osztott. Amikor egy
adott helyen szornyek tanydznak (amit sajnos nem
ldtunk, gy mindig meglepetésként ér ©), automati-
kusan ranagyit a palyarészre, és korokre osztott
médra valt. Nincsenek mozgds pontok: mindenki
egyszer tdmadhat egy kdrben, mindig egy adott td-
volsdgra juthat el, a hatizsakban matatds, fegyver-
csere pedig ,ingyen” van.

Az orosz mutansokat leléjik, ugye?

A nagy rejtély korili szimatolds
hamar vérfirdave valtozik”

A haszndlhato targyak vélasztéka igen széles, majd
mindet az elszdrva heverd lddakbol szerezhetjiik
meg, sajnos a megolt ellenfeleket nincs médunkban
dtkutatni. Pedig de szép is lenne! A szornyetegek
ugyanis émlenek rank, mint szép mdjusi napon a za-
poresd. Szépen kidolgozott, mindazonaltal haldlos
mutdnsok (a titkos varosban folytatott sotét kisérle-
tek dldozatai) rontanak el§ minden sarok mdgiil,
prébdra téve embereink harci jartassagdt és a mi
taktikai érzékiinket (ehhez némi segitséget taldl-
hattok a Tippek, Triikkdk rovatban). Rengetegféle
ellenséggel, koztiik egyedi monszterekkel futunk
majd ssze: a nagy rejtély koriili szimatolds hamar
vérfiird6vé véltozik, nem fogunk unatkozni. A muni-

cio terénigen csehiil allunk, hamar egy szl bajo-
nettel a keziinkben fogunk egy hdznyi magas histo-
rony drnyékdban remegni. Feladni természetesen
nem szabad: a kiosztott sebzés ardnyaban embere-
ink tapasztalati pontokat kapnak és szintet is (ép-
nek, amikor is 5 pontot kioszthatunk alaptulajdon-
sagaik kozott. Ezenkiviil kiilon fejlédik a fegyverjar-
tassag képességiik is: minél tobbet hasznalunk egy
adott tipust, annal tébbet sebziink majd vele. A csa-
tak utdn mindig kapunk egy dsszesitést, mely tdjé-
koztat a megszerzett xp-rél, a megélt szornyek tipu-
sarél, szamdrol.
A fegyverek hasznélata is szépen megrajzolt, mind-
egyikhez kiilon animaciot készitettek
a Metropolis grafikusai. Embe-
reink sem dllnak szoborme-
reven (kivétel ez alél, ha le-
fagyasztjdk ket ©), vdrva,
hogy rajuk keriiljon a tdmadas a
sorban, hanem toporognak, a fegyveriiket
rézogatjak. Ugyanez figyelhetd meg az ellenfelek-
nélis. A kdrnyezet mai szemmel is igen szépen van
megalkotva (hat még akkor, amikor megjelent), a
meniiben haszndlatos pointer pedig az egyik ked-
vencem a jatékok kozott.

Koérokre osztunk mindenkit

A kezelés rém egyszer(: felderit (real time) méd-
ban elég egy embert kommandirozni, a tébbi kdvet-
ni fogja, a harci médban pedig a gép tgy is maskép-
pen osztja le az embereinket a harctérre. Sok kis vi-
ded is szinesiti a progit: dltaldban harcok el6tt mu-
tat be egy ,érkezé” egyedi ellenséget (egyediili
szépséghibdja az, hogy a videdk kozben nem tinik
el a toltést jelképez6 fogaskerék, amiigen elcsifitja
a képerny6 kozepén a ldtvanyt).

A GameStar CD-re természetesen a jaték magyaritott
valtozata keriilt fel; magyarok a feliratok, a parbe-
szédek, minden ellenfél fantdziadds nevet kapott
(Nagymami ©), és a karakterek is szép hazank nyel-
vén szélalnak meg. (S6t, ez a cikk is magyar nyelven
frddott! © Bad Sector) Igazi j6 harci jaték, ahol azért
nem veszik el a torténet szerepe, a szép kivitelezést
hozzdadva nagyon
egyben van, biztos
vagyok benne,
hogy misztikus
hangulatdval ren-
geteg olvasét fog
elcsabitani még
azok koziil is, akik
nem éppen a ko-
rokre osztott stra-
tégidk kedveldi.
Sam

Minimum hardver-
igény: P200MMX -
32MB RAM




HIREE

Unreal névvaliasok...

Az Epic Games némileg megvaltoztatta késziilG jatékainak cimét. A jelek szerint az Unreal 2 az Unreal
Episode 2, mig az UT2 az Unreal Tournament 2003 néven lat majd napvildgot. A fejlesztdk szerint erre azért
volt sziikség, hogy még jobban jeldljék, hogy a két program teljesen elkiiloniil eqgymdstdl (hiszen az elsé

csak single, a mdsodik pedig csak multiplayer lesz). Erdekesség, hogy a kiadd, az Infogrames mar elére fel- s2€p 51,ker(?,ket elért keprege.ny-sorozat'az alapja, ’Eal’alhattolf nehgnxel?g arultak el pontosabb részleteket réla, de annyi mar biztos, hogy
vdsarolta a jatékok neveihez tartozd internet cimeket, az unrealepisode6-on at az unrealtournament10-ig AZ,]S k}derult, hogy ez az Epic Games-feéle leg- 1g’ere’tes, képet, mf(,)t,es a program a hamarosan megjelené Chrome cimd FPS jaték grafi-
bezdrélag (ami ugyebar Gsszesen 13 cimet jelent)... u,t°bb1 Unreal II-es’g.r a I]atterkepet,a Prognol, kus motorjat hasznalja (ami azt bizonyitja, hogy egy eléggé ru-
http://www.epicgames.com/ ﬁkl.js Gt hasznal].:al " e elwlfeg “eha,',‘y na- galmas engine-t iitottek dssze a fejlesztdk)!

majd! A program megje- pon/héten beliil az elsé

Készil a Xl
A Ubi Soft bejelentette legtjabb késziild jatékat,
mely XIII névre hallgat, miifajat tekintve pedig
FPS alkotds. A torténetnek egy Belgiumban elég

lenése egyeldre elég ta- bemutatd animacid is
volinak tdnik, ugyanis felkeriil. Addig azonban
2003 harmadik negyed- még alukalni kell

évére 1gérik a fejlesztdk,
PC-re, PS2-re és Xboxra
egyarant.
http://www.ubisoft.com/

TR: The Angel of Darkness honlap
Elindult a legtijabb Tomb Raider jéték, a The
Angel of Darkness, avagy a hatodik rész hivata-
los oldala. A lenti cimen

néhdnyat...
http://www.tombraider.com/

Duke Nukem: MP honlap

Uj jéték a Digital Redlity-t51!
Ujbol eldkeriilt egy hazai fejlesztési jaték, melyet
a Haegemonia alkotdi csapata készit ezekben
a percekben is. Igaz, még nincs neve az lidvoské-
nek, de az mar biztos, hogy valds idejii stratégia
lesz, és a vietnami hdbortit ,vélasztotta ki maga-
nak” helysziniil. Nekiink egy szakaszparancsnok bg-
rébe bijva kell helytallnunk a frontvonalon. Kato-
ndink k6z6tt specialistak is helyet kapnak, de az
igazi erdt természetesen a hétkoznapi, z6ldfiilli ba-
kak fogjak képviselni, akik az eldbbiekkel egyetem-
ben ugyandigy képesek a fejlddésre, mint akar miis.
Ajétékot a Walker engine hajtja (ami a Haegemoni-
a-tis tapldlja), ami az els6 képek alapjdn igencsak
jonak téinik. Ajaték a MonteCristo gondozasaban el-
vileg 2002 végén jelenik majd meg.
http://www.digitalreality.hu/

Készilne a Black&White 3??
A PlanetBlackandWhite honlaprél megtudtuk,
hogy a Lionhead csapatdnak, €s egyatalan az
egész jatékvildgnak egyik legmeghatdrozobb
tagja, Peter Molyneux mar a Black & White 3-on
dolgozik. Ez persze nem azt jelenti, hogy 100%-
osan leszis ilyen progi, de mar elkezdett agyalni
rajta. A masodik részr6l is csak annyit tudunk,
hogy késziil, még azt sem arulték el, hogy mikor
jelenik meg...
http://www.lionhead.com

Uj Techland jaték a lathataron

ATechland bemutatta az elsd képeket a még javaban késziilé
autos jatékabol, az Xpand Rally-bol. Ebben 36 kiilonféle pélya,
20 aut6 és kiilon extra meglepetések is lesznek. EgyelSre nem

http://www.techland.com.pl/

Késik az ARX...

A Fishtank Interactive eldrulta, hogy csak méjus vé-
gén adja ki az Arkane Studios mdr j6 ideje késziil6
FPS szerepjatékat, az ARX Fatalist. Ezt a késést azzal
indokoltak, hogy a nemrégiben kiadott demé valto-
zatban a lelkes jatékosok a kelleténél joval tobb hi-
bét talaltak, és ennek hatdsara a fejleszték raddb-
bentek, hogy bizony van még mit kijavitani.
http://www.arxfatalis-online.com/
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Az ARUSH Entertainment elinditotta kész(lg akcié-

jatékdnak, a Duke Nukem: Manhattan Project a hiva-
talos oldaldt. Itt taldlhattok néhany j képet, hatte-
ret, infét, miegymast a progirol. Erdemes megszem-

lélni, dm az biztos, hogy ez nem az a Duke Nukem,
amit mindenki mdr vagy négy éve var... (és bizony

még mindig nem lehet tudni, hogy lesz-e belle va-

laha is barmi... ®)
http://www.dukenukemmp.com/

FATAWAWAWATLY AT A
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A Prey visszatér...
Megindultak az elsé pletykdk arrdl, hogy mégis
elkésziil a néhdny éve elveszettnek hitt Prey ne-
vezet( jaték. Tudjatok, ez volt az az FPS prog-
ram, mellyel a kor dsszes hasonl6 stilusd
gamdjat le akartak ,nyomni”, de valamilyen ok-
ndl fogva sosem jelent meg (pedig mdr elég ha-
tdsos képecskék is voltak beléle). Jelen pillanat-
ban dgy tiinik, hogy az id Software még javaban
fejlesztés alatt 4lld Doom 3-as grafikus motorjat
haszndlja majd, ami... hét elég (itds lesz. Ajaté-
kot elméletileg a Human Head fejleszti. Amint
tobbet tudunk réla, rogton megosztjuk veletek!
http://www.humanhead.com/




HIREE

Késik a Hitman 2

Az Eidos Interactive egy igen kellemetlen é-
pésre szdnta el magdt. A jelek szerint

a Hitman 2: Silent Hunter cim( akcigjaté-
kukat egészen idén Gszig nem adjak ki.
A cslisztatast csak azzal indokoltdk,
hogy tobb id6 kell a fejlesztésére...
Addig csupan a hivatalos honlap-
ban gyonyérkodhetiink.
http://www.eidosinteractive.com/

-

Fizetés” az Unreal?!
Jelen pillanatban dgy tdnik, hogy nem kell majd
azért kiilon fizetni, hogy az xboxos Unreal
Championshippel online is jatszhassunk. Leg-
aldbbis sem az Epic Game, sem a Digital
Extremes, sem pediglen az Infogrames nem kér
ezért kiilon pénzt. Mas kérdés, hogy a Microsoft
kér-e majd barmit is az online szolgaltatdsért
cserében, amit egyébként a kozeljovében akti-
valnak jatékkonzoljukhoz.
http://www.unrealchampionship.com/
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Készil a Rayman 3

A Ubi Soft a nagy sikerre valo tekintettel eldrulta, hogy mar egy jé ideje késziil a Rayman-jatékok kdvetkezd
tagja, a Rayman 3: Hoodlum Havoc! Ehhez teljesen Gj 3D-s engine-t gydrtak dssze, ami elég jol sikerdilt. Még
nem lehet tudni, hogy mikor jelenik meg és milyen extrakkal szolgal, csak annyit arultak el réla, hogy egy tel-
jesen (j taktikai harci rendszer lesz benne... A CD mellékletiinkre feltettiimk err6l két egészen Gj animdciot!

http://www.ubisoft.com/

TA Il hivatalosan!
Végre hivatalosan is megerdsitették, hogy késziil
a Total Annihilation II. A jatékot a Phantagram
fejleszti, és az Infogrames gondozasaban jelenik
majd meg. Még semmi egyebet nem drultak el
réla, de abban biztosak lehetiink, hogy csindljak.
Egyel6re azért ne dlmodozzon réla senki, hiszen
varhatéan csupan 2004 negyedik negyedévében
jelenik majd meg. Addig még legalabb két gene-
racids szamitogép-fejlédésen megyiink keresz-
tiil, és ki tudja, még milyen djitdsok lesznek
addig...

Kicsit ingatag a Westwood
helyzete?

Bizonyos pletykak szerint az elmilt hetekben
nem kevesebb, mint 30 embert bocsatottak el
a Westwood fejlesztGesapat berkeibél. Kozottiik
olyan alakok is taldlhatdak, akik az els6 C&C ja-
tékok létrehozdsaban is részt vettek. Ha a hir
igaz (egyel6re sem a csapat, sem az EA nem erd-
sitette meg), akkor ez elég rossz fényt vethet
a késziild, jovébeni Westwood alkotdsok
mindségére...
http://www.westwood.com/

Silent Storm hivatalosan

A Fishtank Interactive néhdny napja jelentette be
legtjabb jatékat, a Silent Storm-ot. Ez egy masodik
vildghabords, 3D-s, korokre osztott taktikai-harci-
szerepjaték lesz. Az egyes kiildetések végrehajtasa-
nak érdekében katondinkat nem kevesebb, mint 75
féle fegyverbGl allo arzendllal szerelhetjiik fel. Ezen
misszidkat akdr tobbféleképpen is végigvihetjiik
majd, ami azt jelenti, hogy érdemes
lesz tobbszor is végigjatszani. Ha
minden jol megy, 2003 elsd negyedé-
ben a boltokba kerdil!
http://www.fishtankgames.de/

Top 10 Game
Imeiitt vannak a legfrissebb eladasi adatok a
tengeren tdlrél...Ajelek szerint eddig tartott a
Renegade sikere... Am Sims-bél megint harom
van, és megjelent a kdvetkez6 kiegészitd, a
Vacation is :) De nézzétek csak a 6. helyezet-
tet!!!

1. Medal Of Honor: Allied Assault - Electronic
Arts

2. The Sims; Electronic Arts

3. The Sims: Hot Date - Electronic Arts

4, Command & Conquer: Renegade - Electronic
Arts

5. Roller Coaster Tycoon - Infogrames
Entertainment

6. Starcraft: Battlechest - Vivendi Universal
Publishing

7. Harry Potter & The Sorcerer’s Stone -
Electronic Arts

8. MS Zoo Tycoon - Microsoft

9. The Sims: Livin Large - Electronic Arts

10. Civilization 3 - Infogrames Entertainment

Ujabb Star Trek jaték a
lathatéaron!

Az Activision a semmib6l elérantotta és homba-
ként berobbantotta a kdztudatba a Star Trek:
Starfleet Commander III-at! ErrGl egyeldre
annyit lehet tudni, hogy az eddigi részekhez ha-
sonldan, a jatékosnak lehetdsége nyilik sajét ha-
jojanak fejlesztésére és kiilonféle stratégidk ki-
alakitdsdra az egyes harcok folyaman. A prog-
ramba egy némileg megvaltozott irdnyitdsi rend-
szert s tettek, melynek kdszénhetden sokkal
jobban dsszpontosithatunk a harcokra. Tervezett
megjelenési idépontjat egyeldre nem drultdk el.
http://gaming.startrek.com/games/sfc3/

FF Xl megjelenés!

A Squaresoft eldrulta, hogy a Final Fantasy neveze-
td, csak online szerepjatékuk XI. epizddjanak béta
tesztelése mar ez év végén megkezdddik. Ez a cég
elmondasa szerint annyit jelent, hogy ha nem talal-
nak tdl nagy hibakat, akkor mar 2003 januarjdban

a boltokban lehet a PC-s valtozat is... A sorozat leg-
utolsé PC-s verzidja a Final Fantasy VIII volt. Azota
mar kiderdilt, hogy a PS2-es XIL. rész igen eldrehala-
dott dllapotban van, és mdr a XIII. fejlesztését is
megkezdték.

http://www.squaresoft.com/

Nemsokara itt a WinXP SE
Azérta ,nemsokara” még odébb van egy kicsit,
de a szoftverdrids Microsoft mar most bejelen-
tette a jové év elején megjelend Windows XP
Second Editiont. Az (jj rendszer szdmos djitds
mellett magdban foglalja majd az Internet
Explorer 7-et és a DirectX 9.0-t is, legalabbis az
el6zetes informdciok szerint. A tovabbi részle-
tekre bizony még varnunk kell néhdny hénapot,
de az valdszin(i, hogy rengeteg WinXP-ben még
megtaldlhat6 hibat kijavitanak benne.
http://www.microsoft.com/

/7
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Kozeleg a Lineage II

Az NCSoft elmondta, hogy mdr egy jé ideje készitik

a Lineage II nevezet( online szerepjatékukat. Ennek
egyik legfontosabb érdekes-
sége, hogy az Epic Games
legutébbi Unreal grafikus
motorjat hasznalja majd, ter-
mészetesen a hihetetleniil
élethd fizikai technoldgia-
val. A jatékrol egyeldre any-
nyit tudunk, hogy 2000 okté-
bere éta folyik a fejlesztés,

65 2003 elsd félévében terve-
zik a végleges valtozat kiadd-
sat. A hivatalos oldalon ta-
lalhattok némi tovabbi infot
réla, de eldszor is tekintsétek
meg a CD-nkre is felkeriilt
bemutatd animaciét!
http://www.lineage.com/
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Unreal Benchmark!

Hamarosan eljon azidd, mikor mar nemcsak a Quake
11T lassan elavultnak szamitd engine-jével kell mé-
ricskélniink grafikus kartydink teljesitményét. Az
Epic Games ugyanis eldrulta, hogy kiadja az Unreal
legljabb technoldgidjaval ,lélegz6” tesztprogram-
jat. Az egyetlen szépséghibaja a dolognak, hogy le-
gdlisan egyeldre csak a sajtd képviseldi kaphatjak
ezt meg. Az UT2003 megjelenéséig valdszinileg
nem is lesz nyilvdnos véltozata...
http://www.epicgames.com/

Lara csak PS2-re???

Egyinternetes lap, a CroftsGate jelentése szerint az
Eidos és a Sony megallapodast kotott. Ennek értel-
mében a jovébeni Tomb Raider jatékok csak és kiza-
rélag Playstation 2-re jelennek majd meg. Ebbe elvi-
leg beletartozik a nemrégiben bejelentett Angel of
Darkness is... Szerencsére nem kell nagyon tartani
ett6l, mert az exkluzivitds csak konzolokra értendd.
Vagyis ez azt jelenti, hogy egy ideig (vagy soha téb-
bé) nem jelenik meg mondjuk Xboxra vagy
GameCube-ra Tomb Raider...
http://www.tombraider.com

HIREE

A kovetkez6 Bungie jaték?!
A Halo cimd xboxos jaték megalkotdi, a Bungie
csapata megerdsitette a hirt, miszerint fejlesztik
kovetkezd alkotdsukat. Az egyeldre csak Phoenix
kodnéven futé game egy robotos harci progi
lesz, mely a marjéLismert Halo grafikus és fizi-
kai motorjat haszndlja majd (ha nem lattatok
volna még a Halo-t, akkor jobb, ha tudjatok,
hogy ez nagyon szép grafikat és élethd fizikdt je-
lent). A bévebb részletekre egyel6re még var-
nunk kell, és még azt sem lehet tudni, hogy mi-
lyen gépekre jelenik meg a végleges valtozat...
Egyébirdnt a néhdny hete megrendezésre keriilt
IGF-en (mely egy ECTS-hez hasonld jatékkialli-
tds), a Microsoft rengeteg PC-s programot bemu-
tatott, de a Halo nemcsak, hogy nem volt jelen,
de még csak nem is mondtak réla egy szét sem...
http://www.bungie.com/

MoH:AA Add-On!

A legtijabb értesiilések szerint az EA és a 2015 nagy er6kkel dolgozik nagysiker( FPS jatékuk, a Medal of
Honor: Allied Assault folytatdsain. Ezek egy része konzolra késziil, &m ami szdmunkra fontos, az a Team
Assault nevezet(i kiegészitd (nem tévesztendd dssze a Quake 3-hoz kiadott Team Arena-val). Ha minden
igaz, akkor 9 (jj single és multi palya lesz benne, és még az MI-t is sikeriilt kicsit felturbzni. Varhaté megje-
lenés 2002 Gszén.

http://mohaa.ea.com

A legjobb jatek

a Sims??!
Mint tudjatok, a The
Sims jatékok megje- 4 :

lenésiik 6ta mindig :
is a Top 10-es listak leg- \

aldbb két, de legt6bbszor harom
helyét is birtokoltdk. Ezekutdn
gondolhattuk, hogy bizony nagyon
j0 eladdsokat produkalt. Az EA nagy
orommel jelentette be, hogy a The
Simsbél immaron tobb mint 6,3
millié példany fogyott el eddig,
amivel minden eddigi PC-s eladdsi
rekordot megddntottek. A progi egyéb-
ként 2000 februdr eleje 6ta kaphatd

a boltokban, és azéta is toretlen sikert
arat a jatékosok koreiben.
http://www.thesims.com/

Készil a Highland Warriors
A Data Beker bemutatta fejlesztés alatt all6 3D-s
stratégiai jatékat, a Highland Warriors-t. Ez
a William Wallace korabeli, XIV. szdzadi id6kbe
kalauzol el minket. A jatékos négy nemzet olda-
larél kezdheti meg a harcot és nem kevesebb,
mint 30 single player kiildetésben kell megallnia
a helyét. Ha ez nem lenne elég, a hozzd adott
pélyaszerkesztdvel barki ,tovabbviheti” a csatd-
kat. A jaték teljesen Uj, sajat grafikus motorja le-
hetdvé teszi a masodpercenkénti 200 ezer
poligon megjelenitését, ami rendkiviil részletes
grafikai kidolgozdst jelent. Azigen rugalmas ke-
zel6i feliiletnek koszonhetden az egyes ,dobozo-
kat” (térkép, egységek adatai, sth.) sajat szdj-
iziink szerint helyezziik el. A program varhat6
megjelenése 2002 Gsz.
http://www.highlandwarriors.com/

Készilget az EverQuest:
Planes of Power

AVerant és a Sony Online eldrulta, hogy mar
egy jo ideje késziil az EverQuest nevezet(
online jaték legtjabb véltozata, a Planes of
Power. A torténet szerint az istenek varosaban,
Norrath-ban kell majd nyomulnunk. Az elsg in-
formacidink szerint 18 (ij z6na, tobb szdz Gj
tdrgy, Gj kihivdsok, és még sok hasonlé megle-
petés var majd rétok. Az alap Everquest egyéb-
ként, a PC-s jatékvildg egybehangzd véleménye
szerint, alapjaiban véltoztatta meg a csak
online szerepjdtékok értékrendjét (igaz, hogy
1999. marcius 16-i megjelenésével egy id6ben
nem is nagyon voltak hasonld stilusd
ellenfelei...).
http://everquest.station.sony.com/power/

Sims Online infék...

A CNN heti Game Over cikkjében talaltunk némi (j informdciot
a Maxis késziilg Sims jatékardl, a The Sims Online-rdl! Az egyik
legérdekesebb adatsor igy hangzik: ,A jatékosok valaszthatnak
majd egy varost, melyet otthonuknak nevezhetnek. Egy-egy
ilyen varosban 30-40 ezer ember is élhet majd. A jatékfejlesztd,
Will Wright elmonddsa szerint a kezdeti id6kben rogton 25-30
ilyen vdros ,betelepitésére” lesz lehetdség, dm, ha a jaték na-
gyon keresett lesz, akkor nemcsak a telepiilések szima, hanem

méretiik is névelhetd lesz (akdr 100 ezer lakosra
telepiilésenként!)”.

Azis kideriilt, hogy a Maxis a ,sima” The Sims-hez is készit egy

folytatdst, amit az EA valamikor ez év végén jelent majd be.
Ezekre azonban még egy j6 darabig varnunk kell. A The Sims
Online leghamarabb is csak 2002 végén jelenhet meg.

http://thesims.ea.com/

Késziil a SimCity 4!!

Ajelek szerint teljesen bizonyos, hogy késziil a Ma-
xis egyik legsikeresebb jatékanak, a SimCity-nek

a folytatdsa. Mivel a Maxis még hivatalosan nem je-
lentette be a hir frasanak pillanatdig, ezért részle-
tesebb informacidval nem szolgdlhatunk errél.
Amint lehet, természetesen bemutatjuk nektek!
http://www.maxis.com/

M&M9 honlap

A 3D0 elinditotta napokban megjelent szerepjaté-
kdnak, a Might & Magic 9-nek a hivatalos
weboldalat. A lenti cimen megismerkedhettek a ja-
tékkal, és mindig friss javitasokat, hattérképeket és
egyéb meglepetéseket talalhattok majd...
http://www.3do.com/mightandmagic/ix/

Késik az Mo03

Sajndlattal vettiik tudomasul, hogy a Quicksilver
régota késziild jatéka, a Master of Orion IIT mégsem
jelenik meg mostandban, ahogy kordbban gérték.
A legtijabb megjelenési intervallum 2002 harmadik
negyedéve...Addig szemezgessetek a hivatalos
honlapjabdl.

http://moo3.quicksilver.com/

Megujult a Gamekapocs!

Tobb hdonapos tervezgetés és kemény munka utan
a Gamekapocs Gj arculatot kapott, és vadonat(j
szolgaltatdssal gazdagodott. Szakitottak az itthon
eddig megszokott irdnyvonallal, igy a jovében nem
fognak elGzeteseket, hosszabb teszteket kozolni,
és hireik sem lesznek. Erdiket a kimeritG végigjat-
szasokra, tippgy(ijteményekre és letltésekre dssz-

pontositjak, amelyeket kozvetleniil a forumban he-
lyeznek el. Remek lehetdség, ldtogassatok meg!
http://www.gamekapocs.hu/

Die Hard GOLD

A Piranha Bytes eldrulta, hogy teljesen elkésziiltek
Die Hard: Nakatomi Plaza cimi FPS jatékukkal. Ha
minden j6l megy, dprilis 23-t6l megérkezik a bol-
tokba és onnantol kezdve barki hozzdjuthat.

MCO frissités

Az EA néhany Gjabb frissitést hajtott végre lassan
fél éve megjelent, csak online jatszhatd autds
programjan, a Motor City Online-on. A legtjabb és
a még csak tervezett meglepetések listdjat a hiva-
talos oldalon szemlélhetitek meg.
http://mco.ea.com/
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pd, az viszont mar annal is inkabb, hogy nem

a varva-vart Tiberian Twilight-rdl, tehat a C&C-
részek zdréakkordjardl van sz6, hanem egy tel-
jesen kiilonallo RTS-rél, ami az eredeti sztoritol
fiiggetleniil sokkal redlisabb vildgban zajlik.
JTudjak ezek, hogy mit csinalnak?!” -meriilhet
fel jogosan a kérdés, aggodé C&C-fan
olvaséinkban...

Nos, a Westwood annyira megbizik a készitékben,
hogy még azt is hagytdk, hogy az 0j programot egy
téliik figgetlen stddid, a frissen alakult EA Pacific
berkeiben fejlesszék. Persze nem teljesen Gj fidkrol
van sz6: Mark Skaggs, a vezetd designer ugyan

a Red Alert 2-ig még nem vett részt C&C jaték készi-
tésében, de azzal, és a Yuri’s Revenge kiegészitivel
oly tekintélyes sikert aratott, hogy a nagyfénckok
még a Generals [ényegesebb valtoztatasaira is rabd-
lintottak. Pedig Gjdonsagokbdl aztan lesz
béséggel...

A GDI-t és a NOD-ot felejtsd el!

Bizony, a jolismert két ellenfél nem szerepel majd

a Generals-ban, hiszen a C&C , mitoldgiatol” elru-
gaszkodva, valamennyire a valdsagban gydkeredzd
sztorirlvan sz6. Hisz évvel ezutdn a jovében jarunk,
amikor a harom 6 ellenség az USA, Kina és egy Ko-
26p-Azsiahl szarmazo rendkiviil agressziv és fanati-
kus terrorista szervezet, a Global Liberation Army.

A Starcrafthoz, vagy az Emperor: Battle for Dune-hoz
hasonléan itt is (akdr...) egymas utdn jatszhatjuk
végig a harom fél kiildetéseit. Ha ragaszkodunk

a sztori id6rendi sorrendjéhez, akkor eldszor a kina-
iak GLA ellenes hadjaratdval kell megbirkéznunk,
aztdn a terroristdk oldalarél kell kegyetlen bossz(it
allnunk, végiil az USA hadseregével kell (kvazi...)
igazsdgot szolgaltatnunk, aki szokdsdhoz hiven csak
j6 sokdra kapcsolddik be a kiizdelmekbe...

Eqy kicsit vdltozatosabbd teszi a jatékmenetet, hogy
minden egyes népnél haromféle ,specialitdst” (a ké-
sziték ,command”-nak hivjak) vdlaszthatunk. Az
amerikai oldal vdlasztékat mar ismerjiik is: NATO
Tank Command, US Air Force, Special Forces - ezek
mindegyike egy specialis bonuszt jelent majd a tan-
kok, a légi jarm(ivek, illetve a kommanddsok képes-
ségei terén.

~Még sohasep volli ennyire
durva...” © (UllGi Uti Fuck)

Marmint a grafika. Elég rapislantanotok az itt lat-
haté képekre, hogy megéllapitsatok: a C&C-sorozat
legddgdsebb darabjaval dllunk szemben, amely
mellett még az Emperor is elbdjhat. Ez nem is cso-
da, ugyanis nem az Emperor tovabbfejlesztett mo-

EA Pacific

IAND AND CONQUER:

GENERALS

VILLAMHABORU C&C MODRA
o

Westka Studios J

iz0, hanem egy teljesen Gjrél, amelyet

kosnak”) neveztek el a készitdk. Ed-

ig semmit sem hallhattunk réla, de al-
vy o 1 18STEL éve hegesztgetik az EA Pacific
titkos géptermeiben. Skaggs elmesélte, hogy na-
gyon sok, a piacon fellelhetd 3D-s engine-t meg-
vizsgaltak, és végiil is a Renegade W3D technoldgi-
djat hasznaltak alapnak. ,Az dj motorral csapatunk
torténetében eldszor mutathatjak meg mivésze-
ink, hogy mire képesek!” - biiszkélkedik Skaggs,
hiszen a Red Alert 2 és a Yuri's Revenge a Tiberian
Sun engine-jén alapult.
Az egyik legkiralyabb effektet Skaggs ,show-
stoppingnak” hivja. Lényegében egy Matrix-szerd
kimerevitésrél van sz, amely a ldtvanyosabb ese-
mények sordn torténik: egy benzinkdt levegébe ro-
piilésekor a kamera kimerevedik, rakozelit a hatal-
mas langokra és levegdben ldgd roncsdarabokra,
majd hirtelen bepérdiil, mikézben a robbands foly-
tatddik. (A Max Payne-ben is ldthattuk ezt.)
Az (j motornak kdszonhet6en még a napszakok val-
takozasdban és a fiist-effektben is gyonydrkodhe-
tiink majd, amikor egy egész varost ripitydra l6t-
tiink. A régi hagyomdnyokat erdsiti viszont, hogy az
dtvezetGkben nem engine mozikat, hanem igazi
filmjeleneteket lathatunk.

»Time is running out...”

Ujdonsag még, hogy egységeinknek az eddigi egy
helyett sokkal tbb és praktikusabb specidlis képes-
sége lesz, amelyet az Gjsiitet(i (a régi vertikalis he-
lyett horizontalis) kezeldfeliilettel kényelmesebben
tudunk eléhivni. A mdsik Gjitds a bulldézerek és te-
herauték bevezetése, amellyel derék munkdsaink
végre felépitik a kiilonféle épiileteket, nemcsak ma-
gikusan ott teremnek a térképen.

Az egészre pedig az teszi fel a koronat, hogy - leg-
aldbbis a rendkiviil elszant Mark Skaggs szerint -

a készit6k még az idén egész biztosan elkésziilnek
a jatékkal, ami nem semmi igéret, tekintetbe véve
mds cégek évekig tartot vergddését. Reméljiik, nem
lesz ,general protection fault” a dologhél...©

Bad Sector

C&C: Generals

www.ea.com

EAITOL S0 BMITOL MEM
LEHET
» ez a grafika elké- n fura lehet az erede-
pesztden jol néz ti sztoritol eltérni...
ki... = vajon milyenek

n redlisabb vilag és lesznek az atveze-
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STAR WARS:

KNIGHTS OF THE OLD REPU

AZ ERO A BIOWARE-REL VAN

egérkeztek a varva-vart elsé képek
M a Knight of the Old Republic-bél, ami

a Star Wars univerzumban jatsz6do sze-
repjaték lesz, és nem mas késziti, mint a Baldur’s
Gate-sorozatrol elhiresiilt BioWare csapata. Aja-
ték eseményei ,ropke” 4000 évvel az Els6 Rész
el6tt jatszoédnak. Hogy miért ez az dridsi idGinter-
vallum? Nos, itt a legkiélezettebb ellentétek
a Jedik és az Erd s6tét oldalat képviseld Sith lo-
vagrend kozott zajlanak, és utébbi ekkor még ere-
je teljében volt. Kalandjaink tébb mint tiz bolygo
felszinére vezetnek majd; tobbek kozott ellato-
gathatunk a jél ismert Tatooine-ra, a Dantooine-i
Jedi akadémidra, Korriban-ra, a Sith-ek bazisara,
vagy a Kashyyyk-ra, a vukik sziiléfoldjére.

A KotOR vizudlis vildgédban egészen mds lesz, mint
amit a BioWare eddig készitett - még a Neverwinter
Nights-tdlis kiilonbdzni fog - viszont ugyanolyan
szinvonald, kidolgozott karakterekkel ddsitott, gaz-
dag torténetvezetést taldlhatunk majd benne, mint
a Baldur’s Gate-sorozatban.” - dllitja Casey Hudson,
a BioWare producere.

Ehhez egyeldre még csak annyit tett hozzd, hogy
egy teljesen dj harcrendszerrel ismerkedhetiink
meg, de egyes kiszivdrogtatott hirekb6l mar azt is
tudni lehet, hogy a kiizdelem csak részben hasonlit
majd a Baldur’s Gate-hez, azzal a (nem
elhanyagolhaté...) kiilonbséggel, hogy joval akcié-
orientdltabb lesz, vagyis a kimerevitésnek és a ké-
nyelmes parancskiosztdsnak érzelmes bidcsticsokot
lehelhetiink. Bizzunk benne, hogy a BioWare képes
egy joL kezelhetd, ezittal teljesen valds idejd harc-
rendszert is kidolgozni...

A Baldur’s Gate-ekbdl végképp ismeretlen Gjitassal
a Final Fantasy sorozatban, vagy mas konzol-RPG-
kben mar taldlkozhattunk, ezek a kiilonbozd , mini-
jatékok”, amelyek a KotOR-ben is szerepelni fognak.
Itt lényegében akcidhoz szokott reflexeinket tehet-
jiik prébara: egy ,jelenetben” példdul egy lézeragyd
célirdnyzéka mogé kell bepattannunk, hogy vissza-
verjiik az ellenséges vaddszgépeket.

Sopredék vagy Jedi-hés:
a valasztas a Tied...

Tovabbi furcsasag, hogy minddssze hdrom karaktered
lehet egyszerre - igaz, ezek az RPG-szabalyoknak
megfelelden fejleszthetdek, fel szerelhetdek kiilnféle
pancélokkal, fegyverekkel, stb. Mint mas RPG-kben,
csapatunkban természetesen itt is lesznek ,,emberte-

Afoglalkozasok is ist
a filmekbdl: az egysz
kezdve a kémen, kat
szon (Bobba Fett rul
egészen a Jedi vagy
barmilyen figurat fel
dénkba.

A Baldur’s Gate-ekhez hasonldan egyetlen f6 karak-
teriink lesz, a tobbiek csak késébb csapddnak hoz-
zank. Erre béven lesz lehetdségiink, hiszen ha meg-
vagyunk avatarunk generdldsaval, akkor szabadon
fedezhetjiik fel az univerzum barmely szogletét,
tobb szaz NPC-vel széba elegyedve, kiilonféle kiilde-
téseket vallalva.

A szerepjatékos vonalat erdsiti az a megoldas is,
hogy karakteriinket viselkedésiinkkel a ,sotét”,
vagy a jo" irdnyba is terelgethetjiik, igy a népek is
kiilsnbdz6képpen viszonyulnak majd hozzank. En-
nek kdszonhetGen a valtoz6 kiildetésekhez, fegyve-
rekhez, illetve a Jedik, vagy Sith-ek az Er§ masféle
alkalmazdsaihoz juthatnak hozza.

~Use the (Ge)Force (3), Luuuuke!”

Azitt lathato képekrdl gondolom mar felt(int,
hogy a KotOR-hoz a BioWare egy (j grafikus
engine-t készitett, amely dllitdlag teljes egészé-
ben ki fogja haszndlni a GeForce 3 chipeket. A ké-
szitGk emellett profi szajmozgds technoldgiat dol-
goztak ki, amely koveti az eldre felvett parbeszé-
deket. A 3D-s modellek magas poligonszdmmal di-
csekedhetnek, és olyan aprd részleteket is megfi-
gyelhetiink majd, ahogy a szél iranyanak megfele-
l6en a levegdben lengedezik egy hosszabb haj,
vagy ruharész.

Némi aggodalomra mar csak az adhat okot, hogy

a BioWare a PC-s mellett folyamatosan fejleszti az
Xboxos verziot is (utébbi rdaddsul hamarabb jele-
nik meg...), a Microsoft dobozkdja pedig azért
technikailag egyre jobban alulmarad a villdmgyor-
san fejlédé PC-s hardverekkel szemben. Csak re-
ménykedhetiink, hogy a BioWare ezt is szamitdsha
veszi...

Bad Sector

SW: Knights of the Old Republic

www. lucasarts.com/products/swkotor
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SZEREPJATEK

\_Boston Animation

Microsoft

SHAMAN

FELPORGOTT A TURBINA

xtrém Gtlet...

Pedig ha Tolkien mester miive, a Gyiiriik Ura

nem sziiletik meg, talan a szamitdgépes jaté-
kok legnépszeriibb témaja nem a fantasy, hanem
az Amerika torténelmét és a holywoodi filmeket
igencsak meghatarozé indian mitosz lenne. Réz-
bérii testvéreink akcié és stratégiai vadaszmezg-
kon mar harcoltak, de a Boston Animation
Shaman cim(i jatéka kellett ahhoz, hogy végre egy
RPG-ben is iidvozolhessiik dket...

Es persze ki mds lenne hivatottabb egy ilyen
program elkészitésére, mint ez a j6l csengd, ame-
rikaias hangzdsd cég, nem? Nos, megint egy kicsit
meglep6t fogok mondani, ugyanis a Boston
Animation programozéi nem az USA-ban, ham-
burgeren élnek, hanem Kijevben és pirogon. ©
Hogy nem teljesen kezdékrél, vagy a nyugati vi-
lagtol elrugaszkodott készitékrdl van szd, azt mi
sem bizonyitja jobban, mint az altaluk készitett,
az el6z6 szamunkban tesztelt Darkened Skye,
amely ugyan nem forgatta ki sarkaibél a vildgot,
de ardnylag kellemes szinfoltja volt az amigy
eléggé ellaposodott kiilsGnézetes akcidjatékok-
nak.

Erdekesség még, hogy mig az amerikai kozpont-
ban tervezik meg, készitik eld és veszik fel a han-
gokat (biztosan fejlett az angol nyelvoktatds Uk-
rajndban is, de gondolom, nem akarjak eréltetni
atémdt...©), a programozast, a grafikus munkat,
a pélyaszerkesztést és a zorejek felvételét a szdz
f6t szamlalé (!) ukrdn csapat végzi. Ennyit a ké-
szit6krél, térjiink 4t magdra a programra...

~Amikor még sdpadtarcoak laba
nem szennyezte e féldet...”

(Vagy a sépadtldbdak arca... ©) Széval abban az
iddszakban jérunk, amikor a szerencsétlen rézbg-
rliek még nem részesiiltek a civilizacio olyan aldd-
saiban, mint a rezervatum, a foldjiiket dtszeld vo-
nat, vagy a tiizes viz. Ebben a jdtékban egy olyan
karaktert irdnyithatsz, akinek mindennapi szokd-
sai teljesen idegenek szamodra. Andy Wolfendon
- a f6 designer - a Shamant ebbél a szemponthél
a Thiefhez hasonlitja, amelyben szintén Garrett
szabdlyai szerint kellett jatszanod, és nem csak
egy atlagos FPS-r6l volt szo.

A torténet szerint indidn torzsiink 6reg samanja
haldoklik, pedig nagy veszély leselkedik a vildgra.
Valahogy bezarulnak a tdlvildg kapui, és szegény
tandcstalan halott letkek nem tudnak sehol sem
,0rdkvaddszni”, hanem kénytelenek visszatérni
testiikbe, 1gy viszont rosszindulatd és nagyon bii-
dds él6halottakkd valnak.

Hésiink ifjd vaddsz, akinek ikertestvére a sémén
tanonca volt, utébbi azonban kiildetésével siker-
teleniil jart: megprébdlta djra megnyitni a tdlvi-
ldg kapuit, de nem tért vissza. A vadaszfid ugyan

eléggé ugatja ezt a sdman bizniszt, mégis szikla-

szildrd elhatarozdsaban: mindendron megtanulja
a misztikus tudomdnyt, hogy megtaldlja testvérét
a Lelkek Foldjén.

Kell egy kis spiritusz...

Széval, ettdl a sztoritdl nem fog Kevin Costner
farkastancot jarni (de még Karl May is fordult
egyet sirjdban...), viszont a nem tdl gyakori, eg-
zotikus mili6 és a szerepjdtékos megoldasok érde-
kessé teszik a jaték egészét.

Hésiink kiilonféle képességeket tud fejleszteni,
amelyek érzékszerveit, spiritudlis adottsdgait és
a harci fortélyok terén szerzett jartassagat javit-
jak. Ennek koszonhetén vardzslatokat idézhet
meg, melyekhez totemekre van sziiksége. Az ere-
jét noveld magidhoz példdul medveszGrbél és kd-
porbdl vegyitett bélvany kell, a repiiléshez viszont
egy olyan, amit sasszarnybol készitettek. A jaték
egyik legfontosabb része, hogy megtaldljuk és
megtanuljuk hasznalni ezeket a totemdllatokat.
A mésik lényeges kiilonbség, hogy ebben

a progiban nem taldlsz majd ,egészségiigyi cso-
magokat”, vagy ,power-upokat”: neked kell gyé-
gyitd létydkat kotyvasztanod kiilonféle nové-
nyekbdl és fiivekbdl, amelyeket a természetben
taldlsz.

~Come to Marlboro country!” ©

Ez a természet pedig hatalmas és gazdagon tarki-
tott lesz: vizesések, fenyGerddk, kiszaradt flivel
boritott sivatagok és szikldba véjt indan telepiilé-
sek falai kozott fogunk barangolni. Emellett

a rézbiriek hiedelme éltal lefestett tlvildgot is
bejarhatjuk majd, amikor elveszett testvérkénk
utdn kutatunk.

A megjelenitéshez a készit6k alaposan feljavitot-
tdk a Darkaned Skye grafikus motorjdt (mondjuk,
rd is fért...), és ennek dromére el is nevezték
»Shaman Engine”-nek. Ez mind szép és j6

- a rossz hir csak az, hogy a jatékra még 2003-ig
varnunk kell...

Bad Sector

Shaman
www.bostonanimation.com/shaman/index.php

ARMITOL NEM

ARMITOL O
LEMHET
= indidn RPG még
nem volt
» képesség-rendszer(

= reméljiik, az RPG
elemek nem lesznek
til primkok...
karakterfejlédés = kicsit gagyi sztori...
a szépnek tlin6 grafi-

ka

ki ebbél a cimbél azt gonc
ﬂ lami sci-fi cucc késziil, az

lédni, ugyanis az AC folytaiasa 1> eyy
fantasy jaték, hasonloan az elédjéhez. Azonban
a fejlesztdk, a Turbine Games csapata alaposan

felporgott az utobbi idékben. Valami nagy durra-
nds varhato a Microsoft kiadasaban.

Holvolt, hol nem volt, |étezett valaha egy vildg:
Dereth. Ezt hdrom kirly uralta a Rend, az Arnyék és
a Hatalom nevében. Mivel a harc egy percre sem ha-
gyott alabb, igy a harom derék birodalom hi alatt-
valdi bizony eléggé leromboltdk élGhelyiiket. Itt az
idé tehat az (jjaépitésre. S mindez nemcsak magdra
a hdzakra igaz, hanem az eredeti jaték, az Asheron’s
Call megjelenité motorjdra is. Nem dllitanam, hogy
az eredeti 3D-s motor olyan cstinyacska lett volna,
azonban azt mindenféleképpen hozza kell tennem,
hogy egy picit eljart felette az id az elmdilt idGszak-
ban.

Epitkezzink, szépitkezzink

Bizony, bizony, az eredeti AC dinamikusan véltozd
vildgdnak egyik legnépszer(ibb eleme az utdbbi idd-
ben bevezetett épitkezés, avagy sajat haz ,készité-
se” volt. Igy a jatékosnak amellett, hogy Dereth vi-
ldgdnak sorsfordité eseményeiben kozrem(kodik,
még 6nmaga menedzselésére is jutott béven ideje,
ez pedig végiil is nagyon kellemes dolog. Azonban
aki a mdsodik rész legelején is sajat otthont szeret-
ne épiteni, az bizony erésen csalédni fog. Ugyanis
leginkabb Dereth Gjjaépitése lesz az elsGdleges cél
(ha a sztori alapjan az elsd részben ilyen klasszul le-
romboltak). Persze mindenki djra csatlakozhat a ki-
rélysdgokhoz barmely oldalon, ahonnan parancsot
kap, hova menjen és hol folytassa a feldjitdst. S ez
valéjaban évekig tart majd (ahogy ez MMORPG vi-
ldgban szokds). Elvileg tehdt elég erds torténeti szal
varhaté.

S ha madr a szépitkezés: a karakterek j6 tobbsége
t6bb mint 5000 poligonbdl all
majd gy, hogy a mozdulataikat
motion-capture médszerrel di-
gitalizaljak, illetve egy modern,
motion blend nevd mésik eljd-
réssal (ehhez hasonlét haszndl-
nak a modern szamitogép-ani-
maciés filmekben) mozgatjdk.
A fii dgy hajlik majd, ahogy

a szél fij, a viz hullamzik, visz-
szatlikrozi majd kdrnyezetet,

s a fold alatti dungeonokhozis
sokkal ldtvdnyosabb textdrdk és
modellek késziilnek (rejtelmes
fényeffektekkel). Természete-
sen a hang is szitudciétél flig-
gden véltozik majd.

A bejdrhato teriilet emberi mér-

auLavat, LITICK CUCHTIC HCHT ICueuciiuLas dl.leLC'
riilet a lényeg, hanem a ,légkobméter”-kihasznalt-
sdg: egy adott helyen a fold alatt dungeonok van-
nak, a foldszinén romok vagy épitkezések: haromdi-
menzids vildg ez, amelyben sokkal tobb lesz min-
denbdl.

Mindig toérténik valami

Az Asheron’s Call egyik legnagyobb eldnye a havi
epizddok egymdsba fliz6d6 ldncolata volt. Ez arra
j6, hogy egy Gigynevezett event-team (torténés-csa-
pat) tagjai a sztoriba illeszkedd eseményeket ren-
deznek. Emberek dltal irdnyitott torténet ez, amely
el6re megirt forgatékonyvet kovet: barmelyik jaté-
kos része lehet a sztorinak, maga is alakithatja

a torténelmet, akdr halhatatlannd vélhat, s6t, még
szobrot is emelhetnek neki! J6L hangzik? A jaték ké-
szit6i figyelni fogjak, merre fordul eld sok karakter,
merre szeretnek jarni. Arra megjelennek majd vdro-
sok, utak, infrastrukttra (mint a vadnyugaton

- amerre az aranybanyak voltak, elébb-utébb meg-
telepiiltek a kocsmak, boltok és apré varos nétt ki

a semmibél).

Az AC2-ben is 3 faj koziil valaszthatunk majd. Azon-
ban a hangsdly tobbé nem a szem szinének kiilénb-
ségén, hanem az eltérd tulajdonsdgokon lesz. Az
emberek, Lugianok és Tumerokok kdzott fizikailag
és szellemileg is nagy lesz az eltérés, igy mindenki
szabadon vélaszthat és kiilonbdzhet a tobbiektdl.
Természetesen a kicsit nehézkes és lassticska harci
rendszert is lecserélik majd, egy sokkal jobbat,
szebbet, gyorsabbat, taktikailag érettebbet és lat-
vanyosabbat igérve. S ahogyillik, a MI szintjét is
forradalminak mondjak (na erre kivancsi leszek).
Avarazslasi rendszerben is varhatdak véltozasok.

A jelsz6: sose legyen unalmas! S aki esetleg meg-
ijedne attél, hogy ledllitjak az Asheron’s Call-t, az
ne féljen: a szerverek tovabb élnek majd akkor is,
amikor beindul majd az Asheron’s Call 2! Ez utébbi
pedig majd ez év végére varhatd.

Gyu

Asheron’s Call 2

www.zohe.msn.com/inviso1/
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AKCIO

FLICT DESERT STORM

SADDAM, ERTED JOTTUNK!

Rage Software /

ikdzben az amerikai hadsereg még min-
M dig javaban bombazza az El Kaida allasa-

it, az SCI kiils6 nézetes akciéjatékaban,
a Conflict Desert Stormban a 1991-es Obolhabo-
riiba csoppenhetiink vissza. Négy kommandé-
sunkkal az iraki ellenséges vonalak mogott kell
specilis megbizatdsokat teljesiteniink. Mind-
egyikiik szakértdje a gyilkolds valamilyen forma-
janak, és csak percre pontosan kidolgozott 6ssz-
munkajukkal maradhatunk életben Saddam hada-
ival szemben.

Serious Sam hamar jobblétre szenderiilne ebben

a jatékban, ugyanis a megfontolt taktikdzasnak
itt 6ridsi szerepe van. Hogy alaposan megtanuljuk
embereink egyéni képességeit, az elsd néhdny
konnyebb missziban egymds utdn keriilnek hoz-
zank. A megszokott és nagyon unalmas ,gyakor-
(6" kiildetés tehdt szerencsére ez(ittal elmarad:
mindjart a legelsénél az egyik kulcsemberiinket
kell kiszabaditani, aztdn a tobbiek is folyamato-
san csatlakoznak a csoporthoz.

Az apokalipszis négy katondja

Nagyjabél a negyedik-6tédik palyanal iranyithat-
juk mind a négy kommanddst, és bar mindegyikiik
mindenbe bele tud kontdrkodni valamilyen szin-
ten, de a sajat ,szakteriiletiikon” sokkal hatéko-
nyabbak: Bradley, a szakaszvezetG a géppuska-
hoz, Jones a lopakoddshoz és az elektronikdhoz,
Foley a mesterlovész puskdjdhoz, Connors pedig

a véllrélindithato rakétavetékhoz ért a legjob-
ban. Mindannyian otthon vannak a harctéri sebek
elldtasaban, igy egymdst is remekiil tudjdk dpolni
- feltéve, ha még nem fogyott el a kdtszer.

Ha valamelyikiik mégis fibe (helyesebben: ho-
mokba) harapna egy razésabb bevetés sordn, ak-
kor a féparancsnoksdg helyettesiti egy azonos ké-
pességekkel rendelkezd bakdval. Ennek ellenére
mégsem éri meg embereinket dgy hullajtani, mint
a legyeket, ugyanis a készit6k némi szerepjatékos
részt is belecsempésztek a progiba, azzal, hogy
képességeik az éles bevetések sordn fejlédnek (il-
letve RPG nyelvre leforditva: XP-t kapnak). fgy, ha
elveszitjiik 6ket, ugrottak a tapasztalati pontok
is. Ha egyébként nem lennénk érzékeny tipustak,
ennek hatdsdra biztosan megtanulunk kgtédni
derék embereinkhez...

Bar egyszerre csak egy katonat iranyithatunk tel-
jesen, szerencsére a tobbieknek is gyerekjaték
lesz a parancsok osztogatdsa. A legalapvetébb
utasitdsok (,kdovess”, ,elére”, ,allj") mellett pél-
daul megadhatjuk, hogy embereink hol helyez-
kedjenek el a terepen, anélkiil, hogy barmilyen
térképképernyét eld kellene citdlnunk. Ha el
akarjuk kiildeni 6ket valahovad, akkor egy speciélis
kurzorral ezt megtehetjiik, még azt is megszabva,
hogy milyen irdnyba nézzenek. Ezzel a késziték

MOBIL FORCES

HALO: MEGHALSZ!

elkeriilték az dssze-
tettebb PC-s jatékok
legnagyobb rakfe-
néjét, a toményte-
len shortcut meg-
jegyzését - persze
gy kénnyebb
Xboxra és
Playstation 2-re is
elkésziteni a jaté-
kot...

Ja, ha ezt egy
ex-SAS tiszt
mondja...

Mostandban nagy
divat lett a kom-
mandds jatékokhoz
valédi veterdnok ta-
ndcsat kikérni - az
SCI ezdittal Cameron Spence, egykori SAS tiszt
(egy kimutatds szerint e katonai szervezet kikép-
zése a legkeményebb a vildgon) segitségét vette
igénybe. A valasztds nem véletlen, ugyanis
Spence még anno részt vett az Irak elleni habord
titkos bevetéseiben - még jéval azelGtt, hogy

a tényleges Osszecsapdsok megkezdddtek volna.
Spence allitdsa szerint a jaték bevetései annyira
redlisak, hogy 6 sajat harctéri tapasztalatait al-
kalmazva a néla hardcore-abb jatékosoknal is
jobban tud érvényesiilni. Az ex-SAS tiszt ezért
minden kiildetéshez megirta sajat tandcsait, és
hogy miképpen lehet a leghatékonyabban végre-
hajtani ket. Emellett Spence a kiilénféle fegyve-
rek, katonai miszerek és egyéb eszkozok kezelé-
sének realizmusat is feliigyelte, s6t még az olyan
apro részletekre is figyelt, mint az éles bevetés
kdozbeni hattérzajok fokozata.

Szamomra mdr csak egyetlen kérdés maradt nyit-
va: vajon hogy fogjdk megoldani az irdnyithaté-
sagot kiilsé nézetben egy olyan jatéktipusnal,
amelyre eddig csak az FPS-méd volt jellemzg...?
Bad Sector

Conflict Desert Storm
www.pivotalgames.com/html/pivotalfr.htm
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tamogatott, profi m kiils6 nézetben eza
grafika jaték kicsit furcsa

» taktikus jatékmenet lehet...

n jol kiosztott képes-
ségek

fejlesztésére, a Halo-ra, melynek alapjai-

ban kellett volna megrengetnie a PC-s ja-
tékvilagot. Azdta csak az xboxos véltozat jelent
meg, és még mindig nem lehetiink bizonyosak ab-
ban, hogy valaha is elkészitik PC-re. Am ezzel
minden bizonnyal elkéstek, mivel a Rage Soft-
ware legelsd FPS probalkozasa mar most sokkal
jobbnak tiinik.

B iztosan tobben emlékeztek még a Bungie

Bizony, nemes egyszer(iséggel errél van sz6. Va-
gyis egy viszonylag Halo-szer(i alkotds késziil,
amely tobb remek FPS jaték erényeit egyesiti
majd. Aki ezzel a progival tolti az idejét, az egy-
szerre vehet részt az Unreal Tournament-ben,

a Counter-Strike-ban, a C&C: Renegade-ben és
még sorolhatndm. Ez persze nem azt jelenti,
hogy semmi (ij sem lesz benne. Epp ellenkezéleg.

Akcié, ameddig a szem ellat!

A fejleszték, elmonddsuk szerint, még elég kevés
dolgot drultak el alkotdsukrél (nem semmi, mar
csak ezen adatok olvasdsa sordn is dupldjara
emelkedett a pulzusom). Nézziik hat a tényeket.
Az mar biztos, hogy a jatékot az Epic Games leg-
utébbi Unreal grafikus motorja tdpldlja majd.

A félreértések elkeriilése végett nem az Unreal 2-
¢, hanem az Unreal Warfare nevezet( engine. Er-
r6l elég annyit tudni, hogy hatalmas tereket ké-
pes egyben megmozgatni, és egy kozel tokélete-
sen élethd fizikai modell keriilt bele (ezt mar volt
médunk megtekinteni az idei Milia 2002-es kidl-
litdson, és alig hittiink a szemiinknek!). A jaték-
mddokrdl annyit tudunk, hogy dsszesen 8 kiildn-
féle lesz. Ezek kozott megtaldlhatdak a mar jol
ismert deathmatch, capture the flag, domination
mddok, és néhdny olyan is, amirél egyelére sem-
mit sem drultak el (ilyen a Trailer, a Captains,

a Detonation és a ,tobbiek”). Kérdéseinkre csak
annyit mondtak, hogy nem akarnak eldrulni sem-
mi pontosabb infét, mivel hamarosan bérki ki-
probalhatja ©. Ezeket a médokat a rendelkezésre
allo 6sszes palyan jatszhatjuk majd. EbbGl kez-
detben csak 11 lesz, de az Unreal engine-nek ko-
szdnhetden pélydkat és kiilon kis kiegészitdket is
Jkonnyedén” csindlhatunk majd hozza.

Az izgalom a tetéfokdra hag!

Eddig még nem deriilt ki, hogy miért is gondolom
err6la programrél, hogy bizonyos szinten kor-
szakalkot6 lesz. Nos, mdr emlitettem, hogy egy
rendkiviil élethd fizikai motor keriilt bele. Ennek
és a jatékban taldlhatd jarmiveknek a segitségé-
vel felettébb latvanyos akcidjeleneteknek lehe-
tiink részesei. Ez nem azt jelenti, hogy olyan vé-
res progival van dolgunk, mint mondjuk a Soldier
of Fortune. Itt féleg a részletességre gydrtak

a fejleszték, aminek bizony meglesz az eredmé-

nye. Egy robogd autd nem csak egyszer(ien egy
mozg6 ,téglalap”, amit csak nézegetni lehet. Ki-
L6hetjiik a kerekét, amitdl a jarmd irdnyitdsa sok-
kal nehezebb, vagy egy havas teriileten gyakor-
latilag lehetetlen lesz. Tavesdves puskdval meg-
probalhatjuk kiléni a benzintankot, ami ugyan
elég zajos robbandst eredményez, am tuti, hogy
nagyon latvanyos és hatdsos is egyben. Ha pedig
észrevettiik, hogy minket vettek célba, még min-
dig megprébalhatunk kiugrani a gépbdl (ekkor
mdr ,csak” arra kell vigydznunk, hogy a robbands
ereje vagy a jarm( tormelékei nehogy tilsdgosan
megsebezzenek). A kiilonféle jarganyokat nem-
csak vezethetjiik, hanem akdr a hatsé gépagyu-
kat is irdnyithatjuk, vagy, ha gy tartja kedviink,
az anyosiilésre pattanva harmadikként védhetjiik
csapattagjainkat. A Mobil Forces-nek egyébként
nem lesz klasszikus értelemben vett egyjatékos
mddja. A Quake III-hoz hasonldan itt is online,
illetve offline multiplayer lehetdségek lesznek.
Allitélag itt a botok (gépi ellenfelek) ez eddigi-
eknél sokkal redlisabbak lesznek. Tarsainkat egy-
szer(i parancsokkal irdnyithatjuk, amiket igye-
keznek végrehajtani. (Még szép, hogy ,igyekez-
nek” és nem ugatnak vissza...© Bad Sector) Még
robbandszereket is megprébélnak hatdstalanita-
ni, dm akdrcsak egy valédi ember, 6k is tévedhet-
nek. Vagyis eléfordul, hogy egy rossz mozdulat-
tal ,maguk ald” robbantjak az éppen deaktivalas-
ra varé bombat.

Széval van okunk izgalommal varni azt a néhdny
hénapot, amig a jaték megjelenik. Hozzavetdle-
gesen egy id6ben keriil a piacra az Unreal
Tournament 2-vel (ami egyébként janiusra varha-
td), 1gy biztosak lehetiink benne, hogy komoly
kiizdelem alakul majd ki a két alkotds kozott (nem
is szélva a megszallott jatékosokrol, akik szentiil
hiszik, hogy az 6 kedvenciik a legjobb). Azt nem
tudom elképzelni, hogy a Microsoft mit akar kez-
deni a Halo-val, de ha ,csupan” annyit tud, mint
amit az xbox-os véltozatban lattam, akkor bizony
nem sok esélye lesz az ,életben maradésra”...
ZeroCool

Mobil Forces
www.mobile-forces.com
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British” szupertitkos ligynokné hamarosan

visszatér, hogy masodszor is bebizonyitsa
a rosszarciaknak: ,senki sem él 6rokkeé, ti sem fi-
tik". A LiTech grafikus motor legiijabb valtozata-
nak, a Jupiternek és a fejlettebb MI-nek kdszon-
hetdn a NOLF 2 a bravdiros elsé résznél is sokkal
szebb és okosabb lesz, és ha az eldzetesiinkben
olvashatd igéreteket bevaltjak a készitdk, akkor
Cate a himnemd FPS-hds rivalisokat hideg elegan-
ciaval fogja lealdzni...

c ate Archer, a szexi, intelligens, ,very

30000 poligon. Ennyibdl rajzoltdk meg a kiilsé
helyszineket a No One Lives Forever 2-hoz. Ez

a szam ugyan tekintélyesnek hangzik, az atlag jaté-
kos azonban valdszinleg a fejét vakarja tandcstala-
nul, hogy ,ez most sok, vagy kevés"? Nos, ez

a 30000 iszonydan sok, ha dsszevetjiik a mai szem-
mel nézve is nagyon szexi NOLF 1-gyel, amelynél
minddssze 1000 poligonbél takoltdk dssze a terep-
grafikat - igy a javulds pontosan harmincszoros!
Konkrét objektumokra lebontva - mondjuk egy er-
dds teriiletet nézve - csak a fakhoz, kvekhez, bok-
rokhoz és egyéb tereptdrgyakhoz 15000-ret hasz-
nalnak, mig a masik felét a talaj apro részleteihez.

H20 a kébon!

AKCIO

Monolith

NO ONE LIVES

FOREVER 2

A KEMNO, AKIT SZERETEK

nagyobb jelentésége lesz. Kiilon kijelzdn lathatjuk
példaul, hogy merre vannak a bivéhelyek, ha pe-
dig egy ilyenhez ériink és egy katona elmegy mel-
lettiink, akkor biztosan nem vesz észre, hacsak
meg nem mozdulunk, vagy nem keltiink zajt.

A ,besotétitéshez” sem kell feltétleniil szétloniink
a ldmpdkat, mint eddig, hanem megprébalhatjuk
kicsavarni a kortéket, ami ugye kevesebb zajjal jar.
Hogy a mi dolgunk is nehezebb legyen: ezentil az
ellenség az dsszes dltalunk keltett hangocskat
meghallja, igy még az is el6fordulhat, hogy

- a példanal maradva - gy lesz a kdrtecsavarga-
tassal is, és ha nem fedez fel, akkor ilyenkor a de-
rék katona dormogve, értetlenkedve visszarak egy
mdsikat. Az MI-t6l egyébként masféle emberi visel-
kedésre is szimithatunk: egyesek megéheznek, fél-
revonulnak eszegetni, masok ledGlnek pihenni,
sth. A kevéshé gyanakvd katondk halott tarsaikrél
azt hiszik majd elészor, hogy csak alszanak: ilyen-
kor megprébdljdk felébreszteni dket, €és csak azt
latvan, hogy ez tobbé mar nem fog menni, rohan-
nak bekapcsolni a riasztét. Végiil az MI még az
olyan dolgokra is felfigyelhet, mint a nyitva ha-
gyott fiokok, ajtok: ilyenkor gyanakodni fognak és
esetleg kutatdsunkra is indulhatnak az 6rok.

Ninja misszié

Persze ezek még mindig csak szdmok, de ha oldalra
sanditasz, akkor lathatod, hogy mennyire durva pél-
daul a viz grafikdja - ilyet még egyetlen PC-s jaték-
ban sem lattam! Mar ez is bizonyitja, hogy a har-
mincszoros poligonszamnak és a Jupiter motornak
kdszonhetben a NOLF 2 szépségében végre iiberelni
fogja a Quake 3: Arena motorjaval késziilt rivdliso-
kat. ,0K, OK, de milyen gép kell majd ehhez?!"
- kérdezheti aggddva néhdny olvasdnk, emlékezve
még a NOLF elsd részének irredlisan ma-
" gasigényeire. Nos, a Monolith letette
|| anagyeskiit, hogy egy gyengének szd-
mité P II 500-on 96 MB RAM-mal és
~mezei” (bocs ZeroCool ©) 3D-s vide-
okdrtyaval is futni fog a jaték, tgy-
hogy akinek valamivel jobb masindja
van, az mar - llitélag - a szagga-
tdsmentes Kdnadnban érezheti
. magat! Ugy legyen...

Lopakodok, tehat
vagyok!

ANOLF mésik nagy
i = ergssége a set-
¥ tenkedds ja-
= 'H tékmenet
F volt - a foly-

tatdshana
rejt6zkodésnek
még az elsé rész-
hez képest is sokkal

Bdr a sztori egyel6re még hétpecsétes titok, de any-
nyit mdr tudni lehet, hogy az elsd palya Japanban
jatszodik, megbizatasunk pedig titkos szervezetek
fonckeinek lefényképezésérdl szol. Persze hamar
felfedeznek minket, és ninjak timadnak rank
szamurdjkarddal, fjjal és shurikennel. Nalunk vi-
szont eleinte csak egy kabitdrid lesz, és a fegyverek
felvétele is nehezedni fog, mert dt kell hozzd kutat-
nunk az ellenség hulldit - igy tudunk idénként rélel-
ni fontos iratokra is.

Hab a tortdn, hogy Cate még fejlddni is képes, tehdt
a kiildetések sordn megszerzett skill pontjait kiilon-
féle képességek javitdsara koltheti. Mar csak egyet-
len rossz hiriink van: a bdjos Miss Archer kalandjaira
még 2002 kardcsonydig varnunk kell...

Bad Sector

No One Lives Forever 2
www.monolithgames.com
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-

annak Forma 1-es jatékok és van a Gran..
v Prix. Bar a sorozat fénye kicsit kopott - eld-

fordult, hogy egy-egy konkurens meg is
eldzte a GP-t, hosszi tavon mégis Geoff
Crammond miive lett a gydztes. Hogy most is igy
lesz-e, az hamarosan kideriil, de addig is meg-
vizsgalhatjuk, milyen esélyekkel indul a 4-es sza-
mii versenyzd a kdvetkezé bajnoksagon...

,Régi sepriijol seper” - tartja a mondds, amit Geoff
isjolismerhet, hiszen a jol bevalt fizikai modellezé-
sen nem valtoztatott. Teljesen (j lett viszont a gra-
fikus motor (ami nélkiil elég nagy hatrannyalis
indulna...), és végre a kiilonbdz6 versenyistallék
kocsijai eltérden is viselkednek. Mit is jelent ez? Ha
Schumi Ferrarijaval dongetiink, még aprébb hibakat
is ejthetiink anélkiil, hogy helyezésiink veszélybe
keriilne. Ha azonban mondjuk a Sauber-es Nick
Heidfeld bérébe bijunk, igazi profiknak kell len-
niink ahhoz, hogy ott legyiink a dobogén. A kocsik
eltérd tulajdonsdgai ldtvanyban is megjelennek

- még az eltérd spoilerek is felismerhetdek lesznek.
Ajatékban a 2001-es szezon gépei és versenyzGi
szerepelnek, ami azt jelenti, hogy az dj FIA-
szabalyokra is tekintettel kell lenniink. Az autékhoz
hasonléan a pilétdk is a valdsdghoz hasonléan ve-
zetnek: vagyis, ha nem az ismert bajnokokkal nyo-
mulunk, komoly kihivdsok fognak minket érni

a nagymendk részérdl.

Radié Forma-1

Atesztverzidban a gépi intelligencia még gondokkal
kiiszkodott (A fejleszték természetesen ki fogjdk javita-
ni - (igy legyen!), de igy legaldbb megcsodalhattam az
iitkdzések és torések legtijabb véltozatdt. Szerencsére
tovabbra is darabokra torhetjiik a verdankat, eldobdl-
hatunk kereket, spoilert és minden egyéb kacatot. Vi-
szont most mdr ezek a cuccok ot is maradnak a palyan
(amig el nem viszik), dgyhogy ha nem figyeliink, kdny-
nyen (jabb sériilést gyjthe-

tlink be! A nehezités mellé
kdnnyitést is kapunk: fiiliinkbe
suttogjak, ha valami galiba tor-
tént azaszfalton. A GP 4-ben
ugyanis mar radiékapcsolatot is
tartunk a csapatunkkal! Az iize-
netek persze itt is rovidek, akdr
avaldsdgban: csak a fontos tor-
ténésekrdl és a boxba dllds idd-
pontjarol tajékoztatnak. Gyd-
zelmiink esetén azért még hall-
hatunk egy kis 6rémkialtdst és
gratuldciotis ©.

Szerel6k invaziéja

A grafikus motort teljesen Gj-
jairta Geoff Crammond csapa-
ta: a gy6nyord latvany mellett

GEOFF CRAMMOND ISMET A*

g Y R e W
gépen tovasuhané drnyékat, a gumik enyhén érdes
felszinét, vagy az es6cseppek toccsandsat a sisakon.
A pélydkat is hihetetlen részletességgel alkottdk dj-
ra: egyenként 50 ezer miholdas adatot hasznéltak
fel, ezenkiviil 30 ezer fotét lGttek el a helyszineken,
miel6tt belekezdtek volna a munkdba. A csodalatos
autok és tdjak - a sorozathoz hiven @ - ismét ki-
sebbfajta erémdvet kivannak: a gigahertzes tarto-
mdny alatt nem is nagyon érdemes prébélkozni...
Ordmre ad azonban okot, hogy végre teljesen 3D-s
szakemberek lesznek, mind a boxokban, mind a pa-
lya szélén: ha bedllunk az istallonkhoz, akkor rog-
ton egy tucatnyi szereld all gépiink koré, hogy felké-
szitsék a tovabbi szdguldasra. Ekdzben megfigyel-
hetjiik a konkurencia szakembereinek munkajat is,
ami dltal még izgalmasabbak lesznek a box utcdban
a csatdk ©. A pélya szélén ragadt autdnkat is redli-
san mozgd alkalmazottak toljék vissza az aszfaltra

- nem taldlkozunk ez igyben olyan primitiv grafikai
megolddsokkal, mint kordbbi GP-részekben.
(Hmm... a takaritd néni is 3D-s lesz...? Mert ha nem,
az bukta...© Bad Sector)

Mindenekelétt barkdacsoljunk!

A tunningolds, barkdcsolds lehetségét is tovabb-
fejlesztették - silyos masodperceket nyerhetiink

a helyes bedllitdsokkal. A kezddk, tunning-utalok
szamdra természetesen vannak megfeleld, el6re be-
allitott pozicidk is. S ha valaki mégis kedvet kapna

a dologhoz, a Gpaedia nev(i segéddel lassan, de biz-
tosan a tunningolds mesterévé valhat. A tGbbi se-
gitség is megmaradt, ahogyan a kocsibél vezetve
sem taldlunk komoly véltozdst a mdszerfalon. ,Ki-
viil” azonban tdbb (j nézettelis bdviilt a jaték: a si-
sakra szerelt kamerdn keresztiil figyelve egészen jol
irdnyithatd a gép, de a tébbi Gjdonsag inkabb érde-
kességként hat. A majushan megjelend jatékban sok
vdltozast mar nem lehet eszkdzolni, azonban nemis
kell: hacsak addig valamit el nem barmolnak,

a Grand Prix negyedik része is hozza a formajat és
elséként fog a célba érni.

Uhu

dOLYTNWIZS

Grand Prix 4

www.kohan.net
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tasok lesznek
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R OF FORTUNE II
DOUBLE HELIX

\_ Activision / Ravensoft

BUMM A FEJBE!

tegettebb félelmei kozé tartozik. Igy nem

csoda, ha a Soldier of Fortune masodik ré-
szében John Mullins, a vietnami veteran, zsoldos
és a nemzetkozi terrorizmus elleni harc ,felkent
bajnokanak” bérébe bijva az ilyen eszkdzoket
hasznalé nemzetkdzi blindzdket fogjuk irtani. Az
SOF 1 anno azzal valt hirhedtté, hogy a komman-
dosunk fegyverei okozta rettenetes sebeket - mar-
mar tilzo - realizmussal abrazolta, igy a jatékot
tobb orszagban betiltottak. A rajongoknak nem
kell aggédniuk, mert a Ravensoft most sem kispa-
lyazott: a tilzasokat ugyan elhagytak, de a GHOUL
2 motornak kdszonhetéen az emberdlés még soha-
sem volt ennyire valdsagos egy FPS-ben sem...

ﬂ virussal fert6z6 bio-haborti a vildg legret-

Felejtsd el a MoHAA vagy a Return to Castle
Wolfenstein gyakran diszkrét, vértelen haldlait: itt egy
joleltaldlt lovés szétroncsolhatja az ellenség fejét, ke-
zét, labdt, s6t, egy durvabb

cuccal akdr az agyve-
lejiiket is kirob-
banthatjuk. Ez(t-

tal azonban sz6

sincs olcsd horror fogas-
r6l: bar a sebesiilések masodik részben is

rendkiviil élethdek lesznek, most sokkal tobbet szamit,
hogy milyen fegyverrel ejtjiik Gket, és még inkdbb az,
hogy a test melyik tajékdn. Aki viszont csak egy hagyo-
manyos FPS-re vagyik, ahol a realista abrdzolds ugyan
fontos, de arra nincs sziiksége, hogy tdl legyen
spildzva a vérengzés, az normalis jaték esetén valdszi-
niilega GHOUL 2 ,szétdarabolds” effekjeivel nem is so-
kat fog talalkozni. Igazi kommandds akciérélvan
ugyanis sz6, ahol villdmgyorsan kell elintézniink az el-
lenséget, és minél gyorsabban haladnunk a feladat
végrehajtdsdhoz. A Medal of Honorral, vagy az RtCW-
vel dsszehasonlitva tehdt maximum annyi az igazi kii-
l6nbség, hogy végre nem B Movie-szer(i ,m(ihaldlo-
kat”, hanem életszerdeket fogunk latni.

Feltéve, ha nem vagyunk a kivancsi fajtabél valok, vagy
vérengzs hangulatban és nem allunk neki hullat dara-
bolni! A GHOUL 2 ugyanis ekkor mutatja meg igazi ar-
cdt, hiszen egy éLG ellenség - egy-két testrész el-
vesztésétdl eltekintve - a legtobbszor meghal,
miel6tt még darabjaira esne szét, és ha bele-
gondolunk, ez gy is van rendjén. Ha viszont
a foldon fekvg holttesteket kezdjiik puska-
val sorozni, akkorigazi ,boncoldsban” lesz
résziink: szép aprolékosan lekaszaljuk a
delikvens karjdt, [bdt, fejét - eleinte csak
nagyobb sebeket ejtve, majd késébb telje-
sen elvalasztva a végtagokat a torzétél.

A fejnél kiilon leszaggathatjuk a hiist a kopo-
nyarél, majd szétrobbantva az egészet, az agy-
veld részeit is [dtni fogjuk. Természetesen ez fegy-
verfiiggd is, hiszen eqy rakétavetével nehéz lenne

ilyen aprélékos munkat végezni. Osszesen 36 ,sériilési

+Felejtsd el a MOHAA vagy a Wolf
diszkrét, vértelen haldlait”

z0narél” van sz6 mindegyik modellen, amelyek talalat-
kor mind-mind mdsfajta médon reagalnak.

Miel6tt még rdm fogndtok, hogy én vagyok Hasfelmet-
sz6 Jack, gyorsan térjiink dt eqy masik témdra. ©

Pragaban nem él senki, de az
Uvegek szépen tornek

Hogy még eqgy kicsit az effekteknél maradjunk: ezzel

a progival és a Jedi Knight 2-vel végre a Ravensoftndlis
tidvozolhetjiik a torhetd iiveget, ami azért a két jaték-
ban egy kicsit mashogy néz ki. A SOF 2-ben az ablakok

példaul kiilonbozSkeéppen tornek ki az egyes fegyverek-
nél: mig a gépfegyver darabjaira szakitja Gket, a mes-
terldvészpuska egyetlen apré lyukat ejt rajtuk. Hasonlé
kirdlysag, amikor egy grandtot hajitunk az ablakon ke-
resztiil, ugyanis a sajat formajara tori az iiveget!
Eqy kicsit mds tészta a textdra részletessége, amit ami-
kor eldsz6r meglattam a bétaban, nem hittem a sze-
memnek, mert annyira... mosott és ronda volt. © Mi-
vel csak egy bétarélvan sz6, ez
a végleges verziéban biz-
tosan szebb lesz, és né-
mi dllitgatds utan furcsa
eredményre is jutottam:
ugyanis bizonyos feliiletek (fa-
lak, kdnyvespolcok) tényleg elképesztden ldt-
vanyossa vdltak, masok viszont (autdk oldalai, iivegei)
maradtak ugyanolyan ,homalyzéndsak”. Szinte biztos,
hogy csak a béta ilyen, de azért egy kicsit aggodom...
Végiil meg kell emlitenem a kiilonféle helyszinek meg-
jelenitésének realitdsat, hiszen a késziték erre kifeje-
zetten biiszkék (ldsd interju.) Nos, egyes palydk tény-
leg elképesztden jol néznek ki: ilyen a stird novényzetd
kolumbiai dzsungel is, amelyhez foghatét még nem
ldttam FPS-ben - beleértve
az ezen a téren eddig eta-
lon Serious Sam 2-tis. Egy
kicsit kevéshé tetszett Pré-
ga dbrdzoldsa: mivel 1989-
ben jartunk, jépofa lett
volna

néhdny korabeli plakat (ekkor még kommunizmus volt
azorszagban), reklam, Gjsdgosbddé, vagy hasonld ext-
rék. Ehelyett egy teljesen jellegtelen vdroskdban jar-
tam, amely akdr (ha a keleti autdkat nem szamitjuk)
egy Los Angeles-i gettd is lehetett volna. Az is furcsa
volt, hogy az utca teljesen el volt néptelenedve: sehol
egy sikoltoz6 polgdr vagy polgarnd, csak a rengeteg
rosszfid, akik ontjak ram a skuilot ezerrel. Ez egy szét-
bombazott afgdn févarosban még elmegy (mint

a Soldier 1-ben), de nem egy ‘89-es Pragdban...

E kis pesszimista intermezzo utdn térjiink vissza a meg-
jelenités pozitivabb részeire. Ide tartozik példdul a kii-
[onféle karakterek valtozatossaga is, amelyet a ,tobb
darabbdl dsszerakott” test technoldgidjanak kdszonhe-
tlink - iqy végre nem csak a kiilonféle ,skinekben” észle-
link kiilonbséget. Ennek kdszdnhetjiik azt is, hogy

a testrészeken kiviil néha-néha a kiilonféle ruhadarabo-
kat s le tudjuk 6ni az ellenségrgl: nekem ugyan ez nem
jott Ossze, de allitélag tobbek kozott lerepithetjiik fejiik-
r6la napszemiivegiiket, vagy a tokfoddjiiket! Ez persze
gy réhejesnek hangzik, az viszont a jétékmenetre is be-
folydssal lehet, ha kilGjiik a puskdjukat a keziikbdl:
ilyenkor megprébalnak a pisztolyukhoz nydlni, vagy
esetleg elrohannak, hogy a halott tarsuk kezébdl tépjék
ki a fegyvert!

Mullins bécsi, mesélj nekink!

Ezzel elis érkeztiink a mesterséges intelligencidhoz,
ami kardindlis kérdés az FPS-ekben. Amit az interjiban
Kenn Hoekstra-bol ki tudtam préselni err6l a témaral,
annak én a bétdban Gszintén szélva csak a bizonyos
elemeit tapasztaltam. Az MI tovabbra is elég agresszi-
ven tamad, viszont azt megfigyeltem, hogy sebesiilés-
kor néha tényleg megprébdl elmenekiilni, vagy a tarsa-
it hivni. Azis jellemz6 volt, hogy sokkal taktikusabban
harcolt: nem ritkan fedezékbél tiizelt rdm, nem csak
16d6z6tt, mint a SOF 1-ben.

Azisigaz viszont, hogy nagy tomegben tdmadva azért
nem egy SWAT renddrségi kommandé dvatossagdval
probaljdk bajszos hésiinket kiiktatni. (Ez mondjuk pa-
lyatél és ellenségtdlis fiigg.)

Gondjaim voltak a realizmussal is: marha jo James
Bondos hangulata volt példdul annak a résznek, ahol
egy szaguldd teherautd hatuljdra erdsitett géppuskd-
val soroztam Griilten a katonai szllitokocsikon iild6z6
és ram 6voldozd cseh katondkat, a levegébdl lecsapd

Bétateszt

helikoptereket, illetve a pancélautdkat, ez
viszont olyan messze van egy valdsagos
bevetéstdl, mintide Lachaza. Arrol mar
nem is beszélve, hogy eszméletleniil jol mutat, amikor
az emlitett pancélozott jarmvek hatalmas robbands-
sala levegdbe repiilnek, de kétve hiszem, hogy ezt egy
eqyszer(, lecovekelt géppityuval el lehetne érni. © (s
ha John Mullins azt llitja, hogy ez valéban megtor-
tént, akkor 6 az USA legnagyobb Hary Janosa. ©)

Azért a feeling nagyon ott van

Széval aki igazi realizmusra vagyik, az toltse be mondjuk
az Operation Flashpointot, vagy a Ghost Recont, mert

a Soldier of Fortune (azigazi kommandésok életét bemu-
tatd, egyezG nevi magazinhoz vald kapcsolddasa ellené-
re) igazi [6voldozds FPS, James Bond-szerd (egy picit
sablonos...) sztorival, idénként hajmereszt6 iildozési je-
lenetekkel és fleg j6 sok akcidval.

Ajdték Gjdonsdgai kozé tartozik még a véletlenszerd
kiildetésgenerald, amely ugyan engem nem hoz ldzba
(jobb szeretem, ha van valamilyen dsszekétd sztori),
de azért ezt is kiprébaltam. Tényleg jopofa, ahogy

a kiilonhdzd paramétereket valtogatva (helyszinek,
kiildetéstipusok, napszakok, stb.) j6 sokféle szituaciét
lehet beallitani, és ez egyfajta tréningként is szolgal-
hat a multiplayer dsszecsapdsokhoz, vagy egy nehe-
zebb szinten végigjatszott single-hoz.

Mindent 6sszevéve a SOF I nem fogja megvaltani a vild-
got, de azért remek grafikus motorjaval és sokkal rea-
lisztikusabb sériilési modelljével (mellyeljelen pillanat-
ban a legelsd az dsszes PC-s akcidjaték kozott!) minden
bizonnyal kemény ellenfele lesz az utébbi iddk két nagy
dszanak, a Medal of Honornak és Return to Castle
Wolfensteinnek is. Egyeldre csak egy elég fagyogatds és
nagyon bugos béta verziéra sikeriilt ratenni a mancsun-
kat, de amint végre megkapjuk a végleges SOF II-t, egy
végigjatszds utan alaposan ki fogom vesézni, hogy a baj-
sz0s John Mullins-e a legnagyobb arc az FPS-fronton. ©
Bad Sector

Soldier of Fortune Il
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GameStar

-5 Kenn Hoekstra: Egy , House of Moves” nev(i kaszka-
—, GameStar: Van-e ajatékban barmilyen olyan részlet,  ddrcsapat tagjait, akik Los Angeles-ben dolgoznak.
& amely a szeptember 11-i tragédidhoz és a jelenlegi GameStar: Hany orat teszteltétek mara SOF IT

il afganisztani konfliktushoz kotédik? multiplayer részét? Mit élveztek benne a legjobban?
j== Kenn Hoekstra: Nincs. Kenn Hoekstra: Kajasziinetben elég sokat nyomu-
& GameStar: Voltatok-e személyesen is azokbanazor-  lunk vele mostandban, és egyre tobbet, ahogy a jaték
= szdgokban, ahola SOF IT eseményei torténnek, hogy  a befejezéséhez kozeledik. A legjobban a valds élet-

RAVENSOFT INTERJU

a Soldier of Fortune dobozan, az 6 borébe
bijhatsz és az § kalandjait élheted t
a Soldier of Fortune II-ben, az igazi alkotdk persze
azok a szorgos programozok és designerek, akik
a jatékot kiagyaltak. Az alant lathato interjinkat
Kenn Hoekstra-val készitettiik, és remélhetdleg
mindent elarul, amit a SOF II-r6l tudni szerettél vol-
na. (Csak te magad nem merted megkérdezni. ©)

B ar a legendas John Mullins arcat lathatod

GameStar: John Mullins személyesen is részt vett

a SOF II fejlesztésében? Ha igen, csak tandcsadé-
ként, vagy nagyobb feladatkére is volt?

Kenn Hoekstra: Mullins az elsd részhez képest sokkal
aktivabb szerepet vallalt a munkalatokban. Iszonyi
nagy segitségiinkre volt a sztori, a fegyverek, az el-
lenségek és a jaték mds, kritikusabb pontjai tekinte-
tében is. Nélkiile nem is tudtuk volna 8sszehozni.

a sajat élmények alapjan még ,életszaglibba” vard-
zsoljatok a palyakat?

Kenn Hoekstra: A kutatdsaink zomét az internet és
kdnyvek alapjdn végeztiik. Tobb giganyi fénykép-
anyagunk van mindenrél, de Mullins is hatalmas se-
gitségiinkre volt a hattérkutatasokban.

GameStar: Melyek a legfontosabb djitasok, amellyel
feljavitottatok a Quake 3 Arena motorjat?

Kenn Hoekstra: Rengeteg mindenrél beszélhetnék,
de csak a legfontosabbakat megemlitve: GHOUL 2
rendering system (ehhez tartozik a sériilés-rendszer
is), 0j LICH mesterséges intelligencia, ICARUS 2 nyel-
vezet az dtvezetGkhoz és TORR tereprendszer (a kiilsé
palyakhoz). Ez valdszin(ileg technoldgiailag

a legiitsebb jaték, amit a Raven valaha is készitett.
GameStar: Ha mar a LICH-nél tartunk... Remélem
nem haragszol, hogy ezt mondom, de a Soldier 1
mesterséges intelligencidja nem volt valami einstei-
ni. © Mit vdrhatunk a LICH-t6[?

Kenn Hoekstra: Hogy a technikai részletekkel ne un-
tassam az olvaskat, csak a végeredményt arulom el.
A SOF IT-ben az ellenség nem csak meglatja, de meg
is hallja a jatékost, esetenként elrohan, hogy beka-
csolja a riasztét, az Griilt [6voldozés helyett lopakod-

niis tud, kapcsolatba keriil a kiilvilaggal és az 6t ko- kal foglalkozni.
riilvevd targyakkal, veszély esetén a tarsait hivja, GameStar: Melyek a kedvenc jatékaid? (No persze
hogy egyiitt harcoljanak, és végiil sokkal jobban vi- a SOF II-6n kiviil ©)

gyaz a sajat testi épségére is.

GameStar: A technikai Gjitdsok nagyon igéretesek,
de ndlunk mar mindenki el8re pardzik, hogy nem lesz
hozzd elég j6 a gépe. Egyes pletykdk szerint az opti-
mum 1,5 gigahertzes proci és GeForce3-as videokar-
tya lesz. Ezigaz?

Kenn Hoekstra: A SOF II rengeteg tipusu hardvert ta-

mogat és nagyon sok dolgot lehet majd allitani rajta,
hogy gyengébb gépeken is fusson. A minimum gép-
igény még nincs beldve, de az emlitett P4-es GeF3-as
konfigurdcid csak azoknak kell, akik minden opciét
be akarnak kapcsolni és minél magasabb felbontds-
ban szeretnék futtatni a jatékot. Ugyanakkor lesz né-
hany olyan specialis (kiilon beldhetd) effekt is, ame-
lyek mar GeForce3-on sem mikddnek, hanem egy
GeF4 kell hozza.

GameStar: A SOF 1 hihetetlen brutalitasarél valt hi-
ressé, amely Gszintén szélva mdr az élethiség hata-
rdn is tdllépett... Ezen hogyan prébéltatok javitani?
Kenn Hoekstra: A SOF II-ben a fegyverek okozta se-
besiilések sokkal redlisabbak lesznek, nem olyan tdl-
z6ak, minta SOF I-ben.

GameStar: Kiket hasznaltatok fel modellként

a motion capture technoldgidhoz?

beli jelleg tetszik - ebbdl a szempontbél

a Counterstrike-hoz tudnam hasonlitani.

GameStar: Milyen mds multival jatszatok még a SOF
IT-n kiviil?

Kenn Hoekstra: En személy szerint a klasszikus, ,old
school” FPS-eket kedvelem, minta Doom 2, a Hexen
I és a HereticIT, de a srdcok néha megprébalnak ra-
venni, hogy CounterStrike-ozzak veliik.

GameStar: Miben jobb a SOF IT olyan mds FPS-eknél,
mint a Medal of Honor, vagy a Return to Castle
Wolfenstein?

Kenn Hoekstra: Azt hiszem, hogy a mostandban nép-
szer(i mds FPS-ekkel dsszevetve a SOF IT hosszabb, és
van benne egy véletlenszer(i kiildetésgenerald is,
amelyben abszolit els6k vagyunk. Ez egészen (j tav-
latokat nyithat mind a single, mind a multi részben.
GameStar: Nem féltek, hogy néhdny orszagban nem
fogjdk forgalmazni a jatékot a brutalitdsa miatt? (Pél-
daul Németorszagban)

Kenn Hoekstra: Hat ez ellen aztan tényleg nem tu-
dunk mit tenni... Mindenhol egyedi torvények vannak
és képtelenség mindenkinek megfelelni, hidba is
igyekeznénk. Mi csak egy olyan jatékot készitettiink,
amelyre vagytunk, és nem akarunk ilyen jogi dolgok-

Kenn Hoekstra: Az 6rok kedvencem a Wing
Commander-sorozat, a két Ultima Underworld,

a Chessmasterek, a Resident Evil-részek, az Age of
Empire-ek, de imddtam még a Dragon Warriort,

a Tecmo Bowlt, a Metroidot és a Nintendés Super Star
Wars/Empire/Jedi jatékokat is.

Bad Sector




»Egy Jedi nem ismerheti a diihot, sem
a gytildletet, sem a szerelmet.” Legna-
gyobb erénye a tiirelem, és a jo iligy ér-
dekében néha kénytelen baratait is
feldldozni. Ha e szabalyoknak képte-
len megfelelni, akkor konnyen hatal-
maba keritheti a Sotét Oldal... Kyle
Katarn, a Jedi Outcast hése is ettél va-
1o félelmében akasztotta szdogre lézer-
kardjat, miutan az el6z6 részben le-
szamolt apja gyilkosaval. Hésiink egy-
szert zsoldosként az endori gy6zelem
utan frissen alakult K6ztarsasagnak
vallal kiildetéseket, azonban egy kita-
gadott Jedi olyan kegyetlen sérelmet
okoz neki, hogy Kyle bossziit eskiiszik
és rég szunnyado képességeit djra fel-
elevenitve a blinés nyomaba ered...

www.gamestar.hu

atarn nem a szokdsos J6/Rossz Jedi-hds fi-
K gura: nem olyan megfontolt, tiirelmes, bolcs

tanitémester, mint Qui-Gon Jinn, vagy az
iddsebb Obi-Wan Kenobi, de nem is olyan forréfej,
meggondolatlan tipus, mint az ifji Anakin
Skywalker. Gyakran hajlamos bosszivagyatol ve-
zérelve cselekedni, de indulatait jolismerve tavolis
tartja magdt att6l, hogy igazi Jedi lovagga véljon.
Stilusa és munkdja miatt némileg hasonlit a laza
Han Solora (eleinte haszonszerzésbél csatlakozik
a Koztdrsasaghoz), ugyanakkor az Erg 6t is teljesen
atjarja, és a Jedikhez hasonldan hasznalniis tudja
képességeit.
Ez a kettGsség jellemzi magdt a jatékot is: a Jedi
Outcast egyszerre viseli magdn egy vérbeli FPS és
egy teljes értéki Tomb Raider-klén stilusjegyeit. Na-
gyon fontos rogtén hozzatenni, hogy nem csak
arrél az egyszerd megolddsrol
van sz6, amellyel karak-

Trekes (irhajok folyoséi), hanem jécskan taldlkozunk
a Star Wars filmekre jellemz hatalmas, tatongd
mélységekkel és toronymagas épiiletekkel is.
Mésik fontos kérdés a kiillem, hiszen az el6z6 rész
nem éppen ezen a téren nyerte meg rajongéi
szivét... Miel6tt megkaptam volna a programot, el-
olvastam néhany lelkendezd eldzetes anyagot, igy-
hogy valami elképesztd gyonyordségre szamitot-
tam. Nos, végsd soron a grafikdt - egy-két hely-
szint, példaul a Jedik bazisat leszdmitva - nem
szépnek, inkabb korrektnek, majdnem ,tokéletes-
nek” nevezném. A jaték kiilsejében ugyanis -
megint csak hlien Lucas filmjeihez - az igazi fGsze-
repet a kiilonféle elektromos kapcsoldk, panelek,
roncsok €s egyéb gépi berendezések kapjak. Mivel
hatalmas palydkrélvan sz, ahol gyakran el is téve-
diink, a kicsit egyhang kdrnyezet hajlamos néha
az ember idegeire menni - plane
akkor, ha nem taldlja a kija-

teriinket kiils6 nézet- ,,I.uke Skywalkerrel harcolhattam ratot, vagy azt a gom-

be kapcsolva is ird-
nyithatjuk (mint

vallvetve, sisterg6 ténykardommal villam-

bot, amellyel tovdbb
tud jutni. (Ehhez még

manapsagjé néhany  gyorsan kaszabolva a birodalmi gdrdis-  kesobb lesz par

FPS-ben, példaul

szavam...).

14 3 . ”
a Renegade-ben is), ha- f(lk 10"1999“- Ezt ellenstilyozandd, szeren-

nem a JO jatékmenetében is nagy-

szer(ien Gtvozi a két tipust. Hogy ett6l most 6ro-
miinkben ciganykerekeket hanyjunk-e, azt még ala-
posan kivesézem, azt viszont az aggdda Star Wars-
fanoknak mar most leszdgezhetem, hogy a George
Lucas univerzumdban eddig megjelent jatékok ko-
z0tt ez az utobbi idék legjobb darabja.

Jedi Arena

Volt is régen egy ilyen cim(ijaték (ldsd e havi Jaték-
muizeumunk), de ezzel most inkabb a Quake ITT
Arena grafikus motorjara szerettem volna utalni,
amelyet az Outcasthoz is haszndltak a Ravensoftos
srcok. Szerencsére van gyakorlatuk benne, hiszen
a 2000-ben megjelenet Elite Force is ezzel az
engine-nel késziilt (egyébként ebben (itt6rd volt az
FPS-ek koz6tt), 1gy a gyer-

mekbetegségeket mar kikii-

szOholhették. Az EF-hez ké-

pest a legfontosabb Ujitds ta-

lan az, hogy végre nem le-

sziink mindvégig sziik terek

kozé beszoritva (mint a Star

csére a készitck dridsi migonddal
dolgoztdk ki a fehér pancéld birodalmi gardistak,
a fel-ald cstiszkald apré robotok, a Jabba palotdja-
bélismerds idegen lények és a Star Wars univerzum
sok mds karakterének modelljeit is. A legapréléko-
sabb munkat persze Kyle Katarn és a tGbbi fonto-
sabb szerepld kiilsejével végezték: hdsiink tarkdjan
példaul még az aprd sz hajszdlakat is megfigyel-
hetjiik, arcvondsai és az érzelmek tiikrozGdései is
(majdnem) tokéletesek. Hasonléan jol kidolgozott
még Kyle ndi térsa, a formds, csinos Jan Ors is (aki
egyébként igencsak emlékeztet a Star Wars:
Starfighter Vana Sage nev( zsoldosara...), a legjob-
ban azonban akkor keresgéltem az dllamat, amikor
a filmekbdl ismerds hdsokkel taldlkoztam: Luke
Skywalker és Lando Calrissian tényleg pontosan dgy

néznek ki, mint Mark

Hamill és Billy Dee Williams

anno a moziban. :
A karakterek animacidja is elsérangd: példdul min-
den egyes ellenség masféle médon patkol el, amikor
elintézziik - ha valakit fejbe [6viink, akkor dssze-
csuklik, ha viszont a véllan taldljuk el, akkor meg-
tantorodik és lepordiil a épcsén. A Ravensoft

hires realizmusardl a vérengzés terén, egy Star

Wars jatéknal viszont err6l sz6 sem lehetett- lefoga-
dom, hogy legalabb egy 6rdig magyarazta a készit6k-
nek egy Lucas Arc, hogy mit szabad és mit nem...




Ez valamilyen szinten érthetd is, de azért az FPS-
részben a halott birodalmi gdrdistdkat legalabb
olyan apro részletekkel gazdagithattak volna, mint
a fiistdlgd, elszenesedett pancél, mert elég fura,
hogy egy makulatlanul fehér figura fekszik eléttem,
miutdn megsoroztam lézerpisztollyal...

Szerencsére legaldbb a fénykard okozta sebek reme-
kil latszodnak: par jol iranyzott vdgdssal leszelhet-
jiik példaul az dsszes szerencsétlen delikvens kezét,
karjat. (Taldn a kukacoskodé LucasArts-os fickot le-
{iltették a IV. rész hires, Obi Wan-féle kézlekaszabo-
l6s jelenete elé, vagy csak a jaték elejét mutattak
meg neki, § pedig rabélintott. ©) Tocsog vérre és
szétcincdlhatéd GHOUL modellre azonban ebben a ja-
tékban ne szamitson senki. (Mondjuk most nem is
hidnyoltam.)

A megjelenitésnél meg kell még emliteni a lézerkard
elsérangd dbrazoldsat: én a legutobbi '99-es The
Phantom Menace-ban lathatéakkal tudom dsszevet-
ni, és - bar azzal is meg voltam elégedve - tényleg
ég és fold a kiilonbség. Mér a grafikaja is sokkal dc-
gosebb, de igazabol azok az effektek tetszenek,
ahogy belemélyed a kiilonféle feliiletekbe, pardzslo,
fiistolgé nyomot hagyva maga utdn.
Osszességiikben egy kicsit azért hidnyoztak a speci-
alis effektusok: aki egy GeForce3 vagy 4 boldog tu-
lajdonosa, az bizony kartydja képességeit nem na-
gyon ldtja majd csillogni, pedig egy Star Wars-os
proginal azilyesmi elkélne. Megnyugodhatnak vi-
szont a GeForce1-2-6t birtoklok, mert a jaték reme-
kiil fog futni az § gépiikon is. (Valamilyen PIII-as
proci azért nem drt hozza...) Mindent 6sszevetve

egyébként nagyon korrekt grafikarél van IJ“
520, amely (az emlitett példdkat leszd-
mitva) elkdpraztatni ugyan nem fog, de  *
messze iitésebb, mint amilyen az elsé

Jedi Knight volt a maga idejében.

~Koohhhdaa... Obi Wan jél
kitanitott téged ifjo
Skywalker” (Darth Vader az
elsé gyermeklathatdasi napon)

I
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A cikk elején emlitettem, hogy a Jedi |
Outcast fele-fele ardnyban FPS és kiils6 né- %
zetes akcid. Nos - bar a nézeteket barmikor
atkapcsolhatjuk - a jaték elsé részében (jo
sokdig) vérbeli FPS-rl van sz6, ahol fény-
kard hidnydban a felszedegetett pisztolyokkal, pus-
kdkkal, bombdkkal fogunk érvényesiilni. (Eleinte
nem tdl nagy a valaszték...) Ehhez mérten kicsit
furcsa, hogy a lovések feltlinden ,lomhdn” dramla-
nak: bar még sohasem volt ilyen fegyver a kezem-
ben és valészintileg nem is lesz ©, de azért nem hi-
szem, hogy ez til életh(i lenne. A dolognak szeren-
csére taktikai jelentdsége is van: a lasstsagnak ko-
szonhetden félre tudunk ugrani a l6vések eldl.
Mondjuk, ha mdr témegesen tiizelnek rank, akkor
ez a védekezési mdd esélytelenné vdlik, dm mig
csak egyetlen sugdr tart a fejiink felé, akkor esetleg
elkeriilhetjiik a taldlatot.
Hozzank hasonldan sajnos (vagy inkdbb szerencsé-
re) az MI-t hasznalé ellenség is taktikusabban har-
col: 6 is félresiklik a Lovés el6l, és ha taldl fedezéket,
akkor gyorsan mdgé ugrik. Az MI egyébként is elké-
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S

pesztden okosan viselkedik és olyan dol-
gokat mdvel, amelyeket még nem ldt-
tam az ezen a téren kiemelked két
FPS dszndl, a Medal of Honorndl és
Return to Castle Wolfensteinnél
sem: ha példdul a birodalmi gdr-
distak megfogyatkoznak, akkor <.
elrohannak, hogy aztan mashon- X
nan, lehetdleg hatulrol probéljanak elin-
tézni, esetleg segitségért sietnek, majd
egy egész csapattal térnek vissza. Sze-
rencsére a remekiil szerkesztett pa-
lydknak kdszénhetden mi is élhetiink
hasonl6 triikkokkel: gyakran a var-
hato helyeket megkeriilve, a mésik ajtot figyeld gar-
distdkhoz hatulrél odaosonva, villamgyorsan leka-
szabolhatjuk Gket a fénykarddal. Az MI zsenialitdsd-
hoz tartozik még, hogy néha emberien viselkedik:

a gardistak (Gszintén) panikba eshetnek, ha legyil-
koljuk kollegdikat, és ilyenkor kétségbeesve prébal-
nak menekiilni.

Es nem mehetiink el sz6 nélkiil a szovetségesek
mesterséges intelligencidja mellett sem, amely szin-
tén elsérangu. Az els6 kiildetést Jan Orsszal nyom-
hatjuk végig, Kyle ndi tarsa pedig meglepden joL vé-
dekezik, serényen [6d6z, s6t, magdra vonja a figyel-
met, igy alkalmunk nyilik nagyobb vérveszteség nél-
kiil elintézni az ellent. Arr6l mdr nem is beszélve,
hogy a pathfinding-je tokéletes (nem akad el dtkoz-
ben) - mindent dsszevéve sokkal okosabb az eddig

A etalonnak szamit6 Medal of Honorral Gsszehasonlit-

.
. ey

va. Egy kicsit tobb gondom volt Lando Calrissiannal,
aki nem nagyon védekezett, csak L6tt ezerrel a lézer-
fegyverével - ndla kénytelen voltam eqgy kis baby
sittinget eszkdzolni és j6 eldre kitisztitani a terepet.
A legkirdlyabb feelingeje azonban annak a kiildetés-
nek volt, ahol a félelmetesen {igyes Luke
Skywalkerrel harcolhattam vallvetve, kivont lézer-
kardokkal ide-oda cikdzva, kaszabolva és az Erét

eredet(i, Jedi tudomanyt hasznald harcosok kdzott.

~Soha ne engedd le a fénykardod,
ha velem harcolsz, Luke!”

A profi MI mellett a Jedi Outcast mds szempontbél is
a taktikusabb FPS-ekhez tartozik: mig a Serious
Samban szinte barmilyen fegyverrel lazan lenyom-
hattdl egy két labon jaré mech robotot, a Jedi
Outcastban eszedbe se jusson ilyesmivel prébalkoz-
ni! Ilyen monstre gépek ellen csak egyetlen

» esélyed van: meg kell keresni a kozelben lévé

“‘_ _ lecovekelt lézerdgydt, belepattanni és g6zerd-

vel ontani rajuk a skildt. (Es még igy sem ga-

rantalt a siker.)

Kicsit bosszantott viszont, hogy néha (az

Operation Flashpointhoz hasonléan) a készi-

t6k atestek a L6 tilso oldalara: egyes ellen-
séges lények annyira , ligyesek”, hogy

. mdr kilométernyi tavolsaghdl is megldt-

“~ nakés tgy soroznak lézerrel, hogy nem

is [atod, honnan jon a lovés!

.. Nem konnyd tehat a Jedi Knight 2, a jaték
f{ elsG, FPS-es részében sem, hat még amikor
végre visszakapod a kardodat! Ett6l kezdve
mar érdemesebb kiils nézetbe kapcsolni (de
_ persze nem kotelezG), mert igy egyszerre

irdnyithatobb és latvanyosabb is a kiizde-
lem. A Jedik Gsi kardja a megfelelé modon hasznal-
va igazan pusztitd fegyver, de csak akkor, ha tényleg
megtanuljuk kezelni, ami bizony eleinte nem fog
kdnnyen menni. A cél persze az, hogy minél kisebb
sebeket szerezve, minél gyorsabban kaszaljunk le
mindenkit, de a fénykardot ész nélkiil [obalva ez
nem nagyon fog sikeriilni... Az elsd igazi tlizkereszt-
séget egy kocsmai verekedésben szereztem (Igen,
jol sejtetitek, a ‘77-es els6 Star Warsban hallhaté,
hires ,kocsmds” ,cantina” zene sz6lt, a pultoknal
rosszarc( alienek soroztek, a kocsmaros pedig go-
romban viselkedett és pontosan ugyanolyan
feelingje volt az egésznek, mint a IV. rész filmjele-
netének! ©), és bizony elsére teasz(irdt gyartottak
beldlem! Aztdn rdjottem, hogy ha nem hadondszok,
hanem a karddal visszaverve a lovéseket (szerencsé-
re ezt magdtol csindlja Kyle, mert hiilyét is kapnék,




ha nekem kellene ©) ko-
zeledek a szornyekhez,
és csak a megfeleld pil-
lanatban sjtok le, ak-
kor nyert igyem van.
No és persze s(iriin
hasznéltam az Erdfu-
tast, gy sokkal gyor-
sabban ott termettem
aldozatomnal, és a tob- |
biek sem (nagyon) birtak §F,
eltaldlni. :
~Nem ezeket a droidokat keresik.

Tovadbbmehetink.” (Szuggesztiv
tekintet ©)

Ezzel elérkeztiink a Jedi erékhdz, amelyek koziil
egyesek a filmekbdl ismerdsek lesznek, masok vi-
szont az Gjdonsdg ,erejével” © fognak hatni. Min-
dig is ki szeretted volna probalni, hogy milyen lehet
befolydsolni egy birodalmi gdrdista tudatat, mint
ahogy Obi-Wan Kenobi tette az ,0j reményben”?
Szivesen szorongatndd a nyakat messzir6l valaki-
nek, ahogy Darth Vader m(ivelte ezt oly sokszor az
ostoba birodalmi tisztekkel, vagy a rakoncdtlan d-
zadokkal? Esetleg hajigalni akarod a lézerkardod,
Luke Skywalkerhez hasonléan a Jedi visszatérben?
Netdn kivdncsi vagy, mit érezhetett a Csdszdr, ami-
kor Luke-ot villdimmal sdjtotta? Bizony ezt s, €s sok
masfaja vardzslatot is alkalmazhatsz, méghozza
ezerszer profibb médon, mint eddig barmelyik Star
Wars jatékban!

A legtdbbet persze a mar emlitett Er6futdst fogjuk
alkalmazni: ilyenkor egy, a Max Payne-éhez (illetve
a Matrixhoz) feltinGen hasonlité effekttel taldlkoz-
unk, ahol hirtelen minden , lassitott felvételbe”
vdlt, mi pedig a normalisnal sokkal gyorsabban
ériink oda a fegyverét éppen csak felemeld gardistd-
hoz, vagy sz6rnyhoz. Magasabb szinten pedig mar
alkalmazhatjuk a még Matrixosabb ,falfutdst” is.

A masik mozgdshoz kotddd Erd az ugrds, amelyet
fejlesztve egyre szédit6bbh magassagokba pattanha-
tunk fel, ennek pedig 6ridsi jelentsége lesz a , kija-
ratkeress” ,logikai” részeknél. (Es mdr masodszor
tlinik fel Lara Croft ,baljés drnya”! ©)

Nagyon fontos Jedi magia még a gydgyitds, amellyel
az Er6t felhaszndlva barmikor ,lemehetiink alfaba”
és torddott testlinket Gjra feléleszthetjiik. (Magya-
rén dramlik vissza a HP ezerrel ©) Amikor ezt az
Er6fajtat megtanuljuk, a jaték sokkal dinamikusab-
ba valik, mert nem kell annyiszor visszatélteni a régi
allast, amikor tdlsdgosan leamortizalodtunk.

A taktikus vardzslatok kdzé tartoznak ,tol6” és ,h-
20" tipustak: ezeket kell alkalmaznunk a mar emli-
tett logikai részeknél, illetve fejlettebb valtozatuk
nagyobb szamd ellenséggel szemben hatékony: fel-
l6kddshetjiik, magunkhoz ranthatjuk, vagy letaszit-

hatjuk ket valamilyen magas
helyrél.
Nagyon ritkdn vettem viszont
hasznat a szuggeraldsnak: el-
vileg ezzel ravehetjiik a sze-
rencsétlen dldozatot, hogy
mellettiink harcoljon -
amennyire eredményes ez ko-
rokre osztott RPG-ben, annyi-
ra felesleges itt, mert a leg-
t6bbszor mar felfedeznek min-
ket, mire varazsolnank, az
a plusz egy katona pedig nem éri meg a vérveszte-
séget. (Egy-két logikai résznél van csak értelme
ennek.)
Nem lenne teljes a kép az ErG sotét oldalanak ki-
hasznaldsa nélkiil: (Luke Skywalker taldn hanyagol-
ja, de Anakin papa azigazan cool guy ©) ezekkel
tudjuk fojtogatni, vagy villdimmal szérni a nyomo-
rult dldozatot. A fojtogatdst megint csak nincs sok
értelme gyakran bevetni, hiszen nagyobb szdmd el-
len esetén ilyesmire nincs id6, ha pedig egy maga-
nyos figuraval hoz dssze a sors, akkor is gyorsabban
megoldja a helyzetet egy-két gyors fénykardvagas.
Annél durvabb viszont a ,mennykdcsapds”: tekinté-
lyes pusztitdst okozhatunk az ellenség soraiban, f6-
leg magasabb szinten.
Végiil meg kell még emlitenem a lézerkardhoz kot6-
dé triikkot, a szablyahajitast. Ehhez elég nagy gya-
korlat és ligyesség kell, de megfelelé hasznélat ese-
tén egy-két parbajt gyorsan rovidre zarhatunk az
Jjjasziiletett” Sotét Jedi harcosokkal, ha mogéjiik
ugrunk és hatukba vagjuk fegyveriinket. Azilyen
sszecsapasoknal egyébként (foleg a féellenségek-
nél) néha talalkozunk azzal a filmes szitudciéval,
amikor az energiapengék sisteregve egymasnak fe-
sziilnek, a két karakter farkasszemet néz egymassal,
végiil az ,Erdsebb” harcos felldki a gyengébbet, igy
helyzeti elényhdzjut. Hozza kell azért tenni, hogy
az Er6 néhdny vardzslata (példaul a falfutds) nem
mindig létsziikséglet
single player jaték-
ban, a multiplayer
0sszecsapdsokban
viszont annal na-
gyobb jelentdségiik
van.

GeForce Radeon
Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 1/2 MX Kyro2  GeForce2 GeForce 3 8500
400 MHz-es 640X480 ||
processzor 1024X768 ] [ | | |
500 MHz-es 800X600 |
processzor 1024X768 | B | B
667 MHz-es 800X600| I | || | || |
processzor 1024X768 | [ ] [ | | |
800 MHz-es 800X600| M [ | [ | [ | | || || ||
processzor 1024X768 B [ | || [ | [ | || |
1000 MHz-es 800X600| M [ | [ ] [ | [ | [ | || || ||
processzor 1024X768 || [ | [ | [ | [ | | || | |
[l nem m(ikodik, nem jatszhat6 [l erGsen szaggat, kevés jatékélmény kicsit szaggat, még jatszhato B remekiil jatszhato

Baljés Arnyak

~The Force is strong in this one”

Az egész jatékot atitatja tehat
a kreativ ,ErG”, de bizony vannak
olyan részek, ahol ,zavart érzek”
benne. Haldlosan idegesit6 példaul
a Tomb Raiderb6ljélismert (és
szinte mindenki dltal iszonydan
utalt) platformugrandozds, ahol
néha milliméter pontosan kell az
egyik magasban lévé hely szélérdl
a masikra dtszokkenni! Rdadasul
idénkeént teljesen ugyanolyan ré-
szekkel taldlkoztam, mint Lara ka-
I landjaiban, ahol éppen olyan mesz-
sze van a tilsé rész, hogy ne tudja
az ember megallapitani, hogy csak
G a béna, vagy lgy tervezték, hogy
neis lehessen dtjutni!
Frusztrdci6imnak azonban nem volt vége, ugyanis
a Darth Sidious-éhoz mérhetd szadizmussal felvér-
tezett palyaszerkesztd urak idGnként olyan nyaka-
tekert helyre raktdk a rejtett atjarokat, vagy
a tovabbjutdshoz sziikséges kapcsold-
kat (mindezt a leghalvdnyabb utalds,
vagy segitség nélkiil!), hogy
(nem tilzok) 6rdkig bolyong-
tam fel és ald, mire megtalal-
| tam!Valészindleg ezzel akar-
| tdka progi végigjatszasanak
idejét meghosszabbitani: jo
lenne, ha a fejleszt6k mdr végre
| | leszoknanak errél az ostoba
hozzdallasrél, mert csak a jaték-
. élmény ldtja karat! (Ne aggddja-
n .. tok.36n a ippdzén a kivetkezd
1] b ,jon a tippdzon a kovetkezd
i szdmunkban! ©)
== ==~ Idegesit6nek és feleslegesnek
éreztem a Myst-szer( kirakds
" puzzle-ket is: eleve utélom ezt a jd-
téktipust, egy FPS/TPS-ben pedig aztan pld-
ne nincs helye az ilyesminek! Ett6l még nem lesz
skalandjatékosabb” a Jedi Outcast (miért nem tud-
jak mar végre-valahdra felfogni a témaban laikusok,
hogy a Myst nem igazi kalandjaték?!): inkdbb raktak
volna bele vélaszhat6 parbeszédet, vagy targyhasz-
nalatot! (Kénydrgom, a LucasArts, a point-and-click
kalandok egyik 6satyjdnak jatékarél van szo!)
Végiil rontjdk az 6sszképet a helyenként ismétlddd
és fantazidtlan helyszinek: végelathatatlan és
ugyantigy kinézg folydsok, hatalmas, ,felugralds-
ra szant” [ddahegyek (akdr rd is frhattdk volna
a készitdk, hogy ,erre tessék szokdécselni!”) és
a farasztd, mar-mdr idétleniil 6tlettelen labirintu-
sok.

Mindezek a negativumok sem tudtdk azonban telje-
sen lerontani a Jedi Outcast nagyszer(iségét.

A LucasArts végre rdjott (mit mondjak, elég nehe-
zen ment...), hogy ta-
[an nem a sajdt ldma-
kirdlyaira, hanem igazi
profikra kéne bizni az
értékes Star Wars fran-
chise szamit6gépes
adaptdcidjdt, a vérpro-
fi Ravensoft pedig ez-
zel a jatékkal egyszer-
re alkotott maradandot az FPS-ek, és tornazta to-
ronymagasba a lécet a kiilsé nézetes akcidjatékok
terén. Mindenkinek azt ajanlom, hogy semmikép-
pen se ragadjon le a program elsé - idénként elég
nehéz - FPS részénél (elég sokdig nem lesz fénykar-
dunk és az Erénket sem tudjuk hasznalni), mert

a Jedi Outcast akkor mutatja meg igazi szépségét,
amikor Kyle mar visszanyerte képességeit. ,Erdt”
gy(jteni persze nem lesz nehéz ehhez a Star Wars-
fanoknak, mert az egész jatékot szinte titatja

a mozik hangulata, és kihagyhatatlan élményt
nydjt Luke, vagy Lando oldaldn harcolni, vagy ami-
kor a folyton sirdnkoz6 C3P0-val és csipogd R2D2-
vel, vagy mas, a filmvasznon lathaté droidokkal ta-
lalkozunk. Az élményt pedig az olyan jelenetek te-
szik teljessé, mint példaul a belassitott grandiézus
jelenetek, amikor Kyle meghal, vagy éppen mikor
mi gydrtunk hologram-szellemet egy Sotét Jedibél.
Nekiink, PC-tulajoknak is j6 hir, hogy ezt a bravirt
a mi géptipusunkra sikerdilt elkdvetni. Obi-Wan bi-
zony az Xbox mérkaj fénykardjaba délhet: az dj ki-
ralyt Kyle Katarnnak hivjak, és most megmutatta,
hogy az Er6 a még mindig a PC-vel van.

Bad Sector

Jedi Knight: Jedi Outcast

www.lucasarts.com

PROD KOMNTRER
» fénykard-parbajok n frusztrdlé ugralés

= az Erd veliink van részek
= profi multiplayer = néhdny nyakate-
= haverok, sztori, kert, idegesité kija-
ratkeresG puzzle
HARDVER

ER
Pentium III 500 MHz, 128 MB RAM,
GeForce 2 MX

>HA!
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, eléfordul, hogy véllvetve

ES PARBAJOK

A STAR WARS UNIVERZUMBAN

R RHMESIRE

JEDI LOVAGOK ES EGYEB
FONTOS KARAKTEREK

nektek dssze a Star Wars univerzum legis-

mertebb, legfontosabb szerepldirdl, illetve
a szerepet alakito szinészek sorsarol - kiilonds te-
kintettel a VI. rész Jedi Knight II utani érajara és
a hamarosan a mozikban lathaté Episode II-re.
Mindenhol az eddig nem ismert, érdekesebb té-
nyekre probaltam koncentralni, tehat ahol a szi-
nész élettorténete valamilyen szemponthol kaci-
fantosabb, ott arrdl regéltem tobbet.
A témara valo tekintettel ezittal nem egy ossze-
fiiggd szoveget, hanem aprabb dobozokat olvas-
hattok: remélem, az érdekfeszitd sztorik és té-
nyek fényében ezt most elnézitek nekem...

Mi tortént Mark Hamillel?
(Luke Skywalker)

ﬂ tovabbiakban egy kis egyveleget iitottiink

A Jedi Outcastban idén-
ként megjelenik Luke
Skywalker €és tandcsokkal
segiti Kyle Katarnt, sét,

harcol veliink. A jaték
grafikusai tokéletes mun-
kat végeztek Luke
Skywalker, vagyis Mark
Hamill alakjanak és arcdnak visszaadasaval, amely
az 1983-as Jedi visszatérben ldthato kiilsejét tiikro-
zi. A figyelmesebbeknek taldn feltiint, hogy Hamill
arca az 1979-es Birodalom visszavdg utan meglehe-
t6sen megvaltozott: mintha a Star Warsos ldgy arc-
vondsai az eltelt két év alatt szokatlanul megkemé-
nyedtek volna, és ez az 1983-as Jedi-ben még hang-
stlyosabb lett. Mivel a sztori szerint nem sok idg telt
el a Csillagok habordja és Birodalom kozott, egy ide-
ig arra gyanakodtam, hogy Hamill is keményen dro-
gozott (mint Carrie Fisher/Leia hercegnd). Mosta-
naban deritettem ki, hogy errél sz6 sem volt: sze-
rencsétlen Hamillnek egy iszonydan kemény auto-
balesetben olyannyira megsériilt az arca, hogy
plasztikai sebészettel szinte az egészet tjra kellett
alkotni - ezért is volt annyira {ires a tekintete a Bi-
rodalomban.

Luke megformaldja egyébként sohasem volt tilsa-
gosan tehetséges szinész: azel6tt TV-sorozatokban
jdtszott elég semmitmondd szerepeket, ami mellett
rajzfilmek szinkronhangja volt. Mig a nyolcvanas
évekre Harrison Ford igazi akcidhds sztarra nétte ki
magat, Hamill nem nagyon fejlddott: egyes pletykak
szerint emiatt is irtak dt alaposan a Jedi visszatért,
bizonyos fontosabb jeleneteket Han Solo (Harrison
Ford) és Leia hercegnd (Carrie Fisher) figurdjara
atruhdzva...

A lecstszott sztdr ennek ellenére sem adta fel és

a nyolcvanas évek végétdl (mikozben a Star Wars
driilet egyre inkdbb alabbhagyott) kisebb, B kategé-
rids filmekben probalt fobb szerepeket vallalni: ér-
dekes, hogy sokkal szivesebben jdtszott gonosz fi-

gurakat, mint jofitikat. Ez egyébként jellemzd volt

a rajzfilmekben elvdllalt szinkronhangos tevékeny-
ségére is, amellyel az eltelt évek alatt tovabbra sem
hagyott fel, és meglepd mddon ebben mindig is sok-
kal tehetségesebb volt. (Tobbek kozott 6 volt Joker
hangja a Batman rajzfilmekben és a nemrég megje-
lent Playstation 2-6s jatékban is.)

No és szdmunkra kiilondsen érdekes, hogy az (ex-
)hollywoodi sztarok kozott Mark Hamill egyike a leg-
aktivabb jaték-szinkronszinészeknek! A haromszo-
ros Wing Commanderes alakitdsait nem szamitva
Hamill a kovetkezd programokhoz adta hangjat:
Star Wars (1983 - Luke Skywalker),

Gabriel Knight: Sins of the Fathers (1994 - Mosely
detektiv)

Full Throttle (1995 - Ripburger, Emmet, Todd
Newlan),

Starsiege (1999 - Harabec),

Icewind Dale: Heart of Winter (2001),

Batman: Vengeance (2001 - Jack Napier / A Joker),
Soldier of Fortune II: Double Helix (2002 - Wilson
igazgato).

Ha mdr Ravensoftosokkal dolgozott egyiitt, akkor
ugyan miért nem vallalta el Luke szerepét a Jedi
Outcastban (vagy miért nem kérték fel?) - ez rejtély
szamomra...

Lando Calrissian

A Jedi Knight II-ben sze-
repl Lando el6sz6r a Bi-
rodalom visszavdgban iga-
zi (iri ficstiros polgarmes-
terként ép szinre, amikor
egykori bardtjat, a Biro-
dalom el6l menekiilé Han
Solot és tarsait fogadja
otthondban, a Felhéva-
roshan, majd aztan jél eldrulja Gket. Pedig Calrissian
amUgy becsiiletes fickd - annak ellenére, hogy alvi-
ldgi kapcsolatai és kdrtyds mdltja kozismert. Persze
Darth Vader kényszeritette az druldsra, és hdsiink
gyorsan meg is ,javul”, mindenkit megprébalvan
megmenteni. (Hant nem sikeriil)

Lando karakterét egyébként a Birodalom
visszavagban sem sikeriilt igazan kikerekiteni,

a Jedi visszatérben pedig még sablonosabb és unal-
masabb jofitit vélt beldle, aki a film végén egykori
hajéjaval, a Millenium Falconnal felrobbantja a ma-
sodik Haldlcsillagot.

Err6lrészben a Landét alakité, nem til tehetséges
Billy Dee Williams is tehet, aki nem hdzott tdl sok
hasznot a szerepbél: egyediil a Solyom az éjszakd-
ban cim{ krimi még fontosabb filmje, ez viszont s wn
anyagilag bukta volt, igyhogy BDW el s t(int a ma-
sodvonalas szinészek siillyesztdjében. A Jedi
Outcast érdekessége viszont, hogy 6 a jatékbéli
Lando szinkronhangja is. Williams egyébként mar
hatvanot éves...

Lt

EPISOTYE I

Episode Il - amit mér szabad tudni

- Anakin tiz év miilva visszatér a Tatooine-ra,
hogy megkeresse kényszer(iséghél elhagyott
anyjat, Shmi Skywalkert, de a végre felszaba-
dult né mdr hozzament egy férfihoz és meg-
prébilta elfelejteni maltjat...

- Anakin itt taldlkozik a fiatal Owen Larsszal és
szerelmével, Beru Larsszal, akik késébb Luke
nevel6sziilei lesznek. (,0wen bacsi”, ,Beru né-
ni)

- Lefog hullani a lepel Bobba Fett mdltjardl, aki
szarmazasat tekintve a Jango Fett nevii fejva-
ddsz kldnja.

- Ez a film sokkal sotétebb hangvételu, mint az
Elso Rész és ebbél a szempontbélis hasonlit a
Birodalom visszavdgra.

- Padme és Anakin kiilonvdlnak Obi-Wan
Kenobitdl, de a vége felé (tjaik ismét
keresztezddnek.

- A Jedik Tandcsabél sokaknak fontosabb szere-
pe lesz, mint az els6 részben: ilyenek Yoda és
Mace Windu (Samuel L. Jackson) is.

- Rengeteg (j rosszfitival és fejvaddsszal is meg-
ismerkedhetiink majd.

- Es végiil a legjobb hir: Jar-Jar Binks hala a
teremtdnek csak rovid idére fog megjelenni...

(Forrds: www.theforce.net)

Kyle Katarn

Katarn figurdjat eldszor
a legelsé Dark Forces
FPS-hez talaltak ki.

A készitdk eleinte Luke
Skywalkert akartdk f6-
szereplének, de ez any-
nyira behatdrolta volna
a lehetdségeiket (vald-
szindleg a Lucasfilm be- f
sz6lt volna egy csomé
dologba), hogy végiil egy teljesen (j karaktert fej-
lesztettek ki. A sztori szerint Kyle eleinte fiatal biro-
dalmi tiszt volt, de mivel rdjott, hogy ,munkéltat6i”
feleldsek apja haldldért, ezért atallt a Lizaddkhoz.
Eleinte kémnek és specialis tigynoknek képeztek ki,
de hamar felfedezte, hogy a Jedikhez hasonldan 6 is
tudja hasznalni az Erét. Apja gyilkosaval folytatott
végsG dsszecsapds soran felfedezi, hogy mennyire
kozel jar az Er sotét oldaldhoz, ezért a Jedi Knight
végén végképp felhagy képességei kiakndzasaval, és
visszatér zsoldos munkdjéhoz. ,Soha ne mondd,
hogy soha tobbé” - tartja a mondas...

Katarn karaktere egyébként annyira népszertivé
valt, hogy a Star Warsos Dark Horse képregényekben
kiilon sorozatot szenteltek neki.

Anakin Skywalker

Természetesen még
mindig mindenkit az ér-
dekel a leginkabb, ho-
gyan vélik az ifjd Anakin
a Darth Vader nevd pan-
célos szornyeteggé.

A mésodik részb8l mar
megismerhetjiik tiirel-
metlenségre hajlamos
természetét, Allan Dean
Foster kozvetleniil az Episode II el6tt jatszod6 regé-
nyeibGl (az USA-ban mar lehet kapni) pedig kideriil,

hogy Anakin mennyire ambiciézussd valik, és mani-
dkusan éhezi a hatalmat. Masrészr6l Padme-val
folytatott szerelmi viszonya igazi [dzadds a Jedik Ta-
ndcsanak torvényei ellen, hiszen egy Jedi nem élhet
nemi életet. (Kyle Katarnt is meg tudom érteni,
hogy nem akart ,teljes értékd” Jedivé vélni ©)
Anakin egyébként eleinte nem-vonzédasa miatt ke-
riil ismét (tiz év elteltével) Padme mellé, hanem

a Jedik kiildik az ifjd szenatorhdlgy (a lany mar nem
kirdlynd, ugyanis Naboo-n évente vdlasztjak a ki-
ralyndket) védelmére. Padme-t valamiért minden-
aron'megakarjak gyilkolni, és Anakin ,téhb, mint
testrt” jatszik. Tényleg tobb lesz...©

A masik kérdés, amely sokakat foglalkoztat: mitl
sebesiil meg annyira Anakin, hogy a s6tét pancélba
erdltetik testét? Nos, a Star Wars hivatalos honlapja
szerint (aki 2005-ig varni akar ezzel, az most ezt
ugorja at),-a harmadik részben eqgy lézerkard-parbaj
soran egykori baratja, Obi-Wan Kenobi vagja meg
annyira a Sotét Oldalra csabitott ifjit, hogy egyediil
ezzel a lélegeztetd késziilékkel felszerelt cyborg
szerkezettel tudjak életben tartani. Aztdn a negye-
dik részben Darth Vader ,visszavdg”. Méghozzd 6
alaposabban...

Sokak szamara rejtély, hogy George Lucas miért mar
megint egy fiatal, kezdd, eddig csak TV-filmekben
szerepl6 (,angyalarcd”...) szinészt, Hayden
Christiansent valasztott ki egy ilyen fontos szerep-
re?! (Mark Hamillel 1977-ben pontosan ugyanez
volt a helyzet, €s a sorozat késébbi alakuldsat te-
kintve a Star Wars-rajongok nem jartak joLvele...)
Eqy érdekes Geroge Lucas nyilatkozat szerint
Haydennek ,nyers tehetsége” van, és ,szexudlisan”
valahogy jobban ,0sszeillenek” a Padmét alakité
Natalie Portmannel! Hmm... Pedig mar hallani olyan
kritikakat, hogy Hayden elég pocsék szinész... Akar-
hogyan is nézziik, most mar nem lehet visszakozni:
a 2005-0s harmadik részben szintén Christiansen
fogjaeljatszani azt a nagyon nehéz szerepet, ahogy
Anakin Darth Vaderré valik...

Obi-Wan Kenobi

Biztosan emlékeztek,
amikor az elsG rész végén
a haldokld Qui-Gonn Jinn
kérésére az ifjli Obi-Wan
elvallalta Anakin
Skywalker Jedivé képzé-
sét. Szegény, nem tudta
mit vallalt: Anakin tiirel-
metlen, gyakran nevelet-
len, ésigencsak hatalom-
éhes, ezek pedig nem j6 tulajdonsagok egy Jedinél.
Obi-Wan hidba lett okosabb, iddsebb (és szakalla-
sabb is J) a Mdsodik Részben, mégis nehezen birké-
zik meg a feladattal. A film elsé felében el is valnak
(itjaik Anakintél, amikor Obi-Wan a Jedi Tandcs szd-
mara vallal egy titkos €s nagyon nehéz kiildetést.
Persze ebbe is alaposan belebonyolddik...
Ewan-McGregornak nagy szerencséje, hogy annak
idején valahogy nem sikeriilt a remek japan szinész-
nek, Toshiru Mifunének leakasztania az iddsebh Obi-
Wan szerepét Sir Alec Guiness el6tt, hiszen akkor
most mondjuk Jet Lee, vagy egy masik tdvol-keleti
szarmazasd emberke villogna az 6 gtinyajaban. ©
Eqy kiszivdrgott Episode II film alapjdn késziilt
internetes kritika dllitolag dradozott McGregor ala-
kitasarél, mig Christiansenérdl elég rossz vélemény-
nyelvolt...

Bad Sector
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TAMAD A FOLD!

je mar szinte sidék ota valtozatlan: végy

egy futurisztikus kornyezetet, egy nagy
adag ide-oda ropkodd ellenséget, akiknek semmi
mas nem lebeg a szemiik el6tt, mint hogy kiilon-
b6z6 tipust szines lézereikkel, plazmaikkal, bom-
baikkal és rakétdikkal eltegyenek b aldl, adj
hozza force-feedback timogatast, harsany fénye-
ket, fiilsiketitd robbanasokat, és foglald dssze az
egészet egy hihet6 (?) kerettorténettel.

ﬂ klasszikus shot’em up jatékok régi recept-

A recept alapjdban véve nem rossz, am ha az alkoté-
részek koziil valamelyik elem tildimenzionalt, akkor
konnyen megbomlik az egyensily. Ha ez véletleniil
a grafika, akkor nagy valdszindséggel az Incoming-
sorozat eqyik tagjdrdl beszéliink. © Furcsamdd pont
ennek a momentumnak kdszonhet6 az

1998-ban megjelent elsé rész

ség szépen elddddzta a Féldet megtdmadd gonosz
idegen faj, a Terauman képviseldit. Ezutan persze
nem elégedhettek meg annyival, hogy visszazavar-
tak szerencsétleneket a sotét vildg(ir egyik tavoli
szegletébe - eldontotték, hogy utdnuk mennek és
sajat vildgukon mérik rdjuk a dontG csapast. Ez egy
szép nagy habord keretében sikeriilt is nekik, mely-
nek végeztével mar épp indultak volna haza, amikor
balsorsuk dsszehozta Gket a Kaiyodokkal, egy - sa-
jat bevalldsuk szerint - abszoldt békés néppel, akik-
nek semmi kdziik nincs a gonosz Teraumanokhoz. Az
emberek ezt azonban valamiért nem hitték el nekik,
és (igy dontottek, hogy ha mar tgyis eljéttek ilyen
messzire otthonrdl, elpusztitjdk ezt a civilizacidt is.
Abalgdk... nem tudtdk mire véllalkoznak: Te ugyan-
is, kedves jatékos - és itt jon a fordulat a sztoriban -

egy ifjli Kaiyodo pildtaként széllsz be

a harcokba, hogy kifiistold ezeket

csupén ,relative sikeres” mi- ,,V(Ilédi kétségbeesést @rez- 2 paranoids humanoidokat

volta: az elképesztd

(s mellestega 30-skar-  tem, amikor megpillantottam tarsai-

tydkat igencsak megiz-
zaszt6) grafika miatt

a galaxisodbél!

A szikséges

mat huszdros libasorban egyenként plussszzzzz

ugyanis az Incomingot in- vtanam potyogni, onkeént és Annak ellenére, hogy

kdbb tesztelésre hasznaltdk,

a Kaiyodo a jaték elején az

n
mint jdtékra... dalolva... emberekhez intézett rovid szénok-

Az elzetes képekbGl és a nemrégiben (tjd-

ra eresztett demobol (melyet megtaldlhattok e havi
szamunk CD mellékletén) mar mindenki ldthatta,
hogy a masodik részre sem a monokrém 2D-s grafika
lesz ajellemzd. Igy a régi tapasztalatokbdl okulva
az egyszeri jatékos teljesen jogosan teheti fel maga-
ban a kérdést: az Incoming Forces vajon Gjra csak
egy 3D-s kdrtyakhoz csomagolt technoldgiai
demaként végzi majd, vagy fel tud mutatni tobbet
is, mint az dllhullajto, legtjabb GeForce-ok képessé-
geit is maradéktalanul kihasznalé grafika?

Egy masik messzi-messzi
galaxisban...

Atorténettel mindenesetre a fejleszt6k megprobal-
tak hozzatenni valami pluszt a jatékhoz. (Persze
nem kell attol félni, hogy a sztori kényvadaptdcidja
kotelezé olvasmany lesz majd az iskolakban.) Az
alapfeldllds szerint az Incomingban ugye az emberi-

latdban békés fajnak kidltotta ki magdt,
egész fejlett harci arzendllal rendelkezik. Ez persze
a jatékmenet szempontjabél teljesen dicséretes do-
log, hiszen az Incominggal ellentéthen itt nemcsak
egyszerden replildkkel, tankokkal, tornyokkal irt-
hatjuk az ellent, hanem ezeknek kiilonbdz6 j6 €és
rossz tulajdonsagokkal egyardnt rendelkez6 vdlfaja-
ival. Afoldén példaul haszndlhatjuk a légpdrnds
tankot, mely ugyan eléggé visszafogott pancélzattal
rendelkezik és lovedékei sem fognak vildgégést eld-
idézni, am folottébb mozgékony, és oldalazni is ké-
pes (a gépi ellenfeleket birkamdd félre lehet vezet-
ni, ha a lovéseik pillanatdban elkezdiink a masik
irdnyba haladni)! A ldnctalpas véltozat ezzel szem-
ben sokkal robosztusabb, nagyobb tiizergvel rendel-
kezik (s ami szintén egy j6 hizds: ballisztikus pélyan
juttatja célba az dldast, ami ugyancsak szinesiti
a ,rajta tartom a célkeresztet” stilust jatékmene-
tet), képes megmdszni a égparnds szdmdra lekiizd-

hetetlen emelkedéket, m mindezt
csigalassdsdggal teszi. Nagyjdbél
ugyanez a viszony all fenn a kiilonb6zd
légi egységek esetében is, azzal a tobb-
letlehetdséggel, hogy ott az egyes repii-
l6gépeket tovabb is varidlhatjuk a ,harc-
méd” és az ,utaz6-méd” kozGtti kapesol-
gatdssal (el6bbi allapotdban a gépiink
lassabb, de képes tiizelni, utébbiban pe-
dig épp ellenkezdleg: gyors, de fegyverte-
len). E téren a véltozatossaggal tehdt nincs
probléma.

Az s tetszett nagyon, hogy a kiilonb6z6
jarmiveket nem egyszertien megkapjuk kiildeté-
siink elején, hogy ,mennyé” most ezzel l§ddzzél",
hanem ott helyben, a csatatéren cserélgethetjiik
Gket - persze nem kedviinkre, hanem akkor, amikor
utasitdst kapunk rd. Ez a lehet6ség pedig nemcsak
a jatékmenet valtozatossagara van j6 hatdssal, de
hangulati elemnek sem utolsé. Sokkal jobban bele-
élhetjiik ugyanis magunkat, ha a megvaltozott har-
ci helyzetet (pl.: a foldi bazis helyett egy szallito-
hajé megvédelmezését) nem kiilon kiildetésként
kapjuk meg, hanem a nyilt harctéren, valés idében
reagdlva kell alkalmazkodnunk hozzd (gyk. a tank-
b6l at kell szdllnunk a kisérg vaddszgépbe). Ennek
menete rém egyszer(i: megcélozzuk a kivant, mi ol-
dalunkon &llé jarmivet és megnyomjuk az ,atszdl-
16" billenty(it. Még arra sincs sziikség, hogy lepar-
koljunk: tankunk tovdbbmegy, gépiink tovaszall, az
MI pedig jotékonyan gondoskodik a jarganycserérél
- ezzel a mddszerrel egy pillanatra sem esiink ki az
akeiobél.

Szintén jot tesz a jatékmenetnek, hogy jarmiveink
pancélzata nem csak fogyhat, hanem gyarapodhat
is. Rdaddsul ezt nem idiéta lebegd ,power up”-ok
felvételével érhetjiik el, hanem a térképen itt-ott
(altalaban valahol a csatak kozelében) elhelyezett
szereld- és toltéallomasok megldtogatdsaval - ha
nagyon lerongyolddtdl, bedllitod a HUD-on kéve-
tendd célnak a kérdéses lizemet, dtvdltasz ,utazo-
mddba”, ésirdny a szerelde. A kdztes id6ben nyu-
godtan hagyd a csatdt az osztagodra - az IF-ben
ugyanis ilyened is lehet (irdnyitdsukat egy fol6t-
tébb egyszerd meniirendszer segitségével oldha-
tod meg).

Arkadia arnyakos oldala...

Volt azonban sajnos néhany mellénydlds, mely azért
szlirta a szememet. Az érdekes sériilési modell csak
egy dolog, végiilis ez egy arcade game, és ha gy

Bemutaté

vessziik, a kilométereken keresztiil - sériilésmente-
sen - foldet szant6 vadaszgépeknek biztos j6 hasz-
nat veszik a Kaiyodok a mez6gazdasagban.
Az azonban érzésem szerint mar sokkal jelent8sebb
probléma, hogy bér tényleg hatalmas bejarhatd te-
riiletekkel rendelkezik a program (nem is értem,
hogy-hogy nem toltdgetett a kiildetések alatt), am
ez a terep borzasztéan egyhangd, és egy csdppet
sem interaktiv... Nincsenek felperzselt tisztdsok, s6-
tétl6 krdterek, omladozd épitmények - utébbiak
esetében, ha a HP-juk eléri a zérét, bumm, latvé-
nyos robbands és kész.

a ,wingman”-ekért, s alapvetden j6 otletnek
tartom most is, am néha annyira butdk,
hogy az mar f4j... Egyszer pél-
daul véletleniil belehajtottam
egy szakadékba légparnds
tankommal, ahonnan
egyszer(ien nem volt kijarat. Valodi
kétségheesést azonban csak akkor érez-
tem, amikor megpillantottam tarsaimat hu-
szaros libasorban egyenként utdnam potyog-
ni, 6nként és dalolva...
Idegesité a ,save” funkcié megoldasa (azaz
megoldatlansdga) is: kiildetések kdzben nem
lehet menteni, ha meghalunk, dn. folytatasi
pontokon ébrediink Gjra. Azonban ha mond-
juk, az adott misszié utolsé ilyen pontja utdn
notériusan elugrunk szétnézni az 6rok aszte-
roidamezGkre €s nincs mdr idegzetiink tovabb
prébélkozni, még véletleniil sem onnan foly-
tatjuk majd legkdzelebb, hanem teljesen az
elejérsl!
A pontot az i-re pedig a jaték elérehaladtdval - min-
den Gjitds és Gtlet ellenére - az egyre inkdbb ellapo-
sodd jatékmenet teszi fel: komolyabb feladattal
gyakorlatilag nem taldlkozunk, ellenben rengeteg
formaban fogjuk hallani az ,6j meg mindenkit” ci-
mi frazist...

Mégis t6bb mint egy tech-demo

Mindent egybevetve azonban az Incoming Forcest
hiba lenne egy teljesen dtlagos shooter-ként beska-
tulyazni, és még nagyobb hiba lenne benchmark-
programnak tituldlni. Vannak ugyan hibdi, de a md-
faj korlatain beliil igenis hozzatettek annyit a fej-
lesztk, hogy érdemes legyen kiprébalni. Azoknak
pedig, akiknek a ,jaték” nem feltétleniil egy 300
+munkadrds” Baldur's Gate abszolvéldsat jelenti, ha-
nem valdban csak dnfeledt kikapcsoloddsra vagynak,
még jolis jéhet egy ,esztelen” lovoldozés az IF-fel...
Boe

Incoming Forces
www.incomingforces.com

PRO KO H'I'F;ﬂ.
= impressziv grafika » bargyd sztori
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I menet
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STRATEGIA

EROES OF MIGHT
AND MAGIC 4

MINDOROKKE HEROES

4 Istenkém, md’ megint... Ha arra gondo-

o lok, mennyi 6rt dldoztam az életembél
e sorozat tagjaira; meg kell, hogy alla-

pitsam: nyugtalanitéan sokat. Hmm... milyen
régota nem hallgattam hajnali dtkor az egyszeri-
ségében is gyonyori egérkattintasokat. Alig va-
rom, hogy testem minden energidjat elszivja az
a kedves, draga képernyd. Ingyulladas, konyoriilj
rajtam! Ugy érzem, ezzel a beruhdzassal rengeteg
pénzt sporolok meg, hiszen nem kell majd draga
helyekre eljarnom szorakozni. Kinek kellenek ba-
ratok, ha van szamitogép is?

A kitett idéz6jelek sejtetik, nem a cikkiré szellemi
munkdja all eme veretes gondolatok mdgott. Bar meg
kell jegyeznem, bizonyos fokig egyet kell, hogy ért-
sek az ismeretlen amerikai jatékossal, aki e képpen
kommentalta a Heroes of Might and Magic-sorozat
legtjabb, iktatdsi szam szerint, negyedik részét.

Oskovilet

Nekem is sok dlmatlan 6ram fekszik a Heroes-ban, kii-
l6ndsen akkor igaz ez, ha a sorozat elGfutdrdt sem
hagyom ki a szdmlaldsbél. A King's

Bounty néven futé csodaval még
Commodore-64-en ronthat-

tuk szemiink épségét. Akik

gondolunk - nem tdl bonyolult koncepcié jelképes
rabldncra flizte a jatékosok tdboranak tetemes ré-
szét. Legalabb az egyik Heroes részre még a stratégi-
ai jatékokat messze elkeriild, adrenalin-fiiggd,
criticus doomitishen szenvedGk tobbsége is rakat-
tant. De azt hiszem, ennyi elég is a konnyes szem(
miiltba révedéshél. Csatoljunk pancélt, ragadjunk
kardot, s merészkedjiink be az er6 és vardzslat biro-
dalmaba!

Lendiiletes, dm meglehetdsen elcsépelt technikaval
dolgoz6 filmmelindul a torténet. Megtudjuk, hogy
az el6z6 rész bonyodalmait végiil is nem sikeriilt to-
kéletesen megoldani. A Végitélet pengéje, amit

a meghdborodott tiinde, Gelu forgatott, 6sszecsa-
pott a Fagykarddal, aminek bombaerejd kévetkez-
ménye lett. Atombomba ereji, hogy egész pontos
legyek. Erathidnak, a Might & Magic-sorozat hézi-
gazddjanak ezzel be is fejezddik a torténete. Az ar-
tatlan milliék koziil néhdnyuknak megadatik az dj-
rakezdés lehetdsége. Térkapu nyilik egy ismeretlen
vildgra, ahol az erathiaiaknak ismét a semmib6L kell
hazat teremteniiik.

Kampdny itt, kildetés ott

A fémeniit megldtva azonnal

,Leborulok a ldbai elé annak, 2 jeges rémilet karmai mé-

lyedtek belém. A design

még nem toltottek bema-  aki @ |éfék osszes feladatat ieliesiti ugyanis kisértetiesen ha-

sodik iksziiket, azok szdma-
ra mar nem sokat mondhat ez
a név, s gyanitom, rosszul tippelné-

nek egy olyan kérdésre, miszerint: ,Mekkora fejlg-
dés mutathat ki az 8sapa és az iikunoka viszonylatd-
ban?”. Avélasz szinte mar sokkold. Semekkora! J6,
j6. Beldtom, a képernyG szebb lett, tobb a szérnye-
teg, bévebb a varazslatok repertodrja, de a lényeg
valtozatlan maradt.

A negyedik rész sem sz6l masrél, mint korrél-kdrre
felfedezni a palyat, sereget gy(ijteni, s j6L odasézni az
aktualis rosszfid (rosszldny...©) buksijdra. Akkor
meg mirdl beszéliink? Raaddsul négyoldalnyi
terjedelemben... Hatarrdl, hogy ez a - ha jél bele-

a hivatalos 140 6rdn belol!”

sonlitott a rosszemlék(i
Chronicles rokabér-kollekcid
példanyaira. Megnyugtatasul el6re-
vetitem, taldn ez az egyetlen hasonldsagi pont
a két program kozott. Mig a Krénikak altaldban eqgy,
rdaddsul gyorsan letudhaté hadjdratot tartalmaztak,
addig a negyedik epizddban 6 teljes kampany és tu-
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catnyi kiildetés koziil valaszthatunk. Mindennek tu-
datdban a kiadd 140 dranyi jatékélményt igér. Az
ilyen jelleg(i igérvények tendenciézusan felfelé fiil-
lentenek, azaz joval kevesebb id6 alatt is ki lehet vé-
gezni egy dtlagos programocskdt. Nem gy a Heroes
4-¢et! Hajlandd vagyok a dbai elé borulni annak, aki
a program Gsszes feladatdt teljesiti a mar emlitett
140 6rdn belil. Kiilondsen igaz ez, ha a legdurvabb
fokozaton szeretnénk sikert elérni. A kiildetések egy
része szokatlanul keményre, hosszadalmasra sikere-
dett. Ez 5nmagdban nem probléma, csak akkor, ha
ebbdl kifolyélag az egyéb, alacsonyabb prioritdst
tigyeink (diplomairds, vizsgdra felkésziilés, eskiivénk
el6készitése, stb.) (Nocsak! Hamarosan Csontiban is
egy rablancra fiizétt hero-t tisztelhetiink? © Bad
Sector) napokat, heteket cstisznak.

Ahadjaratokat most is egy torténeti szal kdti szoro-
san Ossze, amely - az aktudlis, térképen zajlé esemé-
nyekkel dsszhangban - id6rél-idére tovabbszovadik.
Valaszthatunk 6rokdsodési harc, tiinde romanccal fii-
szerezett testvérhabord, vagy éppenséggel vérbeli
kalézosdi” kdzott is. Minden sztori szorosan kdtddik
egy-egy stilushoz, irdnyzathoz. Aki példaul iitni sze-
ret el6szor, s csak eztdn kérdezni, az nyomulhat

a barbdrokkal, azintellektudlis gonoszok meg

a Necropolis-ban csiicsiilve szovogethetik 6rddgibb-
nél 6rdogibb terveiket.

Epités alatt

A hat telepiiléstipus mindegyikében 4 kiilénbdz6 ere-
j( lényt toborozhatunk, de az erésebbek esetében al-
ternativa elé allit minket a szamitogép. Valasztanunk
kell, sérkdny gélemeket (ez a két dolog Gnmagaban is

Bemutaté

Véleménycsokor a netrdl

A Heroes 4 egyszer(en tokéletes!”

,Eqy nagyszerd program. Azok, akiknek ismerds
a sorozat, megkapjak mindazt, amire szdmitot-
tak, taldn még tobbet is.”

JAfejlesztdk képesek voltak az egyenstily fenn-
tartdsdra, ami, ha figyelembe vessziik a szamta-
lan (jitast, nem lehetett egyszer( feladat.”
4Nincs még egy ilyen fantasy vildgra épiild stra-
tégiai jaték, ahol ennyire joL megférne egymds
mellett az egyszer(i kezelhetdség és a komplexi-
tds.”

,Ajaték egyértelmlien tobb, mint részleteinek
Osszessége. A stratégiai programok kedveldi sza-
mdra nincs mentség, ha nem szerzik meg maguk-
nak ezt a gydngyszemet.”

nagyon {itds szokott lenni, hat még egyben...) aka-
runk gydrtani, vagy ,megelégsziink” a titdnokkal. Te-
hat extrém esetben lehet két ugyanolyan beallitott-
sdgl telepiilésiink, ahol mindkét helyen hdrom-ha-
rom kiilonboz6 egységet toborozhatunk. Ezért pusz-
tan azt eldonteni, hogy hova, mikor, milyen épiiletet
telepitsiink, mar Gnmagdban egy komoly kihivas.
Fontos Gjdonsdg, hogy ettdl fogva nem kell a hétfére
vdrva napokig tétleniil dcsorognunk héseinkkel. Mint
arra minden rajongd jolL emlékszik, az eléddokben he-
tente eqy alkalommal érkezett utdnpétldsa a ények-
nek. Nos, a negyedik rész napi bontdshan szamol, az-
az barmikor toborozhatunk, ha dri kedviink dgy tart-
ja. Rdaddsul - megint csak Gttord jelleggel - hésok
nélkiil is elboldogulnak katondink. A térképen ugyan-
olyan médon képesek mdszkalni, mint a vezérirdnyi-
totta tdrsaik. HatuliitGje természetesen ennek a
médszernek is akad, hiszen egy rosszkor felbukkang,
am annal karizmatikusabb ellenséges hés képes lehet
a sajat oldaldra allitani akaratgyenge egységeinket.
Amiigaz a mi katondinkra, azigaz a terepen tanydzo
bandakra is. Ezeket komoly 6nallosaggal ruhdzta fel
a mindenhatd programozé, amikor megengedte sza-
mukra, hogy a kdzelben kdszal6 seregiinkre kicsapja-
nak megszokott teriiletiikr6l.

Karavéan, a kényelmi funkcié

Bizonydra sokan dtkoztatok hozzdm hasonlé médon
a jaték kiagyaldit, amikor azzal kellett bibelddni,
hogy a térképen elszért ,lel6helyeket” krbelatogat-
va toltsiik fel seregiink személyi dllomanyat. Erre is
gy6qyir a programba beépitett dj funkcié, a karavan.
Elég egyik telepiilésiinkre betérni, s akdr az uralmunk
alatt all6 6sszes helyrél megrendelhetjiik a katond-
kat, akik egy-két napon beliil szolgalatra jelentkez-
nek a varban. Hasonlé médon szdllithatunk egész se-
regeket is, hsost6l-b6rostiil. Arrél mar nem is be-

YI9D31VY7dls




STRATEGIA

Bemutaté

Egységben az eré

Szamtalan ismerds lény, egység tlinik fel a negye-
dik részben, s mindegyikrél elmondhat6, hogy va-
lami kiilonlegességgel még a leggyengébb is biisz-
kélkedhet. A csatasorba allithat6 66 egységhél
most kdvetkezzen harom, kedvcsindlé gyanant.
Peasant: Finomabb megkdzelitéshen, mezégazda-
sagi szakmunkds. A jaték taldn legnyomorultabb
karaktere, de mégis fontos szerepe van. Kiilonle-
ges tulajdonsaga, hogy adét fizet. Szamszakilag
ez egy tallér per napocskdt jelent, ami elsg hallds-
ra nem egy lottd Gtds. 15 egységnyi ardbél kifo-
lyélag azonban bé két hét alatt ,ledolgozza” a fel-
bérlésébdl fakadé koltségeket, s ezek utdn csak
termeli a zsetont!

Mantis: A magyarul imadkozo saska néven tisz-
telt lény génkezelt rokona. Nevével ellentétben
nem a buzgé zsolozsmazashan, hanem a zlizas-

ban tlinik ki. Az egyik legbrutlisabb kreatdra.
Nem elég, hogy nagyot it és gyors, de repiilis
azistenadta. S ha ez sem volna még elég, még
vakit is a tdmaddsa. Amatdrok kiméljenek
jeligével...

Magi: A Rend frakcié egyik legrugalmasabban be-
vethet6 egységérdlvan sz6. A magusok ugyanis
onélldan is képesek vardzsolni. (Hittétek volna?)
Ez azt jelenti, hogy van egy rakat bevethetd for-
mula, amelyek koziil azt siithetjiik el, amelyik

a szitudcié szempontjabol a legoptimdlisabb. Ha
kell, véddpajzsot igéznek, ha arra van sziikség,
mérgezést bocsatanak a szerencsétlen kiszemelt-
re. Kinek-kinek izlése és mannapontja szerint.

A [ényeg azonban a szamukban rejlik. Egy szeren-
csésen felhizlalt kuruzsldcsoport sokkal brutdli-
sabb tud lenni barmelyik Gsmagusnal.

szélve, hogy az esetek tobbségében még gyorsabb ez
a metédus, mintha végiglépkednénk a térképen. Lus-
tak, eljott a ti id6tok!

Ha mar a telepiiléseknél tartunk, ki kell, térjek a va-
rosokban hallhaté zenére. A komoly szlékat nyomé
tenor éneke kifejezetten kellemes, egyedi hangulatot
kdlcsonoz a jatéknak. Nem allitandm egyértelmden,
hogy nem lehetett volna még eredetibb otlettel eld-
rukkolni, de amit csinaltak, az azért nagyon rendben
van. A hanghatdsokrdl mar kevesebb pozitivummal
szolgdlhatok. Tisztességes iparos munka, semmi
tobb.

A grafikai részt teljesen dtirtak, am azért nehéz lenne
igazi attorésként értékelni. A térképen kicsit mutats-
sabbak lettek a dolgok, de ez minden. Mar ami a f6-
képernyGtilleti, mert a harctér végre kilépett a két
dimenzi6 hatarolta keretbél, s izometrikusba véltott.
Hidba azonban minden igyekezet, a latvany tovabbra
sem a Heroes legerdsebb oldala.

Héseink az el6z6 részben...

...még meglehetdsen rugalmatlan fejlédésen mentek
keresztiil. Aki lovagként kezdett karriert, az akként is
ment nyugdijba. Nem igy a negyedik fel-

vonashan! Mar
kezdet-

ben is szokatlanul sok, 11 foglalkozasbél valasztha-
tunk, de a szintlépések folyamdn elsajatitott egyéb
képességeknek kiszonhetden tovabbi 37 besorolds-
sal taldlkozhatunk. A képzettségek egyébirant 9 cso-
portot alkotnak, s ezek kdziil minden hds dsszesen
maximum Gtben szerezhet jdrtassagot. A valasztott
irdnyvonal alapjdn dél el, hogy vardzslonkbdl démon-
idéz vagy boszorkanykiraly valik. (Na jo lehet beldle
illuzionista is, ha nagyon akarjatok...)

Tovabbi térnyerését jelzi a hdsoknek, hogy eziittal
fegyvert ragadhatnak, s belevethetik magukat a csa-
tak forgatagdba. Ez azzal a kellemetlen mellékhatds-
saljdr egyiitt, hogy kedvenc vezériink az ellenséges
fjdszok, vardzstudok céltablajavd vdlhat. Jelentem,
azért nincs kiiléndsebb gond ezzel, mdr ha a realita-
sokat vessziik alapul. Egyébként sem kell félteni ket,
mert elég brutélisak egymagukban is. Az dvatossag
persze sosem drt, mert ugyebar sok lid nemcsak egy
arva disznét tud hidegre tenni.

Hogy ne haldlozzunk el idejekoran, igénybe vehetjiik
a felszerelési targyak kinalta extrakat. Nemcsak ha-
talmas varazstargyakra gondolok itt, hanem olyan
egyszer(i dolgokra, mint a ldncing vagy a kétkezes
kard. EL6bbi példdul védelmet ad, viszont csokkenti

a hds mozgdspontjdt, valamint noveli a vardzslatok
mannaigényét. Erdekesség, hogy akdr a sima lények-
nek is adhatunk targyakat, am kizdrélag szallitasi/td-
roldsi célbol. A vardzstargyak palettdja iidité modon
béviilt. Ihatunk gyégyitalt, felélesztd szérumot, va-

Heroes-rél matekra forditast

vallalunk

Az ellenséges sereg csapatrészeinek taglétsza-
mat tekintve csak durva becsléseket kapunk,
amelyek tényleges hatdraival nem drt tisztaban
lennie a gondos stratégdnak. Ezért most kdzol-
jlik a meghatdrozasokat, ahogy a lottésorsolds
végén mondani szoktak, emelkedd szamsorrend-
ben.

Sereg létszama:

Few (néhény) 1-4
Several (szdmos) 5-9

Band (csapat) 10-19
Dozens (tobbtucat) 20-49
Scores (rengeteg) 50-99
Company (szdzad) 100-249
Hundreds (néhany szdz) 250-500
Host (sereg) 500-999
Legion (légio) 1000-2499

Thousands (tobb ezer) 2500+

rézslatot idézhetiink megrepedezett tekercsekrél,
s természetesen szamtalan magikus harceszkéz is be-
vetésre var.

Halalnak-haléléaval

Ha netdn minden Gvintézkedés ellenére temetni
kényszeriiliink hon szeretett vitéziinket, akkor se ds-
suk tdl mélyre. A maradvanyait visszacipelve egy ko-
lostorba vagy valamelyik telepiilésiinkre, minden
gond nélkiil felélesztik a nyomorultat. Ez kicsit mell-
bevdgd valtoztatds, de gondolom, azért volt rd sziik-
ség, hogy nagyobb élettartamot szavatoljanak a csa-
tarozasok veszélyeinek kitett hdscknek.

Ami a jaték leglényegibb részét, a harcot illeti, ott
sem maradt minden a régiben. A mar emlitett pers-
pektivavéltas mellett mds elemeket is felfedezhe-
tiink. Az egyik leglényegesebb, hogy a tévolsdgi fegy-
verekkel megtdmadott ellenfelek visszalGnek. Persze,
csak ha van mivel... Ledldozott annak a stratégidnak,
amely abbél dllt, hogy jol kezdeményezd egységeink-
kel szét6ttiik az ellenséges had legveszélyesebb, ta-
volsdgi fegyverrel biré egyedeit, majd a kovetkez6 ko-
rokben megsemmisitettiik a gyalogosan kozeledd,
védelem nélkiil maradt maradékot. A tavolsdgi harcot
egyébként aprélékosan kidolgoztak. Példaul a leg-
tobb egység kevesebbet sebez tavolra, mintha kdz-

Bemutaté

vetlen kozelre [6ne. A visszalovés sem mindig azt éri,
aki a nyilvessz6t ttjara bocsatotta. Elfordul, hogy

a megtdmadott egység nem tud &tl6ni a kozte és

a tényleges célpontja kozott dlldogdlékon, igy ez
utébbi szerencsétlenek kapjdk a valaszcsapdst.
Avarostromok bevalt doktrindit is lehtizhatjuk a WC-
n. Legf6képp azért, mert az ostromgépek (a normdl
egységként funkciondld orids szdmszerij kivételével)
kdnnyes bcsu keretében tédvoztak a Heroes vildga-
bél. Marad tehat a repiild egységek haszndlata, vala-
mint a varkapu beddntése.

Kellemes meglepetésként érhet minket, ha a meg-
gyengitett ellenfél felajanlja, hogy 6feléle akar abba
is fejezhetnénk ezt a civakodast. © Azilyen ritka al-
kalmakat érdemes kihaszndlni, mert komoly summa-
kat képes leperkdlni a bérét féltd opponens. No per-
sze, ha egy kiildndsen kemény ellenséget sikeriilt ke-
lepcébe csalnunk, akkor ne vacilldljuk, minél elébb
levdgjuk, annal jobb!©

Ejnye-bejnye

Avégére hagytam a fe- HERSEE IV 31%
ketelevest. A Heroes
egyetlen komoly nega-
tivumaval akkor szem- ————
besiiliink, ha tobbjaté-
kos lizemmaddban sze-
retnénk megaldzni az
internetes tarsadalom megfertdzott részét. Micsoda?
JoLértem? Nem mdkadik ez a funkci6? ,Majd egy ké-
s6bbi patch orvosolja ezt a hidnyossagot.” Konyor-
gém, hogy lehet egy ennyire tokéletlen jatékot piacra
dobni??? Nem szép dolog a kiaddktdl (s itt nem csak
a 3D0-r6l beszélek), hogy tekintet nélkiil a termékiik
allapotdra kiadjak azt, amennyiben a hataridé ily mé-
don tarthatdva valik. Nem tudom, Ti mit sz6lndtok
hozzd, ha a GameStar kdvetkezG szama 20 {ires oldal-
laljelenne meg, s kézdlnénk, hogy ezeket majd egy
késébbi idépontban letdlthetitek a vildghalérol?
(Hmm... © Bad Sector) (Ne hiimmdgj, nem lesz ilyen.
- Boe)

Ennyiben azonban tényleg kimeriil az elmarasztaldsok
kére. A Heroes of Might and Magic 4 dgy maradt hd
Gseihez (nem ide véve a dicstelen Chronicles korongo-
kat), hogy kdzben a jaték minden teriiletén komoly
valtoztatdsokat eszkdzoltek benne. A mellékletként
kozolt vélemények igazoljak, nem aldozott le végleg

a korokre osztott stratégiak kora. Mint vérbeli rajongd,
én sem tehetek mést, leborulok a fejleszték nagysaga
el6tt, haromnapi hidegélelmet veszek magamhoz, ki-
teszema ,Ne zavarj!” tablat, s megprébalom bevenni
azt a makacsul ellendlld ellenséges eréditményt.
-csonti-

HERDES Wl 8%

Heroes of Might and Magic 4

www.3do.com/mightandmagic/heroes4

PRO HOMNTRA
= Heroes hangulat a = tobbjatékos lizem-

négyzeten méd hidnya
n sok kiildetés = némelyik palya tal
= rengeteg apro Gji- terjengdsre sikere-
dett

HARDVER
Pentium II 300 MHz, 128 MB RAM, 750 MB HDD,
3D-s videokartya
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DISCIPLES 1l KONTRA HEROES IV

DISCIPLES I

A Disciples IT harcrendszere - a lépés és a harc kozbeni KSTI‘Cﬂ‘egICII Ieheiosegek}A lecsokkent lehetdségek ellenére stratégiailag jocskdn

HEROES IV

vardzslds lehetGségének hidnya miatt - inkdbb optimalizaldsi, mint stra-
tégiai kérdéseket vet fel, és bdr a vilaghoz j6l passzol a globdlis magia-
haszndlati rendszer, a véltozatossagnal emlitett hidnyossagokkal egyiitt
viszonylag ergsen besz(ikitik stratégiai lehetdségeinket. Emiatt a torté-
net nélkiili multiban nem is annyira élvezetes a jaték.

2azEs2)

fejlddott a program az el6zd részekhez képest. A kevesebb varban termelt
arany és a karavanrendszer miatt kicsit lassabb lett, és a hangsdily a kintlé-
véségekre helyezddott at, ezenkiviil a hdsok dj, megfelelden kiegyenstilyo-
zott fejlesztési lehetGségei, azaz az advanced class rendszer is eddig példa
nélkiili finomsagnak szamit.

—

A Disciples II ezen a téren gyakorlatilag felallitotta az (j mér- N

Grafika

J A készitdk athatéan nem torekedtek az életszerliségre, még

cét. Darkos stilust grafikdja és az ezzel maximalisan dsszhangban Lévé
desing a jaték egyik legnagyobb hiizéereje, egyszerden adja a hangulatot.
A lények annyira élnek, hogy az ember a képiikre nézve néhol taldn még a
valdsdgban is el tudnd képzelni 6ket. Egy nagy negativuma van, ami miatt
még sem adhato ra maximum: a fixen 800x600-as grafika ma mar kevés.

T

az el6z6 résznélis meseszeriibb az egyébként igen j6 mindség és erémd
birtokdban elég nagy felbontdst is bird grafika. Néhol taldn tdlzottan is
mesés, a zslifolt szinkavalkdd az attekinthetdség rovdsara megy; ezenkiviil
az dllithato felbontds miatt a varosoknak az el6zG részekhez képest kissé
,Szétesett” ldtképe is hagy némi kivannivaldt maga utdn.

—

Stratégiai jatékot ugyan nem jellemez a zenéje, de mivel ald- KZene + I'I‘:'ngc’_kJMost, mikor manapsdg Gton-(tfélen a Heroes III hanghatd-

festésnek ezt hallgatja az ember, a hangulatba tudtunkon kiviil is jocskan
beleszamit. Ezen a téren a Heroes 3 nemes hagyomdnyait kdvette a
Strategy First, igen kellemes hattérdallamokat, harci indulékat és
hangeffekteket készitve. Elmondhatd, hogy a stilus igényeinek maximdli-
san megfelel mind, de azért lehetett volna domindnsabb is.

arry)

sait halljuk vissza még a tévében is, nyilvdn nagy vdrakozas el6zte meg a
folytatds muzsikdit. A hangeffektek j6 mindsége és a zene stilusa nem is
véltozott, viszont a varosokban sz616 zenét reméljiik, nem halljuk majd
annyit, mint 8séét: az énekhangokat kihagyhattak volna, mert mingség
ide vagy oda, hossz( tdvon bizony roppant ideg6rlé tud lenni.

—

A Disciples II ezen a téren egyetlen aprénak tiind, de hosszi N Kezelhetoseg_JA kiilonbdz6 folytatdsok nyilvanvaléan mindig kdnnyebb

tavon elég frusztrdld kivannivalét hagy csak maga utan: teljességgel ért-
hetetlen, hogy csata kozben miért nem dll rendelkezésiinkre valamilyen
féjl mendi. A gy6zelmiink szempontjabol esélytelenné valt csatakbol -
marpedig ez kezdd csapatokndl viszonylag gyakran megesik - csak a harc
végignyomasaval” (vagy a task lezdrdsdval ©) lehet kilépni.

helyzetben vannak, hiszen rendelkezésiikre all egy Gigy ahogy kiforrott, hi-
bdiban a nagykozonség dltal is tesztelt rendszer. Ezért is érthetetlen, hogy
a fent részletezett attekinthetGségli grafika bevezetésével miért tiintek el
a csataknal a Movement Shadow és a Grid lehetGségek, mikor most minden
eddiginél nagyobb sziikség lenne rajuk. Reméljiik, ezt ptoljak majd.

—

Ezaza pont, ahol a Strategy First fejleszt6i - taldn a rossz terv- K Vuhozutossag JEzen a ponton a New World Computing mér a C64-en megis-

nek kdszonhetden, taldn id6hidny miatt - de elvéreztek. Az egyébként min-
denhol kivalé mindséget nem voltak képesek elég nagy szamban reprodu-
kdlni, ezért az épiiletek/targyak/skillek/stb. szama kb. kétharmada a
Heroes IV-ének és mintegy fele a Heroes ITI-énak, ami taldn elég egy
akcidproginal, de édeskevés egy hosszabb jatékstilust jelentd stratégidnal.

ezsszn)

mert King’s Bounty 6ta eléggé letisztitotta a terepet. A kiilonboz6 szor-
nyek és tereptargyak nagy szamat a konkurencia mar csak koppintassal
tudna behozni. A hdsck (j fejlesztési rendszere nagy tavlatokat nyit meg,
ugyanakkor elvesztették egyéniségiiket, €s a hires varépitgetés is rengete-
get veszett élvezeti értékébdl a joval kevesebb lehetdség miatt.

—

téen a kovetkezetes és igen (itds grafikdjanak. Aztdn az elsG csapds akkor
éri az embert, mikor kideriil, hogy a csata nem ,hirézos”, és mire meg-
szereti az (jj rendszert, addigra a véltozatossagi hidnyossagok miatt kissé
meg is kopik a feeling. A dark fantasy érzést viszont meglepden jél atadja
ajaték, kar, hogy viszonylag hamar unhatd.

((2agasp)

Eleinte (j etalont lat az ember a Disciples II-ben, kdszonhe- N Ha ngu"“

JItt épp ellenkezé a kép, mint a konkurensnél: eleinte ellen-
szenves az embernek par dolog, sokszor pont azokon a helyeken vesziink
észre valtozast, melyek a Heroes III f6 hangulati elemei voltak. Az (ij hés-
fejlesztési rendszer dltali vdltozatossag, €s a tereptdrgyak valtozatossdgd-
b6l adddo régi ,hirdz filing” viszont nagyon hamar megragadja a jatékost,
és a progi megint otthagyhatatlan, csak tigy szillnak kozben az 6rak.

—

Osszesen )
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ARRIOR KINGS

Microids

KIRALYSAG?

démonidéz6 magusokkal fiiszerezett vilag-

ra? Lattatok William Wallace-t, amint ret-
tenthetetlen seregével - nemegyszer sz szerint
- péppé ziizta a dlyfos angol hadakat? Annak
idején végkimeriilésig vivtatok harcotok
a Warcraft epizédjaiban? Szeretnétek, ha ezek az
élmények egyszerre ismétlédnének meg? ... Nem
jatszottatok még a Warrior Kings-szel???

E mlékeztek a Conan, a barbarban megismert,

RTS kategéridban, azaz a valds idében jatsz6dd
stratégiai programok harcmezején igen nehéz ere-
detit alkotni. A kezdeti legenddk (Dune 2, Warcraft,
Command&Conquer) atiitd (taldn a frenetikus jelz6
sem lenne tdlzds...) sikere az utddok szamdra egy
nagy elényt, s eqy 6ridsi terhet hagyott. A pozitivum
abban éllt, hogy ez a néhdny program egy hatalmas
rajongétaborral biiszkélkedd Gj kategdriat alkotott,
ahol némi profitot még a kézépszer(i jatékok kiadéi
is kdnnyen Gsszehozhatnak. A bibi meg abbél fakad,
hogy az ,alapité nagyok” valéban azok voltak - azaz
fantasztikus otletekben bdvelkedd, forradalmian Gj
megoldasokkal felvértezett legenddk. Az ilyesmit
meg ugyebar nem egyszer( iiberelni!

Mégis, évrgl-évre tucatnyi ba-
tor kihivd bukkan fel, hogy
aztdn nagy tobbségiik

»Stemkdprdztato ldtvany, ahogy

lenzék mddszeres kipurgaldsa. Ennek esik dldozata-
ul Almaric, Cravant tartomdny fénemese, aki torté-
netesen a fészerepld kedves papdja. Aziifjd Artois
nem tehet mast, mint menekiilGre fogja, hogy aztdn
a parttél tavolodo hajé biztonsdgos fedélzetérdl ki-
abéljon vissza mindenféle fenyegetéseket a sziild-
foldjét felprédalo patridrka egészségi dllapotdra
utalva.

Na ennyi a lebilincseld sztori. Aki nem halt még bele
az unalomba, annak figyelmébe ajanlom a jaték
honlapjat, ahol sok-sok oldalon keresztiil olvashat
a képzeletbeli - mellesleg Eurdpara hajazé - konti-
nens torténelmérdl. Furcsa, hogy ennyi energiat
forditottak a jaték hatterét ado vildg megteremtésé-
re, s ugyanakkor a keretsztori egy dtlagos dél-ame-
rikai sorozat 132-dik részével vetekszik.

Rossznak lenni jo

No de elég a sopankoddshél, nézziik a program eld-
nyGsebb oldalat! Kétség kiviil van ilyen is. Példanak
okdért mindjart emlithetd a kiildetésrgl-kiildetésre
egyre jobban kibontakozé torténet véltozatossaga.
RGgtén a masodik epizddban vélasziit elé érkeziink.
Tudjatok, minta Csongor és Tiindében.
Azzal a kiilonbséggel, hogy (egy-
eldre) csak két irany kozott
kell donteniink. Ha megke-

megszégyenitve tinjon  tijzes nyilvesszoink beboritjdk az  ayelmeziinkaz életsert

ela Voltilyen probalko-

"
zés is.” feliratd siillyesztGben. ege"

Felteszem, a Microids csapatdnal

nem kifejezetten ezt a célt tlizték ki, hiszen ép-
pen elég grandiézus momentumot lehetett kisze-
mezgetni a lassan csordogdld informaciéfolyam
koziil. Mit is kaptunk az igéretek szintjén? Ahogy
mondani szokds, még a csillagokat is az égrél.
Monstre csatak, szamtalan egység, Gsszetett gaz-
Be kell, valljam, engem ezek a drabdlis dsztonlé-
nyek ragadtak meg leginkdbb, s tulajdonképpen
csakis a nyilvdnossdgra keriilt fotékon pézolé
hdstornyok miatt éreztem indittatdst arra, hogy
odaiiljek a Warrior Kings elé.

Sablonos klisék, kézhelyekbe fojtva

Még jo, hogy volt kezdeti motivaciés lendiilet,
ugyanis az induldskor kibontakoz térténetet meg-
hallgatva a j6zan gondolkoddst ember azonnal ne-
kilat megkeresni az Exit to desktop elnevezésii me-
niipontot. A sodr6dd lendiiletd, innovativ hattértor-
ténet a kovetkezokben foglalhatd dssze:

Adva van egy kdzépkori birodalom, ahol minden jé
és szép, bar az dllam és a vallds egyeldre nem telje-
sen szétvalasztott szervezetek. Ebbél akad a gond
is, mivel a gonosz és minden bizonnyal végletekig
cstif egyhazi foméltdsag szeretné teljesen magdé-
nak tudni az orszdg gyepl&jét. Allamvédelmi méd-
szerek bevondsaval megkezdddik a demokratikus el-

esedezd, legyGzott haddr-
nak, akkor jok lesziink. Ha meg
vidaman felperzseljiik egész haza népé-
vel egyiitt, akkor meg roppant gonoszak!
Tudvalevé, hogy jomagam (értitek: JOmagam) na-
gyon rendes vagyok, ezért elsé korben a megkdnyd-

— — —_—
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riilés felé hajlottam. Aztan késébb deriilt ki, hogy
,only the good die young”, azazhogy nem kifizetd-
dd azirgalmas joembert adni. Tortént ugyanis, hogy
a negyedik misszi6 tdjan ki kellett volna szabadita-
nom valami régi havert a bortonbél. Bekommandoz-
tam a varba, eltereld robbantdssal elvontam az 6rok
figyelmét, majd peckesen odamasiroztam a bejérat-
hoz, s megnyitottam a szabadsag kapuit. Kiis jott
egy lesovanyodott, pizsamds alak, de aztdn dgy is
maradt. A program olyan kévetkezetesen és ellent-
monddst nem tdr modon fagyott le ennél a résznél,
hogy nem tehettem mast, mint Gjra kezdtem a jel-
lemvaltos kiildetéstdl. ®

Maradt tehat a gonoszok tabora. Oszintén szélva
nem is nagyon bantam a dolgot, mert a mar emlitett
Szornyeteg Lajos népcsoport kifejezetten ezt

a mentalitast kedveli, s éppen ezért ennek az oldal-
nak nydjt er6teljes tdmogatdst. Ne szaladjunk azon-
ban ennyire eldre. Sok liternyi piros testnedvet kell
kipréselniink addig, mig jogot formdlhatunk rd,
hogy bestidkon vonulhassunk csatdba! S6t, nem
emlitettem még a harmadik megoldast sem. Egy
ponton ugyanis mind j6, mind gonosz vezériinket
+megkeresztelhetjiik” a technika oltdrdn. Ebben az
esetben az angyali meg a démoni ergsitések helyett
az ostromgépek és faltorék lesznek legnagyobb se-
gitdink. A reneszdnsz oldal hivei emellett tobb
pénzt képesek szerezni a kereskedelembdl, valamint
gazdasdgi rendszeriik is olajozottabban (ezaltal job-
ban) mikadik.

Mint azt nagyjabol kihdmozhattatok az eddigiekbél,
a hdrom eltérd irdnyzat magdval vonja a kiilonboz6
specialitdsok haszndlatat is, de egydttal hozzafér-
hetetlenné vélik az ellentétes oldalon felvonulé
egységek, fejlesztések jokora része. Nem kell azon-
ban bankédni a kiesett dolgok miatt, minden fél ké-
pes gy6zedelmeskedni a szamara elérhetd lehetGsé-
gek keretein belil.

e

Eltérd tonusok

Valamire vald haromdimenzids program nem jéhet
ki Gj (nak mondott) grafikus motor nélkiil. A WK
esetében az erGforrast a Black Cactus szolgdltatta,
azzal a nem titkolt céllal, hogy szdmitégépiink akar
tobb szdz fés iitkdzetek levezénylésére is képes le-
gyen, komolyabb fennakaddsok nélkiil. Hardver ol-
dalrél nézve nincs is kiilondsebb probléma. Ha nem
akarunk egy kdzépszer(i gépen is 1024x768-as fel-
bontdsban nyomulni, akkor egészen gordiilékeny
progi képét festi a jaték.

Ami a ldtvanytilleti, hat az picit felemdsra sikere-
dett. A magassag jotékony homalyabdl figyelve,

szép, izlésesen kidolgozott téjon legeltethetjiik sze-
miink, dm az egész illizid szertefoszlik, ha foldszin-
tig kdzelitlink a kame-

rdval. Ilyenkor a vidék EETNEUN: THE THRL WAR B2%y

sz6rnyen pixelessé, da-
rabossd valtozik.
A kétségteleniil valto- THEEE LIRS
PR FARE OF THE DRAGDH 79%
zatos szereplék szintén
hajlamosak az ,eldurvuldsra” kdzelrgl, ndluk viszont
egy hatalmas pozitivumot jelent, hogy képesek mo-
zogni. Utdbbival arra szerettem volna a magam nya-
katekert modjan utalni, hogy az animdciék mingsé-
ge egészen kivald. Példaul katondink nem lebegnek
a talaj felett, hanem fzlésesen masiroznak. (Ez tény-

WREHA KIMSS BYe

inyencfalatok egy hosszi étlaprol

YI931Vvdls

Kedvcsindlé gyandnt kimazsoldztunk néhdny ér-
dekes egységet, épiiletet, fejlesztést a Warrior
Kings-bdl. A lista kordntsem teljes, ezért akinek
felkeltette az érdeklddését, az jobban teszi, ha
személyesen is megizleli a program paratlan le-
hetdségeit.

Egységek:

Abaddon: G egy nagyon kedves bécsi egy hatal-
mas barddal a kezében, akit kizdrélag a leghatal-
masabb pogdny uralkodé képes zdszlaja ald hiv-
ni. Parancsolni viszont még 6 sem nagyon tud
neki. Meg kell elégedni annyival, hogy kijeldlink
szamdra egy célpontot (legyen az ellenséges ala-
kulat vagy épiilet), amit Abaddon, a maga fensé-
ges josdgdban, szépen megsemmisit. Széria fel-
szerelésként jar hozzd a vastag bér, ami sebez-
hetetlenné teszi a nyilvesszGkkel szemben.
Fomorian: Egy mdsik szeretetremélté démon.
FelsGbb utasitdsra képes Gridsi koveket hajiglni
a farkaval. Féként varostromnal vessziik hasz-
nat, mivel a célzds nem tartozik az ersségei ko-
z8. Az égbdl alahullé kédarabok eszméletleniil
nagyot sebeznek, de igen hamar elfogy az utan-
pétlasuk.

Inguisitor: Gk ugyan a j6 oldalon szolgalnak, de
médszereiket tekintve nem igazdn maradnak el
a pogany brutalitastél. Azonkiviil, hogy démo-
nokat képesek el(izni, illetve sdlyosan megse-
bezni, a rossz (tra tért foldmdveldinket is képe-
sek felvildgositani az igaz hit fontossagarél.

A felvilagositas sz6 szerint értendd, az 6rddg al-
tal megszallt parasztot ugyanis elégetik a tobbi-
ek okuldsara.




STRATEGIA

Bemutaté

Epiletek

Cathedral: A birodalom csodafegyvereit el6allité
intézmény. A ,gydrtds” oly médon zajlik, hogy a
jonép elkezd imddkozni, aztdn imadkozik, meg
még imddkozik, és ha mdr j6 sokat imadtak az is-
teniiket, akkor az cserébe ad nekik valamilyen
kedves jatékszert. Ilyen példdul a jarvany, ami
ugyan egyetlen emberre hat, aki viszont fertzni
fog. Drasztikusabb, s anndl ldtvanyosabb elem a
tlizesG. Nem dsszekeverendd a tizijatékkal, mert
sajat varosunk folé rendelve maximum Nér6 csd-
szdr uralkoddsat elevenithetjiik fel.

Maypole: Hasznos és nem tl kdltséges épit-
mény. A pogdny bdlvany lelkesit6 hatdssal van
azokra a dolgozéinkra, akik a Maypole kdzelében
elhaladva megdllnak egy ropke halaadasra. Ez-
utdn egy jo ideig fiirgébben, hatékonyabban
végzik teendGiket.

Observatory: Egy csomd fejlesztés eldfeltétele,
hogy meglegyen a csillagvizsgalonk. Tobbek ko-
z6tt bankot vagy egyetemet is csak ennek birto-
kdban kezdhetiink épiteni. Ami viszont igazan
érdekessé teszi, az a tavolbaldtdsi képessége.
1d6rél-idére hasznélhatjuk ezt a funkciot, mial-
tal a térkép barmely pontjat kikémlelhetjiik.
Mondanom sem kell, a hatds csak rovid ideig
tart.

leg nem egy utolsd szempont... © Bad Sector) Pa-
rasztjaink (divatosabb kifejezéssel élve: mezGgaz-
dasdgi projektmenedzsereink) pedig kométosan ki-
slattyognak a bdzafoldre, benydlnak a kéténykébe,
s elkezdik szdrni a vetémagot. Na igen, ezekért

a dolgokért érdemes alkalomadtan mégis
,rdzoomolni”.

(Z)ajzészerek

Mdr csak azért is, mert foldkozelben hallhatjuk iga-
zan j6L dolgos népiink nekiink cimzett tirddait. Akad

koztiik illedelmes, feleselds, sét kifejezetten tragi-
komikus megnyilatkozas is. Mdshogy nemigen lehet
megfogalmazni a nehézgyalogsdg kijelentését, mi-
szerint 6k most ,gyors menetelésbe” fognak. Tajé-
koztaté jelleggel kozlom, hozzdjuk képest egy més-
napos, mozgaskorlatozott csiga is sebességmanias-
nak tdnik. Sajnos, emellett hidba minden igyekezet,
a megjegyzések egy id6 utdn kicsit unalmasan vissz-
hangzanak. De az vesse az elsd kovet a WK-ra, aki
tud olyan RTS-t, ahol ez nincs igy! A kiildetések ko-
z6tt elhangz6 dtvezetd szovegek viszont kellemes
hangulatba ringatjak a kezdést tiirelmetleniil vdro
stratégdt. Beszédhangok mellett a zajok, s zorejek
sem hidnyoznak a repertodrbél. Igaz, ezek mingsé-
ge nem sokkal magasodik a nagy atlag folé.

Ami viszont igen, az mdr a kiildetések hdza tdjan ke-
resendd. Feladataink nem sziikiilnek le az oly sok
RTS-re jellemz6 ,gydrts le minél tobb egységet és
rohand le az ellenséges bazist” klisére. Egyszer
utdnpotlast kell bejuttatnunk egy ostromgydriibe
zart vdrosba, mdsszor segiteniink kell egy boszor-
kdnynak, hogy atjusson egy - banditdk lakta - erdd-
ségen. Nomad portydzdk, iildozésiinkre kiilddtt bi-
rodalmi sereg, lesz itt minden, mi szem szajnak in-
gere!

Lendiletben a gazdasag

A gazdasdgi vetiilete a programnak egyrészt nem
szakit a hagyomdnyokkal. Fat, kdvet, biizdt kell ki-
termelniink, betakaritanunk, hogy aztan folyhas-
son a bor, meg a békesség. Az eréforrasok raktarba
vétele azonban mdr (j elemeket rejt magdban.

A munkds kezek vagy kdzvetleniil a kdzponti épii-
letiinkbe hordjdk a nyersanyagot, vagy valamelyik
falunkba. Ez attél fiigg, melyikhez vannak kdze-
lebb. Amennyiben a palotdnkba érkezett az aru,
akkor hurrd, mar felis lehet hasznalni. Ellenben

a kornyezd telepiiléseken felhalmozott javakat
még be kell szallitanunk birodalmunk kézpontjaba.
E logisztikai mlveletért a tarszekerek feleldsek.

I S, T

Normélis esetben ezek a szllitmdnyoz6 készségek
oda-vissza ingaznak a falu és a palota kézott, s za-
vartalanul folyik a betakaritds. Igen am, csakhogy
a szekereket is megtdmadhatja az ellen. Legrosz-
szabb esetben még egy sajat parasztot is iiltet

a kocsira, s az szépen elfuvarozza a MI készletiin-
ket az § palotdjdba! Okos hadvezér ezért mindig
szigor(ian 6rzi az utanpotldsi vonalait. A WK-ben
azajo, hogy ha egyszer kialakitottunk egy j6L md-
kodd gazdasdgot, akkor minimalis odafigyeléssel
mar automatikusan tizemel a rendszer. Feltéve per-
sze, hogy olyan kellemetlenségek nem érnek, mint
amilyet egy ellenséges rajtaiités tud okozni.

Erre taldltdk ki a katondkat, hogy megvédelmezzék
a verejtékben tszé dolgozokat. Ujabb kellemes
szinfoltja a programnak, hogy nem elegendd ,le-
gyartanunk” egy fegyverest, az - szerfelett elité-
lendé mddon - nem atall folyamatosan élelmet ko-
vetelni. Ajatékban tehét el6fordulhat az a kelle-
metlen szitudcié, hogy feldllitunk egy hatalmas ar-
madiat, nekikiildjiik az ellenségnek, mikdzben az
felperzseli foldjeinket, levdgja parasztjainkat. Se-
regiink visszafordul, hogy jél elbdnjon a gyava td-
maddkkal, am mire végeznénk az ellendllds felszd-
moldsaval, az éhség végez a mieinkkel. Vannak
azért olyan egységek, akikre nem kell f6zniink.
Ilyenre példa a zsoldos, akit pénzért, pestiesen
szélva, kiléra vehetiink.

Téznyilak az égen

Ajatékigazi fényét a csatdrozds adja. Mind a te-
repviszonyoknak, mind a kiilonb6z6 formdcidknak
fontos szerep jut a kiizdelem elddntésében. Egy
csoport fjdsz a dombtetdn dllva, kdrbevéve ne-
hézgyalogos egységekkel, mar-mar legyGzhetet-
len kombindciét ad. Némi gondot csak a dombte-
t6 mozgatdsa jelent, amennyiben tamadni is
szeretnénk...© Szemkdprdztato latvanyt nydit,
amint ostromgépeink megkezdik az utunkban &llé
erdsség modszeres porig romboldsdt. A hatdst
csak fokozza, ha tiizes nyilvesszdkkel boritjuk be
az eget, s mindekdzben meginditjuk szrnyetege-
inket a led6lt varfalak iranydba. Ez az, amit min-
denkinek ldtni kell!

Azonban még ennél a résznél sem tokéletes az dssz-
kép. Gyakran el6fordul, hogy hatdrozott utasitasunk

l:__-:_ !-!- ‘ : .J
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Fejlesztések

Crossbow: A birodalom védelmi erejét noveli ez

a taldlmdny. Hatdsdra minden torony és eréd
szamszerijakkal lesz felszerelve. Ennek a fegy-
vernek az az eldnye, hogy minddssze néhdny éra
alatt meg lehet tanulni a kezelését, ellentétben
a normdl fjhoz sziikséges tobbéves gyakorldssal.
Jatéktechnikailag ez annyit tesz, hogy barmilyen
egységgel (akar parasztokkal) toltjiik fel az 6r-
tornyokat, képesek lesznek tavolsagi fegyvert
hasznalni.

Greek fire: Ultrabrutal fejlesztés. A kozépkori
hadmérnckok dlma valik valéra, ha megleljiik

a gorogtdz titkdt. Ettdl fogva hajitégépeink nem
szikldkat, hanem tlizlabddkat fognak dobni az
ellenfél vdrosara.

Undead Legion: Nem éppen a leggyorsabb, de
garantaltan a leginkdbb (itésallo talpasokat hiv-

hatjuk segitségiil, ha a magusaink tudasa eléri
ezt a szintet. Tovabbi elény, hogy nem kell kosz-
toltatni a vildgi hivsagokért mar nem rajongé
csontkollekcidkat. Igaz, azillatuk nem lehet til
kellemes, de szerencsére szagos monitor még
nincs forgalomban ©.

ellenére sem hajlandé a megfeleld irdnyba mozdulni
egyik-mdsik aldrendeltiink. Hidba adjuk meg végcél-
ként a szemkdzti dombtet6t, a (taldn a stressz hatd-
sa alatt dll6) csoka néhany lépés utdn visszafordul,
s csépelni kezdi a kozelében Lévé ellenséget. Teszi
mindezt annak ellenére, hogy az automatikus tdma-
ddst dsztonzd - alaphelyzetben dllanddan aktiv -
parancsot kikapcsoltuk. Szintén itt érhetd tetten az
Al gyengesége. Nevezetesen eldfordul, hogy tavol-
sdgi lovedékekkel veszteség nélkiil le tudjuk amorti-
zalni a seregét, mert azok csak dllnak, s varjék a biz-
tos halalt. Bar lehet, hogy néla is csak irdnyitasi
gondokbdl adédnak ezek a problémak, mert egyéb
helyzetekben felettébb okos lépésekkel operal.
Megtortént példaul, hogy az éppen dinamikus fejlé-
dési szakasza hajnaldn tartd telepiilésemet el6szor
egy kisebb sereggel megtamadta délr6l, majd mikor
lezavartam a lovassdgot a vélsaghelyzet megoldasa-
ra, felbukkant egy sokkal nagyobb csoport északon,
akik gy zavartalanul hozzakezdhettek parasztjaim
megnytzdsahoz.

Eqy sz6 mint szdz, nem a tokéletes program prototi-
pusa a Warrior Kings, mégis a stratégak elkezdhet-
nek zsetont gy(jteni ra, mert a felvazolt gondok
tobbségére minden bizonnyal gydgyirt lelhetiink

a taldn mdr el is késziilt patch segitségével.
-csonti-

Warrior Kings
www.warrior-kings.com

PRO HOMNTRA
n szornyek = tobb apré, s néhdny

= valtozatos kiildeté- nagyobb bug
sek
= rengeteq egység

HARDVER
Pentium III 733 MHz, 256 MB RAM, 32 MB-os
3D-s videokartya
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ték, melyet Warcraftnak hivtak. A Blizzard
e teremtménye hatalmas sikert ért el, ne-
ve eljutott a birodalom minden zugaba. Minden
ifju fantasy-stratégia el6tt az 6 példaja lebegett,
igyekeztek nemesek és gy6zedelmesek lenni,
akdr a nagy eldd. Sokan probalkoztak, de csak ke-
vesek valtak méltdva arra, hogy neviiket megje-
gyezze az utokor, a tobbi elsiillyedt a feledés mo-
csaraban...

H olvolt, hol nem volt, volt egyszer egy ja-

Torténetlink hdse szintén az induldk kdzott szere-
pel, s bdr apja - a Warlords Battlecry elsé része -
cstifosan elbukott, ez nem szegte kedvét, hogy meg-
mérettesse magat a fantasy stratégiai jatékok kiiz-
delmében. Ha belegondolunk, a ki-

ado éppen a legidedlisabb

az Age of Kings megjele-

fantasy -, mig az (j tronkéve-
teldk (Age of Mythology, Warcraft 3)
még nem oltotték magukra a pancélt.

Legendak bajnokai

idépontban adta ki, hiszen "H(iﬂ'érl'ﬁrléneﬂ'el, mint pont a fejlesztdk részérdl, hiszen
nése mar a homalyba vész olyunnul nemigen tululkozunk a altaluk, bar mar Gnmagdban az
- rdadasul nemis volt iétékbun."

ldgot” klisével kellett megkiizdenem, de azért egy
cseppnyivel motivalobb is lehetne a csatdba indulds.
(Magyardn: sztori az nincs, de legaldbb igy nem gyik.
© Bad Sector) Adva van 12 faj, kozilik kell egyet ki-
valasztanunk. Itt a bGség zavaraba keriiliink, lévén,
mindegyikiik mésban jobb, vagy rosszabb, de szinte
az Osszes kiprobaldsra sarkall. A szokdsos ember-ork
péros mellett lehetiink a torpékkel, harom kiilonbo-
26 elf néppel (erdei, hegyi, sotét elfek),
minotauruszokkal, s6t démonokkal is. Négy tulaj-
donsdgban térnek el egymdstol: erdben, ligyesség-
ben, intelligencidban és karizméban. Az elsG kettd-
r6l felesleges kiilon értekezni, a harmadik a vardzs-
lat-lehetdségeinket mutatja, mig a legutolsd arrél
ad képet, hogy hésiink mekkora sereget irdnyithat.
Bizony, a WB2-ben is hdsokkel indulunk
a csatdba, ami mindenképp egy jo

szamtalan lehetGség nyilik meg

is lelkesit6, hogy nemcsak egy
csapat sziirke kozkatonat/szornyet
irdnyitunk, hanem egy névvel és tulajdonsé-
gokkal bird, legendds hir(i személyt.

Héditsunk! (csak igy szimplan ©)

STRATEGIA

A bevezet6 mozi nagyon szép és nagyon semmitmon-
dé: megcesodalhatjuk, hogyan késziilnek a kovacsndl
a fegyverek. Ezt a tényt azonban nem tudom felréni
az animaci6 készitdinek, lévén, hogy hattértorténet-
tel, mint olyannal nemigen taldlkozunk a jatékban.
Azon mondjuk, nem szomorkodtam, hogy nem ismét
a ,j6tt a gonoszok gonosza, mindenkit lemészarolt,
de néhany j6 szembeszdllt vele és megmentette a vi-

Afaj kivalasztdsa befolydsolja még azt is, hogy féka-
rakteriink milyen foglalkozast vdlaszt maganak: mig
az emberek lehetnek harcosok, tolvajok, vardzslok,
vagy papok, addig példaul az élGholtaknak be kell
érnilik a harcos €s a vardzsl6 kaszttal. Ezekutdn
donthetiink arrél, hogy kockdztatunk-e a fejlédés-
sel: megtehetjiik azt, hogy az ‘ironman” médot vd-
lasztjuk. Ilyenkor minden megdlt ellenfélért kétszer
annyi xp-t kapunk, mint normdl esetben,
viszont, ha a hdsiinket megdlik, végle-
gesen meghal. (Ezek a mai hdsdk...
Véglegesen meghalnak, ha megdlik
Oket... Bukta... © Bad Sector) Ha
dontottiink, maris Etheria tér-
képét lthatjuk. Osszesen 67
tartomdnyt taldlunk, amelyek
mind arra varnak, hogy meghé-
ditsuk Gket - ez a jaték végcél-
jais. Kicsit hasonlit a dolog
a Dune 2-re, ahol a legydzott
terepekkel szomszédos teriile-
teket foglalhattuk el. A nagy
kiilonbség azonban itt az,
hogy mindegyik vidék més el$-
nyokkel bir! Mds a leigdzds ese-
tén jaré zsakmany, illetve a ko-
ronkénti bevétel. Rdadasul
mindegyik teriilet bizonyos
bonuszokat ad: harcosa-
ink, épiileteink altaldnos
tulajdonsdgait javitja, eqy
(ij lényt toborozhatunk

csapatunkba, vagy egységeink fejlddését gyorsitja.
Ezzel méris komoly taktikdzasra nyilik lehetéségiink.

Eltint mitoszok

Egy palydt dsszesen 12 féle mddon lehet megnyerni,
ami tényleg elég véltozatos: a szokdsos ,pusztits el
mindent” mellett, van, amikor aza cél, hogy a hésok
koziil a miénk maradjon egyediil élethen, vagy 30 perc
alatt minél tobb épiiletet pusztitsunk el, vagy kapunk
50 pontot harci egységekre, de nem épithetiink hdza-
kat, esetleg szovetségeseink élén vissza kell verniink

a ,horda” tdmaddsait - vagy akdr mi magunkis lehe-
tlink a horda. (Uhu, lélegezz mélyeket! Ez igy eqy szuszra
nem volt semmi. ©) Mas kérdés, hogy ezek a gyézelmi
lehetdségek igazabol multiplayer modban érdekesek,
hiszen, ha egy kampanyt jétszunk - és a designereknek
van egy kevés kreativitdsa - akkor szinte kimerithetet-
len az elvégzendd feladatok tdrhdza. Sajnos a WB 2-nél
nincs igy, ugyanis a palyakat véletlenszeriien generalja
a gép ®. Ezekutdn hidba a 12 fajta gydzelem, hamar
monotonnd és unalmassa valik a kampdny. Némi vi-
gaszt ny(jt a tény, hogy egyes palydkon taldlhaté ka-
polnakba, illetve mauzdleumokba betérve kisebb kiil-
detéseket kaphatunk, de ezek csak aprébb feladatok el-
végzésére szoritkoznak, raadasul 5 percen beliil végez-
niink kell veliik. A palya kezdetén kapunk néhdny pon-
tot, amiket egységek vasarldsara fordithatunk. Ez nem
jelenti azt, hogy késébb nem tudunk gydrtani djabb
unitokat, deilyenkor akdr a legerdsebb lények kozil is
magunkkal vihetiink parat - ha van ra elég pontunk. Az
egységfajtak szama szdz flGtt van, raadasul, ha elfog-
laltuk egy nép févarosat is, akkor e nép tagjai koziil is
toborozhatunk katonakat. Vannak bizonyos htranyok
és eldnyok, hiszen mondjuk, egy él6halott hdsnek ke-
véshé engedelmeskednek az elf harcosok, mint egy él6-
nek, de ha ezen tiltettiik magunkat, igazi ,nemzetkdzi”
seregiink lehet ©. Specialis egység a titdn, amivel erds-
séghen csak a nagyon tapos vezérek vetekedhetnek.
Borzalmas pusztitasra képes, de megteremtése elég ne-
héz: rengeteg idd, mire elkésziil, és palydnként minden
jatékos csak egyet gydrthat.

Csatamezék urai

Seregiink létszdma korldtozva van - bar kastélyunk
fejlesztgetésével magasabbra torndszhatjuk ezt

a szamot, semmiképp se gondoljuk azt, hogy gigan-
tikus méret( hadak élén fogjuk lerohanni az ellent.
Ez mindenképpen elény, hiszen ha kevesebb az egy-
ségiink, jobban tudunk taktikdzni. Ha mar a taktika-
nal tartunk: sajnos nincs lehetdségiink a harc kime-
revitésére, mikdzben Gjabb parancsokat adunk, de
legalabb 8 kiilénbdz6 formdcidba tudjuk rendezni
csapatunkat. Ha létrehoztunk tobb egységbél egy
osztagot, akkor sebességiiket a leglassabbhoz iga-

Bemutaté

zitjak, igy nem is bomlik fel a par pillanattal el6bb
bedllitott forma ©. Szintén nagyon hasznos lehetd-
ség, hogy katondink attit(idjét is bedllithatjuk.

A szokdsos agressziv, egy helyben 4ll6 védekez§ és
Grjdratoz6 parancsok mellett harcosunk feladatdul
szabhatjuk, hogy felderitést végezzen - ilyenkor au-
tomatikusan bejarja a térkép még ismeretlen részét.
Varazsléinknak is megmondhatjuk, milyen jellegd
(tdmado, védekezd, gyogyitd) vardzslatokat hasz-
néljanak automatikusan, ha a sziikség gy hozza.

A hdatorszag

Vérosunk épitése némi eltéréssel a szokott utat koveti.
A kézpont a kastély, amit idénként tovabbfejlesztve kii-
(6nféle épiileteket hizhatunk fel, melyek javitjdk egy-
ségeink, hdzaink tulajdonsagait. Erdekes-
ség, hogy hésiink is felépitheti a vdrat.
(Kdmiives Kelemen rulez. ©Bad Sector) Uj-
donsdg a nyersanyagok terén, hogy a fa-
vagast elfelejthetjiik

- anégy alapanyag az
arany, a kg, a fém és az
asvany. Ezeket termé-
szetesen banyaban ta-

[dlhatjuk meg, viszont WARLIAOS ERTILEGEY 2 EE%.

ezek eredendGen nem

a mieink - vezériinkkel WARLDRDE BATTLECRY 85 %

at kell konvertalnunk
dket, hogy nekiink ter-
meljenek. Parasztokra viszont nincs sziikség alapbol
a termeléshez. Ha fel akarjuk gyorsitani a munkat, csak
akkor érdemes néhanyat elkiildeni csdkdnyozni. A harc
a szokdsos RTS médon folyik: csapataink észreveszik az
ellent - vagy forditva - aztdn jol megcsapkodjék egy-
mast és gy6z a jobbik, vagy a szerencsésebb.

EIHGOOM PROER FNE BT

Emészthetd, de nem egy nagy szam

Osszességében nézve a WB2 szamos j6 tulajdonsdggal,
Gjitdssal bir. Van azonban néhany olyan jellemzdje, ami
nagyon gyengére sikeriilt, és ezek bizony teljesen le-
hlizzak a jatékot. A grafika még a Warcraft 2 szintjét
sem éri el, amivel maris esélytelenné tette magdt

a WB2, hogy azigazén sikeres programok kdzé vereked-
jefel magat. A mundér becsiiletét még lehetne menteni
eqy lebilincselGen véltozatos torténettel, de a véletlen-
szer(i palyagenerdlds erre sem ad lehetdséget. A zene
ugyan kellemes, de ez kevés az {idvoziiléshez. Nagyobb
élményt nydjt az egymds elleni jatékban a sokféle gyd-
zelmi lehetdség, de ez meg onmagdban nem akkora
durrands, hogy eladjaa gamat. Nem is értem, hogy
gondolta ezt a kiadé: még mondjuk budget-arban taldn
paran megvennék a jatékot, de kiilonben ki mds?

Uhu

Warlords Battlecry 2

www.warlordshattlecry2.com
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\_Electronic Arts

REEDOM FORCE

60-as években, az USA=pan jarunk. A valo-
ﬂ sagban javaban dil még a hideghabord,

a fiatalok azonban megdriilnek a szines
képregény-magazinokért, amelyekben fantaszti-
kus képességekkel megaldott szuperhdsok har-
colnak rettenetes lények ellen, hogy megvédjék
az allandaan fenyegetett univerzum étét. Ebbe
a mai szemmel nézve egyszerre rettenetesen naiv
és mégis oly bajos vilagba vezet vissza a Freedom
Force. A program hései mind-mind a készitdk kre-
ativ agyanak sziileményei, és nem a hires Marvel
Comics rajzoloié, ennek ellenére sikeriilt olyan-
nak megalkotni 6ket, mintha az elsargult fiizetek
oldalairol keltek volna életre. A legmeglepibb
azonban az, hogy ezt a témat egy olyan jatékti-
pusban sikeriilt megvaldsitani, amelyre a képre-
gények tarka-barka vilaga eddig nem volt jellem-

zdsvolt, hiszen rengeteg

ponton elcstszhattak volna: ha tdl ko-

molyan veszik magukat, akkor elveszti a hitelét a comic
mifaj, s6t, idétlenné vdlhat az egész; ha viszont oly-
annyira eljépofaskodjak, minta Legend-féle Hobokent
(lsd doboz), akkor a szerepjaték részt6l megy el a ked-
ve a rajongdknak. A fejleszték azonban nem tették meg
azta szivességet a rivalisoknak, hogy elszlirjak

a Freedom Force-t...

Lokalpatriétakbél szuperhésék

Torténetiink egy kitaldlt varosban, Patriot City-ben
jatszodik, amelyben rejtélyes és vészterhes események
zavarjak meg a becsiiletes amerikaiak tévézéssel és kola-
zassal eltoltott nyugalmas életét. A vi-
[aglirbL energy X nev(i furcsa, lila
energiarészecskék érkeznek, véletlen-
szer(ien megfertGzve néhany (tobbé-
kevésbé) artatlan polgdrt, és fan-
tasztikus hatalommal ruhdzza
fel Gket. Mindegyikiik
valami- (i
> lyen dra-
(i maiese-
mény soran
valik hdssé és egy rajukjel-
lemz6 fontosabb tulajdon-
saguk szuperképes-

séggé. Ajaték fészerepldje, a leendd Freedom Force csa-
pat vezetdije, John Stiles, alias Minute Man (nem Gssze-
keverendd az azonnal old6dé zacskds levesek egyik sztar-
javal, a Minute Souppal ©) példdul annak idején az
atombombét kikisérletezG Manhattan Project egyik fiatal
vezetG tuddsa volt, Gregkordra azonban megfeledkeztek
réla, igy magdnyosan tengette napjait, gyakran {ildogél-
ve Patriot City parkjdban, mikézben az élet kérdésein me-
rengett. Eqy szép napon azonban meglatja egy régi kol-
|égdjat, amint valamilyen sotét bizniszt targyal egy sunyi
szovjet kommunista kémmel. A hazdja sorsdért aggodd
derék Greglir megprébalja kihallgatni a démoni iizelme-
ket, azonban észreveszik, és egy revolvergolydval probal-
nak pontot tenni életére. Stiles utolsd erfeszitésével

a hires amerikai szabadsdgharcos, az eredeti Minute Man
szobranak ldbdhoz omlik, az energy X pedig valahogy
osszekapcsolja Gket. Az ex-tudos ett6l masodpercek alatt

T 26: a Freedom Force szerepjaték a javabol! megfiatalodik, megizmosodik és § lesz a rettenthetetlen
7T (nem, nem Mel Gibson ©) Minute Man, Patriot City meg-
[ Pedig a témavalasztds talan az Irrational Games legna- ~ mentdje!
ol gyobb adudsza, mert az RPG-kben a manapsdgisannyi- ~ Nagyon stilyos, mi? © Szerencsére a késziték poénra
==y 12 nyomatott fantasy, sci-fi, vagy vették ezt és az Gsszes tbbi szuperember
& poszt-apokaliptikus milié Lsziiletését” is, méghozza

mar kezdett kissé unal- , a Marvel, vagy a DC Comics
; massa valni, 6k vi- Az ,,(IkkOl'(ﬂ kq psz, hOgV a f(ll stilusaban, dgyhogy re-
= sZontbele mertek adja a masikat!” monddst it szo ~ mekdlfog szorakozni,aid
fd vagni valami teljesen . ; . ismeri ezeket a kiadva-
143 Masba. Bator vallalko- szerint kell érteni... @ nyokat.

Patriot City-re szérnyG
veszély leselkedik!

AzIrrational lathatéan hatalmas munkdt vég-
zett, hogy az 50-es, 60-as évek amerikai képre-
gényeinek mulatsagosan bornirt és paranoids

stilusdval atitassa a Freedom Force-
t, ahol minden egyes sarkon egy
+komcsi kém”, vagy egy idegen mu-
tans leselkedik a szegény, drtatlan
amerikai polgdrra, és természetesen
csak szuperhéseink menthetik meg
Gket és a szabad vildgot! ©

A sztori szerint az energy X nem vélet-
leniil keriilt az éterbe, a hdttérben
ugyanis Lord Dominion &ll, akia ,Ta-
mad a Mars” uféira feltinéen hasonlitd idegen lények
ura, és a vildgegyetem szinte minden részének beke-
belezése utdn a Fold nev(i bolygot szeretné desszert-
nek megenni. Egy gyenge pillanatdban azonban tgy
dont, hogy ezt nem sajat kez(ileg teszi meg, hanem le-
kiild egy j6 nagy adaggal a felszinre a rettenetes szer-
bél, gy a megfertézott ostoba emberek egymast
pusztitjdk majd el, és neki a kisujjat sem kell mozdita-
nia. Terve részben sikerdilis, hiszen rengeteg b(in6z6
(gengszterek, ,kommunistdk” és egyéb sopredék)
hasznalja fel iizelmeihez frissen szerzett képességeit.
Avdros és az egész vildg azonban egy emberként léle-
gezhet fel, hiszen Minute Man és sok mds Gjonnan
sziiletett szuperhds is dsszefog, hogy megallitsak

a rosszfitikat! ©

A csodacsapat

Nem lesziink tehat egyediil: ahogy egymds utdn kap-
juk a kiildetéseket, tigy ismerjiik meg az Gjabb és
Gjabb hésoket, akik legtobbszor rogton csatlakoznak
is gyorsan gyarapodd csapatunkhoz. Persze egy vala-
mireval6 gyiilekezetnek sajat névre is sziiksége van
(mint példdul: ,Mokus 6rs”, vagy ,Voros Kaldsz Tsz"):
a mi bajnokaink a rendkiviil blikkfangos ,Freedom
Force” elnevezésselilletik magukat.

Az (j fidk z6me rogton elsére szimpatizal veliink, igy
bepillantdst nyerhetiink csodas képességeik tarhaza-
ba (magyardn: régton nyomulhatunk is veliik egy ki-
csit©), azis eldfordul viszont, hogy az ellenség olda-
Lardl kell 6ket athdditanunk. Még akkor sem egyszer(
a képlet, ha mar a j6 oldalon vannak, ugyanis mig
egyesek automatikusan belépnek a csapatba, masokat
viszont csak a megszerzett , presztizspontok” ellené-
ben tudunk ,megvasarolni”.

Ha mdr szép nagy csapatunk van, akkor jon igazan

a jaték sava-borsa! Ugyanis minden egyes kiildetésre
csak négy embert vihetiink, tehdt alaposan végig kell
gondolnunk, kik lesznek a ,szerencsés kivalasztot-
tak”, hiszen nem egyszer( harcos/mégus/pap karak-
terekrél, hanem szuperhdsokrél van sz6, akik csak
egyetlen alaptulajdonsdg kiilonbdz6 valfajaiban
szakértdk. EL Diablo példdul tdzzel kapcsolatos ,va-
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razslatokra” képes: a tévoli célpontokra ldng-
21 csovakat Lovell ki, [angpajzsot hasznal fel vé-
il dekezésként, illetve ennek segitségével tud
repiilni is. Ha viszont olyan rosszarcdak el-
len kell harcolnunk, melyeknek szintén lét-
elemiik a t(iz, akkor EL Diablo spéci képes-
ségei egy fabatkdat sem érnek, igy Gt érde-
mesebb kihagyni a négyfds akcidcsoport-
bol.

A készitdk szerencsére ligyeltek arra, hogy mindegyik
hds sorra keriiljon: majdnem az Gsszes kiildetés vala-
melyik fontosabb karakterhez kapcsolédik, tigyhogy ez
az emberiink ilyenkor automatikusan bekeriila ,kom-
mandéba”. gy szinte eqytél-eqyig ki fogjuk prabalni,
és jobban fogunk kétddni hozzajuk, mint egy dtlagos
szerepjatékban, ahol csak véletlenszer(en csapddnak
hozzank tobbé-kevéshé érdekes karakterek.

Ha mar itt tartunk, érdemes egy kicsit elidzni a szu-
perlények tulajdonsagainak ecsetelésénél is. Képessé-
geik két f6 csoportba oszlanak, és ezeket a tapaszta-
latszerzés, illetve szintlépés sordn fejleszthetjiik. Mds
RPG-kkel ellentétben az Gjabb és jabb ,speckékat”
nem automatikusan kapjuk, hanem a régiek (1-t6l 5-
ig tartd) tapoldsa soran egyszer csak ,megvdsarolha-
téakkd” valnak. Mivel szintlépéskor nem kapunk tal
sok felhasznalhaté pontot, ezért érdemes alaposan
végiggondolni, hogy mit tokéletesitsiink, mert van
néhany elég haszontalan képesség is...

ASlIV¥Iida83LS

Vérosvédok
akciéban

No de lépjiink végre Patriot
City utcdira! Hgseink ked-
venc varosuk védelmében
sajat specidlis adottsdgai-
kon tdl egészen extrém aki-
okra is képesek: ha kell, kitépethe-
tiink veliik egy ldmpaoszlopot,
hogy ezzel csépeljiik a rossz-
arclakat, vagy akdrjol -
megtermett autokat
emelhetiink fel, hogy
azt egy egész banddra hajitsuk.
Gyakran eldfordul, hogy

a gengszterek 6ridsi felhGkar-
colok tetejérdl ontjdk rank

a skuldt: ilyenkor EL Diablval
felreppenhetiink, hogy a leve-
g6bél tdzlabdaval sorozzuk ket,
vagy Minute Man hatalmas ugrdsa-
val rogton mellettiik teremhetiink.
A tobbiek ilyesmire nem képesek,
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hasonléan ,mozgékonyak”: egy-egy kiadésabb maf-
ldst6L nem ritkdn hatalmasat repiilnek, tgyhogy az

Superhero League of Hoboken

Barmennyire is ere- Jakkorat kapsz, hogy a fal adja a masikat!” mondast
PE F‘- deti otletnek tdnik a itt sz6 szerint kell érteni... ©
su L.En.': Freedom Force, szu- Akiildetések soran a szerencsétlen polgdrok a leg-
m Lo Sl perhdsos szerepjaték tobbszor csak melodramatikus hangon, kétségbeeset-

mér késziilt régeb- ten sikoltoznak hogy: ,0h, segitség! Mar nem birom!
benis. A Superhero Végiink van!” Szerencsére néha ennél értelmesebb
League of Hobokent kommunikédéfa is képesek, igy idénként elbeszélget-
aLegend hetiink veliik. Altalaban hasznunkra vannak azzal,
Entertainment készi- hogy fontos informacidkat hizhatunk ki beléliik, el6-
tette és jatékmenete fordulhat azonban azis, hogy a Gonosz mar engedel-

mes zombiként hatalmaba keritette 6ket, ezért ész
nélkiil rank tdmadnak. Néha mellékkiildetésként azt is
megkapjuk, hogy mentsiik meg a palydn taldlhaté
osszes polgdrt, vagy legaldbb eqy résziiket: siker ese-
tén még tobb presztizspontot kapunk, amelybdl aztdn
a missziok kozben jabb hdsoket toborozhatunk.
Maga a harc a Baldur’s Gate-ekhez hasonldan részben
korokre osztott és részben valds idej(i, azzal a kiilonb-
séggel, hogy itt nemcsak space-szel tudjuk kimereviteni
ajatékot, hanem ez barmilyen hdscn, vagy ellenségen
vald jobb klikkeléskor is megtérténik - ilyenkor egy gor-
diilmentib8l kényelmesen kivalaszthatjuk, hogy milyen
szuperhds-képességgel szeretnénk az ellenséget kiradi-
rozni az él6k sorabdl. Azirdnyitds pedig igazan els6-
rang(: nem olyan macerds, mint a hagyomdnyos k-
=== r0kre osztott RPG-kben, de nem is valik fejet-
- lenséggé, mint néhany valds idej(i akcié-szerepja-
s tékban (lsd: Throne of Darkness...). Taldn csak
egyetlen dolog bosszantott egy kicsit: embere-
v, ink elég lasst felfogdstiak, amely abban nyilvanul
E;meg, hogy idénként csak masodszorra vagy har-

félig kaland, félig szerepjaték volt. Egy poszt-
apokaliptikus vildgban jartunk (még a Fallout
el6tt...) és a jatékos Crimson Tape-et alakitotta,
egy olyan szuperhdst, aki a semmibél szérélapo-
kat tudott késziteni. A csapatba hamarosan belé-
pett Tropical Oil Mail, aki egy szempillantds alatt
fel tudta emelni ellensége koleszterin szintjét,
Robomop, egy intelligens konyhai robot-
android, aki barmilyen mocskos konyhdt ki tud
takaritani és Captain Excitement, aki barkit el
tud altatni allandé letargikus hangulataval. Szé-
val elég faraszté volt a jaték humora, pedig aki
ezen tultette magat, azallitolag jol szora-
kozott, mert a Bard's Tale-szer(i RPG és a :
hagyomdnyos Legend-féle kalandele- . ©
meket elég j6 ardnyban {
keverték. Sok rajongéja =
mégsem lehetett a jatéknak,
mert elég hamar elt(int a
siillyesztében...

‘3-“

viszont az épiileteket mindenki szét tud-
ja verni, amelyek ilyenkor hatalmas ro-
bajjal adjak meg magukat. Persze az
ehhez hasonlé ,rosszalkodd” akciok-
kal csak médjaval érdemes eléhozakod-

madszorra (!) fogjak fel, hogy mit is akarunk t6liik.
Szerencsére ez nem volt gyakori eset, de azért ka-
partam téle a falat rendesen...

Szélesvasznu, technicolor

Erdemes végre a 3D-s latvanyra s egy pillantdst vet-
nlink. A készit6k profi munkdt végeztek
azzal, hogy egyszerre Grizték mega
hatvanas évek amerikai comic-jainak
tarka-barka, egyszer(ibb szinvilagat,
ugyanakkor a részletek kidolgozasara is
tigyeltek. Az épiiletek, jarmdvek, vagy a
jarékelSk ruhdi teljesen korhdek, de a

ni, mert a vdros polgdrai nem jutalmazzak tdl sok

presztizsponttal a randalirozo hdsoket... (A sotét szi-
v(i ellenség viszont eldszeretettel éli ki frusztracioit

a hazakon.)

Patriot City a robband felhGkarcoldkon tilis igazan
»ELés mozog”: a félrecsapddo golyok, vagy egyéb zu-
hang targyak felszakitjak az Gjsagos standot, az utcai
vizcsapokat, melynek nyomdn sugdrban dmlik a viz, az
autok ide-oda szaguldoznak, vagy vész esetén rémiil-
ten befarolnak (idGnként a mieinket is elcsapjak, ami
marhdra diihitd tud lenni...), és még sorolhatndm.

A készit6k még az olyan aprd részletekre is igyeltek,
hogy a pisztolygolyok becsapédasatol megremegnek

a fak dgai és lehullnak a levelek.

Atereptdrgyak mellett karaktereink és ellenfeleik is

legddgdsebben persze maguk a hdsck
néznek ki. Mindegyikiiket megcsodal-

ségeiket is szemrevételezhetjiik.

Az Bsszes varazslatnak” sajdt,

vakit6 3D-s animdcidja van,
amelyek a karakterekhez k-
tédnek: Minute Man, azellen-
séget azonnal elkdbitd

’ minute missile-ja” példdula
e i freedom” szcska effekije.

g . | Sajnos, semmi sem fenékig tejfel: kisebb-na-
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gyobb grafikus bakikkal bizony
taldlkoztam... A legkidbranditobb talan,
ahogy a térképek szélén hirtelen ,elfogy a
vildg”: csak nagy, s6tét semmit ldtunk,
M minta gagyibb RTS-ekben. Azis elég
boszszantd, hogy bar zoomolni tudunk, a
kameranézetet mdr nem tekergethetjiik,
ami nagy szamd tereptargy, vagy ellenség
esetén kifejezetten zavardva tud valni. Kicsit gyengus
embereink animdcidja is, amikor futnak - némi jgin-
dulattal ezta ,hdsies” mozgdskultdrara foghatjuk... E
kisebb hibdkat leszamitva azért a megjelenitésre nem
kell panaszkodnunk.
Ez pedig igaz a mdsik érzékszerviink, a fiiliink kényez-
tetésére is. A stilusos zene a klasszikus amerikai szu-
perhdsds tévésorozatokat idézi, és elég valtozatos
ahhoz, hogy ne nydljunk kényszeresen a ,music off”
gombocskdhoz. © A hanghatdsok is teljesen rendben
vannak: a jéték tdmogatja az EAX-ot, Gigyhogy a tér
minden sarkabél hallhatjuk az ufdk, a rosszfitik hor-
géseit, vagy a rémiilt polgdrok sikolyait. A legjobban
azonban a remek szinkronhangok tetszettek: bar
egyetlen szinész tobb szerepléként is megszélal, de
ezt szerencsére nem nagyon lehet észrevenni, mert
azIrrationaligazi profikkal dolgozik. Iszonyd jokat
szorakoztam példdul Alche Miss-en, a beképzelt szu-
perndn, aki egy buta, texasi hanglejtés liba stilusd-
ban szélal meg, mig a vén tengeri medve, Man-0-War
skét akcentust hangja Sean Connery-éra emlékeztet.

Patriot City fellélegezhet...

Azt hiszem, latszik a fentiekbdl, hogy a Freedom Force
igazan fellelkesitett, pedig elsdre kicsit szkeptikusan
alltam hozzd, de ahogy elkezdtem huzamosabban
nyomulni vele, hamarosan teljesen magéval ragadott
a szuperh@sos feeling és az egész jaték vardzsa. A sze-
repjaték rész egyszerre logikus, kénnyen kezelhetd,
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de ugyanakkor kell§en osszetett és kifinomultis. Az
RPG-k egyik legfontosabb elemét, a tulajdonsagok
tdpoldsatis profi mddon tervezték meg: alaposan vé-
gig kell ugyan gondolnunk, hogy milyen irdnyba és
mit fejlessziink, de mégsem fogunk elveszni a renge-
teg opcid és allithaté gomb erdejében, ami annyi nem
hardcore RPG-st elriasztott mar a mifajtol.
Alkiildetések ugyan sokban hasonlitanak egymasra, hi-
szen a legtdbbszor Patriot City-t kellett megmententink
és a kiilonféle ,szupergonoszoktdl” megszabaditanunk
avildgot, de mégis annyira feelinges és valtozatos a
sztori, hogy garantattan nem fogtok unatkozni. n
majdnem egészen a Freedom Force végéig nem is pa-
naszkodtam - egyediil a legutols misszi6 volt egy kicsit
nydgvenyelds, mert Gjbol meg kellett kiizdeni az dszszes
féellenséggel (hogy mi-
lyen apropébdl, azt nem
l6vom le...), ami azért egy
kicsit olcs6 hiizas és elég
farasztd is...

Eqy csoppet zavart

még, hogy kiilon térké-
pet nem vehetiink eld,
viszont azis igaz, hogy
elég messzire ki lehe-
tett zoomolni, hogy igy
ez ne legyen nélkiiloz-
hetetlen.

Osszességében egy nagyon jol megkomponilt, stilu-
sos, izgalmas, profi RPG-r6l van szd, amely végre nem
a fantasy klisékbGl téplalkozik, hanem a képregényes
mili6n keresztiil valami Gjat tud felmutatni. Hab a
tortdn, hogy a kiilon letélthetd editorral sajat ked-
venceidet is berakhatod a jatékba - akdr még az egy-
jatékos médba is. A netr6l mar most is letdlthetd ren-
geteg Batman, Spiderman, és sok més DC, vagy
Marvel Comics skin, sGt, az egykori elndk rajongdi
még Clinton figurdjdval is oszthatjak az igazsagot. ©
(Az egyik legiitdsebb szuperképessége valdszinileg a
»monicalewinsky smacker” lesz... ©)

Az ardnylag hamar végigvihetd single utdn pedig ott

a multiplayer rész, amely a GameSpy-on keresztiil md-
kodik: itt mindenki sajat, csatdrol csatdra egyre job-
ban fejlddé csapatot hozhat létre. (Sajnos a cikk ira-
sanak pillanatdban a kiosztott tesztverziékon til még
nem lehet kapni a jatékot, igy ezt nem volt alkalmam
kiprobdlni, mert még rajtam kiviil nem volt fent senki
aszervereken.)

A képregények és az RPG-k rajongdinak tehdt igazdn
vétek lenne kihagyni a Freedom Force-t, de még azok-
nak is nagyon tudom ajdnlani, akik eddig még nem
késtoltak bele egyik, vagy masik mifajba sem.
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ldsziniileg a legtobbeteknek a Final

Fantasy ugrik be, pedig a felkel6 nap or-
szagaban sok hasonlo késziilt mar, féleg konzo-
lokra. A Grandia-sorozatbél is csak a masodik rész
jelent meg PC-re, kétéves késéssel a Dreamcast-
féle verzio utan. A stilus rajongoi - igaz, szeré-
nyebb kivitelezésben - ebben a jatékban is min-
dent megtalalnak, ami az anime RPG-ket oly sike-
ressé teszi: magaval ragado, taktikus és akciddus
csatak, kaland, szerelem, romantika és a japan
képregények és rajzfilmek utolérhetetleniil naiv,
gyakran megmosolyogtato baja.

ﬂ zanime alapd, japan szerepjatékokrol va-

1"

,Nem birom ki az isteneket, vagy a néket!” - jelenti
ki Ryudo, a cinikus ,tobb mint test8r” és bérgyilkos,
akit egy arisztokrata szarmazasu papnd, Elena vé-
delmében bérelnek fel, hogy épen eljusson egy fon-
tos valldsi szertartdsra. A nG rendjének hite szerint
tizezer évvel ezelGtt a vildgot megosztotta Granas, a
Fény és Valmar, a Sotétség istenének kiizdelme.
Granas egy hatalmas dsszecsapds sordn az isteni
karddal, a ,granasaberrel” lestjtott

Valmarra és tobb darabra vagta
szét. A toredékeket kiilonbozd
titkos helyeken lepecsételve
elzartdk, hogy Valmar soha
tobbé ne éledhessen (jjd.
Elena cereménidja arra szolgdlna,

hogy megerdsitse az egyik ilyen testrész vardzsla-
tos pecsétjét, de kudarcot vall, és majdnem az 6sz-
szes papnGt lemészdrolja valamilyen titokzatos erd,
Elendba pedig bekdltdzik a ,rossz szellem”. Hése-
inknek menekiilniike kell, Ryudo megint csak kény-
telen elvallalni (persze j6 pénzért) Elena védelmét,
hogy egy nagyon hosszu és veszélyes (tra keljenek
Granas f6 apatsagdhoz...

Bajtarsak, testvérek és alter-egék

GRANDIA II

Ubi Soft

KETSZER KETTO NEHA OT

A dogés boszorka a koldo-
kéig belatdst engedd dekoltd-
zsdval villog”

Persze ide csak sok-sok viszontagsdg, mellékkiilde-
tés és harc sordn jutnak el, kalandjainak pedig itt
sem lesz vége, hiszen meg kell majd taldlniuk az is-
teni grandsaber kardot, amellyel megallithatjak a
Sotétség Urdt, nehogy ismét visszatérjen a Foldre.
Természetesen nem maradunk sokdig egyediil: mint
minden valamirevalé RPG-ben, ittis kiilonféle tar-
sak csatlakoznak hozzank, akik sajat személyes cél-
jaikat kovetve lépnek be a bandaba.

Az egyikiik az izgdga fiatal srdc, Roan, aki szintiszta
lelkesedésbdl koveti hgseinket. Roan minddssze egy
dologhoz kotédik igazdn, de ahhoz nagyon: anyja
egyetlen oroksége egy rejtélyes medal, amely allité-
lag hatalmas erdket rejt... A srdc emellett - kamasz-
kora lévén - rajong a masik nemért (esedezve egy
Agenért”... ©), és hajlamos naiv ligybuzgdsdggal
mindenbe forréfejjel belevetni magat, tigyhogy tar-
sainak néha elég sok dsz hajszalat szerez.

A masik figura a leginkdbb egy bivalyemberre ha-

sonlité Mareg, akinek falvt - dllitélag - lemésza-
rolta Melfice, Ryudo gonosz batyja. Elsének Gssze is
keveri a két testvért, dgyhogy meg kell verekedniiik,
de aztdn a félreértések tisztazdsa (és jo par maflds
lekeverése) utdn hdseink kibékiilnek, és a masodik
taldlkozéskor Mareg csatlakozik is hozzank. 0 egy
igazi izomember (kvdzi a barbdr szerepét tolti be),
aki kegyetlen bossz(t eskiiszik Melfice ellen, viszont
feltlinden nagylelkd és segit6kész a bajbajutottak-
kal.
Végiil meg kell emliteni a ,bonusz” 6todik szereplét,
Millenidt is: 6 valéjdban Elena alteregéja, €s csak
akkor keriil eld, amikor a fiatal papnét valamilyen
sokk éri, vagy a sotét erék befolydsa ald keriil.
Millenia tulajdonsdgai homlokegyenest ellenkeznek
Elendéval: mig a szentfazék paplany allandéan szdk
ruhdban djtatoskodik, a dogds boszorka hatalmas, a
koldokéig belatdst engedd dekoltdzsaval villog.
Emellett Elena folyton mindenkin segiteni szeretne,
Millenia viszont csak a sajat céljait és élvezeteit
tartja szem el6tt, és azokat partfogolja, akik ezek-
nek megfelelnek. Azért nem kifejezett gonosz, de
nagyon 6nz6 figura: taldn Ryudo
utdn 6 a legemberibb... Tulaj-
donképpen a Doktor
Jekkyll/Mister Hyde szindré-
marélvan itt sz6, tehat Elena
és Millenia két ember egy vlto-

{::. Fi::.ju o
Cone row, Father.

For a priest, your lack of falth iz nost

dis turbing.

dezi fel a kdrnyéket, illetve a hizdésabb helyzetekben
Ryudot a karmaiba ragadva el is tudja menekiteni.

A karakterek kidolgozottsagukban tehdt véltakozd
képet mutatnak. Az egyik legérdekesebb figura ma-
ga Ryudo, aki vdratlanul a legdurvabb (és legtald-
Lobb ©) sértésekkel tudja kihozni sodrabél tarsait,
emellett pedig igazi 6ntorvényd, dzado szellem, aki
nem torddik vele, amikor munkdja miatt sértegetik.
Millenia is remekiil kimunkalt szerepld: egyszerre
barét és ellenség, és néha meglepden j6 parbeszé-
deket olvashatunk, amikor Ryudoval tdrsalog.

A maradék harom figura viszont meglehetdsen terhes
a kiilénféle unalmas sztereotipiaktdl: a folyton nya-
valygé és djtatos Elena, a Conan a barbar-féle Mareg
és a nagy szem(i, minden lében kandl, folyton pofdzé
Roan csupdn bosszantd anime papirmasé figurak.

Kaland és misztikum: ez kell
nekink?
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Zold erdében jartam, anime-hést
lattam

A jaték grafikdja rendkiviil ,érdekes” abbél a szem-
pontbdl, hogy legalabb latjuk, mire volt képes a
Dreamcast két évvel ezel6tt ©, a Grandia I ugyanis
egy 2000-es DC-s jaték konverzidja. Szerencsére a
Sony masindja egész j6 kis gép volt anno, igy a PC-s
verzid is hatdrozottan kellemesre sikeredett, bar ha-
talmas csoddra azért a kiillem terén nem érdemes
szamitani. A legjobban taldn a kiilonféle anime ka-
rakterek kidolgozdsaval dicsekedhet a program:
mindegyikiik szép részletes, hatalmas szemekkel és
olyan apro ajkakkal, hogy... nos, héseinknek egyal-
taldn nincs szdjuk. © Mig az anime figurak kiilsd je-
gyeinek ,normalis” szintd dbrdzo-
ldsdval még csak-csak meg szoktam
békélni (bar jobban birom az eurd-
pai formédkhoz jobban kdzelitd ho-

mo sapiens final
fantasicust), de azért
SUMEOEM 1%,
FIMAL FANTRET Wil 845
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szerintem az a mini-
mum lenne, hogy leg-
aldbb valamilyen bagé-
lesdjiik legyen... Ezta
kis apré maldrt leszd-
mitva azért a szerepl6k
tényleg iitésen néznek
ki.

A masik j6 pontot a na-
gyon szép, részletes, élénk szineket hasznald varo-
sok megjelenitése miatt érdemlik a grafikusok. A
textdrdk itt szépen kidolgozottak, sok a tereptdrgy,
berendezés a hazakon kiviil és beliil egyarant. Csak
akkor hervad le arcunkrél az elégedett mosoly, ami-
kor kimegyiink az erdébe: a késziték nem lehetnek
nagy kirandulds népek (vagy taldn nincs sok erdé
Japanban), ugyanis a fék elég szdnalmasan
festenek...
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Plontyém, plontyém, plintyike

z6 testben, igy - bar a csapat mindig
négy fébél all - valéjaban ot karaktertink van. (In-
nenis azalcim...©)
A bandahoz tartozik még Ryudo sélyma, Skye is (6
azonban mdr nem teljes értékd tag, csak egyfajta in-
telligens, beszél6 madar), akivel magdnyos 6rdiban
a gazddja szokott filozofalgatni, néha repkedve fe-

A fészerepl6khoz hasonléan a sztorinak is vannak
erGsségei és gyengeségei. Mint minden fantasy me-
se, sajnos ez is tllteng a szokasos kliséktdl, és a kiil-
detések sem tdl valtozatosak, amelyek elég erdlte-
tetten dllnak dssze egyetlen egész torténetté: hdse-
ink folyton valamilyen faluba keverednek, ahol a
gonosz Valmar istenség darabjait 6rzik, de ez persze
mindig elszabadul és drtatlanok testébe koltozik.
Miutdn megtalaltak és elintézték a helyi fégonoszt,
héseink dllandéan valamilyen ,fontos leckét tanul-
nak az életbél”, mire rajuk jon a filozofalgathatnék:
kifejezetten bosszantd és kizhelyszer(i nagy ,élet-
bélcsességektdl” vezérelve Leiilnek beszélgetni,
mintha valamilyen erkélcs, vagy hittanéran lenné-
nek! Hogy nehogy véletleniil is dtléphessiik ezeket a
részeket, a ravasz készitdk ,aktiv részvételt” kove-
telnek meg a jatékostol, ugyanis ilyenkor nekiink
kell kivdlasztani egy aprd kezecske ikonnal, hogy
éppen ki szélaljon meg! Ezt azért nem kellett
volna...

Pedig a Summonerhez, a Final Fantasy-hez, vagy
az Anachronoxhoz hasonldan a sztorinak itt is 6ri-
asi jelentdsége van, de néhdny jobb jelenetet, ér-
dekesebb parbeszédet és karaktert leszamitva bi-
zony elég laposka, ez viszont szarvashiba egy
ilyen linedris jatéknal. (Egy Baldur's Gate-tipusd
RPG-ben, vagy a Grandia I-ben, ahol szabadabban
vandorolhatunk, a kdzepesebb torténet nem any-
nyira zavaro.)

!

Az Gsszességében azért kellemes grafikanal sokkal
kritikusabb pont a zenei aldfestés kérdése: bar
egyes szamok (féleg ahol énekszé van) hatdrozot-
tan hangulatosak, a tobbi igazi
tingli-tangli. Valészindleg
nem mindenki ért ezzel
egyet, mert tudom, hogy
sokan birjak ezt a japan
konzolzene stilust, de
hét izlések és pofonok,
ugye... ©

Végiil, sziikség van egy
kis fejmosdsra a hang-
hatdsok terén is, ame-
lyek persze sohasem
voltak a japan progik
erdsségei, és nemisa
Grandia I fogja ezt a
Jrendet” megvéltoz-
tatni. Azért itt jegyez-
ném meg, hogy a me-
niipontokban valé ba-
rangoldskor hallhaté
,playstationds” pitye-
gést, ami pontosan
ugyanolyan szinte az
dsszes ilyen programban,
marigazan hanyagolhat-
ndk a felkeld nap gyerme-
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Bemutato

mertro-
# hadtulide-
© gesit6! Az egy do-
log, hogy a hangtechnika
nem dll a helyzet magaslatdn, az meg egy masik,
hogy feleslegesen legaldbb ne frusztraljuk a kedves
jatékost! OK!

Ez a harc lesz a ,,végsé”... ©

nagyon jol kidolgozték a készitdk - kdr,
hogy a rosszul kiegyenstlyozott nehéz-
ségi szint miatt egy kicsit felesleges pe-
pecselésnek érezhetjiik az egészet...

Elvezhetd, de nem
ngrandiézus”

Nem beszéltem még a harcrendszerrél, melynek
megértése a Final Fantasy-rajongéknak (és persze a
Grandia I-ének) nem jelenthet majd kiilondsebb
akadalyt: ugyanaz a félig korokre osztott, félig valds
idejd cucc, ahol ,megdll azidg”, amikor a sajat ka-
rakteriink keriil sorra, igy kényelmesen parancsol-
hatunk neki. Mikdzben hgseinkkel tdamadunk, vara-
zsolunk, a 3D-s grafika veszettiil porog 6sszevisz-
sza, mi pedig kiilonboz6 ldtvanyos effektekben gyo-
nydrkodhetiink. A GeForce2-3-unknak persze
megint csak ,izomerejét” és nem ,tuddsat” fogjuk
kihaszndlni: szintiszta konverziérél évén sz6, a gra-
fika gyengébb gépeken rendesen beszaggat, viszont
bump mappingra és tarsaira ne szamitsunk.

No de mdr megint a kiilcsinrdl beszélek, © térjiink
vissza a kiizdelemre... A konzol RPG-khez hasonldan
a magia mellett itt is specidlis timaddsokat aktival-
hatunk, amelyek valamennyire a karakterek egyéni
tulajdonsdgaihoz kitddnek (de azért nem annyira,
mint a Freedom Force-ban). Ezek tobb-kevesebb va-
rézser6be keriilnek, altaldban (nem mindig) a kolt-
ségesebb a hatékonyabb. Erdemes azonban meg-
fontolnunk, hogy melyikre pazarolunk mandt: eld-
fordul, hogy a gyengébb, de joval olcsdbb spéci ta-
madas segitségével gyorsabban tudunk tobb ellen-
séget legy(irni, mint a méregdragdval.

A sikeres gydzelmek utan specilis és mdgikus érmé-
ket szerziink - utébbiakkal djabb speckdkat tanit-
tathatunk meg karaktereinkkel. Ezek koz6tt lesznek
példéul a teriiletre hatdak is, amelyek ebben a ja-
tékban elképesztden brutalis erdvel birnak. (Taldn
tlilsdgosan is: a Grandia IT nagy hibdja, hogy a ne-
hézségi szintet eléggé alacsonyra helyezték, gy a
csatakat szinte egész végig egy csepp (virtudlis és
valdsdgos) izzadsag nélkiil végig tudjuk kiizdeni...)
A harc mésik fontos eleme az igazi mdgia, amita
»mana tojasok” segitségével hasznalhatnak karak-
tereink. Minden ilyenben 18 vardzslatot taldlunk
egyetlen ,témara” kihegyezve: példaul a ,szent to-
jasban” gydqyitd és power-up tipustak vannak. Eze-
ket a tojdsokat haszndlhatjuk és akar az Gsszecsapa-
sok sordn is ide-oda rakosgathatjuk Gket embereink
kozott. A magikus zsetonok hasonldéan alkalmazha-
téak a specialishoz: a mana tojasokba ,toltve” ta-
nulhatunk veliik dj vardzslatokat.

Mindent dsszevéve a speckdk és a biivigék rendszerét

Két év bizony hossz(i id6, és - bdra
Grandia IT 2000-ben valészinileg dere-
kasan helyt 4llt volna mds hasonszdr(
RPG-k mellett - mdra mdr bizony eza V
progi egy kicsit korosnak szamit. Ezt pedig
egyaltaldn nemcsak a PC-n megszokott mi-
néségi korités (jobb grafika, zene, tobb digi-
talizdlt szoveg, stb.) hidnyossdgai miatt ér-
zem, hanem masfajta bosszisagok miatt is.
Egyes helyszinek példaul frusztrdloan nyakate-
kertek és emellett monotonak, térkép viszont
nincs, dgyhogy remekiil el lehet tévedni. Elég
illiziorombold még, ahogy az dtvezetd jelene-
tek utan a karakterek hirtelen ,,egymdsra
mdsznak”: ilyenkor egyfajta furcsa mutans-
ként négy emberiink egyetlen testben alldo-
gdl. Végiil azis idegesitett, hogy nem lehet
atugrani a prbeszédeket - még a kocsmakban
sem, amikor csak alldst akarok menteni, a tulaj vi-
szont minden aldott alkalommal nyomja a szoveget.
Mindezek ellenére sem kellemetlen, vagy rossz a
Grandia II, sét, a stilus rajongdinak mindenképpen
ajanlom, mert 6k biztosan tdlteszik magukat ezeken
a bosszdsagokon. Azigazan (itds szerepjatékok vi-
szont még (sajnos) varatnak magukra: a Morrowind
taldn még belefér a kovetkezG szamunkba, az Arx
Fatalist viszont - rdaddsul az utolsé pillanatban -
majusig elhalasztottdk. Argh!!!

Bad Sector

Grandia Il

www.ubisoft.com

PRL
n j6l kidolgozott ma-
giarendszer
= egyszerre dinami-
kus és taktikus harc
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» kozepes torténet

n fdraszté és fantdzi-
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NEOCRON

UJ IDOSZAMITAS A JOVO VAROSABAN

ostani korunknal sok szdz évvel késébb
M ajovében jarunk. Ahogy az a William

Gibson regényében, a Neuromancban és
a ShadowRun vilagaban is tortént, a Foldet tobbé
nem politikai partok, vagy mozgalmak iranyitjak,
hanem hatalmas cégek, amelyeket kiilonboz6 ér-
dekek vezérelnek. No és persze minek kirandul-
gatni, amikor valaki teljes életet élhet egy varos-
ban és annak kézvetlen kozelében?

Neocron varosa nem sokban kiilénbdzik egy dtlagos
cyberpunk film dtomdsatél: sotét, bizonyos szem-
pontbél elhanyagolt (telis-teli grafittikkel, eldobalt
szeméttel, dobozokkal), telis-teli van apré sikdto-
rokkal, kodos folyosékkal: mintha a Blade Runnert
ldtndm viszont. Témegek egyelére nem nyiizségnek
errefelé, hiszen csak nemrég indult a jaték, de gon-
dolom, hamarosan sokan lesznek.

Elet a halézat nélkol

Hogy miért is ezzel kezdem? Ugyanis ennek a prog-
ramnak egy nagyon érdekes, forradal-
mi (ijitds az elsd, szembedtld tu-

Felderités és harc

Nagyon popec kis lakdst kapunk a cégtél: az eldszo-
baban maris egy tiikdrbe botlunk, amelyben meg-
nézhetjiik magunkat. Az 6lt6ztetd géppel ruhdt le-
het véltani, és megcsoddlhatjuk a GeneReplicatort
is (no itt fogunk feltémadni, ha beadjuk a kulcsot).
A szekrényekben kola és csoki... idedlis lakds. No
persze meg kell ismerni a valds életet is. Irdny a lift
és a foldszint! Miutdn kilépiink az utcdra és korbe-
néziink, rogton termindlokat latunk. Ezek koziil
a JobTerm adja a ,munkdkat”, azaz a kiildetéseket,
a LawTerm kapcsol a rendérséghez, s szerencsére
otthonunkban HomeTerm is van. Tehat miutan kor-
benézelédtiink, érdemes széba elegyedni egyné-
mely népekkel, akik csak Ggy ott vannak. Magyardn
NPC-k. Nagyon kellemes meglepetés volt szamomra
a klasszikus kalandjaték-parbeszéd: tobb opcid jele-
nik meg a képernyd aljan, amelybdl kivalaszthatjuk,
melyiket is szeretnénk mondani, majd a beszélgetés
ebbe azirdnyba halad tovabb. Nem kell mindenfélé-
ket gépelni, csak vélasztani kell. Na-
gyon helyes. Aki azt hiszi, hogy

lajdonsaga: |étezik benne Jit valami korszerisitett ezekhél a térsalgasokbol ér-

off-line oktatd rész! Sét,

demi informaciét megtud-

a kiadd elmondasa szerint BKV |arat |E|19|: nem Iehet kISZ(I"- hat, az téved, ennek ellenére

a végleges jatéknak demdja is ni a metrobol...”

lesz, ami ebben a témakdrben

ugyebdr eleddig nem volt jellemzg. Ar-

ra tokéletes ez a rész, hogy az alapvetd iranyitdst (le-
néz, felnéz, felvesz targyakat, kinyitja az ajtot, viseli
a pancélt, sth.) megtanitsa. Természetesen felkészit
arrais, hogy ebben a jatékban nagyon sotét lesz.

A jov6 vdrosdban ugyanis spérolnak a megvildgitds-
sal. Erdemes tehdt ezzel a gyakorld résszel jol elsajd-
titani a mozgast, mert ezen az éle-

tiink mdlhat a késébbiekben.

A sziletés kinjai

Miutdn j6l kiedzettiik magunkat és

sikeresen beléptiink, létrehozhatjuk

(j karakteriinket. Alapvetden csak kii-

[6nboz6 fajtajd emberekbdl valasztha-

tunk, akiknek tulajdonsagai géndlloma-

nyuktél fiiggenek: a Tank példdul csak

harcolni j6, nagy, brutalis és izmos; mig

a Psi-Monk agyilag fejlett, a psi (agyi

energia) képességeivel tud nagyot alkot-

ni, ha eljut oddig. Miutén kivalasztot-

tunk mindent, el kell donteniink, melyik

cég oldaldn szeretnénk dolgozni. Elég

sokan vannak, érdemes gondosan el-

olvasgatni minden leirdst. Miért is na-

gyon fontos ez? Egyrészt azért, mert az adott tdrsa-
sag érdekszférajaban fogunk lakni, masrészt pedig
a késébbiekben szamit, milyen kiildetéseket (mun-
kdkat) ad majd nekiink az anyavallalat. Most egyel6-
re csak valasszunk egyet és ismerkedjiink a vdrossal.

gy gondolom, a késGbbiek-
ben lesz funkcidja. Nos, miutdn
megismertiik a kdrnyezetet (aki tgy ér-
zi, folyamatosan eltéved, annak javaslom a térkép
hasznalatat: TAB és MAP - vagy szimpldn F9) keres-
stink egy Sewer-t (csatornalejdrét) s meriiljiink a vé-
ros ald. Ugyanis - ahogy lenni szokott - valahonnan
XP-t kell szerezni, hogy fejlédhessiink, hogy tobb
pénziink legyen. A csatorndban nyiizsdgnek a pé-
kok, svabbogarak, patkanyok és a legyek min-
denféle fajtai, unatkozni tehdt nem fogunk.
Jobban jérunk azonban, ha megfeleld sor-
rendben kovetjiik az utasitdsokat: el§szor
tegyiik a ndlunk levd fegyvert valamelyik
utility-slotba (jobb oldalon a képernydn
van, vagy 10). A slot sorszamaval akti-
valjuk (ez azt jelenti, hogy ezt hasznal-
juk ezentdl). Ett6l a mellette levé szdm
fehér lesz. Majd nyomjuk mega ,H”
(alt+H) billentydit. Ettél aktivalodik
a harc. Egyszer(, mi? Ekkor kezdddik
a dolgok szépsége: ugyanis a Neocron
harcrendszere nem ,automatikus”,
mint az Anarchy Online, Dark Age of
Camelot vagy a Mimesis Online ese-
tében, hanem FPS alapd. Ez azt je-
lenti, hogy oda {itiink vagy l6viink,
ahova a célkereszt néz. Ez 5nmagdban nem okozna
sok gondot egy pdk, vagy egy patkany esetében,
mert azok a kozelben maradnak. Azonban a csator-
na-legyek bizony kdrbe-korbe repkednek csata koz-
ben, s ez erGsen igénybe veszi azidegeinket és az

egeriinket. Szerencsére
konnyen észre lehet venni
az ellenséget és a felvehe-
té dolgokat: nagy, fehér
keretbe foglalja ezeket a
program. A keret jobb fel-
56 részén lathatjuk, meny-
nyire ergs ellenfeliink:

a ferde vonalak szdma

a determindns. Sajnos

a jaték elején kapott kés
nem a legszuperebb fegy-
ver, azonhan egy kisebb
patkany, pok vagy svébbo-
gdr ellen hatdsos.
(Hmm... Probdltdl mar , ki-
sebb svibbogarat” késsel
elintézni...? © Bad Sector)
Szerencsére a t6bbi ha-
sonlé dog nem tamad, igy batran varhatunk, amig
felgydgyulunk egy tdmadds utdn. No persze ne fe-
ledjiik felszedni a megélt ellen darabjait, mert

a boltban el lehet adni. Okosabbak térképet rajzol-
nak a csatornarél: ugyanis ebben a jatékban nem
mindegy, hol haltunk meg. Holmijaink ugyanis

a helyszinen maradnak, mint a Mimesis Online-ban,
ezért vissza kell menni értiik. Ezigen kellemetlen
lehet, ha csak azt tudjuk, hogy a cuccaink ,valahol

| | a labirintushan” vannak, ugyanis nincs térkép az
! ,alvilagrél”. Ha pedig meghalunk, eljévend az els6

komoly probléma: hogyan kell feltdmadni. Eldru-
lom: haldlunk helyén jobb gombbal kattintani kell,
ett6l megjelenik egy ,Hol dhaijt feltdmadni, kedves
Uram“? menii, kivdlasztod a lakdsodat (az elején
(gyis csak azt lehet) és mdris mehetsz.

A munka nemesit

Bizony-bizony, semmi kiildetés, milyen pdrias dolog
az: itt dolgozni kell. A jaték elsd szakaszaban egy-
eldre csak aprobb feladataink vannak: 6lj meg 10 kis
skorpiét, 8lj meg 10 pdkot, stb. (Rovarirtd szakmun-
kds? © Bad Sector) En mindenkinek azt javaslom,
hogy ilyen munkdba csak a csatorndk alapvetd isme-
rete utdn vagjon bele, ugyanis hiaba vallalunk fel
valamit, ha dunsztunk nincs réla, hol taldljuk meg.
Ezek az dgynevezett ,alkalmi” munkak, amelyeket
barki véllalhat. Mindemellett létezik egy masik tipu-
st meld, amikor is a cég alkalmaz minket folyamato-
san., Ez miértis j6? Azért, mert alkalmazottként nem
feltétleniil kell rohangdsznunk a csatorndkban vagy
avaros koriil, hanem békeés (!) munkat is végezhe-
tiink. Magam is ismerek olyan jatékosokat, akik tgy
gondoljak, az igazi szerepjatékban 6lés nélkiil is kell
tudni XP-t szerezni. Nos itt lehet! Persze a teljesen
zoldfiil(it még nem vesz fel a tarsasag, igy az elején
gyiirkézziink csak neki szépen a pokoknak és skorpi-
6knak. Nem lesz konnyd, de egy-egy harc utdn a pi-
henéstdl magunkhoz tériink hamar.

Hogyan iranyitsunk?

Sarkalatos pont minden jaték életében, milyen is az
irdnyitds. Nos, itt hamar elsajatithatd, azonban van-
nak bizonyos ,ellentmonddasai”. Ugyanis az egy di-
cséretes dolog, hogy at lehet konfigurdlni (én azon-
nal mindent &t is raktam a’ la Anarchy OnLine: azt az
irdnyitdst nagyon megszoktam), azonban ennek el-
lenére billenty(izetrdl jobbra vagy balra fordulni val-
tozatlanul nem lehet, hidba éllitottam be. Szerintem
ez egy alapvetd dolog. Mindemellett az FPS médba
belépés és a jatékbol kilépés gomb is ugyanaz, még-

Bemutaté

hozza az ESC, ebbdl lehetnek kellemetlenségek. S ha
mar FPS mdd: amikor szaladgdlunk a varosban és

a térképet nézegetjiik, miutdn becsuktuk, nem tér
vissza FPS médba automatikusan, hanem a menii
képernyén marad. Magyaran szokjunk hozzd azira-
nyitdshoz, miel6tt barmit csinalnank.

Ajanlott még az optikai egér haszndlata, mert egy
nagyon kemény csataban nem szabad akadoznia pi-
cit sem, az életiink mdlhat rajta. Erdemes egyébként
avarost ,megtanulni®, azaz kiviilrl ismerni, mi hol
van. Ehhez néhany ordt felderitéssel és maszkalas-
sal kell télteni, de a késGbbiekben megtériil a befek-
tetettid6. Uljiink be a metréba! En megtettem: nem
is tudtam kiszallni beldle (ez valami korszer(sitett
BKV lehet). (Persze, mert , életre szolo” bérletet vet-
tél... © Bad Sector) S miutan kilép-
tem, a metré alagttban hagyott,
ahonnan nem tudtam kiugrani. Na
szép. Persze ezek a hibak gondo-
lom, majd mind elha-

rulnak. =

ARRRCHY OFL ML 587w
Mennyire
kellemes? MARN AGE OF CRMELOT B4%
A latvany nagyon szép, HEDCREH BE%
gondosan kidolgozot-
tak a sotét utcdk, te- MIEILSE OHUKE B

rek, plazak és egye-
bek. Nagyon j6, hogy szinte mindenholinformécids
képernydk vannak, amelyeken animaciok futnak , ez
igen klassz Blade Runneres hangulatot ad a jaték-
nak. A dologban csak az a kellemetlen, hogy elég
kevés arc koziil vdlaszthatunk az elején, igy valame-
lyik képerny6réla mi hasonmdsunk néz majd vissza
a ,Most Wanted” listar6l. Hmm. Megijedni azért
nem kell. Sajnos néha be-beakad (a cikk frasa idején
az eqyik karakterem a véros csatorndiban ragadt),
de vizudlis hibat nem fedeztem fel. A hangok jok, a
menii zenéje kivald: szerencsére ezeket MP3-ban ta-
rolja, igy a progin kiviil is hallgathatéak
MaxCorbacho, Steve Roach és Ian Boddy mivei. Ta-
ldn csak egyetlen kifogdsa lehet az embernek a
Neocron vildgdval: valaki igazan adhatna egy zseb-
l[dmpat az elején, ne kelljen mar dllandéan a moni-
torom fényességét allitgatni jaték elétt, ha valamit
latni is akarok. Egyeldre a nyilvanos chat csatorndn
nagyon is zajlik az élet, foleg németek jatszanak,
akik anyanyelviikon hablatyolnak. Azonban ha elég
kitartéak vagyunk, akkor minden kérdésiinkre vala-
szol valaki el6bb-utdbb. Sitt utoljara j6jjon a jaték
legnagyobb erénye: barmikor dtnevezhetjiik magun-

Gyu

Neocron
www.neocron.com

PRO HOMNTRA
» FPS-es harcrend- n az elején mar

szer megint kukacokat
» latvényos grafika kell 6lni...
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\_ Cryo / Arxel Tribe

JERUSALEM:
HS OF THE HOLY CITY

AZ IGAZSAG HAROM ARCA

eruzsalem harom vilagvallas szimara is
J Szent Varos, neve azt jeleni: ,A béke vdro-
sa”. Az elmiilt években, évszazadokban, év-
ezredekben mégis véres harcok dultak fel djra és
tjra. Nem csoda, hogy az idék soran megfogalma-
zédott az emberekben a gondolat: , Mi lenne, ha
a vallasok végre megbékélnének egymdssal?”.
Volt, aki nem akart varni és elhatdrozta, hogy
a sajat kezébe veszi a dolgokat.

Ajaték a 2000-ben megjelent, igen vegyes érzel-
mekkel fogadott Pompei folytatdsa, melyet a Cryo és
az Arxel Tribe egy trilégia elsd részének szant. Ott
ismerkedtiink meg a féhéssel, Adrian Blake-

kel, aki neves archeoldgusként in-
gazik kiilonféle dsatdsok egzo-
tikus helyszinei és észak-

»Gyakori a ,sikamika”

van. A térség legfontosabb varosa Jeruzsalem, ahol
a némileg fagyos hangulat ellenére viszonylagos bé-
ke uralkodik: a vdroson beliil ugyanis egymds mel-
lett élnek a keresztények, a zsidok és a muzulmd-
nok. Hdsiink, miutdn megmenti a szultan kdvetének
életét, csatlakozik hozza a jeruzsalemi kormédnyzo-
hoz vezetG Gton, akinek - mint kideriil - komoly
problémadi akadtak. Elt(int ugyanis az udvarbél egy
szent ereklye, egy tdr, melyet a legenda szerint még
maga Abrahdm viselt - pedig éppen ezen folyt az
aktudlis vita, hiszen Abrahamot mindharom vallds
elismeri, és mindhdrman a maguk szentélyében ki-
vantdk volna elhelyezni: a keresztények a Jézus sirja
folé épitett katedrdlisban, a zsidok legdsibb
zsinagégdjukban, a Ramban-ban,
a muzulmdnok pedig a Korant
tanulményozdk szellemi koz-

skéciai kastélya kozott - (pixe| hUI‘I“I‘Ig): a kurzorral rontidban, a Madressa

hisz természetesen, mint

Tankyzzijaban. Fs ha mindez

minden magdra valamit modszeresen be kell iérni AZ mégnem lenne elég, a tolvaj

adé régésznek, neki is van

kastélya (dupla Berettdja vi-

szont nincs, dgyhogy a csalddott Lara-
rajongok mar lapozhatnak is). (Szegény Indy-nek vi-
szont csak egy elég lepattant kérdra tellett. © Bad
Sector) Adrian boldogan él menyasszonydval,
Sophidval, mig egy lelet feltdrdsa sordn életveszé-
lyes helyzetbe nem keriil, mikor is az dsi isten, Istar
jelenik meg elétte, és segitséget ajanl neki szerel-
méért cserébe. Adrian visszautasitja, mégis sikeriil
megmenekiilnie, de hazatértekor kétségheesve lat-
ja, hogy sikeriilt Istart j6l magdra haragitania:
menyasszonya, Sophia eltlint. Hosszas kutatds utdn
sikeriil egy Gsi szévegre bukkannia és megidéznie
Istdrt, aki hdromszoros proba elé dllitja Adriant:
hogy visszakapja, hdromszor kell megmentenie
Sophiat a haldlos veszélybdl, térben és idében utaz-
va. Az els6 dllomds Pompei, ahol a kinos csupan az,
hogy egyediil Adrian (akib6l Hadridnusz, egy frissen
felszabaditott rabszolga lesz) tudja a fajé igazsagot,
hogy a Veziv négy nap mdlva kitdr, és ha nem kivan
a tobbiekkel egyiitt turistaldtvanyossaggd vélni az
id6k végezetéig, akkor még azel6tt el kell szoknie

a varoshél - Sophidval egyiitt. A zaré animdciig
mindez sikeriil is, de a happy end még vérat
magara... ez ugyanis csak az elsé probatétel volt, és
miutdn a Cryo kiadta a kdvetkez részt, Adrian ma-
gahoz térve Jeruzsdlem kapui mellett taldlja magat.
(Reméljiik, tal nagy anyagi bukta nem kerekedik eb-
b6l ajdtekbal, kiilsnben mi lesz majd szegény
Sophidval...? © Bad Sector)

Adrian Blake: The Second Encounter

egész képernyot.”

1552-t frunk, esetleg 5312-t, vagy 1047-¢t, attol

fiiggen, hogy a keresztény, a zsidd, vagy a muzul-
man kalendariumot hasznéljuk. II. Szulejmdn ural-
koddsa alatt a Térok Birodalom hatalma csticspont-
janall, az egész arab vildg torok fennhatdsag alatt

még a kormdnyz6 ldnyat,

Hykhmdt is elrabolta. A udvarba
érve Adrian felajanlja segitségét a kor-
manyzdnak és titkdrdnak (aki régton kivivta mélysé-
ges ellenszenvemet, amikor kideriilt réla, hogy még
a mohdcsi csatdban szerzett magdnak hirnevet), és
rogton hozza is dt a nyomozdshoz. Kideriil, hogy
a f6 gyandsitott egy furcsa prédikator, Hiyyat, aki
napokon &t jdrta Jeruzsalem utcdit, és nem dtallott
olyasmikrél prédikalni, hogy a valldsok a véltozatos-
sag kedvéért kicsit félretehetnék ellentéteiket, az
egymas ellen acsarkodds helyett Istenre Gsszponto-
sfthatnanak, ha mar egyszer Gigyis mindannyian
ugyanabban hisznek - csak masképp. Hamar bor-
tonbe is zartdk, ahonnét nemrégiben megszokott,
viszont ahelyett, hogy megprobalna felszivédni,
mintha 6 maga akarnd, hogy nyomara bukkanjanak:
titokzatos utaldsokat hagy maga utan. Hayyatrol

a vdroshan megosz-
lanak a vélemények,
Adrian sem tudja egy
id6 utdn, hogy egy
biindzdvel, egy
driilttel, vagy egy
igaz profétaval dll-e
szemben.

Interaktiv
zarandokit

Utunk soran bejarjuk
Jeruzsélem keresz-
tény, zsid6 és mu-
zulmdn negyedét is, megismerkediink a helyi veze-
tékkel, akik kiokositanak benniinket az adott vallds
torténetével, szokdsaival kapcsolatban, a kormany-
z6 kdnyvtaraban pedig a harom szent konyvet,

a Bibliat, a Térat és a Kordnt tanulmanyozhatjuk.
Minderre sziikségiink is lesz Hiyyat fejtorginek meg-
olddsahoz, legféképpen pedig a Kabbala, a zsidé
szammisztika rejtelmeinek készségszint( elsajatita-
sdhoz. Mindekdzben lassan megvildgosodik el6t-
tiink, hogy éppen Hiyyat tanitdsa mentén haladunk,
ahogyan egyre tobb kézos elemre bukkanunk a ha-
rom valldsban. Minél tobbet tudunk meg réluk, an-
ndl jelentéktelenebbnek latjuk kozottiik azokat

a kiilonbségeket, melyek az ellenségeskedés alapja-
ul szolgalnak.

Ajaték menete a megszokott ,épek egyet, korbe-
forgok” elven alapul (CINview az engine neve, de ez
igy Ggysem mond semmit), ami ugyan sokdig meg-
felelt, de most mar tényleg ideje lenne valami Gjat
kitaldlni. Elhiszem, hogy az igy nagyon hitelesen
reprodukdlt varosrészek 3D-s modellezése és textu-
rdzasa - amolyan Gabriel Knight 3 mddra - vagy na-
gyon cstinya lenne, vagy nagyon sokdig tartana, de
ez igy mar eléggé elavultnak hat. Tény, hogy néha
kimondottan lenylgdz6 a ldtvany, de nagyon bosz-
szant6, ha valamit az egyik szemsz6gb6l még nem
lathatunk, a kovetkezobdl pedig mar csak akkor, ha
példaul egészen lefelé néziink. Néha pedig érezziik,
hogy hidnyzik egy térgy, ilyenkor jon a ,sikamika”
(pixel hunting): a kurzorral médszeresen bejarni az
egész képernyGt és lesni, hogy hol valt dt. (Tudom
hogy nevetséges, de volt, amikor csak igy taldltam
meg valamit, amit amtigy nem vettem volna észre.)
El kell viszont ismerni azt is, hogy a Pompei-ben
legtobbet kritizalt statikus hattereket a készitok
megprébaltak feldobni néhdny animdcidval, és ez
sikerdilt is: a karakterek eqyik [dbukrél a masikra all-
nak, pislognak, lobog a gyertyak ldngja, és gy to-
vabb.

Muzedlis értékek

A Réunion des Musée Nationaux nem eldszor dolgo-
zik egyiitt az Arxel Tribe-bal. Ha mar tudjuk, hogy
GOket is bevontak a projektbe — mint annak idején

a Pompei-be, vagy még kordbban a China: The
Forbidden City és az Eqypt munkalataiba is - akkor az
G neviik garancia a torténeti hitelességre, ami ezek-
nek a programoknak mindig kiilon érdeme volt.
(Persze, csak nem birom ki, hogy meg ne emlitsem,
micsoda kéjes drommel nyugtdztam a bakit, amikor
a szultdn kovete Budapest bevételét emlegette...
Aki nem érti, hogy miért, az kiildje az ellendrzdjét,
és mdr from is be az egyest. ©) A 75 sz6cikkbél allo,
képekkelillusztralt enciklopédia sem Gjdonsdg mar,
és ismét nagyon szinvonalasra sikeredett.

Eltudom képzelni azt is, hogy valakit nem is els6-

Bemutaté

A KABBALA

A KABBALA (Quabbala) sz6 szerint azt je-
lenti: ,hagyomdny”, szikebb értelemben

a zsidésag kozépkorban keletkezett miszti-
kusirdnyzata. A kabbalistdk, vagy a ,tit-
kok mesterei” (ba’ale cha’sod) a szent
konyveket nem csupdn kozvetleniil megis-
merhet§ értelmiik szerint, hanem rejtett
tartalmuk alapjan is megvizsgaltak. A hé-
berben ugyanis minden bet(inek szamérté-
ke is van - ahogy Nérd csdszdr neve hébe-
riil kiadja a 666-ot — a szavak és szamok

a kapcsokat szemléltetik a tisztdn szellemi
és anyagi vildg kozott: ezért a Kabbala ta-
nitasa szerint, ha helyesen alkalmazzuk
azokat, mdgikusan is hathatnak. Hasznal-
hatjuk 6ket, mint hatalmas vardzsigéket
azaltal, hogy ismerjiik a vildg szférdiban
laké szellemlények neveit, akik eredmé-
nyesen megidézhetdk.

sorban a kalandjaték élménye vonz, hanem csak
szeretné képzeletben bejdrni a kozépkori Jeruzsale-
met (példaul mert nincs akkora tomeg, nem l6nek
azemberre, stb.) - nekik ott van a Visit mode, ahol
a torténettdl fiiggetleniil elldtogathatunk a legfon-
tosabb helyszinekre, a jdtékban taldlhatd karakte-
rek nélkiil barangolhatunk itt.

Mindezekbdl latszik, hogy ugyantigy, mint a Réunion
des Musée Nationaux-val készitett korabbi progra-
mok, a Jerusalem sem ,témegjaték”. Valdszin(ileg
vagy az igazan megszallott kaland-fanatikusok fog-
nak leiilni mellé, vagy pedig azok, akik kivncsiak er-
re a helyszinre és korra, esetleg akik érdeklédnek

a valldsok és azok szimbélumai irdnt. Nagyon érdekes
példaul, ahogy a térténeten végigvonul a hdrmas
szam szimbolikdja, és a ,hit, remény, szeretet” egysé-
ge - ezek ugyanis a hdrom hitvildg alapjait képezik:

a hitben rejlik a muzulmanok ereje, a zsidd nép torté-
netén végigvonul a remény, a keresztények tanitdsa
szerint pedig Jézus parancsba adta a szeretetet.
Ellentétben a Pompei-jel, itt valahogy sokkal inkdbb
osszedllt a kép, és sokkal egységesebb az atmoszfé-
ra. A torténet izgalmasabb, a fejtorék sokkal kidol-
gozottabbak - lehetne bel6liik tobb -, a képek és
animéciok is szebbre sikerdiltek, sokkal stilusosabb
a zene (Pompei utcdin kéborolva néha megrokdnys-
déssel kapta fel az ember a fejét Csajkovszkij Didto-
rdjének dallamaira...), és noha nem mutat fel kor-
szakalkotd Gjdonsdgokat, mégis nagyon kellemes
élményt nydjthat.

Mazur

erusalem: Three Paths of the Holy City
www.arxeltribe.com

PRO KOMNTRA
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hattér
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Sierra

NEHEZ ES VESZETT GYORSAN MEGY

be autoznak érakon at egymas utan, liba-
sorban. Néha-néha kimennek a boxba, ke-
reket cserélnek, majd ott folytatjak, ahol abba-
hagytak. A buta amerikaiak pedig nézik, sok ez-
ren, hétvégérél hétvégére. Ja, és a témaval foglal-
kozé jatékok? Kar rdjuk id6t pazarolni...
Hat igen. Ezt mondjak a laikusok.

ﬂ NASCAR unalmas. A versenyzdk korbe-kor-

Persze emiatt senki hazankfiat nem lehet hibdztatni
- de mdst sem az dreg kontinensrél -, hiszen Ameri-
ka messze van, és a nalunk elterjedt sportadék sem
pontarrél hiresek, hogy a nap 24 dréjaban a fent
emlitett versenydggal foglalkoznanak. Nem al-
litom én sem, hogy ndlam nagyobb
NASCAR-szakért6t nem hordott

harom Gjabb: a 2002-es szezonban a versenynaptar-
ba helyezett Chicagoland Speedway és Kansas
Speedway, illetve egy olyan ,fantdziapdlya”, mely
a valésdgban nem létezik, csak a Papyrus programo-
z6i modellezték le azért, hogy a program dltal te-
remtett ,majdnem-valdsagban” mindenki kiprobal-
hassa, mit is tudnak ezek a 750 6erés vaddllatok
akkor, ha valdban szabadjara eresztik Gket. A Coca-
Cola Superspeedway a maga 38 fokos délésszdg(
visszaforditéival és két végeldthatatlan egyenesével
egyediildlléo mddon teszi lehetdvé, hogy a draftold
kocsisor 400 km/h koriili sebességgel robogjon eb-
ben a pokolkatlanban.
Féleg a kezd6k fognak nagyon oriilni az Gj,
minden részletre kiterjedd ,Driving
School” meniipontnak, amely az

még hdtdn a fold, de azért "Kepes voltam két tel- alapvetG versenyszabdlyoktol
- remélem - ies nupot ((I V(llé éle“)(,ﬂ @) és vezetési fogasoktol el-

elhiszitek, hogy messze

kezdve a boxolds minden

tobbrolvanszéapapyrus  eltolteni azzal, hogy ki-be  csinjan-binjan at azauts

legdjabb szimuldtor program-
jaban a céltalan kdrozgetésnél.
Mondom ezt egyrészt azért, mert
a csapat ,nagydreg” a témaban - anno valamikor
1994-ben 6k hoztdk ki az elsg NASCAR programot
PC-re -, mdsrészt pedig azért, mert a 2002-es sze-
zont feldolgoz6 legtjabb fejlesztésiik kiilonlegesen
kellemesre sikeredett.

A fék elviselhetetlen kénnyisége...

jarkdltam a boxba.”

A Papyrus, j6 szokdsahoz hiven, eziittal is megvasa-
rolta a versenysorozathoz kapcsolddé dsszes jogot,
igy a csapatoktdl és azok szponzoraitél elkezdve

a pélydkon 4t a legutolsd Gjoncig, minden megfelel
a Winston Cup 2002-es évadjanak. Persze ezen a té-
ren a sorozat tobbi tagjdnal sem volt semmilyen
probléma - mar az el6z6 részekben is atélhettiik azt
a nem mindennapi élményt, hogy Dale Jarrett,
Bobby Labonte vagy épp Jeff Gordon ellen verse-
nyezhettiink a gy6zelemért a legendds
indianapolisi, vagy daytonai aszfaltcsikon. A hami-
sitatlan NASCAR-feeling tehat megmaradt, de van
néhdny valtozds is a programban, ami épp elég ah-
hoz, hogy se a kezddk, se a fanatikusok ne érezzék
Gigy, hogy egy leporolt NASCAR 4-et kaptak csupdn
a pénziikért.

Tttvan példaul az eddig megszokott 21 pélyan feliil
[ .

tuningoldsdig a legtébb dolog-

gal foglalkozik, ami tigy dltaldban
a NASCAR-ral kapcsolatban felmeriilhet

ajatékban (és a valdsaghan egyardnt). S6t - ha mar
Lid, legyen kdvér - az altaldnos tandcsok utdn a le-
gendds versenyz6, Darrell Waltrip kommentdldsdban
kiilon-kiilon megismerkedhetiink az 6sszes palydval,
azok buktatéival, triikkjeivel, kényes pontjaival. Az
egyediili hibdja ezeknek a remekbeszabott
tutorialoknak, hogy nem interaktivak, am ezt lesza-
mitva minden igényt kielégitenek. Nem kis munka
lehetett sszehozni Gket.
Szintén a kezd6knek lesz nagy segitség az idedlis
nyomvonal Gjszer( jelzése is, mely nemcsak a ko-
csi adott kanyarban legjobb helyzetét hivatott je-
[6Lni, de szinével a fékezés és gyorsitds optimalis
pontjait is. Sokak nagy dromére visszakeriilt
a programba az azonnali verseny(jrakezdés lehe-
tésége is, amely a legutolsé részekbdl - taldn
a valosdghlség fokozasa okan - kimaradt. Szvsz
ez azért egy okos kompromisszum a jétszhatdsag
és a realitds kozott, Ggyhogy csak idvozélhetjiik
a Papyrus dontését.
Az MIis fejl6désen ment keresztiil (bar az adott kor-
hoz képest mindig is jénak szdmitott a NASCAR-
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zetiik eseményeire, bar néhol taldn tdl dvatosan is
viselkednek. Ennek ellenére hibaznak (f6leg a bal-
eseteirdl elhiresiilt Bristolban ©), nyomakodnak,
kihaszndljdk a réseket, draftolnak (ne szdmits ra,
hogy a vezetés megszerzése utdn akdr egy pillanatig
is nyugtod lesz), egyszdval versenyeznek.

Figyelem! Ez a program olajtél bizlik!

Fizikai modellezés kivald. Az csak az egyik része

a dolgoknak, hogy a kocsi valban éla palyén, to-
meggel, lendiilettel és tapaddssal rendelkezik,
amely egyébként a versenyek sordn - attél fiiggden,
hogy milyen {itemben amortizaljuk a gumikdpenye-
ket - érezheten csokken is. Valddi értelmet nyer-
nek az alulkormdnyzottsdg (push), illetve a tdlkor-
manyzottsdg (loose) szavak is, s6t ezeknek az aero-
dinamikai eredet(i vltozatainak lemodellezésére is
odafigyeltek a fejlesztdk. (Az aero push soran au-
tdnk azért vdlik alulkormanyzotta, mert pl. egy las-
sabb aut6t utolérve hirtelen lecsokken a kormanyzé
kerekekre juté leszoritéerd nagysaga,

s gy a kocsi orra szépen elkezd -
kifelé sodrddni. Az aero
loose pedig akkor
jelentkezik, ha
mondjuk egy .
visszafor- [

ditéban E:\_
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hatdrsebességgel autdzva, megérkezik mégénk egy
gyorsabban robogd vonat, mely hirtelen leveszi

a hétso kerekekrél a leszorité erd egy részét. 300
km/drandl ember legyen a talpan, aki megakadd-
lyozza a kipordiilést!)

A masik, sziamomra még ezeknélis sokkal fontosabb
jellemzGje a program fizikai modelljének az, hogy

a garazshan elt6lt6tt id6 és munka eredménye ab-
szoldt médon meglatszik a kocsi viselkedésén (akdr
pozitiv, akdr negativ legyen a hatdsa)! En nem va-
gyok egy miszaki zseni, de a 100%-o0s erdsségre al-
itott ellenfelek ellen vivott évad North-Carolina-i
versenye el6tt képes voltam két teljes napot (a valé
életb6l ©) eltdlteni azzal, hogy ki-be jarkaltam
a boxba, és prébaltam megtaldlni az egyensilyt
a stabilitds, a tapadds, a kanyarse-
besség és a végsebesség kozott.
Tokéletes ,elegy” nem létezik, ha
valamit javitasz, annak biztos,
hogy mds a karat ldtja, de mégis nagyszer(i volt
érezni, ahogy a helyesnek t(ing iranyba elindulva az
egyes kisebb véltoztatdsokkal hogyan javul a kocsi
kanyarstabilitasa, hogyan taldlja meg egyre bizto-
sabban azt az in. ,set-pointot”, ami utdn egy ka-
nyarban a kigyorsitds kdvetkezhet, s ezek hatdsdra
hogyan keriil azidéeredményed szdzadrél szézadra
kozelebb a tobbiekéhez. Ezek miatt tokéletes

a versenyfeeling, ezért alkotott nagyon nagyot

a Papyrus a fizikai modellel.

Korményomat tekereem, tekeeee-rem!

Mindazokbdl, amiket iddig lefrtam kitaldlhattatok,
hogy ha mar igy lehet érezni az aut6 viselkedését

a jatékban, tdl nagy probléma nem lehet azirdnyi-
tassal. Alapvetden ez egy helytlld gondolat, dm
mint a mai szimuldtorok nagy részénél, itt is jobban
jaraz, aki kormannyal prébélkozik billentyiizet he-
lyett. A programba elvileg rengeteg kontroll-segit-
séget épitettek, melyekkel billenty(izetrdl is hatdro-
zottan kellemes az iranyitds (ilyen az automata kup-
lung, a blokkolds- és a kipdrgésgatld), am a nem-
analdg adatbevitel 6rok atkat, a ,vagy tdvig nyomod
a pedalt, vagy sehogy” szindrémat Papyrus-ék sem
tudtdk teljesen kikiiszobdlni (ezt tulajdonképpen
nemis lehet). Annak ellenére, hogy beépi-
tettek egy olyan algoritmust, mely az
adott helyen és id6ben nem indokolt
szélsGséges mozdulatokat (khm, szdval,
ha megnyomjuk a kanyargombot egyenes-
ben ©) megszeliditi, a billenty(izetr6l valo
versenyzésnek legalabb egy hdtranya van a korma-
nyoshoz képest: a finom mandverek hidnya miatt

dOLYINWIZS
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7 masodperc az élen (jaj ©)

A program erényeinek részletes taglaldsa mellett
hadd széljak par szét az ,igazi” valtozatrdlis, azok
kedvéért, akik szimara eme motorikusan tdldi-
menzionalt zart karosszérids versenyautdk eseten-
ként majd’ fél napos ,korézgetése” tényleg nem
mds, mint a vegytiszta unalom megtestesitdje.
Bocs, ha kicsit hosszd leszek, de a jatékrol sz6l6
rész megértéséhez nem drt tisztazni ezeket.
Széval...

(aki elég sokat nézi a mdiholdas addkon a kozve-
titéseket, annak ismerGsen csenghet a kifejezés).
Magyarul elég nehéz lenne egy széval meghatd-
rozni a pontos jelentését, legkdzelebb taldn

a ,vonatozds”, vagy a ,hizatds” dllhat hozza. Ar-
rél van ugyanis sz6, hogy két autd, melyek kiiln-
kiilon mar elérték a sajat erébdl kihozhato legna-
gyobb sebességiiket, egyiitt még tovabb gyorsul-
hatnak, ha minimalis tavolsdgra (néhany centi-
méterre) autéznak egymds mogott. Ennek egy-
szer(i aerodinamikai okai vannak: a masodiknak
joval kisebb légellendlldst kell legy6znie, hiszen
dgymond ,torik neki az utat”, az elsd pedig tgy
profital a dologbdl, hogy az autd hétso részére
nehezedg leszoriterdtél szabadul meg részlege-

sen, hiszen a leveg6 nagy része az Gt kovet6 kocsi
orrdt terheli, nem a sajét fardt (persze ez altala-
ban kézel sem akkora elény, mint amekkorat
a masodik kocsi élvez). Az egész egy kicsit olyan,
mintha egy minimélisan nagyobb légellenalldsd,
de két motorral rendelkez6 kocsi robogna a pa-
lyan. Ha két versenyz§ ilyen médon segiti egy-
mast, egyediil még a mezdny legtehetségesebb
pilotdja sem veheti fel veliik a versenyt, a legjob-
ban bedllitott, legerdsebb kocsival sem! Ezért
van az, hogy a tiirelem és a ,draftingolds” kindl-
ta plusz lendiilet megszerzése, illetve taktikus ki-
hasznaldsa a versenyzés egyik kulcspontja
a NASCAR-ban. De csak az egyik.
Mi torténik ugyanis akkor, ha kilépiink a sorbél?
Mert ha el6zni akarunk, nem csak kdrézni, vagy
épp a ,|égiires” térben torténd autdzas soran
megszdnG léghditést akarjuk visszakapni egy pilla-
natra (csak amig felheviilt motorunkat visszahit-
jiik), akkor ki kell dllnunk a sorbél. Ha pedig egy-
mas mellett halad két autd, nem csak a drafting
biztositotta lendiiletet veszitik el, de a keletkezé
légorvények miatt még dhatatlanul le is lassulnak.
Ezek tiikrében taktikusan versenyezni: ez az igazi
kihivds!
Mindezek utdn az olyan szépségekrdl mdr nem is
irok részletesen, hogy mi torténik, ha egy gyor-
sabb vonat taldlkozik egy frissen feldllt sorral, ho-
gyan védheted poziciddat, ha te vagy annak a bi-
zonyos sornak az elején, mi a helyzet, ha harom
aut6 keriil egymas mellé, vagy ha a centiméterekre
egymastdl szaguldé kocsik tomegében kettd 6sz-
szeakad egymdssal... Ha kivancsi vagy rd, egysze-
rlien csak be kell toltened a NASCAR Racing 2002-t!
Hajra!

sokkal jobban fogyasztja a gumikat (a hosz-
sz(i versenyeket inkdbb hanyagol-
juk).

Mit ér a belsé szépség
kivanatos kilsé nélkil?

Nem esett sz6 még a program kiilsd értékeirdl. Ezek
koziil nagyon gyorsan ki is emelném a hanghatdso-
kat: frenetikusak, félelmetesek, dobbenetesek! Va-
l6ban csak szuperlativuszokban lehet beszélni r6-
luk, s amellett, hogy hangulatilag nagyon megdob-
jak a programot, még informativak is: ha az egyene-
sekben auténk odaveri a bal, netan kanyarokban

a jobb oldalat, vagy a szokdsos mértéknél jobban si-
kitanak a gumik, a tapasztalt versenyz6 rogton tud-
ja, mit kell dllitani a kdvetkezé boxkidlldsnal. A do-
log egyediili szépséghibdja az, hogy a kdzénség
hangjat nem lehet hallani a triblinok el6tt (pedig ez
még tovabb javithatott volna a hangulaton).

A grafikdval kapcsolatban mér kissé vegyesebbek az
érzelmeim, mert barigaz, hogy ilyen szint( dinami-
kus arnyékoldssal és aszfaltmegjelenitéssel még nem
taldlkoztam autds jatékban (elég csak megsasolnia
képeket: olyan, mintha egy valédi TV-kdzvetitést néz-
nénk!), dm a csoda csak a korlatokig tart: a palya
melletti objektumok, a tribiindk, a kdzonség kidolgo-
zottsaga, khm, szdval hagy némi kivdnnivalét maga
utdn (még szerencse, hogy nem ez a lényeq). A gép-
igény egyébként sajnos ennek ellenére is 6ridsi, az
otthoni 1553 MHz-es Athlonomon GeF2 GTS-sel tigy
30 fps-t birt kiizzadni magdbéla program, ha minden
grafikai opcié maxra volt hizva 1024x768x32-ben...

at igen...

Mindezek ellenére (vagyis inkabb
mindezek tiikrében ©) batran kimondhatjuk,
hogy a NASCAR Racing 2002 nem tdrte meg a so-
rozat j6 hagyomdnyit: vannak ugyan benne még
hibak (miben nincsenek?), dm nagyjdbol és egé-
szében igaz rd, ami a sorozat 1994-es megjelené-
se Ota dltalaban szerintem mindig is elmondhaté
volt az egyes részekrél: a Papyrus jatéka az egyik
legkiforrottabb, legszuperebb autés szimuldtor
program jelenleg a piacon. Csak épp ismerni kell,
hogy szerethesd. ©

Boe

NASCAR Racing 2002

www.sierra.com/games/nascar2002

PRIO WOMTRA

n valdésdghti fizikai = Nagy gépigény
modell = néma kozonség

= aprolékos kidolgozas = suta palyaszéli

» hihetetlen grafika
hangeffektek
HARDVER
Pentium II 500 MHz, 64 MB RAM, 4X CD-ROM,
16 MB-os 3D kértya
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FLANKER 2.5

ERTEKES SZU-VENIR

meghataroz6 orosz vadaszgép tipusa lesz

a Szu-27-es (FLANKER) alapjairél tovabb-
fejlesztett harci repiildgép-csalad. A remekbesza-
bott sarkanyszerkezet és egyéb kivalo tulajdonsa-
gai miatt a tervezdk folyamatosan finomitjak,
a prototipus vagy korldtozott szimban gyartott
modifikacidinak tipusjelzéseit olykor még a szak-
embereknek is nehéz kovetniiik.

ﬂ z ezredfordulot kdvetd néhany évtized

Az 1999 végén piacra dobott FLANKER 2.0 a Szu-27-
nek és haditengerészeti véltozatdnak, a Szu-33-nak
az akkori PC-k adottsdgait figyelembe

véve mar-mar kifogdstalan szi-

muldtora volt. A fejleszték
azonban - akdrcsak

a ,cimadé” repiilégép
esetében - nem iiltek elé-
gedetten a babérjaikon, ha-
nem a 2.5-0s ,modifikdcié”-jukkal
hoztdk ki programjukbél a maximumot.

»Kedvesinalé”! ©

Az els§ ,sziz felszalldsom” 1999 decemberében volt
a FLANKER 2.0-val. Ezt megel6zGen az USAF-fal re-
piiltem csikosra az eget, és a nyugati technika ké-
nyelméhez hozzaszokva bizony sokkal
macerdsabbnak tiint a Flanker megzaboldzdsa. Az,
hogy a Flanker 2.0 nem egy igazan ,jatékos” prog-
ram, egyben a dicséretére is valik, mivel sokkal k-
zelebb all egy valédi szimuldtorhoz, mint a rendki-
viil élvezetes és latvanyos, de mégiscsak a jatszha-
tésagnak aldrendelt - nyilvdnvalé konnyitéseket
tartalmaz6 - USAF. Til a komolyabbra vett figurdn,

Virtudlis repulészazad

AVFS (Virtual Fighter Squadron) tagjait -
interneten - az SSI Flaneker 2.0 hozta dssze és
késztette Gket a Red Hunters nev( repiildszézad
megalakitdsdra. A repiiléseken tobbnyire 6t-hat
szazadtag tartézkodik a virtudlis égtérben. Ha
valaki szeretne csatlakozni hozzdjuk, min. 56K-s
internet-csatlakozds, az SSI Flanker 2.0, ill. 2.5
program és 2.5 patch, a repiilés kézbeni kapcso-
lattartashoz a Roger Wilco nev(i, ingyenesen le-
tolthet6 segédprogram, headset (mikrofon) és
egy jo joystick (pl. SideWinder Force Feedback-
2)is j6, havan.

A repiildszézad e-mail cime:
redhunters@solyom.hu

Az SSI Flanker 2.0 részletes leirdsa, kezelési Git-
mutatéja a http://www.forszazs.hu szimuldtor-
oldaldn is megtalalhatd.

Kapcsoldda linkek: www.rogerwilco.com,
www.flanker2.com, http://ham.dogfighter.com,
http://ham.dogfighter.com/flanker/cockpit.htm
Forrds: ARANYSAS 2002/3

A mozgdshan lévo repiilogép-
hordozora a leszdllds joval izgalma-  nuimanyozod behatsan,
sabh, életszeriibb.”

avalodi Szu-27-es jellegzetesen ,,0roszos” hidanyos-
sagai (elsdsorban a csticstechnikdtdl elmaradt fe-
délzeti rendszereire, hagyomdnyos mdszereire gon-
dolok) egyébként is munkaigényesebbé teszik en-
nek a tipusnak a kézbentartdsat.
Emlitést érdemel a Flanker 2.0-hoz mellékelt - de
a Flanker 2.5 CD-jén is megtalalhatd! - 264 oldalas
(minden sora kincs!) ,tankdnyv”, és ha még ez sem
volt eléggé riasztd, tovabbi olvasnivalét jelent a ki-
nyomtatva 5 (A4-es) oldalnyi kezelGi feliilet
- (key/action) (tmutato és a 8 lapos feladatorien-
talt kiegészités (pilot’s checklist & reference card),
amelyek emlitésével senki kedvét sem
all szandékomban eleve elven-
ni! Ugyanakkor jelezni ki-
vanom, hogy ha nem ta-

nem sokat tudsz vele kez-
deni, azamdgy 6nmagaban is
élvezetes kotetlen (free flight) repii-
[&seken kiviil. Nos az el6bb emlitett tények kovet-
keztében dgy tdnik, hogy az igazi szimuldtor-meg-
szallottak a Flanker 2.0 mellett tették le hosszabb
tdvon a voksukat.

A 2.5 Ujdonsagai

Az javitdsok nem mindig és nem annyira szembet(-
néek, hogy ordibdlva jeleznék, itt és itt torténtek val-
toztatdsok rajtam. Nem kapott (j arcot a delikvens,
csupan rancfelvarrasok torténtek, de az 6sszhatds
ezek utan igen letisztult és megnyugtatd képet ad.

Repulési modell és cockpit

Az el6z6 részhez képest ami elsére feltlint szamom-
ra, az a repiilési tulajdonsdgok megvaltoztatdsa

- a rakoncatlan madar lenyugodott, mdr kdzel sem
akar annyiszor kitorni pilotdja alol, joval kezelhe-
tébb lett azirdnyitdsa.

B\ Javitottak a kabin belsején, bar ez
csak a szigord Gsszehasonlitdskor
deriilt ki: az eredeti mdszerfalrél
késziilt fotoval az egyezése még most
sem 100%-os. Ettdl fiiggetleniil az el-

~ mozduld botkormany és gazkar ,animdciéja” feled-
teti a sz6r0s sziv(i tesztész elébbi megjegyzését.
Nadja - régebben Natasaként emlegették - (a fedél-
zeti szamit6gép ndi hangja) most mar atéllithato
angolrdl orosz anyanyelvdre is. Kudlik Jdlia hangja
mondjuk nekem jobban tetszik: a magyar harci-heli-
koptereken ugyanis 0 hallhat6! (De kiilén a katonai
vezetdség kérésére dllitolag mdr folynak a tdrgyaldsok
a Liptai Klaudia- és Mészdros Antdnia hangokrdlis. ©
Bad Sector)

Eqy teljes napig keresgéltem, de szégyenszemre ku-
darcot vallottam a MiG-29K mint a programban re-
piilhetd harmadik tipus megtaldlasaval. Letoltottem
hozzd a 2.51-es patchet, s6t még kiilén a 29K
cockpit-kellékeit is, mégsem sikeriilt a mutatvany.
Taldn a VFS (a boxban olvashatsz réluk) tagjai tud-
nak segiteni a megolddsban.

Mesterséges intelligencia

Bemutaté

A befejez6dé sorozat tagjairél

A 2.5-0s verzid az utolsd hivatalosan kiadott
tagja az 1.5-telinduld, majd 2.0, 2.3-mal folyta-
t6dé sorozatnak, ettél fiiggetleniil az internetrél
még letdlthetd az utolsé verzid javitdsa a 2.51-
es patch. Hogy tobb része mér bizonyosan nem
lesz a Flanker-sorozatnak arrél az is drulkodik,
hogy a 2.5 telepitése kdzben felvillannak a fej-
lesztés alatt 4ll6, legljabb generdcids szimulator
szemkdprdztatdan gyonyord alloképei.

mai, a szivcsd kiemelkedése utdn a kosar ,elfogd-

sa” és mindezek betet6zéseként a szétvdldst kovetd
- vezetékben maradt - izemanyagkdd dramldsa
a menetszélben olyan élménnyel ajan-
dékozott meg, amelyben még nem volt
részem szimuldtorban.

Ha latnal egy
parkolét...

A realitdshoz kozelitve
a légierd gépei mér
parban indulnak beve-
tésre - a szélorepiilé-
sekre csak egyes gya-
korlé feladatoknal
vagy a repiilégép-hor-
dozé fedélzetérglindi-
tott akciok alkalméval lesz lehetéséged. Kotelezd
volt javitani ezekutdn az eqymas kozGtti kommuni-
kdcion is. Amennyiben a rendszereid oly mértékben
sériiltek, hogy elkeriilhetetlen a kényszerleszallds,
ugyanakkor kar lenne a gépet elvesziteni egy kata-
pultdlds miatt, megengedi a program, hogy az utak
valamelyikére is letehesd a masinat.

Uj, specidlis hatésokat is fgértek a fejlesztdk, ame-
lyek a bomba becsapddasakor, a térmelék repiilése-
kor, a rakétdk fiistjénél, valamint vizbecsapddaskor
illene, hogy jelentkezzenek - de hogy 8szinte le-
gyek, ezektél még most sem vagyok eldjulva.

HFLATIR & P
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Csernobili mutdnsok

Visszatérve az (jitdsokhoz: a hajok elkezdtek mo-
zogni és meg is tdmadjak az ellenséget. Ha hasznd-
lod a Mission Editort, akkor remek csatajeleneteket
alkothatsz a Nimitz osztalyd 6ridshajoktol kezdve az
egészen kicsi partvédelmi motorosokig. A haditen-
gerészeti er6k tébbsége olyan rakétarendszerrel
van felszerelve, ami mar tobb szaz km tdvolsaghdl is

csapdst mérhet a mdsikra. A repterediil szolgdlé
(szvarost ért kozvetlen tdmadas elhdritdsanak be-
hozatala is j6 6tlet volt, mert sokkal nagyobb kihi-
vast jelent, mint megvédeni egy azonos zészld alatt
navigald, de érzelmileg mégiscsak idegen hajot.

A mozgasban lévé hordozéra pedig a leszallds is jo-
valizgalmasabb, életszer(bb, vagyis nehezebb!

A mesterséges intelligencia javuldsa egyébként
nemcsak a flottdndl, hanem a szarazfoldi ergknél is
nyomon kovethetd. Lényeges, hogy nemcsak egy-
masnak esnek a csapatok, hanem a legalkalmasabb
fegyvernemet valasztva taktikdznak (vonulnak visz-
sza, majd lendiilnek ellentdmaddsha) egymds ellen
a hadmdvészek.

Tele kérem, aztan johet a szélvédé-
mosds...

Légi utdntoltést is végezhetiink a Szu-33/MiG-29K-
valis, amely hangulatdt milliméter pontossdggal ta-
laltdk telibe az alkotdk! A megkozelitési fazis izgal-

A program legnagyobb hibdjat egy felszallds kozben
észleltem, amikor a palya melletti gurulditon felfe-
deztem a ,részeqg szerel6k” Szu-27-est Szu-24-essel
osszekombindlt 6szvérmodelljét. Latvanynak sem
utolsé, és soha ne taldlkozzunk ennél nagyobb hiba-
val! A multipalayer médjat nem volt még alkalmam
kiprobdlni, de a beavatottak szerint ez a része is meg-
bizhatéan m(ikodik és remek a hangulata. Kdszonet a
kellemes 6rakeért, elkdvetkezendd hetekért, SSI!
(—-Sz.avC.—)

Flanker 2.5

www.flanker2.com

HOMNTRA
» miaza kontra?

» csernobili
mutdnsok...
HARDVER

Pentium III 900 MHz, 256 MB RAM, 32 MB-o0s
videokdartya, 780 MB HDD

PR
» rendkiviil j6L mo-
dellezett repiilési
tulajdonsagok
= hangulatos prog-
rammenet
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Ubi Soft

%ES‘TROYER COMMAND

HAJOZNI KELL! NA DE MINDENARON?

ben jeleztem, hogy rovidesen megérkezik

afelszini (hadihajos) valtozat is, amellyel
a két program halozatba kotve, egymas ellen is
LOsszeugraszthaté”. En tgy gondoltam akkor,
hogy az SH-II és a DC testvérprogramok lesznek,
és a felszini ill. a tenger alatti kiilonbségeket le-
szamitva nem lesz lényeges valtozds. Tilsagosan
nem eldre szaladva az értékitélettel: , Errare
humanum est” - vagyis tévedni emberi dolog.

ﬂ januari szamban tesztelt Silent Hunter II-

MielGtt tengerészzsakoddal hatadon felcaplatsz

a hajohidon ennek az érdekes vildgnak a fedélzetére
- tudd, hogy az 1941-45-6s idGszakban fogsz szol-
gdlatot teljesiteni kiilonbdz6 hadihajokon, melyek
amerikai lobogé alatt kiizdenek a tenger hulldmai-
val, na meg a rendszeresen acsarkodd cirkdlékkal,
romboldkkal, csatahajékkal, tenger-

alattjarokkal, repiilégépekkel

hatsz az Atlanti-6ceanon

vizeit oltalmazva, vagy
Anglia és Eurdpa nyugati part-
jaindl pusztitva a konvojokra tamadé
ellent, de bemerészkedhetsz a Féldkozi-tenger ola-
szok dltal uralni vagyott vizeire is, amit a tavolsdgok
miatt a légierd konnyen elérhet, ezért féként a lég-
_ elharitds idegrendszerét teszi majd prébara. A Csen-
des-Gcednon pedig dsszehasonlithatod, hogy kik
~a keményebb, erésebb ellenfelek: a japanok, vagy
- ~a németek.
_@"A

SZIMULATOR

csaléd ,,priuszos” els6szilétt fia

Ha a megszokottnal kicsit tobbet hivatkozom

a Silent Hunter II-re, az azért van, mert ugyanattél
, az,,apatol”, ugyanabban a korban jétsz0do, s6t
" egyméssal sszekapcsolhatd programokrdl van szo,
' ~ami miatt kézenfekvé a tesztész fejében kialakuld
" dsszehasonlitdsi kényszer.

Nézziik, az SH II-ben miket emeltem ki a jaték pozi-
—1 tiv tulajdonsagai koziil: kivalé hangulat, minden pil-
| lanata élvezhetd, és az el6bbiek miatt egy idd utén
" mér ott érzed magad a ,Das Bootosan zajos, sziikis
/‘; és biidos” fedélzeten. Remek jatékélmény, és felte-

het6en még évek mdlva is emlékezetesek maradnak
azizgalmas részei és a nagyon j6l kezelhet6 irdnyi-
- t6i feliilete.
~ " Negativ tulajdonsagként emlitettem a 800x600-as
4 legnagyobb felbontast és a vildgvarosok ,tanyakéz-
_ pont”-szer(i kinézetét is. Rohdgtem rajta, de érde-
" kes jelenség volt, hogy az elhagyatott févaros, Oslo
védteleniil és egyben sértetleniil szenvedte el a tii-
zérségi lGgyakorlatomat. A torpedétdmadas utdn
j 6 (zgé gvetd viz-

egy korzézast is engedélyezett a tanyakdzpont sivar
Lutcdin”, na nem a tiszti diszegyenruhdamban, ha-
nem magdval a tengeralattjaréval.

Ocsike, mutasd felém a szebbik
arcodai!

Izgalommal vartam ,Ocsi” megérkezését — remélve,
hogy apu okult a batyoban felejtett genetikai hibak-
bél, és gyakorlatot szerezve a masodik tesé nemzé-
sénél mar jobban fogja tudni a dolgat! Es Ocsi joitt,
szerényen megdllt, kdszont, ahogyan a szellemileg
[épéshatranyba kerdiltek is legalabb ennyire megta-
nithatdak, de nem lehetett nem észre venni a kifi-
nomult, l[dgyabb vondsait (1024x768-as felbontds).
Prébaltam legbaratsdgosabb mosolyommal meg-
nyerni a kisoreget, de miel6tt a gydnydrkddés per-
ceibe feledkezhettem volna, Ocsi coveket eresztett,
és lassan deresedni kezdett kettdnk ko-
z6tt a hangulat. Ocsit tigy kellett

és hordozéikkal. Harcol- "A vizbe zuhunt repﬁl6 ('gy 6"1 atréncigdlnom a kiisz6bon, a

bakancstalpanak mélyedé-

az Egyesiilt Allamok parti meg a felszinén, mintha betonba  seibe ragadt galadul alatto-
c¢sapodott volna...”

mos kutyagumirél akkor még
sejtésem se volt. Latva zarkzott
letargidjat (a batyé legalabb csibészke-
dett, amikor vendégségbe érkezett), mddszeresen
kezdtem volna felszinre hozni rejtett értékeit. Ellen-
alldsa meglepett, és a pedagdgia szabalyait sutba
dobva elkezdtem zsebeinek dtkutatdsat - ,ha mér
itt vagy, apad (Ubi Soft) biztosan kiildétt valami lé-

nyeges {izenetet is veled”!

ovisé. A félig elszopogatott
cukorkak és ragégumik raga-
csos masszajaban dagonydzé
fecnik apuka {izeneteivel. A
tébbsége ugyan még olvashaté, de
a kezeim csapddba ejtésével prébalkozo
ragacs lerontja értékiiket.

No de kezdjiik a jéval: a SH II-ben is dicsért hullam-
z4s, a hajé ringat6dz6 diiléngélése szerencsére Ocsi
génjeiben is atorokl6dott. Ugy tlinik, ezen a téren
nincs hiba, hajéd a fizika térvényeit kovetve fordul
és riszdlja tatjat. Amit hidnyolok, az a hajétestre
felcsapddo tajtékhullamok latvanya. Viharosra allit-
va az idGjardst megndvekszik a hajé ,csirése”, még-
sem voltam a tengeribetegségnek még csak a koze-
[ében sem. A vihar-érzetet inkabb fokozza a hang-
hatds, mint maga a ldtvany. Kar!

A program egyetlen olyan momentuma, ahol az SH
11 érzései kezdtek felszinre térni, azok a légitdma-
dasok voltak a maguk halalfélelemmel és ,kacsava-
ddsz" izgalmaival keveredve mindaddig, amig az el-
s8 kozelemben lezuhand gépet meg nem ldttam. Az
ugyanis (gy allt a vizbe, akdrcsak egy betonplacc
kozepébe illett volna (az orran behorpadva, torzsé-
nek teljes hosszdval az ég felé kandikdlva)! Dermed-
ten néztem, aztdn egy Gjabb gépagylsorozatnak en-
gedve nagy nehezen a mélybe hizatott, akar egy
tengeralattjdroba akadt japan haldszhajé.

A program taldn legldtvdnyosabb része az
information meniipontban talalhatd kiilonféle mo-
zik. Itt a kiilsG €s belsé munkahelyeket lehet meg-
nézni, az egérrel vezérelve a fej 360 fokos kérmoz-
gasat. A kép nagyithat6, s6t egy kicsit még folfelé és
lefelé is bélinthatunk. Bizony a hadihajék fedélzetét
sem luxusutazdsokra tervezték, szinte egy fikarcnyi-
val sem volt kényelmesebb a legénység élete, mint

a tengeralattjardkon.

Apro, sajnos a program egészébe éppenhogy csak
beleszdl9 latvanyossdg a sériilt monstrumok fedél-
zeti tiize, és a mdr harcképtelennek mindsitett ron-
csok sziporkazo izzdsa, fiistolgd latvanya, majd ald-
meriilése a hulldmsirba.

A viz tetején (tavcsdvel jobban kivehetd) apré
trutyik Uszkalnak, ami szintén csokkenti a mosdo-
tdlban vivott csapviz-hdbord steril érzetet.

A nagyvdrosok ldtvanya sajnos mit sem valtozott,
bar most inkabb egy Kft. gyartelepére, mint tanya-
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kdzpontra emlékeztetnek. Kidbranditd, hogy New
York helyén egy ,miitragyaiizemet” taldltam, hul-
ldmtord gattal. Sehol egy felhdkarcold és sehol
a Szabadsdg-szobor! A partvonalis inkdbb stilizalt,
kétdimenzidsan (feliilnézethen) koveti a térkép vo-
naldt, de az eredeti domborzati viszonyokat mar
nagy ivben lesajndlja. ,
A torpeddk haszndlatdval a cikk megirdsdig nem si-
keriilt zolddgra vergddndm, bar ez biztos, hogy nem
a program, hanem az én hibam. Hidba célzok vele,
csak azért sem a cél felé repiilnek ki, hanem a hajé
hossztengelyével megegyez iranyban. ,Erdekes-
ség”, hogy sikerdilt szandékosan befordulnom egy-
szer (kivancsi voltam, hogy mit lehet latni a felém (=
(isz6 gyilkosokbol - semmit!) sajat torpeddim elé,
azonnal ki is iktattak a forgalombdl. A
taldlatuk ldtvanyos, akdrcsak az
agylval végzett tlizpar-
bajoké, ahola mellé
ment [6vedékek hatalmas vizoszlop-
ként, a taldlatok pedig tizgdmb-
ként jelennek meg. A célzds nem
til bonyolult, automatikusan is
vezérelhetd a tlizcsapds, de ha
manudlisan loviink és a célkereszt ';#
a cél kdzelében van, akkor tiizértu-
domdnyunk még erds hulldmzasban Y\
is meglepden magas szinvonald.

Sajnéalom, Ocsi!

Eletemben nem frtam még ennyi rosszat programrol.
Most sem vagyok boldog, és el kell mondanom, hogy a
legnagyobb csaldddst nem is a felsorolt hibak okoz-
tak. Ocsibdl ami hidnyzott, az a batyja legnagyobb
erénye: a nagybet(is Hangulat. Ott voltam, de az idé-
ben egy percet sem léptem vissza, harcoltam, de az
adrenalin szintem egy cseppet sem emelkedett, a jo
oldalon dlltam, mégsem tudtam oriilni gy6zelmeim-
nek. Sajndlom, hogy a két programot dsszekapcsolva
nem ldthattam a ,testvérpar” egyiittes teljesitményét,
mert akkor taldn més lenne a kialakult vélemény. Ocsi
pedig 6nmagdban csak egy fogyatékos legény.
(—-Sz.3vC.—)

dOLYINWIZS

Destroyer Command
www.ubi.com/us/games/destroyercommand/

PRO KOMNTRA
» a légitamadasok = nincs hangulata!!!
forgatokonyve = a kormanylapat,
» a 3D-s mozgasok mint leggyengébb
u lehetne tobb is... ldncszem

HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM, 32 MB-os
videokartya, 867 MB HDD




EA Sports

TIGER WOODS
PGA TOUR 2002

D PAZSITON JARTAM, CSODAS UTEST LATTAM!

- em tudom, mi van a levegében, de ha Mel
Gibson lennék, biztosan valami félelmetes
Osszeeskiivést sejtenék a hattérben. Eddig
évente jo, ha egy golfos program beesett a szer-
kesztdségbe - most meg néhany héten beliil: Golf
Resort Tycoon 2, SimGolf, Tiger Woods PGA Tour
2002?! Az ember nem gydzi kapkodni a fejét.

S mint ahogy azt mindannyian jol tudjuk, széllel
szemben sem lehet a dolgunkat tisztességesen
elvégezni, igy elébb-utobb a szegény tjsagiro is
kénytelen lesz profi golfjatékossa valni.©

Eldrebocsatom, legutobb vagy 10 éve vettem golf-
{it6t a kezembe. Természetesen akkor is csak virtua-
lisan. Igy gyakorlatilag sztizies 4llapotban kezdhet-
tem hozza az EA Sports golf-sorozatanak 2002-es
darabjdhoz. Sebaj, legaldbb el6itéletekt6l mentes
értékelést kaptok!

Jatszva ismerszik meg a j6
program

Bevalalés hangulatban lévén, Ggy mentem neki

a TW2002-nek, mint felb8sziilt bika a vérds poszté-
nak. Install, run, play game. Amikor

a 12. iitéssel probalkoztam, az
elvileg 3-ra taksélt palyan,
akkor egy pillanatra felrém-
lett bennem, hogy taldn nem
artana atfutni a kézikonyvet,
esetleg gyakorolni kicsit csendes maga-

nyomban. No de kitartottam, s ldssatok csoddt, a ma-
sodik lyukat mar a normalis {itésszammal teljesitet-
tem! Gondoltam, kezddk szerencséje, de miutan

a harmadik gddrdcskébe is normaszinten beliil keriilt
a fehér golydbis, kezdtem elhinni, hogy megtanultam
golfozni. Alig tébb mint 15 perc alatt? Igen, a TW2002
altal hasznalt Gitési mechanizmust annyira jol eltaldl-
tak (értitek... eltalaltak ©), hogy mindenfajta segit-
ség nélkiil is konnyedén raérez az izére az ember.

A program egyébirant tébb - ha jol szimolom négy -
lehetdséget, technikai médot is felkindl, hogy a jé-
tékeszkozt a lyuk felé tereljiik, de szerintem az alap-
bedllitasként lizemeld TrueSwing eljdrdst nem ibereli
semelyik masik elgondolds sem. Maga a labda elkiil-
dése csak az egeriink mozgatdsat igényli, még a rag-
csalé fiileire (értsd: gombjaira) sincs sziikségiink.

A lendiiletvételhez magunkfele hizzuk az egeret,
majd el8re és mdr ropiilis a pavdnak kordntsem lat-
526 labdacs. Alapjaban véve ennyi a procedira,
ugyanakkor akad egy-két ,aprésag”, amivel nem art
tisztdban lenniink. Az iités erejét a mozdulat hossza
hatdrozza meg, lendiiletét a lebonyolitds gyorsasaga.
Csavarni is tudjuk a jatékeszkdzt, ha valamelyik irdny-
ba eltériink az egyenes vonald mozdulattél. Még azt
is megprobalhatjuk, hogy nem kdzépen, hanem alul
vagy feliil ,vagjuk hatba” a szerencsétlen fehér go-
lyot. A kivitelezés sikerét egyébirant lemérhetjiik

a kiértékelést azonnal elvégzd segédképernydn.

»Kezdtem elhinni, hogy
megtanultam golfozni.”

Szépség és kornyezet

A jaték grafikus motorjat, ha hinni lehet a terve-
z6kkel készitett interjdnak, nagyjabol teljesen ki-
cserélték. Ez drvendetes, s az eredmény nem is ma-
radt el. Kiilonleges élmény kdrbepillantani a tdjon,
amint arra varunk, hogy ellenfeliink rdszanja magat
a dontg iitésre. Bar azt azért megjegyezném, hogy
bizonyos poziciokban a kdzbnség nagyon cstinyan
pixelessé valik. A palyak egytél-egyig létezd éte-
sitmények szdmitdgépes mdsolatai, s Ggy tudni,
rengeteg fényképet, videofelvételt, térképet dol-
goztak fel a grafikusok, hogy a kiilonbség észreve-
hetetlen legyen. Legnagyobb sajndlatomra, ebben
a kérdéshen nem tudok relevans véleményt alkotni,
mert még a hozzank legkdzelebb fekvd, Anglidban
taldlhatd klubba sem volt szerencsém elldtogatni.
(Apropd, a fondkség szervezhetne egy
tanulmanyutat!©)
De nemcsak a ldtvanyra, hanem a mozdulatokra is
nagy hangsulyt fektettek az EA Sports szakemberei.
A névadd Tiger Woods példaul egy egész napig iitoget-
tea programozok el6tt a lasztit, hogy a jétékba keriild
mozdulatsor tokéletesen megegyezzen
a megasztdr folyamatosan tokéle-
tesedd stilusaval. Ami engem
igazan megfogott, az mégsem
az {ités kivitelezésének életsze-
rlisége, hanem a golfozok reakciéi.
Elképesztden latvdanyos médon tudjak iin-
nepeltetni magukat (no nem tigy, hogy letépik maguk-
rla polét, és kimutatnak a nem nekik szurkoldk ko-
z8!), s ugyanolyan megkapdan tudnak szenvedni, ha
egy tuti heéyzetet elszdrnak. (Utdbbit gondolom mdr
nem Tigerrel vették fel... Vagy mégis? © Bad Sector)
Ldm, ldm... elfogyott a helyem, pedig a tobbjatékos
jatékvaridciékrol még nem is tettem emlitést. Eqy
oldal azonban egy oldal. Talén az ehhez hasonlé
programok idével elérik, hogy a szerkeszték akdr
tobbet is hajlanddk lesznek a témdnak szentelni.
-csonti-

Tiger Woods PGA Tour 2002
Www.ea.com/easports/platforms/games/tigerwoods2002

PRO HOMNTRA
u brillidns (itéskezelés = Vérg6zosebb tipu-

u szép tdjak soknak nem ajanl-
= sok lehetGség haté

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 64 MB RAM,
3D-s videokartya, 500 MB HDD
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HIGH HEAT MAJOR -
LEAGUE BASEBALL 2003

TUTI HAZAFUTAS!

es

<

meg. Sajnos magam csak kevésszer probal-

tam személyesen, de a tévé elé iilve renge-
teg mérkozést figyeltem nagy izgalommal. S az
Atlantai , Bravok” péléjat magam is megvettem,
amikor eldszor Amerikaban jartam. Ez a csodas,
rajongva tisztelt sport pedig nem mas, mint az
amerikai driilet, a baseball.

1 985-ben egy csodas jatékkal ismerkedtem

Ezeken a hasabokon is tobb baseball programrél ir-
hattam mdr. Bevallhatom 8szintén, hogy igazndibél
egyik sem nyerte el a tetszése-

met, mert hidba a renge-

teg opcid, a tetszetds
motion capture, a
csoddlatos stadio-
nok, hogyha a jaték
szelleme, egyszer(isége és

kénnyedsége nem jon at. Merta

baseball legnagyobb titka pont az, mint a focié: szin-
te egyediil is jatszhatd, két ember pedig mér hatal-
mas csatakat vivhat. No persze a csapatok étszama
ennél sokkal tobb, de ami Magyarorszdgon a foci
lasztival berdgott ablak, az Amerikdban a baseball
labddval betdrt Giveg: minden kolydk ezt jétssza.

Eddzink rengeteget!

Ami ebben a sportban is a legfontosabb: sokat kell
gyakorolni. S6t rengeteget! Szerencsére a HHMLB
esetében nagyon fejlett edzésprogramot vihetiink
végig. Az iitdjatékosok a dobok dsszes dobasfajtdja-
ra ,gylrhatnak”, akar egyesével is. Ez azért fontos,
mert nem elég megiitni a labdat: felis kell ismerni,
milyen dobds jon, és annak fényében kell eltrafdlni.
No persze kezd6ként a legfontosabb feladat eltaldl-
ni a golyét, azonban a késébbiekben, amikor majd
meccset jatszunk, elengedhetetlen lesz felismerni a
felénk szallé labda roppélydjébol, hogy érdemes-e
megiitni, vagy sem, és haigen, akkor hogyan. Na-
gyon, nagyon, nagyon hasznos funkcié (jol van,
megértettiik © Bad Sector), ugyanis ez a jaték sava-
borsa (til a taktikdn persze), hiszen végiil is errél
szl az egész: iiss és fuss! Erdemes 6rakat eltdlteni
itéslink tokéletesitésével: ez a késGhbiekben mér-
kdzéseket nyerhet meg nekiink. Ugyanez igaz a do-
bésra: figyeljiink oda gyakorldsanal, pitcheriink mi-
lyen hajitdsokban jé igazan. Ezeket prébdljuk elsdd-
legesen. S ha elinditunk egy szezont, elétte gondo-
san eddziink minden dobdval, tanuljuk meg, ki mi-
ben jo. S figyeljiik meg az ellenfél jatékosait is,
ugyanis amikor kiballagnak az elsé bazisra, megtud-
hatjuk, milyen dobdsokat tudnak jol megiitni. Tehat
ebb6lis kideriilt, hogy a baseball valdjaban egy elég
bonyolult sport, rengeteg figyelmet igényel. Sze-
rencsére a program kisegit ilyen esetekben is, nem
kell mindenre fejbdl emlékezniink (mint a profi jaté-
kosoknak).

+Magyarorszagon foci lasztival,
Amerikdban pedig baseball labddval
torik be az ablakiveget...”

Kapd el a iabaar:

Amikor az (it6 csapattal jatszunk, nagyobbrészt auto-
matikusan mennek a dolgok. Belecsapunk a labdaba, az
elszall, embereink pedig a legjobb tudasuk
szerint szaladnak a legkdzelebbi bazisra.
No persze mint minden mds, ez is allitha-
t6, de az elején hagyatkozzunk a mester-
séges intelligencira. Utni tehdt egyszerd, de védekezni
mar korantsem! Ugyanis itt nem elég jéL dobni, hanem
lehetéleg még a levegdben el kell kapni a labdat, s ha
ez nem sikerdilt, akkor idében a bazisra kell juttatni. Itt
mar sokkal fontosabb a taktika, ugyanis
l&tni kell, az ellen vajon melyik bdzis
felé szaladhat. Ezt viszont csak
tapasztalatbél tudhatjuk meg:
a sokjaték soran pontosan ki
fog deriilni, hogy ki merre fut. Ez
adolog legnagyobb lényege: egyidd
utdn zsigerbdl tudjuk majd, mit kell csinalni,
s nincs annal szebb, mint amikor egy double-outot csi-
nélunk. Na 6, a triple-out azért szebb! (Fn csak egy
vodka-martinit kérek! ©Bad Sector)

Mennyire szép és j6?

Egy dolgot le kell sz6gezni errla programrol: grafikai
szempontbdl sziilettek mar ennél sokkal szebbek. A
3D-s alakok nem a legtutibbak, bar funkcidjdnak
mindegyik megfelel, 2002-ben elvileg tdbb lett volna
elvarhatd. A kommentdr nem rossz, bar aki még sosem
hallott baseball-kézvetitést, annak kevés hozzasz6lni-
valdja lesz a riporterekhez. Ami viszont Griiletesen j6
(és amiben ez a jaték verhetetlen), az aziranyitds. Hi-
hetetleniil egyszer(, eqy masodperc alatt megtanul-
hatd, mégis jol hasznalhatd. Amikor ellenfeliink eliiti
a labddt, a jatéktéren megjelenik, hol fog landolni, s a
legkdzelebbi emberiinket kijeloli a gép. Magyardn
azonnal oda lehet futni és rogtdn reagdlni. S mindezt
természetes konnyedséggel és gyorsasaggal. Kijelent-
hetem bdrtan, hogy ilyen kdnnyen irdnyithaté és eny-
nyire additiv baseball még sosem sziiletett.

Gyu

HHM League Baseball 2003
www.3do.com

PRO KONTRA
» fantasztikus ira- = lehetne jobb a 3D-s

nyithatdsdg motor
= zsenialis jatszhato-

sag

HARDVER i
PII 350 MHz, 128 MB RAM, 3D-s videdkartya




SZEMFENYVESZTES A JAVABOL

\ LR @ R “ﬁ
osszu évek ota kovethetjiik figyelemmel
H a jo 6reg Worms jatékok elég szépre sike-
redett palyafutasat. Az egyes részek alap-
dtlete szinte semmiben sem valtozott, mindig
~Ccsak” valami extra, mokas elemmel vértezték fel
az éppen aktualis verziot. Hosszas hallgatas utdn
aTeam 17 ismét kozottiink van, hogy a sorozat
tijabb mélté tagjat vonultassa fel
eléttiink...

Esetleg azon kevesek kozé

lottdk a Worms nevet? Ak-

kor neked eldrulom, hogy ez

a kis sorozat alapjaiban valtoztat-
ta meg a brutalitds és a szérakozds egyiittes
fogalmat. Lényegében arrél van sz6, hogy néhany
bator giliszta harcol egymas ellen, és céljaik elérése
érdekében a legkiilonlegesebb ketyeréket is bevetik
(legyen az egy sima puska, vagy akdr egy ,csdre tol-
tott nagymama”). Egyetlen fontos feladatunk van,
mégpedig az, hogy az ellenséges csapat minden
egyes képviseldjét eltiintessiik a fold szi-
nérél. Az évek folyamén a Worms név |
nagyon j6l belerogzddott az emberek-
be, és mindenki csak az

(ijdonsagokat var-
ta. AWorms Blast
azonban egy tel-
jesen Gj utat vdjt
ajaték torténel- \_r_‘.l‘
mében. Szemldtomdst

a grafikat ismét lecserél-
ték, ami ezdttal egy részle-
ges 3D-s vildgot jelent. Az Gj-
donsdgok kozott nem tdl élethd, dm
nagyon j6l kinézg viz effekt és 3D-s lé-
nyek szerepeltetése taldlhatd. Megmaradt viszont

a néz6pont: tovabbra is oldalrél szemlélhetjiik a pa-
lydkat.

No-no, csak médjaval

Annyi kéze van az erede-
tartozol, akik még nem hal- fj hglhéhoz, mint hernyonak
az e-mail kukachoz.”

. 2
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Ajatékosok mostanra marjoggal varhattak egy gydke-
resen megvaltoztatott folytatdst. Azonban ez az dtal-
lds, dgy vélem, egyigen erds csorbat ejtett a Worms
néven. Ebben az epizddban ugyanis nem egy akcidjd-
tékrol, hanem egy sokkal gyermetegebb logikai jaték-
gy(jteményrél kell beszélniink. Az alapdtletet egy ré-
ges-régi logikai jaték, a Puzzle Bubble adja, melynek
lényege, hogy az egyes szines golydkat ugyanolyan
mintazatd ,t6lténnyel” kel eltavolitanunk. A vélaszt-
hat6 karakterek kozott megtalalhaté a mdr jélismert
giliszta, de mellette még j6 néhdny régi és dj ismerds-
selis Gsszefutunk (koztiik egy barany, alias
SuperSheep, egy madar és még sorothatndm). Mind-
egyiknek megvan a maga kis vizi jarmdve, ami legtobb
esetben egy motorcsénak (néha pedig egy evezds la-
dik). Ez egyik karakter esetében sem jelent el6nyt

a masikkal szemben. Barkivel prébara tehetjiik ma-
gunkat az egyes modokban, amelyek ugyan itt sem ép-
pen békések, de mégsem hozzdk azigazi, elvart han-
gulatot. Természetesen jatszhatunk a gép, illetve egy
ismerdsiink ellenis, dm az alap ,torténetet” egyma-
gunkban kell ,végigizgulnunk”. A valtozatossdg kedvé-
ért rengeteg apré kis mad keriilt a progiba, melyek to-
vabb szinesitik az élményt. Egyik kedvenc médom,
ahol a lehull csillagokat kell felszedniink
ahhoz, hogy a vizszint emelkedését
megakaddlyozzuk (dsszefiiggés
ugyan nincs a két dolog kdzott, am
ez egy kis plusz figyelmet igényel).
Kdzben persze végezniink kell az ép-
pen aktualis feladatot, és vigyaznunk, hogy
az osztott palya tiloldaldn szintén versengd ellenfél
nehogy valami kdrt tegyen benniink. Mikdzben eltavo-
litjuk a nem kivant golydbisokat, kiilonféle ladak is le-
hullnak hozzdnk, melyek felvételével extra képessé-
gekkel lesziink megdldva (kiilonleges fegyverzet, szél-
ergsség- noveld és igy tovabb).

Kukac, kukac, de nem az igazi

Ha szeretted is a Worms jatékokat, lehet, hogy
most csalddni fogsz. Ugy érzem, hogy ennél
a programnal egy szimpla rekldmfogdsrol
kell beszélniink. A Worms nevet hasznalni
egy ilyen progira nem éppen szép dolog. Az
ol ? eredeti balhéhoz annyi kéze van, mint her-
nyényak az e-mail kukachoz. Ezzel
még csak véletleniil sem azt akarom
sugallni, hogy nem egy j6 gamarél
van sz6. Epp ellenkezéleg. Az
egyes kihivasok valéban hosszas
ordkig lekdthetnek barkit, aki valaha szerette
a logikai-reflex jatékokat. Mindazonaltal kis-

sé félrevezetésnek tartom a cimet, ami bizony
még csak véletleniil sem mélté nmagahoz. Esetleg
a Worms Kiddie Edition valamivel taldlobb lenne, de
akkor még akkor is ott van a félrevezetés veszélye...
ZeroCool

Worms Blast
http://wormsblast.team17.com

FRO
» remek kisjatékok
= jopofa grafika

= mokds jatékmenet

KL TRA
n ,semmi” kdze az

eredeti Worms-hoz
= tllsdgosan nehezek

az ellenfelek

HARDVER
PIII 500MHz, 128MB RAM, GeForce?2
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...HIG A LEVE?

Tomb Raider Chronicles

2001 februdrjaban teszteltem a Tomb Raider
Chronicles-t és kemény 63%-kal dijaztam. A vélemé-
nyem az6ta sem valtozott: a remek negyedik rész
utdn (mely a rettenthetetleniil szexi régész kalan-
dornd halaldval végzGdatt), Lara néhdny régebbi
kalandjdt ,elbanydszni”, és egy négyrészes, szer-
ves dsszefiiggés nélkiili ,egyveleghe” belesuvaszta-
ni szerintem nem volt tdl szerencsés Gtlet... Ez
azonban még csak a kisebbik baj ezzel a program-
mal: sokkal inkdbb zavard, hogy a ,j6 régi” eleme-
ken szinte semmit sem valtoztattak. A puzzle-felad-
vanyok gyermekien egyszerdek (koriilbeliil egy ido-
mitott egér szellemi szinvonalat sdroljak... ©).

A grafika dett6 ugyanolyan elavult, mint az el6z8
részekben, s6t, nekem még a negyedik rész is szebb-
nek tiint... Az épiiletek, romok és egyéb tereptar-
gyak rendkiviil szogletesek, a karakterek (a formds
Larat leszamitva, mert 6 ardnylag dogdsen néz ki)
igazi badogemberek. Zavaréak még a grafikus motor
kisebb bugjai is, amelyeket az elsd rész 6ta sem javi-
tottak ki: minden szerepld beleldg kdrnyezetébe, és
az égre nézve néha racshélokat lathatunk.

Mint az el6z6 részekben, egy idG utan itt is rendkiviil
monoton az érakon at tartd barangolds, amit rdadd-
sul még valamilyen dllanddan sz6l6 muzsika sem
porget fel, mert a Tomb Raiderekben ugye nem illik
huzamosabb ideig zenélni... (Hogy miért nem, az az
elsd rész Gta rejtély szamomra...)

Hogy mégis kinek ajanljuk a Tomb Raider
Chronicles-t? Nos, Lara fanatikus rajon-
g6i szerintem kdnnyedén tdlteszik magu-
kat az emlitett hidnyossagokon, és a ré-
gészn{ életének korabbi, eddig nem emli-
tettizgalmasabb kalandjaiba betekintést
nyerni azért nem utolsd dolog... A kifeje-
zetten gyenge géppel és 3D-s kdrtyaval
(a régi grafikus motor miatt még Voodoo
1-en is m(ikodik a stuff) rendelkezd ak-
cio-kaland rajongdknak is érdemes besze-
rezni a TRC-t, hiszen manapsag mar nehe-
zen taldlnanak ilyen stilust és hasonléan
gyorsan futé jatékot a piacon. Akik sze-
retnek sajat maguk is palydkat késziteni,

azok taldlnak még eqy pélyaszerkeszt6t is a csomag-
ban. Végiil érdemes még a gy(ijtéknek, és azoknak is
beszerezni a progit, akik az Gsszes részt végig akar-
jak nyomni a hamarosan elkésziilg 6todik rész elGtt.
A tébbiek viszont varjak meg a Tomb Raider 5-6t.
Bad Sector

Tomb Raider
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= gy(ijt6knek, vagy = mdr megjelenésekor

fanatikus ,végig- is elavult grafika
nyoméknak”jé a TR = elavult jatékmenet

5 el6tt
639
s

HARDYER ‘
Pentium 266MHz, !

akarmilyen 3D-s videokartya !

Hitman: Codename 47

Anno az Eidos egyik legigéretesebb alkotdsaként
vartuk a Hitmant, aztan sajnos nem valtotta be tel-
jesen a hozza f(iz6tt reményeket. Pedig zsenidlis ot-
let volt egy bérgyilkost irdnyitani kiildetései sordn,
nagyon j6 volt a sztori, a hangulat, gyonyor(i és még
gyors is a grafika, amelyben raadasul még innovativ
megolddsokkal is taldlkozhattunk. (A fiiggonydk va-
l6s id6ben, az inverz kinematika szabdlyai alapjén
mikodtek.) Hogy akkor mit rontottak el a készit6k?
Sajnos egyetlen fajé pontja van ennek a remek ja-
téknak, de az vaskos: az irdnyitds és a kezeldfeliilet
olyan rémesen rossz, hogy a legtbbszor nem is

a kiildetések megolddsa a igazi kihivds...

Ehhez parosult derék hésiink hullacipeld médszere:
ahelyett, hogy a vdllara kapta volna dldozatait, mint
Gareth a Thief-ben, 6 inkabb a labuknal fogva rénci-
galta ket, mint Rébert
Gida Micimackét - mind-
ezt a lehetd legnyakate-
kertebb kameranézethdl.
Réadasul elég volt egyet-
len fordulds, és mester-
gyilkosunk azonnal elen-
gedte a holttestet, ezzel
az Griiletbe kergetve

a szerencsétlen jatékost.
Gondok voltak még az

- elvileg zsenialisnak

szant - ellenség mesterséges intelligencidjaval is,
amely azt ugyan nem vette észre, ha fél méterre téle
legéppuskdztuk tarsait, azt viszont igen, ha alolts-
zetlink ald cslisztatva egy vékony pisztolyt bdjtat-
tunk - az egyéb buta bugokrél mdr nem is beszélve.
Végiil a jatékmenet egész koncepcidja és hitelessége
sem stimmelt: hiszen egy
vérprofi bérgyilkos nem
mészarolja le az elintézen-
dé célpontot védelmezd
egész hadsereget, miel§tt
végezne a kiszemelt dldo-
zattal, hanem a lehetd
legcsendesebben és leg-
diszkrétebben végzi dol-
gat. Azonban ebben a ja-
tékban leginkdbb az eldb-
bivolt a jellemz6...

Széval a Hitman sajnos eléggé elvétette a célt, en-
nek ellenére azért a feeling, a valtozatos kiildeté-
sek, a sztori és nem utolsd sorban egy, a Gellértre
feltdingen hasonlitd, ,Gallard” nev(i ,budapesti
szalloda” szerepeltetése (még a jol ismert fiirdd is
benne van) miatt érdemes vele nyomulni. Szeptem-
berre varhatd a folytatds, Gigyhogy aki elszanta ma-
gdt, az addig vegye meg a jatékot...

Bad Sector

Hitman: Codename 47
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= feeling =igen komoly irdnyi-

= egy bérgyilkos Bu- ' tasbeli problémak

dapesten = durva bugok
= mai szemmel nézve is
nagyon {ités grafika

HARDVER

Pentium III 500 MHz, 64 MB
RAM, 16 MB-os videokartya |

Championship Manager
Seusog 00/01p g

Rengetegen imadjuk a futballt a vildgon. Szeretjiik
azért, mert minden meccs mds, szeretjiik, mert

a labda gombaly(i s néha emiatt David legydzi Golia-
totis. S persze mind értiink is hozzd elitélve edz6-
ket, miért pont ezt vagy azt a jatékost tették be

a csapatba, amikor amaz jobb lett volna. Semmi
gond, hiszen a PCarra is lehetéséget ad, hogy fut-
ballcsapatokat menedzseljiink.

Ezen programok egyik legnagyszer(ibbike

a Championship Manager-sorozat, amelynek 2000-
2001-es szezonjaban nem kevesebb, mint 26 kiilon-
bz4 liga kiizdelmeit kdvethetjiik nyomon (ezek ko-
z6tt a magyar bajnoksdg sajnos nem szerepel)
Argentinatél Wales-ig. Ez 50000, a val6s életh6l
vett labdarugét jelent! Ez pedig hatalmas nagy
szam, ha jobban belegondolunk. A lehetéségek te-
hat végtelenek, hiszen egy-egy jatékosnak legalabb
30 kiildnb6z6 tulajdonsdga van, igy igazdn nem
kdnny(i az idedlis csapatot dsszevalogatni.

Itt van tehdt egy hatalmas adatbdzisra épiild jaték,

Fiyreoath Argsle

amelyhez ebben a valtozatban érdekes Gjitdsokat is
bevezettek. Jatszhatunk példaul véletlenszer(ien
generdlt jatékosokkal és csapatokkal (ezt igazdn
csak Hardcore fanatikusoknak ajanlom, akiknek van
elég idejiik megismerni és kitanulni minden egyes
jatékosukat).A Game Editorral magunk is frissithet-
jlik az adatbdzist (hiszen a jaték a 2000/2001-es
szezon csapatait tartalmazza).

Akik nagy ldtvdnyossdgra vagynak, csalédni fognak:
az adatbdzis alap(i jaték, amelynek a mérkdzés-le-
jatszdsa is csak szoveges, nem tdl ldtvanyos: azon-
ban az a hihetetlen informaci6-6zon, amelyet a
nyakunkba zidit épp elég kihivast ad majd azoknak,
akik valoban kévetkeztetéseket akarnak abbél le-
vonni, mi torténhet akkor, ha adott jétékost ezen,
vagy amazon a poszton dobnak be. Nos azért le-

Manchester United

Budget

Watts C

gyiink felkésziilve: aki nem tudja a sok infét befo-
gadni, konnyen belefulladhat. A hangulathoz kelle-
mesen hozzdjdrul a néz6k kiabdldsa és szurkoldsa

a meccs alatt.

Osszefoglalva: Fz a jaték foci-menedzser fanatiku-
soknak sz6l. Sok idG kell mesteri elsajatitdsahoz,
a csapat, a jatékosok megismeréséhez, de elég ki-
hivds, adat és mélység van benne ahhoz, hogy
hossz( hetekig, vagy hénapokig nyomuljunk ked-
venceinkkel.

Gyu
Championship Manager Season 00/01
Ara: 3990 Ft
PRO

KONTRA
= hihetetlen méret(i ntil szdraz

adatbazis = hidnyoznak beléle a
= rengeteg tulajdon- latvanyelemek
sdg

u véletlenszerd liga

HARDVER

Pentium 133 MHz, —f=]
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Project 1GI

Ereztetek Ti mér valaha fantasztikus elhivatottsé-
got ahhoz, hogy csatlakozzatok a brit specidlis
er6khdz, majd megrohamozzatok kelet-eurdpai ki-
képzbbazisokat? Ugye, hogy nem? Nos akkor most
mindenki értékelje at eddigi életét, és azonnal lép-
jen be. Ugyanis ezzelindul a Project I.G.I. sztorija.
Tehat egy amolyan lopakodds, céllovés, behatolds,
tigynokos jatékrol van szd, valahol a SWAT3, Delta
Force és a James Bond-film, a GoldenEye kozott.
Kést ritkdn hasznalunk (csak akkor, ha elfogyott

a l8szer) s nem a tizerd a lényeg, hanem a kiildetés
pontos kitervelése és végrehajtdsa. Sitt [ép be a ja-
ték hatalmas eréssége: a jol kitaldlt jatékmenet,

a megfelelen egyensdlyozott fegyvertipusok,

a szinte tokéletes ballisztikai modell (példdul a fej-
lovés haldlos, de el6fordulhatnak olyan ellenfelek,
akik pancélt viselnek, igy tébb, a testre leadott (6-

vésre van sziikség a meg6lésiikhdz.). Ugyanakkor
nagyon tuti, amikor dldozataink a sebiikhz kap-
nak, vagy egy lablovés utdn bicegve mennek odébb.
Azilyen latvanyos akcidk igencsak feldobjak az
egyébként elég bukas-szagu grafikat, amelynél
azért készithettek volna sokkal jobbat is! Szeren-
csére a palydk tervezése ismét csak a pozitiv oldalra
hoz pontokat, ugyanis hatal-
mas a bejarhato terep, amelyen
gondosan elékészithetjiik akci-
6nkat. S ha mar akcié, hadd
meséljek a jaték egyik alapve-
téen borzalmas tulajdonsdgd-
rél, a mesterséges intelligencia
butasagarol. Az ellenfél Grei

a legalapvetdbb katonai szaba-
lyokat sem tartjdk be: tdmadds
esetén nem fedezik eqgymast,
nem keresnek fedezéket, ha-
nem pont ellenkezéleg: mint
ahogy azt hollywoodi filmek-
ben szokds, azonnal kiszalad-
nak valami nyilt terepre és on-
nan tiizelnek. Hmm. Epiilete-

‘a1

ken beliil is, ha tiizet nyitunk valakire, ott marad és
vérja, hogy cafatokka (6jiik. Erdekes. Bar dszintén
sz6lva ez nekiink, mint jatékosoknak nem rossz do-
log, azonban ez tavol 4Ll barmilyen realizmustél. S
itt lehet az ilyen jatékokndl nagyot bukni, ahol
ugyebdr nemcsak a l6v6ldozés fontos, hanem

a megfeleld fegyver és taktika kivlasztdsa. Sajnos
a beszédhangok sem sikeriiltek tdljéra, bar

a hangeffektek (ropog a hé a ldbunk alatt, esik az
esd, torik az liveg) ezt a kategoriat is megmentik. J6
méka ez a jaték, kdr, hogy ilyen butdk az ellenfelek.
Gyu

Project IGI
Ara: 3990 Ft

KONTRA
= hatalmas palyak = az MI buta, minta tok

= kiegyenslyozott = a grafika néha unal-
fegyverkinalat mas és nem tdl lat-

n j6 eszkozok vanyos

—t=]

HARDYER
Pentimu II 300MHz,
674MB RAM

79

139 dMnA



2

A

GameStar

YSZER REGEN, PAR
REGI GEPTIPUSON

A STAR WARS JATEKOK ELSO EVTIZEDE

Chewie-t is gy6zelemre segite-

ni. A végsé kiizdelmet egyediil a

Falconnal kellett megvivnunk,
ahogy az a Haldlcsillag szdk

belsejében mandverezve a fége-

nerdtor felé szaguldozott.
Az ligyes otletek és a film
feelingje ellenére ez az arcade

mdr joval kisebb sikert aratott,

mint a legelsé Star Wars, de ez

MUzeum

a hozza flizott reményeket, hogy a kovetkez6
programot, az Ewok Adventure-t, amely a Jedi
visszatérben latott sz6ros macik kalandjait dol-
gozta volna fel, végiil is ledllitottdk. Egy korszak
lezdrult...

Nintendo jobbrél be

A nyolcvanas évek masodik felétél olyannyira ki-
ment a divatbdl a Star Wars vildg, hogy egészen
1991-ig (!) kellett varni, hogy djra felélesszék!

\ J_l‘" |

leginkdbb a ja-
tékgépek 1984-es slilyos valsd-

Elsének a Nintendo melegitette fel a témdta '91-
es Empire Strike Backkel, amely-

MUZEUM

tagépes jatékok... Az elsd fecske még a hazi

komputerek hajnalan, 1982-ben jelent meg
Atari 2600-as cartridge-ra, majd hamarosan meg-
érkezett a jatéktermi valtozat is. Mégis, 1993-ig,
a PC-s X Wing megjelenéséig kellett varni aziga-
zan kiemelkedd sikerre. Azta mar tobb mint 70
progi jelent meg a témdban a legvaltozatosabb
géptipusokra, és a LucasArts olyan hatalmas sike-
reket konyvelhet el, mint a remekbe szabott X
Wing: Alliance, és olyan cstifos bukasokat, mint a
Force Commander. Ebben a kis szdsszenetiinkben

F urcsa karriert futottak be a Star Wars szami-

tiik magunkat, ahogy a film utolsé jelenetében a
Haldlcsillag elleni végs6 dsszecsapdsban vesziink
részt. A belsd nézetbdl lathaté akcid a vildglrben
kezdédik, amint Luke és a ldzad6k csapatai koze-
lednek a mesterséges bolygéhoz, de belefutnak a
birodalmi Tie Fighterekbe - koztiik Darth Vader
masodik generdcids gépébe is. Az ellenséges va-
ddszok minden egyes lovése levett egy kicsit
Luke pajzsdbdl, és amikor mdr teljesen védtele-
nek maradtunk, akkor az X Wing egyetlen utolsé
taldlattél felrobbant és Game Over.

Ha mégis thléltik, a kovetkezd szintnél a filmhez

nak felréva
visszatérta

gatjellemezte. Az Atari
ekkor még nem esz-
mélt és a kudarc oka-
it taldn a Return of
Jedi véltozasai-

legelsd arcade 3D-s
vektoros grafikdjahoz
és jatékmenetéhez. Eb-
ben a masindban
az elsg szinten

ben Luke Skywalker szere-
pében kellett lézerpisz-
tollyal, lézerkarddal €s
az Erd vardzslataival
érvényesiilniink egy
hagyoményos plat-
form akcidjatékban.
Ismét a mdsodik film
helyszinein nyomulhat-
tunk: Hoth, Echo Base,
Dagobah, Bespin és Cloud
City. Az ellenségek koziil ta-

most a Star Wars jatékok elsé évtizedére tekin- hiien a Halélcsillag kiils6 folyosdiban kellett rep- START THE egy hésikloval kel- lalkozhattunk Darth Vaderrel
tiink vissza... kedniink, mikézben a lézertornyokbdl és bunke- WAR ARCADE GAME .. lett a ldzaddk felkutata- és Boba Fettel, a mésik oldalon
rekbél zéporoztak felénk a Lovések, amig el Mumiber ol sdra kikiildott droidokat a Hoth pedig R2, Yoda és Obi-Wan osztot-

Furcsa médon a Birodalom
Visszavdghol és nem a Csilla-

nem intéztiik 6ket. A harmadik, végsd
pélyén kellett eltaldlni a Haldlcsillag

iz uss Al ZR00" Yioe0 COMmpuer Sy, Sesr
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bolygd felszinén megsemmisiteni. A
sztori szerint az aprd robotok elébb-

tdk az észt. A progi érdekessége, hogy
egy-két olyan jelenetet is tartalmazott,

gok hdbordjdbol késziilt a gyenge pontjat, a héelvezetd nyi- :.’;.E s Bk 24 TR utobb jelentettek és meginditottdk a ta- amely a filmben nem szerepelt.
legelsé szamitdgépes last - ett6l végre felrobbant az hese s eocing hom e madast az AT-AT [épegetdk ellen, amelye-  Nem sokkal az Empire utdn jelent meg az elsé

adaptacié. A bevezetém-
ben emlitett '82-es Atari
2600-as verzidban, a The Empire
Strikes Back-ben, amelyet a
Parker Brothers készitett,
Luke Skywalker bérébe bdj-
hattunk, és a hires Hoth
bolygé elleni invdzids jele-
netben kellett az AT-AT lépe-
getdk ellen a vékony kis
hésikloban érvényesiilniink.
Az AT-AT brutélis tiizérsége
akdr egyetlen l6véssel is ala-
posan le tudta amortizalni gé-
piinket, nekiink viszont tobb taldlat
is kellett a gy6zelemhez. Persze vala-
milyen Achilles-sarokra sziikség volt, kiilonben a
jatékos a szemétbe vagta volna a cartridge-et: a
triikk az volt, hogy a lépegetdk nyakan idénként
egy védtelen rész keriilt felszinre, és pdr pillana-
tig ebbe beleldve az egész gépet felrobbanthat-
tuk. Még ritkdbban az is el6fordult, hogy John
Williams Star Wars-os fanfarjanak hangjdra az
#Er6 veliink volt” és ilyenkor sebezhetetlenné

egész kdocerdj és nyertiink. John
Williams zenéjének és a digitalizalt
parbeszédeknek koszonhetden a
gép elképesztd sikert aratott a ja-
| téktermekben: legaldbb akkorat
| Utdtt, mint amekkordt az eredeti
| film a mozikban.
A siker hatdsdra az Atari annyira fel-
lelkesedett, hogy alig egy évre rd el-
késziilt a kovetkezé masindval, a
Return of the Jedi-vel. Ez a jaték egy
feliilnézetes, 3D izometrikus lovoldo-
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z0s stuff volt,
amelyben négy kii-
6nboz6 jeleneten keresz-
tiil dllhattunk helyt a jolis-
mert Star Wars hdsok szere-
pében. Az els6 részben Leia
hercegnéként a filmb6lis-
mert repiil6 motorral szagul-
dozva kellett lerdznunk a
minket ugyanilyen jarganyo-
kon iild6z6 birodalmiakat,
lehetdleg az ewokok csapddi-
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ket az apré pilétaablak kilévésével rob-
banthattunk fel, vagy a filmhez hasonlé-
an dsszekdtozhettiik ldbukat a hésikld
fémhuzaljaival. A harmadik pélyan Han
Solo Falconjaval kellett menekiilniink a
Tie Fighterek el6l, mig a befejezG részben
az aszterodia-mezGben lavirozhattunk.
Sajnos az emlitett valsdg ezt a gépet sem
kimélte, Ggyhogy teljes nyolc évig, 1993-

ig kellett vélni a kdvetkezd
Star Wars-os arcade
elkésziiltéig...

Az Ataribél elvész
az Eré...

Ajatéktermi gépekéhez ha-
sonld volt az otthoni Ataris
Star Wars programok tiin-
doklése és bukdsa is... A
Star Wars Arcade utdn meg-
jelent "83-as Death Star
Battle, amely a Jedi Vissza-
tér alapjdn késziilt, elég ko-
zepes fogadtatast kapott.

mozi alapjdn késziilt Nintendds Star Wars is,
majd mindkettdjiik Game Boy-os verzidja. Ké-
s6bb a Sega is beszdllt a buliba a sajat vdltoza-
taival, végiil megjelentek a Super Nintendds pél-
ddnyok is.

Mindegyik konzolos jatékra jellemz4 volt egyfaj-
ta egyszer(i jatékmenet, amely azért szép lat-
vanyvildggal parosult.

~Yes, my master!”

A Lucas Arts 1993-ban dontdtt gy, hogy majd
egy évtizednyi jatékkiadas utan végre-valahdra
6k maguk is beszallnak sajat Star Wars-os prog-
ramjukkal. A varakozds hosszd volt, de megérte:
az X Wing, amelyet a Totally Games készitett (6k
biiszkélkedhetnek az e szimunkban tesztelt Star
Trek: Bridge Commanderrelis), nemcsak egy na-
gyon élvezetes (irhajé-szimuldtor volt, de mdra
igazi mérfoldkdvé valt a Star Wars programok
torténetében.

Az X Wingben egy ifjd piléta karrierjét egyenget-
hettiik, a kiképzéstdl egészen a Haldlcsillag felrob-
bantdsdig. (Mér'? Ki az a Luke Skywalker?! ©) Az
akkori szemmel nézve ldtvanyosnak szamit6 (ircsa-

véltunk. ba vezetve ket. Amikor a ﬂ:ﬂa: it o P Wk e Shoot i s o 4 Ittis Lando Calrissian b6ré-  tdk sordn Tie Fighterek és egyéb birodalmi gépek
Juhé! Luke, megcsinaltad!” hercegnd biztonsdgba ért, iy be bdjva kellett a Millenium  tomkelegeit kellett szétléniink. A siker hatdsdra

- 4 Chewbaccdval egy AT-ST Lé- Falcon vezetésével a mdso-  gyorsan megsziiletett a folytatds, a Tie Fighter,

Az Empire Strikes Back csak az elsd volt a Parker ~ pegetét irdnyitva az ellensé- - dik Haldlcsillagot felrob- ahol - elsének a Star Wars programok torténelmé-

Brothers Star Wars-os sorozatdban: a kévetkez6
Atari 2600-os jatékuk a Star Wars: The Arcade
Game, amelynek cime nem fejlesztdi szeszély,
ugyanis a cég jatéktermi programjanak hdi adap-
taciéjarél van sz6. Id6zziink el egy kicsit a remek
+modell”, vagyis az 1983-as eredeti arcade fe-
lett. A jatéktermek egyik legnagyobb sztarja a té-
mdn tdl azzal tlnt ki a tébbi kozil, hogy akkor
még ritkasdgszamba mend, szines vektoros grafi-
kdval biiszkélkedhetett. A gép el6tt gornyedve
Luke Skywalker X Wing vaddszgépében érezhet-

ges birodalmi gépeket intéz-
hettiik el. A filmhez hasonlé-
an a jaték idénként ,atkap-
csolt” Lando Calrissian kiiz-
delmére is, amint a
Millenium Falcon fedélzetén
megostromolja a masodik
Haldlcsillagot. A események
allandéan ide-oda kapcsol-
gattak, igy egy szinten beliil
egyszerre tudtuk Lando-t és

TN T

Sy e Ol W Tl SO

A CREVE] | @ o ITRES 2! FWFal e

vy o qaich repair Tem onia dime” ard o
ragid-hen yoor M

Baw] wininy sy g 108
Fodq®™= 1# My
Impeinl Waker nes ml
i meny Map The
Fovoa b wilh i, ™

0N PSE WITH THE ATARI VIDED COMPUTER SYSTEN"
AMD THE SEARS VIDED ARCADE™

bantanunk. A halovany si-
keren a Parker Brothers nem
keseredett el, és a Jedi
Arena-val egy utolsé eltti
kisérletet tett, hogy az ak-
koriban mar dregecske Atari
gépekre késziilt, ,Jedi tré-
ninges” furcsa programmal
hdditsa vissza az embere-
ket. A Jedi Arena azonban
olyannyira nem véltotta be

ben - kiprébalhattuk az Eré sotét oldaldt is.

E két jatékkal lezdrult tehat a témat feldolgozd,
kizarélag arcade, konnyed jatékok korszaka és (j
szimuldtoros trend kezd6dott, amelyet a tovabbi
folytatdsok megerdsitettek. Bar szd sincs arrdl,
hogy eldbbiek kihaltak volna (ldsd: Rebelt
Assault, vagy Gjabb Nintendds és Segds progra-
mok), mégis sokak (f6leg az idésebbek) szamdra
az X Wing-féle szimulatorok jelentették az igazi
etalont, a tébbi csak ,gyerekjaték” volt...
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TIFPEK, TRUKKOQOK

Ki a pancé-
losbol!

Ellenség a
tet6kon

Figyeljiink
harc kézben
a sorrendre

Vigyazzunk
a kémiku-
sokkal

Léjiik a he-
likoptereket
ezerrel

C&C RENEGADE

szembekeriiliink, ha Nick "Havoc’ Parker bérébe biijva

megprobalunk szembeszallni a gonosszal és megmen-
teni a vildgot. Hogy Nicknek egy csoppet kdnnyebb dolga le-
gyen, ime néhany j6 tandcs.

s zinte mindenféle eddig megismert NOD egységgel

1. Tipp: Figyeljiink mindig a hatunk mogé is (egy harmadik szem
megteszi ©). Az ellenséges szillitd helikopterek eldszeretettel
tesznek le mogénk ellenfeleket

2. Tipp: A radar rendkiviil hasznos eszkdz arra, hogy az ajtok
mogott csiicsiil, illetve az utcasarok tilso felén rank vérakozé
ellenfelek ne okozzanak tdl nagy meglepetést. Inkdbb a radart
vizsgaljuk, mint halott hésiink részletes kidolgozottsagat...

3. Tipp: Ha a kiildetés szempontjabél nem fontos, tdlélik-e tar-
saink a csatat, akkor ne is foglalkozzunk a Létiik fenntartdsaval
- a gép irdnyitotta katondk amdgy sem tudnak komolyan segi-
teni nekiink ®.

4. Tipp: A harci gépek csak akkor jelentenek veszélyt, ha a gép-
fegyvereik hatokorébe keriiliink. Ha viszont példaul észreve-
sziink egy sarkon megbuvé jarmdvet, aminek az egy része kildg,
nyugodtan sorozzuk meg néhany grandttal, és maris kdnnyebb
lesz az életiink.

5. Tipp: Amennyiben fontos embereket kell kisérniink, a legjobb
taktika, ha elérerohanunk és gyorsan mindenkivel végziink,
ugyanis a VIP-k mar néhdny 6véstdl is hajlamosak kinydvadni.
Ha mdr tobbszor eltaldltak ket, akkor célszerdibb, ha visszat6l-
tiink egy korabbi lldst, ahol még jobb kondiciéban vannak.

6. Tipp: Hasznaljuk ki mindig a harcjarm(ivek jelentette védel-
met, és kozlekedjiink veliik mindenféle gdtlas nélkiil. Akkor sem
kell aggédnunk, ha az ellenség megsemmisit eqgy, a kiildetés
szempontjdbél fontos gépet - mindig kapunk helyette utdnpét-
ldst.

7. Tipp: Ne féljiink viszont gyalogosan harcolni, ha csak néhdny
NOD katona boklaszik a kornyéken. Egy nehezen mozgathaté
tankban harcolva nagyon hosszan elhizédhat az 6sszecsapds
(lasd: dgytval verébre LGni - kozmondds értelmét).

8. Tipp: Figyeljiink az ellenséges orvlovészekre, kivaltképp, ha
faluban médszkalunk. Nem csak ablakok mdgdtt vannak, hanem
el§szeretettel hiizzak meg magukat a tet6kon is, kémények mo-
gé rejtdzve.

9. Tipp: Ha nagyobb mennyiség(i NOD egységgel keriiliink szem-
be, célszerd, ha veszélyességiik sorrendjében szamolunk le ve-
liik. Elsének a ovegallasokat semmisitsiik meg. Gket kévessék

a pancélosok és az egyéb jarmdvek, majd a nehéz rakétavetds
katondk, végiil a mezei géppisztolyos gyalogosok.

10. Tipp: A kémiai fegyverrel felszerelt egységeket lehetdleg
puffantsuk le minél tavolabbrél, mert ha kézel jutnak hozzank,
sokkal komolyabb sebzést okoznak, mint tarsaik.

11. Tipp: Nagyobb csatdkban sok kellemetlenséget spérolunk
meg azzal, ha rogton kildjiik a szallitd helikoptereket, akik kii-
lnben gyalogosok tomkelegét hozzdk a nyakunkra. Néha vi-

STRATEGIAI TANACSOK A C&C FPS-HEZ

szont fontosabb, hogy eldszor azokat a tiszteket tegyiik hiivos-
re, akik dllandéan djabb és Gjabb légi egységeket rendelnek.

Utvonalak 12, Tipp: Egyes bonyolult, dsszetett palyan (mint pl. a kastély,

bejellése vagy a hajé) érdemes bejeldlniink az Gtvonalat. Ezt dgy tudjuk
elérni, hogy amerre jarunk, mindig szétloviink egy-két hordét,
szamitdgépet, vagy egyéb rombolhatd térgyat.

AMammoth 13.Tipp: A 9. palydn, miutan elintéztiik NOD kezét, birtokunkba
tank hasz-  keriil egy Mammoth tank. Ezzel az aprécska jarmdvel minden
nalata NOD épiiletet le tudunk rombolni, még az Obeliszket is. Miel6tt
azonban belevetnénk magunkat a féktelen épiiletbontasha,
tisztitsuk meg a kdrnyéket gyalogosan, mert kiilénben az ellen
hamar véget vet a szérakozdsunknak.

Eldugott 14. Tipp: Ugyanezen a palyan taldlunk a templom mégott egy
UFO  UFO-tis, aminek ugyan semmi jelentdsége nincs a kiildetésben,
de ha kivancsiak vagyunk, mivan a belsejében, akkor keressiik
meg a hangdrban a bejutdshoz sziikséges kartyat.

Tavoli 15. Tipp: Sok ellenfelet mdr azel6tt kiiktathatunk, mielétt lehe-
célpontok tdségiik lenne (szdmunkra) rossz dolgok megtételére. Ezért az
el6ttiink allo teriiletet mindig vizsgaljuk meg a mesterlovész-
puskdnkon keresztiil, és akit lehet, puffantsunk le. Jarmdvek el-
len haszndljuk a Salve-t, amelynek j6 nagy hatétdvolsdgd grd-
natvetdje van.

Gazdalko- 16. Tipp: Egyes palydkon a gyorstiizelG fegyverekhez igen kevés
dasamuni- [Gszert taldlunk. A komolyabb problémak elkeriilésére a tome-
ciéval gek ellen haszndljuk a ldngszorét és a tiberium-fegyvert, mig
a magdnyosan bandukold katondkat kénytelenek lesziink
a pisztolyunkkal semlegesiteni.

Tobb  17. Tipp: Mindegyik NOD épitmény legalabb kettd, de sokszor
bejarat még tobb bejarattal is rendelkezik. A hatso ajton at, vagy a te-
t6n kozelitve dltaldban el6bb célt ériink. Ha viszont szeretjiik
halomra l6ni a gonosz NOD-egységeket, akkor érdemes mind-
eqyik bejdratot be- és kijdrdsra is haszndlnunk. ©
Uhu

FREEDOM FORCE TIPPEK

TULELO KEPREGENY SZUPERHOSOKNEK

hdsndidet gondosan és alaposan fel kell tipolnod, ha

a hiizosabb féellenségeket le akarod mosni a Fold szi-
nérél. Az itt kovetkezd tippdzoniinket aggadé Patriot City-
béli lakosok kiildték be a szerkesztdségbe, ,for your eyes
only” felirattal...

n z ,energy x” befogadasa csak a kezdet: hdseidet és

Azelbiivéls 1. Tipp: Az elsé néhdny pélyan, amikor még csak egyediil, majd
Mentor Minute Mannal és Mentorral nyomulunk, hasznéljuk ki alaposan
utdbbi agyat befolydsolé varazslatait, kiilénds tekintettel az
Lelbivoldre”, amellyel egymds ellen fordithatjuk a rosszfitikat.

Minute Man 2. Tipp: Minute Man fel tud ugrani a haztetékre: ezt mindenkép-
a nikkelbol- pen hasznéljuk, mert néhany rosszfid elgszeretettel [§d6z rank
ha olyan magasrdl, ahova mar Mentor sem tud elérni.

Always 3. Tipp: A pélyan kiilonb6z6 energiadobozok hevernek. A kéke-
energy X senvillddzd a ,szuperképességet” tolti fel: ez sajnos nem tdl

hasznos, mert dltaldban mire odaérnénk, addigra hésiink mér
magatél is regenerdlddott! A pirosas dobozka az életerdnk visz-
szanyeréséhez jo: ez viszont létsziikséglet, ugyanis ezt nem
kapjdk vissza embereink automatikusan, és senki sem képes
gy6qyitdsra! Az utolsé két dobozzal pedig bonusz presztizspon-
tokat és xp-t nyerhetiink.

Egyjosigos 4. Tipp: A harmadik karakteriink EL Diablo lesz. § az elsé olyan
.Diablo” ember, akinek elég brutélis a tavolrél tdmadd vardzslata (Men-

tor eleinte elég gyengus ezen a téren.). A tlizcsévdval a
gengszterek zmét egy-két Lovéssel el tudja intézni, és
Pinstripe, a fé maffiézd ellen is ezt érdemes haszndlni. Eza
cucc hasonldan hatékony Nuclear Winter és emberei ellen is.
Ha Minute Mant mar nagyon lepofoztak, akkor a hdzak tetejérdl
[6voldoz6 rosszarciak ellen is a szarnyald EL Diablot érdemes
bevetni. Végiil a messze talalhat6 energy x dobozokhoz is 6t
érdemes odareptetni.

Gyarapodunk

Fejlesztési 5. Tipp: A fejlesztés nehéz iigy, hiszen nem latjuk elére, hogy

tanacsadé  milyen ellenséggel kell majd megbirkéznunk. Altalaban gy ér-
demes tdpolni, hogy minden karakternek a rd legjellemz6bb tu-
lajdonsdgdra gydrunk rd, tehdt példdul Minute Man, Man-Bot és
Orderinkabb iisson, Microwave a lézerlévésével nyomuljon,
Mentor és Eve kabitson, stb.

Verjiik fo- 6. Tipp: Ahogy egyre inkdbb haladunk elére a jatékban, egyre

gunkhoza tobb hés szeretne csatlakozni hozzdnk. (Azokon kiviil, akik au-

presztizst  tomatikusan keriilnek a csapatba). Takarékoskodjunk azonban a
hirnévvel, mert nem mindenki hasznos, késdbb viszont lema-
radhatunk egy-egy iit6sebb figurdrol! En sajnos elkovettem azt
a hibat, hogy rogton felvettem Man-0-Wart és a szornyen lamer
Sea Urchint, 1gy sokdig nem volt elég presztizspont Bulletre, pe-
dig 6 a legkirdlyabb karakter. Ti ezt ne tegyétek. ©

Begoly6- 7. Tipp: Bullet eszméletleniil hatékony figura: villdimgyorsan
zott? oda tud rohanni barhova, és dgy iti az ellent, mint a motolla!
Sajnos ennek fejében nem tdl erések az iitlegei, viszont ha dl-
landdan leveri a gonoszt, mielétt még feltapaszkodna, akkor
annak a sz szoros értelmében ,Gvése sem lesz”. A masik meg-
szoritds, hogy Bullet nagyon sériilékeny és kdnnyen el lehet kd-
bitani. A hatalmas fémonsztakat inkabb keriiljiik el, a kdzepes
ellenségekkel szemben viszont & a nyerd. A legutolsé kiildetés-

Kit vigyiink
el?

Tippek, trukkok

nél Bullet a legnagyobb dsz, ugyanis egy j6 irdnyzott, villam-
gyors iitéssel azonnal lependeriti a féellenségeket is az
éterbe...

Kizdelmes élet

8. Tipp: Nehéz kérdés, hogy kit érdemes bevenni a négyfds ,ak-
cidcsoportba”. Nos, a legfontosabb, hogy a régi szerepjatékos
feldllds szerint mindig legyen legalabb egy izomemberiink, egy
kdbité figura, és egy olyan, aki tavolrdl is hatékony. Nagyon kell
még figyelni az dtvezetd sztorikra is, ugyanis igy tudhatjuk meg
el6re, hogy példdul egy ,Nuclear Winter” nev( figura ellen valé-
szinlileg a tizzel operdlé EL Diablé a leghatékonyabb... A ta-
pasztalatszerzés attél teljesen fiiggetlen, hogy emberiink
Jharctéri gyakorlatot” szerez-e, vagy otthon marad, igyhogy
azért felesleges barkit elvinni, hogy feltapoljuk...

TIMEMASTER « IF YOU NO LONSER FEA R GODS. THEN PERHAPS YOU WILL
FEAR...TIMEMASTER!

L Hiddiil

HOXRMME

Medal of
Superhero

Jo polgar,
rossz polgar

Legyiink

sunyik!

A palya
hése

9. Tipp: Biztosan észrevettétek, hogy eleinte minden hés felett
ott ldtunk egy ,érdemrendet”. Ezarra j6, hogy a kiildetés koz-
ben - egyetlen alkalommal - visszanyerjiik energidnkat, vagy
kikeriiljiink valamilyen biiverd alél. Altalaban az elgbbire érde-
mes elhasznélni ezt a lehetséget, mert nagyon kevés életerd
dobozka van a terepen, gyégyitani nem tudunk, viszont, a bdbadj
egy id6 utdn automatikusan ,elszall"...

10. Tipp: A lakosok a legtdbbszor segitenek, vagy extra kiilde-
téshez juttatnak, egy-két misszioban azonban zombiként ta-
madnak rénk. Ezeknél a feladatoknél a legveszélyesebb a him-
nemd polgdr, ugyanis él6 bombaként felrobban, amikor elin-
téztiik.

11. Tipp: J6 taktika, ha harc sordn nem azzal az a hgsiinkkel ta-
madunk, akire éppen rald a kiszemelt ellenség, hanem egy ma-
sikkal.

12. Tipp: A legtdbb kiildetésnél van egy automatikusan bekeri-
l6 emberiink: dltaldban 6 is a leghatékonyabb az ellenséggel
szemben, tgyhogy ne kiméljiik!

Bad Sector
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WARRIOR KINGS

USD! VAGD! - DE CSAK ERTELMESEN

dket a hiilye ellenfélnek, s mar hallgathatom is a kdvet-

kez6 palya eligazité szovegét. Aki valami hasonlé mé-
don gondolta abszolvalni a Warrior Kings kiildetéseit, az job-
ban teszi, ha a legutobbi allas visszatoltése el6tt atfutja az
alant elteriild dtlethalmazt. Ki tudja? Lehet, hogy talal ben-
ne valami hasznalhatot is.

L egyartok egy csomd tankot (bocs, lovagot), nekikiildom

A kuldetés mind felett...

Tekintettel arra, hogy a WK kiildetései gyakorlatilag egytél-
egyig kiilonboznek egymastdl, nem lehet atfogé recepttel szol-
gélni a sikerhez. Azonban annyit érdemes megjegyezni, hogy
semmiféle elénnyel nem jar az, ha tilteljesitjiik, esetleg job-
ban, kevesebb egységiink elvesztésével oldjuk meg az aktualis
feladatot. Sem megmaradt katondinkat, sem azok tapasztalatdt
nem vissziik at a kovetkezd szintre, ezért nincs értelme ,spérol-
ni” veliik. Ha (dtjuk a misszié végét (mondjuk egy ldngnyelvek-
kel koriilSlelt palota képében®), ne vacilléljunk! Vessiink be
minden erénket, hogy egy hatarozott rohammal kipipdlhassuk
ezt a szintet is.

Gyakran megesik, hogy a tovabblépéshez nem sziikséges a pa-
lydn taldlhatd dsszes ellenfeliink frissen kiomld belsd szervén
dtgdzolni. Az okos hadvezér, ha csak teheti, elkerdili a kiizdel-
met.

El6fordul, hogy bizonyos feladatok nem tartoznak szorosan

a misszid céljdhoz. Ezeknek azonban, ha nem kivannak kiilonc-
sebb erdfeszitést, érdemes a végére jarni, mert kivétel nélkiil
hasznos tdmogatdst remélhetiink cserébe. Hidba, j6 tett helyé-
be még a gonoszok is jot varnak.

Infrastrukturdlis beruhazdsok

Hogy ne jérjunk tgy, mint XVL. Lajos, érdemes minden alattva-
lonk benddjét folyamatosan élelemmel feltdlteni. Ezért elsd
dolgunk a gabonaféldek kiparcelldzasa legyen. Ne torddjiink
addig a katonai fejlesztésekkel, amig egy komoly sereg elldtdsa-
nak feltételei nem megoldottak. (Természetesen egyes akciddus
kiildetések ez aldl kivételt képezhetnek.)

Ajaték leghatdsosabb védelmi eszkdze a magaslati pontokra te-
lepitett tornyok hdlézata. Ne felejtsiik el fjaszokkal megtdlteni
a felhdzott erdsségeket, kiilonben csak draga felderitGként
funkciondlnak. Ha kifejlesztettiik a szdmszerfjat, akkor a lét-
szam parasztokkal is feltdlthetd. Arra azonban érdemes odafi-
gyelni, hogy a hajitdgépek hatétavolsdga gyakran még igy is

Kozlekedési
vonalak

Babjaték,
véresen
komolyan

Zsoldosok,
keziik so-
sem
dolgozott

Repiil a
nehéz ké...

A felcser ne
fecsegjen

meghaladja a védék lehetdségeit. Ekkor sincs gond, ha eldreld-
téan dllomdsoztattunk egy szakasz jol képzett nehézlovast a ko-
zelben. Veliik gond nélkiil kicsaphatunk a veszélyes szerkezetre.

Figyeljiink oda embereink, szekereink mozgdsara. Olykor eléfor-
dul, hogy egy-egy frissen felhizott falszakasz, épiilet miatt
képtelenek elérni a céljukat. Széval, ha harminc parasztunk fat
vdg, és mdr fél 6raja nem nétt a raktarkészletiink, akkor kezd-
hetiink gyanakodni ©. Ilyenkor a falbontds még mindig olcsébb
megoldds, mint egy egész épiiletet jraalapozni.

Erégyiijtés

AWK nagy Gtlete, hogy gyakorldbabdkon csiszolhatjuk katona-
ink képességeit. Ez nagyon hasznos segitség, ezért soha ne fe-
lejtsiink el élni vele! Persze mas kérdés, hogy gyakran nem lesz
idénk kivarni, mig kopaszokbdl Conanok lesznek. A babakat jél
tessziik, ha szell6sen, kis csoportokban allitjuk fel, igy fegyver-
nemenként elkiilonitve folyhat a tréning.

Hagyomdnyos, épitkezds kiildetéssel jatszva nagyon figyelniink
kell az élelmiszerkészleteinkre. Ezért a misszid kezdetétdl vér-
hato kisebb csetepaték megvivdsdhoz jobb, ha zsoldosokat bér-
link. Kemény katondk, akiknek csak egyszeri dijat kell fizet-
niink, azaz nem apasztjak készleteinket. Néhdny fjasz eltartdsat
azonban igy sem spérolhatjuk meg, mert a tavolsagi fegyver-
nem kiemelten fontos a WK-ban.
LT R Y]

Csatazaj

Hasznéljuk ki kéhajitd egységeinket, amennyire csak lehet. Na-
gyon messzire &nek, nagyon durvan. A cél kikémleléséhez kiild-
jiink el6re egy felderitdt, s maris indulhat is az ajandékcsomag.
Rosszabb esetben erre rogton valamilyen ellenintézkedést foga-
natosit ellenfeliink. Nem baj, mi pont erre vartunk! fjaszainkkal
ritkitsuk meg a felénk lohol6 bosszliszomjas horddt. A néhany
szerencsés (?) tulél6t fogadjuk gyalogosaink sorfaldval, majd
eressziik rd a kialakult emberkupacra a nehézlovassagot. Hmm...

Igyekezziink minél nagyobb erdvel lecsapni az ellenség elkiil-
nitett csoportjaira. Ha kelld gyorsasaggal morzsoljuk fel az el-
lendlldst, akkor lesz id6nk a regenerdléddsra. Katondinkat egy-
fel6l az elldtmanyt szallité szekerek élelmiszerkészletébél ,gyd-
gyithatjuk fel”; a mdsik lehetGség maga Artois, a f6hds.

0 ugyanis (még gonosz jellemiiként is!) képes nmaga, s kato-
ndi sebeinek magikus beforrasztdsara. Ha nem a Satannal ko-
tottiik meg a paktumot, akkor a szerzetesek hith6l meritett ere-
jétis felhasznalhatjuk.

-csonti-

Tippek, trukkok

STAR TREK: BRIDGE COMMANDER

URSZEKEREK HIDJAN NEHEZ AZ ELET

Félre az
egerekkel!

A kiilsé
nézet jobb

A bizalom
kifizet6d6

Figyeljiink
Data paran-
csokra

de korantsem egyszerd. A USS Dauntless és a USS

Sovereign Grcirkalok fedélzetén, a harcok idején sok-
szor nagy a kapkodas, a sietség. Ilyenkor igen kdnnyen elve-
szitjiik az események felett az irnyitast. Alljon itt néhany

n Foderacio-parancsnokok élete izgalmas és valtozatos,

javaslat ahhoz, hogy a parancsnoki hidon hogy legyiink min-

dig mi az urak, és hogyan vezessiik gyézelemre a biiszke fo-
deracios flottat, tigy, hogy a Kardasszianok tobbet ne jelent-
senek veszélyt a Foderdcié szamara.

Altalanos tanécsok

1. Tipp: Alapszabalyként jegyezziik meg: soha ne hagyatkoz-
zunk az egérrel valé irdnyitdsra. A harcok forgatagdban nagyon
konnyen félreklikkelhetiink. A billenty(izettel azért is érdemes
baratsagot kdtniink, mert a funkcié-gombokkal sokkal gyorsab-
ban tudunk reagdlni az eseményekre, mintha a kurzorral ara-
szolndnk a kivdlasztandé meniipontra.

2. Tipp: Hamar feltnhet minden parancsnok szamdra, hogy

a hidon a normal ldt6mez6 nem til nagy. Ha azonban a Space
billenty(ire bokiink, lényegesen kitdgul a horizont. Szerencsére
az 0sszes fontosabb felirat és menii megmarad, még a hajé kii-
[6nboz6 dllomésait is el tudjuk érni. Erdemes ezt a nézetet

mat biztositja.

3. Tipp: Néha taldlkozni fogunk olyan szitudcidkkal, mikor

a szembendllé ellenfél felszélit minket arra, hogy engedjiik le
hajonk pajzsait. Ilyen esetekben engedjiink a kdvetelésnek,
mert ha nem 1gy tesziink, akkor felesleges csatak sordn annyira
leamortizdljuk a hajonkat, hogy a kdvetkezd kiildetés el6tt be
kell ugranunk a kdzponti bazisra. Vagy akar mi is atalakulunk
(rszemétté...

4. Tipp: Ha Data parancsnok dtjon a Sowereign hajéra, idénként
megdrvendeztet minket néhany j6 tandccsal. Ezeket ugyan elis
ereszthetjiik a fiiliink mellett, de a végén tgy is kideriil, hogy
neki volt igaza. Ezért inkdbb mindig hallgassunk ra, mitis dér-
mog - 6 tudja, miajo.

Tajékozod-
junk az elsé
tisztnél

Harcoljon a
fegyverke-
zeld tiszt

Célpontok
sorrendje

Takarékos-
kodjunk a
torpedékkal

Figyeljiink a
pilétanére

5. Tipp: Ha teljesen elvesztettiik a dolgokra vald raldtasunkat,
vagy elakadtunk egy kiildetésben, nyugodtan kérdezziik meg el-
56 tisztiinket. O nemcsak az dsszes szoveges iizenetet (nem
SMS-ekréLvan szé ©) foljegyzi, igy mindig vissza tudunk tekin-
teni a torténésekre. Ugyanigy ott vannak a tarsolyaban a f6- és
mellékfeladatok adatai is. Ha a misszid kozben valamelyik mé-
dosul, 6 arrélis tudni fog.

Harci tippek

6. Tipp: Normdl esetben ne hagyatkozzunk az elektronikara.
(ldsd pl.: PC-k ©) Viszont a fegyverkezeld tisztiink MI-je igen
fejlett, ezért felesleges személyesen keziinkbe venni a l6voldo-
z6st - nyugodtan hagyjuk azt a derék beosztottunkra. Kivételt
jelent ez alél, ha a célpontot nem akarjuk megsemmisiteni, ha-
nem csak feltartdztatni. Ilyenkor nekiink kell ratenyerelni a vo-
nésugar aktivizalé gombjdra. Utdna viszont ismét minden auto-
matikusan megy.

7. Tipp: Néhdny harci helyzetben azonban mégsem art, ha
mi is részt vesziink az eseményekben. A célzast tovabbra is
hagyjuk beosztottunkra, de a célpontok kivdlasztdsdt te-
gyiik meg mi. Legeldszor a szenzorokat szedessiik szét - az
ellenfél ezekutdn mdr nem tudja beazonositani helyzetiin-
ket. Ezek utan jel6ljiik kilovésre a pajzsokat, majd

a hyperhajtéom(i-magot.

8. Tipp: A legtobb ellenséget viszonylag konnyen le lehet gy6z-
ni. Ezért figyelmeztessiik tisztlinket, hogy ne pazarolja a raké-
takat, elég, ha a lézerdgytikkal szedi szét az ellent. A foton-tor-
peddkat tartogassuk a bohomnagy ellenséges (irhajokra,
ugyanis ezek szama korldtozott: ha elfogynak, vissza kell tér-
niink feltoltésért a bazisra.

9. Tipp: Habdr a fegyverkezel6 tiszt remek munkat végez,
ugyanez nem mondhaté el a pilétandrél, aki hajlamos nem azt
csindlni, mint amit kiadtunk parancsba. Ezért ahelyett, hogy
hadbirésdg elé allitandnk a hdlgyet, inkdbb pillantsunk gyakran
a navigaciés miszerekre. Ha az ‘intercept’ gomb deaktivalva
van, kapcsoljuk be, mert kiilonben nem kdveti a kijellt célpon-
tot. Rdaddsulilyenkor a hajo csak lebeg az drben, kivald célpon-
tot nydjtva rosszakardink szamara.

Uhu

HOMNHNEL "Middid
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TIFPEK, TRUKKOEK

ROVID TIPPEK, CHEATEK

AquaNox

1. Tipp: Amennyiben til magasnak taldljuk a tenger alatti uta-
zds koltségeit, van rd lehetdségiink, hogy egy kis pénzmaghoz
jussunk: a jaték \SAV alkonyvtardban nyissuk meg a
PLAYER_START.DES nevti féjlt, keressiik meg azt a sort, ahol az
all, hogy ,Credits=19350". Ezt a Gsszeget tetszés szerint novel-

kot.

2. Tipp: A Boosterrel rendelkez6knek nem kell aggddniuk a
Flash-Shark torpedék miatt. Ha valaki esetleg eltaldlnd a hajén-
kat ezzel a rettegett fegyverrel, a Booster hasznalatéval még
mindig kdnnyedén elpucolhatunk a helyszinrél.

Shadow Force: Razor Unit

Jaték kozben a , ™ gombbal hivjuk eld a konzolt, majd gépeljiik
be azt, hogy ,god 1. Ennek hatdsdra sérthetetlenek lesziink.

Baldurs Gate 2

1. Tipp: Bizonyara mindenkinek megvan az idedlis csapata,
azonban, ha mégis krénikus varazsléhianyban szenvednénk, itt
egy apro triikk, aminek a segitségével minden karakteriinknek
lehetdsége lesz a vardzsldsra. A cél elérésére sziikségiink van a
kivant spell tekercsére és eqy gydgyitd italra. Nyissuk ki a hati-
zsakunkat és igyuk meg a gyogylottyst. Amint meghallottuk,
hogy befejezddott a kortyolds, fogjuk meg djra a kidiriilt flaskat
és rakjuk a hatizsak egy (res helyére. Most ragadjuk meg a va-
razslattekercset és tegyiik kozvetleniil az iires tiveg mellé. Ez-
utdn [épjiink vissza a jatékba és figyeljiik a karakteriinket,
amint egy hatalmasat vardzsol.

Sid Meier’s SimGolf

Ha egy kicsit tobb pénzt szeretnénk, akkor nincs mas dolgunk,
mint megnyomni a [SHIFT]+[=] billentyGkombindciét, és mdris
egy kisebb Gsszeggel lesziink gazdagabbak. Ez tobbszor egymés
utdn is eljatszhato.

Grandia 2

1. Tipp: Jatékélldst menteni a gila alakd atlatszé micsodaknal
lehet, és itt tudjuk magunkat regenerdlniis. Ha egy ilyen van a
kozelben, és ha sok ellenséggel akadunk dssze, akkor érdemes
1gy letesztelni a sok mandt felemésztd, durvébb vardzslatokat
is.

2. Tipp: Ha viszont csak jo messze van ilyen gila alakd cucc, ak-
kor bizony érdemes takarékoskodni a magikus energiaval, és a
kozepes szornyekre nem pazarolni a dragabb magidt.

3. Tipp: Melfice-t egyediil tgy tudjuk legydzni, ha dllandéan
gyégyitjuk embereinket, a legdurvédbb vardzslatokat hasznaljuk,
és a lehetd leghamarabb elpusztitjuk a kardot.

4. Tipp: Ez egy konzol RPG, igy gamepad hasznalata erdsen ja-
vallott. (Havanilyened, feltétlen lizemeld be!)

5. Tipp: Egyes tereptargyakba belecsapva - 4 la Diablo - vardzs-
cuccokat nyerhetiink. Ilyenek példdul a nagy gombdk, amelyek-
béLkis gombékat (©), aranyat és eqyéb varazscuccokat kapha-
tunk, vagy ha pechiink van, egy ellenséges monsztat. ©

6. Tipp: Ha egyik karakteriinket megmérgezik, akkor a csata
utdn is adjunk neki ellenmérget, mert mas RPG-kkel ellentétben
a hatds ilyenkor is megmarad.

7. Tipp: Ha a durhami barlangban harom mogyorét adunk a
Pokemon-szerd mékuskanak, akkor vilagitani fog és kdvetni
minket. Csak viseljiik el a rémes hangjét...©

Csalas

Tiirelem
=rozsa

8. Tipp: A Rilig alatti barlangrendszerben talalhatd hatalmas
épitménynél lévG harom szines varazsgombot nem tudjuk ott
helyben meggydjtani (pedig csak igy tudunk tovabbjutni), ha-
nem harom kiilonboz6 helyszinre kell elvandorolni, és itt tudjuk
ezeket felkapcsolni.

9. Tipp: A riligi barlangrendszer nagyszdju, tobbfejii fészornyét
néhany interneten olvashat6 végigjatszds szerint igy lehet csak
legylirni, ha elsének az Gsszes birat nyomjuk le, és a szdjat
utolsénak hagyjuk. Ne higgyetek nekik, higgyetek Bad
Sectornak! © El8sz6r én is igy probaltam legyakni Gket, de csak
szivtam, mint a torkos borz, és végiil diithémben kiprébaltam,
hogy mi van akkor, ha a szdjjal kezdem? Nos, amikor elveszitette
a szdjat, a dog rogton meghalt...

4X4 Evolution 2

Nyissuk meg a jaték mappdjaban lévd system/metal.ini fajlt egy
text-editorral (a notepad tokeéletes lesz), majd szdrjuk be a ké-
vetkez§ sort: ,cash=sbUHuQg6pEjgFpoR*Ftoi*r83p7“. Ennek
hatdsara 23,000,000 dollarral lesziink gazdagabbak (persze
csak a jatékban). Ha ehelyett (vagy emellett) a ,team =
[csapatnév]” sort szlirjuk be, akkor a megadott nevii csapathoz
fogunk csatlakozni (pl. ,team=Team Death”.

Ha ezek a gardzdalkoddsok sem vezetnek eredményre, akkor
karrier mddban szerezziink egy jarganyt, adjuk el, majd nytizzuk
tovdbb a szerencsétlen ,system/metal.ini” f4jlt kedvenc text-
editorunkkal. A vége felé keressiik meg a ,careerTruckCount=0"
és ,curTruckType=0“ sorokat, majd mindkettd végén cseréljiik ki
a 0"t ,1"-re. Ezutdn inditsuk Gjra a progit és menjiink be a ga-
razsba. Voild! Visszakaptuk az eladott gépet, de az dra megma-
radt! Annyiszor ismételhetjiik meg ezt az eljdrdst, ahanyszor
csak akarjuk.

Amennyiben a fent emlitett triikkdkkel sem tudnank pénzéhsé-
giinket csillapitani, akkor inditsunk el egy versenyt. Gépeljiik be
azt, hogy ,goldfinger”. Ha jél csindltuk, akkor duddlast hallunk.
Ezutdn nincs mds dolgunk, mint befrni, hogy
~givememoneyordie” és mdris kapunk kemény egy millié dol-
ldrt.

NASCAR 2002 Tippek

Tipp 1: Nagyon fontos, hogy tudj visszakozni! Ha iild6zod egy
vetélytdrsadat, akkor sok alkalommal gyorsulsz fel jobban, mint
6 (hiszen draftolsz), viszont nagyon sok helyzetben egyszeriien
nem szabad el6zéshe kezdeni (mar nincs sok hdtra az egyenes-
bél, més is autézik a te iveden, belsG sorbél kellene kilépned,
sth.). Ilyenkor egy pillanatra vegyél vissza a gazbél és maradj a
~vonatban”.

El6zz belil!

Draftolok ki-
hasznalasa

Aerodina-
mika
felséfokon
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Szalagok

Boxtaktikak
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Csalas
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Tipp 2: Toreked;j a bels6 ives eldzésre (elég nehézilyet dssze-
hozni, mert keményen védik, és a lendiilet is a kiilsG v felé so-
dor a kigyorsitaskor), de ha hossz( egyenessel rendelkezd pa-
lydn vagytok, van rd esély. KiilsG ivvel akkor érdemes prébélkoz-
ni, ha nincs mégotted ,vonat” - igy ha nem jon Gssze, még min-
dig visszaallhatsz a versenytdrs mogé, és nem fogsz tobb pozici-
Ot visszaesni egy belsd iven bezarédott, melletted elhiizé kocsi-
sor miatt.

Tipp 3: Ha a tiikrben egy nagy sebességgel kizeledd vonatot
latsz, szivfajdalom nélkiil lépj ki az G fviikre: rossz esetben fel-
bomlik a draftsor, j0 esethen a ,hdtsd segitséggel” plusz
sebességhez jutsz.

Tipp 4: A jatékban nagyon szépen ki lehet hasznalni az tn.
4aero loose” és ,aero push” effektet (a kocsi a leszorité erg hir-
telen csokkenése miatt letér az idedlis fvr6l). Ha kdzelediink egy
vetélytdrshoz, torekedjiink arra, hogy a kanyar kozepén ,érkez-
zlink meg” mdgé. Ha eléggé a hatdron autézik, kocsija taldn egy
kis iddre elvesziti stabilitdsat a hirtelen csékkend hatsé leszori-
t6 er6 csokkenése miatt, a piléta korrigal, igy talan lelassul sze-
mernyit. Persze ennek forditva is elsiilhet a hatdsa: ha mi érke-
zlink visité gumikkal, a csokkend els6 leszorité erd miatt kisod-
rédunk az idealis fvr6l.

Tipp 5: Vigydzz a hirtelen gazaddsokkal és visszavételekkel: allo
helyzetbdl padlégazzal elindulni még egyenes szakaszon is le-
hetetlen (az eltolt sdlypont miatt), a gyors gézelvétel pedig egy
olyan kanyarban, ahova fullsebességgel mentiink be, szintén
megpdrdiiléshez vezethet, miutdn a hatso kerekekrél hirtelen
eltiinik a forgatonyomaték.

Tipp 6: Ha sok ,tape”-et ragasztasz a hitémaszkra, gyorsabb
lesz a kocsid, csak épp hamarabb kapnak hdgutat a mékusok. Ez
ugye alap. Az viszont nem az, hogy az edzésen még véletleniil
se (igy 6dd be a tape-mennyiséget, hogy egyediil korozgetsz: a
versenyen az esetek 90%-dban ugyanis valaki magott, kvdzi lég-
ires térben fogsz autdzni. Ha extrém meleg idG van, akkor is ke-
vesebbet haszndlj! Ha pedig gy is tdlheviil a motorod, gyakran
Lépj kia ,vonatbél”... Végiil is dontened kell: gyorsabban, de
Jugralva”, vagy lassabban, de biztonsdgosabban autézol.

Tipp 7: Sdrga zdszl6ndl mindig boxolj, ha mdr amdgy is kozeleg
azideje, mert nem veszitesz kort. Ha vezetsz, vagy a mezény
elején vagy, és mdr kevés van csak hdtra a versenybél, inkdbb
kockaztass és ne menj ki: ilyenkor f6 a pozicié! Ha olyan pélyan
vagy, ahol nagyon szdmit a gumik tapaddsa (a kicsi lassd pa-
lydk), dltaldban nem éri meg féloldalas (gyorsitott) kerékcserét
alkalmazni. Végiil, ha roviditett versenyeket jatszol, hasznald ki
az (n. ,short pit” el6nyeit: ne vard meg, amig teljesen leron-
gyolddik a gumid, menj ki hamarabb kereket cserélni! Igy mini-
malisra csokkented az elhaszndlt kerekeken torténd autdzast.

Battle Realms

1. Tipp: A megsebesiilt parasztok sokkal rosszabbul dolgoznak,
mint egészséges tarsaik. Ha id6t és energiat akarunk spérolni,

képezziik at Gket katondkka és gyartsunk helyettiik Gj, egészsé-
ges munkasokat. Igy maris konnyebb lesz az ellenfél legyGzése.

Gorky 17

E havi teljes jatékunkhoz is adunk egy kis segitséget:

A programota ,-760722" parancssori paraméterrelinditsuk el

(pl.: ,C:\Gorky17\Gorky.exe -760722"). Ezutdn, ha meg szeret-
nénk nyerni egy csatat, nincs mas teendénk, mint megnyomni a
[Q] gombot.

Aki pedig nem szeretne csalni, annak fme néhany tipp.
Magas életerdvel rendelkezG ellenfelek esetében (kiilondsen
igaz ez az egyedi szornyekre) mindenképpen haszndljuk ki a pa-
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lydn elszérva megtaldlhatd benzines hordékat: a kicsike mindig
a hozzd legkdzelebb all6 emberiinket tdmadja, akivel egy hordd
mellé kell, hogy csaljuk. Ezutdn a horddba Lve 40 HP sebzést
érhetiink el.

Hasznéljuk ki, hogy a tereptdrgyak fedezékek: lehet akar egy
egységnyi tavolsdgra is az ellenfél, ha koztiink van egy ldda. A
monszterek még véletleniil sem bantjdk eqgymdst: haszndljunk
védfalként egy kisebb (itGerej( rosszfidit!

Erdemes (a tobbnyire kevés municié miatt) egyféle fegyvert egy
emberkével haszndlni: magasra fejlesztheti ezt a képességét, és
a tobbiektdl begy(ijtétt municidval még jé sok korig itéképes
lesz.

Probaljunk meg oldalrdl, vagy hatulrél timadni: plusz sebzés az
eredmény. (Az ellenfeleink is ezt teszik: 6k csak tudjak. ©)

Abrutalis géppuskdkkal és egyéb nyalanksagokkal felszerelt
mutdnsokat érdemes kdzelharcban apritani: magas képzettség(i
baltds emberiink nagyokat sebezhet, mig az ellenfél a tévolra
oridsit sebezd fegyver helyett a kisebb sériilést okoz6 karmait,
kését, stb. haszndlja.

Neocron

Amikor elkezdjiik a jatékot, nagyon gyenge a fegyverzetiink. Mi-
utdn lekaszaboltunk néhdny patkanyt, vagy egyéb ddgot a csa-
tornakban, azonnal keressiik meg a Plazat, ahol kezd6knek
szant fegyverbolt van. Nézziik meg az drakat, de ne vegyiink
még semmit. Inkdbb a nyilvdnos chaten figyeljiink, ki mit ad el,
illetve prébéljunk magunk is ott venni megfelel fegyvert ol-
csébban, mint ahogy azt a boltban adjak. Csak végsé esetben
forduljunk a kereskeddhoz. Késiinket ne adjuk el, mert ha ki-
fogy a ldszer (no persze az mindig legyen ndlunk sok), akkor ez
azértjobban sebez, mint az 6kliink.

HOMNHNEL "Middid

Mindig legyen kéznél a két §si RPG eszkdz: a ceruza és a papir.
Sokszor lesz sziikségiink ugyanis arra, hogy lerajzoljuk a
dungeont, illetve a csatorndt, ahol éppen tartézkodunk. Erde-
mes felskiccelni legaldbb, mert igazi labirintusok vannak a ja-
tékban, ahonnan nem kdnnyd kikeriilni. Mellesleg azt is érde-
mes feljegyezni, melyik lakétdmbben milyen boltok vannak.

Amikor rdvissziik a kurzort egy lényre, akkor az bekeretezgdik. A
jobb felsd sarkdban apro ferde jelek, stréfok jelennek meg. Ez
jelzi az adott szorny erdsségét. Csak akkor tamadjunk meg sok-
vonalkds sz6rnyet, ha magunk is erdsek vagyunk, illetve nagyon
batrak. Ugyanakkor j6 taktika, ha szaladgalni kezdiink baj ese-
tén, bdr a Stamindnk (dlloképesség) csdkken, életerénk ndve-
kedhet. No persze az ellenfélé is (tehdt kiegyenlitddnek az esé-
lyek), azonban van lehetdségiink elmenekiilni, szégyen ugyan a
futds, de hasznos.

Neocron vdrosaba sosem hatol be a napfény. Legalabbis azokba
a sikdtorokba illetve fold alatti csatorndkba, ahol a jaték elején
mi tevékenykediink. Igy tandcsos elsotétitett szobaban jatszani
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Optikai egér

Bowlingozas
egyszeriib-
ben

Tanuljunk
varazslato-
kat

Csalas

Harctechni-
kak

Hasznal-
junk fejszét

(hogy tobb latszon a képernydbdl), illetve feltekerni maximum-
ra monitorunk fényerejét, illetve a jaték meniijében a Gamma
korrekci6t maximumra allitani. Arrélviszont ne felejtkezziink
el, hogy a monitort visszaallitsuk a késébbiekben, mert a til
nagy fény, a vildgos szinek esetén rombolhatja és tonkretehetia
szemet.

Lehetéleg haszndljunk optikai egeret, ugyanis a gorgds egerek
néha megakadhatnak, még akkor is, ha el6z6leg megtisztitot-
tuk. Ez azértis fontos, mert harc kdzben az életiink mlhat
azon, milyen az irdnyitdnk. Mivel ebben a jatékban is nagyon
fontos a harc, gy érdemes j6 egérrel nekildtni (ami mas egyéb
felhasznaldsokndlis kifizet6d6 lehet, igy batran tegyiik meg ezt
a beruhdzdst).

Black & White: Creature Isles

1. Tipp: Amennyiben gondjaink timadnanak a bowlingozdsnal,
van egy lehetdség, aminek a segitségével biztosan legyézhetjiik
pimasz ellenfeliinket. Tegyiink egy kévet az ellen éltal elguritott
golyé Gtjaba! Ettdl kezdve biztosan nem fogja eltaldlni a kugli-
kat, nekiink pedig elég idénk marad ahhoz, hogy kényelmesen
leramoljuk az Gsszeset.

2. Tipp: Mind a két Lényiinket konnyedén megtanithatjuk a fa-,
Viz-, tliz-, és villam vardzslatokra. Hogyan? Menjiink a katapult
kozelében dll6 hdzba. Ezt a hdzat harom majom ldtja el folyama-
tosan faval és vizzel, mig egy mdsik ény tiizet és villdmokat va-
razsol a kunyhéra. Kiildjiik mindkét lényiinket a hazhoz, és ha-
marosan 6k is kivdldan fogjak alkalmazni a magiakat.

Cabela’s 4x4 Off-Road Adventures

A csaldsok beviteléhez eldszor be kell lépniink a konzolba. Ezt a
[q], [i] és [F12] gombok egyiittes megnyomdsaval érhetjiik el.
Ha megvagyunk ezzel, akkor a képerny aljan megjelenik a ko-
vetkez6 felirat: ,4x4>". Ezutan a kovetkezG parancsok hasznal-
hatok:

Cheat Hatas

settyrescale(érték)  autdnk kerekének vastagsagat hatéroz-
za meg

hanyman () kijavitja gépiink sériiléseit

ironman(1) sérthetetlenség

freeman() ezutdn minden jatékmdd valaszthaté
lesz

Blair Witch Trilogy

1. Tipp: Ha egyszerre tdl sok zombi tdmadna rank, rohanjunk
hatrafele addig, mig mar majdnem vélt a képernyd. Most mar
nyugodtan varhatjuk, ahogy a dogék szépen felénk vanszorog-
nak. Erdemes a ,mindig-futas” opciét is bekapcsolva hagyni.
Ezzel a két mddszerrel elérhetjiik azt, hogy egyik élGhalott se
j6jjon tdlsdgosan kozel hozzank.

2. Tipp: A trildgia elsd részében Elspeth Burkittsvillben maszkal.
Ha tdl akarjuk élni az éjszakdt ezen a cseppet sem kellemes he-
lyen, akkor sziikségiink lesz a fejszére, ami a tandcshdzan, ajobb

Csalasok

Harcosok az

erédben

Csalasok

ajté mellett van felakasztva. Ezzel a fegyverrel szinte minden
rank tord ellenséget ledlhetiink, rdaddsul ehhez még csak muni-
cié sem kell - utébbibél amdgy is elég kevés taldlhato a jatékban.

3. Tipp: A harmadik részben figyeljiink arra, hogy a temetGben
hever6 dsét magunkéva tegyiik. Meglepden hangzik, de eza
leghatdsosabb kozelharci fegyver a jatékban. Lészerhiany ese-
tén, vagy amikor szdk térben mozgunk, kiildndsen elnyds harci
eszkdzzé valhat keziinkben.

4. Tipp: Ha a sorozat elsd részében megnyomjuk az F10 billen-
ty(t, az aldbbi cheateket aktivalhatjuk:

Cheat Hatas
IWORKFORGOD sebezhetetlenség
NOD3D lathatatlansdg
GIVEMEFAITH max. életerd
GETINTOMYBELLY  Gsszes fegyver
MOREAMMO tobb (8szer
SKELETONKEY csontvaz-kulcs
HELLFREEZEOVER  ellenségek lefagyasztdsa
IRULE "hard’ nehézségi fok
ISUCK "easy’ nehézségi fok
RECHARGE zsebldmpa elemeinek a feltoltése
ICANSEE éjszakai latds
BIGHEAD nagy fejek
SNOWSTORM hé

T2000 terminator-skin
THUNDERSTORM szél

MEDIUMRARE mellpancél
THEDOGFARTED gazmaszk
GOODTIMESMAN dinamit
BIGSTICKOFDEATH  shotgun
MEETMYPALTOMMY  Tommy-géppisztoly
SUNOFGOD villimvetd
SMILEYNOMORE elefént-fegyver
BURNYOURASSOFF  ldngsz6rd

Empire Earth

1. Tipp: Azok az egységeink, melyeket bekvdrtélyoztunk az
egyik erddiinkbe, nem szamitanak bele a népességbe. Amennyi-
ben viszont elérjiik a megengedett populdcié hatdrat, nem tud-
juk 6ket addig kihozni, amig 6k is ,bele nem férnek” a lakossdg-
keretbe. Ezt az dllapotot viszont remekiil kihaszndlhatjuk az el-
lenfél megtévesztésére: mikor mdr azt hiszi, hogy teljesen le-
mészarolta a hadseregiinket, varatlanul, friss alakulatokkal tud-
juk letdrdlni a vigyort az arcardl. Mindezekhez az akcidkhoz
azonban sziikségeltetik egypdr erdd...

2. Tipp: Ha Ugy érezziik, egy kis segitség nélkiil ellenfeleink el-
tlntetnek a torténelem siillyesztdjében, ime néhdny csalds, me-
lyek segitségével biztosan mi lesziink a gydztesek. A cheat be-
irdsa eltt nyomjuk meg az ENTER-t, majd irjuk be a kivant k-
dot, ezutdn dssiik le Gjra az ENTER-t.

Cheat Hatés

my name is methos Minden nyersanyagot ldtunk a
térképen

boston food sucks 1000 kaja

atm 1000 pénz

zou said wood 1000 fa

rock&roll 1000 ké

creatine 1000 fém

allyour base are belong tous 100000 mindenb6l

coffee train mindenki meggydgyul

asus drivers meglatjuk az egész térképet

somebody set up us the bomb  megnyerjiik a kiildetést

brainstorm gyorsabb épitkezés

i have the power teljes mdgia

friendly skies repiilG egységeink tankja

Tapasztalati
pontok harc
nélkiil

A Cor
Kalom-i no-
viciusok le-

gybzése

Csalasok

megtelik
ahhhcool elvesztjiik a kiildetést
the big pig minden nyersanyag eltdnik
boston rent nincs tbb arany
uh, smoke? nincs tobb fa
headshot a térkép kidiriil
columbus latjuk az allatokat
Gothic

1. Tipp: Tapasztalati pontokat nem csak azok utdn a szornyek
utdn kapunk, akiket mi 6liink le, hanem azok utan is, akiket az
NPC-k. Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy legaldbb egyszer
mi is megsebezziik az dldozatot. Ezek utdn a program Uigy tekin-
ti, mintha mi segitettiik volna dt az ellent a tdlvildgra.

2. Tipp: Cor Kalom noviciusai sok kellemetlenségeket tudnak
okozni. Ha szeretnénk kiegyenlitettebb esélyekkel felvenni ve-
lik a harcot, csalogassunk hésiink kézelébe néhanyat kozilik,
majd rohanjunk ki a csarnokbdl. Ugrdljunk at néhany szakadé-
kot, majd forduljunk meg és dllapitsuk meg nagy 6rommel, hogy
lild6z8ink tobhsége belemdszott a ldvaval teli drkokba, nekiink
csak néhdnyukkal kell megkiizdeniink.

Europa Universalis 2

A csaldsok beviteléhez lépjiink be a konzolba az [F12] gombbal.
Trjuk be a kivant kédot, majd ssiik le ismét az [F12]-t a pa-
rancssor bezarasahoz. (Megjegyzés: a kddok egy része mdkadik
az Europa Universalis els6 részében is.)

Cheat Hatas

polo a kereskedelem hatdsfokat ndveli
richelieu irdnyithatjuk mds orszdgok seregeit is
pappenheim fog of war” kikapcsoldsa

columbus az dsszes felfedezetlen teriiletet megmutatja
gustavus megndveli a szdrazfoldi technikai szintet
drake megndveli a tengeri technikai szintet
cromwell megndveli a termelékenység hatékonysagat
oranje tokéletes stabilitds (+3)

cortez bennsziilottek ki/be kapcsoldsa

alba ldzadék ki/be kapcsoldsa

tilly agressziv gépi ellenség ki/be kapcsoldsa
montezuma 50 000 dukdtot kapunk

pocahontas 6 telepest kapunk

dagama 6 kereskeddt kapunk

swift 10 000-rel ng a févaros lakossdga
peterthegreat  akdrmennyi csapatunk lehet ezutdn
russianhordes  ,dgydtcltelékeket” kapunk

difrules sérthetetlenség ki/be kapcsoldsa
robespierre ingyenes reformok

vatican 6 diplomatat kapunk

loyola 6 missziondriust kapunk

shogun Japdn lezdrdsa

luther Luther reformjai

Egybél két
hajo

Csalas

Harci kész-
ségek fej-
lesztése

Joseph
fejlédése

Flece
fejlodése

Jekhar
fejlodése

Rosalind

fejlodése

Csalas

Tippek, trukkok

Star Trek Armada 2

1. Tipp: Ha a Fderdcidval jatszunk, megvan az a lehetdségiink,
hogy eqy triikk segitségével egy eredeti és egy klénozott
Galaxy-osztalyd hajobol két teljes érték(it gydrtsunk. Ehhez a
mvelethez sziikségiink lesz Nebuldra Gemini-effektussal és egy
Galaxy-osztalyd csillaghajora. Ldjiink a Gemini-vel a Galaxy-ra.
Tgy lesz egy eredeti és egy klonozott harcjarmdiviink. Ezekutén
vdlasszuk kiilon a két hajot, majd rakjuk Sket a kdvetkezékép-
pen Gssze: csészealj-szekcid (eredeti) + torzs (klonozott), csé-
szealj-szekci6 (klonozott) + torzs (eredeti). Igy mar két teljesen
mikoddképes gépiink lesz. Ezt a mveletet pedig akarhanyszor
megismételhetjiik.

Capitalism I1

A csalds-mad bekapcsoldsahoz nyomjuk meg a [SHIFT]-et, majd
pétydgjiik be azt, hogy ,6789”. A megjelend ablakban kattint-
sunk az OK-ra, ezutdn az [ALT]+[C] megnyomdsara 10,000,000
dolldr keriil a zsebiinkbe.

Summoner

1. Tipp: Harcosainkat érdemes csak egyfajta kiilonleges harci
képességre tanitani. A legjobb, ha Joseph és Flece a kardmivé-
szetet tanulja, Jekhar fejszére, vagy tompa fegyverekre specia-
lizalodik. A megtakaritott pontokat tegyiik inkdbb az altaldnos,
csataban haszndlhatd képzettségekre.

2. Tipp: Josephnek meglehetdsen sok pontra van sziiksége a
Summon, a Heavy Arms és a Heal képességek fejlesztésénél. Ha-
rom pontra van sziiksége a Fire és a Holy készségeknél. Kedveli
a gylrdket és a nyaklancokat, amelyek a Summon, vagy a harci
képzettségeit novelik.

3. Tipp: Flece a Sneak, a Pick Lock és az Assessory képességekre
koncentral, ezenkiviil 5 pontra van sziiksége a Heavy Arms fej-
lesztésénél. Mint a leggyengébb harcos, eldnyben részesiti az
ékszereket, amelyek plusz pontokat adnak szamara életerében,
illetve a Dodge és a Parry képzettségekben.

4. Tipp: A harcos Jekhar szdmdra a Dodge, a Parry, a tavoli
Critical Hit és a Second Strike a legfontosabbak. Amint megta-
nulta a Heal képességet, rogton begydjt erre 4 pontot. Szdméra
a gylirdk és az amulettek az elénydsek.

5. Tipp: Rosalindndl elsésorban a magikus készségeket fejlesz-
sziik. Ha itt mar minden a maximumon van, johetnek bottal valé
harcképességek. Rosalind szdmdra olyan ékszereket keressiink,
amik az 6 magikus erejét és akcié-pont tartalékdt novelik.

Grand Prix World

Ha szeretnénk minden versenyt megnyerni, akkor neviink meg-
addsakor gépeljiik be azt, hogy ,Monopoly”, ha szeretnénk min-
den versenyen 8 pontot szerezni, akkor azt, hogy ,Grand prix
world 2", ha pedig azt, hogy egyetlen autdnk se essen ki a ver-
senybdl, akkor azt, hogy ,Monopoly INR”.

Uhu és Caris

HOMNHNEL MiddilL
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PIROS GAMESTAR: MAJUS 15.
DVD GAMESTAR: MAJUS 17.

Blood Omen 2

The Sims: Vacation internetes ,open” bétdnak egyelére még jatékme-
A Legacy of Kain-sorozat legfrissebb darabjdban netbeli és a realizmus terén tapasztalhaté hia-
megint visszatérhetiink a ,mestervampir”, Kain ésta- ~ Szegény Sims-eknek akkora trauma lehetett, hogy nyossdgai vannak, tgyhogy kivancsian varjuk,
nitvanya, a ldzadozd Raziel 6rokds harcdhoz. Miutdn ~ nincs hétvége, hogy egyre-mdsra kapjdk a partizds, ~ hogy ezeket sikeriil-e végre kikiiszGbolni? A teljes

a Soul Raver 2-ben ismét bdcs(t vettiink az el6bbitdl,  szdrakozds, randizds kiegészitGket. Ezittal végre cikk mellé egy CS kontra GO sszehasonlitdst is ol-
ez(ittal Kain bérébe bdjhatunk. A folytatdsban Kain vakdcidzni is elmehetiink kedvenc tamagochi- vashattok majd.
elvesziti dsszes seregét, vagyonat, még kastélyat is jainkkal. A kiilonboz6 célok egyre vildgosabbak lesz- . .
leromboljdk. A minden szempontbél ,vérszomjas” nek: Will Wright Bill Gates helyére tor a gazdagsdg- Might and Magic IX
él6halott azonban bossz(it eskiiszik, kiélesiti logikd- ban, az EA kizdrélag Sims-es toplistdt akar, mi pedig ~ Szinte percre pontosan érkezett meg , kistestvére”,
jat, két remek szemfogdt, és az Eidos akcié-kalandjd-  bucstit mondhatunk a valdsdgos nyaraldsoknak, a Heroes utan azidésebb ,baty6” legdjabb része is.
ban megprobalja bebizonyitani, hogy a koleszterin- hogy inkdbb otthon Sims-ezziink! Mikorra vdrhaté A minden id6k egyik legrégebbi RPG-sorozataként
dsitott piros folyadék hasznosabb a testnek, mint a The Sims: GameStar? © ismert Might and Magic kilencedik részében,
a Raziel-féle habkdnny( lélek-diéta. Hogy kinek lesz a Legends-ben mér hasznalt LiTech 2.5-6s motort
igaza, azt a kovetkezd szambol megtudjatok. tidvozolhetjiik ismét, amin szintén szélva egy kicsit
meg vagyok lepddve mert az el6zetes reklamképek
(1) képek sokkal gyengébb grafikdt mutatnak. Re-
mélhetéleg ez csak ,szerénység”, vagy valami vezér-
™ csela 3D0 részérél és a grafika rendben lesz, ahogy
s ? | azigéretesnektlind, (j vardzsrendszert alkalmazé
i’ el jatékmenet is. Az Arx Fatalist és a Morrowindet egy-
e eldre elhalasztottak, igyhogy meglatjuk, milyen
;f,i.' Jnevetd harmadik” lesz az MM IX...
: | Kovetkezé teljes jatékunk:
Septerra Core
J Még taldn végig sem nyomtdtok a Gorky 17-et és
Tony Hawk Pro Skater 3 maris eg¥ masik remek R’PG-kalandd.aﬁjétszljattok,

- — - Global Operations ame.ly ezuttalegy'ma}ng?s fantasywlfgt{a roppent
~Yoman!” A gordeszkasok vildgat eleveniti meg el minket. A sztori a japanok nagy eréssége szokott
a Tony Hawk, tigyhogy a szerkesztGségiink egyetlen  Mér az el§z6 szamunkban kokettéltunk a GO-val, lenni, és a Septerraban sem fogtok ezen a téren csa-
deszkds rajongdja, LK Dénes mar alig varja, hogy hogy esetleg tesztet frunk réla, de végiil is var- latkozni, ahogy a komplex jellemd, érdekes szerep-
kedvenc sorozatdnak harmadik részét viszontldssa. tunk vele, mert a ndlunk lévd verzié még nem volt  6kben sem. A grafika ugyan nem 3D-s, viszont szé-
A deszkas arcokat irdnyitva megint olyan mutatvd- végleges, igy a kovetkezd szamra maradt. Egyéb- pen lerenderelt izometrikus cucc. A jatékmenet va-

nyokkal kapraztathatjuk el virtualis baratndnket, ként egy Counter-Strike-szer(i, multiplayeres, tak-  |6s idejdi harcot takar, Ggyhogy egyfajta igénye-
amelyekkel a valds vildgban csak kiadds zakdzasok tikai FPS-rélvan szd, amely azzal akar kitGnni ha-  sebb, sztori és puzzle-orientalt Diablo-szer( prog-
aran villoghatnank. A készit6k hatalmas, avaldsag-  sonszGrd tarsai koziil, hogy sokkal ,életszagibb” rammal lesz dolgotok.

ban is létezG palydkat igérnek, ahol kdrnyezetiink vildgban jatszédik. A mar sokak dltal jatszhato Bad Sector

sokkal életszer(bb lesz, mint a sorozat eddigi tagja-
iban. Remek Gjdonsdgnak igérkezik még a karrier-
méd is, és a hab a tortan, hogy képességeinket az
interneten mdsokkal is 6sszemérhetjiik.

V.I.P.

Ez a jaték kétféle médon is kotddik a ,szilikonhoz":
egyrészt szamitdgépre késziilt el, masrészrél fosze-
repldje Pamela Anderson. © A V.I.P. tévésorozat kis
hazénkban is ldthatd, de annyira rémesen giigye,
hogy eddig nem éreztem magamban elég mentalis
erdt, hogy huzamosabb ideig nézzem. (De hat
Pameldt nem az esze miatt szeretjiik, ugye? ©) Ettél
egyébként még maga a progi lehet j6, hiszen Buffy,

a vampirvadasz lény kalandjai sem éppen a digitalis
kultdra legjavat képviselik, aztdn mégis milyen iitds
kis xboxos stuff késziil bel6le? A jatékban egyébként
Pamela és hasonld adottsagokkal megdldott néi tar-
sai a sztdrokat védg ,sokkal tobb, mint testdroket” ©
és terrorista ellenes {igyndkdket alakitanak Los
Angeles-ben, ajatékban az lesz a feladatunk, hogy
egy a maffia dltal elrabolt profi plasztikai sebészt
megmenekitsiink. A tét: Pamela mellei megint a he-
lyiikdn alljanak! © (Melyik mondat a kakukktojds? ©)

Irubl Rumner, heell He gels upsel when you talk abowul Mayor, Maya.
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Reklamreferens:

Sipos Agnes — sipi@idg.hu
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kiadja: IDG Magyarorszdg Lapkiadd Kft.
felelds kiadé:
-} | Bird Istvdn igyvezetd igazgato — ibiro@idg.hu
-} miszaki vezets: Birkus Imre

® szerkesztéség és a kiadé cime:
| 1065 Budapest, Révay utca 10.

X levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
‘¥0/2002 L1 Dpog lejsownen e-mail cime: gamestor@idg.hu

terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858
e-mail: terjesztes@idg.hu
Terjeszti a Hirker Rt. a Ranker Bt. és alternativ ferjesztk.
Eléfizethetd a terjesztési osztdlyon valamint a hirlap-
kézhesitGknél és a vidéki postahivatalokndl.
a kék GS ara: 1496 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft

féléves 6600 Fr

egyéves 12 504 Ft
a 100% GS ara: 796 Ft (nem eléfizethetd)
ugyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30

régebbi szémolk: A lap régebbi szimai
meﬂvdsdrolhuték ii%{élszolgélatunkon, telefonon megren-
delhet6k a 474-88-59 szdmon valamint a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

hibas €D: Kérjiik, hogy a hibds (D- postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!
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Nyomas: Révai Nyomda

‘¥0/2002

Ugyvets igazgaté: Lazdr Laszlo
HU ISSN: 15853187

Terjeszti: Lapker Rt., a Hirker Rt., az alternativ ter-
jeszt6k és a szGmitdstechnikai szakiizletek.
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A GameStarban megjelend anyagok bdrmilyen fel-
haszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges. A meg-
ielent hirdetéseket és a CD-ken taldlhat6 programokat a
szerkesziGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, Gm
azok tartalmdért, illetve futdsdért felelsséget nem véllal!
A mellékelt CD-k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondllé forgalomba nem hozhatok! Tartalmuk marketing
célo, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.
Cheat rovattal kapcsolatos dtleteiteket vdrjuk:
cheat@gamestar.hu

AILVI SAriil

Megy




