BEVEZETO

Usgyi, megint eltelt egy honap. Milyen gyorsan telik az id6, ha az ember GameStar-olvasgatassal tol-
ti napjait. © Ebben a hénapban is lesz mit olvasni és jatszani. Ha csak azt veszem alapul, hogy mos-
tani teljes jatékunk, a Septerra Core tobb mint 100 éra tiszta jatékiddvel biiszkélkedik, akkor azt hi-
szem, nem fogtok unatkozni.

Ha ehhez hozzaszamolom a demék, valamint a CD-re felkeriilt dj rovatok végigbongészésével toltott
id6t, akkor mar a dolgozé embereknek sziikségiik lesz egy hét szabira, az egyetemistak és iskolasok
pedig jobb, ha beteget jelentenek. Matematikai expozém végére pedig az az egyszeri derivatum te-
szi fel a pontot, hogy maga az iijsag elolvasasa is lassan megkdzeliti egy kisebb regény kiolvasasi
idejét.

De ugye amint az a MINGSEG nagykonyvében meg van irva, nemcsak a mennyiség, hanem annak
formaja is szamit.

Ugy érzem, ezzel sem lesz probléma, hiszen teljes jitékunk anno rengeteg dicséré és elismeré szot
kapott a szaksajtotol és a lelkes jatékosoktol. A GameStar pedig, mint mindig, ugye most is fantasz-
tikus © (legalabbis remélem).

S mint alant lathatjatok, nekiink az id6 mar nem szamit, a szerkeszt4ség tagjai beléptek az oroklét-
be, és igy mar sz6 szerint éjt nappalla téve robotolhatunk az iijsag szebbé és jobba tételén. Ti pedig,
Kedves Olvasok, vigyazzatok, mert a , Sztar a haznal” helyett barmikor betoppanhat hozzatok

a ,GameStar-vampir a haznal” akciécsapat. ©

Addig is, amig sikeriil mindenkinek kinyomozni a cimét, j6 olvasgatast és jatékot kivanunk.

Hiszen PC-s jaték az egész vilag, vagy nem? ©

Szittyo

~A bevezetdvel kapcsolatos kockazatok és mellékhatasok miatt
keresse fel ijsagarusat vagy iigyeletes vampirjat.”
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24, oldal "
Legacy of Kain: Blood Omen 2

A Blood Omen 2 elképesztGen kegyetlen jaték. Egy irgalmat nem ismerd, vérszomjas, ,rosszfid” vampirhgst
irdnyitunk, akinek szemében mindenki csak potencidlis étek: ellenséges élGhalottak, ,konzervbe” bijt lova-
gok, szerencsétlen jardkelSk és az életiikért konyorgd, leldncolt, nyomorult emberek - férfiak és ndk egy-
arant. Raadasul Kain igazi ,vérkoholista”: a vords ned(t mutatd szintje folyamatosan csdkken, és ahogy
egyre tapasztaltabbak lesziink, egyre tobbet tudunk (sét, kell) magunkba szivnunk, dgyhogy a torkos €l6-
halott dldozatainak szama is jocskan novekszik.”

40. oldal:
Spider-Man: The Movie

,Magdt a Pékembert még egyetlen jatékban sem dbrdzoltdk
ennyire mesterien: alakja, izomzata teljesen élethd, ruhdjan
megldtszanak a gy(irédések, ,napszemiivegén” megcsillan

a fény, és tokéletes munkdt végeztek animacidjavalis. Kirdly-
sagos még a zoldes pancélzatd Green Goblin, és a tobbi szu-
perhds kinézete is nagyon ott van a szeren. Ja igen, ki ne
hagyjam a felsoroldshél Kirsten Dunstot (Mary Jane-t) se: 6 is
nagyon aranyos. ©”

110. oldal:
Kisordogok: Féluton a 666 MHz felé

,Miutdn az idei CeBIT-en Gyu sikerrel meggyGzte a vildg hardvergyarté
cégeinek nagyobb részét arrél, hogy mi vagyunk a legjobb fejek a gala- fulll
xisban, djult erével 6zénlenek hozzank a frissebbnél frissebb teszt-
hardverek. Epp idében ahhoz, hogy amikor itthon is megjelennek ezek

a termékek, mar felkésziilten, informdciéval dtitatva léphessetek be

a szamtech boltok ajtajan, és a legnagyobb magabiztossdaggal mutat-
hassatok rd a ,kivdlasztottra”. Legujabb dldozataink a nemrégiben &
debiitalt, DDR333-as RAM-okat hasznalé alaplapok lesznek.”




TARTALOM

D-TARTALOM

(D-k kizdrolag a ,kék GameStar”-ban talalhatok!

Jatékdemok

— Army Men RTS (104,03 MB)

Nem volt egy sikersorozat az Army Men, de most lehet, hogy
ratalalt a helyes Utra! Gyerekkorunk zold mdanyag katondi
ugyanis ez(ittal egy valds idejd stratégia részeként, latvanyos
3D-ben nyomjdk a harcot a bézs szintiek ellen. Szamtalan épii-
let, objektum, jarmd, és kiilonboz6 feladatok specializalt ka-
tondk varjak, hogy bevessiik 6ket a hdz visszafoglaldsaért fo-
lyé kiizdelemben, legaldbb is errél sz6l a 35 percig jatszhatd
demd, amely rogton a mélyvizbe, a 4. kiildetésbe dob minket.

FIFA World Cup 2002 (24,27 MB)

A térténelem ismétli onmagdt! Négy év telt mar el 1998 6ta,
amikor is az Electronic Arts kiilon vildgbajnoki kiaddssal 6r-
vendeztette meg a FIFA-rajongdkat. Azon a nydron szénné
koptattuk a billenty(zetek WSAD gombjait. Ez azidén sem ma-
rad el, hiszen aprilis végén megjelent a FIFA World Cup 2002.
Nemcsak a grafika és a jatékélmény lett klasszisokkal jobb, de
az EA - szokdsaitél eltéréen - joval tobb, mint két percet en-
gedélyez a kiprébdlasra.

Soldier of Fortune II (54,74 MB)

A Raven Software nemrégiben befejezte Jedi Knight IT cim(i ja-
tékat, mely azéta is [dzban tartja a vildgot (sajnos még nincs
deméja). Am nem szabad megfeledkezniink legtijabb fejleszté-
siikrGL sem, amely nem mds, mint a Soldier of Fortune II. Ebben
a demdban Gsszesen egy pélyat probalhatunk ki. Ahhoz, hogy
m(ikddjon, halézati kapcsolatban kell lenniink az ellenfelekkel
(ami lehet internet- vagy helyi kapcsolat: LAN).

Mélyviz

Sonique v2.0 Alpha

Hossz(i csend utdn ismét elkeriilt a WinAmp legnagyobb
Jellensége”, a Sonique. Ezis egy zenelejdtszd, amely most
megUjult formaval tért vissza. Mivel ez még egy korai valto-
zat, sajnos elég sok hiba van benne. Egyik legszembet(inGbb
ilyesfajta probléma, hogy egyeldre az MP3-ak sokkal gyen-
gébben hangzanak ezen keresztiil, mint mondjuk

a WinAmpben... Azért érdemes megszemlélni, hogy min is
dolgoztak/dolgoznak a fejlesztdk oly sokdig!
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Animaéciok
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Call of Cthulhu

Oblivion Lost
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Zanzarah

The Sum of All Fears

Hidépités felséfokon...

Mar korabban megosztottuk veletek a Pontifex ne-
vezet(i, nagyon jopofa €s igen szérakoztato jaté-
kot. Ebben kiilénféle hidakat kellett épiteniink

a lehetd legolcsébban és legelegansabban.

A ,mindent lat6"

A mai jatékvildgban kedvelt elfoglaltsdg, hogy fel-
vessziik meccseinket, és késébb visszanézve oku-
lunk a hibdinkbél, vagy nagyokat csodalkozunk
madsok tuddsdn. Na mdr most adott az a rengeteg

demd, és itt van a Seismovision nevezet(i prog-
ram, amely tobb jéték elmentett deméjat képes le-
jatszani. Hogy mely jatékok ezek? Itt a lista: Quake
1, Quake 2, Quake 3 Arena, Half-Life, Unreal
Tournament, Star Trek Voyager Elite Force, Return to
Castle Wolfenstein. A CD-n megtaldlhatod a prog-
ram telepitdjét és a hozzd kiadott legutdbbi javi-
tdst (amely 2.01-es véltozattd frissiti magdt)! J6
nézelddést mindenkinek!

Két oka van annak, hogy eziittal feltettiik CD-nkre:
El6szor is aktudlis szimunkban frtunk réla, mdsod-
szor pedig elképzelhetd, hogy tobben elmulasz-
tottdtok (és mivel kihagyhatatlan, most Gjra itt

a lehet@ség). Minddssze annyi a dolgotok, hogy

a CD-n taldlhatd .zip fdjlt kicsomagoljatok, majd
elinditjatok a kicsomagolt .exe dllomdnyt!

Ebben a honapban a mar megismert rovat-
strukttira tovabb béviilt! Mostant6l mar

a Multiverzum Magazin ,hasabjait” is héngész-
hetitek CD-nken, amelyben rengeteg olvasniva-
16t taldlhattok sci-fi, szerepjaték és még ki tudja
mennyi téméaban... Am ez még nem minden.

A jovG hdnaptél reményeink szerint Gjabb érde-
kes rovatokkal jelentkeziink!

Amennyiben van valami j6 dtleted, kiilon rovat,
amelynek készitésében esetleg Te magad is szi-
vesen segédkeznél, irj erre a cimre
(rovatok@idg.hu), és jelentkezni fogunk!

DVD-TARTALOM

DVD kizdrolag az ,eziist GameStar”-ban taldlhato!

Mimesis-Online

Manapsag egyre inkabb elterjedében vannak az
MMORPG-k. Az egy idében, tomegek altal jatszha-
t6 szerepjatékok, ahdnyan vannak, annyifélék. Eqy
résziik a tavoli jovében, kozmikus kataklizmak
utdn jatszddik. Ilyen a Mimesis is, amely latvanyos
grafikdjd, gyors és kdnnyen elsajatithatd. Szeren-
csére a fegyverzetet és pancélzatot is konnyen le-
het csereberélni, s nem nehéz térsasagot talalni
egy jo kis vadaszathoz. A kozelharc szerelmesei
imddni fogjdk ezt a jatékot: elég kevés a tavolra
hatd fegyver. Most csak Nektek, csak most, egy in-
gyenes, 3 napos kiprébdlé véltozatot mellékeliink.
S csak a GameStar olvaséinak kedvéért jinius vé-
géig meghosszabbitja a Tannhauser Gate azt az
ajanlatat, hogy aki regisztralja magat, az 9,95 dol-
larért 6rok idGkre megvdsarolja maganak a jogot,
hogy jétszhasson. Ezt nevezik kihagyhatatlan
ajanlatnak! Széval taldlkozunk a Mimesisben!

Barkacs rovat: Epizod II

A rengeteg visszajelzéshél itélve dgy érezziik,
hogy tetszik nektek a vildgon teljesen egyediilallo
~Barkacs” rovatunk. Mivel mindenképpen folytatni
akarjuk ezt a sorozatot, a torténet legtjabb Epi-

zédjaban néhany Gjabb hardverelem keriilt... sok
minden ald ©. Mivel magét a jelenséget elég ne-
héz lefrni, igy mindenképpen érdemes megszem-
lélni a vide6t! Amennyiben van valami hasonl 6t-
leted, esetleg hardverekkel is hozzajarulnal a ro-
vathoz, jelenkezz ezen az e-mail cimen, ,Barkacs”
témdval: gamestar@gamestar.hu

WCG: A magyarok igy csinaljak!

Nem is olyan régen megrendezték a World Cyber
Games vildgbajnoksdgot. Ez a verseny, akdrcsak

a hazai EarthQuake, eqgy olyan virtualis party,
amelyen tobb szdz, s6t tobb ezer megszéllott jaté-
kos méri Gssze tuddsat a kiilonféle jatékokban.

A lequtébbi kicsit rendhagyé volt! Mi is ott vol-
tunk, és képviseltiik orszagunkat néhdny nagysze-
rli gamerrel. Ebbe pillanthatsz most bele Te is!

Igy késziil: GameStar CD

Néhdny hete elldtogattunk az akkor még igen sze-
les Pragdba, hogy megszemléljiik, pontosan ho-
gyan is csinaljdk az dltalatok is nagyon kedvelt
(©) GameStar CD mellékletet. Rovid osszedllita-
sunkban Ti is belepillanthattok a készitéshe, és
latni fogjatok, hogy milyen sok fazison keresztiil
késziilnek az atlagos CD-k (és, ha jol figyeltek,
»megldthatjatok”, hogy mennyi hibalehetdség is
van, csupdn a gydron beliil - egy kész csoda, hogy
mondjuk 10-20 ezer példdnybél csak néhany darab
lesz problémds...). Sajndlatos médon nem tudtuk
felvenni a DVD-k gyartdsat, mivel azt, ,titoktartdsi
okokbdl” (vagy csak azért, mert még elég dj tech-
nolégia ez) nem rogzithettiik videdra. Mindazo-
ndltal dgy érezziik, hogy ez is nagyon érdekes.

Demok:

Aktudlis DVD mellékletiinkdn is tobb (j jatékdemd
kapott helyet. Az el6z8 hénapban sajnos helyhi-
dny miatt nem tudtuk feltenni a Warrior Kings
dem@jat. Most orvosoljuk ezt a hibat. Ha az oldal
jobb oldaldra nézel, tovabbi izelit6t taldlsz a DVD-
n taldlhaté demokrél.

Mélyviz:

A DVD-n [év6 Mélyviz rovat ezdttal igen méretesre
sikeredett. Hozzavetdlegesen 25-tel tobb program
keriilt rd, minta CD-re! Remélhetéleg tobb 6ran
keresztiil kutakodtok majd koztiik, és kis szeren-
csével a bdség zavara okozza majd a legnagyobb
fejfajast... ©

Animaciok:

Agassi Tennis Generation, Archangel, Divine
Divinity, Gore

Grand Prix 4, Karma Immortality, Largo Winch,
Neverwinter Nights

Egyéb érdekességek

Képek:

Akarcsak az el6z6 hénapban, most is feltessziik a
DVD mellékletre a jatékcikkekhez tartozd képeket.
Most is vannak kivételek, és bizony sajnos lesznek
is, hiszen a még béta-programokrél példdul nem
tehetiink fel semmit (na j6, néhany kivétel azért
elképzelhet6 ©). E honapban ezekbdl a jatékokbdl
szemezgethettek:

Army Men: RTS, Dark Planet: Battle for Natrolis, Dra-
gon Throne, Endless Ages, Ghost Recon: Desert
Siege, Gianluca Vialli’s European Manager, Global
Operations, Jane’s Attack Squadron, Legacy of Kain:
Blood Omen 2, Might & Magic 9, Nightstone,
Primitive Wars, RIM - Battle Planets, Spider-Man:
The Movie, The Italian Job, The Secret of Nautilus,
Tony Hawk's Pro Skater 3, Trains and Trucks Tycoon,
Virtua Tennis, V.I.P., War Commander

Modok:
Action Half-Life beta 4, ChaosUT beta 4, Quake 3 -
Navy Seals

Age of Wonders 2

Dungeon Siege

Gorasoul

Természetesen nem csak ennyi meglepetéssel szolgdl
DVD mellékletiink. Egyrészt nem volt mar tobb he-
lyiink a tartalomra (®), mésrészt... de a tobbi le-
gyen meglepetés (és kiilonben is... a DVD-leadds

a lap elkészitése utdn van néhdny nappal, tehat még
nem is tudjuk pontosan, hogy mi s lesz rajta ©)!
Nem szabad tovébba elfelejteni, hogy a DVD a bal ol-
dalon lathato teljes CD-tartalmat is magdba foglalja,
beleértve aktualis teljes jatékunkat, a Septerra Core-t
is (amelyrdl a kévetkezé oldalon olvashatsz)!

WOlIvidl



TELJES JATEK

in - legyen az konzol vagy PC - a szerepja-

tékok nem kevésbé. Ha ezt a két elemet
dsszegylrjuk, elhelyezziik egy jol kidolgozott
technokrata-fantasy vildgban, adunk ala egy fo-
kozatosan kibontakozd, érdekfeszitd torténetet,
tesziink mellé néhany szexis néi és szimpatikus
férfi szereplét, akkor maris megkapjuk
a ...hmm... igen, gondolom, a Final Fantasy ugrik
be elsére mindenkinek - pedig most nem réla van
sz0. A fenti dolgok ugyanis e havi teljes jatékunk-
ra, a Septerra Core-ra vonatkoznak!

n zanime toretleniil hodit a vilag jatékgépe-

Aki ismeri a FF sorozat dltal fémjelzett
manga-szerepjatékokat, az
rogtén otthonosan fog mo-
zogni az SC-ben. Béra ha-
sonlésdg elsd ranézésre is
egyértelmd, jobban elme-
rlilve majd a részletekben ész-

re fogjatok venni, hogy alapvetden
mads koncepcid vezette a Valkyrie fejlesztéit, mint az
FF-et megdlmodé Square-t. Amott a jatékmenet f6
elemei az Gjabb és Gjabb csatdk voltak, s gyakorlati-
lag ezeket kitotte Gssze eqy egésszé a sztori, itt vi-
szont a jaték mozgatordgdja maga a torténet, sa
harcok épplgy csak egy részét adjak az egésznek,
mint a targyhasznélat vagy a dialégusok, amelyek
gyakorlatilag az egész cselekményt pontrél pontra
tovabbviszik.

Ajaték vildga rendkiviil jol kidolgozott: a Septerra
nevd, hét nagy réteg-kontinensre (shell vagy szint)
oszthaté bolygénak legbelsd része, a Mag (Septerra
Core, ugyebdr) sotét titkokat, szunnyadé erdket
rejt... E koriil keringenek az el6bb emlitett shellek,
melyek lebegd kardmokként valasztjak el egymastél
avildg kiilonboz6 tarsadalmi rétegeit - a belsé kon-
tinenseken a Kivélasztottak, a kiilsékon a pornép éli
mindennapjait. A legenddk szerint a Maghan maga

a Teremtd hagyta hatra utolsé ajandékat a vilagnak,
dm a zdr kulcsait gondosan elrejtette a foldrésze-
ken, amelyek minden szdz évben rendezédnek csak
ligy, hogy utat nyissanak a kozéppont felé... Gondo-
lom, innentdl kezdve nem nehéz kitallni a bonyo-
dalmak okdt: az egyik Kivalasztott megtaldlja a kul-
csokat, és gy gondolja, hogy 6 az, akinek a préféci-
ak szerint fel kell tornie a zdrakat. Masok viszont
nem igy érzik a dolgot - s a hajsza rdvidesen
megkezdddik...

Ezen eseményektdl meglehetds tavolsaghan, a maso-
dik szinten tengeti eseménytelen mindennapjait Maya,
ajaték féhdse, aki - ahogy az mér lenni szokott © -
egyszer csak belekeveredik a hataloméhes gonosz elle-
ni kiizdelembe. Megindul hosszd és kalandos utazdsa a
shelleken keresztiil, amelynek sordn baratokkal épp-
ligy taldlkozik majd, mint ellenségekkel, akik hatral-
tatjdk céljai elérésében, vagy épp agyatlan
monsztakkal, akik egyszertien ,csak” az életére tornek.

EPTERRA CORE:
OF THE CREATOR

Az egyes spelleket kiilonhoz6
"fate-kartydk" testesitik meg (Magic
The Gathering Rulz :)

\_ Metropolis Software

HETEDHET HATARON TUL

Hétprébds iranyitdas

Aki most taldlkozik elgszor ilyen stilust jatékkal,
annak sem kell megijednie - az SC kezelése pofon-
egyszer(. A jatéktéren a mozgds egyértelmd (egér-
rel torténik, dupla kattintdssal futhatsz, folyamato-
san nyomva tartott gombbal pedig kdzvetleniil ira-
nyithatod embereidet). A vdrosokat elhagyva az
adott shellt teljes egészében mutatd nagytérképre
kerilsz. Barmikor elérheted legfontosabb hasznd-
lati targyaidat és gyogyité italaidat, ha lehizod
a kurzort a képernyd aljdra. Az itt taldlhaté Sub-
screen ikonra kattintva megnézheted skill-
tabldzatot, a ,fate-kartydidat” (lasd
lejjebb), itt informdlédhatsz ka-
raktereid felszerelésérél, tu-
lajdonsdgairdl, tapasztalati
szintjérél és pénzmennyi-
ségérélis.

Harc kzben, mely az FF-re jel-
lemz6 ,félig korokre osztott” rend-
szerben zajlik, alapban a [Q] gombot lenyomva vé-
laszthatod ki a haszndlni kivant fegyvert vagy va-
rézslatot, dm arra mindig figyelj, hogy a karaktered
portréja alatt folyamatosan toltédé piros csik leg-
aldbb az egyes szintet érje el a harombél. Ekkor tu-
dod ugyanis hasznalni a legalapvetdbb harci képes-
ségeidet - ha nagyobb fegyvereket vagy combosabb
vardzslatokat akarsz elsiitni, akkor meg kell varnod,
amig a csik eléri a maximdlis, harmadik toltottségi
szintet.

Nagyon érdekes, és még a tapasztalt RPG-seknek is
kellemes része a jatéknak a varazsldsrendszer. A szo-
kdsos ,megtanulom-memorizdlom-elsiitom” sémdtol
eltérden itt az egyes spelleket kiilénbozd , fate-
kdrtyak” testesitik meg (Magic The Gathering Rulz
©), amelyeket akar kombindlhatunk (1) is egymdssal!
Mindenféle szészaporitds helyett azt ajanlom, ugor-
jatok neki a jatéknak - nem fogtok csalédni! A CD-n
megtaldlhatjatok
azangol nyelvi
manualt, amelyben
minden segitséget
fellelhettek azin-
duldshoz, ha pedig
a jaték kozben
adédnanak nehéz-
ségeitek, a Tippek
rovatban ésa ma-
sodik CD-n ott csii-
csiil egy teljes ma-
gyar nyelv(i végig-
jdtszds. (Haszndlni
csak a legvégsé
esetben! ©)

J6 szdrakozdst
mindenkinek!

Boe




STRATEGIA

\_ Data Becker/Soft Enterprises

AND WARRIORS

EZ NEM LESZ SKOT VIcC!

ttent-

I’ hetetlen cimdi epikus kozépkori torténelmi
kalandfilmre, amelyben Mel Gibson félig

kékre pingalt arccal rohangaszott, és monumen-
talis csatajelenetekben, vérben fiirddve mészarol-
ta le csopp kis skot ldzadé seregével a tobbszords
tilerdben lévé angolokat. A szamitogépes jaték-
ipar immar masodszor 6rokiti meg ezt a korszakot
és kiizdelmet - reméljiik, ezittal nagyobb
sikerrel...

A "99-ben megjelent, Eidos-féle Braveheart ugyanis
remek grafikdja ellenére elég nagy csalddast oko-
zott: aki nem veszett el a kiilonféle (rosszul kidolgo-
zott) meniirendszerek erdejében, az a kordhoz ké-
pest rendkiviil ldtvanyos, dmde idétlentil irdnyitha-
té csatdk soran vérzett el.
bennem némi hidnyérzet,
hogy ezt a remek térténel
mi konfliktust (amikor a d
fos angolokat olyan , kirdl
don elfenekelték) senki se
kitette meg eddig normal
(Bdr az Age of Kingsben is
rat, az lelketleniil unalma
filmhez képest.).

Persze masokban azért fe
hogy miért kell harmadsz
Jrettenthetetlenkedni”, a
szintén érdekes korszak
nula parlagon hever, és n
tobb ezer évet mutatnak t
Earth)

+Manapsdg a legtGbb RTS vagy futurisztikus, vagy
misztikus, esetleg az egész torténelmet dleli fel”

- valaszolta Andy Manson, a jatékot tervez6 Soft
Enterprises cég vezetdje. ,Ugy éreztiik, hogy igy

a jatékosok kimaradnak a torténelem néhany izgal-
masabb iddszakdbdl, és er6szakossdga miatt legin-
kdbb ez a korszak és helyszin adja magét egy jo kis
3D-s RTS-hez.”

Rettenthetetlen 3D-s motor

A ,jo kis 3D” pedig erds eufemizmus, ugyanis a még
pre-alfa verziéban is elképesztd ldtvanyelemekben
gyonyorkddhetiink. Az 6sszes 3D-s modell 8000
poligonbél ll, ami elképesztG teljesitmény egy va-
165 idej(i stratégidnal! No €s sz6 sincs arrdl, hogy

a vizudlis szépség oltaran feldldoznak a zoom-
olhatésagot, mint a hamarosan megjelend Warcraft
III-ban: itt akdr egészen messzire is kikeriilhetiink,
hogy taktikai ldtdsz6gbdl nézhessiik a palyat, vagy
olyan kézelre lemehetiink, hogy a katondk tokélete-
sen kidolgozott arcvondsait is megbdmulhatjuk! Re-
mélem, a kiilonféle érzelmeket is felfedezhetem
majd rajtuk, mert mindig is vagytam arra, hogy az
ellenség rettegd tekintetével taldlkozzam, miel6tt
miszlikbe apritandm a sereget! ©

Gyorsan esslink még tdl a technikai részleteken: egy-
szerre a képernyén 200 000 poligon lehet, ez pedig
200 katonda megjelenitését biztositja, ami bizony
nem csekélység egy ilyen grafikaji 3D-s RTS-néL...
Nem fognak szégyenkezni a grafikusok az 1700
poligont tartalmazd épiiletek és a 600-as fak megjele-
nitése miatt sem - ezek mind tokéletesen realisztikus
arnyékot fognak vetni. Végre a hazak felépitésekor
vagy leromboldsakor sem csak 3-5 fazist dthatunk,
mint az eddigi RTS-ekben, hanem egész pontosan har-
mincat! Szdval élethiiségben nem lesz hidny...

Rettenthetetlen Wallace, vagy
nfakélovas” Edward?

Akinek netdn nem szimpatikus William Wallace olda-
ldn harcolni, vagy csak ki akarja prébdlni az ellensé-
ket, az a hegylakdok mellett be-
ldnjdba, a Kereskeddkhdz,
5. Minden oldalnak meglesz
egységei és ezek a lehetd leg-
) ruhdkban és pancélokban fe-
majd.
‘éle nyersanyagok teljesen
' Age of Kingsével (fa, kd, érc,
lonsdg viszont, hogy a parasz-
inkdban specializaljdk magu-
ra. (Tehdt egy profi favdgo
i az dgakat, viszont annal tob-
L a tehenek fejésével.)
dhetnek katondink is, ami 6n-
nem lenne hatalmas Gjitds, az
hogy a kiilonféle alakzatokba
... ., atonaiegységek kozosen is ta-
pasztalatot nyernek!
Erdekesség még, hogy a kiilonboz6 évszakokban ta-
pasztalhatd idgjards-valtozas nemcsak hangulati,
illetve a mez6gazdasagot befolydsold elem lesz, ha-
nem taktikai jelentGsége is lehet példdul annak,
hogy a hdesés lelassitja csapatainak mozgdsat.
Sajnos az angol varurak fejének visszakiildésével
még sokdig varni kell, de a szerencsések mér az idei
E3-on lthatjak élGben is a jatékot.
Bad Sector

Highland Warriors

www. highlandwarriors.com

AMITOL JO AMITOL MNEM
LEHET

» elképesztd grafika = ha mégsem tl , ko-
» komoly Gjitdsok az molyak”
AOK-hoz képest

MERNYIRE TUNIK JG

Megjelenés: 2002 vége

Codemasters

atvanyos grafika? Csodds gépek? Valtozat
L palydk? Ma mar (kis képzavarral élve) lab

ba se riighat az az autdverseny, amely nen
rendelkezik ezekkel a jellemzékkel. Es ez mar
kezd kevés lenni, s6t: esetenként mar az unalo
ba fordul a dolog. Szerencsére vannak még fej-
lesztdk, akik nem félnek az djitastal, és mernek
(j lehetdségeket csempészni a rég bejaratott ja-
téktipusokba is.

Pilétank ugyan nem fog folytonosan partikra jarni,
szép nék tarsasagdban, mint a Forma-1-es sztarok,
de mindenképpen véltozatosabb élete lesz, mint
tdrsainak. Hésiink szokas szerint a nulldrél kezd, és
csak akkor, ha mint tesztvezetd jol teljesitett, pa-
lydzhat arra, hogy komolyabb gépeket is a kezébe
adjanak. Ehhez hasonldt mar lattunk a NFS 5-ben is,
itt azonban nemcsak kiildetéseket végziink el, szép
sorjaban, hanem valddi filmszer( torténet fészerep-
LGivé valunk. Az események folyasat hosszabb-rovi-
debb dtvezetd animdcidkon at kdvethetjiik figye-
lemmel. S, hogy ne csak a belsg grafikus motor
nyljtotta dtlagos bejatszasokat ldssunk, arrél kép-
zett szinészek és a legfrissebb motion-capture tech-
nika fog gondoskodni. Emiatt a program koltségve-
tése is elég magas: mintegy 5 millié euro!

Itt a palya, hol a palya?

Természetesen ennél azért tobb kell az idvoziilés-
hez, de az eldjelek kedvezdek: 6sszesen 42 kiilonbo-
z8 jarganyt nyiistolhetlink (beleértve a Minit épp-
(gy, mint a Mercedes CLK-t), amelyek legaldbb 5000
poligonhél dllnak. A ,kampdnyon” kiviil 13 nemzet
bajnoksagdban vehetiink részt, ami legkevesebb 38
palyat jelent. Ez utébbiakat miiholdas adatok alap-
jan készitették, Ggyhogy - a fejleszték elmondasa
alapjan - centiméterre egyeznek a valddiakkal.

A versenyautdk kialakitasanalis tigyeltek a részle-
tekre: minden egyes reklamfelirat ott lesz, ahol a va-
lésdgban is van. (Mondjuk, azt nem tudom, hogy ez
a jatékosok hany szdzalékat hozza lazba...) Cserébe

IIGLUIII\JUI HIUVUIIN UTALWLILAdAlll, JLTITIHILTIT A LWWITD
lehetdsége bent van a jatékban, dgyhogy kedviinkre
darabokra zlizhatjuk kedvenc masindnkat ©.

~Nehéz a dolga a pilétanak”

Pilétank torténete egyébként tobbféleképpen is ala-
kulhat: ha nagyon profik vagyunk, €s zsinérban min-
dig gy6ziink, akkor a sztori felgyorsul — hamarabb
megkapjuk a zsiros szerzGdéseket, és a neves ver-
senyistdllok levelei halmokban fognak tornyosulni
virtudlis iroddnk asztaldn. Az igéretek alapjan a pro-
fiknak sem kell attél félniiik, hogy tdl konnyd lesz

a gyGzelem - a gép figyeli ténykedésiinket, és sziik-
ség esetén a konkurens versenyzék is bekeményite-
nek, nehogy mdr olyan kénny(i legyen az élet ©. Itt
emlitendd meg, hogy a fejleszték az ellenfelek intelli-
gencidjan is csiszolgattak: mivel egyszerre akdr 20
autd is ténfereghet a palyan, némileg kibdvitették az
eddigi lehetGségeket. Ellenfeleink most mar nemcsak
hanem ugyanolyan Utkeresé képességgel rendelkez-
nek, mint derék katondink a jobb RTS-ekben. Ebbél
kifoly6lag még a legaljasabb triikkjeinket is sok eset-
ben kivédik, még ha meg is eldztiik Gket, végig a nyo-
munkban fognak lihegni. S, mint tudjuk, elég egy kis
hiba és... Az események soran kisebb mellékkiildeté-
sekkelis taldlkozunk: mds csapatok teszteredményeit
muljuk feliil, vagy kieséses versenyt folytatunk egyik
rivalisunkkal egy jobb dllds eléréséért. Ha pedig rd-
unndnk a kemény feladatokra, nyugodtan
beléphetiink valamelyik DTM-versenysztdr életébe,

s példdul Jean Alesiként is gy(ijtogethetjiik a bajnok-
sagokon a gyGzelmi pontokat. Mindent dsszevetve,

a DTM Race Driver mdr most is kimagaslik a mezdny-
bél, és ha a fejlesztGknek a maradék igéretiiket is si-
keriil valora valtaniuk, akkor az autéversenyek kedve-
|6i igazi fnyencséget fognak az asztalukra kapni.

Uhu

DTM Race Drive

www.codemasters.com

AMITOL O AMITOL NEM
LIMET

n (j, valtozatos jaték- u lapos, elcsépelt
menet sztori
u-érdekes torténet = gyenge irdnyitas és

grafika

dOLYTNWIZS
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és gy6zedelmes impérium iranyitasa, igaz-

gatasa, akar tobb ezer éven keresztiil is. Ha
a Civilization sorozat jut errél a témarol az
esziinkbe, akkor jo helyen jarunk, mar csak azért
is, mert e késziil6 jaték egyik alkotdja - Brian
Reynolds - is részt vett a Civek fejlesztésében. Van
azonban egy lényeges kiilonbség a nagy eldd és
a RoN kozott: utdbbi valds idében fog jatszodni!

V 4
U gy tiinik, sokak titkos vagya egy hatalmas

Szerencsére nem kell aggédnunk, hogy emiatt nem
lesz elég Gsszetett a program - 8 fejezeten keresz-
tiil jutunk el a kékorszakbél napjainkba, a jové har-
ci eseményei azonban nem szerepelnek a RoN-ban.
Az Age of Empireshdz hasonléan itt is az a célunk,
hogy minél el6bb atlépjiink egy modernebb korba.
Ehhez azonban nem elég a megfeleld nyersanyag-
mennyiség: sziikségiink van egy bizonyos szint( tu-
domdnyos fejlettségre is. Négy kategdridban kutat-
hatunk: hadsereg, kereskedelem, tudomany és bel-
politika. Az elérhet6 szintek szama mindegyiknél
nyolc, az viszont rajtunk mdlik, hogy kiegyenstilyo-
zottan fejlesztgetjiik 6ket, vagy specializalédunk.
Birodalmunknak lathaté hatdrai vannak, amit Gj te-
lepiilések létesitésével tudunk kijjebb tolni (bar

a varosalapitdsok szdma korldtozva van), vagy pe-
dig, a harciasabb utat vélasztva, elfoglaljuk az el-
lenségeseket. A hatdrok a Civ3-hoz hasonldan ko-
moly szereppel birnak - csak a befolydsunk alatt al-
16 teriilet eréforrdsait tudjuk felhaszndlni. Kezdés-
kor harom alapanyag j6n széba: étel, fa és arany.
KésGbb ehhez csatlakozik még a fém, az olaj és

a tudds. Ez utébbi ,nyersanyagot” gy tudjuk
osszegydjteni, ha elkiildjiik par polgarunkat az
egyetemre. Aranyat sem a banyaban szerziink, ha-
nem kereskedelmi karavadnok inditdsaval. Ezek au-
tomatikusan vandorolnak a varosaink kdzott,
egylttal az rjdrat szerepét is betdltve, viszont az
ellenség meg tudja tdmadni Gket. A 6 f6 alapanyag
mellett van 32 kevésbé fontos nyersanyag is: dra-
gakovek, selyem, aluminium és tdrsai. Ezek aprd
elénydket adnak a keziinkbe: pl. a dragakévek meg-
emelik a kereskedelmi bevételek hatardt. Rendkiviil
érdekes Gjitds a bevételek maximalizdldsa - hidba
kiildiink egy kisebbfajta munkdshadsereget fat vag-
ni: az egy perc alatt kitermelheté famennyiség egy
bizonyos hatdron tdl nem fog ndvekedni.

Nagy Sandor o6rokései

A grafika elsdre - és masodikra is © - nagyon ha-
sonlit az Age of Kingsre. Van azonban egy lényeges
kiilonbség: a zoomoldsnak kdszonhetden akdr ma-
dartavlathél is figyelhetjiik az eseményeket. Erre
egyébként sziikségiink is lesz, mert a harcokban az
egységek szamatol és mingségétdl fiiggetleniil el-
kél majd a komoly taktikdzds. Formacidk és mang-
verek megfeleld alkalmazasa nélkiil esélyiink sem
lesz az iitkdzetek megnyerésére. Ha viszont ezeket

_ Microsoft/Big Huge Games

NATIONS

IRODALMI LEPEGETES

Russobit-M

OBLIVION LO

A TITOKZATOS ISMERETLEN

okosan alkalmazzuk, akkor példaul lehetdségiink
nyilik arra, hogy egy vdratlan hadmozdulattal ol-
dalba kapjuk az ellenfél dgydit, ahelyett, hogy
szemb6l tdmadva lemészdroltatndnk magunkat.
A csatdkat még a tabornokok specidlis képességei
is szinesitik: csapatunkat egy idére dlcazzak, tima-
ddskor katondink bonuszokat kapnak, vagy elit ala-
kulatunkat kozonséges egységnek tiintetik fel az
ellenség el6tt.

Ostromallapot

Az 5000 év alatt szdmos fegyverrel taldlkozunk,
a harci bardtol kezdve az ostromgépen
ata pancélosokig szamos eszkozzel bol-
dogithatjuk az ellent. Természetesen
lesznek vizi, és légi alakulatok is. A he-
tedik eposz végén még atomfegyvert is
bevethetiink, aminek igen pusztité

a hatdsa. Vigyazni kell azonban arra,
hogy ne bonyolédjunk ellenfeliinkkel
nukledris hdbordba, mert bizonyos sza-
mi atomcsapds utdn elérjiik az
armageddon-allapotot, és ekkor min-
denki elveszti a jatékot. A varosok el-
foglaldsa is kiilonbozik egy kicsit az
RTS-ekben megszokottaktol. Ahelyett,
hogy az egész teriiletet porig rombol-
nank, elég, ha a kdzpontot szedjiik szét,
ugyanakkor tobb katondnknak kell a térségben len-
nie, mint az ellenfélnek. Ha ez megtdrtént, a varos
semleges lesz. Ezutan, ha kiildiink egy csapat mun-
kdst a karok kijavitdsdra, akkor a telepiilés birodal-
munk részévé valik. Az ellenség févarosanak elfog-
laldsaval viszont meg is nyerhetjiik a jatékot,
amennyiben nem tudja visszafoglalni. A kordbban
mar emlitett hatdrok miatt azt sem tehetjiik meg,
hogy besétdlunk az ellen bazisanak kozepébe, és ott
felhdzunk, mondjuk egy kaszarnyat. A RoN tbb
mint egy év mdlva fog megjelenni, de mdr most is
elég fejlett dllapotban leledzik. Annak ellenére,
hogy elsére mindenki egy Age-klont lat benne, ha-
mar kideriil, hogy ennél azért jéval tobbrél van sz6.
Uhu

Rise of Nations
http://www.microsoft.com/games/PC/riseofnations.asp,

BMITOL O BMITOL MEM
LEHET
= (ij harcmodor; ost-
rom
n Osszetettebb biro-
dalomirdnyitas

= mégsem lesz tobb
egy Age-klonnal
= buta AI

fejlesztdk kozott egyre tobb orosz illetdsé-

gii csapat tdnik fel. A régebben megismert
GSC GameWorld folyamatosan jelenti be alkotasa-
it, amelyek szemmel lathatoan igen nagy vetély-
tarsai lesznek a hasonlé stilust, masok altal ké-
szitett sikervaromdnyosoknak. Ezen zuhatagnak
egyik képviseldje a S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost,
a mely alig néhany hete robbant be a kéztudatba...

ﬂ mdra mar gombamdd elszaporodott jaték-

Egy Gjabb katasztréfa kovetkeztében, Csernobil terii-
lete ,teljesen” atalakult. A ma mdr csak Zénaként is-
mert dvezet (The Zone) félelmetes hellyé valtozott.
Szinte egyetlen pillanat alatt bekdvetkezett a ka-
tasztréfa, amelynek kdvetkeztében emberek ezrei
alakultak at tuda
[ényekké, lathat:
személyiségekké
A Z6na egyre csa
nétt és nétt. Csa
hany elszant eml
prébélta megtud
pontosan... Ez c:
ran jutottak kiin
ményekrél, haldl
tudtak beszdmol
a jaték cime is).
metes vildgot. Ez
nehézkes megfoc
hatéan angolul r
berke fordithatta a torténetet oroszrol...) még nem
teljesen kdrvonalazédott. (Eqyébként szinte biztosan
Stanistaw Lem hires regényének, a Stalkernek - valami-
lyen szint( - adaptdcidjdrdl van szo: elég csak a ,,Zond-
ra” vagy a jdték cimére gondolnunk. - Bad Sector)

A progit egy sajat fejlesztés(i grafikus motor, az X-
Ray taplalja. Err6lannyit érdemes tudni, hogy rend-
kiviili fejlettségének koszénhetéen a grafikai részle-
tességet folyamatosan valtoztathatja. Vagyis egy ka-
rakter egyik pillanatban lehet, hogy mondjuk 10-szer
részletesebb, mint kordbban (igaz, ezt a megoldast
mar mds jatékoknal is (athattuk, de itt sokkal ,opti-
malisabb lesz a butitds”, vagyis nem mindig vessziik
észre a kiilonbséget!). Mivel az engine nagyon sok
poligont képest megjeleniteni, igy rengeteg bel-, il-
letve kiiltéri helyszin is lesz a programban.

A sima, torténet alapdi single médon feliil megtalal-
hatjuk benne a mér jolismert multiplayer lehetdsé-
geket is, Ggymint deathmatch, ctf, co-operative, és
még sorolhatnam. Fontos szerepet kap a csapatja-
ték, amely nélkiil még a kampdny kiildetéseit sem
lehet végigvinni. Ehhez természetesen olyan mes-
terséges intelligenciat kell kifejleszteni, amely meg-
felel az elvarasoknak.

A gondolkodé jaték

A fejleszt6k még manapsdg is rengeteg gondot for-
ditanak arra, hogy minél életh(ibb MI irdnyitsa

a gépi ellenfeleket. Am ez az esetek 80 %-aban ba-
lul siil el, és bizony egy elég gyatra, sz6 szerint mes-
terséges MI-t sikeriil dsszehozni. Vagyis az ellen
nem gondolkodik, butdn tekint maga elé még akkor
gezték ki egy pontos fejlovéssel. A Stalkerben az
igéretek szerint egy nem feltétleniil tokéletes, am
mégis nagyon dsszetett MI lesz. Az ellenfelek nem-
csak megtdmadnak minket, hanem hallanak és érez-
nek is. Vagyis nem érdemes mindenhol a legna-
gyobb mordalyunkat hasznalni, mert az bizony bér-
kit felébreszthet. Arra is figyelniink kell, ha egyszer
mar lel6ttiink valakit, mondjuk egy katonai bazison,
akkor a holttestet el kell takaritani, mert ha a még
6l6 tarsa megleli, rogton riadét fiij, és akkor nekiink
1ak érdekében, ha
stést, az ellenfelek
ikakat vetnek majd
ilon j6 pont a fejlesz-
zaltalunk gydrtott

3i ellenfelek fokoza-
neg, és kialakitjak
:gmegfeleldbb tdma-
kezési mddokat. En-
t6en az ellenfelek
gyanonnan, ugyan-
majd, gy aztan nem
ulni az egész pélya
zletesen, mint

Amit eddig lttunk a jatékbél, az mindenképpen
meggy6z6. Am sajnos ez egyeldre még csak dlom,
hiszen a fejleszt6k leghamarabb csak ez év végére
igérik az alkotdst. Addig még ki tudja, hogy mi min-
den torténhet? Hiszen kdzelegnek a legtjabb Unreal
jatékok, lassacskdn a Doom 3 vagy a Quake 4 is meg-
érkezik, nem is beszélve a szintén orosz fejlesztés(i
Kreedrdl, és szerintem ez még csak a jéghegy csu-
csa... Az E3 utdn olyan felhozatal tarulhat elénk,
mely mellett - rosszabbik esetben - akar el is tor-
piilhet a S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost - bér ez azért
nem valdszind... ©

ZeroCool

S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost

WWW.gsc-game.com

AMITOL J0 ARMITOL NEM
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» hatalmas palyak
= megfejtésre vard
rejtvények

= nehézkes iranyitas
= ha'mégis elrontjak
az MI-t, akkor hasz-

ndlhatatlan lesz...




AKCIO

W W lesztest (ami persze csak addig volt 1gere-
tes, mig nem jatszott vele az ember ©), amely

a GSC Game World nevével volt fémjelezve. Azéta

a konkrétan azt a jatékot fejlesztd f6 designerek

kiléptek a GSC-tdl, fejlesztdcsapatot alapitottak,

és sajat vallalkozasba kezdtek.

A Sergey Zabariansky vezetésével megalakult

(a névbdl konnyen kideriil, hogy orosz illetdségui)
Deep Shadows fejlesztégarda magaval hozta

a Codename motorjét (Vital Engine), amelynek to-
vabbfejlesztett valtozatdba a fitik nagyon sok re-
ményt fektetnek. 2001 oktdbere 6ta patyolgatott Gj
jatékuk a Xenus munkacimet viseli, a sztorija pedig
a kdzeljovében jatszodik.

Ex-keményfit Gjra bevetésen

Kevin Myerst, exidegenlégidst felhivjak higa djsa-
gatl: a holgy 10 napja nem jelentkezett... Az atyds-
kodd fészerkesztd attol fél, hogy elraboltak, mikoz-
ben egy kényes iigyben nyomozott Kolumbidban.
Kevin bardtunk nem rest, felszill az elsG gépre, mely
egy olyan vildgba ropiti, ahol 10 emberbél 7 erésza-
kos halallal tavozik az él6k sorab6l. (Iay legaldbb
)Bad
obban
bbiek-
szticiz-
ceriil...
inom
ell,
1f6hds
jva

nk, vi-
hat kii-
1atunk.
‘ogmaf-
fia, az 6slakos indidnok, a banditak és ajo oreg,
minden lében kanal CIA. Barmelyik oldalt valasztjuk
is, elkeriilhetetleniil keresztezziik egyik-mdsik fél
érdekeit: ez ad a programnak egy igen erds szerep-
jaték elemet. A Jagged Alliance-hez hasonldan itt is
minden a pénztl fiigg: magadnak kell beszerezned
kemény 6sszegekért a fegyvereket, a felszerelést,
intézned a szdllitdst és megszervezni az utdnpét-
ldst. Minden akcid egy 25x25 km-es teriileten jat-
szddik, ahol szabadon mozoghatunk, a helikopte-
rekt6l kezdve a kiilonboz6 autokon &t a tankig ve-
zethetd lesz minden jarmd. Akiknek most felcsillan
a szemiik, azoknak elarulom: a Xenus nem egy
agyatlan ,ledlom-lerombolom-leamortizalom, ami
a szemem elé keriil” jaték, hiszen a végs6 cél a ri-
porter hiig megtaldldsa, amihez sziikségiink lesz j6
néhdny NPC kifaggatatdsara, esetenként megkené-
sére. Mindenki beldthatja, hogy ha az esztelen 6-
voldozés kozepette elteszi ldb aldl Juan Pablo

\_Deep Shadows

4D Rulers/Dreamcatcher J

XENUS

IPAR” UJ FENEGYEREKE

GORE

UJ GORE A PLACCON?

t, és magdra haragitja a kolumbiai drogmaffi-
al nem jut messzire Dél-Amerikdban ©.

Masodjara taldn menni fog

Ajaték grafikus motorjat a meglepd Vital Engine 2-
re keresztelték (, Ha szdraz az archdr-textirdja, hasz-
ndlja a Vital Engine 2-t!” © Bad Sector), bér az el6z6
véltozat renderelési kodjat és fizikai modellezését is
teljesen Gjrairtak, a tervek szerint majus végére el is
késziilnek vele. Egyedi technoldgidjukkal a motor
allitélag képes lesz kezelni dridsi, mindazonéltal
igen részletes teriileteket, palyakat, egészen 50x50
km nagysdgig, és multilayered texttrakat 512x512
méretben. A karakterek és az ellenfelek felépitése
természetesen csontvdz alapt, arcmozgdsuk ani-
malt, és 5000 kiilénféle arckifejezéshil tevidik dsz-
sze. A technikai részletek irdnt behatébban érdekl-
dék szdmara elarulom, hogy a motor ismeri

a Lightmap technoldgidt. A modellek latészogfiig-
getlen megjelenitéstiek, mig a kdrnyezet l4t6-
sz0gfliggd, és teljesen kompatibilis a Math Engine-
nel (egy j6 adag eldre definialt modell: autdk, heli-
kopterek, lddak stb.). Céljuk egy olyan univerzilis
grafikus motor megszerkesztése, amely egyarant jél
hasznélhatd 3D-s FPS akcidjatékokhoz, RPG-hez és
MMORPG-hez is. Ha elnézziik, mekkora teriilet lemo-
dellezésére lesz képes, akkor erre meg is van az esé-
lyiik, bar a honlapjukon olvashaté ,Unreal II-vetély-
tdrs” poziciondlds kicsit erdsnek tdnik szimomra ©.

Kilatasok

Bara tervezett 25-30 kiildetés igen kecsegtetd, aja-
tékmenet hossza a rengeteg lehetdség miatt igen val-
tozé lehet (nem csak azért, mert megkéselnek az elsd
kocsmdban), csakdgy, mint a végkifejlet. A bemutat-
hat6 verzi az igéretek szerint hamarosan elkészil,
amire a Deep Shadowsnak sziiksége is van, hiszen ki-
adéjuk még nincsen, befejezésnek viszont mar megje-
[6lték az idei Gszt. Kivancsian varom a Xenust, hiszen
a fejleszték igen tehetségesek, és ha tanultak

a Codename hibdibdl, akkor egy igazan j6 akcié-RPG vdr
benniinket a pards kolumbiai dzsungel félhomalyaban.
Sam

Xenus
www.deep-shadows.com

BRITOL JO
LEMET
= Oriasi bejarhato
3D-s teriilet
» sok valaszthaté
szervezet”

ARMITOL NEM

w buta ellenfelek
= bdrgyd sztori

MENNTIRE TUNIK JG

Megjelenés: 2002. oktober

hosszii évek 6ta toretlen, Ennek legfdbb

oka az, hogy bar egyre-masra jelennek
meg a tobbjatékos izemmédra kihegyezett FPS-
ek, ezek nagy része a realitast részesiti elényben,
az amolyan ,kvékes” jatékrendszerrel szemben.
A fent emlitett két ,nagy oregnek” eddig nem na-
gyon akadt ellenfele (a sajat folytatasain kiviil),
a helyzet azonban rovidesen megvaltozhat - fel-
téve, hogy a GORE valoban hozza mindazt, amit
a fejleszt6 4D Rulers igér...

ﬂ Quake 3 és az Unreal Tournament sikere

Ez pedig nem kevés. Sajat bevallasuk szerint a nem
kevesebb, mint Gtéves (!) fejlesztémunka eredmé-
nyeként egy olyan akcidjatékot fognak ez év nyardn
a boltok polcaira helyezni, amely a lehetdségek so-
ha nem latott szélesség(i palettdjaval térdre kény-
szeriti majd az éppen aktualis vetélytarsakat, és
mindenki elsd szamu kedvencévé valik. Persze nem
eszik olyan forrdn a kasat - a jatékfejleszték ezen
szavakat kdrosan igaznak tartjak minden egyes
munkdjukra © - addigra ugyanis nagy eséllyel be
fog futni az Unreal Tournament 2, Gt kdvetve pedig
a Quake 4 is... Lassuk, mit tud majd felsorakoztatni
elleniik a 4D Rulers Gidvdskéje!

A pluszéletet, mint Gveggolyét,
megkapod...

Az alapfelallds nagyon egyszerd: adva vagyon x da-
rab pélya (amolyan Q3-as ,arénak”), 6sszesen 30-
féle fegyver, elsddleges és mdsodlagos tiizelési mo-
dokkal - néhany bot az otthoni gyakorldshoz és egy
Gjabb apokaliptikus jovéképet megfestd vildg,

a hozza passzold, enyhén kesze-kusza sztorival (en-
nek részleteire most nem térnék ki), mellyel meg-
magyarazzdk, hogy mit is keresiink mi egy koszos
New York-i sikdtorban 2067-ben, s miért loholunk
egy marha nagy bazookaval a keziinkben gyants
kiilsej(i alakok utdn.

Ez eddig nem tdl eredeti, tudom, de nem kell elkese-
redni, akad itt Gjitds bGven! Az egyik ilyen az alloké-
pesség (stamina) beveze-
tése (igaz, ilyesmi az
RtCW-ben mar volt). Ennek
kdszénhetben nem ugran-
dozhatunk, rohangélha-
tunk majd kedviinkre, hi-
szen akdr az eszméletvesz-
tés szintjéig (gyk. 0-ig) is
leamortizdlhatjuk majd
magunkat (djultan fekvd
karakteriinket pedig ha-
marabb utolérik, mint

a santa kutyat)! Nagyon
ajanlatos lesz majd kiftjni
magunkat egy-egy béké-
sebb sarkon (ekkor ugyan-
is ,toltédik” a stamina)

még akkor
redukdltuk
szen menn
sebességli L

(jitas egyebkent az u1raeledo ]atekosokat is segiti,
hiszen a ,teljes” dlloképesség okan nagyobb esély-
lyel vehetik fel a harcot az életben maradt, nagyobb
pancélt és tobb fegyvert birtokld, am faradtabb el-
lenfelekkel.)

Ha madr a pancéloknal tartunk, mindenképp nagy-
szer(i Gjftasnak tiinik, hogy a védettség a GORE-ban
nem csak egy szém a bal alsé sarokban, hanem bizo-
nyos testrészeket takard, masokat pedig szabadon
hagy6 kiilon objektum. Iqy, ha egy ,pancélozott” j4-
tékos ellenében szeretnénk sikereket elérni, akkor
olyan helyre célozzunk, ahol nem védi testét a vas,
kiilinben koncentralt tdzerdvel kell Gj utat nyitnunk
l6vedékeink szdmdra. Ha ez megtértént, bamulato-
san véres elhaldlozasi metddusokban gyényorkod-
hetiink majd...©.

Jelentds lehetdség rejlik a gydkeresen eltérd, va-
laszthat6 karakterosztalyokban is. Ezek a figurdk
ugyanis nemcsak sebességiikben, életerejiikben (!),
alloképességiikben, iitéerejiikben (!) és kiilonhz6
sebzésformak (elektromos, hé, fizikai stb.) szerinti
ellendlloképességiikben kiilonboznek majd egymds-
tél, hanem valés méretiikben (=célzéfeliiletben!) is!
Tudom, hogy elsére ez igy nagyon durvdn hangzik,
de megnyugtatok mindenkit: a fejleszték meges-
kiisznek arra, hogy pdccre ki vannak egyenstilyozva
jatékérték szempontjabol!

...GOREidas leszel...

A GORE tehat egy zig-vérig drkdd szemlélet(, sodré
lendiiletd akcidjaték lesz, a maga kis lebegd power-
upjaival és hatvagonnyi fegyverarzendljéval. Ha ki-
jona ,nagyok” elétt, biztos a siker, am ha mégsem
fejeznék be addigra a fejlesztést, akkor sincs min-
den veszve: ha jéL siilnek el a program izgalmas dji-
tdsai, akar még egy UT2-vel szemben is megallhatja
a helyét (persze ez utébbi gondolatomat csak hal-
kan teszem hozzd az eddigiekhez ©). Meglatjuk!
Boe

GORE

www.dreamcatchergames.com/gore/index.htm

AMITOL J0 ARMITOL NEM
LEIMET

n tjfajta pancélrend- u kiilonboz6 model-
szer lek

u-dlloképesség, mint = a'sok fegyver és
tényezd power-up miatt at-

n kiilonb6z6 model= lathatatlan jaték-
lek

MENNTIRE TUNIK JO
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TOM CLANCY’S
SPLINTER CELL

" EGYSZEMELYES KOMMANDO - CLANCY MODRA

Rogue Spear és Ghost Recon sorozatoknak

készonhetden lassan mar minden jatékos
a csapatiranyitos, taktikai FPS-ekhez kototte,
tigyhogy itt volt az ideje, hogy a politikai
thrillerek irdsztarja ismét valami mashoz adja
a nevét. A Splinter Cell leginkabb a konzolokon
hatalmas sikert aratott Metal Gear Solidokra ha-
sonlit, ugyanis itt is egy ,maganyos farkasként”
dolgozo titkos ligynokkel kell lopakodva, kényes
megbizatasokat végrehajtanunk.

T om Clancy nevét a remek Rainbow Six,

Solid Snake tehat végre nem az egyetlen ember

a ,szakmdban”: Sam Fisher hasonlé munkakdrben
és metddussal dolgozik. A Metal Gear Solidhoz ha-
sonldan itt is hatalmas katonai bazisokon kell ke-
resztiilsettenkedniink, hogy a lehet6 legkisebb zajt
csapva, haldlos csendben intézziik el az Groket, te-
gyiik tonkre a biztonsdgi berendezéseket, mikozben
a végsd célpont felé haladunk.

Nagyon kilénleges emberek
nagyon kilénleges Ugyosztalya

Hdsiink a Third Echelon nev(i szervezet ligyndke,
amely a National Security Agency egyik mellékszer-
vezete. Némi infé azok szdmdra, akik nincsenek
otthon Tom Clancy regényeiben: maga az NSA egy
amerikai kormanyhivatal, amelynek az a dolga,
hogy kédokat fejtsen meg és titkos addsokat fog-
jon be. Az NSA iigyndkei vildgszerte figyelik eze-
ket, és jelzik, ha olyasmit taldlnak, ami a nemzet-
biztonsdgot veszélyezteti. Amikor ilyenre akadnak,
akkor vetik be ,titkos fegyveriiket”, a Third
Echelont. Az itt dolgozé emberek specidlis titkos
ligynokak, akik teljesen egyediil dolgoznak, €s po-
kolian kemény kiképzésen estek 4t. Altalaban ak-
kor kiildik ki 6ket a ,tett helyszinére”, amikor egy
kommandos csapat tilsagosan nagy feltdnést kel-
tene. A leggyakoribb feladatuk, hogy rejtett bazi-
sokba hatoljanak be, kiilonféle emberi célpontokat
likviddljanak, vagy eszkdzéket robbantsanak fel,
aztan eltlinjenek, mint a kdmfor.

Piszkos kis trukkoék

Samnek tehdt rengeteget kell a falak mentén lopa-
kodnia, vagy kiilénféle kdbelekbe kapaszkodva, a le-
vegdben himbdlddzva hatalmas termeken keresztiil-
jutnia. A fel-ald jarkalé 6roket a hagyomdnyos ,hé-
tulrél 6rokmosoly” gégemetszésen til egyéb modon
is elintézhetjiik: példaul gyakoriak az olyan jelene-
tek, ahol egy kotél segitségével nekik lendiilve kiiit-
jiik 8ket. (Aztdn johet a giganyiszalds. ©)
Természetesen a mesterlovész-mordalynak is fontos
szerepe lesz: j6 messzir6l célozva szedhetjiik le az
ellenséges katonakat, kamerakat és mozgasdetek-
toros géppuskakat. Utdbbit nem muszdj mindig
tonkretenniink, ugyanis ha elég ligyesek vagyunk,
akkor Sam dtprogramozhatja, hogy a fegyver a sze-

rencsétlen Groket ismerje fel
célpontként, aztdn mar csak
egy sarokban meghdjva kell
végignézniink, ahogy fasirtot
gyart beléliik...©

Redlis kiuldetések,
unredlis grafika

Ajéték az Unreal leg(ijabb ge-
nerdciés, még eddig egyetlen
megjelent jatékban sem latott
motorjat alkalmazza, és né-
hany internetes eldzetes sze-
rint remekiil ki is fogja hasz-
nalni. Az egyik jelenetben
példdul: Sammel egy mozive-
titd elétt magyardzd CIA veze-
t6t kell megfojtatnunk, mikézben a mozgdkép fénye
rdjuk vetddik, és nemcsak a dulakoddk arnyékat lat-
hatjuk, de tisztan ki lehet rajtuk venni a folyamatos
filmet is!

Nem annyira a ldtvanyvildgot, inkabb magat az
engine-t dicséri a kovetkez6 megoldds. Amikor
Fisherrel beleldviink mesterlévészpuskaval egy ola-
joshorddba, akkor més jatékokkal ellentében az nem
robban fel rogtén, hanem a kiiit6tt apro lyukon ke-
resztiil elkezd szivdrogni a fekete, srd folyadék,
majd szép lassacskdn egyre gyengébben dramlik, vé-
giil teljesen eldll, mikdzben j6 nagy tocsat hagy ma-
ga alatt. Ez utdn belelve az olajpocsolydba mar lat-
vényos robbandssal minden a levegébe repiil. Allit6-
lag majd személykocsik, teherautok iizemanyagtar-
talydval is hasonlé dolgokat mivelhetiink, Ggyhogy
6 kis taktikus romboldsoknak néziink elébe.
Magérél a sztorirél még til sokat nem lehet tudni,
minddssze annyit, hogy tizennégy kiildetésen ke-
resztiil kell megévnunk a szabad vildg, és féleg az
amerikai polgdrok, biztonsagat © - ezek koziil az
egyik biztosan Oroszorszdgban (hol mdshol?
Clancy-jatékrélvan szé ©) jatszodik. Ha minden
igaz, az E3-on egy kicsit mar Splinter Cell-
ezhetiink is...

Bad Sector

Tom Clancy’s Splinter Cell
www.ubisoft:com

LIHET
n-taktikus, komman- = a Ghost Reconnak

dés akeid sem volt tal sok
»-Clancy-sztori sztorija...

n az Unreal legfris- w ezt a motort még
sebb motorja, szép nem lattuk...
effektek = Hmm... Ubi Soft...
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BLOODRAYNE

,,PENGE” KIS NO!

ostanaban nagy divat lett a vimpirokat
M 180 fokos szogben kiperditeni a kereszt,

karé és napfény martalékanak szant ne-
gativ hdsok szerepébdl, és féhdsként abrazolni
dket. A regények és filmek vilagabol elég, ha visz-
szaemléksziink az Interjui a vampirral-ra, a tévét
bekapcsolva pedig Angel kalandjain keresztiil gy6-
z6dhetiink meg arrél, hogy vannak koztiik azért jo
arcok is. Vérszivo barataink hasonlé népszeriiség-
nek drvendenek a szamitogépes jatékok kozott:
elég a Legacy of Kain sorozatra vagy a Vampire the
nk. BloodRayne, a szexi
hat nem fogja magat
a vérrel taplalkozo hésok
da taboraban.

3y titkos amerikai kor-

ok, aki csak félig vampir,
abolaz USA érdekeit tart-
6tt, és a rosszfitikat csak
rinti haldlos csokjaval
Alkozds céljabol. Utébbiak
gyébként mind a naci né-
1et part iigyndkei, ugyanis
an, Dél-Amerikaban ja-
ler okkult tudomdnyokkal
désai (milyen ismerds...)
idkat prébdlnak el6dsni,
Imas természetfeletti
ibaditsanak fel, és ezzel

k hadseregiik leend6 gyd-
'légy, Return to Castle

érték nem art

jon be a képbe
¢ BJ Blaskovitzcel ellen-
k a fegyverek garmadaja-
n két jol dpolt szemfogdval
rérét. Az egészségiigyi cso-
Sre sincs sziiksége hiszen
:ds a voros nediibél, és
szeszedte magat. A tor-
vampiroknak is drtalmas
wene: par remex atakjdt BloodRayne ettél
még nem fogja elvesziteni, ,vérszomja” viszont fel-
erdsodhet, s6t igazi Griiletté is vdlhat, ezutdn pedig
mar nem tudjuk irdnyitani a nét.
Idénként érdemes tehat a hagyomanyos megolddso-
kat bevetni: a naciktol pisztolyokat, puskdkat, gép-
fegyvereket zsakmanyolhatunk. Emellett
BloodRayne hatalmas vampirerejével akdr két lecd-
vekelt géppuskat is letéphet, és mindkét kezében
ezeket hurcolva igazi, két labon jaré harckocsiva
valhat. A vampirng ,vérprofi” © még a kiilonféle
szlrd - vago eszkozok, térok és a csuklgjara kap-
csolhatd pengék hasznélatdban s; ezekkel fasirozot-
tat gydrthat a legmarcondbb német katondkbdl is.

Ezazonban méy vu sennne NuyIC e esee T ey
ti képességeit is fel tudja hasznalni: szupersebes-
ség, infraldtds és azidd lelassitdsanak képessége

- utébbi mdrismerds lehet a Mdtrixbdl, Max Payne-
bélvagy a Jedi Knight 2-bél...

Return to Legacy of Nocturne

Utdbbi egyébként nem véletlen, mert a Matrix és

a Penge cim(i mozik ihlették meg a készitdket, illetve
leginkdbb az ezekben ldthatd, hongkongi akciéfilme-
ket idéz6 latvanyos akrobatikus ugrasok, falon vald ro-
hangéldsok és egyéb szuperképességek. No és termé-
szetesen a hGsnd erdsen emlékeztet a Terminal Reality
régebbi jatékanak egyik fészerepldjére, a Nocturne
(GameStar, ‘99 decemberre) szintén ,félig vdmpirng”,
szintén kormdnyiigyndk Svetlana Lupescujdra.

Inkdbb a Return to Castle Wolfensteint idézik vi-
szont a fGsztori és az ellenségek is, hiszen a hith(i
ndci parttagok (30-ban még nem tort ki a haborad)
és ,advanced” valtozataik mellett, a tudésaik dltal
kikisérletezett és a fold mélyérél elszabadult mu-
tans rémekkel is fel kell venniink a harcot. Allitélag
mind a szornyek, mind a katonak MI-je igen fejlett
lesz: helyenként csapddt fognak allitani, masok pe-
dig egyediil maradva a tarsaikat fogjdk hivni. (Azért
ez mar minimum... ©)

Kalandjaink Louisiana b(iz6s mocsaraibdl indulnak,
késGbb tobbek koz6tt megfordulhatunk egy hatal-
mas tengeralattjard bazison, egy rejtélyes argenti-
nai templomban, valamint egy vampirokkal teli,
6don...(na, ezt nem fogjatok kitaldlni...©) német-
orszagi kastélyban! (Nohdt, nohdt! ©)

Széval a sztori és a milid terén tdl sok eredetiséget
azért nem szabad vdrni az RTCW, a Legacy of Kain
vagy a Nocturne utdn, de a jol bejaratott elemek
ligyes kavardsdval azért kellemes kis akcié-kaland
egyveleget kaphatunk - j6 sok, bé lére eresztett vér-
rel fiszerezve. Végiil a valtozatossagra vagyoknak
tovdbbi kellemes hir, hogy a jatékhoz a Nocturne és
Blair Witchek utdn végre vadonatdj, teljesen 3D-s
grafikus motort hegesztettek a késziték. Ide pedig
mar tényleg kellett a vératémlesztés...

Bad Sector

BloodRayne

www.terminalreality.com

= latvanyos, » ezt a sztorit né-
effektdds grafika hanyszor mar

u porgés, vérengzés, hallottuk...
akciorészek

= jol kidolgozott logi-
kai elemek

i e 'F'“’- :
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A VER NEM VALIK ViZ

A ,tanitvany” utan ismét a mestervampir, Kain sziirkés, tilvilagi bérébe biijhatunk. Hgsiinket négyszaz évvel az el-
s6 Blood Omen utan és tobb ezer évvel a Soul Reaver 1 torténései elétt, Nosgoth foldjén sajat tarsai elaruljak, elve-
sziti birtokat, hatalmat, kastélyat, és kitaszitottként senyved, mignem egy vampirngd és rejtélyes, szintén vérszivo
fénokei fel nem karoljak sorsat - természetesen sajat céljaik érdekében. A hataloméhes, kegyetlen és intelligens
élghalott szerepében szép lassan egy titkos 6sszeeskiivés kozepébe keverediink, ahol a tilvilag rémségeit iild6z6
,nemes lovagok” épp oly korruptak és veszélyesek, mint Kain egykori vampirbaratai. A Blood Omen 2 ,izig-vérig”
dark fantasy: sotét, véres és kegyetlen, Anne Rice regényeit idéz6 zsenialis torténettel, kiméletlen 6sszecsapasok-
kal, lahol az artatlanok csak eledeliil, vagy babként szolgalnak a foldontiili képességek birtokosainak és
bitof{éinak...

KATEGORIA: kiils6 nézetes akcidjaték
KORNYEZET: vampiros dark fantasy
NEHEZSEG: kozepesen nehéz
UJRAJATSZANAD-E: talén

MULTI LEHETOSEGEK: nincs

tékokbdl” allt, amelyekben a sztori, a stilus

és az abrdzolt vildg jocskan a tényleges
program folé emelkedett. Bizonyos szempontbél ez
jot tett neki, hiszen igy kiemelkedett a sablonos
Tomb Raider-klonok koziil, viszont a tényleges jatsz-
hatdsag valahogy megsinylette, hogy a késziték
nagyrészt a hangulatra (ami amdgy zsenialis) kon-
centrdltak. A feliilnézetes legelsé rész eqy id6 utdn
egyszerien unalmassa valt: a rengeteg (igaz, mar
akkor is véres) csetepaté és toméntelen mdszkdlds
miatt PC-n hamar a siillyesztGbe kertilt. A teljesen
3D-s Soul Reaver mar sokkal igéretesebbnek tiint,
de azidétlen saverendszer, a rettenetes gyokér ird-
nyitds és a farasztéan unalmas harc miatt ez sem
aratott tdl sok babért. A lequtébb megjelent, elké-
pesztden latvanyos grafikajd és hangulatd Soul
Reaver 2 mdr nagyon kdzeljart a tékélyhez, de az el-
s6 rész hidnyossagait még itt sem sikeriilt eléggé ki-
javitani ahhoz, hogy igazi klasszikusrél beszélhes-
siink. Vajon a Blood Omen 2-vel végre ,beért-e” a
sorozat...?

ﬂ Legacy of Kain sorozat eddig igazi ,zsdnerja-

Vérkoholizmus

Eldszor is némi figyelmeztetés nem drt: a Blood
Omen 2 elképesztéen kegyetlen jaték. (Nem véletle-
niil druljak Nyugat-Eurépaban ,Csak 15 éven
feliilieknek...”) Az még csak hagyjan, hogy j6 véres
- ezt mar megszokhattuk, hiszen a legtobb akcigja-
ték ilyen manapsdg. Az azonban nem tdl

gyakori, hogy egy ilyen irgalmat

Christoffal és tarsaival ajanlatos volt csak ,belekds-
tolni” az emberi dldozatokba, kiilonben teljesen
eldllatiasodtak; Raziel, Kain legfgbb ellenfele pedig
Vér helyett csak ellenségei lelkét szippantotta ki, az
artatlanokat pedig ltaldban érdemesebb volt élet-
ben hagyni. A Blood Omen 2 azonban visszatért az
elsd rész bosszU- és vérszomjas latdsmadjahoz, ahol
senkinek sem érdemes megkegyelmezniink: nem
csak Kain sz(inni nem akaré vérszomjat kell kielégi-
teniink, hanem a mestervampir ezéltal nyeri vissza
elveszitett, egykori tuddsat. Egy, a vords melletti i-
la sdv ugyanis Kain jdrtassagat mutatja, és vala-
hanyszor az él6halott dldozataibéliszik, ez a szint is
novekszik. (Igaz, ezt mégjobban emelhetjiik a kii-
lonféle, konnyen megtaldlhatd ddakkal.) A Blood
Omen 2-ben kifejezetten ddreség tehat a szeren-
csétleneket életben hagynunk: itt nem jarirgalom
sem a legydzott ellenfélnek, sem az artatlanoknak -
senkinek, akinek az éltetd ned(i folyik az ereiben.

»Elesebb a lancnél a kard” (meg az
egyéb pengék, karmok és
szemfogak)

Ajaték elején teljesen ,kezd6ként” indulunk, mert

Kainre olyan csapast mértek a Soul Reaver karddal,

hogy képességeit szinte teljesen elveszitette - vagy

legaldbbis hosszd iddre elfeledte.

Umah, egy néi vdmpir szerencsére rogton segitségé-

re siet az egykori haddrnak. Innentdl kezdve egyfaj-
ta traininget kapunk, amiért elismerés

illeti a készitGket, mert altald-

nem ismerd, vérszomjas, ,,|" nem |(i|‘ kegye|em senki- ban azilyen oktatérészek na-

Lrosszfit” vampirhdst ird-

gyon eréltetettek szoktak

nyitsunk, akinekszemében  nek, akinek élteto vér folylk 0z lenni, ittviszont tokélete-

mindenki csak potencialis

sen dgyazodik a sztoriba,

. "
étek: ellenséges élGhalottak, erelben. e ahogy a tiirelmes Umah szép

~konzervbe” bdjt lovagok, szeren-

csétlen jarokeldk és az életiikért konyorgd, leldn-
colt, nyomorult emberek - férfiak és nk egyardnt.
Raadasul Kain igazi ,vérkoholista”: a vords ned(t
mutatd szintje folyamatosan csékken, és ahogy egy-
re tapasztaltabbak lesziink, egyre tobbet tudunk
(s6t, kell) magunkba szivni, Gigyhogy a torkos él6-
halott dldozatainak szama is jécskan ndvekszik.

Még az el6z6 vampiros jatékok is kevésbé voltak ke-
gyetlenek: a ,Vampire: The Masquarade”-ben

lassan kitanitgatja a ddlyfds és mor-
golddo Kaint.
Eleinte természetesen az alapmozdulatokat és a
harci fortélyokat leshetjiik el. Karakteriink iranyitd-
sa sokat fejlédott a Soul Reaver 2-ben, de azért még
nem volt tokéletes, és sajnos a bravir a Blood
Omennél sem sikeriilt. Addig nincs is gond, amig
Kain az ellenséggel farkasszemet nézve tamad és
védekezik: a vdmpir remekiil animdlt mozdulatok-
kal, tokéletesen harcol, és csak gyakorlat kérdése,
hogy mennyire tudunk érvényesiilni.
Mint az eddigi részekben, itt is kiilon gombbal tu-
dunk villamgyorsan szembefordulni az ellenséggel
(~autoface”) - ez pedig tényleg isteni kis funkcio, és
az esetek tobbségében remekiil mdkodik. Sajnos
id6nként el6fordul, hogy hésiink valamiért az isten-
nek sem akar reagdlni rd, és persze ilyenkor kapja a
kiaddsabb sallereket.




A masik bosszlisagot Kain viszonylagos lasstisdga
okozza, ami anndlis diihitébb, mivel Umah a jaték
elején biztosit minket, hogy vdmpirként gyorsabbak
és (igyesebbek vagyunk, mint a halanddk. EbbGl
ezek szerint levonhatjuk azt a konzekvenciat, hogy a
Jedik gyorsabbak, mint a vdmpirok, ugyanis a Jedi
Outcastban Kyle Katarnnal (alapjdratban - az eréfu-
tds haszndlatarél mdr nem is beszélve!) sokkal fiir-
gébben és folyamatosabban tudtam mozogni, har-
colni, mig Kain a csata hevében egy kicsit kométo-
sabban és valahogy bénabban reagal parancsaimra.
Végiil az Outcasttal dsszehasonlitva (tudom, ez a
program elkényeztetett ©) ,poliposabb” maga az
irdnyitds is: a kiizdelmek sordn egyszerre tobb bil-
lentydt is kell kezelniink, amiid6nként elég
macerds. A Jedi képességekhez hasonldan ugyanis
itt is vannak vdmpirvardzslatok (ezekre majd még
késéhb visszatérek), a késziték viszont elkovették
azt a hibat, hogy az elérésiiket nem kiilon betikre
osztottak ki, hanem egy kiilon mentiibél kell vélasz-
tanunk. Ha példdul az ugrds van kijelolve, mi vi-
szont egy tdmadé mdgidval szeretnénk az ellensé-
get amortizalni, akkor ezt be kell hivnunk, és végig-
gorgetniink a megfeleld pontig. Még szerencse,
hogy ilyenkor a szerepjatékokhoz hasonléan kime-
revedik azidd, de ez akkor is felesleges pepecselés.
e Kicsit furcsa hizés a készit6ktél (bar kétségteleniil
megkonnyiti a jatékot), hogy a Soul Reaverekhez
hasonl6an az aljasabbndl aljasabb rémségek itt is
udvariasan megvarjak, mig hdsiink végez tarsukkal,
és csak ekkor kapcsolodnak be a kiizdelembe. Valé-
szindleg a fejleszték ezzel akartak ellensilyozni a
kortilményesebb harcot, én viszont jobban oriiltem
volna, ha ez a Jedi Outcasthoz hasonldan tokéletes,
viszont egyszerre tobb ellennelis meg kell kiizde-
niink, mert a vivasok igy is eléggé szinpadiasak.
Eleinte jopofa dtletnek tdnt, de én ritkdn hasznal-
tam ki Kain torokmegragadds tulajdonsdgat, amely-
lyel a legyengiilt ellenfelet fojtogatva fel tudjuk
emelni, aztan vagy elhajithatjuk valamerre, vagy va-
lamilyen fegyverrel dofkadjiik, pofozgatjuk, minta
macska az egeret. Mivel én inkabb a brutalisabb és
gyorsabb tdmadas hive vagyok, ezért a szédelgd, li-
hegd ellenséget (ez akkor szokott el6fordulni, ami-
kor példaul valamilyen specidlis tdmaddst vet be)
inkabb néhany villamgyors va-

gassal leteritettem a fold-
re. Arrol mdr nem is be-
szélve, hogy a Blood
Omen 2 él6lényeit vala-

i
-

hogy nem hiizza a gravitdcid: sehonnan nem lehet
lelokni 6ket, pedig ez mekkora moka mds akcidjaté-
kokban. (Khmm... Jedi Outcast? © Bocsi)

Végiil a Crystal Dinamics dorgdlast érdemel az elég
ostoba MI miatt is: a veliink szembenalld szornyek
tdmadasi repertoarja csak néhany mozgasfazisbol
all, és elég kiszamithatéan ismételgetik Gket, dgy-
hogy ezeket kiismerve a harc sajnos eléggé mecha-
nikussa valik.

Egyediil az emlitett speckdk okozhatnak kellemetlen
meglepetést, amikor a szornyek vagy a lovagok egy
varatlan és kivédhetetlen iitésfajtat valasztanak:
igen bosszanté modon egyes lényeknél szinte lehe-
tetlen elugrani eldle. ®

A Blood Omen 2 védelmében azért meg kell emlite-
nem, hogy a kezelhetdsége és a kiizdelmek szinvo-
nala valamelyest javult még a Soul Reaver 2-hoz ké-
pestis, a gond csak az, hogy mig Raziel kalandjai
soran inkdabb a logikankra kellett koncentralnunk,
itt egy sokkal akciddtsabb és kevéshé puzzle-
orientdlt darabrél van sz6 - gy viszont a kisebb bé-
nazasok is jobban feltdnnek.

Varazsolj a véremmel!

Eddig egy kicsit szigord voltam, de azért sz6 sincs
arrél, hogy Kaint egy kardval a szivében el kelle-
ne kiildeniink a fenébe. (Kilonben hogyan is ke-
riilhetett volna fékuszba? ©) Amitdligazan ki-
emelkedik a Blood Omen 2 a szokdsos Tomb
Raider-klonok koziil, és mar-mar a Messiah vagy az
Alice mellé keriilhetne, az a varazslatos kozépkori

dark fantasy hangulat, amely az egész jatékbal

arad. A rendkiviil [atvanyos megjelenités a gyonyo-

rli Soul Reaver 2-ho6z képest is javult, és kiilon di-

cséretet érdemelnek a grafikusok az elképesztéen

hangulatos, - helyenként kozépkori, mashol Verne
fantdziajat idéz6 indusztrialis stilusd, vagy éppen-
séggel az Alice rémalomszerd ideggydgyintézeténél
is hidegleldsebb - helyszinekért. (Mint példdul az
,0rok borton” nev( fejezet, amelynél, ha éjszaka
jatszol, hdromszor is meggondolod, hogy meg
mered-e ldtogatni a mellékhelyiséget. ©) Taldn
csak egyetlen rész idegesitett, de az marhara:
ezeknél a jatékokndl valahogy nem birjdk ki a
fejlesztdk, hogy ne keriiljon be legaldbb egy

Jmisztikus éterben, lelkek kozGtt, a semmiben

R
e

lebegd platformokon kell ugralnod“tipusi palya,
ahol kiilonféle teleportokhoz kell eljutnod: persze
ittis van ilyen, mintha az Alice-b6l vagy az
Undyingbal mésoltak volna ki control c, control v-
vel... (Szerencsére azért kevés fantdziatlan hely-
szinnel taldlkoztam.)

Igazan kreativak a mar emlitett vampirképességek,
amelyeket leginkdbb a Jedi Outcast varazslataival tud-
nék dsszehasonlitani. Az egyik legpraktikusabb példa-
ula mdgikus ugras, amellyel hatalmas szakadékok fe-
lett tudunk atszokkenni - amellett, hogy nagyon latva-
nyos, ezzel remekiil megoldddott a Tomb Raider-féle
+platformugralds” bosszantd problémaja is.

A mésik mdgia az eszméletlen feelinges drnyvardzs-
lat: ldthatatlanul odaosonsz az ellenség hata mogé,
és egy joliranyzott mozdulattal hatulrél felnydrsa-
lod, kitekered a nyakat, vagy lefejezed. Persze egy
vampir, ha akar, ,elbivolg” is tud lenni: Kain szug-
gerald tekintetével befolydsolhatja dldozatait:
ilyenkor, ugyandgy, mint a Jed7 Outcastban, dtve-
hetjiik az irdnyitdst masok felett, hogy ajtokat, le-

zart dtjdrokat, tvonalakat nyittassunk ki veliik. "

Egy kicsit kidolgozatlanabb és kevésbe tetszetds

a ,telekinézis” vardzslat, amellyel ugyan tavolrol
tudunk egyes kapcsolokat allitgatni, de ezen tdl
haszndlata sajnos eléggé korlatozott (bdr az egyik
fészornyeteq legydzésehez sziikségiink van rd.)
Végiil nem lenne teljes a kép a harom harci magia
nélkiil, amelyeket furcsa médon akkor tudunk csak
megidézni, ha el6tte ,feltoltjiik” oket... hosszan
tart6 védekezéssel az ellenség csapdsai eldl. (Saja-
tos otlet...) Szerencsére maguk a vardzslatok reme-
kiil illeszkednek Kain sctét lelkiiletéhez: a ,fury”-
val egyetlen hatalmas erejd, kemény makarenkdit
vihetiink be, a ,berserkkel” alaposan megsorozhat-
juk az ellent, mig az ,immolate”-tel (ezt a varazsla-
tot kapjuk meg utoljdra) egy hatalmas ldngoszlo-
pot megidézve szénné égethetjiik a nyomorult de-
likvenst, aki igy azonnali hatdllyal a masvildgra
tdvozik. Hab a tortan, hogy mindegyik vardzs-
lat kivédhetetlen, tehat ligyes taktikdzassal

- majdnem - legy6zhetetlenek lehetiink.

(Aza ,majdnem” sajnos azért van ott,
mert az ellenség is eldszeretettel alkal-
mazza kiszamithatatlan és kivédhetet-
len specidlis {itéseit...)

Ha leszamitjuk a buta MI-t, akkor a csetepaték azért
igen élvezetesek, hdla az adok-kapoknak és a mozdu-
latok remek animdcidjanak vagy az olyan hatdsoknak,
mint amikor a berserk végén belassul, majd felpérog
a kamera, a mostanaban marhdra divatos, matrixos
(meg Max Payne-es, Jedi Outcast-os és majd
BloodRayne-es) effekttel, mikézben az ellenfél egy
nagy mafldst kap, vagy jobb esetben el is haldlozik.
Nekem bejottek a kapcsolgatds puzzle-feladatok is:
latszik, hogy a Crystal Dinamics a negyedik Legacy
of Kainre ebbe azért tényleg beletanult: nem fruszt-
raléan nehezek, vagy helyenként szinte ki-meg ta-
ldlhatatlanok, de azért egy kicsit torniink kell rajta
a fejiinket.

Nomen est (Blood)
Omen

Persze, ami igazan kiemeli a jaté-
kot, az a bevezetében méltatott,
Anne Rice regényeit idéz6 remek
torténet. A rengeteg
sablonos jofid utdn
végre egy kegyetlen,
0nzd és hataloméhes
él6halott szerepébe
keriiliink, aki ugyanak-
kor Gszintén és egye-
nesen kifejezi érzelme-
it, tarsaival szemben
pedig szolidaris. Bi-
zony, bizony a zsivény-
becsiilet mellett étezik a ,vampirbecsiilet” is: ne
aruld el vérszivé tarsaidat, légy hi uradhoz, ne allj
at a vampirvaddszok oldaldra - és f6leg: ne 6lj ma-
sik vdmpirt! Természetesen az egykori hitszegg tar-
sakat egy magdra valamit is ad6 élGhalottnak azért
az utolsd szalig ki kellirtani: Kainre - és igy rank -
harul ez a nemes feladat. ©

Az ellenséges és szovetséges vezér- ¥
vampirok egyébként profin kidolgo-
zott, dsszetett jellemek, és Kain az
atvezetd jelenetek soran mind-
egyikiikkel elsérangtian

megirt




AKRCIO

Kedvenc vérszivd él6halottjaink sokdig az iigyele-
tes rosszfid/rosszlany (illetve rosszrém) szerepét
toltotték be, és a mivészibb filmekre volt sziikség,
hogy kilépjenek ebbél az unal-
mas korbél. Az elsd szinvonala-
sabb mozi ebben a témaban az
Ehség volt, amelyben David
Bowie és Catherine Deneuve egy
él6halott szerelmespart alakitot-
tak. Myram (C. Deneuve), az
egyiptomi vampirng azonban ra-
un az évszzadokon keresztiil
tart6 viszonyra, gy szerencsét-
len Johnnak (D. Bowie) 24 érdja
van, hogy a beindult, villam-
gyors oregedését megallitsa, kii-
[6nben meghal. John az 6rege-
dés ellenszere utdn kutat6 Sarah Roberts (Susan
Sarandon) doktornd segitségét kéri, ezzel azon-
ban csak azt éri el, hogy Myram beleszeret a nébe,
és megprébalja 6t is a halgjaba fonni... Igazi filo-
zofikus horrorfilm, érdemes megnézni.

Az ehhez jellegében nagyon hasonlé mdsik re-
mekm(, az Anne Rice regénye nyomdn késziilt In-
terjui a vampirral Louis (Brad Pitt), eqy tobb szdz
éves vérszivo torténetét meséli, aki ennyi id6

alatt sem tudott megbaratkozni sorsaval, két tar-
sa és fajtdja kegyetlenségével, és a sajat étének
értelme utan kutat. Mig az Fhség igazabél nem
hozott til nagy bevételt, az Inter-
juigazi kultuszfilmmé valt.
Inkabb az akciéfilmeket gyarapi-
totta a B moziként indult, de
meglepg sikert aratott Penge,
amelyben Wesley Snipes egy fél-
vampirt alakit, aki vérszivd roko-
naira vadaszik. A latvanyos akcié-
jelenetek, a dogos zene és a j6
alakitasok feldobtdk ezt az elég
sablonos sztoriju filmet.

Az Artatlan vér cimii mozin viszont
mar semmi sem segitett... Az elsé
,Nikita”, Anne Parrilaud alakitott
ebben egy szexre és vérre kiéhezett ,vampirellat”,
aki maffialigyekbe és egy rémesen bugyuta térté-
netbe keveredik. Pedig a nGi vampir féhs alakja
érdekes lett volna, nagy kdr volt igy elszdirni ezt

a filmet.

Hamarosan vetitik nalunk a Penge masodik részét,
aki viszont tomény akcid helyett filozofikusabb
sztorikra vagyik a témdban, az - egyeldre - inkdbb
vegyen a kezébe egy Anne Rice-regényt...

parbeszédeket folytat. (Persze ezt csak azok tudjak
élvezni, akik jol birjdk az angolt, mert felirat mar
megint nincs, viszont szerencsére vérszivé barataink
tovabbra is ,Iam very British, my dear - oh well, do
you want a cup of tea?” kiejtéssel tarsalognak, tigy-
hogy az érthetdséggel azért nem lesz gond. ©)
Nagyon bejétt azis, hogy Kain alapvetden sajat, on-
20 céljaiért kiizd, és nem valamilyen elvont és sablo-
nos eszme érdekében (mint példdul Nosgoth vagy az
emberek megmentése stb.): egyszeriien csak vissza
akarja szerezni és megszilarditani hatalmat. Nem
nyavalyog folyton, mint Raziel, hogy ,oh, miért kel-
lett vampirrd valnom”, meg ,mi, él6halottak csak
fekély vagyunk Nosgoth foldjén”; Kain igazan céltu-
datos és biiszke vérszivd. (Kettejiik kapcsolata
egyébként Louis-éra és Lestat-éra hasonlit az ,In-
terjd egy vampirral” cimd regénybdl/filmbéL.)

Summa vampirum

A torténet, a grafika, a hangulat - tehdt az egész
korités nagyon rendben van, a kiizdelmek nem toke-
letesek, de azért szdaval elmennek, igyhogy végsé
soron egy remek kis jatékkal gazdagodhattunk vol-
na, amely a sorozat el6z6 részét, a Soul Reaver 2-tis
megeldzte volna, de...

Igen, sajnos ottvan aza ,de”, amely ezittal iszonyd-
an bosszantott, és le is vettem hat szdzalékot az ere-
detileg 89-esre tervezett értékbél... Hogy mirélvan
5262 Nos a Blood Omen 2 sajnos elképesztGen bugos.
Minden alkalommal haromszor-négyszer-otszor kell
elinditanom, hogy végre azintré utdn ne fagyjon ki
rogton, és jaték kozben is dllanddéan kidobott, ami ro-
hadtul idegesité volt, ha éppen nem értem el egy
mentési ponthoz (mert itt sem tudsz mindenhol save-
elni - még szerencse, hogy ez(ittal sokkal tobb ilyen
lehetdség van, mint a Soul Reaverek!). Egyéb durva
hibak, hogy amikor a meniiben kavarunk, akkor egy-
részt az egérkurzor idénként idétleniil belassul, mas-
részt a gamepad hasznalatdt minduntalan ,elfelejti”
(marpedig ehhez a progihoz erésen ajanlott!), és he-

lyette valami nem létezd, ,halandzsa” iranyitot ir ki,
ami azt eredményezi, hogy ezek utan a billenty(zetet
is hidba piifolod: a program a fiile botjat sem mozdit-
ja! (Egyediil az Alt/F4-re reagdl.) Altaldban nem szok-
tam ilyen jellegti bugokon kiakadni, de ez valami
olyan felhaboritd trehanysagot feltételez a teszterek
részérdl, hogy muszaj volt megemlitenem. Ergsen
gyanitom, hogy az Xbox-konverziét készitd (ugyanis
errgla géprél forditottak at) kiilsds, Nixxes csapata is
ludas a dologban... ® Jellemz6 médon az Eidos, Kain
ugrasait is megszégyenitd, villamgyors sebességgel
dobott ki épp ezekre a hibdkra két patch-etis, de azt
talan mondanom sem kell, hogy nem sokat segitettek.
(Egyediil a jaték kozbeni fagydsok szlintek meg.) Utd-
na olvastam egyébként kiilonféle forumokon, hogy
masokndlis eldjottek ezek a hibdk, de nem minde-
niitt, Ggyhogy nektek talan szerencsétek lesz vele...
Nagy kdr, hogy ilyen negativ kicsengéssel kell befe-
jeznem ezt a cikket, mert amigy egy iszonytian
feelinges, magdval ragadé vampir balladdval van dol-
gunk - taldn a kovetkezd Legacy of Kain jatékban mar
végre nem fogunk egy kicsit sem szivni, csak vért...
Bad Sector

Blood Omen 2
www.eidos.com

PRD KONTRA
u zsenidlis sztori és m az MI elég autista...
karakterek = emiatt elég mecha-
= gyonyord, stilusos nikusak az dssze-
grafika csapasok
kegyetlen f6hés
HARDVER

Pentium III 500 MHz, 128 MB RAM, 16 MB-0s vi-
deo- és hangkdrtya, 1.8 GB HDD

Bemutaté
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UTCAST

VAMPIR JEDI ELLEN

J

('BLOOD OMEN 2

4
A Star Wars-jatékok koziil talan a Jedi Outcastnak a legjobb K

Sztori

az eddigiek koziil a torténete. A legy6zott, de nem teljesen megbukott
birodalmiak szervezkedése igazan érdekes id6szak, €és igazi felfrissiilés az
,agyonhasznélt” Episode One-mili6 utdn. Erdekes szitu a kitaszitott és

a rendbdl 6nként , kiszallt” Jedi lovag, Desann és Katarn parharca is. Egy
kicsit azért ,vonalas” a sztori, és a befejezés is eléggé sablonos...

T

reknek, valamint a kitlinen megirt és tokéletesen, épp megfeleld atélés-
sel felolvasott parbeszédeknek koszonhetGen teljesen bele tudjuk magun-
kat élni a hideg sziv(i, cinikus, de mégis egyenes Kain szerepébe. Anne Rice
regényird is bliszke lehetne erre a torténetre, ha az 6 tolldhél.

N\

JA Legacy of Kain sorozat a negyedik részre az egyik leghan-

gulatosabb dark fantasy vilagga nétte ki magat. A jol kidolgozott karakte-
(1 5 11

e
A Ravensoft sajat motorjaval szépen kidolgozott, hangulatos \

Grafika

N\
J Fantasztikusan hangulatos, gyényord grafikajaval a Blood

és a film vilagat maximalisan idéz6 helyszinek grafikdjaval garantdltan
elégedettek lehetnek a Star Wars-fanok. Egyediil a rengeteg kijelzd, pa-
nel és gépezet egyhangdi sziirkesége volt - szinte kivédhetetlen - una-
lomforrds. Maximalis elismerést érdemelnek viszont a késziték a fébb
szereplk, birodalmiak, szornyek és robotok kidolgozasa miatt.

(sszess)

Omen 2 nemcsak a Jedi Outcast, de minden mas eddigi TPS folé is emelke-
dik. A helyszineket elképesztd miigonddal és stilusérzékkel dolgoztdk ki, és
a karakterek ,kifaragdsdval” is jo munkat végeztek a készitk: féleg Kain,
Umabh, illetve a févampirok néznek ki nagyon jél - taldn a Sarafan lovagok
egy kicsit itdsebb lehetnének, de ezittal ez nem von le az 6t pontbél.

N

A muzsikat John Williams ,szolgdltatja”, mint mindig, és to-

Ve N\
\Zene + HanQijAmit ezen a téren abszo

Lt ki kell emelni, az a remek szink-

kéletes, mint mindig. © A szinkronhangok jok, bar nem kiemelkedék.
Billy Dee Williams eredeti szinész mint Lando Calrissian j6 hdizas volt, kdr,
hogy Mark Hamill nem lehetett Luke Skywalker...

A |ézerkard hangjai és a kiilonféle effektek viszontigazan profi munkat mutat-
nak, és még az EAX-tdmogatds is ott van, gyhogy megérdemli a JO az Gtost.

(2zzes2)

ron, amelynek kdszonhetden az angolul tudék szdmdra rendkiviil élvezete-
sek az dtvezetd parbeszédek. Nem artott volna viszont egy kicsit nagyobb
véltozatossdg a kiilonféle j6 polgdrok sikoltoz6 szovegeiben, mert ezek
teljesen megegyeznek szinte az dsszes palydn. Hidnyzik még az EAX (SB
Live) tdmogatdsa is. A zene tokéletesen megfeleld, de semmi kiilonos.

N g

A Ravensoft ezen a téren eziittal kiemelkedden tokéletes

( Iranyithatésag )
Sajnos ezen a téren a Bl

ood Omen 2 egy kicsit elvérzett

munkdt végzett. Kyle Katarn irdnyitdsa (foleg a jaték masodik negyedétél
kezdve) egyre tokéletesebb, ahogy mozgdsa, futdsa, ugrdsai és harcmo-
dora fejlédik az Erének kdszonhetden. A lézerkarddal és a ,szintet [épd”
vdltozatos és nagyszamd vardzslattal olyan élvezetes kiizdelmekben volt
részem, amelyhez foghat6t még egy akciGjatékban sem tapasztaltam!

aaszz2)

a Jedivel szemben... Bar Kain irdnyitdsa javult még a Soul Reaver 2-s
Razieléhez képest is, még most sem tokéletes. Nagy hiba volt ,gordiiléme-
niibe” rakni shortcutok helyett a vimpirok varazslatait, mert elég koriil-
ményes ezt harc kozben el6hivni. A mdgidk amdgy Gtletesek, de kevés van
beldliik. A csatdk sajnos kicsit mechanikusak a gyenge MI miatt.

—

e , ;o\
Valtozatossa
A Ravensoft egy kicsit megizzadt ezen a téren: a jaték elég K 9 J Tobbek kozott egy kozépkori varos sotét sikatoraiban, fotere-

hosszl, €és a Star Wars-vildg miatt sok az egymasra hasonlité helyszin.

A palyaszerkesztés nem rossz, de a designerek néha tilsagosan nehezen ész-
revehet6 helyre tették az atjarokat, a puzzle és ugralds részek helyenként fa-
rasztoak és frusztraldak. Végiil is gyenge négyest érdemel a jaték, mert

a harcok izgalmasak, és a jo MI-nek kdszonhetden kellden valtozatosak.

((eazzz2)

in, csipkézett kovi kastélyokban, rozettds templomokban, sziklds sivata-
gokban és egy nagyon paras hangulatd bortonrészben bolyonghatunk

Kainnel. A gyonyord grafikdji palyak szerkesztése is profi munka, a puzzle
feladatok pedig sohasem frusztraléak. Egyediil a mechanikussa valé harcok
mehetnek néha az ember idegeire... Emellett tidl rovid a jaték.

Y

( Hangulat

Kyle Katarn remekiil kidolgozott figura, és a sztori is megfele-

|6. Igazabol mégis az olyan részletek emelik ki a jatékot, mint a pardzs lé-

zerkardpdrbajok hangulata, a Max Payne-szer( gyorsitas- lassitds effektek

vagy az Erg vardzslatok: annak feelingje utolérhetetlen, ahogy a birodalmi

gardistakat lelokhetjiik a szakadékba, fojtogathatjuk Gket, vagy a fegyve-

reiket kirdnthatjuk a keziikb6l. Hidba, no: a Sotét Oldal itt is erésebb...©
A%

ol (1111
i

jatékokban egyre jobban formalddik ez a remek dark fantasy stilusd vildg.

N\

JA Blood Omen 2 ezen a téren majdnem elérte a maximalis
pontszamot: magdval ragadd a sztori, remek parbeszédeket hallhatunk, és
a fdszerepld is telitalalat. A gyGnyord grafikdjt kozépkori vérosoknak vagy
a pards helyszineknek kdszonhetéen a beleélés tokéletes. A Legacy of Kain

Sajnos cstif bugok rontjdk el az dsszképet...

Osszesen
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25 pont
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cimben némi cstisztatas fedezhetd fel,
ﬂ ugyanis alant olvashato irisomban a , go-

nosz” lelkiiletii fészereplok nem mind-
egyike ,ember”. Mégis, Szomjas Gydrgy betyaros
filmjének cime remekiil illett ehhez a témahoz,
hiszen olyan karakterekrél irok, akik valamilyen
.SO0tét ligyet” szolgalnak, vagy ,szornyli” eszko-
zoket hasznalnak fel sajat céljaik eléréséhez,
mégis ,,cool”-nak tekintjiik Gket - elvégre ked-
venc jatékunk foszerepldi. Az idézdjelek haszna-
lata sem indokolatlan: az ilyen programokban
minden relativ, nemcsak hdseink keriilhetnek at
a - tobbé-kevésbé - jo oldalra, de gyakran a tor-
vény és rend védelmezGirdl, az igazsag bajnokai-
rélis kideriil, hogy velejéig korruptak...

+Agonoszjo”. Ezzel hirdette magat minden id6k
egyik legzsenidlisabb 3D-s stratégiai jatéka,

a Dungeon Keeper. Itt |éphettiink eldszor a kazama-
tak s6tét urainak szerepkérébe, hogy a labirintusa-
inkba draml6 hésokkel leszdmolva egyre tdgasabba,
gazdagabbd, hatalmasabba vardzsoljuk birodalmun-
kat, és végiil teljesen romldsba déntsiik a szabad ki-
ralysagot. Sz sincs réla, hogy ezek csak frazisok
lennének: gonosz mivoltunkban kifejezetten ke-
gyetlen eszkozoket is igénybe vehettiink (s6t, sziik-
ségis volt rd a gy6zelemhez): ellenségeinket ke-
gyetleniil megkinozhattuk, hogy dtélljanak olda-
lunkra, sajat lényeinket {itlegelhettiik, s6t Gket is
kiméletleniil gyotorhettiik, hogy engedelmesked;je-
nek parancsainknak - az egyéb aljas médszerek fel-
soroldsdra sajnos most nincs hely. © Persze a jaték
humora tompitotta az egészet, de a lényeg valahol
az dlszent hozzaallds elvetése volt: a pozitiv hdsok
szerepkorében is gyakran irgalom nélkiil kell elban-
nunk ellenségeinkkel, akkor hat miért ne épnénk at
a Sotét Oldalra? De holis kezdddott...?

Machiavelli hadvezérei is
lehetnének...

Nagyon nehéz lenne megtalalni azt az ,ttorg” fej-
lesztGcsapatot, amelynek jovoltabdl elséként

Mehany ismerdebb r--nﬂu:l'ﬁ_: :

Malcolm (Legend of Kyrandia 3), 1994

Kane (Command and Conquer), 1995

Curtis Craig (Phantasmagoria IT), 1996

Kain (Blood Omen, Blood Omen 2), 1996, 2002
Horned Reaper (Dungeon Keeper 2), 1997, 1999
Raziel (Soul Reaver, Soul Reaver 2), 1999, 2001
Bob (Messiah), 2000

Christof (Vampire: The Masquarade), 2000
Hitman (Hitman: Codename 47), 2000

Yuri (Red Alert 2: Yuri's Revenge), 2001

Lukin (Operation Flashpoint: Red Hammer),
2001

érezhettiik meg a ,Gonosz érintését”, de a nagyobb
kozonségsikert aratottak koziil taldn a Westwood
Dune 2-jét emlithetnénk, ahol a ,kegyetlen”
Harkonnenek és a ,sunyi” Ordosok oldaldn is dllhat-
tunk, a ,nemes” Atreidesek mellett. A jaték tobb
elem okan is oridsi sikert aratott, de ebben alaposan
kdzrejatszott az eddig tabutémanak szamitd ,rossz
oldal” kiprébaldsanak orome is.

A Blizzard gyorsan rdkontrazott a Warcrafttal, de lé-
nyegében nem tett hozzad semmit a recepthez, csak
fantasy vildgba helyezte a Dune 2 elemeit, és a vé-
laszthat6 j6-rossz szerepkérbe eziittal az emberek
és orkok keriiltek. Annyit talan érdemes még meg-
emliteni, hogy az ,eqyszerd lelkiiletd” orkok sokak
szamdra pozitivabbakkd is valtak, mint a g6gos em-
berek.

Ha mara ,Sotét Oldalt” emlitettiik, nem szabad ki-
hagynunk a rendkiviil népszer( Star Wars-univerzu-
mot sem, ahol az X-Wing ldzadéinak gépe utdn a bi-
rodalmiak Tie-Fighterjébe iilhettiink bele. Rizikds lé-
pés volt ez a LucasArts részérél, hiszen ezittal csak
a rossz szerepébe |éphettiink, de hogy mennyire jol
mérték fel dontésiiket, azt program nagyszer el-
adasai bizonyitjak...

Vampirok balladdi

Ezzel pedig dt is keriiltiink végre a negativ hdsok
térfelére. Kozottiik pedig nehéz lenne impondlébb
figurat taldlni, mint ami e havi fékuszunk fésze-
repldje is: a vampir. Kain elséként a Legacy of Kain:
Blood Omenben debiitalt, és az eldrult, térbe csalt,
majd kegyetleniil megkinzott, bosszd- és vérszom-
jas él6halott lovag figurdja nagyon sok jatékos szi-
vébe lopta be magdt. Persze motivdcidra azért
most is sziikség volt (Nosgoth lakosai tehetnek
Kain vdmpirra véldsardl, ezért megérdemlik a ha-
llt), de mégis, eddig még nem nagyon tapasztal-
tam, hogy drtatlan ,civil” polgdrokat és polgarnd-
ket gdtldstalanul mészdrolhatunk le, majd az ago-
nizald testiikbél az utolsd cseppig kiszivhatjuk vé-
riiket. Mégsem vélt a progi kiilonGsebben népsze-
rlivé (igazabol azért nem, mert hosszd tavon unal-
mas volt), és a varakozas ellenére semmilyen bot-
rany sem kisérte.

Afolytatdsban azért a készitdk ,6vatos duhajok”
voltak: a Soul Reaverben Kaintél elvették a fészere-
pet, eziittal Razielt, a ,lélekszippantd” kék vampirt
irdnyithattuk, aki rémalomszert kiilseje ellenére az
artatlan polgdrokat nem igazdn maceralta - egyéb-
ként s joval kevesebb volt bel§liik. A Nosgoth vé-
delméért és Kain ellen harcol Raziel majdnem kike-
riilt a ,rosszfidk” korébdl; szerencsére a Soul Reaver
2 komplexebb torténete bonyolultabba tette az
egész kérdést...

Mindenesetre a most megjelent Blood Omen 2-ben
Kain visszatért, aki az eddigi ,rosszfidk” koziil

a legkegyetlenebb figurdvd nétte ki magat: ellen-
ségeit és az drtatlanokat tovabbra is irgalom nél-

R,

='..-L_‘-l “l-.n.
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kiil mészarolja le, vérezteti ki (mindezt teljes 3D-
ben...). Emellett mérhetetleniil 6nzd, hatalom-
éhes vampir is: bdr Nosgoth megmentéséért mun-
kalkodik, igazadbél csak azért, hogy visszaszerez-
hesse uralmdt rajta. Az egyik legjellemzdbb jele-
net Umah kiszabaditdsa: a halds vampirng csodal-
kozik Kain nemeslelk(iségén, a ravasz élGhalott lo-
vag viszont megprdbalja kiszedni azt a nagyon
fontos informdci6t, ami Umah birtokaban van, és
amiért igazdbdl eljott idaig. (Persze a nd nem
hagyja magat).

Kain negativ karakterként feliilmil mindenkit: &l-
dozatainak nemcsak kényszer(iséghél szivja ki vé-
rét, hanem élvezi is a dolgot - nem Ggy, mint ele-
inte Christof Romuald a Vampire: The Masquarade-
ben. A keresztes lovaghél vérszivévd valt él6halott
sokdig nem tud megbaratkozni dj mivoltaval, és
csak a torténet sordn, szép lassan vesziti el naivi-
tasat, és tanulja meg a vérszivicsalddok torvénye-
it ésigazi mozgatdrugdit. A Vampire-ban a vér
egyfajta energia, amelyet nem szabad elveszte-
getni, és - bdr az drtatlanok ,megcsapoldsat”
rendkiviil érzékletesen abrazolja a jaték - megdlni
sem szabad Gket, kiilonben féhdsiink teljesen eldl-
latiasodik.

Avampirok balladdinak ezzel persze még nincs vé-
ge, hiszen mdr késziil a BloodRayne (ldsd eldzete-
siinket), amelyben egy belevald és kegyetlen
vampirelldt iranyithatunk - egyelGre azonban gy
tiinik, hogy a jok oldalan allé tigynGkrdl van sz6, aki
ndci katondk vérét szivja...

Intellektudlis gonoszok

vampirjaibél dllndnak a negativ hésok. A Westwood
Legend of Kyrandia cim(i kalandsorozatdnak harma-
dik részében irdnyithattuk Malcolmot, az el§zg ré-
szek fégonoszdt: bar a fordulat tényleg meglepé és
érdekes volt, de végsd soron egy nagyon szirupos,
vicces, mesés vildgrél volt szé, ahol a gonosz bo-
héc/vardzslé fészerepld végiil is - részben - megja-
vult.

Anndl nagyobb port kavart viszont a Sierra-On-Line
interaktiv mozis kalandjatéka, a Phantasmagoria II:
Puzzle of Flesh, amelynek fészerepldje Curtis Craig,
egy gonosz 6sztonei ellen kétségbeesetten és hid-
bavaldan kiizdd fiatal sorozatgyilkos. Curtist allan-
ddan ldtomasok kinozzak, és baratai, kollegdi tgy
hullnak koriilotte, mint a legyek: kiilonds kegyetlen-
séggel gyilkoljak meg Gket, és minden nyom a fia-
talember felé vezet. Raadasul Craig egyébként sem
tul egészséges lelkiiletd: kiilonféle szexudlis perver-
ziokba bonyolddik, tgyhogy a jatékosok zomének
sikeriilt is alaposan megutalni a fészerepldt, ami vi-
szont nem nagyon segiti a beleélést... Az egyébként
elég gyenge jatékmenet( kaland végiil egyszerre
szolgdl megddbbentd és ostoba befejezéssel: Curtis
valéjdban nem is ember, hanem a valddi, szadista
sorozatgyilkos Craig idegen ények szovetébdl kiki-
sérletezett klonja. Mind a jaték, mind az interaktiv
mozis kalandok m(ifaja hatalmasat bukott ezzel...

Angyalok és gyilkosok

Térjlink &t kissé angyalibb vizekre. A Messiah cim(
program fészerepldje ldtszolag a josag megtestesi-
téje, hiszen egy olyan kis kerubrél van sz, akit leg-
tobbszor a kardcsonyfara aggatva latunk, - Bob
azonban nem olyan angyali, amilyennek ldtszik...

A Shiny jtékaban Bobbal ugyan nmagdban nem
sok mindenre voltunk képesek, de kiilonféle embe-

rek testé-
be belekdl-
tozve elég
hangstilyos
kegyetlenség-
gelirthattuk ki
a tobbieket. Bara cél

a Satdn megallitdsa volt,
Bob - enyhén szélva -
nem vdlogatott az eszko-
zokben. A meglehetdsen
perverz, elég kegyetlen
és féleg cinikus prog-
ram jo nagy bot-

ranyt kavart a kato- ¥ e

likus hivék korében: az

egyhaz tiltakozott is vallasi jelképének hasznalata
miatt - persze eredmény nélkiil.

A masik tabut leddntd jaték-a Hitman: Codename 47
volt, amelyben elséként bijhattunk egy hidegvérd
bérgyilkos bdrébe. A jaték kopasz fészerepldjével
kiilonféle maffiafénokoket, blinozéket és nem dr-
tatlanokat kellett likviddlnunk, Ggyhogy a téma vé-
giil is nem kapott akkora visszhangot. Sajnos maga
a progi menete sem emlékeztetett eqy igazi bérgyil-
kos munkdjdra - a készit6k bizony nagy ziccert
hagytak ki -, taldn majd a folytatdsban dsszejon.

Ez utébbi allitds egyébként jellemzd a negativ hésck
szamitogépes tilaldsdra is: érezhetden sokkal tébb
van még ebben a témaban, mint amit eddig a fej-
leszt6k megengedtek maguknak. Persze nagyon ne-
héz ligy igazan vonzd negativ hdst kitalalni: egy
filmben ugye a nézének nem muszdj a fGszerepbe
beleélnie magat, a jatékban viszont te irdnyitasz...
Pedig nagyon nagy sziikség van azilyen ,rosszfitk-
ra” is, kiilonben belefulladnank a nem tdl eredeti
sztorik sablonjainak tengerébe...

Bad Sector

Mysremenyjatek!

e e e

A Szerkesztdségiinkben hdrom darab Legacy of

Kain vdrja azt a szerencsés nyertest, aki az alab-

bi kérdésekre kitaldlja a valaszt:

(Cimiink: gamestar@gamestar.hu)

1. Ki volt Kain eredetileg?

n Joszif Drakul, Vlad Drakul (vagyis Drakula) dccse

u ( Kain, aki megolte testvérét, Abelt, ezért 6rok
vérszivasra ftéltetett

n Egyszer(i nemesember, aki dtutazott Nosgoth
vdrosan.

2. Kifrta a jaték eredeti sztorijat?
m Anne Rice

u Brett Robbins

m Barm Stoker

3. Hogy hivjdk Kain visszatérd féellenségét?
» Asmodemus

u Belzebub

um Raziel
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SOUNTER-STRIKE -
ONDITION ZERO

UJRA ITT VAN A NAGY CSAPAT

\ Sierra/Gearbox

(S-kozosség mar honapok ota lazban ég:
ﬂ vajon milyen lesz az dj Counter-Strike? Mi-

lyen ij lehetdségek lesznek benne? Milyen
lesz az egyszemélyes kampany? Mélto lesz-e
a nagy elédhoz? Mivel ezek valoban siilyos, égetd
kérdések, és nem akarjuk, hogy a furdalé kivan-
csisag kovetkeztében a (S-rajongdk oldalaban ha-
talmas lyukak keletkezzenek, ezért megkaparin-
tottuk a jaték bétajat. Kukkantsunk hat ki a fede-
zék mogiil...

Ha létezne még valaki, aki nem hallott volna

a Counter-Strike-rél: a CS, a Half-Life grafikus mo-
torjara épitett mod, amitingyenesen le lehet tolteni
a netrél. Részben ennek, részben pedig annak k-
szonhetden, hogy rendkiviil élvezetes hilézatos
partikat lehet vele nyomni, hatalmas népszer(iségre
tett szert. Azid6 azonban milik, és a hajdani
Half-Life motor mdra marigencsak
megkopott. A Gearbox ezért elkészi-
tette a folytatdst (na j6, még nincs
teljesen kész ©), ami azonban nem-
csak grafikailag frissiti fel a jatékot,
hanem szamos Gjitdst is hoz magdval. Min-
denekeldtt szeretnék mindenkit megnyugtatni: bar
a (Z dobozos verzidban jelenik meg, a fejleszték
gondoltak azokra is, akik nem akarjak megvenni

a stuffot, de tovabbra is részesei szeretnének lenni
a (S (mostantdl CZ?) driiletnek - 6k a netrél letdlt-
hetik a sziikséges adatokat, habdr ez nem jelenti
azt, hogy mindent megkapnak. Mi az, ami nem lesz
letdlthetd?

Elitalakulat

,Condition Zero?
Cool!”

A CZ-ben immar egyéni kiildetéseket is nyomhatunk
- komplett kampényt jatszhatunk végig, annak min-
den extrdjaval egyiitt. Van tutorial is, amivel a fej-
leszt6k - nem titkoltan - azokat szeretnék ligyiiknek
megnyerni, akik kordbban még nem jatszottak CS-t.
Eppezért nemcsak mozgashdl, Lovészetbdl kapunk
kiképzést, hanem csapatiranyitashol is. Erdekesség,
hogy a kiildetések és a kampdny nehézségi foka attol
fiigg, hogy miképpen teljesitiink a kiképzésen: ha
jolL, akkor nehezebb feladatokat kapunk, ha viszont
mdr a szogesdrét alatti tbijds is nehézséget okoz,
akkor értelemszer(ien konnyebbeket. A kampany 20-
25 kiildetését harom kiilonbdz6 stilusban jatszhatjuk
végig: Narrative, Challenge, és Endurence mddban.
A Narrative méd, a mas FPS-ekbélis ismert, torté-
nettel rendelkezé vilag: ebben az esetben egy speci-
alis terorrelhdritd alakulat parancsnokaként oldunk
meg sdlyos helyzeteket, szerte a nagyvildgban.

A helyszinek koz6tt van az USA, Eurdpa, Kozel-Kelet,
Oroszorszag és Dél-Amerika is. Altalaban két-harom
feladat koziil lehet kivlasztani a szamunkra leg-
szimpatikusabbat, 1gy ha pl. valamelyiken dllandéan
elbukunk, megprébélkozhatunk egy masikkal is. Min-
den kiildetésnek harom f6 célja van, de nem kételezd

az Osszeset teljesiteni: tliszokat kell kiszabaditanunk,
40 %-ndljobb taldlati pontossagot elérniink, illetve
az egész akciét 4 perc alatt kell elintézniink.

A zoldfiliGek harapnak elészor fibe...

A Challenge méd ugyanazon a pélyan jatszodik, de
dltaldban jéval nehezebb. Van olyan, hogy MP5-
osokkel felfegyverkezve kell levaddsznunk az elrej-
t8z0tt orvlovészeket (nem mondandm egy laza fel-
adatnak!), vagy még rovidebb idd alatt kell megol-
danunk a misszi6t. Az Endurance médban amolyan
Jhésies” feladatokat kapunk: vagy egy bizonyos
pontot kell hosszabb-rovidebb ideig védeniink, vagy
atilerdvel dacolva, at kell verekedniink magunkat
a kijdratig, esetleg bizonyos targyakat (pl. titkos
iratokat tartalmazd koffer) dsszegydjtentink. A kiil-
detéseket egyébként akdrhanyszor djraprébalhat-
juk, amig mind a hdrom mddban sikeresek nem
vagyunk. Minden elvégzett meldért
pénzt kapunk, amit fegyverekre és
embereinkre kélthetiink. Katondink
ugyanis - akdr egy RPG-ben - szdmos
tulajdonsaggal rendelkeznek, amiket
fejleszteniink kell. Persze fejlddnek a harcok

Uj CS, uj fegyverek
Név: Famas IMI Galil M60E4 M72 LAW

Bétateszt

Szarmazasi Franciaorszdg Izrael USA USA

hely: 5,56x45mm, 25  5,56x45mm, 35  7,62x51mm, 100 M72A6 rakéta

Lészer: toltény/tar toltény/tar toltény/tar

Lovési modok: Egyes lovés, rovid Egyes lovés, fo-  Folyamatos tiize- Csak egy L6vés le-
sorozat lyamatos tiizelés lés hetséges

Lovésstirtiség: 900-1000 6- 650 lovés/perc 500 lovés/perc -
vés/perc

Ar: 2500 dollar 2700 dolldr 5000 dollar 1200 dolldr

Leiras: Afrancia hadse-  Azizraeli hadse- Az 50-es évek 6ta A LAW egyetlen
reg alapfegyvere. regalapfegyvere. hasznalja azame- rakétdt 6 ki. Ere-
A legnagyobb Kicsit nehezebb, rikai hadsereg. detileg pancélo-
lovéss(iriséglia  minta szokvd- Tliztamogatdsraa zott harcjarm(-

jatékban, de a td-
rdba elég kevés

nyos gépkarabé-
lyok, de emiatt

legalkalmasabb,
mertigen ponto-

vek ellen talaltak
ki, de varosi harc-

de célzott L6vé-
sekkel atlhetd.
Hasznalata mel-
lett csak egy FN-
pisztoly leheta
keziinkben. Csak
arenddrség sza-
maéra elérhetd.

LGszer fér. jobban kézreis  san céloz, és ban is kitinGen
all. A nagy tar mi- hosszd sorozato- alkalmazhaté. Ki-
attkivaléanal-  katadhatunkle  zarélaga terro-
kalmas hosszu vele. ristdk haszndl-
sorozatok leada- hatjak.
sara.

Név: Pancélpajzs Machete (S-gaz Molotov-koktél

Leiras: Az embermagas-  Hasonl6 a kés- A (S-gazfelrob-  Egy benzinnel és
sdgl pajzsméga hez, dejoval na-  bandsakor egy szappannal meg-
géppuskalovése- gyobb sebeket mérgez6 felh toltott palack. Ha

ketis megfogja,  okozhatunkvele. keletkezik, csak  Osszetdrik, a

30 mp utdn oszlik kiomlé folyadék
el. Mindenki, aki  langra gyullad.
belekeriil, sérii-  Hatasa hasonlé a
lést szenved. Re-  CS-gazhoz.

mekiil hasznalha-
t6 tdmaddsi dtvo-
nalak lezdrasara.

kozben is, de kicsit nagyobb lesz a tilélési esélyiik,
ha elGtte elkiildjiik ket mondjuk egy mesterlévész-,
vagy egy robbantdsi tanfolyamra. Igencsak nagy
gondban lesziink, ha nincs meg a megfeleld szak-
képzettség(i katonank, aki a legjobban tudna segi-
teni a csapatot. Ugyan toborozhatunk kezddket is,
de mire 6k elérik a mesterfokot, addigra nagyon sok
viz lefolyik a Dunan... ezért inkdbb vigydzzunk vete-
rdn harcosainkra! Minden emberiink két fegyvert,
egy sisakot és egy kevlar-mellényt vihet magdval,
dgyhogy a taktikdzas mar itt megkezdddik: ki mit
hozzon, illetve egyaltaldn mire van pénziink?

Botok Utik a nyomat...

A CZ mésik nagy dobdsa a botok megjelenése: ezzel
lehetdvé vélik, hogy akar offline médban is hatal-
mas partikat rendezziink. A botokért felelds arc,
Markus Klinge nagy elhatdrozdsra szanta el magat:
a lehetd legokosabb gépi ellenfeleket akarja kifej-
leszteni. Erre taldlta ki azokat a teszt-partikat is,
ahol a tesztel6k nem tudjak, melyik jatékos él8 és
melyik csak gép irdnyitotta ellenfél vagy bajtars.

A béta-verziot jatszva megdllapithatd, hogy a bo-
tok igen okosak, bar még van azért mit javitani raj-
tuk: mig csapatunk tagjai ligyesen 6sszedolgoztak,
a terrorista ellenfelek hajlamosak voltak kamikaze-
akcidkat inditani. Igazabol errdl majd csak a végle-
ges verzid elkésziilte utdn érdemes beszélni, addig-
ra felvértezik Gket még djabb tulajdonsdgokkal is,
pl. ismerni fogjdk a palyan taldlhaté camper-
helyeket, és molesztdlni fogjdk az ott meghvo ja-
tékost. (N7 botok is vannak? © Bad Sector)

Régi és Uj

A grafikai Ujitdsokra ratérve, sokkal szebb letta CZ, de
azért senki se varjon egy Quake 3-at - ajaték motorja
még mindig az eredeti HL-engine-en alapul, még ak-
koris, ha ebb6L mar semmit sem vesziink észre. Ennek
ellenére nagyon szépek lettek a palyak, j6 par effektet
is beépitettek a fejlesztdk, Ggyhogy azért nem kell
megijedni. Az emberek poligonszdma 750-r6l 1250-re
nétt, ami szintén javitja az dsszhatdst. Az egésznek
van viszont egy j6 oldala is, miszerint nem kell izmo-
sabb gép a progi futtatdsahoz: a Gearbox programoz6i
kiilonboz6 triikkok segitségével elérték, hogy a grafi-

kai fejlédés ellenére ne kelljen kellemetlen kompro-
misszumokat kotniink. Az ,aprésagok” viszont komoly
feelinget kdlcséndznek a jatéknak, és dj élményekkel
ajandékozzdk meg a régi CS-eseket is: a szabadban
jatsz6dé mapok névényzete nemcsak szép, de remek
alcazdst is kindl, maskor esGcseppek hullnak, a faba
csapddé lovedék forgacsokat szdr szét, mig a falba
csapddé golyd képorfelhét ver fel. Az utcdkon cigaret-
tacsikkek és egyéb szemetek hevernek: ezek szintén
fokozzdk a gydnyort. (Uhu szépérzéke iddnként hagy
némi kivannivalot maga utdn... © Bad Sector) Mindent
Osszevetve, annak ellenére, hogy csak béta, a jaték
igen j6 benyomdst tett rdm, s ha a botokat is sikeriil
annyira ravassza tenni, mint azt a Gearbox igéri, akkor
semmi sem fogja megakadalyozni a CZ-t abban, hogy
a Counter-Strike-rajongdk szivét is elnyerje, és Gjabb
hiveket szerezzen maganak.

Uhu

Counter-Strike — Condition Zero
www.sierra.com
MAR MO5T
PROFI KEME
= egyszemélyes kam- = botok intelligencia-
pany ja
= (j fegyverek, jaték-
médok
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kellett varni, hogy végre mélté kihivéja akad-
jon a Counter-Strike-nak. A fejlesztést az
a Barking Dogs Studios vitte véghez, amely a CS-t is
készitette a - sokak altal még ma is kedvelt és jat-
szott - 5-0s bétdig, s ez taldn némi garancia arra,
hogy nem kévetnek el semmilyen elvi hibat a fidk.

4
I gy utélag egész hihetetlennek tiinik, de idaig

Konfliktusok a vildg minden tdjan - globalizalddo
vildgunkban bizony béven akad dolga a komman-
désoknak. A drogkartell emberei valahol Dél-Ame-
rikdban, terroristak a Kozel-Keleten vagy

épp az USA-ban. A koriilmények
masok, de a megoldas eszkozei
ugyanazok. Tékéletes

legi tendencidk alapjan még

- finoman szélva is jokora CS-

os tapasztalattal rendelkez6 -
fejlesztdi a grafikai részt sem biztdk
a véletlenre, a megfeleld kiilcsinrdl egy jocs-

kdn feltupirozott LithTech 2.5-6s motor gondosko-
dik, és el kell ismerni: egész 6 hatasfokkal. Altala
a Global Ops a legkiilonfélébb nemzetkdzi helyszi-
neket vonultatja fel Kanadatél Sri Lankdig,

s a benne szerepld mintegy 28 elitalakulat is a va-
L6s vildgbol lett modellezve.

AKCIO

Wolfen-Strike vagy CounterStein? ©

AKIK SAJAT MAGUKROL KOPPINTHATTAK...

+Elég siralmas latvanyt
multiplayer téma, s a jelen- ny(’itl amikor egyszerre ukuria 618" tarsai szamara. Ujraé-
azis marad j6 ideig. A jaték mugdt keTESlﬁi|pl‘ése|ni egy ai' vésarolgathatunk, vagy ked-
ton hat kommandos...”

Nem tréfa az alcim: a GO elsére olyan, mintha
a CS és mondjuk az RtCW keveréke lenne.
Counter-Strike-ok 6roksége nemcsak a komman-
ddsok vs. terroristak alapfeldllds, hanem pl. a re-
alisztikus sebzésrendszer és a vasarlosdi is, el-
lenben igen merész valtoztatasként mar nem
survivor alapd (akit lelének, az
a kor végéig gy ma-
rad), hanem cikli-
kus respawn van
benne (bizo-
nyos id6koz-
onként min-
den halott
Gjra megje-
lenik). Ez
utébbi
a legin-
kdbb
megha-
tdrozé
és meg-
kérddje-
lezhet6
- vadltozdsa
CS-hez ké-
pest: irredlis
ugyan, de

\_ EA/Barking Dogs Studios

nyilvanvaléan folyamatosabb a jatékélmény, mi-
vel senki nem vdr perceket szellemként lebegve
egy ,eltévedt” golyd miatt... Ehhez persze kaszt-
rendszer is illik, nevezetesen itt a robbantdsi
szakértd, nehézgéppuskds, kommandds, felderi-
t8, orvos és mesterlovész kozott valogathatunk.
Mindegyiknek van valami specialitdsa, mds arze-
nalbél vdlogathat, és jobban haszndlja sajit
fegyvertipusat. A ciklikus Gjraéledés nélkiil nyil-
védn az orvosoknak se nagyon volna értelme, mint
ahogy a kiilonb6zd kameraalldsok foglalgatdsa-
nak sem, melyet a jatékban fizikailag meg
nem jelend hetedik kaszt, a taktikai
tiszt figyelhet - és rakhat le
ezek alapjan waypointokat

2n

ledés helyett akdrmeddig

viinkre jatszhatjuk a tiszt sze-
repét is, figyelve, hogy hol mi
torténik.

Az elsé csapas

Ajatékstilusbol eredden a GO erdsen multiplayerre
optimalizilt, s a legfeljebb 24 jatékos és a nagymére-
t(i palydk sejteni engedik, hogy itt bizony kevés lesz
a (S-ben elterjedt 5 vs 5-0s feldllds. Van single rész
is, melyben a gyakorlotér utdn egybdl tucatnyi konf-
liktusban prébalhatjuk ki magunkat élesben, egy
csapat részeként. Nem kell itt azért nagy durrandsra
szamitani, gyakorlatilag a multiplayer mapokbél
jatszhatunk egy kiildetéssorozatot - botokkal.

Ezzel el is érkeztiink egy kritikus ponthoz: az AI-
hoz. A gép iranyitotta egység fedez, visszavonul,
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rushol, ahogy azt
egy él6 jatékos is
tenné. Ha Medicért
kidlltunk, szinte
mellettiink terem
egy. De ahogy ez
lenni szokott, az
éremnek most is van
egy mésik oldala, a ,fal-
kadszton” hajlamos néha
kissé elfajulni... Mert ha
nagyjabol egyfelé megy minden
bot, akkor eleinte ezt csapattaktikaként
is értékelhetnénk, elég siralmas latvanyt nydjt
azonban, amikor egyszerre akarja magdt keresztiil-
préselni egy masfél embernyi szélesség( ajton hat
kommandds, kiilondsen, ha kézben szembdl Gnek
is, a tdmeg pedig visszalé egymas karjai, dbai sth.
kozott. Ezt a mutatvanyt persze tobbnyire nem élik
tal, és utdna mar mi sem... Furcsa az is, hogy han-
gokra/l8szerbecsapdddsra sem figyelnek, mert ha-
tulrél feléjiik kaszalva egy sorozattal, ha nem ta-
laljuk el egyikiiket sem, akkor futnak tovabb eldre,
mintha mi sem tortént volna.

Ha ezt Houdini latta volna..

Az USA mapon érdekes mutatvanyként néhol lelke-
sen dtmennek a falon is, vagy derékig betonban
kozlekednek nagy ritkdn, de a CS-b6ljélismert ,aj-
ton keresztiilnydlé” mutatvanyt is tobbszér bemu-
tatjak majd nekiink (ez engine-hiba is). Ez persze
remek alkalom arra, hogy falon keresztiil tiizelve
tesztelhessiik rajtuk fegyvereink erejét ©.

Ez a témegmozgalom féleg a spawnhelyiik kérnyé-
kén domindl, igy elég lekempelni egy arrafelé esd
ajtoval szemben, persze jékora tavolsdgra, egy
tdvesGves nagybdgdt szorongatva - ezzel a méd-
szerrel csak azért nem sikeriil mindig a 100/0-s
Kill/Death arany, mert néha elfogy a ldszer, és ak-
kor kdzelebb kell merészkedni dj dgydért...

Az AT meglepden jol Gsszejatszik viszont a kiildetés
teljesitése kapcsan, ha valami megszerzésérgl/ki-
juttatdsarél van sz, ellenben a dolgok megvédése
soran nemigen jeleskedik. A botok ennek kévet-
keztében maguktol teljesitik a kiildetést, féleg
ahol tdszt kell menteni, vagy egyéb célpontot
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megkeresni. Ha a fenti kempelds modszerrel meg-
tamogatjuk tarsainkat, és igy kevesebb ellenfél jut
rdjuk, akkor maguktél teljesitik a melét - bar néha
még erre sincs sziikség, és tgy is meg tudjdk csi-
ndlni, ha otthagyom a gépet a startndl allva. Az
aktiv (tervszer() ellendllds hidnya miatt viszont
fordul a kocka ott, ahol nekiink kell valamit bevé-
deni (pl. lerakott bombankat), ilyenkor jé eséllyel
teljesen egyediil lesziink egy komplett sereggel
szemben, mikdzben embereink valahol ,nagy tak-
tikusan” kolbdszolnak.

Arra azért tokéletes a single, hogy ki tudjuk pré-
bdlni a mapokat. Szervert ugyanis csak dedicated
mddban enged kredlni a jaték, igy offline kapcso-
lattal mdsként nem tudjuk 6ket megismerni.

~Ebbol kérink kettét!” ©

Nem taldlhatunk viszont kivetni-
val6t arzendlunkban,
s itt mutatkozik meg legjobban
a jaték (S-os oroksége:
a Barking Dogs-os fidk
mintha mindent ott
folytattak volna, ahol
anno abbahagytak.
Sajnos ennek elle-
nére a kés mar nem
0l egy szdrdsra
- hanem kettére
©. A tobbi fegyver
sebzése (S-os szintre
lett beldve, azaz kd-
riilbeliil a redlis szint
kétharmada (azért meg-
nézném azt az embert, aki ki-
bir egy lovést az AK-bél, csak
azért, mert rajta van egy kevlar..).
Rendkiviil jél ki lett egyensiilyozva a fegyverek
ara / teljesitménye, mert ugye, ahogy mar mond-
tam, a vasarlds rendszer is dt lett orokitve. Le a
kalappal a teszteldk el6tt, sikeresen beldtték dgy
az értékeket, hogy ne legyen annyi értelmetlen
hardware a jatékban: itt mindig van egy hajszal-
nyival jobb - és persze drdgabb - valasztds, és
(a Shotgunokon kiviil ®) minden fegyver elég j6l
haszndlhat6. Még egy kozonséges pisztollyal is
van némi esély par kommanddst szembdl lekapni,
nem is beszélve a géppisztolyokrdl, melyek nagy
tlizgyorsasaguknak kdszonhetden kizelrl taldn
még jobbak is, mint nagyobb testvéreik.
Legtobb fegyveriinkhoz kiegészitdket is vehetiink,
tobbek kozott hangtompitot, lézercélzét, taveso-
vet. Ez ut6bbi van pl. az AK-ra is, ebbdl kovetkez6-
en a GO-ban végre elvetették azt a jatékegyensily
miatt kényszerbdl bevezetett logikdtlansagot,
hogy eqgy sniper kizoomolva nem kap célkeresztet
- hogy nézne ki, ha egy colt elvesztené a célke-
resztet csak azért, mert tdvcsovet szereliink a te-
tejére? ©
Embereinket slotos médszerrel, j6 kommandds
mddjara dgy feldiszithetjiik fegyverrel, mint
holmi kardcsonyfakat. Ha van rd keret, robbanta-
si szakérténk vihet magdval akdr 6 grdndtot és
9 darab C4-est is, vagy épp kommanddsunk furi-
kdzhat 3 pancélékdllel, gy tgy beborithatjuk az
ellenfelet, mint Moszkvat a héesés. Ez persze
csak elmélet, mert takarékossaghol igy is sokszor
eléfordul, hogy eqgy szél késsel rohan az ember
halottakat fosztogatni, hogy legyen valami pus-
kdja.



36

AKCIO

Bemutatoé
fgy fut majd a gépeden  Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo5 ~ Geforce Kyro2  GeForce2 GeForce3 Radeon
1/2 MX 8500

400 MHz-es 640%480| [ | [ | [ | [ | | | || || |
processzor 1024X768 ] ] || [ | | [ | [ | | [ | [ |
500 MHz-es goox600| [ [ | [ | [ | [ | | | | | || ||
processzor 1024X768 | ] || || | | [ | | [ | [ |
667 MHz-es 800x600| I [ | [ | [ | [ | | || || || ||
processzor 1024X768 ] ] [ ] [ ] [ | [ | | | [ | [ |
800 MHz-es 800x600| I [ | [ | [ | [ | | | | | || ||
processzor 1024X768 | [ [ [ | [ | [ | [ | || [ | ||
1000 MHz-es 800X600| M [ | [ | [ | [ | || || || || ||
processzor 1024X768 | ] [ ] [ ] | [ | [ | || | | | |
Ml nem m(ikédik, nem jatszhat6 B ersen szaggat, kevés jatékélmény | kicsit szaggat, még jatszhaté B remekiil jatszhaté

Célozni tudni kell

Szintén csak szuperlativuszokban emlegethetd

a jaték célzasi rendszere, ilyen valdsaghi viselke-
dést legfeljebb taktikai FPS-ekben - pl. a Ghost
Recon-ban - |dthattunk eddig, de ebben a kategé-
ridban még soha! Itt biztosan nem taldlkozunk
majd a sok FPS-ben latott - egyébként roppant il-
Lizidrombol6 - ugrabugrald és kdzben kisebb soro-
zatokat eregetd ellenfelekkel. Néhany nagyobb
fegyver ugyanis még arra is alkalmatlan, hogy gug-
golds nélkil 6jon vele az ember, nemhogy mozgas
kdzben - célkeresztiink ilyenkor jél ldthatéan tu-
datja, hogy még a Delphi J6sda sem mondhatja
meg, merre megy majd a l6vedékiink.

Nagyon szimpatikus vondsa a célzdsi rendszernek,
hogy Gsével szemben itt néha tébbet ériink egy jo
kis ,filinges” kaszdldssal, mint ha egyenként pré-
balndnk meg az 6t szembejovét a haldlpontos ,ki-
pontozés” médszerrel likvidalni.

Ki gépen szdll félébe, annak
térkép e taj

Mindig csapatszallitonkbol kezdjiik a kiildetést az
adott célteriileten; elmondhaté, hogy elég jél
megépitettek, egy-két kivételtdl eltekintve nem

a manapsag sajnos mar trenddé valt rusher mapok
domindlnak, ahol 2-3 dtvonal van, elenyész6 fede-
zékkel. Itt a palydk nagy része a Counter-Strike hés-
kordbélvalg, vérbeli behatolds map, bar kissé le-
hangold rush-tendencidt mutat, hogy az ajték saj-
nos nem nyithatéak, de ezt némileg kompenzélja

a mapok relative nagy mérete. Megtaldlhaté itt egy
kis haz elfoglaldsatél kezdve komplett erémivek és
palotdk bevédéséig/atfésiiléséig szinte minden.

A CS-ben sajnos mara mdr egyeduralkodd ,rob-
bantsd fel” kiildetéseken kivil, itt (egyeldre ©)
megtaldlhaté - az elmaradhatatlan tdszmentés
mellett - még j6 par Gtlet, tobbek kozGtt kiilonbo-
26 targyak bevédése is, igy a lehetdségekhez ké-
pest elég véltozatosak céljaink, féleg hogy sokszor
dOsszetett kiildetésiink van. Egyetlen irredlis dolog-
ként csak az szerepel, hogy a hombidt szokds sze-
rintittis fixen, eldre beid6zitve kapjuk, mert a ja-
tékrendszer szempontjabél élvezetes dolog annak
megvédése. Ez kiiléndsen annak fényében megle-
pé, hogy kézben vihetiink magunkkal mind
radiédetondtoros, mind id6zités C4-eseket...

Mission Completed?

Meglepd Gsszképet nydjt a Global Operations: mint-
ha a készit6k tényleg ott folytattak volna, ahol an-
no abbahagytdk. Bizonyos szempontbdl korszakal-
kotd, ugyanakkor hatalmas negativumok is taldlha-
téak benne. Az Al jobb, mint a vetélytdrsaknl, de

még gy is kritikdn aluli - ebb6l mondjuk kitaldlha-
té, hogy milyen szintd a tébbieké... Itt sem kellett
volna erdltetniiik: a single rész kihagydsaval, in-
kdbb a lényeget adé multit kidomboritva, egy hasz-
nalhaté netcode-ra kellett volna forditani az ener-
gidjukat, mert ez a jelenlegi tragikus, s kiilondsen
érvényes a GO-ra, hogy csak széles savd kapcsolat-
tal élvezhetd. Az engine bugjai kozott kiemelkedd
helyen emlitendd a hitbox bug, amellyel mar régeb-
ben is gondjai voltak a fitiknak - legaldbbis gondo-
lom, hogy nem tervszer(i az, hogy néha egyszeriien
csak keresztiilrepiil a célpont fején egy dragunov
L6vése - taldlat nélkiil. Hab a tortdn, hogy GHz
alatti processzornal sokszor élvezhetetlen szintre
lassul, 1gy j6 eséllyel a Tribes 2-hdz hasonléan ez is
olyan jaték lesz hazankban, amin mindenki csak
csodélkozik, hogy miért népszer( kiilfoldon, amikor
ndlunk alig nyomul vele valaki.

Ezekkel a koncepcidval és 6tletekkel, egy kiforrot-
tabb netcode-dal és mondjuk a SOF2 engine-jével
etalont avathattunk volna, reméljiik az utddok ezt
dtveszik majd. A fegyverek célzds/sebzés rendszere,
draranyai, a palyak felépitése ugyanis mind-mind
szinte tokéletes munkdt mutatnak, nem is beszélve
arrél, hogy - nem kis kockdzatot vallalva - hataro-
zottan sikeresen integraltdk a ciklikus respawn
rendszert egy olyan témanal, melybe mdsok még
belevdgni sem mertek. Az atiitG siker viszont most
jocskdn elmaradt, taldn a Barking Dogs-os sracok
elfeledték, hogy ez mdr nem egy mod, és nem lehet
kezdéskor is csak a patch-elésre épiteni.

A (S: Condition Zero megjelenése kozben csszik,
igy persze a (S:CZ vs GO Gsszehasonlitds is halasz-
tddik addig, de lehet, hogy jobb is 1gy: taldn ad-
digra sszeszedik valamelyest maguk a késziték

- a peccseléses jatékfelfuttatasban legaldbb mdr
bizonyitottak.

Kecske

Global Operations

www.globalopsgame.com

HOMTRA
= a single-t hanya-
golhattak volna...
= hitbox bug, gyatra
netcode
bugos engine

PRO
= profi koncepcid
n redlis harcrendszer
= remek hangulatd
multi rész

HARDVER
1 GHz-es processzor, 128 MB RAM, 32 MB-os

3D-s videokartya, DSL vagy kabelnet
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egérkezett a bestseller ,életszimulator”
M legdjabb kiegészitdje. Ezimmar a ne-

gyedik darab - vajon tudjuk-e tartani
virtudlis életszinvonalunkat? Es a (cikk megira-
sanak pillanatdban mar a toplistan tarolt)
Holiday kiegészités hoz-e annyi ijdonsagot, hogy
érdemes legyen még tovabb ndvelniink egyre hizé
Sims konyvtarunkat? Egyaltaldn akarunk mi va-
kaciozni? Megannyi kérdés, amelyekre alant ta-
laljatok a valaszt...

Oh, a régi szép idék... 2000 februdrja vizvalaszto-
ként sejlik fel el6ttiink, amikor ez a remek kis prog-
ram megjelent. Aztan robbandsszer( sikert aratott,
pedig sok hidnyossdga volt még, amelyet a kiilde-
téslemezekben javitottak ki. Nagyon rd-

fért példaul egy kis Livin‘it up -

\_Electronic Arts/Maxis

THE SIMS ON

HOLIDAY!

is simseink a megkérdezésiink nélkiil koltik a pénzii-
ket, és a végén még tidlsdgosan is kihaszndlnak

a helyzetet, aztdn hidba méltatlankodnanak az iires
hit6 el6tt! Tehat legyiink tekintettel nehéz anyagi
kortilmény(, pénzsz6rd partfogoltjainkra, és hagy-
juk meg a gyengébb szinvonald helyeket is - min-
denkinek joga van egy kis vakdciéhoz! (Még az otta-
ni takariténak is, tehdt 6 hozzank jon, de err6l majd
késébb...)

Ha eltekintiink az anyagiaktol, teljesen mindegy,
hogy hanyan rohanjuk meg a szallodét, gy is, tgy is
elfoglaljuk. Az ostobasdgok kdzé tartozik, hogy ha
mar valamelyik csalddunk ott tartézkodik valahol,
akkor nem mehetiink oda egy masikkal.

Szérakozni akarok!

Hm...igazsdg szerint elsGre nekem

tabb biitor, tobb ruha, tabb poén It még a hoemberépi- a Hot bate sokkal jobban tetszett.

- aztdn egy House Partyval lepték

meg hazaldncolt tamagocsi ember-
kéinket és... végiil elmehettek - VEGRE-
VALAHARA, héla a Hot Date-nek - Downtownba csak
(igy kiruccanni, no meg randizni! Persze, persze ez
mind szép €ésj6... na de a nyaraldssal mi van? Az
mar simsluxus?

Végre erreis van lehetdség! Nem kell mdst tenniink,
mint beszerezni a kiegészit§ lemezt és j6L meggaz-
dagitanunk valamelyik csalddunkat, és gy, ha mar
benne vagyunk a sims luxuséletben, irdny Vacation
Island (500 dolcsi), ami taldn bevéltja a maradék
simsdlmokat!

Taldn? A kérdés valdjaban az, hogy mennyivel ad
tobbet ez a vakdcids csomag, minta Hot Date.
Hmm... interjit kéne készitenem egy simsszel...

Bonga-léé!

tés is fizetds...”

A szisztéma nem véltozott. Ha egy kis sziinetre faj

a fogunk, felemeljiik a telefont, és maris jon értiink
egy jol felszerelt terepjaré. Ott lehet
hagyni csapot-papot a munkahelyen, is-
kolaban nem kell bejelenteni a val-
tozast, és még az sem
akadaly, ha a gyerek
mar felszdllt az iskola-
buszra, vagy
éppen vala-
melyik felngtt
dolgozik. Vacation
Islanden taldlkozunk!
Szembetalaljuk magunkat harom
sfparadicsommal, hdrom erdei és harom
tengerparti tidiildvel. Természetesen van mi-
néségi kiilonbség, nem is kicsi - akdrcsak a valds
életben. Példdul nem mindenhol van szillds, de
a szérakozdst kinald lehetGségek szama sem allan-
dé. Egy kis {igyeskedéssel ezen valtoztathatunk, mi-
vel ugyantgy, mint Downtownba, a szigetbe is bele-
nydlhatunk. Igen, de kérdés, hogy megéri-e, ugyan-

Nem az, hogy ezt nem tartom elég

logikusnak (a simstél eleve nem sza-
bad tl sok racionalitdst varni), de egy-
altaldn nem annyira komplex, mint amilyenre sza-
mitottam. A legt6bb helyen Ggy éreztem, hogy kicsi
a tér, a terep néha olyan dobozszer(i - szerencsére
a grafika szép, mint mindig.
Az alap szdrakozdsi lehetdségek dltaldban gyermek-
dedek az el6z6 kiegészit6hoz képest, dgyhogy be is
szervaltam ide-oda egy-két dolgot, példdul meglep-
tem Gket egy bilidrdasztallal, bar nem értem minek,
ha nyomi simspolgdraink tovabbra is nagyobb
elényben részesitik a cstiszdat, a fémdetektort és
a héemberkészitést!
A simsek tovabbra sem dsznak a tengerben (majd
a The Sims: Jaws - A Cdpa - kiegészitében... © Bad

Sector), de sielni sem
sielnek. Ellenben
lehet -1
snowboardozni,
egy erre a célra
épitett palyan -
sajnos, valami-
ért a készitok

dgy gondoltdk,
hogy ez nem

a nék sportja,
dgyhogy, ha

jot akarsz an-

nak az iigyefo-
gyott sims csaj-
nak, inkdbb
hécstiszdazni vagy
héembert késziteni kiildd el, az utobbit

kiilonosen szereti...

Apropd, hdember! Gyerekeknek csak felnétt jelen-
létében engedélyezett cselekvés valdszin(ileg
azért, mertitt még ezért is fizetni kell, (Micsoda?
Hoemberépitésért fizetni??? Ezt a vadkapitalista
Sims-es hozzddlldst! © Bad Sector) viszont nagyon
meghaté csaladi fotokat lehet késziteni (automati-
kus), csak az idegesitd, amikor simsvalaki rdkap,
mert akkor 6tpercenként megallit a jaték, hogy ese-
mény van, és addig nem pereg tovébb azid6, amig
le nem klikkeled, vagy meg nem nézed - tisztira
dgy viselkednek, mint a gyerekek! A hdemberek
egyébként mind ugyanigy néznek ki, leszamitva

a satyijukat (baseballsapkak és szalmakalapok vél-
takoznak).

A fémdetektor valami hihetetleniil népszerd.
Simseink buzgdn keresnek mindenféle dsvanyokat
a terepen, és az se szamit, ha mar padl6 van a l3-
buk alatt... megint csak egy ékes példa a sims
értelemre... Ha a szabadban kutatnak, 4ltaldban
taldlnak is valamit, amit aztan szuvenirként haza-
visznek.

Tancolni 6sszesen egy helyen lehet, az is csak egy
tdrsalgd valéjdban, és mivel estére csak a mi csald-
dunk marad, nem nagyon van kivel.

Simseink a vésari jatékok kozott raébredhetnek ha-
talmas erejiikre a kalapdcs-méternél, vagy meggyd-
z6dhetnek hihetetleniil pontos célzoképességiikrdl.
Lehet nyilazni, csirkével célozni, lufikat pukkaszta-
ni, bohdcfejbe LGni, és van valamiizé, amirél g6zom
sincs, hogy mi, de kicsik és nagyok egyardnt imad-
jak, leginkabb taldn az itt a piros, hol a pirosra em-
l6keztet.

Széval az eszkdzok dltaldban primitivek, de pillana-
tokon beliil viddmma vardzsoljak a legdepresszié-
sabb simset is.

Es ki takarit?

Minden egyes helyszinen bedltozott, szérakoztatd
alruhds emberekkel taldlkozunk, akik ajndrozzak

a gyerekeket, és éghajlattdl fiiggd ruhdkba 6ltoz-
kdodnek: a tengernél capa, a havas tdjon jeti, erdé-
ben Robin Hood-szerkékba. Valami ritka idétlen ak-
centussal beszélnek, én eldszor fraszt kaptam télik.
Ezenfeliil van harom arc, akik szintén mindenhol
boldogitanak minket. Az egyik a Vacation Director,
aki arra rendeltetett, hogy felvildgositson minket

a sziget nydjtotta lehetdségekrél. Ez egy rikitd sar-
ga-zold kosztiimds, Gregedd szke nd, aki képes be-
menni ruhdstul a medencébe valészintileg a ming-
ségfelmérés irligyén. (Ez nem a The Sims: Elme-
qyogyintézet? © Bad Sector)

Bemutaté

A mésodik a vaddr, vagy nevezziik csak egysze-
rlien feliigyelének. Egész all6 nap
a kunyhéjdban vagy elétte kuksol,
illetve néha kimegy megnézni
a piknikezdket, lerombolni
a héembereket (Micsoda???
A drdga fizetds hdembere-
ket??? Ez egy szadista jték...
Bad Sector) és persze olyan
fél kilenc tdjban, mint az driilt
rohan a mellékhelyiségre, és
ha teheti, le is zuhanyozik.
Téle bérelhetiink iglut, sat-
rat, horgdszbotot, fémdetek-
tort, piknikes kosarat, kérhe-
tiink engedélyt héember-, vagy
J homokvarépitésre attol fiiggGen,
hogy éppen hol vagyunk.
Végiil pedig a kedvencem, Janitor Tanya, egy vérbeli
takaritond, aki csak a Directorral all széba. Ez a csaj
hivatdst csindl a taka-

ritdshol, de olyan THE SIME5: HOT DATE 3R%:

szinten, hogy, amikor
mar otthon vagyunk,

képes és felbukkan T ————

egy napon, csak azért,
o THE SIM:

hogy rogtdn evés utan BOUSE PEETY 88%

villdmgyorsasdggal el-

mosogasson helyettiink. Nem rossz, mi? Es még

pénzt sem kér érte!

Jo éjszakat!

THE BIME- LNIHTY UF Bl

Ha mdr partfogoltjaink lefdradtak, ideje dgy utdn
nézni. Egyszerre csak egy éjszakdt lehet kifizetni.

A nivésabb helyeken, ha nem jelentkeziink ki idé-
ben, akkor kifizettetik veliink a kévetkezG napot is -
abbélviszont nincs felhdborodds, ha az adott idé-
pont eldtt csak tgy elmegyiink ( Ez azért
jellemzd...). A hegyekben szép, stilusos kéhdzakban
alszunk, vagy iglukban (ezt egyszer szivesen kipro-
balndm élgben...). Az erdei iidiil6 satras vagy faha-
zas, a tengerparton van ilyen is, olyan is.

Ami az étkezéseket illeti, a jobb helyeken teritett
hors-d'oeuvre asztalok varnak minket, mashol
hotdogot drulnak, vagy lehet a szabadban grillsii-
tdzni, piknikezni. Van tabort(z, ahol, ha sokan lete-
lepednek, simscsalddunk egyik tagja elbeszélésbe
kezd, vagy gitdrozik és énekel.

Széval végiil nem lett rossz ez a kiegészitG sem, csak
megint sikeriilt néhany, az élettdl elrugaszkodott,
elmebeteq hiilyeséget beletenni... De hat semmi
sem tokéletes...

Mimoza és Bad Sector

The Sims on Holiday!

www.thesims.com

PRO KOMNTRA
n aprélékosan szép » kissé hanyagul
grafika, mint min- programozott (os-
dig toba egyeztetések)
n vdlasztékos lehetd- n sz(ik tér

ségek nem igazan eredeti

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 64 MB, 1,3 GB HDD

YI931Vvdls
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a jatékkal kapcsolatban. Amikor ugyanis

megkérdeztem Bad Sectort, miért is ra-
gaszkodik annyira ahhoz, hogy én teszteljem,
a valasz szamomra til prézaira sikeredett: ,Mert
te mar irtalilyen keleti szutyokrol”. (Megjegyzés:
kedvenc szerkeszténk itt a Battle Realmsre gon-
dolt.) Nos, ezek utan - értheté modon - nem tdl
nagy meggydzddéssel iiltem le az Object Software
RTS-e elé... Ahogy azonban az dsi kinai mondas
tartja: a puding probaja az evés. A Dragon Throne
pedig kifejezetten a szam ize szerint valé volt.

ﬂ z els6 élményem fol6ttébb negativ volt

Nem véletleniil példalézom Gsi kinai kozmondasok-
kal. A tajvani fejleszt6csapat munkdja ugyanis

a szép emlékd Three Kingdoms: Fate of the Dragon
cim(i jatékuk egyenes agi leszarmazottjdnak tekint-
hetd, s mintilyen, ezis a kinai torténelem
vérzivataros III. szézaddba repit

minket. Ebben az id6szakban

a ,Kelet Oridsi Sarkanya” meg- "Elt az egeszel szinte egy

®N THRONE:

\_Object Software/Strategy First

tossagi faktorra”, hiszen akarmilyen messzire ju-
tunk is a kampanyokban, akarmelyik oldallal kezd-
jik s djra a jatékot, mindig ugyanazokkal az egysé-
gekkel, harci gépezetekkel, technikai és tudoma-
nyos vivmanyokkal talaljuk szemben magunkat, s ez
bizony egy idd utdn hatdssal van a jatékmenetre.
Mas teriileteken azonban karpétol benniinket

a progi.

Kis helyi gazdasagtan

Akarhogy viszonyulunk is ugyanis az egységek vdl-
tozatossagdhoz/véltozatlansagahoz, a jatékmenet
bdzismenedzselds részére egy rossz szavunk sem le-
het. Bar egy picit taldn még az AoK-fanoknak is dsz-
szetettnek tlinhet, korantsem tdlbonyolitott, st ro-
vid id6 alatt teljesen kiismerhetd, és abszoldt logi-
kus felépitésd.

Munkasainkat a Ceremonial Archban képez-

hetjiik ki. A termelést az alapvetd ja-
vak, tgymint fa és érc kitermelé-
sével kell kezdeniink, melyek

tépdzva, harom részre szakitva az egyben lathattuk mdr segitségével tovabbi épitkezé-

vergddott; testét polgarhdbo-

sekbe foghatunk. A farmokat

rik korbacsoltak, népét belvi- Three Kingdoms-bun. & felhizva parasztjainkat elkiild-

szalyok tizedelték. A harom kirdly-

sag harom hadura, Sun Quan, Cao Cao

és Liu Bei mind a birodalom egyesitéséért kiizdott,
de az egységes jov6t mindannyian masképp dlmod-
tak meg (egyikiik elképzeléseibe sem illett bele

a masik kettd). A torténelmi helyzet talcan kinalta
tehdt a program témdjat: rajtunk mdlik csak, hogy
a monumentdlis, haromszereplds harci szinjatékot
melyik oldalon dllva nézziik (jatsszuk) végig.

Age of the Chine Empire

Ajaték elsG ranézésre egy kizonséges Age of Empi-
re-klénnak tiinik, de hamar raddbbeniink, hogy az
objectes sracok - azon tdl, hogy az izometrikus, ma-
ddrtavlatos megjelenitést alkalmaztdk - teljesen
mas irdnyba indultak el a fejlesztésekor. A DT-ben
ugyanis egyfeldl ,csak” hdrom oldalt vélasztva vag-
hatunk neki a hadjaratnak, rdaddsul ez a harom ol-
dalis egy népet, egy technikat takar, és nincs koro-
kon dtivel6 fejlédés sem, miutdn a progi teljes tor-
ténelme alig néhdny évet dlel fel. Mindezek persze
ranyomjdk a bélyegiiket arra a bizonyos ,valtoza-

hetjiik élelmiszert termelni - en-

nek keretében malacot hizlalnak, és ga-
bondt termesztenek, mely javak nagyszer( szolgéla-
tot tesznek, ha mondjuk lovakat tenyésztiink, am
Gjonnan kiképzett katondinkat ezzel még nem etet-
hetjiik (teljesen logikusan) - az emberi fogyasztasra
alkalmas étkeket a feldolgozdiizemekben allithatjak
el munkdsaink.
Az elbb emlitett ‘elkiildeni’ sz6 egyébként nem volt
véletlen: a farmokon, a feldolgozdiizemekben,
a fegyvergyarban nem csak tigy ,megjelenik” a ga-
bona vagy a katapultgép - mindenhol értékes mun-
kaeréket kell lekdtniink, akik elvégzik az aktudlis te-
endéket (minél tobben vannak, anndl gyorsabban).
J6, ha odafigyeliink arra, hogy a maximalisan ren-
delkezésiinkre all6 70 parasztot hogyan/hova oszt-
juk be a zavartalan termelés és fegyverkezés végett!
Egy nagyon fontos eréforrasrél még nem esett sz6:
a fejlesztésekhez létfontossdgd aranyat a DT-ban
nem bdnydszhatjuk, csakis a varoslakok megaddzta-
tasavaljuthatunk hozzd. Rajuk pedig szintén igaz az
el6bbi allitds: minél tébben vannak, 6sszességében

o

—

anndl tébbet adnak. S hogy mitél fiigg létszdmuk
(a lesarcolhatd pénz mennyisége)? Akdrcsak a valé
életben, a polgdrok itt is boldog egyetértésben sza-
porodnak, ha varosunkban jo a kdzbiztonsag, ha
nem torténnek természeti katasztréfak, - vagy ha
mégis becstszik egy-egy, akkor mi, j6 eloljaré méd-
jara, Gjjaépitjiik hazaikat. S hogy ez utébbi dolgok
folott hogyan rendelkezhetiink befolydssal? (Ha-
haa!) Nagyon egyszerien: a kormanyzat adott
posztjaira a megfeleld embereket (hdsoket) kell ki-
nevezniink. A kdzbiztonsdgi tisztviselének példaul
nem kell egy nagy észlénynek lennie, ellenben j6,
ha karizmatikus vezetd. A valldsiigyi fétandcsos vi-
szont inkabb bolcsességével tlinjon ki, hogy a temp-
lomokban a kelld id6ben bemutatott és megfeleld
aldozatokkal révegye az isteneket Pandéra szelen-
céjének zdrva tartdsdra. Az egyéni tulajdonsagokkal
rendelkezé hésék amolyan ,hirézos” médon a kocs-
maban teremnek (ott vehetjiik fel Gket, miutdn
megépitettiik). (Hidba, no, azigazi , hirdk” a kocs-
mdban, merev részegen éldegélnek mindenhol... ©
Bad Sector)

»Lesusius, hozd a fehér sadlamat...!”

A hdsok kiilonboz6 erényei azonban természetesen
nem csak békeidGben, kdztisztviseloként mutatkoz-
nak meg - habordban még nagyobb hasznukat vesz-
sziik. Mivel hétkdznapi munkdsainkbdl kiképzett ka-
tondink csupdn haromfajta alakot olthetnek (illetve
egészen pontosan hatot, ugyanis a kardos, az fjdsz,
valamint a ldndzsds egységeknek egyardnt létezik
egy fejlesztett vélfaja), s maximum azzal novelhet-
jlik még a véltozatossagot, hogy lovat adunk alajuk
(a sz6 szoros értelmében), igencsak jot tesz a jaték-
menetnek, hogy héseink szamos extra képességgel
rendelkeznek, melyeket a tapasztalati szintek ard-
nyaban akdr fejleszthetiink is. Ezek a képességek

a kiilonbz4 kasztd (harcos, vardzslé stb.) hdsoknél
teljesen eltérdek, am abban megegyeznek, hogy el-
sd szinten elég gyokér mindegyik. Eleinte éppen
ezért érdemesebb vezéreinket a kommon katondk-
kal egyiitt a csata stirdjében keményre edzeniink.
Késébb azonban nyugodtan tartsuk ket egy jél ke-
zelhetd kis csoportban, diszkrét tavolsagra a har-
coktdl, egy 8.-9. szint(i haddr ugyanis elég jelentds
fordulatokat okozhat a hdbord menetében egy jol
irdnyzott, kelld id6ben elsiitott vardzslattal...

A tetemes mennyiség(i mdgia mellett a megrog-
z0tt fejlesztésmanidsoknak is tartogat meglepeté-
seket a Dragon Throne: a Nemzeti Akadémian
négy csoportra osztva (munkasainkat, katondin-
kat, harci gépeinket és azok tulajdonsdgait érint-
ve) taldlhatjuk meg az upgrade-elnivalét. Azt,
hogy ezekbdl szamunkra mennyi lesz elérhet6
(kitalaltatok...) csakis hésiink kvalitdsai hatdroz-

Bemutaté

zak meg, akit tudomanyos tandcsossa neveztiink
ki eldz6leg (hiszen eleve csak igy ldthatunk hozzd
az (j fegyverek, gépek, termelési médszerek felfe-
dezéséhez). Mellesleg, ha eddig mdr sz6t ejtettem
a hdrom f6 tisztégrél, azillem dgy kivdnja, hogy
felfedjem az utolsét is: a kiilkapcsolatok tandcso-
sanak akad a legkevesebb dolga jaték kozben
(nem véletleniil maradt utoljara), hiszen feladata
nem sokban mdlja feliil a ,hadat lizenek, vagy
ajandékot kiildok neki” tipusd nagyszabdsa politi-
kai dilemma feloldasat.

...de most jon a feketeleves...

Meg kell vallanom, személy szerint abszoldit kelleme-
sen szérakoztam a Dragon Throne-nal. Az irdnyitds ki-
fejezetten felhaszndlobardt (a varosha-
zanvagy azistalloban pl. végtelenre al-
lithatjuk parasztjaink, illetve hatasaink
termelését; az Uj egységek gyiilekezési
pontjat akdr a kiilonbozd barakkokra is
helyezhetjiik, szinte tel-

jesen automatikussd té- = ARE OF HHTE 35%
ve ezaltal a hadsereg
eldallitdsat, de a mun-
kdsaink feje felett lebe-
g6 ikonokat is emlithet-
némitt, melyek alapjan BRACON THEDNE T3%.
sokkal konnyebben
megtaldlhatjuk az eset-
legesen tildimenzionalt termelési dgakat, optimali-
zdlhatjuk a gazdasagunkat). Az MI néhany kivételt6l
eltekintve (az Gtvonalkeresésre vonatkozélag...) ab-
szoldt korrekt, a taktikai és a stratégiai térkép elkiild-
nitése (el6bbin a tdgabb kdrnyéket lathatjuk az dsszes
varossal/faluval - jobb oldali map; utbbin pedig az
épp kivélasztott, fallal koriilvett varost - bal oldali
térkép) még mindig érdekes szinfolt az RTS-ek vildga-
ban, a varostrom a létrdkkal és a betorhetd varoska-
pukkal pedig kiilon élmény. A sztori hiien koveti a ko-
rabeli eseményeket, a grafika is megdllja a helyét,

a hangulat pedig egyértelm(ien a ,nagyon ott van”
kategériat képviseli, féként a folottébb fiilbemdszo és
lendiiletes keleties zenemotivumoknak készonhetd-
en, azonban valami mégis hibadzik...

Ez a valami pedig nem mds, mint az, hogy ezt az
egészet szinte egy az egyben ldthattuk mdra Three
Kingdomsban is. A fejleszték jéforman semmit nem
Gjftottak az elddhoz képest, s igy, bar a TKis egy jo
jaték volt, s a Dragon Throne is az, mégis kissé kese-
r(i szdjizzel all fel el6le az egyszeri jatékos. Kedves
Object Software, ennél azért tobbre is futhatta vol-
na az elmdlt egy év alatt.

Boe

YI931Vvdls

Dragon Throne
http://www.strategyfirst.com/en/games

PRO HONTRA
= nagyon j6 hangulat n szinte teljes egé-

= kellemes grafika szében a Three
u kell6képp Osszetett Kingdomst kapjuk
jatékmenet meg egy (j kiadds-
ban
HARDVER
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Starcraft jatékiparra gyakorolt oridsi sze-
ﬂ repét mi sem bizonyitja jobban, hogy még

hosszii évekkel a megjelenése utan is dob-
nak piacra olyan stratégidkat, amelyek egyértel-
mien beldle taplalkoznak. A fejlesztdk egy része
konstruktivan, sajat 6tletet hozzaadva az eredeti-
hez, akar még jopofa jatékot is készithet, van, aki
viszont a rokabdr taktikat valasztja. Az, hogy mi
a helyzet a most megjelent Dark Planet: Battle for
Natrolisszal, egyértelmiien kideriil a jaték értéke-
lésébal.

Evezredek 6ta béke honol a Sorinok uralta boly-
gon, a Natrolison. Az idilli képbe természetesen
mdr megint a csiinya humdn telepesek ronditanak
bele: kolonizdci6juk a planétdn nem éppen békés
szandéku. A fegyverropogds felébreszti idétlen al-
mukbél a fold mélyén alvo Dreileket, akik igencsak
megéheztek a hosszira nydlt szunydkalds alatt:
mindegy nekik, hogy sorin dinépecsenyébél vagy
emberi hiishol lakmaroznak. Szé, ami

sz0, a torténet bonyolultsdgd-

\_ Ubi Soft/Edgies

DARK PLANET:
.E FOR NATROLIS

KLONOK TAMADASA

A Colonist csoportosulds az erépancélba bijtatott
katondkat, puskdkat, jarm(veket és a robottechno-
l6giat helyezi el6térbe, a rovar kinézet( Dreilek
pedig gyorsasagukra, brutdlis erejiikre és a kdozel-
harcra tdmaszkodnak. Az Gslaké Sorinok (kinézetii-
ket tekintve gyikszerd lények) leginkdbb a kdzép-
kori feudélis Kindra emlékeztetnek, mind épitésze-
ti stilusukban, mind pancélzatukban és fegyvereik-
ben. Ugy tlinik, a fajok megtervezésekor a
Sorinokkal az Edgies ell§tte minden puskapordt;
Gk sikerdiltek a legkomplexebbre, a legszebbre,
t6bb specidlis tulajdonsdggal rendelkeznek, mint

a masik kettd, s6t papjaik védd- és tdamaddvardzs-
latokat is képesek ,elsiitni”. A Colonist egységek
viszont t6rél metszett Terranok: kinézetiik, hang-
juk, épiileteik alapjdn; a Dreilek meg vartyogdsuk-
kal le sem tagadhatndk Zerg Gseiket.

Maroknyi érdekes ujitas

A rendelkezésre dll6 nyersanyagok (ezek megszo-
kott médon a termelés alapjai) felhasz-
ndldsa terén csavartak egyet

val nem prébéltik megza- A colonist egységek fd=  afejlesztdk, ugyanis

varni a kedves jatékost

a Natrolison fellelhetd

a készitdk, az eldbbiek qudsu felér egy piroiechnikui hatféle alapanyagbél min-

alapjan rajohettiink, a va-

lasztott fajtél fiigg6en célunk
ugyanaz ©: az ellen hetediziglen valé
elimindlasa. Nem bukkannak fel a sztori elemeit
szinesitd hésck (bar ,gydrthatd” an. commander,
akinek jelenléte pozitiv hatdst gyakorol a csapatra,
de § is személytelen) vagy megdobbentd fordula-
tok: a kiildetések kozotti renderelt mozikbél dlta-
ldban csak az 4j egységekkel ismerkedhetiink meg.

Harom a Starcraft-igazsag

A kiadé gyarilag csomagolt minden CD mellé egy j6
adag déja vu-t, erre hamar rajoviink, amint elkez-
diink jatszani a Dark Planettel. Szépen visszako-
szonnek rank a Blizzard klasszikus fajai: Colonist =
Terran, Dreil = Zerg, bar a Sorinok mutatnak némi
eredetisé-
get.

bemututévul” den faj csak harmat haszno-

sft. Minden csoportnak az alap-
vetd hdrom dologbdl: kd, kristaly és fa

koziil valamely kettdre van csak sziiksége, ezenki-
viil energidra, melyet mindenki masként allit eld.
A Colonistek a foldb6l nyerik a termikus energiat,
a Dreilek elpusztitott ellenfeleik bebdbozddott te-
temeibél (cocoon), a Sorinok pedig imdikb6l és
a holtak lelkének elrabldsaval. Mindharom fél iga-
zan latvanyos médon hdzza fel j épiileteit: a sorin
Hammer, a nevéhez méltéan hatalmas kalapacsa-
val - némi mdgia segitségével - egyszer(ien kikala-
palja a foldbdla ,megvasarolt” objektumot.
A colonist Sapper szép simdra gyalulja az épitési
teriiletet, majd eqy orbitélis palyarél inditott szal-
litéhajo telepiti a kivant lakébodegdt vagy fegy-
vergyarat. A dreil mesterek ocsmany zold véladé-
kukbél formazzak ki a sziikséges format. Szakitva
az egymds mellé épités kényszerének torvényével,
oda épitkeziink, ahova akarunk, sét ha egy egység
hamarabb végez sajat épiiletének felhlizdsaval, ak-
kor automatikusan egy, még dolgozd tarsa mellé
all besegiteni.

Kazalnyi hiba

Ha abbél a koncepcidbélindulunk ki, hogy
a jaték nem sz6l masrél, mint a termelés-
rél-pusztitasrdl, tegye ezt az ember
egyszeriien, komplikdciok nélkil - ha
mar egyszer ehhez fiilik a foga.
A gyors attekinthetdség a DP eseté-
ben csak nem jott dssze. Az egységek
kiilonboz4 tulajdonsdgait csak akkor

tudjuk meg, ha a kurzort egy ideig felettiik tartjuk;
azok mozgdsa kdzben ez igen nagy nehézségekbe
iitkdzik... Csoportokat képezhetiink az egységek-
bél, de csak hat darabot, ami egyszerden érthetet-
len. A maradék négy szdmra vald konfigurdlds va-
jon miért okozott nehézséget? A legcstinyadbb do-
log az egészhen mégis az, hogy ha a csapat szamat
egyszer leiitjiik, a gép automatikusan Gket rdntja

a kozéppontba! Egy csata kézben erdsitést kom-
mandirozni a palya masik végében zajlo
itkozethez... hat, nem kénnyd. A maximdlisan hat
db kialakithatd sereqg csak az egyik az életiinket és
a jatékunkat megkeserité dolgok kozil. A kamera-
mozgatds az Griiletbe kergethet, hacsak nincsenek
acélbol az idegeid. Az egér jobb gombjat lenyomva
és azt mozgatva tudjuk elforgatni a nézetet. Saj-
nos a bibi az, hogy az egységek dticéljat megjeldl-
niis ugyanezzel a mozdulattal lehet, ergo a kame-
rat nem lehet mozgatni, ha katondk vannak kije-
lolve. Ha a csata sdr(ijében odébb iranyitunk egy-
par unitot, azok azon nyomban abbahagyjék a (6-
vildozést, s egyhanglan baktatnak a cél felé, majd
ott megdllva kezdenek Gjra tdmaddsba lendiilni.

A meniigombok tdl aprék, a rajtuk lévé megkiilon-
boztetd abrdkat szinte fel sem lehet ismerni. Ezt
csak tetézi az, hogy mésik fajjal jatszva Gjra kell
tanulnunk az elhelyezkedésiiket, mert a mokds ké-
szit6k nemcsak djrarajzoltdk Gket, hanem a helyii-
ket is felcserélték. A minimap szintén hasznalha-
tatlanra sikeredett: bdr kettd is van beldle, egy-
szer(ien tidl kicsik, és nem lehet rajtuk érdemben
eligazodni. Gondoltak viszont azokra is, akiknek
esetleg ez még mindig til nagy részt takar ki a pa-
lyabél: a térkép ugyanis tetszés szerinti mérték-
ben atldtszdva tehetd! © Biztosan e miatt a fon-
tos ,ficsor” miatt nem lehet dticélt kijelSlni
rajta... A fejlesztések teljesiilésérgl nem kapunk
lizenetet: gyors és kiélezett multi kiizdelemben
igy konnyen megfeledkezhet réla az ember, ami
viszont végzetes lehet.

3D-s csillogdas-villogés

A grafikara legaldbb nem lehet sok panaszunk: lat-
szik, hogy ebbe a szegmensbe fektették a legtobb
energidt. Egészen kdzelre zoomolva megcsodalhat-
juk az egységek részletességét; a Sorinok szépen ki-
dolgozott pancéljat, s6t, még a Marine-ok (hallot-
tam mdr ezt a nevet valahol? ©) sisakrostélyat is.

Bemutaté

Az colonist és dreil épiiletek- annak
ellenére, hogy Starcraft-szarmazé-
kok (értsd: eredetiség = nulla) - jol néz-
= nekki, asorin ,pagoddk” pedig hatdrozot-
tan szépre sikeredtek. Az effektek azok, amik
egyediil fel tudjak dobni a progit: az elesett
lelkek némi ,tekergés” utan dtvandorolnak
a sorin templomba, vagy pl. az idgjards latvanyos
megvaldsitdsa. Azizmosabb colonist katondk tdma-
dasa felér egy pirotechnikai bemutatdval: plazma-
sugarak és nyomjelzé lovedékek repdesnek a harcté-
ren. Az épiiletek ldtvanyosan adjak at magukat az
enyészetnek, azaz stratégiai jatékokban ritkan lat-
hatd szép robbandsoknak lehetiink szemtandi. A fe-
ketébe burkol6dzo felderitetlen tdjakat felkutatva
a kornyezet nem bukkan fel
csak igy siman: a feltdruld
felszin egy pillanat mdltan
alakulni, formalédni kezd, igy
nyeri el végsé formdjat
a domborzat.

N = DUTLNE Bt
Multiplayer, te
csodds KIEEN T4%

Erre a momentumra
forditottak még az
elégségesnél kicsit DARK FLAHET E2%s
tobb id6t a késziték,
igy szinte minden olyan opciét megtaldlhatunk,
amit manapsdg elvdr az ember egy tGbbjatékos
lizemmaodtol. Ki-ki tetszése szerint vdlaszthat a
maximum nyolcszereplds capture the flag,
skirmish vagy domination méd koziil. Egymas
cséplése j6 moka, a Dark Planetet viszont

- a Renegade-del ellentétben - a multi rész nem
menti meg az érdektelenség mocsaraba val6 siily-
lyedéstdl.

Végitélet

EMEDNY UNOTE TRE R3"\

Az Edgies (] jatékdt jatszva id6utazas részesévé
vélhat az ember: mintha visszakeriilnénk abba

a par évvel ezelGtti idGszakba, amikor a Blizzard
mesterm(ve, a Starcraft sikerén felbuzdulva bol-
dog-boldogtalan valds idejd, a galaxis tetszéleges
pontjdn jatsz6dé futurisztikus stratégidkat gydr-
tott. Az, hogy egy eredeti Gtletet hdrom dimenzids
vildgba iiltetnek, még nem garancia a jo progira,
mint ahogy azt jelen esetben is lathatjuk. Akik
igazi torténeti elemek nélkiili vagdalkozasra vagy-
nak, azok batran vdgjanak bele: a ldatvany kdrpé-
tolja ket egy ideig - amig a fellelhetd hibdk gar-
maddja el nem veszi a kedviiket az egésztdl.

Sam

Dark Planet: Battle for Natrolis
http://darkplanet.ubi.com/index.php?poll=71

HOMNTRA
= rengeteg felesleges
hiba
= No sztori

HARDVER
Pentium III 450 MHz, 64 MB RAM, 3D-s
videokartya, 220 MB HDD
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lehet a vildg egy masik szemszogbél, ahol
az emberek gigantikus driasok, egy nap-
pali tobboranyi jarofold, a rovarok pedig veszé-
lyes szdrnyetegek. Ez biztosan igy van, gondol-
junk csak bele a Gullivertél a , Dragam, a kolykok
dsszementek”-en at a Kalan néni kalandjaiig
hiz6dé hosszd sorba. Az igen nagy sikerii Army
Men sorozat legiijabb része - ahol éppen ebbe

a vilagba csoppenve kommandirozhatjuk gyer-
mekkorunk szeretett mianyag katondit - PC-re
is megjelent.

n engeteg embert izgat a gondolat: milyen

Nem véletleniil emlitettem, hogy PC-re is kijott, hi-
szen az eredeti 1998-as Army Men 6ta,
Playstationtdl Game Boy Colorig minden platformon
taldlhattunk Gj részt. Most, visszatérve az eredeti
koncepcidhoz, egy igazi 3D-s, valds ideji

stratégiat készitettek a 3D0 boszor-
kdnykonyhdjaban, a Pandemic

Studios hathatés segitségé- ,,Muunyugkutonuk |évén: a végs6 soron beldliik Gjabb,
vel. Van, aki most felkapja pICISZﬁkOf Tacsi f(ilk(“éb(’)l nyer- jobb és erdsebb egységeket

a fejét: igen, 6k készitették

a Dark Reign 2 és a Battlezone IT helii.ik”

grafikus motorjat is, ami kissé leegy-

szer(sitve most kit(ing alapot képez az Army
Mennek. A késziték alkotdsi tehetségét nagyban fel-
szabadithatta a tény, hogy nem kellett egy véresen
komoly jatékot késziteniiik. Ez a torténeten, az dt-
vezetG animaciékon és egyéltaldn az egész progra-
mon nagyon meglatszik, természetesen abszoldt
pozitiv értelemben.

Valés ideji zold-ség

Atdrténet, a Coppola rendezte ,Apokalipszis most”
bldd parddidja: egy renegét zold ezredes, Blintz

(a filmben Kurtz ezredest Marlon Brando alakitotta)
egy komoly fejsériilés kovetkeztében megdriil, és

a hdz egy tavoli pontjdn Gsszegydjtott barna egysé-
gek parancsnokaként valamiigazan rosszban tori

a fejét. Mi a zold kommando fejének, Sarge-nak
(minden kiképz6 Srmesterek gyongyszemének)

a szerepét vallaljuk fel, aki csapata élén Blintz pus-
kavégre keritésén faradozik. A kampany méd elsé
kiildetése a hatsé kertbdlindul, és a tovabbi 15 mis-
szi6 sordn a konyhdt6l a nappaliig az egész hazon
atverekedve magunk, eljuthatunk a barna ezredes
padldson rejtdzd fohadiszalldsaig. Maguk a kiildeté-
sek nevei is mind-mind egy hires haborts mozi pa-
rédidi, mint példdul a ,Thin green line” vagy a ,Full
plastic jacket”, amin minden filmbarat mdr eleve j6-
kat deriilhet. Az egész poénos hangulatot tovabb
fokozzdk a jaték engine-nel késziilt dtvezetd mozik,
ahol rendszerint Sarge haldlosan komolyan, kato-
nds, pattogés stilusban adja ki a parancsokat (pl.
elfoglalni egy stratégiai fontossagt baseball-labdat
©). Bar nincsen vélaszthatd nehézségi szint, aziga-
zi kihivdst megoldottdk egy kitiintetésrendszerrel:

\_ 3DO/Pandemic

ha a f6cél mellett a két mellékfeladatot is teljesit-
jiik, arany medalt kapunk: megfelelé mennyiség(
gy6zelem utdn dj, a kampany médon kiviili
scenaridk (Great Battles) vdlnak jatszhatévad. Telje-
sitésiik valéban igazan nehéz, hiszen legtdbbszor
a mellékfeladatok majdhogynem ellentétesek egy-
massal: gydjtsiink 6ssze minden power upot a pa-
lydn, és végezziink amtigy mellékesen 5 perc alatt,
vagy pusztitsunk el mindenkit, de ne kdltsiink tob-
bet 5000 plasticnal...

Fel a kenyérpiritéra!

Ajatékot, az alapproblémat ismertetd (Blintz ezre-
des bebarnult) bevezetd utan egy kis kommandéval
kezdjiik, koztiik természetesen Sarge-dzsal és egy
bulldozer egységgel. Ez utdbbival hizhatjuk fel az
épiileteket, kezdésnek mindjart a féhadiszalldst,
a HQ-t. J6l megszokott médon egyes épitmé-
nyeknek dllniuk kell ahhoz, hogy egy
masikat megépithessiink, és

nyerjiink. Mindez persze eré-
forrdsba keriil, amelybdl kétfélét
talalunk a palyakon. Az egyik a lét-
fontossagl mdianyag, a masik az elektromossag.
Mdanyag katondk lévén: a plasztikot a hdz rendetlen
gazddja dltal szertehagyott jatékokbél, legodarab-
kdkbdl, vagy éppen Tacsi etetdtalkdjabol nyerhetjik.
Aramot elhagyott elemekbl, kb6l szivhatunk el,
ha a konyhdban jarunk, megteszi a kenyérpirit6 is.
Lehetdség van ezenkiviil az elesett egységek md-
anyag maradvanyainak betakaritdsara is (recycling
rulez). Az épiiletek, ahogyan egy jatékvilagtél elvdr-

hatd, nem teljesen hagyomanyosak: a finomité tu-
lajdonképpen egy nagy turmixgép, a HQ pedig egy
félbevdgott kdlasdoboz. Az egységek froccsontéssel
késziilnek, a barakkndl pl. megfigyelhetjiik, amint
Jtermindtoros” médszerrel dsszesajtoljak Gket. Szép
z6ld bdzisunk védelmére épithetiink 6rtornyokat,
bunkert, légvédelmi dgyt és szogesdrétot is. Nem
gond, ha valamit rossz helyre tettiink, barmelyik
épiiletet beolvaszthatjuk egy laza mozdulattal.

Kis, zold, harcias lények

Hadseregiink feldllitasandl nagyon észnél kell lenni.
Elsd szdmU korldtoz6 tényez6 a nyersanyag, amely-
bl nem taldlhato tdl sok egy-egy pélyan (bar visz-
szanyerhetiink némi mlianyagot az elesettekbdl,
ugyanez nem mondhatd el az elektromossagrol).

A masik, ami gatat szab esztelen seregépitésiinknek,
az az egyes eqgységek korldtozott tdmadasi képessé-
ge: ugyanis van, amelyik csak épiiletet tud tdmadni,
és van, amit kifejezetten a gyalogsdg ellen talaltak
ki. Kell&képpen vegyes csapatot kell tehat kialakita-
nunk, ahol szamithatunk a tradicionalis egységekre,
mint pl. a mezei bokorugrd katondra, a granatosra
vagy a tankra épptigy, mint az iiditd Gjitasként meg-
jelend aknaszeddre és rddidsra. El8bbire igen nagy
szilikség van: a gonosz barndk eldszeretettel akndsit-
jak el a terepet tdmadd erdink el6tt, amit nem art
hatdstalanitanunk, ha nem akarjuk, hogy idé el6tt
felmorzsolédjon a harcias plasztikhad. A radiés ejtd-
ernyGs segitséget vagy pusztitd sz6nyeghombazast
rendelhet el, végsé fegyverként bevetheti az 6ridsi
nagyitélencsét, ami a legzordabb ellenfél szivét is
megldgyitja, ha nem az egész testét ©. Kiilondsen
kell Gigyelniink a légtér uraira, a helikopterekre: sze-
rencsétlen harckocsijaink nem tudjak leszedni Gket:
egysikian fejlesztett tankerénket akdr egyetlen légi
jarmdis képes kiiktatni, ha van rd elég ideje.

A kérnyezet eléggé plasztikus

Ajaték a Dark Reign 2 kissé atgydrt motorjat hasz-
ndlja, minden teljesen 3D-ben renderelt. A progi
egyszer(sitése magaban foglalja azt is, hogy a kame-
raforgatdst kivették: oldalra és fel-le mozoghatunk
szabadon. A pélydk nagyon szépre sikeredtek, a rajz-
filmszerd megjelenités nagyon il-
lik a hangulathoz. Az elsd
par kiildetésben, amit
a kertben kiizdiink vé-
gig, a kornyezet cso-
délatosan élettel teli:
pillangék repkednek,
szarvashogar fordul
véletleniil a hatdra,
majd tehetetlendil ka-
palédzik, séta po-
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csolyakban ebihalak tiszkdlnak! Késdbb is nagyon
szépre sikeredett minden, a terepen elszért targyak
szenzdcidsak: a bazisunk méretét meghaladd nagy-
sagl pizzasdoboz (Pizza Hub ©), a hdromembernyi,
pohdrban (sz6 mdfogsor vagy az ellenfél dltal l6al-
ldsnak hasznalt ruhacsipesz. Az egyik kiildetésben
célunk a veszélyes vegyi lizem leromboldsa, ami nem
mds, mint egy cumisiivegekbdl, tésztasz(irébél, fel-
fdjt gumikesztydbl - némi whiskey hozzdadasaval -
épitett 9rddgi masina ©.

Ajaték zenéje kitiing, katonds hangulatd, jolillesz-
kedik a jatékhoz; ha a egységeket tobbszor kijeldl-
jiik, azok mds-mds médon jelentkeznek be.

MGanyag értelem

Néhany hibat is meg kell, hogy emlitsek,
amely kell6képpen megnehezitheti szar-
nyalé mdanyag-tabornoki karrieriinket. A i
Pandemic az engine egyszerdsitésénél

oddig ment, hogy minddssze négy kialakit-

hat6 csapatot engedé-

lyez a jatékosnak (és RED ALIRT 2 20%
még én sirtam a Dark s
Planet hat g

csoportjdnal...). Ez pont
azért fajo, mert az egy-
ségek specializacidja
miatt sziikség van pan-
célos erére, gyalogsag-mumus mesterlovészekre, lég-
védelemre, ,€piiletbonté” mortar manekre, és ekkor
ez még mindeqyikb6l csak egy... Orom az lirsmben,
hogy ha egyszerre jeldliink ki egy halom egységet, ak-
kor csak a katonai unitok keriilnek a csoportba, elkerii-
lendd azt, hogy a termeld dump truckot kiildjiik csatd-
ba. Az katondk titvonalkeresése egyénileg kit(ing, de
ha csapatba keriilnek, elvesztik ez irany tehetségii-
ket, elég sokdig szGszolnek, mig végre eldontik, kiis
fog elséként a kijeldlt cél felé indulni. Ennek persze az
lesz a vége, hogy libasorban haladnak, gy az elsGket
kdnnyen levaddssza az ellen.

YI931Vvdls

Katona: jelentsen!

Az Army Men: RTS kétségkiviil igen szdrakoztatd ja-
ték, de foleg a kezd§ stratégaknak ajanlott. Egysze-
rliirdnyitdsaval és kiildetéseivel (na j6, van azért
eqy par izzasztd misszid is ©) barki elboldogulhat,
és éppen emiatt fognak rdunni azok, akik a kemény-
vonalasok kizé tartoznak. En nagyon sokat mulat-
tam a rengeteg poénon, mindenkinek csak ajanlani
tudom, aki kisiskolds kordban tabornokként vezé-
nyelt &t hatalmas mdianyag hadosztdlyokat a nappa-
li végeldthatatlan csatamezején.

Sam

Army Men: RTS

www.3do.com/armymen/rts/pc.html

PRO HOMTRA
= humoros  azirdnyitas kicsit
w egyszer( gyenge
= profiknak nem nagy
kihivds
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mikor mai rohand vilagunkban egy kérokre
n osztott stratégia keriil a kezem kozé, telje-

sen elérzékenyiilok. Hasonlé meghatd-
dottsaggal telve vettem kezembe a RIM-et, s biz-
tam abban, hogy kedvenc kiadom, a kicsi német
Fishtank ismét egy remekmdivel 6rvendeztet meg.
Sajnos hiaba reménykedtem...

Soha se értettem igazabél, hogy a kezddvidedkat
egyes cégek miért kezelik teljesen kicsinyesen, és
adnak ki olyan programot, amelyben az

elsé két-harom percinkdbb elve-
szi, mint meghozza az ember
kedvét a jatékhoz. Ezen tekin-
tetben szerintem a RIM is kri-
mindlis, igaz, hogy csak ne-

kem tdl nagyok az elvdrdsaim,
de azért 2002-ben illene legaldbb

embernek kinézniiik az embereknek, és még
sorolhatndm - de inkabb nem teszem, hiszen egy
konnyed Esc billenty(ivel atugorhatjuk ezt a részt.
A meniibe érve megint nyeregben éreztem magam,
mig a play gomb megnyomdsa utdn Gjra j6tt a hi-
degzuhany.

~RIM ronda vagyok”

Hat a grafikusokat biztos egy jokora sokk érhette
valamikor fejlesztés kzben, mert a tdj olyan sivdrra
sikeredett, hogy egy sivatag ehhez képest burjanzé
eséerdd. Igaz, hogy minden 3D-s, és a kamera is
forgathatd, de koriilbeliil ennyivel fel is soroltam az
Osszes pozitivumot. Kicsit visszafogottabban azt
mondhatnam, hogy minden j6, csak nem 2002-ben,
hiszen pl. az Earth 2150 engine-je is szebb. Pedig
remek mdrciusi teljes jatékunk azért nem mai darab.
Sebaj, gondoltam, hiszen egy stratégidndl a grafika
csak az elsd elkdprdztatdst szolgdlja, utdna mar csak
azt nézi az ember, hogy milyen kénnyen tudja az
egységeket megkiilonboztetni, és hogy mennyire
haszndlhatd a rendszer.

Onmagaban a unitokkal semmi gond sincs, hiszen
tényleg elég jol elkiiloniilnek, és velem egyszer
sem fordult eld, hogy csata kdzben véletleniil
rossz helyre kattintottam volna. Tehat a sivdrsag-
nak, ha mas elénye nincs is, de legalabb nem fo-
gunk elkeveredni. Erre mondjuk sziikség is van,
hiszen a programban szamtalan repiilé és foldi al-
kalmatossdggal lesz dolgunk, tehdt - ha mds nem
is -, azért az egységek valtozatossaga gyonyodr-
kodtet. Ami még megfogott, hogy ezek a kiilonbo-
z6 alakulatok tényleg mind hasznalhatdak, tehat
nem éreztem egyikrél sem, hogy csak azért tették
bele, mert még hidnyzott hisz darab az éves terv
eléréséhez.

Orokség a nagy 6sté1?

Igazabdl az latszik, hogy a RIM valahol a Battle Isle
altal kitaposott dsvényen szeretne elindulni, csak

+Atdj olyan sivarra sike-
redett, hogy egy sivatag ehhez
képest burjanzé eséerdo.”

\_Ravensburger/Trinode

RIM:

nekem az volt az érzésem, hogy nem nagyon taldlja
a sz(ik csapdst.
A progiban egységeink bizonyos képzettségekkel
rendelkeznek (célzds, sebzés, mozgdspont), ame-
lyek alapvetéen meghatdrozzak harci képességei-
ket. Azonban a jaték sordn mégsem ezek a képessé-
gek dominalnak, hanem inkdbb az, hogy hovd dllit-
juk a csapatainkat, azaz milyen tereppontokat tu-
dunk elfoglalni ellenségeink szétgyaldzasihoz. Ez-
zel a dologgal a program egy futurisztikus sakkhoz
kezd hasonlitani - ennek minden pozitiv
és negativ tulajdonsdgdval.
Ugyancsak érdekes (jitds még,
hogy kiilonvalasztottdk a moz-
gdsi és a tamado fazist, vala-
mint az egyes részekben egy-
szerre mozog a gép és mi. Mivel
nincsenek elhatdrolva egymastél az
ellenfelek korei, ezért egy nagyobb csatdban
gyakran perceket fogunk varni arra, hogy az ellen
kezdeményezzen. Ennek azért van egy kis el6-
nye s, hiszen ha tdlerben vagyunk, akkor
nyomulhatunk nyugodtan, és gyors lépés-
kényszerbe hozhatjuk ellenfeliinket, azaz
hamarabb véget tudunk vetni ellensé-
giink szenvedésének.
Hogy miért jatszottam mégis a jaték-
kal egy héten keresztiil minden este?
Igazsdg szerint nem tudom. Taldn min-
dig kivancsi voltam, hogy mi jon a kovet-
kezG palyan. Vagy a szivem mélyén mégis jol
esett csak arrél donteni, hogy ha odébb me-
gyek kettével, akkor pont nem (iti senki
a csapatomat. Am ahogy eltelt az egy hét be-
leuntam a unitok tologatdsdba, és mivel
a vége felé mar tényleg minden terep
ugyanarrol szolt, a polcon végezte a progi,
de ott legalabb szépen mutat. Hozzam ha-
sonld fanatikusok kiprobalhatjak, de a tobbi-
ek jatszanak inkdbb mdssal.
Szittyo

&

RIM: Battle Planets
www.trinode.com/games/rim/rim002.htm
PRO HOMNTRA

= lehet vele jatsza- u ... de nem érdemes
ni...
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T 0bb mint 10 évvel ezeldtt két szerepjaték-

Wizardrynak, a masikat Might& Magicnek
hivtak. EL6bbi a nyolcadik, utdbbi a kilencedik
résznél tart. A nemrégiben megjelent Wizardry 8
a régi értékeket szem el6tt tartva is képes volt
megfelelni a kor elvarasainak, a kérdés az, hogy
mindez sikeriil-e az aprilisban a boltokba keriilé
Might & Magic 9-nek is.

Lord Xeen és bardtai tobbszor is megizzasztottak

a Might & Magic sorozat héskoraban. Otletes, fantd-
ziadUs, egyedi jatékok voltak, rengeteg eredeti
megolddssal felvértezve. J6 volt a harcrendszer,

a kezelés, a térkép, a karakterlapok, a kerettorténet,
egyszéval minden. Azéta persze sok dolog véltozott,
mégis biztam benne, hogy egy Might & Magic szerep-
jaték azért csak az marad, ami volt: vérbeli RPG.

A tények bizony alaposan ram céfoltak...

A problémdim mdr a karaktergeneraldsnal kezddd-
tek, amely ényegében az alaphangulat megte-
remtéséért felelds. A jo rendszer

mindenképpen igényes, kel-

len esetben azonban errél sajnos le kell monda-
nunk. Nem mintha nem lenne kerettorténet, csak
hdt elég harmatos a drdga - no de ne szaladjunk
ennyire elére!

Miutan létrehoztuk félelmetes csapatunkat, végig-
nyargaltunk a gyakorlopalyanak szamito kis falun,
levagtunk néhany félelmetes hisevé virdgot, majd
hajotorést szenvedtiink, kezdetét veszi a ,nagy ka-
land”. Egy szigetre vetddiink, itt taldlkozunk egy
troll nével, aki kiilondsebb dtmenet nélkiil kdzli ve-
link, hogy mi lesziink a vildg megmentdi. Ehhez
minddssze hat nagy torzs vezetdjét kell felkeresniink
és meggyGzniink arrél, hogy lépjenek szovetségre
egymassal a félelmetes Tamur Leng ellen. Lényegé-
ben ez a feladatunk, ehhez fel kell keresniink a né-
pek fovarosait, és persze itkdzben is béven lesz in-
téznivalonk kisebb-nagyobb kiildetések formdjaban.

Klénok tengerében...

Avadonban kéborolva elég egyszer(i a dolgunk, hi-
szen tobbnyire mindent {itni kell, ami mozog, az
els6 varosba érve azonban gydkere-

sen megvaltozik a helyzet -

(6képpen Osszetett, de IIU" Jafgellsen mﬂgiUOkfﬂfO a elj6tt a szocializalodds ide-
semmiképpen sem tdl bo- “ugydumb’ COpfOS hOIdVIIégképﬁ? A |6 je. Lényegében barkivel

nyolult. A MM9 fejlesztéi

beszélgethetiink, a prob-

a felsoroltak kozil, tigy ég iudiu, itt mindenki igy néz ki...”  éma csakaz, hogy mivela

tinik, csak az utolsd szem-

pontot tartottak fontosnak, igy

aztdn az eredmény se nem igényes, se

nem Gsszetett, ellenben a végletekig leegyszerdsi-
tett. Minddssze négy faj (emberek, elfek, térpék és
fél-orkok) koziil valaszthatjuk ki hdseinket (szdm
szerint négyet), ami magaban még nem lenne olyan
nagy probléma, az viszont mindenképpen szomord,
hogy karakterosztly gyanant csak harcost vagy ma-
gust allithatunk. Lévén, hogy tulajdonsagainkat is
készen kapjuk, a formai jegyeken kiviil (amijelen eset-
ben egy arcot és egy hangténust jelent) minddssze két
indul6képesség kivalasztasdban vehetiink részt. Ez bi-
zony nem sok, de ha maga a progi jé lenne, kész len-
nék megbocsatani. Milyen kdr, hogy nem az....

Ki lehet az a félelmetes
Tamur Leng...

Az MM9 a hagyomanyos szerepjatékelemeket kdve-
ti, felfedezziik a kornyezd vidéket, néha betériink
varosokba, kiildetéseket kapunk és teljesitiink, em-
berekkel beszélgetiink, és kzben persze szdzszam-
ra gyilkoljuk a kiilonbdz6 szornyliséges teremtmé-
nyeket. Jobb esetben mindehhez egy épkézldb tor-
ténet is kapcsolédik, ami hajtja elére az embert, je-

Fd

varoslakok folyamatosan fel-
ald sétdlgatnak az utcakon (nap-
szaktol teljesen fiiggetleniil), soha nem le-
het tudni, hogy kivel beszéltiink mar, és kivel nem.
Tovabb neheziti a dolgunkat, hogy kiilsére is annyira
egyforma mindenki, mintha bizony klénokkal allnank
szemben - rdaddsul 90%-ban a veliik folytatott dis-

g

kurzusoknak sincs sok értelme. Altalaban elaraszta-
nak benniinket ismeretlen nevekkel és egyéb adatok-
kal, amit héseink ldtszolag értenek, a jatékos viszont
aligha. Néha kapunk téliik kisebb-nagyobb kiildeté-
seket (amolyan ,menj oda, szerezd meg, 6ld meg”
stilushan), a gond csak az, hogy a teljesitésiik legne-
hezebb része egyfel6l megtaldlni, hogy holis kéne el-
végezni a munkdt (tobbnyire utalnak egy soha nem
hallott helyre vagy személyre, amit aztdn fel kell ku-
tatnunk), masfel6l pedig a teljesitést kovetGen rata-
lalni arra, akitdl a meghizast kaptuk. Az minddssze
mar csak hab a tortdn, hogy az osztélyvaltashoz vagy
képességfejlesztéshez sziikséges trénerek is az utca-
kon boklasznak, igy aztdn ember legyen a talpan, aki
egybdl megleli azt, akit keres.

Ha mar a fejlédésnél tartunk, érdemes megemliteni,
hogy mds jatékrendszerekkel ellentétben itt a sziiksé-
ges mennyiség(i tapasztalati pont 6sszegy(jtése utdn
karaktereink nem [épnek automatikusan szintet, eh-
hez ugyanis mindig egy specialis trénerre lesz sziiksé-
giink. Ezek a figurdk dltaldban a varosokban tanydz-
nak, és j6 pénzért hajlandék héseinket nevelgetni,
ami azon nyomban egy Gjabb problémét vet fel - ne-
vezetesen a jolismert ,mib61?” kérdést. Ezzel bizony
kezdetben bdven lesznek gondjaink, lévén hogy

a szornyek utdn maradé zsakocskak (amelyekben pél-
ddul szegény hiisevd novény az dsszesporolt aranyait
tartotta...) nem nevezhetdek igazan jovedelmezd
forrasnak, kiildetéseket pedig nem teljesitiink min-
den percben. Ilyenforman nagyon be kell osztanunk
a pénziinket, és [évén minden kemény buznydkokba
keriil, nem ritkan fordul majd eld (f6leg a jaték ele-
jén), hogy embereink mar réges-régen tobb szintet is
léphetnének, csak éppen az edz6t nem tudjuk megfi-
zetni (pedig igazdn mondhatnd ingyen is, hogy ,€g

a zsir, éga zsir”...©). Ez amdgy tipikusan M&M-je-
lenség, gy volt ez mdr kordbban is, a kiilonbség ta-
ldn csak annyi, hogy akkoriban valahogy nem jelen-
tett akkora problémat dsszeszedni a megfeleld
mennyiség zsetont. Most viszontigen...©
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Azt mar emlitettem, hogy kezdetben csak annyit
donthetiink el, hogy karaktereinket harcosnak vagy
magusnak szeretnénk nevelni, de az igazsdghoz az
is hozzdtartozik, hogy a késébbiekben
béviil a repertoar. Osszesen 12-féle ka-
rakterosztdlyba nevezhetjiik be hdsein-
ket, lehet beléliik példaul lovag, orv-
gyilkos vagy pap, de ehhez el6bb persze

bizonyitaniuk kell. Hol =

egy kiildetés teljesité- BALDUR'S GATE 2 86

sével, hola megfeleld

felkésziiltségi szint el- WIERRERY B Bt

érésével, de leginkdbb MIGHT EME MEEST VI 3RV,

sok-sok pénz elgvirita-

saval. Hasonlé a hely- MREHT AND MASIC B 2%

zet képességeink fej-
lesztésénél s, hiszen a szintlépés utdn kapott ké-
pességpontokat csak egy mesternél lehet elkélteni.
No, 6k azok, akiket soha nem lehet felismerni és
megtaldlni, ha pedig mégis, akkor tgyis tdl sokat
kérnek. Az el6z6 részekben legaldbb a sajdt hazuk-
ban lehetett 6ket felkeresni a térkép alapjan. Apro-
pé, térkép...

Térkép, ami van...

Nosigen, térkép az van, ez tény. Mds kérdés, hogy

a jellemzésére leginkdbb a ,bosszantd” és a ,haszndl-
hatatlan” kifejezéseket haszndlnam, ami mindenkép-
pen sejteti, hogy valami azért nagyon nincs rendben
vele. Nézziik eldszor a ,bosszant6t”: amint belépiink
egy ez iddig ismeretlen teriiletre, a térképen megjele-
nik a teljes(!) alaprajz. Legyen az kastély, varborton,
csatorna vagy elhagyatott pincerendszer - egybdl (3-
tunk mindent. Ilyenformdn oda a felfedezés 6réme,
ellenben azt mdr nem tudjuk, hogy merre nem jartunk
még. Bravd! Ez utébbi problémébéladédik a ,hasznal-
hatatlan” jelzG is, mivel igy aztdn nagyon egyszer( el-
keveredni, nem is beszélve arrél, hogy néha csakigen
nehezen értelmezhetéek a szintek kozti kiilonbségek.
Azt persze mondanom sem kell, hogy a fontosabb
épiileteket még véletleniil se jel6lnék be rajta, no meg
azokat a figurakat sem, akikkel mar beszélgettiink, és
esetleg késdbb is sziikségiink lehetne rdjuk. Ugyan
minek is ez, hiszen a naplonkban vezeti a program,
hogy Ulf J6rgensennél lehet 6kdlvivdst tanulni - de
vajon holis léttuk utoljara Ulfot? 0 volt az a nagyda-
rab, copfos holdvilagkép(i? A jé ég tudja, hiszen mind-
egyik copfos, és nagyon cstinya...

LiTech motor ide vagy oda...

Mert bizony tényleg cstinya; és sajnos nemcsak ULf,
hanem lényegében minden és mindenki. Mondjak,

Fl
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Erétlen hatalom, megkopott magia (Mdas vélemény)

Bevallom, els6ként foglalkoztam huzamosabban
az eredeti Might and Magic sorozat darabjdval:
mig a Heroes II és IV a kedvenceim kdzé tartoz-
nak, a szerepjaték véltozat valahogy sohasem tu-
dott lekdtni. (Pedig inkabb szerepjéték-, mint
stratégia fan vagyok.) Ezt a jatékot tehat ,sz(iz”
szemmel néztem, és kizdrdlag arra koncentraltam,
mit kell(ene) tudnia egy RPG-nek manapsdg, az
el6z8 nyolc résszel vald dsszehasonlitast pedig

- szandékosan - elvetettem...

Nos, szomortan kellett konstatdlnom, hogy az
MM9 szinte minden téren szégyent vallott az olyan
hamarosan megjelend nagy dszok mellett, mint az
Arx Fatalis vagy a Morrowind. Mindjart az elején
megddbbentett, hogy mennyire szanalmasan
hasznaltdk fel a LiTech grafikus motorjat: elég
dsszevetni a No One Lives Foreverrel, de - hogy ne
menjlink olyan messzire - még a szintén ezt a mo-
tort haszndlé Legends of Might and Magic s feliil-
mulja azt a gyengécske megjelenitést, amit az
MM9-ben lathatunk.

0K, a szerepjatékok sohasem a csodas grafika le-
téteményesei voltak, de akkor konydrgdm: hova
lett a hangulat?! Torténet mint olyan, az eleinte
szinte nem is létezik (olyan hihetetleniil lamer
mddon kezd§dott az egész training rész, hogy azt
hittem, kiharapom az asztal szélét!) és késébb is
csak az unalmas, lelketlen kiildetések dsszekoté-
sélil bonyolddunk bele valami sablonos mesébe.
Hihetetleniil ostoba 6tlet azis, hogy a kiilonféle
skillek fejlesztéséhez nemcsak hogy el kell vando-
rolnunk a rémesen idiéta, megjegyezhetetlen,
holland hangzdsi ,tanitémesterekhez”, de meg is
kell 6ket keresniink a sok hasonlé (szintén ,hol-
landus” nevd) j6 polgdr kozott!.

Ennek ellenére kiizdottem még valamennyit

a programmal, de végiilis rduntam a sok ostoba
kotttségre és szabalyra, amelyek épp azt vették
ela Might and Magic 9-t6L, ami a szinte mindegyik
szerepjaték alapja: hogy kikapcsolj és belefeled-
kezz a fantasy vildg vardzsdba... - 61%

Bad Sector

hogy ,egy szerepjatéknal nem a grafika az el-
6", és bar tébbnyire jdmagam is osztom ezt a
nézetet, 2002 tavaszan azért mar vannak bizo-
nyos elvdrdsaim, aminek illik megfelelni. Roviden
osszefoglalva: a Might & Magic 9 messze elmarad
ezektdl, amin még az amtgy igen jo LiTech motor
sem tudott segiteni (meggydzddésem, hogy nem az
engine hibdjabol). Pestiesen szélva a grafiku-
sok ,elbaltdztdk” a dolgot; vagy a rendelke-
zésre all6 id6 volt kevés, vagy a fantd-
zidval voltak komoly problémak. Az
eredmény mindenesetre, egy-
két kivételtdl eltekintve, megle-
hetdsen szegényes és otlette-
len, mondhatnam gy is, sziir-
ke. A formdk rendkiviil egyszer(iek
és szogletesek, rengeteg az ismétl6dé
motivum, és valahogy a szinek is halova-
nyabbak (kivéve a baranyfelhéket az
égen). A szerepl6krél és szornyekrél még

ennyi ,j6t” sem tudok elmondani, egész egyszertien
ronddk. Nem is érdemes réluk tobbet beszélni, elég
megnézni a mellékelt képeket.

Nem esett még sz6 a harcrendszerrél, ami pedig
igen fontos részét képezi egy szerepjatéknak. Itt is

egyszer(sitettek a fik; bal gombbal iitdk, jobbal l6-
vok vagy vardzsolok. Ennyi. M&M-hagyomanyok sze-

rint a legtdbbszor elég L6ni, és oldalazni vagy hat-

rélni (életszerd ugye?), ha pedig beszoritananak va-

lahova, atvalthatunk kérdkre osztott iizemmddba,
és 1gy nyomogathatjuk egeriink ,lisd” feliratd
gombjat. Oriilt csapkodasunk azonban nem ldtszik,
legfeljebb halljuk és olvashatjuk, ha eltaldltunk va-
lamit. Nem tudom, ki volt az, aki ezt igy kitaldlta, de
biztosan sok dlmatlan €jszakat okozott neki, mire
megsziiletett a nagy Gtlet...

Csunydcska reinkarndcié...

A fentiek ismeretében tehat mi mast is mondhatnék
a Might and Magic 9-r6l, mint hogy fantdzidtlan,

monoton és meglehetdsen cstinydcska reinkarndcié-

ja az egykor méltan nagynevd eldddknek. A fejlesz-
ték ahelyett, hogy Gj Gtletekkel prébaltak volna fel-
dobni a kilencedik részt, lényegében egyszer(sitet-
tek, butitottak az eddig jol bevalt (de mdr a nyolca-
dik részben is egy picit unalmas) elemeken, és ezdl-

tal sikeriilt létrehozniuk egy olyan egy-
7 veleget, ami sem a vérbeli szerepjatéko-
soknak nem fog tetszeni, sem azoknak,
akik most ismerkednek a mifajjal. Egyszerdien
nincs benne semmi, ami a képernyd elé szegez-
zen; langyos és érdektelen a torténet, unalma-
sak a szerepldk és a beszélgetések, nagyon bé-
bita a harcrendszer, nem szép a tdj, kifeje-
zetten ronddk a szornyek, a fejlédési
rendszer farasztd, és a jatékidd nagy része
ismeretlen emberek és helyszinek keres-
gélésével telik el. Mindez nem tdl felemeld,
de azért aztis el kell ismernem, hogy ha elég
id6t toltiink vele, akkor el6fordulhat az a fur-
csa ,csakazértis” effektus, ami valami érthe-
tetlen okbdl kifolydlag tovdbb jatszatja veliink
a programot - amolyan ,nem élvezem, de mégis
megyek el6re” stilushan. Mds szévaligenis van ét-
jogosultsaga azilyen jellegd ,old school” rpg-knek,
dea ,nagy név” ésa ,dicsé milt” mar édeskevés a
sikerhez. M(ikodott a recept 6-7 részen keresztiil,
mostanra azonban igencsak kiftjt a dolog. A 10 szép
kerek szdm, bizzunk benne, hogy a fejleszték valami
egészen kiilonlegessel rukkolnak majd eld a jubileu-
mi rész alkalmaval - mert, hogy lesz folytatds, az
szinte biztos. Addig pedig torddjiink bele, hogy ez
a darab nem a legsikeriltebb epizdd, €és gyorsan
térjlink vissza a Wizardry 8-hoz!
Del

Might & Magic 9

www.3do.com

PRO KOMNTRA
= nosztalgiazéknak = minden egyéb
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mellii amazon és a hasonld adottsagokkal

rendelkezd, bar kicsit , punkos”, lilas hajd
varazslond a fészerepldje a Virgin legdjabb
Diablo-klonjanak. Bar a Nightstone gatlastalanul
koppintja le az illusztris és hatalmas sikert ara-
tott akcio-RPG jaték elemeit, azért talalhatunk
benne egy-két jopofa djitast.

E gy izompacsirta barbar, egy szdke, nagy

A ,B" kategérids filmekhez hasonldan a szamitdgé-
pes jatékoknak is megvan az alacsony arfekvés(i ka-
tegdridja, amelyekben éltaldban szerényebb techni-
kai kivitelezéshen egy régebbi nagynevii sikerprog-
ramot koppintanak le - t6bbé-kevéshé gatlastalanul
- fejlesztéik. A Diablo 2 nyomdn, a ta-
valyi ECTS-en félelmetes mennyi-
séqg(i koreai és mds eurdpai klént
lathattunk, dgyhogy vérhaté

volt, hogy egyikiiket felkaroljak

a kevéshé sikeres kiadék, mint jelen
esetben a Virgin. El6re is bocsdtom, hogy ett6l

a stufftdl tal sokat nem szabad varni, de ha mar
unod a Diabldt, és végigvitted a Dungeon Siege-et,
mégis valami hasonldra vagysz, akkor a Nightstone-
nal érdemes egy prébat tenni...

Harman parban

A bevezetémben ,jépofa Gjitasokrél” frtam, dgy-
hogy elészor térjiink at erre, miel6tt még tiirelmet-
leniil tovdbblapozndtok. © Az eszméletleniil unal-
mas, sablonos és semmitmondd bevezetd mozi
utdn, elséként kellemesen meglepddve hdztam fel

a szemdldokom azon a remek dtleten, hogy a harom
kiilonbdz6 karakterbdl nem kell kettének - szokds
szerint - automatikusan bucsit mondanunk, ugyan-
is a fGtérképen barmelyikkel indulhatunk, hogy az-
tdn késébb mégis a masikkal folytassuk. Csak raj-
tunk all tehdt, hogy melyikiik ,karrierjét” szeret-
nénk igazgatni: az izmos barbarét, a szexi amazonét
vagy a lila hajd vardzslonGét.

IGHTSTONE

A stomyek szornyen
unalmasak.”

\_Virgin/New Horizon

an - egyetlen gombbal be lehe-

Kezdjiik Izom Bendvel vagy polgari nevén Terakkal:
6 hagyomdnyos harcos karakter. Hgsiink visszatérd
almaiban egy nagyon tavoli dse szerepel, aki vala-
milyen baljés kiildetést véllalt el, amit sohasem tu-
dott teljesiteni. Terak elhatdrozza, hogy kideriti, mi
torténhetett az lik-iik-iik-likapdval, és megprobalja
megoldani a félbehagyott missziot.
Természetesen Terak a legprofibb a kézelharcban:
nemcsak hogy 6 tudja a legkiadésabb sallerekkel
amortizalni az ellent, de rdaddsul pajzsaval ki is
tudja védeni csapdsaikat. (Erre a tobbiek nem képe-
sek.) Egyetlen gyengesége, hogy nem tud olyan jol
lopakodni (ebben a progiban ugyanis ilyen is van).
Rheila, a sz6ke amazon a harom koziil a legkiegyen-
stlyozottabb. A nagy melld lednyzd,
nyalcsorgatd kiilseje ellenére, egy
igen szerény és visszafogott nép
gyermeke, amely arra tanitotta,
hogy tisztelje az erdét és a benne
616 lényeket. Azt is megtanulta, hogy ne
bizzon azidegenekben, hiszen 6k tehetnek a fak és
az dllatok kipusztitdsarél. A modern vildgban Rheila
valdszinileg a Zold Part militdns tagja lenne,
ugyanis azért hagyja ott népét, hogy megtalalja azt
a gonosz lényt, amely a vildg erdeinek legnagyobb
részét kipusztitotta.
Mivel a holgyemény - diablos rokonahoz hasonléan
- leginkdbb az fjat kedveli, ezért érdemes vele
messzirGl siindisznét gyartani a feléje dramlo ellen-
ségbdl. Sajnos ez nem megy olyan gordiilékenyen,
mint a Diabldban, ugyanis a Gvéshez mindig ponto-
san ki kel jelolni a célpontot, és elég egy félreklikk
(ez pedig magas felbontdsndl kdnnyen megesik), és
Rheila fjazds helyett a tett helyszinére rohan. Poko-
lian idegesitd tud lenni, amikor egy tomegnyi
sz6rny kozepébe szaladunk bele véletleniil, pedig
amgy csak lassan cammogd zombikrél van szé, aki-
ket szép kényelmesen lenyilazhattunk volna. Persze
még ez sem lett volna akkora gdz, ha legaldbb az
+allando futdst” - a Diablo 2 kényelméhez hasonlé-

tett volna kapcsolni, viszont
a készit6k itt mindendron , Gjita-
ni” akartak: csak akkor tudunk
szaladni, ha ujjunkat allandéan
a [Ctrl] billentydre szorftjuk. Kar,
hogy pont a legszimpatikusabb
karakternél kell az irdnyitast
szidnom, de sajnos a fejlesztdk-
nek ezt sikerdilt elszdrniuk, pedig
ha itt is ragaszkodtak volna a jol
bevilt sémakhoz, akkor komo-
lyabb baj nem lenne a jatékkal.
A, kritika hangja” utdn térjlink dt
avarazslondre, Aisatra. Arvaként
fogadtak orokbe, és fogalma sincs, kik voltak sziilei.
Végsd soron nem jart rosszul, mert nevelGapja felfe-
dezte magikus képességeit, és
alaposan kifejlesztette Gket.
Ahogy azonban a ldny egyre
erdsebb lett, mesterének
feltdnt, hogy valami nincs
rendben vele...
A mégusnd tudja a legdur-
vabb vardzslatokat az el-
lenség fejéhez vagni,
és ajaték sordn az
0sszeset meg tud-
ja tanulni. Per-
szeGaleg-
gyengébb ko-
zelharchan, és
nagyobb csoportnyi
monszta kozepébe ke-
veredve valdszindleg
nem éli til a gylir6dést.
Sajnos Aisatot iranyitva
is rengeteget szidtam az
ligyefogyott irdnyitdst,
mert itt is gyakran el6-
fordult, hogy rossz helyre
klikkelve véletleniil bele-
rohantam egy csapat ellen-
ségbe.

/

1

Evezziink kellemesebb vizekre.
Biztosan elégedettek lesznek
azok, akiknek herétjuk van
a bonyolultabb szerepjaté-
koktdl, ugyanis a szintlépések és
a tapasztalat szétosztdsa még
a Diablohoz képest is egyszer(ibb.
A kapott pontokkal négy alaptulaj-
donsagot fejleszthetiink: erd, el-
lendllds, ligyesség és hatalom. Az
els6t nem nehéz kitaldlni, mire jé:
minél erdsebbek vagyunk, annal
pusztitébb iitéseket vihetiink be. Az ellendllds egy-
részt a HP-t noveli, masrészt a stamindt, amely a fu-
tashoz elengedhetetlen. Végiil az ligyességgel job-
ban tudunk lopakodni, a ,hatalom”, pedig
a manaszint noveléséhez kell.
Elvileg elég egyértelmd, hogy kit mire tdpoljunk:
Teraknak erGsnek, Rheilanak pedig ligyesnek kell
lennie, hogy oda tudjon lopakodni az ellenséghez.
Ugyanakkor taldlkozunk vardzsfegyverekkel, pancé-
lokkalis, amelyekhez esetenként sziikség lehet ma-
gasabb pontszamra egy adott tulajdonsdgbél.
A progi eléggé hype-olt lopakoddsanak viszont saj-

i' Tap, tap, taponya

—
7

Bemutaté

nos nem sok értelmét lattam: ha az ellenbe belenyi-
laztam, akkor az dgyis rogton ram rontott.

J6 és unjé dolgok

63

A fétérkép szélein dcsorgd, sakkbdbuszer( héseink-
kel eleinte csak egy-két irdnyba mozdulhatunk el,
de késdbb mar tGbbfelé is. Remek poén a készitdk-
tél, hogy amikor embereink taldlkoznak, akkor mar
haromfds csapatot is alkothatunk veliik.

Sajnos anndl bosszantébb, hogy addig néha rende-
sen meg fogunk szenvedni, mig a boldog kettds,
majd harmas meeting lezajlik, ugyanis a kiildeté-
sek alatt nem lehet menteni, és ha karakteriink
meghal, akkor nemcsak el6lr6l kell kezdeniink

a palyat, de a kézben hordott fegyvereink, a ma-
gunkon viselt pancélok, vardzsgydrik, nyakékek -
s6t, ha netdn [Escape]-pel lépiink ki, akkor tapasz-
talati pontjaink is - elvesznek! Ez azért elég
gorénység...® (Anndlisinkdbb, mert ebben

a programban sokkal kevesebb magikus cumét tu-

dunk talalni, mint =

a Diablokban.) DUMGFOE SIEES 52
Atechnikai gyengesé-
gekhez tarozik még az
aprdcska inventory is,
amely rdaddsul szét
van osztva kiildnhzé
tipusd targyakra, igy
hidba vagnank ki a harcosndl a manaiivegcsék felét,
hogy inkabb fegyvert és pancélt taroljunk a helyii-
kon, erre sajnos nincs lehetdség. Oriasi designer ba-
ki még, hogy embereinket €s a szornyeket a hazakon
kiviil és beliil is eltakarja a fal, gy a harcokbél id8n-
ként nem ldtni semmit! Ez olyan amatdr hiba, amit
még egy kezdd csapat sem engedhet meg magédnak!
Nem frtam még a grafikarél, amely hagyomanyos,
3D izometkrikus cucc. A Diablo 2-vel szemben el§-
nye, hogy 1024x768-ra is fel lehet hizni, viszont az
abrdzolt kérnyezet (bar nem csinya) sokkal siva-
rabb, a szornyek pedig szornyen unalmasak - igaza-
b6l nem a motor gyengeségei, hanem a fantdzia hi-
anya miatt...

(szintén sz6lva egyetlen olyan pont sincs, amely
miatt ne a marciusi szamunkban megjelent Dungeon
Siege-et ajdnljam, e helyett az alacsony kdltségve-
tés(i és elég szintelen, szagtalan, fztelen 2D-s akci6-
RPG gyepa helyett. Az a szomor(, hogyha félretesz-
sziik a Dungeon Siege toronymagas grafikai elényét
(hiszen a gyengébb géppel rendelkezéknek idedlis
lenne a Nightstone), a DS még a hangulat és azird-
nyitds tekintetében is megeszi ezt a jatékot
reggelire...

Bad Sector

WAL 7 5a%

EIGHISTOME 8%

Nightstone

www.new-hs.com
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Endless Ages cimét, rajon, hogy kettds ér-
telme van: egyrészt az oroklétet hirdeti
(ez a jaték sztorija), masrészt pedig arra utal,
hogy ez a progi drokké tart majd, soha nem ér vé-
get. Ez utobbira azért a magam részérél nagyon
kivancsi leszek.

H a az ember gondosan végiggondolja az

Mindig is dgy gondoltam, hogy a gardzsok fontos
szerepet jatszhatnak még a vildg épitésében, hiszen
az Endless Ages is egy aprdcska fejlesztdcsapat
amolyan ,gardzsprojektjének” indult. Azonban ez

a tdrsasdg is rdjott az elézetes tapasztala-

tok alapjan (Anarchy Online, Dark
Age of Camelot stb..), hogy egy
jaték addig nem jelenhet meg

+Egyszerre a memoridba

mi ehhez hasonlé az Anarchy Online-ban is jelen
van) igencsak izgalmas (jitds.

Végtelen terilet

Avaria

Ilyen hatalmas bejarhatd teriilet egyetlen
MMORPG-ben sem volt még. Allitélag a valds életre
szamitva 100 négyzetmérfoldnyi (cirka 250 négy-
zetkilométer - ez Budapest teriiletének koriilbeliil
a fele) az a bebarangolhatd rész, amely egyszerre,
egy id6ben a memdridban taldlhatd. Ez azt jelenti,
hogy nem kell z6nazni, nem kell betdlteni semmit,
tehat teljesen valds idejii minden. S mindezt ma-
gam is tapasztaltam.
Szerencsére nem nagyon tévediink
el, mert a vdrosban taldlhato
NPC-k segitenek, ha megszélit-

a piacon, amig nincs megfele-  hetoltve Budqpesl‘ teriletének juksket, no és persze a bol-

[Gen tesztelve. Szerencsére az

tokban ott vannak az eladdk,

Avaria csapata (gy dontott, kb. a felének megfelelo tere- akikhez mindig kevés a pénz,

hadd 6méljenek a teszterek, igy
aztdn lehet Endless Ages-ezni éjjel-
nappal.

Végtelen torténet

pet jarhatunk be.”

A sztori roppant egyszer(i: Létezik egy hely a komp-
lett univerzumban, ahova mindazok keriilnek, akik
az 0sszes létez6 életforma bolygdjan meghalnak.

S ezek a lények haldlukat kéveten mind-mind ezen
a bolygdn léteznek tovabb. Az induld véros furcsa
médon mégis valamilyen emberkéz alkotta kiilsdvel
rendelkezik, ezzel szemben bizonyos lények nem ép-
pen humanoidok. Vegyiik példdul a jelenleg elérhe-
t6 harom jatszhato fajt. A Bloblic nev(i lényecske
igencsak érdekes. Nagydarab robotszer(i valami,

ami nemcsak igen erds, de még aranylag okos is
(harcosnak és mérndknek kivalo). Ezenkiviil valaszt-
hatunk még emberi férfit és nét: csak kiilsejiikben
kiilonboznek, tulajdonsagaikban nem.

Végtelen elfoglaltsag

Til egyszer(i lenne, ha csak le kéne puffantani vagy
mészarolni mindenkit. Ezt barmelyik MMORPG tudja.
A készitdk sokkal tobb mindent talaltak ki: nem kor-
ldtozzdk, mit és hogyan csindlj. Ha szeretnél sajdt
vallalkozdst nyitni, semmi gond. Ha bulizni akarsz,
lemész a szérakoztaté zéndba, és var az éjszakai
élet; lehetnek hazidllataid, utazhatsz az (irben, me-
hetsz banydszni a dinamikusan valtozo fold alatti
folyosékban. Magyaran megvaldsul sok-sok jatékos
alma, miszerint XP-t ne csak az 6ldoklésért lehessen
kapni. S taldn még kdzelebb keriil az igazi RPG-k vi-
ldga. Annak pedig, aki a kiizdelmekre akarja helyez-
ni a hangslilyt, nagy 6rom, hogy FPS alapti a kiizde-
lem: a tulajdonsdgaink mellett egyéni, emberi harci
képességeink is sokat segitenek. Emellett nagyon
izgalmas, hogy beépitett repiilészimulatort is taldl-
hatunk: olyan eszkdzoket vehetiink, szerezhetiink,
amelyekkel a levegGbe emelkedhetiink. Ez (bar vala-

ahogy ez mar az MMORPG-kben
lenni szokott.

Véges grafika

Sajnos a hatalmas bejarhaté teriilet viszont azzal
jar, hogy a grafika kicsit egyszer(ibb, mint a ver-
senytdrsaknal, hiszen egy ilyen terepen koriilbeliil
kétmillié poligonnak kell szerepelnie.

A megjelenités emiatt bdr tisztdn kivehetd és gyors
is, nem kimondottan szép (arrél nem is beszélve,
hogy elsd inditaskor 320x200-as felbontdsban indul
el automatikusan, ami, hogy is mondjam... hanyin-
gerkeltd).

Azirdnyitds egy mdsik fontos kérdés. Barmennyire
is prébaltam a jaték meniiivel atdllitani a billen-
ty(zetkiosztdst, roppant méd nem véltozott sem-
mi. Pedig egyszer(i dolgot akartam: gombokkal
jobbra és balra fordulni. Remélem, ezt is kijavitjak
majd. Ahogy majd a végtelen fejlesztés folyik
tovabb...

Gyu

Endless Ages
www.endlessages.com
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indenféle nosztalgikus hiippogés nélkiil
M mondom, hogy annak idején, amikor

a gyerekek a Pokémonok rettenetesen
értelmes kalandjai helyett még kdnyvet olvastak
szorakozasképpen - szoval elég régen - akkor egy
bizonyos Jules Verne irdsai még hatalmas népsze-
riségnek drvendtek. (Ez most tigy hangzott,
mintha a sajat nagypapam lennék.)

Verne ,ifjlisdgi regényei” azért s kiilondsen érdeke-
sek, mert irGjuk a mdlt szazadban élt, és azoknak a fur-
csa és 6rdogi gépezeteknek nagy része, amelyeket 6
tudomanyos-fantasztikus irodalomként megalmodott,
szamunkra mdr teljesen megszokotta valt. Akkoriban
Nemo kapitany és tengeralattjardja, a Nautilus kaland-
jai dobbenetes élményt jelentettek sok-sok olvasé szd-
mara, és azid6k soran rengetegen dlmodoztak arrél,
hogy 6k is meghddithatjak a tenger

mélyét a csodalatos hajé fedél-

kacattal télti fel az inventoryt, hogy azutan azokbél
a leglehetetlenebb eszkdzoket fabrikdlja ossze. Nem
mondom, tanulsdgos volt dsszerakni egy elektro-
magnest kis sésavbél, drétbél, fémridbol és tégla-
bél (1), de amikor példdul vad klikkelgetés kozepet-
te egy életnagysagd marvanyszobrot siillyesztettem
nemes egyszer(iséggel a zsehembe, akkor mar vad
hahotdban tortem ki (és elre levontam tiz szdzalé-
kot a végsd értékelésbdl). Némiképp djdonsdg vi-
szont, hogy tobb tdrgyat is magunkra aggathatunk
(kesztyd, kapitdnyi egyenruha sth.)

Nemo bugyborékol hullamsirjaban

AVerne-univerzumnak megvan a maga nagyon sajatos
atmoszférdja. Ez tobbé-kevéshé hitelesen meg is jele-
nik, de szinte csak a nagyon szépen megrajzolt hatte-
reknek és a jo mindség( dtvezetd animdcioknak kd-
szonhetden. A tobbi tulajdonképpen egy
szokvanyos (tllsdgosan is szoka-

zetén. En ugyan kicsit til ké- "Egy éleinugysdg(j méwény- 50s) Myst tipusti kalandjatek,

s6n sziilettem ehhez, és

a jol bevélt ,kdrbeforgunk,

sosem fantazidltam titok- SZObI’Of SU"YeSﬂe"em nemes egy= fel-le neziink” perspektivaval.

ban arrél, hogy egy nap

majd a Nautilust kormanyoz-

zam (akkor marinkdbb egy Csillag-
rombol6t - bar err6ligazan még most sem mond-
tam le), de ha mdritt a lehet6ség, akkor miért is ne?

Kapitany a hidon!

Atdrténet szerint egy fiatal tuddst alakitunk, aki éppen
atenger alatt végez kutatdsokat, amikor a radar hirtelen
hatalmas fémtargyat jelez a kdzelben. A parancsnok
esetleges veszélytdl tartva senkit sem enged az objek-
tum kozelébe, de mi ezt persze nem hagyhatjuk: a tudo-
many nevében elkdtiink egy kisebb kompot, hogy a ti-
tokzatos teriiletre osonjunk. Megérkezve dobbenten ldt-
juk, hogy egy furcsa, Gsrégi tengeralattjdrd, amelyen
eqy teremtett élek sincs, csak egy kurzor, egy inventory
és valami meglehetdsen idegesitd hattérzene.

Ez tehdta - nem t(l eredeti - alapszitudcié, de a bo-
nyodalmak csak ez utdn jonnek. A Nautilus (mert
ugye errélvan szd, csak tanult kollégank nem olva-
sott Vernét) ugyanis szériafelszerelésként tartalmaz
egy meglehetdsen rosszindulatd fedélzeti szamito-
gépet, amely ugyan eldszor kapitanyként iidvozol
minket, de hamar rdjén, hogy semmi keresnivalénk
nincs itt. A potyautast ki szokds dobni, és mivel ez

a tenger fenekén a szokdsosnal is kinosabb ered-
ménnyeljar, a jaték innentdl kezdve nagyjabél arrdl
sz6l, hogy miként tudjuk a védelmi rendszer kdny-
nyed tréfait - példdul, hogy meglepetésszerden ki-
szivattyldzza a levegét a kabinokbél - tdlélni. Innen
mar sejthetd, hogy gyakran taldlkozunk olyan fel-
adatokkal, amelyeket adott idd alatt kell végrehaj-
tanunk, - de ezek ltaldban nemizgalmassd, hanem
bosszantéva teszik a programot.

A feladatok egyébként nem mindig teljesen vildgo-
sak. Hdsiink onjeldlt MacGyver médjdra mindenféle

szeriiséggel a zsehembe...”  Azetnvdhetetlen,tum n

click”. A ,muzsika” semmit sem

dob a hangulaton, néhol még tovabb is
rontja: gyengéd dtmenetet képez egy sivatagi kaktu-
szokrdl sz6l6 dokumentumfilm és valami iizbég mély-
lélektani drama zenéje kozott.
A progi mentségére legyen mondva, hogy akadnak
azért nagyon j6 kis rejtvények is, de a legtdbbszor
csak akkor sejthetd, hogy mire is ment ki a méka, ami-
kor hésiink mar elégedetten kommentdlja a végered-
ményt. Gyakran idegesitd azis, hogy mivel nem tudjuk
pontosan, milyen targyat kell keresniink, ezért csak
véletleniil akadunk ra valami eldugott ficakban.
Mindezek a kellemetlenségek sajnos igen kdzépsze-
r(i kalandjatékka silanyitjak a Nautilust, pedig sok-
kaljobb is lehetett volna. A jatékidé viszonylag
hosszd (vagy csak nekem tlint annak?), de inkdbb
olvassunk el helyette egy Verne-konyvet.
Mazur

The Secret of the Nautilus
www.julesverne.cryogame.com
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januari szimban lelkendeztem a tavalyi év
ﬂ legjobb harcirepiilégép-szimulatoranak

tartott Il-2 Sturmovikrél. Az nem volt kér-
dés, hogy az ij etalonbdl ellesett dtleteket maj-
dan felhasznaljak a tobbiek is, de akkor tigy gon-
doltam, hogy a jelentds mindségi ugrast lassabb
iitemben fogjdk beérni a tronkdveteldk.

Nos, gondosan ligyelve arra, hogy most se vagjak
idejekordn a dolgok elé, a bevezet6ben emlitett
utolérés kdzel sem olyan egyértelm(, mint az az el-
s6 benyomdsok alapjdn tlinhet! Azzal, hogy viszony-
lag rovid idG telt el a két program tesztelése kozott,
latszdlag konnyebb a dolgom, mert {ivolté hang-
stllyal érzékelem a parhuzamosan fellelhet6 hason-
l6sdgokat és a jelentds kiilénbségeket egyardnt.
Merthogy akad mindkettdbél pro és kontra, mégis,
mire befejeztem a szokdsos nydzoprobdimat, a vé-
gén bizony majdhogynem tandcstalanul topreng-
tem: ,most akkor mit és hogyan adjak at nektek ab-
bél, ami a hidegfejd teszteld és a forrszivli szimu-
lator-fan lelkében egyszerre kavarog”?

Kuilcsin

Az els taldlkozds megismételhetetlen, vagyis az
akkor atélt érzések, benyomdsok - a program meg-
itélésének szempontjabol - alta-

ldban sorsddntdek a ké-

SZIMULATOR

\_ Xicat/Mad Dog Software

ANE’S ATTACK
SQUADRON

STURMOVIR®BABEROKRA VAGYO TRONKOVETELO

csatdt vivni ebbél a nézethél szinte lehetetlen
(a Sturmovikban is at kellett kapcsolni, pedig ott
valamiveljobb volt a helyzet, mintitt). Felszallds
kdzben a repiiléteret nézve sok a hasonldsdg - javi-
tds, feltoltés alatt all6 gépek szinesitik a képet, va-
lamint itt is mozog a kifutdpélya mellett egy teher-
auto, bdr a Sturmdban ezt a szerepet egy pancélo-
zottjarmlre, s6t, ha jol emlékszem jarmdoszlopra
osztottdk! © Felemelkedés utdn a tdj dsszképe vi-
szont hatdrozottan jobb, szemkdprdztatéan szép,
veri az etalont! A falvakndl még nem kapcsoltam, de
nagyvarost érintve mar csdrném kellett, és kérdzve
gyonyorkodni az eddig sosem tapasztalt épitészeti
kultdrdban. Hatalmas, gyonydrd épiiletek, amelyek
- miutdn kicsoddlkoztuk magunkat - némileg tdl-
zasnak s tnhetnek, mert olyan, mintha Roma,
London, Parizs és Budapest valamennyi méiremekét
Oszszehordtdk volna egy telepiilésre, rdaddsul a ko-
vetkez6 varosban is (ugyan az elrendezés mds)
ugyanazokkal a monumentumokkal taldlkozol.
A gyaréridsok taldn még a metropoliszokndl is szeb-
bek, és szemben a ,mdemlékgy(ijteményekkel”,
ezeknél a ldtvany jobban Gsszhangban van a valé-
saggal, éppen ezért megunhatatlanok.
A gépek sériilése is nagyon szemléletes, a [Gvedékek
iitotte lyukak koriil lepattogzik a festék, lathatéva
valik a fém, és egészen ldtvanyos médon
felszakad, tépetté valik a sarkany-

s6bbiekben is. Egy jaték ,,A lovedékek utotte |yuka|( szerkezet, a hidnyz6 szarnyvég-

esetében az els érint-

bél kilégnak a merevitérudak!

kezés nem mds, minta kO".II Iepuﬂogzlk a feslek, Iuihuto- A foldbe csapddé sorozatok
kiilsé megjelenés, az vd V(ﬂik a fém." filmszerden valésdgosak, élmény-

intré, a meniirendszer és
maga a jatéktér, a kozvetlen és a ta-
volabbi kérnyezet. A meniiben - elsére - semmi
gyantsat nem tapasztaltam (bdr lejjebb egy igen
nyomds ellenérzésemnek is hangot fogok adni ezzel
kapcsolatban!), a szokdsos ,gyeriink gyorsan egy
prébakorre” sietséggel vetettem magam a pilétafiil-
kébe. Nem lehetett nem észrevenni, hogy - bdr nem
rossz - a mdszerfal kidolgozottsdga, szépsége elma-
rad a Sturmovikban ,megszokottdl”! Itt is mozognak
a kormdnyszervek és a gazkar, élnek a mdszerek,
mégsem vonzzdk (igy a tekintetet, mint ahogy az
etalonban (ott szinte le sem tudtam venni a szemem
roluk). Taldn a 3D-s tavlati dbrdzoldst kellene jra-
gondolnia a program grafikusanak. A kilatds a ka-
binbél rosszahb, mint az a mereviték holtterének
kovetkeztében'a valosaghan is lehetett, ezért légi

" Wil

szdmba megy, ahogy porfelhd csapé-

dik fel a lvések nyoman. Kezdetben pufog-
tattam is, ha kellett, ha nem, pusztdn a latvany
szépsége miatt!
A sok jé utdn egy pofon: a repiil6gépek kiilsénézeti
képei jelentésen elmaradnak az etalontél, szogletes
feliiletek, nyolcszog alakd kerekek rontjdk az amdgy
+el6zéshe kezdett” Gsszképet! Egyes tipusok (pl.
B-17, Messerschmitt-109, Focke-Wulf-190) kiilsé-
nézeti képei majdnem tékéletesek, ugyanakkor a IL.
vildghdbort taldn legszebb vonalvezetés( vadasz-
gépe, a P-51 Mustang, de a kevéshé kecses P-47
Thunderbolt is kidbranditéan amorf képet mutat.
Erre szokds ugye mondani, hogy semmi sem tokéle-
tes! Jaigen! Meglepett, mert nem szokds, de ebben
a jatékban a német gépek fiiggdleges vezérsikjan
ott taldlhaté a horogkereszt... i

2
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A repilési realisztika...

... josdgdnak eldontése bizony mar nem az elsé taldl-
kozds része! Komoly nyliz6prébak utdn merem leirni,
hogy véleményem szerint mi az abra. Gyerekkorom-
ban szdmtalan alkalmi mdrepiil6-bemutatét ldttam
Cegléd és kornyéke felett a kecskeméti MiG-15-6s
vaddszpilétaktdl (manapsag mar az is 6rom, ha ko-
rozni ldtok egy MiG-29-est), széval dgy hiszem,
hogy a régebbi tipusoknal fontos eleme a (é-
gi kdzelharc gyakor-
ldsdnak a mdrepi-
lés. A Sturmovik eb-
ben a tekintetben, azt
gondolom, hogy még nagyon sokd-
ig meg fogja Grizni verhetetlenségét! Olyan szinten
sikeriilt beleintegrdlni ezt a képességét, hogy legfel-
jebb utolérni lehet, raverni, felilmdlni nem nagyon!
Az AS-ben nem tudtam olyan preciz ,legyezdforduld-
kat”, ,tauchereket” végrehajtani, ugyanakkor csok-
kentették ez irdnyd banatom azzal a triikkel, amely-
lyel rendkiviil hatdsosan sikeriil dtverni az emberi
agyat. Sajnos errdl csak azok tudnak megbizonyo-
sodni, akik rendelkeznek Force Feedback Joystickkal.
A motor fordulatszamétol fiigg géprezgést, a futo-
m(i zotykolédését a gorongyods talajon (ennek meg-
sz(inését elemelés utdn), az ennek egyenkénti behi-
zasab6l ered6 drvényeket, a gépagyt okozta rdzké-
ddsokat mind-mind érzed a markodban, ezért vissza-
csatolod az agyadba, aminek az 6sszhatdsa (nem ta-
lalok rd jobb sz6t) fantasztikusan élvezetes!
Osszesen tizendt tipusvdltozatot repiilhetsz, koztiik
vaddszokat és bombazégépeket is. Van kiilonbség
minden egyes modell repiilési tulajdonsdga kdzott,
de mégsem akkora, hogy ez kiilondsebb lelkesedés-
re adhatna okot. Sokkal érdekesebb, hogy a tobb
munkahelyes gépeken valtogathatod a helyeket, az
orrlovésztsl egészen a farlovészig. Ujdonsdg, hogy
a kabintet6 akdr repiilés kdzben is hatrahtzhato,
felnyithatd. Amikor Loviink, a Sturmovikhoz hasonlé-
an hiivelyesd hullik a gépek szarnya alol.

Menik, jatékmenet, missziok

A legtdbb hibdrél ebben a fejezethen fogok frni.
A meniivel, mint emlitettem, elsG latdsra nem volt
semmi bajom. Minden a helyén volt, egyetlen kivétel-

Bemutaté

lel: hidnyzott egy ,Instant Combat” tipusd menii-
pont, amelyre kattintva azonnal egy akcié kozepébe
zdghatndl a kordbban altalad valasztott tipussal, ne-
tdn méq kiildetésfajtdval is. Rogton meg fogod érteni
ennek hidnyat, ha rétérek a jatékmenet ismertetésé-
re, aminek része, hogy hizony volt olyan éles beveté-
sem, amikor ird és mondd: mésfél drai (!) repiilés
utdn még mindig csak titvonalat kovettem a kotelé-
kemmel, vagy egy mdsik alkalommal, amikor a kino-
san lassd ,sétarepiilés” utdn egy percig sem élvezhet-
tem a megérkezés 6romét, mert azonnal szitdva l6tt
a célrepiilGtér koré telepitett [égvédelem Gssztiize!
Oridsi luxusnak tartom, hogy az emberek idejével és
tiirelmévelily modon visszaélnek! Mert azis mds, ha
én akarom atélni egy kiildetés minden izgalmat az
unalmas részeivel egyiitt, és megint mds,
ha ezt rad kényszeritik egy tévesen meg-
alkotott ,realisztika elmélet” alapjan.
Id8gyorsitasnak nyomdt sem fedeztem
fel, ha netdn mégis lenne, ezt ligyesen
titkositottdk, tehdt egy
percig sem éreznék lel- UEAF 358
kiismeret-furdaldst, ha
utélag kideriilne erre
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az ljsagirénak is van
még millié mds dolga azon kiviil, hogy hetekig csak
semmittevéssel karcolja tele az eget, megesett az
a gusztustalan mutatvany, hogy elkezdtem a sajat
kotelékem tagjait levaddszni, amikor a g6z mar
emelgetni kezdte agyamban a biztonsdgi szelepet!
Annyi hasznom leg-
aldbb volt a kdtelezd
szégyenérzet koze-
pette, hogy kideriilt,
a mesterséges intelli-
gencia el8szor kitéré mandverekbe kormanyozta

a ,bajtarsak” gépeit, majd amikor rdjott, hogy vég-
érvényesen becsavarodtam, fogta és kiadta ellenem
a megsemmisitési parancsot.

‘35 §
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Osszkép

Annak ellenére, hogy kozel sem olyan hibdtlan az
Attack Squadron, mint a Sturmovik, mégis van vala-
mi kiilénleges bdja, hangulata (mar réjohettetek,
hogy ez a vesszGparipam), amitdl mégiscsak van
kedve jétszani vele az embernek. A Sturmovik tron-
fosztdsara tehdt még csak véletleniil sem keriilhet
sor, ugyanakkor odaengedhetjiik annak asztaldhoz,
s6t biztosithatunk szdmdra egy dllandé helyet!
(—-Sz.3vC.—-)

Jane’s Attack Squadron
www.maddocsoftware.com/games/janes_attack_squadron.asp

PRO KOMNTRA
» fantasztikusan szép » elnagyolt tipus-kiil-

taj sénézetek

u nylizsgés a reptere- u Ordkig tarto sétare-
ken és a légtérben plilések
HARDVER

Pentium III 900 MHz, 256 MB RAM, 32 MB-o0s
videokartya, 780 MB HDD



SZIMULATOR

miparddia nalunk nem tilismert film, de

az angolokndl igazi kultussza valt. Ez volt
Michael Caine egyik legnépszeriibb alakitdsa, az
Egyesiilt Kiralysagban, tv-reklamokon keresztiil
is szalloigévé valtak a hiresebb beszdlasai. Mivel
Caine mellett a film tobbi szerepldje néhany Mi-
ni Copper, Jaguar és egy kisbusz volt, igy nem
csoda, ha az SCI-nek, a film alapjan késziilt,
a Midtown Madnessre hajazo varosi autds iildo-
20s ,6riiletében” is ezekkel a jarganyokkal nyo-
mulhatunk.

n zolasz balhé cim(i, 1969-ben késziilt kri-

Az eléggé elborult torténet szerint a frissen sza-
badult Charlie Carter (Michael Caine az eredeti
filmben) néhany nagymend/balek angol blin6zé
tdrsdval Torino varosaban oridsi kozlekedési dugot
akar okozni, hogy a felfordulds kdzepette elcsor-
jon egy Kindbdl érkezd aranyszallitmanyt. Charlie-
nak az akciéhoz pénzre van sziiksége, ezért egy
bortonbe kell betdrnie (!), hogy kiszabaditson egy
maffiaféndkot. A filmben is j6 hosszu és hajme-
resztd iildozéses jeleneteket ldthatunk, a jatékban
pedig ez kapja a fszerepet.

Oktatészoftver tanulé vezetéknek...©

Az Italian Jobrél lerf, hogy a nagyon sikeres
Midtown Madnesst akartak lekoppinta-
ni. A filmes héttér csak a feeling

miatt kellett hozza, viszont azt ,,Hﬂ e|ég ﬁgyes vagy, Mm| csodat mdvelni...
Copperrel egy londoni buszt is
fellokhetsz!”

el kellismernem, hogy a ké-
szitk tigyeltek a sztori és kor
hangulatdnak megdrzésére.
Ajatékmenet - a Midtownokhoz
hasonléan - most sem hires a realiz-

musrél: nem szamit, hogy egy Mini Copper voldn-
ja mogdtt holmi londoni piros buszokkal csékolé-
zunk dssze: ha elég ligyesek vagyunk, még felis
L6khetjiik Gket. Hasonléan ,életh(d” jarm(viink to-
rése is: akdr 200-zal is iitkbzhetiink frontdlisan

a hdz faldval: ugyan ilyenkor mdr jobban amorti-
zalédunk, de még mindig vigan mehetiink tovabb.
Oriasi csalddds, hogy a gépeken latni sem lehet

a sériiléseket (pedig ez ardnylag jo volt a Midtown
2-ben): csak egy ndvekedd csikon figyelhetjiik,
hogy autonk mikorra lesz totdlkaros, illetve néha
elvesziti eqyik kerekét is. Ennyi.

Legyél rosszfio

HE ITALIAN JOB

A£G sztorival egyiitt dsszesen hatféle jatékmad-
ban kiizdhetiink meg, amik hasonléak a t6bbi au-
tds jatékban megtalalhatokhoz: idéverseny, ahol
checkpointokon kell keresztiilhaladnunk, szabad
verseny stb. Jopofdk ezek is, de azért a jaték f6
vonzerejét a filmhez k6tddé kiildetések adjak.

A kiilonféle eseményeket egy Michael Caine hang-
jahoz hasonlité organumi szinkronszinész kom-
mentalja. Legfontosabb feladatunk, hogy London-

\_SCI/Pixelogic Limited

00 5973

ban el6készitsiik a ,nagy balhét”, majd
Torindban végrehajtsuk, végiil az Alpok-
ban elmenekiiljiink. Ebbél a szempont-
b6l az Italian Job sokban hasonlit

a Driverre, sajnos azzal a kiilonbséggel,
hogy a film ismerete nélkiil néha nehe-
zen érhetd, hogy ki kivel van, és ebben
(nekiink, magyaroknak) az emlitett

- egyébként remek - szinész rettenetes
akcentusa sem segt.

Pedig a kiildetések hangulata nagyon
ott van a szeren: tobbek kozott régi tarsunkat kell
egy borténbdl - autdval betdrve (!) - kiszabadi-
tanunk, London utcdin randalirozva egymdssal
versenyezniink, Torinéban, egy Austin Mini
Copperrel a maffia el6l menekiilniink, vagy a biin-
tény elkészitéséhez forgalmi kamerdkat meg-
semmisiteniink.

Megsargult filmkockak

Sajnos, a remek feelinget nagyon lerontja a legna-
gyobb jéindulattal is kézepesnek értékelhetd gra-
fika: mig az auték és egyéb jarmdvek modelljei al-
taldban véve megfelelGek, ugyanez nem mondha-
td el az épiiletek, fak és az egész kiilsd kornyezet
rettenetesen mosott textdriardl, amelyekhez ko-
zel érve néha felhdboritéan ocsmany pixelhdnyé-
sokat lathatunk. Egy Playstation 1-es
konverziéval sajna nem lehet

Azért meg kell vallanom,

hogy a realizmus totalis hia-

nya ellenére én egészjél el-

sz6rakoztam az Italian Jobbal -

persze leginkdbb a filmes hangulat
miatt. A komolyabb autészimuldtorok rajongéi,

mint példdul Sam Joe, vagy ZeroCool valdszinileg

az életben be nem tdltenének egy ilyen jatékot,

a konnyed arcade 6korkddésre vagyok viszont

nyugodtan tehetnek vele egy probat.

Bad Sector

The ltalian Job

www.sci.co.uk
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programoknak volt a legnagyobb tabora.

Furcsa, hogy ezzel a gordeszkas progival
viszont olyan lavina indult el, amire senki sem
szamitott. Ha valaki nem érti, miképp lehet ezzel
ordkon at szajtatva vacakolni, azt csak le kell iil-
tetni elé. Tizb6l nyolc esetben kb. fél 6ra kell, és
maris egy dj THPS-fiiggét lidvozolhetiink. Mi a ti-
tok?

ﬂ sportjatékok kozott hosszii ideig a foci-

Aki ldtott mdr profi gordeszkds bemutatot, azt va-
l6szin(ileg leny(igdzte, hogy mi mindent meg lehet
csindlni egy ilyen rém egyszerd kis jargannyal

- legaldbbis a profiknak. Emellett

pedig a deszka mint sportesz-
koz rég tdl is nétt magdn,
sokkal inkdbb kultusz lett,
s6t életforma. Most nekiink

is megvan az esélyiink arra,
hogy egynek érezziik magun-
kat ezen stilus istenei koziil.
Jétszhatunk a legnagyobb nevek bérébe

biijva, mint akdr Tony Hawk, Steve Caballero vagy
Kareem Campbell (hamar szégyent is hozva a neviikre,
amikor eltaknyolunk az elsg airwalk utdn...), de gene-
ralhatunk magunknak sajat jatékost is. Itt mindenki
kiélheti titkos vagyait, és percek alatt majert vardzsol-
hat magabal, példdul feloltézhet azokba a markas
cuccokba, amiket, hidba a sirds-rivds, még mindig
nem vett meg anyu/apu. Bedllithatd és dtszerkeszthe-
t6azarc, a hajzat, a sapka, a ruha és rengeteg minden
mds is - legyen elég annyi, hogy csak zoknibél tizendt
fajta van. Emellett még aggathatunk magunkra olyan
kiilonféle sziikséges és sziikségtelen kellékeket is,
mint példaul konyokvédd, napszemiiveg, tetovélds,
karkdtd, éra... ami csak elfér.

Sokan kivancsian vartak, hogy milyen

szémolg lesznek a THPS3 Soundtrack-
iében. Ime:

1. A.F.I.: The Boy Who Destroyed the World
2. Adolescents: Amoeba

3. Bodyjar: Not the Same

4. CKY: 96 Quite Bitter Beings

5. Del The Funky Homosapien: If You Must
6. Guttermouth: I'm Destroying the World
7. House of Pain: I'm a Swing It

8. KRS One: Hush

9. Mad Capsule Market: N Pulse

10. Motérhead: Ace of Spades

11. Nextmen: Amongst Madness

12. Ramones: Blitzkrieg Bop

13. Red Hot Chili Peppers: Fight Like a Brave
14. Redman: Let's Get Dirty

15. Reverend Horton Heat: I Can't Surf

16. Rollins Band: What's the Matter Man
17. Xzibit: Paparazzi

«Deszkdval a vildg ellen:

Los Angeleshen egy komplett

foldrengést is eldidézhe-
tink!”

PRO SKATER 3

SKATE OR DIE (HARD)

Tokéletes arénak

Az el6z6 rész legnagyobb erésségét az Gtletesen
kidolgozott, hatalmas palydk jelentették, ez most,
ha lehet, még inkabb igy van. Részletes és interak-
tiv a kdrnyezet, a gyalogosok elugralnak eléliink,
ha pedig fellokjiik 6ket, akkor diihdsen méltatlan-
kodnak (csaknem olyan cstinyan, mint én a mdltkor
a Nyugati aluljdrdban... a bénabéla egy 150 pontos
vacak kis ollie miatt majdnem dtment a [dbamon),
esetleg még iildoz6be is vesznek. Latvanyosabb
megmozduldsainkat a hamészkodok elismerd meg-
jegyzésekkelilletik, a madarak felroppennek el6t-
tiink, stb. Aprésagok, amelyek nagyon feldobjdk
a hangulatot. De nemcsak aprésagok-
ban, hanem a pdlya egészében is
alapvetd véltozdsokat érhetiink
el. Ez fontos, mert titkos aj-
tékrél van itt sz6, hanem pél-
ddul Los Angelesben egy
komplett foldrengést idézhetiink
eld... Ez mdr azért interaktivitds,
nem? Deszkdval a vildg ellen.

Orokletes
konzolbetegségek

Amiéta a legdjabb generacids videokartyakkal a PC
elhizott a konzolok mellett (most nem beszélve az
Xboxrél, amely megint betett lelkivildgunknak), az
dtiratokkal kapcsolatban mindig fel szokds emle-
getni, hogy nem hasznaljak ki teljesen a mai grafi-
kai lehetdségeket. Specialis effektekkel tényleg
nemigen talalkozunk, de ha arra gondolunk, hogy
mar igy is mekkordt ugrott a gépigény az eldz6 rész-
hez képest, és egy ilyen jelleg(i jatékban mennyire
fontos a framerate (a minimlis konfigurdcié para-
méterei meg ne tévesszenek senkit, mert példaul

MAR INDY
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At EROOKED

a7k

a jaték PIII 1GHz és GeForce2 mellett, 1024x798-
ban sokszor szaggatott), akkor maris megértéb-
bek lesziink. A grafikdvaligazan az el6z6 részben
sem volt baj, de most egy kicsit még szebb lett,
mégsem ez a legfontosabb ok: példdul kikapcsol-
haté a ,distance fog” - nem hidba konyorégtek

a rajongék a Gearbox forumain - igy mindig beldt-
juk az egész palyat, nem pedig csak bizonyos té-
volsdgig van renderelve, azutdn meg tejfél. Eziz-
zasztja is rendesen a gépet, de a végeredmény so-
kat dob az élményen. Egy kicsit hidnyoznak azért
a nagy felbontdsd textdrak (imitt-amott pedig
bosszantdan ,konzolos” ahogy beldg mondjuk egy
pixelfadg a képbe), de a palydk képe pontosan
azért nem lesz ,élettelen”, mert rengeteq (leg-
tobbszor kimondottan szérakoztaté) dolog torté-
nik a hattérben, és ez mindent jovatesz. Ez utbbi
szinte mdr teljesitményiink rovdsdra mehet: érde-
mes tobbszor dtgurulni a pélydt, miel6tt tényleg
nekikezdenénk a feladatoknak, hogy példaul

a tengeri terepen (amely tulajdonképpen egy ha-
talmas hajé fedélzete) ne egy 35000 pontos
kombé kozepén méldzzunk el a mellettiink elhala-
do flirdruhds poligonmaca bdjain.

Az esés szinte faj

A grafika kapcsan, amik még feledtetik veliink

a néhol kissé fapados kivitelezést, azok a gyonyo-
rlien animdlt mozgdsok. Nemcsak az ugrdsok és

a specialis mozdulatok, hanem még az esések is
nagyon aprélékosan ki vannak dolgozva. Nagyon
pontos az animaciék egymdsba illesztése, a prog-
ram tokéletesen érzékeli az litkdzési pontokat, ko-
veti a talajt és a gravitdcioét (nem fordulhat mar
eld, hogy esés utdn a csdré deszkds nyakig az asz-
faltban taldlja a fejét, vagy hogy majdnem fiiggé-
legesen lebegve hasal el). Nem kis biisz-
keséggel mondom, ezt a részt alaposan
leteszteltem! A jaték elsG 1-2 drdjdban
egy teljes galeri kihalt volna annyi esés-
t6l, amennyit produkdltam. A progi eze-
ket mintha egy kicsit szandékoltan is brutd-
lisra venné: quake ide vagy oda, néha kicsit
Osszerezzentem, amikor hdromméteres vércsikot
hdzott a fejem, ahogy arcon cstisztam
a betonon, vagy amikor fliggélegesen
estem rd a nyakcsigolydmra (bocs

a gyengébb idegzet(i olvaséktél, 6k

Bemutaté

most gyorsan lapozzanak a Barbie-rekldamhoz, és
nézzék egy-két percig, hogy lenyugodjanak). Valé-
szindleg azért, hogy egyetlen hozzam hasonlé dagi
fotelrapper se batorodjon fel annyira az egymillio
pontos kombé utan, hogy kirohanjon a térre meg-
prébélni ugyanezt real time-ban.

Ut a profik kézé

A karrier méd is dtment néhdny véltozason. Mar
nem ,pénzre” megy a jaték, hanem minden palyan
(alapbdl nyolc van, de hmm... nem l6vék le minden
meglepetést) kiilonféle kiildetéseket kell teljesite-
niink, terepenként dsszesen kilencet. Minél tobbet
teljesitiink, anndl tobbhoz férlink majd hozzd. Ezek
altaldban nagyon pihentagyd feladatok (példdul Ka-
naddban egy részeget kell leszedniink
egy oszloprdl, amelyhez hozzdfagyott a
nyelve — amdgy Dumb és Dumber
médra...), de nem mindegyik egyszerd.
Mdr az els6 palyan (va-
lami vas6ntégydr, vagy
mi) sem biztos, hogy
egyb6l tudjuk majd tel-
jesteni az dsszes fel-
adatot, de késébb még
barmikor visszajéhe-
tiink, hogy egyre pro-
fibb triikkjeinkkel kap-
réztassuk elaz amuld
vasgydri munkdsokat.
Ha pedig mar igazan latvanyosan szerepliink, még
mindig érhet meglepetés: majdnem leestem a székrél,
amikor az utolsé el6tti kiildetés teljesitése utdn nagy
sziréndzas kozepette kinyilt egy ajtd, és feltarult mo-
gotte a reaktor (akkor lehet, hogy mégsem vasgyar?),
ahol aztan a hatalmas rdmpékon végre igazan nagy
kombdkat lehetett csinalni. Ugy latszik, a Gearbox
még nem felejtette el az Opposing Force-ot...

Fontos Gjitds az is, hogy a kiilénféle specidlis moz-
dulatokat, triikkdket sem kell egyenként megvdsa-
rolnunk, mert kezdettél rendelkezésiinkre all vala-
mennyi. Ezjd is, és rossz is: azok szamara, akik mar
jatszottak a THPS 2-vel, nem kell mindent el6lrél

FERESTVLE ENX BB
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kezdeni, de a kezd6knek kicsit zavard le-
het a rengeteg specidlis mozdulat, a bil-
lenty(kombindciok tmege.




Bemutato

Igy fut majd a gépeden!  Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo5 ~ Ceforce Kyro2  GeForce2 GeForce3 Radeon
1/2 MX 8500
400 MHz-es 640480 [ | [ | [ | [ | | | | | || | |
processzor 1024X768 | B ] [ | [ | [ | [ | [ | [ | [ |
500 MHz-es goox600| [ [ | [ | [ | [ | | | | | || ||
processzor 1024X768 | ] || [ | ] [ | [ | [ | | [ |
667 MHz-es 800X600| I [ | [ | [ | [ | | || | | || ||
processzor 1024X768 ] [ ] [ ] [ ] | [ | | | [ | [ |
800 MHz-es 800x600| I [ | [ | [ | [ | | | | | || ||
processzor 1024X768 | [ ] [ | [ | [ | [ | || [ | ||
1000 MHz-es 800X600| M [ | [ ] [ | | | || || || || ||
processzor 1024X768 | ] [ ] [ ] | [ | [ | || | | | |
Ml nem m(ikddik, nem jatszhat6 B erésen szaggat, kevés jatékélmény | kicsit szaggat, még jatszhato B remekiil jatszhato

jatékmaddjai mellett djdonsdg az oktatéméd, ami
nagyszerd tlet volt a készitdktél, igy utélag latva
eddig hidnyzott is. Itt lépésrél lépésre megismer-
kedhetiink az egészen egyszer(i mozdulatoktol
kezdve a brutdlis, sok ezer pontot éré kombékig
szinte mindennel. Aki nem jatszott a THPS 2-vel,
az mar az elsd palyan is kicsit elveszettnek érez-
hetné magat az oktato rész nélkil, de aki lelkiis-
meretesen végignyomja, az mdr valdszin(ileg bol-
dogul.

Full extra

A jaték eleve tele van apré poénokkal, amelyek nagy
részét csak a sokadik végigjdtszasra vessziik észre,
de a készit6k nem csak igy gondoskodtak arral,
hogy hossz( ideig ne tudjunk feldllni a gép mellGL.
Ha a kiilonféle sztdrok nevében egy-egy palyat toké-
letesen megcsinalunk (vagyis minden feladatot vég-
rehajtunk), akkor a jutalmunk egy film az adott
sztarrdl - példdul elldtogathatunk Tony Hawk ten-
gerparti villdjaba -, esetleg Gj modell, Gj trikkdk,
titkos terepek. Azitt szerzett (j mozdulatokat akkor
haszndlhatjuk, amikor a bal felsd sarokban az aktud-
lis pontszdm alatt ldthat6 zold csik végigér, és arany
szinben villogni kezd. Ezt tgy érhetjiik el, hogy mi-
nél speckdbb dolgokat csindlunk meg gyorsan egy-
mas utdn, anélkiil hogy kdzben elesnénk. Ha sikerdl,
az (j triikkokon kiviil tovabbi jutalom, hogy sokkal
nagyobbakat ollie-zunk (ilyenkor érdemes megcé-
lozni a palya magas, nehezen elérhetd részeit), és
nagyobb esélyiink van a bonyolult kombdkra. A bé-
nusz modellekrél pedig csak annyit, hogy ha {igye-
sek vagyunk, lesz alkalmunk megtekinteni gordesz-
kdn akdr magdt Darth Mault is...

Az elmaradhatatian bugok

Elképzelem a kdvetkezd parbeszédet:

AKIADO: - Oké, Gearbox, lejart a hatdridd, viszem
a programot.

A FEJLESZTO: - Ne vidd, Activision, még tele van
bugokkal!

A KIADO: - Nem érdekel, majd kiadtok eqy patch-
et.

A FEJLESZTO: - Ja, tényleg.

Hat valami ilyesmi zajlott itt. A Gearbox - dllitdsa
szerint - minden bugrél tud, és mér jon is nemsokd
a patch, addig meg legyiink tiirelemmel. Ez azért
nem valami szép dolog, hiszen példdul hidba java-
solnak gamepadet, ha sokkal mégsem kompatibilis
a program (tudjak). Hidba a GameSpy-tdmogatds
és a kivalé multiplayer rész, dllandéan lefagynak
azinternetes jatékok (tudjék). Szinte csak GeForce
alapu kdrtyakkal megy minden simdn, Voodoo-k
esetében példdul vagy elindul a program, vagy
nem (de tudjak)!

Seery o)

Reménykedjiink, hogy hamar jon a patch, amely
ezeket mind ki fogja javitani. En megelSlegezem

a bizalmat, mert ha ezt a kis (khm...) kellemetlen-
séget leszamitjuk, akkor egy tényleg nagyon jé
programmal van dolgunk. A beépitett palyaszer-
kesztG és a kiilonféle karakterek valasztasatol fiiggé
néhdny egyedi kiildetés garantdlja, hogy ezt a jaté-
kot nem csak egyszer fogod végignyomni. A ddgos
zenék (a THPS soundtrackek mindig is legenddsak
voltak, most is olyan nevekkel talalkozhatunk, mint
a Rollins Band, a House of Pain vagy akar a Red Hot
Chili Peppers), a braviiros mutatvanyok és az igazi
THPS-feeling az, amit6l menthetetleniil rékap az
ember.

Mazur

Tony Hawk’s Pro Skater 3

www.activision2.com/tony_hawk/main.asp

HOMNTRA
= néhdny konzolbe-

tegség
= sok bug

HARDVER
Pentium III 500 MHz, 64 MB RAM, 700 MB HDD

PHRL
= tokéletes mozgas

= nagyon jo palydk
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FIFA 2000

Most, amikor otthon az Gjonnan épitett gépemen
a FIFA World CUP 2002 mar fut, elég furcsa érzés volt
a FIFA 2000-et majd masfél év utan Gjra feltelepiteni.
S mindamellett, hogy technikailag jécskdn elmaradt
legfrissebb utédjatdl, bizony erésen odaszegezett

a monitor elé. Miért is? Ugyanis a FIFA 2000 volt az

a fociprogram, amelybe a legérdekesebb jatszhaté
egylitteseket épitettek be. 40 nosztalgiacsapat a 60-
as, 70-es évekbdl, tovabbfejlesztett AL, latvanyosabb
visszajdtszasok. Ez volt az igéret a FIFA 99-hez képest.
Akkortdjt még az arcokat és a jatékosok
poligonszamat is jocskan finomitottdk, igy batran al-
lithatom, hogy igencsak ldtvanyos volt (még akkor is,
ha bizonyos focistakndl csak az segitette a felisme-
rést, hogy ott volt a neviik). Még volt edzés (s6t, a 11-
eseket is lehetett gyakorolni), szévaligencsak nagy

Griilet lett. Egy nagyon j6 bardtommal sokat nyomtuk
a FIFA 2000-et, mert kdnnyen jétszhatd, latvanyos és
igényes. Emlékszem, sajat szabdlyokat készitettiink,
mit és hogyan lehet ©. Imddtam a FIFA 2000-et, mert
hénapokig lefoglalt a kiilonb6zd bajnoksdgokkal,

a rengeteg edzéssel, amellyel begyakorolhattam min-
dent, amit késébb a legnehezebb fokozaton kamatoz-
tathattam (ott azért mindig megizzasztott). No persze
el sem tudom mondani, hanyszor és hanyszor fordult
el6, hogy egy meccset Gjrainditottam, merta gép
,csalt” (magyardn megszerezte a vezetést). Még jo,
hogy a Gravis GrIP-em nagyon jéL birja a gy(rédést.
A‘99-es véltozathoz képest sokat véltozott a takti-
ka, nagyon jol lehet a letdmadast, a bunkervédeke-
zést és a gyors ellencsapasokat vezérelni. Magya-
rdn, ha gélt kapunk és kitimadunk, akkor kinyilunk
hatul, és jonnek a kontratdmaddsok. Persze a kapu-

sok még mindig hajlamosak lepkézni, de ez mdr sze-
rintem nem bug, egyszerden csak mesterséges
(un)intelligencia. Egyébirant a mai kdzepes gépe-
ken is hihetetleniil gyors ©. Osszefoglalva: élveze-
tes, igazi fociélményt add, megunhatatlan. Mint

a FIFA sorozat majd minden tagja volt, és lesz!

Gyu

FIFA 2000
Ara: 3990 Ft
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Star Wars:
Force Commander

Azt hiszem, az emberiség torténelmében nagyon ke-
vés olyan stratégiai jaték létezett, amelyet annyira
vértak volna, mint ezt. A Csillagok habordja-ldz ak-
kor még teljesen a csticson volt (manapsdg is ott

van, hisz itt van a Jedi Outcast, illetve a film,
a Klénok habordja), igy igencsak aktualis, hogy az
+Er6parancsnok” megjelent olcsé kiaddshan. Ahogy
mondani szoktdk, igy taldn mar megéri! Tudom, tu-
dom, a Csillagok hdbordjdnak igaz és elkotelezett
rajongdi tdn most is fujjolnak ram, de valljuk be:
nem a Force Commander volt minden idék legjobb
SWjatéka. S6t! Mar megjelenésekor sem csillogott
csodds grafikdjaval (az egységek még csak felismer-
hetdk, de a kirnyezet elég csif). Es a jatékmenet!
Ha meg kell védeniink egy bazist, szépen bekiildjiik

a Stormtroopereinket, akik jol eliildogélnek, és
bambdn nézik, amikor az ellenség elfoglalja a bun-
kert, mondjuk. S mdr veszitiink is. Klassz perspekti-
va, nem?

Szerencsére ebben a stuffban nem kell termelni, csak
gyartani. Magyardn elég egyszer(i, mindamellett,
hogy vannak bizonyos parancspontok (Command
Points), amelyeket el kell osztani. Ugyanigy gondot
okozhat, ha a légvédelmi dgytinkat elfoglalja az el-
lenség, s mi csak fentrdl kapjuk a biztositast: ez totd-
lis halalt jelent. S akkor még sz6t se ejtettem a nem
tdl szép meniirdl (gyakorlom a diplomatikus kifejezé-
seket), a jaték kicsit nehézkes jatszhatdsagarol (rovid
megjegyzés: ha dvatlanulindulunk el a térkép egyik
felérgl a masikra, nem jel6liink ki irdnypontokat, ak-
kor egységeink barmin elakadnak, amin csak el lehet.
Magyaran a fele csapat nem fog megérkezni oda,
ahova indultunk, mertigen kitartéan prébaljak meg-

o

i i

keriilni a terepakadalyokat. No Comment.), az egysé-
geket kdrbevevd kék dobozokrl és sok minden mas-
rél, amibe bele lehetne kétni (a Birodalmi Indulé
technd valtozata egyenesen sziven iitott). Mindemel-
lett, amit dicsérni lehet, az nem mds, mint azigényes
magyar csomagolds és kézikdnyv. Dicséret a kiaddnak
és a forditonak. Kdr, hogy maga a jaték nem ilyen jo,
taldn ezt is a magyaroknak kellett volna csindlniuk.
(Csak és kizarélag fanatikus hiveknek, gydijtéknek és
rajongéknak ajanlott.

Gyu

Force Commander
Ara: 4 490 Ft
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hogy felsoroljam
= nem mélto a Star
Wars licenszhez

HARDYER
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Star Wars :
X-Wing Collector Series

Eljen! Minden id6k talan legjobb és legélvezetesebb
Csillagok habordja-jatékait kicsit kipofoztdk (mert
hat ugye a megjelenés 6ta eltelt egy-két-ha’ évecs-
ke). Annakidején, még jo 6reg DOS-korszakban 8 és
16 bites bumszligrafikat nézegethettek a lelkes joy-
stickforgatok, most pedig (hala a technikai haladas-

nak) mdrigazi Direct3D-s grafikai feliiletet kaphat
bérki, aki ezekkel a megaklasszikusokkal akar csatd-
ba szdllni. Azért mieltt barki tillelkesedné magat,
el kell drulnom: az ,4j" grafikai motor is mar altald-
nos iskoldba jarhatna, olyan koros szegényke, de az
el6relépés igencsak ldtvdnyos (marmint a régihez
képest). Ezeknél a programoknal (itt az X-Wing, Tie-
Fighter és az X-Wing vs. Tie-Fighter Flight School
keriilt egy dobozba) azonban igazandibél nem is a
grafika volt az elsédleges, hanem a hihetetlen ja-
tékélmény. Mert ugyebdr tagadhatatlanul ezek a ne-
vek jelentik minden idék legjobb (ir-szimuldtorait
mind a mai napig. S mindez nem elég: a teljes cso-
mag most olcsén is beszerezhetd. Mert hogyan mds-

képp képzelhetnénk el, hogy milyen érzés lehet a
(Csdszarért harcolni egy majd szétesé, remegd, pan-
cél nélkiili Tie-Fighterben? Ahol, ha taldlatot ka-
punk, az maga a haldl. Esetleg milyen lehet a Koz-
tarsasagért hadba repiilni egy X szdrnytval, amely-
hez hasonlatosat akar maga az isteni Luke
Skywalker is vezethetne? Verhetetlen ez a dolog, hi-
szen lathat6 korszer(itlensége ellenére olyasmit ad,
amit még a legfejlettebb grafikus motor sem képes:
adrenalinpumpald harci élményt, tiidébél leveg6t

Budget 77

kiszoritd izgalmat és igazi Csillagok haboruja-
feelinget. Mit szdmit a kiilsd, ha a belsé ennyire j6?
Ugye? © Eqgyediili problémam taldn az, hogy a
Flight School helyett (ami ugye az X-Wing vs. Tie-
Fighter deméja) bétran feltehették volna a teljes
cuccost, sokkal hitelesebb és jobb lett volna ez a kis

csomag Ugy (hiszen ennek engine-jével djitottak fel
a régebbi jatékokat). Ahogy mondani szoktdk: most
mdr mindegy. Az eré és a botkormany legyen veletek
minddrokre!

Gyu

Star Wars: X-Wing Collector Series
Ara: 4 490 Ft

PRO HONTRA
= lehet X-Winget ve- = kicsit korszer(itlen

zetni! kinézet
= lehet Tie-Fightert
vezetni!

= Star Wars-feeling

HARDYER
Pentium 133 MHz,
16 MB RAM

F.A. Premier League
Football Manager 2000

Léteznek olyan jatékosok, akik nem feltétleniil

a pengés cselek, a hirtelen és gyors kényszeritdzés
vagy a nagy sz6lok hivei, hanem inkabb egy igen-
csak ingatag kispadrélirdnyitandnak egy focicsa-
patot. Amiéta vildg a vildg, focimenedzser progra-
mok mindig is |éteztek. Ezek nagy tobbsége szdraz,
s6t néha unalmas médon tette a dolgat. Ahogy tel-
tek az évek, megjelentek azok a licencek, amelyek
valddi jatékosokat, valddi csapatokat hagytak me-
nedzselni. Majd a gélok és mérkGzések megtekin-
tése is lehetségessé valt. A rovid torténelmi atte-
kintés utan csapjunk a lovak kozé: az F. A. Premier
League Football Manager eqgy ilyen jaték; valddi
csapatokat irdnyit-
hatunk tgy, hogy
végigizquljuk a ér-
kdzéseket. A csapat
iranyitdsa a komp-
lett klub mene-
dzselését jelenti:
nemcsak az edzése-
ket, az 6sszeallitdst
hatdrozzuk meg,
hanem a jegyek
ardt, a klub befek-
tetéseit is. Tandcs-
addinkkal e-
mailben érteke-
zlink, ha elkiildtiik
tigynokiinket, ke-
ressen tehetsége-
ket, vagy lessen

meg valamilyen igéretes jatékost, akkor errélis
mailt kiildd. Nagy elénye, hogy megtarthatéak az
lizenetek, tehdt akdr a szezon késébbi részében is
visszaszerezhetGek ebb6l az adatok. A meniikben
torténd kozlekedés elsajatitdsahoz kell némiidg,

s a jatékhoz sem art az erds angol nyelvtudas.
Aminek nagyon driiltem, az a 3D-s megjelenités
volt. Ami mégsem tett boldoggd, az az itt taldlhatd
jelenetek valdtlansaga. Nem értem, miért nem le-
hetett kolcsonkérni a FIFA 2000 engine-jét, illetve
mesterséges intelligencidjat, hiszen itt a vildg
legtutibb kapusa is akkordkat tud lepkézni, hogy
azonnal eladndm, ha taldlnék jobbat. Ez lehet,
hogy csak az én vesszGparipdm, de kitaldlhattak
volna tobbféle gollovési médszert. Elég 20-30 per-
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cet jatszani, és a mar ldtott jelenetek kdszonnek
vissza. S6t, el6bb-utdbb az ember ki is kapcsolja
ezt a lehetdséget, pedig ez olyan lehetne, mint egy
j6 Osszefoglalo a tévében. Szerencsére a tehetség-
kutatds, stadionépités, leigazoldsok, eladasok,

a jatékosok posztonkénti probalgatdsa, a betegsé-
gi és sériilési hullamok adnak nekiink majd elég
sok dolgot. Batran ajanlhatom tehdt ezt a progra-
mot barmely focimenedzser-hivének.

Gyu

Premier League Football Manager 2000
Ara: 3990 Ft

PRO
= a teljes klubot lehet l6tlan segédek

irdnyitani ns(ir(in ismétléda je-
= rengeteg valddi ja- lenetek

tékos és egyesiilet
adatai

HARDYER
Pentium II 300MHz,

64 MB RAM



78 ST

MUZEUM

GameStar

NAGY HOSOK,
S KEPERNYON

REGI SZUPERHOSOS JATEKOK

emberekrdl sz6l6 képregények a szorakoz-

tatdipar legnépszer(bb termékeivé nétték
ki magukat, mégis, a szamitogépes jatékok hds-
koraban valahogy nem sikeriilt ugyanilyen kitoré
sikert aratniuk. A legtobb babért Spider-Man és
Batman aratta, de még az 6 kalandjaiknak is ala-
posan utana kellett 3snom emlékezetemben és
a weben, hogy a tobbi kosztiimds hdsrél mar ne is
beszéljek...

ﬂ fantasztikus képességekkel bird szuper-

Taldn meglepd, de az elsé jelentdsebb szuperhésos
jaték nem egy joystickgyilkolds akcié volt, hanem
egy begépelds, szoveges ,interactive fiction” (igy
hivtdk annak idején az ilyen kalandjatékokat.) Scott
Adams 1984-es PC-s és C64-es darabja, a The
Incredible Hulk, a hires Marvel Comics képregények
egyik kozkedvelt figurdja, a rendszeresen z6ld test(
(de jéindulatd) szornyeteggé, Hulkka valtozo Bruce
Banner kalandjait meséli el. A Questprobe sorozat
darabjaként megjelent kalandban a fiatalemberrel
egy sivatagban lévé titkos bunkerben egy székhez
kotozve ébrediink, és miutdn kiszabaditjuk magun-
kat, gyémantokat kell 6sszegydjteniink, hogy meg-
menekiiljiink a pokoli helyrél.

A tizennyolc évvel ezel6tt megjelent jaték alloképes,
,HI-RES” grafikdt haszndlt, elég zavaréan hatottak
viszont a ,spartai”, szlikszavd helyszinlefrdsok is, és
a szbvegfelismerd program (parser) sem allt a hely-
zet magaslatan. (Ez sajnos jellemzd volt az azonos
motort haszndlé sorozat tobbi darabjdra is.)
1985-ben jelent meg Scott Adams kévetkezd Marvel
Comics-os kalandjatéka, a Spider-Man, amely a cim-
szerepl Peter Parker kalandjait dolgozta fel. Pok-
képességekkel megdldott hdsiinknek ezdttal egy
sotét lelkiiletd ,vizsgabiztos” (!©) rosszindulatd
szervezkedését kellett kibogoznia. Természetesen

a szélak Spidey szokdsos ellenfeleihez vezetnek:
tobbek kozott taldlkozhatunk Mysteridval,
Sandmannel, Dr. Octopusszal és mdsokkal is, mi-
kdzben a szokdsos logikai feladatok megoldasa
mellett kiilonleges tulajdonsdgainkat is haszndl-
nunk kell.

Scott Adams harmadik, utolsé Marvel Comics-os ka-
landjatéka - a szintén 1985-ben megjelent Fantastic
Four - a maga nemében korszakalkotd volt, ugyanis
a jatékos mindkét fészerepldt irdnyithatta, sét arra
is lehetdség nyilt, hogy a hdsokkel (The Thinggel és
Human Torchcsal) egyszerre ketten jatszanak! A ko-
rai ,multiplayert” lehetévé tévé engine-t a jatékot
kiadé cég, az Adventure International a Melbourne
House-tél vésdrolta fel, amelyet utébbi a
Terrormolinos cim(i progiban mar alkalmazott. Saj-
nos az amigy remek, forradalmi 6tlet és megvaldsi-
tds lizletileg valészinileg nem jott be, ugyanis az
Adventure International még ugyanabban az évben
tonkrement, és vele egyiitt elt(intek a Marvel
Comics-os kalandjatékok is...

Kibontja szarnyait a denevér...

A Marvel utdn a DC Comics hdse, Batman keriilt el6-
térbe, ezittal egy ZX Spectrumra és C64-re is elké-
sziilt 3D izometrikus akcié-kaland jatékon keresztiil,
aholinkabb az akcid és az ligyességi részek domi-
ndltak. Az 1985-0s Ocean-féle Batman érdekessége,
hogy egyike volt az elsd ilyen tipust megjelenitést
hasznalé programoknak. Sajnos a forradalmi nézé-
sz0g miatt egyszerre csak két szint tudott hasznalni,
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A BURST OF FIRE
EHTERS THE ROOH!

igy mar akkori
szemmel nézve is
elég sziirkécske
volt...
Valészindleg ezért
tortént, hogy az
egy évre rd,
1986/87-ben

a szokdsos ZX
Spectrum és C64-
es paros mellett

Amigdra és PC-reis
megjelent, szintén
az Ocean cég dltal
készitett Batman:

AMAZING

The Caped Crusader

(Batman II cimen
is elterjedt) mar
visszatért a jol be-
valt 2D-s nézet-
hez, 1gy sokkal lat-
vanyosabbra, szi-
nesebbre is sike-
riilt szinte mind-
egyik géptipuson.
Ajaték elején két,
egymastél teljesen
kiilonallé fejezet
koziil valaszthat-
tunk: az egyikben
az orokkeé vigyorgd
Jokerrel kellett
szembeszéllnunk
(akkor a Jack
Nicholson-féle
film még nem ké-
sziilt el), a masik-
ban pedig a kdvér,
frakkos Pingvin
volt a féellenség.
(Sajnos ez csak az
amigds verziéra
voltigaz, a C64-
eshen csak egyet-
lenegy torténetet
nyomhattal vé-
gig.) Egyébként
mindkét program-

ban ugyanaz volt a ényeg: Gotham Cityben kellett
maszkalni (ndlunk annak idején ennek a jatékstilus-
nak ,mdszkalds jaték” volt a kvdzi hivatalos elneve-
zése ©), leiitni a rosszarcdakat (Joker vagy Pingvin
embereit), és aprd logikai feladatokat megolda-
nunk. Utébbiak sohasem haladtdk meg egy nagyon
konnyd kalandjaték szintjét (példdul kortét kellett
keresniink egy s6tét szobdban), és dltaldban még

a megoldast is eldrultak apro iizenetek formajdban.
Ennek ellenére sokan ezt a Batman részt tartjék

a legjobbnak - az utdna kdvetkezdk kozel sem vol-
tak ennyire népszerdek.

Pedig a csuklyds szuperhds kovetkezd kalandjat fel-
dolgozd 1989-es jaték a hatalmas sikert aratott mo-
zifilm nyomadn késziilt. A szintén az Ocean dltal ké-
szitett Batman - The Movie-ban ismét Jokerrel kel-
lett harcolnunk, most viszont a fégonosz a filmhez
hden Jack Nicholson kiilsejét vette fel, és a jatékme-
netis a mozi egyes akcidrészeit kovette. Az akkor
ereje teljében lévé Amigdra és a kifulladd C64-esre
irt verziok kozGtt hatalmas kiilonbségek voltak

a grafikai megjelenités terén, és ez foleg

a batmobile-os és batplane-es részekben mutatko-
zott meg: mig C64-en egyszer(, elég sziirke,
izometrikus, feliilnézetes iildozési jelenetben ve-
hettiink részt, Amigan ugyanez iszonydan ddgos
grafikajd, villamgyors és adrenalinpumpéld szdgul-
dés volt azidd ellen. (Csorgattam is a nyalam rende-
sen, mert akkor még csak egy baratomnak volt Ami-
gdja, én viszont csak egy egyre irigyebb és boldog-
talanabb C64-tulaj voltam. Szerencsére nem sokdig
kellett vdrnom. ©) A platform akcid részekben mar
nem volt akkora kiilonbség a két verzié kézott, vi-
szont ezek elég atlagosak, unalmasak és rdadasul
til nehezek is voltak, igyhogy a Batman - The
Movie valdszinileg emiatt is merdilt hamar
feledésbe...

Spider-Man vissza ezerrel, de
bekészonnek a t6bbiek is

1988-cal visszatérhettiink Spider-Manhez, aki némi
hallgatds utdn a Paragon Software The Amazing
Spider-Man cim(, nem tdl maradandé alkotdsaval
prébélta magat belopni a platform akcidjatékosok
szivébe. Ha valamivel emlékezetes maradhatna ez

a jaték, akkor az az a tény, hogy sikerdilt vele megal-
kotni minden iddk legpardnyibb szuperhisét: sze-
gény Spidey - és persze ellenségei is - olyannyira
aprok lettek, hogy majdhogynem nagyitéval kellett
nézni a monitort.© A Paragon Software 1991-ben

MUzeum

még megprébalkozott egy folytatassal is, de ez még
ez el6z6 résznélis nagyobb bukds volt, Gigyhogy
még az internetes archivumok kdzGtt is nehézen ta-
lltam rd utaldst.

Erdekes m6don a Paragon 1988-ban egy masik
Spider-Man-es jatékot is készitett, amelynek Dr.
Doom’s Revenge volt a cime, és teljesen mas, igen
latvanyos grafikus motort hasznalt. Ebben

a progiban Spidey nem egyediil, hanem a szintén
népszer(i Captain America oldaldn harcolt a gonosz
Dr. Doom ellen, aki New York felrobbantdsara tore-
kedett. A Paragon elég pofatlanul a ,vildg els inte-
raktiv képregényének” nevezte jatékat, pedig csak
egy oldalnézetes - elég furcsa - verekedds stuffrdl
volt sz6, amely valahol féliton volt a platform akcié
és a Mortal Kombat kdz6tt. A Dr. Doom egyetlen ki-
emelkedd vondsa talan a C64-en gydnyor(inek szd-
mitd grafika: nem csoda, hogy négy floppylemezol-
dalt foglalt el a program.

Szintén 1988-as a Marvel Comics harmadik szuper-
hés-adaptdcidja, a The Punisher. Ebben a jatékban
a fészerepldnek 500 ezer dolldrt kell 6sszeszednie
kiilonféle véltozatos kiildetések soran, hogy kifi-
zesse egy informator drat, hogy 6 végiil elarulja

a fégonosz Kingpin rejtekhelyét. A Punisher

- a valtozatos helyszineknek és a jol megcsinalt
akciérészeknek kdszonhetden - a legjobban sike-
riilt Paragorn jaték.

Végiil a Paragorn kiakndzta a Marvel X Men sorozatdt
két '89-es jatékban is: az X Men: Madness in
Murderworld és az X Men 2: Fall of the Mutans oldal-
nézetes akcié-stratégiai jatéka minimalis szerepja-
ték-tulajdonsdgokkal is fel volt vértezve, de azért

a lényeq itt is a szuperképességeket kihasznald har-
ci részeken volt, amelyek nagyon sokat javultak az
egy évvel kordbban megjelent legelsG jatékaik 6ta.
(A Paragorn Software egyébként stratégiai és sze-
repjdtékokat is készitett, de egyikkel sem valtak tdl
sikeressé: 1992-ben teljesen eltdntek.)

Nem a Paragornhoz, hanem a First Star Software-
hez tartozik, de neve miatt meg kell még emliteni

a '88-han megjelent Supermant is; ez borzasztéan
sokdig az egyetlen jaték volt, amely minden id6k
egyik legnépszerdbb szuperhdsének a kalandjait
dolgoztafel... Sajnos ez a progi rettenetesen pocsék
lett, Ggyhogy Supermant is megszégyenitd sebes-
séggel meriilt feledésbe...

Batman visszatér

Es tényleg. © A Konami '92-es Batman Returnsében
ismét kedvenc denevériinket irdnyithatjuk - ezittal
egy akcid-kaland jatékon keresztiil. Bizony, ez

a program is rettenetes és megérdemelt bukds volt:
mind a filmet csak nagyon lazan kdvetd torténet,
mind a puzzle-megoldds és az akcid részek tekinte-
tében olyan pocsék megvaldsitasokkal talalkozhat-
tunk, hogy még az elszant Batfanek is csak keser(
konnyeket hullajtottak. (A végigjdtszds még egy
ordig sem tartott...)

Hogy eqy kicsit kellemesebb (batmanes) felhanggal
zarjam le e havi mdzeumunkat, visszanydlok még

a '96-0s Batman foreverhez (az addig megjelent to-
mérdek segds és nintendds jatékot helyhidny miatt saj-
na hanyagolnom kell), amelyet az Acclaim készitett, és
a legelsd Mortal Kombat motorjét hasznaltak benne.

A madr akkor is 6regecske grafika ellenére egész kiraly
lett, és az eldz6 résszel szemben rendesen kovette

a film sztorijat, arrél nem is beszélve, hogy Robin mel-
lett a csinibaba Catwoman is tiszteletét tette.

Bad Sector
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HEROES OF MIGHT & MAGIC IV

EN NEM ILYEN SZORNYET AKARTAM!

Foglaljunk
varat minél
korabban

A kintlévé-
ségeken van
a hangsiily

Szisztema-
tikus ter-
jeszkedés

Karavanok
kihaszna-
lasa

Vigyiink
tanulé hést

jabol - ugyan egyszeriisodott az eldz6 részhez képest,
de az ardnyok megvaltozasa miatt taktikailag par dol-
got bizony djra kell majd gondolnunk...

ﬂ Heroes 4 elsd ranézésre - a lehetdségeink szempont-

1. tipp: Az alapstratégia mindenesetre itt is ugyanaz: minél
el6bb iit6képes sereget Gsszedllitani, elséként elfoglalni a ba-
nyakat, hisz azonkiviil, hogy hdseink felfejlédnek, a megszer-
zett egy-két hetes termelési elény éltal beszerezhetd csapattal
- ekkor még akdr nagy veszteségek dran is - mar jo esélyiink
van vérat foglalni. Ha pedig tdbb kastélyunk/aranybanyank van
csak egy hétig is, mint konkurenseinknek, akkor elébb lesz pén-
ziink utanpétolni féseregiinket, mely ekkor mar kényelmesen
védheti a hatorszagot.

2. tipp: Az el6z6 rész ,a varak mindenekfelett” elve viszont
alapvet6en megvdltozott: a folyamatos lénytermelés miatt
mindegy, mikor foglaljuk, rdaddsul mar aranyat is alig termel.
Olyannyira, hogy ha nem szerziink mihamarabb banyakat, ak-
kor az is kdnnyen megeshet, hogy szinte semmit nem tudunk
toborozni. Amint megvan a 3. szint(i egység, keressiink miha-
marabb aranybdnyét (akdr az ellenfélét is, mivel az ottani
er@sebb véddket a gép ritkdn kockdztatja meg), igy elébb lesz
pénziink 4. szintd lényekre, amivel egyb6l mehet a vdrost-
rom.

3. tipp: Az RTS-ekbdl j6l ismert Fog of War mindenki nagy (?)
oromére itt is megjelent, igy foglaljuk dgy a szornyfészkeket és
banyakat, hogy bdrmely kdzeledd csapatot azonnal észrevehes-
siink veliik. Ezzel a médszerrel Grizetleniil hagyhatunk egyfajta
hatorszagot, a fronton Lévé csapatokhoz juttatva az igy spérolt
pénzt. Figyeljiink a teleportokra, mert kdnnyen megtréfalhat-
nak azokis!
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4, tipp: Varak kozotti mozgdsra karavant hasznaljunk, komplett
seregeket is atdobhatunk igy a térkép mésik felére par kor alatt.
Ha a célt elfoglaljak kizben, legfeljebb megall valahol elétte.

A tapolas birodalma

5. tipp: Ajatékot kezdjiik egy raadds hds vételével, igy joL fej-
leszthetd akdr egy nobility-s vagy stealth-es ,tool” is késébbre,
de kezdetben egyébként is minden kéz joLjon. KésGbb is rakjuk
tele a nem hasznalt slotokat kezdG vezérekkel, amig par szintet
nem [épnek (komolyabb csatdkban elsé szintrél akdr 5-6-ot is
ugranak néha...©), jok lesznek majd dj varainkba.

Tartsunk el-
fekvében
szornyeket

A ,nemes-
ség” te-
nyésztése

Halott
hdseink
ingyen fel-
tamadnak

Tanuljunk
szovetséges
varakban is

Szovetsége-
sek banyai-
nak az
elorzasa

Villamgyors
hédito
sereg

Biztonsagos
harcmodor

Erds szorny-
varazslatok

6. tipp: Tartogassunk 1-2 nem Gthan lévé szornyet a bazisunk
kornyékén, ezek egy idé utdn felszaporodnak, és ha a jaték ko-
zepe felé plusz f6hdst inditunk, akkor az addigra vehet6 brutlis
sereggel egyb6Lj6 néhany szintet éphet az id6kdzben kissé el-
burjanzott csoporton.

7. tipp: Fogaddnként hétnaponta egy hds vasarolhatd, ezt
hasznaljuk ki j6l, példdul ha tudunk venni nobilitys hdst, akkor
vegyiink beldle folyamatosan, mert két héten beliil behozza az
ardt (Ordernél persze még hamarabb), nem is beszélve arrél, ha
van a kozelben Learning Stone, ami egybél dupldzza az ered-
ményt.

8. tipp: Elesett hdseink feltdmaszthatdak egy szentélybe téved-
ve, illetve maguktdl felélednek barmely sajdt vérosha érve (fel-
téve, hogy nem egy ellenséges bortonben vendégeskednek...),
igy kockazat nélkiili az elhalalozas. Erdekes, hogy varostrom
kdzben megmurdelve gyGzelem esetén a varfoglalds és a feléle-
dés olyan gyorsan megtorténik, hogy még az XP-osztdsra is
odaér az elhullott vezér! ©

Tarsaink sem szentek...

9. tipp: Szdvetségeseink létesitményeit nem foglalhatjuk el, vi-
szont bemehetiink szabadon, és a vasarldst leszamitva részesii-
link minden épitménye specidlis tapjabol is, gy begy(ijthetiink
szamunkra korabban ismeretlen szakértelmeket vagy elérhetet-
len vardzslatokat is.

10. tipp: Ha gép irdnyitja egy szovetségesiinket, akkor tud-
nunk kell, hogy a kezdeti helyen levd, erésebb védelm( bd-
nyait j6 ideig ott felejti, gy azokat elorozhatjuk - j6 eséllyel
az aranybanya is koztiik lesz -, és ezeket mar nem is tudja
visszafoglalni...

Olcsé szérnynek... golyéfogé a sorsa ©

11. tipp: A csapat térképen valé mozgdsanak a sebességét

a leglassabb szorny movementje hatdrozza meg (altaldban va-
lamelyik fjdsz), és ezt mddositja még a vezér esetleges szakér-
telme és varazstargya. Hodit6 seregnél létfontossdgu a gyorsa-
sdg, ezért ne kovessiik el azt a hibdt, hogy egy csapattag vissza-
hlizza a tobbi - egyébként szd szerint szarnyal6 - csapattagun-
kat. Vagy ne legyen egy lasst egységiink se, vagy ha mar dgyis
van, akkor meg lehet mind behemdt.

12, tipp: Csapatunknak durvén a fele legyen vardzs-
l6/7jdsz, a tobbiek pedig vagy repiiljenek, vagy legyen
{itéseldnyiik (First Strike vagy No Retaliate), kiilonben
vagy igen hamar leélik 6ket, vagy szétnyilazzdk, mire

a frontra érnek. Nem lehet olyan csapattal hosszd hadja-
ratot csindlni, melynek szornyei erdsebbek ugyan, de vi-
szonylag nagy veszteséggel harcolnak, mert hossz( tévon
egyszer(en feldrlddnek.

13. tipp: A komolyabban vardzsolni tudd szdrnyek néha megle-
péen erdsek is lehetnek, egy szdzas dzsinncsoport példaul mar
kezd ,ezzel ne célozz a bolygomra” erésség(i spelleket l6ni, ra-
addsul az fjaszokkal ellentétben erre visszatdmadas sincs, a hé-
sokkel szemben pedig igen durva eldny, hogy a lények varazs-
pontja minden nap végén - az életer6hdz hasonléan - maxi-
mumra toltédik.

Tippek, trokkok
Tactics Combat Scouting  Nobility Life Magic Order Magic Death Magic Chaos Magic Nature Magic
Tactics  Knight or
Death Knight General Field Lord Crusader Illusionist Reaver Pyromancer Warden
Marshal Commander
Combat  +1troop Barbarian  Ranger Warlord Paladin Battle Mage Assassin Fireguard Beastmaster
morale or Archer
Scouting +10%troop +5ranged  Thief Guildmaster Prophet Seer Ninja Fire Diviner Bard
melee & attack
ranged att.
Nobility  +2 troop +5melee  Stunning  Lord Cardinal Wizard King Dark Lord Witch King Beast Lord
morale attack melee
Life Magic Maximum Death Ward Spirit +5% Priest Monk Dark Priest Heretic Summoner
morale Armour resurrection
(+25%all
def.)
Order Magic +20% +20% Magic +2 scouting Melee causes Chaos Ward Mage Shadow Mage Wizard Enchanter
Illusion Fist & radius min. luck
Ice Bolt
Death
Magic Bloodlust ~ +3speed & Poisonous ~ Melee causes 50% vampiric ~ Blur (+50% Necromancer Lich Demonologist
(+25% movement  melee min. morale melee ranged def.)
melee dam.)
Chaos
Magic Fire Shield  Fire +20%fire  Fearattack IgnoreWards  -2toallspell  Aging attack Sorcerer Warlock
resistance  spell effect cost
Nature
Magic +10% troop  +20% Maximum  +20% Summon skill: = +20% Summon & AlLDemon call +10 mana, Druid
melee & Summon  luck Summon  +20 XP/day Illusion +50% +1 mana reg./day
ranged def. ~ Wolf Wolf & Tiger
Nagyszamua 14, tipp: Koriilbeliil fél tucat 4-es erésségli szornytél kezdve
szérnyjobb  mdr szinte barmilyen szint( h6s még erds vardzslatokkal is Kormanyzé- 19. tipp: Varosainkban mindenképp megéri tartani egy kor-
ahdsnél gyengének tlinhet, igy a fésereghen az egy szal - lehetéleg glo- valasztds manyzot a szornyszaporulat javitdsa érdekében (Nobility
balis elénydkkel operald - fovezérnél tobb mar pazarlds, ha skill), hosszi tavon igen sokat szamit, még ha alacsony szin-
a lény pozicidk rovdsara megy. tdis.
Epitgetés helyett szakértelem démping Koncentral- 20. tipp: A magiacsoportoknal a negyedik specialis szakértelem
Globalisan  15. tipp: Globalisan hat6 skill (Tactics, Nobility, esetleg junka néhaannyira ers (pl. Resurrection, Summoning, Necromancy),
haté hdsék  Scouting) mindenképp kell egy tdpos hdsnek, kiilonben egysze- Grandmas- hogy az utdnpétldssal jaré gond felét egymaga megoldja a hédi-
rlien jobban jdrndnk, ha szornyet vinnénk helyette is. Vardzsol- terre 6 seregben. A Grandmaster szintjéhez rdaddsul elég egy Expert
jonis, havan rd méd, 3-as spellszinttl mr van csapatra hatd, Magic, 1gy legrosszabb esetben is 10. szintig kimaxolhaté (be
viszont ha csak Combat skill lehetséges, akkor az Expert Combat szép 526 ©). Altaldban véve is érvényes, hogy az 5-0s skillszint
utdn azonnal Grandmasterig kell nyomni a Melee-t vagy az az {iber, a sok kicsivel szemben.
Archeryt, mert ha nem ér el elég nagy attack/defense osztét,
akkor szinte semmit nem ér.
Fejlett  16. tipp: 37 ligynevezett Advanced Class létezik, ezekbe maga-
osztilyok tolvalta hés, és nagyjabol egy szakértelempontnyi / vardzslat-
nyi specialis bénuszt kap. Az (j osztély két szakértelemcsoport
keresztezése dltal jon ki, a masodik skillcsoportnak az szamit,
amelyikben elészor szerez a vezér kétpontnyit - kivétel csak az
Archmage, mely barmely 3 magiacsoport altal jon ki, és +20%
spell effectet ad. A tobbi kombindciot és elényiiket ldsd a mellé-
kelt tabldzatban.
Varazslat-  17. tipp: Haszndlhatdnak nevezhet6 utazé mdgia egyediil
specialitd- a Town Gate (Order, level 3 spell). Az 5 fajta specidlis démonidé-
sok z8vardzslat a Nature Magic és a Death Magic egyiittes fejleszté-
sébdl adddik (csak igy kaphatd meg), mar akinek hidnyzik még
golydfogd gyartd, a Nature spellek idézés armadaja mellé.
Lathatatlan 18, tipp: Egy Sneak segitségével banydkat foglalgatd hés hatal-
banyafogla- mas eldny (!!!), a fent emlitett csapatkisérd modszerrel kdnnyen Nem adédik 21. tipp: Ha megtehetjiik, és nem élGholtakkal jatszunk, fej-
lok felfejleszthetd. Eqy csapat lathatdsagat mindig a leggyengébben dssze két  lessziik ki minél jobban a Resurrectiont, mert a Summoningtél
lopakodd egység hatdrozza meg, azaz tobbnyire jobb, ha tolva- hés skillje és a Necromancytdl eltéréen nem varspecifikus az eredmény.

junk egyediil koszal. A rejt6zés csak sajat eqységektdl 6 mezd ta-
volsdgon kiviil m(ikadik, és kockdzat nélkiil csak a skillnél irt kor-
latokon beliil es6kkel szemben, felette viszont egybél bukik. Si-
keresen kikémlelt ellenfeleknél jdr a legyGzésiikért kaphatd ()
XP egy része (sikertelenségért meg jo eséllyel bortén ©).

Egy csapatban viszont dltaldban értelmetlen két hdsnél ugyan-
azt tépolni, mert az eredmény nem adddik dssze (csak a jobb ér-
vényesiil). Ez alol csak kevés kivétel van (pl. értelemszerden

a Combat skillek és mdgidkndl az elsé hdrom szakértelem).
Kecske
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TIFPEK, TRUKKOQOK

Belvarosi
oazis

Terméketlen
fold

Azziz
temploma

sem fogjatok egyhamar lenyomni, az biztos!

A Septerra Core minden id6k egyik leghosszabb és
legnehezebb, kaland- és szerepjatéka. Ezt a végigjatszast -
amely CD-nken folytatddik - egész biztosan sokatok fogja
forgatni, kinyomtatni, olvasni. Ha valami ez alapjan sem vi-
lagos, dobjatok meg egy emillel nyugodtan. A fontos targyak
itt NAGYBETUVEL vannak leirva.

ﬂ Gorky 17 sem volt kutya, de ezt a teljes jatékunkat

Az odzis - 2. szint

A+FILMRESZ+ azt mutatja, hogy kis hdsnénk guberals, aki a fel-
s6bb (Kivélasztott/Chosens) szintekrél ledobalt hulladékot
gy(ijti dssze. Miutan megtekintetted a +FILMRESZ+-t , elkezdd-
dik utazdsod.

Az ellenség vezérei: Grmester (Guard Sergeant) és két Szent Gr
(Holy Guard)

Sorskartyak: Gydgyito viz (Water) és Vardzslat (Heal)

Figurdk: Térvényen kiviili (Outlaw) kanyon

(Csapattagok: Maya, Grubb és Runner

A nagybdtydd hazandlindulsz. Szélitsd meg, mire kibdki, hogy
Azzizhoz kell menned. Miel6tt ezt megtennéd, a jobb oldali szo-
baban KENYER van, a frigoban talalod. A bal oldali szobaban
AGYAT talalsz, amelyben feltsltheted HP-d és magenergiadat.
Ne hagyd ki! Nézz koriil a kérnyéken taldlhatd {izletekben is!

A Stockpile fegyvereket és szerszamokat kinal, mig a Junkban
kiilonboz6 fegyverzeteket vehetsz, végiil az SKS-ben gydgysze-
reket és kiilonféle cuccokat vasarolhatsz. Beszélgess mindenki-
vel, hogy megbizhaté informaciékhoz juss! Ha megtetted, to-
vabbmehetsz.

Azziz Temploma a vildgtérkép legnyugatibb részén talalhato. At
kell kelned a terméketlen foldon, miel6tt odajutnal. Kétféle el-
lenséggel fogsz itt Gsszecsapni: a vildgos szin(i farkassal, vele
konnyen elbdnsz, mert csak 30 HP-ja van. Tamadj gyors zdr6t(iz-
zel, gy végezhetsz vele. A mdsik ellenség a sotét farkas, neki
szintén 30 a HP-ja, de képes tovabbi ordasokat megidézni.

Azziz tanitdsat panasszal fogja kezdeni: késtél; és észre fogod
venni, hogy Tori nincs jelen. Kiilonféle sorskartyakrol, és az al-
taluk képviselt félistenekrél fog beszélni. Aztdn ad neked egy
Gydgyitd viz Sorskdrtydt és egy darab Kenyeret. Tovabb me-
hetsz.

SEPTERRA CORE

Belvarosi
oazis (Ujra)

Szivattyu-
allomas

Belvarosi
oazis
(ismét)

Grubb
miihelye

Szivattyu-
allomas
(djra)

Ocskavas
halom

VEGIGJATSZAS

Az Odzisha visszatérve menj nagybatydd hazaba, ott megtaldlod
Torit, aki majd arra kér, hogy fedezd 6t a nagybacsi eltt,
ugyanis nem volt iskoldban. Ezek utdn elmegy. Te beszélj ekkor
az oreggel, aki elmondja, hogy Tori valahol a szivattydallomds
koriil l6g. Ez a legkdzelebbi hely, ahova el kell menned. A vildg-
térképen az odzis délnyugati részén taldlod.

Itt latod majd, hogy Tori Dugannal kereskedik valamivel. Amikor
Dugan észrevesz téged, elmegy, és a semmib6l 6rok teremnek
eld, s le akarnak tartdztatni, neked csak az jar az eszedben,
hogy kiizdj. Kénny( lesz veliik elbdnnod, koncentralj az 6rmes-
terre, csak neki van 60 HP-ja, a masik kettének csak 20. Az 6r-
mester csak akkor gydgyit, ha az egyik 6rt timadod. Ha ala-
csony a HP-d, haszndld a Kenyeret! Ezek utdn ajandékot fogsz
kapni: a Vardzslé Sorskdrtyat és egy darab Kenyeret. Most mdr
szGkevénynek szamitasz. Térj vissza az odzisha!

Most mar mindenki tudja, hogy torvényen kiviili vagy.

A workbotsok nem akarnak majd beengedni, hacsak nem be-
szélsz veliik, és nem mondod meg nekik, hogy a polgdrmester
téved. Akkor elhiszik, hogy beengedhetnek. Menj el djra a nagy-
batyddhoz, beszélj vele, és mondd el neki, hogy Tori csempész!
Azt fogja mondani, hogy Torinak a Torvényen kiviili kanyonba
kellett mennie. Csak akkor tudsz odajutni, ha Grubb-ba vagy.

0 a mihelyében van, a vildgtérképen az Oazistdl délkeletre.

Mieldtt Grubb-bal beszélnél, észre kell venned a szoba jobb ol-
dali részében egy dolgot, vedd fél. Ez ey ARAMGENERATOR, ké-
s6bb még hasznat veszed. Ezek utan beszélj Grubb-bal, érdek-
|6dj Tori fel6l, ezutdn & és Runner csatlakoznak hozzdd. Vissza-
mehetsz 0dzisba, hogy felszerelést és egyéb dolgokat vasarolj
Grubbnak is, Runnernek is. Grubb nem egy termindtor, de na-
gyon gyors. Runnerigencsak rombolé tud lenni, de nagyon las-
sd. Most indulj a szivattytallomas felé!

Ahogy odaérsz, menj jobbra, vedd fol a VEZETEKET. Menj fel az
emeletre, itt egy hatalmas propellert latsz! Egy iranyitopanel
van baloldalt. Kapcsoltasd dssze Grubb-bal a VEZETEKKEL és az
ARAMGENERATORRAL, amit most szereztél a miihelyben. To-
vabbmehetsz.

MielGtt a szivattyltelepre mész, vagy miutdn megszerezted
Grubbot, menj vissza az odzisha, és ldtogasd meg az dcskavas-
telepet! A kép bal szélsd részén taldlhatd egy repiilégéproncs,
kérd meg Grubbot, hogy vegye szemiigyre - egy turbémotort
fogsz taldlni. Eladhatod, vagy felis haszndlhatod.

Sivatagi
csdvezeté-
kek (Desert
Pipes)

Galdon

Torvényen
kiviili kanyon

Wind City

A Konyvtar

Déli Farm

Gyaszos Te-
meté
(ismét)

Konyvtar
(djra)

Ha Maya a 3-4. szint koriil van, itt elbanhat az ellenséggel.

A rdknak csak 11 HP-ja van, de nagyon erds a pancélzata. Csak
kevés kart tudsz benne tenni. Gyors timaddssal végezd ki! A rak
egy iddre elis tud kabitani. A rovarfélékbél a pirosnak csak 35
HP-ja, a zoldnek 55 van, nagyon kénny( legy6zni Gket, de rend-
szerint mds lényekkel egyiitt timadnak, mint példdula ,nyal”,
akinek csak 25 az életereje.

ATorvényen kiviili kanyon meglatogatdsa el6tt eldszor ide menj
el! A Sivatagi csovektGl messze délre taldlhaté. Vizsgdld meg

a Helgaksot, és gyGkereket fogsz talalni, harom van beldliik.
Lépj be a kocsmaba! Eldszor nem tudsz fogyasztani, de pihenni
sem, a barmanok miatt. Prébdlj beszélgetni a fejvaddszokkal, en-
nek a vége harc lesz. Nekik 45 HP-jiik van, és meg tudnak mér-
gezni (Runnerre ez nem hat). Akadalyokat tudnak eléd dobni, és
ez kemény ellenféllé teszi Gket. A kiizdelem utdn fogyaszthatsz és
maradhatsz. Aztdn indulj el a Torvény kiviili Kanyon felé! Bizo-
nyosodj meg arrél, hogy elegendd Kenyeret tartalékoltal!

Készletezz némi gydgyndvényt és Kenyeret Galdontdl, miel6tt
idejossz! Itteni ellenségeid foleg fejvadaszok. A tdj felsd részét
megvizsgdlva, a tavoli nyugaton észreveszel egy ajtét, amit
most nem tudsz kinyitni. Menj a mdsodik szintre, ez Torihoz ve-
zet téged; a Magus és a Kivalasztott utdn pedig kutasd at a gar-
dista testét is. Hajts Helgakhoz, ez a 3. szintre visz téged.
+FILMRESZ+

Wind City - 3. szint

Az ellenség vezérei. Draxx, Araym, Duke és Selina
Sorskdrtyak: Fold és Korldt

Figurdk: Gydszos temet6

(Csapattagok: Maya, Grubb, Runner és Corgan

Most a 3. szinten vagy. Itt sok helyszint taldlsz: Wind City kele-
ten, a Gydszos temetG Wind Citytdl délkeletre van, a Déli farm
pedig a Gydszos temetGtdl keletre, Helgak kikGtdje messze dé-
len. Van két, ,2?2?"-lel jelolt teriilet, ne foglalkozz veliik! A cé-
lod Wind City figyelmeztetése.

Most meg kel taldlni Bowmant, a Szent Orok vezetdjét; nekik
a katedralisban van a helyiik, de eldszor érdemes vasarolni.
A katedralis északnyugaton van, de nincs nyitva a ldtogaték
szamara. Keress mddot arra, hogy bejuthass az épiiletbe!

Lépj be a Parlamentbe, gy eljutsz a konyvtarba! A katedrdlis bal
oldalanak szélén talalod. Mit gondolsz, mit taldlsz egy kényv-
tarban?

Rengeteg konyvet. Példdul olyanokat, amelyek segitenek

a Septerra Core titkainak megértésében. Ide belépve észre fo-
god venni a Septerra Core-t - ezt most hagyd figyelmen kiviil!

A képernyd jobb oldaldra menve észreveszel egy szobrot, vas-
racs boritja, savat 6ntve rd, megsemmisitheted. Savat a Gydszos
temetdben taldlhatsz, ha megdlod a zombikat, de ehhez egy
UVEGCSERE van sziikséged, hogy el tudd vinni. Indulj a Déli farmra!

Talald meg azt a boltot, amelyik SAVTARTO UVEGCSEKET arul! Ez-
utdn beszélgess a bar eldtt allé Gregasszonnyal! Hagyd, hogy
Grubb megjavitsa az asszony torétt lemezjatszdjat, ekkor 10
MADARETETG MAGGAL fog neked fizetni. Nem sok tennivaléd
akad itt. Indulj most a Gydszos TemetGbe!

Keress egy zombit! Miutan legydzted, toltsd meg a SAVTARTO
UVEGCSET a zombi vérével! A temetd keleti részén taldlsz egy l4-
ddt és eqy madarat. Hasznald a madaretet6 magokat, amelyeket
az dregasszony adott neked. Menj vissza a konyvtarba!

A sav hasznélata utdn szerezd meg DRAXX FEJET! Menj vissza
a temetdbe!

Gyaszos Te-
metd (djra)

Katakombak

Hegység

Armstrong

Hegység
(djra)

Helgak
repiilétere
(Port)

Déli farm
(djra)

Konyvtar
(djra)
Helgak

repiilétere
(djra)

Tippek, trukkok

Helyezd a fejet a szoborra! Ezek utdn megkiizdesz Draxxszal.
Miutdn legy6zted, beléphetsz a katakombakba. Draxx el fog ej-
teni egy Fold sorskdrtydt.

Nézz koriil a katakombakban! Az dsszes ellenséged élGhalott,
tigyhogy hasznéld a vardzsldszereidet, hogy gyorsan végezz ve-
Lik! Menj jobbra, itt taldlsz egy kapcsolét. Ez fogja kinyitni a ka-
tedrélisha vezetd ajtot. A Szent Gr néhany jelenete utén Corgan
fog csatlakozni hozzdd, Runnert elhagyva. Menj ki a Katakom-
bakbdl; Araym és Duke megallit. A kiizdelem utdn Corgan kinyit
egy kaput, amely majd a hegyekbe vezet. Te még mindig a teme-
t6ben vagy. Az északi kapu zarva van, nyisd ki a temet§ keleti
részében taldlhaté kapcsoléval. Még mindig vannak itt élGha-
lottak: tudod, mit kell tenned. Az ajtok kinyitdsa utdn Araym és
Duke ismét bosszdt allnak.

A beszélgetés utdn kovesd a hegyi Gsvényt, hogy elérj a kijarat-
hoz! Itt mds farkasok vannak, mint amilyenekkel a Terméketlen
Foldon taldlkoztal. ,Sietséget” (haste) tudnak vardzsolni, ezért
légy Gvatos!
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Latni fogod, hogy a Kivalasztott ért ide el§szor, és lerombolta I.:l
Armstrongot. Szembe taldlod magad Selindval és csapataival. o

Salinanak 111 HP-ja van, a masik kettének 60. Selina Osszes
Akadalyt varazsol majd, leginkabb 6rd koncentrdld a timadast!
A kiizdelem utan az Akadaly Sorskartyat kapod meg. A REJTETT
KESZLET a térkép északnyugati részén van. Menj vissza
Layldhoz, és ldsd el a készletekkel!

Add a készleteket Laylanak! Indulj a repiil6térre, hogy kovesd
a kivalasztott repiilégépeket.

Nem kezdheted meg a beszallast, mert nincs Gtleveled, és nem
mehetsz vissza Wind Citybe, mert az most el van zdrva. Most az
egyetlen hely, ahova eljuthatsz, az a Déli Farm.

Beszélj a csapossal, 6 ad tandcsot, hogy hogyan szerezhetsz ha-
mis Gtlevelet. A konyvtarban, de amint mondtam, most Wind
(ity le van zarva. Létezik egy masik Gt. Beszéltesd Corgant azzal
a személlyel, aki a bar el6tt all, 6 bejuttat téged a kdnyvtarba.

A Déli farm bejaratanal 4Ll6 6rok harcolni kezdenek, ha
Corgannal megszélittatod ket.

Beszélj Abbottal, 6 ad neked egy hamis (tlevelet, amit felhasz-
ndlhatsz arra, hogy kijuss a 3. szintrél. Indulj a repiil6térre!

Most, hogy mar van (tleveled, kimehetsz. +FILMRESZ+.
Folytatds a CD-n!
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Idegranga-
sos
célzokurzor

Kejim Post
hatalmas
terme
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terem” és
,aramos
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A ,repiilé
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ROVID TIPPEK, CHEATEK

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

1. tipp: el6szor is szabaduljunk meg egy kényelmetlen
ostobasdgtél... Nem tudom, milyen megfontoldshél, de

a Ravensoft valamiért ,ugralés” célzokurzort rakott a jatékba.
Akit ez hozzém hasonléan idegesit, az a jaték jk2config.cfg file-

Ragadd meg
a... lézer-
kardod! ©

jdban frja dt a kdvetkezd sort:

seta cg_dynamicCrosshair ,1". Az 1-et &t kell irni 0-ra, és ldm,
madr nem is idegrang a cucc.

2. tipp: Kejim Postban taldlhat6 oldalt egy dridsi terem, amely-
nek kézepén egy furcsa, négyoldald irdnyitépult van, ahol kii-
lonféle jeleket kell bepdtydgni, és 1gy tudsz a negyedik, zdrt aj-
tdn bejutni, ahova nem vezet elektromos hid. A megfeleld kddo-
kat a palya elszort termeiben taldlhatod meg, ezeket pedig

a szines ajtékon keresztiil érheted el. Nem kell mast csindlnod,
csak sasolnod ezerrel a szines formdkat. Ha megldtja ezeket
Kyle, akkor gagyog valamit, neked viszont érdemes s.k. lerajzol-
nod, mert el fogod felejteni.

Ma’ megint
lebegd csil-
le, megint
ugras ©

3. tipp: a kovetkezd problémas rész nagyjabdl a masodik palya
elején lévd ,fagyasztoterem” koriil van. Itt egy kapcsolé segit-
ségével forgassuk el a bent lévG felsé kart. LGjiink szét egy ab-
lakot, és ugorjunk be a fagyasztéba, majd a tdlsé oldalon lévé
szobaban kapcsoljuk ki a hdtést. Vissza a frigdba, és (itt szok-
tak az elsG problémdk eljonni) keveredjiink ki valahogy a kar
tetejére. Itt guggolva mdsszunk, haladjunk tovabb, és egy
olyan helyhez ériink, ahol ,elektromos viz" kézepén egy osz-
lop van. A birodalmiak kiirtdsa utdn sokan elakadtak itt: egy
kisebb kapcsoléteremben, ahol kil8tted a gdrdistakat, rob-
bantsd fel a kapcsolok melletti lddakat, ettél kinyilik az osz-
lopban taldlhat ajto.

Szemétziiz-
da, jelszo,
Lando
4, tipp: na itt, az Artus banya palydn szoktak a legtobben ko-
molyabban megakadni. Az egyik ,fertétlenitéteremben” egy
hatalmas repiilg csillére kell rdugrani, a gond csak az, hogy ha
a fertétlenités” kozben bent maradunk, akkor rovid dton elha-
ldlozunk. A megoldds: amikor mdr vége a procedranak, és
a csille halad kifelé, akkor kinyilik egy hatalmas kapu. Ezen kell Lando
dtugrani: egy kiilsé parkdnyra ériink ki. Itt meg kell keresniink tirhajéja

a sotétben, alul egy rudat, ami rendszeres idkdzénként elgjon
(a csilléhez ktddve): ennek a tetejére kell raugrani. Igy bejut-
hatunk a fert6tlenité alatti részhez, ahol gyorsan fel kell rob-
bantani a vords csoveket, ettsl tonkremegy a gépezet. Alljunk
rd a fel-le liftez6 platformra, igy visszajutunk a csilléhez. Fent
most mdr nyugodtan raugorhatunk, amikor ledll. Innen mar
menni fog.

5. tipp: sok forumon és e-mailen is frtak lézerkard-felvételes
puzzle-lel kapcsolatban (a Jedik bdzisan), hogy nem jutnak vele
dil6re. Itt taldlhaté ugye egy platform, amelyre radllva felcsapé-
dik a rdcs, de feléje futva gyorsan lecsukddik. Az Eréfutdst sokan
alkalmaztak, de még igy sem jutottak elég gyorsan oda... A meg-
oldds: a platformon dllva maradjunk belsd nézetben, kapcsoljuk
be az Eréfutdst, de haladds kozben tartsuk ujjunkat az ,Er6hd-
zas” (Force pull) gombon. Amikor még nem csapédott le a rdcso-
zat, és még ldtjuk a kardot, akkor a kurzort rétolva gyorsan rant-
suk magunkhoz! Vége a jediség el6tti pubertaskornak! © (Az aj-
tékat pedig a jedi kardod hajigdldsaval, és igy a l6g6 stlyok le-
vagasaval tudod kinyitni.)

6. tipp: a csempészekkel vald dsszezordiilés utdn hamarosan a ha-
talmas felhdkarcoldk kiilsd részéhez keriliink. Itt is van egy lebe-
g6 csille, amelyre rd kell ugrani. (A felrobbant hid utdn vezetd par-
kdny zsakutca, erre ne menjiink tovabb!) Ezt (gy tehetjiik meg,
hogy hdrom daru formdji fémkart , Erghiizdssal” magunk felé ran-
tunk egy livegatjard tetejérélindulva, majd dtugralunk rajtuk. Az
uccsdrol kell rajumpolni a mechanikus Gtjat jard csillére.

7. tipp: na ez egy marhara kaotikusan megszerkesztett palya
volt, itt én is szivtam, mint a torkos borz. ® A lényeg, hogy az
egyik helyen két csillét kell eltolnod, hogy egy vords, égé racso-
zatra és eqy titkos folyosdra érj. Ajdrat jobb oldali faldn, a felsd
részen ott sunnyog valahol egy szétl6het6 rics, Ggyhogy itt na-
gyon sasoljatok, mert rendkiviil kdnnyen at lehet siklani felet-
te! Az akadaly eltiintetése utdn bele kell ugrani a felszabadult
szellézdjarat belsejébe; itt kiiszva-mdszva elérsz egy oldalsé ab-
lakot, amibél lefele nézve, egy kisebb szobdban néhdny, fal
mellett ll6 ldddt latsz. Ha ezekbe belelész, akkor a falis felrob-
ban. Meg kell keresned ezt a szobdt (a féterembGl nyil6 egyik
folyosdn keresztiil juthatsz el ide), és ez vezet Lando borténé-
hezis. 0 fogja eldrulni a jelsz6t, amit valdszintileg mar meg is
kérdezett téled egy agressziv alien egy mikrofon magiil.

8. tipp: végiil az utolsé komolyabb elakaddsi lehetdség: a han-
gdrban dll Lando hajéja, de nincs lizemanyag, és zdrva a kupola.
A naftdt a folyosén évd egyik hatalmas tartalyon talalhato kap-
csolékkal indithatjuk be. A vrds képernydn egy kis sziirke stop-
tabla dbrat kell bedllitani, a kéken pedig egy sérga X-et.

A kupolat kinyité vackokhoz pedig tgy juthatsz el, hogy az (ir-
hajo két oldaldn taldlhatd racsozatot szétlovad. Az egyik fedet-
len, a mdsikat viszont eltakarja eqy eltolhaté vagy szétlShetd
(tok altaldnos...) lada.

Csalas

A Kopeny
megszerzése

Sok pénz!

Csalas

Géppuska-
sok haszna-
lata

Rejtekhe-
lyek keresé-
se

9. tipp: a csaldsok beviteléhez hivjuk el6 a konzolt a [SHIFT] +

[7] segitségével, majd irjuk be azt, hogy ,devmapall” Csalds
Cheat Hatas
god sérthetetlenség
noclip atjdras a falakon
notarget az ellenség nem torddik veliink
kill meghalunk
give all minden fegyvert megkapunk, és minde-
niink maximumon lesz
give health 100 % egészség
give armor 100 % pancélzat
give ammo 100 % lszer
give X [mennyiség] az X nevii targybdl megadott mennyisé-
get kapunk
Anachronox
1. tipp: A rendkiviil hasznos Kdpenyt Gigy tudjuk megszerezni,
hogy a PAL-18 athidalja az druhdzi szdmitégépet.
2. tipp: Egy apro triikk segitségével egészen sok pénz iitheti
a markunkat. Hasznéljuk a Traderbotsokat az Egyes Csatornan.
Kdvessiik a megadott kereskedelmi Gtvonalat tgy, hogy minden-
hol 100 pénzért megvasaroljuk a megadott drut, majd a kévet-
kez botnak tovabbadjuk. Egy ilyen menet utdn 15 500-zal tobb
lesz a bankszdmlankon.
Traderbot/székhely Aru
Sandie/Starport Shamfoofa Shells
Vince/Vendo-Piac Bolongo
Llama Lou/Commerce Pub Vial of Vunivella
Blood Omen 2
1. tipp: Ha sérthetetlenséget szeretnénk, akkor turkaljunk egy
kicsit a jaték ,DATA” nev(i mappdjdban (pl. ,C:\games\blood
omen 2\data”), keressiik meg a ,game.erg” nev( fajlt, és nyis-
suk meg a Notepaddel. Keressiik meg a
,~B02 Kain Debug Flags\kain's invulnerable“=1
sort, és cseréljiik arra, hogy
,B02 Kain Debug Flags\kain's invulnerable”=1
Mentsiik el a fajlt, és inditsuk el a jatékot!
Az Assassin
triikkjei
Kard a
Horadrim-
Day of Defeat (Half-Life Mod) kockaban
1. tipp: Géppuskaval rendelkezd bajtars nélkiil esziinkbe ne jus-
son csatdba indulni! Arra is Gigyeljiink, hogy a nagydarab, fegy-
verrel felszerelt katonat okosan vessiik be. Legjobb, ha a hattérhdl, Csalas

a foldon hasalva ad tdmogatdst, mikdzben a tébbiek rohamoznak.

2. tipp: A tobbi FPS-ben tapasztaltaknal is fontosabb, hogy
mesterldvésziinknek, géppuskasunknak egy jol elrejtett/dlca-
zott rejtekhelyet taldljunk, ahonnan ugyanakkor jé a kilatas.
Sok palydn taldlhatunk ablakokat, melyek igen s6tétek. Ha ilyen
helyet vélasztunk, az ellenfél csak nagyon nehezen veszi észre
emberiinket.

Tippek, trukkok

Heroes of Might and Magic IV

1. tipp: A méltan népszerd Heroes sorozat legdjabb része hosz-
sz(i napokra le tudja kdtni a stilus szerelmeseit. Aki nehéznek
taldlja a programot, az jaték kézben nyomja meg a [TAB]-ot, és
gépelje be az alant taldlhatd kédok valamelyikét.

Cheat Hatas
nwcAmbrosia ingyen kapunk nyersanyagokat
nwcGoSolo automatikus jaték
nwcAres csata megnyerése
nwcAchilles csata elvesztése
nwcHephaestus elven chainmailt kapunk
nwcEtTuBrute dagger of despairt kapunk
nwcExcalibur ring of greater negationt ka-

punk
nwcNibelungenlied sword of the godsot kapunk
nwcTristram lovagokat kapunk
nwcLancelot bajnokokat kapunk
nwcStMichael angyalokat kapunk
nwcMerlin magusokat kapunk
nwcCronus titanokat kapunk
nwcBlahBlah vampirokat kapunk
nwcHades ordogdket kapunk
nwcUnderTheBridge trollokat kapunk
nwcKingMinos minotauruszokat kapunk
nwcXanthus nightmare-eket kapunk
nwcFafnir fekete sarkanyokat kapunk
nwcDoYouSmellBrownies sprite-okat kapunk
nwcFenrir farkasokat kapunk g
nwcFixMyShoes elfeket kapunk e
nwcRa unikornisokat kapunk =
nwcValkyries ogre magusokat kapunk =
nweGrendel behemétokat kapunk il
nwcPoseidon vizi szérnyetegeket kapunk o
nwcValhalla fonixeket kapunk !
nnwcAthena (j képességet kap hdsiink |
nwcThoth szintlépés A
nwcCityOfTroy palya megnyerése e
nwcRagnarok palya elvesztése =
nwcHermes végtelen mozgaspont .
nwcSacrificeToTheGods maximalis szerencse
nwcPan maximalis moral |_:I
nwcSphinx reveal megmutatja a puzzle térképet
nwcImAGod csalds menii elérése
Diablo 2

1. tipp: Az Assassin varazserg-feltoltési képessége nagyon fon-
tos eszkdz a harchan. Ezért tegyiik a képességeket egy kony-
nyen elérhetd billenty(ire, a Finishing-Move-ot pedig a jobb
egérgombra. Harc kdzben iissiink hdromszor balra, majd cserél-
jiink képességet, iissiink ismét haromszor, majd fejezziik be

a miveletet a jobb egérgombbal. Ha igy tesziink, akkor az elsg
két akcid sebzése megismétlGdik.

2. tipp: Tegyiink be a Horadrim-kockaba egy foglalattal rendel-
kezd egykezes kardot, valamint hdrom, azonos tipust drdgakd-
vet vagy rindt. Cserébe kapunk egy hdromszoros foglalattal
rendelkezé egykezes kardot, a drdgakdvek/riindk bonuszaival.

Europa Universalis 2

1. tipp: Ez a torténelmi gazdasdgszimuldtor némi cheateléssel
lényegesen konnyebb lehet. Nyomjuk meg jaték kozben az
[F12]-t, mire megjelenik a konzol, ahol beirhatjuk a triikkdket.
Ha ezzel készen vagyunk, nyomjuk meg Gjra az [F12]-t, és moz-
gassuk meg egy kicsit az egeret, hogy eltdinjon a konzol.

Cheat Hatés
polo hatdsosabb kereskedelem
richelieu ellenséges egységek irdnyitdsa
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Cheat a
hdsokkel

Cheat a kiil-
detésekkel

XP-gyiijtés
démon-
idézdvel

Idegen ha-
zakban
aludjunk

Uj cuccok
szerzése

pappenheim térkép lathatdva tétele

columbus ismeretlen orszdgok megtekintése

gustavus tovabbfejlesztett szdrazfdldi technoldgia

drake tovabbfejlesztett vizi technoldgia Gyors beju-

cromwell javitott gydrtds tas a varba

oranje tokéletes stabilitds

cortez Gslakosok be/ki kapcsoldsa

tilly agressziv ellenfél be/ki

montezuma 50 000 dukdt

pocahontas plusz hat telepes

dagama plusz hat kereskedd

swift 10 000-rel t6bb lakos a févarosban

peterthegreat nincs egységlimit

russianhordes t6bb Gjonc Csalas

difrules isten-méd be/ki

robespierre ingyenes reformok be/ki

tordesillas tordesillasi bevételek be/ki

vatican plusz hat diplomata

loyola plusz hat missziondrius

shogun Japan be/ki

luther Reformdcié be/ki

calvin Kalvin Janos be/ki (©)

trent Trent tandcsanak be/ki kapcsoldsa

Ghost Recon

1. tipp: A Redstorm valtozatos taktikai shooterében is kény-

nyithetlink magunkon (nem tgy! ©), ha némi cheatet is beve-

tiink. LehetGséglink van arra, hogy az 6sszes hdst elérhetdvé

tegyiik. Ehhez meg kell nyitnunk az UNLOCKED_HEROES.XML ne-

v(i fajlt egy texteditorrel, és frjuk be a kivant hés nevét a kovet-

kez6 médon: <Hero>hds neve.atr</Hero>. A hdsok nevét

a \MODS\ORIGMISS\ACTOR\HERO kdnyvtarban taldljuk.
Cheat -

fegyverfej-

lesztés

2. tipp: Hasonloképpen tudjuk eléhozni az 6sszes kiildetést is,
ha az UNLOCKED_MISSIONS.XML nevd fajlt egy texteditor segit-
ségével a kovetkezképpen médositjuk: <Mission>kiildetés
neve.mis</Mission>. A kiildetések nevét pedig

a \MODS\ORIGMISS\MISSIONS konyvtarban taldlhatjuk meg.

Gothic

1. tipp: Amennyiben egy démonidéz6 magussal vagyunk, lehe-
tdségiink van arra, hogy kicsit gyorsabban és egyszer(ibben
gy(ijtsiink tapasztalati pontokat. Idézziink meg egy Sotétség
Hadseregét, esetleg egy Golemet, vagy valami hasonld bestidt.
Ha el6bitak, dljiik is meg Sket azonnal. Igy pl. egy Sotétség
Hadserege megoléséért 2402 XP-t kapunk.

2. tipp: Ha este elkapnak minket egy idegen hazban, gyorsan
fekiidjiink be egy dgyba, és aludjunk. Ezzel elkeriilhetjiik azt,
hogy kidobjanak.

3. tipp: Van egy médszer, amivel mds lények bérébe bijhatunk.
Ha észrevesziink egy teremtményt, dgy, hogy a neve is ldthatd,
nyomjuk meg a ‘0" bet(it. Most megnézhetjiik a lény cuccait, és
amire sziikségiink van, el is dobéltathatjuk vele. Miutdn vissza-

Kiils6 nézet

vdltottunk sajat emberiinkre, kényelmesen folszedegethetjiik az
elszort” térgyakat ©.

4, tipp: Normdl esetben meglehetdsen sokdig tart, mire beju-
tunk a vérba, a tlizmagusokhoz és Gomezhez. Van azonban egy
gyorsabb Gt is. Menjiink a régi tdborhelyre, vegyiik el a fegyve-
riinket, és Thorus, valamint az 6rok mellett elszaladva rohan-
junk be a varba. Amikor el6hiizzuk, a jaték automatikusan harci
lizemmadba vélt, igy nem kell beszélgetniink. Viszont amint be-
értiink, azonnal tegyiik el a kardot, mert kiilonben rank tdmad-
nak az 6rok, és az egész hajcihd a semmibe vész.

Spider-Man: The Movie

1. tipp: Menjiink a Specials/Cheats meniipontba, ahol a kdvet-
kezd kodokat haszndlhatjuk:

Cheat Hatas

chillout szuper hiités
organicwebbing végtelen halé

koala minden tdmadds hasznélhatd
imiarmas minden pélya elérhetd

underthemask First Person nézet
hermanschultz The Shockerként jatszunk
romitas szintugras

spiderbyte miniat(ir Pékember
goestoyourhead nagy fej és végtagok
joelspeanuts az ellenfeleknek nagy fejiik lesz
dodgethis Matrix stilust tdmaddsok
freakout Matrix Pékemberrel jtszunk
headexplody bdnusz gyakorlopalyak
girlnextdoor Mary Jane-ként jatszunk
serum tuddsként jatszunk

realhero renddrként jatszunk
captainstacey helikopterpilétaként jatszunk
knuckles nehézfid 1-ként jatszunk
stickyrice nehézfid 2-ként jatszunk
thugsrus nehézfid 3-ként jatszunk

Medal of Honor: Allied Assault

1. tipp: Ha (igy érezziik, hogy a németek szinte lemosnak a palyd-
rol, eqy kis triikkdzéssel feltdpolhatjuk magunkat. A \MAIN
konyvtarban keressiik meg a PAK03.PK3 nevd fjlt. Csindljunk be-
l6le egy biztonsagi mdsolatot, majd frjuk at a kiterjesztést ZIP-re.
Csomagoljuk ki, majd nyissuk meg a \MODELLS\WEAPONS kdnyv-
tdrat, ahol megtalaljuk az Gsszes, jatékban szerepld fegyvert, TIK
kiterjesztéssel. Nyissuk meg Gket egy texteditorrel, majd véltoz-
tassuk meg az értékeiket kedviink szerint. Igy pl. akdr azt is meg-
tehetjiik, hogy a mesterldvész puska tarat 20 Gvedékesre cserél-
jiik. Miutdn befejeztiik ligykddésiinket, tomoritsiik vissza az egész
cuccot, nevezziik vissza a ZIP-et PK3-md, majd inditsuk el

a progit, és maris le tudjuk gyalazni az dsszes ellenfeliinket.

2. tipp: Ha valamiért kedviink tdmadna kiilsé nézeth6l jatszani
a MoHA-t, akkor elészor a konzolt kell aktivalnunk. Klikkeljiink
jobb gombbal a program ikonjdra, vélasszuk ki

Veszélyte-
len felderi-
tés

Omaha

Beach

Csalas

Teremtmény
kredlasa

Jaték a
jatékban

Csalasok

a ,Tulajdonsagok” meniipontot, és frjuk be a célsorba a kovetkezd
paramétert: ,+set ui_console 1. Inditsuk el a jatékot, nyomjuk
mega, " billenty(t és fjuk be, hogy: ,toggle cg_3rd_person".
Ezek utdn mdr ,Lara-mddban” fogunk rohangalni a palyakon.

3. tipp: A Clipping-hibdk sok esetben megkdnnyitik katonank
életét: bajjunk egy vastag fa mogé, és menjiink egészen kozel
a torzséhez. Most dtltunk a (...szitdn! ©) fan, igy kényelme-
sen felderithetjiik a terepet, anélkiil hogy minket észrevenné-
nek és lepuffantandnak.

4, tipp: Az Omaha Beach nev(i kiildetésnél mindig szorosan

a bajtdrsaink mogott menjiink, hogy védve legyiink a géppuskdk
lovéseitdl. Ebben a kiildetésben ugyanis tarsaink sebezhetetle-
nek, ezért kitdnden felhaszndlhatéak pajzsként.

Hooligans: Storm Over Europe

1, tipp: Jaték kozben nyomjuk le a [CTRL]-t, és potydgjiik be az
alabbi kddok valamelyikét:

Cheat Hatas
broodjekroket rengeteg pénzt kapunk
frikandel 1vezért és csapatot kapunk Uldozok

frietjewaterfiets 2 vezért és csapatot kapunk lerazasa

bereklauw a célpont magahoz tér

mexicanosate a célpont tudatmaddositd szerek ha-
tdsa ald keriil ©

vlammetjes megdli a kivalasztott egységet

shaslick harmas szint( fegyvert kapunk

kipkorn a célpont eldjul

kaassoufle ugrds az egérkurzorhoz

patatmet nem vesztiink életer6t

stamppot palya megnyerése

boerenkoolmetworst palya elvesztése

Felderités a
precizios
fegyverrel
Monkey Island 4
1. tipp: Hagyjuk, hogy Deadeye Dave elmesélje az dsszes torté- Napszem-
netet. Ezek utdn miis dssze tudjuk dllitani a megfeleld protézi- iiveg mint
sekbdl sajét Lényiinket. Ehhez sziikségiink lesz gyomorra, mdjra, mesterl6-
szivre, bélre, fejre, fenékre és ldbfejre. Viszont felejtsiik el vész puska
a bért, mert még kelleni fog, hogy bejussunk egy épiiletbe. Ha
mégis megprébalkozndnk vele, akkor enyhén gusztustalan te-
remtményiink szétesik. Lovedékek
varialasa
2. tipp: a Lucasarts kivald programjdban egy aranyos kis jaték
is el van rejtve. Menjiink el a Jambalaya szigetre a Planet
Threepwoodba, ahol Murray dolgozik. Prébaljuk olyan sokdig
folemelve tartani 6t, amig meg nem ismétli a szévegét. Most
forditsuk el Guybrusht (igy, hogy a parancssorban semmit se
tudjunk kivdlasztani, és irjuk be, hogy ,murrayball”. A kurzor-
billentyiket hasznélva egy aprd, de szérakoztaté jatékban ve-
hetiink részt. Figyeljiink a
Septerra Core nehézfegy-
veresekre

1. tipp: E havi teljes jatékunkhoz is vannak kddok, amelyeket az
[F12] megnyomdsa utan lehet begépelni:

Tippek, trukkok

Cheat Hatas

makethemstopmommie  az ellenség nem tdmad

hidetext elrejti a dialégusok szovegét

fps megjeleniti az fps-t

mapmaker megmutatja a térképet BMP for-
matumban

A kovetkez6 csaldsok csak akkor miikddnek, ha eldbb befrtuk
azt, hogy ,imarealweenie”:

Cheat Hatds

enemies megmutatja az ellenség életerejét
sight megmutatja, meddig ldtnak a lények
spyhow debug informdcidk megjelenitése

Ha az [F12] utdn beirjuk, hogy ,wtswwt-bgiob”, majd [ENTER],
[F12] és azt, hogy ,imarealweenie”, plusz megint [ENTER], ak-
kor csata kdzben a [CTRL] + [F3] kombindciéval megdlhetjiik az
osszes ellenséget.

Red Faction

1. tipp: Idénként el6fordul, hogy a minket iild6z6 ellenséges
témegek mar az agyunkra mennek. Ha ezt meg akarnank sziin-
tetni, prébaljunk egy kis idére kikeriilni {ild6zGink [atdszogébdl,
majd mentsiink gyorsan alldst. Amikor visszatoltjiik, ellenfele-
ink mdr elfeledkeztek rélunk, mi pedig nyugodtan donthetiink
arrél, hogy mit csinalunk a tovabbiakban.

2, tipp: A precizids fegyver segitségével, a program egy kisebb
hibdjat kihaszndlva, némi el6nyre tehetiink szert. Menjiink egé-
szen kozel a falhoz, és valtsunk at nagyitds modra. Most mar
konnyedén észrevehetjiik a fal tdloldaldn all6 ellenfeleinket.
Bar lelni nem tudjuk igy Gket, felderitésre kivdldan alkalmas ez
a kis akcid.

HOMNHNEL "Middid

No One Lives Forever

1. tipp: Ha nalunk van a napszemiiveg, akkor minden fegyvert
tavesovesként tudunk haszndlni. Tegyiik fel a napszemiiveget az
orcankra, majd kdzelitsiink rd a célpontunkra. A numerikus bil-
lenty(ik segitségével kivdlasztjuk a megfeleld cuccot, és méris
nem fog problémdt okozni a célpont ,eltiintetése”.

2. tipp: A kiilonbozd fegyverekhez tartozo pusztité erej( L6-
szert mds hardware-ekhez is fel tudjuk haszndlni. Vegyiink egy
példat: kapjuk elé mondjuk a szdmszerfjat, majd valtsunk at

a preciziés puskara, de még ne vegyiik a keziinkbe. Helyette
klikkeljiink a képernyd aljdn a robband nyilvesszére. Ezutdn ve-
gylik a keziinkbe a kivalasztott pusit, és l6jiink. Ha mindent j6l
csinaltunk, akkor ellenfeliink egy robbandlovedéket kap az ar-
cdba - nagy tavolsdghdl.

3. tipp: A nagyobb L6voldozéseknél, amikor tobb ellenféllel ke-
riiliink szembe, mindig Gigyeljiink arra, hogy eldszor a nehéz-
fegyverrel (pl. granatvetével, géppisztollyal) felszerelt egysé-
geket iktassuk ki.

Uhu és Caris, Bad Sector
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Hosszli munkalkoddst kévetden megjelent
a Q3F legljabb bétdja. Ezt a Quake 3 modot
azzal a céllal készitették fejleszti, hogy,
amennyire csak lehet, Gsszetettebbé és
csapatmunka-kdzpontdbba tegyék ked-
venc jatékukat. A kdrnyezet tobbnyire jelen
esetben is a futurizmus és a misztikum keve-
redésébdl sziiletett, bar néhol a Q3-hoz ké-
pest kicsit mas felfogasban. Minden mas
viszont gydkeres
dtalakitdson esett
at, ezért ennél

a modnalis egy
gyakorlatilag
teljesen
0j

progirél beszélhetiink. Néhany a fébb tulajdonsdgok

koziil: sajdt jatékmadok, szépen kidolgozott Gj és
feldjitott palydk, csomd Gj fegyver, jatékoskasztok
sajat modellekkel, fegyverzettel és specialis tulaj-
donsagokkal. Es még felsorolhatatlanul sok
egyedijellemzd, beleértve pl. olyan dolgokat,
mint az a halldskarosultak szdmdra létrehozott
opci6, hogy a fontos és informativ hanghataso-
kat ikonként is megjelenitse szamukra! Ez egy va-
L6ban rendkiviil 6sszetett és csapatmunka-orien-
tdlt mod, ezért a habcsék-konny(i szérakozdst és
a percek alatt kiismerhetd jatékmenetet
keresdk tetszését, nem biztos, hogy elnye-
ri. Viszont az igényes jatékosok és az 6ssze-
tett feladatokat kedveldk
egyik kedvence lehet.

A Q_Ball egy késziilG paintball mod Quake 3 ala.
A fejlesztdk az elsé publikus bétat a kozeljoviben

Mark Rein az Epict6l egy német, PC-s jatékokkal fog-
lalkozé mUsorban szerepelve azt a kijelentést tette,
hogy terveik szerint majus végéig szeretnének egy
demd-verzi6t kiadni a sokak altal régéta dhitattal
figyelt fejlesztésiikbdl. A szamitdstechnikdval kap-

szeretnék kiadni, Ggyhogy érdemes lehet megnézni
a honlapjukat az aktualis fejlemények végett. Az
alap feldllds: zoldek a narancssargak ellen, Team
Survivor és Capture The Flag jatékmddokban. A ké-
sébbiekben tervezik még tébbféle CTF mdd kivitele-
z6sét is, mint példdul a palya kdzéppontjaban elhe-
lyezett egyetlen zdszlért folyd harc (jél hangzik).
A markerek hatétav, szords és tlizgyorsasag tekinte-
tében kiilénbéznek egymastél. Nincs ,legjobb”
fegyver, mindegyiknek megvan az erds és gyenge ol-
dala. A paintball szabélyai szerint egy bekapott L6-
vés utdn kiestél, de opciondlisan ezt hdrom taldlatra
is be lehet dllitani. A screenshotok alapjan valami
igazdn kellemes dolog is kisiilhet beldle.

csolatos projektek esetében alapigazsdg, hogy egy-
egy eldre bejelentett megjelenési datum még igen
messze dll a bizonyossagtél (kiilondsen igaz ez a ja-
tékkiadasokra), am mindenképp biztatd jel, hogy

a munkalatokkal olyan stadiumba jutottak, amikor
mar meg mernek kockdztatni egy tobbé-kevéshé
konkrét ddtumot. Azis biztos, hogy az Unreal 2-r6l
és az UT 2003-r6L né-

hdny hénapja sorozato-
san egyre tobb (elég
meggy6z6) médiaanyag
jut el hozzank képek, vi-
dedk és konkrét ténye-
ket tartalmaz6 besza-
molék formdjaban, bi-
zonyitva ezzel, hogy

a programnak egyre na-
gyobb része keriil nyil-
vanossdg elé tarhatd al-
lapotba. Kérdés, hogy
mivel akarja az ID meg-
valaszolni a beldthatd
idén beliil a boltok pol-
caira keriilg legfrissebb

il Unreal-ek megjelené-

Az Infogrames bejelentette, hogy elkészilt

a Tactical Ops (egy Unreal Tournament total
conversion) 6nallé teljes jatékként kereskedelmi
forgalomba keriild verziGja. Ez a program rengeteg
hasonlésagot mutat a vildgon napjainkban legtob-
bek altal jatszott FPS-ével, a Counter-Strike-kal, no-
ha mdsolatnak azért nem lehet nevezni. A féhb vo-
nasok mindenképp ismergsek lesznek: kommandé-
sok a terroristdk ellen, kdrokre osztott meccsek,
tlisszabaditds és bombaelhelyezés / hatdstalanitds
(ehhez kapcsolddva feltiinik egy dj jatékmad is,
ahol egy fegyver prototipusat kell megszerezni), ja,
és az elmaradhatatlan fegyvervdsarldsi rendszer.
Mindez viszont az UT engine-nek kdszonhetden
szebb kontosben és néhdny téren technikailag is
részletesebb megvaldsitashan keriil a jatékosok elé,
szemben a ma mar igencsak korosodé Half-Life mo-
torra épiil6 CS-vel. Az Allamokban prilis vége felé
tervezik kiadni, Eur6paban par héttel késébb. Ara
30 $ kdriil varhatd.

sét, és megszerezni az (ij generaciés FPS-ek piaca-
nak tortdjabol maguknak kdvetelt, nem is kicsi
szeletet... Aktudlis munkajukbél, a Doom 3-bél -
néhany kivetitdrdl készilt, igen rossz mindségl
shotot leszamitva - az egyszerd jatékos még nem
sokat ldthatott. Le lennének maradva az Epichez ké-
pest, vagy a titkoldzds mogott valédi attorést sejt-
hetiink? Egy biztos: ennek a versengésnek az igazi
nyertesei mindenképp a jatékosok lesznek!

A QuakeRally egy nemrég debiitdlt mod, amely szo-
katlan médon alakitja 4t a Quake 3-at. Az alapértel-
mezett FPS-séma helyett egy 6riilt autdversenybe
csGppeniink. A fizika arcade jellegd, nem egy profi
szimulator megalkotdsara torekedtek a késziték.
Igaz ez a kezelésre, amely elsdre elég szokatlan le-
het (de hamar meg lehet bardtkozni vele), és a ja-
tékmédokra is. Osszesen 8-féle van belsliik, és elég
véltozatosak. Az autdversenyeknél megszokott, ,te-
gyél meg x kort a leggyorsabban” tipust kiizdelem

mellett kiilonbdzd roncsderbik is vannak, ahol au-
téinkat Quake 3-as fegyverekkel felszerelve és
powerupokkal felspannolva prébalhatunk meg
gydzedelmeskedni a tobbiek felett. Tehetjiik ezt
csapatokra osztva, illetve akar még Capture The
Flaget jatszva is. A modellek szépek (a Minitdl

a sportkocsikig minden van), dm a hangok és

a programkdd tekintetében még komoly hidnyossa-
gok vannak. Ezeket viszont idével biztosan ki fogjak
javitani. Amint megkapjuk a végleges verziét, biz-
tosan olvashattok réla tesztet az Gjsdg hasabjain!

PLRYER SETTINGS
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Nem kioktatdsi célzattal, egyszer(ien csak sziiksé-

gét éreztiik 6sszegy(ijteni az fratlan szabalyokat:
Mint ahogy a valé élethen is szokas kdszonni,
ha belépiink egy emberekkel teli helyiségbe,
egy szerverre valé csatlakozaskor is mindig te-
gylink igy. Ha épp nem az akcid sdrijében kiizd
az életéért, lehetdleq az ott tartdzkodé is rea-
gdljon. Sok esethen a spectek iizeneteit a ja-
tékban lévok nem latjak, ezért akkor (is) kd-
szonjiink, ha beszéllunk a gamdba.
(Csapatjdtékoknal mindig kérdezziik meg, me-
lyik oldalra alljunk! A bent lévSk ugyanis tisztd-
ban vannak az eréviszonyokkal. Ha kell, var-
junk mindaddig, amig valaki csatlakozik még
a szerverhez, hogy a csapatok kiegyenlitettek
maradhassanak!
Semmi olyat ne csindljunk, amivel a tobbiek
szérakozasdt tonkretehetjiik! Kilondsen igaz
ez a csaldsra. Csalni szdnalmas és értelmetlen
dolog.
Ha barmi médon artottunk valakinek (jellemzd
eset, hogy véletleniil megl&jiik/Leldjiik egy csa-
pattagunkat vagy egy éppen lagzd jatékostar-
sunkat) feltétlen kérjiink bocsanatot! Ha mi va-
gyunk a szenvedd alany, akkor esziinkbe se jus-
son meghosszulni. Csak abban az esetben sza-
vazzuk ki a vétkest, ha bebizonyosodik, hogy
sorozatosan, direkt modon jatszik igy.
Eqy szép mozdulatot, lovést egy N1-nalismer-
hetiink el.
Ne akarjunk senkit se kirGigatni a jatékbél csu-
pan személyes unszimpdtia okdn. Ne is szidjunk
valakit, teljesitménye miatt, akar joval jobb,
akar gyengébb ndlunk. A jobbak szapuldsaval
magunkat jaratjuk le, a gyengébbekkel szem-
ben pedig legyiink tiirelemmel.
Akikkel kiizdesz, nem az ellenségeid, hanem az
ellenfeleid! E szerint is kezeld Gket, lehetdleg
aminden kultdralt emberi [énynek kijaré tiszte-
lettel. Ajaték soran nem a gyézelem a legfonto-
sabb, hanem az, hogy mindenki jol szérakozzon.
Ha valamiért meg kell szakitanunk a jatékot ro-
videbb iddre (pl. telefon), akkor lépjiink ki
spect-be. Nem vérhatjuk el a tobbiektdl (féleg
korokre osztott mod esetén), hogy drdga idejii-
ket és kapcsolatukat csak a rank valé varako-
zésra pazaroljak. Ha tudatni akarjuk, hogy
mindjart visszajoviink (nehogy esetleg elkezd-
jék dtrendezni a csapatokat), azt egy BRB-vel
megtehetjiik.
Meccs végén az eredménytél fiiggetleniil eresz-
szlink el egy GG-t. Ha ki is kaptunk, valészin(ileg
j6jaték volt, kiilonben minek maradtunk volna
ott? ©
Miel6tt kilépnénk, kdszonjiink el a tobbiektdl.

- —
E havi honlapajanlénk témdja egy olyan site, mely
miikodésének céljaul tiizte ki, hogy szervezett kere-
teket adjon, és minél szélesebb kdrben biztositson
lehetdséget azon kldnoknak, amelyek nemzetkdzi
téren is dssze szeretnék mérni tuddsukat hasonlé
érdeklddésd tarsaikkal. Az oldalon ingyenesen re-
gisztraltathatja magdt vezetdje dltal minden jatsza-
ni vdgyé kldn, nemzetiségétél fliggetleniil, de

A EuroCup a ClanBase dltal szervezett (és Eurdpa-
szerte is az egyik) legrangosabb verseny, amit az
egyes megrendezésre keriild kategéridkban leg-
jobb klanok szdmara tartanak. A mostani alka-
lommal hdrom versenyszamban mérik Gssze erejii-
ket a résztvevdk: Quake 3 TeamDeathMatch,
Unreal Tournament Capture The Flag és Counter-
Strike. A harc a neten a dontébe jutdsért folyik,
amit mar egy LAN keretein beliil jatszhatnak le

a szerencsések a tobb ezer USD-os dijakért. Ez

a findlé a EuroCup V esetében 2002. jilius 12. és
14, kozott lesz megtartva, és minden bizonnyal
ismét Hollandidban lesz, de a részleteket, példdul
a pontos helyszin vagy az eseményen részt vevd
klanok szdmdra vonatkozéan - csak késébb kozlik
a szervezdk. A EuroCup aktualis hireirdl

a ClanBase oldalan tdjékozédhattok.

A Seismovision egy demélejatsz6 util, amely lejat-
szas kozbeni funkciéi mellett azzal teszi kényelme-
sebbé életiinket, hogy, hozzarendelve magat a td-
mogatott programok altal készitett demok kiterjesz-
téseihez, futtathat6 fajlld teszi azokat. (Természe-
tesen a lejdtszashoz fel kell, hogy legyen installdlva
aza progi is, amelyben a felvétel készilt!) A kdvet-
kezd jatékokat (és modjaikat) ismeri

a Seismovision: Quake 1, 2 és 3, Half-Life, Unreal
Tournament, Star Trek Voyager Elite Force és Return
to Castle Wolfenstein. Az Auto-Version Adaptation
funkciénak készénhetden pedig néhdny program-
mal olyan demékat is lejatszhatunk vele, amelyek az

a t6bb orszaghdl 6sszeverddott csapatoknak is nyit-
va dll az ajté. Azt, hogy ki milyen szinten akar részt
venni az eseményekben, mindenki maga donti el.
Ha egy tdrsasdg nem akar (kezdetben) tétmeccseket
jatszani, regisztracid utdn barati taldlkozdkra is fel-
kérhet mds csapatokat. A bejegyzett csapatok nagy
szama okan pedig - némi kitartdssal - biztos min-
denki taldl magdnak ellenfelet. Akik komolyabban
részt vennének a versengésben, azok ugyancsak
szamos lehetdséget taldlnak itt. Nyilt kupakra ne-
vezhetiink be, ,ladder”-ekbe szillhatunk be. A leg-
eredményesebbek pedig meghivdsos alapon részt
vehetnek a dfjazott versenyeken is. Az oldalon a ta-
mogatott jatékokhoz és modjaikhoz (a legtdbb je-
lentds, csapatokban is jatszhaté multis program)
kapcsolddé hirek mellett az dsszecsapasokrol ké-
sziilt felvételek is megtaldlhatck, szinte kimerithe-
tetlen forrdsaként a profi klanok deméira kivancsi
kozonségnek. Mindenkinek javaslom a belépést, hi-
szen csak elénye szdrmazhat bel6le!

Akapcsoldddshoz sziikséges ismereteket a CD-n
taldlhatjdtok a ,Help” meniipont alatt!

ca.bdtf.hu (Clan Arena) - Boe, Sam, Szittyé
g3.utca.hu (Urban Terror) - FiX

vulture.counter-strike.hu (Day of Defeat) - FiX
mazsola.counter-strike.hu (CS) - Kecske

wolf.pganet.com - FiX

fesk.kioken.hu (Tactical Ops) - FiX
gamebox.tv2.hu:7810 (Strike Force) - FiX

aktudlisndl régebbi verzidval késziiltek. Beallithatd,
hogy egy-egy game inditdsdndl valamelyik modjat
automatikusan téltse be, igy pl. Counter-Strike, OSP
vagy mas modok alatt készitett felvételek lejdtsza-
sdra is tokéletesen alkalmas. Mozizas kdzben is kelle-
mes pluszfunkcidkat hasznalhatunk: gyorsitas-lassitds,
kiilsG/belsd nézet, képlopds, pontszamok megjelenité-
se, hangerd-szabalyozds, felvétel djrainditdsa. (Nem
mindegyik funkcié mikadik az dsszes engine alatt.)
Ujabb verziok és esetleg més timogatott progik okén
nézzetek el a Seismovision honlapra! (Az épp aktualis
legGjabb verzié megtaldlhaté CD mellékletiinkdn!)

FiX

Al §
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conversion, Quake 3 ald. Témaja a - ma-

napsag oly divatos - terroristaelharitas és
arosszfitk életre-halalra meng kiizdelme. Las-
suk, a szokdsos elemek mellett miben tud tobbet
nydjtani szimos, hasonlé témajd vetélytarsanal!

n Navy Seals egy nemrég megjelent total

A mod fejlesztése igen régéta zajlik, az elsé terve-
zett megjelenése, ha jol emlékszem, még valamikor
2000 kardcsonya tdjan lett volna. A kiadds elhizé-
ddsdnak viszont meglett az az elénye, hogy elég fej-
lett dllapotban keriilt a nagyérdemd elé, szembegtld
hibdk és hidnyossagok nélkiil. A fejleszték célja egy
minél valdsaghdbb jaték elkészitése volt, ami olyan
joLsikeriilt, hogy az atlagos fps-ekhez szokott
gamerek szamdra kezdetben akar még zavard is le-
het. Gondot leggyakrabban az okozhat, hogy a csa-
patok automatikusan az adott palyahoz leginkabb
igazodod, terepszind skineket kapnak, amik ugyan
nem teljesen egyformak, de az egyetlen pillanatra
eldbukkand alakokréligen nehéz eldonteni, hogy
hova is tartoznak. A felenként egyezd egyenruhdk
egyhang(isagat azzal ellensdlyoztdk, hogy rengeteg
egyéni vondssal lathatjuk el karakteriink fejét (! ©).
Kiilonboz6 arcok, maszkok, sapkak, kenddk, turba-
nok és szemiivegek varjak a divatozni vagydkat.

A terroristdk akdr egy jointot is [6gathatnak a sza-
== jukban.®©

Ajatékmenet azilyen tipust programoknal meg-
szokott, korokre osztott rendszerben zajlik, tehdt
elhaldlozdsunk esetén csak spectatorként szemlél-
hetjiik az eseményeket a kdvetkezd kor kezdetéig.
Eqy kort kétféle modon nyerhetiink meg: végziink
minden ellenséggel, vagy teljesitjiik az adott pa-
lydn csapatunk szamara kit(izott feladatot. Az el-
végzendd feladat a mapt6l és a vdlasztott oldaltél
fliggden véltozik. Jelenleg otfélével taldlkozha-
tunk.

Ennél a tipusndl fel kell robban-
tani valamit, illetve megakadalyozni ebben az erre
torekvéket. A tamaddk egyik véletlenszerden kiva-
lasztott jatékosa kapja meg a bombat, amit eleste
esetén egy tdrsa felvehet. A védék jo, ha rendelkez-
nek legalabb 2 techni-
kai képzettséggel,
mert csak akkor kap-
nak ezkdzt a hatdsta-
lanitdshoz. (Errél
majd késébb.) A szét-
szerelés folyamata
nem teljesen onm(ko-
dé, ha nem vagyunk
elég képzettek, vagy
szorit azidg, magunk-
nak kell eldonteniink,
hogy melyik drétot
vagjuk el!
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Az egyik csapat valamelyik tagja a VIP.
(Csapatdnak az 6 életét kell megmenteni, barmi
dron. A masik oldal feladata értelemszertien a vé-
dett személy likviddldsa.

Mint a VIP secure, de itt mar el kell jut-
tatnia ,fontosembert” a palyan kijel6lt menekilési
zonak egyikébe.

Az egyik csapatnak egy vagy
tdbb, titkos infékkal teli aktatdskdt kell védelmez-
nie. Ennéla médndlis van VIP, de az életbenmara-
ddsa most nem sorsdonté. Szerepe az, hogy egyediil
6 tudja hurcolni a cuccokat, elmozditva ezeket az el-
lenség altal is ismert kezdeti pozicidjukbél.

A tamadoknak egy vagy tobb teriiletet kell
elfoglalnia. Ezt gy tehetik meg, hogy a csapat leg-
aldbb egyik tagja megadott ideig az adott teriileten
beliil tartézkodik. Ha viszont akarcsak egy védé is
talalhat6 a zéndn beliil, akkor azt nem lehet elfog-
lalni. Megoldds: a fenti szabély halottakra nem vo-
natkozik. ©
Hogy egyhamar ne unjunk rd a kiildetésekre, és
a palyakészitdk se érezzék magukat korldtok kizé
szorftva, ezek a feladatok kombinalhatdak (vagy tel-
jesen elis hagyhatdak)! Lehet, hogy egy objektum
felrobbantdsa utdn el is kell foglalni eqgy teriiletet,
vagy nem elég egy aktatdskdra vigydzni, a VIP életét
is mindendron 6vni kell. A lehet6ségek szdma csak
a mapperek fantdzidjan mdlik.

Amod egyik egyedi tulajdonsdga a képzettségrend-
szer, ami inkabb a szerepjatékok kedveldinek lehet
ismerds, mintsem az fps-rajongéknak. Hatféle kép-
zettséglink van: célzds, sebesség, erd, alloképesség,
lopakodas és technika. Ha csapatunk szamdra vala-
mi kifejezetten elnyds dolgot kévetiink el (végziink
egy ellennel, teljesitiink eqy feladatot), azt tapasz-

3 5e)

talati pontokkal jutalmazza a program. Ezen pontok
felhaszndldsaval novelhetjiik képzettségeink érté-
két. Ez pedig nemcsak konkrétan arra j6, hogy az
adott témdban fejlessziik képességeinket, hanem
igy valik mind tobb fegyver és az azokhoz csatolhaté
kiegészitd is elérhetdvé szamunkra. Sok hasonld
programmal ellentétben a hadieszkdzoket nem
megvdsarolni kell, hanem elsajatitani a haszndla-
tukhoz sziikséges ismereteket! Van is mib6l cseme-
gézni, mindegyik kidolgozott, életh(i modell.

A sebzésrendszer és a fizika ndlam az egyik, ha nem
a legfontosabb része egy ilyen proginak. Szerencsé-
re ezek is nagyon j6l el lettek taldlva, modok kdzt
taldn a legredlisabban. Eqy fejlovés egy erésebb
fegyverbdl pont dgy hat, mint az életben
(jo’ccakat), de kisebb kaliber esetén is csak a sisak
menthet meg. Ekkor viszont az agyrdzkodas miatt
igencsak szédiilni fogunk. Ha kozel el6ttiink robban
avillanégrénat, akkor a teljes vaksdg elmiltaval
még egy ideig nyomot hagy megfaradt retindnkon.
Sdlyos sebeinket be kell kétozniink, kiildnben elvér-
ziink. A jelentds vérveszteségtél pedig latdsunk is
romlik, el-elhomélyosodik, mintha tényleg az djulds
hatdrdn lennénk. Akdrcsak a sisakon, a kevldarmel-
lényen, de ajtékon, faladakon, vékony falakon is at-
iitnek a fegyverek el8bbiek anyagatdl és utobbiak
erejétél fliggden.

Igaz, sokdig tartott, mire megjelent, de érezhetd is
a Navy Sealsen a rd forditott id6 és munka. Par
kdnnyen orvosolhat6 hibat leszdmitva kivald alko-
tds, és mint a frissen debiitalt modok altalaban, ez
is naprél napra fejlédik tovabb. Hidd el, eza mod
kell neked! ©

FiX
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kez6 mod, még Quake 2 ala készitették el

elddjét. A koncepcio az UT engine-re valo
valtds alkalmaval nem véltozott, a jaték megszo-
kott elemeit kivantdk fejlesztdi szinesebbé, 6sz-
szetettebbé, , kaotikusabba” tenni. Persze ez
a jelz6 inkabb csak hangulatat tekintve helytallo,
a jatszhatatlan ziirzavartol senki nem kell, hogy
tartson.

ﬁ Chaos UT egy elég régi gyokerekkel rendel-

Ez a mod egy mutator, ami annyit tesz, hogy nem
csak a hozzd készitett palyakon és jatékmédokkal
m(ikddik, hanem aktivdlva barmelyik eredeti UT-s ja-
tékot megfiiszerezhetjiik vele. S6t, igazdbél tobb
ilyen mutatort is tartalmaz az install, ezekkel a mod
egyes elemeit kiilon is aktivalhatjuk.

A Chaos UT mutator a legszembet(in6bb véltozast a fel-
vehet6 fegyverek terén okozza. Bedllitastdl fliggden
lecseréli, vagy a normal UT-s fegyverek kozé keveri az
Gjakat. Kézelharchoz igen hatdsos a Bastard Sword,
amivel nemcsak felaprithatjuk ellenfeleinket, de Jedi
lovag médjara harithatunk (6fegyverekbdl szdrmazd
tamadasokat is. A nyilpuska az egyik kedvencem. Tav-
csve miatt egy jo precizids fegyver, de haszndlata

a lovedékek haladdsi sebessége miatt sokkal nagyobb

{igyességet igényel, mint a mesterld-
vészpuskdé. Robband- és mérgezett
nyilakat is felvehetiink hozzd. A CAS12
automata sorétes puskdt mar a neveis
j6Ljellemzi. A normdlon kiviil pancél-
t6rG és robband Gszerrel is hasznal-
hatjuk. A legmékdsabb fegyver a Proxy
Mine. Ezek kis, onalld életet éLG gra-
ndtok, amik szabadjdra engedésiik
utdn idétlen hangokat hallatva ugral-
nak kdrbe, ratdmadva a legkdzelebb
lév§ célpontra. Igyekezziink nem mi
lenni azok. ©
A Flak2 a régi
flak mdsod|a-
gos lovését
hasznilja, de
proxyk s kil6-
heték vele. Ha pe-
dig kifogy a 8szer, kdzelharci ta-
maddsdval nagyokat ,harapha-
tunk” ellenfeleinkbe. Nem sokat
valtozott elddjéhez képest a Chaos
SniperV2, de felvehetiink hozza rakétameghajtdst (6-
vedékeket is. Ezek fiistcsikot hiiznak maguk utan, fel-
fedve hasznalgjuk tartézkodasi helyét, cserébe viszont
elég nagyot sebeznek. Ha valahova letessziik, m(ik-
déshe lépte utdn a Vortex (6rvény) mindent magaba
szippant, ami €l és mozog. Ha beindul, igyekezziink
minél messzebbre futni. A Sentry Turret egy onm(ik6dé
(Gvegtorony, amit kelléen nagy, sik terepen helyezhe-
tlink el. Rakétdkat és energialdvedékeket képes kilgni,
tamogatva minket vagy csapatunkat. Ha kifogy a l6-
szerbdl, fel kell tolteni, de hamar, mert mindig azt te-
kinti gazddjdnak, aki utoljdra ,megetette”. ©

Avaltoztatdsok sora nem ér véget a fegyvereknél.
Hasznalhatunk vonéhorgot, ami sok mds jatékbél
mdrismerds lehet. Ha van legaldbb 10 l6szeriink

a rakétavet6hoz, lehetdségiink van kamikaze mo-
don felrobbantani magunkat. Minél tobb rakétank

b van, anndl nagyobb lesz a t(izijaték. Felvehe-
E\ tiink antigravitacids dvet is, a hatdsa, gondo-
lom, egyértelmd. Vérmérséklettdl fiiggden
fog tetszést aratni a modnak a ,valds élet
hangjai” néven felvezetett tulajdonsaga.
Ugyanis a hangulat kedvéért a jatékosok néha
véletlenszer(en tlisszentenek egyet, vagy folot-
tébb illetlen médon, hangosan megszabadulnak
felgyiilemlett bélgdzaiktol. Ez igy elsére elég rohe-
jesen hangzik, de gondolj bele, mekkora égés egy
sotét zlghan rejtdzkdodve vérni a gyandtlan ellent,
aki miel6tt eléd [épne, a fentebb emlitett
hangeffektbél értesiil hollétedrdl. ©
A legtijabb verzid 6ta sajat jatékméddal is bir
a Chaos UT, ez pedig a King of the hill, amit a mod
sajat palydin jatszhatunk. Ezek mindegyikén van egy
vagy tobb teriilet, ezeken kell megadott ideig tar-
tézkodni. Ha elhagyjuk a kijeldlt részt, vagy megol-
nek, az addig eltelt id6 nem vész kdrba; ha legkdze-
lebb sikeriil visszajutnunk a ,hegyre”, a szamlald az
addig elért ,ott tartézkodast6l” porog tovabb. Cé-
lunk egyediil vagy csapatokban jatszva elsGnek elér-
ni a sziikséges idGlimitet.

http://www.planetunreal.com/chaotic | BB
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talaban nem vagyik az ember kotott sapkat

és salat hidzva rohangaszni a haverokkal, és
vadul dobalozni a foldon legnagyobb mennyi-
ségben fellelheté matériabol gyirt labdacsok-
kal. Ami tiszta szerencse, mert ha ilyesmivel
talalkoznék mostanaban, én megijednék ki-
csit. © De mit tehet az, akiben van némi ilyen
jellegii késztetés, mivelidén
télen sem hogolyozta ki ma-
gat? Semmi gond, most akar
szdrazon is megdszhatja a dol-
got.

I tt a tavasz, s6t lassan a nyar is. Ilyenkor al-

Ez a Half-Life mod nem tdl bo-
nyolult, jatékmenete sem ne-
vezhetd kiilonGsebben dssze-
tettnek, viszont annal méka-
sabb. Haromféle jatékmaddot is-
mer: DeathMatch,
TeamDeathMatch és Capture The
Flag. Ezek mind a szokdsos mé-
don zajlanak, leszamitva azt

a kis kiilonbséget, hogy minden

brutalitastél mentesen itt csak hdgolydkkal do-
béljuk egymdst, mondjuk kézigrandtok helyett.
Amikor belépiink a jatékba, csak egy ,lovedék”
van a keziinkben, amit eldobva Gjat kell csinal-
nunk. Ehhez viszont h is kell, dgyhogy olyan fe-
iileten dllva, ahol nincs, ne is probalkozzunk ez-
zel. Egyszerre harom eldre legydrtott golyé lehet
nalunk, ezért, ha épp raériink, akkor tankoljunk
fel. Célozni ugyanis elég nehéz, pldne messzire,
mozg6 célra, mivel hélabddinkat csak fvesen tud-
juk elhajitani. Igencsak kitarténak kell lenni,

ahhoz hogy messzebbrdlis eltaldlhassunk egy si-
sapkds Gordon Freemant vagy Mikuldst. Konnyi-
tésképpen négyféle felvehetd extra van a jaték-
ban. A forré csoki rendbe hoz kicsit, ha mdr nya-
kon vagtak egy lasztival, és eléggé atfaztunk.

A zsdk hatdsara hat elére meggydrt golyé lehet
nalunk egyszerre. A pajzs megvéd egy taldlattol,
de ezzel el is kopott, nem haszndlhaté tovdbb. A
hécipd pedig nagyobb sebességgel vald haladast
tesz lehet@vé.

Kellemes hocsatdkat!
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Electronic Arts

online jaték, amirél egy publikus béta alap-

janirtunk. Mit irtunk?! Egyenesen dradoz-
tunk! Ugy van, az MCO-r6l van sz! Akkor meg-
igértiik, hogy ,visszatériink hozza, amint megje-
lenik”. Eddig nem tettiik, merthogy nem jelent
meg. Pontosabban Eurépaban nem jelent meg!
Nem (igy az USA-ban!

T avaly novemberben fokusztémank volt egy

Amint az novemberi szosszenetiinkbdl kideriilt,
ZeroCool kollégdval maradandé MCO-fert6zést sike-
riilt 8sszeszedniink. Vartuk a hivatalos megjelenést,
mint napkdzis a télapét, aztdn jott a pofara esés,
hogy ,USA only”. Minden kdvet megmozgattunk, ha-
ldlra szekdltuk a hazai forgalmazét (ez
(ton is bocsi, Cpt. Nemo), prébaltunk ren-
delni az EA.COM-rél (nem nyert, nem szdl-
it Eurépaba), késtolgattuk az
Amazon.COM-ot (félelem a vamtdl, egy
rom lesz a szép doboz, mire ideér), a ten-
gerentdli ismerGsok dsszeirdsa, batorsag-
gy(ijtés a kuncsorgashoz. Ezeken a faziso-
kon mind dtmentiink, mignem teljesen vd-
ratlanul egy hetet sikeriilt San Franciscé-
ban toltenem. Tizensok dra repiilés utdn
csomag a szallodaban letesz, rohands

a CompUSA-be, vasarlds. Yessss! Megvan!
Na, ha most azt mondjétok, hogy ,JéLvan,
Richie Rich, eredj mar a viz ald! De j6, hogy

sem igaz ebben a progiban, hogy
a legdragdbb cucc a legjobb. En
egyenesen ledobbentem, hogy
példdul karburatorbol vagy
lizemanyag-befecskendez6bél az
eredetileg kiszemeltnél 2-3 ezer
dolldrral olcsébb pontosan
ugyanolyan hatdssal van a jar-
gdnyra. Masrészt annyi paramé-
tervan, hogy nagyon fontos le-
het tudni, hogy bizonyos tulaj-
donsdg feljavitdsaért érdemes-e
lerontani egy mdsikat. Novem-
berben aggodalmunkat fejeztiik

neked van! Akkor mi most miért oriiljiink?”, akkor
azt teljesen megértem. De miel6tt diihdsen tovabb-
lapoznatok, tisztelettel kérem, hogy tartsatok még
ki egy kicsit! Nem 6ncéld a mondanivalém, még ha
a bevezet6bdl dgy is tinik.

Hogy fokozzam a kedélyeket, ott folytatndm, ahol
novemberben abbahagytuk. Az ott leirtak - hangu-
lat, sokrétdség, valtozatossdg - teljesen dllnak a ja-
tékra. Természetesen azéta torténtek véltoztatdsok
a programban, melyekbél csak a legfontosabbakat
sorolndm fel. Az alkatrészvasarlds - az mindegy,
hogy kataldgus vagy drverés - kapott egy ,Test
Install” gombot. Ennek segitségével a kiszemelt al-
katrészt beleprobalhatjuk az éppen aktudlis
verdankba. Ez tobb okbdl is zsenidlis. Eqyrészt kozel

ki bizonyos csaldsok okan. Nos, mdra ezek jobbdra
eltiintek. Kisebb-nagyobb stiklik azért maradtak, de
ezek inkabb a pénzszerzésre koncentralnak, és nem
arra, hogy a masik jatékos kdran jussanak elényhoz
azilleték. Hogy konkrétumot is mondjak, érdemes
elldtogatni a www.ebay.com -ra, és rakeresni a ja-
ték nevére! Koztiink legyen szélva, szerintem az sem
normalis, aki képes kolteni szazGtven igazi, ameri-
kai dolldrt (kb. 40 000 forint), egymillié MCO dolla-
rért. Marpedig az el6bb emlitett hely tanulsdga sze-
rint vannak ilyenek. Ez azért is érdekes, mert a fej-
leszt6k megmondtdk, hogy vaddszni fognak az olya-
nokra, akik gy csalnak, és fliggetleniil attdl, hogy
azilletd kicsoda, vagy miéta fizet eld a jatékra, ki-
vagjak, mint a gerelyt. Ehhez citdltak mindenféle ki-
tételt a felhaszndli szerz6déshél. En idaig egy ilyen
Nyilvanos kivégzést” [attam, pedig mar marcius 6ta
nylizom az MCO-t. Ami magdt a programot illeti,

a legfontosabb, hogy gyakorlatilag dllandéan valto-
zik. Kisebb-nagyobb javitdsok szabdlytalan rendsze-
rességgel vannak, komolyabb fej-
lesztések havonta. Ez utébbiak-
nak koszonhetden keriilt bele a szimuldcié-
ba a szél - irdny és sebesség folyamatosan
kijelezve a HUD-on - a jarm(iforrdsok ko-
zé a Righteous Rides - az elért szin-
tiinktdl fiiggGen juthatunk hozza
meglehetdsen kivanatos szeke-
rekhez, olyanokhoz, me-

£

lyekhez egyébként csak drverésen, viszont minden
darabbél személyenként csupan egyetlenegya limit.
De egyaltalan gy lesznek djabb verdak, palyak és sok
minden mas. Nagyon élvezem, hogy a fejleszték oda-
figyelnek arra, hogy a jatékosok mit akarnak. Amikor
ezeket a sorokat irom, akkor varhatd a hatodik ko-
molyabb update, melyben a kedvenc djitdsom, hogy
a heti szponzoralt versenyek elsé tiz helyezettje ke-
riil dfjazdsra, nem csak az elsé harom. Mivel van
olyan palya, ahol rendszerint az els Gtben vagyok...
© A legkellemesebb az egészben, hogy nem kell tdl
erds gép a jaték futtatdsdhoz. Nekem egy 700 MHz-
es PIIT-ason, 128 MB RAM-mal, GeForce2-vel tokéle-
tesen jol fut. Ennél par szazezer forinttal erGsebb va-
son is ugyanolyan volt a latvany ©. Nem csoda, ez

a Need for Speed: Road Challenge — az USA-ban High
Stakes - motorja, erdteljes rdncfelvarrasok utdn.
Sam Joe

(a teljes cikket a CD-n olvashatjdtok)




hetdséggel rendelkezik, melyeket a Windows

jotékonyan elrejt el6liink. Ezek tweakelésével
bizonyos kereteken beliil jobba tehetjiik elérésiink
mindségét - attol fiiggden, hogy épp jatszani,
vagy letdltogetni szeretnénk.

I nternetes kapcsolatunk elég sok beallitasi le-

Azinternet dltalis haszndlt TCP/IP protokoll jellem-
zGit kliens oldalrdl is szabalyozhatjuk j6 néhdny be-
allitasi lehetdséggel. A Windowsba ezek az értékek
fixen be vannak Gigymond ,égetve” a Registrybe, al-
taldnos célra megfeleld (azaz az MS szerint optimé-
lis) szdmadatokkal, ebbél kdvetkezGen a szélsdséges
értékek felé tolva a bedllitdsokat egy adott cél szem-
pontjabol elérhetiink akar sokkal jobb - vagy persze
sokkal rosszabb eredményt is. Nem mindegy ugyan-
is, hogy mire akarjuk haszndlni a netet: mig na-
gyobb file-ok let6ltésénél nagy csomagokban
jon az adat, addig a jatékok kliens- szerver
kommunikaciGjara inkdbb a konstans, de
igen intenziv, kis adatcsomagu oda-vissza
kiildozgetés a jellemzd.

El6ljaroban le kell szogezni par dolgot.
ElGszoris: semmiféle bedllitds segitsé-
gével nem léphetjiik til kapcsolatunk fi-
zikai korldtait. Ha a szolgaltatd példaul
512/128 kbps-ot biztosit, akkor ennél

tébb semmiképp nem lehet, barmit dllitunk
is be. Mi csak az adatcsomagok
kiildozgetési feltételei /
gyakorisaga kap-
csdn tudunk
modosita-
sokat esz-
kozolni, és
ezzel befolya-
solhatjuk

a sebességet. A fenti-
ekbél kovetkezéen nem tud-
juk a vonalat zavarmentesebbé vagy kevésbé leter-
heltté tenni - ez a halézati szolgaltato, ill. az ISP ha-
tdskore - valamint jol ldthaté azis, hogy ezek a mé-
dositasok gyengébb kapcsolatok (analdg-vonali
modem/ISDN) esetén kezd6k szamdra sokszor észre
sem vehetd vdltozast hoznak. Aki viszont gyakran
jatszik neten, rdaddsul széles savd kapcsolata van
(kdbelnet vagy DSL), az feltétleniil foglalkozzon ez-
zel - akdr drasztikus mértékd javulds is elallhat.
Megjegyzendd tovabbd, hogy valamilyen misztikus
okndl fogva Linux alatt néha kissé stabilabb ered-
ményt tudunk elérni (taldn a Microsoft drddge hi-
anyzik ©). Linux-tanfolyamot nem inditunk most,
mert nemhogy a rovat, de taldn még az (ijsdg kerete-
itis kimeritené; a [ényeg Gsszefoglalhatd annyiban,
hogy minimdlis Linux-ismeretekkel mar érdemes

a netet egy Linuxos Proxyba kotni (egyébként is jo
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lehet tiizfalként), és arra csatlakozni windows-os
Jatékgépiinkkel”. Erre a célra egyébként tokélete-
sen megfelel akdr egy monitor és minden egyéb nél-
kiili 486-0s is, melyet manapsag szinte fillérekért le-
het beszerezni.

Py

Mint mdr emlitettem, a bedllitdsokat
mélyen a Registrybdl kellene el6ba-
nyaszni, ezért ne alljunk neki manuali-
san a miveletnek, haszndljunk inkabb
valamilyen segédprogramot. Javaslom
aziSpeed

for

. Win-
+ ; dowst

(www.hms.com), vagy

a Broadband Wizardot
(www.broadbandwizard.net), melyek kiprébd-

ldsra letdlthetSek. Ezek eléggé ismertek és biztonsa-
gosak, de persze biztosan |étezik szimtalan freeware
megoldas is (legrosszabb esetben Windows reinstall,
mas baj tgysem torténhet ©). Kovetkezzenek rovi-
den a fontosabb beallitdsi lehetGségek:

A legna-

gyobb dtvihetd adatmennyiség egy frame-ben: ez
a szétdarabol6dast szabalyozza. Ertékét emelve (egy
bizonyos szintig) javul a nagy féjlok letéltése. Default
érték: 576 modem esetén, 1500 széles savnal.

TCP/IP kapcsolat Lét-
rejottekor a két fél bedllitott értékének a minimuma:
ez adja a legnagyobb adatszegmenst, melynek véte-
lére @ Winsock felkésziilt. Mivel egy csomagfejléc 40
bdjt, az MSS-nek legaldbb 40-nel kevesebbnek kell
lennie az MTU-nal. Til alacsony értékeknél az
adat/fejléc arany is tdl kicsi lesz, mig magasakndl

a nagy IP datagramok miatt téredezik a cucc.

Ennyi adat fogaddsara van
felkésziilve a gép. Tl magasra éllitva nagyobb lesz
a veszteség (,loss"-os lesz a kapcsolat), mig tdl kicsi-
re téve nagyon gyér lesz az atvitel. Altaldban az MSS
3-4-szerese a megfeleld, de a fenti segédprogramok
is szdmolnak nekiink elég
.'-i optimalis RWIN-MSS
~L4 értékparost.

- az engedélyezett ug-
M rdsok maximalis szd-
B ma a halézaton a cél
eléréséhez. Ha nem
tudunk eljutni egy ta-
voli site-ra, rakjuk nagyobbra.
Default érték Win9x-nél 32, NT-nél 128.
Kideriti egy bizonyos (tvo-
nal (route) legmagasabb hasznalhaté MTU-
jét, és azt hasznalja. Altaldban érdemes
haszndlni, de eléggé helyzetfiiggé: ezt
tényleg prébalgatni kell.
“Black Hole”
routerek (valaszt nem kiild adatelnye-
L6k) keresése - végeredményben infor-
maciéforgalom-noveld hatdsu.

Hogy mely értékek a megfeleldek, azt min-
denkinek maganak kell kiprébalnia a sajat kap-
csolata alapjan. A kovetkezd tablazat dltalanos,
hozzavetéleges értékeket tartalmaz a magyar széles
sav(i kapcsolatokhoz. Ez nyilvdn nem lehet mindenki-
nek tokeéletes, ezért azt tandcsolom, hogy szanjatok
egy kis id6t a keresgélésre, megéri.

MTU | 7000-8000 1500
RWIN | Kb. 60 000 Kb. 11 000
TTL 32 64
Auto Discovery 1 1,néha 0
Black Hole Detect 0 0

Osszefoglaldsként elmondhaté, hogy a letéltésre op-
timalizalt bedllitasok esetén az adatok nagyobb cso-
magokban érkeznek, és gép nem ad le annyi nyugta-
zast a kiildének a gép, viszont a nagyobb adatcso-
magméretek miatt a jatékok apré méret( kiildozgeté-
seinél a Ping er6sen megugrik. A Pingre optimalizalt
bedllitdsok ezzel pont ellentétesek, ott viszont a le-
téltés sebessége korlatozddik majdnem a felére. Min-
dig hasznéljuk az épp megfelelt, hiszen csak egy pil-
lanat az 4tdllitds és az jracsatlakozds.

A kdvetkez6 honapban egy konkrét jaték bedllitdsain
szemléltetjiik, hogyan lehet még jobb sebességet ki-
hozni kapcsolatunkbdl. Addig is maradok tisztelettel:

Kecske
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A HP az nVIDIA-t vdlasziotta

A Hewlett-Packard az nVIDIA nForce 420-D tipusi
alaplapi lapkakészletét vilasztotta HP Pavilion asz-
tali szdmitgépeihez. A Toshiba és a Dell mar hasz-
ndlja ezeket a chipeket, hozzdjuk csatlakozott most
a Hewlett-Packard, amelyet vdrhatdan jé néhany ja-
pan gyarté kdvet majd. A HP jelenleg azt tervezi,
hogy tovébbi nVIDIA termékeket hasznal fel szami-
tastechnikai berendezései elGallitdsa
sordn.

Az Intel 0j processzorai mobil
szamitégépekbe

Az Intel a kdzelmiltban mutatta be j mobil
processszorat, mely az dgazat legkisebb hor-
dozhatd szamitogépeit

tdmogatja. Az ot kis- és

ultrakisfesziiltségd ]
(Low Voltage és Ultra e’
Low Voltage) modellt v

a mininoteszgépek igényeinek e

B

t6, igy még tovabb ndveli az akkumuldtor-iizemidét. kat meglepett, tobb szempontbélis. Eqyrészt koztu-
dott, hogy a véllalat mar régéta nVIDIA lapkakra épiti
grafikus vezérlGit, msrészt a Creative épp a kdzelmilt-
ban vasarolta fel a professzionalis grafikus chipeket
gyart6 3Dlabs céget, amelynek révén sajat tervezés(i
kdrtyakkal szeretett volna a piacra lépni. A nemrég ki-
keriilt termék 64 MB 160 MHz-es SDRAM-mal és a 265
MHz-en m(ik6dd Radeon 7500-as grafikus maggalvan
ellatva. Az AGP kivitel(i kartyat DVI- és tv-csatlakozdval
s ellattak.

Egyedi GeForced-es kartyak

A tajvani Triplex kiilonleges GeForce4 chipekre épiild
videokdrtyak forgalmazasaba kezdett. A cég a grafi-
kus vezérl6k kiilsd és belsd tulajdonsdgaira is komoly
hangslyt fektet. Terméksorozata, a Millennium
Silver ugyanis eziistszinii, miutdn a gyartds sordn

a nyomtatott dramkéri lapok vékony fémrétegi be-
vondst kaptak, sét a NYAK-belsg is
tartalmazza a fémet, ami persze
nem eziist, csupan olyan hatdsu.
ATriplex elmonddsa szerint

a technoldgia nemcsak, hogy
javitja a NYAK-h6leadasat, ami

az alkatrészek alacsonyabb
hémérséklet(i mdkodését
eredményezi, de alkalmazdsa
esetén kevesebb a zavar in-
terferencia is (meg hat mi-
lyen kilul néz md" ki -Boe).
ATriplex Millennium Silver
GeForce4 Ti4600 kb. 450
dolléros aron keriil majd |
forgalomba.

T lyen proces-

- megfelelden optimalizaltak. Eh- s s m e e —~—
E hezakategéridhozazegymeg- e ean i o o
— hajtés, 2 kg kérili stlyd, tobbnyire 10-12 T —_— Sed
hiivelykes monitorral elldtott, alig 2,5 cm vastag mo- L . -
I;I‘_ bil PC-k tartoznak. Az ultra-kisfesziiltségd mobil pro- Meglep Creative-lépés
b cesszorokat sub-notebook gépek (a kevesebb A Creative Labs
- mint 2,5 cm vastagsagu, 1,8 kg alatti stlyd, 8-10 3D Blaster 4
= hiivelykes képernyével felszerelt pardnyok) és kii- RX7500 néven
I |6nféle j eszkbzok (pl. Tablet PC-k) tamogatésara bemutatta ATI
k=& fejlesztették ki. Az dgazat legkisebb fogyasztasii Radeon 7500
w2 mobil processzora, az ultra-kisfesziiltségii Mobil chipes videokar-
"L Intel Pentium III-M, olyan alacsony hémérsékle- tyajat. A Creative
ten m{ikddik, hogy a rd épiild rendszerkonfigura- Eede Sy e termék piacra
ciok némelyike akar ventillator nélkiil is iizemeltethe- e dobdsaval soka-

AMD-leleplezés tanfolyami keretek
kozott

Az Intel a kozelmdltban tanfolyamot inditott
chipgyartd partnerei szdmara. A tovabbképzéssel
arra szeretne rdmutatni, hogy az AMD dltal kita-
lalt, a processzorok valds teljesitményének jelzé-
sére hasznalatos viszonyszdmrendszer hibds.
A bemutatdk az AMD Athlon XP 2000+, egyébként
1,67 GHz-es frekvencian lizemel6 procijara foku-
szalnak, mely az Intel szerint kézel sem teljesit
olyan jol, mint ahogy azt a szimok sejteni enge-
dik. Az AMD-r6l tudva lévd, hogy az Athlon XP
piacra dobdsa 6ta nem a valds m(ikodési frekven-
cit, hanem eqgy teljesitmény-viszonyszamot tiin-
tet fel. A kisebb gyartd azért vezette be ezt a je-
[6lési rendszert, mert rajott, a felhaszndlok tobb-
sége a minél magasabb m(ikadési frekvencia
alapjan vasarol (ij processzort.

It az elsé 0,13 mikronos AMD
processzor

Megjelent az AMD elsG 0,13 mikronos csik-
szélességgel késziilG processzora.

A rézalapl gyartasi technoldgia alacso-
nyabb iizemi hémérsékletet eredményez,
valamint a magasabb érajel-frekvencia
hasznalatat teszi lehe-
tévé. Az elsd

szor az
AMD
Athlon XP
mobil vélto-
zata lesz, mely
Socket A tokoza-
sdval és 266 MHz-es
rendszerbuszdrajelé-
vel meglehetdsen gyors
notebookok készitését teszi lehetévé, alacsony
aron. A mobil proci egyébként tdmogatja az AMD
PowerNow! technoldgidjat, mely alacsony kihasz-
néltsdg esetén elGszor az orajelet, majd a tapfe-
sziiltséget csokkenti az alacsonyabb fogyasztds
érdekében. Még az elsé negyedévben megkezdik
az (j mobil AMD Athlon XP 1400+ és 1500+ pro-
cesszorok szallitdsat, a nagyobb sebességii 1600+
€s 1700+-ok késGbbi idéponthan keriilnek majd
forgalomba. A mobil AMD Athlon XP 1400+ dra
190, az 1500+ 250 amerikai dolldr lesz. A na-
gyobb érajeld 1600+ 380, mig az 1700+ 490 USD-
be keriil majd.

Kéziszamitégépekbe fejleszt
processzort a Samsung

A Samsung kéziszamitégépekben hasz-
nalatos mikroprocesszort fejlesztett ki,
amelyrdl dgy gondolja, hogy versenyre
kelhet a PDA-piacon vezetd szerepet
bet6lté Motorola és Intel eszkdzokkel.
Bdr egyeldre keveset tudni réla,

a Samsung éllitdsa szerint az (j chip
energiaigénye mintegy 50 szazalék-
kal lesz kisebb a most kaphatd
kéziszamitogépek processzorainal.
A CPU elsé véltozata mdr ez év
mdsodik negyedében megjelenhet
a piacon.

Osszefogds egy csatlakozéért

Olcsobb konzolok

Cserél a HP és a Philips is

Osszefogott a Hitachi, a Panasonic, a Philips,

a Silicon Image, a Sony, a Thomson és a Toshiba,
hogy egyetlen csatlakozéban egységesitse a sz6-
rakoztatdelektronikai eszkdzok audio- és
videocsatlakozdsi feliileteit. Az igy sziiletendd
High Definition Multimedia Interface (HDMI)
specifikdcio egy csatiba integrdlnd a nagy felbon-
tdsU video- és tébbcsatornds audio-adatfolyamok
tovdbbitdsat, a DVI szabvdnyra alapozva.

A HDMI-vel a tomdrités, dtalakitds nélkiili kép- és
hangtovébbitds jobb minéséget és egyszer(ibb
kdbelezést biztositana. A szabvany hamarosan az
ipardg szerepl6i szdmdra is bemutatkozik.

PlayStationBB

Mar harom japan cégnél lehet el6fizetni a Play-
Station 2-hoz szant széles savd
internetszolgaltatdsra, a PlayStationBB-re.
Azinternetes kapcsolathoz merevlemezt
is tartalmazo bdvitegységre van sziik-
ség, aminek dra 18 ezer jen (a PS2 dré-
nak kétharmada). A magas ar miatt
azinternetszolgéltatok részletfize-
tési konstrukcidkat kalkuldlnak
ki, mig a Sony valamiféle bérlési
lehetdségen gondolkodik. Az
elsd, széles savii halézattal
kompatibilis jaték, a soron ko-
vetkez6 Final Fantasy lesz.

A C64 él, és élni is akar

Adam Dunkels és Peter Eliasson webszerverré ala-
kitott 4t egy nyolcvanas évekbél a nyakukon ma-
radt C 64-es computert, hogy bebizonyitsék, mo-
dern szamit6gépek ide vagy oda, a C64-et nem
lehet olyan kdnnyen kiradirozni a szamitdstech-
nika torténetébél.

Nagy felbontdasu, 23"-os
Apple Cinema Display

Az Apple bemutatta Cinema Display folyadékkris-
talyos képernydjének legdjabb, 23" &tls
képméret(i, megndvelt felbontdsd valtozatat. Az
(j megjelenitd altal timogatott legnagyobb (na-
tiv) felbontds 1920x1200 képpont, amely mdr
elegendd a High Definition Television (HDTV)
anyagok szamdra is. Az aktiv matrix X0S folya-
dékkristdlyos technoldgiara épiilé Apple Cinema
HD Display teljesen digitalis titon csatlakozik

a szamitogéphez,

A Nintendo a GameCube drdnak csokkentését terve-
zi, melynek mértéke elsGsorban attél fiigg, hogy

a Sony miként médositja a PlayStation 2 jelenleg
299 dolldros drat. A Nintendo szakemberei a Sony
Lépését kovetGen kalkuldljdk ki a konzol ellenérték-
ét. Amennyiben a PlayStation 2 dra 200 dolldr kor-
nyékére csokken, a Nintendo is (j drat szab a jelen-
leg 199,95 dolldros gépének. Mig a két gyarté a ma-
sik drcsdkkentésére var, a Microsoft mar be is jelen-
tette, hogy Eurépdban olcsobba teszi az Xboxot.

A marcius 14-én piacra keriilt konzol eddig 479
eurdba keriilt, aprilis 26-tdl azonban 299 eurdért,
illetve 199 fontért lehet hozzdjutni. Azok az eurdpai
vasarlok, akik még az eredeti, 479 eurds dron jutot-
tak az Xboxhoz, ,kartérités” gyandnt eqy ajandék-
csomagot kapnak, amelynek tartalmaréla cimen le-
het informalddni.

Barkécs PC

Biztonsdgosan széllithatd, hordozha-
té szamitogépet allitott eld egy ame-
rikai férfi, amikor Gigy dontétt, hogy
egy szerszdmosladaba épiti PC-jét.

A géphdz tekintetében a fiatalember-
nek egy néhany dollaros, massziv ki-

A HP-nél e hénapt6l megkezdddik az elsé generd-
ciés DVD100i meghajtdk cseréje (mint tudjuk, ezek
nem nagyon haj-

landdak

olvasni az irott ko- -
rongokat). Az inkompatibilitds miatt diihds felhasz-
ndlok - llhatatossaguknak kdszonhetden - olyan
modernebb tipusokhoz juthatnak, amelyek képesek
kezelnia DVD+RW-t és a DVD+R-t is. Az ligy egyelére
csupdn az amerikai és kanadai felhasznalok szama-
ra vesz kedvez6 fordulatot, akiknek mdjus 1-je és
jUnius 30 kozott lesz lehetdségiik a cserére, de még
igyis 100 dolldros dfjat kell fizetniiik a szolgalta-
tasért. A Philips is tesz lépéseket elaggott DVD-
meghajtdinak felszdmoldsara, de a holland
cég nem szamol fel pénzt azoknak, akik ré-
gebbi tipusokkal rendelkeznek, de moder-
nebbet szeretnének. A Philips ugyanis
kiad egy CD-t, amely az eszkdzbe he-
lyezve automatikusan elvégzi a frissi-
tést, ami utdn olvashatdva vélnak

a DVD+R lemezek.

alakitdsd Stanley eszkdzdobozra esett
a valasztdsa, amiben aztdn hdzilagos
médszerekkel rendezte el a bele vald alkatrészeket.
Mivel akdrmit nem
épithetett be
a ,hdzha", igy
keriilt a hang-,
a video- és a LAN-
kdrtya is egy
Biostar M7VKQ
alaplapra. Amikor ez
megvolt, a [dda szorult némi atalakitds-
ra. El6keriilt hat a fiirész, aminek munkdlkoddsa
utdn a sziikséges ledek, ventildtorok, és kapcsolok is
a helyiikre keriiltek. Az eredmény pedig egy hasz-
nélhatd, Toolbox PC fantdzianev(i barkdcsgép lett.
(Tanul a gyerek... Gondolom, mondanom sem kell,
honnan merithette az inspirdcidt © - Boe)

Megoldas a kétmonitoros
felhasznaloknak

Piacra keriilt a kétszdz dol-

a tokéletes képmi-
ndség érdekében.
Szemben az analdg
csatlakozokkal fel-
szerelt mas lapos
monitorokkal,

a Cinema HD képer-
ny6 a digitdlis jeldt-
vitelnek kdszonhe-
téen teljesen torzi-
tdsmentes geomet-

riat biztosit. Az alig L =

laros "Personal Cinema with
GeForce2 MX 400"
elnevezés( berendezés.

A termék egy kettGskime-
net(i GeForce grafikus kar-
tyat pdrosit egy kiilsg tv-
tunerrel és egy taviranyitd-
val. Ezért, aki két monitor-
ral rendelkezik, az az
nVIDIA TwinView technold-
gidjaval két képernydre ter-
A jesztheti ki munkaasztalat.

Ha kezdddik valami érdekes

tobb mint 5 cm vas-

tag késziilék 16:10- ! N

es képardnyt kinal. &

. a tévében, az eqyik moni-
- tort televiziévd alakithatja,

a masikon pedig tovdbb dolgozhat. A tv-tuner
infrasugaras érzékelGvel van elldtva, igy a felhasz-
nalé a tavirdnyitéval konnyedén tud csatorndt val-
tani, dllithatja vele a hangerét, s6t a mellékelt
szoftver segitségével akdr digitdlisan is rogzithet
musorokat a szamitdgép merevlemezére.

RVIDIA.

PersonalCinema’

HidlHE3AOBYH
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Személyre szabhaté Panasonic telefon

Uj, digitalis fényképezégép a HP-t6l

Csoves hangszéré az AOpentdl

Anydr folyamdn jelenik meg a Panasonic 0j telefon-
ja, a 256 szin megjelenitésére képes, polifonikus
csengéhangzdst biztosit6 GD67. A késziilék érdekes-
sége, hogy maximalisan igazodik a felhaszndlé sze-
mélyiségéhez. Az dtlatszé hatlapot eltavolitva, az
ember egyéni izlésének megfelelGen diszitheti mo-
biljat. A kivalasztott fotét vagy szines magazinla-
pot a csomagban taldlhaté sablon segitségével
méretre vagva, barki egyszerden elkészitheti az
egyéniségét tiikrozd, hatlapba illeszthetd képet.
Az (j modell a multimédids lizenetatvitelt tdmo-
gatd EMS szabvanynak (Enhanced Message Servi-
ce) is megfelel (az EMS-kompatibilis telefont
haszndlé baratoknak szant lizenetekhez forma-
zott szGveg, képek, animdciok és hangok is csa-
tolhatdak).

A HP Magyarorszagon is bemutatta Photosmart 812
digitélis fényképezdgépét. Az eszkéz a HP Instant
Share technoldgidjéval, négy megapixeles
sszfelbontdssal, video-és audiordgzitési képessé-
gekkel,

valamint az opciondlis HP
Photosmart 8881 dokkoléallomdsal gon-
doskodik az egyszer(i haszndlatrél. A ka-
mera 21x-es (3x-os optikai és 7x-es digi-
tdlis) zoomoldst ny(jtd Pentax precizids
lencsével keriil forgalomba. A digitdlis
géppel a felhaszndlé nemcsak dlléképen,
hanem a 60 mdsodperces video- €s
audioklip készitésének lehets-
ségét kihaszndlva, hangala-
festéses mozgoképen is
megdrokitheti a kivant
eseményt. A gép tulaj-
donosa egyetlen lé-
péssel kiilonféle esz-
kozokhoz csatlakoztat-
hatja fényképezdgépe
opciondlis HP
Photosmart 8881 dokkolé-
allomdsat, igy akdr az otthoni té-
vékésziiléken is megmutathatja csaldd-
tagjainak a frissen rogzitett allé- és moz-
goképeket.

A PC-s hangszoréktol szokatlan formavildggal
rendelkez6 termékkel rukkolt elo az AOpen
America. Titanium GT Surround Sound rendszeré-
nek henger alakdi hangszdrdi 360 fokos kdrben
sugdrozzak a hanghulldmokat, eltéréen a hagyo-
madnyos, hallgatét ,megcélz6” megolddsok-
kal. Az Aopen &llitdsa szerint az el6bbi meg-
oldds azért tud gazdagabb hangzdst biztosi-
tani, mert a Titanium rendszer fiiggoleges
oszlopaiban mozgd levegd teltebb mély han-
gokat és gazdagabb hangképzést nydijt. Az
Aopen ,Clyindynamics” hasonlit a JVC FS-
SD1000 (http://www.jvc.com.sg/HiFi/FS-
$D1000.html) rendszeréhez. Am mig a JVC-s
cucc CD-lejdtszoval egyiitt 400 dolldr,
a Titanium GT 80 dollaros dron kaphatd e hé-

=" naptél.

V-10Open

- 4 rammal elldtott szerkezet ak-
kumuldtora 22 éra lizemidét ga-

& X
SNART BLY
Uj CD-R mérka for-

galmazasat kezdte meg a Napfény Kft. Smart Buy név
alattigencsak figyelemfelkelté CD-R és CD-RW koron-
gok keriilnek forgalomba, ugyanis a megszokottdl
eltéren nem a cimkézhetd, feliratozhatd oldal, ha-
nem maga az adathordoz feliilet pompézik élénk szi-
nekben. Lathattuk mar ,hagyomanyos” eziist, arany,
kék, zold arnyalatok CD-s verzidit, ezdttal viszont
élénk (kdzel) alapszinekkel taldlkozunk.
Legszéls6ségesebb példa a PlayStation mintdra ko-

romfekete hordozéfeliilet( korong, de hasonlé meg-
lepetést képesek kivdltani az élénk kék, bibor, vords,
narancs, zold vltozatok. A termékpaletta mdsik
kiilonlegességét Silver Diamond névvelillették,
jellegzetessége - a nyomtathato feliileten il -
hogy eziist szind hordozéfeliiletén nem hagy sza-
bad szemmel felismerhet6 nyomot
a menetek és savok lezardsa, ez-
zel szinte a megtévesztésig ha-
sonlit a gyarilag nagy sorozatban
el6allitott lemezekre. Taldlkozha-
tunk még djrairhaté diszkek-
kel, koztiik olyannal,
mely a régebbi asz-
o tali (D-lejatszok
& kedvéért specialis
optikai tulajdonsa-
gokkal biré rdvezetd szakaszt tartal-
maz. A termékek tobbféle csomago- |
lasban és kiszerelésben kaphatdk, \

F

aruk csak kis mértékben haladja meg
a szokasosnak mondhatg szintet. To-
vabbi részletes informdcidk és drak

a www.multimedia.hu cimen taldlha-
tok.

MP3-0jdonsag
a Creative mihelyébél

A Creative bemutatta 20 GB-os ta-
e rolokapacitdssal, USB
porttal, FireWire
csatlakozdval és
o beépitett MP3-
kadold szoftver-
rel rendelkezé
¥ Jukebox 3 nevi

MP3-lejatszéjat.

A rdzkédasgétld prog-

rantdl, és 16 GB-nyi zeneszam tdroldsara
képes. A késziilékhez jard szoftverek kozGtt sze-
repel a széles kéru audiolejatszdsi és -feldolgoza-
si lehetdségeket garantdld Play Center Gj verzié-
ja, valamint a File Manager, amely az adattovab-
bitdst segiti a Jukebox 3 és a szdmitgép kozott.
A Creative hamarosan elérukkol a Jukebox 3 egy
szerényebb valtozatdval is, amely csupan 10 GB-
os merevlemezzel rendelkezik majd.

10 GB-os iPod

Azért a maceseknek is kijut ajobol... Az
Apple bemutatta aziPod hordozhat6é
MP3-lejatsz6 (ij, 10 GB-o0s merevlemezt

CD-mindségd dal taroldsat teszi lehetdvé,
kis méretben, alig 20 dkg sdly mellett. Az
(j lejdtszd felhasznaldi a dijmentesen le-
télthetd szoftveres-kiegészitd segitségé-
vel a zene mellett akdr 1000 nevet és ci-
met is megdrizhetnek aziPod-on.

E berendezést haszndlva a FireWire kapu-
nak kdszénhetden az adatdtvitel kozel
harmincszor gyorsabb, mint a mds hor-
dozhat6 MP3-lejatszdkon elterjedt USB
megolddsokkal. Az iPod akkumuldtora 10
ora jatékidot biztosit két feltdltés kozott,
ami torténhet a Mac FireWire kapujarol,
vagy a mellékelt hdlézati toltdvel is.

i tartalmazé véltozatat, amely mdr kétezer,
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GameStar

NAGY 2002/2003-AS
HARDVERELOZETES

TREND TREND HATAN

CORSAIR
)

tra-parformanoe DDR memory
B B " Bl BT TRR AT el

get tudtunk meg a hardverpiac

2002/2003-as iranyairol, trendjeirdl. En-
nek szintetizalasa, formaba ontése elég sok id6t
és utanajarast vett igénybe, ezért torténhetett
meg az, hogy el6z6 szamunkba mar nem férhetett
be a most kdvetkezd cikk. Véleményiink szerint
azonban megérte varni az interjikra, sajtdjelen-
tésekre, mert elég érdekes dolgokat tudhattunk
meg beldliik. Reméljiik, Ti is érdeklddéssel olvas-
satok majd!

ﬂ CeBIT-en, és utana is elég sok érdekessé-

Mivel a rendelkezésre all6
hely meglehetésen kevés,

a mondanivalé pedig rengeteg, igy nem is pazarol-
nank a draga sorokat felesleges szdcsépléssel -

kezdjiik el a jovdbe tekintést rogton a 3D-s grafikus
kdrtyaknal!

A GeForce-ok és Radeon-ok
Ujabb mérkézése

A Geforce 4-gyel és a Radeon 8500-zal még tévol-
rél sincs vége a meglepetéseknek. Egyik gyartd
sem {il a babérjain, hanem gdzerével dolgozik az
Gjabb fejlesztésein. Az idei évben is - akdrcsak
a procikndl - tovabb emelkedik a grafikus kartyak
frekvencidja, de ez még nem minden. A jobb mi-
ndségli képmeg-
jelenités és az (j
3D-s technoldgi-
dk bevezetése is
napirenden van.
Ha mindezeket
az (jitdsokat

a jatékgyartok is
felhaszndljak,
akkor 2002 végé-
re egy (jabb ha-
talmas ugrasnak
lehetiink szemta-
ndi - a PC-k grafi-
kai vildga, vala-
mint a valésdg ko-
z0tt egyre kisebb lesz

a kiilonbség.

Mar a nydron érkezik a GeForce 5
Bdr még alig telt el par hénap
azéta, hogy megismerhettiik a GeF 4-et,
az Nvididnal mar a kovetkez6 tipuson dolgoznak.
Terveik szerint 2002 nyardnak végén mar piacra is
dobhatjak. Ezzel tulajdonképpen 6k is elismerik,
hogy a 4-es szam(i versenyzd csak egy atvezetd lép-
cs6fok volt a 3-as és 5-0s kozGtt: a GeF 4 csak egy
e T€ljaVitOLt 3-a5
~ architektdraval
rendelkezett,
még a gyartasi
technoldgia is
0,15 mikronos

"8 volt. A GeF 5-
W nél, ajelek sze-

rint, megtorté-
nik a véltds a
0,13 mikronra.
Igy tovébb le-
het majd ndvel-
ni a frekvenci-
at, és a h(ités is
kevesebb gon-
dot fog okozni.
Eléfordulhat,
azonban, hogy
az nVIDIA ,id6-

s
l‘p‘
Luciano Alibrandi
nVIDIA
(Technikai marketingmenedzser)

slermeészetesen tovabb
noveljilk kartyaink frek-
venciajat. De nagyon fon-
tos, hogy egy olyan integ-
ralt GPU-t fejlessziink ki,
amelyik tobb szabadsagot
biztosit a jaték-design-
ereknek. Ebbél a szem-
pontabaél a PC-t, mint ja-
tékplatformot nem lehet
lemosni.”

zavarba” keriil, mert a vetélytars ATI mar jiniusban
piacra akarja dobni a GeForce 4 Ti 4600-verd titkos
fegyverét, és a Matrox is egyre kozelehb keriil az el-
monddsuk szerint félelmetes teljesitményd, ,min-
dent verd” kdrtydjuk bemutatdsahoz, széval forrd
nyarra szamithatunk.

3Dfx-es élsimitds?

Szerencsére a gyartokndl - a magasabb frekvenciak,
gyorsabb teljesitmények mellett - a mindség javita-
sa is szerepet kapott. Az élsimitds tovabbfejleszté-
sével egy jobb, teljes képernyds antialiasing eljarast
dolgoztak ki az nVIDIA-nal. Ennek a segitségével,

a jatékokban a pixeles éleket teljesen eltiintetik,
ugyanakkor a kiilénbdzd grafikus elemek kdzott egy
sokkal tisztabb, kontirosabb atmenetet hoznak lét-
re (mely minéségileg lekordzi a jelen szamunkban
kivesézett mostani élsimitdsi technoldgidkat). Eb-
ben a munkdban a gyarté igencsak szamit annak

a 120 mérnoknek a tuddsara, akiknek a 3Dfx felva-
sérlasakor lett a munkdltatéja. (Osszesen, mintegy

Hans\Wolfram Tismer
Gainward
(Ugyvezett)

»A grafikus kartyak 90%-
a még az Nvidia altal meg-
allapitott specifikaciokat
sem hasznalja ki. Mi nem
hagyjuk veszenddbe a
technikai lehetdsegeket,
hanem mind felszerelés-
ben, mind teljesitményben
a maximumra torek-
sziink.”

700 mérndk dolgozik az nVIDIA-ndl...) Az 6 szakér-
telmiikre komolyan sziikség lesz az (ij chipgenerécid
elkészitésénél. Ezzel a trenddel végre megall az
a folyamat, ahol a gyarték a mindségndvekedést
szinte kizardlag a felbontds ndvelésével akartdk
elérni. J6 hir, hogy az (j élsimitdsi technold-

gia szdmoldsigénye ki-
sebb, viszont lényege-
sen tobb meméridt
igényel. Ezérta 128
megabdjtos kar-
tydk mar alapki-
szerelésnek fog-
nak szdmitani.
(Huh, ez azért
kicsit durva -
ahhoz képest,
hogy sok ember-
nek az egész gépében nincs sokkal tobb 64
MB-nal!)

Integralt 3D-s grafika

A profijatékosok szamara nem téma, a tomegek
szamara azonban érdekes lehet: mint tudjuk, a leg-
tobb Nforce lapkakészlettel felszerelt alaplapba mar
beépitették az integralt grafikus kdrtyat, mas néven

IGP-t (Integralt
Grafikus Pro-
cesszor). Eddig
azonban ezek

a kdrtydk a ki-
csit lassabb
Geforce MX-2-
sorozatbol szdr-
maztak. 2002
masodik félévé-
t6l ebben is vdl-
tozds varhato:
az alaplapokon
a gyorsabb,
Geforce MX-4
chipek lesznek
megtaldlhatoak.
Ezzelismét so-
kakat gondolko-
déba ejthetnek,
nem éri-e mégis meg az alap-
lapot integrélt grafikus vezér-
LGvel egyiitt venni. Mivel

a nagy komplettgép-gyarték
komolyan érdeklédnek ez
irdnt a megoldas irdnt, a jo-
vében ennek a rendszernek

a tovdbbi elterjedésére sza-
mithatunk.

Uj Radeonkartyak

Egyeldre az ATI (j kdrtydi
ligyében teljes titkolédzasba
meriilt, de szerencsére né-
hény licencvésarlé cég elcsepeg-
tetett néhany informaciomorzsat a GeForce-
konkurenciarél. Az ATI, a 2002 tavaszan megjelend
Radeon 8500XT-

kdrtydkkal akar
mélt6 vélaszt

re. Ennek

ashoz képest, csak a me-
modria tipusa lesz gyorsabb.
Ennek ellenére a teljesitménye - az
igéretek szerint - eléri egy GeForce 4 Ti
4400-ét. 2002 mdsodik negyedévében

adni a GeF 4-

a GeForce 3is.) Az (jj
kdrtyak megmaradnak a mar bevalt Radeon 8500-as
technoldgidndl, a fejleszték nem terveznek dj 3D-s
tulajdonsdgokat. Ezek a modellek azonban, a plety-
kdk szerint, csak rovid ideig lesznek a Nr. 1-ek az
ATI-ndl: vrhatéan mar jniusban megjelenik az iga-
zi, GeForce 4 Ti 4600-gyilkos. Feltételezett neve
Radeon 9000 lesz... Jiniusban tehdt ismét megte-
kinthetjiik a két gigdsz dsszescsapdsat - ekkor a
Radeon 9000 és a GeForce 4 Ti 4600 fog beszallni
a ringbe. Az, hogy ennek a végeredményét hogyan

fogja befolydsolni a GeForce 5, még egy hatal-
mas kérddjel, mindenesetre izgalmakban
nem szenvediink majd hidnyt.

A Matrox luxuskartydja

Szegény Matroxrél az utébbi idd-

ben nem sokat hallunk: az egy-
kor kit(ing mingségd kartya-
kat gydrtd cég némileg ki-

chip-, és szorult a piacrél. Ennek vé-
memoriafrekvencia- get vetve most vissza akar-
ja nem vltozik a 8500- nak térni a 3D-s kdrtyak vildgdba - j

termékiikkel egyszerre akarjak kiiitni az 6sz-
szes vetélytarsat. Az dj, Nobel chippel felszerelt kar-

3D-s kartyak - par széban

vYELlXS

Ahighend (cstcskategorids) kdrtyakndl alap lesz a 128 MB
meméria. A DirectX 9 megjelenésével mar 64 bites szinmély-

0 ségben is kalandozhatunk, valamint tovabb csokken a CPU-
ra nehezedd feladatok szdma.

aztdn megérkeznek az ATI nagyagydi: az
{j, RV250-es chipkészletre épiilg kar-
tydk. A Radeon 8700 és 8800 megemelt
GPU- és memériafrekvencidval fog ren-
delkezni: eza 350/550 Az alaplapra integralt kirtyak elterjedése olcsbb PC-arakat

MHz-es értéktl egé- 0 tesz lehetévé. Ezek a rendszerek azonban ritkdn nydjtanak
szen a 350/600 Mhz-ig elég teljesitményt az élvezetes jétékhoz.

terjedhet. (Csak emlé-
keztet6iil: a Radeon
8500 275/550 Mhz-es
frekvencidval dolgo-
zott - hasonléan

Gamestar-vélemény: Csak semmi kapkodds! Annak ellenére, hogy szd-
mos Uj kartya jelenik meg 2002 harmadik negyedévéig, a mostani
high-end kdrtyak teljesitménye béven elég 2003-ig.
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dénteni az eddigi, ilyen szempontbdl ,verhetetlen”,
500 eurds Ti-4600-as kartydkat. Ezzel Gj irdnyt je-

Mhz-en fog menni - a si-

tetni. A kdrtydk dra 130

64 bites latvdnyorgia
Kériilbeliil 2002 nyarédnak a végén, az (ij Radeon- és

2004-ig biztositottnak latszik). A Barton szintén

AMD a Claw és Sledgehammer modellek elsd m(iko-

Az AMD kinyilvdnitotta, hogy 2003 végéig biztosan
tdmogatni fogja a SocketA foglalatot. Addig szinte

elektronikaban).

megfeleld mdko-

A kovetkezG év-
ben megérkezik

(6lnek ki a 3D-s luxuskartydk teriiletén - igaz, ez GeForce-generdciék megjelenésének idején fog meg- ~ minden hénapban varhatd lesz téliik valami aDDR2. Az (jj
a jatékosok tobbségét nem igazdn érinti... (Egyeldre  érkeznia DirectX 9 is. A korai megjelenés miatt az (jj socketA-s (jitds, ami azonban csak aprébb dolgok- memoériaban a
- Boe) A hatalmas durrandsként beharangozott kdr-  grafikus kdrtydk csak részben fogjdk kihaszndlniazqj  ban fog eltérni elédjétél. Jelenleg a DDR333-as me- fesziiltség 2,5

tydk a Parhelia névre fognak hallgatni. Az attorést

a Matrox a javitott T&L képességekben és a teljesen
{j, Displacement Mapping technoldgidban ldtja.

A Displacement Mapping a Bump Mapping tovéhb-
fejlesztett varidcidja: segitségével még valdsaghiibb
felszineket lehet produkalni. Ennél a médszernél az
objektumra egy specidlis textdrdt feszitenek, ame-
lyik figyelembe veszi az objektum mozgdsat, atala-
kuldsat is. Igy a textiira nemcsak a térgy kinézetét
hatdrozza meg, hanem bizonyos szitudciékban

a plasztikus atvdltozasat is (eddig ezt

a Bump Mapping effektet csak szi-
mulaltdk a kdrtydk). Varhatdan két
fajta Parhelia modell jelenik

DirectX ny(jtotta lehetdségeket. Mindenesetre a 9-es
verzié mar tdmogatni fogja a 64 bites szinmélységet
is, ami azt jelenti, hogy még az idén lathatunk grafi-
kus kartydkat, amelyek ezt a lehetdséget timogatjak.
A Microsoft javitott a Pixel- és Vertex-Shadingen is,
ezzel még tébb munkat vesznek le a proci vallardl, és
adnak dt a grafikus rendszernek. Reméljiik, a jatékfej-
leszt6k is hamarosan beépitik az Gj opcidkat program-
jaikba, mi pedig még latvanyosabb grafikat lathatunk.
A grafikus kartyak mellett minket, jatékosokat legin-
kabb az alaplapok és a processzorok érdekelnek. A fél-
vezet8-birodalomban szinte mindenki dltal ismeretes
ajelenlegi helyzet: a piacon két gyarté
osztozkodik, az AMD és az

méridval (PC2700) egyiittm(kodG VIA KT333-as

a leggyorsabb socketA-s alaplap, de a gyorsabb me-
moéria kifejlesztésének trendje tovabb folytatodik:

a VIA jlniushan dobja piacra a KT400-at, ami mar
kezelni fogja a DDR400-at (PC3200) és a 8-szoros
AGP-t. Ezek az (ijdonsagok mintegy 10 %-kal dobjak
meg a teljesitményt. Azok, akik gyakran mozgatnak
adattomegeket be-ki a PC-bdl, igencsak fognak
oriilni a Southbridge-be integralt USB 2.0-nak (tigy
tiinik, ez utdbbi is dltalanosssa fog valni, rovid idén
beliil). Az elsd késziilékek, amelyek ilyen csatlako-
zéssal rendelkeznek — mint pl. a kiils6 CD-fr6k - mdr
kaphatdak is a boltokban. Ezzel szemben a DDR400-

as memoria elterjedése csak 2002 harmadik negyed-
évétdlvarhatd. A VIA f6 konkurencidja, az nVIDIA
hasonld receptet kdvet: a tovabbfejlesztett
chipkészleteknek kell biztositaniuk a cég megfeleld
piacirészesedését. Mind az Nforce 620D (integralt
grafikus kartyaval), mind a szerényebb felszerelésd,
integralt kdrtya nélkili kistestvére (Nforce 615D)
tdmogatja majd a DDR333-as memériat. A beavatot-
tak mar mdjusra varjdk az Nforce 2-t, kddnevén

a Crush 17-et, amin szintén taldlkozhatunk a 8-szo-
ros AGP-vel, az USB 2.0-val és a DDR400-tamogatds-
sal (s6t, arrdlis szlnak pletykdk, hogy az nVIDIA
GeForce 4-es GPU-t tesz a Crush 17-re!).

voltrol 1,5-re fog csdkkenni, aminek kovetkeztében
nem melegszik annyira, és tovabb lehet névelni a
frekvencidt.

Intel-trendek

Az Intelnél a fejlddés a valtozatlansdg irdnydba mu-
tat - idén semmilyen (j processzorarchitektdrat
nem kivannak kihozni. Ugyanakkor a Pentium 4
FSB-jét 533 MHz-re pumpéljak fel. Aprilis kzepén
jelennek meg a 2,26, és 2,4 GHz-es modellek, mar
az (j busszal. Hat héttel késébb pedig 2,5-re akarjak
foltekerni az drajelet. A Celeron osztdlyban a P4-es
Willamette mag fogja lecserélni a Tualatint. A hirek
szerint az Intel tervezi egy Yamhill kédnevi proci ki-

architektdrat, cserébe az AMD szabadon hasznélhat-

ma Kyro 2 csak 175 MHz- 0,13 mikronos technolégidval késziil majd, és A szakértdk sze-  ja processzorjaiban az SSE2-es multimédids pa-

en futott - és a Hercules felvértezik majd egy Gj technoldgidval (SOI), ame- rint egyaltaldn rancskészletet. Igy az Intel titkos fegyvere mar 2003

(3D Prophet 4800), vala-  lyik az AMD szerint a chipdizajn véltoztatdsa nélkiil nem leszkonny(i  elején szembeszallhatna a Hammer-rel (egyébként

mint a Videologic (Vivid! 30 %-kal magasabb frekvencidt biztosit. Szintén maradéktalanul  még vérni kellene rd). Ugy tinik, a két cég megelé-
XS Elite) fogja megjelen- a nyilvdnossdg kizdrdsa mellett mutatta meg az biztositani a gelte a véget nem érg birdsdgi proceddrdkat, ésin-

kabb a technikak kicserélésével oldja meg a

eurd koriil varhato, sebes- dé verzidjat. A két 32/64 bites hibrid, elvileg 25%- dés feltételeita  kérdés(eke)t.
ségben pedig a GeForce 4 MX-  al sebesebben fog menni, mint az azonos frekven- DDR400 eseté-
420-asokkal veszik majd fel a cidjd Thoroughbred. A két chip csak a ldbak (754 és ben, igy a fel- Gyorsulds az FSB533 segitségével

versenyt. Az Unreal 2 motorral 940) és a memdriavezérldk (egy, illetve kettd) szd- hasznaloknak a A P4-es chipkészleteknél az FBS533-mal akarnak be-
lefuttatott elsé tesztek bizalom- maban fog eltérni eqyméstol. Az AMD ezzel az (j kezdetiidGkben  keményiteni, illetve a 8-szoros AGP, az ATA-133 és az

gerjesztének tdnnek. A Kyro 3is kozel Ll mar fejlesztéssel nemcsak teljesitményben, hanem mindenképpen USB 2.0 tdmogatdsaval akarjdk elnyerni a vasarlok

tydk nemcsak  a starthoz: 2002 masodik negyedévében felis buk-  technoldgidban is piacvezet6 akar lenni. szamolniuk kell kegyeit. Az i850E tovabbra is Rambus meméridkat,

nagyobb teljesitménydek  kanhat. instabilitdssal, mig az i845E DDR meméridkat fog haszndlni. A leg-

lesznek, de drban is meg fogjak Erettebb SocketA lefagydsokkal. Gjabb fejlesztés, azi845G azi845E-re épitkezik, és

azintegralt grafika irdnyaba kacsingat.

meg, 64, illetve 128 MB memé- Intel.A0,13 Serial-ATA addsatis, amely az AMD 32/64 bites Hammer-

ridval. Ezeket fogja kicsit ké- mikronos Via Igazi forradalom vérhat6 a Serial-ATA bevezetésé- processzor technoldgidjara épiilne (!). Az ebben de- Christian Anderka

s6bb kdvetni a 256 MB-os (3-proceszszort vel. Bar még egyetlen megvdsarolhaté merevlemez biitadlo x86-64-es technoldgiat ugyanis az AMD nem Intel

(!!1) verzi6 - a Radeon most hanyagolni sem tud percenként 100 MB-ndl tobbet pakolgatni,  védte le, nyilt forrdskddd, ezért barki felhasznalhat- (Sajtoszovive)

9000 és a GeForce 4 fogjuk, mert jaték az alaplapgyartok mar mind ATA-133-at épitenek ja. Ennek ellenére az Intel biztosra ment és az eset-

igazi ellenfele. Ha szempontjabol tigy- eszkozeikbe. 2003-ban azonban mar ez a csatoldis  leges késdbbi pereskedések elkeriilése végett kotott .Pa-es technolégiénk seg itseé-

minden jol megy, sem johet szoba. A el fog tlinni - akkor jelenik meg a Serial-ATA, ame- egy egyezséget az AMD-vel: az Intel ingyenesen gével magasabb frekvenciat

mar ezen a nydron jobb atlathatdsdg ked- lyik sokkal inkdbb felhaszndlobarat, és gyorsabbis, ~ megkapja a Hammer- tudunk elérni. és ehh

talalkozhatunk véért a termékeket mint a jelenlegi u . un h elerni, es _e ez nFm

a 300 MHz-es harom kategériaba cso- megoldasok. Ezen- szilkséges semmilyen utéla-

frekvenciaji portositottuk: processzor, kiviil bicsat kell gos marketingsegitség_ Bar a

Parhelidkkal. alaplap és memoria. mondanunk a PS2- Pentium 3-hoz képest elméle-
. es, soros-, és par- . .. .

Vonzé alapkartydk Az AMD tervei huzamos portok- tlleg csékkent az egy ciklus

A kedvezd arkategdriaju grafikus kartyak 2002-ben

A donté fejlédés az AMD-nél a

nak s, ugyanis az

alatt elvegezhetd munka, de a

is megtalaljdk a helyliket a piacon: sokak szdmdra frekvencia 2 GHz-re vald ndvelésében és a 64 bites USB az 6 helyii- valéségban semmivel sem
egya[ta.lan‘nem fon?Fo’s a Ge':Fo‘rce 4 5 btuta’hs ereje, an:ch1te!<.tura be:/ezeteseben van - ezzel kes%ul.fel a ketls_ atfogja lett rosszabb, mert a P4-es
sokkal inkdbb egy j6 dr-teljesitmény ardnyd cuccra cég a kovetkezG menetre az Intel ellen. Az rajel- venni. . . .. "
van sziikségiik. Gket célozza meg a PowerVR cég névekedést a 0,13 mikronos technoldgia bevezeté- 5 ritkabban van iiresjaratban.
a Kyro 2 utddjaval, a Kyro 2 SE-vel. Az SE mér 200 sével tudjak elérni, mert a 0,18-as Athlon XP 2100+ Jan Gtter A DDR begyorsit
a végs6 fizikai hatdr, amit ebb6 a tech- AR Az els6 DDR-
(Sajtoszavive)

CPU-trendek - péar széban nolégidbal ki lehetett hozni. Zart ajték
mogott, a CeBIT-en a kivdlasztottak mdr

A struktdrak méretének csékkenése okan, mind az AMD,

»Az igazi kihivas nem a pro-

generdcid kezdi
elérni fizikai le-

Chipkészlet- és RAM-trendek - par széban
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mind az Intel eavre madasabb draielet tud produkalni. Az megtekinthették a tronkdveteldt, amely Saalenk GRle- hetdségeinek 2002-ben a gyorsabh DDR memériak lesznek az dltaldnosak.
S RN .. aThoroughbred névre hallgat (tjabban Ce Sz O hatdrait: bara Az els6 DDR333-as (PC2700) és USB 2.0-s chipkészletek

AMD a Hammer processzorok bevezetésével kihozza a 64 bi- S X se. hanem az eav ciklus alatt déntik az eddiai adatstviteli sebesséarekordokat
tes technoldgiat a tomegpiacra. a gyart.ok mar}abban 15 versenyeznek, . gy S DDR333 ; megddntik az eddigi adatatviteli sebességrekordokat.
TG e e T oL hogy ki tud lefrhatatlanabb/kimondha- elvegzett munka mennyisege. (PC2700) még

6zeledik a SocketA korszak vége: négy évvel a bevezetése tatl ineveket kitaldlni ©). A < _ . PP O ’ . . )
utan valdszinileg a Barton lesz az utolsé chip, amely j6 lesz f ana!Jb .pma,ne,ve. ¢ < alam 9). Az Ig\] a mi CPU-ink alacsonyabb ]0} b5 ma‘ A. PSZ. €5, 50705 €5 P:arhu.zamos il e U”SB 20ésa

bbe a foalalatba. A 64 bi hnol6aiara vals attére (j CPU drajele atlépi a blvds 2 GHz-es . A gdt, a VIA mar Firewire technoldgidk miatt, fokozatosan elt(innek.
?negekzri?li:t:;e:néigsz:'tes technoldgiara valo dttérés ezt hatart, és nem is olyan sokdra mr kap- frekvencia mellett Iegalabb a DDR400-zal A Rambus a tomegpiacon megbukott.

: hat6 lesz Athlon XP 2800+ néven - az akkora teljesitményt nyujta- (PC3200) nyomul, holott

dra még ismeretlen. A masodik negyed-
évben jelenik majd meg a Barton, ami

az utolsé SocketA foglalatha illeszked
processzor lesz (ezzel a SocketA jovéje

a modulok kompatibilitdsa nem biz-
tositott, és egyéb aprobb techni-
kai problémdk is akadnak (mar a
DDR333-mal s voltak gondok az

nak, mint a konkurencia esz-

oo Gamestar-vélemény: A gyartoknak el6szor meg kell erdsiteniiik a leg-
kozei.

Gjabb RAM-generdcio stabilitdsat. Azt varjuk szépen ki!

Gamestar-vélemény: 2004-ig mindenki jol ellesz a maga kis SocketA-s
alaplapjaval. A Bartonban még sok erd lakozik.
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Hangtrendek - par széban
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A mozitermek hangjai szép lassan bekoltoznek a PC-sek szo-
béjéba - egy pici dobozban és megfizethetd dron. Ez az év
mind a film-, mind a zenerajongék szamara kivalonak igér-
kezik.

A hifitornyok és a PC-technoldgia dsszekapcsoldsa még gye-
rekcipdben jar. A késziilékek irredlisan dragak, szinte sem-
milyen elénnyel nem birnak a hagyomanyos rendszerekhez

mert - egyes pletykdk szerint - mégis-
csak tovabb hasznaljdk a Rambus tech-
noldgiat. Ennek okai pedig, hogy a
RIMM memoériak dra csékkend-, mig

a DDR memdéridké novekvd tendenciat
mutat. Néhany hénap mdlva tobbet tu-
dunk majd. Bar a DDR-RAM valamelyest
lefékezi a P4 teljesitményét, ennek el-
lenére Gigy tdnik, mégis ez lesz a jov6 -

képest.

az 0sszes chipkészlet-gyarté DDR333-

Gamestar-vélemény: Mindenki elfelejtheti az alapkategdrids hangkar-

as rendszereket gydrt, amelyek mar
megkozelitik a Rambus sebességét.

tydkat - a profi hangkeltd eszkozok elérhetd tavolsdgba keriiltek.

Monitor- és hangtrendek

A SIS, sajat fejlesztési 645-s chipkészletével - el-
s6ként a gyartok koziil - dob a piacra DDR333-at té-
mogatd P4-es alaplapokat. Ennek utdda a 645DX
lesz, amely mdr a kdvetkezd P4 procik FSB533-as
technoldgidjat is haszndlja. A SIS 648 2002 mdsodik
félévében fog megjelenni és az lesz a kiilonlegessé-
ge, hogy az elsé P4-es alaplapként fogja tamogatni
a DDR400-as RAM-ot. A Serial-ATA tdmogatdsat az
Intelnél ugyancsak a konkurens AMD-vel egy id6ben
vezetik be.

A DDR megeldzi a Rambus-t

Az Intel hivatalosan is lemondott a Rambusrél:
vdrhatéan az i850-es lesz az utolsd, ezt timogaté
platform. Mégsem eszik ennyire forrdn a kdsdt,

Ulrich Zott
lyama
[Pr‘odut\“{t Manager)
»A PC-s jatékosok hatalmas
igéenyekkel rendelkeznek. Leg-
tjabb TFT-ink olyan tulajdon-
sagokkal birnak, melyek mar
az 6 szamukra is megfelelok
lesznek.”

Persze mit ér a sebesség, ha nincs, ami
eljuttassa érzékszerveinkhez? Fontosnak éreztiik
ezért egy kicsit a dolgok utdn eredni audiovizudlis
fronton is. Az eredményt alant taldljatok - kezdve a
Jathaté dolgokkal”, és a ,hallhatéakkal” befejezve.
Ha minden igaz, akkor az idei év lesz az, amikor
a folyadékkristalyos kijelz6k megtaldljak az utat
a jatékosok vildgaba. Eddig a dragasaguk mellett
szamos mds hatranyuk is volt: alacsony felbontas,
valamint lassd képfrissités, ami megakadalyozta,
hogy akcidjdtékokat jelenitsenek meg elmosddds
nélkil. A fejlesztok eldszor is az drakat viszik lej-
jebb: egy 15 colos TFT - aminek a képatmérdje ugye
kozelit egy normél 17-es monitoréhoz - 350 eurdt
fog kostalni, mig egy 17-es TFT dra (a fénycsdves 19-
eshez tenddlé képatmérdvel) 700 eurd kriil fog
mozogni. A képfrissités tigyében is sikerdilt némi
eldrelépést elérni — még ha nem is tokéletes az
eredmény, de a 25 ms-os sebesség mégiscsak a dup-
l3ja a korabbi példanyokénak. Egyediil a képer-
ny6felbontdsnal nem tortént valtozds: itt a 15-0s
késziilékek maximuma tovdbbra is az 1024x768 kép-
pont, mig a 17-eseknél maradt az 1280x1024-es fel-
bontdshatar.

A hagyomanyos monitorok vildgosabbak lesznek

A képcsovek megvildgosodnak - minden nagyobb gyar-
t6 tobb fényerdt kivan ,tenni” a termékébe. A megjele-
nitéssel eddig sem voltak problémdk, de az erételje-
sebb fényerd még tovabb javithatja a minéséget, amire
pl. DVD-k lejétszasandl még sziikség is lehet. Mds kér-
dés, hogy a fényerd novelésével a késziilékek sugarzasa
is novekszik, ami, még ha nem ériis el a fo-

Cristoph Mllers
Terratec
(Sajtészovive)

»A mi célunk a legjobb miné-
ségli hangvisszaadas, minden
csatornan és minden médian
keresztiil. Ehhez 1j, innovativ
utakra is lépiink.*

lesz, mig a korabban luxuskategdrianak szamitd 19-es
modellek dra 250 eur6tol fog kezdddni. Azok szamara,
akik nagy igényekkel és elég hellyel rendelkeznek, to-
vabbra is a fénycsdves monitorok jelentik a legjobb
megoldast.

A PC-k hangjai Hollywoodot kezdik idézni

A PC-k és hdzimozik 6sszeolvaddsa tovabb folytatédik.
2002 tjdonsaga a 6.1-es Surround formatum - ennek

a segitségével a DVD filmek hangjait ey 5.1-es rend-
szer és eqy kiegészitd csatorna adja vissza. A plussz egy
csatorna egy Ujabb hangfalat igényel, amit a hangkdr-
tya fiilhallgaté-kimenetére kell radugni. Az elsd ilyen
rendszerek mar kaphatdak is: a Hercules késziiléke,

a Game Theatre példdul 160 euréba kerdil.

A high-end kategéridban is alakulgatnak a dolgok: itt

a kiilsg, hifi forma aziranyadé. Ezek a késziilékek
osszekapcsoljék a PC, a tv s a hifitorony hangrendszer-
ét. A belsG winchesterek tobb mint 500 éranyi, kivalo
minGségi MP3 felvételére alkalmasak. Mds kérdés,
hogy ezek az ,aprésagok” alaposan megnovelik az rat:
aTerratec,,C.A.R. 4000 rendszeréért 999 eurdt kell le-
szurkolnunk.

GameStar ,,CeBIT” Team

gyasztovédelmi és szabvanytorvényekben meflf\Y LFRTE Y8 FEVITS 2V SR oY TR 221 SYeT

szabott maximumot, nem fogja jobban pi-
hentetni a szemet, ebben biztosak lehe-
tlink. A Samsung tovabbi Gjitdsa, hogy az
egérrel kijelolve, a képernyG egyes részeit
tudjuk kivildgitani. Az (j eljards hasznat vi-
szont még a fejleszt6k sem tudtak
megmagyarazni...© A fényesebb monito-
rok dragdbb fénycsdveket igényelnek, tgy-
hogy egyeldre nem a legolcsdbb artarto-

O
O

Az LCD kijelz6k gyorsabbak és olcsobbak lesznek. Aki még
tud varni, az 2002 masodik félévétl kezdjen vésarldsha,
mert addig még jécskdn esni fognak az drak.

A 15 colos monitorok a kihalds irdnyaba haladnak, mert kép-
ernydjiik tal kicsi a mai felbontdsok ldtvanyos megjelenité-
sére. Emiatt viszont a 17-esek valnak mindennapi eszkozzé

manyban fogunk veliik talélkozni, de leg-
alabb a régebbi tipust monitorok ardt lej-

jebb nyomjak. gy 2002 kbizepétslegy17 | tozni.

Gamestar-vélemény: A fénycsoves monitorok tovabbra is vezetnek az
ar-teljesitmény versenyben, és ebben az évben ez nem is fog megval-

colos megjelenitd 200 eurd alatt is kaphat6
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Abit Siluro GF3 Ti200

AOpen AX4B Pro

LG Optical Mouse

El6z6 hénapban olvas-
hattatok ndlunk egy
nagyobb lélegzetvéte-
Ld grafikuskdrtya-osz-
szehasonlitot. Abban
6 kiilonféle GF3 Ti200-
at és ugyanennyi GF4MX-et
tudtunk tesztelni. Sajnos akkor a lap leadasdig nem ér-
kezett meg az Abittdl a varva vért Ti200-as megoldasa
(természetesen két nappal késébb mdr itt volt, de akkor
mar nem tudtuk betenni). Gondoltuk, azért megemlit-
jik, hogy vanilyen is, és nem szabad megfeledkezni r6-
la. Mdr csak azért sem, mert ezen a tipuson 128 MB (!)
meméria van. Ennyivel altaldban a komolyabb GeForce
4-ek vannak felszerelve, viszont a Ti200-ak kdz6tt is ta-
ldlkozhattunk mdr hasonléval. Ugyanennek a tipusnak
|étezika ,sima“, 64 MB memdridval rendelkezd valtoza-
ta, amely valdszindleg sokkal elterjedtebb, mint ez.
Afekete alapra szerelt kartyan jl [athat6 az eziistds
hatdst kelt6 hitéborda, melynek munkdjét egy dtlagos
méret(i ventildtor segiti. A borda, jl lathaté médon,
a memoria folé is elér, igy azokat is remekiil hiiti. Hosz-
szas hasznalat utdn felmelegedett ugyan, de tavolrdl
sem vészesen. A borda ventilator folotti részén lathatd
eqgy Siluro felirat, ami ugyan j6l néz ki, de csak porfogé-
ként szolgdl. Ezt érdemes levenni, mert Gigy nem ,,akad”
meg a kosz benne, és legalabb nem is melegszik fel.
Ezen a tipuson a normal monitor kimeneten kiviil talal-
hatunk egy TV-Out-ot, valamint egy DVI kimenetet is
(amelyre digitalis képernyGket vagy vetitdt csatlakoz-
tathatunk). El&bbihez a dobozaban talalhatunk né-
hany nem (j kelet, de hasznos dolgot. Ilyen az S-Video
elosztd, valamint az S-Video és RCA hosszabbitd. A cso-
magban ezenfeliil még egy CD (driverrel és felhaszndl6i
szoftverekkel) és egy lefrds taldlhato (a teljes jatékokat
ebben az esetben kispdroltak).
Sebességértékeiben hozzavetdlegesen megegyezik az
el6z6 hénapban tesztelt, szintén 128 MB memdridval
rendelkezd Leadtek kdrtyaval (3DMark2001
(800x600x32): 7302; (1024x768x32): 6440).
Mindent Gsszevetve eqy elég j kdrtya ez, és amennyi-
ben hazankban is forgalomba keriil, barkinek j6 szivwvel
ajanljuk!

Abit Siluro GF3 Ti200

http://www.abit.com.tw
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= elég gyors = nincs hozza teljes
= elfogadhatdan jaték
melegszik

Bevezetés alatt

AOpen AX4B Pro

A hatalmas DDR333-ldz kozepette idekeveredett hoz-
zank egy ,szimpla” i845D-s lapkakészlettel szerelt,
200/266 MHz-es DDR RAM-ok fogaddsdra alkalmas
AOpen alaplap is. A szokdsos ,ablakos” AOpen dobozt
kibontva olyan ,hddenagy” bdséggel nem taldlkozunk
- mdr ami a szerelhetd extrakat illeti. Az egyediili szo-
katlan dolog a masodik CD melléklet, melyen ez(ittal
nem teljes jaték (©), hanem a Norton Antivirus 2002
kapott helyet.

A Socket 478-as alaplapok a CPU szerelhetésége szem-
pontjdbél nem kiilonbdznek sokban egymdstal, hiszen
abordatart6 ,kardmot” olyan nagyon rosszul elhelyez-
ni nem lehet, de az AX4B Pro a tobbi kritikus ponton is
j6lvizsgazik: minden fontos csatlakoz a lapszélre ke-
riilt, illetve a 3 DIMM és az AGP is példasan nagy tavol-
sagra van egymastol.

Ha mar itt tartunk: az AGP-n kiviil 5 PCI és egy CNR bé-
vit6hely keriilt a lapra. Rendelkezik integralt
hangchippel (sima sztere AC'97), négy 1.1-es USB
csatlakozdsi lehetdséggel (ebbdl két kapunak van alap-
ban kivezetése a lapon, pétpanelt pedig nem kapunk),
IrDA csatlakozdval, AGP-biztositpatenttel és harom
hitéventilator-csatival. Az 1845-0s lapkakészletnek
kdszonhetben 2 GB-ig pakolhatjuk meg RAM-mal, dm
,csak” az ATA100-as szabvanyig ismeri az IDE vezérlé-
seket.

A BIOS-ban MHz-enkeént allithatjuk az FSB-t, s itt akti-
valhatjuk azokat az AOpenre jellemz{ extrékat is, ame-
lyekr6L hatrébb, a DDR333-as alaplapteszthen részlete-
sen s olvashattok: ,Watch Dog Timer”, LAN-on - illetve
modemen keresztiili ébresztés; ,Die Hard” BIOS; Dr.
LED; illetve a Dr. Voice funkcid, mellyel az AV77-333
nem rendelkezett (egy ,kedves” gépi hang tajékoztat

a POST-hibdkrél, ha hagyjuk neki).

Az AX4B Pro telje-
| sitménye fajtar-
saihoz képest
nagyon j6, szol-
galtatdsai bd-
ségesek. Bat-
ran ajanljuk

mellé.

http://english.aopen.com.tw
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= kevés a ,vele
adott” tartozék a
dobozban

= nagyon j6
teljesitmény

= Norton AV 2002 a
CD-n

= bdséges extra
lehetdségek

Bevezetés alatt

Azt hiszem, az LG mérka-
nevet nem kell bemutatnunk
senkinek, hisz mindenki jolismer-
heti, akdr egy videolejatszorol, tv-r6l,
netaldntan egy monitorrél vagy barmilyen
mas elektronikai eszkdzrél. Mostantél viszont mar
kedvenc ,ragcsdlonk” is lehet LG, ugyanis heteken
beliil a boltok polcaira keriil az LG Optical Mouse,
amely az olcsd, am mégis minGségi egerek piacdra ki-
van betorni. A dizdjnrél elmondhatd, hogy kicsit
logitechesre sikeredett, (milyen meglepd:) bdr az at-
tetszd szines mdanyag hasznalata kétségtelendl
guszta és egyedi kinézetet kdlcsonoz neki, fogasardl
pedig dsszességében elmondhatd, hogy nagyon kel-
lemes, a gombjai csondesek, a gérgé elhelyezkedése
pedig pont idealis egy normal méret( kéz szamara -
a forma remekiil megtdmasztja a hasznald kezét.

Az egeret PS/2 porton keresztiil csatlakoztathatjuk

a szamitdgépiinkhdz, s 6sszesen harom kiilonbdzd
szinben lehet majd megvasarolni: mélykék, narancs-
sarga és piros kombinacidban. Mivel féképp irodai
haszndlatra fejlesztették ki, még tobb 6rai munka
utdn is kellemes érzés haszndlni, emiatt - és mert op-
tikai szenzora a legkisebb elmozduldst is érzékeli -

a jatékok terén is kivaloan alkalmazhatd. Ezenkiviil
egeriink képes barmilyen feliiletet megmaszni, vagyis
haszndlhatjuk egéralatét nélkiil akdraz irdasztalon,
s6t barmilyen més, érdes, nem fényvisszaverg feliile-
ten.

Azigényes csomagoldsban minddssze két darab
install CD lapul, amelyrdl egy LG Optical Mouseware
programot kell csak telepiteniink, innentél kezdve
pedig mindenki a sajat izlésének megfelelden szab-
hatja testre egerét, példaul kattintdsi sebesség, az
érzékenység vagy akdr a gombok tetszleges definia-
ldsaval. Aki pedig attél tart, hogy a legdjabb Win-
dows XP nem fog egyiittmdkadni legtjabb szerzemé-
nyével, annakjo hir, hogy ez az egér kifejezetten XP-
tamogatast kapott.

Mindent Gsszevetve: az LG Optical Mouse megvdsarld-
saval egy kellemes fogdsd, egyedi megjelenés, mi-
ndségi ragesalot” vihetiink haza, rdadasul az el6ze-
tes informdcidk szerint nagyon kedvezd dron.

LG Optical Mouse

http://www.lg.com

FrD RO
n lehetne radids
= viszonylag kevés
funkcié

= j6 mindség
= kedvez6 ar
= optikai

PNC szdmitdstechnika
352-7052
Ara: hevezetés alatt

Nokia 6510

Valamivel azidei CeBIT el6tt mar be-
mutattdk a Nokia-féle 6510-es mo-
biltelefont, dm csak mostanaban
kezdett el terjedni kis hazdnk-
ban. Tulajdonképpen egy na-
gyon jol kezelhetd, fogdsat te-
kintve kicsit tomzsi telefonrdl
van sz6. Ha kiillemében nem
is, tulajdonsagaiban legfé-
képpen a cég mar régeb-
ben dehiitlt 8310-es ké-
sziilékéhez lehet ha-
sonlitani. Stlyuk tel-
jesen (84 g), mére-
tiik majdnem meg-
egyezik, csupan

a 6510-es kicsit mé-
lyebbre sikeredett (valdszind-
leg ennek kdszonhetd, hogy olyan
tomzsinek tdnik). A késziilék mar megjelenésekor 5
kiilonféle szinben kaphatd. Ezek mindegyike szolid,
nem rikitd vagy éppen figyelemfelkelt6 (mind na-
gyon jol néz ki, komoly hangulatot ad a telefonnak).
A kijelz6 és a gombok megvildgitasara a tervezdk
ezlttala kék szint taldltak elfogadhaténak, s ez va-
loban igen jéL sikeriilt. A kijelzGje valamivel kisebb,
mint a mdr emlitett 8310-esnek, de még igy is reme-
kiil lehet hasznalni (természetesen a mar j6L meg-
szokott, kivaléan kezelhetd Nokia meniirendszer ke-
retében).

Rengeteg lehetdséggel bir, olyanokkal is, amelyekre
a mai mobiltelefonok taldn nem is teljesen hivatot-
tak. Van benne hataridénaplé, stopper, szdmolé-
gép, a sokak dltal kedvelt jatékok (amelyek
kozott jelen esetben nem tala-
lunk Gjakat), és még sorolhat-
nank. Alapértelmezéshen 500
név fér el benne (3 telefon-
szammal és egy szoveges megjegy-
zéssel). ,Kiilonleges” képességei kozé sorolhatjuk a
GPRS-t és az FM-radict, amelyek mar a 8310-ben is
megtalalhatéak voltak.

Az imént emlitett dolgok alapjan mindenki (dthatja,
hogy nem egy teljesen ,(ij” telefonrdl beszéliink.
Mindazonaltal mégis az az érzésiink, hogy a 8310-es
és a 6510-es kozotti kiillemi kiilonbség két teljesen
eltéré embertipust ragad meg. Ez a késziilék
elsGsorban azoknak késziilt, akik komolyabbak, so-
kat jarnak targyalni, és szeretik az egyszer(, letisz-
tult dolgokat. Ett6l fiiggetleniil persze mindenkinek
nyugodt szivvel ajanljuk.

Nokia 6510

http://www.nokia.com
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Nokia Magyarorszdg
Ara: szolgaltatétol tigg

Plantronics Headset M146-N2

A mai mobiltelefonokhoz
mar tonnaszam le-

het kapni a kii-

lonféle kiegészi- i"‘—'-

legismertebb fajtd- -
jaacserélhet6 eld-
lap, melyekbdl most mar nagyon sok

Py =

mobilkésziilékhez is. Ilyen kiegészitd még
a csatlakoztathatd MP3-lejatszdk vagy a fejhall-
gatok, ismertebb neviikon headsetek is. Ez utdb-
biaknak szintén elég sok tipusa létezik mdr, mind-
egyiknek megvan a maga el6nye és hatrdnya is.
A Plantronics ilyen irdny( probalkozdsa elég jol si-
keriilt...
A cégrél annyit érdemes tudni, hogy a Microsoft
egyre népszer(ibb jatékkonzoljdhoz, az Xboxhoz is
6k gydrtjak az Xbox Communicator nevezetd perifé-
ridt (ez egy olyan fejhallgatds mikrofon, amely a ja-
tékgép szovegfelismerésében segédkezik).
A késziilék dobozdt kibontva megtaldlhatjuk a fej-
hallgatét, a hozza tartozd mikrofont, egy rogzitét
(amely sokat segit abban, hogy a fejhallgaté ne es-
sen ki a fiillinkbéLl), valamint két kis ,szivacsot”,
amelyeket a fejhallgatdra tudunk ergsiteni. A mikro-
font egy rogzitett pont koriil elforgathatjuk igy bal,
vagy akdr a jobb fiiliinkbe is helyezhetjiik. Miutdn
Josszeszereltiik” a headsetet, nincs is mas dolgunk,
mint csatlakoztatni a mobiltelefonunkhoz.
Nagyon fontos dolog, hogy ez a fejhallgatd csak €s
kizdrélag két Nokia tipushoz haszndlhaté. Az egyik

a 6110-es, a masik pedig a 7110-es. Ennek a két
tipusnak a tobbi

telefonhoz ké-
pest (legyen az
Nokia vagy barmi mds)
teljesen egyedi
csatlakozdja
van, ezért csak e két ti-
pussal mikadik. Egyébként,
amint csatlakoztattuk valamelyik
késziilékhez, azonnal miikddik is. A fej-
hallgatot a telefonnal dsszekotd csatlakozoka-
belen taldlhatunk egy gombot és egy hangerd-
szabélyozét. A gomb segitségével felvehetjiik a tele-
font, illetve bonthatjuk a vonalat.
Osszességében véve elmondhatd, hogy igen hasznos
kis késziilékrdl van sz, amire barmikor sziikségiink
lehet. Nagyon jol szolgélatot tehet mondjuk autdve-
zetés kozben, de akdr a munkahelylinkdn is.

Plantronics Headset
M146-N2

http://www.plantronics.com
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= nagyon praktikus = huzamosabb hasz-
n elég konnyd nalat utan mar na-
gyon zavarja a fiilet
= nem elég tisztdn
hallhato a beszélé
= csak kétféle tele-
fonhoz hasznalhat6

Cég: Quantum-R Kft
328-6050 |
Ara: 8000 Fi-+Afa

téseket. Ezek egyik i!’ Y
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véltozatot lehet taldlni, akdr tobbféle -

Mélyviz

TerraTec DMX6 Fire 24/96

Minden alka-
lommal, ami-
kor
TerraTec
termékeket
tesztelek,
orémmel l8-
tom azigé-
nyességet, mind
a dobozon, mind magan
a kartyan, illetve a hozzd adott
szoftvereken. A DMX6Fire 24/96, amely az dltalunk
is tesztelt EWX 24/96 utdda, kistestvéréhez képest
lényeges véltozdson esett at: amig az ,eqy kartya”
(plusz egy MIDI kivezetés) volt csupdn, ez a készii-
L&k mar egy nagy, 5'25-0s meghajték egységébe il-
leszthetd bévitddobozzal van felszerelve. Ez nekem
elég nagy kellemetlenséget okozott, hiszen a PC-m
(s ezzel nem vagyok egyediil) viszonylag limitdlt
hellyel rendelkezett (a 3 db 5.25-6s hely mar mind
foglalt volt). Ezért javaslom, ezt azigen profi hang-
kdrtyat csak olyanok vegyék meg, akiknek a PC-jébe
gond nélkiil befér, mert egyébként okozhat kelle-
metlen meglepetéseket.
Miért s profi ez a kdrtya? Egyszer(i. A manapsdg is-
mert 6sszes hangrendszert timogatja (DS3D, A3D,
EAX), a gépbe épitett kdrtyara kozvetleniil rddugha-
té egy 5.1-es hangrendszer (nem kell hozza dekdder
és semmi mds), s a bévitén minden csatlakozé meg-
taldlhatd, ami egy, a zenéléssel komolyan foglalko-
z6 embernek kellhet. Kétféle digitalis ki- és beme-
net (optikai és koaxialis), vonalbemenet, (kiilon)
lemezjdtsz6-bemenet, mikrofonbemenet (allithaté
hangergvel), MIDI be- és kimenet, fejhallgaté-kime-
net (szintén llithatd hangerdvel) taldlhatd rajta.
Ebbdlis latszik, hogy az a hangkibocsatdssal ,fog-
lalkozd"” eszkdz, amellyel ezt a hangrendszert nem
lehet valahogy Gsszekdtni, nem is létezik. Sajnos
a mellékelt szoftverek ezlittal sokat egyszer(isod-
tek. A Sound Laundry nagyon hasznos (ha mér van
lemezjdtszd-hemenet, ezzel lehet szdrni a bakelitrél
felvett hangfile-ok zajait), PowerDVD 3.0,
Wavelab Lite 2.0, Musicmatch JukeBox,
Emagic Micrologic Fun és a kontrollpult. Oszt,
ennyi. Sokkal tobb szoftvert szoktunk TerraTec
kdrtyakhoz kapni.
Egyébként a hangja nagyon meggy6zé: a kartya
jel/zaj viszonya 100 dB felett taldlhatd, s fiiggetlen
mérések alapjdn az otthoni hasznalatra szant kdrtya
megkozeliti, s6t néha el is éri a profi hangkdrtydk
mindségét. S azokhoz képest nem is draga. ©

TerraTec DMX6Fire 24/96

http://www.terratec.de

Pl [ HACHNTRA
= kevés szoftver
= a mindségért fizetni
bemenet kell
» fantasztikus
hangmindség
= minden szabvdnyt
ismer

= hihetetlen
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GameStar

AFIKUS KARTYAK

BEALLITASAI

VGA KRESZ

tesen a grafikus kartyak vezérlprogram-

jaiban talalhatd beallitasokkal, igy igen-
csak indokolt ismét elévenniink ezt a témat. Ap-
rosagnak tiinhet, de jelentéktelennek latszo vagy
nagyon eldugott bedllitasi lehetdségekkel - ész-
szer(i hatarokon beliil -csoddkat lehet miivelni
a képmindséggel és a sebességgel is, igy most Ki-
merit6 Részletességgel Elemezziik a Szabalyozni-
valét.

N agyon régen foglalkoztunk utoljara részle-

Jelenleg a nagy teljesitményd 3D-gyorsitdk piacdt
két lapkagyarté uralja, gy elsd nekifutdsra az
nVIDIA alapd kartyak meghajtéprogramjat szedjiik
izekre, dm a kozeljovében ratériink majd az ATl ala-
plakra is. Persze rengeteg az atfedés, igy a mds
gyartotdl szarmazo lapkakra épiilG eszkdzok tulaj-
donosai is talalnak itt bséggel hasznos informa-
ciot! Mieldtt azonban elmélyednénk a bedllitasok
tengerében, van néhdny dolog, melyet tisztdznunk
kell az nVIDIA alapd termékek kapcsan.

Minden, amit tudni akartal
a Detonatorrél...

A cég egyesitett meghajtoprogram-csomagot készi-
tett az 6sszes nVIDIA lapkdhoz. Ez a TNT-t6l

a GeForce4-ig minden termékiikkel, minden
alvéltozattal egyiittm(kadik. Ennek a neve
Detonator. Altaldnossagban elmondhatd, hogy ér-
demes minden kartyahoz ezt hasznalni, szemben
azokkal a meghajtokkal, melyeket az eszk6zok gydr-
t6i mellékelnek a CD-ken. Egyrészt azért, mert mire
az eljut hozzdnk, felhaszndlékhoz, addigra bizonyo-
san lesz Gjabb véltozat, mdsrészt, mert az nVIDIA
sokkal gyakrabban frissiti azt, mint a cégek, ame-
lyek a kdrtyat készitették. Egyébirdnt a gydrtd altal
mellékelt meghajtdk is Detonator t6rél fakadnak,

a kiilénbség ki szokott meriilni abban, hogy beleke-
riil a cég emblémdja, illetve, hogy gyakran ,eldl
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hagyjak” a grafkdrtya chipjének (GPU), illetve a me-
mérialapkak érajelének szabélyozdsi lehetdségét,
ami veszélyes is lehet - de bévebben err6l majd ké-
sGhb.

Egyetlen esetben sziikséges ragaszkodni a gyarto
altal kiadott meghajtokhoz. Akkor, ha olyan kartya-
val rendelkeziink, melyre videobemenetet, vagy tv-
vevéegységet (tuner), esetleg 3D-s szemiivegvezér-
[ést integrdltak. Ha ezeket a kiegészitéseket hasz-
ndljuk - miért ne haszndlndnk, azért vettiink ilyen
képességli cuccot -, akkor ragaszkodnunk kell

a mellékelt vezérl6hdz. Ha nem, akkor johet a
Detonator. Illetve kiépitéstGl és gyartétol fiiggéen
elképzelheté még azis, hogy az el6bb emlitett
bemenet(ek) bedllitdsai nem a meghajtéban van-
nak, hanem attél kiildn, a videodigitalizaldst végzd
programban, igy ilyen esetében is vélthatunk
Detonatorra. A kiilénbdz6 kimenetek (Video-Out,
DVI) kivétel nélkiil vezérelhet8k a DetonatorbéL.

A Detonatorbdl nagyjabol félévente keriil ki Ggyne-
vezett hivatalos verzid. Ez 4ltaldban dtesik a Micro-
soft hosszadalmas - és koltséges - tesztelési proce-
dirdjdn, és dltaldnossdgban ,lgy van beldve”, hogy
bombabiztosan egyiittm(kédjon minden kartyaval,
mindenféle és fajta gépben. Aki biztosra akar men-
ni, annak érdemes ezekre a hivatalos valtozatokra
tamaszkodni. A fentiekbdl logikusan adédik, hogy
létezik nem hivatalos is. Ennek megjelenése sokkal
gyakoribb, hetente, kéthetente lat napvildgot. Az
ilyen verzié amolyan kdztes fazis, felfoghaté béta-
meghajtoprogramnak is. Ezekben prébaljak ki az 4j
fejlesztéseket, bévitéseket, hibajavitdsokat.

A, Win9x” valtozat a Windows 95 0SR2, Windows 98
SE véltozatokat és a Windows Millenniumot tdmo-
gatja. A ,Win2k” a Windows 2000-et és a Windows
XP-t, mig a ,WinNT” a Windows NT 4.0-t. WinXP
ugyan nagyjabél a GeForce3-ig megismeri az nVIDIA
kdrtyakat, de mindenképpen érdemes a beépitett
meghajtot feliiltelepiteni a Detonatorrel. Kivételt ez
alél a régebbi termékek képeznek (TNT-k, TNT2-k).
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»Erdemes a Detonatort hasznalni minden nVIDIA
alapd kdrtyahoz, szemben azokkal a meghajték-
kal, amelyeket a kartya gyartdja mellékel a ter-
mékhez adott CD-n.

= Eldszor mindig az alaplapi lapkakészlet
meghajtoprogramjét telepitsiik, csak aztdn a gra-
fikus vezérlgét!

Alapveté finomhangolasok

A hosszra nyilt, dmde sziikséges bevezetd utan
meriiljiink el a kiilonbozd bedllitdsok fekete magia-
jaban! Csak azokat a pontokat érintjiik és latjuk el
magyardzattal, melyek jelentése nem tokéletesen
egyértelm(, akar a kezdd felhaszndld szamara is.
Jobb katt az asztalon, Tulajdonsdgok, Bedllitasok,
Specidlis bedllitdsok - itt taldlhatéak a most tar-
gyalt meniipontok.

,Lapka Megnevezése”

Attol fiiggen, hogy milyen lapka dolgozik grafikus
kdrtydnkon, jelenik meg annak neve a fiilecskén az
nVIDIA embléma mellett. Tulajdonképpen sok ma-
gyarazatra még itt sincs sziikség; az alapvetd infor-
mdciék jelennek meg itt az eszkozrél. Kar, hogy az
nem deriil ki, hogy hdnyszoros sebességen lizemel
az AGP sin. Fontos lehet tudni, hogy a verzidszam
alatt lévd szamsorbdl az utolsé néggyel szokds

a Detonator valtozatdra hivatkozni. Azokon a kdr-
tydkon, melyeken van a hagyomdnyos monitorkime-
neten kiviil TV-0UT is, itt megjelenik az ezért felelds
sziliciumlapka tipusa is. Hogy ez miért fontos, arrél
majd késdbb.

Szinkorrekcid
Valészin(ileg ezt fogjuk a legkevesebbet haszndlni.
Abedllitdsok teljesen magukért beszélnek. A kont-
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raszt, fényerd, gamma-csatorna paramétereit befo-
lydsolhatjuk itt. Valészin(ileg sokan azt kérdik most,
hogy mi értelme is van ezeknek az opcidknak. Nos,
nagyon j6Ljohetnek egy mobil gépnél, ahol nagyon
sokszor a beépitett folyadékkristdlyos kijelznek
csak a fényerejét lehet szabalyozni, mdst nem.
Ilyenkor nagyon fontos és hasznos, hogyha a grafi-
kus vezérlénél nydlhatunk hozza ezekhez az érté-
kekhez, mert homlokegyenest mds bedllitds az, ami
hasznos egy szovegszerkesztét haszndlva, és mas
mondjuk DVD-nézés kozben. Mindazonéltal az asz-
tali gépekben is jol johet, ha az ember egy mar re-
gecske, nem éppen a legjobb dllapotban lévd, kont-
raszthidnyos monitor el6tt {il.

Eszkoz kivalasztasa

Attol fiiggden, hogy kartyank milyen kimenetekkel
rendelkezik, itt kelthetjiik életre a tv vagy a digitélis
lapos kijelzGk vezérlésére szolgdlé DVI outputot.
Csak akkor ,jonnek el a sziirkébdl” az opcidk, ha
rendelkeziink extra kimenetekkel, illetve ha azok
csatlakoztatva vannak a megjelenitGeszkdzhdz.
Eqyébként, aki hasznalt mdr valaha ATI, vagy Matrox
kdrtyat, azt kellemes (?) ,Dezsavil” érzése foghatja
el-ami ugyanis ott mar rég nem Gjdonsdg, névum
itt. Nevezetesen a kiilonbozd kimenetek egy idében,
parhuzamosan torténd haszndlatara gondolok.

A szolgdltatds neve nView. Aki a feliletre nézve ki-
sérteties hasonldsdgot vél felfedezni az ATI megol-
ddsaval, az nem téved, ugyanis ugyanaz a cég készi-
tette el az nVIDIA szamdra is. LehetGség van a két
képernyds lizemmédnal mindkeét kijelz6 szinmélysé-
gének, frissitési frekvencidjanak, felbontdsanak, el-
sddleges-mdsodlagos kiosztdsanak, képpozicidja-
nak a beallitdsara. Csupdn azért emlitem meg mind-
ezt, mert bdr a bedllitasok konny(szerrel elvégezhe-
téek, és a kiilonbdzé opcidkon jobb egérkattintdssal
el6bukkand, (j)magyaritott segitségek is rendelke-
zésre dllnak, ezeknél a kdrtyaknal ide keriilt j6 par
funkci az eddigi helyérdl.

3D simitdas

Ezzel a ponttal elérkeztiink végre azokhoz a bealli-

tasokhoz, melyek kézvetlen befolydssal lesznek kdr-
tydnk jaték kozbeni teljesitményére. Az Egyéb tulaj-
donsdgok gombra kattintva taldlhatjuk meg a 3D-si-

Az aldbbi képeken ugyanarrél a jelenetrél, a GeForce4
l6tez6 Osszes simitdsi eljdrasaval készitettiink ,fényké-
pet”. J6L megfigyelhetd a simitds dlddsos hatdsa a tetd-
tarté oszlopon, illetve a kormanykerék ivein, mig nega-
tiv hatdsa a sebességmérd skaldjan, a jobb alsé sarok-
ban. Mivel a nyomdatechnika elnyomja a kiilonbséget,
a (D mellékleten az Gsszes képet megtalalhatjatok.

mitds opcidt. Kétségkiviil ez az a pont, ahol a kép-
mingséget és a sebességet a leglatvanyosabb mér-
tékben befolydsolhatjuk. De miis ez a simitds tulaj-
donképpen? Nos, mint azt tudjuk, PC-nk képernyd-
jén a ldtvany elemi képpontokbél épiil fel. Mivel
ezen képpontok szama sajnos nem végtelen, min-
den, a fiiggdlegestél és a vizszintestdl eltérd vonal
- mondjuk egy koriv - flirészfogasan fog megjelen-
ni. Eppen ezért talaltak ki a simitds szolgdltatdst,
mely ezeket hivatott elmosni. Ezen a panelen azt vd-
laszthatjuk ki, hogy a simitéalgoritmus milyen mér-
v(i korrekcidt hajtson végre a 3D-s alkalmazdsok fut-
tatdsakor. (Mind a Direct 3D, mind az Open GL lefré-
nyelvet haszndlé programokra érvényesek lesznek
azitt elvégzett bedllitasok.) Természetesen minél
magasabb értéket valasztunk, annal tobb meméria
kell a mivelethez, illetve anndl nagyobb szdmitasi

teljesitmény a GPU részérgl, tehdt a simitds mértéke
forditottan ardnyos a sebességgel. Mindazonaltal en-
nek megvan az a hatranya is, hogy ott is elmossa a lat-
vanyt, ahol nincs rd sziikség, igy ahelyett, hogy javita-
né a képmindséget, éppenséggel rontja. En a magam
részérél olyannyira nem szeretem az igy keltett lat-
vanyt, hogy elsé dolgom kikapcsolni egy frissen telepi-
tett rendszernél, mertinkabb nézek tort, de éles vona-
lakat. (Ldsd az ligyben a ,3D simitds” alcim(i keretes
rész képeit!) Hogy ki melyik bedllitdst haszndlja a ren-
delkezésre allok koziil, az egyéni 1zlés, de még inkdbb
az aktudlis alkalmazas kérdése, azaz ki kell prébalni, és
kivdlasztani a legmegfelelbbet. Azt is érdemes szem
el6tt tartani, hogy az egész probléma gordiuszi szintre
vihetd a felbontds novelésével. Azaz érdemes el8szor

a monitorunk szabta lehetdségek szerint megemelni

a felbontst, és csak aztan bekapcsolni a simitdst.

-...h-‘ o 1: i
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Az alapértelmezett bedllitds - mely a sorban a legel-
sG - magyardzata a meghajtoprogramban taldn nem
a legkristalytisztabb. Gyakorlatilag arrél van szd,
hogy ezt haszndlva hagyjuk az alkalmazasokat a sa-
jdt fejiik utdn menni, és rdjuk bizzuk a bedllitasokat.
Természetesen a 3D-s teljesitmény akkor lesz a leg-
gyorsabb, ha kikapcsoljuk a simitast.

A kiilonh6z6 kdrtydk eltérd simitdsi szolgéltatdso-
kat nydjtanak. Az els6 lapka amelyik egyéltalan ké-
pes erre - igaz, pusztdn csak szoftveresen -

a GeForce256. Ha haszndlni kivanjuk, akkor taldn az
nVIDIA sajdtsagos Quincunx nev(i eljdrdsa a legjobb
valasztas, mert koriilbeliil a kétszeres simitds telje-
sitményigényét szippantja fel, de kézel a négyszeres
korrekcié minéségét nydjtja.

Direct3D bedllitasok

A PCvildgaban a két legfontosabb 3D-s leirdnyelv
(API) a DirectX csomag részét képez6 Direct3D és az
OpenGL. Mig a fentebb tdrgyalt simitdsi eljarasok
mindkét API-t haszndlé programra érvényesek vol-
tak, a tovabbiak mar elkiiléniild meniit kaptak.
Jelen bedllitdsok - ki gondolta volna - a 3D-s alkal-
mazdsok j6 80%-at jelentd, Direct3D-t hasznald
progikra érvényesek.

Fog table emulacié engedélyezése

Sejtésem sincs, hogy ki végezte el az nVIDIA szdmd-
ra a meghajtéprogram feliiletének forditdsat, de az
illetd itt-ott hagyott maga utdn nyelvi csapdakat. Ez
a pontisilyen. A kodtabldzat - mert errélvan itt sz6
- emuldldsanak engedélyezésére azért lehet sziik-
ség, mert néhany jaték nem megfelelden hasznalja
a Direct3D 4ltal szolgaltatott kid funkcidkat. Eppen
ezért ezt az opciot célszerd engedélyezni. A teljesit-
ményre vagy csak nagyon kis mértékben, vagy egy-
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altaldn nem lesz hatdsa. Viszont ha nagyon furcsa,
sziirke szellemobjektumokat ldtunk egy jatékban,
akkor kapcsoljuk at ezt a funkciét, mert szinte biz-
tos, hogy ez rontja el a latvanyt.

Logé megjelenitése a Direct3D alkalmazdsok futta-
tdsa kozben

Hacsak nem akarunk Direct3D alapd alkalmazdsok
futtatdsakor egy nVIDIA log6t csoddlni valamelyik
sarokban - mint a kereskedelmi televiziék embléma-
jata hiradé alatt -, akkor nem sok értelme van be-
kapcsolni ezt a szolgaltatdst. Ha még be is kapcsol-
nank, a legtobb jaték automatikusan feliilbiralja -
azaz kikapcsolja.

Mipmappelés

Ez az opcié a mipmapek részletességét valasztja ki.
0t lehetdséq koziil vélaszthatunk. Ertelemszerden
a legjobb képmindség sebességet aldoz, mig a leg-
gyengébbért nagyobb tempé a jutalom. GeForce
256 alapu kdrtyaknal és azoktél felfelé batran va-
laszthatjuk a legjobb képmindséget. Erdekes, hogy
a régebbi Detonator-valtozatokndl sokkal tGbb,

a mipmapekkel kapcsolatos opcid bukkant fel. Amik
mostanra mar eltlintek, azok valdszindleg automati-
kusan keriilnek bedllitasra.

A szellem-Porsche klub edzést tart. Ha ilyen képet la-

tunk, akkor bizonyos, hogy a kodtablazat bedllitasaival
van baj!

PCI textdra memériamérete

Nézzétek el nekem, hogyha tévednék, de szerin-
tem a fent idézett sor némi forditdsi hibat rejte-
get. Szerintem itt a textlramemdria maximélis
méretét dllithatjuk be abban az esetben, ha a PCL
buszon keresztiil érjiik el azt.

Mit is jelent mindez? A PCI buszon keresztiil kom-
munikdlé VGA kdrtyank szamara foglalhatunk le a
szamit6gép fizikai memoridjabol bizonyos teriile-
tet a textdrdk szdmdra. Csak PCI-os eszkdzok ese-
tében van hatdsa (mdrpedig ilyen manapsdg gya-
korlatilag nem létezik, legaldbbis az nVIDIA
gyartmanyd chipek kdzétt), illetve a PCI mddban
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futé AGP-s kartydknal. Célszer( 0-ra dllitani ezt
az értéket.

Egyedi Direct3D bedllitasok

Ha j6L szamolok, akkor 5 kiilénbdz6 allitgatnivalo
van az oldalon. Ennek a pontnak a segitségével ezek
kiilonb6z6 konstelldcidit tudjuk elmenten, és egy
gombnyomdssal visszaallitani. Hogy ilyen ,tomén-
telen sok” lehetdségnek van-e értelme, vagy sem...
Nos, azt ne t6lem kérdezzétek!

(Még) Tobb Direct3D (-t!!! ©)

A Direct3D beallitdsok kozott, a lap legaljan talalha-
té a fenti feliratd gomb. Ha rakattintunk, akkor az

a menii bukkan elénk, aminek a bedllitdsait talan

a legérdemesebb nem eldllitani!

Texel igazitds

Tandcsos ehhez a ponthoz nem nyilni. Az nVIDIA
lapkdi nagyon pontosan elvégzik ezt a miveletet
automatikusan, csak akkor van itt tennivalénk, ha

a textdrak koriil szegélyeket, ,szellemképet” l3-
tunk. Viszont ha ez is a helyzet, az inkabb a szoftver
hibdjdra utal, mintsem a kartyaéra. Helytelen beal-
litdssal komoly teljesitményvesztést okozhatunk.

Vertikélis szinkronizalds

Két esetben van értelme ezt az opciét vélasztanunk.
Egyrészt sebességteszteknél, hogy ldssuk mire ké-
pes a kdrtyank, illetve akkor, ha némi pluszteljesit-
ményt akarunk kicsikarni. Ha ez a szinkronizdlds
miikddik, akkora kartya a monitor képfrissitési ké-
pességeihez igazodva dolgozik, azaz minaddig nem
kiild a monitor felé informdciét az 4j , képkockarél”,
amig az nem végez az el6z6 megjelenitésével. Ha
kikapcsoltuk a szinkronizalast, akkor vibrald, tore-
dezett megjelenités is lehet az eredmény, ilyenkor

Szellem a palackban

Alapvetden a Detonator tobb része - vertikdlis
szinkron, memaria- és GPU-6rajel véltoztatdsa - is
rejtve marad, és csak akkor jelenik meg, hogyha el-
végziink egy kis médositast a Windows regisztraciés
adatbdzisaban. A rejtegetésnek jo oka van, hiszen
ezen bedllitdsok médositdsaval fizikailag tehetiink
javithatatlan kdrt a VGA kdrtydban! A Windows
Registrybe torténd barminem( hibds beavatkozds a
teljes rendszer visszaallithatatlan 6sszeomldsdhoz
vezethet. Eppen ezért, csak a holt osztanam meg a
kedves olvasdval, és nem a mikéntet. Aki tudja,
hogy a Regedit segitségével hogyan végezheti el
ezeket a bedllitasokat, az a veszéllyel is tisztdban

van. Aki nem, az pedig jobb, ha nem jétszik a tdizzel!
[HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\NVIDIA
Corporation\Global\NVTweak]
,CoolBits“=dword:00000003

Aki pedig nem ennyire gyakorlott Windows-user, de
szeretne kicsit odapdrkélni kdrtydjédnak, az kutakod-
Jjon a neten - rengetegféle Geforce Tweaker segéd-
programot fog taldlni (példdul a
www.geforcetweak.com cimen). Azonban ezekre is
érvényes a fenti figyelmeztetés: nem drt egy nagy
adag hozzdértés, némi extra hiités és sok-sok dva-
tossdg a tuningoldshoz! - Boe
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Textlirak alapértelmezett szinmélysége
Itt hatdrozhatjuk meg, hogy az alkalmaza-

Simcs bk e kg Dupalrabvwrcin | Ascial segecpacgrngs

E T mr— Dieci0 baiiskack: DL, sl Risck sok dltal haszndlt texttrdk milyen szin-

mélységben jelenjenek meg. Természete-

@l - sen a 32 bites szinmélység ny(jtja a szebb
Tt ity W1 gtk cpoe latvanyt, de ugyanakkor tGbb eréforrdst is
[ Pt e b b svagmibiom i - igényel. Az (jabb alkalmazdsok mar képe-
E T - —— sek feliilbiralni ezt az opciét, de a régeb-
T = = biek, mint pl. Quake II nem. Ha azt szeret-
s e i nénk, hogy ezek a programok az 4ltalunk
i T — = preferélt szinmélységben fussanak, hasz-
R i Mindg li 2 naljuk belatasunk szerint ezt az opciét.
Ao LT Laadren -

Puffervéltdsi mod

Célszer(i automatikus vélasztdson hagyni.
A meghajtéprogram nagy biztonsdggal ki-
valasztja a megfeleld izemmaddot.

Vertikaldsi szinkronizélds
Ldsd a ,Direct3D bedllitasok” c. részben

tandcsos visszakapcsolni. Ez a meniipont alapeset-
ben rejtve van. Hogy hogyan csalogathatd eld, arrél
ldsd a ,Szellem a palackban” c. keretes részt!

OpenGL bedallitasok

A Direct3D-t tdrgyald résznél mdr ejtettem arrél
sz6t, hogy a PC-n két API terjedt el. OpenGL-lel
olyan kultuszjatékok motorjai mdkddnek, mint

a Quake kiilonbozd részei, vagy az ugyanezen mo-
tort hasznald, hasonl6 First Person Shooterek. De
nem szabad megfeledkezni az olyan komoly, ,nem
jaték” tipust alkalmazdsokrél sem, mint a 3D Studio
Max vagy a Lightwave 3D-s modellezGprogramok.

Pufferteriilet bovités engedélyezése

A legt6bb gamére nincs hatdssal ez az opcié, de
olyan 3D-s modellezG programoknal, minta 3D
Studio Max, Lightwave vagy az OpenGL alapd jaté-
koknal, mint a Quake III: Arena gyorsuldst tapasz-
talhatunk az engedélyezésével. Ha gyakran futta-
tunk ilyeneket, akkor allitsuk be, egyébirdnt mellz-
ziik hasznélatdt.

Helyi videomeméria engedélyezése a kettds sik...
Furcsa, hogy az opci6 teljes meghatarozasa nem fér
ki az ablakba, és gorgetni sem lehet azt. Ujabb fordi-
tdsi csapda! Pedig fontos, hogy egyes OpenGL utasi-
tdsok szamdra a grafikus kdrtyan taldlhaté memérit
engedjiik-e hasznalni, avagy sem. A recept megegye-
zik az el6z6 pontban leirtakkal. Ha gyakran futta-
tunk OpenGL alkalmazasokat, akkor engedélyezziik.

Gyors linedris-mipmap-linedris sz(irés hasznalata
Az opcid gyorsit az OpenGL alkalmazdsok teljesitmé-
nyén, némi - gyakorlatilag jelentéktelen - képmi-
néségromlds aran. Hasznaljuk beldtdsunk szerint.

CPU kiegészito utasitaskészletének hasznalata le-
tiltva

Ha nem tapasztalunk megmagyarazhatatlan prob-
lémakat az OpenGL alapd 3D-s alkalmazdsok futta-
tasakor, akkor nincs ra okunk, hogy tiltsuk az olyan
utasitdskészletek hasznalatdt, mint az SSE vagy

a 3DNow! Tandcsos nem kivalasztani ezt az opciét.

16-bites mélységpuffer hasznalata

Ezzel a funkcidval feliilbiralhatjuk az alkalmazott
pufferelési technikdt. Nem ldtom okdt, hogy kiva-
lasszuk ezt az opcidt.

leirtakat. Természetesen ez az opcid az OpenGL alatt
futd alkalmazasokra lesz érvényes.

Anizotropikus sz(irés

Ha engedélyezziik, akkor az ezt a technikat tdmoga-
té jatékokban csinos képmingség-javulast tapasz-
talhatunk. Természetesen a feljavitott ldtvany dra
valamennyi teljesitmény. (Ldsd még a 3D simitdsi
bedllitdsoknal lefrtakat!)

Atextdrak rendszermemoridja (MB) textdrakhoz PCI
médban

Afenti, Gjmagyarul irddott bejegyzést ezennel bo-
csdssuk meg egyiitt a forditonak! Természetesen itt
is ugyanarrdl van szd, mint a Direct3D beallitasok-
nal, a ,PCI textdra memériamérete” cim{ részben.
Persze ezek az OpenGL alatt futd alkalmazdsokra
lesznek érvényesek.

Egyedi OpenGL beallitdsok

Ugyanligy elmenthetjiik a bedllitdsainkat, és egy-
szer(ien eldhivhatjuk azokat, mint ahogy azt
Direct3D-ben is megtehettiik. Az mar mds kérdés,
hogy itt taldn tobb értelme van ennek a lehet6ség-
nek, hiszen joval tobb a
bedllitanivald.

I emitis bbb
Oraijelfrekvencia

Bizonydra nem (jdonsdg
olvaséink szdmdra, hogy
a grafikus kartyan m-
kodd memdria, illetve

a kdrtya lelke, a GPU -
azaz a geometriai pro-
cesszor - egy bizonyos
orajelen fut. Ez minél
magasabb, annal na-
gyobb lesz a mivelet-
végzési sebesség, azaz

a 3D-s teljesitmény. Az
nVIDIA javasol egy érté-
ket a lapkakészleteihez,
melyekt6l a gydrtok
mindkét iranyban eltér-
hetnek. Mi téhb,
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Tv-vezérlés

A tv kimenettel biré nVIDIA kartydk egy komoly
hidnyossagtol stjtottak, miszerint
a meghajtéprogram nem teszi lehetdvé a televi-

befolydsoldsat. A Brooktree és a Chrontel tv-lap-
kdk esetében van megoldas a problémara.

A http://www.tvtool.de/index_e.htm oldalrél le-
tolthetd program ezt a problémat hidalja t. Sze-
rencsére a Detonator eldrulja, hogy milyen tv-
chip rejtdzik a kdrtyan! (Bvebben ldsd: A ,lapka
megnevezése” c. részt.)

akkor elérhetiink teljesitményndvekedést, de

a megndvelt tempé kdvetkeztében sokkal jobban
melegedd alkatrészek tonkre is mehetnek! Minden-
kit kérek, hogy vegye nagyon komolyan a kdvetkezd
sorokat: Az 6rajel meggondolatlan emelése javitha-
tatlanul tonkreteheti a draga grafikus vezérl6t!
Mindenki a sajat feleldsségére végezzen itt beavat-
kozdsokat. A legbiztosabb nem jatszani a tlizzel. Ez
az oldal nem biztos, hogy elébukkan a
Detonatorben. Elképzelhetd, hogy csak a ,Szellem

a palackban” cim( keretes részben olvashaté bealli-
tasok elvégzése utdn tdnik fel. Egyes gydrtdk a sajdt
meghajtéprogramjaikban, minden kiilondsebb fi-
gyelmeztetés nélkiil ,elol hagyjak” ezt az opciét,
ami nagyon veszélyes lehet az eszkoz testi épségére
nézve.

Ennyi lett volna gyakorlatilag az a tudnivalé, amely
feltétleniil sziikséges az nVIDIA alapd grafikus ve-
zérl6k szoftveres konfigurdldséhoz. A cikkben leir-
takat hasznaljatok belatdsotok szerint, dm minden-
kinek ismételten felhivnank a figyelmét, hogy azon
pontok tekintetében, melyeknél kiilon kiemeltiik az
akci6 veszélyességét, valoban koriiltekintéen jdrjon
el, s kétszer is gondolja 4t szandékait, mieldtt visz-
szafordithatatlan véltozasokat idézne el grafikus
kdrtyaja lelki vilagdban.

Sam. Joe

Epyeh GeForced Ti 44060 fulajdonsdpok

Diwciil baslilagok
Craediskorencis

Dipenidl L besillilgnnk
iz fisshal segiprogeams

275 WMz

552 HHz

a Detonator képes arra,
hogy ezt atallitsa a gyd-
rilag meghatdrozott ér-

| Aloptesiisk. wazastiniss | |

Wira2 bl |

| ox ]| cewe

tékrél. Ha megemeljiik,
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KISORDOGOK

iutan azidei CeBIT-en Gyu sikerrel meg-
gyézte a vildg hardvergyarté cégeinek
nagyobb részét arrol, hogy mi vagyunk

a legjobb fejek a galaxisban, djult erével 6zénle-
nek hozzank a frissebbnél frissebb teszthardve-
rek. Epp idében ahhoz, hogy amikor itthon is
megjelennek ezek a termékek, mar felkésziilten,
informacidval atitatva léphessetek be a szamtech
boltok ajtajan, és a legnagyobb magabiztossaggal
mutathassatok rd a , kivalasztottra”. Legdjabb al-
dozataink a nemrégiben debii-
talt DDR333-as RAM-okat hasz-
nalo alaplapok lesznek.

Erdekes megfigyelni, hogy mer-
refelé halad mostandban a se-
bességndvekedés a szamitds-
technika vildgaban - hogyan
prébéljdk meg a gyartdk valé-
sdgosan is gyorsitani a PC-ket.
Miért frtam valésdgosat? Nagyon egyszer( okbél: ha
jobban belegondolunk, az utébbi idében nagyon el-
szaladtak a processzorok drajelei a rendszer egyéb
alkotorészeinek mikdadési frekvencidi mellett. Hidba
jonnek egyre-mdsra a plusz gigahertzek, hidba ké-
pesek azonos frekvencia mellett az egyre fejlettebb
SIMD (Single Instruction Multiple Data) utasitds-
készleteknek kdszonhetéen egyre tobb és tobb szd-
mitdsi mlveletet végrehajtani a CPU-k, ha a North
Bridge és a memdriaslotok ennek csak toredékével
kommunikélnak, ha az FSB csak 1/22-e (!) a pro-
cesszor tényleges drajelének (eqy 2,2 GHz-es P4
esetében), a kiilénbozd bévitdkdrtydk elérési sebes-
ségér6l pedig nem is érdemes beszélni. Persze ez az
allapot egyetlen jelenségre vezethetd vissza: az
utébbi 1-2 év vérre mend Intel-AMD kiizdelmére,
melynek sordn valahogy nem helyez6dott a kellé
hangsdily a proci ,kdrnyezetére”. Mostanra azonban
a gyartdk is beldttak, hogy - a példanal maradva -
mondjuk egy P4-es rendszer valds teljesitményét
drasztikus mértékben megdobnd, ha a 100 MHz-es
FSB helyett 133 MHz-et hasznalna a processzor (400
helyett 533 MHz lenne a rendszerfrekvencia) - sok-
kaljobban, mint hogyha még fél GHz-et hiznanak
magdn a CPU-n.

Eppen ezért erre a lépésre nem kell mdr soka vérni:
azIntela 2,53 GHz-es modellektdl kezdve a pro-
cesszorok szintjén is megvaldsitja a 133 MHz-es
rendszerbusz tdmogatdsat (a chipsetgydrték mar je-
lenleg is rendelkeznek azilyen CPU-kat fogadni ké-
pes lapkakészletekkel), és az AMD is kildtdsba he-
lyezte, hogy hamarosan megjelenteti a 133 helyett
166 MHz-es FSB-vel m(ikadd erGgépeit.

Ez azonban egyeldre még sci-fi. Valdsag viszont

a memoriabusz sebességének mostandban beindult,
hatdrozott novekedése, aminek elsd dllomdsa a 333
MHz-es DDR RAM-ok és az ket tdmogaté chipsetek
megjelenése.

DDR-333 ==z~

VIAMD

Tesztelési iranyelvek

Az AMD-s platformon elséként a legnagyobb tajvani
chipgydrtd, a VIA ldtta meg a helyes utat. Nagyot
fordult a vildg ilyen szempontbdlis, hiszen régebben
a VIA gyakorlatilag az 6rok masodhegedds volt a két
platform anyacége (Intel és AMD) mdgott, az utdbbi
id6ben azonban mind minéséghen, mind mennyi-
ségben felnétt a ,nagyok” mellé, mostantél fogva
pedig - nagyon dgy td-
nik - diktdlni fog:
" aKT333-as lapka-
készlet nem csak a me-
méria-savszélesség
szempontjabol egye-
diildllé a piacon, ha-
nem tobb mas tekin-
tetben is! Tamogatja
ugye egyrészt az
ATA133-as IDE csat-
lakozdsi architektdrat, amelynek segitségével 133
MB/s-os adatatviteli sebesség is elérhetd (persze
ennek kihaszndlasa még csupdn elméleti sikon lehet-
séges, a 7200 rpm-es HDD-k a gyakorlatban 50 MB-
ot, a 16-szoros DVD-k pedig még ennélis keveseb-
bet, csak 15 MB-ot képesek kipaszirozni magukbél
mdsodpercenként). Masrészt alapfelszereltség lett a
South Bridge (VT8233A) éltal timogatott USB 2.0 s,
ami az 1,1 MB/s-os tviteli sebesség(i USB 1.1-hez
képest (amit manapsdg mindannyian hasznalunk) 60
MB/s-rais képes, lehetévé téve ezdltal még a leg-
gyorsabb kiils6 IDE egységek USB kapun torténd
csatlakoztatdsat is szdmitogépiinkhdz. A KT333
South Bridge-e alapban haromilyen
csatornaval rendelkezik, de a lapgydrtck kiilsg
kontrollerekkel (NEC, VIA) természetesen feltor-
nasszak a kihaszndlhatd USB portok szamat az lta-
ldnos hatra vagy nyolcra.

Az AMD-s rendszerek esetében az aktudlis alaplap-
ba egy 1800+-0s Athlon XP-t helyeztiink, egy Abit
Siluro GeForce3 Ti200 tarsasagaban. A teszteléshez
hasznalt 333 MHz-es memériamodul egy 256 MB-os
Kingmax volt, 2,5-es CAS Latencyre hitelesitve.

(A CAS Latency az az drajelciklusban kifejezett idé-
tartam, ami eltelik a RAM adatfogaddsa és -feldol-
gozdsa kozott. A mai DDR memériamodulok 2,5-es,
vagy 2-es CAS Latencyt haszndlnak. Utobbiak ter-
mészetesen gyorsabbak, de a specidlis ,igénybevé-
telnek” koszonhetGen dragabbak és ritkdbbak is!

A 333 MHz-es DDR-ek kozott - a cikk frdsanak pilla-
natdban - még nem is jelentek meg a CL2-es eszko-
z0k.) Operdcids rendszerként Windows XP-t hasz-
naltunk, a meghajtéprogramok a legfrissebbek vol-
tak, mind az alaplapi chipkészlet, mind az nVIDIA
Detonator szempontjabol. A BIOS-bedllitasokat te-
kintve: az Gsszes lapnal meggy6z6dtiink arrél, hogy
hasonlé paraméterek szerepelnek minden kapcso-
lonal, s természetesen arra is odafigyeltiink, hogy
a BIOS-ban beillithatd, elore beépitett , turbomo-
dokat” deaktivaljuk, hiszen a mezénynek nem
mindegyik tagja rendelkezett ilyen , sufni-tuning”
lehetdséggel.

Az alaplapok teljesitményét el6szor ,célirdnyos”
tesztekkel mértiik le a SiSoft Sandra 2002 segitsé-
gével, utdna pedig ratértiink a valds jatékteljesit-
mény (3Dmark 2001) és az irodai eredményesség
(PCMark 2002) vizsgélatdra. Ami az eszkdzok
tuningolhatésdgatilleti, azt oly mddon prébaltuk
meghatdrozni, hogy az alapbedllitasok mellett egy-
re magasabb FSB-n prébaltuk POST-oltatni. Erte-
lemszerien a valddi tuningkdoriilmények kdzott is az
az alaplap fog baratsagosabban reaglni a tdlhd-
zésra, amelyik allitgatas nélkiil is magasabb FSB-
értéket tudott elérni.
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Az ASUS termékek mindig hiresek voltak megbizha-
tdsagukrol, problémamentes m(ikddésiikrél, kivalo
teljesitményiikr6l. Nem hozott szégyent a csaldd be-
csiiletéreaz A7V333 sem.

A dobozt kibontva rengeteg mindenen kellett dtve-
rekedniink magunkat, mire magdt a lapot megldt-
hattuk. ASUS-ék a szokdsos és kotelezd dolgokon
feliil mellekeltek a lap mellé 2 db (!) USB panelt (az
egyik 1.1-es, a masik 2.0-s szabvanyu), melyekkel az
eleve integralt négy csatlakozasi lehetdséghél rovid

(ton nyolcat generdlhatunk. Ezenkiviil taldlunk még
egy szintén kiilon panelen viritd gameportot jaték-
kontrollerjeink szdmara (ez valamiért lemaradt...),
de nem feledkezett meg a gydrté az olyan figyel-
mességekrél sem, mint a foliatasakba zdrt tartalék
jumperek. A CD tartalmaval sem voltak kiiléndsebb
problémaink, a szokdsos dolgokon kiviil helyet ka-
pott rajta a PC Probe nev(i szoftveres ellendrz6 és fi-
nomhangold progi, illetve a PC Cillin nev( viruskere-
s6t is megkapjuk ajandékba, a Cyberlink nev(i videé
és audio programcsaladdal egyetemben.

A szerelés fazisdban minden a legnagyobb rendben
zajlott, minden kritikus, esetlegesen akadalyozd

Il : gon elmondott POST (Power On Self Test) hibaiizene-

elem (mint példdul az
AGP és a DIMM-ek nyi-
ldsa) megfeleld tavol-
sagokra keriilt ugyan-
is egymastol. Az
egyediili problémat
taldn azjelentheti
ezen a téren, hogy
a mérnokok elfe-
ledkeztek

a grafkdrtyat biz- *
tosito patentrél, de ilyen legyen

barmelyik hardver legnagyobb hibdja.

Magan a NYAK-on taldlunk hdrom memériaslotot
(igy a RAM-mennyiség maximdlisan 3 GB-ig bévithe-
t6), tovabba az AGP mellett 5 PCI bévitGhelyet, dm
az A7V333 esetében a fejleszték lemondtak a meg-
lehetds kihasznalatlansagra karhoztatott, igy gya-
korlatilag teljesen felesleges CNR (Communication
Network Riser) vagy AMR (Advanced Modem Riser)
foglalatok hasznalatarol. Rendelkezik viszont a lap
RAID csatlakozofeliilettel, hatcsatornds hangkeltés-
re alkalmas, C-Media mérkdjd hangchippel (amely
teljesitményének maradéktalan kiakndzdsahoz
SPDIF - Sony/Philips Digital Interface - csatlakozét
is elhelyeztek, bdr magdt a kimenetet tartalmazé
eszkozt nem mellékelik a dobozban), és FireWire
interface-szelis (ehhez vi-
szont alapbol megkapjuk

a sziikséges panelt!). Ezekkel
azonban kordntsem meriilt
még ki az A7V333-on taldlhatd &
extrdk sora: ldthatunk még itt
infravdrds portot (csatlakozé
sajnos ehhez sincs),

iPanel csatlakozéfelii-

letet, (ahovd az ASUS
specidlis, 5'25-0s diagnosz-
tikai eszkdzét kthetjiik) és
egy ASUS ASIC nevezetti pro-
cesszor tilheviilésgatlo rend-

lenne elég bizonyiték a bd-
mulatos felszereltségre, megemlitjiik az emberi han-

teket az ASUS Q Fan technolog1at melynek segit-
jét ©) a mindenkori rendszerhdmérséklethez iga-

zithatjuk, valamint az 1 MHz-enként allithat6 FSB-
t (amelynek vége egyébként 230-ndl taldlhatd).
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A szolgéltatasok tehdt elsG osztalytak, rdadasul

a teljesitmény miatt sem érheti sz6 a hdz elejét - az
A7V333 a tesztek nagy részében az elsd helyen vég-
zett, éppen ezért mindenkori dratdl fliggetleniil
batran ajénlhatjuk mindenkinek. Az A7V333 remek
valasztas!

MSI KT3 Ultra ARU

Ha az el6bbi tesztalanyunkra azt mondtuk, jél fel-
szerelt, akkor az MSI KT3-asa az a szint, amelyet
mar-mdr lehetetlen fokozni. Azigényes, st exkluziv
csomagolast kibontva a két CD-n, a remek felhasz-
naléi kézikonyvon, a hdrom buszkabelen és a nagy
adag matrican, jelvényen kiviil egy négyes USB
panelt, egy S-Bracket és eqy D-Bracket elnevezés
bévitét is taldlhatunk a dobozban. EL6bbi elnevezé-
sea ,hang”-ra utalt (S, mint Sound), szerepe pedig
nem mds, mint hogy biztositsa az alaplapra integ-
ralt hatcsatornds Realtek
hangchip jeleinek maxi-
malis hitelességgel tor-
& ténd eljuttatdsat hang-
4 rendszeriinkbe. A kis

- fémkiityd olyan ,apré-
sdgokat” is tartalmaz,
4 mint egy optikai és
egy koaxadlis SPDIF
kimenet, illetve egy
analdg 3,5-0s kis

s z8p/mély és
a jobb/bal oldali hangszdrok kiszolgaldsahoz, ame-
lyek fgy teljes mértékben kiegészitik a szokdsos,
lapra integrdlt hdromutas audiokimenetet, valéban
alkalmassd téve igy a gépet egy 4.1-es, vagy 5.1-es
hangrendszer kiszolgdldsara. A D-Bracket elnevezé-
s panel ezzel szemben két 1.1-es USB portot és az
MSI-tél megszokott, négy LED-bGL all6 diagnosztikai
rendszert tartalmazza, mely utébbi arra hivatott,
hogy a bootoldskor esetlegesen bekdvetkez6 ,meg-
magyarazhatatlan” fagyasoknak felfedje az okait
(hasonldan az EPoX termékeken megszokott két
szamsoros LED-hez vagy az ASUS mdr emlitett be-
sz€él6 megolddsahoz).
Az alaplapon az AGP mellett 5 PCI és egy CNR
bévitShelyet, illetve hdrom DIMM slotot és két RAID
csatlakozot taldlhatunk (az ASUS
A7V333-hoz hasonlatos médon
egy Promise chip altal vezérel-
ve). Ezeken kiviil ott csiicsiil
[l még egy IrDA (infravords) csat-
lakozd és egy, a BlueTooth esz-
kozok jeleinek fogaddsara alkal-
1 mas panel alaplapi csatlakozdja
™, is (magat a panelt sajnos nem
" taldljuk meg a dobozhan).
Hasonlé bdség fogad min-
ket a CD mellékleten kuta-
kodva is: a PC Alert ITT
windowsos hardver-
figyeld program
(a rendszer és a CPU
hémérsékletének figyelését,
a ventilator fordulatszdmdnak és fesziiltségszintjé-
nek ellendrzését végzi) mellett helyet kapott még
a lemezen a Fuzzy Logic nevezet( windowsos
tuningprogram (CPU, meméria, AGP és PCI portok
sebessége is dllithatod a segitségével), az MSI DVD
5.1-es lejatszo programja és a PC Cillin viruskeresd
is. Az alaplap természetesen ismeri a - manapsdg
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(amikor gépiink megadja magdt a magasabb FSB-
knek, és csak az el6zetes beallitdsok torlése - Clear
CMOS - hozhatnd vissza az életbe) megkimél minket
a felesleges szereléstdl, jumperpakolgatdstél: ha

Ertékelés

Jabbiteestminy (I0Mark 20015e)

MSIKT3 Ultra ARU
http://www.msi.com.tw

ASUS A7V333 GigaByte GA-7VRXP AOpen AK77-333 EPoX 8K3A+ 1)

http://www.gigabyte.com.tw http://english.aopen.com.tw/  http://www.epox.nl/english/index.htm

Webcim: | http://www.asus.com.tw

Hazai forg. Pilot Comp Kelly-Tech CHS még nincs Herta i bootoldskor 4,8 masodpercig nem kap , életjelet” az
Telefonszam 351-2338 350-1246 451-3500 - 322-2232 alaplaptdl, akkor automatikusan elvégzi a torlést
Ar (netto) 35700 Ft 41500 Ft 36 900 Ft még nincs 34900 Ft helyettiink. Ha véletleniil elfelejtettiik volna akti-

valni, vagy valamiért nem funkciondlna, a gydrté fi-
gyelmességébdl adédéan még mindig van egy lehe-
tdségiink a munka elkeriilésére: az Abit lapokhoz
hasonléan ugyanis itt is van egy olyan gomb

(a ,Home"), melyet bootoldskor nyomva tartva tor-
|6dik az 6sszes eddigi beallitds a BIOS-bél, és a gya-
riak toltddnek vissza. Meg kell még emliteni a tdld-
ramvédelmet, a cserélhetd (!) alaplapi biztositéko-

mar kételezG - kiilonboz6 ,ébresztéfunkcidkat” (be-
kapcsol modemen és helyi hdlon keresztiil érkezd je-
lek alapjan is), és a tobbi versenyz6hoz képest
egész korrekten tiri a magasabb FSB-ken térténd
inditdsokat is. A MHz-érték egyébként - akdrcsak az
ASUS esetében - egyesével allithatd a BIOS-bél,
egészen 220 MHz-ig. Az alaplap egyetlen negativu-
ma a sebességtesztek soran mutatkozott meg: az
eredményei szinte kivétel nélkiil a hatsé traktusba
soroltdk a KT3 Ultrat.

GigaByte GA-7VRXP

A GigaByte alaplapok csak ritkdn képesek igazan ki-
ugrot alkotni a kiilonboz4 tesztek sordn, legfébb ér-
demiik dltaldban nem sebességiik, hanem elny(ihe-
tetlen mivoltuk, hihetetlen megbizhatdsaguk és
nem utolsésorban mindenkori ésszer(iségiik, funkci-
onalitdsuk. A GA-7VRXP is j6L felszerelt, de mds mé-
don, mint az el6bb tdrgyalt KT3 Ultra: ott a kényel-
mi szempontok voltak domindnsabbak, itt a célsze-
rliség helyez6dik minden més elébe.

A dobozban nem fogad minket akkora ,szeretetcso-
mag”, mint az el6z4 két versenyz6 esetén, hiszen

a kabeleken, a CD-n és a kézikdnyvon kiviil ,,csak”
két USB panelt (az egyiken két 1.1-es, a masikon
négy 2.0-s kapuval) taldlhatunk benne, de magat

a lapot kézbe véve maris elfog minket a béség zava-
ra. Az AGP rogzitGpatentjétél elkezdve az integralt
10/100-as LAN kontrolleren és RJ45-Gs csatlakozén,
az AC'97-es hangchipen (Creative CT 5880),
a Backup BIOS-on keresztiil a RAID vezérlGig

HARDVERTESZXY

(Promise) szinte minden megtalalhatd rajta, mi
szem szdjnak ingere! A fejleszt6k nagyon dicséretes
médon oldottdk meg a North Bridge hitését egy
ventildtor nélkiili borddval (hangtalan), az érajelek
alaplapi konfiguraldsahoz pedig - jumperek helyett
- egy pofds kis DIP kapcsolétablat integraltak
a NYAK-ra. Eqyediili negativuma ennek a tetemes
felszereltségi listanak az, hogy az egész lapon
minddssze két ventilatorcsatlakozot taldlni.
A designjdban ugyanigy megtaldlhat6 a tudatos
célszer(iség, mint a felszereltségében - szerelése
konnyd, elrendezése logikus, lapszéli IDE és tap-
csatlakozokkal, egymdstdl optimalis tavolsdagban
meghUiz6dd AGP és DIMM nyildsokkal rendelkezik.
Tuddsaban sem kell szégyenkeznie a tobbiek el6tt
a 7VRXP-nek. Gyakorlatilag az dsszes ébresztési
funkciét ismeri, rendelkezik infraporttal (panellel
nem), SPDIF csatlakozéval, AGP, CPU és DDR fesziilt-
ségallitasi lehetdséggel, meg persze a GigaByte-nal
szokdsos Dual BIOS megolddssal is. Ez utobbi kere-
tében a rendszer dltal is hasznalt BIOS-on kiviil
taldlhaté még eqy tn. Backup (tartalék)
BIOS is a lapon, melybe az eredetiben
tarolt adatok egyszer(ien bemdsol-
hatéak. Igy, ha egy esetleges ]
BIOS-frissités sordn bekd-
vetkezett dramkimara-
dds vagy egyéb zava-
rd tényez6 fellépése 1
folytdn hasznalhatatlan-
nd vélik az elsddleges, még
mindig ott van a tartalék, amelynek
segitségével gépiink ugyanigy képes %
életre kelni, mint eddig, s gy nem sziikséges

az egész alaplapot a kukdba dobnunk, mint ,nor-
malis” esetben.

A mellékelt CD-n a szokasos dolgokon kiviil megta-
lalhaté még az EasyTune III nevezet(i windowsos
tuningprogram (olyan ez a GigaByte-nal, mint az
MSI-ndl a Fuzzy Logic) és egy csokornyi segédprog-
ram BIOS-frissitéshez.

Teljesitményét tekintve a 7VRXP az MSI KT3-at meg-
eldzte ugyan, de a tobbi résztvevivel szemben

a tesztek nagy részében alul maradt - eredményei
kis jéindulattal kézepesnek mondhatdak.

AOpen AK77-333

Az AOpen dobozaban taldlkozhattunk az eddigi leg-
szerényebb felhozatallal, hiszen egy kettes USB
panelen kiviil csak a kotelezd elemek kerdiltek be-
csomagoldsra. Javit valamelyest az 6sszképen az,
hogy a driver CD-re felkeriilt a Norton Antivirus leg-
(jabb, 2002-es kiaddsa.

A szerelhetdségrél sem lehet csupa jot mondani:

a tapcsatlakozd nagyon furcsa helyre, teljesen
a lap kdzepére, a North Bridge folé ke-
riilt, és a processzorfoglalat

= sem a megszokott mo-
don, hosszanti iranyban
helyezkedik el (lapszél

7 felé néz6 ventildtorpaten-
- i tekkel, megkdnnyitve igy

y munkdnkat), hanem kereszt-

#" ben, aminek kdvetkeztében az

egyébként is magas kondenzatorok

Mombriakezebés sebassoge [SISof Sandra 20032
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Ha azonban a fenti dolgokon tdltessziik magunkat,
és tovabb vizsgalddunk, egy nagyon kellemes alap-
lapot ismerhetiink meg az AK77-333 személyében.
RAID-vezérl6t ugyan nem tartalmaz, de az AGP, az5
PCILés a CNR bévitGhely mellett olyan hasznos dol-
gokat épitettek rd, mint a kiilsd frekvenciadllitdst
megkonnyité DIP kapcsol6tabla, a 3D kdrtydt az AGP
portban rogzité patent, az 5.1-es Realtek hangchip,
vagy a North Bridge-et h(it6 miniventildtor (bar en-
nek sziikségszer(isége kérdéses, hiszen volt olyan
gyart6, amely nem hasznalta,s igy valamelyest
csendesebben is m(ikddott az alaplap - minden
gond nélkiil). Az ébresztési funkcidkon kiviil (itt
LAN-on, modemen, PCI sloton keresztiil és elGre be-
allitott id6pont alapjan képes mikddésbe lépni)
rendelkezik infraporttal, SPIDF csatlakozéval, az

ASUS A7V333
Tamogatott CPU-k | AMD Duron/Athlon/AthlonXP
North Bridge VT 8367
South Bridge VT 8233A
FSB 100-230
POST 142 MHz
North Bridge ventilator nincs
Tamogatott memdridk DDR 200/266/333
AGP/PCI/CNR 1/5/0
Maximdlis meméria 3GB
Memériafoglalatok 3
Osszes USB 8
Ventildtorcsatlakozo 3
AGP patent nem
IDE vezérlés UDMA 33/66/100/133
RAID igen (Promise)
IrDA port igen
Integralt LAN vezérlés nem
Integrélt hang igen (C-media)

AOpennél mdr kordbban
megismert Dr. LED
(nyolckijelzds diagnoszti- 2
kai eszkdz) csatlakozdval r-:l'!
(maga a panelazonban &
nincs mellékelve) és eqy Jik
olyan kiilsé boot-
kontroller csatlakozdsi
feliiletével (szintén
nincs benne

a dobozban...),
amelynek segitségével egy kapcsold atbillentésével
barmikor kivdlaszthatjuk, hogy a normal BIOS-bél
szeretnénk inditani gépiinket, vagy az tin. Die-Hard
BIOS-bél, ami nem mas, mint egy szoftveres kédo-
last gyakorlatilag nem tartalmazé, csak a vitalis
funkcidkra szoritkozd vezérlGegység, amelyet ter-
mészeténél fogva - az AOpen allitdsa szerint - sem-
milyen nemd virusfertdzés nem érhet. Ha mar

a BIOS-nél tartunk, meg kell jegyezni, hogy az 6sz-
szes alaplap koziil az AOpeneknél taldlkoztunk

a legfunkcionalisabb, legkdnnyebben kezelheté me-
niirendszerrel, amelyben csak azt hagyta ,elol”

a gyartd, amely bedllitds valoban sziikséges lehet az
egyszeri felhasznald szdmdra.

A fentieken kiviil még mindig tartogat meglepeté-
seket ez az eszkoz. Ilyen a ,Watch Dog Timer”,
amely egy esetleges rosszul sikerdilt tdlhizas utdn

| =

MSIKT3 Ultra ARU GigaByte GA-7VRXP

AMD Duron/Athlon/AthlonXP | AMD Duron/Athlon/AthlonXP
VT 8367 VT 8367
VT 8233A VT 8233A
100-220 100-200
143 MHz 142 MHz
van nincs
DDR 200/266/333 DDR 200/266,/333
1/5/1 1/5/0
3GB 3GB
3 3
8 8
3 2
igen igen
UDMA 33/66/100/133 UDMA 33/66/100/133
igen (Promise) igen (Promise)
igen igen
nem igen
igen (Realtek) igen (Creative)

kat (persze nem otthon, hanem a szervizben) és az
(in. Frequency Isolation Wall technoldgiat is, mely
utébbi szintén a magasabb FSB-értékeknél
(tuningnal) lehet hasznos,
| hiszen a kritikus részek el-
kiilonitésével megakada-
A lyozza, hogy a CPU és a
North Bridge
Jkereszthebeszéljen”
A ugyanazon a frekven-
cidn (ez ugye fagyds-
hoz vezetne...).
Iy Lathato, hogy az
4 alaplapot rengeteg
olyan funkciéval el-
lattak, amely direkt
a tuningolds megkonnyitésére iranyul. A mezény-
ben az AK77-333 POST-olt a legmagasabb FSB-n, és
bér a kézikényvben ,garantalt” 150 MHz-et nem ér-
tiik el vele, azt nem szabad elfelejteni, hogy mi min-
den esethen az alapbedllitdsokon emeltiik [épésrdl
|épésre a frekvenciat, szandékosan nem teremtve
idedlis ,tuningkérnyezetet”. Rdaddsul a teljesit-
ményteszteken is végig az élbolyban tanydzott, sét
azirodai potencialokat feszegetG PCMark 2002 me-
mériatesztjét meg is nyerte. Nagyon jé alaplap, bat-
ran ajanljuk - féleg tuningosoknak!

EPoX 8K3A+

Az EPoX-nak is megvan ugye a j6 hire a ,szakma-
ban”, mégpedig a j6 tuningolhatdsdg és a remek
teljesitmények teriiletén. A 8K3A+ pedig hozta is az
elvardsokat.

Osszefoglalé tablazat

AOpen AK77-333 EPoX 8K3A+

AMD Duron/Athlon/AthlonXP | AMD Duron/Athlon/AthlonXP
VT 8367 VT 8367
VT 8233A VT 8233A
100-248 100-200
145 MHz 144 MHz
van nincs
DDR 200/266/333 DDR 200/266/333
1/5/1 1/6/0
3GB 3GB
3 3
4 4
3 3
igen igen
UDMA 33/66/100/133 UDMA 33/66/100/133
nincs igen (HighPoint)
igen nem
nem nem
igen (Realtek) igen (VIA)
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A doboz tartalmara, akdrcsak az el6z6 két lap eseté-
ben, itt sem érdemes sok sz6t vesztegetni - bar ami
keveset elénk tdlal a gydrtd, azt nagyon igényesen
teszi, de a szokdsos kiegészit6kon kiviil bekeriilt egy
darab USB panel minden, csak nem bdséges extra-
kindlat.

A szoftveres tamogatottsdg azonban teljesen mds
tészta! A driverek és a PC Cillin viruskeresé mellett
olyan valéban hasznos programokat kapunk ajan-
dékba, mint a Norton Ghost, a Particion Magic és
a Drive Image! Ez egy nagyon jo pont az EPoX-nak.
A szerelhetdség eléggé vegyes képet mutat, hi-
szen a kondenzdtorok meglehetGsen magasra
néttek, és a tapcsatlakozd is egész érdekes hely-
re keriilt, dm a tobbi alkotéelem elrendezése pél-
ddsnak mondhaté.

Az AGP és a 6 (1) PCI bgvitGhely mellé nem keriilt
sem CNR, sem AMR, van viszont RAID-vezérl§
(HighPoint) és csatlakozé, illetve integralt
hangchipis (5.1 csatornds VIA), aminek azonban
extra szolgdltatdsait sehogy nem lesziink képesek
kiakndzni, lévén, hogy a szokdsos hdrom jackes
audiokimeneten kiviil semmilyen extra hangpanelt
vagy csatlakozét nem taldlhatunk a lapon, illetve

a dobozban. Nincs integralt LAN vezérld, DIP-tabla,
és North Bridge ventilldtor sem, megvan viszont az
EPoX-okra jellemzd, digitdlis szdmokat €s betiket
haszndld kétrészes diagnosztikai LED, amely a POST-
oldst lépésrdl épésre nyomon kdveti, s mindig kifr-
ja, mi torténik éppen (RAM-ellendrzés, sth.).

A BIOS-ban taldlhaté ,PC Health” meniipont alatt

- nagyon szimpatikus mddon - nemcsak a szokdsos-
nak mondhaté ,CPU-riasztasi hémérséklet” kapcso-

Valédi fejlodés?

Amint azt a grafikonokon lathatjatok, a tesztala-
nyok eredményei mellett szerepel még két telje-
sitményadat, amelyeket viszonyitasképpen he-
lyeztiink oda. Tulajdonképpen ezek nem is konk-
rétan a ,hordozd” lapokat mindsitik, segitségiik-
kel ugyanis inkabb arra prébaltunk meg valaszt
taldlni, hogy mennyiben fejlddott a KT333-as
lapkakészlet teljesitménye az eldd KT266A-hoz
képest. Hogy erre fényt deritsiink, a teljesitmény-
teszteken egész meggydzGen szerepld EPoX
8K3A+-ban a DDR333-as RAM modulunk sebessé-
gét visszaallitottuk 266 MHz-re, majd ugyanezt a
memdriat felhaszndlva lefuttattuk a teszteket egy
VIA KT266A chipsettel rendelkezé ASUS
A7V266-E lappal is (hiszen a DDR333-as modulo-
kat éppdgy haszndlhatjuk a KT266-o0s alaplapok-
ban, mint a 266/200 MHz-es DDR-eket a KT333-
as chipkészletben). Az eredmény elég érdekes,
bdr teljesen logikus lett: ugyanolyan sebességi
modulokat haszndlva a két lapkakészlet teljesit-
ménye kozott gyakorlatilag elhanyagolhaté a kii-
l6nbség (ezt legjobban a 3Dmark 2001-es ered-
mények bizonyitjak, a célirdnyos Sandra-
tesztekben eldbuvé kiilonbségek inkdbb a gyar-
ték masféleségéhdl erednek). Ez azonban

- ahogy az el6bb frtam - teljesen logikus, hiszen
a rendszer egésze ugyanazon a 266 MB/s savszé-
lesség(i V-Linken kommunikdl a KT333-ban is,
mint a KT266-ban. A North Bridge és a South
Bridge eqymas kozGtti adatdtvitelének sebessé-
gében gydkeres véltozast a rovidesen forgalomba
ker(il6 KT333A chipset hoz majd, amelyben a to-
vabbfejlesztett V-Link 533 MB/s-os sdvszélessé-
gen fogja kiildozgetni az adatokat!

Irodal teljesEmeny (PCMark 2002)
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16 taldlhaté meg, hanem bedllithaté maga a lekap-
csoldsi héfok is, kérhetjiik az automatikus turn offot
aventilatorok ledlldsa esetén, és bedllithatjuk azt
is, hogy az egész ,PC Health” menii tartalma megje-
lenjen bootoldskor az inditoképernydn. A 8K3A+is
rendelkezik az AOpennél targyalt ,Watching Dog
Timer” funkciéval, és j6 ,tuningos” alaplaphoz mél-
téan ez esetben is lehetdségiink van CPU- és RAM-
fesziiltség allitasara (bar az AGP fesszabélyozasa itt
valahogy kimaradt). Nem nagyon tetszett azonban
BIOS-dnak meniirendszere, amely rengeteg felesle-
ges kapcsolot mutat, raadasul dmlesztve, viszont
ennél az alaplapndl taldlkozhattunk egyértelmden
a legtdbb Wake On lehet8séggel: az ébresztési jelet
kaphatja LAN-r6l, modemrdl, PCI kdrtyatol, PS/2,
nyomtaté- és COM-potrol, a VGA kdrtyatél,
FDD/HDD-r6l és az elére bedllitott ,6ratél” is.

Az alaplap remek teljesitményt nydjtott mindegyik
teszt sordn, és a POST-oldst is a masodik legmaga-
sabb FSB-n kdvette el, gy ezek alapjdn elég j6 va-
lasztdsnak tdnik.

Osszegezve

Amint a fentebb lefrtakbol egyértelmden kideriilt,
azokat a korokat végképp elfelejthetjiik, melyekben
az alaplap arra szolgdlt csupdn, hogy biztonsdgos
»melegdgya” legyen a beledugdosott alkatrészek-
nek. A gyartok termékeiket minden foldi joval fel-
szerelik, melyek egy része ugye természetes veleja-
réja a technoldgiai fejlddésnek, a tekintélyes mara-
dék azonban egyértelm(en extranak szamitott vol-
na még egy éwvel ezelGtt (sGt, az esetek tobbségé-
ben még ma is az). Gondoljunk itt elsdsorba a ké-
nyelmi dolgokra, mint a FireWire kimenet, a nyolc
darab USB kapu, a digitalis és optikai csatlakozok
garmaddja, az alapfelszereltséggé valt 5.1-es integ-
ralt hangvezérld, az ATA133-as RAID stb. De ne fe-
ledkezziink el az egyre inkdbb elterjedd, kiilonboz6
funkcionalis extrdkrol sem, mint a beszél6/kijelz-
vel rendelkez6 ,POST-hibafeltardk”, a stabilitdst és
a biztonsagos lizemelést eldsegitd figyels- és be-
avatkozé rendszerek vagy a minél nagyobb stabili-
tdsra torekvd Dual-BIOS megolddsok, de még sorol-
hatndnk. Ezek az extrak nagyon sok kényelmetlen-
ségtdl, kellemetlenségtél, s6t hajhulldstdl kimél-
hetnek meg minket, széval a megfeleld alaplap kiva-
lasztdsandl mindenképpen szamoljunk veliik!

A mésodik nagyon fontos szempont a teljesitmény,
ami azonban manapsdg az el6bb felsorolt jellemz6k-
hoz képest - szerény véleményem szerint - egyre in-

kdbb hattérbe szorul (szdmomra ugyanis legalabb
annyira fontos, hogy egy alaplap megbizhatéan md-
kddjon, mint az, hogy minden mds megolddst lepi-
péljon mikodési sebességben).

Ezek tiikrében a tesztalanyok koziil mindenki kiva-
laszthatja a sajat szempontjainak leginkdbb megfe-
lel6t. Ha a kényelmi extrak szamdra a legfontosab-
bak, ha azt szeretné, hogy alaplapja mindén foldi
joval elkényeztesse, akkor egyértelmden az MSI KT3
Ultrét kell valasztania. Ha a funkcionalitds az els6,
azt szeretné, hogy minden tigy mikédjon, ahogy az
a nagykdnyvben meg van irva, s ennyivel be is éri,
akkor a GigaByte GA-7VRXP megfelel6nek tinik. Ha
valaki a sebesség megszallottja, akkor az eddig nem
emlitett harom lap koziil (EPoX 8K3A+, AOpen AK77-
333, ASUS A7V333) barmelyiket valaszthatja, jol jar
vele. Ha azonban a teljesitményen feliil nagyra tart-
ja azextra lehetGségeket is, akkorigazsag szerint
mar csak két versenyz6 marad ringben: az AOpen
AK77-333, és az ASUS A7V333. Mindkett6 mds-mas
teriileteken jeleskedik, a lefrasok alapjan ki-ki el-
ddntheti, hogy szdmara mely funkciok a legfonto-
sabbak, s ezek alapjan vélaszthat. Annyit megje-
gyeznék, hogy az ASUS lapok kdztudottan a legke-
vesebbszer meghibdsodd termékek a piacon, bdr sok
panaszt én még az AOpenekre sem hallottam. Ha
mindenképp vélasztani kellene kéz6ttiik, akkor én
személy szerint az AOpenre tenném le a voksom,
mert még az A7V333-ndlis tobb lehetdséggel ren-
delkezik, csak éppen ezek egy része ugye a hidnyzo
bévitépanelek miatt kihaszndlatlanul marad. Aki vi-
szont ,készen” szeretné kapni a lehet6 legjobbat
pénzéért, az az ASUS megolddsat valassza!

Az AMD-s alaplapokkal parhuzamosan leteszteltiink
j6 néhdny SiS645-0s lapkakészlettel szerelt P4-es
mobo-t is (az inteles platformon jelenleg egyediil
ezek tdmogatjdk a DDR333-as memoridkat), de
helyhidny miatt azon mérések eredményeit, érde-
kességeit és az alaplapok ismertetését csak a kovet-
kezd szamban olvashatjatok. Nem kell tehat elkese-
redniiik az Intel-hivéknek sem: egy honap mdlva

a masik oldalon is gyéztest hirdetiink! ©

Boe

A teszt elkészitéséhez nydjtott segitségéért ez
(iton mondunk kdszonetet az AMP Computers-
nek!
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3D-s kartya 50 000 Ft alatt

Helyezés  Név Szazalek Ar (Nett Lapszém Telefon Ertékelés |
Update | 1. | Gainward GeForce3 Ti 450 89 % m Herta 322-2232 MAR NEM KAPHATO!

\Update | 3. |Prolink Pixelview GeForce3 Ti 200 | 86% | - | 2002.04. | Win:353-4304 MAR NEM KAPHATO!

Update | 5. | MSI G4MX440-T 33200Ft | 2002.04. |  CHS:451-3500 elfogadhaté teljesitmény

Artipp  Inno3D Tornado GeForce2MX 400 64 MBTV Out 78 % 16 600 Ft 2001. 07. Spy: 484-0819 j6 mérési eredmények, sok CD
3D-s kartya 50 000 Ft folott

Név Szazalek Ar (Netté Lapszam Telefon Ertékelés [
Update |3, s26p képmindség
gyors, alig melegszik

\Upduie| 5.
Arti ASUS V8200 93% 70900 Ft belsé teszt Ramiris jo ar/teljesitmény arany

Hangkartya

Helyezés Szazalek

Ar (Netto Lapszdm Telefon Ertékelés
1. TerraTec SiXPack 5.1 + PCI 94 % 19 900 Ft m P]XEI. 266-6059 egy kartydn minden
NEW |3 |TerraTec DMX6 Fire 24 63900Ft | 2002.05. | Pixel: 266-6059
{Update | 5. |Sound Blaster Live! Platinum 46200 Ft 2000. 01. AMP: 302-8737 professzionalis hangzds

Artipp  TerraTec 512i digital 86 % 9900 Ft 2001. 10. Pixel: 266-6059 digitalis kimenet

drdga, de ez a top

Socket370-es alaplap ]L -|

Helyezés Szazalék  Ar (Netto Laszam Telefon Ertékelés o
Update 1 vt | 0t | bt || e ||| jtelistman sk g
Update 3 ragyon sokat tud o mindses

{Update | 5. | Acorp 6A815E1 17820Ft | 2001.08. | Mycom:204-5464 | 6 teljesitmény, 6 driver CD

Artipp  GigaByte GA 60XT 95 % 20900 Ft 2001. 07. Qwerty: 466-9377 nagyon sokat tud, j6 mingség

SocketA-s alaplap

Szazalek

Ar (Nett6 Lapszdm Telefon :
ASUS A7V333 95 % m Pllot 351-2338 Abszoldt profi lap
EPoX 8K3A+ 34900 Ft 2002. 05. Herta: 322-2232 nagyon jo teljesitmény
MSI K7T266 Pro2 31700Ft | 2002.02. |Kelly-Tech: 350-1246 korrekt teljesftmény

ABIT KG7 92 % 24500 Ft 2001. 11. Enternet: 412-2001 minden téren korrekt lap

Név Szazalek Telefon

Ar (Nett6 Lapszdm Ertékelés
Pioneer DVD A06s 91 % m BaSys: 23/445-082 abszoliit megbizhato
Toshiba SD-M1612 18800Ft | 2002.02. | Napfény: 204-7333 ,mindenevg”
Creative DVD1610E 14400Ft | 2002.02. Spy: 484-0819

Artipp  Pioneer DVD A06s 91 % 17 100 Ft 2002. 02. BaSys: 23/445-082 abszolut megbizhato
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PROCESSZOR-TUNING | ]

végre valami értelmeset akartunk csi-

nalni, mert tobben megvadoltak mar
benniinket, hogy mi csak rombolni tudunk,
ami persze nem igaz, és most ezt be is szeret-
tiik volna bizonyitani. Mas kérdés, hogy nem
sikeriilt, de ez a tényen nem valtoztat: mi itt
mind egyiitt épitjiik a szebb jovét.

H isdobos becsszora, ebben a hénapban

No de visszatérve az e havi szamra: bemutatjuk,
hogy hogyan kell valéban feltuningolni egy pro-
cesszort (igy, hogy az tényleg gyorsabb legyen. A
szerszamokat az egyes képen mdr csak megszo-
kdsbol is el kell venniink, de jo esetben a kala-
pacsokat nem kell hasznalnunk. Amire tényleg
sziikség van a tuninghoz, az a furé.

A hités

Az elmélet egyszer(i, de hibatlan: a processzor
magja koré egymdstdl szabdlyos tavolsdgokban
koncentrikus kdrdket firunk, a héaramlds segité-
se érdekében, hogy nehogy a tuningolds soran
felheviild processzor tonkremenjen.

El8szor kisméretd fdrofejjel is prébalkozhatunk
(3. kép), de folyton el fog csdszkalni a hegy a ke-
ramidn. Ekkor nyugodtan kapcsoljunk at Gitvefiiré
mddba, és szereljiink fol egy kb. hatszor akkora
fejet, az majd dtviszi (4. kép). Ha mégsem vinné
at, bele kellett nyugodnunk, hogy nem lesz olyan
effektiv a hités (mi is belenyugodtunk, mer” az
istennek se’ vitte dt).

BARKACS

Tolporgetés

A processzorok ldbaban dramlanak az adatok az
alaplap felé (5. kép). A sebesség ndvelése érde-
kében itt tobb médositast is elvégezhetiink. Az
egyik, hogy keleti és nyugati irdnybdl tilporget-
jlik a processzor ldbazatat a fiir6 segitségével (6.
kép). Igy az adatok kbrivben cirkumvenialnak, és
a centrifugdlis erg hatdsdra még gyorsabbak
lesznek.

A mésik fontos momentum a ldbak eltdvolitdsa a
processzorok jobb felsd sarkdbdl (7. kép). Ezek
ugyanis csak lassitjak a CPU-t.

Ezek utdn ZérdKdl kitaldlta, hogy torjiik dssze a
processzort. Otletét nem magyarazta, viszont
anndl nagyobb vehemencidval hajtotta végre (8.
kép). Természetesen ez a épés nem tartozik
szervesen a processzor-tuninghoz, hiszen nem
gyorsitja egyértelmiien a CPU m(ikodését. Min-
denesetre azt mindenki ldthatja, hogy tuningolds
kozben a processzorok kdnnyen megsériilhetnek!
A j6 térldtdssal és logikai érzékkel rendelkezdk
persze megprobalhatjdk dsszedllitani, és még |
ezek utdn is m(ikddésre birni a processzort (9.
kép), dm sokkal jobban jarnak, ha 6sszegy(jtik a
hamvakat egy megfeleld taroléedénybe (10.
kép), és beleszérjak a tengerbe egy szeles Gszi |
napon. |

Boe & Mad Marx & ZeroCool
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teljességgel elérkezett az ideje, hogy job-

ban érezziik magunkat, élvezziik a szép és
j6 id6t, no és persze a holgyek latvanyat és tarsa-
sagat. Ezért is gondoltam tgy, hogy ebben a hé-
napban sok szép lednyzdval foglalkozom majd
a netbongészében, természetesen amellett, hogy
a szokasos PC-s jaték oldalakat is ajanlgatom. Le-
gyen tehat e havi f6 témank néhany nagyon bdjos,
helyes és csinos fotomodell honlapjanak bemuta-
tdja.

V égre itt a tavasz! Visszavonhatatlanul és

Teljesen nyitott szivvel és szemmel dlltam neki

a magyar fotémodell holgyek oldalait bongészni.
Bevallom &szintén, név szerint nemigen ismerem kis
hazank mégoly gyonyor lanyait, s igaz ez akkor is,
ha elnézegetve Gket nagyon szivesen Gsszeismer-
kednék veliik. Ahogy korbepillantottam az oldala-
kon, sokdig gondolkodtam azon, ki legyen az elsd:
vivoddsom végeredménye az lett, hogy azt a lanyt
vettem elGre, aki nekem a legjobban megtetszett.

Nos, Hajnalka honlapja, bar izléses, ennek ellenére
csak a legalapvetdbb informécidkat tartalmazza.
Szerencsére nem az égimeszelé modellek kozé tar-
tozik (168cm), 1gy pont megfelelt az izlésemnek. Ez
a hajzuhatag, s ezek a szemek! Barcsak kicsit tobbet
megtudhattam volna réla, bar azis igaz, hogy e-
mailt lehet irni ennek a szép mosolyd, gyonyor(
szem( lanynak. Szerintem picivel t6bb informdciét
is elhelyezhetne magarél.

Katalin honlapja taldn még igényesebb, mint Haj-
nalkaé, itt mar animacid, design és eqyéb latvany-
elemek is megtaldlhatéak (no persze a leglatvanyo-
sabb maga a gydnyord holgy). Szerencsére Kata sem
égimeszeld, s6t! Mindenesetre az oldal nagyon igé-
nyes, aranyos és poénos: a méreteit bemutato kis
grafika egyszerden lattatja, milyen térékeny szép-
ség is Maros Katalin. Természetesen e-mailt neki is
lehet frni, 1gy, akinek van elég batorsaga, batran
megteheti. Egyediili gondom ezzel az oldallal csak
az, hogy a mégoly szép foték is olyan picikék ®

Ez a nagyon bdjos hdlgy nem magyar szdrmazdsd,
mindemellett nagyon sokoldald. Nem elég, hogy

a természet igen gydnydrinek teremtette (errél
tobb foton is meggy6zddhetiink), hanem verseket is
ir, hobbija az egyiptoldgia (ha mdr onnan szarmazik

Maros Batalin

ugyebdr) és a hastanc. Mindez igen jél hangzik, s
igencsak dicséretessé tudja tenni a honlapot, ame-
lyen nemcsak egy szép arc lathatd, hanem sok min-
den mds is. Olyannyira, hogy Mona nevetését is le
lehet tolteni, 1gy, aki kivancsi arra, hogyan kacag
egy ilyen szép lany, az most meghallhatja. Ossze-
foglalva: igényes, tartalmas lap, amelyet egy toké-
letességre torekvd hélgy allit dssze, dicséret érte!

Az eddig bemutatott holgyek mind meseszépek vol-
tak, de valahogy egyikéjiik sem volt sz6ke. Most p6-
tolom ezt a kis hidnyossdgot, és egy gyonyord széke
hélgy honlapjat mutatom be. Amint bejon a kezdd-
lap, és azok azigéz6 szemek rdm néznek... hmm.

A holgy nemcsak kellemes latvany a férfiszemnek,
hanem igen sokoldald is, sét, szeretne szakmabeli
lenni (radiés vagy tévés miisorvezetd). Ez nem

a kiilalakjan fog mdlni. Bér ha tobbet nevetne, az
jobb lenne, hiszen egy mosolygés képet sem lattam
téle (csak egy félmosolygdsat). Azért csak nekem
kiildhetne egyet, ha olvassa ezeket a sorokat. Saj-
nos az oldal nem mikodik tékéletesen Opera alatt,
ennek is utdna kéne nézni.

A hélgyek utdn akkor kdvetkezzék néhdny olyan oldal,
amely kedvenc jatékainkkal foglalkozik.

Elsé atdsra persze nem tudjatok, mi ez! No de mdso-
dikra méris kiderdil, hogy azigen népszer( freeware
jaték, a Bridge Builder folytatdsarél van szé. Aki ezt
nem ismerné, annak eldrulom, hogy ez egy hidépité
program, ahol statikai alapismeretekkel és rengeteg
logikaval kell olyan hidat felépiteni, ami sajat siilya
mellett az dthaladd vonat altal rd rétt terhelést is ki-
birja. Ami j6 hir, hogy a jévében mindezt full 3D-ben
lehet majd megnézni (annak idején ez igencsak egy-
szer(isitett grafikdval jelent meg). Magyaran: aki
hidépitésben akar jeleskedni, az a fent emlitett ci-
men taldlja meg a Pontifex 10 palyds demovaltoza-
tat, s aki nem akar, vagy nem tud letélteni, az meg-
taldlhatja a CD-nken és DVD-nken is!

Léteznek még csoddk a vildgon. Egy fejlesztGtarsa-
sag ugyanis gondolt egy nagyot, és létrehozta a ke-
reskedelmi mingség(i freeware, azaz a CQF kategori-
djat. Ennek egyik els képviseldje lesz a Parsec,
amely egy ingyenesen letolthetd, csak interneten
vagy hélézaton jatszhato (irgyilkolaszds jaték,
amelyben 3D-ben lehet aldzni barkit, aki egy adott

univerzumon beliil jatszik veliink. Szerencsére nem-
csak a kliens, hanem a szerver is ingyenes lesz, igy
az adminisztrator definidlhatja az adott galaxis tu-
lajdonsdgait. S ez a csillagrendszer a neten at kap-
csolédhat az univerzumhoz, ahol mds, egyéb galaxi-
sok is taldlhatéak. Mindez nagyon jél hangzik! Mie-
L6tt barki azt hinné, hogy itt eqy Elite-klénrél van
sz6, elarulom, itt csak LGni kell! De azt majd j6 so-
kat. Egy naprendszerben (ahol csatdzunk) egy idé-
ben 16-an lehetnek majd, s 6lhetik egymast ezerrel!

akarja tesztelni, az maris megteheti, hiszen egy
teszt valtozat mar most is letdlthetd. S aki megveszi
a méjusi DVD GameStart, megtalalja majd rajta a ki-
prébalhatd valtozatot.

L

Bizony, bizony, kedves olvasdim, késziilében van
minden id6k egyik legelsé MMORTS-¢, a Sovereign.
Ebben a jétékban, amely a Diplomacy, Age of Empi-
res IT és az Ultima OnLine keresztezddése, egy id6-
ben akdr 500-an is nyomulhatnak sajat kis kiralysa-
gukkal ugyanazon a térképen. Természetesen a kon-
cepci6 ugyanaz, mint mas MMO jatékoknal: havi di-
jat kell fizetni, amiért jétszani lehet. Ez a program
dtalakithatja a komplett RTS-vildgot, méghozza for-
radalmian. Természetesen a jétékosok tapasztalata
és jatékban eltoltétt ideje is hozzdjarul majd ahhoz,
milyen technikakat fejleszthetnek és hogyan.

S mindemellett utélag is be lehet majd szallni egy
elkezdett jatékba. Magyardn az igéretek szépek,
barcsak a progi is a kezeim kozott lenne mér!
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Bizonyos épit-
mények elsd
ldtdsra megra-
gadjdk az em-
ber képzeletét.
Na nem a mo-
dern kor mér-
nékeinek be-
tonbél és
tivegb6l dlmo-
dott csodapa-
lotdira gondo-
lok, hanem
azokra a kébél
emeltekre,
[T amelyek annyi-
ra Gsiek, hogy még azzal sem vagyunk tisztaban, mi-
reis hasznaltdk 6ket. Stonehenge is ilyen.
Cornwell torténelmi regényében - amelyben a meglévd
régészeti és csillagaszati adatok keverednek az rGi kép-
zelettel - a nagyjabol négyezer évvel ezel6tt felallitott
kégytirk torténetérdl olvashatunk. Erdekes kiviilalls-
ként, dm részben jelenlévéként figyelni, amint a neoli-
tikum keltdi szembesiilnek a kdvek mozgatasanak és el-
helyezésének problémdjaval. Egyaltaldn nem lehetett
egyszer(i a kozel 40 tonnds sziklatombok szallitasa és
megmunkaldsa. Mindekdzben tandi lehetiink egy torzs
felemelkedésének és viszonylagos bukdsanak.
- Cromwel -

]_:31'-1'11.-1 rd
Cornwell

Ti mit sz6lna-
tok hozzd, ha
hlisz év utdn
taldlkoznatok
elveszettnek
hitt dcsétekkel,
akinek elrabla-
sdért (a nyo-
mok ugyanis
erre utalnak,
megerdsitve az
emlékeiteket)
feleldsnek érzi-
tek magatokat?
Brad Denning
a megkdnnyeb-
biilés utdn otthondba fogadja testvérét, Petey-t, és
mindketten (igy tesznek, mintha mi sem tortént vol-
na az eltelt évek alatt. Petey jatszik Brad fidval, segit
mosogatni a feleségének, egyszdval hamar belopja
magat mindenki szivébe. A régi szép napok emlékére
még egy gyermekkori kirdnduldst is megismételnek.
Ahol aztdn a megkeriilt fii egy szakadékba loki test-
vérét, majd elrabolja csalddjdt, és eltdnik Amerika-
ban. A renddrség tehetetleniil ll, az FBI gondolko-
dik, s mindekdzben eltelik egy év.

Brad végiil elindul, hogy megtaldlja szeretteit (ha
még élnek), és megfizessen dccsének. Mdr csak meg
kell taldlnia.

- Cromwel -

Hat ezt is meg-
értiik: a Mester
miveit diszki-
addsban is kéz-
be vehetjiik.
Végre dssze-
gydjtve, egy (a
késdbbiekben
két) kotetben
olvashatjuka
kordbban mar
“iat- EaL szdmtalan mé-
sszes el [
ban megjelent
irasokat. Ideje
volt. Bar aztilletden vannak kétségeim, hogyan férnek
majd ela ,maradék” novelldk a mdsodik részben.
Randolph Carter kalandjai (Bihari Gycrgy forditasa-
ban) még mindig kivéltjak bel6lem a csodélatot. Az
dlomutazas Kadath varosaba most is leny(igdz6. Az
1r6 képzeletébél dgy csusszannak eld az idegen
hangzdsd nevek és létformak, hogy jéforman megle-
pddni sincs idénk.
Sotét titkokrdl lebbennek fel évezredes fatylak,
megfontolanddvd téve az éjszakai magdnyos olvasds
bolcsességét. Nappal, a kiilvildg zajaitdl dvezve csu-
pén kellemes izgalmat okoznak, de este... Nos, az
egészen mds élmény. Probaltatok mar?
- Cromwel -

)| Felhivnam az
érdekldddk
figyelmétarra
atényre, hogy
ez a konyv nem
] egy egyszer(

| olvasmany, ha-
nem idét és fi-
gyelmet igény-
16 kirdndulds

a moralis sci-fi
regények meg-
lehetdsen ki-
csiny méret(
vildgdba.
Bizonyos sze-
mélyek onként jelentkezdket keresnek egy kdzelebb-
r6l meg nem hatdrozott Kisérlethez. A résztvevéknek
nincs mds dolguk, csupan berendezkedni, és k6zos-
ségben élni egy mesterséges ,Nap” fénye alatt.
Vdrosuk mellett egy végtelennek t(ing sarga fal ma-
gasodik az égig, annak tovében pedig egy feneket-
len szakadék széditi az dvatlan kivancsiskoddkat.
Ebben a vildgban keriil egyre magasabb poziciéba
Andrej, a torténet tuddsembere, aki mindig igyek-
szik megoldhatd problémdkat valasztani magdnak.
A nemzetkdzi tarsasagbol senki sem tudja, pontosan
holvannak, és miis a Kisérlet célja. Taldn jobb is
igy.

- Cromwel -
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Einarinn Legen-
ddja. Az olvasck
és a kiadd remé-
nyei szerint is
igen hosszd re-
gényfolyam fog
kialakulni ebbéla
kétetbdl, amely-
nek utolsé sora
természetesen
Vége az elsd ko-
tetnek”. Ezek

a fantasy-irék
tudjdk, hogyan
csigdzzak az em-
bert. frnak valami nagyon jét, letehetetlent, kitalal-
nak egy éL6, lélegz6 vildgot, amelyben joL megalkot-
jak a karaktereket, humorral, szellemességgel, hdsi-
ességgel, gyarlésaggal ruhdzva fel Gket, majd a vé-
gén kozlik, hogy vége, vérj, amig megjelenik a maso-
dik, harmadik stb. konyv. Itt iitkdzik ki a ,j6 mese”
szindréma: az ember nem szeretné abbahagyni, le-
tenni, szeretne ott maradni, és tovdbbra is 4télni a
kalandokat.

Természetesen egy fantasy regény esetében elrabolt
ereklyék, tolvajok, vardzsldk, harcosok, orgyilkosok,
sarkdnyok és hasonl6 lények jelenléte a természetes.
Ezitt sincs masképp. Varom a hasonldan j6 folytatdst!

)
Lizediye

No, kérem
szépen, sosem
hittem volna
(de sajnos
igaz): véget ért
az

a regényfo-
lyam, amely

a legeslegna-
gyobb hatdst
tette rdm éle-
temben (no
persze a Gy(r(ik
Urdt nem lehet
atrén tetejérél
lelgkni, de az
mas kategdria). Minden egyes ktetét szinte letevés
nélkiil olvastam végig (az egyiket még Londonba is
elvittem magammal). A japanhoz oly nagyon hason-
16 birodalom tovabb hanyatlik:

a hadurak és a nagy hatalm vardzslok végtelen
gbgjiikben és hatalmukban szép lassan tonkretesz-
nek mindent. Mara, a Birodalom szolgaléja azonban
(igy dont: akdr sajat élete drdn is megmenti ezt a
foldet a belsG fenyegetéstdl. Sajnos ez egyaltaldn
nem egyszer(i dolog, még egy ilyen erds holgynek is
majd beletdrik a bicskdja. A torténet vége ayonban
csodds, boldog és varatlan: még akkor is, ha sok al-
dozattal jart. Hidnyozni fogsz, Mara Acoma.

Gyu

HOOBEEVLYS )



A baglyok nem azok, aminek ldtszanak!” Néha a
férjek sem. © Claire Kubik (Ashley Judd) j6L meng,
okos, sikeres, szexis ligyvédnd, imadja hitvesét, aki-
vel boldogan élnének, mig meg nem halndnak, ha
Tomot (mdr megint Jim Cazaviel ©) nem tartdztat-
nak le varatlanul, és szallitandk katonai bortonbe
egy régi ligy miatt. Claire persze azonnal férje mellé
all - nemcsak mint szeretd feleség, de mint iigyvéd
is — és segitségiil kéri egy dreg, alkoholista, viszont
vérprofi, katonai iigyekben jdratosabb kolléga
(Morgan Freeman) szakértelmét is. A sztori annyi
helyrél van mdr dsszeollozva (példdul a Becsiiletbeli
tigy, vagy a Temetetlen mdlt), hogy az ember csak
régi ismerdsként integet az agyonhasznalt fordula-
toknak. Ashley Judd, vagy Morgan Freeman miatt
taldn be lehet iilni rd, de a rendszeres HBO nézék-
nek ezért nem érdemes a tv eldl kimozdulniuk: ked-
venc csatorndjukon van ilyen filmbél béséggel...
Bad Sector

A Shrek és a Final Fantasy utdn itt a legdjabb digitd-
lisan animlt rajzfilm, amelynél dolldrmilliékat kol-
tottek a technoldgidra. A latvany tényleg meggydz6
- azért nem irok ennél erésebb jelz6t, mert a kiilon-
féle dllatok megjelentésén (példdul a mamutnak jol
kivehetdk a szdrszdlai) til én nem voltam elhalva a
Jgrafikdtol”. © A sztori a Shrekhez hasonld mékds
cucc akar lenni: idénként sikeriil is megfelelni a nagy
etalonnak, mdskor viszont kevéshé ,iilnek” a poé-
nok. A helyenként kételezGen berakott ,diznis”, nya-
las részeknél pedig csak feszengtem a székben. Sze-
rintem ezt a rajzfilmet inkabb hagyjdk ki azok, akiket
nem érdekel annyira a latvany, és felndttesebb szto-
rira és poénokra vagynak, viszont a fiatalabb korosz-
talynak mindenképpen érdemes megnéznie, mert
még gy is klasszisokkal jobb a Disney cukornal.

Bad Sector

A rekldmok az év leglatvanyosabb akciéfilmjét igé-
rik. Latvanyosnak latvanyos, akciéfilmnek akciéfilm,

nincs is ebben hiba. A foldrajzilag és torténelmileg
nehezen elhelyezhetd régmdiltban jatszodé torténet
(amelyben a Bibliai Gomorra vdrosat is [dthatjuk, s6t
egész jol néz ki) véqiil is egyfajta Conan klén. Mind
szinvildgdban, mind diszleteiben, mind kornyezeté-
ben erdteljesen emlékeztet erre a vildgra, még akkor
is, ha nem igazdn Fantasy, inkabb olyan elemeket
tartalmaz, amelyek valoban megtorténhettek volna.
Lényeg, ami lényeg: rengeteg dogos nd, kigydrt fél-
meztelen harcosok, fényes kardok, véget nem €r¢ vi-
vasok, nagy lovagldsok jellemzik ezt a mozit, amely-
nél a készitéket a nézhetbség és a konnyd fogyaszt-
hatésag vezérelte. Sikerreljartak, szoval csatdra fel!
Gyu

Nagyon tuti dolog, ha az ember olyan hazba kolto-
zik a rohané amerikai nagyvdrosi életben, ahol
nagy a belmagassag, tagasak a szintek, s még bel-
s6 liftis van. A haz egykori gazdaja még 6nallo te-
lefonvonallal és készletekkel ellatott Panikszobdt
is épitetett, arra az esetre, ha valamilyen kataszt-
réfa térténne. M(ikddne is a dolog, ha a betdrdk
(akiket Forest Whitaker vezet) nem olyasmit keres-
nének, ami pont ott van. S hidba hiszik azt, hogy
lires a hdz, tévednek: a kis csaldd, Jodie Foster
(imddom) s lanya bemenekiilnek a szobaba. S meg-
indul az ostrom, amely egy id6 utdn vdratlan for-
dulatokat vesz...

Ahogy mondani szoktdk: ez a film nem semmi. Tény-
leg (j 6tlet (ilyen jellegdi alkotdst még nemigen lat-
tam), a megvaldsitds is egészen izgalmas és kivalo
annak ellenére, hogy a helyszinek és a szerepl6k sza-
ma nem tdl nagy. Ezt ellens(ilyozza az eredeti sztori,
a valtozatos fordulatok és az izgalom. No és Jodie
Foster ©.

Gyu

Robert De Niro, Eddie Murphy €és Rene Russo egyiitt? Mi
j6het ki ebbdl? Akciéfilm? Hiszen mindnydjan szere-
peltek ilyenben. Vigjaték? Ilyenben is szerepeltek mar.
Akkor kell veliik késziteni eqy akcidvigiatékot. Iqy
egylitt még valami j6t is dssze tudnak hozni. Példaul

egy olyan tévését (magyaritani kell ugye mindent),
amiben egy valddi zsaru (De Niro) és egy hdlividi kar-
rierre vagyo utcai hekus (Murphy) amolyan tévés rend-
Ortjatszik. A filmsorozatok vildga sok-sok mokas jele-
netet eredményez, amelyhez egy erdszakos €s rame-
nés producer (Russo) sokat hozzaad. Tehat ez egy vig-
jaték, amelyen jokat lehet kacagni. En Gszintén szdlva
picit kevesebbet vartam téle, bar azis igaz, hogy ezt a
filmet nem kell Robert De Niro halhatatlanjaihoz ha-
sonlitani. Jopofa szabad komédiazds ez: mosolyogta-
t6, konnyed és szérakoztatd! Kellemes masfél 6rds bo-
londozds egy szép tavaszi este. Ajanlott!

Gyu

A Monte Christo gréfja Alexander Dumas klasszikus, és
egyben egyik legjobb regénye is: aki még nem olvasta
el, azonnal rohanjon a konyvtarba! A sztori szerencsére
nem nagyon veszett el az adaptacié nyoman: mostis
Edmond Dantesnek (Jim Cazaviel), a jovagdsd, becsiile-

tes, dmde nagyon raszedhetd fiatal tengerésznek tor-
ténetétismerhetjiik meg, aki dnhibdjan kiviil eqy
Osszeeskiivéshe keveredik - ezt haszndlja ki egy bardt-
janak hittirigy és szerelmére féltékeny ifjonc (Guy
Pearce) és gazember cinkosai. Dantes azIf vrdban,
nyomordsagban raboskodik 13 évig, am végiil kiszaba-
dul, mesésen gazdag lesz, és mindenkin kegyetlen
bossz(t 4ll. Klasszikus, kosztiimds film, drmdnnyal,
druldssal, szerelemmel és j6L koreografalt kardpar-
bajokkal. A remek alakitdsok feledtetni tudjak a helyen-
ként vaskos sablo-
nokat. Friss ba-
rétndvel érde-
mes megnéz-
ni. ©

Bad Sector
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BESZELGESSUNK A
JATEKOKROL...

A KV-SZUNETBEN!

Kedves badsector!
A baratom elakadt egy olyan palyan amikor egy embert kell
megmenteni. A nevére sajnos nem emlékszem.

Nem emlékszel a baratod nevére? Elég gaz... © Mindeneset-
re kicsit sziikszavii vagy, de minden bizonnyal ez az a rész,
ahol egy lezuhant pilotat kell megmentened. Itt van egy
templom, amelynek belsejében el kell hiizni egy oltart. Ez
az egyetlen hizos rész.

" dv minden bolyongo jatékosnak, aki a valds élet

U problémai el6l menekiilve a virtualis vilag labi-
rintusaiban keresi a kiutat! (Huh, de koltdi let-

tem! ©) Széval itt a legfrissebb Grlésii kavésziinet, hogy
felfrissitse, és itjukra penderitse a szegény elakadt em-
bereket. A legtobb fejtorést most is a szerepjatékok,
FPS-ek, kiilsé nézetes akcidjatékok okoztak, és megint
jo néhany egyre rendszeresebben visszatérg, problémds
progit iidvozdlhetiink: Summoner, Vampire, Septerra
Core, Undying, Clay Agent, Alice. Na csapjunk bele a le-
cséba!

Vampire: The Masquerade - Redemption

SzaszB.S.!

Azért irok neked, mert nem tudom, hogy melyikdtok irta

a Vampire: The Masquerade Redeption cikkét, mert az

a szam sajna nincs meg. A kérdésem az volna, hogy

a Vampire: The Masquerade Redeption-hez hol lehet talal-
ni kddokat és az, hogy hogyan kell az elsg vampiros kiilde-
tésben kinyirni azt a Mercuriot, vagy mit... A segitséget és
avélaszt elGre is koszénom (kosinsky.gyv@axelero.hu).

Szia!

Cheateket a www.gameguru.box.sk honlapon talalsz. Az
elsé fovampir kinyirasakor Christian még nem vampir,
tigyhogy egyediil karja és kardja erejére kell
tamaszkodnia...

(Szoval le kell verni a monsztat, mint a széget. ©)

Tiberian Sun

Lenne egy nagy kérdésem hozzdtok.:

En egy réges régi gépen egy réges régi jatékkal jatszom.
(ime Command&Conquer: Tiberian Sun. Nem tudom isme-
ritek-e ha nem akkor ezt a levelet kiildjétek tovabb annak
aki ismeri. ELGre is kosz. KErdés:A ,NOD* csapatnal van
egy olyan bomba ami ha kész van azt irja ki ald a gép hogy
RELASE. J6 énn kattintok Hogy relase Es elengedem.

Az lenne a kérdésem hogyan lehet ezt a nyavajas bombat
iranyitani. (A gép mindig az energiam, fébazisom Gyil-
kolja le vele.Miiig ééééén? Haaaaahaha. Legfeljebb egy-
ségeket vagy védelmi tornyokat teszek vele a foldel
egyenldvé.)

Szia!

Ugy tudod iranyitani, hogy megadod, nagyjabdl hova
hulljon le a bomba. Ezek utan elindul (ki tudja, hol all
meg... ©), aztén leesik a kornyéken. Ez mas Dune 2-
klonnal is igy szokott mikodni.

Clive Barker’s Undying

Udvozlet!

(sak azt szeretném megtudni,hogy az Undying végsé fdel-
lenfelével mit kell csinalni, hogy jobb étre szenderdiljon?
(azt mdr kiprobéltam, hogy ha kinyilik a hasa, akkor Fnix-
tojasokat dobalok, de elfogy és még ezutan fél 6rdig ha
lovom,sem tud meghalni...)

Hali!

Eldszor l6dd a fejét, erre kinyilik a hasa. Aztdn a hasat,
megint el6tiinik a kobakja. Megint a fejét stb. A végén
gy6zni fogsz.

Clive Barker’s Undying

-

Hell6 !

Sajna eddig senki nem tudott segiteni, ezért végso ments-
vérként kedvenc magazinom szerkesztdségéhez fordulnék ©
Van 1 problémam amin mdr napok 6ta kiizddk a Clive
Barker’s Undying jatékban. NEM TUDOM LENYOMNI
AMBROSE-t ! Mar mindennel prébdlkoztam, de csak nem
akar elfekiidni. A quest is csak annyit mond hobeszédiien,
hogy ,kill Ambrose”. Nem valami informativ....

Légyszi adjatok valami tandcsot, mert szeretném folytatni
ezt az egyébként remek jatékot és nem akarom egy ilyen
,aprésdg” miatt abbahagyni.

Medal of Honor és Clay Agent

Szia!

Keriild ki a timadasait, és strafe-elj, mint az oriilt egy Hell Gamestar!

ideig. Aztan megjelenik valami kutya vagy farkasféle, és Nagyon tetszik az (jsdg (2001 jinius 6ta veszlek titeket). Két
megzavarja. Amig elvan a doggel, addig kozeledj pisz- jatékban is elakadtam:

tollyal a kezedben, és célozz a baltdjan talalhato gyé- Medal Of Honor:

mantra. Amikor kildtted az ékszert, a fické dsszemegy
normal méretiire, te pedig kaszald le kegyetleniil, mint
a higat.

A 3. kiildetés 1. palyalyanal hogy kel megcsindlni? Merthogy
mire kijutok a partra 5% szazalékom marad és utdna még
gyogyszer sincs légyszi segits!

Clay Agent:
o 1. palydnal miutdn dfjutottam a tdloldalra utdna mit kell
System Shock 2 csinglni?
A segitségetekre volna sziikségem . A System Shock 2-ben el- Medal of Honor:

akadtam. Az 5. szinten megtalaltam a radiéadot , de nem tu-
dom hozzd a kédot , s6t még azt sem hogy hol , milyen {ize-
netben tudok hozzdjutni a kddhoz. elére is kdszi a segitséget .

Idézem Boe-nek a februari szimunkban megjelent tippjét.
A partraszallas nehéz fokozatban pokoli nehéz, de segit-
hetiink a dolgon. A széllitohajobol kilépve balra esik a leg-
kozelebbi fedezék. Kis pihend utdn kezdjiink el araszolni
a legkdzelebbi tankakadaly felé. A biztos helyeket elérve
azonban mindig varjuk meg, amig a német géppuskasok fi-
gyelme mashova terelddik (10-15), és csak ez utdn men-
"y jiink tovabb. A parton soha ne guggolva kozeledjiink a fede-
Medal of Honor 1 zékek kozott, mert az til lassii. Végiil pedig probaljunk
a tobbiekkel egyiitt mozogni, mert akkor megoszlik a gép-
puskafészkek tiizereje.”
Még csak annyit még hozzd, hogy siiriin ments alldst, és
hasznald ki a hozzad sodrédé dokikat is!
Clay Agent (idézet a végigjatszasbol):
,Gytjtsiik be a tekercs cérnat, egy kovet és a vonalzot. Aki
akar, cseveghet a madarral, bar nem hiszem, hogy eldbbre
jutna. A cérnaval magunkon klikkelve tekerjiik le azt. A ma-
dzaggal kossiik fel a madarat a fara, majd allitsuk elé az
iires tekercset. (Mondom, a kurzor jelzi, hogy hova lehet.)
i Tegyiik a tekercsre a vonalzdt, rakjunk 3 kévet a madarkalit-
1 kaba. (Egyszerre csak egy koviink lehet) Ugorjunk a vonal-
zora, és kossiik ki a kalitka tetején levd csomdt.”

Az 6todik, rekredcios szinten kétféle kod kellhet:
a 11046 vagy a 14106 szamsort ird be.

Megakadtam a MOHAAban az 6todik misszidban: Locate the
bazooka team! Hogy kell megcsinalni? Segitséget kérek!

Ahhh, kicsit sziikszavd voltal, de sikeriilt felidézniink
a helyszint és a megoldast! © A bazooka team mar ha-
lott, viszont a hulldjukat megtalalod az egyik haz felsd
emeletén, a bazooka-jukat pedig mellettiik. Ezzel kell
szétldni a zart kaput, igy mar tovabb tudsz jutni.

Medal of Honor

Soul Reaver 2

Hi!

Soul Reaver 2-ben elakadtam, ott ahol a viz alatt az a nagy po-
lipszer(izé van.

Odaig tudtam elmenni, hogy a viz alatt valmilyen romok
vannak.Itt viszont sehogy sem tudok tovabbjutni.Ebben kér-
ném segitségedet. (A képet pedig kiildom minden

a Gamebugokhoz)

Szia!

Itt meg kell taldlnod egy csillogo kristalypart: ez mutatja az
utat egy folyosohoz, amelyen keresztiil kell iisznod. Ha ezt
megtetted, akkor mar ki tudsz ugrani egy szarazfold részre
atalso parton.

Soldier of Fortune

(sdo!

Az a nagy helyzet hogy nem tudok tovabbjutni egy jatékban:
1.A Soldier of Fortune-ban a 2. palyan,hogy lehet bejutni a vo-
natban az atombobmbahoz?

Ha mem raksz be az ujsagba akkor legalabb kiilddj egy imélt!

Csa!

ZeroCool erre jobban emlékszik. Szoval ezen a palyan a ko-
vetkezéket lehet tenni: KilGheted a helikopterbél a benne
iiloket. Az egyik vagon tetejérdl lemaszhatsz egy létran, itt
bejutsz a belsejébe, kinyithatod a masik ajtajat, és igy mar
tovabb tudszjutni.

Hidden and Dangerous

Sziasztok OOORIASI probléméval fodulok hozzatok.Nem tu-
dom milit6tt a H&D nevii jatékomba,jo ideig nemvolt vele sem-
mi gond de mi6ta felraktam a DX8-at és a Riva TNT2/M64-es
kdrtydm hoz uj drivet (azt hiszem Detondtor )azéta nem haj-
landa egyiit miikadni.A kovetkezot teszi velem:elindul a menii
és egésszen eljut a palya ismertetésig gond nélkiil,de utanna
minden feketére valt csak a bet(ik latszanak persze a kapcsoldk
kivételével.De hainnen vissza megyek akkor mar minden fe-
kete. Igy elég nehéz elinditani eqy jatékot ® .Ez mds jatékndl
nemfordul el. Viszont ha vissza rakom a kartya eredeti
driverét akkor a monitor nem hajlandé csak 640x480-on
futni.Kérlek segitsetek egy elkeseredett ember Szamdca.

Ui: az ujsagal semmi balyom de a Mélyvizbél igazan kihagyhat-
natok azokat a siiletlenségeket hogy hogyon mossuk kia
vinyonkat hogyan toméritsiik kis busszal de a csucs a viz csap
alati prodi hités nem lehetne ide valami hasznossat betenni?

NAGYON fontos lenne tudnom, hogy MELYIK Hidden and
Dangerous verziérol van sz6? A mostandban megjelent, fel-
javitott verzid csak Dirext X 8.1-gyel megy, a réginek pedig
a GeForce-okkal és taldn a TNT2-esekkel is el6fordulnak
problémai.

UL: A, Mozgatd” rovat szintiszta poénkodas, nehogy kipré-
baljatok! ©

Max Payne

Bocs,hogy zavarlak titeket, de elakadtam a Max Payne-ben!
Konkrétan ott vagyok,hogy a csaj mag akar logni egy heli-
kopterrel,de nem tudom megallitani!Hogyan kell? Probéltam
volna az oszlopot tarto kdbeleket szétl6ni,de csak az egyik ka-
belhez férek hozza!Amikor a tébbihez akartam menni csak be-
zart ajtokat taldltam.Kérlek segitsetek!ElGre is koszi!

Pedig mindkeét kabelt el lehet [6ni, csak az egyikhez nagyon
ki kell allni az épiilet szélére. Utana nyomj még bele egy
rakétat a toronyba.

Alice

Hello Gamestar!

Segitsetek! Elakadtam az Alice nev(i jétékben azt hiszem a ma-
sodik pélyan akkor amikor hdrom kapcsolét kell kapcsolgatni,
hogy kinyiljon egy ajté. Ja ide egy lépcsn lehet lemenni és
ahonnan megyek le ott is van egy kapcsold.Nem tudom milyen
kombinacio nyitja az ajtot.Legyetek szivesek segiteni. Egyéb-
ként az Gjsag very COOL.

Szia!

Ezen a részen zene szdl, amikor biitykolod a kapcsolokat.
A felsé az also harmat allitja vissza alapallapotba! Egy dal-
lamot kell megfelelden lejatszanod, amit korabban hallot-
tal! A megfelel6 sorrend: 3-1-2

Septerra Core

Ordmel lattam végre az olvasékon is segitetek. Na mindegy.
Latam van valaki nalatok aki anno jétszott a Septerra Coral.
Kérdésem a Pumpa telepi harom csako lenyomdsa utan vissza
menetm a vdrosha beszéltem az Sreggel és azt mondta kere-
sem meg a dcesémet vagy kit(tod az a kisgyerek aki fegyvert
csempészett).Nos holvan 6? Valamint az dreg ember akitdl az
els kartyat kapom azt mondja lehet a kartyakat varidlni de -
hogyan? Eldre s kisz a valaszokat.Cimem:b9ld@freemail.hu

Az e havi teljes jatékunk a Septerra Core, tigyhogy pont jo- L
kor jon a tippdzon! -
Miutan lenyomtad a harom Pumpa telepi 6rt, torvényen ki- -
viilivé valtal. Az 6reg azt mondta ugye neked, hogy Tori,

a csempész Outlaw Canyonba ment. Sajnos ide nem tudsz
eljutni, csak akkor, ha Grubbot is magaddal viszed. A fickd
a miihelyében van, délkeletre az oazistdl. Miel6tt beszélsz
Grubbal, kapd fel a power generator-t, ezt késébb tudod
hasznalni. Ha dumalsz Grubbal, akkor 6 és Runner be fog
|épni a csapatodba. A tobbi mar menni fog.

(UL: A Septerra bizony igen nehéz jaték, tigyhogy aki el-
akad, az kiildjon batran egy e-mailt a Kavésziinetre!)

Es a Septerra Core-unkkal be is fejezédik a mostani Kdvészil-
net: remélem mindenki szimara kellGen informativ volt, és so-
kat tanultatok beldle. Utoljdra még egy kéréssel szeretnék
hozzatok fordulni: a Kavésziinetbe kiildott e-mail-eknél plz
mindig jel6ljétek meg a targynal (subject) a progi nevét, mert
1gy sokkal kdnnyebb visszakeresni, mint az ilyeneknél: hogy
Jsegitség”, ,elakadtam”,
vagy ,a francha!”. K-
szonom.
Ciao!

Bad Sector
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BESZELGESSUNK A
HARDVEREKROL...

A KV-SZUNETBEN!

Halozatos gondok

Szeva Mady!

Nem is hdzom tovabb a drdga idGdet, tehat rd is térnék
a problémdmra. Nem olyan régen szereztem be egy (j
gépet, mert hat a régi mar nem valami iités az djabb ja-
tékoknal. Az Cel300A, Abit BH6 laplap, 128MB SD Ram,
Voodoo3 3000, 6,4 GB Seagate. Az (j gépem pedig egy
AMD XP 1.4GHz-es, GF4MX, 256MB SD Ram, Epox alap-
lap. Széval az lenne a problémank, hogy Gssze szeret-
nénk kotni ezt a két gépet egy jo kis halézatos jatékra,
de mikor elinditunk barmit, perceken beliil befagy az
egész rendszer és (jbol kell inditani az egészet. A halé-
kdrtya biztos j6, mert most vettem és mdr ki is probal-
tuk a suliban két mdsik géppel! Légyszi, ha tudsz tana-
csot adni, kérlek tedd meg mihamarabb, mert szeret-
nénk madr itthon is jatszani a franké kis GS jatékokkal
multiban is! Ja, a GS az kirély!

Még valami, szerinted a régi gépemmel mit lehetne
kezdeni, hogy kicsit jobb legyen? Olyan 42-44ezer Ft-
om lenne ra. Erdemes MSI GeForce4 MX-et vésarolnom
ebbe is, vagy procit? Es ha igen, mit ajanlanal?
Thenksz

Hell!

Ha a halézatba kotés a suliban sikeriilt ugyanazzal

a kartyaval, akkor, gondolom, otthon is sikeriilnie
kéne, vagyis nem a ti hibatokbal nem miixik a dolog,
hanem szoftveres gondok lehetnek! En speciel

- a fagyds miatt - arra tippelek, hogy a két
oprendszer nem szivesen dolgozik egyiitt! Bar nem
irtad, de gondolom, hogy az iij gépedre mar Windows
XP Home/Prof. keriilt. Mar tobben is jelezték, hogy
gondjaik vannak azzal, hogy az XP nem komalja

a Win9x-et. A megoldas roppant egyszerii lenne,
csak a masik gépre is fel kellene telepitened! Vi-
szont nalad ez azért bonyolult, mert a régi gépeden
nemigen futna el. Ha viszont fejleszteni szeretnéd,
akkor én inkdbb egy ij alaplapot és procit ajanlanék,
nem pedig GF4 MX-et. Szerintem 44 E Ft-bél vigan
kicserélhetnéd a processzort egy 1.2-es Duronra,
alaplappal egyiitt. A Voodoo3-asodat meg még lehet
hasznalni viszonylag sok jatékhoz, max. érdemes ki-
csit overlockolni...

GF probléma XP alatt

Szia Mady!

A Plextor CD irés probléma sikeresen megoldddott, de
ismét nem hagylak békén :) A gondom most az, hogy

amiéta felraktam az XP-t, azéta sokkal gyérebben mu-
zsikal a gépem (3D Mark 2001), a GeForce kdrtyammal
is, és néha fura dolgokat mdvel, pedig djbél telepitet-
tem a kdrtyahoz mellékelt programot. Mit kell ilyenkor

43!

tenni, hogy megjavuljon a kartydm? Arra is gondoltam,
hogy visszaszenvedem a régi Windowst! A gépem még
mindig AMD XP 1600+, GeForce2MX 400, 255MB

Koszi a segitséget!

Szia Lance!

A WinXP alatt tényleg gyérebben muzsikalnak a gé-
pek, ez tény!

Mégis, érdemes lenne feltelepitened az XP Detonator
progit, amit a www.nvidia.com rdl tolthetsz le, ez
helyrerantja majd a kartyadat. Amdgy pedig az tj 3D
Mark 2001 Se-vel mérd le a teljesitményt, mert ez
mar tamogatja az AMD XP procikat is, szemben a ré-
gebbi valtozattal!

TV out-os AGP kartya

Tisztelt Gamestar!

Mar jo régéta van egy Asus AGP V7100/32/TV out-os
videdkartydm. A napokban gondolkoztam el azon, ho-
gyan is lehetne a videdmra kotni, hogy a meglévd
demokat és traillereket kazira mentsem. De sajnos nem
miixik a dolog. Egy sima aux kimenet és egy SVH-s ki-
menet van a kirtyan. En a szabvany aux (vagy rca??)
dugds kabelt hasznaltam. Rakétottem a tv-m re és

a video csatira kapcsoltam. Semmi. Megprébaltam

a kdrtya software-jében a display meniiben a bedllitd-
sokat, de sajnos a tv funkcié nem volt vélaszthaté.Egy
(jabb reset utdn mar aktiv volt a tv mend, de kép még
mindig nem volt a tv-n. Majd nem sokkal késdbb ismét
deactive lett a tv opcié. frtam az Asus cégnek is, de 6k
kissé erotikusan alltak a dologhoz (b*sztak valaszolni).

Elre is koszi!

Hellg!

Probalkozz inkabb az S-VHS kabellel. Menj a megje-
lenités tulajdonsagaihoz a beillitasok pontra. Itt,
ha minden igaz, megjelenik két képernyd, egyikre 1,
amasikra 2 van irva, klikkelj a kettesre, jelold be az
asztal kiterjesztésén erre a monitorra a pontot, al-
kalmazd. Utdna specidlis (legyen bedugva mar a k-
bel a gépbe és a tv-be is), eszkoz kivilasztasa, jelold
be a tv pontot, az S-Video kimenetet (de hagyhatod
automatikusra is), és alkalmazd, most a tv-n meg
kell jelennie a hatterednek. Ha filmet jatszol le, az
automatikusan lathaté lesz a tv-n, ha mas progra-
mokat, pl. jatékokat akarsz futtatni, jelold be azt

a megjelenités tulajdonsagainal, hogy a kettes mo-
nitor (a tv) legyen az elsédleges.

Proci tuning

Tisztelt KV sziinetesek!
Na gyorsan nyomjatok le azt a kv-t és probaljatok meg

nekem segiteni, plifiz! A baj, hogy a gépembe bekeriilt
egy 1GHz-es Celeron processzor, viszont mikor
tuningolni prébaltam 1,2 koril, akkor allandéan lefa-
gyott a gép. Ezt nem igazdn értem, mert a haveromnak
is ugyan ez a procija, de neki megy siman tuningolva!
Lehet, hogy gyari hibds, esetleg megsériilt, amikor be-
szereltem? Légyszi segitsetek, mert nagyon bosszant a
dolog, hogy nem tudom kihasznalni a procim maximali-
san. Huh ez Gyu-s volt:) Meg ez is, maximalis tisztelet-
tel Phantomac

Hellé Phantomac!

ElGszor is szogezziink le valami nagyon fontosat: mi
nem lotydlgetiink itt egész nap, kérem szépem, itt ko-
moly munka folyik, és nem kv! (0tt a pont! - Boe ©)
De visszatérve a problémadra, szerintem semmi baja
a procidnak, nem gyari hibds, csupan valamiért nem
megfeleld a szell6zése/h(itése a gépednek! Azt ajan-
lom, probald meg egy nagyobb teljesitményii hitével
orvosolni a problémat, mert nagyon gyakoriak az
ilyen ,tuning-fagyasok”! Esetleg kérdezd meg a ha-
verodat, hogy 6 milyen hiitét hasznal, és cseréld ki
gyorsan! Illetve még egy dolog: a tuningolas nem
csak a processzoron miilik, hanem (nagyon nagy
mértékben) az alaplapon is! Gondolom, nem ugyan-
olyan markaji van a két gépben.

Ez meg csak szimpla madys lesz ©.

GF2 TIVX!!!!

Szeva Mady!

Gondolom nalad j6 par érdekes cucc megfordul, vagy
megfordult mér, ezért érdekelne, hogy ismered-e az
InnoV. GeForce2 TIVX kdrtydjat. Egy ismerdsom ajdnlot-
ta, mert dllitélag nagyon jo, de dgy gondoltam, vdsar-
s eldtt azért kikérném a szakérték véleményét is.
Olyan kozepesen nagy dsszeget szannék VGA kdrtyava-
sdrldsra, 40-50 ezer forintot, de mindenképpen
GeForce termék érdekelne. Ha tudndl réla par szét
mondani, vagy hogy esetleg mit ajanlanal, nagyon
megkdszonném!

Helld!

Az emlitett kartya egy GeForce2 Ti csemege, 64 MB
DDR RAM-mal és TV Outtal, nagyon jo teljesitmény-
nyel, mindenkinek csak ajanlhatom, aki netto 24 E
Ft koriili 6sszegben gondolkozik. Igazabdl, ha na-
gyobb dsszeget szansz a vasarlasra, akkor egy exklu-
ziv GeForce3 Ti200-ast ajanlanék, ez szintén Inno
cucc, de a megszokott 64 MB helyett 128 MB-tal van
felvértezve. Ezt koriilbeliil nettd 40 E Ft-ért kapha-
tod meg, teljesitményérél pedig elmondhaté, hogy
sokkal gyorsabb az atlag 64 MB-osoknal. En minden-
képpen az utébbit ajanlanam, ha ilyen olcson komo-
lyabb kartyahoz szeretnél hozzajutni!

Udv: Mady
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MASIK OLDAI

A Tl OLDALATOK

ziink a vildgban, azt lathatjuk, hogy az dsszefogas,

az Osszetartozas csodakra képes. Ezért is olvasom
orommel a hozzank érkezd verseket, megjegyzéseket és
kéréseket, mert ez azt jelenti, hogy szerettek
GameStarosok lenni, és biztok a GameStar kozosség ere-
jében. Ezzel pedig mindnyajan csak tobbek és jobbak le-
sziink. S6t, az Aréndnak végre teljesen sajat e-mail cime
lesz (amikor Boe-nek javasoltam, hogy legyen
arena@gamestar.hu cim, azt mondta: j6 otlet. Kész cso-
da, hogy eddig nem jutott esziinkbe! De most megtor-
tént!). Egyeldre nyilt nap nem lesz, igen nagyon el
vagyunk havazva munkaval, de amint
rendeziink (vagy valami hasonlo
+balhét” csindlunk) azonnal
sz6lni fogunk mindenkinek!

F antasztikus dolog a kozosség ereje. Barhova is né-

Garazsprogram

Nem mi vettiink garazst, félreértés ne essék.

Egy olyan magyar fejlesztGesapatrdl van szo, akik eddig is ren-
geteg 6romet okoztak nekiink Elastomania nev(i programjuk-
kal. Azt hiszem taldn nincs is olyan kozottetek, aki ne jatszott
volna ezzel a jatékkal, igy mindnydjan oriilhetiink, hogy eza
project tovabbfejlddott, megérte, hogy lizletileg is kifizetdd-
jék. Mindenkinek ajanlom szives figyelmébe azt a kis keretes
hirdetést, amely az Elastomania Foreverrel foglatkozik.

Koltozés

Aki a kozeljovében a szerki felé jar, véletleniil se az els eme-
letre menjen, ugyanis a kdzelmdltban elkéltoztiink. Nem kell
megijedni, nem tul messzire, csak a masodik szintre. Sikeriilt
ligy elrendezni a szobédt, hogy tdl sok helye ne maradjon senki-
nek semmire. Az asztalokon maris a szokasos ,Rend” uralko-
dik. S eza lényeg. Mellesleg akinek odakint melege van, azjGj-
jon be hozzank, beindult a légkondi, s most mdr a GameStar
szauna helyén GameStar hiité van.

Ti mondtatok

Forumunkon és topikjainkban valtozatlan hevességgel zajlik
az élet. Néhany szosszenet innen:

,Hi mindenkinek! ElGre bocsdjtom hogy még nem olvastam el az
Osszes hozzdszoldst. Azt viszont olvastam, hogy a 200. hozzd-
52610 valami tibicsokit kap, vagy mi. Ha jol szdmolom akkor ez
énvagyok. Ha dll még az ajdnlat légyszi postdzzdtok, nagyon
szeretem a tibicsokit. Csdtok!” (mateosz)

Kedves Mateosz, gratulalunk! Kiildd el mailben a cimed,
kiildjiik a Tibicsokit postafordultaval. Nalunk még hozza-
sz6lni is érdemes, és a tibicsokit mi is szeretjiik (meg a
koldtésacsipszet ugyebar).

,/Oriilok!!
Az 6romom ot kezdddik, hogy:
-Pénteken mire megjvok a sulibdl, ott vigyorog rém az asztalon

InterCom nyereményjaték

Mér megvasarolhatd Keanu Reeves két hatborzongato
filmje, A leskel6dG és a Rossz dlmok! Jatékunk is vele
kapcsolatos:

Keanu Reeves melyik filmjét rendezte két rendez6?
a) Féktelendil (Sandra Bullock és Jan de Bont)

b) Matrix (Wachowski-fivérek)

¢) Az 6rddg ligyvédje (Taylor Hackford és Al Pacino)

,Imadom
az egész GameStaros
szerkesztoség-bandat. Caff-
caff.” (Fulcsy)

E havi nyerteseink

2001 legjobb jatékai szavazés
Insane: Kuczi, Attila, 7815, Harkdny
Markos Ddniel, 1024, Budapest
Startrek Armada: Nemes Csaba, 5100 Jaszberény
Golf Resort Tycoon: Kiss Zoltdn, 5300, Karcag
Sky Resort Tycoon: Eichiibel Szilard, 3261, Abasar
Fast Food Tycoon: Fister Gergd, 8053, Bodajk
Day of the Tentacle: Sashalmi Viktéria, 1043, Budapest
Spiderman: Molnar Bence, 5350, Tiszafiired

a GémSztdr! Orsmom folytatdsa:
-Végre bekeriiltem egy oldalra a GS-be
2 atrakciommalis. :)
Tovdbbi 6romak:
-A Mdsik Oldalon a vers
Kokkoddzsambotdl sajnos tdlem szdr-
mazik... ;)" (Colin)
Nem értem, miért sajnos, olyan j6 kis vers az ©.

ZeroCoolnak lizenem hogy mds is haszndlja a nevét. Descent 3-
mat jdtszottam multiba amikor volt egy jjen nevil jdtékos. Onnan
tudom hogy nem 6 volt hogy nem tudta mi az a Hungary.”
(King)

Na majd meglessiik, hogy ki az az alias, aki hasznalja a mi
ZeroCool-unk nevét, és jol megtanitjuk neki, miis aza Hun-
gary©®

A legizgalmasabb mégis az a topik volt, amelyet Hiilye vagyok
cimmel nyitott meg d97e12.

Encsak régebben voltam hiilye.

Akkor azt hittem magamrol, hogy tdbben vagyok, de mostmar

Figyelem!

Mivel sokaknak még nem egyértelmd, melyik rovatunk-
nak mi az e-mail cime, 1gy most djra kozoljiik:

Aréna: arena@gamestar.hu

Hardver segitség: kv@gamestar.hu
Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu

Jaték kérdések: kaveszunet@gamestar.hu

Rovid magyarézat:

Aréna: kéretik ide kiildeni azokat a megjegyzéseket és
leveleket, amelyek az (jsdggal kapcsolatos dicséreteket
és kritikdkat tartalmazzak. Esetleg azokat is, amelyek-
r6l gy gondoljatok, hogy eredeti tartalmuk, egyéni
hangvételiik esetleg egyéb mds ok miatt be kéne keriil-
nie az Aréndba.

Hardver segitség: Akadozik a gép, néha lefagy, esetleg
nincs megfeleld driver, ne adj'Isten a haver gépén
megy, nalad nem, akkor ide frj! Netan kivancsi vagy me-
lyik a jobb hardver, mit érdemesebb venni, vagy a
Windowsod furcsan viselkedik, akkor is!

Hirlevél: Ha szeretnél feliratkozni a hirlevélre, netdn
szeretnél leiratkozni réla, akkor ez a megfeleld cim.
Jaték kérdések: ez a legegyszer(ibb: ha elakadtdl vala-
miben, nem tudsz tovabbjutni, érdekel, mi mikor jele-
nik meg, abban az esetben erre a mailre irj.

Figyelem, az Aréna végre (j és sajat e-mail cimet ka-
pott, ezentul kérlek benneteket erre irjatok (no persze
a régi is él tovabb azoknak, akik ahhoz ragaszkodnak).

szerencsére jol vagyunk.” (SylverDevil27)
,Enismerek olyan srdcot aki nem egy ember hanem rigtdn hd-
rom. Ha a tandr 3 Gnként jelenkezdt akar akkor & eqymaga is
megcsindlja.” (zenit)

,Orvoshoz kéne mennetek gyerekek... En bezzeg nem vagyok hii-
lye csak lefoglalnak ezek a Huszitdk, de bevetem a
lovashadsereget!” (zenit)

Szdval, zajlik az élet ezerrel. Nagyon helyes! Gyertek minél
tobben!

GameStar verseskotet

Két Gjabb gydngyszem a GS verseskotetbdl.

Mac'Geri: Vers tu GameStar

A GameStar-hoz 2 Cd valé

De hozzd a DVD is j6!

A poszterrel dizdjnal nincs bajom
(kivéve ha elhagyom):(

A PCG*** dizdjnjat joL el rontottdk

Ezért tronjatol meg is fosztottdak.

Mostmar a GameStar az Ujsagok Ura!!!

Hatalma gyorsan tor elére

Tgy kap a hirnév még nagyobb erdre!!

A GAMESTAR-r6L 3 is hirdeti

Hatalmdt senki le nem torheti.

Marilyn Manson: Vers

A Gamestar a legjobb Gjsdg,
Szereti is az ifjdsdg,
Eszvesztéen gyonyoril,
Eqyszerden nagyszerd,
Szitty6 a fdszerkesztd,

De nem sokat szerkeszt 6,
Tenyérbemdsz6 a képe,
Tgy sziiletett szegényke,
De nem szidom mert jofej 6,
A legjobb fészerkeszts,
Gyu bdcsi ha arénazik,
Eldobja agydt s ez latszik,
Sittvan Gis Zerocool,
Troként & is nyomul,

Keze munkdja gyonyord,
(Cd és Honlap mestermd,
Bad Sector is itt van még,
Raférne egy agymditét,
Kedvencirém 6 nekem,
Baromsdgaitdl kifekszem,
Mara ennyi elég lesz,
Szevasztok ti menyétek.

Ez a honap is nagyon intenziv, értelmes és kdzosségi szem-
pontbél virdgzé volt (igy kell képzavart fogalmazni, figyel-
jetek)! Most tehat bicstizom is, kdvetkezd hénapig legyetek
jok és vigyazzatok magatokra. Mellesleg pedig Caff-Caff!
Gyu

Elastomania Forever

Elkésziilt a népszer(i motoros jaték CD-ROM verzidja,
650 MB-nyi kiegészitéssel! A CD dra: 1400 Ft.

Erdekl§dni: mue@elastomania.com
vagy telefonon: 06-203-267-133

TVaQI0 HILYW



126

a tigy gondoltam, kiiilok a miivhaz elé, dgyis
M olyan szépen siit a nap, kellemes azidg, s itt

van régi baratom, BenMan is. Nyaljuk a fa-
gyit, stirdljiik a lanyokat, hosszii leveleket irunk egy-
masnak, ahogy azt ilyenkor tavasszal kell. Sajnos a lap-
topbdl kozben ki szokta rigni valamelyik huncut kolyok
a halozati zsindrt, igy vannak olyan levelek, amelyekre
nem tudok az Arénaban valaszolni (szerencsére egyre
tobb ilyen van. Vagy inkabb azt mondom, hogy sajnos.
Mindenki gondolja azt, amelyiket akarja). Ahogy egy
kedves olvasonk irta: Aréna volt, Aréna van, Aréna lesz!
(En eredetileg azt akartam irni, hogy Aréna élt, Aréna
él, Aréna élni fog, de ez mar masnak régebben eszébe
jutott sajna). Természetesen a leveleket eziittal is ere-
deti helyesirasukkal (szoveghtien), de bizonyos esetek-
ben kivonatolva kozoljiik.

Arena

Olvastam a mdlthavi Gamestarban a helyspéroldsrol sz6lo
cikket.Nagyon meghat6 volt.Szegény winyo...Ha maskor vala-
mit szét szeretnétek verni,akkor nyugodtan elkiildhe-

titek nekem.Tudnék vele mit
kezdeni...(el6tte szoljatok e-
mailben). Ja,és jéhet min-
den hardwer,progik is!

Hell6 Gabo!

Ezzel a szegény, halott vincsivel, ami nem elég, hogy mar
nem miikddott, de mellesleg még SCSI csatolofeliileti is
volt, nemigen tudtal volna mit kezdeni ©. Ezért vertiik
szét... helyesebben ezért alkalmaztuk rajta a legdjabb t6-
mdritési modszereket. Most is forradalmi tjdonsagokat ké-
szitiink majd a barkacsrovatban. Csak gy6zz almélkodni.
Eldre kozlom azonban, hogy ismét csak olyan eszkozokkel
tréfalkozunk, amelyek nem miikodéképesek. Mert hat, ami
miikddik, azt mi is tudjuk hasznalni.

-

W Lanyok, irjatok
Szevasz Gyu!
Gondoltam beirok az aréndba, hogy font legyek a szavazélis-
tan. Az (jsdg dicséretét most elhagyndm, mert azt Gigyis sokan
frjék, hogy cool meg stb..., de én most dtugeok ezen. Miért
nincs a piros Gamestar-hoz poszter? Az még hagyjan, hogy cd
nincs, de hogy poszter?! Na mindegy!
Alényeg, hogy rakj be az arénaba.Majd én is elmegyek a nyilt
napra. Jaigen!!! Mltkor elfelejtetted a végére
irni, hogy LANYOK IRJATOK!Na mindegy! Na pa!!!!
En voltam Joe!

Szevasz Joe!

Istenigazabol nem mindig ismétlem magam, sét, Gszintén
szélva nagyon nem szeretem ismételni magamat. Talan
ezért nincs a levél végén az, hogy lanyok, irjatok ©.

Tay se, tgy se nagyon irnak, hiszen az tijsag olvaséinak
99%-a az erdsebb nemhez tartozik. Na sebaj, majd bedol-
gozok a Kiskegyednek is, €s akkor majd zaporozni fognak a
ndi levelek. Elintézem, hogy legyen eziist és kék Kiskegyed
is. J6 otlet?

A Piros GameStar, az teljesen mas. Ugyanis nincs zacsiban,

)

,,l]gy ldtom, egyre tobben leszink
a mijvhaz el6tt. Ha egyszer osszejon.”
(BenMan)

ARENA

(ARENA@GAMESTAR.HU)

ha észrevetted. Es ha nincs tasak, akkor nem tudunk bele
posztert tenni, mert kiesik.

Majd ha lesz megint nyilt nap, szeretettel varunk! A Masik
Oldal rovatunkat figyeld folyamatosan, hogy mikor lesz.

Kedves GameStar Team!

Figyu, az oldaszdmot igazdn lekdltoztethetnétek a lapok felsd
sarkaibél az alsoba, mert szinte mindig dsztondsen oda nézek
eldszor, amikor keresek egy oldalszamot, masrészt meg ami-
kor filozéfia, vagy irodalom 6ran a padban van az (jsag, és
(gy akarok oldalszam szerint keresni vmit, ezigy elég
kelletmetlen, mert ki kell hiizni az Gjsdgot a pad takarasabél,
és ez igy eléggé lebukasveszélyes :))Es ezzel a haverjaim is
egyet értenek :)

Tovabbi j6 munkat, csak.

Hellé Adam!
Jot mosolyogtunk az egyébként jogos érveiden. Amikor az
tijsagdesignt kitalaltuk, nem gondoltunk azokra, akik filo-
26fia-, illetve irodaloméran a pad alatt olvassak. Tudom,
hogy ez biinds mulasztas, ezért elnézése-
det kérjiik ©. Elmondtam az 6tlete-
det a fdszerkentytinek...
Egybdl beindult a fantaziam, kikre
lehetnénk még tekintettel:

Erdemes lenne bevezetni, hogy a GameStar
boritdjan tiikorirassal legyenek a focimek. Ez olyankor
hasznos, ha valaki elhajt egy autéval az djsagarus mellett,
ésigy csak a mi cimeinket tudja majd elolvasni a visszapil-
lantéjabol.

Azoknak, akik mellékhelyiségen olvassak a lapot, az utolso
két oldalt specilisan perforalt papirbdl készithetnénk,
sziikség esetére,

A GameStar SE pedig valaszthaté boritoval fog megjelenni.
Azoknak, akik toriéran akarjak olvasni, a torténelemkdnyv
boritéjat rakjuk a lapra, magyarérahoz a magyar tankonyvét
sth. Természetesen felarért. S6t, extra kérés esetén a ma-
tekkdnyv boritdja mellé egy eredeti matematika belsét is
mellékeliink, s kihagyjuk a GameStart, hogy a konspiracié
tokeéletes legyen. Mindezt olcson, csak nektek, csak most és
csak itt!

A potencialis arab olvaséink miatt jobbrél balra lehetnének
olvashatoak a cikkek, és az djsagot is atnevezhetnénk
ratSemaG névre. Még jol is hangzik!

Afelhasznaldsok szama szinte végtelen...

"

HIGYU

1.egyszer(en kirdly az(jsag.

2.szeretném megvenni egy régebbi szamot amiben az Age
of empire 1,2 jatékrol irtok hol lehet megvenni?

(igaz hogy nekem csaka februdr-mdrciusi szam van meg)
3.a DVD-és gamestarhoz DVD meghajtékell,hogy a DVD
elinduljon?(sajnos a cd-ken lévd demdk,nem indulnak el
nem csodallkozom hiszen a mi géplink nem tud oyan
sokat 200 mhz 3GB stb hiszen 1997 évelején vettiik)
4.el6lehet majd fizetni a cd nélkiili gamestarra? na jé nem
is zavargok tovabb.

HIRD

Koszi!

A régebbi szimokat a kiado terjesztési osztalyan le-
het megvenni (Bp. VL. keriilet, Révay utca 10.) E-mail
cimiik: terjesztes@idg.hu

Igen, a DVD-s Gamestar DVD mellékletének megte-
kintéséhez DVD-lejatszo sziikséges.

Nem, egyeldre nem tervezziik, hogy eléfizethetd
lesz.

"

- Cgak ugy R SO

Hi Gyu!

Azzal kezdeném, hogy a levelem nem tartalmaz érdemi
hozzészoldsokat (kdvetkezésképp semmi értelme nem
lenne, ha nem tennétek be a lapba), de van benne
néhany tanacs, amivel tovabb népszerdsithetnétek a
lapot.

1., Adjdtok a lapot legalabb 97%-os drengedmennyel.
2., Krénika méret(i terjedelem (200 oldal kb) (legaldbb
20 oldal aréndval)

3., Hat a legdrdgabb kategéridba (10000-12000) tarto-
20 frissen kijott jaték (akkor is mdkadik, ha nem hat ja-
ték, csak hat cd-nyi)

4., Hardvermelléklet: szupergép darabokban (folyama-
tosan frissiil, mert ha mondjuk procival kezdtétek akkor
mire egy komplett gépet 6sszehoztok addigra jobb
procit is adhattok)

5., Nem drtana ha szamonkent (két szimonként??) ad-
natok egy dogos csajt/jokepd sracot a megrendeld ne-
mének megfelel6t (értem ellentéteset).

5., (ez tényleg j6 tandcs) hagyjatok ki azt az iszonyu
sok mosolygds fejet, mert ha azokat kiszeditek legalabb
két harom oldal aréna lehet meg.

6., Az drengedmény az eredetihez képest legyen leg-
alabb 97%

Hi Zoliking!

Fantasztikusak a kéréseid, szerintem egy igazi lap-
forradalom indulna be. De mit nekiink koltségek,
amikor lehet almodozni! Akkor én is leirom, mit sze-
retnék, oké?

1. Szeretnék 500 %-os fizetésemelést (s mindezt csak
azért, mert egyébként szerény vagyok).

2. Kronika méret mellé kronikai igényességet: csuhas
kodexmasolokat egy hatalmas monostorban, akik
egész életiikben gyonyori kalligrafikus bettikkel ma-
soljak a lapot. 200 oldalt havonta természetesen (s eb-
bél neis 20, hanem legaldbb 30 oldal legyen az Aréna).
3. Sokkal egyszer(ibb az adott hdnapban megjelend
oOsszes jatékot feltenni, nem szamit, mennyi CD (ha
mar dlmodunk, ne szerénykedjiink).

4. A szupergépet nem darabokban adjuk, hanem egy
kupon visszakiildése utan kiildjiik postan (persze a
postakdltséget mi alljuk). No persze ez a masina min-
dig az aktudlisan legjobb és leggyorsabb alkatrésze-
ket tartalmazza, s minden hdnapban kiildiink djat.

5. Kihagyjuk a mosolygos fejeket, helyette sirosakat
tesziink be (f6 a valtozatossag).

6. Ami nalad a masik 5. pont volt. Persze, szivesen, s
elétte mi teszteljiik ket (marmint a lanyokat).

7.S én még tovabbi 600 %-os fizetésemelést kérek (az
eredetihez képest, hiszen még mindig szerény vagyok).

Fejben 6sszeszamoltam, ehhez a rovid kis népszer-
sitd programhoz Magyarorszag egész éves koltségve-
tésének jo nagy hanyada kellene. No de hat mindent
az olvasokért, ugye!

-

S | Mikor is lesz nyilt nap?

Hali!

Rémélem tiltetted el6zG levelemen magad és a valaszt
irod. Most rékérdeznék: mikor lesz nyilt nap?

Miért nem ma (péntek) jelent meg a GS, Szittyé is azt
irta, hogy minden hénap els6 péntekje kék GS mésodik
péntekje piros GS?

Nagyon sok levelet kapsz te mint a GS olvaséinak
2.kedvenc (ugye elsé Bad Sector a maga 35%kaval)
szerkesztdje?

Minek lett az Aréndnak kiiln cime (én csak tegnap vet-
tem észre és nagyon remélem igy is beleraksz az Arénd-
ba (legaldbb a GS honlapjén szavazhatnak ram is és
mekkora megtisztelés lenne nekem, (és taldn rdszedem
a suliba a ldnyokat is arra, hogy frjanak neked
levelet)hogy egy hanyag embernek aki nem nézte meg
rogton Gyu bacsi dltal irt rovatokat))?

ui.(...)Vonzad a lanyokat az Aréndba! Lenne még egy
utolsé kérdésem mi aza MI (mdrmintaza Ml amita
S.W.A.T. Urban Justice értékelésénélis van: rossz MI)
ésmiazaAl?

Udvbzletem a szerkesztdségnek és neked valamint élje-
nek a Bikak!

Hali Jani!

A kék GS minden honap masodik péntekjén jelenik
meg, ezt kdveti a piros. Igen, rengeteg levelet kapok,
s ezért is van az Arénanak kiilon e-mail cime, hogy
konnyedén szét tudjam valasztani, melyik szol ne-
kem, és melyik az Arénanak. Sajna, azéta egy lany
sem irt nekem, varom a leveleiket sok szeretettel.
MI, az nem mas, mint Mesterséges Intelligencia. Al,
az pedig Artificial Intelligence, azaz mesterséges in-
telligencia. Tehat ugyanaz. Eljenek a Bikik, azok a
legjobbak! Ugye? ©

G

R

Hello Gyu!

Elég rég irtam nektek, uhhogy elszantam magam.
Ezel6tt Andrew voltam (PIIT vs. AMD...) maximélis
tisztelettel. Ezt mintha mdr hallottam volna vkit6l.
)

Hogy lehet Gjonnan eldfizetni eziist GSra??? Nagyon
oriilnék ha vki megmondana! (...).

Aki meg verekedni akar Benmannel v. akdrkivel sz6l-
jon nekem. Amugy az uccsdg naggggyonyo!!! 3DMark
2001ben a nature nevii tesztnél ha kifrja, hogy not
supported by hardware, akkor azonkiviil hogy uj cuc-
cost kaufenolnék lehetne még vmit tenni?

Hali Andrew!

Koszi a maximalis tiszteletet, jolesett, igazan! Az
eziist GS eldfizetését tobbszor leirtuk, az el6zd
szam 27. oldaldn maga a Félapozgaté, Szittyo
mester tudatta a nagyérdemiivel, mi is a helyzet.
Itt pedig senki se verekedjen, inkabb csatlakoz-
zon hozzank, itt iildogéliink a GS mivhaz elétt,
csodds az idd, gyonydriek a lanyok, csiripelnek a
madarak... mi kell még? © (Nekem speciel egy
700 %-os fizetésemelés, de csak azért, mert még
mindig nem vagyok elég pofatlan).

Kaufenolj! Esetleg Buyingoljal, vagy porcsészelj
nyi stuffot very hamar, vagy downloadoljad a Neu
version of 3Dmark 2001-et www.madonion.com).
Az megszollicionalja a problémadat! Uff, én
sprecheneltem!

hello gémsztar!!!

Hogy milyen az ujsdg??? hddaat.Eléggé iibersz*r.na ezt ne
vegyétek sértésnek de hagy még valami kivannivalét maga
utdn.azt nem értem hogy mér kell érettségi 6sszefoglalo
egy ilyen ujsagha???!!!!Meg szerintem sok embert

kurvdra nem érdekel azt hogy a cikkekbdl ki van szedve egy
darab és ki van rakva az oldal kozepére.minek ha egyszer
benne van a cikkben???A masik meg az hogy ti az olvasék
szokincsét akarjatok bviteni az ujsdgban?ezen kiviil a cik-
kek jok de a tesztek neve alatti ultrasz*r szdveget el kéne
hagyni.minek oda? simdn odaférne még szoveg!meg a
renegade tesztnél:K**** nagy betiikkel ki van irva
komand end konkjuer RENEGEDZS szerinted itt senki se lt
hogy nem tudjdk elolvasni a szoveget?alatta meg egy
olyan brutélisnak tiing fej ami leginkabb az X-MEN mesére
hasonlit.Azé nézzetek ma oda.ez nem szupermen

sz6vegért de teisilyen lennél 3 VBK utan. csd Tuti voltam

Helld Tuti

Erettségi 6sszefoglald csak egyszer volt (ahogy érettsé-
gi is csak egyszer van egy évben, bar nem mindenkinek,
ugye), az tjsaghal egy oldalt sem vett el, és nagy segit-
ség volt sokaknak. Ezért kellett. Ha most érettségiznél,
tan téged is érdekelt volna.

Azért van kiszedve az a bizonyos kiemelt szoveg, mert
ez a cikk kulcsmondata. Az esszencidja, lényege, illetve
amottoja. A tesztek cime alatti ,ultra...” szdveg az
tigynevezett Alcim. Imadjuk és kedveljiik. Azért van
sziikség ra, mert a jatékok cime ltaldban angol, vagy
nem deriil ki bel6le, mir6l is van pontosan szé. Az alcim
ebben segit. A Renegéd brutalis feje a Renegédbél vals,
semmi kdze az X-MEN-hez. Mar csak azt aruld el, mi aza
VBK.

Helysporolas megfejtés

Ave Gyu!

Tudésok ezrei kutattdk a rejtjelezett szoveg értelmét.
Harom megoldas érkezett.

1. A levél egy Csatoknosz Ovalaz nevii orosz
titkosligyndknek szél, és pontos utasitdsokat tartalmaz
a Bivalyrocsogei TSz-elndk haldlra csiklandozdsdra vo-
natkozéan. A fizettség (mint a ,korfizetnek” kulcsszo-
bél kideriil) rabszolgakban esedékes (ldsd:
Lcsoméjépofasracmegcesaj”).

2. Ez nem mds mint Pistike, a nyolcéves ,hekker”
lizenéfiizete, enyhén kddolt dllapotban. A BruteForce
algoritmus feltdrta a pontos tartalmat: ,Kedves anyu-
ka! Fia ismét feltorte az iskolai szervert, megszerezte a
dolgozatkérdéseket, és dolgozatiras helyett GameStart
olvasott. Kérjiik, ha fiuk kiolvasta a GameStart, kiildje
el nekiink is, mert sajnos az iskolanak nem telik ra.”

3. Halandzsa. Az iizenet kiild6je csupdn felt(inést akart
kelteni.

A tudoményos eredményeket félretéve magam is neki-
alltam a desiffrirozasnak. Némi kozpontositds utdn el-
jutottam a kovetkez6 valtozathoz:

,Csatok! No, séval az a gyikom, hogy csak az kap cuc-
cost - vagyis azoknak sorsoltok ajandékot -, akik épp
akkor fizetnek eld. Szrintem ez genydsdg, mert a régi
eldfitzeték (mint pl. én, meg még egy csomé jépofa
srac meg csaj) kimarad a jobol. Nem lehetne-e megcsi-
nélni, hogy akiknek van éves eldfizetésiik, azok mind
részt vegyenek a sorsoldsha? Szerintem megérdeme;jiik.
Egyébként azért frtam egybe mindent, hogy be tudd

rakni a levelemet az arénaba, mert igy révidebb, és biz-
tos, hogy befér. Kiadhatnatok egy prébaszémot is, ami-
ben minden irds ilyen, igy sokkal tobb infd belefér az
ujsdgba. Kiszamoltatok mdr, hogy mennyi helyet fog-
lalnak a sz6kdzok? Szamoljatok meg, vagy szamoltas-
satok meg az olvasokkal, és aki eltaldlja, kapjon jutal-
mat érte: megérdemli. Na,

ennyi elég bel6lem. Csasztok! :)”

Hellé Edem!

Ez nem volt semmi! Mondhatni komoly munkat vé-
geztél. Egész idd alatt csak azon gondolkodtam, va-
jon mennyi idddet vitte el ez a nem hétkoznapi kod-
fejtd munka! Csak aztan nehogy Te is beledriilj a
kodfejtésbe, mint Nash processzor. Izé... professzor.
Jutalmadért nalam jelentkezz, dobj egy mailt (hogy
tudjam, Te vagy), s megbeszéljiik a részleteket!

"

- Mehcher R

Hali Gyu!!!!

1.Mi van a Saab-al? Még mindig csak tiz forintot gydij-
tottél? Szerintem allj be inkdbb buddhista szerzetesnek
és valld Buddha mester tanait.(aki esetleg nem ismeri
a lényeg az ,hogy a vagyainkrél mondjunk le és igy
majd megvildgosodunk-remélem nem keverem semmi-
vel)

2.Mdr valészindleg 500-an megkérdezték téled ,de én
is megkérdezem:Mi van a Tachyon-nal és az Armored
Fist-tel?

Remélem nem vesztek el ezek a jo jatékok.

3.Most jon levelem lényege ,de ezt csak akkor vedd fi-
gyelembe ha beteszel az aréndba.Széval annyi lenne a
dolgot ,hogy szép nagy bet(kkel kiird hatszor egymds
utdn az arénaba azt hogy MELICHER.

Ha ezt megteszed értem akkor kiildék neked egy ma-
gyarazatot arrél ,hogy mi vagy ki is ez a MELICHER.

Hali Misi!

A Saabom mar valahol réja az utakat, de egyeldre
még nem az enyém, sajnos. Jo lenne, ha hamar meg-
lenne, mert mar tényleg nagyon vagyom ra.

Nem lesz se Tachyon, se Armored Fist. A kiadast, a
legyartott és elrontott CD-ket kdvetd botrany utan
nem tudtunk a kiadéval djra megallapodni, igy saj-
nos orokre le kellett mondanunk mindkét jatékrol.
MELICHER MELICHER MELICHER MELICHER MELICHER
MELICHER. Barcsak mindenki kivansagat ilyen gyor-
san tudnam teljesiteni! Most te jossz! Nemcsak én,
hanem tobb tizezer olvasé szeretné tudni, mi vagy ki
az a MELICHER.

Mar megint elfogyott az oldal, ez egyenesen rémes. Mi
pedig itt {iliink a mdvhaz elétt, egyre szaporodik a to-
meg, az esé is rdkezdett, s csak kdntaljuk, hogy lanyok,
nyirjatok! (Ezt is csak azért, nehogy ismételjem ma-
gam!) Kdzben épp a kérelmemet from, amelyben dvato-
san 1000 %-os fizetésemelést kérek (azért csak ennyit,
nehogy valaki rimendsnek tartson), csak a laptop min-
dig elszall, mert valamelyik huncut kélyok kirdgja a ha-
l6zati zsinért. fgy nem lehet dolgozni! Mér csak annak
oriilok, hogy én elébb fogom megtudni, miaza
MELICHER, mint Ti. Bezzeg, ha itt lennétek a mlivhaz
elgtt! Hehehe ©.

Orokkétarto Osztonds Osztovér Onkéntelen Orvendetes
Ossznépi Tisztelettel,

Gyu
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TARTALOM

IZELITO A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

KEK GAMESTAR: JUNIUS 14,
PIROS GAMESTAR: JUNIUS 19.
DVD-S GAMESTAR: JUNIUS 21.

FIFA World Cup 2002

Focirajongok! Tudjatok, hogy mi jon mdjus végén?
Bizony-bizony, a foci-vb, amelyet eziittal Japanban
és Koredban rendeznek meg. E sorok frasakor legna-
gyobb focifanunk, Gyu mar teszteli is ezerrel a FIFA
World Cup 2002-t. A jaték egyik legnagyobb Gjdon-
sdga, hogy ezentll az dsszes jatékos arcat tokélete-
sen fel lehet ismerni. Hogy a tényleges progi meny-
nyivel lett jobb, az Gyu ,maximalis” véleménye sze-
rint... de ez majd a kdvetkezG szambél kideriil. ©

Die Hard: Nakatomi Plaza

Bruce Willis az utobbi id6kben mindenféle Hatodik
Erzékekben, meg Hart hdbordiban osztja az észt ko-
moly arccal, de a régi szép idékben 6 volt John
McClane nyomozd, aki a ,Drdgdn add az életed!” ci-
mi, 6ridsi sikert aratott, latvanyos akciéfilmben és
folytatdsaiban Gtte szitdva a rosszfilk tucatjait.

A Sierra FPS-ében a legelsd rész eseményeit élhet-
jiik t djra, ahogy McClane-nel Los Angelesbe repii-
link, mert a New York-i zsaru ki akar békiilni felesé-
gével, aki éppen a hatalmas Nakatomi Plaza legfelsé
emeletén vesz részt eqy vallalati partin. Am profi
biindz6k lepik, majd foglaljak el az épiiletet, és Ggy
tlinik, senki sem tud nekik ellendllni... Nem szdmol-
nak azonban McClane-nel, aki magdnyos és kildtas-
talannak tdind harcokba keveredik a rosszfidkkal.

A filmet teljes egészében kdvetd jatékban Bruce
Willis magyar hangja Boe lesz. ©

Simon the Sorcerer 3D

Van nekiink magyar ,Simon, a magusunk” is (ez egy
magyar film), de a mi szempontunkbél érdekesebb
a jo oreg, 2D-s Monkey Island-szer(i kalandjaték-so-
rozat két része, amelynek csak most, nagy sokdra

érkezett meg a 3D-s folytatdsa. A képeket elnéze-
getve, nem vagyok benne teljesen biztos, hogy jot
tett neki ez a ,grafikus forradalom” (joval
cstinyabb,, mint a masfél éves, szintén 3D-s Monkey
Island 4), de Simon-rajongoként azért reményke-
dem, maga a kaland rész és az aranyos poénok elfe-
ledtetik az elég kozepes 3D-s grafikdt. (Hogy miért
nem lehetett ezt normalis, rajzfilmszerd SVGA-s 2D-
ben megcsinélni...? ®)

Tactical Ops: Assault on Terror

Epp most frtunk a Global Opsrol, és maris itt a ko-
vetkez§ ,0ps”: a Tactical! Lényegében egy Unreal
Tournament modrél van sz, amelyet eddig ingye-
nesen le lehetett télteni, az Infogrames azonban
szépen dobozba csomagolta, most mar pénzért is
lehet kapni... Hogy ezért cserébe milyen extrakat
adnak hozza, az majd a kdvetkezd szambél kide-
ril...

AE eI

Beam Breakers

A Fishtank sok mindent igér, amit mindig teljesit is,
csak néha kicsit eltoljak az elkiildés datumét... (Arx
Fatalis...) Most viszont megérkezett a vadonatj,

friss, ropogds, garantdltan World Trade Center-men-
tes Beam Breakers, amelyben New York hatalmas fel-
hékarcoléi kozott kell repiilés autéversenyekben
nyomulnunk. A stuff leginkdbb a New York Racerre
hasonlit, de a grafikaja szebbnek tdnik, és a demé
alapjan szabadabban is repiilhetiink.

F1 2002

Megkaptuk az EA Forma-1-es autéverseny soroza-
tanak kdvetkezd preview verziéjat, amelyet Del ha-
marosan nyiistdlni is fog ezerrel, hogy béta-tesz-
tet frjon bel6le. Annyit mar most eldrulhatunk,
hogy javitottak a grafikan valamelyest, valdszind-
leg gyorsabb is lesz, ugyanis az optimalis futtatds-
hoz az EA szerint egy PIII 500 és GeForce 2 elegen-
dé. Meglatjuk...

Es kévetkezé havi teljes jatékunk...

...legyen most még meglepetés. © Az utébbiidében
elkényeztetettiink Benneteket két remek RPG-vel s,
tigyhogy most - ennyit eldrulunk - mds mfifaj vizei-
re eveziink; hogy ez pontosan micsoda, az maradjon
titok, de egészen biztosan nem fogtok csalddni.
Viszlat a jov6 honapban!
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Griinfhelder Richdrd (Shadestone) — shadestone@freemail.hu
Havadi Krisztina (BFK) — hkriszta@idg.hu

Kozma Ferenc (Kecske) — kozma@printscreen.hu

Lam Gdbor (Del) — deltech@freemail.hu

Lengyel Andrea — landrea@idg.hu

Lombai Gergely (FiX) — fix-@freemail.hu

Madardsz Zoltdn (mady) — mady@gamestar.hu

Samu Jézsef (Sam. Joe) — samjoe@vv.hu

Széchenyi Jdnos (—SZ.JVC—) — szjve@freemail.hu
Telek Zoltdn (Sam) — sam@idg.hu

Uhle Ddniel (Uhu) — duhle@freemail.hu

Virdg Mdrton (Mazur) — mazursith@freestart.hu
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TordelSszerkesztok:

Bird Ddniel (Morningstar) — dbiro@idg.hu

Palotai Arpdd (Malachit) — malachit@idg.hu
Cimlapterv:

Darabont Gergely (Moriarty) — darabont@printscreen.hu
Prekop Ldszlo — prekop@printscreen.hu
Reklamreferens:

Sipos Agnes — sipi@idg.hu

kiadja: DG Magyarorszdg Lapkiadd Kft.
felelds kiadé:

-} | Bird Istvdn igyvezetd igazgato — ibiro@idg.hu
miszaki vezets: Birkus Imre

'l a szerkesztéség és a kiadé cime:
| 1065 Budapest, Révay utca 10.

X levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
‘0/200Z 1010313 3y jo hopBa1 2103 puBidas fRISILULN e-mail cim: gamestor@idg.hu

terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858
e-mail: terjesztes@idg.hu
Terjeszti a Hirker Rt., a Ranker Bt. és az alternativ terjesztdk.
El6fizethet6 a terjesztési osztdlyon, valamint a hirlap-
kézhesitGknél és a vidéki postahivatalokndl.
a kék GS ara: 1496 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft

féléves 6600 Fr

egyéves 12 504 Ft
a 100% GS ara: 796 Ft (nem eléfizethetd)
ugyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30

régebbi szamolk: A lap régebbi szimai
megvdsdrolhatok i&qglélszolgdlatunkon, melgrendelheh’)’k
telefonon, a 474-88-59 szdmon, valamint elektronikusan a

terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
hibas CD: Kérjik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!

Nyomas: Révai Nyomda

'60/T00T

Ugyveté igazgaté: Lazdr Laszlo
HU ISSN: 15853187

Terjeszti: A Lapker Rt a Hirker Rt., az alternativ ter-
jeszt6k és a szGmitdstechnikai szakiizletek.
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A GameStarban megjelend anyagok bdrmilyen fel-
haszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges. A meg-
ielent hirdetéseket és a CD-ken taldlhat6 programokat a
szerkesziGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, Gm
azok tartalmdért, illetve futdsdért felelsséget nem véllal!
A mellékelt CD-k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondllé forgalomba nem hozhatok! Tartalmuk marketing
célo, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.
Cheat rovattal kapcsolatos dtleteiteket vdrjuk:
cheat@gamestar.hu
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