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Sony Ericsson

Inkabb toltsd az idod a haverokkal!

Ne hagyij ki egy Gjabb péntek esti bulit! Készits képeket a T68i mobiloddal és a CommuniCam™-mel,
kuldd el a haveroknak, hogy Ok is részesei lehessenek az eseményeknek! De elmentheted a kedvenc
fotdidat a fényképalbumodba, amit hattérképként hasznalhatsz vagy akar hozzarendelhetsz barmely

hiveszamhoz. Barhol is vagy, a T68i egyet jelent az élményekkel. Uzanet

Foté

1 A készilék megvasarolhato . )
l[lES[El a Westel bolthalézataban. Sony Ericsson T68i
a Kapcsolat Az MMS-szolgaltatas halézatfliggd. GPRS = Mobil Internet = Bluetooth = Haromsavos = MMS

www.SonyEricsson.com S TRR——



Ismeri on
; SAIVISUNG-ot?

novekedve hamarosan a vildg legjobb fogyasztéi elektronikai
markanevévé valhat.

S a név mar kotelez!

A SAMSUNG oriasi fejleszt6i bazisat, elektronikus eszkoz-
gyartd képességét nem akarja korlatozni az elektronika sziik
teriileteire, megvonva a vasarloktol a mar megismert ming-
séget. Egyrészt folyamatosan kapcsolodik be az elektronikai
ipar Ujabb és djahb teriileteire, masrészt a mar hagyoma-
nyosnak mondhatd gyartmanyok esetében rendiiletlen fej-
esztéseivel, szabadalmaival meghatarozo résztvevije az

- adott iparagnak.

Itt az ideje,
hogy megismerjiik a SAMSUNG mereviemezes taroloit!

A SAMSUNG 1988 ota résztvevlje a mereviemezes tarold
(HDD — hard disk drive) (izletdgnak. AzGta évrdl évre jelen-
tésen novekvd teljesitménye, méara a 10 millié darabot meg-
haladé éves gyartd kapacitdshoz vezetett.

. A szamitdgépes technoldgia egyik f6 dgazatanak tekintheto

ipardag a SAMSUNG-ot is nagy beruhdzasokra Osztdkélte.

" 1990-ben HDD laboratoriumat a vilag technoldgiai kdzpontja-

Akik haszndlnak kornyezetiikben SAMSUNG elektronikai
termékeket bizonyara mar tobbet tudnak a véllalatrél, de sza-
mukra is nyljthat Gjdonsdgot ez a néhany sor. Akik pedig
még nem kotottek kdzelebbi haratsdgot a SAMSUNG gyart-
manyaival egyenesen ajanlott, hogy megismerjék az elektro-
nikanak ezt a bens@séges, élvezetes vilagat.

A SAMSUNG Electronics Co., Ltd. vildgszerte piacvezet§ a
félvezetGiparban, a fogyasztdi elektronikdban és a digitalis
technologiai iparban, s ez megadja gyarimanyinak rangjat az
elektronika ezen teriiletein. A 47 orszaghan 64 000 alkalma-
zottat foglalkoztatd vallalatoridas nagysaga ellenére kozel
maradt az egyénhez, mivel filozdfidjaban mindig a felhaszndld
all a kozéppontban. Termékeiben nem az oncéla gyartas ele-
meit fedezhetjiik fel, hanem olyan, a felhasznaldkban megfo-
galmaz6dd, a kor igényeit kielégitd eszkdzoket készit mely
konnyli kezelhetGséget, tetszetds kils6t és megbizhatd
miikodést kindlnak hasznalginak. A SAMSUNG termékek
mellé nydjtott tamogatasok altal nem maradnak magukra a
vasarlok, igy mindig megfeleld informaciok birtokaban van-
nak Gjabb vasarlasi dontéseik sordn, illetve kedvelt készii-
Iékeik hasznélatakor esetlegesen felmer(il6 kérdéseik esetén.
Hazankban is t6bb termékfajtaval (monitorok, TFT-LCD kijel-
z6k, szdrakoztato elektronikai eszk6zék, mabil telefonok) mar
bizonyitott a SAMSUNG markanév, melynek értéke évrdl évre

ba — San Jose - telepitette.
A szilicium vélgy szivében 300, tudomanyos fokozattal vagy

# doktordtussal rendelkez6 mérndk dolgozik nap mint nap

azon, hogy a merevlemezes tarolok (mas néven mereviemez)
minden igényt kielégité modon szolgaljak ki a felhasznalok
igényeit. Itt fejlesztették ki a szabadalmaztatott NoiseGuard,

| ImpacGuard, Silentseek, 90GB/disk technoldgidkat melyek

jelentéisen segitik a HDD ipar fejl6dését.

llyen fejlesztdi hattér mellett torvényszer( volt az 1996-ban,
Kumiban (Korea), 2 millidrd dolldr beruhdzassal létrehozott
kizarolag merevlemez eldallitasra felszerelt gyar létesitése. Az
éves 15 millié darab kapacitast, legmodernebb minfséghiz-
tositasi (ISO9000 és 14001) {izem manapsag a legmagasab-
ban automatizalt HDD gyar a vildgon, minimalizaiva ezzel a
gyartas soran az emberi beavatkozasbdl eredd hibalehetd-
ségeket.

Kiléndsen a 10-es osztalyl ,tiszta szoba” érdemel figyelmet
(28000 kobcentiméternyi levegGben legfeljebb 10 darab 3
mikrométernél nagyobb részecske engedélyezett), mely lehe-
tévé teszi a meghizhato termékek gyartasat.

A SAMSUNG merevlemezeit valasztok tabora mogott tehat
ilyen gyartéi hattér hizodik meg.

A magyar piacra is bevezetésre keriiltek a Samsung
Electronics Magyar Rt. altal a mereviemezek, igy a kdvetkezd
szamban ismertetjiik napjaink merevlemezes taroloival szem-
ben tAmasztott kdvetelményeket, bemutatjuk a szabadalmaz-
tatott technoldgidkat, majd a SAMSUNG kindlatat.

NOISE g
G/J% Gudrd.,
www.samsung.hu SAMSUNG DIGITal

info@samsung.hu everyone's invitedm




BEVEZETO

A vb-laz elérte kicsiny szerkesztoségiinket is. Nemcsak, hogy focis, teljesen ij teljes jaté-
kunk van (Pro Soccer 2002), amivel mindenki végigjatszhatja otthon a vb-t, hanem a Fokusz
is a vilagbajnoksagrol szol. S6t olyannyira focidriiltekké valtunk, hogy beneveztiink a Nike
meédiakupara, ahol a legjobb tizenhatba sikeriilt is beverekedni magunkat, de aztan a Ma-
gvar Hirlaposok egy sunyi gollal kiiitottek minket. Pedig biz’ isten nyertiink volna ©.

A nagy focilaz kozepette azért maradt egy ,kis” idénk massal is foglalkozni, igy djra csak
fantasztikus jatékokrol olvashattok par lappal hatrébb.

Amit leginkabb a figyelmetekbe ajanlok, az a folyamatosan béviilé CD- és DVD-tartalom.

A DVD-n most is fantasztikus exkluziv, gigantikus.... (tovabbi nagy szavak) jatékok bemu-
tatovideoéit lathatjatok — ebben a honapban Boe-nek és nekem jutott a megtiszteltetés, hogy
prezentalhassuk ezeket Nektek. © Csak néhany név: Lord of the Rings: Two Towers, NOLF2,
DeusEx2, Collin McRae Rally 3.

Tehat tjra itt a nyar, menjetek, focizzatok, jatsszatok - és a legfontosabb: olvassatok
GameStart! ©

Szittyo
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kdbb vdrjunk az Gjabb lehetdségekre.”




CD-TARTALOM

CD-k kizdrélag a_,kék GameStar”-ban taldlhatok! '

F12002 (70 MB)

Ugynevezett fejlesztés kozbeni, azaz Work-In-Progress
demaval rukkolt ki az Electronic Arts, amely illik tudni, hogy ha
#E-A-Sports”, akkor ,It's in the game”. Klasszikus Forma-1-r6l
van sz0: autéverseny orrvérzésig, beleértve az autoépitést, a
tesztelést, azidémérd edzéseket és végiil a versenyt, majd
Goto 10. Tobbféle nehézségi szint, szép grafika és a kezdG au-
tdsokat segitd szimos megoldds teszi rendkiviil élvezhetdvé a
demét, amin nem is nagyon latszik, hogy még dolgoznak rajta.

Animaciok

JK2: Jedi Outcast (71 MB)

Jol nyomjék a LucasArtsndl: el6szor volt Dark Forces, aztdn Dark
Forces I: Jedi Knight. most meg van Jedi Knight II: Jedi
Outcast. A lényeg: jon Kyle Katarn, megkisértve a sotét ergktél
(lasd az eldz6 epizddot), am Gjra a j6 oldalon vag rendet a fény-
karddal, mégpedig eléggé latvanyos madon. A demdban eqyéb-
ként leszallunk eqy birodalmi bdzison, majd j6l behatolunk,
hogy megtaldljuk a kapcsolét, amely megakadalyozza, hogy jol
felszalljunk, és elmenjiink a birodalmi bazisrol. Valodi moka ez!

Sudden Strike 2 (65 MB)

A CDVIL. vilaghabords stratégiai jatékdban az oroszok, a németek,
a francidk, az angolok és az amerikaiak bérébe bdjhatunk, hogy
kelloképpen dsszetett kiildetésekben harcoljunk a magunk igaza-
ért. A deméban éppen a németek oldaldn a britek ellen inditunk
offenzivat, hogy kiszabaditsuk foglyul ejtett pilétainkat. A grafika
kissé ,hangydk a dzsungelben” érzést kilcsondz, de a habords
(mondhatnam taktikai) stratégia kedveldi szamdra ez a sok kis ka-
tondra kiterjedd allé gigantikus csapatmozgatas igazi csemege.

icher ;

FlashCatcher v2.6

Ennek az igen okos kis programnak a segitségével
a sokszor rejtegetett Flash animacidkat tudjuk
kénnytiszerrel lerancigalni az internetrdl. gy nem
kell Gjra elldtogatni egy igéretes oldalra ahhoz,
hogy ismét megszemléljiik (nem kell djra felmen-
niink az internetre sem!).

TARTALOM

A Home - Microsolt Intemet Explorer

e -0 4am D

i Save
Setting
ﬂubmt

Now you see, download aflash is as easy as
save a picture...

o L

James Bond 007: Die Another Day ¢

Rovatok

E3 2002-es képek:
7 Nemrégiben végetért az idei E3-as jatékkiallitas.
Ez a vildg jelenleg legnagyobb bemutaté show-ja,

ahol mindenki jelen van a jatékpiacrdl, aki csak
szamit. Idén is rengeteq alkotdst mutattak be, és
természetesen miis jelen voltunk. A helyszinen
rigzitett fotdinkat most megosztjuk veletek, hogy
tiis belekdstolhassatok a show életébe!

Heroes 4 Campaign Editor

Meglepd, hogy a Heroes 4-be nem keriilt bele
alapban a Multiplayer mdd, de a Campaign Editort
azért mellékelték hozzd... A tobbjatékos palyak
készitését igy mar most elkezdhetjiik, mieldtt egy-
altaldn jatszhatnank rajtuk (na jo, azért ottvan a
Hot Seat). Sziikség is lesz rd, mertigazan jo, multi
stilusti gyari scenario eddig elég kevés sziiletett.

Uj rovatunkban a Medal of Honor legizgalmasabb
részét, a Multiplayert mutatja be nekiink az
egyik legrégebbi magyar MOHAA-klan, a Death
Fellows alapitdja, Lethal. Sorozatot kivdnunk in-
ditani, hogy mindenki megizlelhesse a gydzelem
izét: részletes taktikai leirast tesziink majd koz-
zé exkluziv térképekkel minden népszerd pdlya-
rol. A mostani epizodban a jatékmadok és a
fegyverek lefrasa mellett négy vadonatuj mappal
ismerkedhetiink meg.

Ha esetleg (j Gtlettel dllndl eld, netdn te magad
akarnal rovatot késziteni CD-nkre, jelentkezz az
aldbbi e-mail cimen: rovatok@idg.hu




DVD-TARTALOM

DVD kizdrélag az ,eziist GameStar”-han taldlhato!

Exkluziv anyagok

Avildgon teljesen egyediilallé - E3 2002: exklu-
ziv animacio!

Azidén is volt szerencsénk jelen lenni a vildg leg-
nagyobb jatékkiallitasan. Természetesen elkészi-
tettiik sajat felvételiinket a show helyszinén, ame-
lyet most Te is megszemlélhetsz. Megcsodalhatjd-
tok benne Los Angeles kiilonleges varosat, magat
a Convention Centert (a show helyszinét), és per-
sze néhany csinos, helyi lednyzot is! © Ezenfeliil
persze pergd zene, hihetetlen hangulat és renge-
teg ember kavalkddja a ,showplaccon”.
Lejatszasahoz DivX 5.02-es kodekre lesz sziiksé-
ged, amelyet a /melyviz/lejatszo/ alkonyvtdrban
taldlhatsz meg.

tekinthettek meg, még senki sem jatszott ezekkel
az orszagban (Colin McRae Rally 3, DX2: Invisible
War, Lord of the Rings: Two Towers, No One Lives
Forever 2)! Ezenfeliil egy igen jol kidolgozott Doom
3-as interj(s el6zetest is megosztunk veletek, a ma-
gyarorszagi forgalmazd Modern Média jévoltabal,
raaddsként pedig egy xboxos gyongyszem, a Dead
or Alive legtijabb megvaldsitdsa is eldkeriil (ebben
csinos, virtudlis babdk sportolnak...© - remek ren-
dezés, kihagyhatatlan). J6 szérakozdst (és sok-sok
szabad id6t) a mozikhoz!

Barkacs rovat: Epizéd III - Példas szigor
Sorozatunk legtijabb részében kicsit tovabblép-
tiink (ez mdr egy mds szint - Boe @). Most mar ko-
molyabb dolgokat is bevonunk a ,tesztbe”, ahogy
azt a videdn is lathatjatok majd. Nem is kellett
mds, mint egy nyomtatd, egy autd, eqy megfeleld
helyszin, hét iiveg traubi és egy szdzas zsepi-
csomag ©. J6 ,szérakozdst” mindenkinek!
Lejdtszasahoz DivX 5.02-es kodekre lesz sziiksé-
ged, amelyet a /melyviz/lejatszo/ alkényvtarban
taldlhatsz meg.

Amennyiben van valami hasonld &tleted, esetleg
hardverekkel is hozzdjarulndl a rovathoz, jelent-
kezz ezen az e-mail cimen, ,Barkdcs” témaval:
gamestar@gamestar.hu

Kiilénleges animédciégydjtemény!

Az biztos, hogyilyennel még nem taldlkoztal! Kitar-
t6 kutatémunkank (&s persze az E3-as termés - Boe
©) gyiimdlcseként nem kevesebb, mint 50 (!) jaték-
nak taldlhatod meg az animacigjat DVD mellékle-
tlinkdn. Ezek koziil négyet exkluzivan, csak nalunk

Demok:

E hénapban kiilondsen sok jatékdemét pasziroz-
tunk fel DVD-nkre. Ez nem kevesebb, mint 15 ja-
tékra terjed ki. Kozottiik rengeteg kiilonféle stilus
taldlhatd meg, igy biztos, hogy mindenki hosszi
ideig tud ezekkel szérakozni. Néhany deméba mar
most belekukkanthatsz a CD-tartalomban, és ezen
oldal jobb oldalan is! A tobbi sem kevésbé izgal-
mas! J6 sok dlmatlan éjszakat mindenkinek!

Egyeb érdekességek

Mélyviz:

Természetes, hogy most sem maradhat ki hatalmas
shareware és freeware rovat gy(djteményiink. Ez 12
teljesen ingyenes és 29 korlatozott ideig hasznal-
haté programot jelent (nem szdmolva a driverek
és a viruskeresd adatbazisok frissitéseit). Az el§z6
Mélyvizhez képest most is rengeteg teljesen (j,
eddig nem is latott programot sikeriilt 6sszehozni,
és biztosak vagyunk abban, hogy taldlsz valami
kedvedre valét.

Divine Divinity {za="

Természetesen nem csak ennyi meglepetéssel szol-
gdlunk aktudlis DVD mellékletiinkén. Mindazonaltal
(j6 szokdsunkhoz hiven) nem akartunk mar most le-
L6ni minden egyes nyaldnksdgot. Mindenki kutakod-
jon, és mdr most elmondhatjuk, hogy rengeteg kii-
L6nleges csemegével szolgalunk. Nem szabad elfe-
lejteni, hogy a DVD a bal oldalon ldthaté CD-tartal-
mat is magdba foglalja. Természetesen megtaldlha-
6 DVD-nken aktualis teljes jatékunk, a Pro Soccer
Cup 2002 is, amelyrél bévebben a kdvetkez6 oldalon

olvashatsz!

WOlVidvil
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nagy botorsag fociprogramot fejleszteni,

hiszen az EASports stabjanak utcahossznyi
eldnye van tapasztalatban, felkésziilésben és hir-
névben is. Spanyolorszdgban, ahol a foci lételem,
az Enigma csapata mégis gondolt egy nagyot, és
nekivagott. Mi pedig gondoltunk egy nagyot, és
megszereztiik nektek. Tessék oriilni!

FIFA dominancidja mellett manapsdg elég

A focit nézve nagyon egyszerd jaték. Kell hozzd két-
szer 11 fickd, minimum egy bird, egy szabvdnyos pa-
lya és legalabb egy labda, no meg két kapu. Més
esetben elég egy PCis. Most pont ez a helyzet! S mi-
kozben a tévé a vb eseményein rdgjatok le a korma-
toket, addig a Pro Soccer Cup 2002-vel akdr maga-
tok is vildghajnokok lehettek. J6 kis propagandadu-
ma, mi? ©

Csapatunk erdsségei

volna legalabb egy konny( és egy nehéz fokozat.
Masodszor: a joypades iranyitds nem
joypadspecifikus, hanem altaldnos konfigurdcidt
hasznal, amelynél egy kiilénds dolog deriilt ki: ha
meg akarunk fordulni, nem elég a futdssal ellenkezd
iranyba nyomni a joypad gombjait, mint a FIF4-ban:
korkords mozdulattal kdrbe kell fordulni az ember-
rel. Els6re igen furcsa, de aztan kdnnyen megszok-
hatd. Védekezésnél nem drt, ha hamar elsajatitjuk,
mert az a hatvéd, aki nem tud megfordulni, maris
lemaradt a csatdrrol. Ebben a jatékban pedig ez ha-
talmas bajt jelenthet. Mindezek mellett csak négy-
féle feldllds koziil valaszthatunk, és csupdn négyféle
stadionban jatszhatunk. Ezekben pedig (a licencek
hidnya miatt) csak és kizdrélag Enigma reklamtabldk
ldthatéak. Hmmm. No mindegy, azért igy is jatszha-
t6é marad a cucc.

Feketeleves

Természetesen, ahogy az illendd, kezdjiik azzal, mi
a j0 a programban. Teljes 3D-s megjelenités, motion
capture, ahogy azt manapsag kell. A passzok, becsi-
szasok dtvanyosak, jopofa, amikor bedobdsndl em-
beriink dekdzva veszi fel a labdat, gydnydrien rezeg
a hdld, amikor a kapuba talélunk. Mindehhez FIFA
99 tipus( jatszhatésagot képzeljiink hozza: kény-
nyen irdnyithatd jatékosok, egyszerd taktika, sok-
passzos jaték. Mindehhez tegyiik hozzd, hogy nem
licencelt vildghajnoki programrél van szd, igy a ne-
veket picit el kellett ferditeni (Del Piero gy lett Del
Poaro, mig példaul az ecuadori Delgado gy lett
Delegado). Ezeken a furcsa neveken jékat lehet de-
riilni, persze. Szerencsére a jatékosok hatara ki van
frva a neviik (ahogy azt a vildgbajnoksagon manap-
sag illik), igy legaldbb egy olyan pontot méris sike-
riilt taldlni, amiben ez a program feliilmdlja a FIFA
World Cup 2002-t. Tobbet ne nagyon varjunk téle,
hiszen a focijdtékok isteneit megkdzeliteni nagyon
nehéz. Szerencsénkre a PSC2002-ben jol miikddik

a passzjelzd, jatékosunk mellett egy kis nyil mutat-
ja, hova lehet adni a labdét, és érdemes-e (a nyil
szine segit). Sajnos a lovés erdsségét nemigen lehet
kontrolldlni, igy tapasztalatbdl kell majd r&jonniink,
mit hogyan kell. A [ényeg az, hogy ne spéroljunk

a puskaporral, [8jiink batran barmilyen helyzetbdl,
ahonnan madr elldtni a kapuig.

Erdekes a tobbféle kameradllds: a Sensi Soccer-es
felsd nézetigen szdrakoztatd, a teljes képernyds,
feliilnézetes gombosti-emberkés kamera nem any-
nyira szerencsés, de mindenesetre egyediilalld. Aki
igy szeret jatszani, az most jol kiélheti magat (szin-
téveszték eldnyben).

Furcsaséagok

Tébb kiilénds dologgal taldlkozhatunk a PSC2002-
ben. El6széris nem lehet szabdlyozni a jéték nehéz-
ségét. Elvileg a csapatoknak van besoroldsuk
(rating), amely jelzi az erdsségiiket, mégis j6 lett

Akkor most j6jjon az, ami miatt minden jatékos ret-
teg: a hibdk és bugok. Szerencsére a PSC2002-ben
nincs til sok ezekbél, egy azonban van, amely miatt
valtozatlanul a FIFA sorozat korai darabjaihoz (97,
98) hasonlitanam. A hihetetleniil stupid, idiéta és
fakezii kapusokrél van szd. Disznek nagyon szépek,
elugrabugrélnak az alapvonal elétt, de akkora le-
ventegdlokat kapnak, hogy attél sirni tdmad ked-
vem. Ennek kdszénhetden persze minden meccs
ag6lzdporos (magyaran az ellenfél haléGrei sem job-
bak), ne feledjiik azonban, hogy a gép sokkal preci-
zebben jatszik, magyardn ha a kapunk felé kozelit

a labhda, imadkozzunk, vagy dldozzunk kakast

a szellemeknek, vagy mittomén, mert akkor na-
gyobb esélyiink van arra, hogy ne kapjunk gélt,
mint ha a kapusunkra szamitunk. No persze az
+0kos” pixelportds néha védeni is szokott (elvégre
eza dolga), ilyenkor lehet nagyon driilni.

Osszefoglalva

Ne varjunk csoddt, csak egy jol jatszhato fociprogra-
mot, amely sok kellemes 6rat (s sok bosszankoddst
a kapus miatt) szerezhet

latvdnyos, gélokban gaz-

dag meccsekkel. A foci-

ban ez a lényeg,

nemdebar?

Gyu

Minimalis
rendszerkévetelmények:
Windows®
95/98/2000/XP
DirectX v8.1

Pentium II 233 MHz

8 MB 3D-kértya

200 MB HDD

64 MB RAM

8x CD-ROM




PC, X-BOX, PLAYSTATION 2, GAMECUBE JATEKPROGRAMOK ES KIEGESZITOK

Heroes Of M&M 4

3-2-1 Smurf....
Airport Inc..
Alice
Aliens vs Predator Gold...2 990
Aliens vs Predator 2.........7 990
Alpha Centauri...........ves..

Aquanox....
Arcanum....
Atlantis 2 H
Baldur's Gate 2. y
BG 2.: Throne Of Bhaal....
Battle Isle Andosia War....
Battle Realms....
Black & White....
B&W Creature Isle
Blair Witch Project 1
Blood Omen 2.
Broken Sword 2
Bugdom............
C&C Renegade.

Capitalism 2 H*.
Champ. Manager 3
Champ. Man. 00/01 ...
Champ. Man, 01/02
Civilization 3.,

Claw 1990

Clive Barker's Undying ....3 990
Colin McRae Rally............. 1990
Comanche vs Hokum.......1 990
Commandos..... 1990

Commandos 2.. 8990
Conquest: Frontier Wars..3 990
Ce K 7990
Cossacks Art of War......... 7990
Cutthroats. 1990

Desperados .. .5990
Deus Ex. .3990
Diablo.... .2990
Diablo 2..... .5 990
Diablo 2 Expansion........... 5990
Disney: Atlantis..........cc.... 7990

Aladdin: Nasira's Rev.....4 990

Donald DucK.......ccueiesens 4 990

.4 990
7990

Magical Racing Tour..
Monster's Inc..

Toy Story 2. .4 990
Doom Collect. .4 990
DrakulaH... .6 990
Drakula 2H .6990

Dungeon Keeper Gold......2 990
Earthworm Jim 3D............ 1990
Emperor:Battle for Dune 12 990
Empire Earth H* 9990

Ethelords H* 0990
i .2 990
.2 990

..12990

FA PL Manager 2001
FA PL Manager 2002
FA PL Stars 2000.
FIA 18 Korea..
Fallout Tactic:
FIFA 2000....
FIFA 2002...

Fighting Fofca s raed 990

FIFA World
Cup 2002

Elyliisisarzs
Ford Racing 2001
Gabriel Knight 3..
Gangsters....
Gangsters 2.

Grand Theft Auto 2
Grand Theft Auto 3*

Grandia?.........

Ground Control Gold.

Half Life Gunman

Half Life Generations 3 :

Harry Potter...............
Heavy Metal FAKK2

Heroes of M&M 3
Heroes of M&M 4...

Hidden & Danger Deluxe 1990

Hitman

Tiberian Sun

Morrowind
Knights & Merchants H....

Kohan...
Lego Racers 2

Mall Tycoon
Max Payne....

...3 990

0?:\01 A

MVERSALIS

Alien vs Predator Gld

Medal Of Honor

Action Pack.....
M.G.Solid + Starlancer + Crimson
Age of Empires ..............
Age of Empires 2 Gold .12 990
Age of E. Collection
Bicycle Card Games
Combat Flight Sim. 2
Dungeon Siege...
Flight Sim. 2002 Pro
MechCommander 2
MechWarrior 4.
MechW 4:Black Knights.6 990
Mech Collection (fenti 3)17 990
Midtown Madness 2
Motocross Madness 2....6 990
Midtown 2+Motocross2..9 990
Pandora's Box (2. kiadas).5 990

1490

.6 990
4990
1990
7990

3990

...... 17 990

........ 6990

Half-Life

Jedi Knight 2
Might & Magic 7
Might & Magic 9.

Mortal Kombat 4.
Morrowi nd'

Myth 2 + Green Berets
Nagy Balhé H......
Nations H....
NBA 2001....
Need for Speed 3
NHL 2001 .......con0nue

Pizza Connection 2
Populous 3
Pro Pinball 1+2...
Project Eden...
Quake 1+2+3 ..
Railroad Tycoon 2..
Rally Trophy H ...
Rayman M. H..
Red Alert 2...
Red Alert 2:
Resident Evil 2...
Resident Evil 3...
Return to C Wolfenstein. 11 990
Revenant... ...1990
Rogue Spear Black Th .3 990

Heroes Of M&M 3

Sims On Holiday

Saga H........ccc.e
Sakkmester H
Screamer 4x4 H
Sea Dogs ......
Sega Rally 2......
Sega Touring Cal
Serious Sam.....
Settlers 4 H

Sims s

Sims On Holiday ..
Soldier Of Fortune 2

Soul Reaver..
Spec. Ops. 2.
Sports Car GT ..
Starcraft + Brood War*
Star Wars Racer...
Battle for Naboo.
Force Commander..........
Galactic Battlegrounds ..
GB: Clone Campaigns®.....Jon
Jedi Knight Gold 4
Jedi Knight 2......
Phantom Menace..
Rogue Squadron
Starfighter.......
X-Wing Alliance..
X-Wing Collector's
Stronghold....
Sudden Strik
Superbike 2001
Supercar.......

Theocracy H.
Thief......
Thief 2...
Throne Of Darkness
Tiberian Sun
Tomb Raider
Tomb Raider 2..
Tomb Raider 3..
Tomb Raider 4..
Tomb Raider Chronlcles
Totally Flying....

Tribes 2.....
Tropico H..
Unreal Tournament...........
Vampire: Masquarade ......
Vészhelyzet H....... A
Virtua Fighter 2
War Commander..
Warcraft 2 B.net ..
Warcraft 3* ...(elérendelési akciél)
Warlords 3 Deluxe ............ 1990
Warlords Battlecry 2
World War 3 H..
Worms 2....
Zeus

ORIASI NYARINDITO KEDVEZMENYEK!
Csak nalunk: 20-50 % kedvezmény a legtobb DVD filmre!

Araink az &fét és a térzsvasarléi kedvezményeket tartalmazzék. Az arvéltoztatés jogat fenntartjuk. *

- mar elérendelhetd, H - magyar nyelven.

Wﬁkﬂnam,,iﬂ:‘-

War

Warlords BattleCry 2 Commander

TOVABBI

KEDVEZMENYEK!
2% =3% -5%

Vasarolj eleve az orszag egyik
legalacsonyabb arain, és
folyamatosan gyiil vasarlasi
osszértékednek megfeleloen
érj el tovabbi fantasztikus
arengedményeket!”

Ha eddig csak egyszer is
vasaroltal nalunk:

2% kedvezmeényt kapsz
Ha mar osszvasarlasaid
ertéke elérte a 20.000 Ft-ot:
3% kedvezmeényt kapsz
Ha mar 6sszvasarlasaid
értéke elérte az 50.000 Ft-ot:
5% kedvezményt kapsz

* Kivéve a top akcios és hardver terméke-
kot. Részlatok ax tizlotakbon,

Szoftver Aruhaz
a Blaha Lujza térnel:

VII. keriilet, Dohany u. 64.
Telefon: 479-0933
Nyitva:

H-P 10-18

Gk

Szakuzlet
a Maricz Zsigmond kortérnél: §
XI. kerlilet, Vasarhelyi Pal u. 8.5
Telefon: 209-3606, 361-4061 B
Nyitva:
Hétfo-Péntek 10-18

Fehérvri it —
(SKALA feld)

Bartok Béla it
[Kosztolinyi felé) |

Csomagkildés:

479-0933

Budapestre és vidékre is!
Gyors, mert a csomag akar
masnapra megérkezhet
Olcso, mert
a dij egységesen: 970 Ft

Internet Aruhaz:
www.cdgalaxis.hu

Rendelés csomagkuldéssel
vagy lizleteinkben atvétellel
Legfrissebb hirek,
ujdonsagok, akciok!




10 E3-elozetes

EXTRA

VAROSBAN...

zt hiszem, nincs koztetek olyan, aki ne
ﬂ tudna, mi az az E3. Azoknak, akik nincse-

nek tisztaban a rovidités jelentésével,
gyorsan le is irom: Electronic Entertainment Expo.
Azaz Elektronikus Szorakoztatas Vasara. Tehat
van itt minden, mi szemnek s fiilnek ingere (szdj-
nak azért mégsem). Idén is ellatogattunk oda,
becsiilettel, ahogy illik.

Kezdjiik dltaldnos tanulsagokkal. Mar rengetegszer
beszéltiink arrdl, hogy sose az olcsot vegyiik, hanem
ajot. Igaz ez az utazasra is. A lehetd legolcsobb re-
piildjegy beszerzése utan ezerszer is megbdntuk,
hogy spdroltunk. Miért? Mert a Budapest-Amszter-
dam-Seattle-Los Angeles tvonal végigjardsa a reg-
geli felkeléstdl a szdlldsra érésig ,alig” 29 dra volt.
Utazdsunk torténetével rengeteg céget riogattunk.
(Fdleg azt a részt szerették, amikor Seattle-ben

a biztonsdgiak szinte alsénadrdgra vetkdztettek
minket, biztos azt gondoltak, mi vagyunk a mad
bomberek. Hat rosszul gondoltdk.) S bdr udvariasak
Amerikdban, a folyamatos biztonsagi ellendrzés az
agyamra megy. Aki még nem latta, el sem hiszi. No
mindegy, térjiink at a kiallitdsra, ahol persze szintén
minden egyes nap meg kellett mutatni csomagjain-
kat a biztonsdgiaknak, nehogy bomba, vagy eqy éles
fésli legyen nalunk. Szerencsére nemcsak nalunk
nem volt, masndl sem. Nem érzem, hogy Amerika
félne (tobb bombabejelentés volt, amig ott voltunk)
eqyszerlien csak egészségesen eldvigyazatosak.
Széval a kidllitds: ismét 4 hatalmas teremben (és
tébb kisebben) zajlott a show. Iszonyatos hangerd
(cél: talorditani a szomszéd standot), hatalmas ki-
jelzok (cél: elcsdbitani a bamészkodd tekinteteket

a szomszéd standtol), dogds nénik (cél: a mi dogds
nénink dogésebb, mint a szomszéd standé), renge-
teg jaték (cél: a mijatékaink jobbak, mint a szom-
széd stand jatékai) jellemezték. Magyardn: igazi bé-
kebeli hangulat uralkodott, ahogy az kell. Ennek el-
lenére a legfilingesebb jelenetek mégis azok voltak,
amikor valamelyik cég pélét osztogatott, hergelve

a népet. Igazi tomeghunydk alakultak ki, az 6rjongd
emberek egymas kezébdl tépték ki a pélékat vagy
egyéb targyakat, mikézben habzé szdjjal livdltozték,
amit az adott cég moderdtora akart. Végiil is mi,
emberek is csak alig fejlett vadallatok vagyunk (ja,
azért hoztam &m pélét, hehehe, nem minden

a hangerd, néha kell egy kis gogyi is). S mindekdz-
ben szinte elsikkadt a tény, hogy a jatékipar egyre
inkdbb PS2, Xbox és GameCube irdnyba megy. Hi-
szen Amerikaban voltunk, ott pedig ez senkit sem
érdekel. Csak minket, szegény, pici eurdpaiakat...

A jatékokrol Ggy altalaban

Egykoron az dsszes jatékkiallitds arrdl szélt, hogy
csak amultunk-bdmultunk, egymast kovették a tel-
jesen 0j alkotdsok bejelentései, ésigencsak gyorsan
peregtek az események. A tavalyi ECTS 6ta ez a tem-

po kicsit lelassulni latszik. A show ugyan most is
pergds volt, m tévolrél sem annyira érdekfeszitd,
mint egykoron. Mindent dsszevetve: mindenki az id
Software aktudlis reménysugardn, a Doom III-on
volt kiakadva. Sokan lathattdk a show zdrt ajtdéi mo-
gott, am alig voltak egy tucatnyian, akik elsdre el-
hitték, hogy ez valds idejii szamitdsokkal lesz ilyen
mindség(. A cég nagyon oriilt ennek a visszhang-
nak, s még 6k is meglepédtek, hogy ennyire tetszik
az embereknek. Elmonddsuk szerint ugyanis mar
eqy kicsit rdun az ember, ha mindennap ugyanazt
ldtja (gondolom, ti is gy vagytok vele, hogy szive-
sen néznétek a Doom 3-at mindennap ©). Széval

a legnagyobb tomeg e koriil a stand koriil volt. Ha-
sonléval biiszkélkedhetett az EA és az Infogrames
is, am 6k joval nagyobb helyen terpeszkedtek, mint
a kis id (igaz, 6k az Activisionhz csatlakoztak).
Szintén igen szép poronddal mutatkozott be a Mic-
rosoft biiszke csapata, akik tobb tucat alkotdssal
rukkoltak eld (PC és Xbox alapdval egyarant).

Véget ért a mdka ez évre - szép volt, jo volt, de le-
hetett volna egy picivel még szebb és még jobb is!
Mindenesetre aggodalomra még igy sincs semmi ok,
hiszen amit ldttunk (és amit Ti is ldthattok az tjsdg
hasabjain, a CD-n és foleg a DVD mellékleten) az
mégiscsak elég meggy6z6 volt... Kozben telik az
id6, és kozeleg a szeptemberi ECTS is. Egy dolog mi-
att mindenképp érdemes réla mar most néhany szot
gjteni: remélem, tudjatok, hogy az idei, Londonban
tartandd jatékkidllitasra mar barki bejohet, és jatsz-
hat a legtjabb, még be sem fejezett reménységek-
kel! Ha esetleg tervezed, hogy arrafele jarsz szep-
tember elején, mindenképpen nézz be a show teri-
letére is - akdr még Gssze is futhatunk! ©

Most pedig lassuk a medvét - kdvetkezzenek a show
sztdrjai!

Gyu, ZeroCool és a GameStar-team

S.= NGELESBEN

EGYSZER HOI. NEM VOLT, EGY TAVOLI
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temberében, a film kapcsan irtunk eld-

szor. Azota a jaték rengeteget fejlodott:
a majd egy éve bemutatott skiccekbdl mar elké-
sziilt a progi korai fazisa, amit az E3-on mar be is
mutattak. Sajnos egyeldre csak a Playstation
2-es verziot tudtuk megnézni, és abbél
is csak egy kezdeti demét, de szeren-
csére emellé elég sok infomorzsat dsz-
szekapartunk nektek.

n kévetkezd Tomb Raiderrl még 2001 szep-

Az Eidos még 1998-ban igéretet tett,
hogy nemcsak egyediil a Tomb
Raiderek anyagi sikerével szeretnék
még jobban megerdsiteni a cég
akkor amdgy is remek helyzetét.
Ezek utdn egyszerre szomord és
mokas, hogy mikdzben az az-
Gta eltelt idd alatt az Eidos
egyre lejjebb cstiszott, az
egyediili ,mentdangyal” to-
vdbbrais Lara Croft - pedig
készitGik a negyedik részvé-
gén meg is gyilkoltak, és az 6todik-
ben sem keltették életre...

Az Eidos Tgy most jobban rd van utalva
kalandorngjére, mint valaha: mivel a ta-
valy vetitett ,Tomb Raider“ film elég nagy
sikert aratott, és 6ridsi bevételt hozott ké-
szitdinek, gy a jatékot kiadd cég is hatal-
masat kaszalhat, ha nem szirja el, és j6 lesz
a marketingje. Utobbirél még tudni semmit,
de amit a kidllitdson [dttunk, az nagyon jél
nézett ki.

~SZép vagy, szép vagy, szép
kiralyné, de a poligonszamod
negyedannyi, mint Lara Croftnak...”

Fontos leszdgezni, hogy a legtjabb rész nagyon sok
tekintetben el fog térni a régebbiektdl, de a most
lathatd PS2-es vdltozatban mégis tipikusan Tomb
Raider-es fold alatti barlangokat és katakombdkat
lathattunk. Az 0j grafikus motor szépségeit mar eb-
ben a korai verzidban is felfedezhettiik: a textdrdk
részletgazdagok, a falakat tokéletesen megvaldsi-
tott valés ideji fényeffektek vildgitjak meg, és a viz
is teljesen élethi.

Laranak allitélag teljesen Gj mozgdsrepertodrja lesz
(Tgy példaul tud majd lopakodasbél tdmadni), de
ebbdl még a kidllitott deméban semmi sem volt lat-
haté. A holgy még csak ugrani és Gszni tudott, vi-
szont animaciéja tokéletesebb, mint valaha: ezen

a téren egyértelmdien megint dtveszi majd a veze-
tést. Maga Lara elég jol néz ki, de kiilseje egyeldre
nem kiilonbdzik olyan eszeveszettiil a legutébbi
részben ldthatotél. (Pedig a végleges verzidban alli-
télag 5000 poligonbél all majd, az eddigi 500 he-
lyett.)

Az ,,angyal” és az alkimista

Atdrténet szerint Lara szorny( gyilkossagok utdn
nyomoz, és ezek kapcsdn keriil szembe egy tobb szdz
éves alkimistaval, valamint az dltala vezetett titkos
szervezettel. (Azt még nem tudni biztosan, hogy

a filmbdlismerds ,Illumati”-rél van-e sz6, de a ha-
sonldsdg szembedtld...) A konfliktus kézpontjaban
XIV. szdzadi festmények dllnak, amelyekre a rejtélyes
alkimista minden dron rd szeretné tenni a kezét.
Lara a nyomozds sordn bajba keveredik, mert meg-
gyandsitjdk egykori mentora, Van Croy meggyil-
koldsaval. fqy két tiiz kbzé keriil, hiszen
nemcsak a titkos szervezet, hanem a renddr-
ség is lildozni kezdi.

Beszélj, Lara!

Ajaték sokkal sGtétebb hangvételd lesz,
tohbek kozott azért is, mert Lardnak (a ki-
adott sajtéanyag megfogalmazasaval)
«sajat belsé démonaivalis meg kell kiiz-
denie”. Remek (ijdonsdg még, hogy

a progi ,figyeli”, hogy milyen stilushan
és milyen eredményesen jatszunk, és ez
alapjan javithatjuk képességeit: felsdtes-
tének erejét, az ugrdlast, szellemi képes-
ségeket. Utébbi valészinileg a parbeszéde-

ket fogja befolydsolni, ugyanis Lara Croft -

% most eldszor a Tomb Raider jatékok tor-
ténetében - a kalandjatékokhoz hason-
l6an vélaszthat6 dialogusokat is foly-
tathat masokkal, amelyek kihatnak
a jaték menetére is.
Aki pedig mdr egy kicsit unja, hogy
allanddan csak Laraval nyomul-
hat, az biztos &riilni fog, hogy
iddnként egy Kurtis Trent nevi
(j jatszhato karakter felett is at-
vehetjiik az irdnyitdst.
Mindent Gsszevéve nagyon iit6snek tlnik az Angel
of Darkness, mar csak az a kérdés, hogy egyilyen
kezdetleges PS2-es verziobél hogyan lesz nekiink
novemberben PC-siink...
Bad Sector

Tomb Raider: Angel of Darkness
www.tombraider.com

AMITOL JO AMITOL NEM
LEHET

» rengeteg (j mozdu- = ha nem tartjak az

lat igéreteiket a készi-
= alaposan feljavitott tok. ©

grafika
= izgalmasabb, valto-

zatosabb grafika

MENNYIRE TUNIK JONAK
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Megjelenés: 2002. november



. den egyes ellenfél felbukkanasakor

~ \_id Software / Activision

tak beldle az elsé képeket, azt mondtuk:

~wow”! Most, amikor az E3-on meglattuk
teljes pompajaban, mar nem mondtunk semmit...
képni-nyelni nem tudtunk a gydnyoriiségtél. Az id
Software-t6l megszoktuk mar a nagy dobasokat,
a Doom III-hoz azonban semmi nem foghatd,
amit eddig valaha PC-n (és (gy egyébként barhol)
lattunk - legyen az az 6 keze munkajuk, vagy bar-
ki masé.

T avaly, amikor bejelentették, és megmutat-

Igazdndibél gondos és odafigyeld cikkiroként illenék
elGszor némi attekintéssel szolgalnom az el6z6 Doom-
részekkel kapcsolatosan, am nézzétek el most nekem,
ha ezt a szlikre szabott két oldalt inkabb a harmadik
részre fordftom. Ha rendelkezett valaki a 90-es évek
kdzepén szamitdgéppel, akkor dgyis végigverekedte
magat a Doom és a Doom II foldet fenyegetd zombi- és
démonhaddn (aki mast mond, az hazudik ©), ha pe-
dig nem éltél akkor, vagy épp nem volt még PC-d, ak-
kor elég csak annyit tudnod, hogy azid alkotdsa 1994-
ben tigy reformdlta meg az egész jatékipart, mint két
évvel kordbban a Wolfenstein 3D. Es biztos vagyok
abban, hogy ugyanez fog bekdvetkezni alig egy év
milva, a Doom IIT megjelenésekor is.

Inter-nyet

Mondom ezt annak ellenére, hogy a jaték a manapsag
oly népszer(i multiplayer-aradattal szemben evezve fi-
tyiszt mutat majd a net harcosainak - illetve egész
pontosan eqgy teljesen mds, Gjfajta
szorakozdsra invitdlja ket (persze
ez nem azt jelenti, hogy elképzelhe-
tetlen a multis rész a progiban, csak
épp, ha leszis benne, nem azon lesz
a hangslily). Azid ugyanis teljes
mértékben az eqyjdtékos élmény

- hozzdteszem: a tokéletes eqyjéteé-
kos élmény - megalkotdsara dssz-
pontositott a fejlesztés sordn.

A legaprébb részletekig életh( kor-
nyezet, a sztori, a mozifilmekbdlis-
merds dramaturgia és hangulat
mind-mind azt hivatott szolgalni,
hogy a jatékos ne egyszeriien csak
jatsszon majd a Doom ITI-mal, ha-
nem elmeriljon benne. A hangsdly
ennek megfeleléen nem a tonna-
szam §zonld mosztakon és a fékte-
len dlddklésen lesz (d la Doom I-IT),
sokkal inkdbb a kifinomult
horrorelemek, az idegszaggatd és
pardztatds pszichds jatékmenet jol
megkomponalt egészén, ahol min-

karaldbészin(ire sapadunk majd
a rémiilett6l. (Most éppen
a monszta-témeggyilkos Serious

Sam megkdnnyebbiilt schajdt hallottam: azért 6 sem
fog munkanélkiili segélyen tengddni a kovetkezd idd-
szakban. © Bad Sector)

A motor...

Persze ehhez hasonld szép célokat mds jatékok kap-
csdn is hallottunk mdr, és ha csak igéreteket kap-
tunk volna a Doom I1I fejlesztéitdl, akkor nem is
tapsikolnank itt jéllakott napkézis médjara. A hely-
zet azonban az, hogy az E3-as demonstracié a nyi-
latkozatokat az utolsé bet(iig igazolta, sét tulis
szarnyalta azokat!

Ennek elsddleges - am korantsem egyediili - oka az,
hogy John Carmack alapjaiban (ij motort irt a jaték-
hoz. Ez pedig nemcsak azt jelenti, hogy eddig soha
nem ldtott grafikai részletességgel elevenedik meg
koriilottiink a kdrnyezet, de egyenesen garmaddit
vonultatja fel a program az ,ilyen nincs...” tipusi
allejtds effekteknek.

Ha végignézitek a CD/DVD mellékleten taldlhatd
videointerj(t, kaphattok némi izelitét példaul a forra-
dalmian (j fény-arnyék rendszerbdl: a megvildgitas to-
kéletesen dinamikus, a fény nemcsak ravetiil az objek-
tumokra, hanem dllandé kélesonhatdsban is &l veliik.
Ha az egyes karakterek vagy tereptargyak megmozdul-
nak, a rdjuk esé vildgitds és az altaluk vetett arnyékok
mind-mind tgy médosulnak, ahogy azt a valésagban
elvarnank egy hasonld helyzetben (kilondsen ajénlom
figyelmetekbe a vided azon részét, amikor az egyik
mellékhelyiségben egy nagyra nétt kutyaszerii szérny




épp egy tetembdél lakmdrozik, a lampa pedig himbalé-
dzik a feje fol6tt jobbra-balra - bdmulatos!).

Szintén elképesztd, hogy milyen eredményre voltak
képesek az id fejlesztdi a bump mapping technolégia
alkalmazdsaval, melynek sordn az engine a textirakat
kiilon érdességi és mélységjellemzGkkel biré model-
lekként kezeli, s ennek kdszonhetden olyan szint(i
grafikai precizitdssal képes megjeleniteni a legkiilon-
bozdbb anyagti feliileteket (legyen szd fémrdl, szét-
marcangolt hdsrél vagy akdr a szornyek pofajabol ki-
csorduld nyalrél), amilyennel eddig még nem talal-
kozhattunk. A részletességrél pedig csak annyit, hogy
az aprd porusokat vagy sebhelyeket az arcokon, illet-
ve a szGrszalakat a testeken mind-mind felfedezhetjiik
majd, ha leszid6nk egy picit nézelddni jaték kozben.
Nem esett még sz6 a program fizikdjarol. A Los An-
geles-i demonstracié alatt [attunk néhany igazdn
meggy6z6 dolgot (ezek sajnos kimaradtak

a videointerjiibol), mint példdul egy lépcsdsoron le-
gurulé élettelen testet, amely nemcsak hogy nem le-
cstiszott a feliileten, netdn ,beleesett” a padldba,
vagy épp lebegni kezdett a sarkdra tdmaszkodva (ez
ugye mind ,hétkdznapi” eset a mai jatékokban), de
minden egyes lépcséfoknak kiilon nekititkozve bucs-
kdzott le a foldszintre, maga ald gy(irve kezeit és [3-
bait. A test holtaban is életh(i mozgdsdért az aprolé-
kosan kidolgozott csontvazfelépités a felelds, az ob-
jektumok valésdght interakcidja pedig annak a kifi-
nomult iitkdzésfigyel6 rendszernek kdszonhetd,
amely a jaték ultrarealisztikus fizikai modelljével
karéltve minden mozgdst, boruldst, litkbzést dgy va-
l6sit meg, hogy az embernek kedve lenne azimént
leesett dobozokat visszahelyezni a polcra... ©

...s ami moégotte van

A megfelel6 atmoszféra megteremtéséhez persze a le-
nyligoz6en megkredlt ldtvanyvilag mellett sziikség
van egyéb dolgokra is. Ilyen a joL kitalalt sztori,
amelyr6l ugyan még nem rendelkeziink til sok infor-
macioval, am a 7th Guest és a 11t Hourtorténetét
megalmodd Matthew Costello neve garanciat jelent

a fordulatos és izgalmas cselekményre. Ami jelen pil-
lanatban is biztosnak latszik, az az, hogy a Doom I
nem folytatasa, sokkalinkabb feldolgozdsa lesz majd
az el6zd részeknek. 2145-ben egy teleportéldssal kap-
csolatos kisérleteket végzd marsi kutatébazison egy
tudés - folottébb gyands koriilmények kdzott - els-
idéz egy robbandst, amelynek hatdsara egy kisérteti-
es, vorosen kavargd portdl nyilik meg. Réviddel ez

E3-elozetes

utdn szellemszer( lények dramlanak ki rajta, dtgdzol-
va mindenen, ami (itjukba keril: falon, ajtdn,
élglényen... Elgbbiek ezt ardnylag jol tdrik, am az
utébbiak kiilonds véltozdsokon esnek at miattuk...
Raadasul a portalon 4t hamarosan mas ,dolgok” is ér-
keznek a mi dimenziénkba...

Szintén egy nagynev(i sztar, a Nine Inch Nailsbdlisme-
rGs Trent Reznor (Kirdlysdg!!! © Bad Sector) lesz felelds
ajatékban felcsendiil§ zenéért és hanghatdsokért.
Reznorrélannyit kell tudni, hogy 6 komponilta az Alice
teljes soundtrackjét és a Quake egyes szamait, raadasul
elkételezett Doom-fanatikus, és (ahogy nagyon frap-
pansan megfogalmazta) nemes egyszer(iséggel csak az
a célja a Doom II hangeffektjeivel, hogy ,beférkzze-
nek az ember fejébe, és egy hatdrozottan kényelmetlen
hellyé tegyék azt”. A demonstracié bebizonyitotta:
Trent Reznor j6 dton jar céljai eléréséhez. ©

Kritikus pont lehet még egy FPS jatéknal az ellenfe-
lek MI-je. Err6l sajat tapasztalatokra tdmaszkodva
sajnos nem nagyon tudunk nyilatkozni, hiszen a be-
mutatdban felbukkand szérnyek és zombik dltald-
ban egyszer(ien csak nekiink rontottak, am ha hihe-
tiink a fejlesztdknek, a videointerjii azon részében,
melyben kedvenc kutyaszerd szornyiink elhajlit egy
vaskorldtot, majd a mélybe veti magat, a kérdéses
monszta donthetett volna dgy is, hogy a [épcsét
haszndlja, vagy éppen ligy, hogy egy masik ponton
tori 4t az akadalyt... és ez azért nem semmi.

Az itélet kimondattatik

Amit lattunk a jatékbol, az leny(igozd volt. A grafika
hihetetlen, a hangulat hajmeresztd, az olyan aprdsa-
gok pedig, mint amikor egy folyosé végi ajtéra révetii-
16 drnyékunk mellett megjelenik egy sokkal nagyobb
arnyék (jelezve, hogy van mogdttiink valaki), vagy

a tiikdrben magunkat méregetve hirtelen megpillan-
tunk egy sotétbdl felénk rohand monsztét; a féjda-
lomtél egy pillanatra eltorzulé latészog (nagyon j6
dtlet!), vagy a szornyekkel alkotott realisztikus kol-
csonhatds megvaldsitdsa (érsd: ha nekiink ugrik egy
ddg, bizony hatratantorodunk, minél nagyobb, annal
jobban, esetleg a foldre is keriilhetiink, ahonnan a fo-
[6ttiink tornyosuld lény marcangoldsa kizepette kell
feltdpdszkodnunk) egy egészen mds szintre emelik a
programot a teljes mai felhozatalhoz képest.

A Doom III djradefinidlja az FPS, de taldn még a szd-
mitdgépes jaték fogalmat is - ez nem vitds. Nem a
szokdsos ,,0j progi jon, dejé" lelkesedés mondatja
ezt velem, nem is az id irdnti feltétlen elkotelezett-
ségem (az RECW példdul szdmomra csalddds volt)

- ez egyszeriien tény. Mdr eldre sajndlok minden
konkurenciat... Unreal 27 UT 20037 Hét... nagyon
bele kell hiiznia az Epicnek, hogy legyen esélye

a Doom II-mal szemben, az egyszer biztos...

Boe

Doom Il
www.idsoftware.com

AMITOL JO AMITOL NEM
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= elképesztd grafika

u ultrarealisztikus fi-
zikai modell

= démonikus pszicho

(amolyan igazi
doomos @) hangu-

= bizzunk Carmack-
ékban, hogy nem
rontjak el buta ap-
rosagokkal
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emcsak a filmvasznakra, a jo dreg
N Harrison Ford szereplésével, hanem PC-re

is visszatér minden iddk egyik legjobban
kultivalt szuperhdse, a régész-kalandor Indiana
Jones. Szerencsére a filmsztarokkal ellentétben a
PC-s technoldgia nem dregszik, hanem egyre
iitdsebb lesz: a legutdbbi - kicsit kiabrandito -
Indiana Jones and the Infernal Machine utan a
legdjabb részhez az XBoxon elképesztden latva-
nyos Buffy: the Vampire Slayer engine-jét hasz-
néljak. Egyediil az eredeti kalandjatékok rajongéi
fognak egy kicsit szomorkodni, mert ismét egy
echte Tomb Raider-klonrél van szé...

Hdsiinknek kalandjai sordn tobbek kdzott
Ceylon krokodiloktél hemzsegd folydiban
kell Gszkdlnia, vagy Hongkong siir(i utcdin
a tdmegben ilddznie a rosszfilikat. Ha-
sonldan az el6z6, kiils6 nézetes akcié-
jétékhoz, itt is egyardnt kell majd
haszndlnia pisztolydt, valamint dl-
landéan magdval hurcolt ostorat.
,Ugy szdajon verlek la-

pattal, hogy
meghalsz, vazz”

Emellett Indy ismét be fogja vet-
ni boksztuddsdt (nem is értem,
hogy maradhatott ki az el6zd
részhél...), igy a filmekbél ismerds,
latvanyos okolcsatdkban vehetiink majd
részt. Az ellenség ezittal nem bamba, izom-
agyl német katondkbdl, hanem gyakran ta-
vol-keleti kung-fu bajnokokbél all, tgyhogy
Indy két kacséjdn tal a kézelharcokhoz ér-
demes kiilénféle lapatokat, szék- és asztal-
|abakat is bevetniink. A kiizdelmek gy sok-
kal életszer(ibbek és izgalmasabbak lesznek
- ez bizony rafért a szdmitdgépes Jones dok-
torra, mert a sorozat eddigi tagjait nem na-
gyon jellemezte a j6l kivitelezett harc rész. A
gyepa mellett taldlkozunk a mozikra jellemzd egyéb
iildozds jelenetekkel is: Hongkong utcdin példdul
riksakkal fogunk ,szdguldani” (tudjdtok, az a cucc,
amelyet rohangdszé kis kinaiak huzigalnak), a dél-
kinai tengeren pedig gondoldkrdlide-oda ugrdlva
harcolhatunk.

Azért van sztori is ©

Atorténet ezittal sem valamelyik filmrészt dol-
gozza fel, hanem teljesen dj sztorirél van sz. A ta-
vol-keletre Indynek egy gazdag izletember meghi-
zasabdl kell utaznia. Amikor odaér, csak akkor tud-
ja meg, hogy eqgy rejtélyes fekete gyémdntot kell
felkutatnia, amelyet a ,Sarkény szivének” hivnak.
(Elképzelem azt a kemény, kreativ munkét, amit

a készitdk az ékszer nevének kiagyaldsaval tolthet-
tek. ,Te Joe, hogy hivjdk majd a gyémantot?

- Hét... mit szélsz a ,Sarkany szivéhez"? - J6.
Iszunk egy sért?”)

Mivel 1935-ben jérunk, a nacik még nem robbantot-
tdk ki a habordt, ezért Indynek ezittal nem a néme-
tekkel, hanem egy titkos, fdldalatti szervezettel kell
szembeszdllnia, mieldtt még azok megkaparintandk
a kovet. Indy természetesen nem sétalhat csak tgy be
a 2000 éves sirba, ahol agyémantot 6rzik, hanem
el6bb az egész vilagot be kell utaznia, hogy megtaldlja
a Sdrkdnypecsét harom darabjat, amely a zarjat nyitja.

Good-bye, Lara...

Széval a sztori szellemileg most sem tdl meg-
erdltetd, de egy kiilsd nézetes akcidjaték-
nél ez nem feltétleniil nagy tragédia. Az
el§zG részben, az Infernal Machine-ben is a
leginkdbb azért csalodtunk, mert épp azt
ergltették benne (elég agyatlan médon
lekoppintva...), ami a Tomb Raiderekben is
eszméletleniil farasztd volt: a haldlosan
unalmas, dllandé falra mdszasokat és ki-
___ szamitott ugrdndozé-
sokat. Ahogy a kdvet-
kez6 Tomb Raidemél is meg-
szabadulunk ezektdl, végre eltiintek az
Indybélis. Dr. Jones sokkal tobbet
fog az ostorara hagyatkozni, és
| gyakran csak ezzel dtlendiilve tu-
dunk megszabadulni a rdnk z(d-
dulé csapdak tomegétdl.
Végiil a sok verekedés mellett
sem hidnyozhat a gyengébb nem,
vagyis a szokdsos szexi ndi tars
Indy mell6l. Mivel 35-ben Sophidt
| Indy még nemismerte, ezért egy
. (j hésnét, a tavol-keleti szépséq(
Mei Yinget ismerhetjilk meg.
~ Ajaték grafikija ugyan mar most
isjol néz ki, de azért még hidnyoz-
nak bel6le a 3D-s kdrtyakat tdmoga-
t6 effektusok. Reméljiik, technikai téren nem csak a
konzolokra koncentrdlnak majd a LucasArtsnal...
Bad Sector

T e

Indiana Jones
www.lucasarts.com
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LEHET
= Indy-feeling
= hangsulyosabb ak-
cidelemek
= szebb grafika

= félo, hogy nagyon
konzolos lesz...
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kosabb iigyndke végre PC-n is tiszteletét
teszi. Miutdn néi kollégdja, a bdjos Cate
Archer lassan mar masodszorra is meghdditja az
FPS- és a kémfilmrajongdkat, az EA-nal gy gon-
doltak, hogy itt az ideje megmutatni, ki a férfi -
és a kém - a haznal. Ha egyszer ,.senki sem él
orokké”, akkor taldn még Cate Archer sem. ©

ﬂ vildg legnépszeriibb egyszersmind legtit-

Persze a 007-es ligyndk kalandjai konzolon mar
nem ismeretlenek: elég csak a Nintendo 64-en 6rid-
si sikert aratott FPS-re, a GoldenEye-ra gondolnunk,
vagy a nemrég megjelent autés-l6volddzds PS2-es
Agent Under Fire-re. Mégis, eléq abszurd dolog,
hogy az FPS-re termett PC-re eddig nem jelent meg
semmilyen Bond-jaték, és talan emiatt a Half Life-
rol elhiresiilt Gearbox vette gyorsan a kezébe a dol-
gokat. Kicsit (?) ugyan furcsdllom, hogy nem egy
teljesen Gj (Half-Life 2 vagy legalabb Quake 3) gra-
fikus motort haszndlnak hozzd, hanem a j6 dreg
eredeti HL feltuningolt valtozatdval van mar megint
dolgunk... Nem kell azért aggédni, az E3-on elég jo
3D-s grafikat lathattunk, ahogy a brit szuperiigy-
nok hatalmas kiilsé terepeken és kiilonféle épiile-
tek jol kidolgozott belsé szobdiban nyomult. A kidl-
litdson [athatd révid deméban eqy, az osztrak Al-
pokban talalhat havas hegycsticson kavartunk,
ahol rosszarci 6roket kellett elintézni, aztan egy
szépen felépitett hdzba juthattunk be. A teljes ver-
zioban tobbek kdzdtt a szokdsos bondos helyszine-
ken kiviil drdllomdsokra és a viz alatti pélydkra is
eljuthatunk. A belsg nézetes részek mellett auto-
matikusan kiviilre is keriilhetiink, ha egy ltvanyo-
sabb (pl. iilddzds) akcidjelenetben vesziink részt.
Bér a jaték grafikdja Gsszességében sajnos nem ér
fel a mai csoddkhoz, de azért a Counter-Strike szint-
jét megiiti.

Felrazva, nem keverve

Maga a jatékmenet leginkdbb a GoldenEye-
"8 éraemlékeztet: tomény akcidval van dol-
"’ gunk, de idénként érdemes lopakodnunk és
- B pontos fejlovésekkel operalnunk. Ujdonsdg,
hogy egyszerre két fegyvert is hasznal-
hatunk egy-egy kézben (nem
csak pisztolyokat, mint mas
FPS-ekben). No és itt
vannak az elmaradha-
- tatlan szuper cuccok
' is, amit6l Bond annyira
* cool guy. © Példaul t6bb-
: fajta kémnapszemiiveget is
hasznalhatunk: az egyik tipusi
hagyomdnyos infravirds nézetet biz-
tosit, mig a masikkal az ellenség
csontvdzképe mellett jol lathato,
hogy rejteget-e fegyvert, vagy
sem. Q ,ezermester” tobbi speci-

alis gadgetje még ,szigordan tit-
kos”, azt viszont mdr lehet tudni,
hogy majd palydrél palydra
upgrade-elhetjiik Sket.

Ajdték sordn dsszesen hisz single
kiildetésben vehetiink részt, a multi részben pedig
32 jatékos mérheti Gssze erejét. Allitélag lesznek
kiilon PC-specifikus meglepik, de ugyanezigaz

a konzolokra is: az autds-(ilddzds részek sajnos na-
lunk hidnyozni fognak. &

A szabad vilagra 0j veszély
leselkedik

A GoldenEye-jal szemben és az Agent Under Fire-hez
hasonldan itt is egy teljesen (j sztorit és fégonoszt
ismerhetiink meg. Bondnak eziittal Rafael Drake-kel
kell szembeszallnia, akirél eddig csak annyit tu-
dunk, hogy egy... roppant gonosz h(inézd-zseni, aki
vildguralomra tor. (Mi mds is lehetne, és mi mast = |
akarhatna? ©) Az elvetemiilt Drake-t6l Bondnak o :
természetesen nemcsak a szabad vildgot kell meg- L2 ©
mentenie, hanem a gyonyori ndk tomkelegét is el O‘ :
kell hoditania: a legszebb elbiivélendd szexbombat

ezlittal Dominique-nak hivjak. :
~Arra szamit, hogy beszélek?
- Neeeem, mister Bond, arra
szamitok, hogy meghal”!

Idén fog elkésziilni a legdjabb James Bond-film,

a ,Die Another Day”, ligyhogy végiil is érthetd az
EA-t6l és a Gearbox részérdl, hogy nagyjabél ebben
azidében szeretnék piacra dobni sajdt 007-es ka-
landjukat is, gy a gyors fejlesztés érdekében a Half-
Life joL bejaratott motorjat hasznaljak fel, amely vi-
szont az Gjabb és djabb javitdsok ellenére is eléggé
elavultnak szamit. Ha teljesen dszinte akarok lenni,
akkor minden Bond-rajongdsom ellenére el kell is-
mernem, hogy a No One Lives Forever 2 motorja mel-
lett a Nigth Fire-é bizony labddba sem rdghat... Mint
az bregedd Pierce Brosnan 007-esként, a Gearbox-
féle Half Life engine is jol teszi, ha ez utan az utolsé
alakitds utdn nyugdijba vonul...

Bad Sector

James Bond 007: Night Fire

www.ea.com/e3/eagames/nightfire.jsp
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= James Bond-feeling
= akciGdus kiildets-
sek

= Oh, no more Half
Life motor...®
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egy évet kell varnunk, szerencsére az Ion
Storm-os arcoknak is van sziviik, ezért
megosztottak az E3-on a jénéppel némi pluszin-
formaciét a progival kapcsolatban. A ,,Dx2 -
Invisible War” névre hallgaté alkotds - minden
bizonnyal - djabb mérféldkavet fog jelenteni
a torténet alapd FPS-ek kdzott.

B ar a jaték megjelenésére még mindig kozel

A jaték felépitése, illetve az elsG részbGl megis-
mert jatékmenet vdltozatlan lesz; Gjra aldmeriilhe-
tlink az Ion Storm alkotta cyberpunk vilagba.
A grafika az Gjabb screenshotok, illetve
a rovid E3-vided alapjdn egészen leny(igo-
zének tlinik, még akkor is, ha egy ‘
Deus Exnél nem ez a legfontosabb
szempont. A fényhatdsok mindig
sokat dobnak az atmoszféran -
a Dx2-ben minden egyes targy-
nak és élélénynek lesz ar-
nyéka. A videdn lathatd egy
jarérozd harci robot is: a fal
mellett megy, és ahogy mds
szogben éri a fény, a falra
vetiilg drnyéka is torzul.

A cyberpunk vildg Gjabb,
gyonydr( helyszineit is megis-
merhetjiik: London, Kairé, Seattle,
a Voros tér mind-mind az utunkba
fog esni.

Denton utdn szabadon

Atorténet 20 évvel az elsd rész
utdn folytatédik. Rengeteget
vitatkoztak a fejlesztdk, hogy
JC Denton legyen-e a mdsodik
rész faszerepldje is, de végiil
elvetették - egy (j karaktert
ismét fol lehet épiteni, fejlesz-
teni, és nem lesz unalmas. Mindez nem zarja ki,
hogy az elsd rész szamos szereplGje - koztiik
Denton is - itt is fel fog bukkanni, és segiteni fog-
nak utunkon. Egyeseknek hatalmas dromet okoz-
hat, hogy most mdr néi karakterrelis indulhatunk.
Harvey Smith, a fejlesztdcsapat eqgyik vezetdje sze-
rint ezt nem a progresszivitds jegyében tették, ha-
nem a ndvel mas dolgokat valdsithatunk meg
(hmm... ©), masképp, mint a férfi héssel. J6 hir

a lopakodas kedveldinek, hogy ezt a harcmodort ki-
emelten kell majd alkalmaznunk. Akik viszont a bé-
kés megolddsokat részesitik elonyben, szintén
megtaldljak szamitdsukat, mert a legtdbb problé-
maét erdszak és harc nélkiil is meg tudjuk oldani.
(Azért, remélem, nem esnek tilzdsba - a Dx2 még-
iscsak egy FPS.) (Esetleg ajandék csokit vihetiink az
ellenségnek? Vagy pliissmacit vehetiink a gyerekei-
nek? @ Bad Sector)

. seritd, hogy majdnem egy teljes évet kell varnunk er-

lon Storm Austin / Eidos
i =

Ravaszdi ellenfelek

Az ellenfelek intelligencidjdn is csiszoltak egy kicsit:
mostantél a rosszfitik csoportosan, dsszedolgozva és
észrevétleniil tdimadjak meg hdsiinket. Természetesen
az otthagyott hulldkat is észre fogjak venni, és azon-
nal kiverik a balhét. Az ellenfelek ,riadéfoka” is dssze-
tettebb lett: ha csak valami apré mozgdst latnak a
szemiik sarkabél, akkor hamar elfelejtik a dolgot, de
ha nyomunk egy kokit a fejiikre, akkor mar nem fog-
nak lenyugodni. Aprdbb tjdonsagok, hogy mar nem-
csak a zajokra, hanem a fényekre
is reagdlnak. St! A riaddztatott
egységek elkezdenek utanunk ku-
tatni, de nem gy, hogy a térkép
masik végébdl ,meglatnak”,
hanem dtkutatjak a kdrnyezé
térséget. Eléfordul, hogy korko-
¥ rosen tagitjak a keresés iranyat, igy
rejtekhelyiinkrél megfigyelhetjiik,
hova nem szabad bijnunk eléliik.

~Hogyé’ adja a célkévetés-
stopperords lézerszemet?”

. ADeus Ex-vildg teremtményei minden cseleke-

| detiinkre reagalni fognak: ha dsszetoriink egy

par hordét, akkor az arra jar6roz6 katona meg

. fog lepddni, hogy ,Ki volt az az allat, aki szét-

| zlizta a hord6kat?!” © A nanobeiiltetések is

¢ fejlodtek egy csoppet, igy lehetdségiink lesz
atlatni a falakon, csokkenthetjiik a kritikus se-

k  bek okozta mellékhatdsokat, vagy akar

tobbemeletnyit is ugorhatunk. Kiegészi-

*  tdket most mdr a feketepiacon is vasa-
rolhatunk. Az eddig leirtakat elolvasva, tényleg elke-

rea programra (ha nem cstiszik a hatdridd...). A Deus
Ex 2 akkor is sikeres lenne, ha az elsd rész szimpla
folytatdsaként készitenék, de Warren Spectorék annyi
forradalmi djdonsagot tesznek bele, hogy csak valami
gigantikus hibaval lehetne elkeriilni, hogy megjele-
nése utdn egybdl a dobogdn legyen a jaték.

Uhu

(Exkluziv videobemutaté a DVD-n!)

Deus Ex 2
www.deusex2.com

AMITOL JO AMITOL NEM
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= legaldbb olyan, n tllzott gépigény
mint az elsé rész
= jobb, mint az els6
rész ©




Crave / Warrhog_/

ivel a LucasArts sajna a Star Wars:
M Bounty Hunter cimii, Jango Fett-es fej-

vaddszos akcié-kalandot egyeldre csak
konzolra késziti el, nekiink, PC-seknek pont jokor
jon az egyszemélyes ,felmentd” sereg. Bar Mace
Griffinnek semmi kéze a Fett csaladfahoz, az élet-
ben nem tette be a labat a Star Wars univerzum-
ba, még csak nem is latta Obi-Wan Kenobit, és
nem is roviditette meg egy fejjel Mace Windu ©,
de azintergalaktikus fejvadaszok kdzott legaldbb
annyira cool csavd. Nem hiszed? Olvasd tovabb...

Ajaték sztorija szerint tobb szdz évvel a jovében ja-
runk. Hgsiink, Mace Griffin az utolsé tuléldje

a Rangers nevii békedr szervezetnek. Miutdn drtat-
lanul elitélték sajat tarsai meggyilkoldsaért, Griffin
otthagyja eredeti hivatdsat, és a nem tdl nemes,
amde sokkal jovedelmezdbb fejvadasz palyat va-
lasztja. Bar gy tiinik, ezek utdn eqyediil a pénz
mozgatja, valéjaban még mindig meggyilkolt tarsai-
nak {igyét szeretné kideriteni...

~Mace, benned egy Wing
Commander és egy Duke Nukem
veszeti el...”

Ajaték legiitdsebb djitdsa, hogy remekiil keveri

a Wing Commander-féle (irakciékat az FPS-részekkel.
A készitk nagyon biiszkék arra, hogy az (ircsatakbdl
toltogetés nélkiil keriilhetiink &t Mace szemszogé-
be, ami mondjuk tényleg nem kis teljesitmény. Osz-
szesen hatféle (irhajot szerezhetiink meg és irdnyit-
hatunk, ami mondjuk elsére, nem hangzik tdl sok-
nak, viszont tényleg nagy kiilonbség lesz koztiik:

a karcs(, gyors vadaszgépektdl a brutdlis erejd és
hatalmas, de lass(i csatahajokig mindenféle fedélze-
ten megfordulunk. Az Grmadarakat emellett 11-féle
fegyverzettel szerelhetjiik fel, Ggyhogy lesz mire
kolteniink a vérdijat.

Mace a fegyverek
terén sem kispa-
lydzik: a vaddszan-
do ,fejek” lerob-
bantdsahoz egy
négycsoves puskat
‘hasznél, plazma-
fegyverével szétol-
vasztja hdsukat,

a félig géppuska,
félig grdnatvetd
segitségével pedig
apro cafatokra
szakithatja Gket.

Nem egy
Doom lll, de
azért...

Persze nekiink,
foldi halandéknak

is alaposan a zsebiinkbe kell nydlnunk, csak minem
{irhajékra és mordélyokra fogunk kélteni, hanem
cstcsmindségd grafikus kartydkra és procikra, ha
kijon a jaték. A Mace Griffinbél ugyanis nem sajnél-
tdk az olyan modern vagy tovabbfejlesztett effektu-
sokat, mint a hardveres bump mapping vagy a pixel
shaderek — anélkiil, hogy ezt a textirak részletes-
sége vagy a bejarhaté terepek mérete banna. Az
dsszes fegyver tjratoltésének és tiizelésének kiilén
animacidja van, és mindegyikiik permanensen okoz
kart a kornyezetbhen (példdul nem ,tdnik el” a fiist-
csik, mint azt sajnos megszokhattuk mas FPS-
ekben).

Emellett dllitdlag az ellenséges idegen lények és
emberek MI-je is teljesen életszerden fog reagdlni.
Végre nem fogunk olyan szitudciéval taldlkozni,
hogy a zsenialisnak kikialtott, sebesiilt szornyeteg
eqy szal késsel nekiink esik, hanem sajat fegyvere-
iknek, egészségi allapotuknak, batorsaguknak és in-
telligencidjuknak megfelelGen viselkednek veliink.
A Soldier of Fortune 2-hiz hasonléan a Mace
Griffinhez is készitettek egy profi sebesiilésrend-
szert, amelyet itt Rag Doll 1K-nak hivnak. Ennek ko-
szonhetden az ellenfelek teste teljesen életszerden
sebesil & perdiil meg, ha beléjiik L6viink, vagy
megiitjiik cket.

Bobba Fett, elbijhatsz!

Persze a szép grafika nem minden: ha csak fejva-
dészkiildetéseket kell nyomatnunk 6raszamban, az
egy idd utdn elég unalmassa valik. Hosiinknek az
emberi ésidegen célpontok elfogasa és likvidalasa
mellett hatalmas Grbézisokat kell felrobbantania,
alienek alien teheneit kell tolvaj alienektdl meg-
mentenie (© komoly), kiilonbozé szervezetekbe be-
épiilnie és szuperfegyvereket szabotdlnia, csem-
pészdrut megmentenie a hatdsagok elél, és
(irmaffiézo hatalmassagok érdekeit védenie. Az
egyre nehezedd kiildetések sikeréhez pedig egyszer-
re kell brutdlisan, villimgyorsan lecsapnunk és ha-
lalpontosan céloznunk, ha nem akarunk olyan cs-
fos véget érni, mint Jango és fia, Boba Fett...

Bad Sector

Mace Griffin Bounty Hunter
www.huntthemdown.com
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» egyszerre rharc és
FPS
u (it6s grafika

u gépigény
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E3-elozetes

ostanaban egyre ritkdbban talalkozom
M igazan jo (irhajds stratégiaval. Sajnos

tudom, hogy elég sziik ez a piac, és egy-
re kevesebb kiado fektet pénzt és energiat egy
ilyen programba. Ezért is oriilok annak, hogy ha-
marosan elkésziil egy hazai fejlesztésii jaték.
S csodak csoddjara, ez nem az IGIII - mint ahogy
azt tavaly oktéberben még mindenki varta -, ha-
nem a Haegemonia: Legions of Iron.

Azt hiszem, a fejlesztdcsapatot nem kell bemutatni,
hiszen az 6 keziik munkdjat dicséri a sokak dltal
imddott IG I és II. Ebben a jatékban azonban kicsit
eltértek a kaptafatdl, és bolygéfoglalds stratégia
helyettinkdbb eqy HomeWorldre emlékeztetd, kelle-
mes (rcsatakkal tiizdelt progit kapunk.

Amikor az els6 képeket meglattam, legyintettem
egyet, és csak annyit fliztem hozzd, hogy ldttam en-
nél mdrjobb animdciét is. Aztdn valaki elkezdett
gy6zkddni, hogy ezek a jaték kozbeni dolgok; egy
ideig nem hittem neki, s csak hosszas kutakodas
utdn tudtam meg, hogy valéban a programbél kilo-
pott képeket latok. Még sohasem lattam ennyire j6l
kidolgozott (irhajokat. A fejlesztdk ,természetesen”
sajdt motort hoztak létre, amelyet az id6kdzben be-
jelentett masik jatékuk, a Platoon is hasznal. Az
engine igazan részletes textlirdkat tesz lehetdvé, és
maximdlisan kihaszndlja az Gj grafikus kartyak dltal
nydjtott lehetdségeket. Azt hiszem, felesleges is to-
véabb részletezni a dolgot, elég ha megnéztek egy-
két képet.

Amikor ennyi fantasztikus dolgot lat és hall az em-
ber a grafikarél, mindig megkérdezi, hogy vajon mi-
lyen gép is kell majd ehhez. Hat lassan ra kell jon-
niink, hogy a GeForce (2-3-4... 5?) nélkiil nem élet
az élet, és bizony ehhez a progihoz is minimum 600-
as procira és 128 megabdjt RAM-ra lesz sziikségiink,
ahhoz pedig, hogy teljes szépségében megmuta-
thassa magat a program, nyugodtan tegyiink min-
den mogé eqy 2,5-0s szorzot.

Sokszor hallott haboruok

Sajnos igy mér az eldzetesben is akaratlanul 6ssze
kell, hogy vessem a jatékot a még ugyancsak fej-
lesztés alatt all6 IGIII-mal. Erre pedig az okot

a Haegemonia nem til érdekfeszitd sztorija adja.
Igaz, a jaték prébdja az evés ©, de azért igy elsére
nekem ez a Mars-Fold habor( az emberek frakciéi
kozott 2104 koriil, megfiiszerezve egy legendava
valt fajjal (solons), valamint egy titkos néppel,
elég klisészer(inek tlnik, és kozel sem akkora dur-
rands, mint amilyen a grafika, vagy az a tébb mint
negyven (rhajé, amely a progi sordn feltiinik. Az
IGIIT-asokndl remek valasztasnak bizonyult
Nyuldszi Zsolt, aki sztoriban tényleg
fantasztikusat alkotott.

Térjiink vissza azonban boncalanyunkhoz, amely
azért tartogat egy-két igazdn szép meglepit. A tel-

o / Digital Reality

jesség igénye nélkiil: ilyen a nemlinedris kiilde-
tésrendszer vagy a kémkedés. A legjobb mégis, hogy
a készitdk igérete szerint itt is lesznek hdsok! Ez

a manapsag egyre divatosabb dolog igazan kedves
a szivemnek, féleg egy ilyen tipusd jatékban.

A hosszaval, azt hiszem, nem lesz gond, hiszen

a négy faj és a fentebb emlitett nemlinedris kiilde-
tésrendszer lehetdvé teszi, hogy kétszer-haromszor
is nekifussunk a programnak. Es mivel

a Haegemonia az (ircsatdkra lesz kihegyezve, nem
hidnyozhat beldle a multi rész sem. Remélem, ha-
sonld j6 kozosségek fognak Létrejonni, mint aziga-
zan nagy etalon, a Homeworld esetében.

A Digital Reality szerintem igencsak j6l 6sszekalapdl-
ta ezt a jatékot, s ami még ennél is nagyobb Grom:
hamarosan meg is jelenik. Kivancsian varom, hogy
feliil-e az Girstratéqiak tronjara. Iqy, egy tavoli qala-
xishél szemlélve, minden esélye megvan ra.

Szittyo

Haegemonia
http://haegemonia.cryogame.com
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= grafika

= kidolgozott harc-
rendszer

= hangulatos kiilde-
tések

= nem jol kiegyensii-
lyozott fajok

= til bonyolult jatek-
menet

= elcsépelt sztori
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Monte Cristo / Digital Reality

ar latom azt a pillanatot, amikor az
M egész vilag radébben arra, hogy hidba

vagyunk mi ilyen kis orszag kis piaccal,
bizony rengeteg igéretes alkotassal rendelke-
ziink. A hazai 6z6n soron kdvetkezd képviseldje
a nagynevii Digital Reality hivatalosan az E3-on
debiitalt kovetkezd reménysége, a Platoon lesz,
amelyrdl most megtudhattok néhany fontosabb
részletet.

Azt tudni kell a csapatrél, hogy 6k alkottdk meg tob-
bek kozott az egykori Reuniont és az Imperium
Galactica sorozat els6 két epizddjat. Jelenlegi mun-
kdjuk a Platoonon kiviil a Haegemonia: Legions of
Iron, amely az (irhajés stratégidk csalddjat viszi to-
vabb. Am most kukkantsunk bele a legiijabb
sikervdromanyosba, amely teljesen mds vizekre evez
veliink.

A torténet szerint az amerikai hadsereg egy tjonc le-
gényét, Martin Linsdale-t alakitjuk. A helyzetet bo-
nyolitja, hogy ez a titdn nemrégiben hazasodott meg
(ennek a késdbbiekben fontos szerepe lesz). A prog-
ram a borzalmas és kegyetlen vietnami hdbordba ka-
lauzol el minket. Egészen pontosan az 1965-ds év
derekdra, amikor a konfliktus épp kialakuléban van.
Ajaték folyaman eljutunk aztdn a harcok kizepébe
is, amelyek 1968 kbrnyékén mar béven diiltak. Meg-
tapasztalhatjuk a legrémesebb harcokat, és radob-
benhetiink, hogy valéban mennyire nehéz is volt ez

a korszak. Megismerkediink majd emberiink lelkével,
felfedjiik érzelmeit, megfigyelhetjiik kapcsolatat fe-
leségével és magdval a habordval is.

Mar elsG ranézésre is izgalmasnak tlinik, dm ez még
tavolrél sem minden. Ha azt is figyelembe vessziik,
hogy még nem arultak el mindent a fejleszt6k, akkor
elmondhatjuk, hogy igen izgalmas alkotdssal lesz
dolgunk.

Lassuk a medvét!

A Haegemonidnak, els6 ranézésre semmi kdze sincs
ehhez a jatékhoz... pedig mégis van egy pici.

A Platoont ugyams ugyanaz a grafikus motor taplal-
ja, amelyet Walker Engine-nek
nevezett el a csapat. Ha esetleg
még nem lattad volna egyik al-
kotast sem, annyit kell tudnod,
hogy ez nagyon szép dolgokra
képes, beleértve a fényeffektu-
sokat és a kiilénféle grafikus
kartyak altal kindlt lehetdségek
egész garmaddjat. Igaz, eddig
még ,csak” ennél a két program-
nal hasznaltdk ezt a motort, de
gy magunk kézott elmondhat-
juk, hogy 99 %-ban ezzel fognak
ligyeskedni a jovGbeni jatékok-
banis. Vajon FPS-t is ki lehet
majd hozni ebbdl? Vagy lema-

radtunk, és mar megvette az id Software a Quake 4-
hez? © Azért ne ugorjunk ekkorat, térjiink vissza Vi-
etnamba.

Amint mdr emlitettem, kezdetben a “f6hds” egysze-
r(i kis kezdd, eqy tapasztalatlan djonc. Ittjon a kép-
be a jaték egyik kiilonlegessége, ugyanis karakte-
riinket fejleszthetjiik a térténet folyaman. Ujabb és
(jabb tapasztalatokat szerezhetiink, és ha jol
{igyeskediink, még féhadnaggya is el6léptethetnek.
Mintilyennek természetesen sokkal tobb feladatunk
lesz, mint kezdetben, féleg hogy akér egy 30 ember-
b6l alld kiilénleges osztagot is adhatnak a keziink
ald. Szinte egyértelm(, hogy a csapat tagjai is sze-
rezhetnek tapasztalati pontokat, igy 6k is egyre pre-
cizebbekké vélnak. Azidd mdltdval csapatunk tagja-
iként tidvozolhetiink lovészeket, orviovészeket,
gépfegyvereseket, granatloviket, felderitéket, mér-
nokoket, kommanddsokat, és még sorolhatnank.

A progiban felvonultatott fegyverek teljesen hitele-
sek, a vald élethl keriilnek kezeink kbzé. Igy még
inkdbb azt mondhatjuk, hogy realis a jaték, és valo-
ban az egykori borzalmak kériilményeit prébélja
visszaadni. Kiildetéseink soran tipikus terepeken
fordulunk meg: mocsarakban, rizsfoldeken és ha-
sonld vietnami nevezetességeken. Ett6l persze még
nem valnak monotonna a kiildetések, nem lesz egy-
skl a képi megvaldsitds, hiszen a fejleszték teljes
erejiikkel azon lesznek, hogy a lehetd legtobb te-
reptargyat helyezzék el a palydkon (ilyenek a kiilén-
féle fak, bokron, nyakig éré fiives teriiletek, épiile-
tek és igy tovabb). A még szinesebb jatékélmény ér-
dekében még a terepen talalhaté miikods jarmiive-
ket is hasznalhatjuk, s6t akdr [gitdmadast is kérhe-
tiink.

Nem tudom, Ti hogy vagytok vele, de én mar alig bi-
rom kivarni ezt az (ijabb hazai gyngyszemet. Saj-
nos azonban hidba hergelem magam, akkor sem ka-
pom kézhez a végleges verziét még j6 ideig. A fej-
lesztGk ugyan mindent megtesznek a végett, hogy
még idén megjelenhessen, de mint tudjuk, barmikor
kdzbejohet valami (nem lenne egyedi eset

a jatéktorténelemben)...

ZeroCool

Platoon
www.digitalreality.hu/platoon
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= jatékélmény
= egyedi otletek
= remek grafika

» nehézkes iranyitas

= monoton kiildeté-
sek

= buta ellenfelek
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n kik nem bliccelték el a kozépkori Angliarol

valamit Oroszlanszivi Richard neve, hi-
szen az ismert kirdly hirhedt keresztes hadjdratai
nemcsak a Kozel-Kelet és Anglia, hanem majd-
nem az egész vilag torténelmére hatdssal voltak.
De mi térténne akkor, ha a harmadik héditas so-
ran, mikdzben Richard a szaracénokkal kiizd, egy

gunkba is betdrne? Ez a Black Isle Studios leg-
tijabb PC-s szerepjatékanak hattértérténete,
amelyet ismét a Fallout-féle SPECIAL karakter-
rendszerével fejlesztenek.

Az Invanhoe-bélismert ,nemes” Richdrd kiraly bi-
zony nem volt olyan nagylelkii, mint amilyennek Sir
Walter Scott lefestette... Miutdn az Oroszldnsziv(
Acre vdrosat elfoglalta, Szaladin muzulmanjai nem
fizettek neki elég adét, ezért az angol uralkodd
szent relikvidkat gydjtott ossze, hogy megbiintesse
a makacskoddé szaracénokat. Azzal azonban nem
szamolt, hogy a rengeteqg vardzserejl ereklye igy
egyiitt meghontja a valésdgos vildg hatarait, és az
elszabadult magia hatdsara halott lelkek tdimadnak
a lovagokra. Mivel a démonok hadaival egyik félnek
sincs elég ereje egyediil szembeszallni, ezért Ri-
chérd és Szaladin 6sszefognak, hogy kdzos erdvel
verjék vissza Gket. Miutan a lényeket sikeresen visz-
szazavartak a tdlvilagra, megsebesitik (tigy hiszik,
haldlosan...) a rémségeket irdnyitd gonosz, satét
fémdgust. A két kiraly véqiil lezdrja a tér- és idosza-
kaddst, messzire egymastol elrejtik, és megvédik

a relikvidkat, hogy ez a katasztréfa soha ne tortén-
jen meg még egyszer. A torténelem rendes kerékva-
gdsa azonban minddrdkre megbomlott...

Alternativ mult

A sztori szerint 1588-ban, 400 évvel a fentebb felvd-
zolt események utdn jdrunk, azon az estén, amikor

a Legydzhetetlen Armada Anglidt tdmadja. A valds
eseményeket nagyban befolydsolja a magia: az Ar-
madat ugyan most is leqydzik, de ezdttal nem a vi-
har és a kis angol hajék gyorsasaga miatt, hanem

a hatalmas sarkdnyok segitségével, akiket a magiat
haszndlo britek idéztek meg. Ugyanakkor Eurépa
legnagyobb részét az Inkvizicié uralja, miutdn Gridsi
tdmogatdbazist nyertek az emberek vardzslatoktol
valo félelmébdl... A tilbuzgd erdszakszervezet egy-
mds utan kinozza meg és végezi ki a magusokat, ma-
gikus teremtményeket és egyéb ,rémségeket”.

A készitok nem aggédnak, hogy egy kicsit... furcsa ez
a hattértorténet, hiszen ,a Fallout is a valos vildgban
gyokeredzd, de attol mégis eltérd univerzumot muta-
tott be, és mégis mekkora sikert aratott...”

Megint a |6 6reg SPECIAL...

Bizony, a Black Isle a Lionheartban ismét az elsé két
Fallout alapjaiban mar haszndlt, de a Tacticsben to-

vabbfejlesztett RPGrendszert hasznalja. Aki esetleg
nem ismeri: lényegében egy osztaly nélkiili struktu-
rarélvan sz6, ahol a karaktered kiilonféle f6- és
melléktulajdonsagok, képességek szerint fejladik.
Persze a skilleket a (szép (ij) vildgnak megfelelden
teljesen dt kellett dolgozni: ezentiil a harc, a tolvaj-
las és haromféle magiaosztaly (isteni, gondolati és
torzsi) ismeretét kell elsajatitanunk.

A harcrendszer emellett teljesen ,valds ideji” és
sakcidorientdlt” lesz... (Azid6 kimerevitésérdl
még nem szél a fdma - nagyon remélem, hogy
Lesziiknél” lesznek a fejlesztdk, és belete-

szik a progiba...)

Mint az elsd Fallouthan, ittis egyetlen ka-
raktert iranyithatsz: 6 Oroszldnsziv( le-
szdrmazottja, aki barmilyen nem(i és faju
lehet - az ember helyett akdr feralkint,
demonkint és sylvantet is valasztha-
tunk. (Az oddig oké, hogy ajo kiraly
nem vetette meg az dgy 6romeit, és
elég csélcsap volt, de azértidénként
elég furcsa lehetett az izlése... ©)

A sylvant lények egyébként nagyja-
bol az elfeknek felelnek meg,

a demonkinek mdgikus démoni lények
(Ki gondolta volna, mi? ©),

a feralkinok pedig egészen dllati kre-
atdrak. (Richard hires monddsa - jo
par kupa bor utdn - mindig az volt,
hogy ,sotéthen minden feralkin
fekete...” ©)

A képek alapjan, gondolom, mar rajottetek,
hogy a Lionheart bizony 2D-s, izometrikus
RPG. Akik rogton a Fallout-(Tactics) motorra
gondolnak, azok egy picit tévednek, ugyanis
egy Velocity nevii engine-rél van szd, amelyet
a Zaxhoz és Star Trek: Away Teamhez haszndltak. Sze-
rencsére azért csak a vildg lesz 2D-s, a karakterek 3D-
ben pompéznak majd. (Hmm... Ilyet mar dttunk

a Pool of Radiance 2-nélis. Nem j6tt be...) Mar csak
egy kérdésem lenne a készitdkhoz: tudom, egy RPG-nél
a grafika nem minden, de lattak mdr a Morrowindet?!
Bad Sector

Lionheart
http://lionheart.blackisle.com
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= érdekes, eredeti
milié

= jol kidolgozott sza-
balyrendszer

= madr régota elavult
2D-s motor

= remélem, lesz ben-
ne kimerevites...
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E3-elozetes

Electronic Arits / Maxis

ogy a valds életben milyen lehet
H ~polgarmesterkedni”, arrél fogalmam

sincs, de az biztos, hogy Will Wrigth ,mes-
terkedésének” kdszonhetden szamitdgépes jaték
formajaban pokolian szérakoztaté. Ezért is lehet-
séges, hogy az immar teljesen 3D-s negyedik
részt 6riasi érdeklodés fogadta az E3-on. A nagy
kérdés csak az volt szamunkra, hogy egy, a sajat
laban is megalld, teljesen onallé epizédrdl, vagy
csak egy kicsinositott masolatrél van szé...

Aki esetleg nem ismerné a sorozatot: a SimCitykben
mindenki felépitheti sajdt dlomvdrosdt, amelynek az-
tdn szépen alakithatja, formalhatja kdrnyezetét, gaz-
dasdgat, lakéhelyeit és kereskedelmi részeit, befolya-
solhatja a kdzegészségiigyet, a biinGzést és még sok
mas egyéb dolgot. A jaték lényegében szimuldlja egy
varos fejlédését, ami igy lefrva a vérbeli Quake-rajon-
géknak talan unalmasnak hangzik, de ha egyszer ki-
prébalnak, akkor le sem birnanak kattanni réla! ©

Egy véros nem vd@ros

A SimCity 4 ett6l a jol bevalt recepttdl abban kiilén-
bézik, hogy ezentiil nemcsak magat a vdrost mene-
dzselhetjiik, hanem a térképrél kizoomolva egész

_ régidkat [athatunk. Iqy mar igazi maffiézé © mod-
 jara nemcsak egyetlen telepiilést fogunk alapitani,
irdnyitani, hanem akar tébbet is egyszerre. Ezeket
a szomszédos varosokat aztdn az orszdgut és a vas-
it segitségével osszekothetjiik, hogy eqymas kozott
kereskedjenek, és igy gyarapodjanak. Az internet
segitségével pedig akdr masok metropoliszaival is
kapcsolatba |éphetsz.

Alapos renovalas

Grafikailag a SimCity 4 sokkal szebb, mint az elddei.
Ajaték most mar teljesen 3D-s (a SimCity 3000 csak

kis részben volt az), és ennek kdszonhetden a készi-
ték sokkal részletesebben tudjdk dbrdzolni a topog-
rifidt, a fel-ald furikazo jarmuveket, a lakosokat,

a lakasépitéseket, a baleseteket, a katasztrofakat és
minden mést is. Végre sokkal kdnnyebb lesz ki-
egyenlitetlen foldfeliiletre utakat lerakni, vagy épi-
leteket felhdzni.

A nappalok és éjszakak valtakozdsa is nagyon fel-
dobja a jaték kornyezetét. Amikor leszall az éj, az
autok reflektorfényei és az utcai l@mpak felkapcsol-
nak, és kivildgitjak az egész vdrost. Emellett eqyéb
apro finomsdgokat is taldlunk: a gyilkossdgok hely-
szinén példaul a holttestek helyét krétaval kdrberaj-
zoljdk, és Do not cross!” szalaggal zarjak le a kor-
nyéket.

Idekéltéztethetem a Simjeimet!

Igen, j6l olvastdtok, van egy olyan mddja a ja-
téknak, amellyel a The Simsben elmentett karak-
tereidet idekdltéztetheted! (Vagy ha nincs meg
a The Sims, akkor indithatsz djat.) Ez utdn min-
dig kikérheted a véleményét, hogy tetszik-e neki
a lakéhelye, figyelheted az aktivitasdt és igy to-
vdbb. Vele akdr le is tesztelheted a negyedeidet:
ha bizonytalan vagy, hogy melyik hogyan m{ké-
dik, akkor egyszertien egymds utdn odakiilddzge-
ted Gket, és mindig megtudakolod, mit is gondol-
nak.

A késziték nagyon biiszkék még a ,,God mode™-ra,
amelyen nem a biblikus istenség josdgdt kell érteni,
hanem inkabb a Black and White-bél a gonoszét,
ugyanis itt arrl van sz6, hogy a szerencsétlen la-
kossagra mindenféle természeti tragédidt ereszt ra.
Ez ugyan tényleg terdpids hatdssal lehet a szadista
hajlamaikat gépen keresztiil levezetdkre, csak azt
nem értem, mi ebben az djdonsdg, hiszen ilyesmi az
eldzd részekben is volt...

Mindegy, végiilis a SimCity egy teljesen 3D-s grafi-
kus motorralis tarolna, az emlitett Gjitdsok pedig
minden rajongét boldoggd tesznek. Ha csak azok
veszik meg a jatékot, akik a The Simset, akkor mar
meghdditotta a toplistakat az EA...

Bad Sector

SimCity 4
www.simcity4.com
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dat is bekoltoztet-
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w taldn egy kicsit
tobb célzott kiilde-
tés kellene, minta
Caesar ITI-ban
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\_ Electronic Arts / EA Games

iutdn a Motor City Online-rol levették az
M akkoriban még megtisztelének szamito

Need for Speed titulust, azt hihettiik,
hogy ilyen néven mar sosem latunk PC-s autds al-
kotdst. Igen sokaig csend volt, majd bejelentet-
ték, hogy PS2-re késziil egy teljesen ij NFS. A PC-s
tarsadalom joggal volt felhdborodva, hiszen ez a
mi programunk! Kisvartatva megérkezett a jelen-
tés, miszerint nekiink sincs okunk panaszra...

Megtudtuk ugyanis, hogy PC-re is elkésziil a Hot
Pursuit 2, némi késéssel csupdn a konzolos verzié-
hoz képest. Ezel6tt persze gyandtlanul nyiistéltem

a Motor City Online-t, m hossz( id6 utan rd kellett
dobbennem valamire. Nagyon tetszik az MCO, renge-
teg lehetdség rejlik benne (és mint tudjuk, akar-
meddig bévithetd egy egyszer( javitdssal), és szinte
abbahagyhatatlan. Mindazonaltal én mar nagyon
szeretnék valami olyan autés jatékot, amely egy-
részt megfelel az elvardsaimnak, masrészt pedig
olyan drdga jargdnyokat vezethetek, amelyekre
mindig is vdgytam, és amelyek még ma is [éteznek.
Ugy tiinik, kivansdgom hamarosan valéra valik.

Vissza a megszokott kerékvagasba

Bizonydra tobben olvastatok a Motor City Online-rol
52616 cikkiinket, amelyben mdr emlitettiik, hogy eb-
ben az alkotasban rengeteg régebbi gép van. Nekem
azonban mar hidnyzott az a felvdgds, amely szerint
olyan hiper-szuper masindkat vezethetek, amelyek-
kel csak a legflancosabb amerikai sztarok rendelkez-
nek. Alapjaban véve szerintem ez a momentum kii-
lonbdztette meg az NFS sorozatot az dtlagos érte-
lemben vett autds jatékoktél (meg persze a grafika,
a remek zene, és tovabbi, nem éppen elhanyagolha-
td tényezdk ©). Nos 6rommel jelenthetem, hogy

a HP2-ben ismét élvezhetjiik ezt a mdmorité érzést.
Az E3-on sikeriilt egy j6 ideig nyiist6lni a progit, az-
tdn muszdj volt abbahagynom, mert a fejlesztd arc
(aki éppen magyarazta nekem az egyes lehetdsége-
ket) mar nagyon 4t akarta adni mdsnak az irdnyi-
tast. Annyit sikeriilt kiszednem beléle, hogy a jaték-
ban biztosan benne lesz a Ferrari 360 Spider, tobb
Lamborghini (pl.: Diablo VT 6.0), egy Opel
Speedster, egy Porsche 911 Turbo (egy kis nosztal-
gia a Porsche 2000-b6l @), és még sorolhatndm.
Vagyis ldthatjétok, hogy most is igencsak szép a fel-
hozatal. Ezen autdk képességei természetesen nem-
csak kiillemiikben, hanem sebességiikben is meg-
mutatkozik. A jaték lényege a szdguldas! A sebesség
hatarok nélkiil, akdrcsak a j6 6reg harmadik epizdd-
ban. Ha mdr itt tartunk, fontosnak tartom megemli-
teni, hogy a jatékvildgban taldn a legnagyobb elis-
merést az NFS3 kapta, és a fejlesztk egy ehhez ha-
sonlé alkotdssal lepnek majd meg minket. Grafikdja
természetesen a kornak megfeleld (kicsit rajzfilm-
szer(i még mindig, de az autdk és a palydk szinte to-
kéletesen lettek kialakitva). Természetesen most is

ddskalhatunk majd a jatékmédok kézott. Igazi nagy
(jitds ugyan nem lesz, de ismét bedilhetiink a rend-
Grségi voldn mdgé (Be the Cop), és mi iildézhetjiik
a drdga gyorshajtékat (mdr [dtom a hdlézati jatéka-
inkat... ebben a médban lehet a legjobban mékazni
©). A HP2-ben még benne lesz a Challenge (ez az
alapkihivds, megadott palydkon, megadott jarga-
nyokkal), a Hot Pursuit (itt mi vagyunk azok a bizo-
nyos gyorshajtok, és a renddrség rank palydzik),
Championship (dsszes aut6, dsszes palya), valamint
a Top Cop, amelyrél még kicsit titkol6znak. Osszesen
20 egzotikus helyen fordulunk majd meg. Ezen pa-
lydk nagy része igen hossz( (és szerencsére nem
korpalydk), nem kevésszer 15 mérfold is (ez leg-
aldbb 6-7 perces folyamatos izgalmat jelent, tele
kanyargds kanyonokkal és titkos levagasokkal).

Ez kell nekiink!

(sak egyvalamit tudok még hozzaf(izni az eddig
mondottakhoz: végre. Ezt a nyarat még valahogy
megprébalom kihdzni mas jatékokkal, de aztan,
nem sokkal a suliszezon bekdszonte utdn, valamikor
szeptember végén a kezeim (és persze a ti kezeitek)
kozé keriilhet a jaték. Addig eldveszem a hén szere-
tett harmadik részt, és megprébalom dtérezni az
egykori siker izét. Aztan johetnek az Gjabb megmé-
rettetések...

ZeroCool

Need For Speed: Hot Pursuit 2
Wwww.ea.com/eagames/offidal/nfs_hotpursuit2/home jsp
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= ligyetlen ellenfelek
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E3-elozetes

IRANY A NYUGATI HADSZINTER!

riis repiildgép-szimulatorok legnagyobb

kirdlya, az IL-2 Sturmovik. Ez a fantaszti-
kus program a keleti hadszintérre vezetett el
minket, ahol a leginkabb elterjedt harci gépekkel
hadakozhattunk egymds ellen, igazi dssza vélva.
A konkurens program mds utat valasztott: irdny
a Nyugat!

N emrégiben sziiletett meg a IL. vildghabo-

En teljesen logikusnak tartom a dntést, hiszen az
Il-2 mellett még egy ekkora dsz cégnek, mint a Mic-
rosoft, sem lenne kdnny( labdaba rdgnia, 1gy iga-
zan csak egy lehetdség maradt: Nyugat-Eurdpa.
S hogy a dolog még ennél is sokkal szebb legyen,
nemcsak az elterjedt géptipusokkal (JU-88, P-47,
Me-262, Typhoon), hanem a kisérleti, alacsony pél-
dényszdmd, esetlegesen koncepciés modellekkel.
(A csupaszérny Gotha 229 bombdzd igencsak a mai
lopakodékra hajaz, a farlégcsavaros ,kacsa” P-55-
rél pedig még legnagyobb szakérténk, Trau sem hal-
lott eddig, igy aztdn tényleg igen ritka darab lehet.)
Amint a repcsik valasztékdbal is latszik (s mindenkit
megnyugtatok, Gsszesen 18 tipus lesz a jatékban)

i amerikai, angol és német oldalon

" isbeszallhatunk a konfliktusba.

= ‘ Miben valtozoti?

Ahogy telik mdlik az idd, gy
lesznek egyre erdsebbek a PC-
k, tgy birnak kiilonsebb gond
nélkiil egyre tobb poligont
megjeleniteni. Erre a Combat Flight Simulator ké-
szitdi is rajottek, igy jocskdn elhegesztgettek
a grafikai motorral, amelynek kdszonhetoen az
igencsak latvanyos lett. Ez mara magasbél nézve
is elég szép tdjat jelent, a talaj kdzelében repeszt-
ve pedig szdjtdtva figyelhetjiik az elsuhané tere-
pet (ami nagy hiba, hiszen az ellenfél nem a turis-
tdskoddssal van elfoglalva, épp a mi repiilénket
akarja akkuratusan lerobbantani az égrél). Ma-
gyardn: eldszor csak nézelddjiink (hadd LGjenek
csak le, ha ez nekik oromet okoz), aztdn a késdb-
biekben mi magunk is figyeljiink az ellenfelekre.
Ugyanis gydonyord a repiilék megjelenitése is, am-
bator megint igaz az 6si tény: az ellenfélben nem
gyonyorkadni kell a légi harc soran. Sokkal inkabb
a fara moge keriilve kelepelé gépagydtizzel el-
arasztani (na ez megint milyen szép képzavar
volt). No persze akinek jobb gépe van, még raké-
tatis (6het ki (hurral).

Természetesen jo szokds szerint a pilétak eldrelép-
hetnek, s6t a jatékban megjelenik a gravitacids to-
lerancia, esetleg latasi és fizikai gondok léphetnek
fel adott koriilmények kozott.

Ahogy az 2002-ben illik, az OnLine médozat nagyon
erdsen jelen van a programban. Egymdssal egyiitt-
miikodé madban két csapatra oszolva lehet hatal-
mas légi csatdkat vivni. S akinek ez nem elég, annak

orommel mondom el, hogy létre lehet hozni amo-
lyan ,harci szervereket”. Ezek segitségével akar tor-
ténelmi, akar elképzelt kampanyokba kapcsolédhat
be barmilyen jatékos a vildg barmely pontjarél. S6t,
akdr egy bombazégép lovészének lilésébe is
becsiiccsenhetiink, mikozben valamelyik cimborank
a gépet vezeti. S mint tudjuk, egy jobb bombdzénak
tobb Lvésze is volt, 1gy igazi csapatmunkdra lesz
sziikség ahhoz, hogy tdléljiik a fiirge vadaszok té-
maddsait.

Mikor mar?

2002 vége felé jon majd el az az idd, amikor P-47-
tinkbe becsatolva magunkat elindulhatunk, hogy
leradirozhassunk megannyi JU-88-ast az égrdl.

S ittjon el az a pont, amikor meg kell indokolni,
miértis a II. vildghabors repiilészimulatorok hé-
ditanak manapsdg. Szerény véleményem szerint
ennek két oka van: egyrészt a valds kérnyezet (hi-
szen a IL. vhidején igen sok Légi csata volt), més-
részt pedig a kor igazi légi harcos legenddi, hires
repiildi s a ,dogfight” jelenléte, amely még nem
azon milott, hogy ki milyen jo radarral rendelke-
zik, és milyen tdvolsdghdl tud rakétdt inditani, ha-
nem azon, mennyire volt tehetséges a pil6ta,

s mennyire volt gondosan elkészitett a technika.
Mindemellett ne feledjiik el, hogy a nagy habord
57 éve véget ért: azoknak, akik manapsdg jatsza-
nak ezekkel a jatékokkal, mar nem veri ki a hatat

a jeges izzadtsdg, ha Budapest (vagy valamelyik
nyugat-eurgpai véros) felett [égcsavaros motorok
hangjdt halljék, sét... S ennek oriiljiink is nagyon:
ugyanis 200-300 Liberator és a rajuk tiizeld légvé-
delem elég nagy zajt csaphatott (arrdl nem is be-
szélve, hogy a sivitva lecsapd bombak szamtalan
életet oltottak ki, gy soha nem nyugvé félelmet
okoztak). Oriiljiink tehat, hogy ez a csiif korszak

a mult homalyaba vész, s legylink nagyon boldo-
gok, hogy a modern technika segitségével akkura-
tus modellezéssel akar mi is vezethetjiik majd

a hajdan volt legendds gépeket. Ha nem is élében,
mégis valami hasonlé élménnyel gazdagodhatunk.
Gyu

Combat Flight Simulator 3

www.microsoft.com
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AKCIO

EA / Storm Studios

midta a Gydrik ura film tarolt a mozikban,

ajatékkiadok, mint a kiéhezett hiénak,

ligy vetették ra magukat a licencre, igy az
E3-on tobb Lords of the Rings-jatékot is bemutat-
tak. Mar irtunk a Vivendi kiaddsaban késziilgetd
Fellowship of the Ringsrél, amely - inkabb a re-
gény alapjan - az elsd fejezetet dolgozza fel, most
pedig végre betekintést nyerhettiink az Electronic
Arts-féle Two Towersbe is, amelyben a masodik
rész eseményeit élhetjiik 4t Aragorn szerepében,
eqy vérbeli akcidjatékban.

Erdekes médon az E3-as demd nem valamilyen
renderelt animéciéval kezdédik, hanem a filmtrilo-
gia masodik részébdl lathatunk egy rovid jelenetet.
(fgy a ,mezei” nézdk kiziil a szamitégépes jatéko-
sokat érte az a szerencse, hogy elséként nyerhettek
betekintést a masfél év milva a mozikba keriil6 foly-
tatdsba!) A rovid filmrész épp egy monumentdlis
ostrom eldtti helyzetet mutat, ahogy Aragorn,
Legolas és Gimli a varfalakon allnak, és fesziilten
vérjak az orkok hatalmas seregének timadasat. Az-
tdn ligyes véltdssal dtkeriilink a demédba, és mar mi
magunk irdnyithatjuk az eseményeket.

Aragorn borotvaéles pengéje és
Legolas villdmgyors nyilvesszéi...

A Vandor” szerepében egy Diablo-szerd,
izometrikus nézetii csata kellds kdzepébe csdppe-
niink, ahol eqymds utdn kell orkok tomegeit lemé-
szarolnunk. Aragorn iranyitasat tokéletesen megol-
dottdk (igaz, az EA csak a jaték PS2-es verzijat alli-
totta ki standjdn...): a gamepad egyik gombjdnak
hatdsdra, egyetlen erételjes doféssel fel tudjuk
emelni az ellenséges ork katona testét, hogy aztdn
egy j6 nagy vagdssal végezziik ki, amikor a foldre
esik. Az els filmben jol ldthattuk, hogy Aragorn ak-
kor sem jon zavarba, amikor tébb zdld bdri veszi ki-
riil - itt is van egy speciélis iitése, amely ugyan nem
olyan brutdlis erejd, mint az el6zd, viszont egyszer-
re tobb ellenséget is meg tud sebesiteni; egy masik
gomb pedig védekezésre szolgdl. Reméljiik, az ird-
nyitdst a PC-s verzidban is jol megoldjak, de tgy td-
nik, érdemes lesz hozza egy gamepadet
beszereznetek...

Aragornnak a deméban nemcsak sajat magat kellett
megdvnia, hanem bajtdrsait, Legolast és Gimlit is.
Legolas keriil a legszorultabb helyzetbe, ugyanis az
uruk-hai-ok vették koriil (eqy ilyen ,iiber-ork” vé-
gezte ki Boromirt az elsd filmben) tgyhogy nem na-
gyon van iddnk taktikdzni: hogy élve megmenthes-
siik Legolast, tobbszor kell bevetniink Aragorn gyor-
sabb, de gyengébb vagasait. Emellett még arra is fi-
gyelniink kell, hogy kikeriiljiik az orkok katapultjai-
bél zéporozd, 6ridsi tiizes kdtombdket, amelyek

a varfalaknak csapédnak, nehogy megsiissék
Gondor leend6 trénorokosét. Szerencsére, amikor
Legolashoz ériink, a villimkez(i elf a mdsodperc t6-

redéke alatt kil6tt nyilvesszdivel mar megsegiti idd-
kdzben kissé leamortizdlt Aragornunkat.

Vizudlis orkazmus

Ajaték grafikdja PS2-n nagyon dogdsnek nézett ki, és
ha csak ilyennek hagyjak a PC-s verziét, és nem val-
toztatnak rajta semmit, mar akkor is elégedettek le-
hetiink. A falakon keresztiilrohanva a z6ld bérdek t6-
megei rontottak dt a szétrombolt nyildsokon, mikdz-
ben a robbandsok nyoman roncsok repkedtek minden-
felé. A f6hds és az orkok modelljei is nagyon részlete-
sek voltak, és szép 3D-s fényeffekteket lathattunk.
Amikor végiil megmentettiik Gimlit is, egy hatalmas
kdgolyd csapddott a var udvardba, és vége ért

a demo.

A végleges verzioban majd a mésik két karakterrelis
jatszhatunk, és halvanyan a szerepjatékokra emlé-
keztetve kiilonféle skilleket is fejleszthetiink egy bi-
zonyos szaml ellenség legydzése utan. Ezt leszamit-
va a Two Towers igazdbél ey vérbeli akcigjdték,
ligyhogy az RPG-véltozat (ha egyéltaldn leszilyen

- reméljiik, igen...) még vdrat magara.

Bad Sector

(Exkluziv videobemutaté a DVD-n!)

LotR: The Two Towers
WWWw.ea.com

AMITOL JO AMITOL NEM

LEHET
= latvanyos grafika
= hajo konverziot
kapunk...
= ha nem szdrjdk el a
PC-s iranyitast...

= ha vagyaink nem
valnak valéra...

MENNYIRE TUNIK JONAK




American Conquest
Kiado: CDV, fejleszto: GSC GameWorld

Rélam mindenki tudja,
hogy a Cossacksot tartom
minden id6k egyik legjobb
stratégiai jatékanak. Ami
miatt zsenidlis, az maga az
engine, amely szinte vég-
telen szdmd egység megje-
lenitését teszi lehetdvé.
Miért is emlegetem ezt

a programot? Azért, mert
az American Conguest

a Cossacks motorjdra épiil - -
(s6t azt is mondhatndnk, hogy kikdpdtt ugyandgy néz ki, némileg to-

_E3-eloézetes

Anarchy OnlLine - Shadowlands

Fejlesztd: FunCom

Na végre! Legeslegkedvencebb MMORPG-m (avagy fiiggdségem) élete (j sza-
kaszba érkezik. Egy (j kiegészitd l&t majd napvildgot, amelynek segitségével
Rubi-Ka eleddig nem ismert teriiletein barangolhatunk, megismerkedhetiink
Jobe lebegé vdrosdval, amely olyan, mintha egy kereskedelmi szabadkikdté
lenne: teljesen fiiggetlen irdnyitds alatt dll... Tovabbfejlesztett grafikus mo-
tor (nagyon szépen néz ki), hihetetlen fantdziadds vilagteremtés jellemzi

a Shadowlandset. A legnagyobb véltozds az alapprogramhoz képest a tovabbi
specializdcié lehetGsége: a karakterek megdrizhetik addig szerzett tulajdon-
sagaikat, és (ij, eddig nem latott irdnyba fejlédhetnek. S ahogy ez Rubi-Kén
divat, ismét szamtalan Gjfajta eszkdz, fegyver és pancél keriil majd forgalom-
ba (arrél a rengeteg szornyrél, amelyek koziil én is littam néhdnyat, nem is
beszélve). Aki eddig AO-fiiggd volt (mint én), most méginkdbb az lesz.

vabbfejlesztve), a kiilonbség csak az, hogy ez a valtozat nem Eurdpa-
ban, hanem Amerikdban jatszédik (ki hitte volna). 12 nemzetet ve-
zethetiink, briteket, spanyolokat, francidkat, amerikaiakat és persze
a bennsziildtteket (aztékok, inkdk, mayak, huronok stb.). Természe-

R s 7 3 tesen mindenki a ma-
ga épitészeti stilusa-
valvan jelen. Kivancsi
vagyok, lesz-e tengeri
hadviselés (nemigen
hiszem, hisz ez nem
volt jellemzd akkor-
téjt és ott). Pedig egy
huron flotta versus
inka flotta csata ér-
dekes lenne.

Megjelenés: 2002 vége

Megjelenés: 2002. ész

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt

Black & White 2

Kiado: Electronic Arts, fejleszto: Lionhead

Kiado: Vivendi, fejleszt6: Third Law Interactive

Anagy sikerre valé tekin-
tettel mdr jo ideje késziil-
get az AvP2 kiegészitd le-
meze. Természetesen
mint ilyent6l nem varha-
tunk hatalmas csodat, hi-
szen nem egy teljesen (j
grafikus motorral és ton-
ndnyi Gj lehetdséggel fel-
spékelt alkotdsrél van
526, Am az biztos, ha nem
borzongtunk még eleget,
akkor hamarosan eljon a megfelel6 alkalom. Ebben az ,ij részben” ugyanis 9
kiildetésben kell majd helytdllnunk (fajonként hdromban), és ezek tokéletes
teljesitése érdekében djabb fegyverzetekkel is megismerkedhetiink majd. Az
élet persze nem habostorta, igy (j ellenek is az életiinkre tornek majd... Még
négy multiplayer palydt is beletettek, hogy az online akciék kedvelGi se
unatkozzanak. A kalandok tehdt folytatodnak az LV1201-es planétan!

] SR B v ~

Megjelenés: 2002. jdlius

Varhato volt, hogy kdzeleg a nagy si-
kerii B&W-folytatds, csak azt nem sejt-
hettiik, hogy ennyire el6rehaladott al-
lapotban van. A progi alapkoncepcidja
mit sem valtozott. Ajatékos egy isten-
ség szerepét tolti be, aki foldi mani-
fesztdcidjdnak segitségével probal ér-
venyesiilni. A folytatashan a vdrosla-
kék mar nem annyira tehetetlenek,
nem kell minden egyes [épésiiket
egyengetni, vagyis maguktol dolgoznak, épitkez-
nek, s ami a legrosszabb, jabb és Gjabb tech-
noldgikat taldlnak fel. Ez, mint a torté-
nelemben mdr sokszor, haborihoz ve-
zet, és ittjoviink mi a képbe.
A varosukért harcra is ké-
pes, sokszor felbsziilt
sereget megprébal-
hatjuk békével to-
vabbvezetni a gon-
dokon, vagy akar

a csatdkban is se-
gédkezhetiink. Az
éremnek itt is adott
a két oldala. Jo
mékanak igérkezik,
remélhetdleq ak-
kor, amikorra elsd-
reigérik...

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév




26

'EXTRA

E3-elozetes

Chaser

Kiad@: JoWood, fejleszté: Cauldron

Biztosan sokan emlékeztek még
az Emlékmads cimd
Schwarzenegger-filmre, amely-
ben hdsiink a Mars bolygdra van-
dorolt, mikozben részleges am-
néziaban szenvedett (persze
nem volt ennyire eqyszer(

a torténet...). A Cauldron gon-
dozdsdban késziilé Chasernek
hasonlé az alapkoncepcidja, és
nem titkoltan ebbél a filmbgl
merit Gtleteket. A torténet sze-
rint a foldi élet igen nehéz, hi-
szen az utcdkat és a varosokat teljesen eldzonlGtték a kiilonféle bandak, és
mindenhol tombol a biindzés. Mér 44 éve, hogy az elsG koldnia elérte a Mars
felszinét, amelyben az emberek az egyetlen menekiilési lehetdséget ldttak.
Mi egy ligynokot
alakitunk, az dgyne-
vezett Chaser ligy-
nokségtél, és egy
véletlen baleset
folytdn elveszitjiik

a memdridnkat.
Nem tudjuk, hogy az
eqyes szervek miért
vaddsznak rank, és
még onmagunkkal
sem vagyunk telje-
sen tisztdban...

Megjelenés: 2002. oktéber

Cold Zero: The Last Stand

Fejlesztd: JoWood

A nyar végén debiitalé Cold Zero egy
akcié-kaland jaték lesz, 3D-s motor-
ral megtdmogatva. A jatékos John
McAffrey-t, egy SWAT csapat volt
mesterlovészét alakithatja. Palyafu-
tdsa akkor ért véget, amikor egy kiil-
detés folyamdn véletleniil lel6tt egy
tdszt. Azdta egy teljesen mds szer-
vezetnek dolgozik, amely neves cé-
gek biztonsdgi feladatait latja el.

A tarsasdg egyik ,kliense”

a BioResearch, Inc., amely kifejlesz-
tett egy genetikus fegyvert: ez

a Cold Zero. Eqy terrorista tdmadds ered-
ményeképpen ez eltidnik, és a vildgot ve-
szély fenyegeti. A mi feladatunk innentGl természetesen egyértelmi. Meg
kell dllitanunk a terroristakat, és vissza kell szerezniink ezt a veszélyes esz-
kozt, mieltt az egész foldgolyd megismerné pusztitd erejét.

Megjelenés:2002. augusztus

Colin McRae Rally 3

Fejlesztd: Codemasters

A sorozat legtijabb része révid iddn beliil napvildgot [athat. Mint az eddigiek-
ben, most is egy remek raliszimuldciorél van sz6, amely jelen esetben a sz6
szoros értelmében profi lett. Az E3 zart falai kozott kiprobalt verzigban esz-
méletlen részletes dolgok is voltak. Gydnyor(iddjarasi effektek, félelmete-
sen jo torési és fizikai modell és eddig sosem latott élethiiség jellemzik

a mdra mdrigencsak nagy hirnévre szert tett alkotdst. Irdnyitdsa, akdrcsak

a kordbbi részeknél, j6l sikeriilt, de egy megrogzott arcade versenyjatékos-

nak bizony hozzd kell szoknia. A fejleszt6k még maga Colin McRae-nek és na-
vigatordnak, Nicky Gristnek a teljes 3D-s modelljét is beleépitették az alko-
tasha, akik majdhogynem tékéletesen viszonyulnak az egyes fizikai hatdsok-
hoz, razkéddsokhoz (és természetesen a ,piléta” sebességet vélt, ligykddik,
az anyosiilés vezére pedig a kezében tartott adatok alapjan prébalja egyen-
getni az utat...)

Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

Dragon Empires

Fejlesztd: Codemasters

No kérem szépen, hétitt van az a jaték, amely esetleg megrenditheti az
Anarchy OnLine irant érzett végtelen szeretetemet (bar ennek esélye - vall-
juk be - roppant csekély). Miért is? Ugyanis igen latvdnyos MMORPG-rél van
sz6, amely olyan vildgban jatszodik, ahol sarkanyok vannak. Sét, akdr 50 kii-
lGnboz6 véros tulajdonjogdért is harcha szallhat dicsé klanunk (ha van ilyen
agyaltaldn). S ez az a pont, ahol mar tetszik a dolog. Ussze lehet allni és el
lehet foglalni varosokat. Ki lehet vetni adét, lizletet lehet nyitni. Eddig min-
den szép &s j6. De hat ott vannak azok a csodds sarkdnyok is (fontos szere-
piik lesz a jatékban), és ott vannak az dtkozott ellenséges klanok, akiknek
mindig pont a mi varosunkra faj majd a foguk. Magyaran nem elég elfoglalni,
meg is kell tartani.

Megjelenés: 2002. tél




Hannibal: The Game
Fejlesztd: Arxel Tribe

Ismét hallgatnak a bardnyok, vagyis
Hannibdl, a kannibal szabadon ga-
razddlkodik - ezdittal nem a moziban, Sir Antony Hopkins zseni-
alis alakitasaval, hanem PC-nken. A jatékban (Szerencsére? Sajnos...? @)
nem az emberevd doktort fogjuk alakitani, hanem 6rok ellenségét,

| Clarice Sterling kiilonleges {igynokat. Ezdttal azonban Lecter nem mene-
kiil, hanem taldlkozni akar Clarice-szal - mint a legutdbbi filmben, egy
kis baratsagos kozds vacsordra? ©

Némi meglepetést csak az okozott szamomra, hogy ezdttal nem egy
(jabb kalandjatékrol van sz6 (mint a Casanova, Hitchcock stb.), hanem
egy ,vérbeli” FPS-rdl, amelyben Sterling ligynok lovészképességeit is
kamatoztatnunk kell. Mint a SOFII-ben, itt is testrészekre lebontott sé-
riiléseket l[athatunk, amelyek befolydsoljdk ellenségeink mozgdsat és ta-
ldlatainak precizitdsat. A végsG parbaj persze Clarice és a nére Griilten
vagyakozo sorozatgyilkos kozott zajlik majd le...

v

Megjelenés: 2002 vége

E3-elozetes

"} Harry Potter: The Chamber of Secrets
; Kiado: Electornic Arts, fejleszté: Well Rounded Entertainment

A tavaly elkésziilt mozi és az EA-
= jaték oriilt sikere utdn, gondolom
f nem tdl nagy meglepetés, hogy mar gézerdvel forgatjdk
a filmes és jatékos folytatast is. A kidllitdson latottak alapjén
a Chamber of Secrets tulajdonképpen nem sokban kiilénbézik majd
az elsd résztél,
minddssze a grafi-
kus motoron he-
gesztettek egy ki-
csit. Most is egy
3D-s akcié-kaland-
rélvan szd, amely-
bena ,kiscsdkd md-
gus” (copyrigth by
Harry Potter-gylolé
Szittyé ©) szerepé-
ben kell belefoly-
nunk a mdsodik re-
gény eseményeibe.
8 Szegény J. K.
= Rowling biztosan
a fejét fogta az elsd
progi kapcsan, ezért
most @ is aktivan részt
vesz a fejlesztésben, ne-
hogy nagyobb dkdrségek maradjanak bent a jatékban. Az elsd részt lepi-
pald, forradalmi Gtletekre azért ne szamitsunk, de végiil is az sem volt
rossz, ligyhogy egy csinosabb és pontosabb Potter-jaték szerintem ma-
ximdlisan kielégiti a fanokat.

Megjelenés: 2002 vége

Homeplanet
Fejleszto: Revolt Games

Igen izgalmas kis alkotdsnak
igérkezik a Revolt Games aktu-
alis fejlesztése. A Homeplanet
eqgy teljesen sajat grafikus mo-
torral miikodd drstratégia,
amelyben igen fontos szerepet
biznak rank. Lényegében el-
hagyjuk sziiléféldiinket, és azt
az eleinte megoldhatatlannak

tiing célt tizik ki
elénk, hogy taldl-
junk a galaxis egy
tavoli pontjan egy
eddig nem ismert
mdsik lakhat6 plané-
tat. A torténet akkor
ér véget, ha ezt
megleljiik. A prog-
ramban 20 kiilonféle kiildetésben kell majd helytdllnunk, amelyek a sze-
rint alakulnak, hogy mi miképpen végeztiik el a koztes feladatokat. Ezért
aztan tobbszor is végigvihetjiik, hiszen elméletileg eqy esetleges tjrakez-
dés alatt teljesen mas jatékélményben lehet résziink. Céljaink eléréséhez
60 kiilonféle drcirkdlét is haszndlhatunk majd, amelyeket kedviink szerint
alakithatunk.

Megjelenés: nincs bejelentve

Ghost Master

Kiado: Empire Interactive, fejlesztd: Sick Puppies

Igen érdekes stratégiai jatéknak
igérkezik a Ghost Master. Alapkon-
cepcidja szerint, a jatékos egy olyan
lélek, Ghost Master megtestesitdje,
akinek egyetlen ,életcélja”, hogy
mindennemd emberi tevékenységet
megsziintessen maga koriil. Ezt per-
sze nem gyilkoldssal, hanem a szel-
lemek egy sokkal félelmetesebb
fegyverével teheti: fjesztget... ©.
Ehhez természetesen minden (étezd
eszkdzt bevethetiink, vagyis kiilan-
féle formaban jelenhetiink meg, le-

begtethetiink targya-
kat, vagy csak egysze-
riien hangunk erdtel-
jes borzoldsédval hoz-
hatjuk rd a fraszt a sze-
rencsétlen emberiség-
re. Ettol kezdve tehat,
ha dgy vessziik, Casper
szerepébe is beleélhe-
ted magad, bar mint tudjuk, neki nem nagyon megy a rémisztgetés. Lénye-
gében mi dontiink, hogy miképpen tavolitjuk el az embereket, egy a fontos,
hogy sikeriljan...

Megjelenés: nincs bejelentve
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Gothic Il

Kiado: JoWood, fejlesztd: Xicat
Tavaly a szerepjaték-rajongék kdrében ardnylag szép si- “\“\_
kert aratott a Gothic, annak ellenére, hogy a pocsék mar- \\-‘\
keting miatt alig lehetett hallani/olvasni az angol verzié-
rol. A folytatdst eziittal a JoWood adja majd ki, és 2002 te-
lére mdr angol verziét igérnek. A Gothic IT képei nagyon
szépnek tdnnek, bar a Morrowindet a megjelenités terén \
egész biztosan nem fogja lefélozni. A textirdk az elsé részhez *
képest négyszer olyan részletesek lesznek, és a karakterek is ki-
dolgozottabbak, viszont nem valészin(i, hogy a modern kdrtyak effektu-
sait (pl. pixel shader a vizhez) a Morrowindhez hasonléan itt is
megtaldljuk...

A kidllitédson igazi égimeszeld, amazonruhdba 6ltozott babezek pdzol-
tak kardokkal a keziikben, akik ZeroCoolndlis nagyobbak voltak.© Az
RPG-elemek tjdonsdgairél még nem sokat tudni, de ha legaldbb annyira
komplex vildggal lesz dolgunk, mint az elsd részben, akkor nem kell
panaszkodnunk...

R

Megjelenés: 2002 vége

Knight Rider

Fejleszto: Davilex

“Z A B80-as évek talan vildgszinten is legnagyobb sikersoro-

zatdnak, a Knight Ridernek jelenkori, virtudlis megva-

l6sitdsardl van szd. Nem Ujkeletd egy ilyen alkotds,

. hiszen mdr kordbban is sziilettek ilyen programok,
kezdetben az Amiga és C64-es gépekre. A Davilex

gondozdsaban késziild reménysugarrdl egyeldre alig

X (ehet informdciokat talalni, de az mar biztos, hogy

B coy akcidjatékrdlvan szé. Természetesen a sokak altal
balvanyozott csodamasinat, K.LT.T.-et (Knight

Industries Two Thousand) is a keziink ald adjék, igy rengeteg

b, érdekes killdetés dllhat majd el6ttiink. Az eqykori dlommasi-

i na, amég ma is remekminek szdmitd Pontiac Firebird voldnja

il mogé természetesen a ndcsabdsz macsd, Michael Knight ke-

! riilt, akit mi, jatékosok alakitunk majd. Mivel minden, a soro-

zathdlismert extra lehetGséggel fel lett szerelve a masina,

\\ izgalmasnak igérkezik a ma még igencsak titkolt jaték.

h s

Megjelenés: nincs bejelentve

'EXTRA

Lethal Dreams

Kiado: Russobit M, fejlesztd: Burut

Medieval: Total War

Kiada: Activision, fejleszto: Creative Assembly

Dungeon Siege-szer(i 3D-s motort és Magic and Mayhem-szer(i akcié-
stratégiai-RPG-s jatékmenetet igér az orosz fejlesztési Lethal Dreams. Hat
fiatal mdgust iranyithatunk, akik egy hat részre tort rejtélyes vardzstargy
darabjait birtokoljdk. Hoseink mindegyike mds magiaiskolat kdvet, igy hat-
féleképpen jatszhatjuk végig a progit, illetve a multiplayer partik soran bar-
melyikiiket valaszthatjuk. Az ellenséges magusokkal és néha egymassal is
szembeszallé vardzslonkkal kiilonféle lényeket idézhetiink meg, illetve ta-
madad spellekkel érvényesiilhetiink.

A jéték stratégiai része a szokasos foldfoglalds biznisz: egy hatalmas térké-
pen adott helyrdlindulva kell djabb és (jabb teriileteket megszerezniink.
Emellett nagy szerepe lesz a sztorinak és az NPC-kkel folytatott parbeszédek-
nekis, amelyek allitélag a jatékmenetet is befolydsolhatjak.

Megjelenés: 2003.

Imadtétok a Shogun-t?
Ugye, igen? Nos, ak-
kor j6 hir mindenki-
nek, hogy itt van vég-
re a Medieval:Total
War! Ez azt jelenti,
hogy a Shogun-ala-
pokra épiils, Eurépa-
ban, a kereszteshad-
jdratok idején jatszo-
do jaték végre a ke-
ziink tigyében lesz.
ZeroCoollal egy exkluziv ldtogatds keretében meq is néztiik, s6t azt is lathat-
tuk, ahogy a Sir Robin dltal vezetett magyar seregek (mert ilyen is van ben-
ne) fejvesztve menekiiltek egy gyenge német tdmadas el8l. Az egész szépsé-
ges €50, bar kissé furcsa, hogy kihagytdk a jatékbdl a varak egyik legfbb
funkcidjat: az fjaszok nem l6nek a tdmaddkra. Mindenesetre a csatak nagyon
latvanyosak, és van remény, mert bdr kicsi a magyar, de erés!

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév




NBA 2003

Kiado, fejleszto: EA Sports

E3-elézetes

NHL 2003

Kiadd, fejlesztd: EA Sports

Végre sokkal realisztikusabb lesz a lepattandzds (ha még emlékeztek, ezzel
igen sok gond volt az el6zd részekben), sokkal folyamatosabb lesz a jatéko-
sok mozgdsa (bér a ragasztott labda megmarad), szebb zsdkoldsok és részle-
tesebb mocap segit abban, hogy az NBA tovabbfejlddhessen. Mindemellett
Gjdonsdg, hogy eredeti palydkon felvett hangeffektek szélnak majd a jaték
tjratervezett hangrendszerében. Allitdlag a prakkerolds (alias pakolds vagy
levegGben torténd szerelés) tovabbfejlesztése nagyon létvanyos lesz, mig
bizonyos jatékosok valds életbeli mozdulataikra szabott spéci passzolési le-
hetdséget kapnak. A tobbi animdciét is (labdavezetés, futds, séta) dtdolgoz-
tak, jobbd tették. Az én kezemben csak 5 masodpercig volt a kontroller, ad-
dig is behajitottam Antoine Walkerrel egy 3 pontost az xboxos véltozatban.
Ez eqyb6l szimpatikussd tette az (j NBA-t ©.

Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

Amikor odabattyogtam az NHL-t bemutaté Griemberhez, azt vdrtam, hogy az
NBA 2003-mal legaldbb megegyezd mennyiségli (jdonsdgdzénrdl szamol majd
be. Sajnos mélységesen csalddnom kellett. Ugyanis a Game Breaker méd,
amely tén a legnagyobb Gjdonsdg, nem mds, mint a Breakaway Cam tovabbfej-
lesztése. A tGbbi valtozas javarészt kozmetikai jelleg(. Példdul a mérkdzés
hangjait egy teljesen valddi NHL-meccsen vették fel, igy tuti, hogy autentikus.
Allitélag tovabhfejlesztették a kapusok mesterséges intelligencidjét. Egyrészt
ez mar nagyon rdjuk fért, masrészt pedig a kinti demén ennek nyomét sem lat-
tam: megint betonportasok voltak. Tovabbfejlesztés még az EA GameStory 2:
ez egyfajta statisztika, amely meccs el6tt érdekességeket drul el a sportolok-
rol. Ami valéban djdonsdg, és magam is lattam, azok a spéci lovdcselek (illetve
passzcselek), amelyeknek nyolc (j fajtéja keriil be a progiba.
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Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

Operation Flashpoint: Resistance

Kiado: Codemasters, fejleszt6: Bohemia Interactive

san a taktikai shooterek kiralydva ndtte ki magat, és a késébbi Ghost
Recon sem tudta egyértelmien letaszitani trénjdrdl. A hamarosan
megjelené mdsodik hivatalos kiildetésben az amerikai, majd az
orosz fél utdn ezdttal az ellendllds soraiba allhatunk be. A jaték
fészerepldje Victor Troska, ex-Special Forces tigyndk, aki vissza-
vonultan éldegél Nogova szigetén, amely nincs tiil messze az elsé jaték
eseményeinek a helyszinétdl... Amikor a szovjet seregek megzavarjdk békés
nyugalmdt, Troska kénytelen-kelletlen fegyvert ragad, és belép a szervezd-
dé ellendlldsha, majd annak vezetdjeként szembeszall a muszkakkal.

Mivel komplexitdsaban és jatékmenetében a Flashpoint még ma is a legki-
ralyosabb, ezért ezen nem kellett valtoztatni, viszont - végre - alaposan
feljavitottdk a grafikus motort, amelynek készénhetGen a textirdk sok-
kal magasabb felbontastak lesznek, az emberi modellek pedig jéval
részletesebbek.

Megjelenés: 2002, jiinius

Post Mortem

Kiado, fejlesztd: Microids

Hala a francidknak, nem hal ki teljesen a kalandjatékok miifaja sem.
A szintén kiallitott Syberidrl mar irtunk eldzetest, a masik

~ Microids adventure pedig a 20-as évek Franciaorszagdban

" jatszddd Post Mortem. A két habord kozti idGszakban az ok-

* kult tudomdnyok az egész vildgon elképesztéen divatosak,

~ de a tudomdny hivei minden er6vel megprébdljak a hdt-

. térbe szorftani a magikus hiedelmeket. A Post Mortem
sztorija a valdsdg és a magia hatdrdn jatszddik, az ,riilet
és ajozansag kizott". A foszereplé Gus MacPherson, egy

amerikai detektiv, akit eqy érzéki ng bérel fel, hogy nyo-

mozzon ki névére és ségora gyilkossdgi tigyében, akiknek

) a lefejezett hulldjara egy szdllodaszobaban talaltak ra.

A darkos hangulatii grafika és sztori mellett teljesen (j dia-

l6gusrendszert fedezhetiink fel majd a programban.
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Megjelenés: 2002 vége
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Postal 2 Rayman 3: Hoodlum Havoc

Fejlesztd: Running with Scissors Kiado: Activision, fejleszt: Viacom

Emlékeztek még az egykor dridsi
sikert aratott, Carmageddon ci-
m{ autds progira? Ebben olyan
szintd brutalitdsra lelt a jaté-
kos, amit mdshol még sohasem
tapasztalhatott. Hasonlé érzés-
ben lehetett része annak az ar-
tatlan gamernek, aki kiprébilta
a mar régebben megjelent,
szintén hatalmas visszhangot
keltett Postalt. Lényegében egy
fix néz6pontos brutalitds volt,

A francia Ubi Soft a jelek szerint még mindig favorizélja a Rayman
jatékok kiaddsat. Ismét az igen nyakatekert és olykor kissé lehetet-
len mutatvanyokra is képes lény hdrébe bijhatunk bele , hogy a ve-
szélyekkel dacolva vészeljiink 4t minden kalandot. Persze az élet
nem olyan kdnnyd, mint szeretnénk. Kis teremtményiinkre tébb,
teljesen dj, bizarr monszta is feni a fogat, igy nemcsak a feladatok-
ra, hanem sajdt testi épségiinkre is komoly figyelmet kell majd for-
ditanunk. A jaték egy teljesen dj
grafikus motort kapott: egy
eleddig nem latott, nagyon j6po-
fa, rajzfilmszerd vildg tarul majd
elénk. A fejleszték elmonddsa
szerint még (j, az eddigieknél
sokkal szérakoztatébb madokat is kita-
laltak, sajnos azonban egyeldre titkoljak
ezeket.

amelyben szinte
kizarélag a pusz-
titds volt a cél.

A folytatdsban ez
mit sem valto-
zott. Mi egy bru-
télis, mindenre
elszant sorozat-
gyilkost alaki-
tunk, akinek
egyetlen célja az
oldoklés. Eqy
igencsak felspé-
kelt 3D-s grafikus motor mellett szinte minden létezG eszkozt felhaszndlha-
tunk az 6ldokléshez. Valészin(leg ezt is tébb orszagban betiltjak majd, de
azért kivancsian varjuk a megjelenését...

Megjelenés: 2002 dsze Megjelenés: 2002. november

Sea Dogs Il Soldiers of Anarchy

Kiado: Simon and Schuster, fejlesztd: Silver Style Entertainment

Kiado: Bethesda, fejleszto: Akela

Az Elder Scrolls sorozat mellett a Bethesda masik nagy sikert aratott jatéka
a Pirates!-etidéz6 Sea Dogs volt. Az E3-on zart ajtok mogott mutattdk be

a folytatdst, amely mar most nagyon fgéretesnek tdnik. A Sea Dogs II-ben
25 (sajnos megint kitaldlt ...) sziget lesz, amelyet a jolismert eur6pai nagy-
hatalmak birtokolnak: Anglia, Franciaorszdg, Spanyolorszag, Portugélia és
Hollandia. A legtébb véros kikdtdjét j6l felfegyverzett parti erddok fogjak
6rizni, amelyek azonnal tiizet nyitnak a ,huncutkodé” kal6zokra. Emellett
trépusi szigetek mellett is lehorgonyozhatunk, hogy partra szdllva eldsott
kincsek vagy csempésztanyak utan kutassunk.

A kellGen nagy populacidju telepiiléseken rengeteg emberrel beszélgethe-
tiink, hogy kiilonféle kiildetéseket szedjiink dssze téliik. A grafika tdimogatja
a legtjabb grafikus kdrtydkat, ezért elképesztéen joL néz ki.

Akicsit elcsendesiilt
Simon & Schuster
Interactive a jelek sze-
rint kezd visszatérni

a régi kerékvdgdsba.
Folyamatosan jelentik
be legdjabb portékdi-
kat, amelyek koziil

a lequtobbi a Soldiers
of Anarchy. Lényegé-
ben egy 3D-s stratégi-
ai alkotdsrél van szo,
amelyben a jatékos
egy kis csapat veterdn katonat irdnyithat. Mint minden stratégiai jatékban,
itt is gydjtogetniink kell a kiilonféle nyersanyagokat a létfenntartdshoz, és
természetesen kiilonféle cseles taktikdk bevetésével meg kell dllitanunk az
ellent. A jatékban keverték a valds és a kdrokre osztott stratégiai programok
legkedveltebb jellegzetes-
ségeit. Kiildetéseink sikeres
végrehajtasaban rengeteg
fegyver és kiilonféle jarmi
is a rendelkezésiinkre &ll
majd. Multiplayerben is
megmérkdzhetiink egymds-
sal, akdr olyan jatékmodok-
banis, amelyek eddig nem
voltak jellemzdek (sajnos
egyeldre nem drultak el,
hogy melyek ezek...).

Megjelenés: 2002. oktdber




E3-elozetes

Spells of Gold

* Kiadd: Russobit M, fejleszté: Jonquil

A nagy 3D-s dili mellett még mindig sokan szeretik a szépen kidolgozott
izometrikus szerepjatékokat. Nekik szeretne kedvezni a Jonquil fejlesztGesa-
pata. A Spells of Gold érdekessége, hogy nemcsak RPG-s, hanem kereskedds
elemeket is tartalmaz. Maga a vildg a tradiciondlis fantasyket idézi: elfek,
torpek, élGhalottak és sok mds rémség élitt. A bejarhatd vildg hatalmas, és
kiilonbdz6 politikai, valamint kereskedelmi eqységekhéLall. A f6hds eqy ke-
reskedd, aki kiilonféle mégikus kapukon teleportdlja magét, hogy ligyesen
safarkodva meggazdagodjék. Igy vannak ezzel a kiilonféle banditék, korrupt
magusok és egyéb rosszindulatt egyének is, akik hdsiink nehezen megszer-
zett vagyonkajdra pélydznak, ezért magikus és fegyveres csatdk tomkelegé-
ben kell részt venniink a végsd gydzelemhez.

Megjelenés: 2002. dsz

Star Trek: Elite Force Il

Kiadd: Activision, fejlesztd: Ritual Games

2000 végén készitette el a Ravensoft a Star Trek: Elite Force nagy sikert ara-
tott elsd részét. A folytatdssal mdr nem tudta meghbizni a Ravent, mert 6k

a Soldier of Fortune II-vel és a Jedi Outcasttal voltak elfoglalva, igy most

a Heavy Metal FAKK 2-rdl elhiresiilt Ritual kezébe keriilt a fejlesztés.

A jaték nagy djdonsdga, hogy végre nem lesziink beszoritva a Voyager (irhajé
falai kozé, hanem - hdla az Activision-licencjogainak, amely az egész Star
Trek-univerzumra kiterjed - ezittal a Next Generation vilagaban jarunk. J6
hir a sorozat rajonginak , hogy a j6 6reg Jean Luc Picard, alias Patrick Ste-
ward ismét a fedélzetre lép, és a jaték fészerepldiének, Alex Munroe-nak
osztja majd az észt. A grafikus motor a Quake 3: Arena jéval fejlettebb vélto-
zata lesz, és taldn megbizhatunk a Ritualban, hiszen a FAKK 2-velis csodaéla-
tos munkdt végeztek.

Megjelenés: 2003

Star Trek: Starfleet Command IlI

Kiado: Activision

Az utébbi iddben kicsit elcsendesedtek a Star Trek jatékok. Egykoron 6zdnlot-
tek, és bejelentés bejelentést kivetett. Hamarosan visszatériink ehhez

a helyzethez, és az dradat elsd képviseli kozott lesz a Starfleet Command so-
rozat kdvetkezd, harmadik epizddja is. Lényegében most is egy stratégiai szi-
muldtorrélvan szd, amelyben a jatékosnak megadatott az a [ehetGség, hogy
sajat drcirkalojat teljesen egyedire szabja.
Az egyjatékos médban tobb oldalrél
(Klingon, Romulan és Fderdci6) is neki-
vaghatunk a kalandoknak, természetesen
mindegyik faj esetében a maga kis el6nyé-
vel és hatranydval. Kiilonféle multiplayer
mddokban is probara tehetjiik majd ma-
gunkat, ahol természetesen az ellenfelek
teljes megsemmisitése az elsddleges cél.

Megjelenés: nincs bejelentve

Stronghold: Crusader

Kiado: Take 2, fejleszto: Firefly Studios

Emlékeztek még az érzésre, amikor Ti magatok épithettetek varat? Ugye mi-
lyen buli volt? Na most ugyanezt lehet majd megtenni arab kérnyezetben,

a kereszteshabortk idején, ahol valaszthatunk, hogy eurépai szinekben,
vagy valamely helyi hatalmassag oldalan szdllunk harcba. Természetesen,
mivel kiegészitdrél, illetve tovabbfejlesztésrélvan szo, mindig kell valami dj.
Ez(dttalitt 25 eddig nem ldtott eqység szerepel majd: orgyilkosok, lovas fja-
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szok, arab gyalogosok, sét Gjfajta ostromgépekkel lehet majd lerombolni az
(ij grafikdt. S akkor ez lesz az (j varépitd filing! Természetesen a csata mel-
lett menedzselni kell majd a vdrost is (remélem, nem dgy, hogy 25 templo-
mot kell épiteni, mint az elsd részben),s mindemellett lehet ostromolni! No
ez a lényeg, a népek meg majd csak ellesznek valahogy, amig mi csatdzunk.

Megjelenés: 2002. 6sz
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E3-elozetes

SWAT: Urban Justice

Kiado: Vivendi, fejlesztd: Sierra Studios

Azidei E3-as jatékkidllitds egyik gyongy-
szeme a legtijabb SWAT volt. Igaz, nem var-
jék annyian, mint mondjuk a Doom 3-at, de
az mar most biztos, hogyigen jo kis jaték
lesz ez. A cél lényegében mit sem vdltozott.
Feladatunk ismét a jok védelmezése és

a blindzés visszaszoritdsa az egyre romld
vérosokban. Néhany valds és még tobb ki-
talalt kiildetést kell majd végigizgulnunk,
némileg megvaltozott jelleggel. Mostantél
kezdve akdr n6i karaktert is vélaszthatunk,
ami némileg ellentmond a valdsdgos elkép-
zeléseknek. Fegyverarzendlunk megfeleld

osszedllitdsa és a csapatjd-
ték pontos hasznalata
ez(ttalis alapkdvetelmé-
nynek szémit, ezek helyes
alkalmazasa nélkiil esé-
lyiink sem lesz. A grafikus
motoron rengeteget javi-
tottak, és a jaték hangula-
tat rengeteq aprd, dm
mégis fontos elemmel
dobtdk fel...

Megjelenés: 2002, szeptember

War & Peace

Fejlesztd: Microids

Ez a jdték igazi forradalmat igér
(ilyet mdr lattunk tébbet). Nem
elég, hogy a napéleoni habo-

rik idején a fél vildgot el kell

foglalnunk (tudom, ez semmi-
ség csupdn), mindemellett az dlta- o
lunk irdnyithatd hat orszdg teljes takti- <
kai repertodrjat nekiink kell kézbe venniink. S ez a politi- 3
ka, a gazdasdg, a geopolitika, a diplomdcia, a hadsereg és

a taktika. Na, ez igy mdr elég komplikaltan hangzik. Szerencsé- -

re eléq j6l néz ki: a bedontatt fald, félig ldngban 4llé varosok, =

a kikotkben vaqy partkézeli Gblokben taldlatot kapott és siillyedd hajok,
a hadsereq ttjaba keriil6 terepakaddlyok mind-mind igen ldtvényosak. Ar-
rél nem is beszélve, hogy akar a piramisok drnyékaban is csatézhatunk. Itt
deriil kiigazan, ki a legény a gdton, pontosabban a csatamezdn! Egyébként
is én vagyok Napéleon!

Megjelenés: nincs bejelentve

WWII: Frontline Command

Kiado: Codemasters, fejlesztd: Bitmap Brothers

A Bitmap Brothers még a nyolcvanas években C64-en és Amigan kezdte a pa-
lyafutdsdt, és olyan klasszikusokkal biiszkélkedhet, mint a Xenon, a Cadaver,
a Chaos Engine vagy a Z, igy nagyon sokat varunk a masodik vildghaboriit
feldolgozd RTS-iiktdl is. A készitok szerint ,ez az elsd olyan valds idejid habo-
rds stratégia, amely nemcsak steril terepasztalt mutat be, hanem az embe-
rek pszicholdgiai részére is hangsiilyt fektet.” Ez mondjuk kapasbol nem

igaz, hiszen a Close Combat sorozat is errél vélt hiressé, de azért a katondk
és tankok valésaghd dbrdzoldsa, a nagyon meggydzd 3D-s grafika és a remek
kezelGfeliilet [dttan elnéztiik nekik ezt a kis ,cstsztatast”...

Amdgy 25 kiildetéshen vehetiink részt, és az 1944-es normandiai partraszal-
lds utdn kapcsolddhatunk be az eseményekbe.

Megjelenés: 2002. dsz

| keriiliink, ahol szinte mindre fi-
gyelniink kell majd, vagyis nem-

WWII RTS

Kiado: 1C, fejleszto: Maddox Games

Az orosz 1C és a Maddox Games
kézos munkdjanak eredménye ez

a jaték. A cime még valtozhat, de
mar most is egyértelmden megad-
ja az alkotds témajat. Vagyis

a mdsodik vilaghdboru valdsdgaba

csak foldi, hanem akar légi tdma-
ddsokat is indithatunk, ami még
valdszer(ibbé teszi a hangulatot. Remek 3D-s grafikus motor, elfogadhaté
feeling és kivalé jatékmenet jellemzi a programot. Az E3-on kiprébalt vélto-
zat még kicsit korai stadiumban volt, és a mesterséges intelligencia bizony
csiszoldsra szorult. Ez a csapat fejlesztette egyébként a kategéridjdban igen
nagy sikereket elért IL-2 Sturmovikot is, amelynek mar a kiegészitése is
majdnem elkésziilt.




Y-Project
Fejleszto: Westka Interactive

A német Westka
Interactive gondozédséban
késziilg jaték volt a show
egyik legreménytelibb FPS
alkotdsa. A torténet sze-
rint egy, a Foldtéligen-
csak tavol [évé planétan
vagyunk, ahol legfékép-
pen a hosszd évek alatt ki-
alakult éldvildggal kell
megkiizdeniink. Ajaték a
legutébbi Unreal grafikus
motorjdt hasznélja, természetesen a Karma és tovabbi remek engine-ek be-
dgyazdsaval (utdbbi a fizikai motor élethd megalkotasaban segédkezik). Ki-
lénlegessége, hogy a ja-
tékos tobbizben is vélasz-
tds elé keriil, hogy az
egyes részfeladatokat mi-
ként hajtja végre. A harci-
as sereg vagy a békésebb
tuddsok szemszogébdl is
vizsgalhatjuk majd a kér-
déseket, és hamar rajo-
viink, hogy a két nézd-
pont mennyire eltérd. Igy
bizony érdemes lesz tobb-
sz6r is végigvinni, hiszen
(jabb és djabb elemek ke-
riilhetnek eld.

Megjelenés: 2003. marcius

E3-el6zetes

X

Fejlesztd: Ubi Soft

A sok meglepd esetleq furcsa al-
kotas koziil taldn ez ugrik ki a leg-
inkabb. A XIII egy korabban elter-
jedt képregényen alapszik,
amelyben a jatékos a létez§ leg-
kiilonlegesebb helyeken fordul
meg, és rengeteg emberrelismer-
kedik meg. Az aktudlis Unreal
grafikus motor igen egyedi meg-
valdsitdsa ez, hiszen mig maga

a jatéktér a legtobbszor nagyon
szépen, realisztikusan lett kidol-
gozva, addig a sajdt, illetve az el-

lenfeleink karakterei rajz-
filmszeriek, vagyis egy-
szer(iek, mégis nagyon ot-
letesek (kb. dgy kell el-
képzelni, minta Dragon’s
Lair 3D esetében). A prog-
ram tovdbbi érdekessége,
hogy kalandjaink soran
minden mozdithatd testet
fegyverként haszndlha-
tunk, legyen az egy csere-
pes novény vagy eqy izzd
cigarettacsikk...

Medgjelenés: 2003. januar
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GameStar

(MAJDNEM) KIMARADT

ost pedig néhany szét azon alkotasokral,
amelyek valamilyen formaban szintén
jelen voltak az idei E3-as jatékkiallita-

son, csak vagy hallottatok mar réluk, vagy eddig
még nem adtak ki elég informaciét...

El6szor is tekintsiik dt az idehaza legnagyobb siker-
nek orvend6 kategoridt, az akcigjatékok kifogyha-
tatlan tarhazdt. A 2000-es év legjobbnak kikidltott
online alkotdsanak, a Counter Strike-nak, mar egy jo
ideje késziil a folytatasa. Az évek folyamdn szinte
alig csokkent a jatékosok lelkesedése, vagyis még ma
is hatalmas sikernek drvend az els epizéd. A
Condition Zero ennél jéval tobbet igér, hiszen a kez-
detben csak online m(ikadé alkotdsba immaron egy
igen komoly egyjatékos mad is belekeriilt. Innent6l
kezdve aztdn mindenki probalkozhat-gyakorolhat,
még azok is, akik viszonylag ritkan jutnak
internetkdzelbe. Osszesen 75 kiildetésben kell majd
helytallnunk, amelyek soran nem kevesebb, mint
225 alfeladat var majd rank. A tavalyi év nagy sikeré-
nek kdnyvelhetd el a Serious Sam, amely nem éppen
amiatt lett emlékezetes, hogy gondolkodni kellett
benne. Ehhezigen hasonl alkotas késziil az orosz
GSC GameWorld m(ihelyeiben. A FireStarterben fék-
telen harcok és villimgyors jatékmenet vdr rank.
Rengeteg pdlya, még tobb fegyver, ezernyi powerup
és lehetdség szinesiti majd a jatékélményt. Termé-
szetesen haldzatban is megmérkdzhetiink majd a
tobbiekkel, a marj6l megismert deathmatch és a
hozzd hasonlé médok barmelyikében. Ajatékot egy
sajat fejlesztési grafikus motor hajtja, amelyrol
ugyan nem lehet elmondani, hogy tokéletes, mégis
nagyon jol néz ki. A mar régebben C.0.N.S.E.A.L. né-
ven debiitlt, szintén akcié alkotds isjelen volta
show eqy rejtett zugdban. Am némi valtoztatdson
esett at, hiszen a neve mostantél kezdve K-Hawk:

Survival Instinct. Az alapkoncepcié nem véltozott:
vagyis mi egy ligyndkndt alakitunk, akinek kiilonféle
feladatokat akasztanak a nyakdba. A torténet sze-
rint a f6hésnd helikoptere egy eleinte lakatlannak
latsz6 szigetre zuhan. Persze hamar kideriil, hogy a
helyzet nem ennyire rdzsas. Hamarosan rajoviink,
hogy muszdj lesz rendet raknunk ezen a helyen... A
No One Lives Forever 2-ben ismét felvehetjiik a har-
cot a gonosz ellen, természetesen most is Cate
Archer, a szexi hélgy szerepébe bijva. Feladatunk
tulajdonképpen az élethen maradas, hiszen a vildg
legveszélyesebb bérgyilkosa feni rank a fogat, aki-
nek egyetlen célja, hogy elpusztitson minket. Végiil,
de nem utolsésorban jelen volt a IGI 2: Covert
Strike is, sajnos csak zdrt ajtok mogott (ahova azért
nekiink sikeriilt befurakodnunk ©). Eqy taktikai ak-
ci6jatékrol van szd, amelyben az elsd részhez ha-
sonldan kell majd cselekedniink. Legfontosabb ji-
tdsok a grafikus motoron és a mesterséges intelli-
gencidn figyelhet6k meg. Remek kis program lesz,
de valésziniileg nem 4tiit siker.

Eqy huszdros vdgdssal dteveziink a kalandjdtékok
egyre sz(dkiil6 viligdba. A Call of Chutlthu: Dark
Corners of Earth-rél mar évek 6ta lehet hallani.
Sajnos, még mindig csak késziil, gy tdnik var-
nunk kell rd. Olyan géretes alkotds ez, amelyben
nagy hangstilyt kapott a félelem. A fejleszték nem
titkolt célja, hogy az eddigi legizgalmasabb hor-
rorprogit alkossék meg, amelyhez az alapot
Howard Phillips Lovercraft torténetei adjak. A
show egyik legjobban titkolt, és taldn legnagyobb
érdeklodésre szert tett kalandjatéka, a LucasArts
egykori nagy sikerének folytatdsa, a Full Throttle
2. Még elég sok idGnek el kell azért telnie ahhoz,
hogy ismét belebijhassunk a borostas motoros

.\ FireStarter

K-Hawk: Survival Instinct

Call of Chutlthu: Dark Corners of Earth

No One Lives Forevér 2
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kalandvagyé bdrébe, de megnyugodhatunk... hi-
szen valoban fejlesztik.

A kalandos programok egyik sokkal komolyabb vél-
tozatdt a szerepjatékok képezik. Ezek is nagy szam-
ban képviseltették magukat Los Angeleshen. Renge-
teg eqyjatékos és csak online alkotds is eldkerdilt,
ezekbdl ragadtunk ki néhanyat. A Microsoft nemré-
giben debiitalt reménysége, az Asheron’s Call 2, az
elddhdz hasonléan egy fantasy MMORPG, amelyben
a jatékos kiildnféle magikus er6k hatdséra kataszt-
roféktél vezérelt terepre keriil. Feladatunk tulajdon-
képpen ennek a titokzatos vildgnak az , ljjdépitése”,
megismerése. Rengeteg faj, ezernyi kiildetés, szinte
végtelen lehetdségek és hihetetleniil hossz jaték-
menet vdrja az eddigi és a leendd rajongdkat. A ren-
geteqg varazslat és magia vildgaba vezet el minket a
Codemasters els6 MMORPG-reménysége, a Dragon
Empires. Egy olyan helyre, ahol a béke rendithetet-
len Grei a védd sarkanyok. A mi feladatunk, hogy
megakadalyozzuk az anarchia kialakuldsdt (persze
ez attdl fiigg, melyik oldal mellett tessziik le vok-
sunkat). Csapatokba is rendezGdhetiink az ismerés
jatékosokkal, persze az egy-egy elleni tipusd harcis
mindennapos lesz. Szerencsére mdr csak néhdny ho-
napot kell rd varnunk. Az Interplay mar régebben
megismert szerepjatékdnak is késziil a folytatdsa: ez
nem mas, mint az Icewind Dale 2. Elddje ugyan so-
kak kedvence volt, mégsem varhatunk téle korszak-
alkotd djitdsokat, hiszen a mar elavultnak mondha-
td, az elsd részben is hasznalt grafikus motort hasz-
nélja, gyakorlatilag csak dj kiildetéseket tesznek be-
le. Természetesen telet(izdelik rengeteg targgyal,
ellenféllel, kiilénféle helyekkel, de ez azért mégsem
olyan, mintha egy teljesen dj programot kapnank. A
céanek ennél nagyobb dobdsa volt a Lionheart,
amelyrél részletesebb el6zetest olvashattatok az
el6zd oldalakon. A Star Wars-rajongdk 6romére ha-
marosan ismét elzonlik a vildgot a kiilonféle galak-
tikus jatékok. Szerencsére ismét gy ttinik, hogy mi-
ndségi progikat kapunk, és nem feltétleniil kell az
alig néhdny nap alatt megunhatd klénokkal ligyes-
kedniink. Egy igen fontos alkotds, a Knights of the
0ld Republic teljesen (ij szemszoghdl mutatja meg
az altalunk ismert SW-univerzumot. A torténet sze-
rint 40 ezer évvel az elsg Star Wars film elétt va-
gyunk, tehat még véletleniil sem taldlkozunk Darth
Vaderrel vagy sokak kedvencével, Yoda mesterrel

(igaz, Breg, de azért nem ennyire ©). Am az erd két
oldala bizony jelen lesz, és a sith-ek, valaminta
jedik végeldthatatlan harcat izgulhatjuk majd végig.
Rengeteg ismerdsnek ting karakterrel futunk majd
Ossze, koztiik fejvadaszokkal és szintén nagy ked-
venceinkkel, a wookiekkal. Isadorhoz, az inkvizitor
szerzeteshez csatlakozhatsz a Mistmare cimi jaték-
ban. Utjdn bejdrja egész Eurdpat, és megprébdlja
megkeresni azt a valakit, aki kiterjesztette a szemé-
lyes harcokat, és akivel kozvetlen kapcsolatba hoz-
haté a pusztitds. A alkotdsban az akcid, a kaland,
valamint a szerepjatékok egyes elemei is megtalal-
hatdak. Erdekessége, hogy 80 kiilénféle karakter
koziil vélaszthatunk; ezek természetesen mas és
mas tulajdonsdgokkal lettek felruhdzva. Hozzavetd-
legesen fele ennyi ellenféllel kell majd felvenniink a
harcot. Nem biztos, hogy kasszasiker lesz, de azért
igéretesnek tdnt. A mar emlitett Star Wars-zuhatag,
és egyataldn a jatéktorténelem eddigi legizgalma-
sabb SW programjdnak igérkezik a Galaxies: an Em-
pire Divided. Egy lényegében mdr jol ismert vildg-
ban vagyunk, ahol gyakorlatilag mindenkivel taldl-
kozhatunk, akirdl csak hallani lehetett ebben az
univerzumban. Meghddithatjuk az egész galaxist, és
- az erd megismerése mellett - rengeteq kiizdelem-
ben lesz majd résziink (elvileg ez év végén).

Maradt még némi hely, hogy néhany érdekesnek ting
stratégiardlis szot ejtsiink. Eqyik ilyen a sokak altal
etalonnak tartott Age of Mythology. Ennek az alko-
tasnak volt taldn a legfigyelemfelkeltébb standja,
amibél azért még nem vonhatunk le pontos kdvetkez-
tetéseket ©. Mindent dsszevetve egy nagyon re-
ményteli RTS-rél van sz6, amelyben a jaték hdsei
(ezek vagyunk mi) mitikus szérnyekkel és legenddk-
kal keriilnek szembe. Oszig még sajnos varnunk kell
rd. Avilagszinten nagy sikereket elért stratégidnak is
késziil a folytatdsa. A Cossacks II: Napoleonic
Warsban megismerhetjiik Bonaparte Napdleont és
hédité kalandjait. A teljesen dj 3D-s grafikus motor
kiséretében most mar akdr 32 ezer (!) egységiink is
lehet egyetlen kiildetésben. A torténet szerint a
XVI-XIX. szdzadi hdbortikba cséppeniink bele, ahola
harcok mellett a diplomécia is hatalmas szerepet kap.
Csak gy6zziik kivdrni. Végiil pedig fontos megemlite-
ni, hogy a jatékvildg eqyik legismertebb alakja, Peter
Molyneux is bemutatta legtjabb sziileményét. A The
Moviesban egy filmstidié mozgalmas munkdjaba
kontdrkodhatunk bele, valamikor az 1920-as évek de-
rekan. Mindenre nekiink kell tigyelniink, vagyis a for-
gatdsra, a szinészek megtaldldsdra, és még sorolhat-
nénk. Egyeldre csak annyit mertek mondani, hogy
2003 el6tt biztosan nem jelenik meg...

Véget ért hdt azidei Electronic Entertainment Expo.
Sajnos nem tudtunk minden PC-s alkotdsrol besza-
molni, de ami késik, nem mdlik. Amint megjelennek,
vagy kozelegnek a tovabbi mvek, azonnal frunk rd-
luk, hogy folyamatosan képet kapjatok az aktudlis
helyzetrél!




1.3 Béta-teszt

volt szerencsénk kiprobalni a Relic

Entertainment legtijabb sikergyanis alko-
tasat, az Impossible Creaturest. A jelenleg béta-
fazisban lévg jatékrol mar most latszik, hogy ren-
geteget foglalkoztak vele, és valami olyasmit si-
keriilt megalkotniuk, amirél a ma élg, valodi tu-
dosok egyelére csak dlmodhatnak...

E gy viszonylag révidre szabott teszt erejéig

Annyit még érdemes tudnotok, hogy ez az elsé
olyan cikk a GameStar torténelmében, amely az E3-
ra vezet( (ton irodott. Ettl persze a jaték nem lett
izgalmasabb, de legaldbb ezt a pillanatot is megélte
lapunk. Akkor hat vdgjunk bele, ldssuk, mitis ,f6z”
szamunkra a Relic lelkes csapata.

Az egyjatékos médban Rex Chance (a macsé, mindig
jopofa, bator felfedez6 f6hds) kalandjait iz-
gulhatjuk végig. Egy szép napon

levél érkezik tudds apjatal
(Dr. Chanikovtdl), aki az if-
U segitségét kéri egy bizo-
nyos munkaban. Igy aztan it-
ra kel a South Pacific szigetek felé,

hogy megismerje apja felfedezését, a Sigmat (ko-
rabban ez volt egyébként a jaték cime, dm jobbnak
lattdk, ha valtoztatnak). Hamar kideriil aztan, hogy
a keresett sziilg eltlint, és a szigeteket eqy manidkus
vette uralma ald. ( nem mds, mint Upton Julius,
akivel bizony j6 néhanyszor meggyilik majd a ba-
junk.

Az alapkoncepcid teljesen egyedi. Adott a termé-
szet, amiben mi, mintegy ,istent” jatszva teljesen (j
allatfajokat alakithatunk ki, ,csak” azért, hogy

a tiléléslinket biztositsuk. Figyelmiink és lelemé-
nyességiink alapbdl meghatdrozzdk a jaték menetét,
hiszen nem mindegy, hogy milyen lényeket alko-
tunk. Az Impossible Creaturest ezért aztédn érdemes
lesz tjra, meg Gjra végigvinni, hiszen megvan az
esélye annak, hogy egy ismételt nekifutds alkalma-
val teljesen mas egységeket alkotunk.

Némi parhuzam vonhaté a Computer Artworks egy-
kori alkotdsaval, az Evolvéval. Abban azonban az
tértént, hogy az tjonnan megismert lények geneti-
kai adatai beépiiltek karaktereinkbe, és azokkal mi
manipuldlhattuk a négy csapattagot (vagyis erdsebb
fegyverrel, vagy mds fontos tulajdonsaggal
vértezhettiink fel mindenkit). Az IC mégis kiilonle-
gesebbnek mondhaté, hiszen jelen esetben ennél
sokkal t6bbrél van sza.
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A ,hadsereggydaros”...

Mint minden valamirevalé stratégiai jatékban, a ja-
tékmenetet alapbdl meghatdrozza egységeink kiala-
kitdsa. A legtdbb ma ismert RTS-ben rendelkezésre
allé katondink, gépeink teljesen eldre definialtak.

\ Meg van szabva, hogy milyen gépeket, pontosan mi-
lyen célokra haszndlhatunk, és legtGbbszor alig tu-
dunk ezeken alakitani. Az Impossible Creatures en-

»~A medve harapdsa és a borz
hiize az iguzi combo ©”

nél sokkal mékdsabb lehetéséget biztosit. Alapja-
ban véve semmiféle eldre kitalalt jarmivel vagy gya-
logos egységgel nem rendelkeziink. A legjobb eset-
ben adott hozzdvetélegesen 50 kiilonféle éllat, ezek
remekiil megfelelnek majd nekiink (ez a mennyiség
a végleges vdltozat eljoveteléig még néhet!). Az
alapkoncepcid, hogy a rendelkezésre allé allatokat
szd szerint mixelniink kell, igy egy eleddig sohasem
latott fajt hozva létre. Ha belegondolunk, ez renge-
teg kombindciét jelent, még azzal a feltétellelis,
hogy sszesen csak két allatot ,dolgozhatunk” 8sz-
sze. Ezen tisztes feladatot az Ggynevezett army
builderben végezhetjiik el: itt késziilnek a mi kis dj
Lényeink. Amikor megkezdjiik a jatékot, egyetlen
Lény genetikai térképével sem rendelkeziink. Ezek
begyjtése a féhdsre, Rex Chanche-re var. Lényegé-
ben, mint minden kiildetés mondjuk dgy
mellékfeladataként, figyelniink
kell a kornyéken koricald
élélényeket. Eleinte ez
nem lesz til nehéz, hiszen
kezdetben elég kevés allat
mdszkal majd a kdzellinkben. Ha ta-
laltunk egyet, azonnal DNS-mintét kell venniink be-
L6le. Eztigen egyszer(ien megtehetjiik, hiszen Rex
nagyon tavolrdl is remekiil céloz, igy egy joLirany-
zott 6véssel megszerezhetjiik, amit akarunk (fého-
siinknél ugyanis egy specidlis fegyver van, amely
eqy fecskendét 16 ki a ,céldllatba”). Ezen puskaval
ugyan tdmadhatunk is harc kézben, &m nem vessziik
tdl sok hasznat, mivel az ellenséges ,mutans Lé-
nyeknek” legtobbszor meg sem kottyan a lovés...
Miutdn becserkésztiik a legfrissebb aldozat geneti-
kai térképét, az azonnal bekeriil az army builder




rendszerébe. Néhdny ilyen kobor lény
Jfeldolgozdsa” utdn indulhat a méka,
vagyis a teremtés kovetkez6 fazisa.

A sereqggydrban ki kell vélasztanunk azt
a két allatot, amelyek génjeit keverni
akarjuk. Ezeket hét kiilonféle ,szelet”
alapjan alakithatjuk: fej, torzs, mellsd
és hatsé labak, farok, és amennyiben
adott, szdrnyak és a raknak az olldja.
Minden egyes résznek megvannak a ma-
ga elényei és hatranyai. Vegyiik példd-
nak, mondjuk, egy medve és egy borz
keverésének esetét. A medve ugyebar

eqy igen robusztus, izmos dllat. Erds karmai vannak,
ésigen nagyokat harap, viszont nem elég gyors.

A borz ezzel szemben kicsi, villamgyors, és ha dgy
tartja kedve, szaglik is (©). Ha a maci piciny farkat
kicseréljiik a biiddske hatso ,vezérlésére”, akkor bi-
zony egy szinte tokéletes elegyet alkottunk (sajnos
azonhan ez az eqység csak tomegesen alkalmas az
ellen leverésére, szemben mondjuk egy elektromos
fajtdval). Minden allatfajtanak megvan a maga el-
nevezése, és a genetikai modositds utdn a program,
alapbél a két név - olykor igen poénos - keverékét
ajanlja fel (ezt a nevet akar t is frhatjuk). Még eqy
fényképet is készithetiink djdonsiilt teremtmé-
nyiinkrél, aminek gyakorlati haszna, hogy jaték kdz-
ben, a kezeldfeliileten ez latszik majd. Annyit még
érdemes tudni a kisdllatokrél”, hogy a genetikai
folyamat lezajldsa utan méretiik sokszor a tobbszo-
rdsére nd. Ezért aztdn eqy ember szinte csak a ldbuk
feléig ér (szerencsére egyszer sem tapostak el sze-
gény kis Rexet).

Lesz itt akcié béségesen, csak
gy6zzik mindet legyirni...

Ajéték eleje elég konnyti lett, de ez szinte termé-
szetes, hiszen az ember az ligymond ismerkedd fé-
zisban nem szeret til nagy nehézségekbe botlani.
Fenndllhat ugyanis annak a veszélye, hogy a siker-
telenség miatt tobbé soha nem toltjiik be a progra-
mot. Ez persze csak a legvégsd eset. Aztdn néhdny
feladat elvégzése utdn, amikor mdr azt hissziik,
hogy legy6zhetetlenek vagyunk, beindul az igazi ak-
cid, ahol a gépi ellenfeleket csak igen keserves dron
nyomhatjuk le. Mint mar emlitettem, mindenekel6tt
az a feladat vdr rank, hogy Rexszel begy(ijtsiik

a megfeleld ,nyersanyagot”. Ezenfeliil rengeteg kis
alrészkiildetésnek kell eleget tenniink. A jatékban
két erGforrds all rendelkezésiinkre: a szén és az
elektromos dram. Mindkettébél gyiijteniink kell
annyit, hogy az egyes épiileteket, illetve dllatokat
legydrthassuk. Mindjart az elsd misszio legelején

Béla=teszt

megismerkediink Dr. Lucy Willinggel, aki Dr.
Chanikov egykori asszisztense. ( nagyon nagy segit-
ségiinkre lesz, tébbek kozott képes barmit megsze-
relni, erGforrdst gydjteni, vagy felismerni az djabb
technoldgidkat (ha tigy vessziik, amolyan mérndk
szerepet tolt be). Céljaink még gyorsabb elérése vé-
gett ,toborozhatunk” kévetdket is (henchmen),
akik szintén az dsvanygydjtéshen és az épitkezésben
segédkeznek.

Azért vannak itt még hidnyossagok

Még rengeteg mindent tudnék mesélni errél a remek
jatékrdl, dm mivel ez még nem a végleges véltozat,
nem akarok minden poént leldni. Ez alatt a j6 né-
hény dlmatlan tesztnap alatt elkerdilt egy-két
olyan dolog is, ami nem igazdn volt az inyemre.
Ilyen, mondjuk, hogy a program iranyitdsa egyelére
elég nehézkes. Til sok gombot kell nyomogatni

a 3D-s vildg elforgatdsahoz-mozgatdséhoz, pedig
egy keményebb csatdban bizony nagyon sokat sza-
mit, hogy mitis &tunk. Legtdbbszdr nem lesz idénk
az allatkdk irdnyitdsdra és a kameranézet korrekt
bedllitdsara, ezértilyenkor bizony elég sok egységet
veszitlink. Vagy az is elég idegesitd, hogy maga

a kezeldfeliilet tdlsdgosan terebélyesre sikeredett,
igy a lathatd jatékrész kicsit a hattérbe szorul. Pozi-
tivum ezzel szemben, hogy az egységek épitését,

a még ma is nagy siker( StarCrafthoz hasonléan bil-
lentyiikombinacidkkal is megoldhatjuk, ami azért jé
sokat gyorsit a jatékmeneten.

(sszességében gy érzem, hogy mar rég nem jat-
szottam ilyen j6t. Reménykedem abban, hogy a fej-
lesztGk a még megmaradt hibdkat hamar orvosoljak.
Ha még egy par j6 otlettel, tovabbi humoros dtveze-
tékkel (amelyekbél mar most is van dgivel) tupi-
rozzdk az alkotdsukat, bizony ez lesz az a jaték, ami
kell nekem, és biztos vagyok benne, hogy neked is.
ZeroCool

Impossible Creatures
www. microsoft.com/games/impossiblecreatures/

MAR MOST JAVITANI
PROFI KENE

= alapotlet = hangok
= megvalositas = izgalmasabb kiilde-
tések

MENNYIRE TUNIK JONAK

[

Megjelenés: 2003 eleje

(VIOILVAHLS



FIFA World C

KATEGORIA: Fociprogram
KORNYEZET: Foci vh, Japdn, Korea
NEHEZSEG: Allithats, nehéz
UIRAJATSZANAD-E?: Ujra és Gjra...
MULT! LEHETOSEGEK: Fejlettek

2002

up

Ahogy erre eldre szamitani lehetett, az EA Sports nem allt meg a
FIFA sorozat fejlesztésével. S ahogy az lenni szokott, eziittal nem a
szokasos éves folytatas jott ki, hanem egy extra esemény kapesan
jelent meg az 1j FIFA. Ez pedig nem mas, mint a vilagbajnoksag,
amelynek mar javaban zajik, amikor Ti ezt olvassatok. En is azért
irom meg ezt a cikket elére, hogy bamulhassam a meccseket a
tévében...
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méghozza egy fociprogram! Ez 6Gnmagaban

is szenzacid, s akkor még egy szot sem sz6l-
tunk a koritésrél, vagy magdrél a progirél. De lesz
errdlis szo jocskan, ne féljetek!

ﬂ hdnap legfontosabb jatéka egy sportjaték,

Kell egy csapat!

Miel6tt barki a magyar vélogatottat keresné, gyor-
san szolok: nem vagyunk benne. Ugyanis a FIFA
World Cup 2002 csak és kizdrélag magdra a 32-es
ddntdre koncentral. Nincsenek selejtezdk, nincse-
nek zéndk, nincs 200 koriili valogatott. Csak 40 ko-
riili van. Felmeriil tehat a kérdés, hogy miért is 40,
amikor csak 32 csapat jutott be? A valasz kézenfek-
v0: [éteznek olyan piacok, ahol a FIFA sorozat na-
gyon jol mengd név, ahol megdriilnek az emberek

a fociért, s hajlanddak kinyitni a bukszat, hogy
megvegyek ezt a programot. Ezek koziil az orszagok
kéziil érdemes megemliteni Finnorszagot vagy Go-
rogorszagot, amelyek ugyan elbuktak a selejtezé-
ket, azonban a virtualis Japanban és Koredban kép-
viselik hazdjuk szineit. Ehhez képest

igencsak feltdnd volt, hogy

a FIFA hivatalos ranglistdjén
a 4. helyen all6 (magyaran:
29 bejutott csapatot meg-
eldzd, am a selejtezékon el-
bukd) Kolumbia csapata nem
valaszthaté. Hmm... No persze, az

lizlet mindenekfelett (ldsd a Ferrari esetét az oszt-
rak versenyen), hiszen nem hiszem, hogy Kolumbia-
ban az emberek a boltokat ostromolnak a FIFA leg-
tjabb valtozataért. (Csak remélhetjiik, hogy nem ez
alapjan valasztjdk a csapatokat azigazi vb-nis... @
Bad Sector)

Mindenesetre egy dolog biztos: aki nem taldl maga-
nak csapatot, az inkdbb a vb-t se nézze.

HGha, ilyet még nem lattam!
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Gyorsan essiink akkor tdl az djdonsagok felsorola-

san. Hatdrozottan (ij elem, hogy a CD-n exkluziv vi-
dedkat talalunk, amelyek magarél a vilagbajnoksdg-
rol, az azt Gvez6 eseményekrdl, a koritésrdl szélnak.
A Starplay (sztarjatékosok) funkciGt a késGbbiekben
mesélem el, de az Airplay (légi jaték) nevd djdon-

sdgrol itt mesélnék: ez egy roppant egyszert, amde

»A tizlabdanak igazi
funkcidja nincs, viszont extra momrateljesen ismeretlen
szuper-dogos ©."

igen latvdnyos Gjitds. A dolog lényege igen hétkdz-
napi: mikézben a labda a levegében szdll, a mester-
séges intelligencia eldonti, mi legyen vele, amikor
az emberhez ér. Belefejeljen, ollézzon, vagy esetleg
mellre vegye? Mindemellett az MI azt is elddnti,
merre irdnyuljon a jatékszer és milyen erdsen: sze-
rencsére ez nagyon jol mikaodik, és hihetetlenil lat-
vényos, nagyon realisztikus.
S most jdjjon a legeslegjobb rész: maguk a jatéko-
sok. Rengeteg munkdt vdllaltak fel a fejleszt6k az-
zal, hogy minden egyes futhallista arcdt felismerhe-
tden megalkottak: ennek legjobb példaja az volt,
amikor az All-Americas team legényei kifelé sorjdz-
tak a jatékoskijarébal, és a kamera kiszirta
eqgyikdjiiket maganak, aki nem mds volt, mint Verdn.
S egybdl felismertem, pedig nem is tudtam, hogy 6
jatszik a 7-es mezben. Ugyanezigaz a francia, né-
met vagy portugal valogatottra. Ahogy a kamera vé-
gigmegy a meccs elején a nemzeti tizenegyeken,
egyesével mindenki felismerhetd. En magam a rend-
szert mégis egy ardnylag ismeretlen jatékossal tesz-
teltem. Amikor elkezdtem, a finn véloga-
tottal nyomtam egy-két meccset,
s egyik alkalommal sikeriilt , le-
fotéznom” a gallovét. A sza-

finn legény egy angol csapat

jatékosa, s ennek az egyletnek
a honlapjan taldltam meg a fotéjat,
amelyet dszhasonlitottam a jatékbdl kiszedett kép-
pel. S ldss csodat! Hatdrozottan felismerhetd volt!
Az egyetlen zavaré momentum, hogy minden mecs-
cset az olasz Collina vezet (vagy legalabbis minden
kollégdja hatdrozottan hasonlit rd). (Collina komoly
anyagi hattérrel rendelkezhet... © Bad Sector)
Hobbistak és rajongdk nagy kedvence, hogy a jaté-
kosok végre tudnak dekdzni (magdban a mérkézés
menetében ez nem hoz nagy valtozast, ennek elle-
néreigen jol néz ki). S a legfontosabb: aki megnyeri
a vildgbajnoki cimet, bonuszcsapatokat kap. Magya-
ran érdemes sokszor, sot mindegyik szinten meg-
nyerni a vb-t.

Hihetetlen a kiizdelem, kedves
nézoink!

Szdmomra nagyon kellemes (jdonsdg volt a jatéko-
sok egymds elleni csatdja. Nem folynak a figurak
egymasba, nem mennek dt a masikon, hanem test-
test elleni kiizdelemben egymdst (6kddsve, rangat-
va harcolnak a labddért. Erdemes becstiszdssal

a labda elé vetddni: a jatékszert vezetd jdtékos
konynyen elakadhat, vagy a passz is konnyedén
hozzank keriilhet. Ugyanigy prébéljunk a gélhely-
zetben levo ellenfél elé vetddni, amikor L6, ez a
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mozdulat Ggyis meghonosodott az utébbi évtizedek-
ben. A legszebb mégis az, ahogy ezek a neves jaté-
kosok dtveszik a labddt, ahogy egy hossz( inditds
utdn megtorpannak, miutan latjak, hogy nem fogjak
elérni, ahogy kicselezik az ellenfelet, vagy ahogy
kezelik a bért. Ugyanigy egy fejesnél vagy a mellre
vett passznal is csorgathatja a nyéldt a szépre kiéhe-
zett focirajongd. Megmondom dszintén: a magyar
vélogatott tagjai (tisztelet a kivételnek, persze)
csak tanulhatndnak ezektdl a pixelemberektdl.

Igazi tizlabda

Miel6tt valaki azt hinné, hogy Gjitasként RPG eleme-
ket vittek a FIFA-ba, gyorsan el kell mondanom,
hogy... félig-meddig igazuk van. © No ez persze
nem azt jelenti, hogy lehet szintet lépni (maximum
tovabbjutds képzelhetd el), azonban mégis van kéze
a fociprogramnak ehhez a vilaghoz is. Hogyan? Egy-
szer(i: a palyan minden csapatban szerepelnek
sztérjatékosok (egy apro csillag van a buksijuk fe-
lett, ebbél lehet tudni, hogy 6k valami extrdt tud-
nak), akiknek a segitségével sokkal tobbre vagyunk
képesek, mint a tobbi ZeroCool (azaz ,mezei”) focis-
taval. Ezek a vektorfocistak ugyanis sokkal jobbak:
pontosabbak az dtaddsaik, jobban sikeriilnek a cse-
leik, s némelyikiik néhany extra kunsztot is tud,
vagy egyszeriien csak villdmgyors (ilyenkor csikot
hdznak maguk utdn, mint egynémely szuperhds

- véglilis azok, ne tagadjuk). Ezek koziil a két leg-
latvdnyosabbat emliteném: amikor eqy ilyen sztdr

a kapura tor, s lovésre szanjuk el magunkat vele, ak-
kor a labda harsany t(izgoly6t hiz maga utdn (ezt
hivjak sistergds bombanak), mikdzben a kapu felé
szaguld. Egyediili csaldddst csak az okoz: ha esetleg
bombank a haldba csapddik, azt nem gyditja fel. Pe-
dig micsoda maoka lett volna. (Szvsz, azért jobb, hogy
ez a feature kimaradt... Bad Sector) Szerencsére

a viszszajatszason ez nem ldtszik. A mdsik vizudlis
effektus is ezekhez a sztdrokhoz kapcsoladik: ami-
kor passzolunk veliik, nem tiizgolyd, hanem valami
fehér csikot maga utdn hizé bigyd (hiviuk pontos
ataddsnak) hagyja el a ldbukat. Bar nagyon latvd-
nyos az effekt, azért azt ne feledjiik el, hogy soka-
kat zavarhat, hiszen igazi funkciéja nincs, csak szép.
Szerintem extra szuper dogds ©.

S a kapus eléretor!

Orékig rohdgtem a kovetkezd eseten. Magam az All-
Americas team irdnyitasaval foglalatoskodtam, az
ellenfél Gordgorszag volt. Az elsé félidd kozepén
0:0-s dlldsnal (még nincsenek dsszeszokva a nagy
setarok) a gordgokeelvetteka abdt,ind
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tdrukat, aki a kezdkorben dtvette a labdat, majd
csodas fveléssel a kapumba tovabbitotta azt. A le-
esett dllamat percekig kerestem, s prébéltam rajon-
ni, mi tortént. Szerencsére a visszajatszas segitett:
a képeken jél lathatd, hogy a kapum tok dres! Mivel
ez nem mindennapi helyzet, elkezdtem keresni a hé-
l66rt. Kideriilt, hogy a kozépkdrben kergette a lab-
ddt, mintha maga is része lenne a kozéppalydssor-
nak. Hmm, s mivel a kapus kontrolljat nem vehetem
at (csak akkor ugye, ha hozzd keriil a labda), igy az-
tdn esélyem sincs. Gondoltam ez egyedi probléma,
igy batran tdmadtam az egyenlitésért, ami sikeriilt
is (Claudi6 Lopez bombazott a hdléba). Gondoltam,
minden visszaallt a rendes kerékvdgasha, amikor

a gordgok ismét tamadni kezdtek, majd a felezdral
(jra az iires kapuba iveltek. A dolog kezdett igazan
komikus lenni. A negyedik ilyen eset utdn abba-
hagytam, s elkezdtem hangosan réhdgni. Ugyanis
az Osszeallitashol kideriilt, hogy az én csapatom-
ban, az amerikai All-Starban Chilavert, a paraguayi
vélogatott hdlosre véd. 0 ugye arr6lismert, hogy
sok szabadriigdst és 11-est maga végez el az ellenfél
kapuja el6tt. Am a mesterséges intelligencia bakija
miatt amolyan Higuita-figurdt vett fel (a kolumbiai-
ak legendds kapusa hires volt arrél, hogy kiment

a mezdnybe 11. mez6nyjdtékoskent).

Apropo, kapusok: imadni valé hiba az, amikor a gép
atékos a felezovonal korn ékérél hosszan, kereszt-
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beiveli el6re a labdat. Az én csapatom ligyes kapusa
azt hiszi, hogy megszerezheti, igy az alapvonallal
parhuzamosan oda szalad, ahova az leesne. A jaték-
szert azonban az ellenfél épp arra jard (hogy milyen
véletlenek vannak) csatdra megszerzi. Kapuvéddnk
valahol a szogletzaszlo kornyékeén koborol, hatvéd
ilyenkor a kizelben nincs (mert miért is lenne).

A csatdr gondosan az iires kapuba passzol, hisz ez

a dolga. Nekem mégis az tetszik a legjobban, hogy
a kapus a szdgletzdsz|6tol hatalmas tigrisugrdssal
prébal visszavetddni a kapuig. Mindig azt vartam,
hdtha valamilyen bug miatt sikeril is neki. Nem jott
ossze, sajna. Tobb csapattalis kiprobaltam ezt

a dolgot, ez egyértelm(ien a mesterséges intelligen-
cia hibdja, nem jatékosfiiggd.

Szerencsére okos emberkék az ini.big file médosita-
saval ki tudjak kiiszobdlni ezt a hibat. En erre csak
annyit kérdeznék: az dtlagos felhasznalé helyett ezt
ki teszi majd meg?

v

Hol az edzdpdlya, tessék mondani?

Ez a kérdés mar egy ideje bennem motoszkal.
Ugyanis a FIFA 2002-ben sem lehetett mar edzeni,
illetve gyakorolni, ez pedig igencsak csokkenti az
esélyeinket egy tétmeccsen, hiszen egy jo szoglet
vagy szabadriigds géltjelenthetne, haigazdn be
tudndnk gyakorolni. Erre azonban nincs lehetdség,
az ellenfelet pedig sehogy sem lehet motivalni arra,
hogy baratsagos meccseken rigjon fel benniinket,
vagy allandéan mentsen szdgletre. Igy eléadédhat
az a helyzet, hogy a vildghajnoki dont6 90. percé-
ben a kapura t6r6 csatdrunkat akasztja az ellenfél,
s mi ebbdl a szabadrtigashdl egyenlithetnénk. Esé-
lylink nem sok van: egyrészt azért, mert az adrena-
lin ezerrel fog diiborogni benniink, pedigilyenkor
j6zansdgra lenne sziikség, masrészt azért, mert
ugye nem tudtunk edzeni, nem tudtuk gyakorolni

a pontrigdsokat. Igaz ez a 11-esekre, a szogletekre
és sok mds egyéb jatékhelyzetre is. Szerintem nagy
kar volt ismét kihagyni ezt a lehetGséget, hiszen itt
akdr a vilagbajnoki cim milhat rajta. Mindenesetre,
ha kezd6 fokozaton jatszunk baratsagos meccset, és
nagyon alazzuk az ellenfelet, a gép illendéen gratu-
4L, és felhivja a figyelmiinket arra, hogy szdmunkra
a Professional szint sokkal jobb lenne (persze, majd
ilyen kapusokkal ©).
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Ez miért ilyen szép?

Oszinte leszek. Odahaza igen j és gyors géppel ren-
delkezem, 1gy 1280x1024-es felbontdsban jatszom.
Ajdték meg se ficcen, folyamatos
a mozgas, fantasztikusak az anima-
ciok, a vb kabalafigurdi jatéko-
san lebegnek a stadionokban,
a kozonség szerpentineket és
konfettit hajigal a talalatok-
nal, a golorom egyéni és
fantasztikus. Ujdonsag,
hogy minden szabilytalan-
sagnal kiilon animacid jat-
; 4 sz6dik le: magyaran lehet dl-
7 landéan
7 pardzni, ka-
punk-e sdrgat, piro-
sat, esetleg egyiket sem.
Ugyanigy, ha jatéko-
sunk (vagy az ellenfé-
L€) a foldre keriil, ak-
kor utdna szabadrtigds
(illetve biintetd) kd-
vetkezik. Tqy tortén-
hetett meg az a lehe-
tetlen és egyedi eset,
hogy a vb elédontdjé-
ben (Ecuador-Németorszag) 3, azaz harom 11-est
itélt nekem a bird. Kett6t be is L6ttem, igy nyertem
4-2-re, Szemben a régi FIFA-kkal, ahola 16-oson
beliil, vagy akdr barhol a palyan barmikor felrighat-
tak, fellokhettek, lelithettek, itt lehet latni, mikor
van szabdlytalansdg, és mikor nincs. A biré szeren-
csére konzisztens: szd nélkiil kidllitja azt, aki meg-
érdemli: ldtvanyos a szabalytalansagok visszajatsza-
sais. S6t, barmilyen visszajdtszds nagyon j6: 99 %-
ban sikeriilt a televizios feelinget visszaadni, a koz-
vetités ismét csak szellemes és elegans, s a lehetd-
ségek szinte végtelenek a 8 kameradlldssal! Magya-
ran ennyire latvanyos FIFA még nem sziiletett, ami-
hez a hihetetlen jatékélmény is hozzajarul. Ha sike-
riil a kapusok egynémely hibdjat kijavitani, ez maga
lesz a tokéletes fociprogram. Talan majd a FIFA
2003-ban, de persze addig is batran allithatjuk,
hogy jatékélményben a FIFA World Cup 2002 verhe-
tetlen! S tandcsolom mindenkinek, aki igazi kihivés-
ra var, hogy ha Chilavert megszerezte a labdat a fél-
pélydn, cselezzék el magukat vele a kapuig, és Gje-
nek golt. Az elsd lelkes jatékost, aki elkiild nekem
egy ilyen lementett visszajatszdst, egy nagy tabla
csokival jutalmazom. Addig pedig: hajrd, Ecuador!
Gyu

FIFA World Cup 2002
www.easports.com

PRO KONTRA
= fantasztikus jaték- = bugok a kapussal
élmény
n felismerhetdjatekosok
= soha nem latott
MOCAP

HARDVER
Pentium 233 MHz, 32 MB RAM (de ezzel

daoglassi)

FIFA WORLD CUP 2002 34%

FIFA 2002 93%

FIFA 2001 89%

FIFA 2000 88%
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/FDEKESSEGEK A FOOTBALL VILAGABOL

\. GameStar

rengeteg munka és sok-sok ember all, arrol

nem is beszélve, hogy maga az esemény,
amelyrél szdl, szintén nyiizsog az érdekességek-
t6l. Ezekbdl szeretnénk Nektek atnydjtani egy
nagy csokorral.

T ermészetesen egy jatékprogram mogott

Kezdjiik magaval a jatékkal. Tudtitok-e, hogy az
utobbi id6k FIFA-iban olyan neves jatékosokat
motion capture-Gltek, mint Lothar Matthaus,
Hidetoshi Nakata (AC Parma), Paul Scholes (Man-
chester United), Thierry Henry (Arsenal), Edgar
Davids (Juventus), Gaizka Mendieta (Lazio), Shimon
Gershon (Hapoel Tel-Aviv), Sol Campbell (Arsenal),
Eddie Pope (D. C. United) és Zack Thornton (Chicago
Fire). Nem lehet azt dllitani tehat, hogy a mozdula-
tok, amelyeket latunk, ismeretlen futballistaktdl
erednének. Viszont az tuti, hogy a kapusoké ugyan-
attél az embertdl szarmaznak, hiszen az elGbb fel-
sorolt tarsasdghan csak Zack Thornton haloér.

A mérkézések kozvetitéséért eziittal is John Motson
felel (aki a BBC sportriportere, amolyan angol Sze-
pesi Gyoray), aki 1971 6ta vesz részt korkapcsold-
sokban, s6t 1979 és 1994 kozott kihagyas nélkiil 29
nagy eseményrdl (kupadontdk, Eurépa-bajnoksa-
gok, vildgbajnoksagok) tudésitott.

Andy Gray, aki neves jatékos volt (Dundee United,
Aston Villa, Wolves, Everton és Rangers) 1990-ben
akasztotta szogre futballcipdjét, ezt kovetden lett

a BBC Five tévéadé kommentdtora.

Erdekesség még, hogy a FIFA sorozat Brazilidban
rendszeresen helyi kommentdrral jelenik meg.

A FIFA World Cup 2002 zenéjét ezittal szimfoniku-
sok szolgéltatjak, méghozza a Vancouver Symphony
Orchestra. Itt Bramwell Tovey zeneigazgaté munkal-
koddsa mellett igen neves zenekar miikodik. Aki
tobbet szeretne megtudni réluk, ide kattintson:
http://www.vancouversymphony.cay/.

Mindenesetre érdekes, hogy a vb dramai fesziiltsé-
géhez a filmekben immdr divatos szimfo-
nikus elemeket vdlasztottak, remélem,
nem utoljara.

A 2002-es vildgbajnoksdgon (ebbe
beletartozik a selejtezd koris) 18 ;
olyan orszdg is indult, amelyek eddig &
még nem vettek részt a két évig tartd
csatdrozdsokban. Természetesen
egyikiik sem
futballnagy-
hatalom,
csak érdekes-
ségképpen
néhany név:
Z6ld-foki
szigetek,
Mongélia,
Csad, Guam, An-
dorra. Ismerve a magyar

valogatottat, lassan ezektél a csapatoktdl is fél-
niink kell ©.

Avildgbajnoksdgok torténetében selejtezd nélkiil
legtobbszor a brazil valogatott jutott be a dontébe,
méghozzd 8 alkalommal. Akik az elsd, 1930-as vb-n
részt vettek, azok mind selejtezd nélkiil jutottak el
Uruguayba. Kiilon érdekesség, hogy 1934-ben
Olaszorszag jatszott selejtezdt, pedig rendezdként
joga lett volna e nélkiilis részt venni. Ennek dromé-
re meq is nyerték a 34-es vh-t igy legkdzelebb,
1938-ban is eldcsatdrozasok nélkiil jutottak be. Ez
nekiink, magyaroknak szomortsagot is okozott, hi-
szen a dontdben 4-2-re gyGztek elleniink.

Harom olyan orszdg létezik a vilagban, amely két-
szer is rendezhetett vébé dont6t: ezek Franciaor-
szdg, Olaszorszdg és Mexiké. Kiilon érdekesség,
hogy mig az elsg kettd nyert vilagbajnoki cimet, Me-
xiké még a kozelébe sem jutott.

A legnagyobb gélkiilonbség( gydzelmet a labdard-
g6-vildghajnoksdgok torténetében a magyar vélo-
gatott érte el. 10-1-re gy6zte le Salvador csapatdt
1982-ben Spanyolorszdgban. Ugyanezt a gélkii-
l6nbséget érte el a magyar csapat 1954-ben Korea
ellen (9-0), s 1974-ben Jugoszldvia ennyire verte
meg Zaire-t.

A vilagbajnoksdg egyik helyszinén, Koredban 10 sta-
dion épiilt a nagy esemény tiszteletére. Osszesen 2
milliard dolldrba keriilt ezeket felhdzni. Ezzel szem-
ben a kormanyzat mintegy 350 ezer (ij munkahelyet
és 8 millidrd dollaros bevételt var. Avb alatt a szer-
vezék munkdjat 16 ezer lelkes koreai segiti majd.
Koreaban a legnagyobb befogaddképességi stadion
a Daegu lesz (65 857 nézd), mig a legkisebb
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a Daejeon (41024 nézd). A legnagyobb méretd pélya
a Daejeon (116x79 méter, azaz 9164 négyzetméter).
A legkisebb a Jaenju, amely 109x71méter, azaz 7739
négyzetméter. A két palya mérete kozott 1425 négy-
zetméter a kiilonbség, amelybél 20 db 70 négyzet-
méteres lakds alapteriilete is kijénne. A legtsbb par-
koldhely, 7523 pont a legkisebb pélya, Jaenju mellé
épiilt, mig a legkevesebb, 657 Busanban talalhato.
A vilagbajnoksagok torténetében (beleértve a selejte-
z6ket is persze) a legtébb pontot eddig a német valo-
gatott érte el (308-at). Ehhez 92 gydzelem és 32 don-
tetlen kellett (18 vereség mellett). A masodik Brazilia
(298), harmadik Olaszorszag (285). Magyarorszdg

a tizennegyedik ebben a rangsoroldsban, 188 ponttal.
A legtdbb g6ltis a németek szerezték (349), ebben

a felsoroldsban Magyarorszdg a hetedik, 245 géllal...
A mérkézésenkénti pontok szamaban Brazilia az elsé
(2,19), de szorosan koveti Dél-Afrika és Németorszag.
A legtobb gélt, Luxemburg kapta (308-at), mig a leg-
kevesebbet Csad (Gsszesen 1-et, de mindehhez csak 2
mérkézést vivott). Atlagosan az egy mérkdzésre esé
legtobb golt Guam kapta (17,5 g6l mérkdzésenként),
mig a legkevesebbet Tadzsikisztan és Csad (0,5) Te-
gyiik azért hozza, hogy a felsorolt 3 csapat nem jat-
szott il sok mérkézést az id6k folyaman. Mi, magya-
rok dtlagosan 2,15 riigott és 1,44 kapott géllal biisz-
kélkedhetiink mérkézésenként (Gsszesen 114 meccset
vivott a magyar csapat a vb-k torténetében, ezzel az
drokranglista 15. helyén éllunk).

Minden id6k legfiatalabb jétékosa, aki részt vett vilag-
bajnoki déntében, Norman Whiteside volt, aki 17 éve-
sen és 42 naposan mutatkozott be 1982-ben, Spanyol-
orszagban. A legiddsebb jatékos Roger Milla volt, aki
42 évesen €s 39 naposan jatszott, ezdltal kényelmesen
lehetett volna az édesapja Norman Whiteside-nak.
India visszalépett az 1950-es vildgbajnoksdgtol, mi-
utdn a FIFA felszélitotta 6ket, hogy futballcipdben
jatsszanak, ne mezitlah®.

Avilagbajnoksdgok torténetében legtobbszor két
jatékos, Lothar Mattheus (Németorszdg) és Diego

Maradona Argentina) jétszott a dontdben, mindket-
ten 21 alkalommal.
A vildgbajnoki donték torténetének leggyorsabb
goljat Bryan Robson (Anglia) szerezte Franciaorszdg
ellen, 1982-ben. Ehhez 27 mdsodpercre volt sziiksé-
ge. A legkésébb esett gélis egy angol jatékos nevé-
hez fiz6dik: 1990-ben David Platt taldlt
Belgium héléjaba a 119. percben.
A leggyorsabban kiallitott jaté-
kos az uruguayi Batisda volt,
akit 55 mdsodpercnyi jaték
utdn kiildétt le a jétékvezetd
Skdcia ellen, 1986-ban.
Avilagbajnoki dontdkben
mind a mai napig 1753 gol
esett, a lequtolsot
Emmanuel Petit érte el (aki
most is ott lesz). Az ezredik
gdlt a holland Rensenbrink l6tte
az 1978-as vébén, Argentindban.
Egy vildgbajnoki dontén a legtdbb golt Ma-
gyarorszag érte el, méghozza 27-et, 1954-ben. Saj-
nos a sok gélbal nem tartalékoltak eleget a dont6-
re, igy az Aranycsapat hidba volt a vildg legjobb va-
logatottja akkortdjt, nem tudott nyerni.
A vildghajnoki déntdk gélkiralyai kozott Just Fon-
taine az elsg, 1958-ban 13 gélt szerzett. Kocsis San-
dor 11 géllal a masodik (1954), mig Gerd Miiller
a harmadik (10 gdl, 1970). Mivel Gerd Miiller az
1974-es vébén is szerzett 4 golt, igy 6 [6tte a vb don-
tdk torténetében a legtobb golt, szam szerint 14-et.
Az (j hivatalos labda a Fevernova. Apré gombak,
megtdltve gdzzal a borftds alatt. Allitélag soha egy
jatékszer sem volt ennyire preciz. Specialis kilovo-
géppel tesztelték, amelyb6l 1000 alkalommal kiléve
mindig ugyanarra repiilt. A jatékosok mindenesetre
mar elgre kritizaljak (okosan csindljak ©), a kapu-
soknak viszont allitdlag tetszik. Szerintem a vildg-
bajnoksdg kezdete utdn a gydztesek szeretni,
a vesztesek utalni fogjak. Természetesen az (j lab-
ddnak a borhoz mar semmi kdze sincs, haromréteg(
szivacs és mikrogombok biztositjak
a pontossagot...
Avb helyszinein 1,6 millié nézdre szamitanak,
amelynek fele varhatéan Japanon és Korean kiviilrél
érkezik. A tévénézdk szamdt 2 millidrdra becsiilik (én
biztos kdztiik leszek, olyannyira, hogy viszem be
a tévét a szerkibe, hogy tudjam nézni a meccseket.)
(Akkor gy dllitsd be, hogy énis
ldssam! Boe szemben il ve-
liink, neki majd kommen- '
tdljuk az eseményeket...
© Bad Sector)
Vdrhatdan 13 ezer hi-
vatalos vendége lesz
a vh-nek, ebb6l 1730 f6, =
a csapatok, FIFA alkalma-
zottak, birok. A tovabbi 11
ezret a hivatalos meghi-
vottak, a szponzorok, a sajté
tagjai, valamint a meghivott
hirességek teszik ki.
A vildgbajnoksagnak egy ma-
gyar résztvevdje is lesz, Szé-
kely Ferenc asszisztens (part-
jelzd) személyében. Leg-
alabb ennek oriiljiink,
ha mar a magyar csa-
pat nem jutott ki.
Gyu
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GameStar

elterjedt fociprogram a vildgon. Ahogy

miilnak az évek, egyre szebb és jobb. Az
igazi focihoz azonban minden latvanyelem ellené-
re sincs til sok koze. Ezt persze mi magunk nem
tudjuk elddnteni, ezért kérdeztem meg a Ferenc-
varos egyik légiosat, Szkukalek Igort, aki maga is
lelkes FIFA-rajongo és -jatékos.

ﬁ FIFA sorozat a legismertebb és leginkabb

GameStar: Mennyire hasonlit egy FIFA a valédi foci-
hoz?

Szkukalek Igor: Megmondom Gszintén, nagyon td-
voldllavalésdgtol. Azigaz, hogy a jatékosok moz-
gasa remek, mozdulataik hasonlitanak a valésdgos-
hoz, de a csapatjaték, a helyezkedés nagyon gyen-
ge. Példdul a régebbi FIFA-kban a focistdk csak le-
és felfutottak, nem volt kereszthemozgds, nem segi-
tettek be egymdsnak, ha valaki kilépett, nem lépett
a helyére masik ember. Ez pedig a mai futballban
alapkovetelmény, és akkor még nem is beszéltiink

a bonyolultabb taktikdkrél. Ami a programba be van
épitve, az csak tavolrél emlékeztet arra, amit mi

a pélyan jatszunk,

GS: Ennek ellenére mégiscsak futballszerd a jaték,
miért lehet ez?

Szl: Egyszer(i: az akcié mindig arra a jatékosra ira-
nyul, akinél a labda van. Ez a focista pedig nagyon
latvanyos triikkoket hajt végre, amelyeket szeretnek
a nézdk a valodi palydkon is. Szépen fejel, ldtvanyo-
san fut.

GS: Mondtad, hogy a taktikai felkésziiltség gyenge
pontja egy FIFA-nak. Hogyan lehetne ezen fejleszteni?
SzI: Nem vagyok szamit6gépes szakember, de azt hi-
szem, nincs az a gép, amely pontosan tudnd szimu-
lalni a taktikdkat és a mozgdsokat. Ezt nagyon bo-
nyolult lenne kifejleszteni.

GS: Azt mdris megdllapithatjuk, hogy a latvdny min-
dennél fontosabb a FIFA-ban.

Szl: Szerintem is. A késziték arra mennek rd, hogy

a jatékosok mozgdsa minél tokéletesebb legyen,
szépen cselezzenek, jol kezeljék a labdat. Ez viszont
megint azzaljar, hogy nem valésdgos: sosem pattan
el téliik a labda, dllanddan a labdhoz ragad, ami
ugye minden, csak nem redlis. A csel mindig sikertil,
sosem botlanak el, nem rignak a foldbe, nem riig-
nak lukat. Mert ht ezek is benne vannak az igazi fo-
ciban, s ha benne lennének a FIFA-ban is, sokkal re-
alisabb lenne.

GS: Nem hidnyoznak a szabadrdgdsok, a szdgletek,
bedobasok, a tévedések a jatékbal?

SzI: Azért szoktak lenni szabadridgdsok és szogletek
is, még ha nem is annyi, mint a valésagban. J6 len-
ne példaul, ha a szabadrdgasokndl tobb varidciot le-
hetne bedllitani. Példaul elGreivelném a labdat

a hosszii sarokra, ott befutna a jatékosom, visszafe-
jelné kozépre, és ott maris gélhelyzet jéhetne étre.
A FIFA-kban nehéz ilyen meglepetést okozni, raléni
pedig kevés sikerrel kecsegtet.

GS: Amikor FIFA-zol, elkap az igazi focildz?

SzlI: Igen, de nem annyira, mint egy valédi meccs
esetén. Szoktam kiabdlni, livéltdzni meccs koz-
ben, de leginkdbb olyankor, amikor nem a gép,
hanem egy mdsik ember ellen jatszom. Barataim-
mal szoktunk vildgbajnoksdgokat nyomni, s néha
nagy a sértddés, ha valaki veszit, és természete-
sen ugratjuk és cukkoljuk egymast egy-egy meccs
utdn. Azért az adrenalinszint egy FIFA jaték ese-
tében is az egekbe szokik. Mert, ugye, gyézni na-
gyon jo érzés.

GS: Szerinted csal a bird a FIFA-ban?

Szl: Nem, nem csal, csak néha nem egyforman mér.
A régebbi FIFA-kban példaul egy hasonlé szabalyta-
lansdgndl én sarga vagy piros lapot kaptam, a gép
semmit. S ez még bosszantébb a 11-eseknél. S ez
eléggé meg tud viselni, mert igazsagtalanség. Re-
mélem, ezt hamar kijavitjak.

GS: Magasabb szinteken nem taldlod a FIFA-t tdl ne-
héznek?

SzI: Mivel fokozatosan kezdek jatszani, elészér ama-
tdr szinten, aztan egyre feljebb haladva, igy bele tu-
dok melegedni, ki tudom tanulni a triikkoket és

a megfeleld mozgdsokat, igy a legnehezebb fokoza-
ton sem lehet gond. Ha egybél azzal kezdeném, biz-
tos hamar elmenne a kedvem az egésztél.

GS: Az (jabb FIFA-kiaddsokban nincs tréning. Nem
hianyzik ez neked?

SzI: Ugy vettem észre, hogy a tréninget nem szoktak
kihasznalni, s egy ,éles” meccs esetében, amikor
gyorsan kell reagdlni, a tréningnek semmi jelentd-
sége nincs.

GS: Mit szélndl ahhoz, ha Te mint jatékos bekeriilnél
a FIFA-ba?

SzI: Az nagyon j6 lenne! S bar igy is elmondhatom,
hogy ismert focista lettem, de az mégiscsak nem-
zetkozi elismertséget jelentene.

GS: Ndlatok a Fradiban kik szdmitanak nagy szami-
togépes jatékosnak?
SzI: Gerzson (Gera
Zoltdn) sokat jatszik,
bar §inkabb mene-
dzserprogramokkal:
Alekszandar Jovics
és Marek Penksa
nagy jatékosok még,
s néhdny fiatal is so-
kat nyomja a gépet,
bar foleg

a PlayStationt.

GS: Szerinted mikor
hasonlit majd aziga-
zi focira a FIFA?

SzI: Soha, de az biz-
tos, hogy nagyon
szépen fejladik évrél
évre...

Gyu
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=>A normal ,kék” GameStar 2CD-vel, tel-
jes jatékkal, 1496 Ft-os dron, minden hé
mésodik péntekjén jelenik meg, azaz a ko-
vetkezd, 2002/7-es szam jdlius 12-én. Erre
a GameStar-ra a szokvanyos madon lehet
eldfizetni a lapban taldlhatd kis kuponnal,
és az aktualis lapszdmban mindig lefrjuk,
hogy éppen milyen el6fizetdi akcid vonat-
kozik az éppen befizetore, meghosszabbi-
tora. Csak az vehet részt az eldfizetdi akci-
oOkban, aki a kiadd cimére juttatja el az el
fizetését!

Azoknak ajanljuk ezt a GameStar-t, akik az
(jsagukat az egyre javulé mindségben, ho-
naprél honapra érommel olvassdk, €s szi-
vesen jatszanak a teljes jatékokkal is.

- * El6fizeté

™

c@ﬁm_mNo_@m_. ;

=» A piros logéval ellatott 100% GameStar
CD nélkiil, 796 Ft-os aron, jelenik meg min-
den honap harmadik szerddjan, azaz a ko-
vetkezd jdlius 17-én. Az djsdg tartalma
megegyezik a ,kék” GameStar-éval. Erre a
kiadvanyra elgfizetni nem lehet, valamint
a meglévo eldfizetések sem cserélhetdk le
«piros” GameStar-os eldfizetésre.

Azoknak ajanljuk ezt a GameStar-t, akik
lapjat folyton lenyiljak a haverok, és sze-
retné pétolni a kiadvanyt, vagy éppen a
nyomtatott tartalom érdekli, és nem a CD.

Az eziist logdval ellatott DVD GameStar
4,7 Gbytos DVD melléklettel, 1896.-Ft-
dron, jelenik meg minden hénap harmadik
hetének péntekjén, azaz a kovetkezd 2002
jllius 19-én. A DVD mellékleten taldlhat6 a
teljes jaték is! A DVD tartalma eltér az tijsag
megszokott CD tartalmatol, lévén sokkal
tobb anyagot tudunk rdtenni, valamint a
VD a CD-hez képest a késdbbi leadds miatt
frissebb anyagokat is tartalmaz. Az Ujsdg

KELL!

DVD GameStar eldfizetés:
Azon eldfizetdk, akik a Kiaddnk Ugyfélszol-
galati Irodajaban minden megjelenésko
személyesen atveszik az aktudlis lapszamot,
a DVD GameStar 1.327.-Ft-ba keriil megjele-
nési szimonként.

= Akik azonban vidékiek, és postaznunk kell

nekik a lapot, azoknak 1700 Ft-ba keriil az
(jsdg megjelenési szdmonkeént. Az ok egy-
szer(i: Minden egyes vidéki eldfizetdnknek
névre szoloan, ajdnlva adjuk fel a lapot,
mert a mai postai viszonyok mellett mas-
képp nem tudjuk garantdlni, hogy minden-
ki sértetlenil kézhez kapja a DVD-lemezt!

Megértéseteket kiszdnjiik!

A réqi eldfizetéseteket gy cserélhetitek le,
hogy telefondltok (474-8858, 474-8859),
vagy e-mailt kiildtok a Terjesztési Irodanak.
(terjesztes@idg.hu) A régi eldfizetésetek-
b6l fennmaradd Gsszeget kell kiegésziteni
tigy, hogy az eredeti el6fizetés iddtartam-
ara széljon a DVD GameStar elGfizetés is .

tartama megegyezik a , kék” GameStar-éval \.ﬁ Minden régi és aktualis kiadvany ter-

A negyedik GameStar a GameStar Dupla, x

amiben két régebbi CD-s GameStar-t csoma-

golunk 8ssze! Ara 1496Ft, Ez a kiadvany ki-

zardlag djsagarusnal kaphatd.
e e B

e
i i

mészetesen a Kiadd Ugyfélszolgalati Iro- |
dajaban is megvasarolhato. (1065 Buda-
pest Révay u. 10. fszt.)
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a megfeleld jatékot keresnénk a kereszté-
H nyi szeretet gyakorlasahoz, akkor a GTA3-

ndl nem taldlnank jobbat erre... © A Rock
Star North mesteralkotdsaban tobbek kozott au-
tot lophatsz, artatlan gyalogosokat gazolhatsz
halalra, vagy nemes egyszeriiséggel szétverheted
a fejiiket egy baseballiitdvel, véres bankrablasok
sofdrjeként segédkezhetsz, energiad feltdltésére
prostikat szedhetsz fel - a gaztettek és amorali-
tasok tarhaza szinte korlatlan. Ha pedig mar kiél-
ted perverz, gonosz dsztoneidet, akkor nekilat-
hatsz, hogy az utébbi idék legfrankébban kitalalt
kiildetéseit teljesitsd a tobb szalon futé gengsz-
tertdrténeten keresztiil!

Azt hiszem, Gyuval egyiitt dssze kellett volna gy(jte-
niink azt a toméntelen sok levelet, amelyben nemes
egyszeriiséggel csak annyit kér-

deztek lelkes olvasdink:
,Mikor jon mar a GTA

~Amiota GTA-zom, Budapesten

&

Rock Star North / Take 2

el

zepes UJRAJATSZANAD-E: taldn MULTI LEHETOSEGEK: nincs

(bdr lesz olyan feladatod is), hanem gyakran egy-
szer(i, drtatlan polgdrok életének végére kell pontot
tenned, akik valamiért kivdltottak a maffia vagy va-
lamelyik mdsik meghizéd haragjat.

Persze eleinte csak kezdd kis soférként indulsz, akit
haverjai a renddrség karmai koziil szabaditanak ki,
miutdn egy bankrablds sordn exbardtnéd nemes egy-
szerliséggel ledurrantott, mert tilsagosan pitidner
csdvonak tartott, igy egy rovid iddre a hatésdgok sze-
retd vendéglatasat élvezhetted. Az elsd kdtelez6 kiil-
detés utdn (egy prostit kell felszedned, és hazavinned
a stricijéhez) aztdn gyakorlatilag azt csindlsz, amit
akarsz: szabadon keringhetsz az utcékon, Gjabb és
Gjabb autékat, buszokat, teherautdkat vagy egyéh
jarmveket ellopva (az egyik legkirélyosabb a t6fogd
szemeteskocsi ©). Ha taxit, rendrautdt, tlizoltoko-
csit vagy mentdt kitsz el, akkor teljesitheted az

G ,mellékkiildetéseiket” is: embereket

szdllithatsz, blindzéket kap-
csolhatsz le, elolthatod

37" De a legjob- BeeS . : n a varos egyik pontjdn
banazonmuat-  Setdlva elkezdtem nézegetni az autdban oinarapszott tingo-
tam, amikor egy e s 4 s Ll . «  kat, vagy sebesiilte-
hazai radi6 ada- il 1o pOIg(Il’Ok(ﬂ, hogy kit runguinek ki ket vehetsz fel, hogy
saban (tok mds té- a voldn mégiil... ©” akérhazba szallitsd

maval kapcsolatban!)

szerepeltem, és a hallgaték

szintén csak ezt az egyszer( valaszt szerették volna
megtudni. © Széval 6riilt nagy varakozds elézte
meg a Rock Star autds jatékat: taldn a Black and
White 6ta nem voltilyen. A PC-s verzié utdni vagya-
kozast csak fokozta az a tény, hogy tavaly oktéber
ota minden PS2-es haver errdl a progirdl dradozott,
és mi csak sarga fejjel, irigykedve nézhettiink vissza
rajuk. (Eric Cartmannek biztosan elébb volt meg

a PS2-es verzi6... ©) A GTA 3 annyira sikeres volt
konzolon, hogy tébb internetes év jétéka szavaza-
son is laza mozdulattal alazta le az olyan nagyagyd-
kat, mint a Halo vagy a Tony Hawk's Pro Skater 3.
Végre-valahara elérkezett a miiddnk is, és a kérdés
mdr csak az: vajon a PC-nket kihasznalé sikeres kon-
verziorol van-e szg?

Vigydazz, mert kiagtkoz az
egyhazad! ©

ElGszor is le kell szogeznem, hogy ez a jaték tényleg
csak az iddsebb (és nem finom lelkiilet(iekbdl
all...) korosztdlynak valé. Akar a South Park vagy
a Beavis and Butthead ,figyelmeztet6” szévegét is
ide mdsolhatndm: a GTA 3 elképesztden brutalis - és
messze nem csak amolyan carmageddonos olcsé vé-
rengzds formaban. Ebben a jatékban szinte minden
létez( torvényt megszeghetsz, st a kiildetések si-
keréhez sziikséged is van erre. Blinbanddkkal kell
szbvetkezned, korrupt zsarukkal |épsz kapcsolatba.
Olyan bérgyilkossagokat kell végrehajtanod, ame-
lyeket elvdllalva még Hitman is elsdpadna, ugyanis
itt nemcsak maffiavezéreket kapsz meg célpontnak

Gket. Minden egyes j6 szol-
gélatodért valamennyi pénzmagot
is kapsz, de persze a fékiildikért sokkal zsirosabb a ju-
talmad, dgyhogy végiil is ezekkel csak a poén kedvéért
érdemes egy ideig elhiilyéskedni.

Aljas utcak

Rogton elsére fel fog tlinni, mennyire hatalmas
a jaték helyszinéiil szolgdld virtualis varos.

17:39 =)
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V100 w—

T




A Morrowind mellett ez a masik program, amelyben
iszonytatdan nagy teriileteket jrhatsz be, és

a Bethesda RPG-jével szemben itt az utcdkon ten-
gernyi jarékeld is sétalgat. Annyi f6- és mellékut-
can, sugardton, hidon, sikdtorban, parkban szdgul-
dozhatsz, hogy eleinte egész hiztosan el fogsz té-
vedni, joval késébb pedig, amikor mar kiismerted
magad, dobbenten tapasztalod, hogy egész eddig
csak a vdros kisebbik részében furikdztdl, a tébbi
még hatalmasabb és szGvevényesebb! Persze nem
csak a méret szamit: fantasztikus érzés figyelni,
ahogy a ,jo polgarok” teszik mindennapi ligyeiket:
stricik verik a prostikat, akik mashol az aut6k mel-
lett dllva megbeszélik a leendd klienssel, mennyit
kérnek eqy menetért (hogy ezt mi hogyan tehetjiik
meg, azt ldsd a Tippek, triikkok rovatban! @), a kii-
lonféle banddk a nyilt utcdn véres leszamoldsokat
rendeznek le, mentGautdk szdguldoznak, hogy éle-
tet leheljenek az dldozatokba, és igy tovabb. Sam
Joe még olyanokat

is észrevett, hogy

napszakokhoz

kit6dden jar-

kélnak bizo-

nyos bu-

szok,

Bemutaté

amelyeket gy igazi élvezet és biiszkeség a sofdrt ki-
rangatva elkdtni.

Noigen, a napszakok... Mint az {itésebb RPG-kben
(Morrowind) itt is lemegy-felkel a Nap, kiilonféle
idGjdrdstipusok valtakoznak (s(ir( kdd van, zuhog
az esd, utdna szivarvdny stb.) - mindezt nagyon
szép megjelenitéssel. Emellett a tobb kilométerre
lévg hatalmas gydrak, felhdkarcoldk és eqyéb gi-
gantikus épiiletek nemcsak oda vannak festve hat-
térgrafikanak, mint mds autds jatékokban, hanem
ha odaautézol, akkor ott taldlod Gket!

Amikor ezeket az apré részleteket értékelve végre
kiismerted magad az utakon, és j6 szolgalatokat
tettél Liberty Citynek (Aki nem prdbalta ki a rendér-
jardrozés, mentdzés, tlizoltdzas, taxizds oromeit, az
nem GTA 3-azott igazan!) akkor érdemes

a fokiildiknek nekiesni. Eleinte csak pitidner, kissti-
L(i banddk és biindzék feladatait kell végrehajtanod,
ahogy viszont egyre nagyobb nevet szerzel magad-
nak, egyre jelentdsebb gengszterek figyelnek fel
rad, hogy piszkos kis kiildetéseikkel meghizzanak.
Minden fontosabb feladathoz egy dtvezetd animdcié
is dukdl, amelyeket nemcsak profi médon, klasszi-
kus amerikai krimiket idézve rtak meg, de olyan hi-
res szinészek szolgéltatjak hozzd a hangjukat, mint
példaul Michael Madsen, Kyle McLachlan, Joe
Pantoliano és Robert Loggia.

Bér a jatékmenet nagy részben nemlinedris, tehdt azt
csindlsz, amit akarsz, és egyszerre sokféle biindz8
meghizdsat teljesitheted, mégis zsenidlisan koti osz-
sze az egészet a filmszer( fdsztori. A torténet mint
olyan egyébként ijdonsdg a GTA jatékokndl, és le

a kalappal a késziték el6tt, hogy ez mindjart elsdre
ennyire fordulatos és mégis koherens. Emellett a mese
alakuldsa befolydsolja a jatékmenetet is, ugyanis ami-
kor a gengszterbanddk valamelyik oldalan dllva telje-
sitjiik kiildetéseiket, akkor a rivalisok azonnal a ko-
csinkra eresztik a skilét, ahogy megldtnak, amikor pe-
dig kés6bb egykori szévetségeseink eldrulnak, és ve-
liik is szembekeriiliink, 6k sem kimélnek minket! A vé-
gén mdr teljesen elkdmpicsorodtam, hogy engem mdr
senki sem szeret? © (Poént félretéve: ilyenkor mdr
nagyon kell vigydzni, és vagy gyors, vagy elég szolid
autdval kell szdguldoznunk az ,aljasabb utcdkon”.)

MIi-Ggyek

Ezzel pedig a sok pozitivum utdn elérkeztiink a GTA 3
legjobban vitatott részéhez, a mesterséges
intelligencidhoz... Az MI egyrészrt zsenidlis: ha
rossz il vagy, a zsaruk Gsszefogott munkdval iildz-
nek, néha még az is eldfordul,
hogy szendvicsként kdzre-
fogjak a géped, és dgy
prébalnak elin-
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Két férfi, egy eset: autétolvajok és
mestersoforok a filmvasznon

1978-ban késziilt a The Driver (Gengszterek so-
férje), amely a ‘99-es Driver cimdi jatékot is meg-
ihlette. Walter Hill krimijében Ryan 0’Neal alakit
egy hallgatag, maganyos fickét, aki elég sajatos
foglalkozast (iz: bankrablasok soran ¢ a ,Sofér”,
aki padlogazt adva képes lerazni a fél New York-i
renddrséget. Még egyszer sem sikeriilt elkapni,
de egy magabiztos zsaru (Bruce Dern) elhatéroz-
za, hogy véget vet a Sofér szerencsesorozatdnak,
ezért sz8vetkezik egy banddval, amelynek biin-
tetlenséget igér, ha cserébe segitenek térbe
csalni hésiinket. A Sofdr persze megneszeli

a dolgot, és segitséget kér a ,Jatékostdl”
(Isabelle Adjani), hogy becsapjdk a nyomozét...
Walter Hillnek ez az egyik legjobban sikeriilt kri-
mije, még mai szemmel nézve is rendkiviil profi
és latvdnyos autdsiildozésekkel, druldsokkal,
pisztolyparbajokkal és gyilkossdgokkal.

A két éve vetitett Gone in Sixty Seconds hasonld
témat dolgoz fel: Nicolas Cage is soforként,
autétolvajként dolgozik, de 6 mar visszavonult

a szakmdhol, és boldogan éldegélne, ha az Gecse
nem keriilne bajba, ezért Cage kénytelen djra-
kezdeni. Sajnos Dominic Sena filmje a kdzelébe
sem ér a Gengszterek sof6rjének, de eqyszer
azért a téma miatt érdemes megnézni.

tézni. Ha pedig megallsz, vagy tilsdgosan lelas-
sulsz, akkor a gyalogos renddrok odarohannak az
autédhoz, és kirdngatnak az ajtén keresztiil, a fe-
jedhez szegezik a pisztolyt, aztan mehetsz a dutyi-
ba. Ugyanigy kiszednek a kocsibél az ellenséges ga-
lerik tagjai is, a valamilyen okbél feldiihitett séta-
L6k, vagy azok az egyének, akikt6l éppen elraboltad
a kocsijukat és elég agresszivak ahhoz, hogy szem-
beszalljanak veled. Az indiai taxis példaul nem szok-
ta annyiban hagyni féltett jarganya elvesztését: ha
nem tepersz el elég sebesen, akkor kipenderit a vo-
lan melldl, és visszaveszi a jarganyat!

Mdsok - épp ellenkezéleg - ordibdlva elszaladnak.
Azt mondjuk eddig nem tudtam megérteni, hogy
egyes prostik miért menekiilnek sikitva egyébként
elég jovagdsd hdslinktdl...?

Emellett a gyalogosok dllandéan beszdlnak: akik jol

értik az elég szlenges és amerikai akcentusd duma-
kat, azok remekiil fognak szdrakozni. (Az dtvezetdk-
nél szerencsére lehet feliratoztatni a széveget.)
Mé&srészt azonban sajnos mégsem lehetek teljesen
elégedett az MI teljesitményével, és - részben -
egyet kell értenem a kiilonbdzd internetes férumo-
kon olvashatd kritikdkkal... Sokan kifogdsoltdk pél-
ddul, hogy a zsaruk idénként rd se bagéznak, ha az
orruk elétt rangatsz ki sajat aut6jdbol egy szeren-
csétlen civilt, illetve azzal sem sokat torédnek, hogy
gyakorlatilag az dsszes kozlekedési szabalyt durvan
megszeged, vagy madsok jarganyait rongdlod meg

- ez hizony nem tdl redlis. Viszont a mdsik oldalon
azzal a védekezéssel is egyetértek, hogy ha minden
eqyes szabalysértésért {ildézébe vennének a rend
(amdgy elég korrupt) Grei, akkor pokolian megnehe-
zedne a GTA 3, hiszen allandéan menekiilniink kelle-
ne — azért végsd soron egy jatékrél van szo. Azt az
ostobasdgot azonban én sem tudom elfogadni, hogy
amikor éppen hajszolnak, akkor kizdrolag azzal tu-
dunk megszabadulni a korozéstél, hogy valahol at-
festetjiik a kocsit. Tehdt hidba szallunk 4t egy félree-
s6 helyen egy mdsik jarganyba, megyiink el akarho-
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va, ezek nem szdmitanak semmit, egy egyszer( at-
pingélds hatdsara viszont méris elfelejtkeznek ro-
lunk! A komikum cs(icsa az volt, amikor a zsaru orra
elgtt alltam be az autdfestéhdz, és mikdzben 6 kint
goresolt, hogy a falnak csapddva is elkapjon, miutan
kijéttem, mds szinnel és néhdny serifcsillaggal mi-
nuszban, 6 nyugodt lelkiismerettel tovabbhajtott...
A mdsik bosszlisagot az eldbb agyba-fébe dicsért gya-
logos-MI masfajta megnyilvanuldsai okoztak. Ezek

a szerencsétlen hiilyék ugyanis egyszeriin képtelenek
normalisan félredllni, vagy ugrani dmokfutdsaink, de
még normalis vezetésiink eldlis! (Pedig ez a progra-
mozas szempontjabél nem egy olyan lehetetlen do-
log, ldsd még: Midtown Madness 1-2...) Idénként
ugyan prébdlnak menekiilni, de dltalaban - még leg-
nagyobb jéindulatom ellenére is - a kerekek ald ke-
nédve, a szélvédének vagy a kocsi oldaldnak csapddva
végzik. J6, OK, persze hogy mokds dolog
,Carmageddonozni” (bar ott példaul sokkal okosabb
és életigenl6bb jarékeldkkel volt dolgom ezekhez

a zombikhoz képest...), de ha példdul végeztél egy
nehéz kiildetéssel, és lerobbant kocsival mennél mar
haza allast menteni (mert csak ott lehet), akkor mar-
héra idegesitd, hogy amiatt kezd el iild6zni egy éppen
arra jar6roz6 yard, mert elcsaptdl valami marhat, aki
képtelen arrébb hiizni a belét! De a legjobban az hiz
fel agyilag, hogy még allé kocsibol raduddlva sem ké-
pes vigydzni az idiétdja! (,Komolyan mondom, olyan
hiilyék, mint a lemmingsek!” {ivoltottem fel -
egyszer, aztdn nagyot réhdgtem, mert

a DMA Design kovette el a Lemmings soro-
zatotis. @)

Varosi fények és
hangok...

Ha valamivel vissza lehet vagni

a tilsdgosan dnelégiilt PS2-tula-
joknak, akkor az a GTA3 PC-s gra-
fikaja, amely - ha nem is
egetrengetden - de szebb lett
konzoltestvérénél. Elvileg
akdr 1600x1200-ra is dllithat-
juk a felbontdst, és a textiira-
katis alaposan dtdolgoztak,
igy ezek sokkal élesebbek:
példaul minden egyes iizlet
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tabldjan el tudjuk olvasni a kifrdsokat. Sajnos azonban
a PS2-nek tudhatjuk be az alacsony poligonszdmot, és
ez magasabb felbontasndl elég orditéan latszik példaul
a baltaval faragott karakterek kiilsején.

Maguk az autémodellek végiil is elég j6L néznek ki,
de mondjuk egy Need for Speed: Porsche
Unleashednek a kozelébe sem érnek. A relative egy-
szeriibb grafikat azonban ellensiilyozza a hatalmas
varos és a rengeteg mozgo gyalogos, jarmd, amely
nagyobb poligonszimmal kidolgozva taldn még job-
ban beszaggatna...

Ha pedig mdr itt tartunk: a GTA3-nak elképesztGen
durva gépigénye van, ligyhogy akinek a hivatalosan
»ajanlott” konfig (700 MHz CPU, 32 MB-os 3D-s vi-
deokdrtya, 128 MB RAM-mal) alatti masindja van, az
jobban teszi, ha be sem t6lti, mert
diavetités lesz az egészbél - még
minden részletet minimumra allit-
va is. Az viszont nevetséges, hogy
egy joval erdsebb gépen is komoly

problémak jéhetnek
=L e

el6: ndlam az (Gjonnan
DRIVER 82%

beszerzett 1800+-0s
Athlonnal, 512 MB
333 DDR RAM-mal, és
ATI Radeon 8500-zal
is durvan belassult

a jaték helyenként,
pedig még a hiresen vad gépétvaggyal rendelkezd =
Morrowindet is sikerlilt ezzel a konfiggal megszelidi- p 2
tenem (lsd a Morrowind cikket). =
Amellett, hogy néha nagyon szaggat a GTA3, még o) .

GRAND THEFT AUTO 80%

GRAND THEFT AUTO 2 78%

SZTRAJK!

Sam. Joe masvéleménye a GTA3-rol

Gyanitom, hogy Bad Sector kolléga kellGen cizel-
[dlja majd a jaték erényeit, ezért nem pazarol-
nam a rendelkezésre dll6 kevéske helyet erre.
Csupdn annyit mesélnék el, hogy két napig ha-
nyagoltam miatta mindennemd munkat. Aki is-
mer, az tudja mekkora sz ez nalam. Bad arra is
megkért, hogy irjak az irdnyitdsral, és valami
a hangjaban azt siigta, hogy neki ,nem jon be”.
(Rosszul értelmezed a hangom mellékzéngéit, az
irdnyftdssal semmi bajom. © Bad Sector) Aztdn
lattam, hogy TRf kolléga is Gigy megy az (iton,
mint a villdm — minden faba belecsap -, tgyhogy
magamban kell keresnem a hibat, mert nekem
semmi bajom vele! A régi GTA-kat is tudtam ke-
zelni, ezzel sincs bajom. A triikk az, hogy nem
kell dlland6an nyomni a gazt, és a kanyarodas-
hoz sem sziikséges a billentytin felejteni az uj-
junkat! Negativum? Nos, ijesztéen ultra-redl-
naturalis! Szemtandja voltam, amikor éppen
a jarda mellett parkoltam a frissen lopott au-
témmal a piroslampds negyedben, hogy egy
prosti és az... 660... és az 6 futtatdja
Gsszeverekedett. Rémitd, hogy nem
sok kovetkezménye van annak,
amikor csokorba gy(jtém a gyalo-
gosokat a motorhaztetdn, két-
ségbeejtd, hogy a rend Grei bé-
késen majszoljak tovabb

a fankjukat mikézhen én

egy oreg any6kat rangatok
ki a kocsijabél. Sracok! Ez ja-
ték! Lécci ne prabdljatok ki
ugyanezt a valo életben!
Koszi!
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igen hiizds grafikus bugokkal is taldlkoztam: a kiko-
tében példdul a viz kockahulldmokat vet, mashol
pedig textlira-osszeillesztési hibdk jottek eld. (Csak
ligy prébaképpen visszaraktam a régi GeForce2 GTS-
em, de igy még izmosabb hibakkal talalkoztam, Ggy-
hogy maradtam az ATI-ndl. ©)

Allitélag kiilonféle allitgatdsokkal, nem hivatalos
patchekkel ezt a jatékot is helyre lehet pofozni, de
most még nem volt lelkierém szenvedni vele...

A latvanyos, de problémds grafika mellett nagyon ki-
ralysagosak a jaték zenéi és hangeffektjeiis. A mu-
zsikat tulajdonképpen virtudlis radidaddk szolgaltat-
jak, amelyek kozétt allanddan kapcsolgathatunk.

A radick valtozatos stilusokat dlelnek fel: van itt

a ,jajderasztagyerekvagyok” hip-hop zenétdl kezdve
a nyolcvanas évek diszkdslagerein 4t egészen a klasz-
szikusokig szinte minden. Akinek azonban mégsem si-
keriilne lefedni a zenei izlését, az sajat mp3-ait bemd-
solva a megfelel§ konyvtarba, azokat is hallgathatja.
Zene mellett van még egy ,Chatterbox” nevii beszél-
getds, betelefondlds radid is, amin jokat lehet r6-
hogni. A hangok is ott vannak a szeren, és a jaték
elég sok 3D-s hangkartyaszabvdnyt tamogat ahhoz,
hogy mindenki megtaldlja a sajatjanak megfelelst.

A ,Sofér” és Max Payne egy
személyben

~Humoros, brutdlis, szabad szajo,
cinikus - és nagyon szérakozaté!” ©

Az autdk iranyithatdsaga mindig nehéz igy a PC-s
autds programoknal... A pocsék kezelhetdség mar
nem egy nagyon szépen kinézd jatékot tett gallyra,
elég a nemrég megjelent Rally Trophyra gondolnunk.
Kicsit féltem, hogy mi lesz a helyzet a GTA 3-mal, de
szerencsére ezen a téren nem voltak nagy gondjaim.
Sidewinder Pro gamepadem ragyogéan kezeli a jaté-
kot, és ha nem lenne ez az idénkénti grafikus be-
szaggatds, akkor a GTA 3 lenne szdmomra a legtoké-
letesebben vezethetd autés progi.

Nagyon tetszett, hogy a kiilonféle verdak kozti kii-
lonbség tokéletesen érzékelhetd: a ,nagy seggid” te-
herautdk, a szintén nehézkesen mozgd buszok, kami-
onok, ajolrugdzo ,Patriotok”, a villdmgyors
Banshee-k (a jaték elsd felében ez a leggyorsabb jar-
gany), illetve késébb a még csoddsabb versenyautdk
mind-mind masképp pordgnek. (Amikor a jaték egy
bizonyos pontjdn dtkeriilsz a vdros egy nagyobb, gaz-
dagabb negyedébe, akkor sokkal tbb j kocsival
fogsz taldlkozni.) A botkormannyal rendelkezéknek
viszont rossz hir, hogy a program sajnos nem tdmo-
gatja herkentydjiiket - remélhetéleg késébb egy
patch formdjaban ezt a lehetGséget is beleteszik.
Amikor emberiink kiszdll a kocsijébdl, akkor a kiilsé
nézetes akcidjatékokhoz hasonléan irdnyithatjuk,
mint példdul Max Payne-t - hdsiink kiil-
sdleg is hasonlit rd. Ha van ndla vala-
milyen fegyver, akkor egy célkeresztet
lathatunk, és ilyenkor szerencsére
nem szaggat be a jaték, dgyhogy
az ellenség lemészarldsa ritkdn
\ szokott gondot okozni. Any-

nyit azért hozza kell tennem,
"& : )‘ A hogy sofgriink mozgdsa da-
"‘(‘ ‘ NS\ rabosabb Payne-éhez ké-
~ x) pest, és az egész kiilsé né-
7, T 2
zetes akcid rész Gsszessé-
gében nem ér fel a nagynev(i
third person shooterekkel, de
ne legylink telhetetlenek, hi-
szen itt alapvetden két jaték-
tipust taldlunk egyegytlen
programban.

‘AKCIO

)
|
(

Summa summarum: nagy dtok szdmunkra eza ,kon-
zoldtirat” nevii betegség, de szerencsére a GTA 3-at
a lehetd legkisebb mértékben fertézte meg. A bru-
talis gépigény sajnos adott, az egyéb technikai
problémakat pedig kiilonféle dllitgatdsokkal taldn
orvosolni lehet, illetve reménykedjiink, hogy a Rock
Star hamarosan kidob egy hivatalos javité patchet.
Taldlunk a jatékban aprd ostobasdgokat is: nem iga-
zan értettem, hogy milyen szerepe lehet annak a ha-
talmas vagyonnak, amelyet a kiildetések soran bezse-
belek: OK, hogy fegyvert lehet venni, meg néha kér-
hézra, kocsijavitasra, atfestésre, ,hancirozasra” és
egyéb kisebb kdltségli ligyekre kell kéltenem, na de
mit kezdjek azzal a zsiros bankszamldval, amelybdl
lassan az egész jatékbeli maffiat megvasarolhatndm?
Azért az aprobb bakik ellenére a jaték igazdn kirdly:
a hatalmas vdros, a rengeteq lehetdség és a krimi-
szer( sztori miatt a szerkiben sokan ott ragadtunk

a GTA 3 el6tt, hogy agyunk tévoli sarkdba zavarjuk

a lapleadassal kapcsolatba hozhatd mindenféle
,Csip-csup” ligyeket.

Azt hiszem, a Rock Start (most médr a DMA-t is igy
hivjak) mdr csak a névhasonldsdg okan is érdemes
lenne a GameStar tiszteletbeli teséjdnak kinevezni
©: GTA 3 rox foreva!

Bad Sector

Grand Theft Auto 3
www.gta3.com

PRO KONTRA

= hatalmas beautéz- = konfiguracios prob-
hato varosteriilet lemak

= kotetlen jatékstilus = hiizos gépigeny

= egyjatékon beliil = nincs multiplayer
rengeteg altipus MI-iigyek

HARDVER
Pentium III 800 MHz, 256 MB RAM, gyors 3D-s
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KATEGORIA: kiildetésorientdlt taktikai FPS KOR

filmek jatékadaptacidinak korat éljiik, ami
n természetesen nem elitélendé: ki ne sze-

retne a moziban latott vilagban kicsit ba-
rangolni, lehetdség szerint ,belenydlni” a torté-
netbe? A brilidns szerzék tollabél sziileté remek-
miivek jatékatiratai kiilonosképpen kecsegtetd-
ek, hiszen az ellenfelek pusztitgatdsa kézben ga-
rantaltan izgalmas torténetben lehet résziink.
Tom Clancy legiijabb regényének filmes debiitala-
sa jogan, ,szbvetkezve” hazi jatékfejlesztd csa-
pataval, a Red Storm Entertainment-tel, elkészi-
tette nekiink a legdjabb taktikai FPS-ét, a The
Sum of All Fears-t.

Az azonos cim( Clancy-film méjus 31-i megjelenése
eldtt 3 nappal dobtak piacra a jatékot, amely teljes
mértékben a kdnyvre és a mozira épitkezik, leg-
alabbis torténeti szempontbél. Ezittal Ben Affleck
alakitja Jack Ryant, akinek karakterére rafért a fia-
talitds, hiszen az el6zd két film 6ta Harrison

Ford felett elszdllt az id8 (szegény,

nemhidba fél attél, hogy ,le-
marad” a kdvetkezd Indiana
Jonesrdlis). Aziré regé-
nyeinek dllandd fészerep-
L6je lesz az eligazitonk a ja-
tékban, igaz, végig csak

a hangjét halljuk - ez egy kon-
cepcid a készit6k részérdl. Nem akar-

jék megtorni Clancy sorozatukat olyan dolgokkal,
mint pl. amikor az ember szembesiil a moziban a
harmadik Ryannel. © A jaték egyébként tovabb
sulykolja belénk ezt a manapsdg igen divatos elmé-
letet: eqy volt szovjet kisvaros piacdn barki vehet
magénak egy csinos kis atombombét - kemény valu-
téért, vagy akar két doboz konzerv lecséért, fott
kolbasszal. Na j6, természetesen a helyzet Tom
Clancynél nem ilyen egyszer(, akit érdekel a teljes
torténet, annak melegen ajanlom a kdnyvet. Tudva
viszont, hogy a tobbség csak a jaték mellett dont ©,
lefrom vele kapcsolatos eddigi tapasztalataimat.

Nyakunkon az atomterrorizmus

2001. december 31. Izgalmakkal teli palyafutdsun-
kat mint mezei elit tszszabaditd egység kezdjiik

(a kiralyi tobbes arra vonatkozik, hogy bar egyszer-
re eqy embert irdnyitunk, csapatunk mdsik két tag-
jénak bérébe barmikor ,dtugorhatunk™), és a kozeli
tv-dllomdson tiiszokat szedé Mountain Men terror-
banda semlegesitése lesz elsd kiildetésiink célja. Az
USA sajat maga ,sziilte” terrorista csoportjainak
szdma napjainkra maroknyira olvadt: éppen ezért
egy-egy ilyen felgéngyolitésre az FBI sziviigye. Miu-
tan gondoskodtunk a szilveszteri bulirdl, és kiszaba-
ditottuk a tiiszokat, akar boldogok is lehetnénk...
Sajnos azonban ismeretlen zord arcok egy atom-
bombét robbantanak fel Baltimore szivében, a du-
gig megtelt Super Bowl sportcsarnokban! A CIA is

+Senki ne szamitson ki-

froccsend agyvelore, vagy lo-
véseink nyomdn leszakadé

végtagokra”

Ubi Soft / Red Storm Entertainment

_KEZD

azonnal bekapcsolddik az ligybe, ahol Jack Ryan
a legjobb embereket akarja az igen kényes szituacid
operativ megolddsdra: minket. A nagy kaland az
egész vildgon at tarté hajszaba torkollik, megfordu-
lunk Libanonban, Dél-Afrikdban és Ausztridban is,
mire elérjiik a rit atomakcid értelmi szerzdjét.

Kommandés dllas - akar gyakorlat
nélkil is - azonnali kezdéssel

Ajatékrél azonnal kideril, hogy ezittal a készitGk
egy olyan réteget is szerettek volna megfogni, ame-
lyik nem kimondottan kékemény kommandés 6riilt,
aki nem dlcahdlo alatt alszik, és még a pizsamdja sem
terepszind. Ez nem jelenti azt, hogy nincsenek meg
azok a lehetGségek, amelyek bekapcsoldsaval a profik
is kihivasnak taldljdk a Tsoaf-ot, de alaphelyzetben,
alapbeallitdsokkal barki batran nekivaghat. A jaték
célja az emlitett terrorcselekmény értelmi szerzgjé-
nek levaddszdsa, amelynek nagyobb részét magunkra
véllalva mi végezziik az informacidgyjtést és
a piszkos hentesmunkadt is. Apropé
hentesmunka: senki ne szamit-
son kifroccsend agyveldre,
vagy lovéseink nyoman le-
szakadé végtagokra, mert
a készitdk - szintén a széle-
sebb kor(i fogyaszthatdsag veé-
gett - ezekkel a kdzkedvelt
ficsorokkel nem szerelték fel a progit.
Kampdny médot vélasztva maris belecsdppeniink
a cikk elején vazolt torténetbe, ahol Jack Ryan Lé-
nyegre tord eligazitdsait hallgathatjuk végig az elkd-
vetkezd akcidrdl. Itt, a killdetések elgtti meniiben
juthatunk hozza némi hattér-informacidhoz az tiggyel




kapcsolatban: a szorgos-CIA kezek gondos aktékat

vezetnek mindenrdl és mindenkirdl... Nagyszerd po-

én, hogy itt [dthatjuk az akcidink utén a helyi saj-
téban megjelent cikket az esetrgl: szembesiilhe-

tiink, milyen tehetségesen takaritja is el fedett
akcidk utdn a nyomokat titkosszolgdlatunk,
pl. egy két hete kirtigott és mostanra
bekattant alkalmazottra fogva a ti-
tokzatos vérengzést... ©

Durr bele a
kézepébe!

ATsoaf menedzselési részét nagy-
ban leegyszer(sitették eqy Rogue Spear
komolysagu programhoz képest, ami
természetesen még nem megy a jaték
rovdsdra. Ahelyett hogy kiilén-kiilon
dsszevdlogndnk a fegyvereket, itt
specialisan tipusfeladatokra szabott,
el6re osszedllitott , készletek” koziil
valaszthatunk. Attél figgden, hogy

a kiildetéshen az a cél, hogy csendben
belopddzzunk, és ne riasszuk az 6ro-
ket, vagy hogy hetediziglen felsza-
moljunk egy terroristasejtet, széles
skdla dll rendelkezésiinkre. Ennek
alapjan van, hogy hangtompités
fegyverekkel, granatvetdvel fel-
szerelt géppuskdkkal (nyilt tér
nagy harcokhoz), vagy mester-
lovész-puskdval vagunk neki a feladatnak, amikor is
a csapat hdrom tagjabol egy birtokolja tébbnyire

a specidlis hardvert. Ezek alapjan nem adhatunk
mindenkinek olyan cuccot, amit szeretnénk, de a fel-
szerelés jol van Gsszedllitva, igy csak az igen sz6rds
sziviiek fogjak ezt felroni a jatéknak. Hosszas takti-
kdzds sincsen a kiildetések elétt, hogy minden csa-
pat minden emberének az Gtvonaldt mi jeldljiik ki: az
akci6t a fparancsnoksdg a hirszerzési adatokra td-
maszkodva megtervezi, és kijeldli szamunkra a leg-
optimalisabb behatoldsi (itvonalat. Ezt a jaték koz-
ben ldtjuk a térképen, nem kell bolyonganunk tehat
fel-ald pl. a dél-afrikai gyémantbanyaban. A kisegit
csapatok (Gket ki lehet kapcsolni a meniiben, ha
csak magunkra akarunk hagyatkozni) pedig jol szer-
vezetten, egyéb alternativ dtvonalakon fogjak meg-

tdmadni a célobjektumot. Az egyszeriiségnek olyan
hatrdnyai mindenképpen vannak, hogy pl. embere-
ink nem fejlédnek, nem is rendelkeznek tulajdonsé-
gokkal, célzoértékkel, ilyesmikkel. Kaphatunk vi-
szont szép kitlintetéseket 50 % feletti talalati ara-
nyért, amik joL mutatnak a statisztikai lapunkon. @

Mennyire erés terroristét szereine?

Easy fokon a jéték nagyban a segitségiinkre lesz: a cél-
kereszt automatikusan raall az ellenfélre, rdadasul

a magunknal hordott sziverésdetektor miatt

a minimapen ldthatjuk, hogy holis tartézkodnak. Erde-
mes hardon jatszani tehat, igy joval izgalmasabb egy-
egy eldrenyomulds, szobdba vald behatolds, és nincsen
Tomb Raider-féle déja vu érzésiink, hogy csak hiznunk
kell a ravaszt, mindegy, merre néziink. © Akkor azigazi
a kihivds, ha kikapcsoljuk a timogato csapatokat
(support team) és a jaték kozbeni mentés lehetdségét!
Mindezen nyalanksagok mellett tobb rosszfid van a te-
repen, és a legvaratlanabb helyekrél bukkannak fel,

vagy éppen a messze-
séghdl orvldvészked- OPERATION FLASHPOINT 90%
nek. Az egy Lovés - egy . :
halal realisztikus élmé- i
nye hamar meg fog ra- GHOST RECON 80%

gadni minket, de

ha tilis élnénk THE SUM OF ALL FEARS 79% |
egy lovést, az
# okozott ,sokk” miatt karakteriink azt sem tud-

' ja, holvan, nem birjuk elvonszolni a tiizvonal-
bél. Az eredmény maximum hdrom taldlat

utdn ugyandgy a cstifos vég...

Okos, j6l képzett
gonosztevé vagy,
fiam!

Az Al-re nem volt sok pana-
szom (alacsony nehézségi
szinten persze tokhiilyék
&, azellenfelek, de nem
aza mérvadd), de hat
ez a rész mindig is erGssége volt
a Red Stormnak. Ha betdrik egy
ablak, rdgtdn ketten rohannak meg-
L nézni, mi a gdz, hat még, ha eqy tarsu-
" kata kozelben dlik meg! Habozds nél-
kiil és jo szdzalékkal Gnek rank, de
gyanitom, énjiikbdl és kiképzésiikbsl
fakaddan amiigy is mindenre, ami
mozog... © Nagyon jél van megoldva
az is, hogy amikor ralovok valakire,
akkor az fedezékbe rohan, és onnan
céloz rank, nem ront fejjel a gép-
y puskam csovének. Hangtompitds
fegyverrel réjuk tiizelve lekushadva
keresik, hogy honnan johetett a tdmadds, nagyon re-
alisztikus hatdst keltve ezzel. Emlitettem, hogy nin-
csen bokdig vérben gazolds, az dsszeeséseknek vi-
szont megszamldlhatatlan varidcioit modellezték le,
és (iltették bele a jatékba. A sériilések testrész-
specifikussaga szinte mdr természetes, a meglétt
emberek odakapnak a taldlati helyre, esetleg széde-
legnek egy picit, mieldtt dsszeesnének. Vigydzni kell
viszont, mert attél, hogy valaki megtantorodik, le-
het, hogy még nem halt meg (goly6allé mellény
rulez), és szépen a képiinkbe durrant egy sorozatot.

A hang-ulat tokéletes

A grafika nem formabonté, és a Medal of Honort sem
fogja a sdrga irigyséq keriilgetni, de a Tsoaf a Ghost
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Recon minden szépségével rendelkezik. Ellenfeleink
véltozatos arcokat Gltve rontanak rdnk, csak a jar-
mvek (nem vezethetéek, de nincs is rd sziikség
amdgy ©) kinézetétdl borsézott a hatam. Azt hit-
tem azért a nyolcszdgletd kerekekkel elldtott, 6t
poligonbél felépitett autdk kora lejart... Ezzel szem-
ben a hangok fantasztikusak. A kihullé tltényhi-
vely a talajtél fiiggden mds és mas hangot ad foldet
éréskor, a lopakodds pedig nem csak humbug: lépte-
ink messzire visszhangoznak, kénnyen odacsalva az
droket. A sok aprd dolog nagyon realisztikussa és el-
képesztden hangulatossa teszi a Tsoaf-ot, mint pl.
amikor hallod a sarok mégott békésen fiitydrész6 el-
lenséget, és prébalsz mogeé keriilni, anélkiil hogy ri-

asztana a tébbieket. Erre még rdtesz egy lapéttal

a dinamikus, mozifilmbe is beill zene, amely a me-
niikben szélal meg: akar ha egy Jack Ryan-filmben
szerepelnél!

Még, még, még valamit!

eqyik jatékos az egér, a tébbi
a macska, azaz mindenki egy el-
len. Ha valaki lelovi az egeret,
rogton az lesz az egér - az gydz,
aki tobb embert fektet ki, legyen
az egér vagy macska.

Ertékelve a helyzetet

Osszegezve, szimomra kicsit olybd ttinik, hogy
amugy ,itt a film, adjunk mdr ki egy jatékot is” dolog
jarhatott a készitdk fejében. Ez nem nagy gond (az

Ajatékot a harmatos hosszlsagt kampdny mel-
lett, amely csak 11 kiildetést tartalmaz, szamos
Gtlettel dobtak fel a késziték. Erre nagy sziikség
volt, mert éppen kezdtem belejonni a dolgokba,
amikor hirtelen végére értem a sztorinak (a fene
sem gondolta, hogy ilyen kénnyd elkapni egy
nemzetkdzi atomterroristat ©), én pedig csak
nyomtam volna tovabb. Végigjatszva a torténetet,
az dsszes addigi és szamos jutalompélyat szaba-
dithatunk fel, késdbbi csatdrozdsaink helyszinéiil.
Easter egg, hogy ezek kdzott megtaldlhatjuk a Red
Storm iroddjdnak tokéletes masat, amit a tesztek
elején mint prébaszintet digitalizéltak be. A kiil-
detéseket végignyomhatjuk djra, nehezitésekkel,
vagy a ,firefight” vagy ,Lone Wolf” médot va-
lasztva. A firefight-ban eqységeddel eqgyiitt 4t kell
verekedned magad a kivondsi zondig, mindenféle
egyéb cél nélkiil, csak az utadba keriil6k likvidala-
sara kell Gigyelni. Lone Wolf - magdnyos farkas -
jatékot jatszva egyediil kell elérned a kijutdsi te-
riiletet; csak magadra hagyatkoz-
hatsz. Ez az egész jaték egyik
& leghangulatosabb része, igazi
83 paranoid lopozassa viltoztatva
a kampdny médban

- amdgy jol megter-
vezett kiildetéseket.
A multiplayer mékdban egy
id6ben akar 36 jatékos is nézhet
farkasszemet egy pdlyan, ahol
a capture the flag is valaszthatd,
3 vagy az érdekes ,cat and
mouse”. EL6bbi szerintem mar
nem szorul bemutatdsra, utébbindl az

vesse rdjuk az elsd kdvet, aki nem ezt tenné), mert,
aki rdmoccan a mozira, annak tetszeni fog ez is, és
raaddsul még nem is fogja az elsé kiildetés harmada-
nél félredobni, hogy nem tudja kezelni a taktikai
részt. Ajaték igazi hatranya, hogy az egyéni kam-
pany iszonyl rovid, hard nehézségen sem tart to-
vabb harom délutdnnél! Az egyéb jatékmddok alatti
Gjrajatszas, a multiplayer palydk nylzdsa a haverok-
kal mind-mind nydjthatjék ugyan a jatékidét, de azt
hiszem, mindenki eqgy kicsit tabbet szeretne kapni
ettdl a kiadott pénzéért. A ubi.com-on jatszott
online jétékok kozott a friss megjelenés ellenére
madris a harmadik legnépszer(ibb a Ghost Recon és

a Black Thorn utan, de nem hiszem, hogy letaszitana
Gket a csticsrol. Nagyon jo kis hangulatos jaték a The
Sum of All Fears, ami Rogue Spear-driilteknek
kotelezd, de kezdSknek is ajanlott kiprébélni.

Sam

The Sum of All Fears
http://sumofallfears.ubi.com/

PRO KONTRA
= hangulatos = rovid, rovid, rovid
= Lone Wolf mod
= kezdoknek is bejo-
het

HARDVER
Pentium II 450 MHz, 128 MB RAM, VGA: 16 MB

aVoodoo nem tamogatott!), HDD: 1 GB
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ezis inkabb csak amolyan ,,magyar na-

rancs”. Hiszen se nem torténetorientalt,
se nem FPS a program, de legalabb Duke a fésze-
repld. A kiadé pedig kevés munkaval biztosan
szép pénzt kaszil.
S mi marad nekiink, jatékosoknak? Megessziik ezt
a kicsit savanykas, rikito sarga narancsot. Hova-
tovabb talan még izleni is fog... Egy biztos: Duke
itt van, a vilag és a ndk tjra veszélyben, és a disz-
nokat még mindig utaljuk.

ﬂ sok varakozas meghozta gyiimdlcsét! Igaz,

Azt, hogy a fent emlitett kaptafa elég a gydzelem-
hez, szerintem a cikk végén viritd szdzalék j6L mu-
tatja. Mégis egy kicsit magyardzatra szorul az érté-
kelés, hiszen az, hogy valaki nem azt kapja, amire
szdmit, még nem azt jelenti, hogy rossz is az a hoz-
zavagott program.

Disznévagdas, hanyatt vagas...

Bizony elég keményen a kupamra sézott a 3D
Realms, amikor bemutatta az elsé képeket a késziil6
Duke potlgjukbol. Mindent gondoltam volna, de azt
legmerészebb dlmaimban sem hittem, hogy Duke
egy platformjaték képében kezdi meg reinkarnlt [é-
tének elsd tétova lépéseit. Sajnos (?) ezt kaptuk.
Kezdeti letargikus hangulatom ellenére
azért bizton &llithatom, hogy
a progival eltdlt6tt id6 alatt na-
gyon jol szérakoztam.
Hisz mit is kapunk ettdl a budget kate-
goriaba illé jatéktol? Felhdtlen szérakozast sok-sok
6ran keresztiil. Hiszen a nyolcszor harom palya le-
kiizdése koriilbeliil harminc-negyven éracskat rabol
el életiinkbdl, normél fokozaton.
Atorténettel nem sokat vacakoltak a készitdk. Rovi-
den: djra itt a gonosz, most éppen Manhattanben,
mi pedig annak rendje-mddja szerint mindenkit kiir-
tunk, vagyis megprobalunk kiebrudalni errél a hely-
rél. A cél minden pélya végén azonos, ki kell szaba-
ditanunk egy bombaba csavart nagy melld sz6kesé-
get (barnasdgot, palyanként valtozd), valamint meg
kell taldlnunk a kivezetd ajtéhoz a kulcsot.
Ez gy leirva nem tinik til érdekfeszitdnek (hiszen

), de mégis, valahogy oda sem figyel az

ember ezekre az aprd részletekre, hiszen gy tele
van minden pélya gonosz ellennel, hogy nem lesz
iddnk azon sirdnkozni, hogy mar megint ugyanazt

a banyat szabaditottuk ki. A valtozatossdg fokozédsa
érdekében minden harmas palyacsokor végén meg
kell mérkézniink egy féellenséggel.

Koriilbeliil ennyi a jaték lényege. Ja, majdnem elfe-
lejtettem, hogy hasonléan a régi Maridhoz (Greg +4-
es, meg nintendds game, béke poraira) itt is pontot
érd (Nuke-nak nevezett) dolgokat gydjthetiink dsz-
sze. Amennyiben nekiink sok, baratunknak meg ke-
vés pontja van, akkor boldogok lehetiink, feltéve,

ha ez az egyszer(i tény nagy elégedettséggel tolthe-
ti el sziviinket. S a végén igazi csemege (ezt a kiilon-
legességet eddig csak Gttrillio-huszonhat jatékban
lattuk), hogy vannak olyan titkos helyek, ahol tépos
fegyvereket vagy sok életerdt vehetiink magunkhoz.
Széval a jaték nem mds, mint egy egyszer( platform
ugri-bugri, annak minden kliséjével és bdjdval
eqyiitt. Egyszerd kis disznévdgds, ahol kellGen sokat
lehet siratni a malacot...

Fényezés és tényezés

A kicsit megkopott alapokra azért sikerdilt egy
eléggé tirhetd kis programot dsszekalapélni a fej-
lesztéknek. Az elsd, ami a jaték elsé két percében
a szemiinkbe 6tlik, az az elég jol ossze-
takolt grafikus motor. A textirdk

,Come, get some?” kellden részletesek, és a karakterek

animacidi is egész tlrhetdek, igaz,
a ninjak mozgdsa szerintem elég ,fur-
csdra” sikeriilt, de még ezt is el lehet viselni. A pa-
lyacsoportok pedig tényleg elég véltozatosak, igy
az embert arra dsztonzik, hogy mind tovabb és to-
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vdbb verekedje magdt az eldtte tornyosuld aka-
délytdmegen. Magamban a palyaszerkesztGnek ad-
tam is eqy Gtdst, egészen a tizenkettedik palydig,
ahol sikeriilt az autosave-nek olyan helyen dlldst
mentenie, ami utdn fele életerérél kapasbél meg-
haltam, anélkiil hogy barmit
is tehettem volna. Még sze-
rencse, hogy be van épitve
eqgy replay funkcid, gy
4Csak” azt a terepet kellett
Gjrajdtszanom. Remélem,

a nemrég el6keriilt javitds
ezen problémakat is orvosolja,
és nem a legtdposabb szdrnyek
kozvetlen kozelébe helyezi el az
automatikus mentést.

Szabdlyozott interak-
tivitas, cenzirdazott
beszélasok

Az els, még FPS Duke igazi
hangulatdt az adta, hogy Duke
minden ,foldi” dologgal tu-
dott valamit kezdeni, em-
lekszem mennyit rohagtiink
anno azon, amikor egy nagy
jelenet utan Duke-kal lehdzat-
tuk a klotyot.

Sajnos ez a dolog szinte teljesen kiveszett ebbdl

a progibél, és azt hiszem, ezt tényleg nem foghatjuk
a jaték stilusanak sajatossdgdra. Egyszertien arrél
van sz6, hogy a fejleszték meglehetdsen Gtletszegé-
nyek voltak. A cséngd és felvehetd telefonokon vagy
az {itdgetésre életerdt add italautomatdkon kiviil
talédn tiz perc gondolkodassal és hisz perc progra-
mozassal még egy-két dolgot el lehetett volna he-
lyezni. (Bakker, a Duke Forevert mdr 5 éves gondolko-
ddssal sem sikertilt dsszehozni... Ezek utdn mit vdrsz
még toliik...? ® Bad Sector)

Sajnos, ugyanez mondhatd el Duke beszéldsairdl is,
amelyek ugyancsak meglehetdsen sablonosak és erét-
lenek. Valahogy gy érzi az ember, mintha a cenzor
nem a durva szavakat, hanem a frappans megfogal-
mazdsokat hiizta volna ki a szovegbdl. Annyit azért
felhozok a ,monolég”-ird mentségére, hogy az egész
jaték sordn volt azért harom j6 poén. Tovabbd a grafi-

Bemutaté

kusoknak is sikeriilt egy-két Duke Nukem Forever pla-
kdtot elrejteniiik a legképtelenebb helyeken.

Fegyvert a kézbe, aztdn végezzink

Egyilyen jellequ platformjatéktdl azt vdrja az ember,
hogy minimum hdsz-harminc gyilkol6eszkoz koziil vd-
logathasson. A jatékban azonban dsszesen csak nyolc
fajta eszkdzzel végezhetjiik ki az ellent. Ez meglehetd-
sen kevés, féleg ha levonjuk az id6zitett grandtot,
amely igazabdl csak falak és egyéb épitmények lebon-
tasdra alkalmas. Sajnos ezt a szamot még tovabb
cs6kkenti, hogy a program tbb mint nyolcvan szaza-
lékdban a shootgun az egyetlen hasznalhatd fegyver.
A tobbi, ha nem is csak disznek van, de mindenképpen
tgy érzem, hogy a fejlesztdk fordithattak volna tobb
iddtajobb elosztdsra, hiszen igy
a vége felé mdr eléggé unalmassd
vélika hentelés.

Sajnos ezt a monotdniat még
a hangok vagy a zene sem na-

gyon akarja feloldani.

S DUKE NUKEM:
Az egész jaték sordn = MANHATIAN PROJECT 73%
harom-négy dallamot =
hallunk, szépen folya-

matosan ismételve. Gondolom, a programozdk azt
hitték: aki Duke-kal jatszik, az siiket.

Duke nem kell minden déron

Most lehet, hogy a Duke-rajongdk megkdveznek, de
nekem akkor is az a véleményem, hogy a 3D Realms-
nek nem kellene mindenképpen ezt a projektet erdl-
tetni. Inkdbb fejezzék mar be a lassan 6t éve késziild
Duke Nukem Forevert, és ne holmi patlokkal pré-
béljak meg csillapitani a rajongok Duke-
A vagyit. Igaz, lehet, hogy csak egy kis pénz-
"\ magot szerettek volna gyiijteni a nagy fej-
\ lesztés befejezéséhez. Ha igy van, akkor
taldn meg is bocsdtom.
3] Eztajatékot a fent emlitett dolgok
miatt elég nehéz mindentdl elvonat-
A koztatva szemlélni, de ha mégis megpréba-
A lom, akkor azt kell mondanom, hogy plat-
formjatéknak j6-j6, de azért elég sovdny-
-~ ka. Nincs benne semmi igazdn (j dtlet,
a sztori siralmas, a Duke-feeling pedig
csak morzsdkban taldlhaté meg benne.
Amire mégis j6 a program: taldn né-
hany dra onfeledt szérakozésra,
amely inkabb csak az ujjakat mozgat-
ja, mint az agysejteket.Szép volt, jo
volt, de készéndm, ennyi! Taldn a ko-
vetkezd kicsit id6tallobb lesz, és nem holmi kacat.
Szittyo

Duke Nukem: Manhattan Project

www.dukenukemmp.com

PRO
= konnyed szorakozas

= csili-vili grafika I

= ... 65 semmi
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\_Sierra / Piranha

DIE HARI

A TERROR AZ

KATEGORIA: armde FPS KORNYEZET: Nakatomi torony, LA, 1988 NEHEZSEG: dllithato, atlagnal konnyebb

z Aliens vs. Predator sikerét latva, tgy tii-
ﬂ nik, a Sierra hossz( tavd egyiittmiikodésre

szanta el magat a 20th Century Fox film-
stddidval. A sci-fi klasszikus nemrégiben megje-
lent masodik része utdn ugyanis nem atallotta
megvenni a Bruce Willis nevével fémjelzett Die
Hard sorozat ,, megjatékositdsanak” jogait. A fej-
lesztést ugyan nem az AvP esetében kétségtele-
niil mestermiivet alkoté Monolith-ra, hanem
a Piranha Software-re bizta, a recept t6bbi alko-
tdeleme azonban igy is j6 makat sejtetett.

A Die Hard: Nakatomi Plaza az akcié m(ifajban annak
idején kiilon ,szakdgat” |étrehozé ,Dragdn add az
életed”-et adaptdlja sz6rostiil-bérostiil a PC-k vila-
gara -szerepléivel, helyszineivel és f6bb tor-
ténéseivel egyiitt - ugyanis a ja-

ték sordn magdt a filmet
kell végigjatszanunk!
Jol hangzik, ugye?
Bizony...

»Ellenfeleink néha meg-
szannak benniinket, ilyenkor meg-

A DH: Nakatomi Plaza azonban rendelkezik két ha-
talmas hatrdnnyal a tobbi kiildetésorientdlt FPS-hez
képest: egyrészt a feladatok egész idd alatt egy
helyszinhez vannak kdtve (véltozatossdg kiléve),
mdsrészt az eredeti film kétdrds sztorijat leszdmitva
(ami 6nmagdban véve sem egy tilbonyolitott dolog)
ajatéknak nincs klasszikus cselekménye - a toltelék
kiildetéseknek pedig 1gy gyakorlatilag semmilyen
jelentdségiik nincs, szerepldiket nem ismerjiik, nem
jutunk kdzelebb a megoldashoz, egyszer(ien csak
gy vannak maguknak. Mi meg megoldjuk Gket... Az
x-edik utan ez pedig nagyon unalmas, higgyétek el.
Réadasul ezen mellékepizddok miatt a hangulat szép
lassan olyan messzire keriil a hamisitatlan Die Hard-
feelingtdl, mint a tréjai fald az epsoni diadaltél.
Eppen ezért messidsként varunk majd a filmbél
ismerds jelenetekre, s katartikus
mdmorban élink meg minden

ilyen pillanatot: ahogy

a székre kotozott (bdr

nem dltalunk sszeeszkd-

Persze, aki ldtta a mo- (I"!‘Iﬂk fegyverunk EIO" es meg\mr- balt, hanem odakészitett

zit, abban rdgtdn fel-
meriilhet a kérdés, hogy

az eredeti cselekmény ,végig-
jatszdsat” jelenté masfél-két éra képes-e

kielégiteni egy jol megtermett PC-s jatékos sziikség-
leteit. A valasz egyértelmd, s ennek tiikrében

a Piranha Software-nek sem volt mds valasztasa,
mint hogy itt-ott kitoldozgassa a torténetet (meg-
dobva gy a jatékidét), hogy elkeriilje a diihddt fel-
haszndlok dltali meglincselés borzalmait. Itt kez-
dddtek a problémak...

~Extra a DVD-n: 10 éras rendezdi
valtozat!”

A fent emlitett sztoribévités ugyanis annyira jél si-
keriilt a piranhds sracoknak, hogy szinte ra sem le-
het ismerni az eredeti cselekményre. Persze, ahogy
jdtszunk, szép lassan belebotlunk ismerds helyszi-
nekbe, arcokba és mozzanatokba, de ezek olyan rit-
kin fordulnak el§ az ,idegen” helyzetekhez képest
- afilmben példaul hdsiink nem taldlkozott elkdbo-
rolt tdszokkal, sem SWAT alakulattal, nem kellett
a vallalat Kutatds és Fejlesztés részlegének fejesét
megmentenie stb. (,Dragdn add a Fél Ele-
ted”, mi? © Bad Sector) -, hogy egy
idé utdn torvényszer(ien belefésu-
lunk a jatékba. Persze a kiildetés, az
kiildetés, akdrmilyen progirél légyen
is 520, s azért még nem feltétleniil
rossz valami, mert nem kapcsold-
dik szervesen a mo-
zifilm torténései-
hez - gon-
dol-
hat-

jak, amig lelojik oket”

©) C4-et lelokjik a liftak-
naba, és l[dtjuk, ahogy a deto-
nécié utdn a langtenger kdszik fol-
felé, majd bddiiletes erdvel kirobban a liftaj-

tdn, vagy amikor kidobjuk Al kocsijéra az egyik hul-
lét, hogy jelezziink neki, az isteni j! Es pont emiatt
annyira kidbrandito ezek utan ismét ,nekidllni dol-
gozni”: menni, léni, izzadni, csak azért, hogy eljus-
sunk a kovetkezé dromadagig - kicsit ahhoz tudnam
ezt hasonlitani, mint amikor valakit sokdig éheztet-
nek, aztdn adnak neki egy kis kajat. Tisztességtelen
mddszer, mégis az a legfurcsdbb az egészben, hogy
ennek a szerkezetnek kdszénhetden a jatékos allan-

This will shut dowhn the main elevator.




do késztetést érez a folytatdsra. Ha az volt a szdndé-
kunk a fejlesztéknek, hogy igy szdgezzék monitor
elé az egyszeri gamert, hat bejott nekik. Csak ettdl
még nem lett jo a jatékuk.

Dragéam, add az életed!

Anndlisinkdbb, mert a hibds koncepcié miatt el-
nydjtott szerkezet sziil még egypar visszdssagot

a jatékmenetben. Itt vannak példdul az ellenfelek.
Feketék, fehérek, tarkdk, de akkoris csak terroris-
ték! Oké, hogy ez a Die Hard, itt nem harcolhatunk
Godzilldval, de ez még nem mentség! Amerre csak

a szem elldt, terroristak! Es rengetegen vannak!

(A film szerint egy platds kisteherautéval érkeztek,
nem pedig nyerges vontatdval!) A leghorzasztbb
pedig az, hogy az alapfegyvernek szamité MP5-
dsiinkbdl legaldbb egy térat bele kell ereszteniink
mindegyikbe, hogy bevégezzék sorsukat (bar lehet,
hogy ez a tény fegyveriink felting pontatlansagabal
szdrmaztathatd, nem pediq a rosszfidk ellendlld ké-
pességébil - legalabbis erre utal, hogy a nagyobb
hardverekbél elég 1-2 joLirdnyzott lGvés). Melles-
leg, leszdmitva az MP5-6s idegbeteq rdzkddasat és
kvazi kezelhetetlenségét, a fegyverekre egy rossz
szavunk sem lehet: a SWAT egységekt6l zsakményol-
haté M16-os, az M60-as nehézgéppuska és a Styer
Aug is eltérd karakterisztikdval, illetve sebzési jel-
lemzdkkel bir. Kar, hogy alig van hozzdjuk municid,
igy nagyrészt az MP5-ssel valé nyiiglédésre lesziink
karhoztatva. Egyetlen szerencsénk, hogy ellenfele-
ink néha megszannak benniinket, ilyenkor megall-
nak fegyveriink el6tt, és megvdrjak, amig lelgjiik
Gket. Sajatos madja ez a jatékmenet kiegyenlitésé-
nek, de azért nem hibdzik mindig ekkordt az MI -
van ugyanis, amikor a masik végletbe csap dt, és az
eldbbi példa gydkeres ellentettjét viszi véghez!
Egyes terroristak ugyanis példas médon reagalnak
tdmaddsunkra: elbdjnak, a fedezék magiil kihajolva
(1) tiizelnek, nem mozdulnak el onnan, védik pozici-
Gjukat. Rendszert nem sikeriilt felfedeznem ezek
véltakozasaban, véleményem szerint egyszerd
bugrél van sz a hambén bamulé dnkéntes haldlbri-
gddok esetében.

Amik megmentik a citromiél...

Miel6tt azonban végleg a sdrga féldig rombolndm
szegény Nakatomi Plazét, elmondanam, hogy - ter-
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mészetesen - vannak benne kifejezetten Gtletes hi-
zasok is, amelyek azért pozitiviranyba tuszkoljdk az
dsszképet. Ilyen volt az eléhizhatd renddrjelvény,
amellyel a berezelt tiiszok eldtt igazolhatjuk magun-
kat (persze az mdr mds kérdés, hogy a SWAT egység
tagjai csak akkor hajlanddak figyelemre méltatni csil-
lagunkat, ha az a sztori szerint eld van irva nekik), az
olyan részek, amikor az egyre terjedd tiiz el6l kell me-
nekiilniink iroddkon &t, vagy amikor az egyik ajtén
benyitva egy hatalmas ventildtor kezd magaba szivni
benniinket (az dvatlan terroristat be is dardlja - sze-
génynek nincs quickload gombja), illetve amikor be-
zarnak minket a slozira, és rank gyGjtjak az egész ké-
cerdjt. Tetszett, hogy a készitdk figyeltek az olyan ap-
résdgokra is, mint hogy az emlékezetes ,shoot the
glass” jelenet utdn (amikor

a filmben a mezitldbas Bruce
Willis koriil a gonoszok az 8sszes
torheté tivegfeliiletet szétlot-
ték) ropognak a tal-
punkba allt livegszi-
lankok a padlén, és fo-
lyamatosan csokken az

DIE HARD TRIOLOBY 76%

életerdnk, vagy hogy NAKATOMI PLAZA 62%
kdtszereket csak olyan DIE HARD TRIOLOGY 2 41% |
helyeken taldlhatunk,

ahol az elsésegélyladdk a valésaghan is el6fordulhat-
nak (géphaz, szereldszoba, WC). Erdekes (ijitds még

a mentdlis dllapot (,agy” ikon a bal alsé sarokban) és
a szufla (,tid6" ikon ugyanott) véltozdsanak beveze-
tése, barigazandibél elébbinek nem sok értelmét lat-
tam, utébbi pedig némely helyzetben kifejezetten
idegesitd volt. Jah, és jopofa az is, hogy Hans Gruber
arcdt egészen addig nem latjuk, amig nem talalko-
zunk vele (akik lattak a filmet, azok értik ezt is ©).

Try Harder...

Ez a néhany pozitivum azonban nem tudja megaka-
délyozni, hogy a jaték a fentebb sorolt indokok miatt
egy kizepes, semmi extrdt nem kindlé, helyenként
jol kivitelezett, am teljes egészét tekintve meglehe-
tésen egysikd, unalmas FPS-sé valjon. Véleményem
szerint sokkal jobban jartunk volna, ha a Piranha
Software fejlesztdi teljesen masképp kozelitik meg

a Die Hard film problémakorét: készithettek volna
egy csak a mozi eseményeire hagyatkozd Max Payne-
klént, bullet-time-mal, 6kdlharccal, bujkéldssal, ug-
ralds akcidrészekkel és a film dsszes tobbi elemével
- toltelék nélkiil. Lett volna révid, de végig élveze-
tes, fokozatosan nehezedd, Gjrajatszhaté, mint ma-
ga a Max Payne... Sajnos azonban ez a Die Hard - egy
ideig még biztosan - szép alomkép marad csupén.
Boe

Die Hard: Nakatomi Plaza
www.sierra.com/games/diehard/

PRO KONTRA
= korrekt grafika = sivar s élettelen

= foszlanyokban fel- = egyhangl és unal-
lelhetd Die Hard- ER
= buta és fantaziat-

hangulat

HARDV

ER
Celeron 600 MHz, 3D-s videokartya 16 MB RAM-
mal, 550 MB HDD, 64 MB meméria
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izonyara mindenki emlékszik a nagy sikeri
B Unreal Tournamentre és a vele kézel azonos

idében kitort, vilagszerte elharapdzott
maniara, amit Counter Strike néven emlegetnek.
Adott volt ez a két jaték: az egyik realisztikus ja-
tékmenetével, a masik pedig dinamizmusaval és
kaprazatos grafikdjaval tette rabjaiva rajongéit.
Kézenfekvd volt az 6tlet: mi lenne, ha egy jaték-
ban étvoznénk a kettd eldnyeit? Ez ihlette
a Kamehan Studios tagjait, hogy a Half-Life ala-
pokat hasznalé (S-ot atiiltessék a sokkal igérete-
sebb Unreal grafikus motorra.

Az Eredetileg SWAT néven induld projekt késébb
Tactical Operations néven futott tovabb mint az
Unreal Tournament egyik ingyenes kiegészitéje. Ké-
s6bb a csapatot felkarolta a nagynev(i Infogrames
kiaddcég, és végiil sok javitds és fejlesztd-

munka utdn megsziiletett

a Tactical Operations: Assault
on Terror.

Ajaték meghatdrozasa Gnma-
gaban is nehéz feladat, mivelitt
a (S-kal ellentétben a porgd akcidra he-

lyezték a hangsalyt, de mindezt realisztikus fegyve-
rekkel és élethii kdrnyezetben, valahogy tigy, mint

a legkeményebb akciofilmben, csak itt megdllds
nélkiil pérognek az események, na és

a gépfegyverek...©

Az alapfeldllds ugyanaz, mint a (S-ban: a ,jésagos”
elitalakulat és a ,gonosz” terroristék harcolnak egy-
massal. Mindkét félnek palydnként valtozo kiildeté-
sevan, amit végre kell hajtania a gy6zelemhez. Le-
het ez pl. tdszok kiszabaditdsa, egy bdzis védelme,
sz6kés vagy éppen bomba telepitése, de nyerhetiink
ligy is, ha likviddljuk az ellenséges csapat dsszes
tagjat. Minderre altaldban kérdnként 4 perc all ren-
delkezésre, és ha azidd lejart, a védd csapat kapja

a pontot. De ne rohanjunk igy el6re, nézziik meg
eqgy kicsit részletesebben, hogyan is mikédik ,valé-
jaban” egy ilyen progi!

LAkéar a rablé a pandort...”

+-.mint a legkeményehb
akciofilmben...”

Miutan beléptiink egy palyara (gondolom, egy kis
logikdval és némi Unreal Tournament-es tapaszta-
lattal ezigazan nem lehet probléma a magunkfajta
veterdn harcosnak!) el kell donteniink, hogy melyik
oldalon fogunk kiizdeni: specialis alakulat (a ,jofi-
k"), vagy terroristdk (a ,rosszfitk”). Ez utdn va-
lasszuk ki az alkalomhoz illé dltozetiinket, és maris
kezdGdhet a tanc! Miutdn elolvastuk csapatunk fel-
adatét, irdny a ,fegyverdiszkont™!

~Két M-16-0s egy szGzasér'! ©”

Ajél bevilt felszerelkezési rendszer is (S-Grokség; a ko-
rok elején a ,vasarlds meniiben” tudjuk lecserélni fegy-
vereinket, feltdlteni a municiét, vagy golydallé ,mun-

kavédelmi” felszerelést venni ropogés amerikai dolléro-

ey

kért. Minden nyert menet végén egyre tobb pénzbél
gazdalkodhatunk, igy jobbnal jobb fegyverekhez jutva,
magasabb hatésfokkal szolgdlhatjuk az lgyet.
Négy fegyverosztaly taldlhato a jatékban: Az elsé és
taldn legegyszeriibb a Pisztolyok. Itt van tobbek ko-
z6tt a hires Black Hawk, amit pl. Smith ligyndk is
elGszeretettel hasznélt a Matrixban. Ha a konzerva-
tiv stilus hivei vagyunk, kiprébalhatjuk Charles
Bronson ,Bossziivagy”-bolismert hatlovetd
Magnumjat. A mdsodik csoportban a Kénnyd Gép-
fegyverek koziil valaszthatunk, mint pl. az UZL,
a hangtompitds MP5SD, vagy persze a jo Greg
Shotgun. Ezt az osztalyt kdveti a Gépkarabélyok cso-
portja, ahol a legsokoldaldbb fegyverarzenalt talal-
juk, kezdve a mar klasszikusnak szdmité M-16-t6l,
a kiilonféle sniperpuskdkon keresztiil, egészen a he-
vedertdras goly6sz6rdig - tudjdtok, amilyennel
Rambo apritott, miutan kiszerelte a helikop-
terbdl. © Végil, de nem utolsésor-
ban kiilonféle Grdandtokat is be-
szerezhetiink: a két ,hagyo-
manyos” kézigranat mellett ta-
l@lunk itt ,kamu” gréndtot (Flash
Bang) - ami olyan, mint egy vaktoltény
a puskaban, kivdléan alkalmas a figyelem elterelé-
sére, de tudunk vdsdrolni fiistgrandtot is, ami igen
hasznos, ti. az ellen sirdjébe hajitva azok néhany
masodpercig nem ldtnak majd semmit!
A négy fegyverosztaly barmelyikébdl vasarolhatunk,
de csoportonként maximum egyet vihetiink ma-
gunkkal.
Fontos megemliteniink, hogy a masodlagos tiizelés
mellett a lovés madjat is tudjuk véltogatni — amennyi-

\_Infogrames / Kamehan Studios

A terroristdk és o harom kismalac




Arnold Schweatzer = 6

ben persze maga a ,hardver” ezt lehetGvé teszi. Ez
tobbek kozott az egyes tiizelés, harmas rovid sorozat
vagy a full automata. Mivel kellGen élethdire sikeriilt a
fegyverek viselkedése, kimondottan jél johet az lizem-
madviltas, ha mondjuk egy M-16-ossal tavoli cél-
pontra vaddszunk, ilyenkor ugyanis nem érdemes raj-
tafelejteni az ujjunkat a ravaszon, mert a folyamatos
LGvés felfelé viszi el a célkeresztet, de rovid sorozatok-
kal elkeriilhetjiik a ,kacsavaddszatot”. @

A vildgot, mint élomgolyét
megkapod...”

A programban 33 nagyon jol kitalalt palya van, sze-
rencsénkre nem spdroltdk aziddt és az energidt a sré-
cok, ugyanis majd minden terep egy-egy mestermdi.
Tudtdk a fejleszték is, hogy eqy FPS jaték leginkdbb

a hozzd szerkesztett mapokon dll, vagy bukik. A legne-
hezebb olyan térképet alkotni, amelyen akdr egyediil is
élvezettel boklaszunk, de szerencsére a TO fejlesztd-
géarddja ebb6la szempontbél is elkényeztetett minket.
Személyes kedvencem a GlasgowKiss, ahol Glasgow ko-
szos iparnegyedében bujkalhatunk. Nemrég volt sze-
rencsém élében is megismerkedni a szépnek kordnt-
sem, de hangulatosnak annal inkabb nevezhetd angol-
szdsz kiilvarosokkal, és ez a pélya nagyon jol tiikrozi
azt a zsiifoltsdgot, amit ott tapasztaltam.

A pélyaszerkesztdket dicséri azis, hogy nemcsak

a kijelélt, egyértelmd utakat vdlaszthatjuk, hanem,
ha akarunk - na és persze, ha tudunk! - felmaszha-
tunk a tetkre, bebdjhatunk a szell6zGjaratokba,
vagy éppen, ha nincs tériszonyunk, kiiilhetiink egy
vildgitotorony tetejére is. A legtdbb terepen ennek
kdszonhetGen az ellenfél ész nélkiili lerohandsa
nem vezet tidl sok eredményre. Ehelyett, a fedezéke-
ket és a bivohelyeket kihaszndlva, leginkdbb dtgon-
dolt taktikdval nyerhetiink.

Az csak hab a tortdn, hogy ha eltaldltak minket, ak-
kor vércseppeket hagyunk magunk utdn, vagy pél-
ddula héban sem tudunk nyomtalanul elsomfordal-
ni. Ezek az apré elemek nagyon technikdssd és rend-
kiviil élvezetessé teszik a jatékot!

»Nem vak ez, csak bator!”

Mivel a jaték csak multiplayerben jatszhatd, ezért
haldzat nélkiil robotokkal tudunk edzeni. Az UT-
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ben megszokott médon bedllithatjuk, hogy meny-
nyire legyenek butdk (direkt hasznéltam ezt

a szot, mivel sajnos okosabbak nem lesznek, még
Godlike fokozaton sem, legfeljebb ligyesebbek...
,Csald banda!!!” ©), hdnyan legyenek stb. Sajnos
az Aligen gyengére sikeriilt, ugyanis dltaldban
ugyanazon az (tvonalon fognak tdmadni. Egy bi-
zonyos értelmi szintnél lejjebb olyan ,extrém”
helyzet is gondot okozhat nekik, mint kijénni eqy
lires szobabdl, nyitott ajtén keresztiil. Elgondol-
kodhatunk ilyenkor, hogy szegényeknek vagy tel-
jesen elment az esziik, vagy kotélbél vannak az
idegeik...©

Mindezek ellenére mindenképpen hasznos jészdgok,
mivel segitséglikkel kiprébalhatjuk a fegyvereket,
végigjdrhatjuk a helyszineket. A pélyais-
meret ebben a programban kiilondsen
nagy szerepet kap, mivel taktikdnkat az
ellenfél lehetséges (itvonalai szerint kell
kialakitanunk.
Mésfeldl, aki mar jat-
szott effajta FPS-t, az
tudja, hogy nincs idege-
sit6bb, mint amikor az SAALSIS S :
utolsé tdléld teljesen :
eltévedve, dssze-vissza
bolyong, a tébbiek egyre sziirgsabb pillantdsaitolkis- |
érve.

~Eksén!”

COUNTER-STRIKE 96%

A program nincs konny( helyzetben a Medal of
Honor és a Wolfenstein arnyékdban, de folosleges is
dsszehasonlitani veliik, mivel teljesen mds kérnye-
zetben jatszddik, és mds a hangulata is.

Grafikdja a mai igencsak erds versenyben is megallja
a helyét, igazdn csak azt sajndlom, hogy nem egy
korszer(ibb grafikai motorral ,szerelték” fel.

A hangok jolilleszkednek a dinamikus jatékmenet-
hez, és az Unrealb6l 6rokolten a legtdbb 3D szab-
vanyt is tdmogatjdk (A3D, Sensaura, EAX).

Haldzati része nagyon komfortos, még az IRC
chatprogramot is beleépitették a jatékba, igy nem kell
kilépni, ha szeretnénk csevegni a bajtarsakkal, meg-
beszélni a taktikat, vagy lizenni a bardtnénknek, hogy
ma is ,tdlordzunk”, dgyhogy késén ériink haza. ©
Osszességében elmondhatd, hogy a Tactical
Operations: Assault on Terror nagyon élvezetes jaték,
igaz, nem az élethd szimuldcét keresve kell vizsgdl-
nunk. Itt egy volt a cél: a porgds, tomény akcid, erds
taktikai elemekkel fiiszerezve, és ezt sikerdilt is elérni-
lik az alkotoknak. Mindenkinek csak ajénlani tudom,
akinek a (S vagy a Global Operations nem volt elég!
Lethal Gene

actical Operations: Assault on Terror
www.tactical-ops.to

PRO
= rendkiviil dinami-

KONTRA
= elsore szokatlan
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= az Unreal motor
mar nem mai
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= 5zEp grafika
hatalmas palyak

HARDVER
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alan nem tévedek til nagyot, ha kije-
Tlentem, hogy a Vészhelyzet-féle orvosi

sorozatok képesek a mezei allampol-
garok komoly részét erds izgalmi dllapotba
hozni. Nem tagadom, engem is lebilincsel
az a hatalmas tudas és feleldsség, amely
egyszerre van jelen a mitében. Mar azt sem
tudom felfogni, hogyan lehet ekkora teher-
rel boldogulni nap mint nap? Azt pedig mar
végképp nem értem, hogy lehet mindezt
harctéri kériilmények kozott végezni? A va-
laszt ugyan nem adhatja meg erre egy ja-
tékprogram, de a katonaorvosok tobbszoros
értelemben vett élethaldlharcaba azért be-
pillanthatunk a Combat Medic segitségével.

Emlékeimben kutatva taldltam néhdny kddds fosz-
lanyt mitéssel, orvostudomannyal kapcso-

latos programokrél, de harctéri

koriilmények kozott zajlé
életmentésre, ha min-
denigaz, még nem
adddott lehetdsége
egyetlen jatékariilt-
nek sem. A téma te-
hat abszoldt (j, s ez
ugyebdr egyszerre kecseg-
tet elsoprd sikerrel és teljes
bukdssal egyardnt. Hogy a Combat

Medic miért nem sorolhatd egyik szélsGséges kate-
gbridba sem, nos, arrél szél ez a rovidke bemutato.

Ormester! Fedezzen, amig
elkétéom ezt az Gtéeret!

Nem sokon milt, hogy ez a cikk megsziiletett,
ugyanis az ismerkedés elsd néhany percében ért tra-
uma miatt majdnem idejekordn csaptam a kilépés
gombra. A sokkot a Neander-vilgyi korszakot felidé-
z6 latvany, a lovéseket szimulalé csikok és egyéb
brutalitdsok valtottak ki. Tény, hogy a feliilnézeti
képerny6 szinvonala erds versenyben van a még
(-64-es korszakombél felsejlé Ikari Warriors neveze-
td akcidcsoddval. Szerencsére, a tiirelmem kitartott
az elsd sérlilt katonaig. Ett6l a ponttdl kezdve

a progi egy teljesen 4j arcdt mutatta meg. Egész-
séqiigyi szempontbdl hdtranyos helyzet( bajtérsunk
finoman kidolgozott, 3D-s sziluettje ugyanis min-
den tekintetben megfelel a kor kévetelményeinek.

A hangeffektek egyértelm(ien pozitiv mddon jarulnak
hozza a nem til viddm hangulat megteremtéséhez.
Példdnak okaért emlithetem az amputalds proceddrd-
jat, amikor s elfelejtettem bemorfiumozni a jobb sors-
ra érdemes delikvenst. Volt ott ivéltzés ezerrel...

Jobb kéz! Bumm... Mondom, JOBB!
Bumm... Mondom, KEZ!

Nos igen, eme morbid poén - rossz esetben - tobb-
szorosen Ujraélhetd a Combat Medic segedelmével.

»Barmikor kaphatunk segit-
séget, ha az artikuldlatlan ivélte-
2éshal és a mellkason tdtongod véres minekjonnek a tobbi-
lyukbél nem tudndnk feldllitani

a helyes diagnézist.”

Természetesen a készit6k nem kizardlag sebészek
otthoni levezetésének szantdk a jatékot, ezért bar-
mikor kaphatunk segitséget, ha az artikuldlatlan
{ivoltozéshol és a mellkason tatongd véres lyukbdl
nem tudndnk feldllitani a helyes diagnézist. Kdnnyd
fokozaton ez teljesen ,ingyenes”, dm profi szinten
mdr minden egyes fiilesért pontlevonds jar.
Aki azt gondolja, hogy semmi kihivds nincs abban,
ha minden beavatkozas eldtt kikérjiik a szdmité-
gép segitségét (hej, ha Vagonalis igy lenne...@),
annak ajanlom, hogy prébéljon meg masodpercek
alatt stabilizdlni egy sidlyosan vérzd, lélegezni
képtelen sériiltet, mikdzben a rosszfilik minden
oldalrél szorongatjdk. Sajnos, ez utébbi probléma
megolddsa is nagyrészt rank marad, hiszen mezei
katonaként szolgdlo bajtdrsaink a legritkdbb eset-
ben tudnak lepuffantani valakit. A vicc az, hogy
eligazitdsnal a kiildetések osszes pontjat
(Ggymint: robbantsunk fel valamit,
L6jtink le valakit stb.), mint
teljesitendé feladatot so-
rolja fel a kedves felettes
haderd. Ertem, de akkor

ek? A kiildnleges felada-
tokat azért csak-csak
megoldjék a kollégak, de
a sériiltek védelmére mar vajmi
kevés energidjuk marad.
Taldn ezt kompenzélandd, jelentds engedményeket
tesz a program. Példdul hidba fekszik valaki a por-
ban két vérzé ldbcsonkkal hosszu percek 6ta, elvé-
rezni csak akkor kezd - igaz, akkor viharos sebes-
séggel - amikor megérkeziink a helyszinre, s ke-
gyeskediink inspekcié ald venni.
Gyermeteq kérités, az alapétlet professziondlis kivi-
telezése, szamtalan apré értelmetlenség, hiba. Igy
eqgylitt, ez a Combat Medic teljes diagnézisa; ez
hossz( tavra nem sok j6t igér, de ennek ellenére, az
(ij otlet 6Gnmagaban megér egy kalapemelést.
-csonti-

Combat Medic: Special Ops
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Bemutato

KATEGORIA: futurisztikus autéverseny

utéversenyek: csikorgé fékek, fiistolgd gu-
ﬂ mik, elsuhand taj. Ugratasok, veszélyes
katyuk, (it mellett allé nézdk. Na, ebben
a jatékban ilyesmivel NEM fogunk taldlkozni! Az
események ugyanis pdr szdz méterrel magasab-
ban torténnek, s az eddigi kétdimenzids amokfu-
tas hirtelen haromdimenzidssa valik. A vonalve-
zetésre mar nem nagyon kell figyelniink, ugyanis
barhol mehetiink - az (it maga a levegd.
»S a feeling, az milyen?” - kérdezhetitek jogo-
san. Na, az ott van rendesen, tigyhogy uraim - in-
ditsak be a motorokat!

Péar honappal ezel6tt két dolog tortént. (Tébb is, de
most ezekre koncentraljunk @) Teszteltem egy ,0td-
dik elemes” autdversenyt, ami ritka gyengére sike-
redett - elis sirtam, mi mindent lehetett volna mas-
képp csindlni. ZeroCool kolléga pedig

e jaték el§zetesében morgott
arrél, hogyideje lenne mar
valami (jitdst bevezetni az
autéversenyek terén. Je-
lentem, mindkettdnk orcédja
kipirosodhat az 6rémtdl, mert
a Beam Breakers megvaldsitotta ki-
vansdgainkat!

Varnak a fellegek

11t valéban van magas-
Sdg és méIYSég, amit lgénybe rendezni, itt annyira erdsek
is fogunk venni.”

A helyszin Neo York, par szdz méterrel a fold felett,
ahol az emberek kilométer magas kunyhékban ten-
getik életiiket, s a helyvéltoztatdshoz lebegd jarmd-
veket vesznek igénybe. Hdslink éppen megszerezte
ajogsijat, van egy lerobbant jarganya, és nagyon
vagyik mar valami balhéra. Szerencsére nem kell so-
kaig unatkoznia, mert taldlkozik egy figurdval, aki
némi versenyzés utan fel is veszi a cégéhez. Nos, el-
sd feladatunk nem a vildg megmentése lesz - aki
ilyet szeretne, az széljon a készitéknek, hogy adja-
nak ki egy Bruce Willis-szimuldtort is, ahol Lilut kell
megmenteni - (A vildg nem elég, nekem Lilu kell! ©
Bad Sector), mindssze pizzdkat kell kivinniink a sok
éhezd szdjnak. Késébb a pizzaszdllitas mellett mar
marad idénk egy étterem szétverésére, autdk ello-
pasdra, illetve a konkurencia eliilddzésére is. Hogy
ez nem szép dolog egy pizzafutdrtdl? Hatigen, mint
lathatjuk, a tésztakészités mellett mas ipart is (iz
,Cégiink”. Féndkiink, a Don, egyre elégedettebb
teljesitményiinkkel, ezért djabb és djabb feladatok-
kal biz meg minket, s6t: mi képviselhetjiik a csala-
dot azillegalis autéversenyeken is...

Zsufolt légi folyosok

Mint lathatd, sikeriilt a fejlesztéknek eqy szimpla
autéversenynél valamivel komolyabb dolgot Gssze-
itniiik. A kiilonbhség mar az irdnyitdssal kezdddik, itt
ugyanis - a New York Racerrel szemben - valéban

van magassag és mélység, amit igénybe is fogunk
venni. (X-Wing és Tie-Fighter jatékosok elényben!

\_ Fishtank / Similis
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KORNYEZET: sci-fi NEHEZSEG: nehéz UIRAJATSZANAD-E: taldn MULTI LEHETOSEGEK: elfogadhaté

©) Ez nem jelenti azt, hogy a végtelenségig tudunk
fliggélegesen fil-le szdguldozni, de jelentds vélto-
zatossdgot hoz a versenyzésbe a harmadik dimenzig
megjelenése. A varos is éli a maga életét - hatalmas
a forgalom, ami itt valddi auték, buszok tdmegét je-
lenti. Jobb esetben rdnk dudalnak, &s kikeriilnek, de
ha gyorsan joviink, akkor bizony dsszekoccanunk.
Mds kérdés, hogy egy kevéske sériilésen kiviil nem
sok bajunk térténik, ami aztjelzi, hogy sajnos ma-
radt a jatékban némi arcade jelleg. Ilyen az is, hogy
a kiildetések, versenyek kdzben kiilonbdzd cumdkat
szedhetiink fol (javitds, turbd, illetve zsarumegté-
vesztd), amelyek egyszerien csak lebegnek a sem-
miben, nekiink csupdn el kell kapnunk Gket.

Rendet tartanak FENNT (Erted? ©)

——

A zsarukkal kiilonben igen egyszer( dolgunk van:
vagy elkapnak minket, vagy nem. Per-
sze ez logikus, csak mig az NFS-
sorozathan viddm kergetddzé-
seket lehetett ezen a cimen

az egyenruhdsok, hogy sem-

miféle méka nem fér bele. Ha
pl. elkdtiink egy kocsit, akkor rogtdn
ott vijjognak, és elektrofegyverrel gyors iitemben
amortizaljak gépiinket. Ilyenkor, ha szerencsénk
van, el tudunk pucolni, de hidba razzuk le 6ket, ha
lelassitunk, ismét ott nyiizsdgnek koriilottink.
Ezért az egyetlen megoldas, ha gyorsan hazame-
gyiink, és befejezziik a kiildetést. A rend6rik erejét
mi sem mutatja jobban, mint hogy a ‘Survival' ja-
téktipusban, ahol a rendérok el6li menekiilés a cél,
mdr nyerésnek szamit az, ha 30-60 masodpercet ki-
birunk




A legkisebb pizzafutér meséje

Szerencsére azonban sok j6 dolog is akad a BB hdza
tdjan. Mindenekeldtt a torténet. J6, senki ne varjon
egy Half-Life/Max Payne szint(i sztorit, de mindenkép-
pen dicséretre méltd a fejleszték igyekezete. A legel-
s kiildetés el5tt még egy rovid bejatszdst is latha-
tunk, amelyben egy tragikus kozlekedési baleset ap-
ropéjan ecseteli eqy tv-riporter, hogy milyen veszé-
lyesek ezek a BeamBreakerek. (vagyis mi ©) Aprdsdg,
de megdobja a hangulatot. (sszesen 6 nagy fejezetre
van osztva a torténet: ha sikeriil egyet teljesite-
niink, tovabblépiink egy kdvetkezdbe, ahol
Ujabb kiildetések varnak rank. Ezek
koziil nem is kell az Gsszeset
megcsinalni: nyugodtan ki is
hagyhatunk egyet-egyet, ha nem
boldogulunk, mert bizony a felada-
tokigen nehezek lettek! Bér a kivetkezd

epizédba jutdshoz elég az utolsé harom verseny meg-
nyerése, csak akkor van esélyiink a sikerre, ha el6z6-
leg jol teljesitettiik az eqyéb feladatokat is.

Kicsi ez a hangdr ketténknel!

A kiildetések teljesitésekor ugyanis altalaban jobb
kocsit vagy kiegészité felszerelést kapunk. Kicsit
kdr, hogy ezt nem fejlesztették tovabb a készitdk

- eqgyidd utdn mdr egy halom jargany all a garazs-
ban, de el nem adhatjuk 6ket, és venni sem vehe-
tiink j cuccokat gépiinkhdz, igy idével lanyhulni
kezd a lelkesedés. Igaz ez a kiildetésekre is: egy da-
rabig érdekes a pizzakihordds és a vendéglérombo-
ls, de sokkal vdltozatosabb feladatokat nem ka-
punk - legfeljebb nehezebbeket. Unalmasnak nem
mondhat6, de annél diihit6bb a misszid elvégzése
utdni hazavergddés is: mivelidére mennek a dolgok,
hajtunk, mint a mérgezett, aztdn a ,bdzis"-ndl el-
vérziink, mert olyan hiilye helyen van a bejdrata...
na ezt kihagyhattdk volna! Mdskiilénben a jatékme-
nettel nincs baj, s bar a kiildetések alatt nem ment-
hetiink, akdrhanyszor tjra prébalkozhatunk.

~Neo Yorkban, sej, szép az élet...”

Mindez persze semmit sem érne a grafika nélkiil, ami
a BB-ben valami gydnyorre sikeriilt: Ggy érzem, szin-
te teljesen visszaadja az ,Otddik elem” taxis-iildtzé-
ses vdrosi jelenetének varazsét. Az épiiletek hatalma-

Bemutaté

sak, az ablakok csillognak, az emberek sétalgatnak az
utcdn, hatalmas a forgalom.

BEAM BREAKERS 85%

Ugyanazt a palyét tobb napszak-
ban is ldthatjuk, és nekem Ggy

tlint, még esd is esik néha Neo

York légi folyosdin. A kellemes

aprésagok ittis el6tidn-

nek a hazak kdzott ke- =

[ liree NEW YORK RACER 63%
dréthoz szdradd ruha-
nemik képében, vagy abban, hogy a tablak egy ré-
szét, illetve az utcai [dmpakat is dssze tudjuk térmi (az
mar persze hiba, hogy randalirozdsunk nem zavarja
a renddrséget). A sétdanyokon maszkalé emberek szé-
pen kidolgozottak — bar nincs sok fajta bel6liik - és ha
a kozeliikbe repiiliink, akkor lehasalnak a foldre.

Majdnem elég

Azeneis erdsiti a program elényds tulajdonsdgait, még
ha nem is tokéletes, a hanghatdsok mér inkabb az 4tla-
gos kategdridba tartoznak. Nem mellékes
a haldzati lizemmdod sem: szerin-
s tem minden autdverseny-kedveld-
nek érdemes kiprébdlnia, mennyire
mokds Neo York hatalmas felhdkarco-
161 kdzt egymast tilddzni. Barmennyire
tetszik is azonban a jaték, mégsem vagyok
elégedett. A kiildetések egy idd utan nagyon egy
kaptafdra mennek, és emiatt mar nem motivéloak.
A torténetet sem sikeriilt elég , beleélsre” megcsindlni,
ugyanis a feladatok nincsenek semmilyen Gsszefiiggés-
ben eqyméssal. (lgy érzem, ez a jaték nyugodtan elbirt
volna még akar egy Elite tipusti taxizgatd-kereskedd-
harcold jatékmenetet is. Ennek ellenére, mar csak a fu-
turisztikus vilag, az Gjfajta autéverseny-lmény és
a hangulatos haldzati versenyek miattis érdemes fog-
lalkozni a BB-vel, amely bdr nem lesz etalon, minden-
képpj6 programként vonul be az autds jatékok kizé.
Uhu

Beam Breakers
www.similis.com

id1{e]
= Ujfajta vezetési
élmeény
= gyonyord grafika
= szeépen kidolgozott
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isztelt Uram! A Robinson Tours feldolgozta
T az On levelét, amelyben azt kérdezte,

tobbéves Lakatlan sziget nevd, akcios uta-
zasunkhoz milyen szamitogépes jatékot ajanlhat-
nank Onnek. Olyan RPG-t keresett ugyebir,
amelybe teljesen belefeledkezhet, hatalmas varo-
sokat jarhat be, hosszan kigy6zd, tittalan utakon
vandorolhat, mikdzben a teljesen nyitott jaték-
menetnek koszonhetden - akar a fd sztorivonaltél
eltérden is - barmilyen kiildetést elvallalhat, és
karakterekét is teljesen szabadon, kotottségek
nélkiil fejlesztheti? Nos, a jaték atvételéhez (j
kollégank hamarosan felveszi Onnel a kapcsolatot
- el6z6 munkatarsunk sajnos tobb honappal ez-
eldtt eltdnt: akkor lattuk utoljara, amikor elvitte
kiprobalni a széban forgé Morrowind egyik példa-
nyat ,eqgy ropke félorara”...

Egyes programok dobozan, figyelmeztetés gyanant
szerintem azt is fel kellene tiintetni, hogy hany
6réat, napot, hdnapot (évet? @) rabol el a jatékos
életébdl, hogy baratait, szeretteit, munkdjét - tel-
jes szocidlis életét - elveszitve ott ragadjon a virtu-
alis vilagban. A Morrowind bizony ilyen program: aki
tényleg komolyan akar foglalkozni ve-

le, annak a nyitott jatékmenet

és a rengeteg felfedezhetd
lehetdség, véghezvihetd
kiildetés miatt elképesz-
tden sok idét kell bele-
fektetnie, hogy egyalta-
[dn végigvigye a jatékot
csak a fémisszidkra kon-
centrdlva. A legtapasztaltabb
RPG-seknek még 1gy is egész bizto-

san tobb mint szdz 6ra kell a befejezéshez, de

a Morrowind nem az a jaték, ahol barki is meg tudna
allni, hogy az Elder Scrolls vildgdban gydnydrkodve
ne vesszen el a részletekben...

Hés sziletik

Mar az elsd lépések sem a szokdsos, unalomig is-
mert karaktergeneralé lappal kezd6dnek. Hésiink
egy rabszolga-kereskedd hajén ébred sebhelyes arcd
tarsaval egyetemben. Gt valdszinileg j6 pénzért ér-
tékesitik majd, mig minket - valamilyen rejtélyes
hatalmassdg kozbenjdrdsanak kdszénhetgen

- Wardenfell eqyik szigetén, az aprécska Seyda
Neenen szabadon eresztenek. A hajo gyomrabél ki-
keriilve elbb egy csdszari tiszttel, majd egy fontos-
kodé biirokrata hivatalnokkal térgyalva adhatjuk
meg karakteriink szarmazdsat, kiilsejét, fontosabb
tulajdonsdgait, és igy tanulhatjuk meg gyorsan az
iranyitds rejtelmeit is. (Eleinte persze csak a szankat
fogjuk tatani az elképesztden részletgazdag és gyo-
nydri grafika ldttdn - de errdl majd késébb
dradozom... ®)

Hasonléan az eldzd Elder Scrolls jatékokhoz, itt is

Az egyszerii megolddst
vdlasziom: elmentem a fickéhoz,
szépen koszontem neki, majd eld-
vettem kardomat és kiméletle-

nil lemészaroltam.”

vélaszthatunk a kdz6tt: mi magunk szabjuk-e meg,
milyen kasztot inditsunk, vagy inkdbb a kiilénféle
kérdéseken keresztiil, sajat jellemrajzunknak meg-
feleléen a program szamolja-e ezt ki nekiink, illetve,
ha van hozza tiirelmiink, akkor sajat magunk is dsz-
szeallithatjuk teljesen egyéni hésiinket. A ,szemé-
lyiségteszt” jopofa otlet (nem hidba hasznéljdk

a valds vildg fejvaddsz iroddi is...®), de sajnos ma-
quk a felvdzolt szitudciok elég felszinesek, és nehe-
zen lehet kitalalni, hogy milyen karakter sziiletésé-
hez vezetnek. A legjobban szerintem az jar, akinek
vildgos elképzelése van karakterével kapcsolathan,
és ezek alapjdn sajat maga allit 6ssze teljesen egyé-
ni osztalyt. Erdemes azért alaposan atnyalazni a ké-
zikdnyvet, és végiggondolni, milyen hést akarunk
magunknak, ugyanis a faj, a nem, a sziiletési jegy és
persze a képességek mind-mind (jelentds!) befo-
lydssal vannak arra, hogy késébb eljovendd életiink
sordn miként tudunk érvényesiilni.

~Azt csindlok, amit akarok!”

Nehogy azt higgyétek azonban, hogy az AD&D-hez
hasonldan itt is szigord kotottségek befolydsoljak
embereink karrierjét! A magusok, ha akarjak, nyu-
godt lélekkel viselhetnek pancélokat,
mindossze az elején kicsit ne-
hézkesen mozognak és vé-
dekeznek benne, de ha
makacsul ragaszkodnak
hozza, akkor szép las-
san megtanuljdk horda-
ni. Az ,izombend” harco-
sok sem kizdrélag a kard-
csattogtatds miivészetében je-
leskedhetnek: akdr azt is megtanit-
hatjuk nekik, hogy miképpen érvényesiiljenek

GameStar

www.gamestar.hu
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tolvajkulcesal vagy tlizlabdakat hajigdlva az ellen-
ség nyakdba. A megkdtés minddssze annyi, hoay

a valasztott karakterek ,nem jellemzé” (masodlagos
és harmadlagos) tulajdonsdgai eleinte nagyon ala-
csony szinten vannak, és csak pokolian sok gyakor-
lat, illetve az oktatdsba 6lt pénzmag utdn ndveked-
nekjelentdsen. Jomagam egyébként egy sotét elf
bérgyilkost inditottam, de mar az elejétdl egyszerre
fejlesztgettem a rovid és hosszd kardban (attél fiig-
g6en, melyikbél taldltam valami téposabbat...), va-
lamint a destruction magiaosztalyban vald jartassa-
gat. Amikor kifogyott a tiizlabda hajigaldsa miatt

a varazserdm, akkor azonnal el6kaptam az éppen
aktudlis szablydmat, és azzal végeztem ki az ellensé-
get. Osszesen huszonhétféle képességet lehet fel-
venni, kezdve a kiilonféle stlyd és védelmd pancé-
loktdl, fegyverektdl a tdmadd vardzslatokig.

Sz6 sincs azonban arrél, hogy a Morrowind
hack'n’slash, gyepdlds RPG lenne! Tobbek kozott
oridsi jelentdsége van a kiilonféle lezart ldddk, ajtok
és szekrények tolvajkulccsal valé buherdldsénak is,
hiszen ezekben taldljuk a legdragdbb vagy legfonto-
sabb targyakat. Ha (relative...) gyorsan meg aka-
runk gazdagodni, akkor bizony félre kell tenni a mo-
ralis megfontoldsokat, és lenyllni minden értéke-
sebb eszkozt, ami nincs odaszdgezve. Vigyazzunk
azért, mert a tulajdonosok vagy a gyakran a boltok-
ban strazsdlé 6rik nem nagyon szeretik az enyves
kez(i tolvajokat, és a térvény szigordval élve azon-
nal lecsapnak emberiinkre. Persze szembeszillha-
tunk, de ha esetleg gydznénk, a gyilkossdg csak st-
lyosbitand helyzetiinket, és ne csodalkozzunk, ha
ezek utdn minden vérosban mi lesziink az els6 szé-
mi kozellenség. Erdemesebb tehat okosan csérni,
tigy, hogy ne l[dssanak meg minket. Sajnos a realiz-
mus azért oddig nem terjed, hogy a boltosok ne en-
gednének be nyugodt lélekkel, sz6 nélkiil a belsd
szohdikba, lakdsukba (ez mar az Arcanumban is
zavart...), igy pedig gyakran a legféltettebb kincsei-
ket orozhatjuk el gond nélkiil. Aki tehat elég tiirel-
mes, €s végigjarja a boltokat, az elég szép kis szaj-
rét szerezhet... Pofdtlansdgom hatdrtalansdgét
tesztelve kiprébdltam aztis, hogy a lopott cuccdt
magara az eladéra probaltam rasézni (mint régen,
az Ultima 8-ban, ahol az ékszerészt teljes készleté-
t6l szabaditottam meg, majd kénnyedén Gjra el-
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passzoltam neki ©): na itt erre azért figyeltek, és
rogton visszavették targyaikat. (Az arusok egyéb-
ként még békésebbek, de amikor az egyik templom-
bél elemelt kegytargyakat és kdnyveket a papoknak
kindlgattam, azonnal livéltézve nekem rontottak.
©) A gyors vagyonszerzésre vagyék emellett probal-
kozhatnak még zsebtolvajldssalis, de persze ehhez
is sziikség van a lopakodas és a security képességei-
nek elsajatitdsdra.

Amennyiben ,tisztességesen” prébalunk megtolla-
sodni és érvényesiilni, érdemes fejleszteni

a ,mercantile” és ,speechcraft” tulajdonsdgokat is.
ElGbbi nagyjabal a kereskedelmi fgiskola képesité-
sének felel meg, mig utébbival a beszélgetépartne-
reink hozzdnk valé viszonyuldsat befolydsolhatjuk.
Amikor még csak ismeretlen ,senkihaziként” kébor-
lunk, a j6 polgdrok és egyéb NPC-k kutydba sem
vesznek, és megvetden szélitanak meg, ha viszont
sikeriil 8ket meggydzni, hogy milyen marhdra j6 fe-
jek vagyunk, akkor tiszteletteljes, s6t néha aldzatos
hangon {idvézdlnek. (Ennek jelentfségérdl a Tip-
pek, triikkék rovatban olvashatsz!)

Szép, Uj, nagy vilag

Ha mar itt tartunk: hogy a jaték viliga mennyire
komplex, azt mi sem jellemzi jobban, mint hogy

a jardkeldk még a ruhdnk mindségére is odafigyel-
nek! Amikor a legelején szakadt szerkémban kitd-
molyogtam az utcdra, néhdnyan pikirt megjegyzé-
seket tettek, mdsok pedig azt javasoltdk, hogy siir-
gbsen vegyek jobb goncoket. Késébb Balmiraban ki-
nyirtam valamilyen gazdag kereskeddt (izé... végiil
is egy bérgyilkos sotét elfet alakitok... @), és ma-
gamra oltottem a méregdraga, elképesztien ele-
gdns ruhdit - ezutdn mar mindenki azzal fogadott,
hogy .ilyen elegdns sotét elffel még nem taldlkoz-
tam!” © (A legnagyobb poén azonban az volt, ami-
kor, egy n6i karaktert inditva, a ldnyt levetkdztet-
tem, ésigy penderitettem ki az utcdra: a férfilakos-
sdg azonnal rdszabadult. @)

Hdsiink amdgy idegennek szdmit Morrowind vildgé-
ban (a torténet szerint éveken keresztiil egy messzi
bérténben senyvedett, mig eqy titkos parancsra ki
nem eresztették, éside nem keriilt), igy eleinte az
emberek nem nagyon fognak kedvelni és kiildeté-
sekkel ,zaklatni” minket. Bar szabadulasunkkor ka-
punk ugyan valami elég halovdny missziét egy csa-
szdni kapitanytél, de amikor kikeriiliink az utcdra,
akkor csak azt kozli a program, hogy ,most médr ma-
gadra hagyunk, sok szerencsét!” Mds szerepjdtékok-
kal ellentétben mégcsak tilsdgosan konkrét célunk
sincs, Ugyhogy eleinte ott dllunk

egy faluban, ahol a kutya sem is-

mer, mi meg csak a fejiinket va- T
karjuk, hogy ,na most aztan mi le- =
gyen?” - ez pedig a hagyomdnyos

RPG-hez szokott jatékosnak elsdre

nagyon szokatlan lehet. Taldn

csak azok érezhetik rogton

elemiikben magukat,

akik mar a majusi

DVD-nken fent lévé

Anarchy Online-t

huzamosabb ideig

prébalgattak.

A Morrowind

ugyanis hizo-

nyos szempont-

bél egy single

player
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MMORPG-re emlékeztet, ahol eleinte egyszer(, me-
zei karakterként hatalmas varosokat kell bejarnunk,
és az NPC-k kdziil senki sem ismer minket. (Bdr van
valaki, aki azért tisztaban van a képességeinkkel,
kiilonben soha nem szabadultunk volna ki.)
Viszont a csak online szerepjdté-

kokkal ellentétben

a Morrowind torténeti

héttere, vildga sokkal

kiforrottabb, a nem

jatékos karik sokkal

kidolgozottabbak,

(gyhogy a progi

egyszerre oro-

kolte a single és

multis RPG-k po-

zitiv tulajdonsé-

gait!

Persze a nyitott ja-

tékmenet szép do-

log, de nem mindenki

boldog attél, ha egy

- mégoly részletesen is ki-

dolgozott - hatalmas vildghan

teljesen magara van hagyatva, ahol

csak véletlenszerdien kaphat kiildetéseket. Szeren-
csére mdr rogton az elsé nagyobb vérosha,
Balmirdba keriilve kiilonféle szdvetségekbe léphe-
tiink be (Morrowind vildgaban dsszesen tizenhdrom
van beldliik), és mindegyikben kiilonféle misszidkat
kell teljesiteniink a ranglétra megmdszdsahoz, és
persze némi pénzmag beszerzéséhez. Zsenialis hi-
zas a készitéktél, hogy ezek a szervezetek nincsenek
varoshoz kotve, hanem majdnem mindegyikiikben
taldlunk egy ,kirendeltséget”, ahol mar rangunkhoz
mérten {idvézélnek minket. Igy egyrészt sokkal ol-
csébban vésarolhatunk és adhatunk el cuccokat,
masrészt sokkal tobb a parbeszédlehetdség, sdt
van, ahol még bénusz vardzstargyakat is kapunk.

A szovetségek kozott harom fontosabbat talalunk
(Redoran, Hlaatu és Telvanni): ezeket ,nagy hdzak-
nak” hivjak, és itt kelléen magas rangon mar sajat
kastélyt is épittethetiink!

A ,nagy hdzak” koziil egyszerre csak egybe léphe-
tiink be, viszont a kisebbek koziil akarhdnyat szol-

gélhatunk. (Ez pedig példaul a Planscape Torment-
tel dsszehasonlitva kiilondsen tetszett, ahol szintén
voltakilyen szdvetségek, de ha egy tjba akartal ke-
riilni, akkor ahhoz el6bb ott kellett hagyni a régit.)
Figyelniink kell azért erre is, mert mds organi-
zaciok vagy egyes NPC-k is eskiidt el-
lenségei bizonyos csoportok-
nak, és ha pont az egyik
ilyennek vagyunk oszlo-
pos tagjai, akkor min-
ket is — érthet6 mo-
don - riihelleni fog-
nak. Emellett kap-
hatunk még olyan
misszidkat is, ahol
egy adott (rivélis)
frakcid egyik tagjat
kell likvidalni - ha
majd valamikor oda
is be is be szeretnénk
Lépni, akkor ez galiba-
kat okozhat.

Kveszt Elek

Ha ligyesen kavarsz, kénnyedén beke-
riilsz néhany szervezetbe, és kezded kiismerni ma-
gad Morrowind vildgaban, akkor a beszélgetések so-
rdn csak gy dmlenek majd a kiilonféle valaszthatd
feladatok. A készitdk szerint tobhb mint négyszaz
misszi van a jatékban, amelyekbél per pillanat fo-
galmam sincs hanyat teljesitettem (hogy miért nem,
azt mindjart ecsetelem...), de a progi nagysagdt te-
kintve kétségek nélkiil elfogadom téliik ezt a szd-
mot.

A megbizatdsokat eqyrészt a szervezetektdl kapjuk,
mdsrészt maganemberek is felbérelhetnek minket

- persze jo pénz fejében. Biztosan azt gondoljdtok,
hogy a mennyiség a mindséqg karara ment, és a leg-
tobb misszid borzasztdan tré - szerencsére sz6 sincs
err6l: tobbek kozott kiilonféle személyeket kell
megmenteniink, épiileteket felhtizatnunk, vardzsla-
tokat megtanulnunk, masokat meggy6zniink, vagy
atverniink, fontos targyakat (novények, konyvek,
stb.) megtaldlnunk, és persze a tolvajok szovetsé-
gébe |épve ellopnunk, vagy egy NPC-t eqyik helyrél




k. Mag

sokféleképpen érhetjiik el, de ez néha befolyasolja

a jutalmatis! Az egyik kiildetés sordn példdul egy
kereskedGtél vagy a szolgdjatol kellett volna vala-
hogy megszereznem a lakdskulcsdt. Mivel az én
karimmal akkor még nem nagyon ment a zsebtolvaj-
las, ezért némi tanakodds utdn (igy dontottem,
hogy az egyszeriibb megolddst valasztom: elmen-
tem a fickéhoz, szépen kdszdntem neki, majd el-
vettem a kardomat, és kiméletlentiil lemészdroltam.
Mivel nem volt szemtand, gyorsan leszedtem a ruha-
it (igen, & volt az a széban forgd kereskedd, akirdl
mar irtam ©), majd eltiintettem a hullat. Szeren-
csére nem lehetett tdl népszerd, mert a kutya sem
hidnyolta (a gyilkossdg utdn évatosan kérdezgettem
az embereket, hogy mit tudnak réla ©), viszont

a tolvajok szovetségének vezetdje elégedetlen volt

a vérontds miatt, ezért sajnos pénzjutalmat nem
kaptam. (De legaldbb a ranglétran feljebb jutottam.)
Afokiildetés Gtja egyébként nem egyértelmd, és so-
kat kell hozzd fejlédni, mire egydltaldn eljutsz odd-
ig, mert sokkal nehezebb, komplexebb, mint a mel-
lékmisszidk. Az a legnagyobb poén az egészben,
hogy mint a régi SSI RPG-kben, amikor az elgbbivel
végeztél, akkor sem fejezddik be a jaték, hanem
folytathatod a félbehagyott, régi kisebb kiildiket,
vagy felfedezhetsz djakat. Az igazi quest-imado sze-
repjatékosnak a Morrowind maga a mennyorszag!

Naplé rossz gyermekeimnek

Sajnos ezzel elérkeztiink a jaték leghosszantébb hia-
nyossagahoz is. Egyszertien nem tudom felfogni,
hogy egy ennyire profi mddon kidolgozott szerepja-
tékban, amely komplexitdsaban két vallra fekteti

a Baldur’s Gate 2-t, vagy a Planescape Tormentet is,
hogyan voltak képesek ilyen ,nagyvonaldan” elba...
elbaltdzni a naplé részt?! Remek dolog ugye a tébb
mint négyszaz kiildetés, de az ember a fejét veri

a falba, amikor a kényvecskéjében a megoldando,
vagy megoldott megbizatdsok semmilyen sorrendbe
nincsenek rakva, s6t még kiilon helyen sem szerepel-
nek, csak egy hipertextes folyamatos napldszdveg-
ben lapozgathatunk. OK, emellett van még ABC-ren-
des struktira is, de azért ldssuk be, hogy ez kb. any-
nyit ér, mint kil6tt golyéval szemben az integetés. &

ipel 4o

lemzi, amely sajnos a progi masik elszirt része. Hid-

ba van ugyanis tomérdek sétalgaté vagy otthoniilé
tobbé-kevésbé fontos NPC (tegyiik gyorsan hozza,
hogy azért kevesebb, mint a Baldur’s Gate 2-ben...),
ha a parbeszédek sordn, egy megadott témara klikk-
elve mindegyikiik ugyanazt szajkdzza. Nyilvan tal
sok munkaba keriilt volna az egyedi vélaszok megfo-
galmazdsa, de akkor marjobban jarunk, ha

a Baldur's Gate-ekben bevilt rendszert mdsoljak le
valahogy, mert igy elvész az NPC-k dnallé személyi-
ségének vardzsa, ami pedig nagyon fontos egy sze-
repjatékban (is).

~Agressziv diplomacia”

Bar a Morrowindet még a legcinikusabb élészerepja-
ték-rajongd és szdmitdgép-ellenes egyének sem ti-
tuldlhatjak hack’n’slashnek, azért a konfrontdciok
zO6mét itt is az ellenség kiiktatasaval fogjuk tolteni.
(Magyardn: lehet azért sokat gyakni, ne aggddja-
tok! ©) A készit6k képzelderejét dicséri, hogy végre
sikeriilt eltérni a szokdsos zombi és csontvdzharcos
hegyektdl (bar ilyenek is vannak), és igen véltoza-
tos, eredeti rémeket kaszabolhatunk.

Magat a harcot szerencsére nem bonyo- &
litottak til. Minden fegyver fel van

osztva kétfajta vagds (,.chopping”

és ,slashing”) és dofés

(,thrusting”) értékekre, ezeket

a speckokat pedig tgy lehet végre-

hajtani, hogy csapds kizben

a jobbra-balra irdnyokat

nyomjuk, ha pedig sokdig le-

nyomva tartjuk az egér gomb-

jdt, akkor erdsebben fogunk

odacsapni. Az ARX Fatalishoz

feltinGen hasonld rendszerrdl

van sz0, viszont ez a Fishtank

jatékdnal az dltalam tesztelt

béta- és demé verziokban

valahogy flottabbul és ér-

telmesebben miikadott. Itt

végiilis bekapcsoltam azt

az opciét, hogy automati-

kusan a leghatékonyabb
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Nyeremeényjaték!

Az alabbi kérdésekre helyesen valaszoldk kozott,
harom Morrowind jatékot sorsolunk ki.
(Cimink: gamestar@gamestar.hu)

IRVIEIYIWOITEZEZE(ETS CTOIISS
HE l!lt. 1] tik'zj' I iL Zdhhﬁlm % 4

Scrolls- szeremalek
cime?

3. A Morrowinddel
egyutt 0sszesen

hany Elder Scrolls
RPG jelent meg?

(itést lehessen bevmm ugyhogyannylra azért nem za-
vart ez az ligyetlenség. Az (itésvisszatartas itt is jol
miikodik: a nagy erejd emberek hatalmas csapdst tud-
nak igy mérni, a lopakodaé tolvajok pedig jél
hétbaszirjék az ellent. Emellett az fjészatot is nagyon
j6l kidolgoztak: biztonsdgos helyen kempelve szép ké-
nyelmesen sorozhatjuk nyilvesszével a buta és agresz-
sziv szdrnyeket. Nem mintha az MI gyenge lenne, in-
kdbb IQ-jahoz mérten, teljesen realisztikusan harcol:
a nehezebb felfogdsd lények mesterségesen hiilyén vi-
selkednek, az okosabb humanodiok viszont remekiil
védekeznek és timadnak.

Sajnos a Morrowind a harc terén mégsem tikéletes.
Egyrészt tisztara ,anti-Soldier of Fortune” ©, abbél
a szempontbdl, hogy teljesen mindegy, a monszta
melyik testtdjékdra célzol, ugyanakkorat és ugyan-
olyan médon sebzGdik. Masrészt - és ez sokkal
bosszantébb -, sehogyan sem tudjuk felmérni, mek-
kora sebet ejtettiink rajta, mert a program nem ija
ki: ha eltrafdltuk, akkor csak egy vords vérfelhét La-
tunk, semmi mdst. Az oddig még oké, hogy nem lat-
juk rajtuk a sebeket (ilyen grafika mellett erre nem
panaszkodik az ember...), de legaldbb valamilyen
szamérték lehetne a fejiik felett, hogy ldssuk, mire
szamithatunk. Reméljiik, a Bethesda fejlesztdi is ak-
tiv GameStar-olvasék ©, és egy patch segitségével
ki fogjak javitani ezt a buta bakit.

Allvédéket felcsatolnil

A kiillem emlitésével el is érkeztem a cikk legkelle-
mesebb részéhez, ahol a megjelenités gydnydriisé-
geit ecsetelhetem. Azt hiszem, tlilzds nélkiil kije-
lenthetem, hogy a Morrowindben az eddigi legkiva-
L6bb grafikat lathatjuk, ami valaha is PC-re elké-
sziilt. Amikor Boe-vel és Malachittal egyiitt eqy me-
zei GeForce?2 GTS-es gépen megnéztiik, mar akkor is
csak débbenten pislogva meredtiink a monitorra, de
a jaték igazi szépségét egy pixel shadert hasznalg,

jobb nVIDIA-s (GeForce3-4), vagy még inkdbb egy
ATI Radeon kdrtydn mutatja meg. A bump
mappinget is hasznald falfeliiletek textirdi szemet
gydnydrkodtetden részletesek, a gazdagon himzett
sz6nyegek rojtjait szinte ki tudjuk tapintani, és alig
lehet elszakadni a teljesen élethden hulldmzé, csil-
logé, pixel shaderes vizfeliiletetek mell6L.

Ezek a gyonyori helyszinek emellett hatalmasak, el-
képesztGen véltozatosak és részletgazdagok is. Min-
den egyes targy, a gigantikus gombaktél, tornyoktél
vagy kastélyoktdl kezdve egészen az egyszerii kavi-
csokig vagy aprdcska cipékig, teljesen 3D-s. Barmerre
véndorlunk, ugyanezt a vizualis orgazmust fogjuk at-
élni: a varosokban, falvakban rusztikus hdzakkal talal-
kozhatunk, a tengerek mélyén hajéroncsokra, igaz-
gyongyokre lelhetiink, a szabadban pedig diis vegeta-
ciét lathatunk. Morrowind vildga emellett tébb mint
haromszdz (!) dungeont rejt, amelynek mélyén szor-
nyek ezrei varnak minket tart karokkal. A katakombak
gyakran tobbszintesek, és régi civilizdciok romjait rej-
tik, tigyhogy ezek sem vélnak soha egyhangva.

Az épiiletek emellett elképesztGen részletes belsé
szobdkat, termeket is takarnak. A falakat, padlékat
gyonyord festmények, sz6nyegek fedik, és mindenhol
gazdag biitorzatot taldlunk. Sajnos ezeket nem lehet
elmozditani, igy példaul nem tudjuk elbarikddozni
veliik az ajtdkat, vagy a polcokat széttGrve nem lelhe-
tiink rejtett jaratokra, mint mds RPG-knéL. A kisebb
targyakat viszont (példaul: tivegek, tanyérok, evdesz-
kdzok és igy tovabb) az Uitimdkhoz hasonldan mind
lenyllhatjuk, vagy ledobhatjuk a foldre.

Ha madr itt tartunk: a késziték nagyon igyekeztek,
hogy megprébaljak a valds vildg fizikdjat a program-
ba préselni. Ezt Gtvizték karakteriink mozgaskult-
rdjdnak fejlesztésével: minél jobban ndvekszik az
~acrobatics” képességiink, annal jobban tudunk
iparkodni, nagyobbakat ugrani stb. (Ldsd még: Tip-
pek, triikkok!) Sajnos azért szd sincs arrdl, hogy
Black and White szintii fizikdval lenne dolgunk.

A program egyik legizmosabb bugja, hogy amikor
sz(ik helyekre beragadva ugrdlunk, karakteriink ,be-
gerjed”: ide-oda pattog a falak kdzott, mint egy gu-
milabda. Reméljiik, a késziilgetd patch majd orvo-
solja ezt a slilyos idegproblémét...

A masik bajom a kiilsd és belsd vilag ,szinkronjaval”
volt. Talan furcsa, hogy az el6z6 szamunkban
Jledurungolt” Might and Magic IX-et hozom fel most...

pozitivabb példanak. A M&M IX ugyan szbrnyen ronda- 8

ra sikeredett, mosogépben ottfelejtett épiilettextd-
rdival, idétlen formaju karaktereivel, és a tobbi
rémséget most nem is sorolndm fel, viszont egy
dologban mégis révera Morrowindre: a kiilsé és
belsé terek ki-be jardsakor egyrészrél nem toltéget
a progi, masrészrél a kiilvildg napszakai az épliletekbdl
is l[dthatdak voltak: besiit6tt a nap, megvildgitotta

a butorokat, ésigy tovabb. Sajnos a Morrowind belterei
teljesen immunisak a kinti vildg valtozdsaira: akar nap-
palvan, akdr éjszaka, zuhogjon az es6, legyen ragyogd
napfény, vagy esetleg hatalmas homokvihar siivitsen:
bent ebbél soha semmit sem érzékeliink, mindig
ugyanaz a kép fogad. Nem mondom, a szemkapraztatd
grafika, illetve az emlitett idGjarasi elemek megvaldsi-
tdsa ezért biségesen karpdtol, de hat mi, jatékijsag-
ir6k a kukacoskoddbb fajtabél vagyunk. ©

A kiilonféle lények kiilseje megkapdan részletesre
sikeredett, az igazi mar csak az lett volna, ha a fon-
tosabb NPC-k eltérnek a mezei (bocs, ZeroCool ©)
jarckel6ktél, kereskedGktdl, mert példaul eléggé
sokkolt, amikor Caius Cosades szakasztott masaval
taldlkoztam egy kdnyvarusnal...




Végiilazis zavart egy kicsit, hogy a varosok utcai elég
kihaltnak tlinnek. Bar viszonylag sok NPC van a jaték-
ban, de dgy latszik, ezek nagy része elég otthon ild ti-
pus, mert sohasem hagyjak el hdzukat. A nem jatékos
karakterek egyébként sem til ,élénkek”: azis sokat
levon a realizmusbdl, hogy napszaktdl fiiggetleniil
mindig nyitva van minden iizlet (pedig

a Daggerfallban ezt meg tudték oldani...), ésa klu-
bokban, szdvetségekben is mindig ott ldg mindenki.
De mds szempontok miatt is élettelen az egész. Példa-
ula kocsmakban nincs se zene, se ténc, se jol dekol-
talt felszolgaldlany, se sorozgetd egyének, mindenki
csak dlldogal, vagy jérkal fel-ald, és semmi tobb.

Elsé kildetés: menj Paksra, és
vegyél egy atomerémdivet!

Térjiink 4t a gépigényre: azt ugye mindenki sejtette,
hogy nagyon durva lesz? Nos, a ,mindenki” nem té-
vedett, de arra taldn nem szamitottunk, hogy ennyire
komoly a helyzet... Az épiiletek belsejében még nincs
nagy gaz: egy GeForce2-vel felszerelt PIII-as gépen
30-50 FPS-t tudunk elérni, ami egy ilyen jatéknal to-
kéletesen elegendd. Gond csak akkor van, amikor ki-
|épsz az ajton, és az FPS gy 5-10-re leesik: ez ugye
marigen durva beszaggatdst eredményez... Ilyenkor
szokott az ember kétségbeesetten a felbontashoz és
a kiilonféle egyéb kapcsoldkhoz nydlni. Nos, ennél

a jatéknal ez sem sokat segit: a Morrowind a balmirai
folyéparti f6téren az emlitett konfigurdcidjl gépe-
men a legjobban lebutitott bedllitasokkal is durvén
szaggatott. Ekkor dontéttem el, hogy igy nem élet az
élet: gépdjitasokat kell eszkdzolni! Egy dj ASUS
A7v333 alaplap, 1800-as AMD Athlon, egy ATI
Radeon 8500-as és 512 MB 333-as DDR RAM beszer-
zése utdn elégedetten déltem hatra, hogy most aztan
az egekbe szokik majd az FPS-mutatd. Nos, amikor az
emlitett helyen az eredmény elsére ugyanaz lett, mé-
regetni kezdtem a szobamban a csilldrt: ha felkétom
rd magam, vajon elbirja a stlyomat? Aztdn nagy ne-
hezen Osszeszedtem magam, és uténanéztem egyes
internetes forumokon, mit lehet itt tenni...

Elgszoris: akinek Radeonja van, szedje le a legfrissebb
drivert, mert az nagyjabdl rendbehozza a dolgokat: na-
lam ettdl kezdve mar a kritikusabb helyeken is dltaldban
25-30 FPS volt a képfrissités. (Belsd helyeken pedig akdr
70-1201s lehetett, ami azért elég vicces kontraszt.)

Bemutato

Elég komikus mddon a legdurvdbb teljesitményd
GeForce4 4600- (igen, jol olvastdtok!) tulajok sem
jartak sokkaljobban... Hidba gyorsabb (és
drdgabb...) egyilyen kdrtya a Radeonnalis,

a Morrowind kutyaba sem veszi: a hivatalos foru-
mdn mdr létezik is egy ,5-10 FPS kint GeForce Ti
4600-assal!” cim( topic. A témét inditd delikvens-
nek ugyan ,csak” egy 1000-es PIII-asa van, de egy
masik, 1,8 GHz P4, 256 MB RAM, GeForce4 Ti4600
konfigot hasznalé emberke is minddssze 11-15 FPS-
t ér el a varosokban (Legfrissebb driverek stb.)!
Széval dltaldban nem szoktam a gépigény miatt
pampogni, mert hat ,valamit valamiért”, ,a szebb
grafikdhoz vas kell”, ,€ljen a haladds!" és igy tovabb,
de azért ez tényleg nagyon erds! Szerény véleményem
szerint Bethesdaékndl
azért kellett ilyen gyorsan,
még az XBoxos verzid eldtt
piacra dobni a progit (elvi-
leg pont forditva lett vol-
na), mert rajtunk, sze-
rencsétlen PC-seken

-y o

= | BALDUR'S GATE 2 96%

tesztelték, a leghalva-

nyabb optimalizals MORETIIND 9%

nélkiil. Rosszmaju
megjegyzésként erre

GOTHIC 91%

csak annyit mondanék, WIZARDRY 8 83°%

hogy nem tudom, mire
szamitanak ezeknél az
emlitett gépeknél jéval gyengébb hardver( konzolndl,
de ha nem kapjak dssze magukat, az XBox-verziénal
nagyon szép diavetitést nézhetnek majd a ,boldog”
jatékosok...

Hatalmas klasszikus, kisebb hibdkkal

Mégis, siramaim ellenére el kell ismernem, hogy

a Morrowind minden idék egyik legdsszetettebb és
legfinomabban kidolgozott szerepjatéka. Ha rakat-
tansz, és felfedezed a szépségeit, egyszer(ien nem
tudsz téle elszakadni, annyira magéval ragadd, gyo-
nyor, stilusos és valtozatos a vildg, annyira élveze-
tes a témérdek kiildetés teljesitése. A karakterfejld-
dés pedig az eddig ldtott RPG-k koziil taldn a legjob-
ban kidolgozott és legkomplexebb: az AD&D-t hasz-
nald programokeét (pl.: Baldur’s Gate 2) messzirdl
kenterbe veri. Minddssze egy bivalyerds gépet kell
szerezned, eqgy kicsit szorakoznod a bedllitasokkal,
driverekkel, és a Morrowind maga a Nirvana!

Mér csak annyit tennék hozzd, hogy azért arra a be-
vezetGben emlitett lakatlan szigetre a modemet vi-
gyétek magatokkal az internetkapcsolathoz: sziik-
ség lehet rd a patchek miatt...©

Bad Sector

Morrowind
www.elderscrolls.com

PRO KONTRA
= hatalmas szabadsag = ezt milyen gépre

u elképesztoen latva- szantak???
nyos grafika = pocsék naplézas

= rengeteq jol kidol- = unalmas, ismétlédo
gozott kiildetés parbeszédek

HARDVER
Pentium III 800 MHz, GeForce2 GTS,
256 MB RAM, 1,2 GB HDD

PLANESCAPE TORMENT 86%
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ura népség a torpe nép. Titokzatos, elbdjik
F a maga vdjta tarnak mélyébe, csak ha ve-

szélybe keriil a vildg, akkor joén, némi noszo-
gatds utan a felszinre. Hupikék szini rokonaik pe-
dig tv-sorozatban véllalnak fellépést. Jatékunk
hései nem tartoznak egyik fajtahoz sem: 6k nem
rendelkeznek a fantasy vildg torpéinek hordos
testalkatdval, harcias hangulataval, és médiaszta-
rok sem szeretnének lenni. Viszont 6k is imadnak
a fold alatt furkélni, remek humoruk van, ésigen
szemtelenek. Ismerkedjiink meg veliik!

A torpék a teremtés korondi (legaldbbis 6szerintiik
©). Oket alkotta utoljra Odin, azistenek kirdlya,

a kirdlyok istene. Vannak még ugyan a faery névre
hallgaté repkedd micsoddk is, de dveliik nem kell
foglalkozni - bar tudnak repiilni, de butdk, mint

a ka (szintén tdrp vélemény). Odin igazdbdl mindig
is a torpéket szerette, ezt mi sem bizo-

nyitja jobban, mint hogy ami-

kor egy kisebb gondja té-
madt, akkor is hozzdjuk
fordult. A kirdlyuknak
elmondta, hogy elve-
szetta ,kiskutydja” - ami
nem is olyan kicsi, nem is
igazan kutya, de legalabb harap.

Meg karmol. Meg egy brutélis szrny. Ez utébbi
tényrdl ugyan nem szélt Odin, de taldn jobb is ez
igy, mert a kirdly még erre az egyszerd feladatra is
csak jutalom ellenében volt hajlandd vallalkozni.

Induljon a térpzéaj

A szabad id6t torpjeink be-
szélgetéssel, evéssel és alvdssal
— néha a parjukkal (©) toltik.”

Természetesen a féndk nem foglalkozhat ilyen csip-
csup tigyekkel, ezért a mi kldnunknak jutott a meg-
tiszteltetés, hogy megoldja a problémat. Késébb ki-
deriil, hogy elsd [épésben 6 gydr(t kell dsszeszed-
niink (Hmm... Honnan ismerds ez a téma? @),
amelyek majd egy lanccd allnak dssze. Erre lehet fel-
flizni Fenrist, Odin haziallatkdjat. Csapatunk eleinte
csak néhdny fébél all, de anndl lelkesebb - vagy
izé... annyira nem s lelkes, de legaldbb érti a dolgét.
Na jd, ez sem teljesen igaz, mert kezdetben még elég
zoldfiilek a fidk, [dnyok, de legaldbb viddmak és jé-
kedviek. Nekiink nincs is mds dolgunk, mint idén-
ként j6lesd cseverészésiiket, szundikdldsukat megza-
varni, és némi feladattal ellatni Gket. Mint emlitet-
tem, a cél a 6 gylird megszerzése, de ez annyira még-
sem egyszer(. A kezdeti nehézségeken egy csinos
faery vezet keresztiil, aki nem megy a szomszédba
egy-eqgy csipkelddd tréfaért, de a mieinket sem kell
félteni: 6k is megmondjdk neki a frankét. A fairy ké-
sGbb is veliink tart, és ha kell, elejt néhény segité
megjegyzést. Els6 feladatunk egy verseny megnyeré-
se, amivel méltéva valtunk a gydrik keresésére. Miu-
tdn ez sikertilt, neki is kezdhetiink taborunk kiépité-
sének. A Diggles ugyanis egy stratégiai jaték — a ké-
szitdk furfangosan Gsszemixelték a Dungeon Keeper,

Infogrames / Innonics
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ATSZANAD-E: taldn MULTI LEHETOSEGE
a Lemmings és a Settlers elemeit, és egy teljesen
egyedi hangulatd, épitkezés, menedzselds valds ide-
jl stratégidt raktak dssze. Bamulatos, hogy kezdet-
ben fel sem t(inik, mennyi mindent kell figyelemmel
kisérniink: irdnyitani a gombakitermelést, a hrcso-
gok befogdsat, késébb tenyésztését (hogy ne halja-
nak éhen torpjeink). Késébb taborhelyet, sdtrat,
mhelyt kell épittetniink mélynoveés( lényeinkkel, ha
sikeresek akarunk lenni a gy(r(vadészatban. Hasz-
nalati targyakat, fegyvereket kell készittetniink, sdrt
erjesztetniink, és még rengeteq eqyéb feladatot el-
végeztetniink, ha nyerni akarunk.

,

»Torpének lenni jé...”

Akik imadjak azilyen stilusi menedzselds jatékokat,
nem fognak csalGdni, de j6 hir, hogy a tobbiek szd-
mdra is tartogat 6romat a jaték. Bar mindenféle fel-
adat elvégzésére kell kiildozgetniink torpjeinket, ez
egy cseppet sem tiinik farasztonak. Mivel
nem egy hadseregnyi alattvaldt
kell mozgatnunk, hanem
csak pdr félnotdst, sokkal
atlathatdbb (egy
darabig...) a palya. Ra-
addsul minden egyes sze-
replé 6néllé személyiség, aki
a tobhiekkel egyiitt eqy kis kdzosséget
alkot. Szerencsés esetben mandink dsszeismerked-
nek a masik nem egy képviseldjével, és ettdl kezdve
egyiitt élnek. Id6nként dssze is bijnak, aminek miis
rendkiviil oriilhetiink, mert ennek hamarosan egy
kis torp lesz az eredménye, aki jelenlétével noveli
csapatunk létszamadt. Minden egyes kis lénynél lat-
juk, ki a parja, kinek a gyermeke, illetve kik az 6 le-

urice is very hungry. Eduard isi¥E|
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szdrmazottai. Csapatunk tagjai nem éjjel-nappal ro-
botold rabszolgdk: sziikségiik van pihenésreis. Ha
kedviink tartja, bedllithatjuk, hanytél hanyig tart-
son munkaidejiik. A szabad id6t beszélgetéssel,
evéssel és alvassal - néha a parjukkal © toltik. Mi-
eldtt lesopdrnénk ezeket a felesleges és tunya tény-
kedéseket, azért vegyiik figyelembe, hogy ha torpé-
ink nem beszélgetnek, rossz lesz a kedviik, ha nem
alszanak, faradtak lesznek, az evés hidnydra meg ki
se térek. LehetGségiink ugyan van szabad idejiikben
is munkara serkenteni 6ket, de ezt jobb, ha csak ak-
kor tessziik, ha tényleg siirgds a dolog. A fent emli-
tett tevékenységek egyébként igazi viddm, bensdsé-
ges atmoszférat varazsolnak a jatékba. Néha tigy
érezziik magunkat, mintha egy mese kizepébe csép-
pentiink volna, ahol lehetdségiink van meglesni a
kis teremtmények életét. Pedig nem csak figyelhet-
jiik, de iranyithatjuk is a rosszasagokat!

Kicsi a torpe, de erésen kacagtaté

Torpjeink fejlddnek, tapasztalatot gy(ijtenek - persze
mindig csak az a képesséqiik fejlédik, amelyet gyakran
haszndlnak. Néha taldlnak egy-eqy kényvet is a tar-
nakban, amelyeket elolvasva gyorsabban ndvekszik
tapasztalatuk. A képességek kozé tartozik az ételké-
szités, a faval valé munka, a kémegmunkdlds épplgy,
mint a fegyveres szakértelmek - kardvivas, kung-fu
vagy a kétkezes harcis. Topjeink ugyanis gonosz lé-
nyekkel is Gsszetaldlkoznak a tarndkban valé dskélds
soran. Oket kisebb, alapvetéen automatikusan lejat-
sz6dd csatdban tudjuk elintézni. A kiildetések elég
valtozatosak: taldlhatd koztiik egy masik klan tagja-
nak kiszabaditdsa, egy dreg, egyediilallé torp megse-
gitése is. Késdbb, a torténet eldrehaladtdval mar ko-
molyabb konfliktusokba is keverediink: rivalis klant
kell el(izniink, vagy elvenniink t6liik a gy(irdt, amit 6k
mar felhappoltak. A sztori néha meglepd fordulatokat
tartogat, de aggédnunk nem kell - a humor végigkisér
utunkon. A varazslatos atmoszféra mellett ez a masik
kiemelkedG pontja a Digglesnek. Mar a bevezetd mozi-
ban is jokat kuncogunk egy térp lezser és szemtelen
megjegyzésein, vagy - urambocsd. - az esetlen meg-
jelenésén. A torténet folytatdsaban pedig sokszor fo-
gunkjokat kacardszni: nekem mdr az is nagyon tet-
szett, amikor a fdisten, Odin megbizza a kirdlyt a kiil-
detéssel. 0 azonban nem til lelkes, inkébb visszafek-

Bemutaté

szik aludni! ( ) Vé-
giil, némijutalom felemlegetésével sikeriil a fondkot
ravenni a feladatra... (Hmm... Mintha csak Uhut ldt-
ndm cikkirds kézben...© Bad

Sector)

A tédrnék homadalya

Van azonban egy-két kellemetlen
dolog is. Taldn legelsé-

nek az elrémisztd gép- el QULEILE G {FRLUS

igényt kell megemlite-
nem. A 900-as
Athlonomat reggelire
felfalta (vagyis szagga-

GULTURES 92%

TROPICO 31%

tott), ezalatt nemis DIGGLES 84%

ajanlatos prébalkozni.
Azidedlis prodi 1,3 GHz
koriil kezdodik... Pedig annyira azért nem kiilonleges

a grafika. Szép, de semmi kiilonds: zoomolhatjuk, for-
gathatjuk a kamerat, ahogy egy 3D-s jatékban illik.

A zene, amikor éppen szdl, igazan kellemes,

a hangeffektek dtlagosak. Gond még a jatékmenettel
akad - til vontatott. Rengeteq ideig tart, mire egy fo-
lyamat végére jutunk, ami késébb — amikor mar népe-
sebb lesz a csapatunk, tobb lesz az épiilet - mdr farasz-
tova és egy picit unalmassd valik. Torpjeink irdnyitdsa is
problémakat vet fel: sokszor nem csindljék meg, amit
kériink t6liik, vagy csak joval késdbb kezdenek hozza.
Nem lehet lancha fiizni a parancsokat sem, ami szintén
koriilményessé teszi a menedzselést. A palyak kiterjedt
mérete sem eldnyds: nem kellemes a kiilonbozd tarndk,
alagutak tomkelegében kutatni torpjeink utan. Ezek

a negativumok nem hidzzak mélyre a jatékot, de aztis
megakadalyozzak, hogy a dobogé felsébb fokan végez-
zen. Véleményem szerint mindenkinek ki kell prébalnia
a demét (fentvan a weboldalon), és megizlelnie ezt

a csodalatos, meseszer( hangulatot, amit ez a progi
draszt. Hossz(i tavon pedig azoknak, akiket nem faraszta
menedzselés, és megbaratkoznak a fenti hibakkal - amik
nem tragikusak — érdemes beruhdzniuk a Digglesbe.
Uhu

Diggles — The Myth of Fenris
www.innonics.com

PRO KONTRA
= varazslatos atmosz- = irrealis gépigény

féra = vontatott jatékme-
net

= j6 adag humor

HARDVER
Athlon 900 MHz, 256 MB RAM, 1GB HDD
+ 600 MB Swap, 32 MB-os 3D-s videokartya

THE NATIONS 80%

 VI9ILVALS




r

LSTRATEGIA

zallodaban lakni j6. Frissen vetett agy, ren-
S dezett kdrnyezet, minibar(©), szobapincér

s megannyi egyéb kényelmi funkcié. Hogy
micsoda...? Jaigen, pénzbe keriil, néha nem is
kevésbe, de manapsag alig akad olyasmi, amirdl
nem mondhatnank el ugyanezt. Es egyébkeént is,
ha annyira jé biznisz a szobdztatds (hmm...), mi-
ért nem vagtok bele Ti magatok? ... Na persze, in-
duldtéke nélkiil nehezen megy, de tudok egy
kompromisszumot. Invesztaljatok be a Hotel
Giant egy példanyaba, s a legvadabb dlmaitokat is
valdra valthatjatok! Néhany napos kemény ,,mun-
ka"”, és Jacko, Stallone, meg a tobbiek repesve fi-
zetnek dollar szazezreket, csakhogy a Ti szalloda-
tok felsd szintjét bérelhessék ki - természetesen
csak jatszdsibol...

A JoWood német ajki brigddja nem eldszdr prébal
vezetd szerepet kiharcolni a gazda-

sdgi programok kategéridja-

ban. Traffic Giant,
Industry Giant 1-2 - ci-
mek, amelyek mogott
meglehetdsen stabil,

am messze nem tokéle-
tes mingségl probalkoza-
sok hazédnak. A legifjabb 6rids-

sal ezdttal a hoteltulajdonosok dolgos hét-
koznapjaiba pillanthatunk be. Az dtlet tulajdonkép-
pen eredetinek nevezhetd, hiszen emlékeim koz&tt
kutatva a mostanra taldn szzas nagysdgrenddvé
hizott tycoonok és menedzserek tomegébdl sem
tudtam felidézni hasonlét. A program meglehetGsen
grandidzus kereteket jelélt ki Gnnénmagdnak, mert
a vazak elhelyezésétdl kezdve a reklamkampény
részletekbe mend megtervezésén &t egészen a sze-
mélyzet szakmai fejlddéséig, minden a mi keziink-
ben sszpontosul.

Sim Hotel

»Esznek, tévét néznek, al-

szanak, zuhanyoznak, de példdul

sehol egy jo kis veszekedés a
naszutasok kozott.”

Miel6tt elmeriilnénk a részletekben, tudjuk le a k&-
telezd kirdket a grafikai megjelenités és a zenebo-
na tekintetében. ELGbbirdl roviden elég lenne annyit
kézolni, hogy a Hotel Giant nem mds, mint egy fel-
turbézott Sims. Annal azonban tGbb munkdjuk fek-
szik a grafikusoknak ebben a jatékban, hogy ennyi-
vel elis intézziik a l[atvdnyelemeket. Mar csak azért
is, mert kifejezetten j6l végezték a dolgukat. Hote-
liinket kiviilrél és beliilrl egyarant szemrevételez-
hetjiik, kozelrdl, tavolrdl, feliilrél, oldalrél, egyszd-
val barmilyen kameraalldsbél. Vendégeinket, a sze-
mélyzetet, valamint magukat a berendezési trgya-
kat is gazdasagi programot megszégyenitd részle-
tességgel dbrdzoltdk. Ezenfeliil az animdcidkra sem
lehet panasz, bar megjegyzést érdemel, hogy egy
idd utdn meglehetdsen unalmassa vélik a vendégek
vizslatdsa. Ez azért van, mert nagyon kevés aktivi-
tdst programoztak a szerencsétlenekbe. Esznek, té-

JoWood / Enli

vét néznek, alszanak, zuhanyoznak, de példaul se-
hol egy j6 kis veszekedés a ndszutasok kozgtt. Hol
itt a realitds? ©
Apropé, zuhany! Az élelmesebbek taldn mar lélek-
ben felis késziiltek, hogy nonstop kukkolé lizem-
maddban fogjdk mlikodtetni a programot. Szdmukra
van egy j6, meg persze egy nem annyira jé hirem.
A j6: a HG-ben szerepl6 holgyek szinte mindegyike
meglehetGsen attraktivra sikeredett. Sehol egy elhi-
zott amerikai turista vagy egyéb esztétikarombold
tényezd. A rossz: a jaték vildagdban mindenki fiirdd-
ruhdban zuhanyozik, és szoknyaban végzi ,folyé
ligyeit”.®
A zenérdl viszont j6t egyéltalan nem tudok monda-
ni. Az még csak bocsdnatos biin, hogy (egészen dva-
tosan fogalmazva) kozépszer(re sikeriiltek a betét-
dalok. Az viszont kifejezetten idegesitd, hogy az
amagy is nagyon révid szamok kozgtti véltasoknal
mdsodpercekre lemerevedik a prog-
ram, mikdzben a nyomorult CD-
olvasé megtaldlja az (j né-
tat. ElsGre azt gondoltam,
csak nekem vanilyen bu-
ta gépem, de miutdn mas
forrdshadlis hasonld prob-
lémarél érkezett hir, végérvé-
nyesen a programozok lelkére rak-
tam a dilettantizmus bélyegét.

Dekoralj okosan!

Ami miatt mégis mindenki szdmdra kiprobéldsra
ajdnlom a HG-t, az a szobdk megtervezésének parat-
lan élménye. Az alapteriilet meghatdrozasa utdn sz6
szerint mindennel elldthatjuk a lakosztdlyokat.
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(M FAMOUS BITCHY INN Hotel Tﬂlf}
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Female, Age 24

i 1 companion
Satisfaction: 57%
Spending at hotel: $0
Guest Room 2 #206
Stay: Aug 29 - Sep B
Hotel package bought:
Value for Honey
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Emeletes agy, széf, brfotel, tiikor, festmény. Bar-
mit barhova rakhatunk. Ha nem tetszik, dtfesthet-
jlik a falakat, atrendezhetjiik a fiird6szobat, vagy
akar elorélis kezdhetjiik az egész miiveletet. Ordkat
toltéttem azzal, hogy két (értsd: 2 db) szobdt kiala-
kitsak. S ami a legmdkdsabb, jobban élveztem, mint
eqgy kozepesen jo akcidjatékot, pedig csak arrdl kel-
lett ddntenem, hogy falilampat, netaldn plazmaté-
vét fiiggesszek a falra.

Eqy kis alapteriiletd, olcsd szobdt legalabb akkora
kihivds megfelelen berendezni, mint a haromszaz
négyzetméteren terpeszkedd kirdlyi lakosztdlyt.
Vendégeink ugyanis néhdny alapvetd sziikségleten
kiviil szimtalan extrdra is igényt tartanak, s nem
kénnyd feladat a telefontél a széken dt a szemétvo-
dorig mindent belezsifolni egy zsebkenddnyi terii-
letre. Tovabb neheziti a helyzetiinket, hogy a progi
néha érthetetleniil merevvé, mondhatni vaskala-
possd valik. Az imént emlitett szemetesnek példaul
nem elég egy 25 centiszer 25 centis helyet taldl-
nunk, ugyanis csak abban az esetben ,installdlhat-
juk” a kukat, ha mellette van egy négyszer akkora
iires tér, ahonnan a kedves laké kényelmesen bele
tudja dobni a szemetet. Ez egyrészt jogos kitétel,
ugyanakkor a tervezés sordn annyi ilyen megkétés
lehetetleniti el a munkdnkat, hogy néha kedviink ta-
mad érdeklédni a fejlesztk kedves mamdinak hogy-
léte feldl.

Hibdnak tartom, hogy a programhoz nem jar tu-
catnyi eldre elkészitett szobavaridcié. A kiildeté-
sekkel jatszva elmenthetjiik az azokban szerepld
elképzeléseket, de ez egyrészt kiriilményes, mas-
részt még 1gy is szegényes alapkindlatot eredmé-
nyez. Gondolom, idével szimtalan elrendezést le-
het majd letélteni a netrdl, mégis sokkal elegan-
sabb megoldas lett volna mindezt a kész jatékkal
egyiitt adni.

Jaték... hatarokkal

Beliilrél szépen kicsinositott szallodankat kiviilrglis
korbejarhatjuk, 4m ez utébbi kinézetén mar nem all
mddunkban valtoztatni. S6t, az épiiletet sem bdvit-
hetjiik, sem széltében, sem hosszaban. Aki terjesz-
kedni kivdn, s ezt az adott pdlya lehet6vé teszi, az (j
telkek vasdrlasaval bdvitheti birodalmat. Ha mar

a kiildetéseknél tartunk, megemlitem, hogy nem fo-

Bemutato

gunk ugyan elmeriilni a lehetdségek tengerében, el-
lenben a néhany elére elkészitett palya legaldbb val-
tozatosra és jatszhatora sikeriilt. Hola semmibdl kell
egy prosperald lancot létrehoznunk egy forgalmas Gt-
szakasz mentén, hol meg egy sokemeletes komplexu-
mot kell annyira feltupiroznunk, hogy ne csak

a (holt) lelkek, de a turistak is halni jarjanak belé.

A HG gazdasdgi vetiilete kifejezetten dsszetettnek
mondhatd. Sajnos, tilsdgosan is. Dicséretes, hogy

a készitdk a valds élet minél tébb elemét probaltak
becsempészni a jatékba, de ennek inkdbb nydgés,
mint drom lett a vége. A szdmtalan aprd feladat,
tennivalé kéziil nehéz megmondani, melyik véltotta
ki a forgalom véltozdsat, s éppen mivel lehetne még
egy kicsivel jobb eredményt elérni. Persze az apré-
sagok kozott igazi gydngyszemeket is ta-
ldlhatunk. A szolgéltatdscsomagok dsz-
szedllitdsat mindenképpen ide sorolnam.
Ez alatt azt kell érteni, hogy meghatd-
rozhatjuk, bizonyos szam eltoltott éj-

szaka fejében milyen =

kedvezményekkel ked- THE SIMS 94%

veskediink a hotel

: o HOTEL GIANT 81%
vendégszeretetét él-
vezdknek. Példaul CAR TYCOON 71%
egyhetes tartézkodas

mellé adhatunk még 200 TYCOON 68%

két napot gratisz, de
ingyenes vacsora a szalloda vendégldjében vagy ép-
pen konditerem-bérlet is kiutalhato.

Etel, ital, egyebek

Bizony-bizony, egy j6L mend hotelben nemcsak szo-
bék, hanem étterem, bdr, fiirdd, konyvtar s ezer
eqgyéb szolgdltatds is helyet kap. Nem feledkeztek
meg ezekrél a kiegészitésekrél a fejlesztbk sem, igy
lehetiink egyszerre szdlloddsok, vendégldsck, jaték-
termesek és konferenciakizpont-iizemeltetdk is egy
személyben. A szolgéltatdsok drait természetesen
szintén mi hatdrozzuk meg. Itt kéretik figyelembe
venni ktizﬁnségi.ink anyagi helyzetét, valamint az al-
deznetek sem kell, ez utébbiis bealhthato.
Sajnalatos mddon a program legjobb része, a terve-
z6s kifejezetten idGigényes folyamat, ezért az elkd-
vetkez§ kanikulai napokra nem is tudom j6 szivvel
ajanlani a HG-t. Persze, aki ilyen napos idében sem
képes hdrom méternél messzebbre menni a képer-
ny6tél, annak ez nem jelenthet gondot. Meg ott
vannak a nydri zaporok is... Eqyszéval azért érde-
mes szeptember eldtt is kiprobalni a jatékot, hatha
nem késd pélyat médositani!©

-csonti-

Hotel Giant
http://hotel.jowood.de

PRO
= stilushoz képest

KONTRA
= tllsdgosan is sokré-
gyanyord grafika tl, osszetett
u kész belsGépitészeti = a kezeldfeliilet nem
program problémamentes
korrekt kihivas
HARDVER

Pentium II 350 MHz, 128 MB RAM
700 MB HDD, 16 MB-os 3D-s videokdrtya
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KATEGORIA: RTS kiildetéslemez KORNYEZET: Star Wars, mdsodik rész NEHEZSEG: nehéz, dllithaté

leményem szerint a Klénok tdmadasa - f6-

leg a kidbrandito Baljés arnyak utan -
nagyszeriien sikeriilt darabja a Star Wars sorozat-
nak. Eppen ezért adtam még egy esélyt a szornyen
lapos Battlegrounds kiegészité lemezének: ha
mar sem a jatékmenet, sem a grafikus megjeleni-
tés tekintetében - finoman fogalmazva - nem si-
keriilt maradandét alkotni, legaldbb a kiildetésle-
mezen eqy kicsit megmagyarazhatjak a bizonyit-
vanyt azzal, hogy Obi-Wan Kenobival, Anakin
Skywalkerrel, Mace Winduval vagy a masik olda-
lon Dooku gréffal nyomulhatunk a kiildetések so-
ran. Sajnos még ez az 6rom sem adatott meg...

B ar a kritikdk megoszlanak réla, szerény vé-

Pedig - amint az (el)varhatd volt - a kiildetéslemez-
ben a filmben szerepl6 két ellenséges fél hadjaratai
koziil valaszthatunk: az egyik a Szovet-

séges Bolygok Konfdderécidja
(aki még nem latta a filmet:
nagyon szimpatikus neviik el-
lenére 6k a ,rosszak™), a masik
pedig a Galaktikus Koztdrsasdg.
A hadjaratokon til természetesen

-a multiplayer jatékokban is valaszthatjuk

harmelyik felet - bar mondjuk elég hiilyén fest a ké-
sGbbi birodalmi sereg harca a jéval korébbi klénokkal,
de mindegy...

Elsdre furcsanak tlinhet az is, hogy mindkét hadban
eléggé erdteljesen képviseltetik magukat a fehér pancé-
los trooperek és mech robotok, de ez a hasonldsdg igaz
a felhiizott épiiletekre is, mégis, a film ismeretében vég-
sG soron elég nagy a véltozatossdg a két fél kozott.

Egyszer, régen egy tavoli...
blablabla

,Nem birom elhinni,
hogy a LucasArtsndl ennyire
ldmdk legyenek...”

Maga a Battlegrounds olyan, amilyen, tigyhogy azon
mdr nem hiztam fel magam agyilag teszteléskor, csak
a kiildetéslemez erényeire és hidnyossagaira kon-
centraltam. Az elsé rossz pontot a miatt véstem be

a jatéknak, hogy a ,vdlaszthatd” két hadjarat valdja-
ban nem is vélaszthatd, eldszor ugyanis muszdj vé-
gigvinni a Konfdderdcidét ahhoz, hogy a Koztarsasa-
géval nyomulhassunk. Ez egész pontosan azt jelenti,
hogy eldszor bizony meg kellett tapasztalnom az Erg
sotét oldaldt, mieldtt kedvenc jedi hdseimet irdnyit-
hattam volna. Vagy legaldbbis arra szdmitottam,
hogy legaldbb a film fébb szerepl6i (Anakin, Obi-
Wan, Padme) hadseregem specialis egységeiként ér-
vényesiilnek! Sajnos késébb kideriilt, hogy helyettiik
ajedik oldaldn mdr megint a teljes Battlegroundsban
is szerepld, eléggé lamoid Echuu Shen-Jon nevii jedit
(minden elismerésem annak, aki Echuu nevét - he-
lyesen kiejtve - Ggy tudja kimondani, hogy ne kdpje
le véletleniil mellette 4ll6 felebardtjat...), illetve

a Konfoderdciondl a Sith-es Sev'Rance Tannt irdnyit-
hatjuk. (Valdszinileg a Lucasfilm nem engedélyezte
a masodik rész hdseinek szerepeltetését, mert azt

nem birom elhinni, hogy a LucasArtsnal ennyire (3-
mdk legyenek...)

Még ezt is elviseltem volna, ha legalabb e két figuran,
és Echuu (,egészségedre!” ©) két padawanjan kiviil
(ijabb - eddig ismeretlen - figurdk is felbukkantak vol-
na, az dsszes kiildetés azonban koriilottiik zajlik (kivé-
ve egyet, a Return of the Jedi utdn jatszadé bé-
nuszmisszi6t, ahol Luke Skywalker is tiszteletét teszi.)

Némi Ujdonsdg...

Eqy kicsitizgalmasabb a kiildetéslemez az (ij egysé-
gek terén. Az egyikiik a Power Droid, amely mozgé
generatorként mdkadik, igy kénnyedén allithatunk
fel fontosabb stratégiai helyeken (j bazisokat.
A mésik szuperegység az Air Cruiser, amely rendkiviil
lasst és nagyon sériilékeny is, viszont hatalmas kart
tud okozni az ellenségnek. Két (j, civilizdcishoz kots-
dd gépnekis boldog hirtokosai lehe-
tiink: az A-Winget, gondolom,
nem kell bemutatni (itt gyenge,
viszont gyors egységként sze-
repel), a Klonok tamadasabél
ismert Jedi Starfighter viszont
igazén kellemes meglepetés: nagy-
szer(ien lehet kombindlni benne egy dtla-
gos vaddszgép tlizerejét a jedik technolégidjaval.

Erétlen

Sajnos ez a par (ij egység sem tudta feldobni

a Battlegrounds alapvetd egyhangusagdt: a csatak
mar megint hosszan tartd, fantdzidtlan események,
ahol az Age of Kingst6l eltérd vildg és egységek ismét
azt az érzést keltik, mintha csak ,atfestették” volna
Gket. A Star Wars irdnti fanatizmuson kiviil nehéz mds
indokot taldlni, hogy ezt a sziirke, unalmas és elavult
motor( AOE-klont (,,Klénok tdmadasa” ide, vagy oda
©) valassza bdrkiis, amikor olyan 3D-s sci-fi RTS-
ekkel lehet mdr nyomulni, mint a Dune: Emperor vagy
eqgyik teljes jatékunk, az Earth 2150. © Ja, hogy erre
Star Wars-mazt pingdltak? Bocs...

Bad Sector

SWB: The Clone Campaign
www.lucasarts.com

PRO KONTRA
= néhany jopofa (j = egysikd, unalmas,
egyseq faraszto kiildetések
= multiplayer = még a filmbélismerds
= a robbandsok szeb- fontosabb karakterek
bek... © sincsenek benne

HARDVER
Pentium IT 400 MHz, 64 MB RAM
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KATEGORIA: Gir RTS KORNYEZET: sci-fi NEHEZSEG: nehéz UJRAJATSZANAD-E: soha! MULTI-LEHETOSEGEK: gyenge

ostandban mar csak a kis kiadékban és fej-
M lesztdcsapatokban bizom, hiszen a nagyok
mind bedlltak a sorba, és csak ontjak a kli-
sésebbnél klisésebb alkotdsokat. Az ilyen kis ban-
dak, mint pl. a Dreamcatcher pedig néha egész egye-
di programokkal rukkolnak eld. Valami hasonlé dol-
got vartam a sokaig Starmageddon munkacim alatt
futd, elsd latasra amolyan Homeworld-klonnak t{ing
(irstratégiatol. Mivel a fejleszték minden szépet és
jotigértek, nagy reményekkel kezdtem bele. Titok-
ban arra gondoltam, hogy a tavaszom maga lesz a
gydnyér, hiszen jon az IGIII, majd a Project Earth, és
e két programmal biztosan jol elleszek nyarig.

Aztdn az IGIII-at bizonytalan iddre elhalasztottdk,
a Project Earth pedig tavolrdl, sét csukott szemmel
nézve sem az, amire gondoltam.

Meg kell, hogy valljam, régen

csalédtam ekkorat egy
programban. Pedig higy-
gyétek el, én mindent
megprébaltam, hogy meg-
leljem azt, amiért érdemes
ezzela ,mvel” jatszani, de sajnos

semmit nem taldltam. Ugyhogy okulds végett
hadd tarjam fel elttetek megcsaldsom torténetét.

Gépfejlesztés projekt

s+« -csak fasultan bamultam
a 3 frame-mel vdnszorgo egysé- palyatélveztem, a késsbbi--
geimet”

Minden kezdet nehéz, mondja a programhoz hasonlg,
klisészer(i mondds. A mostani esetre ez kiilondsen
igaz, hiszen a jaték elinditdsa utan rgton be kellett
ldtnom, hogy az otthoni gépem felett bizony elszallt
azidd, és a 600 MHz-es procim és Geforce2 MX200-as
kdrtyam elég gyengus ehhez a progihoz. Kicsit ugyan
furcsdllottam a dolgot, hiszen a Dungeon Siege reme-
kiil szaladt ezen a konfigon, de hat jo gaméhoz j6 gép
kell - gondoltam ekkor naivan.

Miutan beszereztem egy 700-as processzort és egy
Gef3-at, akkor azt gondoltam, hogy enyém a vilag.
Hét erésen tévedtem.

Atutorial kiildetés alatt még minden rendben volt, ki-
véve azt, hogy ekkor tudatosult bennem: a program
nem tGbb mint eqy egyszer( tir RTS.

A fejtagitd kiildetés végeztével, hosszas toprengés
utdn a két szemben all6 fél kdziil az embereket vélasz-
tottam. A sztori a szokdsos, igy nem is farasztalak vele
titeket, gondolom ti is ki tudjatok talalni, hogy egy
démon-ember konfliktusbél mi siilhet ki.

Na sebaj, legaldbb a jaték sajat engine-jét szemrevé-
telezhettem a sztori mesélése kdzben. Az dllamat nem
kellett a folddn keresni a latvanytdl, de a kellemesen
egyszer(, konnyen emészthetd kiilsd kapott egy elfo-
gadhatd pipdt a tesztnaplémban. fgy par perc unalom
utdn mar tiirelmetleniil vartam az elsd kiildetést.
Aztan tiirelmetleniil vartam a mdsodik, majd a harmadik
misszidt, de késibb sem jott egyetlen olyan palya sem,
amely egy kicsit valtozatosabb lett volna. Gondolom,

a készitdk azon Gromiikben, hogy a jatékos biztos na-

gyon szivesen végigcsinalja otszor-hatszor ezeket az
LBrdekfeszitd” feladatokat, természetesen csak a misszi-
Ok végére tettek be mentési lehetdséget. Bravd!
Borzasztdan driiltem, hogy az utolsd tiz masodperc mi-
att - amikor egyszeriien nem tudtam kontrolllni egysé-
geimet, mert igy szaggatott a fent emlitett konfigon
a program - kezdhettem el6lr6l a ropke 25 perces kiilde-
tésecskeét.
Tiirelmem egészen hdrom-négy 6ra hosszan tartott,
a hetvenhetedik alkalommal azonban mar nem volt
erém végigvarni azt a tizpercnyi sziittydgést sem,
amig a program betoltottet az eldzd pélya végét, és
Végre” kezdhettem mindent elolr6l.
Az eleinte élvezetes (irstratégia széttoredezett, da-
rabjaira hullott eldttem, a rosszul optimalizlt grafi-
kus motor, a mentés hidnya és a teljesen unintelligens
gépi ellenfelek miatt.

Sajnos a démonok hadjaratardlis

csak ugyanezt tudom elmon-
dani. Az elsé harom-négy

-

ekben azonban madr csak fa-
sultan bdmultam a 3 frame-mel
vdnszorgd egységeimet a monitoron.

i

Kuka projekt

Hogy mi hidnyzik ebbél a programbal? Taldn egész
egyszer(ien megfogalmazva maga a jaték. Latszik,
hogy sokat dolgoztak rajta, hiszen a két fajt remekiil
kiegyenstilyoztak. A vilag és a grafika is megfelelen
hangulatos lenne, ha sikeriilt volna ezen el6nyds tulaj-
donsagokat eqy kicsit jobban egybegyirni. Ja, esetleg
nem drtott volna valami eredeti dtlet sem. Hiszen ilyen
cstinya dobdst még a tomegtermelésre szakosodott
nagykiaddk is csak ritkan engednek meg maguknak,

a kicsiknek pedig életveszélyes.

S mi lesz veliink, kedves jovenddbeli drkapitdnyaim?
Varunk tovéabb reménykedve, hatha a Haegemonia be-
pétol minden elfecsérelt pillanatot, amelyet ilyen pro-
jektekre forditunk.

Szitty6

Project Earth
www.dreamcatchergames.com/projectearth/

PRO KONTRA
= eleinte élvezetes = nincs hangulata

= nincs benne eredeti
otlet
! = nagy gépigeny
HARDVER
Pentium III 700 MHz, 256 MB RAM,

GeForce3 Ti. 200
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\_ Electronic Arts / EA Sports

sel, hogy csak néhdnyat emlitsek az 0j nevek koziil.
Mint ismeretes, utébbi versenyzd kétszeresen is
Gjonc, hiszen vele egyiitt csapata, a Toyota is elsé
évét tapossa a Forma-1-ben. S természetesen a pa-
lyak is stimmelnek, vagyis az F1 2002-ben eldbb
prébalhatjuk ki példaul az atalakitott hockenheimi
pélyat, mint Schumacherék (megjegyzem, elég ren-
desen tonkrevadgtdk a szép hosszu egyeneseket...).
Az litszéli rekldmok és a kizvetitéseknél megszokott
korités is a megszdlaldsig az eredetit idézi (még

egszokhattuk mar, hogy az EASports fej-
M lesztdi minden évben elérukkolnak jol

ismert sportjatékaik legtjabb valtozata-
ival. A FIFA vagy az NHL sorozat jo ideje etalonnak
mind ez iddig csak a ,toplistas” helyeknek oriil-
hetett, a GP3-nak ugyanis minden verzidval
szemben sikeriilt megdriznie elséségét. Az F1
2002-vel talan dj korszak kezdddik...

“SZIMULATOR

Az igazat megvallva rettegtem a program elinditdsa
el6tt, annyira éltek bennem az F1 2001 keser( ta-
pasztalatai. Nem mintha az egy rossz jaték lett vol-
na, szo sincs errgl, minddssze kellemetlen szembe-
siilni a ténnyel, hogy mdr megint gépet kellene fej-
lesztenem. A 2002-es verzid telepitése

utdn - az elditéleteket némileg

elnyomva magamban - bedl-
litottam a jol megszokott
1024x768-as felbontdst,

és azon melegében neki-
ugrottam a monacéi pa-
lydnak - ,jobb a sokkon mi-
nél eldbb tdllenni” jeligére.
A hdzak eszement j6L néznek ki, a ko-

csik szintigy, bitang lassi lesz ez - gondoltam ma-
gamban. A ldmpdk elaludtak, Frentzen autdja hatal-
mas fiistdt eregetve kacsdzott el6ttem, én félve Lép-
tem a gdzpedalra, és ekkor... igen, ekkor csoda tor-
tént: meglddultam. Hidba a qyonyord erkélyes ha-
zak, feliratok és tujdk az it szélén, hidba a 22 auté
és a zuhogd esd, mire észbekaptam, mar én is ezer-
rel szdguldottam a kaszind tér felé. Semmi ddcdgés
vagy akadds, no és persze a grafika is szédiiletes
- mar ekkor dtszott, hogy nem csupdn egy Ujabb
Lr6kabdrrel” van dolgunk...

Felvezetd lanyok és
villamok

Az (ij 3D-s motoron kiviil
persze mas is vdltozott,

igaz, ajol bevélt alapok- @
hoz - okosan - nem nyiltak
hozza a fejleszték. A vélaszt-
hatd jatékmadok kdzott még
mindig nincs karrier lehetdség, viszont tovabbra is
megmaradt az eldzd részben debiitalt ,Driving
School”. A t6bbjdtékos izemmddban - a Gamespy
kozrem(ikodésével - a neten keresztiil is versenyez-
hetiink, bar a dolog igazi érdekessége mégis inkabb
abban a specidlis ,Ladder” rendszerben rejlik,
amelynek segitségével id6r6liddre rangsoroljdk

a regisztralt szimuldtorpil6takat.

Mint ahogy azt mar megszokhattuk, az F1 2002 tel-
jes egészében a hivatalos FIA 2002-es szezonra
éplil. Minden piléta a megfeleld autéhan i, bele-
értve az (joncokat is. Versenyezhetiink Filipe
Massdval, Mark Webberrel vagy éppen Allan McNish-

&
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a formds felvezetd lanyokat is ldthatjuk), rdaddsul
autdink nemcsak kiviilréL biiszkélkedhetnek hirdeté-
sekkel, hanem végre a pilétafiilkék és kormdnyok is
eltérdek, és azigaziak mintdjara késziiltek.
Averseny kdzben dinamikusan valtozé id6jaras nem

»A szép grafika miatt fél-
ve léptem a gdzpeddlra, és ek- 2ztin azzalis taktikazha-
kor... igen, ekkor csoda tortént: ccercini a vizes qumikat,

meglodultam.”

szen a kerékcserénél végignézhetjiik, ahogy a csa-
pat (ij papucsokat szerel a paripara, némi naftat tolt
a kiszaradt tankba, vagy lecseréli szekeriink menet
kdzben némileg leamortizalt elsd vezetdszarnydt.
Az litkzésfigyelésen is csiszoltak a fejlesztdk, és ez
jelen esetben nem kizérdlag abban nyilvanul meg,
hogy egy nagyobb bukfenc utdn hany darabra bir
szétesni a gépiink. Lassabb kanyarokban példaul

djdonsdg, az mdr viszont anndlinkdhb,
hogy egy-egy kiadésabb esé (és
villamlds!) utdn az idedlis v
szép lassan felszdrad, igy

tunk, hogy kimenjiink le-
avagy megkockdztassuk

a kintmaradast. Persze a kialla-
sokatigazan kar lenne kihagyni, hi-

komolyabb sériilés nélkiil
megdszhatjuk, ha kere-
7 keink egy mdsik autdé-
® ihoz koccannak, illetve
[ azis eléfordulhat, hogy
sikeresen leszakitjuk egyik
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: versenytarsunk kocsijanak

orrat, és nekiink mégsem kell
nagyjavitdsra a depdba dllni. A fizikai sériilé-
P%o sck melletta program nyomon kéveti a motor

7 és a fekek allapotdt is, szerencsére a boxbél
mindig beszélnak radidn, ha kicsit vissza kell ven-
niink a nagy szaguldasbél. Apropd, radié! Végre iga-
7i, értelmes kommunikéciéra szamithatunk, a csa-
pat technikai igazgatéja folyamatosan tdjékoztat
a verseny alldsardl, kivel mi tortént, ki dll az élen, ki
futotta a leggyorsabb kért, illetve hogy a pélya mely
szakaszdn tortént baleset, hol kell jobban figyel-
niink. Megdicsérnek egy-egy szép eldzés utan, és az
auté allapotdrdl is rendszeresen kapunk informdcié-
kat. Persze azt is megértem, ha valaki kizérdlag
a motorok duruzsoldsdt szeretné hallgatni, hiszen
a Ferrari, BMW, Mercedes és Honda erém(ivek mind
egyedi - és persze valdsdgh(i - hangokkal szolgal-
nak az inyenceknek. Orom hallgatni, ahogy az eqyik
visit, a masik pedig szinte dorombol - még a vissza-
véltdsok hangja sem egyforma.

Hol van itt a kuplung?

A program hdrom eldre definialt kameradlldst kinal
fel, de persze a rengeteg érdekesen elhelyezett kiil-
s6 nézet barmelyikéb6l megprébalhatjuk pélyan tar-
tani a gépet. Sokan - amolyan jatéktermi médon -
kiviilr6l, hdtulrdl, feliilrél szeretik terelgetni a cso-
damasindt, de azigazi szimuldtorrajongdk a nehe-
zebb irdnyitas ellenére is maradnak a belsé nézetek-
nél. Kompromisszumos megoldast jelenthet a piléta
feje folé helyezett kamera, gy ugyanis picit jobb

a raldtasunk a pélydra, de azért ez még kozel sem
«arcade” nézGpont. Akdrhogy ddntsiink is, minden
esethen kifrathatjuk a legfontosabb versenyinfor-
mdcidkat a képernyd tetejére, és igy aztan tényleg
nem maradunk le semmi olyasmirél, amit verseny-
z6k normdl esetben csak kormanyuk LCD kijelz8jérdl
olvashatnanak le.

Azirdnyitds amdgy nagyon jo, koszénhetGen egyfeldl
a rengeteq bedllitasi lehetdségnek (a program igény
esetén még eqgy kiilon kuplungot is tud kezelni), mas-
feldl a tobb [épcsbben bedllithatd segitségeknek. Egy
hangyényi kormanyrdsegités vagy a minimalisan
megndvelt stabilitds példdul tdbb nagysdgrenddel
emelheti a jatékélményt, de ez persze nem kitelez6;

Bemutato

ha valaki a zaboldzatlan fenevadat szereti érezni ma-
ga alatt, 4m legyen, ezt is megteheti.

A ,telemeirikus szoba” rejtelmei

A cél persze nem az, hogy mindig a kavicsdgyban le-
gylink, igy természetesen adott a lehetéség, hogy au-
tonkat a végletekig sajdt elképzeléseink szerint médo-
sitsuk. A megfeleld bedllitasok eltaldldsdhoz segitsé-
glil hivhatjuk a telemetridt, amely ezdttal olyannyira
komplex lett, hogy a fejleszt6k egy fiiggetlen kis prog-
ramocskat eszkabaltak hozza. Ezt aztan barmikor
meghivhatjuk a gardzshél, utdna pedig csoddlkozha-
tunk, hogy mi mindenre képes a draga. Grafikonhe-
gyek varnak a lelkes kisérletezékre, koztiik néhany
olyan valtozat is, amit eddig egyetlen mds progiban
sem [dttam. A kezelése is Gssze-
tettebb az dtlagnal, mellékeltek
viszont hozzd egy kellemesen
hosszd leirast, igy aztan adott

a lehet6ség, hogyigazan mélyen
elmeriilhessiink az F1-

mérndkdk munkajaban. F1 2002 92%
Avégére maradta mes-

S L et F1 2001 91%
terséges intelligencia
kérdése. A pilGtdk ag- F1 BACING

..... CHAMPIONSHIP 78%
resszivitasat és a ver-

ol 3 S FORMA 1 WORLD

seny nehezseget SZdza- GRAND PRIX 2000 61%
[ékosan adhatjuk meg,

akdrmit is dllitunk azonban be, nem jellemz8, hogy
ész nélkiil belénk rongyolndnak a nagy el8zési lazban
(de ettl persze még tolnak rendesen). Rendszeresen
kdvetnek el ugyan hibdkat, elfiistolik a motort, vagy
dsszetdrik magukat, de eqy biztos - csak azért, mert
lassabban megytink, még nem l6knek ki a palyardl...

Az 6 Kiraly?

A fentiek utan mi mast is mondhatnék az F1 2002-
r6l, mint hogy sz6 szerint zsenidlis. A jaték sebessé-
ge mar egy kdzepes P3-as gépen is kifogdstalan,
ddccenés nélkiil hasit mindeniitt. Bimulatos a rész-
letek irdnti elkotelezettsége mind a ldtvany, mind
pedig az egyéb dsszetevik terén - személy szerint
soha nem élveztem még ennyire a hosszabb tavi
versenyeket. (szintén merem éllitani, hogy az F1
2002 mérfoldekkel jobb barmely mds, a piacon fel-
lelhetd F1-szimuldtorndl. Egy biztos, a hamarosan
megjelend Grand Prix 4-nek nagyon jonak kell len-
nie, ha vissza szeretné szerezni a sokat emlegetett
képzeletbeli korondt, mert ezdttal bizony kétség
sem férhet hozza, hogy trénfosztasra keriilt sor. Ki-
vancsian varom, hogy Geoff Crammond és csapata
mivel rukkol eld - addig is hajra, Bernoldi...©

Del

F1 2002

www.ea.com

PRO ~ KONTRA
n latvany = nincsenek palya-

m sebesseégerzet munkdsok

m igényesség, részle- m Visszajatszasnal
tesség mintha cstsznanak

2002-es szezon az autok
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taldlkozik az ember, akkor két ellen-

tétes eldjelii dolog juthat azonnal az
eszébe. Egy: milyen j6, hogy egy draért ha-
rom cucchoz is hozzajutok! Kettd: sziiksé-
gem van nekem a masik kettére? En is ezen
vacillaltam, amikor meglattam a JoWood
stratégiai, logikai programjait rejté csoma-
gocskat. Végiil elhatarozasra jutottam: nem
morfondirozom tovabb, inkabb megnézem
kozelebbrdl a korosodé delikvenseket.

H a ,egyet fizet, harmat kap” akciéval

Alien Nations

A Settlers 3-ldz méq alig-alig csillapodott, amikor
feltiint egy klén, amely annyira jénak hirdette ma-
gdt, hogy rogton le is kivanta aldzni a telepesek
nagy dregjét. Ez azért nem jott dssze, de szamos te-
kintetben mégis értékmérdvé valt az Alien Nations.

Ezek koziil elsé helyen emlitendd a grafika. A harom
jatszhato faj mindegyike szamtalan kiilonbdzd, ap-
rélékosan dekoralt épiiletet kapott a magassdgos
grafikusoktdl. De nemcsak a hazikok, hanem maguk
a lények is tucatnyi varidcidban tnnek fel a képer-
nydn. Mindez persze mostanra mar nem hat akkora
vardzserdvel, de ne felejtsiik, a jaték kiaddsakor
még épp hogy athajtottuk a naptart a 2000-es évre!
Ajatékmenet azonban cstinydn zdtonyra futtatja az
AN-t. Szamtalan aprdbb, és sajnos nem egy komo-
lyabb hiba miatt teljesen szétesik a progi. Borzalma-
san nehéz elegendd élelemmel elldtni fejlédé koldni-
ankat, amelynek hatarait rdadasul meglehetdsen
(egészen pontosan irredlisan) koltséges médon tud-
juk csak kijjebb tolni - centiméterekkel... Szintén
nem tdl szerencsés, hogy - habar harom teljesen kii-
[6nbdz6 fajjal jatszhatunk -, mégis, az épiiletek el-
nevezésén és kivitelezésén kiviil jatéktechnikai
szempontbol egyéltalan nincs eltérés a népek ko-

Alien Nations

PRO KONTRA
= gondosan megraj- = bosszantd hibak

zolt = gyenge jatekélmény
= zoomolhaté kornye-

zet

HARDVER

Pentium 233 MHz
32 MB RAM

zOtt. Hacsak azt nem vessziik annak, hogy az amazo-
nok a csokitortdra, mig a rovar kinézet(i sajkhik
a larvaszivarra buknak. Ez, azt hiszem, kevés.

Industry Giant

Mds néven Industriegigant, hiszen ez a program egyi-
ke volt azon keveseknek, amelyek az angol nyelv(
kommunikdcié tantargybdl biztos buktéra voltak ftél-
ve. Bizony, az osztrak boszorkdnykonyha elsé nekifu-
tasbol csak a német nyelvteriiletd piacot gondolta jél-

lakatni egy egészséges gazdasagi menedzserrel. Tor-
tént aztan, hogy olyannyira j6l fogyott az aru, hogy
messzi foldrol jelentkeztek: ,Kiadndnk ezt az 6ridst az
Operendias-tengeren tilis. Lehet?” Fs lehetett.

Az Industry Giant nagy el6ddk biztonsagosan kita-
posott csapdsvonaldn halad. Nem tartalmaz semmi
kiilonleges blikkfangot. Alapvetd kozgazdasagi téte-
leket kovetve kell elérniink, hogy a végjatékhoz érve

iginUnit: -2,076

tequiced materalsfUnIE
sheet =

| Cancel

a tézsdén a mi részvényeinkért tapossak eqgymast

a kisbefektetcék. Gydrakat telepithetiink, druhazakat
hiizhatunk fel a belvdrosban, majd megfontolt mé-
don kiépitett szdllit6flottankkal kell fenntartani

e két pont kozott a folyamatos drudramlast. A fel-
adat kordntsem annyira egyszerd, mint elsére hin-
nénk. Tudnunk kell, mikor mit kinek és természete-

PRO KONTRA
= konnyen betanulhato = aprobb kezelési

n szép kornyezet problémak
= egysikuva valo ja-

tekmenet

HARDVER

Pentium 233 MHz
32 MB RAM

sen mennyiért lehet elsézni. Sajnos a tébbjatékos
lizemmdd nem emlithetd a program erdsségeként,
ezért még elszomoritdbb, hogy a gép komoly kihiva-
sokkal kiiszkedik, mar ami a jatéktuddsat illeti.

A kordhoz képest szép grafikus feliilettel rendelkezd
Industry Giant e negativumok ellenére is batran
ajanlhato a stilus megszallottjainak, valamint azok-
nak, akik most szeretnének megismerkedni a virtua-
lis adok-veszek sajdtsagos vilagaval.

Keep the Balance!

Logikai programok koriilbeliil olyan rendszeresség-
gel tudnak legaldbb a piaci érdekldés hatdrmezs-
gyéjéig eljutni, mint amilyen sdr(n hazai faldbdink
képesek lelépni egy atlagos kvalitasi ellenfelet. No
hét ezért annyira 6rvendetes a Keep the Balance!
(jbéli kiaddsa.

Ajaték alapotlete mar-mdr bandlisan egyszerd.
Minddssze annyi a teenddnk, hogy egy mérleget
egyensilyban tartsunk kiilonbdzd stlyd (tomeg(? -
a fizikt mindig is utaltam ©) targyak, 4llatok, mi-
egymdsok fel-, illetdleg lerdmoldsdval. Minddssze...
A helyzet azonban, minél mélyebbre dsunk a részlete-
kért, anndljobban ,fokozddik”. Nem elég, hogy a ne-
hezékként funkciondlé elemek meglehetdsen gyorsan
kozlekednek a mérleg alatt elhelyezkedd futdszala-
gon, de emellett kéjes élvezettel ténykedik a kdrtya-
paklik fenegyereke és a jaték hdzigizddja, Joker. Ha
mar nagyon jol allunk, akkor 6kegyetlensége felt(inik
a szinen, és nemes egyszer(iséggel lerugdos valamit
a majdnem vizszintbe izzadt mérlegiinkrdl.

Aki nem riad vissza a kemény kihivasokt6l, annak
agytorndra, reflexei fejlesztésére, munka utani le-
vezetésre egyardnt batran ajanlhatom ezt a remek
jatékot. Jelige: nem csak mazochistaknak!

Ara: 5 990 Ft.

PRO
= j, egyszer(, jatsz-
hato otlet
= érdekes kepi vilag

KONTRA
= nehézre sikeredett

HARDVER

Pentium 300 MHz

32 MB RAM, 2 MB VRAM



Ja ged Alliance 2 -
Untinished Business

Nalam minden a Laser Squaddel kezdGddtt. Sacc per
kdbé 15 éve. Akkoriban lancolt a j6 6reg 64 elé ez

a mai szemmel végteleniil ronda, de anndl izgalma-
sabb jaték. Az LS egyenes dgi leszarmazottjdnak te-
kinthetjiik a Jagged Alliance 2-tis, amelynek kiegé-
szité epizddja - elérhetd dron - mostansag keriilt

a magyar boltok polcaira.

A JA sorozat legnagyobb erénye, - s kiilondsen igaz
ez a masodik részre -, hogy okos egyensdilyt alaki-
tottak ki a tervezdk a stratégia-, a kaland- és a sze-
repjatékelemek kdzott. Nem csoda, hogy kategoria-
jaban a JA2 tobb vdlasztdson is besdpdrte a legjobb
programnak jaré dijat. Ez tértént 1999-ben. Aztdn
hossz(d, néma csend, majd 2001 elején deriilt csak
ki: akad még egy elintézetlen iigyiink.

Az UF torténete meglehetdsen barayl, olyannyira
egyetlen szilon fut, hogy ehhez képest egy pénzfel-
dobds mar a lehetéségek végtelen tarhazanak tinik.
Széval, miutdn a JA2-ben Arulcét sikeriilt demokra-
tikus pélydra allitanunk, szépen fogtuk a cokmaokun-

kat, s (ij kihivdsok utan kutatva elhagytuk a vérrel
Ontozott bandniiltetvényeket. Csak azért, hogy né-
hdny hénap mulva csérdgjon a mobilunk. Enrico ba-
ratunk kér szépen, hogy ugyan legyiink mar szivesek
visszatérni pdr jo fej haverral, és szétrakni a szom-
szédos diktdtor frissen feldllitott rakétasilait.
Sajnos a sablonos sztori mellett jatékmenetében is
egy megcsonkitott, lebutitott JA2-t kapunk a pén-
zlinkért. Kicsi a bejarhatd teriilet, kevés szereplével
folytathatunk hasznos parbeszédet, nincs sziikség
komplex stratégiai tervezésre. Az egész jaték nem
mas, mint kékemény tlizparbajok egybefiiggd folya-
ma.

Az UB ebben a tekintetben visszatért a gydkerekhez,
s méqg a Laser Squadet is megszégyenitd mértékben
sikeriilt durvdra. A nehézségi szint takaréklangra al-
litdsaval persze normalizdlhatd a helyzet, de a vete-
ran stratégdk szemét igencsak csipi, ha kezdd foko-
zaton kell lizemelni,

Nagyon szerettem volna legaldbb annyi
pozitivumot felhozni a mostani kiadds-
sal kapcsolatban, hogy a kevés szdveg,
amennyi a jatékban szerepel, az leg-
aldbb szeretett anyanyelviinkén olvas-
hatd/hallhaté. Nem igy van. A magyar
forgalmazotol mindossze egy kézi-
kdnyvre tellett. Raadasul a szdveg
hemzseq az elgépelésektdl és (sajnos)
a helyesirasi hibdktol.

Még egy jo pontot szerezhetett volna

a kiad6, ha a JA2 eredeti verzigjat is
hozzacsomagolta volna az Unfinished
Business korongjahoz. Az ugyanis még
ma is egy jtszhato, izgalmas program.
Szomord, hogy néha az idé mildsa egyenérték

a visszafejlédéssel. Persze azért nem ilyen véglete-
sen rossz a helyzet. Minden hibdja ellenére az
Unfinished Business is képes tigy rabolni el napokat
az életlinkbdél, hogy erre csak az utdn joviink ra,
hogy bardtnénk kdzolte: tobbet nem kivan taldlkoz-
ni veliink.©

-csonti-

JA2: Unfinished Business
Ara: 4 490 Ft

KONTRA
= rovid

mnehéz
= eqgysiki

PRO
= sok fegyver

= jol kidolgozott
harcrendszer

HARDVER
Pentium 133 MHz
32 MB RAM

Messiah

2000 legbotranyosabb akcigjatékdban egy olyan kis
angyalt irdnyithatsz, akit legtdbbszdr csak a kard-
csonyfdra aggatva szoktdl latni. Bizony, kis putténk,
Bob nem is olyan ,angyali”, mint amilyennek lat-
szik: masok testébe koltozve és fegyvert ragadva ke-
gyetleniilirtja/irthatjuk ki a veliink szembeszegiilg-
ket. Isten persze azért kiildte a Foldre, hogy meg-
tisztitsa a sok szennytél - és a Satantolis -, de ki
hallott mar olyat, hogy egy angyalka emberek testé-
be kéltozik? @

A fészerepld karakter szerintem zsenidlis, és a sotét,
depresszids cyberpunk milid is nagyon ott van a sze-
ren. A hitech, ziillétt nagyvdrost korrupt zsaruk,
prostitudltak, biindzék és mutdnsok lepik el, s ho-
stinkkel egyik testbdl a masikba ugralva, fegyvert
ragadva, a rank timaddkat lemészdrolva kell meg-
prébalnunk életben maradni. Ez bizony nem konnyi
feladat, mert ha tdrsaink észreveszik a ,megszdl-
lottsdgot”, akkor régtdn a széban forgd delikvensre
(rank) tdmadnak, elhaldlozds esetén pedig azonnal
Jkiesiink” a testbél, Bob viszont Gnmagaban csak

egy védtelen kis (repkedd) csecsemd. Figyelniink
kell a kiilonféle csoportosuldsok kozti ellentétekre
is: ha példdul renddri vagy katonai bérben keriiliink
egy mutansokbol allé banda kozelébe, akkor nagy
valészinliséggel ,gazdatestiink” nem éli til a talal-
kozdst, ugyanis az erdszakszervezetek és ezek a la-
zadd, vérszomjas lények egymds eskiidt ellenségei.
A héattérsztori nagyon j6: mielétt a Sdtannal megviv-
nénk a végsd dsszecsapdst, Bobbal jo néhdny mel-
Lékkiildetést és feladatot kell végrehajtanunk, mi-
kozben furcsa alakokat fogunk megismerni.

A Shiny anno kiilén grafikus motort készitett (éve-
ken keresztiil...) a jatékhoz, amely ,dinamikusan”
véltogatta a karakterek részletességét, hogy

a gyengébb gépeken futva se szaggasson a jaték.
Manapsdg erre, a jobb hardverek miatt mar nincs
sziikség, ezért szerencsére eltiintaz a ,hullamzas”,
amely olykor elég zavardan eldjstt. Igy a grafika
mai szemmel nézve is kellemes, bdr a Quake 3:
Arena engine-jével persze nem veszi fel a versenyt,
és az dllando sotétség kicsit nyomasztd lehet. Egyes
konfigurdcidkkal gondok adédhatnak: allitélag egy

ATI Radeonnal és Windows XP-vel felszerelt gépen
sehogy sem akart elindulni a progi, de lehet, hogy
ez csak egyedi eset.

Osszességében a Messiah-t érdemes azoknak besze-
rezni, akik a sok sablonos Tomb Raider-klon mellett
végre valami eredetiségre vagynak, a testbe kdlto-
z6s pedig akkora dtlet, amelyet azéta sem akndzott
ki ilyen mértékben egyetlen jaték sem.

Bad Sector

Messiah
Ara: 4 490 Ft

PRO KONTRA
= eredeti, = egyes konfiguracio-
cyberpunkos milio kon nem (jol) miikodik
= zsenialis fészereplo = rovid (holvana
folytatds? ®)

figura
= testbe koltozés

HARDVER

P entium II 300 MHz,
64 MB RAM, 8MB-0s 3D-s kartya -—
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ire Ti ezeket a sorokat olvassatok, mar
M teljes lendiilettel beindult a labdariigd

vildgbajnoksag (gy.k. a foci vb), amely
a sportért dobogé szivii rajongdkat biztosan
a képernydk elé szegezi. S mivel ez az év sport-
eseménye, igy a mi kis jatékuniverzumunkban is
érdemes arrol a jatéktipusrol irni, amely a mai
napig az egyik legnépszeribb a vildgon: a foci-
programokrél.

Azoknak akik valaha is fociprogrammal akartak jat-
szani, sosem kellett panaszkodniuk arra, hogy nincs
vélaszték: csak C-64-en tobb mint 150(!) fociprog-
ram jelent meq a térténelem soran. S akkor hol van-
nak még a tobbiek? Magyardn: ha visszanéziink

a multba, van mib6l meriteni.

A kezddérogds

Taldn még néhanyan emlékeztek arra (s akik ilye-
nek, azok bizony j6 dregek lehetnek), amikor az elsd
gépek megjelentek a jatéktermekben, illetve az ott-
honokban. Akkoriban focinak azt nevezték, amikor
egy sotét képernydn 2 vagy 4 ,(it6” prébalta a kapu-
ba juttatni a labddt. Szerencsére ez a korszak nem
tartott sokdig, ugyanis egy Andrew Spencer nevi fi-
~ atalember (igy dontott, & biza készit egy fociprogra-
mot. Ismerds a név? Commodore 64-tulajok még
mind a mai napig haszndljdk az International Soccer
cimd programot, amely szinte els6ként pszeudo-3D-
s kérnyezetbe helyezte (a jatékosok oldalnézetben
latszottak - iszonyd pixelesen - de a térben befut-
hattdk az egész palydt) ezt a stilust. Biiszkén &lli-
tom, hogy annak idején 1987-ben dsszkolumbiai
bajnoksdgot nyertem ezzel az egyediilalld program-
mal. Ugyanis aki megtanulta a triikkjeit (fejelgetés,
megfeleld helyrdl kapura lovés stb.), az verhetetlen
volt. Aki pedig a gépet akarta aldzni, az 9 fokozaton
tehette. No persze a Spectrum rajongdi és progra-
mozdi sem {iltek a babérjaikon, s nem sokkal késdbb
megsziiletett a Match Day, amely hénapokig vezette
az eladasi listakat. Ekkor még egyaltaldn nem volt
divat, hogy valddi csapatok és jatékosok nevei le-
gyenek jelen egy programban, maga az élmény is
elég volt. Természetesen a két vezetd cim mellett
rengeteg probélkozds sziiletett (példaul a World Cup
Soccer, amelyben egyszeriien meg kellett szerezni

a labdat, majd ki kellett cselezni mindenkit cikdzo
futdssal, és ott volt a gél).

Szérvanyos préobdalkozasok

Mieldtt tovdbbhaladndnk, érdemes a fociprogramok
egynémely vadhajtdsardl beszélni. Hiszen manapsdg
szamunkra természetes, hogy a modern programok
mindent tudnak; szépen kidolgozott stadionokban
jatszhatunk teljes csapatokkal, amelyek tagjai kdzott
vildgsztdrokat taldlunk. De ez annak idején nem igy
volt. J6 példa erre néhany igazi ,vadhajtds.”

Peter Shilton’s Handball Maradona : micsoda botrény

GameStar

volt! Két legenda, a zsenidlis Diego Maradona és

a kapus-hérosz Peter Shilton 1986-ban a vb-n kissé
furcsa helyzetbe keriilt, hiszen az argentin véloga-
tott 10-ese kézzel iitotte be egyik gdljat az angolok
hél&jaba. Anglidban persze nagyon nehezményez-
ték ezt a dolgot (az argentinokkal egyébként is csak
bajuk van mindig). Ez megihlette a Grandslam csa-
patét, és elkészitették a vildg elsé kapusszimuldto-
rat. A jatékos feladata a halodr kizarolagos iranyita-
sa volt. Szerencsére a helyzetek el6bb-utobb ismét-
l6dtek, igy meg lehetett tanulni, mikor mi torténik.
Nehezebb fokozatokon azért megizzasztotta az em-
bert.

Footballer of the Year: aki nem kapus, hanem befeje-
26 csatdr akart lenni, annak eljott a megfelel6 id6!
Semmi mds dolgunk nem volt, mint az el§ttiink adé-
do6 gdlhelyzeteket beldni, ezzel csapatunkat az élre
vezérelni, és elnyerni az év jdtékosa cimet. Golkar-
tydk és egyéb véletlen események javitottdk a jaték
ElvezhetGségét. A Footballer of the Year IT jocskdn
tovdbbfejlesztett valtozat volt, ennek ellenére so-
sem érte el az elsd rész sikerét.

Penalty Soccer: ebben a jatékban csak tizenegyese-
ket kellett [6ni, illetve védeni.

Wheelchair Soccer: Az International Soccer alapjaira
épitve ebben a valtozatban kerekes székes jdtéko-
sokkal kellett egymas ellen kiizdeni.

Five a Side: ez csak egy kiemelt cim, hiszen a terem-
focival foglalkozé programokbdl is rengeteg ké-
sziilt. Ezekben a progikban a teremfoci 5-5 elleni
szabalyai alapjan lehetett jatszani, méghozzé tgy,
hogy paldnk is volt.

FEATURING ALAN SHEARER -~
R TR

ENGLAND SOCCER CAPTAIN
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Football Manager: a Spectrumrél 64-esre dtkeriilt
zsenidlis menedzser program mind a mai napig tar-
t driiletet inditott el, ami miatt még ma is millidk
irdnyitanak focicsapatokat. Ennek a jdtéknak nagy
eldnye volt a grafikus megjelenités (a gélhelyzete-
ket végig lehetett izgulni), de sajnos még mindig
nem tartalmazott valés ligakat.

Golhelyzet

Ahogy telt és miilt azidd, egyre inkdbb fejlédtek

a fociprogramok is. A Match Day 2 mdr (-64-en is
megjelent (nemcsak Spectrumon), st eqy Gjabb
futballhds, Dino Dini kezdte bontogatni szdrnyait.
Ez az ember készitette a Kick Off cim( kultuszprog-
ramot (figyelem, ez mar az Amiga-, Atari ST-kor-
szak), amelyben felsd nézetben lehetett jatszani

a mérkdzést, s mindez nagyon nagy fun volt (ma-
gyardn bazi élvezetes). Sokan prébaltdk ennek

a programnak a sikerét mdsolni, s ezek koziil is hi-
hetetlen nagy sikert aratott a Sensible Soccer,
amely vildgljdonsdgot hozott: végre ,valodi” liga-
val és ,valddi” jatékosokkal lehetett nyomulni.

S mindemellett évrdl évre jottek a kiegészit§ leme-
zek, amelyek egy (j szezon vagy bajnoksdg adatait
tartalmaztik. Szerencsére, aki akarta, dtis irhatott
mindent. Sosem felejtem el, amikor 1992-93-ban
rengeteget sensiztiink Sasdval (aki nem tudnd, 0

a f6 versenytdrsunk szerkesztGje). Természetesen
a Kick Off 2 tovabb emelte a szinvonalat, igy a 90-
es évek elején fantasztikus jatékokkal nyomulhat-
tunk, és bétran halomra torhettiik a joystickeket.
Ebben a korszakban mar eléggé csokkent a 64-es
népszerdsége, ennek ellenére még jelentek meg

a '94-es vb-rdl jatékok, ahogy Amigan is, bdr érde-
kes médon az ilyen licencek elég rosszul sikeriiltek.

MUzeum

S:ccer

You'll Get a Kick G
Foruseyviththe o

Taldn azért, mert minden egyes alkalommal a jogo-
kat megszerzd kiadd (j és (ij engine-t prébalt fej-
leszteni, s nemcsak a megjelenités, hanem a jatsz-
hatdsdg is katasztrofélisra sikeredett.

Fantaziatlan mezényjaték

Elérkeztiink tehdt a 90-es évek kdzepéhez. Egyrészt
az Amiga és Atari ST népszer(isége gyorsan csokkent
ekkortajt (arrél nem is beszélve, hogy megjelent

a Kick Off 3, amely bizony rémiiletes volt, s Dino Di-
ni régdta vart, nagyon erds PR-ral timogatott prog-
ramja, a Goal! sem véltotta be a hozzd flizott remé-
nyeket), a PlayStation még nem jelent meg, igy

a PC-kre vért a feladat, hogy a focis jatékok hirnevét
oregbitsék. Ezt akkortdjt egy feliilnézetes Sensible
Soccer-konverzig tette meg, de persze varhatd volt,
hogy el6bb-utébb 3D-s foci is megjelenik majd.

A Gremlin Actua Soccere és az Electronic Arts FIFA
'96-ja kizott folyt ekkor a verseny (kiilon érdekes-
ség, hogy az EA FIFA-licence mar évek ta létezett).
Amigdn is megjelent egy NES-konverzid, bar szerin-
tem elég rémes volt. A FIFA 96 izometrikus nézet(,
nehezen irdnyithatd programnak bizonyult.
Természetesen a fejlédés nem allt meg, hiszen az
Euro “96 (Gjrakiadott Actua Soccer) és a FIFA '97
Gjabb javitasokat hozott. Ez utébbinal dlljunk meg
egy pillanatra. Annak idején hihetetlen szépségével
tdnt ki, dm dszintén megmondom, a jatszhatdsag-
galigen komoly gondok adddtak. Tudtdk ezt

a Gremlin emberei is, és az Actua Soccer 2-vel akar-
ték lenyomni a konkurencidt. Azonban sem addig,
sem azdta nem sziiletett eqy olyan focis jaték,
amelyben ennyire sotét idiotdk lettek volna a kapu-
sok. Ez szinte az egész Actua sorozat bukdsdt jelen-
tette. A 90-es évek vége felé a Sensible Soccer ké-
szitdi is rajottek, hogy itt az ideje egy 3D-s kiegészi-
tésnek, ami megq is sziiletett, nem sok sikerrel.

A World League Soccer '98 és a Kick Off '98 is vissz-
hang nélkiil mdlt el, igy elérkezett az évezred vége,
amikorra PC-n mdr csak egy legény maradt a gaton:
a’98-ban igen lényegi valtozdsokon dtesett FIFA so-
rozat, amely mind a mai napig megdanthetetleniil
il a fociprogramok trénjan.

Nem Dino Dini megbukott programjanak cime, ha-
nem a stilus sikere az, amelynek ennyire lehet oriil-
ni. Mertigaz, hogy rengeteg probalkozds sziiletett,
érdekes vadhajtdsok jottek létre (ezeket mindenféle
emuldtorokkal érdemes kiprobalni), de ami a lé-
nyeg: a foci ,véletlenszerdsége”, az, hogy két meccs
sosem ugyanolyan, s egy-eqgy szép triikk, halészag-
gatd bomba vagy csak a gydzelem mamora immdron
sok-sok éve szogezi a fociprogramok rajongéit gé-
piik monitora elé. S ez igy van jol!

Gyu
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 KARRIER-UTMUTATO FANTASY-HOSOKNEK

akarsz, de azért néhany jé tanacsunkkal megkénnyit-
hetjiik a jatékot azok szamara, akik még kezddk az
Elder Scrolls vilagaban...

P ersze, hogy a Morrowindben azt csindlhatsz, amit

1. tipp: Mdr a faj kivalasztdsanal is nagy jelentGsége van, hogy
milyen karaktert szeretnél, mert egyesek iigyesebbek egy adott
foglalkozdsban, mint mdsok. Ha példaul magusra végysz, akkor
a breton népet érdemes megfontolni, mert nekik nagyon magas
a ,magicka” szintjiik, veliik sziiletett tulajdonsdguk a magia el-
leni védelem, és Dragon Skint tudnak magukra varazsolni na-
ponta egyszer. Vilaszd mellé az ,apprantice” sziiletési jelet: ez
ugyan pont lenulldzza a magia-ellenalldst, viszont még jobban
ndveli a magickdt, igy mindjart az elején brutdlisan erds vardzs-
L6t kapsz.

2. tipp: Szerény véleményem szerint a legjobban akkorjarsz, ha
sajat foglalkozdst inditasz, és nem az eldre megadottak kozitt
mazsoldzgatsz, vagy a ,személyiségteszt” alapjan fogadod el az
igy kialakultat. Ilyenkor ugyanis barmilyen tulajdonsagot vagy
mdgiaosztalyt bedllithatsz, st még a kaszt nevét is te vélasztod
meg!

3. Tipp: Akdrmilyen karaktert inditasz is, mindenképpen érde-
mes a ,speechcraft” és a ,mercantile” képességet magasra
emelni (ha dltalad generdlt hdst inditasz, akkor ezt kdnnyen
meg is teheted). A magas speechcrafti emberek ugyanis mind-
jartaz elején nagyon jol tudjdk gydzkddni a kereskeddket hizel-
géssel, add hozzéd ehhez a j6 kereskedelmi érzéket, amitdl egy-
részt eleve magasabb dron tudunk eladni és olcsébban vdsarol-
ni, és az alkudozds is sokkal kénnyebben megy! Ha ez a két tu-
lajdonsdg az elsddlegesek kozdtt van, akkor a sikeres tranzakci-
ok és targyalasok nyomdn sokkal gyorsabban is fejleszthetjiik
ket! Ebben a jatékban pedig iszonydan fontos a pénz, mert to-
vébbi tulajdonsdgokat tudunk tapolni vele!

4, tipp: Ugyan nem kotddik hozza konkrét kiildetés, de mind-
jart az elején érdemes kipucolni a Seyda Neen mellett taldlhatd
barlangot a csempészektdl, mert rengeteg stuffot taldlunk itt,
€s persze tapasztalatot is szerziink.

Mire gyurjunk?

5. Tipp: Ha a vdrosban vagyunk, és nincs a kézelben rossz arcti,
az automata futdst hagyjuk bekapcsolva ([Caps Lock] gomb),
mert ez folyamatosan noveli az ,acrobatics” képességiinket. Ha
ellenséges terepen jarunk, akkor viszont ne hasznéljuk, mert

Janulni,
tanulni,
tanulni!”

Kincset érd
szakkdny-
vek

Vampirok
balja

Mutasd az
FPS-ed, te
galad!

MORROWIND

a legyengiilt karaktert pikk-pakk lenyomjak! Az acrobatics né-
veléséhez ugrandozzunk még sokat, ettdl is fejldik.

6. tipp: A megszerzett pénzt nem érdemes fegyverekre elverni,
mert dqyis taldlunk jobbakat, mintilyeneket az drusoknal lehet
kapni. Helyette inkabb keressiink tanitomestereket, akik anyagi
ellenszolgaltatds fejében ndvelik a kivalasztott képességeket.
El6tte mindig gyGzziik meg Gket, hogy milyen j6 arcok vagyunk

(a ,hizelgés” a legjobb), aztan ha mdr nem sikeriil feljebb nyomni
a szimpatidjukat a visszatoltés utan, akkor tanittassuk magunkat.

7. tipp: A masik mddszer, amellyel képességeinket javithatjuk,
az a drdgdbb kdnyvek olvasasa. (Csak klikkelni kell magunkon,
a konywvel a keziinkben.) A szdz feletti értékii kiteteket tanul-
mdnyozva mindig novekszik eggyel valamilyen képességiink. Ha
kiolvastuk, akkor suvasszuk zsebre, aztdn egy veliink szimpati-
zalé konyvesboltosndl j6 pénzért szabaduljunk meg téle, mert
tGbbet mar nem lesz rd sziikségiink, csak a helyet foglalja.

8. tipp: Vampirizmus... Bizony, a Morrowindben az éjszaka he-
gyes fogd rémévé is vdlhatsz, ha Vardenfellben megharap egy
masik vampir. Bar véletleniil nem fogsz rélelni, hacsak nem kere-
sed szant szandékkal, de nagyon megéri, ha mégis sikeriil! Hogy
miért? Nos, a harcosok szamdra a két legfontosabb tulajdonsdg
is (erd, gyorsasag) drasztikusan novekszik, de az igazén elké-
pesztd véltozdst néhdny skillben fogjuk tapasztalni: lopakodas,
kézitusa (hand-to-hand) és a destruction vardzslatfajta. Emel-
lett elképesztden védetté valsz a normdl fegyverek ellen,

a vampire touch vardzslat segitségével pedig masok életerejét
szivhatod magadba. A vérszivd él6halott gyakorlatilag legydzhe-
tetlen lény a Morrowindben... Ha pedig ez nem lenne elég: még
vampirklanokba is beléphetsz, és kiildetéseiket is elvéllalhatod.
Sajnos az éj rémének jéLismert nehézségei ebben a progiban is
jelentkeznek: nappal nem mehetsz ki, mert megéget a fény, az
emberek félelemmel vagy utdlattal tekintenek rad, sét a legtob-
ben neked esnek, és rengeteg klanba nem léphetsz be rdt kiil-
s6d miatt. fgy pedig a fokiildetés teljesitése is pokolian nehézzé
valik... de hat: valamit valamiért®...

Isten nem ver bottal, csak lassG hardverrel

9, tipp: A Morrowindnek bizony brutélis gépigénye van, és ha
mindenfélét dllitgatunk, vagy dj hardvert vesziink, nem art, ha
tisztaban vagyunk a frame/sec sebességgel. Az FPS-t gy tudjuk
kifratni, ha a morrowind.ini-ben a ,Show FPS=0" sorndla 0-t 1-
re allitjuk.

Bad Sector
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egkaptad az elsé kocsid, és csak korozol, de nem
M tudsz mast kezdeni? Vilagéletedben betartottad

a kozlekedési és egyéb szabalyokat? Itt a segitség,
hogy megtanuld, hogyan lehetsz rosszfid! ©

1. tipp: Ha mar felfedezted a varost, akkor érdemes kiprébalni

a ,koziigyekkel” foglalkozd jarmiveket: a taxit, a renddr-, men-
t6-, és tlizoltéautokat. A taxibél kirdngatva az indiai csdvot,
gyorsan hizz tovabb, és maris szdllithatod az embereket! A nu-
merikus billenty(in a [,+"] gombot lenyomva kapod meg az elsé
csdpolé utast, aki mellé hajtva, az beszdll az autéba, és mdr fu-
varozhatod is a megadott helyre. Itt a sebesség a lényeg: ne to-
rédj a kliens lelkivildgdval, gazolj el, amennyi embert akarsz
(csak a zsarukkal vigyazz...) - a lényeg, hogy minél gyorsabban
az adott helyszinre érj. Hasonldan m(ikddik a tobbi kdzalkalma-
zotti jargdny is: a mentdvel a sebesiilteket kell felvenned és

a korhdzba szillitanod (ha nagyon razkédik a mentGautd, azért
pénzlevondsjar!), a renddrkocsival a biindzdket kell lekapcsol-
nod sth. Mindenért (elég kevés...) pénzt kapsz, de hat ebben

a jatékban van zseton ddgivel, Gigyhogy csak a poén kedvéért is
érdemes ezeket kiprébdlni...

2. tipp: Gondolom, ez a tipp sokatokat érdekel...© Szdval

a prostikkal valé hanciirozds nemcsak remek moka, de feltlti az
energiad egészen 125 pontig! (Tovabb sajnos nem.) Ugy tudod
az éjszaka pillang6it (és itt a nappalét is) felszedni, ha megallsz
a kozeliikben, erre odahajolnak a kocsid ablakahoz, és megbe-
szélhetitek az anyagiakat. Ha megeqgyeztetek, akkor a csajszi be-
szalla kocsiba, és mdr csak egy nyugis helyre kell elhajtani.

A legbiztosabb a lakdsod melletti rész: itt parkolj le, és varj egy
kicsit. A kocsid rdzkdddsdbél hamarosan ra fogsz jonni, hogy mi
torténik ott bent...© Folyamatosan cstkken a pénztarcad tartal-
ma (azért nem vészesen) és végiil egyetlen hatalmas lokés utdn
a csaj kiszall, te boldog vagy és még az energiad is alaposan fel-
jebb ment. Bulesz. © (Ezer kiszi Sam. Joe-nak a tippért!)

3. tipp: Ha valakit a zsaruk orra el6tt gazolsz el, vagy egyéb ré-
z6sabb bintettet hajtasz végre, akkor dltaldban kapsz egy se-
riffesillagot, és iildozni kezdenek. Minél tbb ilyened van, anndl

Autéjavitast
vallalunk

Futapest

Kiildetesek

Banda
haborik

Hogy mind-
egyik ujjad
megmarad-

jon...®

S.FORTOL"

agresszivabbak a zsernyakok. Egyetlenegy csillagnal még egy-
szer( arrébbhajtdssal lerdzhatod 6ket, tdbbnél viszont mar nem
szabadulsz meg téliik ilyen kénnyen. Egyetlen megoldds a lerd-
zasukra az autd dtfestése, amit a varos egy adott sarkaban lévg
gardzsban tehetsz meg. Eqyes kiildetéseknél ez jeldlve is van

a térképen, de egyébként nem, dgyhogy jol jegyezd meg, pon-
tosan merre is taldlhatd! ,Szerencsére” (és nem til redlis
maddon...), ha éppen a zsaru orra el6tt allsz be a festGgardzsba,
akkor sincs gdz, mert a mazolds utan mar nem fognak iildzni.

4, tipp: Ha mér nagyon leamortizéltad a verdadat, és meg sze-
retnéd tartani, akkor kétféleképpen jaw’thatod meg. 1. Hazavi-

5. tipp: Futds kdzben mindig tartsd nyomva a [Shift] gombot!
Igy nemcsak hogy jobban iparkodsz, hanem eqyidé utdn még
gyorsabb leszel!

Kit szeressink?

6. tipp: Ahogy az elsé maffidzé misszidit teljesited, szép lassan
elkeriilsz a mdsodikhoz, aztdn a harmadikhoz, és igy tovdbb.
Egy id6 utdn ,eltlinnek” régi megbizéid, de van, hogy egyszerre
tobbiik kiildetését is vallalhatod. Tulajdonképpen teljesen
mindegy, éppen kinek dolgozol, egy idd utdn tigyis elérsz a leg-
fontosabb gengszterhez. Egyes helyeken cséng a telefon, haitt
megdllsz, és felveszed a kagyldt, akkor djabb meghizdsokat
kapsz. Fontos, hogy kiildetés eldtt mindig ments alldst, és rela-
tive ép kocsivalindulj neki, mert van, hogy nagyon ki van sza-
mitva aziddd, és egy ronccsal karambolozva elszirhatod az
egészet. Ha egy adott kocsiba kell beszallnod, akkor nagyon vi-
gydzz az épségére, mert ha felrobban, akkor a feladatnak annyi!

7. tipp: Ha magadra haragitottdl valamilyen bandat, akkor ne
csodalkozz, ha felségteriiletiikre érve Gssztiizet nyitnak rad!
Prébald keriilni ezeket a helyet, de ha nem megy, semmiképp se
lassits, mert egyesek kirangathatnak a kocsibél, hogy agyonver-
jenek. Altaldban eqyszeri odébbszdquldassal vagy gazoldssal
meg lehet oldani a dolgot (csak zsaru ne legyen ott...). Késébh
viszont olyan brutdlis tdzergvel l6nek rdd, hogy felrobbanthat-
jdk a gépedet. A megoldds: szerezz pancélozott autokat! Ezeket
bizonyos kiildetéseknél kaphatod meg, de sajnos néha visszave-
szik tdled, vagy nem lesz tobbé golydalls a misszid utdn. Kivétel
a Raytdl szerzett ,Marked Man” kiildetés, ahol a golydalld
Patriot a tiéd marad. EL Burro ,Turismo” kiildetésénél probald
meg felforditani az egyik ,Cheetah” kocsit, és told be a gard-
zsodba!

8. tipp: A yakuzaknal lesz egy olyan kiildetés, amelyet elég ne-
héz teljesiteni... Egy halom maffidzét kell elintézned a vdros
kiilonbdz6 pontjain. Nagy sziikség lesz a mesterlovészpuskadra,
tigyhogy ha egy kérhazi dpolds miatt elveszitetted, akkor vegyél
egyet a fegyverboltban. Az elsd adag taljan gyereket a parkban
szedheted le a tvcsovessel- ezzel még nem lesz gond. Mdsod-
szorra a kombiban parkoldkkal érdemes leszamolni (persze nem
muszij ebben a sorrendben...). Gket sorozd meg kézigrandtok-
kal: ha j6l dobod, akkor régton felis robbannak, ha nem, akkor
kiszdllnak, és uzival vagy puskaval kell kinyirnod dket. Végiil

a tobbemeletes bérhaz erkélyein 46 maffidzdkat csak tgy tu-
dod elintézni, ha felrohansz a szemben lév{ szalloda legfelsd
teraszara, és onnan szeded le Gket!

Bad Sector
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@

Szemétsajtold
Itt tiintethetjiilk el nem nagyon szeretett el-

lenfeleink autoit

Rendarérs

@ Az elesent renddravtéval autofeltord vada-

szatra indulhatunk

@

Kikotd
A kikotdi dokkok kozott egy igencsak érde-
kes, piszkos misszi6 vdr minket

Joey miihelye (Joey's)
Joey-tol autéval teljesithetd missziokat és
megbizdsokat kaphatunk

GTA 3

LIBERTY VAROS LATKEPE

Buvchely:
Csok itt tudunk dlldst menteni.
Valamint itt helyezhetink el magunknak
tartalék autét, ami mindig megjavul,
ha itt hagyjuk egy kis idére. @ Tiizoltésdg
* A ftiizolté autéval innét
indulhatunk tizek oltdsdra. @ 8-Ball mithelye
C_ El Burros telefonja * It a baratsdgos driemberrel
It kaphatunk megbizdsokat (8 Ball) bombat szereltethetiink

Diablos-tél. a jérganyba.

C Don Salvatore’s Gentlemen Club
It kaphatunk a Dontél egészen
jol jovedelmezd feladatokat.

Pay’n’ Spray autéfényezs
' A rendérség ell egy kis
dtalakitdsra ide vihetjik el a kocsit. Sweeny General korhéz
C Amennyiben az életerénk nulldra
csokken, itt élediink bjra.

) Toni Goterelli Valamint a rosszabb esetekre itt

” Toni ebben az éttermében talalunk két gydgyité csomagot is.
kozli velink azokat a dolgokat, ar Pélyaudvar
amelyeket meg kell tennuink neki. \UJ Innét indulnak a vonatok. ©

C A Triad halpiac
A kinai maffia, a triddok fo teriilete.
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Liberty City harom kozpontja hatalmas teriileten fekszik. A térképen megmutatjuk,
hogy hol taldlod a missziékhoz kapcsolédo fontos helyeket, a kiilondsen érdekeseket
pedig a képeken is lathatod.

(B Buvohely
= Egy Gjabb bivohely Shoreside Vale-ben.

vy Korgat
\L Jatekos esapda a gyilkes kemmandénak.

2 A kolumbiai kartell {6 korzete
£ Veszélyes, drogban utazo ellenfelek.

5 Shoreside Vale Liberty Memorial Coliseum .

—. Pay'n’ Spray autéfényezs Egy misszionk vezet ebbe az impozdns stadi-

(3 Arendérség ell egy kis onba, ahol hasznos exirdk vannak elrejtve
dtalakitdsra ide vihetjiik el a kocsit.

7 Hood taldlkahelye
(4 kaphatunk megbizdsokat Hood-16l.

(= Francis International Airport
“ Innét induinak a repiilogépek.

Metrodllomads
Metroval kozlekedve gyakran gyorsabban
végrehajthatunk egy-két missziot, mint ko-
csival

\

~
—

C) Bivohely
2 Egy djabb bivéhely
Staution Island-ben.

Emelchid
A lezdrt hidon a késcbbiekben véres loval-
dozéshe keverediink a rendfenntartokkal

,.3\ Yardies taldlka helye
A2 1t kaphatjuk el Yardies-t
a drogdilert.

(6 Renddrségi kozpont
= Itt taldlhaté az igencsak veszélyes
rendérségi helikopter felszall6ja.

(7 Donald Loves médiakszpont
“L Mr. Love egy sikamlés ficko
— csak el vigydzatosan a tilzottan

sima kiildetésekkel!

Ammu-Nation
A helyi fegyverkereskedés

ROIMNNYUL HiiddlL
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Lészerutan-
toltés epii-
letben

Allitsuk fel
a madar-
ijesztot
Hasznaljuk

akésta
fogonoszon

Csalas

Desperados

1. tipp: Lehetdségiink van arra, hogy épiiletben is - ahovd iil-
dozéink eldl visszahtizddtunk - tudjuk fegyveriinket uténtélte-
ni. Klikkeljiink a stopperérara, amelyik a gyors akcigért felel.
Ezutdn mar kényelmesen betdrazhatjuk a golyékat és folytat-
hatjuk a rosszfilik méresre tanitdsat.

2. tipp: Ha az otddik kiildetéshen, ,Doc kunyhéjanal”, a stég
végén, a botok mellett feldllitjuk a madarijesztét, egy aranyos
kis utaldst fogunk latni a ,Csillagok haborija”-ra.

3. tipp: Az utolsé kiildetést lényegesen kdnnyebbé tehetjiik, ha
figyelmesen nézziik az tvezet6 animot. Nem kell mast tenniink,
mint, Gjra haszndlatba venniink azt a kést, amit Cooper a székre
hajitott. Ennek a segitségével mar nem fog gondot okozni

a fégonosz likvidalasa.

4, tipp: Nyomjuk meg jaték kozben egyszerre a [SHIFT] és az
[F11] billentydt. Ezutdn a kivetkezd csaldsokat alkalmazhatjuk:

Cheat Hatds

HOLLOW MAN lathatatlansag

CLINT megnyerjiik a kiildetést
SHOW MEALL minden targy [dthatévd valik
POWERMAN (ij feqyver

JACKAL lGszer

ZEUS raklikkeliink az ellenfélre, és az meghal
MEDIC tippek megmutatdsa
SCHNEIDER kiildetés befejezése
TIMELESS megall az idd

FIDEL CASTRO parbeszéd

EPITAPH gy6zelmi feltételek
SUPERSONIC hangeré

Dungeon Siege

1. Tipp: Jaték kizben tenyereljiink az [ENTER]-re. A kod el§tt
beirt [+] aktivalja a csaldst, mig egy [-] deaktivdlja azt.

Cheat Hatas

zool sebezhetetlenség

chunkey splat méd bekapcsoldsa
superchunkey splat méd kikapcsoldsa

version jaték verzioszdma

drdeath minden karakterérték 150-re nd
sixdemonbag 6 erds varazslat

loefervision kod kikapcsolasa

xrayvision atlatunk a falon

minjooky a hosok dsszezsugorodnak

maxjooky a hdsok megndnek

checksinthemail 9999999 arany

sniper az flak maximalis tavolsdgra visznek

movie masodpercenként 30 screenshotot csinal
(Na ilyen kéne nekiink, cikkiréknak®!)

rings a vdlasztds gy(rdi aktivizalédnak

potionaholic 3 szupergydqyitalt és 3 manaitalt ka-
punk

Aliens vs. Predator 2

Azidegenek és a ragadozd visszatértek! Aki til nehéznek taldlja
ajatékot, az nyomja meg jaték kozben az [ENTER]-t, irja be azt,
hogy “<cheat>", lissén eqy [SPACE]-t, majd potydgje be a lent
taldlhato kodok barmelyikét:

Cheat Hatds

mpcanthurtme sérthetetlenség

mpschuckit fegyvereket és lGszert kapunk
mpsmithy teljes pancélzat

mpkohler teljes Lgszer

mpstockpile teljes l6szer

mpbeamme a palya legelejére ugrunk

mpsixthsense dtjaras a falakon

mpicu third person nézet
mptachometer kijelzi a sebességiinket
mpsizeme kijelzi a méretiinket

mpgrs kijelzi a forgdsunkat

mpgps kijelzi a pontos helyzetiinket
mpfov FOV (ldtoszog) megadasa
mplightadd vilagitds erejének megaddsa

mpmorph [karakter] dtalakulds mds karakterré (lasd lejjebb)

Az ,mpmorph” csaldssal a kdvetkezd modelleket védlaszthatjuk
ki:

alien, apesuit, chestburster, combatsynth , convict, drone,
droppilot, drunkardtechmale, eisenberg, exosuit, facehugger,
femalelabsynth, femalelabtech, grenadier, guard, guard1,
guard?, guard3, guardofficer, harrison, hazmat, heavypredator,
laboror, lightpredator, malelabsynth, malelabtech, marine,
marine duke, mccain, meanguard, mercl, merc2, merc3, mercé,
mhawkpredator, minigunner, obrian, officer, pocguard,
pocofficer, praetorian, predalien, predator, pulseriflegirl,
pulserifleguy, queen, railgunner, runner, rykov, rykovjr,




Vilagcsodat
a szovetsé-
ges teriilet-

re épitsiink

Csalas

Keressiink
az egérkur-
zorral

Gyiijtsiink
minden tar-

gyat

Beszéljiink
mindenki-
vel - sokat!

sadargunner, scientist, scientist1, scientist2, scientist3,
scientistchief, smartgunner, smuggler, tamiko.

Empire Earth

1. tipp: Amennyiben torkig vagyunk azzal, hogy egy vildgcsoda
felépitése utdn azonnal lerohan az ellenfél, épitsiik a csodat egy
szovetségesiink teriiletére. § majd bétran és tiirelmesen fogja
védeni varosat, és vele egyiitt a csoddt, mig mi egyéb fontos
dolgokra - példdul egy tdmadds megszervezésére - tudjuk for-
ditani energidnkat.

2. tipp: Ha nagyon elakadnank e stratégia-eposzban, csak
semmi panik: mentsiink dlldst, majd Lépjiink ki a jatékbél.
Menjiink a \DATA\SAVED GAMES kényvtdrba, majd masoljuk az
elébb elmentett dlldst a \DATA\SCENARIOS kdnyvtdrba. Ne-
vezziik dt a .EES kiterjesztést .SCN-né. Ez utan téltsiik be

a kiildetésszerkeszt6 programot, és mddositsuk a kiildetést
kedviink szerint (pl. sok nyersanyag a raktdrunkba, vagy el-
lenfeliink legyengitése), majd nevezziik vissza eredeti kiter-
jesztésére a modositott fajlt. Masoljuk vissza a \DATA\SAVED
GAMES kanyvtdrba, és mdris keziinkbe pottyan a gyézelem
kulcsa®.

Carnivores: Cityscapes

Jaték kozben az [F1] vagy a [~] gomb megnyomdsdval lépjiink
be a konzolba, ahol az aldbbi kddokat hasznalhatjuk:

Cheat Hatds

please god sérthetetlenek lesziink
please giveall minden targyat megkapunk
please killall minden ellenséget megdl
please open minden ajto kinyilik

please fly repiilés

please ghost atjards a falakon

please invisible lathatatlansag

Gilbert Goodmate

1. tipp: Nagyon sok hasznélhatd targy szinte észrevehetetleniil
pici, ezért, hogy elkeriiljiik a felesleges dsszevissza maszkaldst,
minden (j helyszinen mdadszeresen vigyiik végig az egérkurzort
az egész képernydn. Ahol pirosan kezd vildgitani, ott van egy
babralhaté cucc.

2. tipp: Eqgyes rejtvények megoldasahoz keresztiil-kasul kell
utaznunk Phungoridt, hogy a sziikséges targyakat dsszegyijt-
siik. Ezt elkeriilhetjiik, ha mindig magunkkal vissziik az 6sszes
megtalalt targyat. Ez legtdbbszor eléq is a feladat megoldasa-
hoz.

3. tipp: Bar a vdroslakék mindegyikébél dél a sz6, ez ne rettent-
sen el, és hasznaljunk ki minden lehetdséget a beszélgetésre.
Egyes helyszinek ugyanis kizdrélag akkor valnak elérhetdvé, ha
szoba elegyediink kiilénb6z8 emberekkel. Ha mar nagyon unjuk
a szocséplést, egy [ESC] lenyomdsaval megrovidithetjiik szenve-
déseinket.

Csalas

Atjutdsa
drotkerite-
seken

Csalas

Tippek, trikkok

The Elder Scrolls 111: Morrowind

Jaték kozben a [~] gombbal hivjuk eld a konzolt, ahol a csald-
sokat a kovetkez6 formaban kell beirnunk: ,player->[kéd]”.

A hasznalhaté kodok eqy része a kovetkezd (a maradékot a
Lhelp” paranccsal miis megnézhetjiik :

Cheat
™G

help

SetFlying 1
SetSuperJump 1
SetWaterWalking 1
SetWaterBreathing 1
SetLevel [szint]

AddItem ,Gold_100" [érték]

SetFatigue [érték]
SetMagicka [érték]
SetHealth [érték]

Hatds

sérthetetlenség bekapcsola-
sa/kikapcsolasa

kilistdzza az dsszes hasznal-
hatd kédot és hatdsaikat
repiilés bekapcsoldsa

(0 =kikapcsolds)

szuperugrds bekapcsoldsa

(0 =kikapcsolds)

vizen jards bekapcsoldsa

(0 =kikapcsolds)

viz alatti lélegzés bekapcsoldsa
(0 =kikapcsolas)

karakteriink a megadott szin-
td lesz

megadott mennyiség( aranyat
kapunk

alloképességiink megadasa
mdgiapontjaink megaddsa
életerdnk megaddsa

Hidden & Dangerous

OMiNAL ')l:".‘ddll

1. tipp: A dr6tkeritéseknek nem kell mindig legyzhetetlen aka- &G =
délyt jelenteniiik. Véltsunk &t FPS-nézetbe, és menjiink kozvet-
leniil a kerités mellé. Egy iigyes oldalguruldssal a legtobbszor
dfjuthatunk alattuk. Némi gyakorldssal ez a triikk majdnem min-
den helyen sikerre vezet, ami nagyban meg fogja konnyiteni

a dolgunkat, egyes elérhetetlen helyen all6 6rok elnémitdsaban.

2. tipp: Ha (gy érezziik, tdl erds az ellenség, irjuk be valamelyik
meniiben, hogy ,JAMCHEATER" (egyes verzidkndl az
AWILLCHEAT" miikddik). Ez utdn barmikor hasznalhatjuk a ké-
dokat. Ha jol frtuk be 6ket, akkor egy klikket hallunk.

Cheat
GAMEDONE
NOHITS
ALLITEMS
GOODHEALTH
KILLTHEMALL
OPENALLDOOR
RESURRECT
ENEMYF
ENEMYB
FUNNYHEAD
SHOWTHEEND
PLAYERCOORDS
QUICKLOAD
LARACROFT

Hatas

kiildetés sikeres befejezése
halhatatlansdg

az osszes fegyvert megkapjuk, feltdltve
makkegészség

minden ellenfeliink meghal

minden ajté kinyilik

emberiink visszatér a haldlbél

minden ellenfél [athatdva valik elGttiink
minden ellenfél ldthatéva valik mogottiink
nagy fejek

meglatjuk a jaték végét

megkapjuk a koordinatdinkat
betdltddik az utolsé mentett allas
mdsfajta egyenruhdt kapunk
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Mindig mi
legyiink
magasab-
ban

Ovatosan a
torpeddval

Egyenként
gyozziik leel-
lenfeleinket

Halottata
konstrukcid
részlegbe

oo
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Biin6zék el-
len zsilippel
védekez-
ziink

Bevetelno-
velés

Csalas

Jane’s Attack Squadron

1. tipp: Figyeljiink arra, hogy mindig ellenfeliink fél6tt legyiink.
Ha valamilyen okbél kifolyélag mégis ndlunk nagyobb magas-
sagban keriilne el egy ellenséges gép, biztos tavolsagban ad-
dig csindljuk a koroket, mig a megfeleld szintre nem ériink.

2. tipp: Torpedévetésnél mindig Gigyeljiink arra, hogy megfelelé
tdvolsagbol ejtsiik a vizbe szeretetcsomagunkat. Ha tdl kézel
dobjuk le, a torpeddnak nem lesz ideje felrobbanni, és elvétjiik
a célt.

3. tipp: Légi harcndl mindig csalogassuk el ellenfeliinket az
egységétdl, mert egyediil sokkal kdnnyebben végezhetiink vele.
Grandia Il

Kimentett dlldsunkat timadjuk meg egy HEX editorral (a FAR
Manager pl. tartalmaz ilyet).

Cheat Hatas

65535 arany: 20000 0040-es cimre frjunk FFFF-et.
65535 SC: a 0000 0044-es cimre irjunk FFFF-et.
65535 MC: a 0000 0048-as cimre frjunk FFFF-et.
Startopia

1. tipp: Ha meghal egy lakos, beameljiik (sugdrozzuk) at
a konstrukcié részlegbe, majd tegyiik a két tudést az analizitor-
hoz. Cserébe megismerjiik a halott boncoldsi jegyz6konyvét.

2. tipp: A negyedik kiildetésben, ha til sok rab tinik el, ne
kezdjiink aggddni, hanem varjuk meg, amig megfeleld szamd
biin6z4 keriil az dllomasra. Amikor ez megtdrtént, gyorsan
bontsuk le a zsilipet - igy nem tud tobb rosszfiti elmenekiilni,

a renddr-scuzzer pedig kényelmesen dsszegydijtheti és rdcs mo-
gé dughatja dket.

3. tipp: A \MISSIONS alkonyvtarban taldlunk MISHXXX.TXT nevd
fajlokat, ahol az XXX helyén az adott misszi6 sorszdma van.
Nyissuk meg a kivdnt fajlt, majd keressiik meg (a szdvegszer-
kesztG keresGparancsaval) a ,set energy” befrdst, és vdltoztas-
suk meg az értékét kedviink szerint. Figyeljiink arra, hogy ez

a bedllitds tobb helyen is jelen lehet a szoveghen - ekkor min-
denhol ugyanarra az értékre kell médositanunk. Ez utdn ment-
siik el a fjlt, majd inditsuk el a jétékot. Ha j6l csinaltuk, mos-
tant6l sokkal tobb zsetonnal gazddlkodhatunk.

4, tipp: A kovetkezd cheatek aktivdldsa egy kicsit bonyolultabb
lesz a szokasosndl. Folyamatosan nyomva kell tartanunk az
[F11]-et, és kozben kell beirnunk a kidvetkez6ket:

RSHIFTSPEEDUP>  felgyorsitja a jaték sebességét
RSHIFTSPEEDUP<  lelassitja a jaték sebességét
RSHIFTSPEEDUPL visszadllitja az eredeti értékre
TOMFDIGSMANGA rajzfilm ikonok

CLIVEROOLZ pixel méd

Ha joLirtuk be a kddot, akkor VAL egy véletlen lizenetet kiild.

Csalas

Csatahajo-
kat csak kd-
zelrol torpe-
dozni

Utolsé kiil-
detés meg-
olddsa

Uj hajétipu-
sok kiva-
lasztasa

Csalas

Csalas

A megkoto-
zottet vet-
kdztessiik le

Freedom Force

A Grandia II-hoz hasonldan itt is a kimentett allast kezeljiik egy
HEX editorral. A 0000 1068, 0000 1069, 0000 106C és a 0000
106D cimekre helyezziink egyardnt FF-et. Ennek eredményekép-
pen 65535 presztizspontunk lesz.

Star Wars: X-Wing Alliance

1. tipp: Ha a feladatunk egy nagyméretd hadihajé megtdmada-

sa, rogton valasszuk ki a célt, és adjuk parancsba csapatunknak,
hogy ne tiizeljen. Csak, ha mdr 800 méterre csdkkent a tavolsdg,
akkor adjuk ki az ukdzt, mert kiilénben az ésszes protontorpedé

2. tipp: Az utolsé kiildetésnél, amikor a kamera gépiink belsejé-
be kapcsol, azonnal allitsuk a hajtomdvek teljesitményét nulla-
ra. Az dsszes minket kdvetd gép elhiiz mellettiink, egyesek még
belénk is jonnek, de ennek nincs jelentésége. Amint a Tie
Fighterek elénk keriilnek, szedjiik le 6ket. Ezutdn mar marad
elégidénk a Halalcsillag reaktordhoz repiilni, és azt felrobban-
tani.

3. tipp: Akit nem elégit ki a 25 hajdval vald repiilés élménye, ki- -
bévitheti a védlasztékot. Ehhez minddssze meg kell nyitnunk az
\ALLIANCE konyvtarban a SHIP.TXT nev( dllomanyt, és

a ,NONFLYABLE" sz6t ,FLYABLE"-ra mddositani. Mentsiik el

a véltoztatasokat, majd inditsunk egy ij jatékot. Most mar ked-
viinkre szallhatunk a kivalasztott tipussal.

4, tipp: Ahhoz, hogy aktivaljuk a cheat madot, frjuk be jaték
kozben a kovetkez6t: , IMACHEATER”.

Cheat Hatds

EWOKSRULE sebezhetetlenség
MASTERYODA végtelen lGszer

HYPERMETOxx palyaugrds az xx kiildetéshez
THETASTEOFVICTORY a pélya gy6zedelmes befejezése
KILLMENOW kiildetés elvesztése

Casino Mogul

Turkdljunk egy kicsit a jaték mappdjaban, és kukkantsunk be
a ,Casino Mogul\Data\Objects” helyre. Itt egy text editorral
szabadon szerkeszthetd fajlokat taldlunk, amelyekkel a jaték
szinte minden paraméterét atdllithatjuk.

Commandos 2

1. tipp: Ha egy ellenséges katonat megkotoziink, 6t késébb baj-
tarsai ki tudjdk szabaditani. Hogy ezt a szitudciét elkeriiljiik, ve-
gyiink le dldozatunkrdl minden ruhat. Ezek utdn, ha megtalaljdk
a bajtdrsai, a szerencsétlen szégyenében kimenekiil a vilaghél
(de legaldbbis a térképral). Ilyenkor csak arra kell figyelniink,
nehogy Gsszetaldlkozzunk vele, mert szégyen ide, vagy oda,
azért még riaddztatja a tobbieket.
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a quarterpipe-bol valé kiugraskor a [FOLFELE NYIL]-at és az

Svilciion 3 Ollie-gombot egyszerre, amivel egy Beanplantot, vagy egy

Virosok 1. tipp: Van egy remek lehetdség arra, hogyan nyerjiink extra Fastplantot csindlunk. Iqy felgyorsulva, a 900-asok

eladisa jovedelmet ellenfeleinktél, mindenféle csalds nélkiil. Epitsiink véghezvitele sem jelent problémat, ami kiilondsen
telepeseinkkel varosokat a lehetd legrosszabb adottsagu teriile- a versenyeken kifizet6da.
teken, majd adjuk el 6ket j6 borsos dron mds orszdgoknak. A be-
fektetés busasan meq fog tériilni. A masik, kicsit lassabb, de Figyeljiinka 9. tipp: Guruljunk mindig figyelmesen a palyan: nézziik
még nagyobb nyereséget produkdlé mddszer, ha birodalmunk torheté a dolgokat — melyek azok, amelyek térhetdnek tlinnek (deszkak,
belsejében épitiink egy (j telepiilést, és ezt adjuk el. Figyeljiink dolgokra falécek, faoszlopok), mert ezeket konnyen legdzolhatjuk, és
arra, hogy a vevé alacsonyabb kultiraértékkel rendelkezzen, és legtobbszér valami rejtett cucc rejtdzik mogottiik.
ha mi szorgalmasan ndveljiik a kornyékbeli varosokban a kultu-
ralis épitményeket (amire amdqy is sziikség van) el6bb-utébb Asick-score  10. tipp: Az Gsszes kiildetés teljesitéséhez meg kell donteniink
még vissza is all hozzdnk a pénzzé tett véros. begyijtése a highscore-listakatis. A sick-score az utolsé palyan 500 000

pont, amit rdaddsul két perc alatt kell dsszegydijteniink!
A kombds pontesGhdz menjiink a specialszegélyre, és
Triikkok 1. tipp: Vadul kombindljuk a kiilonbdzd triikkdket, amig mutassunk egy special-grindet; ezt manuallal 6sszekapcsolva
kombindlisa a levegGben vagyunk. Egy Fliptricket legaldbb egy Grabtrick
kévessen, vagy forditva. Minél tobbet porgiink, annal tobb
pontot kapunk a mutatvdnyért.

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Hosszi 2. tipp: A grindek és special-grindek egyszer(ien és gyorsan

grindek szereznek nekiink pontokat. A legfontosabb ezeknél, hogy ne
szakitsuk meg, hanem manualokkal ,toltsiik fel” a mutatvdnyt.
A rail végén ugorjunk egy manualba, addig, amig tovabb nem
grindelhetiink. Hogy kdzben ne unjuk el magunkat, csinaljunk
még egy Fliptricket, majd ismét landolhatunk manualban. Minél
tobb triikkot hajtunk végre, anndl jobban né a pontszorzd.

Pontok 3. tipp: A pontozébirdk valtozatossagot kdvetelnek: ha mindig

maximali- ugyanazokat az akrobatamutatvanyokat mutatjuk be, egyre -
zalasa kevesebb pontot kapunk értiik. Miutdn egy kombéval mdr -
taroltunk, verjiik at a zsirit: miutdn megvolt az értékelés, | O
allitsuk meg a jatékot, és menjiink a Trick-editor meniibe. g
Cseréljiik le kedvenc mutatvdnyunkat egy masikra, majd tegyiik im
vissza jol bevdlt mozdulatsorozatunkat. Ez utdn a birdk teljesen ~
elfelejtik a kordbban ldtottakat, és ismét tigy osztdlyoznak, |
mintha még eqyik triikkiinket sem lattak volna. (|
| A
Gyorsan 4. tipp: Ha egy tdlsdgosan merész mutat\./.ény utan ! N C:
folallni  eltaknyolunk, gyorsan nyomogassuk a [FOLFELE NYIL]-at i S
sokszor egymds utdn. Ha igy tesziink, deszkdsunk pillanatok
alatt [abra all, és nem veszitiink el olyan sok id6t a foldon valé A
fetrengéssel. 0‘
minél tébb halfpipe-ugrast vigyiink véghez. A sok fordulds A
Arevert- 5. tipp: A revert-trick a legfontosabb Gjitds a Tony 3-ban. Ennek megsokszorozza kdzben a pontokat. q
trick segitségével a ramp-trickeket (vagyis Grabokat, Lipseket és .
hasznilata Flipseket) konnyedén kombindlhatjuk talaj-trickkel anélkiil, Figyelmesen 11.Tipp: A fejleszték lazdk voltak, és vették maguknak
hogy meg kéne szakitanunk a kombét. A kdvetkezGképpen avideoknal a bdtorsdgot, hogy a videobetétekbe némi mokdt is
csindljuk: miutan befejeztiink egy ramp-tricket, nyomjuk meg beleépitsenek. Ha jol megfigyeljiik 6ket, szinte mindegyikben
kevéssel a leérkezés eldtt a revertet, és ugorjunk egy manual- taldlunk valami huncutsagot. PL.: Tony Hawk videGjdban 900-
ba. Ebbdl aztdn nyomhatunk egy talaj-tricket, grindelhetiink ndl berepiil a hattérben egy UFO, vagy Rodney Mullen
a kdvetkezd Railhez, vagy egy mésik Rampot vehetiink videdgjdban a teherautd-parkoléban kivancsi foldonkiviiliek
szemiigyre anélkiil, hogy megszakitandnk mutatvanyunkat. figyelik a produkciét.
Némi gyakorlassal ezen a médon brutalis pontmennyiségeket
szerezhetiink. Csalas 12.Tipp: A gordeszkds szupersztdr legdjabb programjdhoz
a csaldsokat az ,options” menii ,cheats” pontja alatt kell begé-
Testsiily- 6. tipp: A grindeknél figyelemmel kisérhetjiik Tony pelniink:
elmozdulds testsllykilengését. Ha a csik az egyik irdnyba tdlsdgosan
kijavitdsa elmozdul, az analogstickkel finoman a mdsik irdnyba Cheat Hatds
navigdljunk, hogy ezzel kiegyensiilyozzuk az elhajlast. magicmissile minden jatékméd valaszthaté
A hangsiily a finom mozdulatokon van, mert ha hevesek backdoor minden csalas valaszthatd
vagyunk, pillanatok alatt a féldon taldljuk magukat. roadtrip minden szint vdlaszthatd
yohomies minden karakter vdlaszthaté
Teendék 7. tipp: Normdl esetben, amikor eliitiink egy gyalogost, miis givemesomewood  az aktudlis karakter megkapja az osszes
gazolasnal leesiink a deszkdrdl. (Milyen felhdborité hizas a készitskt6l©!) gordeszkajat
Amennyiben viszont az dsszeiitkdzés-veszély észlelésekor idejében Peepshow az ,options” meniiben az dsszes mozit
leguggolunk (Ollie-pozicié), akkor meguiszhatjuk a dolgot. meg lehet nézni
PUMPMEUP az aktualis karakter minden statisztikdja
Noveljiika 8. tipp: Ha nagyobb sebességet - és a trickekre tébb idét - maximalis lesz

sebességet szeretnénk elérni, nyomjuk meg a halfpipe-bél vagy Uhu és Caris
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Kiadtdk a Quake 3-as ThreeWave CTF mod 1.5-0s ver-
ziéjat. A legtijabb béta a szokdsos hibajavitdsok
mellett 8 dj pélydt és 3 (j jatékmodot is tartalmaz.
Az egyik a , 1 Flag CTF”, amelyben a két csapatnak
ugyanannak a zdszlénak a megszerzésére kell tore-
kednie. Egy mésik a ,ThreeWave Arena”, amely

a Clan Arendra hasonlit leginkabb, de Rocket Arena
3-palydkon is jatszhatd. Ehhez persze le kell tolteni
a RA3-atis, mivel ennek mapjait a ThreeWave
installja nem tartalmazza. A harmadik inkabb egy
opcid, amellyel a rdndkat és a vondhorog haszndla-
tdt engedélyezni lehet a deathmatch alapd ésa 1
Flag CTF jatékmddokban is.

A teljes nevén Geometry
Competition olyan ver-
seny, ahol mapperek tdr-
jdk elénk tudasuk legjavat
Quake 3 ald készitett
munkdikkal. Ezt a mar
mdsodszorra megrende-
zett versenyt az teszi kii-
L6nlegessé, hogy nem
szokvanyos pélyakat var
a zs(iri a nevezoktdl.

A cél: minimalis textra-
készletet felhaszndlva,
csak az alakzatok gondos

megtervezésével és szép
megvildgitdsaval, fények és drnyékok finom jatékd-
val hozni létre minél egyedibb és szebb terepeket.
Habdr a beadott munkdk jellemzéen esztétikai meg-
fontoldsok alapjan lettek megtervezve, akad kiztiik
jo par, ajatszhatdsdg szempontjabél is remekiil si-
keriilt darab. A véqiil pozitiv elbiraldsban részesiilt
alkotasok letdlthetdk a Geocomp 2 honlapjardl, de 3
nagyobb csomagba témdritve az MPortal ftp-jérél
is. Megtekintésiiket minden érdekléddnek ajanlom,
valédi élmény egy-egy mar virtudlis mialkotdsnak is

Vdltoznak az iddk, valtoznak a médszerek. Volt, ami-
kor ingyen pidval csabitva, és elfogyasztdsa utani ha-
tdsdra alapozva igyekeztek ravenni embereket a se-
regbe vald belépésre, ma mdr azonban inkdbb szami-
tégépes jatékokat jelentet meg az amerikai hadsereg.
Ezzel ugyanis nem titkolt céljuk szervezetiik népszerdi-
sitése és lizeneteik minél hatékonyabb médon valé el-
juttatdsa a mai, modern kor vivmdnyain felngtt fiatal-
saghoz. Terveik szerint augusztusban jelenik meg két
programbdl allé csomagjuk ,America’s Army” néven,
amelyingyenesen letdlthetd lesz, illetve toborzdso-
kon osztogatjdk majd. E két progi egyike eqy szerepjd-
ték, amiben eqgy Gjonc bérébe bijva nyerhetiink bepil-
lantdst az amerikai katonak mindennapos életébe.

Ny,

A misik viszont egy Unreal-motorra fejlesztett FPS,
amelyben a ,Rangerek”, azaz elit kommandésok tel-
jesitenek gyakoroldkiildetéseket és éles bevetése-
ket. Ez az Operations névre hallgat, és multiban is
jatszhato lesz, csapatmunkdra alapozott jatékme-
nettel. A fejleszték elmonddsa

szerint a hadsereg a legaprébb
részletekig ragaszkodott a va-

4 |6sdg minél pontosabb dbrdzo-
ldsahoz, nem engedtek komp-
romisszumokat k&tni a kony-
nyebb kivitelezhetdség érdeké-
ben. (sszesen 140 szervert
iizemeltek be a jaték neten tor-
téné futtatdsdhoz, amihez on-
kéntes adminokat keresnek,
akiknek a szabalyok betartata-
sa a feladatuk. A csalékat a vir-
tudlis fogddkba fogjak zarni.
Na, én ennél a pontnal beso-
kalltam, de azért érdeklGdve
varom a megjelenést ©.

tekinthet6 pélyan akdr csak spectator-ként repked-
ve nézelddni és csoddlkozni.

Nagyjabol egyévi fejlesztés utdn napvildgot latott
a Firearms (Half-Life) legtijabb verzidja. Az eltelt
év a modot készitd csapat szamara lathatéan nem
telt iiresjarattal, rengeteget fejlédott a program
az el6z6 bétajahoz képest. Jelentdsen feljavitott
fizika, gyonyor( kivitelezéssel Gjragyartott és
animalt fegyvermodellek (tobb mint 30!), j és
Lényegesen feljavitott palydk és rengeteg finom-
hangolds, kisebb-nagyobb javitds teszi teljeseb-
bé a modot kedveldk jatékélményét. A fejlédés
mértéke a Day of Defeat 1.3-r6l 2.0-ra valtasnal
tapasztaltakhoz hasonlithatd, és ezzel a Firearms
a Half-Life-os realmodok egyik legjobbikava valt.

s http://www.firearmsmod.com




FeltehetGen egy alapos vér- |
atomlesztésen fog dtesni |
a Tribes 2. A Sierra bejelen-
tése szerint kész(il hozzd
eqy kiegészitd, de akar ma-
sodik kiaddsnak is tekint-
hetjiik ezt. A jatékmenetet
attervezik, gyorsabbd, ak-
ciddisabba akarjak tenni.
A palyakat és az alkalmaz-
hat stratégiai lehetdsége-
ket kisebb csapatokra opti-
malizdljak. A késziild cso-
mag egyjatékos részt is tar-
talmaz majd, és az eredeti
Tribes 2 is helyet kap benne
(j modokkal kiegészitve.
Habar a progi nalunk nem tilzottan elterjedt - amit
valdszin(ileg a Magyarorszdgon még altaldnosnak
nem mondhatd, kiilféldre is gyors és j6 mingségi
netkapcsolattal szemben tdmasztott igényeinek
#koszonhet” -, talan ennek a csomagnak a megjele-
nésével itthon is tobbeknek lesz kedviik és lehetdsé-
giik kiprébalni a Tribes 2-t.

Avagy ami nem fért az Gjsag hasabjaira:
e havi mellékletiinkdn tovabb olvashat-
jatok Lompos kolléga gyorstalpaldjat

a StarCraft: Brood War multiplayer ré-
szében alkalmazhatd taktikdkkal és el-
lentaktikakkal kapcsolatban. A lassan
csontig kivesézett Age of Kings helyett
e hénaptél j befutoként lidvozolhetjiik
a MoH:AA multitippjeit, DF | Lethal Gene
tolmdcsoldsdban, aki annak a Death
Fellows kldnnak a tagja, amely

a Clanbase ligak (www.clanbase.com -
bévebben a miilt szamban olvashatta-
tok réla) egyik rezidens magyar résztve-
véje, és megalakuldsuk 6ta a vildg leg-
jobb 10 MoH:AA csapata kizott tartjak
Gket szdmon. Folytatédik tovabba
MMORGP rovatunk is, amelyben a hagyomanyok-
nak megfelelden az Anarchy Online vilaganak
legutobbi torténéseivel foglalkozunk részlete-
sebben. Végiil, de nem utolsésorban pedig meg-
taldlhatjdtok a szerverekhez torténd kapcsolddd-
sra vonatkozd Gtmutatckat is, a legnépszerdbb
jdtékokhoz kiilon-kiilon, pontokba szedve. 16
mazsoldzast!

Itt a labdartig6-vildgbajnoksag, a GameStar sem szdl-
hat masrdl. A fesziilt varakozdst enyhitendd, az Ecobit
Multimédia a GameStar segitségével mdjus 25-26-an

e

A kapcsolédashoz sziikséges ismereteket a CD-n
taldlhatjatok, a ,Help” meniipont alatt!

ca.bdtf.hu (Clan Arena) - Boe, Sam, Szittyé
q3.utca.hu (Urban Terror) - FiX

Half-Life

vulture.counter-strike.hu (Day of Defeat) - Kecs-
ke, FiX

mazsola.counter-strike.hu (Counter-Strike) -
Kecske

wolf.pganet.com - FiX
Unreal Tournament

fesk.kioken.hu (Tactical Ops) - FiX
gamebox.tv2.hu:7810 (Strike Force) - FiX

virtudlis, azaz szamitogépes foci-,vildgbajnoksagot”
szervezett Budapesten. Ajaték, amelyben a jelentke-
z6k ratermettségiiket bizonyithattdk, természetesen
a FIFA World Cup 2002 volt. Két nap két helyszinen,

a Westend City Centerben és a Mammut Bevésarlokoz-
pontban folytak a kiizdelmek, 6ridsi érdek-
l6déstol kisérve, kozel 200 véllalkozd kedvii
jatékos és majd kétszer annyi lelkes szurko-
16 részvételével. A program egyediilalld,

| 2,53 GHz-es Intel Pentium 4-es processzo-

| rokkal felszerelt Senorg gépeken hasitott,

| ajatszhatGsag és a latvany minden arra jd-
rot magdhoz vonzott. Vasdrnap, azigen iz-
galmas donté utan kideriilt, hogy a mind-
Gssze 13 éves Toth Andrds vezényelte legte-
hetségesebben a , pixelcsatdrokat”, igy 6 vi-
hette haza a 40.000 Ft-os
vdsarldsi utalvanyt és az
egy éves GameStar-eldfi-
zetést.

@ SENORG

O3 ki szeretnék adni UT-re késziilt modjuk véglegesnek
i szént verzidjat, hogy onnantél kezdve minden erg-
Loy, fOrrasukat jtékuk dj motorra valé dtiiltetésére
"""" fordithassdk. Valdszintileg még jo pér, féleg
. UT-re fejlesztett mod esetében fognak
hasonlé dontést hozni a készitdk, ami ugyan
nem minden esetben nyeri el az 9sszes jatékos
tetszését (féleg a magas gépigénytél és
kedvenc jatékuk tdlzott talakula-
satol vald félelmiik miatt), de
taldn meglesz ennek az az
el6nye, hogy nem kell
esetleg éveket varniuk
a modok kedveldinek,
mire megérkeznek az
elsd szinvonalas
munkak UT 2003-
rais.

Igaz, még meg sem jelent, de érezve az (jj

id6k szelét, tobb modkészits csapat is kinyil-
vanitotta mar az UT 2003 irdnti elkotelezett-
ségét. Optimizer, a Strike Force fejlesztécsa-
patdnak feje honlapjukon bejelentette, hogy
modjukat a késdbbiekben az (ij UT2003-as
engine-re fejlesztik tovabb, ill. ennek
okan mar felis vette a kapcsolatot Mark
Reinnel az Epictdl. Jelenleg az 1.80-
as, majd az UT-re véglegesnek szant
2.0-s verziok befejezésére kon-
centralnak. A Chaotic Dreams,
a ChaosUT fejlesztdi is attér-
nének az (j motorra. Még
a 2003 megjelenése tdjan
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-615—1 Quake 3-mod

Q3F az egyik legnagyobb mdilttal rendelke-
ﬂ z0 mod, a Team Fortress Quake 3-ra elké-

szitett valtozata. Az elsd Team Fortresst
anno még Quake 1 / Quake Worldre készitették el,
és népszeriisége folytan késdbb atiiltették a tobbi
nagy és igazan elterjedt multis FPS-re is.
Half-Life-os adaptdcigjaval, ha
csak érintdlegesen is, de bizto-
san sokan talalkoztak kozii-
letek, mivel aktudlis ver-
zigja Team Fortress
classic néven a Half-
Life-patchek részét
képezi.

Ez a mod az elsdk k-
z06tt volt, amely jaté-
kos kasztokat hasznalt.
Mar a jaték neve is tiik-
rozi, hogy ebben

a modban a csapatmunka je-
lentdsége mindenek felett all.
Nagyon fontos a modban lévé kasz-
tok megfeleld ardnya. Ha csatlakozunk egy
szerverre, igyekezziink olyan funkciét valasztani,
amelynek tarsaink a legnagyobb hasznat veszik.
Ezekb6l 6sszesen kilencféle van, és teljesen mds tu-
lajdonsdgokkal rendelkeznek. Eltéré a maximalis
életerejiik, pancélzatuk és sebességiik. De ezeken
feliil az igazi kiilonbség a felszerelésiikben és a ké-
pességeikben mutatkozik meg. Mindegyik kaszt
mas-mds fegyver-osszeallitdst haszndlhat. Ezekkel
alapbél rendelkeznek, de Gjabbakat felvenni nem le-
het. Néhdny osztélynak specidlis képességei is van-
nak.

MODTESZT )

A soldier a legegyszer(ibb tipus. Rakétavetdvel van
felszerelve, a tulajdonsdgai tlagosak, kiildnleges
képessége nincs. A reconnak van egy radarja, amivel
kiszdrhatja a tobbi jatékos szdmdra észrevehetetlen
tigynokaket, és egyediil 6 képes hatdstalanitani az
iddzitett bombakat. A leggyorsabb
karakter a modban, de gyenge

a fegyverzete, és konnyen sebez-
hetd. A sniper képes
egyetlen jol
irdnyzott [6véssel
végezni valakivel,
de kozelharcban har-
matos.

A grenadier
grdnatvetdjé-
bél a szok-
vanyos
mel-

lett tavirdnyitdssal miikodd csébombakat is szérhat,
ami miatt nagyon hasznos taktikai fegyver. Emellett
6 6ridsi erejd iddzitett bombakat tud lerakni.

A paramedic képes bajtdrsait gydgyitani, ellenfeleit
megmérgezni. A minigunner gépagydja 6ridsi pusz-
titdst végez az ellenség soraiban, és neki van a leg-
tobb életereje és pancélja. Ezzel ardnyban viszont
nagyon lass(, ezért inkdbb védekezésre alkalmas.

A flametrooper a csapat piromanja ©. Lang-
szdrdval és napalmmal van felfegy-
verkezve, amiknek kdszonhetd-
en gyakran nem is kell, hogy
szemt6l szemben végez-
zen ellenfeleivel. Ha fel-
gydjtott valakit, akkor
odébb is dllhat és biz-
tos tavolban varhatja
meg, amig aldozata
ropogdsra siil. Az
agent sem lovagi eré-
nyeirdl hires. Fel tudja
venni barmely masik ka-
rakter kiilsejét, mind sa-
jat, mind pedig az ellensé-
ges csapat szineiben. Igy ellen-
allds nélkiil juthat el akdr a megté-
vesztett ellen bazisanak a legmélyére is.
Ha viszont tiizet nyit, dlcdjat azonnal elvesziti. Igaz,
csak mozdulatlanul, de még lathatatlannd is valhat.
Képességeiért cserébe harci ereje kicsi, bar, ha sike-
riil egy ellensége kozelébe jutnia, akkor kdzvetlen
kézelrdl megkéselheti azt. A sort az engineer zérja,
aki 6nmagdban ugyancsak nem tdljo harcos, de dol-
gozik helyette sajat kezileg épitett automata léveg-
tornya. Ez barhova telepithetd a pélydn, ahol elfér,
és utdna mar csak a karbantartasarol kell gondos-
kodni. Sériiléseit kijavitani, ldszerrel feltolteni csak
a mérnok tudja. Két épésben tovdbb lehet fejleszte-
ni, ennek eredményeképpen végiil gépagydi mellett
rakétavetdkkel is timogatja csapatunkat. Az
engineer tovdbbd elhelyezhet egy Gszer- és pancél-
felt6ltd dllomdst térsai utdnpotlasanak bizto-
sitdsara, de barkdcsolé készségének ko-
szonhetGen maga is regenerélhatja azok
védelmét. Mindebbél talan latszik, hogy az
é egyes kasztok mennyire egymdsra vannak
utalva. Csak egy-két feladatkdr betoltésére
4 alkalmasakigazan, mds helyzetekben elég

kiszolgéltatottak, tdrsaik tamogatdsdra
Y szorulnak. Eqy jdtszma végeredményének
& szempontjabdla dontd tényezé az, hogy
mennyire tudunk csapatunkkal egymast segit-
ve kiizdeni, és milyen hatdsosan hasznal-
juk ki ellenfeliink e téren megmutat-
kozd gyengéit.

A Q3F pélydi jellemzéen Capture The
Flag jatékmaodra késziiltek, és ezen

beliil hdromféle tipusti CTF-et jatsz-

hatunk rajtuk. Az Advanced

rounds pes vacomd

ményostol, hogy az ellen megszerzett zdszl6jat nem
a sajatunkhoz kell eljuttatni a pontszerzéshez, ha-
nem bazisunk egy masik, eldre kijeldlt pontjdra. A1
Flag CTF-ben célunk a pélya kozepén megjelend zasz-
L6 megszerzése, majd az ellenfél teriiletén lévd
capture pointba juttatdsa. A Reverse CTF-ben pedig
nem az ellen zdszIGjat kell megszerezni, hanem a sa-
jatunkat eljuttatni az 6vékéig. De van lehetdségiink
mas tipusu kiizdelemre is. Egyes palyaknak sajat, csak
rajtuk jatszhato jatékmadjaik vannak. Az egyiken pl.
egy Yorick nevii koponyat kell megszereznie és minél
tovabb magdndl tartania a csapatoknak. Van egy na-
gyon szép és félelmetes hangulatd assault map is,
ahol az egyik félnek kiilonboz6 feladatok végrehajta-
saval kell végigverekednie magat, mig a masik ebben
akadalyozza. Aztan kiprébdlhatunk egy elég 6riilt
labdajatékot is, amelyben akar 4 gardais részt vehet
egyszerre.

A pélydk mind kivalé mindségii alkotdsok. Nemcsak
felépitésiikben és a latvany tekintetében, hanem
olyan, elsére kevésbé szembedtld dolgokban is, mint
a kérnyezeti hangok. De ez igaz a mod egészére is.
Szépen kidolgozott modellek, j6 hanghatasok, kifor-
rott jatékmenet jellemzi. Az olyan extrakr6l nemis
beszélve, mint pl. a hallaskarosultak jatékat segitd,
minden informativ hanghatdst ikonként is megjeleni-
6 opcia! Mivel a palydk és az egész rendszer csapa-
tonkeént (!) 6-8 vagy még tobb fdre van optimalizalva
kis 2-3 emberes haveri LANokra nem ajanlom. Viszont
az, aki szereti a kifejezetten csapatjaték-orientalt
progikat, feltétlen ismerkedjen meg ennek a klasszi-
kusnak eme (ij kontdsbe bijtatott valtozataval!
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N €hany starcraftos tigy gondolta, ha mar

ilyen szép ez a magyar nyelv, akkor ked-

venc jatékuk is szélaljon meg anyanyel-
viinkon. Remek elképzelésnek tartom ezt, nagy-
szer(i dolog, hogy valaki képes annyira lelkesedni
valamiért, hogy erét, firadsagot nem kimélve be-
levag, tudva azt, hogy haszna nem szarmazik be-
L6le. Azt hiszem, mas teriileteken is elkelne az
ilyen hozzaallds.

A Starcraft, dacdra négyéves koranak, még mindig
nagyon népszeri: Koredban, ahol kb. 1 millié (!)
példanyt adtak el beldle, szabalyos show-misorokat
rendeznek, amikor két profi (értsd: Starcraftbél
€l5) jatékos meccsét a televizid
fémiisoridében sugdrozza. Es ez nem
is ritka. Ami nalunk mondjuk a foci
vagy a vizilabda, az naluk az SC. En-
nek az RTS-nek a ,modja”

a Huncraft, amely természetesen
nemcsak egy magyaritds, hanem egy
(ij kampdnnyal, 4j egységekkel is
rendelkezd progi.

A bejelentkez6 képernyd utan (amin
egy magyar zdszloval diszitett
Wraith-t [athatunk ©) a jaték egy
elégj6 kis intréval kezdddik,
amelyb6l végre megtudtam, miis az
a trutyi, amin a zergek élnek... De
félre a tréfaval, hisz éppen invazidra
késziilnek, hogy leigdzzak a mdsik
két értelmes fajt.

Karrigen, az emberbdl mutélédott Zerg, djra hata-
lomra tor. Megprébal eljutni a Protoss bolygdra,

a Shakurasra, de ehhez eldszor a terran koldnidkat
kell legydznie, szét kell vernie néhany flottdt, majd
végiil a protossokkal kell megvivnia kénnyiinek egy-
altalan nem nevezhetG csatdit. Néhdny protoss
azonban tuléli a zerg invaziét; Gk a UED embereinek
segitségével megprobéljak megtisztitani a galaxist
az organikus ellenségtdl. Vajon sikeriil nekik? Odaig

T még szamos druldson, rengeteg belviszalyon &t ve-
~ zetaz (it. Atorténet, gy gondolom, mélté lett
a Starcraft hagyomanyaihoz, nagyon eltalaltik
a sracok, mind a hangulatdt, mind pedig az dssze-
tettségét.

Nézziik az egységeket, amelyek koziil a régieket nem
rndm le, vegyiik sorra inkdbb a Huncraft djdonsd-
gait. El6ljaréban elmondom, hogy szerintem na-

mert nagyon kiegyensilyozott, minden taktika ellen
van valami hatékony lépés, egyik faj sincs eldtérben
a tobbivel szemben. Es sajnos ez az, ami

a Huncraftra teljes mértékben nemigaz. Ezek az Gj
egységek annyira felboritjak a jatékegyensdlyt,
hogy az embernek mdr nincs is kedve nekiallni,
mondjuk zerggel jatszani. Nagy hibat kovettek el

a készitdk azzal, hogy mindendron jobbakat akartak
csinalni, mint a Starcraftban lévd unitok (vagy eqy
kicsit elfogultan ftélték meg 4j kedvenceik
erfsségét).®@

Az viszont jopofa, hogy megtartottak azt a mdraz
alapjatékban is bent lév6 opcidt, hogy ha az egyes
katondkra sokszor klikkelgetsz, akkor elkezdenek

érdekes dolgokat mondani. A protoss Observer pl.
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gyon erdsre sikeredtek, taldn tilsdgosan is.

Az (ij terran egység a Fantom. Képzeljetek el eqy
valkyrie-t, amely nem a levegGbe, hanem a fdldre
ontja haldlos rakétadzonét... nagyon durva... kicsit
tobbet is sebez, szdm szerint nyolcat. Es ha ez még
nem lenne elég, 5-6t azért a repiild unitoknak is
odal6. 200 HP-ja van, ami ugye nem kevés, az dra
pedig 300 kristély, 200 gdz.

A zerg eqyséq a Scantolisk, amelyet ugyandgy
hydrabél kell mutdltatni, mint a Lurkert. 100 kris-
talyba és 50 gdzba keriil, plusz még a hydra kikelte-
tése. 200 az életereje, és a kutatosporak segitségé-
vel a levegdbe tud sebezni 15-6t. Hét, ilyenre nem
volt sziikség...

Protossék egy Pszi pap nevezet( unitot kaptak, ami-
nek 100 HP-ja mellett 200-as a pajzsa, 150, 125-be
keriil, 20-at sebez, de csak féildre, és van a megvil-
tdsi képessége, amelyet 50 energidért tud elvara-
zsolni. Ezis viszonylag erdsre sikeriilt, ugyanis
oriasi életereje mellett viszonylag gyorsan tamad.
Azért szerettiik, szeretjiik még mindig a Starcraftot,

a Diablobél idéz egy sort,
a terran Sience Vessel elkezd
panaszkodni, hogy valaki kien-
gedte a ketrecekbdl a majmo-
kat, a tank trombitdlasa pedig
frenetikus... J6L sikeriiltek ezek
magyarul is, mindenkinek ajan-
lom a figyelmébe (szerintem
a Hamvaszté, azaz a Firebat
a legjobb: ,Mi van? Begyullad-
taler?”).
A magaban a jatékban elGfor-
dulé hangok, beszélasok eld-
szor roppant zavardak,
idegesitéek (na nem
a zergeknél: a szorcsogés ma-
gyarulis csak szorcsdgeés), de
par 6ra alatt teljesen meg lehet
szokni, és utdna mdr észre sem
=1 veszed, hogy nem a jol megszo-
kott bejelentkezéseket hallod (a tank azért egy ki-
csit zavaré...).
Az (ij térképek remekiil sikeriiltek, talalunk minden-
félét, sivatagosat, twilightot, sima fiiveset. Domi-
nélnak a platds terepek, valésziniileg a jatéktudds-
beli kiilonbségek minél nagyobb mértéki kidombo-
ritdsa érdekében, és szerintem ez mindenképpen
pozitivum. Nekem a kétszemélyes mapok tetszettek
a legjobban, latszik rajtuk, hogy tényleg profi, so-
kat tapasztalt jatékosok készitették Gket.
Nagyon oriiltem annak is, hogy a gyorsbillenty(k ki-
osztdsdt meghagytdk a Starcraftban is hasznalatos
maddon (nem igazitottdk a magyar nevekhez), ezért
nem kellett Gjratanulni, djra megszokni ezeknek
a helyét.

Nagyon sajndlom ezt a modot. Mégpedig azért, mert
ldtom, hogy készitGi mennyi energidt fektettek be-
le, és mégis a legkényesebb ponton hibdztak: nem
tartottdk be a jatékegyensilyt. Emiatt, hidba lettj6
a tobbi része, igazdbdl a lényegét veszitette el a ja-
ték, ugyanis a multi igy szinte élvezhetetlen lett.
Ennek ellenére minden Starcraftot szeretének csak
ajdnlani tudom, mert a kampanyokat legaldbb egy-
szer azért végig kell jatszani.

Lompos

Atmenetileq sziinetel... -7 5%¢




NETTECHNIKA X

GameStar

nos netes bedllitasi lehetdségeinket, most

nézziik meg a HL példajan (ez alatt futnak
ugyanis a manapsag legnépszerdibb modok, mint
a Counter-Strike és a Day of Defeat...), hogy mit
tweakelhetiink még egy adott program kdzvetlen
beillitasainal - a legldtvanyosabb eredmény
ugyanis itt érhetd el.

e 1626 szamainkban végigkdvettiik az altala-

Elszdr egy igen rovid kitérg azoknak, akik nem tud-
ndk, mit takar a ,konfigolds”. Legyen adott egy pa-
rancs, mondjuk a net_graph, amely esetiinkben

a netes sebesség jaték kozbeni kijelzését hivatott
allitani. Ha a konzolba beirjuk ezt paraméter nélkiil,
akkor kiirja a valtozo aktudlis értékét, eqyébként
mdgéirva a 0-t vagy az 1-et ki-, illetve bekapcsolja
a funkciot. Nagyobb értékeket beirva, mas tipusa ki-
jelzést biztosit - hogy melyik szam mit takar, az ter-
mészetesen parancsonként valtozo. Persze ezeket a
jaték config.cfq, illetve autoexec.cfq (vagy egyéb)
szdveges fdjljaiba irjak, igy minden alkalommal le-
futnak a kivdnt bedllitasok.

Kit ne zavarna, ha a folyamatos jaték kdzben, ahol

— fdleg profibb szint felé - mar minden tized masod-
perc szamit, hirtelen masodpercekre megdll a méka,
vagy csak kisebb-nagyobb ,beszaggatdsok” tortén-
nek (lag). Ezek lehetd legsikeresebb kikiiszobdlése
is a konfigolds egyik fé célja kell, hogy legyen. Aztis
tudnia kell mindenkinek, hogy lag nemcsak téliink
fiiggetleniil, a netes csomagok torlodasa kovetkez-
tében léphet fel, hanem gépiink eqyéb eréforrashid-
nyai miatt is. Operdcids rendszeriink swapelhet

a kevés memdria/nagy adatmozgatas kovetkezté-
ben, grafikus kdrtyank szaggathat a hirtelen kiraj-
zolandé poligonok nagy szdma miatt, esetleg pro-
cesszorunk nem képes megfelelni pillanatnyi sza-
moldsi feladatoknak vagy a beérkezd halozati terhe-
lésnek. Ezek rdaddsul lathatdan egymdst gerjesztd
folyamatok, igy kikapcsolt net_graph esetén a lag
netes forrdsdban csak akkor lehetiink biztosak, ha
egy erém(i boldog tulajdonosai vagyunk, vagy az
adott szerveren a tobbiek is észlelték a jelenséget -
hasonld sdvszélesséqi kapcsolattal (minden egyéb
esetben tehat nagyon javallt a fenti véltozé bekap-

veszhetnek. Hogy ezek ellenére folyamatosnak lat-
hassuk a jatékmenetet, a jatékba beépitettek egy
tgynevezett lagkompenzéciés rendszert, amely
tobbnyire a ,prediction” elven m(ikddik, azaz gya-
korlatilag megprdbalja megjésolni, hogy merre foly-
tatddik egy adott mozgds. Ha nagyon gyors

a netkapcsolatunk (mert pl. LAN-on jatszunk), ak-
kor ezt akar ki is kapcsolhatjuk, hiszen eléggé pro-
cesszorigényes, egyébként viszont erdsen javasolt,
mert nagyon hasznos tud lenni...

Az adatcsomagok kiildozgetésének gyakorisdgdt j6
par bedllitdssal szabalyozhatjuk (lasd a lenti vélto-
z6kat!). Megnovelt gyakorisagnal nyilvanvaldan
gyakrabban frissit a szerverrdl gépiink, és ezéltal
egy arnyalatnyival gyorsabban és folyamatosabban
reagalhatunk a jaték kdzbeni eseményekre. A tobb
adat persze sdvszélességigény- - és ezaltal némi
ping- - emelkedéssel is jdr, de bizonyos mértékig
feltétlen érdemes javitani a frissités gyakorisagan.
Egy bizonyos szint fol6tt viszont mar nem birja

a kapcsolatunk tovabbitani a sok adatot, amit ping-

link drasztikus emelkedése is j6 mutat - valame-
lyest ez ald a hatdr ald kell beldni az értékeket, ez
lesz az optimalis. Modemes kapcsolattal tobbnyire
nem kell semmihez hozzénydlnunk, mertarra allit-
jék a gydri értékeket. A fontosabb beallitdsok tehat
Half-Life alatt (a parancs neve mggott zargjelben
a default értékkel):

cl_tb (0), cl le (1), cl_lw (1), cl nopred (0): a fen-
tebb emlitett kliens oldali ,jéslasok” valtozoi. Az el-
s6 harom engedélyezést jelez, az utolsét 1-re allitva
viszont egyszerre tilthatunk le mindent, ami lassti
kapcsolatndl jokora lagot eredményezhet. Ha nem
LAN-on jatszunk, hagyjunk mindent alapbeallitd-
son, esetleg a cl_Lb-t (vérfriccsenési irdnyjoslas)

a tobbihez hasonléan engedélyezetté tehetjiik,
nincs észrevehetd gépigénye.

cl_cmdrate (30): masodpercenként ennyiszer frissit
gépiink a szerverrdl parancsokat. A zar6jelben Lév6
30-as érték a modemhez optimalis, 50-es értek
ajdnlott LAN-hoz, széles savi kapcsolat esetén te-
hdt értelemszer(ien valahovd a kettd kozé érdemes
beléni az értékét.

cl_latency (0): egyfajta adatkésési irdnyszam gé-
piinknek, de szamottevd javuldst ettél ne nagyon
varjunk. Ertéke tigy j6n ki, hogy a pingiinket vessziik
negativ tartomanyban, és azt elosztjuk 2-vel vagy
3-mal. Kedveltek ennél a bedllitdsnal a tortszamok,
60-as dtlagpingnél mondjuk pl. eqy 15,987-es érték
- allitélag igy jobb eredményeket lehet elérni vele.
Persze tudomdnyos magyarazat eme tézis bizonyita-
sdra nem létezik! © '
cl_rate (3500): igen fontos beallitds, ennyi bajtnyi
adatot kiild a kliens a szervernek masodpercenként.
Hivatalosan javasolt értékek: 1000-4000 modem-
mel, 5000-7000 ISDN és 6000-10000 kabelhez vagy.
DSL-hez, de a latencyhez hasonléan (dllitdlag... ©)
ittis érdemes prébélgatni a tértszdmokat, pl.
9001,204.

cl_updaterate (20): ennyi frissitést kér gépiink

a szervertdl masodpercenkeént. Til kicsi értéknél
(<12) romlik a kapcsolat, viszont til nagy sem j6, ha
sok a jatékos; 30-40 idedlis lehet hazai széles sdvii

csoldsa).

A jatékok kliens—szerver kapcsolata sordn
a kisméret(i adatcsomagok folyamatosan
dramolva kiildozgetik oda-vissza a mi,
illetve jatékostdrsaink adatait, pl. az aktua-
lis poziciokat vagy az imént leadott lévés
irdnyat. Az adatcsomagok fixen, bizonyos
id6kozonként mennek, de eléfordul, hogy
néha késnek, illetve nagy ritkdn akdr elis

7 kapcsolatokndl, 50 ajdnlott LAN-ra.

A fentiek alapjan mindenki ardnyosan be-
[8heti a sajat kapcsolatdhozills ,konfi-

| got”. Az elv természetesen egyezik a tobbi
jatéknalis (kiilonosen az FPS-eknél), igy
csak a valtozdk névlistdjat kell megszerez-
niink az adott progi weboldaldrél, az oda-

vdgé paraméterek biztos, hogy hasonlo
| felépitésiek lesznek.
1 Kecske




eglepd, hogy a Heroes 4-be nem keriilt
M bele alapbdl a Multiplayer méd, de

Campaign Editort azért mellékelték hoz-
za... A tobbjatékosos palyak készitését igy mar
most elkezdhetjiik, mieldtt még nyomulhatndnk
rajta (na jo, azért ott van a Hot Seat... ©). Sziik-
ség is lesz ra, mert igazan jo multi stilusd
scenario eddig elég kevés sziiletett.

El6ljaréban szeretnék mindenkit megnyugtatni, aki
most vag bele el6szor ilyesmibe, hogy bdr az Editor-
hoz nincs gyari Help, azért a kezelése tobbnyire érte-
lemszer(, és egy map elkészitése legfeljebb ha-
romszor-négyszer annyi id6t vesz igénybe, mint
amennyit a végigjatszdsa igényelne - , kdszonhetden”
a lassti jatékmenetnek.

Fontos, hogy meg se nyissuk az Editort, amig nincs
benniink kialakult kép az elkészitendd mapnak leg-
aldbb a koncepcidjardl, kiilonben menthetetleniil el-
vesziink a lehetdségek kozott.

A programot inditva vélaszthatnank Campaign-készi-

~ téstis, de ez kezdésnek tul nagy falat, amellett hogy
az a Mission Disk-készitk dolga ©. Térképméretnek
eldszorvalasszunk Smallt, esetleg Mediumot, az ennél
nagyobbak készitése mar hizésabb szabadid6-meny-
nyiségetigényel. Kétszintesre kérjiik, ezzel akdr meg
is dupldzhatjuk a terepet anélkiil, hogy elriasztanank
az embereket a végelathatatlan térképpel - legfeljebb
nem, vagy nem teljesen hasznaljuk ki. Megjegyzendd,
hogy a legnépszer(ibb mapok azok szoktak lenni,
amelyeken legalabb 2 human player jatszhat, és minél
tobb gép is kdrical Free for All stilushan - ehhez leg-
feljebb egy kétszintes M-es vagy eqy alsé szintjében
nagyrészt kihasznalatlan L-es térkép lehet optimalis.
Az ennél nagyobbak mdr tdl hosszadalmasak, hiszen

a IV. részben (mdr csak) maximum 6 jatékost dllitha-
tunk be, ezért elvesziink rajta. Megjegyzendd még,
hogy valahogy tiil nagy a lépcsa a kicsi és a kizepes
mapmeéret kozott, de kezdésnek (mindent dsszevetve)
talan mégis egy S-est tudnék javasolni.

Dirt

100 % Z
Grass 100 % Life és Nature
Rough 125 % Might
Sand 150 % -
Snow 175 % Order
Swamp 200 % Chaos
Volcanic 125 % Death

Cursed Ground anhmaglkus) Ttk két dologra kell fi-
gyelni: el6szor is ne négyzetes térképet rajzoljunk,
hanem viszonylag hulldmzd vonalban hizzuk a hatd-
rokat, a természetesség ldtszatdt keltve. Két eltérg
nagyobb teriilet kozé hiizhatunk egy vékony - és szin-
tén szabdlytalan, néhol eltiinedezd - dtmeneti savot
is. Ha ezt nem tudnank elképzelni, toltsiik be mondjuk
a Boring's Mountain gyari mapot, a kizépen Lévé hegy
remek példa ra. Itt jegyzendd meg, hogy az eredeti
térképek felépitésének Editorban valé nézegetése
tobbet segithet, mint ha lenne Help. A mdsik fontos
dolog, amit tudni kell a teriiletek felfestése kapcsan,
az hogy bizonyos tereptipusok elvileg bizonyos varti-
pusokhoz tartoznak, azaz a hozza tartozd hdsdk/|é-
nyek gyorsabban (kevesebb hatrannyal) haladnak raj-
ta, mint a tobbiek.

Ezt bonyolithatja a fent emlitett disabb, azaz nehe-
zebben jdrhato talaj, de ilyet egyelre ne nagyon
hasznaljunk, mert ennek a foltokban valé felrakdsa-
hoz elébb meg kell, hogy legyen a domborzat.
Komolyabb dilemma elé csak akkor keriiliink, ha
Random vartipusokat is terveziink (ldsd késébb), mert
ekkor nem tudjuk mindenkinek a sajat terepét adni
(stratégiailag ugyanis ez a helyes, mertigy hamarabb
visszaérhet a varahoz, mint a kdzeledd ellenfél).
Ilyenkor tgy kell megtervezni a talaj eloszldsat, hogy
ne érje tllzottan nagy kezdeti el6ny azt, aki véletleniil
pont a sajat helyén kezd, ezért részesitsiik elényben a
semlegesebb terepeket. A Rock Terrain Tool segitségé-
vel nagy fekete ,(irt” is teremthetiink az alsé szintre,
ehhez tomor szikldval kell felfesteni az adott részt - a

Ajobb oldalrél bedobalhatd barmilyen elem egysze-
r(i fogd és vidd médszerrel mikodik. Hogy melyik ja-
tékoshoz tartozik majd kezdéskor az ijj Item (ha tar-
tozhat valakihez, mert mondjuk épiilet), az fent lat-
hatd a Toolbaron, de barmikor médosithatjuk ezt
egyenként, a jobb gombbal elShivhaté Properties
ablak General részében is. A tobbi fiilnél tallithat-
juk a kezdd értékeket, illetve az Eventsnél dllithat-
juk be a kiilonbdzé eseményeket (erre még visszaté-
riink), Al-prioritdst vdlaszthatunk (mennyire tore-
kedjék egy gépi jatékos a megszerzésére), de hacsak
nem Campaignt csindlunk, ezeket ne valtoztassuk.
Kevés ember szeret elére bedllitott dolgokkal jatsza-
ni, az esetleges fixen szamitdgép kézen levg varak
kezdeti tuningoldsa pedig torz erdviszonyokat hoz-
hat, bizzuk ezt a jatékos fokozat allitasi lehetGsége-
re és ne gy kompenzaljuk a gyenge AL-t.

A szines kockaként jelzett Random varaknél/szérny-
fészkeknél (Dwellings)/stb.-nél a Link object funk-
ciéval kothetjiik a targy tipusat véletlenszer(irdl egy
adott jatékos rendjéhez. Ezzel a mddszerrel érhet
elaz, hogy az ember példdul minddssze egy dltala
vélasztott tipusd héssel kezd, de a kizelben mar
vérja egy vele egyezd leosztasli var, és a kirnyékén
szintén megfeleld szornyfészkek lesznek.

A leirds masodik felét a CD mellékleten taldljatok
meg!

- - kihagyott sdvok lesznek a barlangjaratok. Kecske

Els6 lépésként a balol-

dalt megjelend Terrain R ES %

Tolesetlel s PALYASZERKE SZTOK FIGYELEM!
fel a teriileteket, ez WAl thessios ¥

megadja majd az alap- Ezennel “versenyre” invitalunk Benneteket: alkossatok meg sajit magatok térképeit a Heroes 4-hez,
hangulatot és az dtte- és kl{ldj&tek e} n‘elfv_.m{(' f\jobb;im flk?mltek folyaf'natosan gelkeruln_ek rnajfi aCD n::el]ekletre,
kinthetbséget a tovéb- a legjobbak készit6i kézétt pedig értékes nyeremények talilnak majd gazdara! Feltételek:

biakban. Minden terep- 1. Igényes, aprolékos kivitelezés (nem sorminta), érz6djén rajta némi lelkesedés.

tipus két stilusban (egy 2. Multi Scenario esetéig;ki,ilé’)_nésen fontos a Balance, minél nagyobb ardnyd Human Slot,

sima és eqgy “diisabb”, singlenél pedig térténet (jopar Events).

réz6sabban jarhato- 3. Végl'.iga lfgfqn;_c:sal?b:_ legyt.an teljesen sajat készitésti a map. Szévegben feltétlen mellékeljétek
ban) szerepel, illetve S N_l-mu i

van haromféle folyg is. Egy sajit készitésti pé‘l“éitﬁéli}:it talilhattok a jelenlegi CD mellékleten is.

A patakok alatti hétfaj- A nyeremeny az els tiz helyezett szamara heroes 4-es kulcstart, az elsé harom Heroes 4-es polot,
ta mezd specialis tulaj- az abszolut elsé pedig egy teljes verziés, magyar nyelvii Heroes 4 jatékot kap ajindékba!
donsagokkal bir (pl. a
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| Atari-reneszansz

Nintendo-hircsokor

A Nintendo a GameCube eurépai bemu-
tatéjat kovetéen majd négyszdzezer da-
rabot adott el (ij jatékkonzoljdbdl, vi-
ldgszerte pedig 4,5 millié eladott pél-
dannyal biiszkélkedhet. Egy mdsik hir

a japdn cég hdza tajarél, hogy a milt
héonapban kialakult konzolok kozti ar-
verseny gy6ztesének lapzartank idején
a GameCube tint. A Nintendo ugyanis
majus végén a terméket az észak-ameri-
kai piacon 199 dollar helyett 150 dolla-
rért, s igy a legolcsébban kindlta.

A Nintenddnak mindenképpen csdkken-
tenie kellett a GameCube arat, mivel ez
a konzol kevesebbet nyijt a vetélytar-
sak berendezéseinél. J6 hir tovabbd,
hogy a Sony utdn végre a Nintendo is =
bejelentette, hogy hamarosan haldzati jatékra is
alkalmassa teszi gépét. A japdn cég szerint a tele-

fonos modem és a széles sdvii elérést lehetdvé te-
v6 halézati csatold ez év Gszén keriil forgalomba.

Merevlemez Gjdonsdg a Seagate-i6l

A Seagate bemutatta legiijabb merevlemezeit, ame-
lyek kdziil a 73 GB kapacitast Seagate Cheetah
15K.3 a leginkabb figyelemreméltd. A harmadik ge-

nerdcids winchester a benne [évG lemezeket 15 ez-
res fordulatszimon porgeti percenként. E tulajdon-
sdgdval a termék olyan alkalmazdsi kornyezetbe ki-
vankozik, ahol sok esetben kell nagy mennyiségd

adatot villamgyorsan megkeresni, illetve betélteni.

Ilyen alkalmazasa lehet az eszkdznek egy
repiil6téri jegyfoglalé rendszer, amely 6ridsi
adatbdzisokkal dolgozik, ugyanakkor a véra-
kozdsokat elkeriilendd, nem lehet lomha
miikddés(. A Seagate Cheetah 15K.3 tohb
mint 25 szazalékkal nagyobb adatétviteli se-
bességre képes, mint a céq korabbi 15 ezres
fordulatszam( winchesterei, a 10 ezres per-
cenkénti fordulatszamd merevlemezekhez
képest pedig mintegy 35 szdzalékos eldnyel
kecsegtet az Gjdonsdg. A Seagate Cheetah
15K.3 86 MB/s-0s maximalis és 49 MB/s-os
tartdsan fenntarthatd adatatviteli sebes-
séggel rendelkezik, mindekézben elérési
ideje csupdn 5,6 milliszekundum. Emlitésre
mélté még a berendezés adats(ir(isége,
amely 34 Gigabit/négyzethiivelyk.

Olcsé PC-k

Az eMachines bejelentette olcsd szamitdgépét,

a T1600 PC-t. Az dj modell AMD Athlon XP 1600+ pro-
cesszorral, 256 MB DDR SDRAM memoridval, CD-RW
meghajtéval és 17 hiivelykes CRT képernyével 760
dolldrba keriil. Mivel a T1600 a processzo-
rok, a merevlemezes és az optikai meg-
hajtok széles valasztékat kezeli, a gépek
drais igen széles tartomdnyban mozog.
Arendszer 1,1 GHz-es Celeron procesz-
szorral, 128 MB SDRAM memdridval és ~ ~
CD-ROM-mal 399 dollarért, 1,6 GHz-es Pentium 4
processzorral, 60 GB-os merevlemezzel és CD-RW-
meghajtéval 699 dollarért kaphato.

Az Atari-nosztalgiatol vezettetve, a kozelmalt-
ban dgy dontott, hogy visszatér a konzolok pia-
cdra és a régi jatékaihoz. E tekintetben a vided
arcade jatékok (ittordje meg is tette az elsG lépé-
seket: olcso botkormannyal jelent meg a piacon,
amit a televiziohoz csatlakoztatva maris futnak
a képernydn az Atari 2600 beépitett programjai,
tigymint a Centipede, a Combat, a Missile
Command, a Battlezone, az Adventure vagy akar
a szép emlékd Asteroids.

' Linux-konverter Play Station2-re

A Sony piacra dobta azt a csomagot, a mellyel

a konzol egy Linux alapii PC-hez tehet6 hasonla-
tossd. A PlayStation 2 Linux Kit szoftver- és hard-
verelemeket is tartalmaz. A csomagban 40 GB-0s
merevlemez, hdlézati csatold, USB feliletd bil-
lenty(zet és egér, monitorkabel, valamint az ins-
tallaciés DVD taldlhato. A Linux Kit Eurépaban
300 eurés aron kaphatd, de még csak online mé-
don rendelheté mega honlapon.

‘fﬁu‘

' 'Xﬁox .:Mc;gydrorszég: Game over '

- Megsz(inik az Xbox magyarorszdgi gyartdsa.

A sdrvdr lizem gyartokapacitdsa a kinai
Doumenbe keriil; ottidén kezdGdik meg a terme-
165 egy olyan létesitményben, ahol a frocesGntés,
a fémlemezsajtolds, a nyomtatottaramkor-ossze-
szerelés, valamint a doboz végsG dsszerakdsa és
tesztelése egy helyen torténhet. A [Epéssel jelen-
tdsen csokken az Xbox eldéllitasi koltsége, hisz N
a doumeni iizem abban a régidban taldlhat, ahol
az Xbox egyéb komponenseit is gyartjak, igya lo-
gisztikai koltségterhek jelentds zuhandsa, vala-

mint az alacsonyabb fix kiaddsok megfeleld koriil-
ményeket teremtenek az Xbox gyartasahoz - és a F’
Sony PS2-essel vivott 6ldokld kiizdelme miatt
sziikségessé valt drcsokkentéshez. A Flextronics
Guadalajardban talalhatd iizeme valtozatlanul
részt vesz a jatékkonzol gydrtdsaban. A Microsoft
€s a Flextronics vdllalat képviseldi egy késdbbi
idépontban jelentik be annak a harmadik,
azsiai gyarnak a szinhelyét, amely a mexi- |
ki és kinai létesitmények mellett részt
vesz az Xbox el§allitdsdban.




A flash meméria 0j arca

Ujdonsag a Plextortél

Az AMD megkezdte MirrorBit nevii flash memari-
ainak forgalmazasat. A termék célja a tarolo-
- feliilet megdupldzdsa, és ezzel az Intel pozici6i-
- nak gyengitése a fogyasztéi elektronika és
a mobiltelefonok piacdn. A MirrorBit a flash
- memoridk legkisebb taroldegységeiben, a cel-
lakban a megszokott 1 bit helyett kétbitnyi ada-
~ tot képes rogziteni. El6nye, hogy gy ndvelhetd
~ atarolt adat mennyisége, hogy kiizben a gyartd-
si koltség nagyjabol ugyanakkora marad.
A technoldgidval az egész ipardg joLjdr, mert
a késziilékqydrtok tgy tudjdk megduplazni be-
rendezéseik kapacitdsat, hogy kozben nem kell
arat emelniiik. A 2,5 G-s haldzatokhoz tartoza
berendezésekben fontossa valé MirrorBit 10 ez-
res tételben akdr 7 dolldr 95 centbe is keriilhet,
mig az Intel StrataFlash dra kapacitdstél fiiggé-
en 10 és 35 dolldr kozott van.

AMDT

Joén a virtudlis billentyizet

AVirtual Devices megalkotta Virtual Keyboard
nevii eszkozét, amely a felhasznalo eldtt talalha-
t6 barmilyen feliiletre képes ravetiteni egy, a va-
l6sdgban nem létezd billenty(zet képét, majd ka-
merak segitségével folyamatosan figyeli, hogy

a delikvens ezen a latszélagos keyboardon milyen
gombokat nyomott meg. A berendezést el6allitd
cég termékét elsésorban a noteszamitdgép-, il-
letve PDA-tulajdonosoknak szanja, mivel azok
csokkentett méret( klaviatiirai gyakran igencsak
nehézkessé teszik a szovegbevitelt. Steve
Montellese, a Virtual Devices technikai vezetdje
szerint az eszkoz fellenditheti a PDA-k irdnti, le-
szallo agban lévé keresletet. Eppen ezért mar
folynak a térgyaldsok az ilyen termékeket gyarto
cégekkel a Virtual Keyboard alkalmazdsdrél, am
hamarosan dnmagdban is kaphato lesz a késziilék
100-150 dollar koriili dron.

Sony Ericsson Chatpen
- a jovo tolla és papirja

A Sony Ericsson be-
mutatta a vildg elsd
digitalis tollat,

a Chatpen CHA-30
névre keresztelt terméket.
Bar az eszkoz - kiilsére — egy
hétkoznapi tollra hasonlit,

a Chatpen valgjdban ,elolvassa” pozici-
ojat a papirra nyomott, majdnem lathatatlan
pontminta segitségével. Ez azinformdcid a

Bluetooth- és GPRS-képes mobiltelefonon keresztiil

A Plextor piacra dobta leg-
(jabb, djrairdsrais alkalmas,
2.0-s USB csatlakozéval elldtott
CD-R, CD-RW médiumokat is ke-
zelni képes CD-réjat,

a Plexwriter 40/12/40U-t.

A termék 40-szeres irasi, 12-
vasdsi sebességre kepes Tamo-
gatja a BURN-Proof, Powe-
Rec-II és VariRec technoldgia-
kat, és konnyen frissithetd

FlashROM-mal rendelkezik. A fekete tdlcdval elldtott
termék jobb mindséqu adatrdgzitésre képes, lévén,
hogy a sotét szin elnyel bizonyos, az frds szempont-

jabél hatrdnyosan verddé lézersugarakat. Az on-

teszteld funkcidvalis ellatott berendezés segitségé-

vel egy be nem azonosithatd probléma fellépése
esetébe kiderit-

hetd, hogy maga agd

a hardver, vagy —
esetleg valami
mds rakoncdt-
lankodik-e.

A terméket,

amely e hénap-
tél kaphatd Eu-
rdpa szerte,

a Plextora Nero
CD-ir6 program-
mal és sajdt fel-
haszndléi szoft-
verével, i
a PlexTools-szal
egyitt, nettd
239 eurdért
arulja.

tovdbbithato. A csticstechnolégidkat magdba ol-
vaszté Chatpen tobbek kozétt egy infravirds kame-
rat, egy képfeldolgozo processzor és egy Bluetooth
vezeték nélkiili adé-vevit tartalmaz. Ha a
Chatpennel az Anoto AB finom pontmintdjat tartal-
mazd papirra irunk, akkor ezek a rejtett kompo-
nensek kiolvassdk a toll helyzetét. Ez azin-
formdcié azutan a Bluetooth segitsé-
gével a mobiltelefonra kiildhetd,
amely azutan GPRS-en keresz-
tiil tovabbkiildi azt egy
masik telcsinek, PC-

. nekvagy PDA-nak.

ViewSonic-monitorpremier

A ViewSonic két olyan vadonatdj, lapos LCD monitort
jelentett be, amely az UltraBrite technoldgia révén
akdr hdromszor akkora fényerét is képes elérni, mint
hagyomdnyos tdrsai. A 15 colos képatldval rendelke-
z6 monitorok esetébe
~ a ViewSonic VE510+ 500 dol-
lrba kerdil, a ViewSonic
VX500+, amely az el6bb em-
litett monitornal nagyobb
fényerével rendelkezik , 550
dolldrért kaphatd. Némileg
olcsébbak a cég mostansdg
bejelentett katddsugdreso-
ves megjelenitdi, amelyek,
LCD-s tdrsaikhoz hasonldan,
el szintén az emlitett
UltraBrite technolégiat
hasznositjak. A 17 hiivelykes
képatlgji ViewSonic P75+
235 dolldrba keriil, a 19 co-
los ViewSonic P95f+ dra 345
dollar.

Az Intel az E3-on

Bepillantdst engedve a veze-
ték nélkiili jatékok vildgdba,
az Intel az E3 kidllitdson be-
mutatott két olyan hordozha-
i to Alienware PC-t, amelyet ja-
#l tékosok terveztek kifejezet-
ten jatékosoknak. Az
Alienware rendszerek a Mobi-
i le Intel Pentium4 Processor-
il M-re, az Intel mobil PC-khez
szant nagy teljesitményd
CPU-jara épiilnek. Ugyanitt,
Los Angelesben, szdmos,

a 206 megahertzes Intel
StrongARM procit tartalmazé kézigépet is az érdek-
l6dck elé tart a cég; ezek apré méretiik ellenére
megfeleld jatékélményt kindltak a helyszini
tesztelknek. A cég bemutatott az E3-on néhény el-
vadult PC-kredlmdnyt is, amelyeket azok a ,haza-
talakitok”-nak nevezett szenvedélyes jatékosok ké-
szitettek, akik extrém kiilsejdi személyi szamitogé-
pek eldéllitaséban lelik Gromiiket. A leggyorsabb
processzorokkal és példdul fluoreszcens neonfé-
nyekkel vagy éppen vizh(téssel felszerelt gépeiket
a PC-dtalakitok firjak, faragjak, vagjak, hegesztik
és festik, hogy olyan masindt hozzanak létre, ame-
lyek nemcsak vizudlisan ingerldek jaték kozben, de
teljesitményiik is kiemelkedé.

wildlaliisninds
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Internet a levegdében

A Boeing gépek miiholdas szolgaltatdsara épitve,

a (isco kdzrem(ikodésével, a Lufthansa megkezdi

a nagy sebesség internetes kapcsolat kiépitését
tengerentli jaratain, hogy az utasok legkésébb
2003 janudrjatdligénybe vehessék ezt a sokak altal
régita vért szolgaltatdst a fedélzeten. A repiilGgép
és a Fold kozott miiholdas dsszekottetés biztositja

a széles savl, letdltési iranyban 5 Mbps, feltdltésben
pedig 750 Kbps sebesséqg(i adatkapcsolatot. A fedél-
zeten elhelyezett Cisco Aironet 350 Wi-Fi eszkdzok -
Gt Aironet 350 hozzaférési pont, kilenc Catalyst 3548
XL kapcsold, egy 3640-es (itvdlasztd és egy Content-
Engine 590 - alkotjdk a 11 megabit/masodperces he-
lyi hdlézatot, amelynek készonhetden az utasok az
internetet szamos foldi széles savii kapcsolat biztosi-
totta lehetdségnél gyorsabban érhetik el. Azoknak a
felhasznéldknak, akik nem rendelkeznek Wi-Fi-kom-
patibilis halozati kartydval, a Lufthansa vezetékes,
10 megabit/mdsodperces Ethernet halézatot biztosit
a gépek fedélzetén. A légitarsasdg a tervek szerint 80
repiilégépen, az Eurépat Amerikaval, illetve Azsiaval
osszekotd interkontinentalis jaratain fogja bevezetni
a szolgdltatast, amelynek drat a mobiltelefonokéhoz

hasonlé percdijakban kivdnja meghatarozni.

Leica objektivek
a Panasonic LUMIX kamerdiban

A Panasonic legtijabb, hagyomanyos kiilsejd, digitalis
alloképkamerdiba a professmnahs fényképezés vild-
gdban legendds hird Leica

egyik LUMIX kamerahoz CCD-szinsz(irét vélasztott,
amely optimalizdlja az adott Leica DC objektiv telje-
sitményét. A LUMIX kamerdk memériakartya-foglala-
tahoz SD memériakartya és MultiMediaCard is csatla-
koztathatd.

DC objektiveket épitett,
amelyek elényds tulajdon-
sdgai kozé sorolhatd, hogy |
visszaadjak a fény ésazar- |8
nyék legfinomabb ténusait |
is, és mindennél aproléko- |
sabban dbrdzoljak a szin-
fokozatokat. A LUMIX-
termékekben mostantél dj, |
megapixeles CCD-k talal-
haték. A DMC-F7 és DMC-
LC20 modellekben 2,1
megapixeles CCD van; mig
a DMC-LC40 és a legkomo-
lyabb DMC-LC5 modell 4,0
megapixeles CCD-t tartal-
maz. A Panasonic mind-

Adatatviteli rekord az Internet2-n

Uj adatétviteli rekord sziiletett egy egész CD-nyi
inf6 tovabbitasaval az Internet? haldzaton.

A csticsot az alaszkai Fairbanks és Amszterdam
kozott sikeriilt felllitania egy egyetemistakbél
allé csoportnak. A rekordot megvaldsité csapat
két végpontja 7608 mérfoldre, azaz 12 272 km-re
volt eqgymastol. Az ,Internet2 Land Speed
Record” feldllitdsdhoz a SURFnet kutaté- és egye-
temi halozatot, a Pacific Northwest Gigapop esz-
kozeit, az Internet2 Abilene gerinc hildzatot és

a Starlight optikai infrastrukttrajat vették
igénybe. A hdlozat két végén Debian Linux-diszt-
riblciék futottak. Ezekkel az eszkozokkel 625 MB-
nyi informacié tovabbitdsdhoz 13 masodpercre
volt sziikség. Az adatok 401 Mbit/s sebességgel
szdguldottak.

- MSI alaplap
| i845E lapkakészleten

A tajvani MSI bejelentette az Intel i845E alapla-
pi lapkakészletére épiild Pentium 4-es alaplap-
jat, az MSI 845E Max2-BLR-t. (jdonséga, hogy
az Intel dltal gyartott lapkakészletek kd-
ziil el6szor tdimogatja hi-
vatalosan DDR meméria-
modulok haszndlata mel-
lett az 533 MHz-es rend-
szersint igénylé j
Pentium 4 modelleket.
Ezen tilmenden a lapka-
készlethez mar az ICH4
Southbridge chip jar,
amely ATA33/66/100-as
eszkozoket is képes ke-

_a.é“gc_,v%*& A lapkakészlet altal nydj- -

WY

Atari jatékok Motorola telefonokra

A Motorola az iFone-nal kotott megdllapoddsa értel-
mében olyan klasszikus és békés Atari jatékokat tesz
elérhetévé mobiltelefonjain, mint a Pong,

a Centipede vagy az Asteroids. Az iFone Atari jaték-
kataldgusa kezdetben a Motorola V60i és V661 ké-
sziilékekre lesz letdlthetd jliniustél, néhany eurdpai
mobilszolgaltaté hdlézatan. A jatékok a negyedik
negyedévtdl a Motorola szines kijelz6s A720-as ké-
sziilékén is jatszhatéak lesznek. Emellett az év ma-
sodik felében tobb olyan mobiltipus jelenik meg,
amely beépitett
Atari jatékok-
kalrendel-
kezik Z
majd.

zelni, integralt hat-
csatornds audiovezér-
lovel rendelkezik, tovdbbd =
hat USB 2.0 periféria csatlakoztatdsat teszi le-
het6vé. Az MSI ATX formatumd lapjan 3 DDR
DIMM memériafoglalat, 4x AGP, 6 PCI és 1 CNR
bévitéhely kapott helyet.

tott szolgdltatasokon til
a termék a PC2PC
Bluetooth technolégidt
hasznositja, és jar hozzd
az S-Bracket kdrtya
(amely SPDIF és hatcsa-
tornds analdg audio-
kimenetet biztosit), vala-
mint a D-Bracket hiba-
felismeré modul.
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- BroSis : Peace Of Soul
. Celine Dion: A New Day Has Come . .200160 :
- Mary J Blige : No More Drama . . . .
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.200164
. Enrique Iglesias : Escape

i Members Of Mayday : Culture Flash 200172

Ronan Keating : If Tomorrow Never .200174

§ Scooter: Nessajai. . oo oot o 200175
A?rurnan: CrazyiRapiie o 210754
Bill Cosby Show: Theme .......... 210759
George Micheal: Fastiove . ........ 210778
George Micheal: Too funky ....... 210792
Kylie Minogue: Locomotion ....... 210805
Mark Anthony: You thank to me . . . .210809
Mark Oh: Randy ............... 210810
Wham: Ereedom i ¢ LSt 210841
SylveriniyoureyesiiBaie s 210846
Shy FX: Shake your body ......... 210847
Shaggy and Ali G: Me Julia . ....... 210848
N'Sync: Girlirlend = o iic i i 210851

Missy Elliot feat Eve: 4 my people . .210852
Kylie Minogue: Your disco needs you210807
Santana: Maria Maria

Csenguhangok csak az arra alkalmas NOKIA, SIEMENS S45, SL45i, C45, SL42, ME45,valamint a kivetkezé MOTOROLA késziilékekre rendelhetk! (V2288 T228S. Tlme;nur: 250, Timeport 260, P7389 VSO)
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Afroman: Because | Got High . ..200206
Briney Spears: I'm a slave 4 you 200237 &

Eminem::Stant i 2 i e 200288
Craig David: 7day ............ 200250
Destinys child: Survivor ........ 200267
Dirty dancing: Time of my Life ..200272
Five: We will rock you ......... 200296 ¢
Geri Halliway: Its raining men ...200304
Gigi D'Agostino: La passion . ...200306
Gladiator betétdal . ........... 200308
&diaj lones theme . . ... . . 200321
DIEMEN DS
Destinys child emotion .. ...... 204238
Enrique Iglesias hero ......... 204014
Britney Spears i m a slave 4 u . .204018
Afroman: Because | Got High ...204036
Anastacia paid my dues ....... 204249
Depeche mode free love ...... 204255 |
Linkin parkintheend ........ 204269
Alcazar sexuall guarantee . ..... 204202
Afroman: Crazy Rap .......... 204340

Anastacia: One day in your life ..204343
Britney: Overprotected ........ 204347
BroiSisz Datvol) Bt uiie. s 204348
Jennifer Lopez Imreal .. ....... 204357
Whitney Houston: One moment . .204380
Mizee: Lalizee ............... 204383
Destinys Child: Nasty girl ...... 204385
N Sync: Girlfriend
Robbie Williams: Mr Bojangles ..204390
Five Keep On Movin ...... 204258
NG

A hackerek nyaron sem mennek szabadsagra.
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Norton AntiVirus™t, a hackereket megallité Norton™ Personal Firewallt, és a személyes informaciok
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VEXTRA

' AVAGY SZAMITOGEPES MI-MICSODA

KET OLDALBAN

ihlették. Tudom, hogy elsd hallasra kissé

ergsnek tlinhet a parhuzam egy tényfeltaré
hardveres cikk és egy Gjsagiro voroslo latdszerve
kozott, de azért kis tilzassal igaz, amit fentebb
leirtam.

J elen cikkiinket Mady kolléga karikds szemei

Tortént ugyanis, hogy egyik alkalommal, amikor ra-
kérdeztem szeretett kv-szerkeszténk kialvatlansa-
gdnak okdra, elsirta azon banatét, hogy jé néhdny
olvasd nem konkrét hardveres problémaval keresi
fel 6t, hanem a tapasztalatlanabbak szamara szami-
tégépes tavoktatds keretében kell oldalakat irnia
arrél, hogy miis aza DDR SDRAM, az L2 cache-t
eszik-e, vagy isszdk, vagy hogy van-e kiildnbség az
FSB és az USB kozott. Ekkor dontdttem dgy, hogy
egyszer nekiveselkediink, és &trdgjuk magunkat
minden roviditésen, bet(iszdn, idegen kifejezésen,
ami csak felmeriilhet egy manapsag keletkezett
hardvercikk megirdsa/elolvasdsa kdzben. A soron
kdvetkez hénapok/évek Gjoncai pedig (akiket elére
is idvozlok a GS olvasdinak kdrében ©) megtaldl-
hatjdk majd eme tényfeltard sorokat mindenkori
CD/DVD mellékletiinkdn!

Alapveté fogalmak

CHIPSET: Olyan integrdlt dramkdrok vagy mds néven
chipek dsszessége, amelyeket dnmagukban kiilén-
bdz6 feladatok végrehajtdsara vagy kiilonbdz6 peri-
féridk vezérlésére hoztak létre. Ezeket a lapkdkat
foglalja magdba a szamitdgép egészének mikddését
kontrollél6, dsszefogd és irdnyitd lapkakészlet. Al-
talanossagban elmondhatjuk, hogy egy chipset két
f6 egységhdl tevidik Gssze: a North Bridge-bél és a
South Bridge-b6L.

NORTH BRIDGE: magyarul ,Eszaki Hid”, de ezt igy nem
szoktuk haszndlni. Ebben az alaplapra forrasztott
miianyag tokban taldlhat6ak a processzor, a meméri-
dk és az AGP (Accelerated Graphics Port, lasd ké-
sibb) vezérléséhez sziikséges integralt dramkordk.

SOUTH BRIDGE: az alaplapi lapkakészlet azon része,
amely a kdvetkezé alkotdrészek vezérléséért felel
(pontos leirdsukat ldsd késdbb!): IDE eszkdzok (me-
revlemezek, CD-, és DVD-ROM-ok stb.), hajlékonyle-
mezek, USB kapuk, soros és parhuzamos portok,
bévitGhelyek az AGP kivételével (PCI, ISA) és az
esetleges AC'97-es integralt eszkozok.

A North Bridge-hez ,kapcsolédd”
fogalmak

CPU (CENTRAL PROCESSING UNIT):, vagy kozkelet(i ne-
vén processzor. A szamitdgép agya, a legtdbb sza-
mitasi feladat elvégzésének helyszine. Az utébbi
iddben a grafikai megjelenitéshez sziikséges mive-
letek nagy részét a 3D-s kdrtydkra integralt GPU
(graphical processing unit) vette it téle.

RAM: random access memory, sz6 szerinti forditds-

s

ban ,véletlen elérés(” memdria, de kis hazdnkban
inkdbb frhaté-olvashaténak nevezziik, a csak olvas-
hat6tol (read only memory - ROM) valé megkiilon-
boztetés végett. A kdznyelvben a rendszermemdriat
is fgy nevezziik. Két fajtdja |étezik, az SRAM és a
DRAM. A kiilonbség kettejiik kozott az, hogy a DRAM
a benne tdrolt adatokat folyamatos frissités mellett
képes csak megtartani, ami kezelését a frissitést
egyaltalan nemigénylé SRAM-éndl sokkal lassabbd
teszi. Kozos jellemzdjiik, hogy az dramelldtds meg-
sz(inésével (pl. ha kikapcsoljuk a szamitégépet) a
benniik tarolt informdciét elveszitik. Ma az §sszes
rendszermeméridnak hasznalatos modul DRAM el-
ven mUikddik, SRAM-okat a gyorsitdtdrakhoz (cache)
haszndlnak.

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT): eqy bels szabva-
nyos csatoléfeliilet grafikus kdrtydk kiszolgaldsara.
Létrejottét a 3D-s alkalmazasok elterjedése indokol-
ta: az AGP-be illeszkedd grafkdrtydk nagyobb teljesit-
ményre képesek, mint kordbbi tdrsaik, hiszen a régi
ISA (8 MHz), illetve PCI (33 MHz) buszokhoz képest
az AGP 66 MHz-es buszon keresztiil kommunikal a
North Bridge-dzsel. Maximalis adatdtviteli sebessége
a ,mezei” AGP-nek masodpercenként 264 megabdijt, a
kétszeresnek 528, a 4x-esnek pedig 1 gigabijt.

A South Bridge-hez , kapcsolodé”
fogalmak

A South Bridge-hez kapcsolddd eszkdzok koziil az
olyan kifejezések, mint a merevlemez (HDD - Hard
Disk Drive) vagy a hajlékonylemez (FDD - Floppy
Disk Drive), gondolom, nem szorul magyarazatra.
Veliik kapcsolatban (és rajtuk tdl is) felmeriilhet
azonban néhdny tisztazandé fogalom.

IDE (INTEGRATED DEVICE ELECTRONICS): Szdmitégé-
piinkben hasznélatos, dltaldnos csatoléfeliilet olyan
eszkozok szimdra, amelyekre rdintegréltdk az dket
vezérld eqységeket. Kordbban jellemz6en merevle-
mezeket illesztett az alaplaphoz, ma mar késziil
ilyen tipusd CD-ROM, DVD-ROM, CD-iré sth.

SCSI (SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE): Nagyse-
besség( perifériailleszté szabvany. A merevlemeze-

ken kiviil szimos eqyéb cuccillesztésére is haszna-
latos. Fontos tudni, hogy a SCSI eszkdzokre nem in-
tegréljdk rd a vezérlGegyséqget, azt egy kiilon bovi-
tdkdrtya segitségével kell PC-nkbe helyezni.

ATA-66 / ATA-100 / ATA-133: Masodpercenkeénti 66,
100, illetve 133 MB adatdtviteli savszélességet biz-
tosité IDE szabvanyok.

PARHUZAMOS KAPU: Minden PC-n megtaldlhatd csato-
l6feliilet, amelyhez kizepes adatatviteli sebesség(i
eszkdziket kapcsolhatunk. A leggyakoribb ilyen
eszkdz a nyomtatd.

SOR0S KAPU: Minden PC-n megtaldlhatd szabvanyos
illesztéfeliilet, amelyhez kis adatdtviteli sebességi
eszkozoket kapcsolhatunk. A leggyakoribb ilyen esz-
kgzok az egér, a modem, illetve egyes jatékvezérlok.

PS/2: Az IBM egy régebben gydrtott, azdta tjabb
modellekkel felvaltott szamitgépcsaladja. Az eze-
ken el6sz6r megjelent, specidlis kiviteld aljzattipust
haszndljdk a mai szamitdgépeken az egér és a bil-
lentyizet csatlakoztatdsdra. :

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS): eredetileg kis és kdze-
pes sebességli kiilsg eszkozok illesztésére szolgdlo,
soros jelleg(i adatsin, amelyhez Plug and Play peri-
féridk széles skdlajat csatlakoztathatjuk, akdr a sza-
mitogép bekapcsolt dllapotdban is. A jelenlegi ,top”
USB 2.0 adatatviteli sebessége azonban mar 60
MB/s, igy nagyobb sebesséqil eszkozok bekgtésére
is alkalmas. Az USB kapu sziikség esetén képes el-
ldtni a hozzd illesztett eszkizoket a mikodésiikhoz
sziikséges arammennyiséggel.

T AMD
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lesséqgel (16, 32, 64, 128 bit), amely azt mutatja,

IEEE 1349: mds néven ,FireWire", - egy nagyon

gyors, kiilsg eszkdzok illesztésére haszndlhatd adat-
sin, amelynek adatdtviteli sebessége a 400 MB/s-ot
is eléri. Egyetlen FireWire porthoz 63 kiils periféri-

“at csatlakoztathatunk. Csakidgy, mint az USB kapu, a
-~ szamitdgep leallitasa nélkiil képes érzékelni, és ke-

zelni az Gjonnan rakotott eszkozoket, és szintén al-
kalmas ezek drammal torténd elldtdsdra.

+ ISA (INDUSTRY STANDARD ARCHITECTURE): alacsony se-

bességli - 8 megahertzes - busz, amely mar az XT
gépekben is hasznalatos volt. Ma mar egyre keve-
sebb ISA szabvdnyu bovitdkartyaval taldlkozhatunk,
de természetesen ettdl még létezik beldle minden
elképzelhetd fajta, a nyomtatd csatlakozétdl, a
videodigitalizaldig.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT): nagy se-
bességli busz, amely grafikus vezérldk, hangkar-
tyak, halézati kartyak, modemek, IDE és SCSI vezér-
L6k, stb. illesztésére szolgal, 33 megahertzes sebes-
ségen.

Adatforgalom az alaplapon
(buszok haléjaban)

A két ,bridge-hez” dgynevezett buszok kapcsoljak
hozzd a fent felsorolt egységeket, rajtuk keresztiil
torténik a kommunikacié. Ugy lehet a legjobban el-
képzelni, mintha a két hid két kizponti palyaudvar
lenne, ahova a buszok befutnak, és rajtuk keresztiil
megtorténik az adatcsomagok beérkezése, dtszalld-
sa egy masik jdratra, €s tovabbkiildése a célillomas
felé. A North Bridge-be érkezik a processzor, a me-
moria és az AGP busza, a South Bridge-be pedig a
maradék, fentebh részletezett eszkdzok ,adatcsik-
jai” futnak dssze. A két csomdpont kozGtti zavarta-
lan adatforgalmat dltaldban egy mindennél na-
gyobb kapacitdsi ,adatsztrada” (a hub) segiti eld,
amire sziikség is van, hiszen a két csomépontban
dsszefutd rengeteg informacié mind ezen keresztiil
cserélGdik ki a hidak (és végsé soron a hidakhoz
kapcsolddé egységek) kozott.

BUSZ: alaplapra integrélt vezetdcsikok, vagy kiilon-
4ll6 kdbelek formdjaban megjelend ,Gtvonal”, me-
lyen keresztiil az adatok eljutnak egyik ponthél a
masikba. Minden egyes busznak két része van: egy
adatbusz, és egy cimbusz. Az adatbuszon mozognak
maguk az adatok, a cimbuszon pedig az informacid,
amely azt tartalmazza, hogy hova kell eljutnia az
adott csomagnak. Minden busz rendelkezik egy szé-

6nboz6 alaplapgyartok (ASUS, EpoX,
eqgyes termekeikhez ugyanazokat a
pseteket vasaroljik meg az azokat fejlesztd
cégektol (Intel, VIA, SiS, Ali), egy alaplap telje-
sitménye, kompatibilitdsa, memoriatdimogatdsa,
-~ és (igyaltalaban véve a ,tuddsa” nagy részben
fligg magatol a lapkakészlettdl, és csak ugyan-

- olyan tipustak osszehasonlitasa esetén dombo-
~ rodnak ki a markak kozotti kiilonbségek. Igy, ha

egy esetleges vasarlasnal konkrét célunk, hogy
alaplapunk eqy hizonyos memériatipust (pl.
DDR333) tdmogasson, vagy rendelkezzen egy
adott szolgdltatassal (pl. USB 2.0, ATA 133), ak-
kor mindenekel6tt annak jarjunk utana, hogy me-
lyik chipset eléqiti ki igényeinket, és csak ezutdn
kezdjiink el az adott mdrkak kozott valogatni.

hogy egyszerre mennyi adat folyhat keresztiil rajta,
és eqy MHz-ben megadott drajellel, ami a busz gyor-
sasdgat jelenti (adott idd alatt hanyszor dramolhat
rajta keresztiil a szélességébdl adédé adatmennyi-
ség). E két érték szorzata adja meg a busz sdvszé-
lességét, amelyet gyakran neveznek még a busz se-
bességének, vagy ateresztGképességének is.

FRONT SIDE BUS (FSB): ezen a buszon keresztiil kap-
csolddik a CPU a North Bridge-hez, kézvetve pedig a
rendszer tobbi részéhez. Az FSB kifejezést gyakran
hasznaljdk a CPU kiils6 orajelének jeldlésére is, ami
nem véletlen, hiszen a Pentium III-ig ennek a busz-
nak a sebessége megegyezett a kiilsé drajellel. A
Pentium 4-esek esetében azonban a két érték mér
elvélik egymdstol. A félreértések elkeriilése érdeké-
ben a CPU és a North Bridge kizotti szakaszt rend-
szerbusznak is hivhatjuk.

RENDSZERBUSZ: eredetileg a processzor, a North
Bridge és a memdria kozott hiizédé buszsdvot hivtdk
igy, azonban a memériabusz és a processzorbusz se-
bességének elvdldsdval (tehdt a DDR SDRAM-ok és
az RDRAM-ok, illetve a P4-es rendszerek megjelené-
sével) dltalaban mar csak a processzor és a North
Bridge kozotti szakaszt szoktak rendszerbusznak
hivni. A kifejezés ezért tartalmilag ma mar gyakor-
latilag ugyanazt jelenti, mint az FSB.

ndlt DRAM-ok (dynamic rancom access memory, di-
namikus irhaté-olvashaté memdria) helyett az adat-
forgalom gyorsitdsdra a CPU-ba épitenek (az SRAM
sokkal gyorsabb ugyanis, mint a DRAM, dm ennek
megfelelden dragdbb is az eldallitasa).

A cache-elés elvi alapja az, hogy a processzorba épi-
tett SRAM modul elére feltdltddik gyakran hasznalt
adatokkal (hiszen az esetek nagy szazalékaban a
CPU djra és Gjra azonos infékat kér be a memdridbdl
mikddése kdzben), s igy nem kell minden egyes
ilyen alkalommal a lassabb, DRAM elv(i rendszerme-
méridra varakozni.

A processzor-gyorsitGtaraknak két fajtdjuk van: elsé
szint(i (L1) és mdsodszint(d (L2). Az elvi kiildnbség
kettejiik kozott az, hogy az L1 cache a CPU szerves
részét képezi, a L2 pedig azon kiviil, kozte és a
DRAM kézott helyezkedik el. Ez az 4llitds manapsdg
azonban nem helytalld, lévén, hogy a modernebb
procikba mdr mindkettd beépitésre kerdil.

SDRAM (SYNCHRONOUS DRAM): A manapsdg stan-
dardnak szdmitd rendszermemadria-fajta. ElGdjénél
- az EDO RAM-ndl - jéval nagyobb sebességét annak
kdszonheti, hogy szinkronizélja azt a processzor-
busz drajelével. Mara azonban elénye hdtrannyd
valtozott, hiszen a modernebb lapkakészletek me-
moriabusza akdr gyorsabb is lehet a CPU FSB-jénél,
ami nagyobb sebességli (=nagyobb savszélességl)
modulok hasznalatat feltételezi.

MEMORTABUSZ: a North Bridge-et a me-
moériamodulokkal dsszektd busz. Sav-
szélessége az djonnan megjelent,
nagy sebességd RAM modulok elterje-
désével drasztikusan megnétt (és ez-
zel parhuzamosan elvélt a rendszer-
busz sebességétdl). Fontos azonban
tisztdzni, hogy a nagy sebesség(i me-
méridk hasznélatdval megtobbszoro-
z6d6 memoriabusz-savszélesség nincs
hatdssal a rendszer tobbi adatbusza-
nak sebességére, a szamitdgépet a
memdriakezelésen til egyéb médon
nem gyorsitja.
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HUB: Ez a szakszer( elnevezése a North Bridge-et a
South Bridge-dzsel 6sszekitd busznak. Mint ahogy
azt mdr fentebb emlitettiik, a ,hub” sdvszélessége
nagyon fontos a rendszer miikddése szempontjabél,
hiszen ezen keresztiil kommunikdl egyméssal gya-
korlatilag az Osszes alkatrész. Magara a rendszer
tényleges teljesitményére azonban nincs szimotte-
vé befolyassal, hiszen a grafikai és szamitdsi telje-
sitményt befolyasold egységek (CPU, RAM, AGP)
mind a hub ,északi” végén tallhatoak.

Egyéb fontos fogalmak

ORAJEL: a CPU miikodési sebessége MHz-ben. Erté-
két a kovetkezé madon kapjuk meg: a processzor
kiils6 orajelét megszorozzuk az drajelszorzéval.

SIMD (SINGLE INSTRUCTION MULTIPLE DATA): egy spedi-
alis gépi utasitds, amellyel ugyanazt a miveletet
tobb adaton végeztetjiik el. Mdr az Intel MMX utasi-
tdskészletében is volt ilyen. Az AMD
processzoraiban 3DNow!-nak, az (ij Intel processzo-
rokban SSE-nek hivjdk ezt a fajta utasitdskészletet.

CACHE: olyan kisméret(i SRAM (static random access
memory, statikus irhaté-olvashaté meméria) mo-
dul, amelyet a normal rendszermemériaként hasz-

DDR SDRAM (DOUBLE DATA RATE-SYNCHRONOUS DRAM):
Eqy drajel ciklus alatt kétegységnyi adatot képes to-
véabbitani, igy sebessége megkétszerezddott az
eldbb targyalt normdl SDRAM-okhoz képest. Jelen
pillanathan 200 (2x100), 266 (2x133) és 333
(2x166) MHz-es véltozatban kaphatdak.

RDRAM (RAMBUS DRAM): A Pentium 4-es rendszerek-
ben haszndlt, Rambus ltal fejlesztett nagy sebessé-
gl memdriafajta, amely ugyandgy kétegységnyi
adatot tovabbit egy drajelciklus alatt, de a benne al-
kalmazott szdmos innovativ technoldgiai djitds mi-
att még a DDR SDRAM-okndl is nagyobb sdvszélessé-
get tesz lehet6vé. Sebessége jelenleg 800 (2x400)
vagy 1066 (2x533) MHz lehet,

DIMM (DOUBLE IN-LINE MEMORY MODULE): memdria-
modul-szabvany, amelyet PC-nkben leggyakrabban
az SDRAM-ok hordozéjaként latunk viszont.

RIMM (RAMBUS IN-LINE MEMORY MODULE): memdria-
modul szabvény, amelyet a PC-ben leggyakrabban
az RDRAM-ok hordozdjaként ldtunk viszont.

Boe
Thx to Sam. Joe
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Matrox

MUTATKOZIK A
PARHELIA-512

FENYES VISSZATERES!

sedést figyelhettiink meg a grafikus kar-

tyak piacan. Ezt persze nem a termékek,
hanem az egymdssal viaskodo ellenfelek szaman
tapasztalhattuk. Gyakorlatilag csak két hatalom
maradt ,életben”, amelyek az nVIDIA és az ATI
kartyak ,személyében” testesiiltek meg. Most
azonban elébukkant egy tijabb reménysugar, hi-
szen az egész vilag el6tt bemutattdk az djabb
Matrox , alomképet”, a Parhelia-512-t...

ﬂ z utébbi honapokban komolyabb elcsende-

Most roviden dttekintjiik, hogy pontosan melyek
azok az jdonsdgok, amelyektél a Matrox a sikereket
varja, és amelyekt6l az elsé informaciék szerint va-
L6ban igen sok félnivaléjuk van a legnagyobbaknak.
A mellékelt tdbldzatbol jol kivehetd, hogy a hivata-
los adatok szerint valdban leny(gézd képességekkel
lett megdldva az (j lapkakészlet. De nézziik csak,
hogy a gyakorlatban hogyan is nyilvanulnak meg az
djdonsdgok. Eldszor is fontos megemliteni, hogy ez
a vildg elsé grafikus kdrtydja, amely valamilyen

szinten mar tdmogatja a Microsoft hamarosan beve- -

zetésre ker(il§ legtjabb DirectX-ét, a 9.0-t. Sajnos
azonban a torténelmi lépés csak félig tortént meg,
hiszen csak a vertexarnyalok legtijabb 2.0-s valtoza-
tat tdmogatja a chip, a pixeldrnyalék, amelyek mar
a Radeon 8500-as esetében is 1.4-esek voltak (pe-
dig a kdrtya mdrigencsak régdta kaphatd) megre-
kedtek az 1.3-asndl. El&bbi tulajdonsdgdnak ké-
szonhetéen a Parhelia-512 kozel kétszer annyi
vertexdrnyalét képes feldogozni azonos érajelen,
mint az aktualis versenytdrsak.

Szintén fontos, és a mai fejlesztdk, illetve jatékosok
szamara az egyik legkézzelfoghatébb ,lehetéség”,
hogy ez a lapka, eqgy 6rajel alatt egy pixelre akér
négy textdrdt is képes fesziteni (ez kétszer annyi,
mint ajelenlegi kartyaknal). igy egy test sokkal lat-
vanyosabb lehet, mint valaha, kiilondsebb szamitdsi
eljardsok nélkil.

lgazi meglepetések egész
tarhaza

Mint minden egyes technoldgiai beszamoldban,
most is megemlitem, hogy a programozdknak dlta-
laban a poligonok szdmdval gy(lik meg legjobban
a bajuk. Ezek azok a kis hdromszogek, amelyek

Parhelia-512

Chip

a mai 3D-s jétékokban szinte mindent felépitenek.
Am ahhoz, hogy minél élethiibb hatdsokat érhes-
siink el, nagyon sok ilyen poligont kell hasznélni,
ami bizony eléggé lassitja a feldolgozdst. Ezen pré-
bal segiteni a Matrox forradalmian (j taldlmanya, az
tgynevezett Displacement Mapping. Lényegében ar-
rélvan szd, hogy egy sik hdldra egy ,eltoldddsi
mintdnak” nevezett 2D-s képet helyeznek, amibdl
kiiléndsebb bonyodalom nélkiil el is késziil a 3D-s
test, és nem kell kiilon szamitdsi teljesitményt al-
dozni rd. Ez pedig tgy érhetd el, hogy ez a bizonyos
eltolddasi minta az egyes pixelek mélységét hata-
rozza meg, aminek kvetkeztében a 3D-s objektum
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1a) FAA-16x nélkiil.

1b) FAA-16x.

GF4 Ti4600 GF3 Ti500 Radeon 8500

1x,2x%,4%

kialakitdsa sordn csupdn néhany adatot (a kifeszi-

tett poligonhalét és az egyes pontok ,kinyildsanak”
mértékét) kell figyelembe venni ahhoz, hogy kiala-
kuljon egy szinte barmilyen alaki feliilet (legyenaz
akdr egy emberi arc - ldsd a mellékelt kepen).
A kivetkezdkben ejtsiink néhdny szot a Depth-
Adaptive Tesselationrél. A fogalom maga nem Gj ke-
letd: a ,tesselation” az a folyamat, amikor a grafi-

kus processzoron beliil egy alig néhany poligonbél
felépitett feliilet tovabbi haromszdgekre bomlik. Igy

a sdvszélesség terhelése nélkiil joval részletesebb
képet kaphatunk. Az eljards egyetlen hibdja, hogy

a tesselation az egész poligonhdlét lebontja, vagyis
azokat a részeket is, amelyek a nézGponttéligen ta-

vol esnek (azaz szinte semmi sziikség rdjuk a kép-

hez, felesleges dolgozni veliik). Ezen segit az (j
Parhelia. A Depth-Adaptive Tesselationnel a lapka

a poligonhalékhoz kiilonféle részletességi szinteket
rendel, és igy szabdlyozni lehet a feldolgozdst (az
alacsonyabb érték kevesebh, mig a magasabb érték
tobb feldolgozandé haromszoget jelent). Igya LOD
(level of detail) automatikusan bedllitia, hogy az

éppen aktudlis megjelenitett kép melyik része pon-
tosan milyen szintet igényel, s gy nem torténik fe- >
lesleges szamolds.

Az éleink simébbak, mint valaha...

A tovabbi fontos tjitasok kozott tbb uj élsimitas
eljarast is taldlhatunk. Bizonyara tudjatok, hogy
felbontds ide vagy oda, a ferde vonalakat nem is
olyan egyszerd élethien dbrazolni. A grafikus me!
jelenitésnek kdszonhetéen ezek nem egészen egye
nesnek, sokkal inkabb (épcsézetesnek tiinnek, ami
miatt a kép nem éppen valdésaghd. Ennek az alap-

vet6 hibanak a kikiiszobolésére késziilnek az tijabb
és (ijabb él elmosasi eljarasok, amelyek ugyan mdr
most is remekiil miikddnek, 4m egy igen komoly
problémat mégis felvetnek. Ez pedig nem mds, m

hogy az elmosdsnak kdszonhetGen a kép igén'soké
veszit az élességébél, és ez rontja a jatekélmeényt,
a szemiinket és még sorolhatndnk. A Matrox éppe
aktuélis megolddsa az FAA nevet kapta, amely




Triangle mesh Bump mapping Displacemant mapping

a Fragment Anti-Aliasing elnevezést rejti magaban.
Az eddigi ,élsimitdsok” hatrdnya, hogy az egész
képre rahelyezték bélyegiiket, vagyis az olyan he-
lyek is életlenné valhattak, ahol nem volt indokolt
a technoldgia haszndlata. Az FAA tulajdonképpen
csak a poligonok szélén fellépd pixelélességre Gssz-
pontosit, és csak ezeken a részeken orvosolja
a hibdkat (vagyis a kép egésze tisztdbb marad, és
a sdvszélességet sem terheli oly mddon, mint a je-
© lenlegiversenytarsak esetében). A chip megvizsgdl-
~ jaaszélekre esd pixeleket, pontosabban azt, hogy
- azok mennyire toredezettek. Ha a pixelek telje-
senfedve vannak, akkor rogtn a meméridba keriil-
nek, ha pedig csak részben, akkor egy kiilon puffer-
~ bejutnak. Itt a lapka mindet 16 alpixelre osztja,
~ majd ezek szinének atlagoldsaval szimolja ki a vég-
sd értékeket. A Matrox allitdsa szerint ez a mai leg-
fejlettebb, hozzdvetdlegesen 16-szoros FSAA-hoz
hasonlé elsimitast eredményez, csak éppen joval
optimalisabb teljesitménykihaszna-
ldssal. A vdllalat mindezek mel-
lett azt is elismerte, hogy :
a jelenlegi programok még
nem tokéletesen tdmogatjdk
ezt a lehetdséget, de mire az
els6 Parhelidval felszerelt kar-
tyak kereskedelmi forgalom-
ba keriilnek, bizony renge-
teg vdltozdson mehetnek ke-
resztiil a mai jatékok.
.6 hir, hogy a Matrox embe-
" reitigy gondoltdk, hogy
nemcsak a 3D, hanem a 2D
Lszerelmeseinek” is kedvesked-
nek kicsit. Az ligynevezett Glymp
Anti-Aliasing (GAA) ugyanis arra
hivatott, hogy a mdrjélismert
imitasi eljardst 2D-s kornye-
etben is alkalmazza. Vagyis
zentdl élsimitasos lehet
«ar a Winword, az Outlook,
agy esetleg a szamoldgép
. Elsdre kicsit vadnak
angzik az elgondolds,
ogy vajon mi értelme le-
et ennek, de amint
eglatjuk az elsd
&lsimitasos betit,
‘reméljiik, megtud-
"juk, hogy miben is
reménykedtek
a fejlesztdk. Az
igéretek sze-
rintaz
[simitdsos kép

v

Normal

magukban is jol csengd
elnevezések, de lassuk,
mitis rejtenek ponto-
san... A TripleHeadbél
biztosan sokan kitalal-
tatok, hogy ez az egyko-
ri DualHeadnek - mond-
juk dgy - tovdbbfejlesz-
tett véltozata. Arrélvan
sz6, hogy ennek kdszon-
hetden mindjdrt hdrom
képernydt is kithetiink
kozvetleniil a kdrtydra,
gy még nagyobb egye-
sitett megjelenitén dol-
gozhatunk, vagy jatsz-

Specular

Quad-textured
rendering

esetben sem lesz sziikségszer(ien halvdnyahb, remé-
nyeink szerint kozel olyan éles marad, mint a GAA
végrehajtasa el6tt.

Most jon a ,java”...

Ezzel még mindig nem fejezddtek be a lapka nydj-
totta (j lehetGségek. Itt van még pl. az ligynevezett
10 bites GigaColor technoldgia. Am eldbb egy kis at-
tekintés: a ma kaphatd grafikus vezérlgk 32 bites
szinmélységet haszndlhatnak. Ez valdjdban 24 bitet
jelent, mert azon a bizonyos extra 8 biten nem
plusszinek, hanem gynevezett alfainformdciok ta-
rolédnak (amelyek tobbek kdzt az atlatsz6sdgért is
felelhetnek). Ez azt jelenti, hogy az RGB-szincsator-
nak egyenként 256 kiilonféle drnyalatban érhetdk
el, ami hozzavetélegesen 16 millié szin megjelenité-
sét eredményezi (egészen pontosan 256x256x256).
A Parhelia megvaldsitdsdban ez mar egyenként 10
bitet jelent a 8 helyett, ami 1024x1024x1024 drnya-
lat (ez kézel 1,1 millidrd, ami 64-szerese a jelenleg
hasznalt értékeknek). A gyakorlati haszna ennek
abban mutathaté ki, hogy sokkal teltebb képeket
kaphatunk (és elvileg a DVD-lejatszds mingsége, il-
letve a tv-kimenetrdl kapott kép is javulhat), de mi-
vel még nem sikeriilt kiprobalnunk, igy nem igazdn
nyilatkozhatunk. Am mivel az emberi szem nem ké-
pes ennyi arnyalatot megkiilonboztetni, nem vald-
szind, hogy tdlsdgosan sokan alkalmazzdk majd. Bér
ki tudja, mire lesz még j.
Végiil, de nem utolsésorban egy par szét a meg-
jelenitésrdl. Mint bizonydra tdbben tudjdtok,
egykor a Matrox dltal ismerte meg a vildg
a DualHead lehetdségét, amelynek segitsé-
gével egyidejlileg két monitort is rékdthettiink ott-
honi PC-nkre, és gy ,dupla élvezetben” lehetett ré-
sziink. Nos, a cég ligy gondolta, hogy itt az ideje
tovabblépni, és egy huszdros vdgdssal lehagyni
a versenytdrsakat ezen a téren is. A TripleHead
technoldgia és a Surround Gaming mar

hatunk.

Es most jon azigazi ,triikk”. A Surround Gaming se-
gitségével egyetlen kattintassal kihdzhatjuk a jaté-
kokat mindharom képernydre. Ennek kdszonhetden
igen széles ldt6szoget kaphatunk, amitél az adott
progi nemcsak hogy élvezetesebh, hanem sokkal
élethiihb is lesz. Erdemes megemliteni, hogy

a TripleHead alkalmazdsa esetén mindegyik monito-
ron maximalisan 1280x1024-es felbontds érhetd el,
ami osztott képernyds nézetben pontosan
3840x1024-es képet jelent (milyen jé is lehet igy
quake-ezni, vagy repiilds programokkal jatszani...).
A legjobb hir pedig az, hogy mdr most igen sok ja-
tékban alapbdl benne van ez a lehet6ség, és egy
csomd, régebben mdr megjelent alkotdshoz ezekben
a percekben is készitik a Surround Gaming-kiegészi-
tést. A jatékfejlesztd cégek egy tetemes része ezt
olyan technikai tjitdsnak tartja, amelyet nem sza-
bad figyelmen kiviil hagyni. Ez azigen kiilonleges
lehet6ség idehaza minden bizonnyal nagyzoldsnak
szamit majd, de gondoljunk csak bele: mondjuk
azok, akik konnyedén cserélik le akdr haromhavonta
a teljes gépiiket, mit [épnek majd? Régtdn szalad-
nak és vesznek még két monitort, és élvezik ezt a re-
mek opcidt.

(UAINHOZL

Ugorjunk fejest a kézepébe?

Valésdgos teszt hijan egyel6re nem tudjuk biztosan
megmondani, hogy megéri-e majd beruhdzni a kd-
riilbeliil a nydr végén érkezd elsé Parhelidkba, de az
mér most biztos, hogy nagyon igéretesnek tdnik.
Am addig még ki tudja, hogy milyen fejlesztések je-
lennek majd meg... Elképzelhetd, hogy eme sok fi-
nomsag hallatdn a nagy ellenfelek is kigtolnek vala-
mit, és akkor mar nem is tlinik majd annyira kiilon-
legesnek a Matrox csodabogara. Eddig a pontig
azonban teljesen egyértelmd, hogy a véllalat fej-
lesztémérnokei egy soha nem latott csodat alkottak
a Parhelia-512-vel!

ZeroCool
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CD Library USB

InnoAX Pro Audio DV 5.1

Wayijet Video Box

Mindenki dtott mar CD-tartét,
S éstaldn magdban - a gydr-
ton kiviil - szinte min-
- denki megjegyezte
L mdr: mi keriil ezen
| ennyibe? Tesztala-
¥/ nyunk rdaddsul a
% Koltségesebb modellek
3 kozé tartozik, dm, tekin-
_ tettel szolgdltatdsaira, for-
Do galmazéi garantdltan meg tudjék
majd indokolni a kevéssel emelkedett drat.
Gyiimolcscentrifuga? Parologtat6? Turmixgép?
Tésztadagasztd? - ehhez hasonlé kérdések kereszt-
tiizében taldlja magdt az, aki nyilvanosan merészel
mutatkozni a CD Libraryvel még mieldtt lizembe he-
lyezné. Miutan tisztaztuk, hogy egyik sem, és nem,
MP3-at sem tud lejdtszani, némileg lanyhult az ér-
deklddés, és eljott az igazsdg pillanata. Roviden
dsszefoglalva olyan CD-tdroldval van dolgunk,
amely sugdrirdnyban 150 korongot rejthet dttetszd
burka alatt. Az éppen kivant lemezt sorszdma alap-
jan, egy potméter és haromjegy( szamkijelzG révén
vdlaszthatjuk ki, majd elektromos vezérlés forditja a
tdrcsdt a megfeleld pozicidba, és végiil eldrukkol a
koronggal. A nyilvdntartdshoz kis flizetet is mellé-
kelnek. Ez az USB csatlakozési lehet6séggel és a
mellékelt szerény kataldgusszoftverrel kombinélva
egész haszndlhatd kis egységet képez. Megnevezés
és kép is (példdul a CD feliiletének vagy boritéjanak
szkennelt képe) flizheté a korongokhoz, ezek alap-
jén természetesen keresni is lehet. Lévén USB-s
csatlakozasl, akdr 127 darabot is

Mi kell ey j6 PC-be? Minden! Eppen ezért hajlamo-
sak vagyunk mindenféle bévit6kartyaval telezsifol-
ni a gépet, hamarosan pedig kifutunk a helybdl.
Ezen a problémdn enyhithet valamelyest az
InnoVision FireWire adapterrel kombinalt hangkar-
tydja. Lassuk tehdt sorban: a kdrtya hatlapjan két
DV port, mellettiik sorakozik a hatcsatornas hang-
sz0rd rendszerekhez kapcsolhaté harom darab jack
aljzat. Emellett természetesen vonali és mikro-
fonbemenetis helyet kapott, sét a tesztpéldany
dobozéban az opciondlis SPDIF (koax és optikai)
csatlakozdk is megtaldlhaték a j6 Greg botkor-
madnyaljzat mellett. Digitdlis és anal6g csatlakozast
egyarant kinal a CD-olvaso felé is.

CMI8738-6CH lapka gondoskodik a hangok preciz
megszolaltatasardl, beleértve ebbe a térbeli pozici-
ondldstis. A HRTF rendszer( audiorendszer tdmo-
gatja a Microsoft DirectSound, A3D és EAX technolé-
gidkat, vagyis a legtobb jatékkal bardti viszonyt ké-
pes kiépiteni. Hat- és négyelem(i hangfal 6sszedlli-
tdsokkal kombindlhatd a rendszer. DLS alapd hul-
ldmtdblds szintetizdtora MicroSoft DirectMusic-
kompatibilis. Szép, zajmentes hangzdst ad a kdrtya,
megallja a helyét jatékoknal és zenénél egyardnt.
Nem mellékesek a mellékletek sem, ha mar térhang-
zds, DVD-lejatszo szoftvert is mellékel a gyartd
(InterVideo WinDVD), amely beépitett AC-3 5.1-es
tdmogatdst kindl PC-s hdzimozihoz. Zenehallgaték
driilnek majd az InterVideo WinRIP-nek, amely MP3-
albumok rogzitésére, menedzselésére és hallgatdsa-
ra szolgdl. Extra rdaddsként a CyberLink PowerDirect
multimédiaprezentdcié-készits specidlis kiadasa ké-

egymas mellé, illetve ald/folé allitha-
tunk, igy a rendszer kapacitdsaban
bdvithetd (persze a toronyépitésnek
hatdrt szab a manyag szildrdsdga
is). Ugy ttinik sikeriilt hasznilhaté
eszkozt alkotni a Dacal cég tervezéi-
nek, dra pedig csak indokolt ardny-
ban haladja meg a snassz CD-tarté-
két. Ja, és hihetetlen mdd lehet ami-
tani vele a haverokat...

peziatortdnazta
bizonyos habot. Vé-
giil, de nem utol-
sésorban, a kiilon
beszerezve linnep-
rontdan draga opti-
kai hangkdbel és a
DV kamerdhoz csat-
lakoztathatd
FireWire vezeték is
része a csomagnak.

CD Library USB
“itp:/fwwwdigitalworldhy
PRO N KONTRA

= meg kell fizetni az
arat

= Otletes
= innovativ
= kinnyen kezelhetd

East Computer |
Ara: 28 000 Ft+Afa

InnoAX Pro Audio DV 5.1

http://www.ivmm.com
PRO
= ,minden egyben”
= gazdag
felszereltség
= nagyon jo ar

Expert Kft.
350-3357 -
Ara: 14 400 Fi+Afa

A PC képének tévé-re vitelére szolgal a Wayjet kiils6
PC-tv konvertere, amely PAL és NTSC képnormakhoz
egyarant haszndlhatd (a képjellemzék DIP kapeso-
Lokkal allithatdk). Segitségével szdmitogéped VGA
kimenetét ,megcsapolva” a videokdrtya tipusétol és
az operacids rendszertdl fliggetleniil

kompozit

VGA vagy S-Video
csatlakozdra kiildheted a munkaasztal képét.
Tapellatasét a billentylizetbemenetrdl nyeri, azaz
nincs sziiksége terjedelmes adapterre, telepitése
pedig néhany kabel csatlakoztatasaval megoldhato.
1024 x 768-as felbontdsig képes kavetni a videokar-
tyét, ekkor 60 Hz-es képfrissitési frekvencidig tudja
kdvetni a jelet. Ha televiziGhoz hasznalod, éssze-
ribb megmaradni a PAL képnormdhoz kdzelebb all6
800 x 600-as felbontdsnél, ahol 85 Hz-ig emelhet-
jik a képfrissitést. Ha kevésnek tinne az ajdnlott
800 x 600-as felbontds, csak gondolj bele, hogy ez
is tébb, mint amire a tévé terveztetett.

J6 hasznét vehetjiik a kiilsé PC-tv adapternek okta-
tasban vagy ha egyszeriien csak nagy képernyds te-
levizin szeretnénk végigizgulni egy latvanyos jaté-
kot. Tipikus lehetGség még a PC-s videolejétszas,
egy szoftveres DVD-lejdtsz6 programot teljes képer-
nydn lizemeltetve - nem kevés macera dran -
megsporolhatod az asztali lejdtszokésziilék beszer-
zését. DivX-es mozik is nagysdgrenddel jobban mu-
tatnak televizids képernyGn. Hozzd tartozik a jelen-
séghez, hogy - mivel a PC és a monitor kozé telepi-
tendd a Video Box - némileg rontja a VGA kdrtya je-
lének mindségét. Cserébe mindenféle driverkonflik-
tus és inkompatibilitds helyett barmely PC-n (legyen
az akdr linuxos vagy D0S-os) jo minGségi képet
szolgaltat. i

Wayjet Video Box
hp: www.wayjef.com.fw :
PRO [ KONTRA
= haszndlataval = rontja a
egyszerlien képmindseget
megoldhaté a = 3 tv-kimenetes

PC-tv kapcsolat . kartyak olcsobb
megolddsok

East Computer
431-3439 :
Ara: 18 400 Fi+Afa




Verbatim MP3 / 8CM CD Player

Abit BD7-RAID

Mélyviz WL

Logitech WingMan Cordless Gamepad

Y4 Verbatim

480...

ESP
AP3 [ BCM CD Player

Taldn utoljdra mutatunk be nektek sima Intel
845-0s lapkakészlettel szerelt P4-es alaplapot,
az Abit BD7-es ,személyében”. A manapsdq di-
vatos tdskaszer(, ablakos dobozt kibontva j6
néhdny érdekességet figyelhetlink meg. Az el-
sG mindjart az, hogy a lapra csupan két DIMM
slotot szereltek. A mdsodik pedig az, hogy le-
hagytak a hiitéborda miianyag foglalatat (ezt
a doboz aljan taldljuk, becsomagolva).
A szerelésre azonban ezenkiviil
egyetlen rossz szavunk sem le-
het.

AGP, 6 PCIL, 1 CNR, a mar

Nyolc centiméteres mini CD-kkel etethetd a kis
LSzappantartd”, 100 x 100 x 23 milliméteres dimen-
zioival még bdtran bekéredzkedhet egy zakdzsebbe.
Lemezenként 185 MB-on mintegy 210 perc anyag fér
el kivalé mindségben, hasznalhatunk tébb menet-
ben felirt, ill. Gjrairhatd CD-ket is. Természetesen a
jol bevalt MP3-kddoldst haszndlhatjuk tomorités-
hez, akdr valtozé bitrataval, 320 kbps-ig. Lehetsé-
ges puszta CD-audiofelvételek lejatszasa is, persze
ebben az esetben csak mintegy 20 perces anyag fér
a minikorongra.
Kézenfekvd kocogds kdzben zenét hallgatni, ezért
- razkoddsvédelemmel (ESP, azaz Electronic Skip
' Protection) is elldttdk a késziiléket. Az eljdrds Lénye-
ge, hogy a lejatszds dtmeneti tdroldteriileten, puf-
feren dt torténik, hogy a lemez olvasdsat megzavaré
hirtelen lendiiletvaltozdsok okozta kieséseket id6-
ben bepdtolhassa a késziilék. MP3 esetén (128 kbps
kodoldssal szamolva) 480, mig CD-s audié esetén
160 masodperc mérsékelt brutalitdst képes dthidal-
ni a rendszer. Négy equalizerbeallitasbdl vélasztha-
tunk, nyolc mappa mélységig keres a lemezen, felis-
meri az ID3 cimkéket is.
Tapegység, két darab AAA ceruzaelem, fiilhallgatd
és kizbeiktathatd, ruhacsiptetds taviranyito jar a
késziilekhez, ezen taldlhato a kijelzd is, épp ezért a

- tavirdnyito pillanatnyi tavollétében vakrepiilés jel-

* legli a zenehallgatas.

Nem (ttor a gydrto ezen a teriileten, ugyanakkor
" nagyon baratsdgos aron sikeriilt nagy kapacités,
hordozhato lejdtszéval megjelennie, megfontolan-
~ dé alternativajat kindlva a memoriakartyas MP3
Player-eknek. Lényeges hatranyuk dltaldban a mini
CD-s lejatszoknak, hogy torékenyek — memériakar-
tyds tdrsaik joval kénnyebbek és strapabirdbbak -

l6nyiik pedig a nagy kapacitas.

Verbatim MP3/8CM CD

hﬂp/."wwwverbuhm com

PRO KONTRA
= viszonylag nagy
razkoddsvédelem méret
és lejatszo
rendszer

‘Ramiris RT

f\u: 25 900 Fi-+Afa

emlitett 2 DIMM (ma-
ximalis memériaméret2 48
GB) és két RAID csatla- 4
kozd (a szokdsos IDE- 4
ken kiviil) kerilt a
BD7-re. A lap termé- :
szetesen - a chipsetbél eredéen - ismeri a 4x AGP-t,
az ATA100-at, kezeli a 200 és 266 MHz-es DDR RAM-
okat (a 333MHz-eseket nem!), nem tdmogatja azon-
ban az USB 2.0-t (,norm&l” USB portbol harom van
rajta, illetve a lapon megtaldlhaté a bévitdhely). Az
ATA szabvényok terén tillépi a lapkakészlet korldtjait
a BD7, ugyanis HighPoint RAID-vezérlGje révén képes
elérni a manapsag csticsnak szamité 133 MB/s-o0s
adatdtviteli sebességet a hattértarak felé.
Extraként talalhatunk még rajta egy amolyan
#poxos” két szimjegy(i diagnosztikai LED-et és egy
nyolckapcsolés DIP tablat, amelynek segitségével a
legkiilonfélébb dolgokat konfigurdlhatjuk a BIOS nél-
kiil a CPU frekijétdl a LAN-vezérlés bedllitdsdig (in-
tegralt LAN-vezérlé csak a BD7L tipuson taldlhatd!).
Teljesitménye az eddig nalunk jart i845-06s lapokhoz
mérten az egyik legjobb, rdaddsul nagyon jél
tuningolhaté is: megfeleld feltételek mellett nem el-
képzelhetetlen a ,sima” 100 MHz-es P4-es pro-
cesszorok 133 MHz-en torténd futtatdsa sem! Rdada-
sul ezt akdr Ggy
is elérhetjiik,
hogy az AGP és
a PCIsintnem
hajtjuk tdl, és
csak a rend-
szersint tur-
bdzzuk meg.
Mdkodése
kdzben nem
léptek fel
problémak.

Abit BD7-RAID

http://www.abit.com.tw
PRO
= j6 teljesitmény
= nagyon jo
tuningolhatosag
= RAID

KONTRA

= esetlegesen adod-
hatnak vele meg-
bizhatatlansagi
problémak

AMP Computers
Ara: 34 900 Ft-+Afa

A gamepadek ugye leginkabb dltaldnos céld jatékve-
zérl6kként definialhatok, de abban szerintem telje-
sen egyetérthetiink, hogy az ugralds
platformjatékok, sportszimuldcidk, illetve a
kiizd6sportjatékok a lételemiik. A Logitech legtjabb
gamepadje addig szokdsosnak mondhat6, amig csak
azt \nzsgaljuk hogy hany nyomégombja - mi tizet
szamoltunk meg -, milyen irdny-
gombja, illetve hogy két analég
minibotkormanya van.
Ezekben a szolgdltata-
saiban nagyon

hason- .
lit a konku-
rens termékekre. Az,
hogy erd-
visszacsatoldssal is bir,
azaz a jaték folyaman a
kiilénbdzd eseményekre
rezgéssel vdlaszol, szin-
tén nem egyediilallé eb-
ben a mifajhan. Viszont
az, hogy mindezek mellé még
zsindr nélkiili is, az mar unikummd teszi. A hozzd
tartozd, USB kapuhoz kotott kis dobozkaval 2,4
GHz-es radiéfrekvencian tartja a kapcsolatot - tehat
nincs szlikség arra, hogy az eszkoz ,rdldsson” az
add-vevére, mint az infravords fényt haszndlé meg-
olddsokndl -, a hatétévolsdga tigy 5-6 méter, s a
négy mindségi ceruzaelemmel 50 drat iizemel. Hat-
ranya, hogy ezen elemek miatt nehezebb, mint zsi-
= NOros tarsai, talan tilsagosan is.
Sajnos dra a sok szolgdltatds és a
beépitett nagy frekvencids, kétira-
nyd radidtechnika miatt sziikség-
szer(ien magas. Persze annak, aki-
nek fontos az asztaldn a kabel-
dzsungel helyén uralkodd rend,
vagy egyszer(ien csak a zsinér
nélkiili eszkdzok a gyengéi,
mindenképpen ajénlott, hiszen
8 fogdsa, hasznalhat6sdga és
precizitdsa remek!

4310Vid

Logitech WingMan Cordless
GamePad
hittp://wwwlogitech.com/

RO [ KONTRA

= magas ar
= kissé nehéz

= preciz

= j6 fogdsu

= szabad
haszndlhatésag

Pilot-Comp Kft.
351-2338
Ara: 15 300 Fi+Afa
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ilt havi szamunkban sz6 volt arrél, hogy
M lekozoljiik DDR333-as alaplaptesztiink

masodik részét is, amelyben igéretiink-
hoz hiven P4-es vizekre eveziink. Néhanyan per-
sze most sem voltatok elég tiirelmesek, és betele-
fonéltatok, vagy épp e-maileztetek a mérési ered-
ményekért. A teljes kép azonban - mint mindig -
most sem allhat Gssze csak a teljesitményadatok
alapjan: ennek megfeleléen érdemes tehat a cik-
ket is végigolvasni, nem csak a tabldzatokat at-
bongészni. ©

A miltkor mar elmélkedtiink rajta, Ggyhogy jelen
szamban engedtessék meg, hogy csak felidézzem:
a PC-k ,gyorsuldsa” mostanaban szerencsére kezd
mdst is jelenteni, mint a processzorok drajelének
féktelen emelését. Annak érdekében, hogy a rend-
szerek teljesitménye egyenletesen, minden erdfor-
rast maximalisan kihasznalva novekedhessen, bi-
zony sziikség van a nagyobb memdria-savszéles-
ségekre, az emelt FSB-kre és a gyorsitott alaplapi
point-to-point kommunikacidra is. A DDR333-as
memoriamodulok bevezetésével és elterjedésével
ezen pontok koziil az elsé megvaldsulni ldtszik, am
ez a rendszer még kordntsem a végleges megolddst
kindlja a problémdra, hiszen egyrészt a P4-es plat-
formot eddig sem kellett félteni a kis memadria-
sdvszélességtol (a 400 MHz-es RD RAM-okkal még
a DDR333-asok sem versenyezhetnek), masrészt

a 333 MHz csak az elsé lépcsdje a ,duplds” modulok
fejlédésnek, ugyanis mar az idei CeBIT-en
megjelentek a 400 MHz-es véltozatok!

A P4-eknél az SiS viszi a zaszlét

Legaldbbis ami a technoldgiai innovativitast illeti,
hiszen ezen a platformon az Si5645-0s lapkakészlet

jelent meg eldszér a DDR333-as modulok fogaddsa-
ra alkalmas megolddsok koziil. Az SiS, mint tudjuk,
j6 ideig nem tudott kitdrni a ,kicsi és okos kiralyfi”
szerepkdrébdl, hiszen, bdr mar régéta vannak jo ot-
letei - gondoljunk csak a mind az Intel chipsetek
266 MB/s savszélességli Hub-Link-jét, mind a VIA
lapkdk szintén 266 MB/s-os V-Linkjét helybdl lekd-
r0z8 533 MB/s sdvszélességli MuTIOL (Multi-
Threaded I/0 Link) tébbszald alaplapi kommunikd-
ciés sinre, amely dsszekdti a North és a South
Bridge-eket -, ezek valahogy sohasem tudtak keres-
kedelmi haszonként ,beérni” a gydrt6 szamara. Erre
ismét j6 példa az AMD platformon tavaly debiitélt,
de elég hamar feledésbe meriilt 5iS735-0s lapka-
készlet, amely a nem megfeleld tdmogatottsag mi-
att nem tudott elterjedni. Azonban, ha minden jol
megy, a 645-0sdokre nem ez a szomord sors var: mi
sem bizonyitja ezt jobban, mint hogy a legnagyobb
alaplapgydrték mar meg is jelentek az erre

a lapkakészletre épitett megolddsaikkal.
Természetesen az SiS alapu rendszerek legnagyobb
erénye mindig is a kedvezg arfekvés volt, igy ezek-
nél az alaplapokndl - majd l&tni is fogjuk - nem sza-
molhatunk olyan gazdag felszereltséggel, vagy any-
nyi extra szolgdltatassal, mint a korabban tesztelt
AMD-s lapoknal. Maga a chipset sem rendelkezik
olyan extrakkal, mint a VIA KT333-as megolddsa
(ATA133, USB 2.0), de a 333 MHz-es DDR modulokat
gond nélkiil kezeli, és szamunkra jelen esetbhen ez

a mérvada!

Tesztelési iranyelvek

Az izzasztott prodi egy 1,6 GHz-es volt. Mellette egy
333 MHz-es 256 MB-os Kingmax modult hasznaltunk,
amely 2,5-es CAS Latencyvel rendelkezett. Operdcids
rendszeriink még mindig a Windows XP volt, s

szonyban 4l a SiS645-0s sebes-
ivalis Intel i845D-hez képest. Hogy
eritsiink, az AOpen AX45-V-t 266
Hz-re allitott meméridval futtattuk, eredmé-
| nyeit pedig dsszehasonlitottuk azi845D-s
chipsettel szerelt AOpen AX4B Proéval. Az adatok
figyelemre méltGak: az 8450, mikozben a
SiS645-tel szinte teljesen azonos sebességgel ke-
zeli a CPU-t, a 266 MHz-es memdriaval sokkal
jobb eredményeket ér el, mint a konkurens lapka-
készlet. Ez a jatekteljesitményeken is meglatszik:
3Dmark 2001-ben nem sokkal marad el a 266
MHz-cel meghajtott RAM-okat hasznald 1845-0s
alaplap teljesitménye a 333 MHz-es SiS645-
osoktal.
Legvégiil még egy érdekesség: akdr azi845D-t,
akdr a SiS645-0t nézziik, ugyanabbdl a memdéria-
modulbél mintegy 10 %-kal nagyobb sdvszélessé-
geket csalogatnak eld, mint a milt honapban
tesztelt VIA KT266A vagy a KT333 lapkakészletek
— legaldbbis a SiSoft Sandra tanisdga szerint.

a meghajtéprogramok is az épp elérhetd legfrisseb-
bek, mind az alaplapi lapkakészlet, mind az nVIDIA
Detonator esetében. A BIOS-ban az dsszes lapnal.
meqggydzddtiink arrdl, hogy ugyanazok a paraméte-
rek szerepelnek-e minden kapcsolonal, s természete-
sen arra is odafigyeltiink, hogy a BIOS-ban beallitha-
t6, elére beépitett ,turbé modokat” deaktivaljuk.
Az lapok ,elméleti” teljesitményét, akdrcsak a muilt
hénapban az AMD-s hard-

SiS645-06s alaplapok technikai attekintése verek esetében, most is

ASUS P4S333
Tamogatott CPU-k| Socket 478-as P4-esek
s e

South Bridge

= AG patent

e

Itegralt LAN-vezérlés :

MSI 645 Ultra
Socket 478-as P4-esek

EPoX EP4SDA+
Socket 478-as P4-esek

ne

DDR 200/266/333 DDR 200/266/333

igen (HighPoint)

Socket 478-as P4-esek

a SiSoft Sandra 2002 segit-
ségével mértiik le, a ,valds”
tesztekhez pedig a 3Dmark
2001-et és a PCMark 200
hivtuk segitségiil.

A tuningolhatésagot me
mindig az alapbeallitasok
mellett végzett folyamatos
FSB-noveléssel hatdroztuk

AOpen AX 45-V

Si5961

DDR 200/266/333
S

mekkora Grajelen képes
a rendszer onmagat letesz- -
telniinduldskor (POST).
Egyetlen versenyzdnél kel-
lett lemondanunk az ilyen
irdnyd vizsgalodasokral,
ugyanis az AOpen AX 45-V/
nem rendelkezett mega-
hertzenkénti FSB-allitds
lehetdséggel. '

meg. A kérdés azvolt, hogy = /



ASUS P45333

Amint mdr emlitettiik, a piac eme szegmensében

a minél alacsonyabb dr a dontd szempont, igy ne
varjuk, hogy a gydrték mindenféle foldi joval, extra
kiegészitdkkel fogjak kényeztetni a vasarlokat: a ko-
rabbiakban vizsgdlt AMD-s alaplapokhoz képest
ugyanis még az egyébként gazdag felszereltségiik-
16l hires markdk ,pakkjai” is spartainak tinnek. Ha
azonban csak és kizdrdlag a SiS645-0s lapokat
szemléljiik, nem is szamit rossz felhozatalnak

a P45333-as dobozaban a kézikényv, a driver CD,

~a harom sinkdbel mellett fellelhets USB panel,
~ a zacskoba zdrt ptjumperek és az ASUS-matrica.

Foként annak tiikrében, hogy a CD-n hasznosabbnal
hasznosabb segédprogramok vérjak, hogy feltele-

pitsiik Gket: a PC Gillin virusirté mellett egy
~windowsos tuning- és figyelGprogram (PC Probe),

a DirectX 8.0, a Cyberlink programcsomag, a 3Deep
monitorkonfigurdld és egy hangszerkesztd kapott
helyet az A7V333-hoz hasonlé elven miikadd, be-
szé&l6 POST hibajelentshdz.

A lap feltiinGen kis méretd, igy nem meglepd, hogy
minden lényeges csatlakozd és foglalat meglehetd-
sen kozel keriilt eqymdshoz. Azon tdl azonban, hogy
szerelésnél oda kell figyelni a kondenzdtorokra és

a marinstallalt bovitdeszkozokre, az alaplap kelle-
mes elrendezés(inek mondhatd. Az AGP-n kiviil 5
PCI, egy ACR és 3 DIMM foglalat keriilt rd, olyan ele-
mek kiséretében, mint az integrélt hangchip (C-
Media, hatcsatornas), az elmaradhatatlan ASUS I-

" Panel csatlakozd, az FSB-dllitast BIOS-on kiviil meg-
_0ldé DIP kapcsoldtabla és az SPDIF csatlakozd. Nem

%

kerlilt viszont a lapra RAID- és LAN-vezérld, a grafi-
kus kartyat rogzitd patent, de - j6 pont - ventilla-

“tort sem taldlunk a North Bridge folott.

A BIOS-ba belépve a szokdsos, dtldthatd elrendezé-
st meniirendszer tarul a szemiink elé, amelyet az

P4-es alaplapok irodai teljesitménye (PCMark 2002)

4200 -
3940 3980
2000 39273816 3002 3930 3970
3800
3600 |
3400 -
3200
3000 - .
PCMark 2002 - CPU PCMark 2002 - Memoéria
0 ASUS P4S333 = MSI 645 Ultra 0 Aopen AX 45-V
OEPoX EP 45SDA+ m Aopen AX 45-V (266 MHz-en) B Aopen AX4B Pro (i845D)

ASUS-nal mér j6l megszokhattunk. Az FSB MHz-
enként dllithatd, az alap 100-as ér-
téktdl egé-
szen 166-ig.
Itt tekerhe-
tiinka CPU
ésaDDR
modulok fe-
sziiltségér- |
tékénis, és K
itt kapcsol-
hatjuk :
ki/be az
egész tetemes mennyiséq(i ébresztési funkcidtis (a
modemen, LAN-on, USB kapun, illetve a PS/2-n ke-
resztiil térténd ébresztés valaszthatd). Mindenképp
meg kell emliteni a fejlesztk azon figyelmesséqgét -
nevesitve: ASUS EZ Plug -, hogy képessé tették az
alaplapot egy normilis, négytds (alaphelyzetben az
IDE eszkdzok dramellatdsat végzd) csatlakozd foga-
ddsdra, arra az esetre, ha nem rendelkeznénk speci-
alis, P4-es lapokhoz fejlesztett téppal, amely a szo-
kdsos modon, két csatlakozdn keresztiil (az ismert
20 tds és a kiegészit6 négyt(s segitségével) latja el
az eszkdzt a mikodéshez sziikséges drammennyi-
séggel.

Az ASUS P4S333 a tesztelt négy SiS645-0s alaplap
koziil a legmagasabb frekvencian POST-olt, sét telje-
sitménye az alapbedllitasok mellett is nagyon jénak
mondhatd.

MSI 645 Ulira

2972 2296

P4-es alaplapok memoériakezelése (SiSoft Sandra)

23? 2307 2971 ,,,,

Meméria - ALU

Meméria - FPU

OASUS P4S333
OEPoX EP 45SDA+

B MSI 645 Ultra
m Aopen AX 45-V (266 MHz-en) B Aopen AX4B Pro (i845D)

O Aopen AX 45-V

Az MSI mindig is hajlott arra, hogy alaplap-
" jainak megnevezésére kiilonbdzd hangza-
; 5 tos ,Ultra” vagy ,Turbo” kifejezéseket ag-
| gasson. A 645-0s esetében ez azonban

(% nem puszta marketingfogds: ez az alaplap
& nagyon gyors!

A dobozdban a fentebb leirt , puritaniz-
musnak” kiszonhetden messze nem ta-
lathatunk annyi mindent, mintaz AMD-s
KT3 esetében - a szokdsos dolgokon ki-

4 viil csak egy matrica és eqy D-Bracket

~ panel hivatott a megelégedettséget fo-
kozni a vésarldban (mar ami a kiilsGségeket illeti).
Raadasul a CD-n sincs akkora felhozatal, mint amek-
kora elvarhatd lenne: a Fuzzy Logic (tuning-) és PC
Alert ITI (figyeld-) programokon til nem sok hasz-
ndlhaté anyaggal taldlkozhatunk rajta.

Az alaplap szerelhetdsége azonban szerencsére ki-
egyenslilyozottabb képet mutat, mert bar az AGP és
a DIMM slotok zavardan kizel vannak egymdshoz, az
dsszes tobbi rész példdsan letisztult design szerint
lett megépitve (még a négytds, 12 voltos ATX csatla-
kozd is a szélén helyezkedik el!). A szokésos

3 DIMM, AGP, 5 PCI bévitéhely mellett egy CNR csat-
lakozdt is taldlunk itt, az integrélt Realtek hangchip
tdrsasdgaban. Az el6zd SiS645-0s versenyzGhoz ha-
sonldan itt sem taldlkozunk RAID-, vagy LAN-vezér-
L6vel, sét itt még a DIP tabla is lemaradt, és ventild-
torcsatlakozokbdl is csak kettd van. Dicséretes vi-
szont, hogy a North Bridge hitését megoldottdk
pluszventilator nélkiil, és 3D-s kartyardgzitd is ke-
riilt az Advanced Graphics Port végére.

A sokféle ébresztési metddus ismerete mellett joval
érdekesebb dolgok is keriiltek a 645 Ultra BIOS-aba.
Bedllithatjuk példdul, hogy mi torténjék abban

a mindenki altalismert kellemetlen esetben, amikor
a tdp dramszolgéltatasa egy pillanatra megsz(inik
(teszem azt, dramsziinet kévetkeztében). Ilyenkor
kordntsem tesz jot a rendszer alkatrészeinek egy
hirtelen ledllds/djraindulds, ezértis nagyon kelle-
mes (jitds, hogy ezen kapcsold segitségével meg-
akaddlyozhatjuk a nem kivant hirtelen rebootot.
Energiatakarékossagi szempontokbél lehet tovabba
érdekes az a lehetdség, hogy a nem hasznalt PCT és
DIMM slotokat akdr ,dramtalanithatjuk” is. Nem tet-
szett viszont az, hogy riasztasiigyileg (milyen be-
avatkozds torténjék a CPU vagy a rendszer esetleges
tdlheviilése esetében) semmi nem konfiguralhatd

a BIOS-ban. Persze ez nem azt jelenti, hogy a 645
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P4-es alaplapok jatékteljesitménye (3DMark 2001)

folosleges dolog is ka-
librdlhatd. Ezek picit
rendszertelenné, nehéz-
kessé teszik a menii-

g

rendszer kezelését, pe-

i

8§18

3DMark 2001 se

dig van itt néhany valédi
érdekesség is. Ilyen pél-

ddulaz a bedllitasi lehe-
tdség, hogy HDD-nk mi-
kor dlljon &t energiata-
karékos mddba, hogy ki-
tehetjiik a boot-
képernydre a PC Health

®m MSI 645 Ultra

mASUS P48333
D EPoX EP 45SDA+

| Aopen AX 45-V (266 MHz-en) @ Aopen AX4B Pro (i845D)

ElAcpen AX Y statust, illetve, hogy kii-

Ultraban megsiilnek a procik (a P4-ekre ez egyéb-
ként sem jellemzd), de okozhat kellemetlenségeket
a bedllitdsi lehetdségek hidnya. A konkurens lapok-
ndl mar elterjedt DDR-, vagy AGP-fesziiltség-
szabdlyozdas lehetdsége pedig szintén kimaradt.

Az eddig lefrtakbdl kitiing ,vegyes” képet az alap-
laprél azonban abszoliit pozitiv irdnyba billentik a
teljesitményteszteken elért eredményei: bar az alta-
ldnos és azirodai mérések esetén nem tudott elsza-
kadni a tobbiektél, a jatékteljesitményre utalé
3Dmark 2001-es tesztet kimagasld értékekkel nyer-
te meg. Urém az 8rémben, hogy tuningra korantsem
annyira alkalmas, mint jatékra - a MHz-enként lép-
tethetd, 100-t6l 200-ig terjedd FSB-skaldn csupan
107 MHz-ig tudtunk eljutni.

EpoX EP4SDA +

Az alaplap dobozdban eqy kiegészitG USB panelt ta-
lathatunk, rajta kiviil csak a szokdsos tartozékok ko-
szonnek vissza rank: harom sinkabel (egy a kislemez-
hez, eqy ATA33-as szahvényu és egy ATA100-as

a HDD-hez), kézikdnyv és CD. Ez utdbbi, j6 EPoX-os
szokdsokhoz hiven tartalmazza a Norton Antivirus
legfrissebb verzidjat, a GHOST-ot, a drivereket és egy
lejatszéprogramot.

A szerelést kissé megneheziti, hogy a 20 tiis ATX csa-
ti elég zsdfolt, nehezen hozzdférhetd helyre keriilt,
és az IDE csatlakozokat
leszdmitva minden fon-
tosabb részegység til-
zottan kozel helyezke-
dik el egyméshoz.
Johb hir, ésigazabdl
jéval fontosabb is,
hogy talalhatunk vi-
szont

RAID vezérldt
(HighPoint), és

'HARDVERTESZT

[6n rendszer-hémérsék-
letértéket rendelhetiink hozzd a riasztdshoz és a ki-
kapcsoldshoz. Allithatd tovabba az AGP, a CPU és a
DIMM-ek fesziiltségértéke (a stabil miikddéshez,
valamint a tuningoldshoz is jélL johet), az FSB MHz-
enként, és egy sor ébresztési funkcid is. Mivel a
SiS645 lapkakészlet nem tdmogatja az ATA133-as
szabvényt, a tesztelt P4-es lapok koziil egyediil az
EP4SDA+-rél mondhatd el, hogy RALD vezérldje ré-
vén képes azilyen IDE eszkozok kezelésére.
Teljesitménye inkdbb az irodai alkalmazésok teriile-
tén figyelemre méltd,
tuningolhatésaga korrekt.

AOpen AX 45-V

Az AX 45-V felszereltsége leg-
puritdnabb a mezdnyben,
gyakorlatilag semmilyen extra &
kiegészitGt nem csomagolnak 7
hozza. Valamelyest ellensi-
lyozza ezt a hibdt, hogy a CD- =
re viszont egyediildlléan sok hasznos program ke-
riilt. A teljes lista felsoroldsatdl eltekintenék, am
mindenképp kiemelném a Norton Antivirust és a
Norton Crashguardot.

A szerelés szempontjabél is jol vizsgdzott, mert bér
meglehetdsen kis méretd, és ennek kdvetkeztében
néhany elem elég kozel van egymashoz (példdul az
AGP és a DIMM-ek), mégis jol elren-
s dezett, a lehetdségekhez képest jol
szerelhetd. Ugyan nem taldlhaté
rajta RAID csatlakozd, biztosi-

% topatent, vagy LAN-vezérl6, am a
e Jkotelezé” integralt hangchip itt
4| sem hidnyozhat. A North Bridge
Bl hiitését megoldottak ventillator
1 nélkiil, ami mar csak az esztéti-
kai szempontokat tekintve is
helyes dontés volt - a fekete

ezenkiviil olyan
extrakkal is elldttak, mint

a grafikus kdrtydt rogzité
patent, azintegrélt hangve-
zérld (noname AC'97 szab-
vényl sztered hangchip),
vagy a szamsoros diagnosz-
tikai LED (amely szintén
EPoX sajdtossdg).

A bévitéhelyek listdja
eqyébként a 6 PCL slotndl tér
el az dtlagostdl, a 3 DIMM és
az AGP természetesen alap-
felszerelésnek szamit.
Szintén EPoX-jellegzetesség
(vagy inkdbb betegség),
hogy a BI0OS-ban rengeteg

351-2338

okos plusszolgdltatasok
tuningbarat

jo teljesitmeény

sok szoftver

N S

funkcionalis szolgalta-
tdsok
nagyon jo teljesitmény

megfeleld teljesitmény
értékek és tuningol-
hatdsag

NYAK-on (év§ eziistszini hiitGborda igy néz ki igazan
joL. A lapon a szokdsos bévitd helyeken kiviil (AGP, 6
PCI, CNR, 3 DIMM) taldlhatunk még infracsatlakozét
és Dr. LED aljzatot (panelt sajnos egyik szolgdltatds
kihasznaldsdhoz sem mellékelnek).

A BIOS-ban kevés, de valdban sziikséges dolog allit-
haté be - rendszerezve, dttekinthetden. Itt mutatko-
zik meg egy nagyon nagy hibdja a lapnak, nevezete-
sen az, hogy az FSB nem szabalyozhaté MHz-enként,
csak elére bedllitott [épésekben. Rdaddsul a 333
MHz-es RAM modulokhoz igazitott 166 MHz-es me-
méria-sdvszélesséqg csak két kontextusban szerepelt a
valaszthatd lehetéségek listdjdn: vagy 100 MHz-es
FSB-hez rendelve, vagy pedig 133-ashoz. A tobbi
alaplapban dtlagosan 110 MHz kornyékéig feltupiroz-
hatd 1,6 GHz-es P4-esiink természetesen meg sem
mukkant 133-on, igy csupdn két lehetdsége marad az
AX 45-V-ben tuningolni vdgyéknak: vagy lemonda-
nak a 333-as RAM-ok kinélta eldnyckrél, és akkor
prébalkozhatnak a 100 és a 133 kozotti néhany érték-
kelis, vagy felhagynak a tilhiizasi kisérletekkel.
Az egyenld feltételek kdzott elvégzett mérések ta-
nilsdga szerint az alaplap sebessége atlagosnak
mondhatd.

Osszegzésként

i} A felhozatalbol egyértelmien ki-
emelkedik az ASUS megoldasa,

i a P45333. A tobbialaplaphoz ké-
pest jol felszerelt - ha az AMD-s
megolddsokkal nem is veteked-
het ezen a téren - haszndlhatd
plusszolgdltatdsokat kinal, ra-
&4 addsul mindezt j6 teljesitmény
™ és tuningolhatosag mellett. Az
MSI 645 Ultrdja jol felszerelt, és az SiS-es lapok ko-
zott igencsak jol megdllja helyét a teljesitmény te-
kintetében. Az EPoX EP4SDA+ a tesztelt hardverek
koziil egyediil kindlja az ATA133-at HighPoint RAID-
vezérldjének kiszonhetden, és hibdi ellenére még az
AOpen AX 45-V-t is nyugodt szivvel vélaszthatja az,
aki egy jol szerelhetd, korrekten m(ikddd P4-es alap-
lapot szeretne, féleg ha jé dron tudunk majd hozzd-
jutniitthon is (e termék ugyanis egyeldre még beve-
zetés alatt dll). Minden szempontot figyelembe véve
ajelenlegi SiS645-os felhozatalbdl mi az ASUS
P45333-atjavalljuk megvételre.

Boe

_ zt elkészitésehez nydjtott segitségéért ez
 ton mondunk kiszonetet az AMP Computersnek!
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Your Reliable Partner
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- Az ido ertekes, foleg a futball VB alatt.
Az ABIT mindig arra torekszik,

hogy a legjobb alaplapokat gyartsa.

Stabil és nagy teljesitmeényi alaplap mellett ugyanis
sokkal tébb idoéd marad, hogy a focit nezhesd.

Tel:06-1-204-4544/06-1-204-5444
E-mail:mycom@mycom._hu
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'HARDVERTESZT

ZERLOK TESZTJE

AZ UTOLSO HiIRHOZOK

\ GameStar

utdn hazankba is megérkeztek az elsé ko-

molyabb vezérlék. Az elézd hénapban mar
bemutattuk a kdnnyedebb valtozatokat, am az MX
tipusok azota sem értek el szamottevd sikereket.
Most itt az idd, hogy megtudjatok, érdemes-e
sporolni a GeForce csaldd legfrissebb alfajara,
vagy inkabb varjunk az tjabb lehetdségekre.

n lig néhany héttel a GeForce4 bemutatasa

Nemrégiben megjelent cikkiink utdn sokan megke-
restetek minket azzal a kérdéssel, hogy akkor most
érdemes-e beruhdzni GeForce4-es MX kartydkba,
vagy ,rendes” GF4-eket kell venni? A vélaszt egyik
esetben sem tudtam teljes biztonsaggal megadni.
Ez egy igen bonyolult kérdés. Mint lathattdtok, ren-
geteq tényezd szahja meg, hogy kinek melyik vezér-
16 a legmegfelelébb, a ,legjobb” valasztast szinte
teljesen lehetetlen elérni. Tegyiik fel, hogy vdsa-
rolsz egy grafikus kdrtyat, és meg is vagy vele elé-
gedve. Aztan eltelik két hét, hozzdszoksz, eltelik
még harom hét, mdr nem is veszed észre a kiilonbsé-
geket a régi és az (j kdzott, és igy tovabb. Alig mds-
fél-két honap leforgdsa alatt pedig megérkeznek
azok a jatékok, amelyek mar kdzepes mingségen is
elkezdenek szaggatni. Ebbdl csak arra lehet kvet-
keztetni, hogy nem tudsz olyan hardverbe beruhdz-
ni, amely megfeleld ideig megdllnd a helyét. Ez f6-
leg a gyengébb tipusokra igaz. Ide tartozik az MXis,
ami ugyan j6 vétel, de nemelég-

gé idotalld. A kdvetkezd kérdés,
hogy érdemes-e annyival tébbet
kdltenem, hogy valamivel hosz-
szabb élettartamii grafikus kirtyat
szerezzek? NézGpont kérdése. Ha &
valaki mindig a leg(ijabb jatékok-
kal jatszik, és folyamatosan a leg-
szebb mingségben akarja szemlél-
ni az eseményeket, annak bizony *
inge-nadrdgja is ra fog menni a fej- ¢
lesztésekre. Ma alapvetden a pro-
cesszor, a meméria és méq jo néhdny alkatrész hata-
rozza meg a teljesitményt, nem érdemes ragton

a legdrdgdbb grafikus megjelenitét megvasarolni,
ha nincs meg a kelld alap. Vagyis semmiképp se ve-
gvél GeForce4-et egy 800 MHz kariili géphez, mert
semmivel sem lesz szehb, illetve jobb a képe, sét
még gyorsabb sem lesz, mint mondjuk eqy GeForce3
(ez persze ner teljesen igaz, hiszen valamilyen
szint(i sebességndvekedést azért érzékelni fogsz,
csak éppen ezen a szinten mér a processzor lassitja
a grafikus megjelenitést, tehdt a gyorsulds minima-
lis lesz). Eldszor mindenkinek mérlegelnie kell, és
beldtnia, hogy nem az a lényeg, hogy minél na-
gyobb szdm legyen rafrva kartydnk dobozdra...

Minden GeForced-re igaz...

Arogtonzott ,KV-rovatocskam” © utdn térjiink rd
a tesztre, ahol némileg kiilénbozd, &m nagyon sok

mindenben hasonlitd termékeket vetet-
tiink Ossze. Most azokrdl a dolgokrdl ej-
tek néhany szét, amelyek gyakorlatilag tel-
jesen megegyeznek az egyes alanyoknal.
Mindenekel6tt a méretekrél szeretnék ,sz6l-
ni”. Mint tudjatok, az nVIDIA mdr jé ideje
bekebelezte a 3dfx céget (6k is féleg grafi-
kuschip-qyarték voltak, a hardvertorténe- [
lem taldn legsikeresebb kartydjaval, =
a Voodool-gyel orvendeztették meg a jaté- |

kos tarsadalmat). Az 6 legutolsd, forgalom-

ban is megvésarolhaté termékiik a Voodoo5-

s volt, amelynek mérete joval meghaladta az akkori
aktudlis kdrtyakét. Rengeteg baj is volt ezekkel, mi-
vel nagyon sokak hdzaba csak alig, vagy egydltalan
nem lehetett belepaszirozni. Azt nem lehet tudni,
hogy mennyi kdze van a 3dfx volt mérndkeinek ah-
hoz, hogy az nVIDIA legdjabb vezérlginek mérete is
igy alakul, de az biztos, hogy elég ,tekintélyt paran-
csoléak” lettek ©. A kisebb méret(i géphazakkal
minden bizonnyal meggytilik majd a bajuk a tisztelt
felhaszndloknak, ha egy teljes értékii GeForce4-et
(Ti4400, vagy Ti4600) akarnak majd beletuszkolni.
Mind a hét tesztalany megegyezé mélységgel ren-
delkezik, ami hozzdvetélegesen 215 mm-t jelent.
(Erdemes méregetni kicsit a sajat hazadban is, hogy
meddig is érne az omindzus vezérld... sokan bizto-
san meglepddnek majd!) Ezt a méretnovekedést mi

nem tudtuk mire vélni, hiszen elsd blikkre semmi-
lyen ldthat6 oka nincs.

Tovabbi ,aprécska” hasonlésagok, hogy mindegyik
tipus maximalisan a 4-szeres AGP-t tdmogatja, am
ez val6szintleg a kivetkezd véltozatoknal mar val-
tozni fog (hiszen hamarosan debiitdl az alaplapokon
az AGP 8x!). A hét tesztelt eszkdz mindegyikén 128
MB DDR memdria taldlhatd, ami jelen esetben még
nem igazan sziikségszerd. Elképzelhetd, hogy né-
hany hénapon beliil mar alapkdvetelmény lesz egyes
alkotdsokndl, am ma még szinte semmi és senki nem
haszndlja ki ezt a mennyiséget. Eqyezdk még a ve-
2érl6k kivezetései, vagyis mindegyiken (!) taldlha-
tunk sima analdg, DVI, valamint TV-Out csatlakoza-
sokat. Ezek a magasabb kategdrids GeForce4-ek
alapfelszereltségei, ami azt sejteti, hogy a DVL

a nagyvilagban és a tengerenttlon egyre kedveltebb
lesz (hiszen alig néhdny hénapja ez még kiilonle-
gességnek szamitott).

Egyelre ennyit érdemes tudni, és most pedig lds-
suk, hogy egyenként miben is kiilonbdznek korunk
«legizmosabb” szdrnyetegei!

Inno3D Tornado GeForced
Ti4400 es 4600

Bizonydra sokan ismeritek a szinte teljes névtelen-
ségbdl egyik naprol a mésikra ,berobbant” Inno3D-t,
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amely folyamatosan Gjabb és Gjabb lehetdségekkel
drasztja el a szamitdgép-tulajdonosokat. Jelen
esetben legfrissebb grafikus vezérlgivel, a GeForce4
Ti 4400-zal és 4600-zal volt dolgunk. Azért vessziik
ezeket egy kalap ald, mert ez a két tipus gyakorlati-
lag alig tér el egymastdl. Lassuk, mik a hasonldsa-
gok: a teljesen azonos NYAKlapok kozétt csak a jobb
felsd sarokban van kiilonbség, ahonnan lehagytak
némi vezérlést a 4400-asrol. Amint j6L lathato,
a ventildtor-borda kombindcié szintén megegyezik.
Egyik sem h(iti a memaridkat (ami szerencsére
a4600 esetében sem jelent kiilondsebb problémadt -
kicsit jobban melegszik, de nem vészes, és mikodési
hiba egyszer sem lépett fel). Mindkét kdrtydn talal-
haté eqy plusz ventilatorcsatlakozd, ha netan lgy
dontenél, hogy extra hiitéssel is elldtod Gket. Mind-
két eszkdz remekiil mdikddik, képmingségiik megfe-
lela nagy dtlagnak. Dobozukban is megegyezd ext-
rakat lelhetiink, amelyek a kovetkezdk: egy leirds,
eqgy DVI-anal6g dtalakitd (aminek kdszonhetGen
akdr két fénycsdves monitort is kithetiink a kar-
tydkra, és a Detonatorokban a GF4-ek esetén auto-
" matikusan kapcsolhaté nView segitségével
_kihasznélhatjuk a szélesebb
desktop eldnyeit), egy S-
Video-RCA dtalakito,
egy RCA hosszabbito, va-
lamint egy, az Innotél mar
jol megszokott egéraldtét.
A mellékelt dt CD-n kiilanféle
es programokat (egyjaték,

mégis az, hogy ezeknek a vezér-
oknek hihetetleniil alacsony az druk -
alabbis a hasonlo képességekkel megaldott ver-

" a jobb felsd sarkukban lelhe-

zokkal (vagyis a 4400-as

a 4400-asokkal, a 4600-as

a 4600-asokkal van egy szin-
ten), és a mellékelt extrak
tekintetében sem marad-
nak alul. Ha esetleg dgy
tervezted, hogy GeForce4- &2
es grafikus kdrtyat vasa- |/
rolsz, mindenképpen vedd -
szamitasbha az Inno3D-t!

ASUS GeForced V8440 és V8460

Természetesen az ASUS kdrtyak sem maradhatnak ki
a tesztelt eszkozok koziil. A cég legfrissebb kereske-
delmi forgalomban kaphaté termékei a V8440 és

a V8460. Ezek is nagyon hasonlitanak egymdsra,
akdrcsak az imént emlitett két Inno3D-s kértya.

A nevekbdl jéL kivehetd, hogy a V8440 a GeForce4
4400-at, mig a mdsik a 4600-as tipust jelenti. Va-
gyis a nagyobb szammal fémjelzett
\ termék valamivel gyorsabb, mint
a kistestvér. Kiilsé kialaki-
tdsukban szinte

sen meg-
egyeznek, csupdn

td fel némi differencia. A koze-
pesnél valamivel nagyobb hitéborda nem éri el

a memdridkat, vagyis ezeket a tipusokat nem
tuningoldsra fejlesztették ki (ellentétben néhany
vetélytarssal). A szokdsos csatlakozdsok ezeknél

a kdrtydknalis megtaldlhatdak. Itt emli-
tem meg, hogy az ASUS-nak hamarosan

LA zérldcsaladia (ha tigy tetszik), amelynek
9 tagjai ugyan nem lesznek gyorsabbak
R a jelenleg targyalt két véltozatnal, vi-
§ szont megkapjak a Deluxe titulust. Eb-
4 bol tobben kitaldlhattatok mar, hogy
B ezek lesznek a cég altal fejlesztett ve-

S B

Mélyviz

zérl6k cslicsai, hiszen azokon mar kialakitanak vi-
deobemenetek és egyéb csatlakozasi extrékat is
(sajnos még nem tudni pontosan, hogy mit). Ami
tuti: egy teljesen Uj borddt kapnak, mdr a memaoria-
kat is lefedi.
A két kdrtya dobozdban szintén megegyezd érdekessé-
geket taldlhatunk, ami egészen pontosan egy leirdst, 5
CD-t (meghaijtdk, ASUS DVD - szoftveres DVD-lejdtszo,
j6 néhdny jatékdemd és teljes program), valamint két
csatlakozot. Az egyik nem annyira érdekes, ,csupan”
eqy sima S-Video-RCA dtalakitd. A mdsik viszont fel-
keltette az érdeklddésiinket. Néhany kdrtyahoz adtak
DVI-analdg atalakitot, aminek kdszénhetden két mo-
nitort is rakéthettiink a gépre. Az ASUS csomagjdban
azonban egy ennél érdekfeszitdbb kiegészitésre
bukkantunk, hiszen ez az eloszté kihoz a DVI-bél egy
analég kimenetet, de meghagyja magata DVI részt is.
Vagyis ,megsziiletik” a mar emlitett analdg kapcsolat,
de nem a DVI felaldozasaval. fqy elméletileg akar ha-
rom megjelenitd
C is rékathetd, dm
kA tudomasunk
szerinta kdrtya
j ezt mar nem
i tudja kezelni
: legaldbbis
L A eqyidejiileg
— nem). Sajnos
"~ nem sikeriilt a lehetséget kiprd-
bélnunk, ugyanis itthon nem olyan konnyd digitalis
DVI csatlakozéval rendelkezd monitort talalni.
{isszességében elmondhaté réluk: remek kartyak, am
megmaradt egy hatalmas hatranyuk, amibdl az ASUS
termékpolitikéjanak koszonhetden sokdig nem is fog-
nak kildbalni. Sajnos az aruk igen borsos, legaldbbis
a kezdetekben. Elképzelhetd, hogy néhdny héten beliil
mar sokkal emberibb drcéduldval [dthatjuk viszont, dm
addig nem érdemes rogton ezekbe beruhazni. Persze,
akinek az ASUS a gyengéje, az most sem fog csalédni!

Leadiek Winfast GeForced
Ti A250 Ulira TD (Ti4600)

—_

A Leadtek mindig is hires volt arral, hogy kiilonle-
ges hiitéivel kdpraztatja el a vasarlékat. Ez most
sincs masképp. A képen jol lathato, hogy az
igen vaskos bordara két ventillator is ke-
riilt, ami kicsit a Voodoo 5-0s korsza-
kot idézi (az volt ugyanis az elsd
olyan, otthoni szimitdgépekbe ter-

~ két chipet is hiiteni kellett, szemben az itt felsze-
relt eggyel). Ez a borda gyakorlatilag a lehetd legna-
gyobb teriiletet lefedi, s6t még a hatlapra is atnydlik
eqy ugyanakkora ,fémdarab”. A két hiitbe szivacs-
szer(i anyagot is tettek, amin a por nem, vagy csak
alig képes dthatolni. Igy joval kevesebb az esélye an-
nak, hogy a ventilatorok tonkremenjenek. Haszndla-
ta kdzben az egész borda félmelegszik, ezért na-
gyobb feliileten képes levezetni a hét. Az biztos,
hogy ha a kdrtydt esetleg tuningoljuk, akkor ez

a ventillator-borda kombindcié minden versenytar-
sat fel(ilmdl! A dobozdban némi visszafogottsagot
tapasztalhatunk, hiszen csak 3 CD-t (két teljes jaték
és egy driver/szoftver lemez) és harom kabelt taldl-
hatunk (S-Video-RCA atalakitd, S-Video, RCA hosz-
szabbitd). Kicsit borsos dranak ellenére is ajanljuk,
hiszen remekiil szerepelt a tesztek alatt, és a hiitése
valéban teljesen egyedi.

L
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MSI G4 Ti4400-VTD (MS-8871)

Az MSI-féle GeForce4-es jelen esetben egy kizepes
ar- és teljesitménykategériaba tartozik, hiszen
LCsupan” a Ti4400-as lapkaval lett megdldva. Ez
hozzavetélegesen annyit tesz, hogy valamivel las-
sabb, mint a nagytestvér (ahogy az a grafikonokbol
tobb helyen is kivehetd). Alakjdban szinte teljesen
megegyezik az nVIDIA referenciakdrtydjaval. Az
alapvetd hiitéborda keriilt ra, aminek ,tetejére” egy
dttetsz6 mdanyag réteget szereltek fel. Valészindleg
azillesztési egyenetlenség miatt ez elég zajosra si-
keredett (de elképzelhetd, hogy egy kés6hbi szérid-
ban mar kijavitjak/kijavitottak). Szemmel ldthatd,
hogy a Samsung gyartmanyd meméridkat csak

a ventillator szele hiitheti, dm ennél tdbb nem is in-
dokolt (hiszen hosszas hasznalat utdn is csak alig
melegedett fel). A képen ldthatd, hogy a hiitdven-
tildtor csatlakozdja mellett van egy mdsik konnektor
(kicsit balra feljebb), amelyre egy masikat is kéthe-
tiink (ha esetleg valaki a tuningoldskor dgy dént,
hogy komolyabb h(itést
szerel a vezérldre). Er-
dekessége, hogy a szok-
vanyosnak tind TV-Out
jelen esetben bemenet-
kéntis szolgal!

A hozzd adott kabel és
a kialakitds segitségé-
vel ugyanis ki-, illetve
bemeneti jeleket is !
kiildhetiink a kdrtyanak! |
Ez azonban még mindig
nem minden. A megszokottnal is békez(ibb volt az
MSI, hiszen dobozaban az imént emlitett csatlako-
zon kiviil egy 5-Video hosszabbitét, és nem keve-
sebb, mint 8 CD-t is taldl-
hatunk. Ezeken tdbb
teljes jaték, szoftveres
DVD-lejatszd és még tovab
bi remek programok
sorakoznak. A GeForce4-
ek kozott elég korrekt dra
van, igy mindenképp jé
vételnek mondhato!

Chaintech GeForce4 Ti4600 A-GT61

A Chaintech mar jé ideje azon faradozik, hogy termé-
keit ne csak belsd, hanem kiilsé értékeik alapjan is
feltiindvé varazsolja. Az mar biztos, hogy

ez a GeForce4-es a leg-
jobb példa erre. A kiveze-
téseknél jol [dthato ara-
nyozott kidolgozds szinte
teljesen egyedinek szamit,
nem is beszélve a hiit6-

Comanche 4 (FPS)

1024x768x32

1 1lnno3D GF4 Ti4400 11Inno3D GF4 Tid600

M Leadtek GF4 Tid600 B MSI| GF4 Ti4400

1 ASUS GF4 Tid400 B ASUS GF4 Tid600

M Chaintech GF4 Ti4600

_. noveli, vagy

il csokkentia kar-
o8 tya drteket,
" nem lesznek

a4 ¥ jobbak a mérési
: értékei sem.
Lényegében
B8 most is egy

)

teljesen elfo-
gadhat6 képesség(i vezérldvel van
dolgunk. Akdrcsak a tobbinél, ittis a szokdsos harom
kimenettel szembesiiliink (egy normél monitor, S-
Video, valamint egy DVI kimenet). A ventildtor-hiitd-
borda kombindcié itt is remek szolgalatot tesz. A kar-
tya eld-, illetve hatlapjara keriilt meméridkra is tet-
tek bordakat, fgy azok is
M clég jo ,védelemmel” lettek
1 elldtva. Hosszas haszndlat
utdn sem melegszik tilsa-
gosan, és a tesztek
d folyamdn a tuningoldst is
& remekiil viselte. Doboza-
ban talalhatunk 3 CD-t

(két teljes jatékkal és a meghajtokkal, DVD-lejdtszo-

val és egyéb hasznos programokkal), egy leirdst, egy
S-Video elosztét, valamint egy S-Video hosszabbi-
tokdbelt. Ezenfeliil még egy DVI-analdg dtalakito is
van benne, aminek kdszénhetéen két monitort is ra-
kothetiink. Sebességével és képmind-
ségével semmilyen gond
nem volt, egyértelmden
megallja a helyét, és vi-
szonylag elfogadhaté
(legaldbbis a GeForce4-
ek kozott) dranak ko-

borda szintén felt(ing szi-
nezetérl. Ez persze nem

szonhetden elégjo vé-
telnek tartjuk.

Hdét ez nem az, amire szamitottam...

A méréseket egy 1800 MHz-es Pentiumé4-es szdmitoge-

pen végeztem el, 512 MB memdria kiséretében. Amint
lathatjatok a grafikonokbdl, elég j6 eredmények sziilet-

tek az dsszes kartya esetében. Azonban mégsem olyan

6ridsi az eltérés a GeForce3-ak és ezen tipusok kozott.
Rdadasul nem is tllzottan kiilonbdznek egymastol

ezek a krtyak, ami tovabbi kovetkeztetések levondsa-

ra ad lehetdséget. Az biztos, hogy remek termékekrdl

van sz6, dm igazab6l nem sok minden indokolja, hogy
megvasaroljuk 6ket. Egyideig biztosan ,eltartanak” :
minket, azt a tényt azonban nem szabad figyelmenki-
viil hagyni, hogy az nVIDIA méar hirt adott arrél, hogy
augusztus vége koriil jonnek a legtijabb lapkdk, ame-

lyeket egyeldre csak NV30-asoknak neveznek. Ezek el-
méletileg és gyakorlatilag is fejlettebbek, mint azok

a vezérlések, amiket a Microsoft-féle Xbox jatékkon-

zolban fellelhettek. Ezzel a tudattal konnyen Gssze le-

het rakni a teljes képet: ha az nVIDIA alig egy harom-

negyed évig tartja tigymond életben a GeForce4-es

csalddot, akkor minden bizonnyal 6k is sejtik, hogy.ez |
mar nem elég az embereknek. Azt sajnos még nem le- . 1
het megmondani, hogy milyen meglepetésekkel ruk-
kolnak el8. Szerény véleményem az, hogy ma, aki tehe-
ti, nyugodtan beruhdzhat egy negyedik generdcids
kdrtyaba, am, akinek kicsit sz(ikebbre szabott a , ked-
ve”, annak teljes mértékben megfeleld a GeForce3-as
csaldd valamely képviseldje. Ezeknek mér eléggé elfo-
gadhatdak az drai, igy sokan hozzajuthatnak. Az
nVIDIA szépen csendben még aztis elmondta, hogy
a GeForce elnevezés véget ér ezzel a csoporttal. Az
NV30-nak még nem taléltak ki, vagy nem arultdk el
frappans, figyelemkeltd, jol csengd nevét, de az|
tos, hogy a negyedik generécids kartyak voltak
a GeForce-ok utolsé képviseldi... :
ZeroCool
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PELDAS SZIGOR

ismert problémat boncolgatunk. Ez nem

mds, mint a mobil nyomtatds. Mint tudja-
tok, mar elég széles a hordozhaté nyomtatok va-
lasztéka, ezzel azonban mintegy rakényszeritik az
embert, hogy vasaroljon egy ilyet maganak. Eb-
ben az esetben pedig az otthon mar jol bevalt
nyomtaténk haszontalanna valik. Mit lehet mégis
tenni?

s orozatunk jelen epizédjaban egy sokak altal

Tegyiik fel, hogy gyorsan el kell utaznunk, és mar
nincs idg bevdsarolni. Ilyenkor nyugodtan kapjuk
fel régi, megbizhatd, 40 kilés nyomtatdnkat, és
vagjunk neki az Gtnak. Az elsd problémat rogton
megszemlélhetitek az elsd képen. Klasszikus eset,
amikor maga a céleszkdz milliméterek hijan nem fér
bele az autéba. Mit csindlilyenkor a bdtor utaza?
Természetesen vontatdsra adja a fejét (2. kép). Ova-
tosan csatlakoztassuk a vondhorgot, és vigydzzunk,
nehogy megsértsiik a burkolatot (3. kép). Ha mind-
ezzel megvagyunk, mehet a menet (4. kép). Tinta-
sugaras nyomtatdval nem érdemes probalkozni,
hiszen a rdzkodastol érdekes mintdju levelek sziilet-
nének. Bétran allitjuk azonban, hogy egy lézer-
nyomtatd teljes mértékben megfelel a célnak. Ka-
nyaroddsnél kiemelten digyelniink kell arra, hogy
nehogy nagyot lenditsiink a terméken (5. kép), hi-
szen a mdsik sdvban szemb6l kdzeledd soférok nem
vennék til jo néven, ha orcdjukat megcsapnank.
Fontos az is, hogy egyhuzamban ne menjiink tdl so-
kat, mert a feliileti érdességnek és a strléddstol ke-
letkez6 hdnek kdszonhetGen megfogyatkozik a
nyomtaténk térfogata (6. kép). Ha tdl kozel merész-
kediink az (it széléhez, kellemetlen jelenséget
tapasztaltunk (7. kép - ebben az esetben aktualis le-
veleink biztosan megsériilnek). Az (iton haladva be-
leiitkdzhetiink a renddrokbe is, akik nem lesznek
restek egy-két fotdval jutalmazni mutatvanyunkat
(8. kép). Végiil, ha a sériiléseknek készonhetden
nem tudtunk eljutni A-bél B-be, mar csak egy dol-
gunk marad: dssze kell takaritani az elhullott
bizonyitékokat... A DVD-s véltozattal rendelkezé ol-
vasék mozgéképes szemléltetdfilmet tekinthetnek
meg a metddus preciz végrehajtdsardl!

Szerzék: Boe, Few, Malachit, MorningStar,
ZeroCool, a kozeli , kolesz” lakdi, két hajotorott
biciklivel

Legkozelebb téged is szeretettel varunk... ha
megtaldlsz minket ©! Vigyazz, mostnantél barhol
felbukkanhatunk ©!
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MaxFire G-09D DIGITAL FORCE
A ,Force” bumerang

WizardPen 5x4
Nyomasérzékeny digitalizald tabla
vezeték nélkuli ceruzaval

Genius

(SW-5.1 Home Theater)

Tokéletes jaték és hazimozi 5+1 csatornan,
3600W-tal,

hogy Te is ott legyél!

Fadobozos, igényes kivitel, élethli hangzas.

Az igazi valasztas asztali-DVD és szamitdgépes
hazimozi-rendszerekhez.

SpeedWheel F/F
MaxFighter F-33D Joystick
ForceFeedback vezérlék

VideoCAM Express |
Internet kamera
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mdja. Mivel a foci vb mar uncsi lett volna

(bar épp ma verte meg Szenegal Franciaor-
szagot, hurra!!!) ezért tigy gondoltam, legyen a
repiilés a téma, az elmdilt hetekben dgyis heveny
repiilésmérgezést kaptunk ZeroCoollal. A
Budapest-Amszterdam-Seattle-Los Angeles dtvo-
nalon (s persze vissza) elég sokat iilhettiink, igy
magatol adodott az Gtlet, hogy legyen a repiilés, a
polgari repiilégépek a téma. Remélem Ti is annyira
élvezitek majd, mint mi az utat (én speciel imadok
repiilni, és imadom a polgari repcsiket).

s okat gondolkodtam, mi legyen a honap té-

Nemrégiben Los Angelesben jartunk ZeroCoollal, és
titkdzben elég sokat iiltiink repiildn. A sors furcsa
fintoraként a Boeing és az azdta a Boeingbe olvadt
McDonnel-Douglas gépein repiiltiink hdarom légitdr-
sasdg szineiben. S bdr a vildgban a két nagy (a mar
emlitett Boeing és az Airbus) a domindns, ennek el-
lenére, féleg a regiondlis piacon tobb ,kicsinek” is
jut hely. Ezek kéziil is az egyik legszimpatikusabb
szdmomra a brazil Embraer, amely kis gépeivel tort
be a piacra, de 195-6s modelljével mar a nagyobbak
trénjdra tor (110 utasdval mar majdnem a kisebb
Boeingek és Airbusok utaslétszamat is eléri). Na-
gyon szép, korszer(i és gazdasdgos masinak ezek,
remélem, elébb-utébb magam is utazhatok ilyenen.
A legfrissebb hirek arrél szdmolnak be, hogy a ma-
gyar nemzeti |égitdrsasdg szintén létrehoz egy
regionalis fuvarozét. Ennek a térsasagnak a szinei-
ben nem a mar ismertetett brazil, hanem egy kana-
dai gydrtd, a Bombardier CR1-200-asai repiilnek
majd, 50 iiléssel. Ennek a cégnek a nagyobb modell-
jei, a CRI-700 &s 900 tobb utast széllitanak majd,
70-et, illetve 86-ot. Gyonyoruek ezek is!

(http: ‘ ardier. ) De akinek ez még
mind nem eLeg hadd ajanljam a Fairchild Dornier-t,
amely szmten ebben az uzletagban tevékenykedik
(ht ), nagyon szép
vonalu 328 asuk mar a Detta szmelben is vitézkedik.
Nagytestvérét, a csodds 728-ast nemrég mutattak
be nyilvdnosan. Ez a valéban ,nagyon repil§” 70-85
utast lesz képes szdllitani majd, meghosszabbitott

batyja, a 928-as 110-et. Tehat lesz nagy verseny,
kivéncsi vagyok, a nagyok hogy reagalnak majd erre
a kihivédsra. Azért érdemes elszaladni az Airbus hon-
lapjdra is, megkukkantani az 555 & befogaddséra

képes A-380-ast (itp: t ), bdreza
gép csak 2004-ben fog felszéllni elszor, mégis ha-
talmas a varakozds vele szemben. Sajnos a Sonic
Cruiserrdl semmi kiilénds hir nincs (ez a Boeing dj,
csupaszarny koncepcidja, amellyel akdr a Mach
0.95-6t is el lehet majd érni mai technikdk segitsé-
gével), de ha valaki mégiscsak akar talalni, ide kuk-
sizzon (hitp: ). Aki esetleg a
Jumbolino rajongdja (felsd szérnyas, négy hajté-
miives, kdzepes hatdsugart, tobbfeladatos gép),
annak ajanlom a gyarto honlap]at hétha lat valami
szépet és jot (1t e,C0

S akiket még sok szép polgan gep erdekel azok kat-
tanjanakide: hitp:/ /1

[ | http://mek.oszk.hu/porta/szint

Azt hiszem, olvasdink kdzott igen sokan vannak,
akik szeretik a habords jatékokat. Nos, barmennyire
ligyes és tehetséges is valaki, azért érdemes a had-
viselés §si bolcsességével tisztaban lenni. No persze
nem szabad az irdtél modern dbrakat, esetleg multi-
médids CD-ROM-ot vagy VHS kazettat varni, az vi-
szont igen valészind, hogy a réges-régi szabalyok
java része még ma is érvényes (bar nem tudom, ezt
hogyan lehetne egy Starcraft- vagy S.W.L.N.E.- par-
tira rahdzni. Egy fontos idézet, tanulsagul minden
RTS-rajongdnak: ,A régi idékben azok, akik igazan
értettek a harchoz, mindenekelétt legyzhetetlenné
tették magukat, s (gy vdrtak ki az alkalmat, amikor
az ellenség legydzhetd lett. A legyGzhetetlenség

rajtunk malik, de a legy6zhetéség az ellenségen.
Ezértvan, hogy akiigazan ért a harchoz, az legy6z-
hetetlenné tudja tenni 6nmagdt, de nem képes elér-
ni, hogy az ellenség mindig legydzhetd legyen.
Ezért mondjék, hogy a gydzelem feltételeit megis-
merhetjiik, de valdban gydzelmet aratni nem mindig
tudunk.

A legydzhetetlenség: védekezés. A gy6zni tudds: ta-
madds. A védekezés azt jelenti, hogy még hidnyzik
valami; a tdmadds pedig azt, hogy minden bdségben
van.

@ _' 1L : ST
M= | http://www.conceptcarz.com
Gondolom, mindnydjan szeretitek az autokat?
Méghozza a sportos, egyéni, kiilonlegesen fincsi ko-
csikat? Olyanokat, amelyekben taldn életetekben
nem fogtok iilni egyszer sem? Minden jobb
autékidllitason ldthatéak olyan négy- vagy tébbke-
rekiiek, amelyek (igynevezett koncepcids tervek:
ezekbél a gydr nem is tervez sorozatgyartast, csak
néhany kisérleti Gjitast vagy dtletet mutatnak be
rajtuk. Ezek a gépkocsik esetleg lehetnek prototipu-
sok is, amelyek a tovabbfejlesztésébdl jonnek létre
a sorozatgydrtott modellek. Mindenesetre nagyon
érdekesek az ilyen jargdnyok, egynémely megolda-
suk ugyanis eqyediilallg, netan forradalmi. Erdemes
tehdt megnézni, milyen is eqy Callaway Super
Natural Camaro vagy esetleg egy Dioss Nova Rebel.
Aki ugyanebben a témaban egy alternativ oldalra ki-
vanc51 az kattamon ide:

Itt angol mernokok remekett taldlhatjuk meg, kissé
masfajta, de hasonldan latvanyos talaldsban.
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(Szun-ce ping-fa)

Forditotta:Tdkei Ferenc
Tartalomjegyzék:

Elészo

Alapvetd elvek
A hadvezetés
Atamadis kitervelése
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Szun-ce: A hadviselés térvényei




El6z6 szdmunkban, a Spider-Man the Movie kapcsdn
irtam a filmrél, kicsit megeldlegezve sikerét. Nos, a
Spider-Man jegyeladdsaiban mdr most megeldzte az
eddig csticstartd Harry Pottert, igy a Star Wars:
Episode II-nek is iparkodnia kell, ha le akarja hagy-
ni. Ezek utdn valami elképesztéen dégos filmre szd-
mitottam, amely eddigi kedvenc szuperhdsds filme-
met, a Batman the Movie-t is feliilmilja. Sajnos er-
r6l azért nincs sz6, és kicsit kellemetlen meglepetés
volt, hogy bar William Dafoe tokéletes a hideg iizlet-
ember szerepében, amikor viszont a Pkembert iil-
d6z6 rémmé valtozik, akkor messze nem olyan jé,
mint Jack Nicholson volt anno, Joker szerepében.
Afilm amdgy sokban emlékeztet az elsé Batmanre,
azzal a kiilonbséggel, hogy a sztori itt kevéshé ki-
dolgozott és logikus. Minden mds viszont bejitt: az
akcidjelenetek és a specialis (néhol Matrix-szer()
effektusok [dtvanyosak, Toby Maguire meglepden jé
Peter Parker és Pékember egy személyben, Kirsten
Dunst mosolya pedig veszélyesen vaditd ©. A Pok-
ember 6sszességében nem klasszikus, de tokéletes
nyar esti szérakozds.

FEN

Vietnamrol filmet késziteni, és felilmdlni az eddigi
két klasszikust, a Szakaszt és az Apokalipszis most-
ot nagyon nehéz vallalkozds, és Randall Wallace
rendezének bele is tort a bicskdja. Az alaptorténet
és a mogotte dll6, dllanddan nyomatott ideoldgia
eléggé kozhelyes és néhol hiteltelen is. A hdbord
borzalmainak bemutatasahoz tobb tehetség kell, és
nem Wallace ehhez a szerephez. Egyes rémes jelene-
tek valahogy dncéldnak tiinnek: ide egy Coppola
vagy Oliver Stone kellett volna, hogy hitelesen has-
sanak.

A harci részek viszont nagyon szépen koreografal-
tak, és ltvanyosak is: tényleg torokszoritd, ahogy
Hal Moore (a kicsit mar rutinbél jatszo - de az most
tokéletes - Mel Gibson alakitja) amerikai ezredes
kétségbeesetten és hésiesen védekezd csapatait
kdrbezédrjak a mindenhonnan dramlé vietnami sere-
gek. Taldn kevesebb patosz kellett volna és t6bb
csata, mert utébbiban tényleg otthon van a rende-

z0, a ,meghatd” részeknél viszont csak unatkoztam.
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Két fiatal kollégista srdc, a ,nagyonlazagyerek-
vagyok”, n6k bélvdnya Richard és a magdnak valg,
okos tojds Justin elhatdrozzdk, hogy a ,hecc kedvé-
ért" eltervezik a tokéletes gyilkossagot, és egy fia-
tal [dnyon végre is hajtjdk. Az liggyel a veterdn
Cassie Mayweathert (Sandra Bullock) és kezdd tar-
sat, Sam Kennedyt (Ben Chaplin) bizzak meg. Elein-

te reménytelennek tlinik a nyomozds, de persze de-
tektivjeink eldbb-utébb megtalaljak azt a hibat,
amelybdl aztdn felgongydlitik az ligyet. Nagyjdbal
ennyiben dssze lehet foglalni ezt az elég sablonos
krimit, amelyben egyediil Sandra Bullock alakitdsa
emlitésre méltd. Aki Hetedik vagy Tokéletes hason-
mds stilust sorozatgyilkosos filmre szamit, az csa-
l6dni fog: azon tdl, hogy csak egyetlen iigyrélvan
sz6, innen hidnyoznak a csavarok és a vératlan for-
dulatok, a pozitiv és a negativ fGszereplék pedig
nem elég érdekesek, a sztori nem kielégitd mélysé-
gii egy pszicholdgiai krimihez.

0

Ez az erotikus bliniigyi drdma a film noir azon valfa-
jdba tartozik, ahol a fdszereplok kisemberek, ahol
nincsenek akcidjelenetek, és a gyilkossdaghoz vezetd
(it, illetve az elkdvetd pszicholdgidja keriil elGtérbe.
A mozi egy latszdlag gondtalan, jol szitualt kdzép-
kord hazaspdr, Edward (Richard Gere) és Connie
(Diane Lane) torténetét meséli el. Taldn boldogan
élnének, mig meg nem halnak, ha Connie bele nem
szeret, s vad szexudlis viszonyba nem kezd egy
francia didkkal. Edward mér az elejétél fogva gya-
nakszik, és szép lassan felis gongydliti felesége
hidtlenségének minden mozzanatét. A tragédia
elkeriilhetetlen...

Richard Gere és fdleg Diane Lane nagyszer( alakitd-
sanak, a szépen filmezett erotikus jeleneteknek és a
film noiros sztorinak kdszénhetden a Hitlenség re-
mek, fesziiltségekkel teli drdma - akik viszont egy
csavaros, fordulatos krimire szamitanak, azok mesz-
szirgl keriiljék el, mert ez nem az a miifaj.

Bad Sector
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Rélam mindnyajan tudjatok, hogy nagyon szeretem a
kemény, damde dallamos rockzenét. Ifjikorom egyik
legnagyobb hérosz csapata az Iron Maiden volt. Pont
azt a keménységet és dallamossdgot hoztak, amire na-
gyot lehet tombolni egy j6 koncerten vagy fejhallgaté-
vala fejemen. Ezért is Griiltem nagyon, amikor bete-
hettem a lejdtszémba a Rio De Janeirdban készilt kon-
cert felvételét. Az meglepd, hogy Brazilidban még mais
mennyien szeretik ezt a zenét (arrél nem is beszélve,
hogy szuper brazil bandak tornek be a vildg élvonala-
ba). Széval hangerét feltekerni, és dubcroghetnek az
olyan klassakusok minta

the B . Mertebben a mu251kaban ez
a zsemahs a tendulet arégi slagerek ismertsége, a
hangszeres tudds, a kdzonség folyamatos Srjéngése.
Remek buli lehetett, és most picit én is ott vagyok...

vV |
Az electronica stslusnak igazdn keves szupersztarja
van. Moby, aki el6zd lemezével, a Playjel (amelyen
mozik és reklamok licencelt dalainak feldolgozdsai
voltak hallhatéak) elérte ezt a statust, Gjabb album-
mal jelentkezett. Miért is tetszetds mégis ez a ko-
rong? Azért, mert a 18 dalt végighallgatva mindig
tjabb és tjabb hangszinek és hangulatok keriilnek
eld a poptdl, a soulon dt akdr a scratchelds instru-
mentalis dalokig. En valahogy tgy érzem, hogy az
el6z8 lemez sikerét talan nem éri majd el, hiszen a
Play dalai klubszinten is nagyon népszer(iek voltak,
mig a 18 sokkal inkdbb érett, felndtt alkotds - mind
zeneileg, mind szdvegileg. S bar megszélaldsdban
elég popularis, mégsem a tancparkettre csabit, ha-
nem inkdbb egy j6 fejhallgato beszerzésére, majd a
fiilre helyezésére, hadd ontson el minket a jé kis
elektronikus zene.

£
Nos, mit is mondjak errolaz emberkérdl. Taldn csak
annyit, hogy hihetetleniil székimondé szoveg(i dalai
képesek széles hallgatdsagot vonzani - ugyanigy, mint
sokakat messzire taszftani. Természetesen a rap alapo-
kon m(ikodd muzsika témdi igencsak maiak, s ahogy ezt
kell, a gettd, az élet sitét oldala, a VIIL. keriilet, a nem-
zetiségek, a nemiség mind-mind jelen van. Szamomra
elég érdekes volt a lemez zenei vildga. A dzsesszes be-
tétektdl a rockos megszélaldsig mindenféle hallhatd itt,
arrél nem is beszélve, hogy a szovege is igen ,érdekes”.
Nemcsak a szokimonddas miatt, hanem a benne Lév6 po-
litikai mondanivald alapjdn is. Kiilon érdekesek a dalok
kozott taldlhatd apro betétszovegek (ezért ldthatok a
boritén olyan szamozasok, hogy a 7-es dal utdn a 9-es
jon). Tehdt, aki kedveli az el6adét, a magyar rapet,
amely a haldlrél, a maffidrél é a gettorol sz6l, ki ne
hagyja. Széplelkieknek ellenjavallott.

Bopesan: vz 0rszaghdz rantomja

1 szoveaex

V[

Ujabb sikerre éhes &s sikerre vigyé magyar csapat,

amely bebizonyitja, hogy szponzorok nélkiil manap-
sag nincs semmi Magyarorszdgon. Nem kevesebb,
mint 14 tdmogaté logdjat szamoltam meg a lemez-
boritén, amely egyrészt Gromteli (sokan ldtnak még
fantdzidt a magyar zenében), masrésztigen szomo-
rd, hiszen a hazai korongok nem lesznek til szépek
ettdl, s nagyon ,pénz”-szaga van egy-egy album-
nak. No de hadd beszéljek magarél a zenérdl, amely
(mint a boritén is ldtszik) szinte a tincparkettre
kivankozik, hiszen a szamok mellett nemcsak BPM
értékiik, hanem hangnemiik is megtaldlhaté azok-
nak a DJ-knek, akik konnyedén akarnak mixelni egy
jo nagyot. A megszdlalas nagyon profi, a keverés vi-
lagszinvonald, a dalok megmozgatjak a ldbat és a
testet, tehdt panaszkodni semmi okom nem lenne,
minddssze csak annyi: va]on 5 év milva hol lesznek
ezek a népek?

Pantera, Corrosion of Conformity, Eyehategod és

Crowbar. Ezen zenekarok tagjaibol allt 6ssze ez a ban-
da. Mdra rdvid felsoroldsbél is kideriilt hogy nem egy
fidcsapatrdlvan szd, amely egynémely kénnyen elké-
szitett és méq kdnnyebben elfelejtett dalocska kedvé-
értdllt 6ssze. Diibdrdg a j6 kis hardrock megallds nél-
kiil, nyomatjdk az 6s Sabbathra emlékeztet nétdkat.
28 nap alatt irtdk ezeket, és ezazidd még arrais elég
volt, hogy felvegyék a lemezt. Ebb6l ldtszik, hogy a
komplex kompozicidk messzire elkeriilik a korongot.
Maradjunk annyiban, hogyigazi, hangzatos kemény
rockmuzsika. Nem az a nagyon dallamos fajta, hanem
elég sotét és hiizés. Nem véletlen, hogy Pantera tag is
taldlhatd a zenekarban, taldn erre a zenei vildgra ha-
sonlita legjobban a Down. Olyanoknak ajanlom, akik a
felsorolt egyiitteseket kedvelik, illetve a nem til tiszta
énekhangd kemény zenéért lelkesednek.

Mit mondjak? Nem ismertem ezt a bandat eleddig
(3. lemeziikrél van sz6), csak azt tudtam réluk, hogy
az amerikai rockinvdziéra adott brit vélasz éllovasa-
ir6lvan szd. A mai modern rockzene nem a szivem
kozepe (bar azért meghallgatom Gket, mert leg-
aldbb rockmuzsika). Ezért, amikor a korong elsé da-
la, a Nothing megszdlalt, azt hittem, nem jol hallok.
Mert valami bazi jé indult el, amely eleddig csak a
miifaj legnagyobbjaitél volt hallhaté. Eza nu-
metalnak végre az a véltozata, amely szdmomra is
elfogadhatd, taldn azért, mert nem amerikai, ha-
nem brit zenészektdl szarmazik. Igen silyos, mégis
erdteljes, energidval teli, igen egyéni hangt éne-
kessel, aki nem hdrdg til sokat, hanem valdban
énekelni prébdl, s ez megy is neki. A dalok java ré-
sze egyébként modern amerikai tinimozikban is el-
menne, ha elfogadjuk, hogy ez a banda bizony jé
adag Police-orokséget is hordoz magdban.




Bonyolult kdnyv,
ezért meg sem
prébalom vézolni
a benne jatszodé
eseményeket
(amelyek egyéb-
ként tovabbi két
kotetben folyta-
todnak majd).

A hangulatrél
azonban szivesen
beszélek, hiszen
nélam ez letta
hénap olvasma-
nya. A szerzé a
Gibson-féle cyberpunk alapot diszitette/épitette 4t
sajat tervei szerint, és végeredményként megalko-
tott egy cseppet sem csdbité vizidt.

A nem tdl tavoli jovében az emberek a média és a
virtudlis vildg Utvesztdiben pocsékoljdk el szabad
idejiiket - élvezik a potlékot, amelyet a valodi élet
helyett kapnak. A konyv cselekménye jorészt Dél-Af-
rikdban jatszodik, ami ekkorra gyakorlatilag csak
annyiban kiilonbdzik a Fold t6bbi orszdgatdl, hogy
igy hivjdk, és a busmanok voltak az elsé lakéi.
(sszetett regény, amelyet nem igazan lehet és ajdn-
lott munkaba menet olvasni - megérdemli az osz-
tatlan figyelmet.

- Cromwel -

TAD WILLIAMS

AWORLD FANTAS YARLL

Ha jol szd-
molom,
nagyjabal
most ja-
runk fél-
idénél. Fél-
évnyire van
téliink az
elsd rész
bemutaté-
ja, és bi-

Bl zony még
legaldbb
ennyit kell
varnunk a
folytatdsig. Az dtmeneti iddszak szenvedéseit eny-
hitend6 egyre tobb kiadd rukkol ki valamivel, ami
dtsegithet minket a varakozas nehéz honapjain.

Az éppen kezembe keriilt album (vagy nevezziink in-
kdbb papirra vetett werkfilmnek), is ezt a célt szol-
gdlja, bar kordbban jelent meg, mint ahogy A gy(i-
riik urdt magyar moziban lthattuk. Szeretem az
ilyen jellegii konyveket, hiszen a tévében vagy az
interneten lathaté werkfilmekkel ellentétben itt van
idd elméldzni a szavakon, vagy alaposan meghdmul-
ni a képeket - Gjra és Gjra.

Bevallom Gszintén, filméhségem csak tovabb foko-
zddott. Nem tudom, mi lesz velem (veliink) decem-
berig (vagy janudrig).

- Cromwel -

A HalalSzmhaza egy
| eldugott vdlgyben
vérja valogatott ven-
dégeit, hogy a szin-
paddn bemutatott
darabokkal egyszer-
re sokkolja és kdp-
rdztassa el Gket. Ide
igyekszik a cimadd
torténet hdse, hogy
azitt szerzett élmé-
nyekkel gazdagab-
ban végre teljes ér-
tékd mlvésszé vdl-

B S jon. Csakhogy a tar-
sulat tag]am kozott tobb vampir is taldlhatd, igy nem
csoda, ha néha a szinpadon kiviil is folyik a vér.

Ban Mor élvezetes stilusd irdsa is emlékezetes da-
rab, de a legjobbat Benjamin Rascal torténetén de-
riiltem. A quetter irdnyitds alatt all6 falu tiinddklése
és bukdsa legaldbb annyira mulatsdgos, mintha az
Gsmagyar torzsek polinéz hajésok értékrendje alap-
jénindulndnak neki a vildgnak.

Majd elfelejtettem megemliteni, pedig érdemes el-
olvasni a ,Kih(lt hamvak” cim(i irdst is. Persze, csak
ha valakit érdekel egy inkvizitor megvildgosoddsa-
nak a torténete.

- Cromwel -

-
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[AVILAG

KIN(SEI3

Az emberiség
6r0ksege

A Vilagorbkség
részévé nyilvanitott
kulturalis

&s természeti értékek

Miutdn a mult hénapban elolvastam a Stonehenge cimii
konyvet, (igy éreztem, muszdj valami mindségi, dltalam
nem ismert irasos anyagot beszereznem a néhdny ezer
éves kdoszlopokral. Rovid keresgélés utan rétaldltam
erre a sorozatra, amelynek szoban forgé kdtetében -
tobbek kozott - a keresett szent hely is szerepel.
Mikdzben lapozgattam az albumot, szémos érdekessé-
get taldltam az UNICEF altal a Vildgorokség részévé
nyilvanitott természeti és kulturdlis értékek kdzott.
Szerepel benne példaul az Iguaz vizesés és Ausztralia
vérds monolitszikldja, de megcsodalhatjuk a hawaii vul-
kdnokat és a hatodik kontinens esgerddit is. Ebben a
kétetben egyébként két magyar ,kincs” is szerepel: a
budai Vdrnegyed és Hollékd.

J6 érzés osszegyljtve kézbe venni a vilag , atnivalgit” -
igy legaldbb biztosan megmaradnak az utékor szamara.
- Cromwel -

Forgotten Realms.
Afantasy vildgok
eqyik legismerteb-
bike, s taldn az
egyik legjobban
osszerakott is egy-
ben. A klasszikus
AD&D alapjain
nyugvo elképzelt
bolygé lakdi és tajai
jol kidolgozottak,
igy szinte régi is-
merdsként lidvozol-
hetjiik az Gsszes
szerepl6t, pedig még egyikdjiikkel sem taldlkozhattunk
sosem. Kiilonds vildgba, a fold ald vezet a torténet:
Menzoberranzan sotét-elfjeinek életét, intrikdit, erejét
és politikdjat ismerhetjilk meg. Persze a torténet onma-
gdban igen lapos lenne, igy ahhoz, hogyigazi izgalma-
kat, a letehetetlenség vardzsat is atérezhessiik, rafér
némi fliszerezés: bekeriil a képbe egy felszini berzerker,
aki elveszett amulettjét keresve botlik bele a cimszerep-
L6be, s érdekes médon valami huncutsdg is szovddik ko-
zottiik. Mert hogyan mésképp lehetne jellemezni két
ennyire kiilonbozd népbdl és vildghdl érkezett fiatal
szerelmét? Egyéltaldn hogyan tudnak majd kzésen |é-
tezni, mikdzben sosem ldtott kalandokat keresnek és
taldlnak? A mdsodik részbél ez is kiderdil...

Gyu

Elanie Cunnngham

A varaszslo lanpa

A sok-sok kitalalt

e vildg, szerepld,

MARAI : )
A GYERT mls%h kus ht’ely és
| CSONKIG egyéb csoddk

HELIKON

utdn kovetkezzék
egyigazi drima.
Ennek a kdtetnek
a szerzGje maga is
a magyar iroda-
lom egyik legna-
gyobb 20. szdzadi
klasszikusa,
mindemellett ak-
kurdtus emberis-
merd, kivald me-
sélg. Ebben a regényében két ember fajdalmas és
mégis annyira ismerds torténetét meséli el bardt-
sagrol, szerelemrél, aruldsrol: s arrdl, hogy mindez
nem feltétleniil az akarat, hanem a koriilmények ko-
vetkezménye volt, s nem igaz, hogy mindent mi ma-
gunk tudunk befolydsolni. S ha mdr eljétt az ideje,
bizony a legmélyebb sebek miatt is meg kell bocsd-
tani, s bolcs batorsdggal kell szembenézni a lassan
feledésbe meriilg malttal.

Nem akarom tanmesének hivni ezt a remek kdnyvet,
inkdbb dgy gondolom, akinek valaha okoztak féjdal-
mat, s aki valaha okozott ilyet akdr akaratlanulis,
annak mindenféleképpen kételezd elolvasnia ezt a
nagyszer(i mivet.

Gyu




‘A KV-SZUNETBEN!

arhatd volt, hogy a legtobb problémat most is
V a nagy sikerii Jedi Qutcast okozza majd: a leg-

tobb levelet ehhez a remek LucasArts akcigjaték-
hoz kapcsoldddan kaptuk. Emellett eldkeriiltek olyan
régi nagy nevek is, mint a Vampire, a Diablo 2, a Monkey
Island 4 vagy a Dungeon Keeper 2. Kicsit szomorian
konstatdltam, hogy sokan cheateléssel probaljak meg-
oldani a progikat: szvsz nincs uncsibb egy ,.becheatelt”
jatéknal, de hat az is igaz, hogy nincs 6rjitébb, mint egy
adott pontnal leragadni... Alant jon a segitség...

Vampwe THe Masquerade -+ Jed1 nght 2!

Hello Badsector

Lenne egy kérdésem vagyis kettd az egyik az lenne, hogy

a Vampire the Masquerade Redemption-ban tényleg nem
lehet menteni? Mert most végre megvan, de nem lehet
menteni csak autosavel magatdl, a multiban ment csak

a singleben nem. Ha tudsz segiteni kérlek siirgdsen ird
meg a megolddst vagy valami internet cimet. kdszi.

A mdsik kérdésem, hogy a Jedi Knight IT Jedi Qutcast-ben
az Artus-topside nevi pélyan amikor szétlottem a légvé-
delmi lovegeket akkor motyog valamit az AT-ST-vel kapcso-
latban lementem a hangarba de ott nem lehet tovabb jutni
mert ott van eqy zdrt ajtd, a rabokkal meg nem tudok be-
szélni mert nem tudok felugrani. Kérlek a tovabbjutdst je-
lentd kapcsolénak vagy kulcsnak a helyét ird meg. Elre is
koszi.

oo

'KV-SZUNET

Hali!
Vampire iigy:

Rakd fel az 1.1-es patch-et
(www.activision.com/downloads/257.asp) - ezzel
nemcsak, hogy barhol tudsz menteni, hanem ki is tudod
mereviteni a harcot (4 la Baldur’s Gate), igy taktikai pa-
rancsokat adhatsz ki. (Egyébként a patch eldtt a vampi-
rok titkos helyein lehetett menteni, illetve idénként au-
tomatikusan is megtette
ezt a program. Elég
nagy hiilyeség volt

a mentés hianya...)
Jedi Outcast: Itt
pedig vissza kell
menned az épiiletbe
(azt hiszem, az a han-
| gdr, és afelsd szinten
kell tovabbjutni, ide pe-
dig lifttel keriilhetsz
fel). Ha felrobbantottad
a légvédelmi dgyiit, ak-
kor itt tudsz tovabb-
jutni.

NFSFAN

Diablo 2 Lord of Destruction

En a D2 LoD-ban Baal-ndl vagyok és megdlom nagynehe-
zen és utdna nem torténik semmi, felszedem a cuccokat és
kész. Annyit tudok tenni: Megnyit teleport, Exit game. 2??
Most mit tegyek??

Hmm... Amikor megolted Baalt, elvileg latsz egy anima-
ciét. (Ezt lattad?) Aztdn visszakeriilsz a faluba, de ami-
kor kilépsz a jatékbal, akkor kiirja, hogy szintet
(.rangot”) léptel.

Hellé Bad Sector!

Segitségedet szeretném kérni. Elakadtam a Doom comm
nevezet( palyan. Ez az a palya,amikor piros,zéld és kék je-
leket kell megnyomni hdrom kiilénb6z6 szinten. Itt nagyon
sokjelvan, de én nem tudok rajonni, hogy melyikeket kell
bedllitani. Kérlek segits, hogyan tudnék tovabbjutni?
Elore is kdszondm a segitségedet!

Szia!
1 Kaptal néhany szines kodot a kiildi elején.

2. Ezeket eldszor a lifttel elérhetd, tobbszintes kapcso-
loszobdkban kell beallita-
nod.

3. Minden szinten megta-
llhato az 0SSZES kad egy-
fajta szinben. Egymds alatt
egyféle kdd talalhatd.

4, A kiildetés elején ka-
pott kédokat kell lenyom-
nod a megfeleld szinnel.
Nem lesz kdnnyd mind-
egyiket megtalalni.

5. Ha kész vagy, akkor
menj vissza a fenti terem-
be, és nyomd be a harom
kapcsoldfiilkébe a jelek-
hez tartozo gombokat.

6. Ez utan hasznalhatod

a radié adé-vevét.

Have fun!

Monkey Island 4
Nem tudom, hogy hibds program vagy védelem.
Az elsd szigeten Elaine-tél nem lehet elkérni a kormanyz6i
pecsétet a hazukban, ami pedig feltétleniil kéne a hajo ki-
bérléséhez!
Siirgds! Itt ilok a gép eldtt két napja és nem megy!

Szia!

Marha régdta jatszottam mar a Monkey-val... Szerintem
nem hibds a program, és nem is védelem. Egyébként ne-
héz igy konkrétan segiteni, de ime az idézet egy végig-
jatszasbol:

A feleséged a kormanyzénd, tigyhogy érdemes meglato-
gatni. A hazadat ért bombazasnak mar vége, ugyhogy
Eleine is bent van. Az asztalon van a ,.kormanymegbiza-
tds”, amelyen Eleine dolgozott, de ez csak egy altaldnos
megbizatds, és neked egy , specialisra” van sziikséged,
amelyet az Eleine hata mogotti kinai koméd fickjaban ta-
lalhatsz. frasd ala Eleine-nel a papirt, kiilonben nem ér
semmit. Kérdezd Eleine-t a hajordl, erre odaadja a kor-
manyzdi pecsétet. Amikor abbahagytad a bdjos felesé-
geddel vald csivitelést, akkor menj vissza a varosba.”
Remélem, segitett

Sziasztok!

A Gorky 17 el kapcsolatban lenne hozzdtok 2 kérdésem.

1: Még a jaték eleje fele, miutdn a bird nevezet( szornyikét
meg a kdlkeit legyGztem, ott taldlhatd egy hajodaru (vagy
hasonld), ahova egy létrdn keresztiil lehet felmenni. NA.
ott van eqy széf, ami szamkddos. MI a kadja? Mdr parszor
végignyomtam a jatékot, de sose taldltam semmit ami
hasznalhato lett volna. A harmadik végigjatszds utan tele-
pitetem fel a cheatkodex et a cdtekrl, de abban is csak
annyi volt, hogy nem tudjuk a kadjat igy hagyjuk békén.




Eqyébként ndlam az ellenség megdlés kd se mlikodik,
ligyhogy lehet hogy az én késziilékemben van a hiba ©

2: Miutdn Kurtas elleniink fordul és j6L meg is 6lom, to-
vabb az it (jobbra) eqy szobdhoz vezet, ahol egy fickd va-
lami szldv nyelven beszél. Ovitz bardtunk forditdsa szerint
felrobbantja magdt, ha kiizelebb megyiink. Na. Ha meg-
probalok bemmenni az ajtén, egy nagy puffands a vélasz
(gondolom berobbantotta magat). Ha ez utdn az ajtora
kattintok, csak annyit ir ki, hogy régi fa ajtd, nyitva van,
de nem lehet bemenni. Ezt azért is furcsallom, mert az (j-
sagban (a tippek tritkkok rovatban van egy screenshot)
benne van az a foszer is. M a teendd, ha azt akarom, hogy
castlakozzon hozzank?

Nah ennyi lenne, Ha tudtok segitsetek.

Szia!

A széf kadja: ,Pleasure”. A billentyiivel kell beiitndd.
(Bad Sector kddex rulla ©)

Az ajténak dobj neki egy kabitogranatot, erre a fickd ki
fog jonni, de nem fog csatlakozni hozzad.

Tibor
Jedi Knight 2

Szi Bad Sector!

Elakadtam a Jedi Knight 2-ben és mar egy csomé idot t6-
koltem vele, de nem taldlom a megoldast. Az NS Starpad
utdn vagyok a Bespinen, miutdn Landoval odarepiiltiink.
Flmentem a liften, ott van egy szoba, ahol van egy iiveg-
ajtos atjaro, de ottidonként a szobaban tliz van, és egyéb-
ként is a szemben lévo ajto le van zarva. Itt van még két
lift is, ami két szobaba vezet, ahol két (irhajé van. Mast
ezeken a szinteken nem taldltam. Semmi titkos atjarot
semmi szell6zot, dgyhogy abszolit nem tudom merre kell
tovabbmenni. Kérlek segits, irj egy e-mailt, hogyan to-
vabh.

Elare is kdszi!

Szia!

Ha jol emlékszem, a ,tilzes” szoba iivegajtajaval kb.
szemben van egy kapcsolopanel, ezzel ki lehet nyitni.
Gyorsan becsukadik, de erdfutdssal tul tudsz jutni rajta.
Irj vissza plz feltétlen, hogy miikodatt-e. Kaszi.

Hello!!
(Csak egy kérdésem lennne!!!
Dungeon Keeper2-nél hogy lehet
a cheatokat haszndlni mert nekem nem
mennek és a jatéknal nem tudom a tizedik kiildetés végét
megcsindlni mert értem hogy hova kell menni és nem tu-
dom hogy hogy kell azt ha én egy ellenséget megdilok ak-
kor hogy tudom azt csinalni hogy hozzam élljon at?7!!
Csak ennyi lenne amugy bocs hogy 1 helyet 3 kérdés!!

Nyomd meg a [Ctrl] + [ALt] + [C] -t jaték kézben. A kd-
vetkezd cheatek valnak elérhetdvé:

do not fear the reaper
feel the power

this is my church

fit the best

i believe its magic
now the rain has gone

Pélyalépés
A szbrnyek mind 10-es szintiiek
Az bsszes szoba megvan
Az dsszes csapda megvan
Az dsszes varazslat megvan
A teljes térképet latod
show me the money Tobb pénz
ha ha thisaway ha ha thataway Manandvelés
A 10. palyat tényleg nehéz megoldani, de konkrét he-
lyen nem lehet elakadni. Ha végképp nem megy, és tip-
pekre van sziikséged a megoldashoz, akkor nalunk,
a terjesztésen megvasarolhatod (az eredeti ar toredé-
kéért) a legelsd GameStart, ugyanis abban irtam anno
egy teljes végigjatszast, stratégiakkal, tippekkel sth.
Az ellenséges lényeket egyébként kinzdssal lehet atalli-
tani a te oldaladra. (Bar azt nem tudom, e nélkiil hogy
jutottdl el iddig...)

| Midtown Madness 2
Kedves Gamestar!

Az Gjsdgotokban, mar nagy on réden a mittdaunmednessz2-
hoz irtatok csiteket:nyomi y(nekem z, me’ magyar billen-
tyiizetem van),beirni hogy midtowncars.

Ezt megcsindltam, de nem tudtam hogy kell ,igazolni”. Ha
ENTERT nyomak, akkor duddl ha pedig rakattinitok a be-
irasra, akkor pedig ad egy fura hangot. Ha pedig kilépek

a menetbdl, ugyandgy le vannak lokkolva a kocsik. Lé-
nyegre tdrve: hogy kelligazolni a kodot?

A [Ctrl] + [ALt] + [Shift] + [F7] billentyiiket kell lenyomni.
Utana beirni a kadokat, Ennyi. [Enter] leiitésérdl nem tu-
dok.

(Oops ©, Elirtunk egy cheatet, az tobb embert is megfo-
gott ©.)

Uhu atiranyitott hozzdd: a Gorky 17 cheat nem miixik.
Tudsz vmit tenni eziigyben? Segitsetek mer nem tudom kii-
[6nben végigvinni!!!!!

Miaz
,hogy a gorkyt inditsam el 760222 paraméterrel mert ha
azt csindlom ahogy az djsdgban volt és csata kdzben nyo-
mok egy q-t nem csinal semmit. Kiilomben a jaték jo.

Avalaszt ZeroCool adta meg: a cheateknél kdtdjel he-
lyett alsé vonal kell.

(sa, Riistli vagyok
Lenne egy olyan problemdm, hogy nem tudok varazsolni
a diablo 2-ben. Amigy az amazonnal probdltam szeren-

csét. Miért nem tudok vardzsolni az dsszes va-
razslat, a manna mellett pirosan virit. Mitél lehet ez? Ujra
kezdeni nem akarom mert mar a harmadik ACT-ot ostrom-
lom. Légyszi segits! Rdviden ennyit. Cool az djsdg.

Bocsi, de nem értem, mi a konkrét probléma?
Hogyhogy nem tudsz varazsolni? A jobb gombbal kell.
Vagy més miatt nem megy?

Hi md megin én vagyok! Na szerinted az lehet hogy azért
nem tudok varazsolni mert van egy cucc rajtam ami gétolja

Antisztatikus ruha helyett antim’gikus? ©...
Hmm... Prébald ki, hogy leveszed... milyen dtlet...?

varjuf
Return to Castle Wo

fenstein

L

Tisztelt akarki!

Nagy gondban vagyok a Wolfenstein egyjdtékos
madban(mint mindig...:(). Pandeborn village-ban vagyok,
kinyirtam az dsszes tisztet,de mit kell csindlni

a riasztokkal (azt tudom, hogy nem szabad bekapcsolddni-
uk.)? Azt az egyet, amelyiket megtaldltam, kil6ttem,de
van tobb is? Apdlya végén ezt irja ki:<Objectives not
complete>. Nagyon megkdszénném, ha tudndl segiteni,
addig is pd.

Szia!

Nem a riasztok kiiktatdsa a lényeg, azokkal csak vigyaz-
nod kell, hogy ne kapcsoljanak be. Ha tényleg mind-
egyik tisztet lemészaroltad, akkor a kdvetkezd feladat
az, hogy bejuss a kastélyba. A borospincébdl indulva a
mésodik, jobbra lévé lépcsdn menj fel. A fa kézelében
talalsz egy atjardt, ezen menj keresztiil, a kastély udva-
raba érsz. Itt l6dd le az ort, miel6tt még lemancsolna a
riasztdt, majd menj le a kastély alagsordba.

Udvdzdl: , Akarki” Sector ©

LJAINOZS-AN
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Halozatos gondok
Szeva Mady!

Nem is hdzom tovabb a dréga idddet, tehat rd is térnék
a problémamra. Nem olyan régen szereztem be egy (j
gépet, mert hat a régi mar nem valami (itds az djabb ja-
tékokndl. Az Cel300A, Abit BH6 laplap, 128MB SD Ram,
Voodoo3 3000, 6,4 GB Seagate. Az (ij gépem pedig egy
AMD XP 1.4GHz-es, GF4MX, 256MB SD Ram, Epox alap-
lap. Széval az lenne a problémdnk, hogy Gssze szeret-
nénk kotni ezt a két gépet egy jo kis halozatos jatékra,
de mikor elinditunk barmit, perceken beliil befagy az
egész rendszer és (jbol kell inditani az egészet. A halé-
kdrtya biztos j6, mert most vettem és mar ki is prébal-
tuk a suliban két mdsik géppel! Légyszi, ha tudsz tand-
csot adni, kérlek tedd meg mihamarabb, mert szeret-
nénk mar itthon is jdtszani a frankd kis GS jatékokkal
multibanis! Ja, a GS az kirdly!

Még valami, szerinted a régi gépemmel mit lehetne
kezdeni, hogy kicsit jobb legyen? Olyan 42-44ezer Ft-
om lenne rd. Erdemes MSI GeForce4 MX-et vasarolnom
ebbe is, vagy procit? Es ha igen, mit ajanlanal?
Thenksz: TomBoly, és Pepe

Hello!

Ha a halézatba kétés a suliban sikeriilt ugyanazzal a
kartyaval, akkor gondolom otthon is sikeriilnie ké-
ne, vagyis nem a ti hibatokbdl nem miixik a dolog,
hanem szoftveres gondok lehetnek! En speciel - a
fagyas miatt - arra tippelek, hogy a két oprendszer
nem szivesen dolgozik egyiitt! Bar nem irtad, de
gondolom, hogy az 4j gépedre mar Windows XP
Home/Prof. keriilt. Mar tobben is jelezték, hogy
gondjaik vannak azzal, hogy az XP nem komalja a
Win9X-et. A megoldas roppant egyszeri lenne, csak
a masik gépre is fel kellene telepitened! Viszont na-
lad ez azért bonyolult, mert a régi gépeden nemigen
futna el. Ha viszont fejleszteni szeretnéd, akkor én
inkdbb egy uj alaplapot és procit ajinlanék, nem pe-
dig GF4 MX-et. Szerintem 44E Ft-bol vigan kicserél-
hetnéd a processzort egy 1.2 Duron-ra, alaplappal
egyiitt. A Voodoo3-asodat meg még lehet hasznalni
viszonylag sok jatékhoz, max. érdemes kicsit
overlockolni...

GF grobiémé XPalatt

Szia Mady!

A Plextor CD irds probléma sikeresen megoldédott, de
ismét nem hagylak békén :) A gondom most az, hogy

amidta felraktam az XP-t, azdta sokkal gyérebben mu-
zsikal a gépem (3D Mark 2001), a GeForce kartydmmal
is, és néha fura dolgokat mivel, pedig jbél telepitet-
tem a kartydhoz mellékelt programot. Mit kell ilyenkor

tenni, hogy megjavuljon a kdrtydm? Arra is gondoltam,
hogy visszaszenvedem a régi Windowst! A gépem még
mindig AMD XP 1600+, GeForce2MX 400, 255MB

Kdszi a segitséget!

Szia Lance!

A Win XP alatt tényleg gyérebben muzsikalnak a gé-
pek, ez tény!

Mégis, érdemes lenne feltelepitened az XP Detonator
progit, amit a www.nvidia.com rél tolthetsz le, ez
helyrerantja majd a kdrtyadat. Amigy pedig az dj 3D
Mark 2001 Se-vel mérd le a teljesitményt, mert ez
mar tdmogatja az AMD XP procikat is, szemben a ré-
gebbi viltozattal!

il TV out-o0s AGP kartya

Tisztelt Gamestar!

Mar jo régdta van egy Asus AGP V7100/32/TV out-o0s
videdkartydm. A napokban gondolkoztam el azon, ho-
gyan is lehetne a videdmra kétni, hogy a meglévd
demokat és traillereket kazira mentsem. De sajnos nem
miixik a dolog. Egy sima aux kimenet és egy SVH-s ki-
menet van a kirtyan. En a szabvany aux (vagy rca??)
dugds kabelt hasznaltam. Rakotottem a tv-m re és a
video csatira kapcsoltam, Semmi. Megprébéltam a kdr-
tya software-jében a display meniiben a bedllitasokat,
de sajnos a tv funkcié nem volt vélaszthatd.Egy djabb
reset utan mar aktiv volt a tv menii, de kép még mindig
nem volt a tv-n. Majd nem sokkal késébb ismét deactive
lett a tv opci6. frtam az Asus cégnek is, de 6k kissé ero-
tikusan dlltak a dologhoz (b*sztak valaszolni). Kérem

ElGre is kiszi!

Hello!

Prébalkoezz inkabb az S-VHS kabellel. Menj a megje-
lenités tulajdonsdgaihoz a beallitdsok pontra. Itt,
ha minden igaz megjelenik két képernyd, egyikre 1,
a masikra 2 van irva, klikkelj a kettesre, jeldld be az
asztal kiterjesztésén erre a monitorra a pontot, al-
kalmazd. Utdna speciilis (legyen bedugva mar a ka-
bel a gépbe és a TV-be is), eszkoz kivélasztdsa, je-
16ld be TV pontot, az S-Video kimenetet (de hagyha-
tod automatikusra is), és alkalmazd, most a TV-n
meg kell jelennie a hatterednek. Ha filmet jatszol le,
az automatikusan lathato lesz a TV-n, ha mas prog-
ramokat, pl. jatékokat akarsz futtatni, jelold be azt
a megjelenités tulajdonsagaindl, hogy a kettes mo-
nitor (a TV) legyen az elsddleges.

" Phantomac

Prodi tuning

Tisztelt KV sziinetesek!
Na gyorsan nyomjatok le azt a kv-t és probaljatok meg
nekem segiteni, pliiiz!

A baj, hogy a gépembe bekeriilt egy 1GHz-es Celeron
processzor, viszont mikor tuningolni prébéltam 1,2 kd-
riil, akkor dllandéan lefagyott a gép. Ezt nem igazan
értem, mert a haveromnak is ugyan ez a procija, de ne-
ki megy simdn tuningolva! Lehet, hogy gydri hibds,
esetleg megsériilt, amikor beszereltem? Légyszi segit-
setek, mert nagyon bosszant a dolog, hogy nem tudom
kihaszndlni a procim maximélisan. Huh ez Gyu-s volt:)
Meg ez is, maximalis tisztelettel Phantomac

Hello Phantomac!

Eldszor is szogezziink le valami nagyon fontosat, mi
nem lotyolgetiink itt egész nap, kérem szépem, itt
komoly munka folyik és nem kv! (0tt a pont! - Boe J)
De visszatérve a problémadra, szerintem semmi baja
a procidnak, nem gyéri hibds, csupan valamiért nem
megfelel6 a szell6zése/hiitése a gépednek! Azt ajan-
lom, prébald meg egy nagyobb teljesitményii hitdvel
orvosolni a problémat, mert nagyon gyakoriak az
ilyen ,tuning fagyasok”! Esetleg kérdezd meg a ha-
verodat, hogy 6 milyen hiit6t hasznal és cseréld ki
gyorsan! Illetve még egy dolog: a tuningolds nem
csak a processzoron miilik, hanem (nagyon nagymér-
tékben) az alaplapon is! Gondolom, nem ugyanolyan
markajd van a két gépben.

Ez meg csak szimpla Mady-s lesz ©.

. Vidoé Ferenc

GF2 TIVX!!1T

Szeva Mady!

Gondolom ndlad jé pdr érdekes cucc megfordul, vagy
megfordult mar, ezért érdekelne, hogy ismered-e az
InnoV. GeForce2 TIVX kdrtydjdt. Egy ismerdsom ajanlot-
ta, mert éllitélag nagyon j6, de gy gondoltam, vésar-
lds el6tt azért kikérném a szakértdk véleményét is.
Olyan kozepesen nagy 0sszeget szannék VGA kdrtyava-
sarldsra, 40-50 ezer forintot, de mindenképpen
GeForce termék érdekelne. Ha tudnal réla par szot
mondani, vagy hogy esetleg mit ajénlanél, nagyon
megkdszonném!

Hello!

Az emlitett kdrtya eqy GeForce2 Ti csemege, 64MB
DDR RAM-mal és TV Out-al, nagyon jé teljesitmény-
nyel, mindenkinek csak ajanlhatom, aki netté 24E Ft
koriili 6sszegben gondolkozik. Igazabél, ha nagyobb
dsszeget szansz a vasarlasra, akkor egy exkluziv
GeForce3 Ti200-ast ajanlanék, ez szintén Inno cucc,
de a megszokott 64MB helyett 128MB-al van felvér-
tezve. Ezt koriilbeliil netto 40E Ft-ért kaphatod meg,
teljesitményérdl pedig elmondhato, hogy sokkal
gyorsabb az dtlag 64MB-osoknal. En mindenképpen
az utdbbit ajanlandm, ha ilyen olcsén komolyabb
kartyahoz szeretnél hozzajutni!

Udv: Mady




nok mindenkinek (akinek ilyen mar nem jar, an-
nak jo szabadsagot). Ebben a hénapban is sokan
és sokat tettek azért, hogy a GameStar-lang tovabb ég-
jen, s hogy lapunk téretlen népszeriisége még tovabb
ostromolja az egeket. Kdszonjiik szépen mindenkinek,
csak igy tovabb! Nyilt napot tovabbra sem terveziink, de
sportolni szeretd vagy a sportot szivesen nézegetd olva-
s6ink maris edzhetnek, a nagy meglepetés titokban ké-
sziil. Bovebb részletek majd a GameStar kovetkezd sza-
maban lesznek taldlhatéak. Addig is kellemes levélirast,
olvasast, forumozast és mindenfélét kivanok mindenki-
nek!

S zép napot és igen kellemetes nydri sziinetet kiva-

Golszerzd: Szittyd

Ebben a hdnapban piciny szerkesztdségiinket is megihlette
a foci-vb, igy nemrégiben részt vettiink a NIKE Scorpion
K.0. Médiakupdn Szittyd, Melow, Lompi és Boe Gsszedlli-
tasban. Maga a mérkdzéssorozat a régi NIKE rekldmbdl is-
merds ketrecben zajlott, 3v3-ban, az elsd gélig! (még ja,
hogy nem az j reklam helyszinén, az tgyis elsiillyed ©)
Eredmények: az eqyik kereskedelmi rddié csapatat legydz-
tiik, a 8 kozé jutastol azonban kiiitGtt minket az egyik or-
szdgos napilap csapata, természetesen egy szerencsétlen
gollal, mert hat ugye mi voltunk a legjobbak! S6t, ha nem
estiink volna ki, akkor mi nyertiink volna, mert hat GS a ki-
rdly! Lesz ez még jobb is, lesz alkalmunk visszavagni, tgy
érzem. Hajra, GS!

Forum Gamestarum

Szerencsére ebben a hénapban is aktivak voltatok féruma-
inkon, amiért mindenki bezsebelhet egy személyes
véllonveregetést. Valtozatlanul egyik legnépszer(ibb
topikunk a , Hiilye vagyok”.

»Tehdt ha valaki nem hisz a hiisvéti nydlban az nem jdr/nem
volt még kacsmdban tehdt még gyerek. Es kikérem magarm-
nak hogy hiilye vagyok mieldtt még vki ramaggatnd ezt a jel-
z0t - ma pl. mdr egyediil nyeltem le a bunddskenyeret, anyu
is csak nyolcszor énekelte el a Carmina Buranat elalvds eldtt
ami a bdcsik szerint azt jelenti meggydgyultam.
Irigykedhettek most ti hiilyék.” (tharr)

Nyolc Carmina Burana az vagy 320 perc. Minimum. Akar-
hogy is nézem, az tobb mint 5 éra. Elalvas elGtt nem
rossz teljesitmény, arrél nem is beszélve, hogy elénekel-
ni a nagyzenekart és a kérusokat egyszerre, az nem
semmi. Gratula, tharranyu!

»Emberek: hiilye vagyok! Eddig éreztem, hogy valami hidny-
zik az életembal. Nem tudtam, mi az. De most, hogy e soro-
kat olvastam, rdjottem: a tobbi hiilye!

J-0-e: HULYE VAGY!! Ekkora hiilyét még nem ldtott senki! En
nem fdrasztandm magam azzal, hogy megnézzem, lent va-
gyok-e a biifében. Az eqyik haverom térzsvdsdrlé a biifében,
igy ha felmeriil bennem a kérdés: “A biifében vagyok?” akkor
megkérem a bardtomat, hogy nézze mdr meg nekem. Eqyéb-
ként ahogy emlitetted, LEFELE mész a biifébe. EMBER! 2002-
TIRUNK! Minek ide lépcsa?! Ha zuhansz, sokkal gyorsabban
haladsz, rdaddsul még a rohammentd belsejét is megnézhe-
ted!:)” (Quikee)

Sajnos ez csak egy rovid részlet Quikee mester disszer-
taciénak is felérd hozzaszélasabdl. Hogy J-0-e miért is
meqy a biifébe, és miért is fontosak a nyulak (mert hit
az a legveszedelmesebb szornyeteg), a Férumon kideriil

GameStar &

Sok olvasénak valtozatlanul nem egyértelmu, mikor hova
kellirnia, s melyik rovatunknak mi az e-mail cime, fgy is-
mét elmondom:

Aréna: arena@gamestar.hu

Hardversegitség: kv@gamestar.hu

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu

Jatekkérdések: kaveszunet@gamestar.hu

Rovid magyardzatunk erre o hénapra

Aréna: a GameStar magazin szerves része, amelynek nép-
szer(isége toretlen és egyre nd. Lényege: ha barmi monda-
nivaldd van a lapnak, vagy a lap olvaséinak, amely nem
hardversegitség, jatékkérdés vagy nem a hirlevéllel kap-
csolatos, illetve szerinted az egész kdzdsségre, illetve
szerkesztOségre tartozik, kérlek, ide irj. Ide kiildheted a
poénos rajongd vagy esetleg utdlkozo leveleidet. Ha bar-
melyikiinknek személyesen szeretnél irni, keresd meg e-
mail cimiinket az impresszumban - az Aréna inkabb a vi-
ddmsagé vagy az eqyéni leveleké.

ragvest. Szerencsére King levonja a legfontosabb kivet-
keztetést: Itt én nem vagyok hiilye mert aki tudja hogy
hiilye az mar nemsokara elmebeteg lesz. De aki tudja
hogy nem beteg az normalis.

En ezek szerint nem vagyok beteg ©. Akkor normalis
lennék? Hmmmm....

. En forumon djjittatnék: tok jdpofa lenne (bdr “csak”
dizdjn) ha a forumozoknak lenne kiilén “arca”. Gondolok

itt: van eqy arcképcsarnok ami kiilénbozo jatékok karakterei-

nek képét tartalmazza (pl. Predator, vagy a Starcraftbal
akdrmi) ezek szerintem feldobndk a forum hangulatat, mar

azért is mert megtudndnk némit a beszélgetd-irogatd lelkivi-

ldgdbol. Amugy ezt az ditletet az RPG.hu rdl és a
Gamekapocsban [dttam és nagyon tetszett. ” (zenit)

S lehetne valasztani nagy arc és kicsi arc kozott...
nahh...

GS-Verseskotet

Nem lankad az érdeklddés a GameStart dics6itd versek
irdnt. Hurra! Kovetkezzék e havi gyongyszemiink:

Hardversegitség: Azoknak, akik nem til nagy hardverszak-
érték, esetleg nem hisznek a sarki PC-bolt tapasztalatlan-
nak latszo eladdjanak, netdn egymasnak ellentmondo vé-
leményeket hall adott procikrél, videokdrtyakrél vagy
egyebekrol, ez az e-mail cim valé. Minden hardveres prob-
lémat itt kell megkérdezni, s mi tudni fogjuk a valaszt. Ha
pedig véletleniil nem tudnank, akkor utdnanéziink. ©
Hirlevél: Hirleveliinkre ezen a cimen iratkozhatsz fel.
Emellett ide kiildheted a hirlevéllel kapcsolatos egyéb ész-
revételeidet is (nem kapod meg, pedig kéne, megkapod 5
példanyban stb.)

Jitékkérdések: ez a legegyszertibb. Erre a cimre azok rja-
nak, akik valamilyen jatékban elakadtak, kédot keresnek,
esetleg valami triikkot szeretnének elsajatitani, vagy épp
megosztani a nagykdzonséggel. Tapasztalataim szerint eb-
bél az elakadads a legsir(ibben eléforduld eset, s higgyétek
el, aki erre a levélcimre vélaszol, annak jocskan fd a feje,
mert ahdnyan csak vagytok, annyifelé akadtok el a kiildn-
béiz6 jatékokban. ©

Rendben!eqgy djsdgndl ez alap.
A cikkirdk is jofejek:

de nem drt cikkbe kitenni az frdsjelet.
Igen,helyesirdsra célzok én,
mely oly gyatra,mint egy tehén.
De az tijsag md nem fehér,
ok,mert mehetnétek le tejért.
Mennyit kerestek,szerkesztok?
jobban,mint a klasszikus festék?
Na,én voltam,ti s6herek,
mondjatok azt:soderek.

Zathar voltam én mdma,

Ti sok GS-es [dma.:)))

Kiilon felhivom a figyelmet az olyan irodalmi remekmdvek-
re, mint: Gyatra, mint a tehén, szerkesztk/festdk, séhe-
rek/s6derek). Gratula! Sajnos Zathar GS-himnusza a hely
sziikdssége miatt kimarad (pedig elég tanulsdgos mi).

Ennyi volt a Masik oldal mara, de majd legkézelebb jelent-
keziink. Most megyek vissza meccset nézni, csd, csumi csa!
Gyu

Zathar : Hello GS

Helld GS és Gyu,

Gjsdgotok jobb minta G***.
De nem kapok én aoe patchet,
ezért a szerkiben lejaccuk a
meccset.

GS-be tdbb oldal kéne.

De nincsen:a fenébe!
Ertékelsdoboz kivételesen jé.
Szerncse:fejeteken koppanna
dié.

A Might and magic télleg szar.
Eztjol mongya zathar.

Gorky 17 nem kénnyd nekem:

www.gycnis.hu

J6l hasznilhatd tjsagmelléklet cn-j
taroldsdra, rendszerezésére, kis helye
sok CD tdrolhatd! Ajandéknak is kivalo}
IRengeihett'ik: 12, 16, és 25db CD kapacitdsi tipusok
Arak: 650Ft, 750Ft, 1100Ft.
Kedvezménvek: +Postakoltség]
3db termék vasdrlasa: 50 Ft/db drkedvezmény!

5db vasarlasa:Nincs postakoltség!
10db visirlisa:Nines postakoliség és 100Ft/dh

arkedvezmény!
Rendelhetd szinek: fekete, vilagoskel

kozépkék, sotétkék, bordé, barmna, piros, lila,
fehér, zbld, farmer, sarga, narancssarga.

Kannyebre faj a...fenekem:))
Fészerkesztd Tdl FPS-es,

Ez ajovonek nem tdl igéretes.
Mongyatok nem lesztek
quaker lap.

Megrendelhetdk a gyartonal,
telefonon, faxon, sms-ben
E-mail-ben vagy levélben.

A megrendelt dru 1-2 napon beliil dtvehet8!

[ & gpermis Srimitds- & Irodatechniks)
27396 Magyarszék, Kossuth u.74. |
Tel.:72/ 719—132 Fax:72/ 390-770 |
20/991-6621
E-mail:gyenis@gyenis.hu

r
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“ Abemutatés (balréljobbra haladva)
A R E N A ZeroCool piros szablyaval
Malachit kék kopenyben
AREN A@G AME ST AR.HU Morningstar (aki titokban Mourningsong, csak min-
dig letagadja) fehér lebernyegben
Samu pisztollyal a kézben

bben a hénapban nemzetkézi lett az Aréna. Hogy Beosztd, Marhdra Buta, ilyesmik... Nem tudom, me- Szittyd a kék karddal
e miért? Nos, j6 néhany levélre Amszterdambal, a lyik lehet. Boe birodalmi rohamosztagosként
repiildtéren talalhaté netcafébél valaszoltam. 8. Ha eléri, akkor lehet. Viszont azt garantalni tudom, Bad Sector balkezes puskaval
Hazafelé jovet ugyanis annyira faradtak voltunk, hogy hogy beteszem a fiékomba. En pedig el6l R2D2
majd bedjultunk a reptéren. S mit csindl az ember, ne- 9. Az csak demé volt szerintem.
hogy elaludjon, és emiatt lemaradjon a hazai csatlako- 10. Azt, hogy a tordeld figyelmetlen volt, és nem rakott
zdsr6l? Nekidll internetezni. En egy 6ra idét szantam ra a helyére mosolygé arcot. | Mit tom én! '
(sponsored by ZeroCool), amely id6 alatt csak arénas le- 11, Ha épp akkor, amikor eléfizettél, volt akcio, akkor
velekre vdlaszoltam. Nagyon mokas volt. Széval a tavol- igen. Hello Gyu! Csatok!
sag sem gydzheti le az Arénat, legyek én barhol, vla- 12, Nem fogunk. Mi csak javitani fogunk. Ok is pont
szolok, ahogy csak tudok! Természetesen a leveleket ez- ugyanezt szeretnék egyébként, tudom, mert be- Eldszor is szitkozddni szeretnék! Az még csak hagy-
tittal is eredeti helyesirdsukkal (szoveghtien), de bizo- széltem veliik ©. jan hogy a sajat szovegeteket feljavitjatok, (Innen-

nyos esetekben kivonatolva kézaljiik.

6l csak erds idegzetiiek olvassak!!) de azt mar tény-
leg sértésnek veszem,hogy az én gydsz dalom. Azt
viszont kdszanom hogy a kollégadnak tekintesz!!
(bocs ha nem ram céloztal)

Mac’Geri
No su bject

il <no subject>

Aggyon Isten! Most johetnek a kérdések dicséretek:
Kedves, Edes Az Eletet megszinesit? GameStar! Trok itten azé,... me mé ne!? En mivel még nem hallottam azt a szét hogy
En egy nagyon kivancsi tipusti csaveé vagyok és ezért sokat  Azéta vdrtam md a zGj gémsztartot, az midta az el6zét a- ‘Mivhdz, két lehetséges vdlaszom volt ra:
kérdezek! Szerintem amit tudni akarok az sokakat tél z-ig kiolvastam. Me az lyou vét. Nagyon lyou. 1, A szerkesztdségre utalo sz.
érdekelhet, ha nem, akkor tévedtem... Az mostani cédét viszont alig tudtam doperalni kifelé az 2, eqy ONBEKE.
L . 1: Hova lett Barbie???7!1177? papirtokbdl az erds ragasztds miatt.
—'__ 4 2: GYU miért nem emlékezték Morningstar nevére? ~Az biz lenne kedvemre valg, ha csindnatok az amolyan Sajndlom hogy a helyspéroldsos megfejtést nem én
B} =~y 3:Hanyévesastab (Csak igy saccperekdbé) indexet amaz internetcimekrél mellettiik azon oldal sza- kiildtem vissza hanem Edem.
g “== 4 Régi Gamestart lehet rendelni? maval, melyen szerepelni vala. Kdnnyebb lenne emigyen kérdések:
: "'_"‘ 5: El tudndtok nekem kiilden -mélben az Eziist GameStear  csak az listat végiglatdgatni.™ 1. Mikor lesz nyilt nap??
: - DVD-jének a tartalmat? (Az drdt természetesen bekiil- Mondd ecsém! Nagy vala bevétel az reklimukbgl? Gh, mily 2. A Jedi knight2-ben szoktatok Multizni???
B 4 deném a szerkibe!) sok oldal megyen veszenddbe! Kdsz hogy betettél az Aréndba!!
6: Megnéztem ki hany cikket ir AZ Ujsagban... Emigyen szélok azonban: ne légy szerény kérni az Bevittem és elkezdtem dicsekedni!!!
Eredmények: 1 Helyezett: Bad Sector/21/ 1.000.000.000%-0s fizetésed! Ha meg akarod tudni miaz az ONBEKE akkor kiildd el
2 Helyezett: Gyu /17/ Es mikor lészen kupon az szémitogépér? Szeretnék eqy a vardzs igét: Kis kalapom fekete anyos feje van
3 Helyezett: Boe /7/ amolyan spécikl pécét. benne!!
Hmm...ez elgondolkedtaté nagyon furcsa... No, végezek eme imélemme, hogy mennyek szallonndzni, Es lefrod a sz6t ONBEKE. Utana (elmondom)leirom!
7: Boe mi a fr*nc az Mb fdszerkesztd? oszt lyou van... Mi lesz Janiusban a teljes jaték?? Nem arulom el
8: Ha frnék valamit, akkor betennétek valahova [persze, senkinek!! Es hogy milyen miifaj meg ilyenek!! Mert
csak ha eléri azt a szinvonalat] Fogaggy Isten! akkor pénz spéroldshol csak a CD nélkiilit venném!!
9: A 2000/4 full game egész j6, csak a fridom forsz jatékot Hat tudod, kedves ecsém, most gyartatjuk a kupono- Ha elarulod, akkor félévre eldfizetek a GAMESTAR-
nem tudtam se én se a haverom felpakolni a gépiinkre...  kat, csak egy apré gondunk tdmadt... mivel 24 karédtos rallt
10: Mit jelent a mondat végén a nagy “J" aranybél késziil, Dél-Afrika teljes aranytermelési Kimentem a szerki elé és nem lattalak titeket
11: Egy évre eld vagyok fizetve, nyerhetek/kaphatok vala- ~ kapacitdsa is kevés hozza, igy kicsit varni kell, mire (Gyu,Benman)
mit? legyartunk megfeleld mennyiséget ©, mert ugyi (36 hosszd levél ez!! nem fog beférni az
12: Csak nehogy annyira elrontsatok valamit, minta PC ecsém, Te is tudod: mi nem szeretiink kispalyazni. Ha arénaba...aj-jaj!!!) De ahogy elnéztem az én levelem
GEx mar nekilodul a fantaziank, akkor hadd loduljon neki volt a leghoszszabb (az aréndba) Az eggyik haverom
derekasan! oda adta a Jedi Knight2-t.
Ennyi volt, ha eszembe jut valami, akkor rok addig is, A ragasztds a nyomda sara, nem a mienk, azonkiviil, A Gorky17-et végig jatszottam és k***va jé volt Van
maradok Hiper Intergalaktikusan Maximalis tisztelettel! hogy folyamatosan reklamalunk, nem sokat tudunk méqg ilyen jaték ami korokre osztott??
(hol hallottam ezt a szdveget:)) tenni.
Ui.: megengedem , hogy betedd az arénabal:) Rekldmbevétel elengedhetetlen, s ha jobban megné- U.i.:Ha igen:Kimegyek a szerki elé, és elofizetek fél-
zed, Magyarorszag minden médidjaban van reklam. Ezt évre!!
Helld Kedves, Eletiinket Megvildgositd Olvasé! misem tudjuk kikeriilni sajna, kedves ecsém. Bar ha Ha nem:Kimegyek az dsszes haverommal, és tiltako-
1. Szittyd drdkbe fogadta Barbie-t. J6l elvannak ©. jobban meggondoljuk, s onként felajanlod a kiesé ds- zunk!!!!! Na hogy dontesz???
2. Egyszer(, mert dsszekevertem valaki massal. szeget, azokat az oldalakat inkabb teliirogatnank népi (fogadjunk hogy nem tudsz mindenre vdlaszol-
3. Osszeadva tigy 200 és 300 kozott. A pontos adat bélesességeinkkel. i b
titkos! Lyou étvagyat a szalonnahoz...
4, Persze, a helyi terjesztésen (terjesztes@idg.hu). Hello!

5. Benne van az tijsagban. Vagy esetleq a teljes tarta- Kyle _dedrﬁ
lom érdekelne? '

6. En voltam a masodik? De j6 ©. S ki mennyi oldalt ir?

Hat ez a nem semmi, meddig irtad?
A Miivhaz az nem mas, mint a mivel6dési haz ro-
viditése. Nem vagy Te tiil Pesti véletleniil @?

Még mindig Jar Jar

Az a nem mindegy. S mi az elgondolkodtato ezen? (...) Meg valami: meg tenned, hogy bemutatod ki kicsoda Egyéb értelmezései:

7. Majdnem Béla, Magyarul Beszéld, Minket Bizergald, a csapatbol. Vedd alapul az aprilisi Mii V hiz, azaz nem igazi V alakii haz. Okori Réma-
Mindig Borzasztd, Mekkora Barokk (ide mést akar- szamban levo csoportkepet, a jedi knight figurairol. ban: nem igazi 5 haz.
tam irni, de a szovegszerkesztd nem javasolta @), Mondd ell ki kicsoda rajta. M.0.V. haz. Megint (gyes Vagyok haz. Ez egy olyan

Mutass Be, Miért Bégetsz, Minek B*****, Munkat eldre is kisz. épiilet, ahol az emberek dnbizalmat novelik.




M.0.V. haz: Mér Ulve Vizelek haz. Ez azoknak, akik
tanuljak a szobatisztasagot. Itt vizsgaznak, vald-
ban szobatisztak-e.

Valaszok:

1, Most egy darabig nem lesz, taldn a nyar végén,
de ez korantsem biztos. Nagyon feszitett a
munkatempd itt, igy elég nehezen tudunk
most ilyesmit beilleszteni.

2, Nem, nem szoktunk.

Szivesen betettelek, de ha ilyen hosszii levelet
irsz, a jovében nem tudlak majd betenni. Vagy so-
kat kell hizni rajta, amit meg nem nagyon szere-
tek. Nem a szerki el6tt voltunk BenMannal, ha-
nem a miivhaz elgtt ©. Tessék jobban elolvasni.
Nem tudtam mindenre vilaszolni, rémes vagyok,
pedig még Amszterdambél is nyomultam dm.
Gorky 17-hez hasonlé kordkre osztott cuccosok:
Fallout, Fallout II, Fallout Tactics, Freedom Force.
Erdemes ezeket is megnézni.

Genius_

Ja a helyessirdsdtok,de nem kéne néha meg kéne
nézni mit is csindl?

(Me a PC Gur* md irt a patch-ekrdl is!)
Te Gyu mé nem hozol létre egy alapitvanyt,hogy mi
olvasok adakozzunk a Saab-ra!?

A kov. teljes jatékok kozott lehetne a WC3 és igy
mindenki nyomuthatna vele otthon és a GS szerve-
rén és eddzhetne a kov. nyiltnapra ahol még bajnok-
sdg is lehetnel?(Tényleg az mikor lessz?)

A GIANIWARD Giforce Ti450 (Ti200) tényleg nem
kaphato mar?

Azért remélem ez az elsd levelem csak nem untatott
anyira,mint a tobbi faraszto levél?

Hello!

Miikodik a mi tordeléprogramunkban egy vélet-
lenhiba-generator...:) Egyébként megkészénném,
ha megirnad, hol talaltad a hibakat.

WC3-rél mar irtunk, de amint a kezeink kozé ka-
parintjuk, djra irunk majd. Addig is kiirom az elsd
GS WC3 bajnoksagot! Az indulhat, aki egyszerre 3
WC-t tud kezelni egy id6ben. Lehetnek a WC-k
egymads mellett, eqymds alatt, az nem érdekes. A
lényeg, hogy menjen a WC3, azaz a tripla WC! GS
and WC3 rulla 4ever!

Az dtlet j6, nagyon akarok mar Saabot, bar eldbb
lakast veszek. (De csak azért, hogy legyen mire
fognom, miért nem vettem még Saabot.)

Sajnos a WC3 nem elads, s ha az is lenne, nem
tudnank megfizetni. ® A mai ingatlanirak mel-
lett 3 angol WC borzaszto sokba keriil, igy ezt néz-
zétek el nekiink.

A videokartya olyannyira nem kaphaté, hogy mér
nem is gyartjak.

- Nem faraszto a leveled, bar ezt a részt mér reggel
irom, mert valahogy pont a Te leveled alatt alud-
tam be, és most ébresztett a takaritond.

csak gy

haho Gyu !!!

Most azt from , hogy az jsdq kirdly! ( S6t mindig ezt irom)
Meg minden..........

1000% hmmm. Ez szerintem tdl kevés! Ne legyel ennyire
szerény!

Kepzeld eldszor frok neked, pedig En nem azokbéla PC
zedes idokbol vagyok :) De az elso szdmotok megvan es a
tdbbiis nagydbbél.....

Ja, és mostansag mind, olyan neqativ cikkeket irtok , ez
nem j6 ! koncentraljatok a CSI -re és pozitivok lesztek.
Amtgy egyre inkabb GS fan. leszek ! Gyu a GS teambdl
senki nem csalddos ember , mer hat ha ilyen sokdig benn
vagytok a szerkibe , meg elfoglaltak vagytok a csalad az
NUKU .

Te szoktdl Age - ezni ? es a Dune valamelyik tagjaval nyom-
ni? ( rossz az aki roszra gondol :) Bad Sector )

Na hd nem is zavarom tovbb kreiteket ahogy ....... mon-
dand ( legyen rejtvény , aki megfejti annak Gyu berakja a
levelet az Aréndba )

UL nem mondtam azt, hogy arénaba akarok menni ett6l
md nem is raksz be 7 1)

Na haho!!!!

Allakh legyen veletek és az dsszes GS rajongdval (NEM va-
gyok torok)

Hellé Hahg!

Szerintem is til kevés az az 1000 %, de amint mondtam,
nagyon szerény vagyok (ez a legfobb tulajdonsagom a
szépségem, okossdgom és tévedhetetlenségem mellett,
hihihi) és cseppet sem agressziv, vagy ilyesmi. Negativ
cikkeket irunk? Mire gondolsz? Ami jo, arrdl jot itunk,
ami nem jo, arrol pedig nem jot. Ilyen egyszerii a képlet.
Oriilok, hogy egyre inkdbb GS. fan leszel, ideje volt mar!
Jol latod, a GS Teamben egy csalddos ember sincs, igy
valéban bent lehetiink sokaig a szerkiben. Egyébként is
szeretiink itt lenni. Most példaul hosszd hétvége van és
tobben itt vagyunk, dolgozunk. (S6t, amikor az Arénat
irom, akkor is vasarnap este van, 8 ora négy perc, a té-
vében mér megy Az Ordég iigyvédje, engem vér otthon a
macskam - mert id6kdzben kaptam ajandékba egy
tiindorddg kdlyokmacskat - én meg csak nyomatom itta
cikkeket.)

Nem, Age-ezni nemigen, bar Empire Earth-ozni szok-
tam. Valaha Amigan Dune2-ztem, megnyertem mindha-
rom taborral, azéta nem is lattam.

Ilyenkor még nem tudom, kit rakok be, és kit nem...
Allikh legyen veled is (ez milyen tajnyelven volt egyéb-
ként?). En sem vagyok tdrok.

Pety

Doboz, hzobz, héz...

Hellosztok!!!

Van néhany kozérdek( kérdésem és ajanlatom:

1. Mia francaz a Melicher???

2. Miért nincs olyan Tibi pl hpgy AMD-és Tibi Geforce Tibi...???

3. Mi ez a duma hogy meglepi jaték szegény el6fizet6k (mint
én nekem van eldfizum bibibiiii) rettegnek hogy milyen ja-
tékot kapnak de aztén jo legyen!!!

4. Tom hogy javasoltak mdr de miért a francét nem a lap alja-
ra rakjatok hogy hdnyadik oldal???Ma kaptam egy intét e
miatt!!!

5. Nem tom hogy miért csak a PC G***-t emlegetitek amiko
szerintem jO tjsag a PCG***sis!!!DE A GAMESTAR a KI-
RALY!!!

6. Kikéne taldlni egy olyat hogy a Simsben lehessen rendelni
vagy venni Gamestart!!!

Magdn kérdések:

1. Kérdeztem mar de az6ta hatha hallottatok rola.Mit tudtok a
megjelenésérdla They came from hollywoodnak???

2. MelykGtok szereti az Age of Empires sorozatot???és a Max
Paynét???

3. rendezzlink gy(jtés a Philobs Labsnak hogy megjelennyen
az Imperium Galactica 3!!!

4, Az Gjsag kirdly!!!

5. Egyébként sokan olyan parasztok hogy a vegyesboltban
szalonnds orbitot kérnek!!!

6. Sokan pedig kiskorukban olyan rondak voltak hogy az any-
juk telefonon szoptatta dket!!!

Na ennyi belglem!!! Ja emlitettem hogy ezt a levelet be kell

rakni az Aréndba??? MERT BE KELL!!! Egyébként Gyu majd el-

viszel a jévében egy korre a Saaboddal???

Koszi!!! Gyu te nagy focirajongo vagy ugye??? Lesz interneten

a VB-€777 Vagy valami dsszejovetelen egy j6 kis Fifdzas???

Leirnad nekem sorban hogy mikor melyik Legacy of Kain je-

lent meg???

NA MOSTMAR TENYLEG ENNYT BELGLEM!!!

Hellg!

1. Dunsztom sincs rdla, azéta sem arulta el senki. Egyéb-
ként van egy tippem, az interneten talaltam ezt:
«Melicher Janka a szlovakiai Privigyén sziiletett. Férjé-
vel és kislanyaval Budapesten éL. Jelenleq az ELTE bél-
csészkaranak hallgatéja. Janka amator festd. Képei la-
tomasok, expresszionista és sziirrealista elemekkel.
Komponaldsi készsége dsztondsen jo. Szineinek dssz-
hangja egy nagyobb egységekben gondolkodd ember vi-
lagét tarja elénk.” Csak ez lehet. Szerinted? Egyébként
megnéztem a képeit. Egész jok. Ajanlom mindenkinek!
Féleg azoknak, akik rd is jonnek, mit abrazolnak ©.

2. Taldn a Tibi csokit gyarté céget kéne megkérdezni errdl.

3.6 lesz ®.

4, Mesélj csak arrdl az int6rl tobbet? Nagyon kivancsi
lennék, hogy volt. (Kozben megtudtam. Javaslat a jovd-
re: rd kell szoktatni a tanarokat is a GS olvasasara).

5, En tisztelem a véleményedet. A sajatomat inkibb meg-
tartom magamnak.

6. Hiiha, az dtlet jo, bar kissé komplikalt lenne kerersztiil
vinni.

1. Véltozatlanul nem tudunk tébbet, mint el6zéleg.

2. Szoktunk AOE-zni (Bad Sector) és Max Payne-ezni is
(ZeroCool).

3. Majd csak meglesz valahogy.

4. Kdszike.

5. Nem is tudtam ©.

6. Az elég durva lehetett...

Ha meglesz a Saabom, szivesen elviszlek egy kdrre, bar

nem tudom, ez mikor kdvetkezik majd be.

Régen volt a Blood Omen, majd a Soulreaver. Ezt kivette a
Soulreaver I1., majd nemrégiben a Blood Omen IL... EZ a
Legacy of Kain sorozat.

Mire ezt olvassatok, mar ezer sugdrral tombol majd a nyér
(nem lesz olyan kellemetlen késd tavaszi idd, mint ma
volt), a foci vb-n lezajlanak a csoportkdrdk (tovabbjut va-
jon Ecuador?), én taldn pihenek kicsit (mert most mar
tényleg elmegyek néhany nap szabira, vagy nem Saabra
gylijthettek, hanem a temetésemre). Mindenesetre a ki-
hilt pizzasdobozok drnyékabél kiildém nektek vasdrnap
késé este kora nydri iidvozletemet, pihenjetek jokat, jarja-
tok sokat strandra, élvezzétek az életet! S aki az Aréndnak
ir, ne feledje,hogy az aréna e-mail cime:
arena@gamestar.hu ! Megjegyeztétek?

Maximélis napsugdrzdssal és tisztelettel maradok Gszinte
hivetek:

Gyu
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Soldier of Fortune Il

Eqgy elézetest mar irtunk réla, és most végre a ke-
zlink kozé kaparintottuk a nagy sikerti Soldier of
Fortune végleges verzidjat. Az ultrarealisztikus,
vérengzds FPS a kicsit sablonos, kdzepes James
Bondokat idézé sztorija ellenére rendkiviil igére-
tesnek tlinik, és mar most ltszik, hogy meg fogja
szorongatni a Medal of Honort és a Return to
Castle Wolfensteint.

John Mullins ez(ittal a nyolcvanas években, a szoci-
alista Pragaban kezdi kiildetéseit, és egy bioldgiai
fegyvereket bevetd terroristaszervezet ellen szall
szembe - egyediil. A hagyomanyos FPS részeket tgb-
bek kozott autds (ildozds elemek szinesitik, de

a nonstop akcié mellett a taktikdzdsnak is fontos
szerepe lesz. A grafika természetesen ott van a to-
pon, ligyhogy igazi bestseller van kildtdsban...

Mobile Forces

Elkésziilt a Mobile Forces is, amely egy Halot is verd
FPS/autés/kommandds jaték lesz. Ugyan a jatékban
nem taldlunk a klasszikus értelemben vett ,sztoris”
egyjatékos médot, ugyanis a Mobile Forces az
Unreal Tournamentet vagy a Quake III: Arenatidéz
igazi csapatjaték lesz. A MF emellett nemcsak kelle-
mes grafikdjdval, hanem teljesen élethd fizikai mo-
delljével is kiemelkedik a tobbi FPS kdziil. A nyolc
kiilonboz4 jatékmadbal a jol ismert deathmatchen
és tarsain kiviil lesz néhdny djabb is, amelyekrél bg-
vebbet a kdvetkezd szamunkban tudtok meg...©

Culiures 2

A Cultures els6 része nekem anno hatdrozottan tet-
szett: sokkal jobbnak itéltem meg, mint a rivdlis,
elég otletszegény Settlers 4-et. A hagyomdnyos me-
nedzser részek mellett ugyanis a Simset idéz6 ele-

_ meket taldltunk: polgdraink jolétére, egészségére,

boldogsdgdra is ligyelniink kellett, emberkéink
pedig sokkal... emberiebbek voltak a Settlers
,rabszolgdinal”...© Az Gjdonsdgok leginkdbb

a mesterséges intelligencidt érintették: vikingjeink
ezlittal sokkal jobban megvédik magukat, és a kriti-
kusabb szitudciékban is okosabban viselkednek. Ha
példdul tdl keménynek télik meg az ellenséget, ak-
kor nem hagyjdk magukat lemészarolni, hanem el-
rohannak, viszont ha dgy vélik, hogy gydzedelmes-
kedhetnek, akkor ott maradnak harcolni. CD-nken
taldltok egy demét a jatékrol.

Le Mans 24 Hours

ZeroCool mellett Sam. Joe az aut6s jatékok mésik nagy
szakértdje, Gigyhogy a Le Mans 24 Hourst most 6 fogja

tesztelni. (Szegény, még nem is tud réla, mert kiilféld-
on van...©) De félre a rosszindulattal: egy eléq iitdsen

kinézd autdszimuldtorrélvan szo, amelya h
Mans-i versenyt dolgozza fel. Az Gsszes paly
teljesen valdsaghd, tgyhogy azok akik otthonvannak
a téméban, valdsziniileg a mennyben érzik majd magu-

kat. Hogya mennybél nem lesz-e pokol, azt Sam. Joe

a kovetkezd szdmban aruljael nektek...

Roland Gaross French Open 2002

Mostanaban ismét egyre tdbb jo kis temszpregramot
kapunk, és bdr a Roland Gaross eddig nem tartozott

a legiitésebbek kdzé, talan mostjon el az a pillanat,

amikor dtveszi a vezetést. Gyu még alig tért magahoz

a FIFA World Cup 2002 okozta - kellemes — sokkbdl,

mdris lelilt egyet teniszezni, hogy kivesézze nektek .
a Wannado legtijabb jatékat. Ha lesznek ndi tenisze- @
z8k, akkor én is belekukkantok...© i 5

Es kévetkezé teljes jatékunk

Igen, kalandorok, ha minden jél megy, végre, annyi
viszontagsdg utdn a kezetekbe kaparinthatjdtok kitd-
nd magyar nyelv(i (magyarulis beszélg!) kalandja
kunkat, a Jazz and Faustot! Aki azéta mdr elf
volna: két kalandor hajoskapitany viszontagsagaib
vehetiink részt a mesés Tavol-Keleten. Aromanttkus ;
Faust szerelme utdn koslatva keriil kiilsnféle qalibak-
ba, mig a pragmatikus, csempészettelis fnglalkuzo
Jazz egy gyilkossagi tigyben nyomoz, Igy. ketfe[e mo-
don is végigviheted a jatékot, és a tirténet két szdla
gyakran egymésba fonddik. Tudjuk, hogy sokdig var-
tatok rd, de most (ha minden igaz, ugye...) végre
meg érkezik ez a kivdlé kalandjaték! ©

Bad Sector

Helyreigazitds!
Felhivjuk kedves olvaséink figyelmét, hogy
a mostanra tervezett Photoshop 7.0-dt be- |
mutaté cikk, technikai okokbél a kévetkezd
szamban fog megjelenni.
A kellemetlenségért szives elnézéseteket
kerjuk!




ADSL

nmert mete=nmi kel —J
EnterNet ADSL csomagok telefondij nélkll 384/84 Kbit/s

1 szamitdgeprdl hasznalhatd
1 db e-mailcim

25 MB tarhely

20 VB web-tarhely

2 Ft/perc forgalmi dij

(max. 150 Ft/nap)

2 B Mlndenklnek

1 szamitdgeprdl hasznalhato
1 db e-mailcim

25 VB tarhely

20 VIB web-tarhely

2 Ft/perc forgalmi dij

(max. 150 Ft/nap)

B8800 Ft/hd

Az elsd 20 ora
forgalmi dij mentes
Kigpitési dij 22 500 Ft
Csak maganszemeélyek
réeszere

9800 Fs/hd

Kiépitesi dij 22 500 Ft
Csak maganszemeélyek
reszere

3 db e-mailcim

75 VB tarhely

20 VB web-tarhely

ajandek haldzati kartya
tartaléek modemes kapcsolat

l Csaladi

10 800 Ft/ho
Kigpitesi dij 22 500 Ft

5 db e-maicim

125 VIB tarhely

50 VB web-tarhely
haldzatokat is kiszolgal
tartalék modemes kapcsolat

) = Irodai

19 800 Ft/hd
Kiepiteési dij O Ft

A feltlntetett arak az afat nem tartalmazzak.
Csak azokon a helyeken, ahol az ADSL-szolgdltatas kieplithetd.

Az ADSL technologia segitségevel a hagyomanyos vagy ISDN telefonvonal
nagysebességli digitdlis vonalld alakul at. igy a modemes eléréshez képest
akar 7/-szer gyorsabban internetezhet, és parhuzamosan telefonalhat
kllon vonal kigpitése és telefon forgalmi dij nelkdl.

Fix IP-cimes Uzleti csomagokkal kapcsolatban
erdeklédjton a www.enternethu cimen,

a 06 (1) 412 2001 szamon,

illetve orszagos partner haldzatunknal.




IMPRESSZUM
Lapigazgaté:
Szigetvdri Jozsef (Szitty6) — jszigetv@idg.hu

GameStar Pro Soccer Cup 2002 .

Mb. Fészerkeszt6:
Haldsz Bertalan (Boe) — boe@idg.hu
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E lapszamunk munkatéarsai:

Branyiczky Gdhor (Schuerue) — schuerue@gamestar.hu
Csontoes Péter (Csonti) — esonpet@freemail hu

Dragon Gyéray (Gyu) — dragon@gamestar.hu

Farkas Baldzs (Lompi) — lomp2@freemail.hu

Galgéczi Tamds (Cromwel) — cromwel@mail.uti.hu
Griinfhelder Richdrd (Shadestone) — shadestone@freemail.hu
Havadi Krisztina (BFK) — hkriszto@idg.hu

Kozma Ferenc (Kecske) — kozma@printscreen.hu

Lam Gabor (Del) — deltech@freemail.hu

Lengyel Andrea — landrea@idg.hu

Lombai Gergely (FiX) — fix-@freemail.hu

Madardsz Zoltan (mady) — mody@gamestar.hu

Mezei Karoly (ZeroCool) — zerocool @gamestar.hu
Samu Jézsef (Sam. Joe) — samjoe@vv.hu

Széchenyi Janos (—SZJVC.—) — szjve@freemail.hu
Telek Zoltdn (Som) — sam@idg.hu

Uhle Daniel (Uhu) — duhle@freemail.hu

Virdg Mdrton (Mazur) — mazursith@freestart.hu

Tordelészerkeszigk:

Biré Ddniel (Morningstar) — dbiro@idg.hu

Palotai Arpdd (Malachit) — malachit@idg.hu
Cimlapterv:

Darabont Gergely (Moriarty) — darabont@printscreen.hu
Prekop Lészlo — prekop@printscreen.hu
Reklamreferens:

Sipos Agnes — sipi@idg.hu
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A GameStar készitoi (elkovetok)

kiadja: DG Magyarorszdg Lapkiadd Kft.
felelés kiado:

Biro Istvdn iigyvezet6 igazgaté — ibiro@idg.hu
miszaki vezeté: Birkus Imre

a szerkesztéség és a kiado cime:
1065 Budapest, Révay utea 10.

.| levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
| telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
e-mail cim: gamestar@idg.hu

terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
~ telefon: 474-8858

e-mail: terjesztes@idg.hu
Terjeszti a Hirker Rt., a Ranker Bt. és oz alternativ terjesztok.
Eldfizethetd a terjesztési osztdlyon, valamint a hirlap-
kézbesitoknél és a videki postahivatalokndl.
a kék GS ara: 1496 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft

féléves 6600 Ft

egyéves 12 504 Ft
a 100% GS dra: 796 Ft (nem eldfizethetd]
tigyfélszolgdalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30
régebbi szamolk: A lap régebbi szdmai
megvdsdrolhatak i Efélszplgdimunkon_, megrendelhetik
teletonon, a 474-88-59 szamon, valamint elektronikusan a

terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
hibas CD: Kérjiik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!

“1vss o o Bojoromy yail sallry -

Nyomés: Révai Nyomda

Ugyvets igazgaté: Lazdr Laszlo

HU ISSN: 15853187

Terjeszti: A Lapker Rt., a Hirker Rt., az alternativ fer-
jeszt6k és a szamitdstechnikai szakizletek.

4D |p[D HOGI|SAIDE  4SNI3

Nyomas

A GameStarban megjelend anyagok bérmilyen fel-
haszndldsa csak a kindd engedélyével lehetséges. A meg-
jelent hirdetéseket és a CD-ken taldlhat6 programokat a
szerkesziGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm
‘azok tartalmaért, illetve futdsaért felel8sséget nem vallal!
A mellékelt CD-k o GameStar téritésmentes jandékai,
dndllé forgalomba nem hozhaték! Tartalmuk marketing
céld, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.
Cheat rovattal kapesolatos Gtleteiteket vérjuk:

cheat@gamestar.hu
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Bethesda
I TWOR INC

a ZenitMax Media company

Megrendelheto a 461-5728-as budapesti szamon vagy a www.automex.hu
weboldalon, ahol tovabbi szoftverek kozott is valogathatsz!

AR
OUfO',"e§ Automex Kft.

hu , |
M"")m = 1077 Budapest, Wesselényi u. 21.
— . Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799,

Web: www.automex.hu - Email: info@automex.hu

 © 2002 Bethesda Softworks Inc., a ZeniMax Media company. The Elder Scrolls, Morrowind, Bethesda Softworks, ZeniMax and their respective Io_éos are
registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in th i nd/or other countries. Distril d by Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved.
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