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Nintendo hircsokor

A Nintendo a GameCube eurépai bemuta-
téjat kdvetden majd’ négyszazezer dara-
bot adott el (j jatékkonzoljabdl, vildg-
szerte pedig 4,5 millid eladott példannyal
biiszkélkedhet. Egy masik hir a japan cég
hdza tdjarél, hogy a mdlt hénapban kiala-
kult konzolok kdzti drverseny gydztesé-
nek, lapzartank idején a GameCube tint.
A Nintendo ugyanis mdjus végén a termé-
ket az észak-amerikai piacon 199 dollr
helyett 150 dolldrért, s igy a legolcsdb-
ban kindlta. A Nintendénak mindenkép-
pen csokkentenie kellett a GameCube
ardt, mivel ez a konzol kevesebbet nydjt a
vetélytarsak berendezéseinél. J6 hir to-
vabbd, hogy a Sony utdn végre a Ninten-
do is bejelentette, hogy hamarosan hdlé- -
zati jatékra is alkalmassd teszi gépét. A japan cég
szerint a telefonos modem és a szélessavi elérést

Merevlemez Ujdonsdag a Seagate-tol

A Seagate bemutatta leg(jabb merevlemezeit, ame-
lyek koziil a 73 GB kapacitdsd Seagate Cheetah
15K.3 a leginkabb figyelemreméltd. A harmadik ge-

lehetdvé tevd haldzati csatold ez év Gszén keriil for-
galomba.

nerdciés winchester a benne lévé lemezeket 15 ez-
res fordulatszdmon porgeti percenként. E tulajdon-
sagdval a termék olyan alkalmazasi kérnyezetbe ki-
vankozik, ahol sok esetben kell nagy mennyiség(i
adatot villdmgyorsan megkeresni, illetve betélteni.
Ilyen alkalmazdsa lehet az eszkdznek egy

Olcsé PC-k

Az eMachines bejelentette olcsé szdmitdgépét, a
T1600 PC-t. Az (j modell AMD Athlon XP 1600+ pro-
cesszorral, 256 MB DDR SDRAM meméridval, CD-RW
meghajtdval és 17 hiivelykes CRT képernyével 760
dolldrba keriil. Mivel a T1600 a proces-
szorok, a merevlemezes és az optikai
meghajtok széles valasztékét kezeli, a
gépek drais igen széles tartomanyban
mozog. A rendszer 1,1 GHz-es Celeron
processzorral, 128 MB SDRAM memori-
dval és CD-ROM-mal 399 dolldrért, 1,6 GHz-es

Pentium 4 processzorral, 60 GB-os merevlemezzel és

CD-RW meghajtéval 699 dolldrért kaphaté.

repiiltéri jegyfoglald rendszer, mely ridsi
adatbdzisokkal dolgozik, ugyanakkor a vdra-
kozdsokat elkeriilendd, nem lehet lomha
miikddésd. A Seagate Cheetah 15K.3 tulaj-
donsaga, hogy tobb mint 25 szdzalékkal na-
gyobb adatdtviteli sebességre képes, mint a
cég korabbi 15 ezres fordulatszamd
winchesterei, a 10 ezres percenkénti fordu-
latszdmd merevlemezekhez képest, pedig
mintegy 35 szdzalékos elényel kecsegtet az
Gjdonsdg. A Seagate Cheetah 15K.3 86
MB/s-os maximalis €s 49 MB/s-os tartésan
kivitelezhet( adatatviteli sebességgel ren-
delkezik, amig elérési ideje csupdn 5,6 milli-
szekundum. Emlitésre mélté még a berende-
z6s adatsr(isége, mely 34 Ghit/négyzetcol.

Atari reneszdnsz

Az Atari nosztalgidt érezve 5nmaga irant, a ko-
zelmdltban dgy dontott, visszatér a konzolok pia-
cdra és a régi jatékaihoz. E tekintetben a vided
arcade jatékok (ittordje meg is tette az elsG lépé-
seket: olcsé botkormdnnyal jelent meg a piacon,
amit a televizi6hoz csatlakoztatva mdris futnak a
képernydn az Atari 2600 beépitett programjai,
gymint a Centipede, a Combat, a Missile
Command, a Battlezone, az Adventure, vagy akdr
a szép emléki Asteroids.

Linux konverter Play Station2-re

A Sony piacra dobta azt a csomagot, mellyel a
konzol egy Linux-alapt PC-hez tehetd hasonla-
tossd. A PlayStation 2 Linux Kit szoftver- és hard-
verelemeket is tartalmaz. A csomagban 40 GB-os
merevlemez, halézati csatold, USB-feliiletd bil-
lenty(izet és egér, monitorkdbel, valamint azins-
talldciés DVD taldlhatd. A Linux Kit Eurépaban
300 eurds dron kaphatd, azonban még csak
online médon rendelheté mega honlapon.

Xbox Magyarorszag: Game over

Megsz(inik az Xbox magyarorszagi gydrtdsa. A
sarvari izem gydrtokapacitdsa a kinai Doumenbe
keriil, ahol az idén kezdddik meg a termelés egy
olyan létesitményben, ahol a fréccsontés, a fém-
lemezsajtolds, a nyomtatott dramkdr Gsszeszere-
lés, valamint a doboz végsd Gsszerakdsa és tesz-
telése egy helyen torténhet. A lépéssel jelentd-
sen cs6kken az Xbox el8allitdsi koltsége, hisz a
doumeni lizem abban a régidban taldlhaté, ahol
az Xbox egyéb komponenseit is gyartjdk, igy a lo-
gisztikai koltségterhek jelentds zuhandsa, vala-
mint az alacsonyabb fix kiaddsok megfeleld ko-
rilményeket teremtenek az Xbox gydrtdsdhoz -
és a Sony PS2-essel torténd 6ldokld kiizdelme mi-
att sziikségessé valt drcsokkentésnek. A
Flextronics Guadalajardban taldlhatd lizeme vdl-
tozatlanul részt vesz a jatékkonzol gyartasaban.
A Microsoft és a Flextronics vallalat képviseldi
egy késébbiiddpontban jelentik be annak
a harmadik, dzsiai gyarnak a szinhelyét,
amely a mexikéi és kinai létesitmények
mellett részt vesz az Xbox elGéllitdsban.

A flashmeméria Gj arca

Ujdonség a Plextortél

Az AMD megkezdte MirrorBit nev( flashmeméri-
dinak forgalmazdsat. A termék célja a tarol6-
feliilet megdupldzasa, és ezzel az Intel pozicidi-
nak gyengitése a fogyaszt6i elektronika és a mo-
biltelefonok piacan. A MirrorBit a flashmemériak
legkisebb taroldegységeiben, a cellakban, a meg-
szokott 1 bit helyett kétbitnyi adatot képes régzi-
teni. Elénye, hogy tigy ndvelhet6 a tdrolt adat
mennyisége, hogy kozben a gydrtdsi kéltség
nagyjabél ugyanakkora marad. A technoldgidval
az egész ipardg joljar, mert a késziilékgydrtok
ligy tudjak megdupldzni berendezéseik kapacita-
sdt, hogy kdzben nem kell drat emelniiik. A 2.5 G
halézatokhoz tartozd berendezésekben fontossa
valo MirrorBit 10 ezres mennyiségek esetén akar
7 dolldr 95 centbe is keriilhet, mig az Intel
StrataFlash dra kapacitastol fiiggéen 10 és 35
dolldr kdzott van.

AMD(1

Jon a virtudlis billenty(zet

A Virtual Devices megalkotta Virtual Keyboard
nev{ eszkozét, amely a felhaszndld el6tt taldlha-
té barmilyen feliiletre képes ravetiteni egy, a va-
l6sagban nem létezG billentydzet képét, majd ka-
merdk segitségével folyamatosan figyeli, hogy a
delikvens ezen a ldtszélagos keyboardon milyen
gombokat nyomott meg. A berendezést elgallité
cég, termékét elsdsorban a notebook-, illetve
PDA-tulajdonosoknak szanja, mivel azok csékken-
tett méret(i klaviattrdi gyakran igencsak nehéz-
kessé teszik a szovegbevitelt. Steve Montellese, a
Virtual Devices technikai vezetdje szerint az esz-
koz fellenditheti a PDA-kiranti, leszallédgban Lé-
v6 keresletet. Eppen ezért mér folynak a térgya-
ldsok azilyen termékeket gyartd cégekkel a
Virtual Keyboard alkalmazasarol, am hamarosan
onmagdban is kaphato lesz a késziilék 100-150
dolldr koriili dron.

Sony Ericsson Chatpen
- a jov6 tolla és papirja

A Sony Ericsson be-
mutatta a vildg elsé
digitalis tolldt, a

Chatpen CHA-30 névre
keresztelt terméket. Bér az
eszkdz - kiilsdre - egy hétkoz- "

napi tollra hasonlit, a Chatpen va-

nyomott, majdnem lathatatlan pontminta
segitségével. Ez azinformdcié a Bluetooth és
GPRS képes mobiltelefonon keresztiil tovabbitha-

A Plextor piacra dobta leg-
(jabb, Gjrairdsra is alkalmas
2.0-4s USB csatlakozéval elld-
tott CD-R, CD-RW médiumokat
is kezelni képes CD-iréjat, a
Plexwriter 40/12/40U-t. A
termék 40-szeres irdsi, 12-
szeres (jrairdsi és 40-szeres
olvasasi sebességre képes. Ta-
mogatja a BURN-Proof, Powe-
Rec-II és VariRec technoldgia- |
kat, és konynyen frissithetd =~ == : 5
FlashROM-mal rendelkezik. A fekete tlcaval elld-
tott termék jobb mindség(i adatrogzitésre képes,
Lévén, hogy a sotét szin elnyel bizonyos, az rds

ViewSonic monitorpremier

szempontjabél hatranyosan verdd lézersugara-
kat. Az dnteszteld funkcidval is elldtott berende-
zés segitségével egy esetlegesen fellépd, de be
nem azonositha-
té probléma ese-
tén kiderithetd,
hogy maga a
hardver, vagy
esetleg valami
mas rakoncdtlan-
kodik-e. A termé-
ket, mely e ho-
naptél kaphaté
Eurépa szerte, a
Plextor a Nero
CD-iré program-
mal és sajat fel-
hasznaléi szoft-

A ViewSonic két olyan vadonatdj lapos LCD monitort
jelentett be, amelyek az UltraBrite technoldgia révén
akar haromszor akkora fényerét is képesek elérni,
mint hagyomanyos tarsaik. A 15 colos képdtléval ren-
delkezd monitorok esetén a
ViewSonic VE510+ 500 dol-
larba kerdil, a iewSonic
VX500+, mely nagyobb
fényerdvel rendelkezik az
el6bb emlitett monitorndl,
550 dolldrért kaphatd. Né-
mileg olcsébbak a cég mos-
tansdg bejelentett katod-
sugdrcsoves megjelenitdi,
melyek LCD-s tarsaikhoz
hasonldan el vannak latva
az emlitett UltraBrite tech-
noldgiaval. A 17 colos kép-

verével, a atlgju ViewSonic P75f+ 235
PlexTools-szal dollarba keriil, a 19 colos
egyiitt, nettd 239 ViewSonic P95f+ dra 345
eurdért drulja. dolldr.

Az Intel az E3-on

Bepillantdst engedve a veze-
ték nélkiili jatékok vilagdba,
az Intel az E3 kidllitdson be-
mutatott két olyan hordozha-
t6 Alienware PC-t, amelyeket
jatékosok terveztek kifejezet-
ten jatékosoknak. Az
Alienware rendszerek a Mobile
IntelPentium4 Processor-M-re,
az Intel mobil PC-khez szdnt
| nagyteljesitményl CPU-jara

| épiilnek. Ugyanitt, Los Ange-
lesben, szamos, a 206 mega-
hertzes Intel StrongARM
procit tartalmazé kézi gépet is az érdekl6ddk elé
tart a cég, amelyek apré méretiik ellenére megfeleld
jatékélményt kindltak a helyszini teszteloknek. A
cég bemutatott az E3-on néhany elvadult PC-
kredlmanyt is, melyeket azok a ,hdz-atalakit6k”-nak
nevezett szenvedélyes jatékosok készitettek, akik
extrém kiilsejd személyi szamitégépek
elodllitasaban lelik 6romiiket. A leggyorsabb pro-
cesszorokkal és példdul fluoreszcens neonfények-
kel, vagy éppen vizh(itéssel felszerelt gépeiket a PC-
dtalakitok fdrjak, faragjak, vagjak, hegesztik és fes-
tik, hogy olyan masinat hozzanak étre, amelyek
nemcsak vizudlisan ingerldek jaték kozben, de telje-
sitményiik is kiemelkedd.

té. A csicstechnoldgidkat magdba olvaszté
Chatpen tartalmaz tobbek kdzott egy infravords
kamerdt, egy képfeldolgozd processzor és egy
Bluetooth vezeték nélkiili adévevét. Ha a
Chatpennel az Anoto AB finom pontmintdjat tar-
talmazé papirra frunk, akkor ezek a rejtett kom-
ponensek kiolvassdk a toll helyzetét. Ez az
informacid azutdn a Bluetooth segitsé-
gével a mobiltelefonra kiildhetd,
amely azutan GPRS-en keresz-
tiil tovabbkiildi azt egy
masik telcsinek, PC-
nek vagy PDA-nak.
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4 Mélyviz

Internet a levegében

A Boeing gépek miholdas szolgéltatdsdra épitve a
(isco kézrem(ikodésével, a Lufthansa tengerentdli
jdratain megkezdi a nagysebesség(iinternetes kap-
csolat kiépitését, hogy az utasok, legkésébb 2003 ja-
nudrjatéligénybe vehessék ezt a sokak altal régéta
vart szolgaltatdst a fedélzeten. A repiilgép és a Fold
kozott mdholdas dsszekottetés biztositja a szélessa-
vii, letdltési iranyban 5 Mbps, feltoltésben pedig 750
Kbps sebességti adatkapcsolatot. A fedélzeten elhe-
lyezett Cisco Aironet 350 Wi-Fi eszkdzok - 6t darab
Aironet 350 hozzaférési pont, kilenc Catalyst 3548 XL
kapcsold, egy 3640 (itvalasztd és egy ContentEngine
590 - alkotjak a 11 megabit/masodperces helyi hdlo-
zatot, amelynek kdszonhet6en az utasok az
internetet szdmos foldi szélessavi kapcsolat biztosi-
totta lehetdségnél gyorsabban érhetik el. Azoknak a
felhasznaldknak, akik nem rendelkeznek Wi-Fi kom-
patibilis hdlézati kartyaval, a Lufthansa vezetékes,
10 megabit/masodperces Ethernet-haldzatot hiztosit
a gépek fedélzetén. A légitarsasdg a tervek szerint 80
{repiildgépen, az Eurépat Amerikaval, illetve Azsidval
Oszszekotd interkontinentalis jaratain fogja bevezet-
ni a szolgdltatdst, aminek drdt a mobiltelefonokéhoz
hasonl6 percdfjakban kivdnja meghatérozni.

Leica objektivek
a Panasonic LUMIX kamerdiban

A Panasonic legtjabb, hagyomanyos kiilsejd, digita-
lis dlloképkamerdiba a professziondlis fényképezés

ani

- Lt ' - "
Atari jatékok Motorola telefonokra = -

A Motorola az iFone-nal kotott megdllapodasa értel- -
mében olyan klasszikus és békés Atari jatékokat tesz
elérhetdvé mobiltelefonjain, mint a Pong, a
Centipede, vagy az Asteroids. Az iFone Atari jatek-

vildgdban legendds hir( Leiga
tett, amelyek elényds tulajd
hogy visszaadjak a fény és a
ténusait is, és mindennél ap
jak a szinfokozatokat. A LU
tantol dj, megapixeles CCD-
és DMC-LC20 modellekben 2|
a DMC-LC40 és a legkomolya
megapixeles CCD-t tartalmag
egyik LUMIX-kamerdhoz CC
amely optimalizdlja az adott
sitményét. A LUMIX-kamera
latdhoz SD-memériakdrtya 4
csatlakoztathatd.

HERDVERHIEREK

kataldgusa kezdetben a Motorola V60i és V66i ke-
sziilékekre lesz letolthetd jlniustol, néhdny eurdpai
mobilszolgdltatd hdldzatan. A jatékok a negyedik
negyedévtdl a Motorola szines kijelzds A720-as ké-
sziilékén is jatszhatoak lesznek. Az év masodik felé-
ben emellett tobb olyan mobil tipus jelenik meg,
amely beépitett
Atari jétékok-
kal rendel-
kezik
majd.

Adatdtviteli rekord az Internet 2-n

Uj adatatviteli rekord sziiletett eqy egész CD-nyi
infé tovabbitdsaval az Internet2 halézaton. A
cslicsot az alaszkai Fairbanks és Amszterdam ko-
zott sikerdilt feldllitania egy egyetemistakbol 4ll6
csoportnak. A rekordot kivitelezg csapat két vég-
pontja 7608 mérfoldre, azaz 12 272 km-re volt
egymastol. Az ,Internet2 Land Speed Record”
feldllitdsdahoz a SURFnet kutaté- és egyetemi ha-
l6zatot, a Pacific Northwest Gigapop eszkézeit,
az Internet2 Abilene backbone hdlézatot és a
StarLight optikai infrastrukttrdjat vették igény-
be. A héldzat két végén Debian Linux disztribci-
ok futottak. Ezekkel az eszkdzokkel 625 MB-nyi
informdcié tovabbitdsahoz 13 masodpercre volt
sziikség. Az adatok 401 Mbit/s sebességgel sza-
guldottak.

zelni, integralt hat-
csatornds
audiovezérlgvel rendelke-
zik, és 6 USB 2.0 periféria csatlakoztatdsat teszi
lehetévé. Az MSI ATX formdtumd lapjan 3 DDR
DIMM memdriafoglalat, 4x AGP, 6 PCI és 1 CNR
bévitdslot kapott helyet.

Az MSI bejelentette i845E
chipkészletre épilé alaplapijat

A tajvani MSI bejelentette az Intel i845E alapla-
pi chipkészletére épiilé Pentium 4-es alaplap-
jét, az MSI 845E Max2-BLR-t. Ujdonséga, hogy
az Intel dltal gydrtott lapkakészletek ko-
ziil el§szor tdamogatja hi- A chipset dltal nydjtott
vatalosan DDR meméria- szolgaltatdsokon til a
modulok haszndlata mel- frri || termék PC2PC Bluetooth
lett az 533 MHz-es rend- technoldgidval van ellat-
szerbuszt igénylé (j va, ésjar hozzd az S-
Pentium 4 modelleket. Bracket kdrtya (amely
Ezen tidlmenden a lapka- SPDIF és hatcsatornds
készlethez mdr az ICH4 analdg audiokimenetet
southbridge chip jar, biztosit), valamint a D-
amely ATA33/66,/100-as Bracket hibadetektdld
eszkdzoket is képes ke- modul.
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A vb-laz elérte kicsiny szerkesztdségiinket is. Nemcsak, hogy focis, teljesen ij teljes jaté-
kunk van (Pro Soccer 2002), amivel mindenki végigjatszhatja otthon a vb-t, hanem a Fokusz
is a vilagbajnoksagrol szol. S6t olyannyira fociériiltekké valtunk, hogy beneveztiink a Nike
médiakupara, ahol a legjobb tizenhatba sikeriilt is beverekedni magunkat, de aztan a Ma-
gyar Hirlaposok egy sunyi géllal kiiitéttek minket. Pedig biz’ isten nyertiink volna ©.

A nagy focilaz kozepette azért maradt egy ,kis” idénk massal is foglalkozni, igy djra csak
fantasztikus jatékokrol olvashattok par lappal hatrébb.

Amit leginkabb a figyelmetekbe ajanlok, az a folyamatosan béviilé CD- és DVD-tartalom.

A DVD-n most is fantasztikus exkluziv, gigantikus.... (tovabbi nagy szavak) jatékok bemu-
tatovideoit lathatjatok - ebben a hénapban Boe-nek és nekem jutott a megtiszteltetés, hogy
prezentalhassuk ezeket Nektek. © Csak néhany név: Lord of the Rings: Two Towers, NOLF2,
DeusEx2, Collin McRae Rally 3.

Tehat djra itt a nyar, menjetek, focizzatok, jatsszatok - és a legfontosabb: olvassatok
GameStart! ©
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L tdsa utdn hazankba is megérkeztek az els6 komo-
Kézosség rovat lyabb vezérlgk. Az el6z6 hénapban mar bemutat-
KV-sziinet - Szoftver 122 tuk a kdnnyedebb véltozatokat, dm az MX tipusok
KV-sziinet — Hardver 124 | azéta sem értek el szdmottevd sikereket. Most
Masik oldal 125 it azid6, hogy megtudjatok, érdemes-e sporol-

Aréna 126 ni a GeForce csaldd legfrissebb alfajdra, vagy in-
El6zetes 128 9 Jara, vagy

kdbb varjunk az Gjabb lehetéségekre.”




DVD-TARTALOM

DVD kizdrolag az ,eziist GameStar”-ban taldlhato!

Avildgon teljesen egyediilallé - E3 2002: exklu-  tekinthettek meg, még senki sem jétszott ezekkel
ziv animacio! az orszagban (Colin McRae Rally 3, DX2: Invisible
Azidén is volt szerencsénk jelen lenni a vildg leg-  War, Lord of the Rings: Two Towers, No One Lives
nagyobb jatékkiallitasan. Természetesen elkészi- Forever 2)! Ezenfeliil egy igen jéL kidolgozott Doom
tettiik sajat felvételiinket a show helyszinén, ame-  3-asinterjis el6zetest is megosztunk veletek, a ma-
lyet most Te is megszemlélhetsz. Megcsodalhatjd-  gyarorszagi forgalmazé Modern Média jovoltébdl,
tok benne Los Angeles kiilonleges varosat, magat ~ rdaddsként pedig egy xboxos gyongyszem, a Dead

a Convention Centert (a show helyszinét), és per-  or Alive legtijabb megvaldsitdsa is el6keriil (ebben
sze néhdny csinos, helyi lednyzot is! © Ezenfeliil csinos, virtudlis babak sportolnak...© - remek ren-
persze pergd zene, hihetetlen hangulat ésrenge-  dezés, kihagyhatatlan). J6 szérakozast (és sok-sok
teg ember kavalkddja a ,showplaccon”. szabad id6t) a mozikhoz!

Lejatszdsahoz DivX 5.02-es kodekre lesz sziiksé-
ged, amelyet a /melyviz/lejatszo/ alkényvtarban
taldlhatsz meg.

CD-TARTALOM

(D-k kizdrolag a ,kék GameStar”-ban talalhatok!

Jatékdemok
o S

F12002 (70 MB)

Ugynevezett fejlesztés kozbeni, azaz Work-In-Progress
demdval rukkolt ki az Electronic Arts, amely illik tudni, hogy ha
+E-A-Sports”, akkor ,It's in the game”. Klasszikus Forma-1-r6l
van sz6: autéverseny orrvérzésig, beleértve az autoépitést, a
tesztelést, azid6mérd edzéseket és végiil a versenyt, majd
Goto 10. Tobbféle nehézségi szint, szép grafika és a kezdd au-
tdsokat segitG szimos megoldds teszi rendkiviil élvezhetdvé a
demdét, amin nem is nagyon latszik, hogy még dolgoznak rajta.

Animaéciok

Divine Divinity fgaia

-

JK2: Jedi Qutcast (71 MB)

JolLnyomjdk a LucasArtsnal: el6szor volt Dark Forces, aztan Dark
Forces II: Jedi Knight. most meg van Jedi Knight II: Jedi
Outcast. A lényeg: jon Kyle Katarn, megkisértve a sGtét eréktsl
(ldsd az el6z§ epizddot), dm Gjra a j6 oldalon vag rendet a fény-
karddal, mégpedig eléggé ldtvanyos médon. A demdban egyéb-
ként leszallunk egy birodalmi bazison, majd jéL behatolunk,
hogy megtalaljuk a kapcsoldt, amely megakadalyozza, hogyjol
felszdlljunk, és elmenjiink a birodalmi bazisrél. Valodi méka ez!

Barkacs rovat: Epizod III - Példas szigor
Sorozatunk legtjabb részében kicsit tovabblép-
tlink (ez mdregy mds szint - Boe ©). Most mar ko-
molyabb dolgokat is bevonunk a ,tesztbe, ahogy
azt avidedn is ldthatjatok majd. Nem is kellett
mds, mint egy nyomtatd, egy autd, egy megfeleld
helyszin, hét liveg traubi és egy szdzas zsepi-
csomag ©. J6 ,szérakozdst” mindenkinek!
Lejatszdsahoz DivX 5.02-es kodekre lesz sziiksé-
ged, amelyet a /melyviz/lejatszo/ alkdnyvtarban
taldlhatsz meg.

Amennyiben van valami hasonl6 6tleted, esetleg
hardverekkel is hozzajdrulnal a rovathoz, jelent-
kezz ezen az e-mail cimen, ,Barkdcs” témdval:
gamestar@gamestar.hu

Sudden Strike 2 (65 MB)

A CDVIL vilaghabords stratégiai jatékdban az oroszok, a németek,
afrancidk, azangolok és az amerikaiak bérébe bijhatunk, hogy
kell6képpen Gsszetett kiildetésekben harcoljunk a magunk igaza-
ért. A demédban éppen a németek oldaldn a britek ellen inditunk
offenzivat, hogy kiszabaditsuk foglyul ejtett pilétdinkat. A grafika
kissé ,hangydk a dzsungelben” érzést kolcsondz, de a habords
(mondhatndm taktikai) stratégia kedveldi szdmara ez a sok kis ka-
tondra kiterjedd all6 gigantikus csapatmozgatas igazi csemege.

FlashCatcher v2.6

Ennek az igen okos kis programnak a segitségével
a sokszor rejtegetett Flash animdcidkat tudjuk -
kbnnytiszerrel lerancigalni az internetr6l. Igy nem
kell Gjra elldtogatni egy igéretes oldalra ahhoz,
hogy ismét megszemléljiik (nem kell Gjra felmen-
niink az internetre sem!).
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James Bond 007: Die Another Day

Kiilonleges animaciogyijtemény!

Az biztos, hogy ilyennel még nem talalkoztal! Kitar-
t6 kutatomunkdnk (és persze az E3-as termés - Boe
©) gyiimdlcseként nem kevesebb, mint 50 (1) jaték-
nak taldlhatod meg az animdcidjat DVD mellékle-
tiinkdn. Ezek koziil négyet exkluzivan, csak ndlunk

Rovatok

E3 2002-es képek:
Nemrégiben végetért az idei E3-as jatékkidllitds.

Uj rovatunkban a Medal of Honor legizgalmasabb
részét, a Multiplayert mutatja be nekiink az
egyik legrégebbi magyar MOHAA-klén, a Death

ahol mindenki jelen van a jatékpiacrdl, aki csak
szamit. Idén is rengeteg alkotdst mutattak be, és
természetesen mi is jelen voltunk. A helyszinen

Egyéb érdekességek

Ez a vildg jelenleg legnagyobb bemutaté show-ja,

rogzitett fotdinkat most megosztjuk veletek, hogy
ti is belekdstolhassatok a show életébe!

Heroes 4 Campaign Editor

Meglepd, hogy a Heroes 4-be nem keriilt bele
alapban a Multiplayer méd, de a Campaign Editort
azért mellékelték hozzd... A tobbjatékos palyak
készitését igy mar most elkezdhetjiik, miel6tt egy-
dltaldn jatszhatnank rajtuk (na j6, azért ott van a
Hot Seat). Sziikség is lesz rd, mert igazan j6, multi
stilusti gydri scenario eddig elég kevés sziiletett.

Fellows alapitéja, Lethal. Sorozatot kivanunkin-
ditani, hogy mindenki megizlelhesse a gydzelem
izét: részletes taktikai leirdst tesziink majd koz-
26 exkluziv térképekkel minden népszer(i palya-
rél. A mostani epizédban a jatékmddok és a
fegyverek leirdsa mellett négy vadonatdj mappal
ismerkedhetiink meg.

Ha esetleg (j Gtlettel dllndl el§, netdn te magad
akarnal rovatot késziteni CD-nkre, jelentkezz az
alabbi e-mail cimen: rovatok@idg.hu

Demok:

E hénapban kiilondsen sok jatékdemét pasziroz-
tunk fel DVD-nkre. Ez nem kevesebb, mint 15 ja-
tékra terjed ki. Kozottiik rengeteq kiilonféle stilus
taldlhaté meg, 1gy biztos, hogy mindenki hosszi
ideig tud ezekkel szérakozni. Néhdny deméba mar
most belekukkanthatsz a CD-tartalomban, és ezen
oldaljobb oldaldn is! A tbbi sem kevéshé izgal-
mas! Jé sok dlmatlan éjszakat mindenkinek!

Mélyviz:

Természetes, hogy most sem maradhat ki hatalmas
shareware és freeware rovat gy(ijteményiink. Ez 12
teljesen ingyenes és 29 korldtozott ideig haszndl-
hatd programot jelent (nem szdmolva a driverek
és a viruskeres@ adatbazisok frissitéseit). Az el6z6
Mélyvizhez képest most is rengeteg teljesen (j,
eddig nem is latott programot sikerdilt 6sszehozni,
és biztosak vagyunk abban, hogy taldlsz valami
kedvedre val6t.

Természetesen nem csak ennyi meglepetéssel szol-
gdlunk aktudlis DVD mellékletiinkon. Mindazonaltal
(j6 szokdsunkhoz hiven) nem akartunk mar most le-
[6ni minden egyes nyalanksdgot. Mindenki kutakod-
jon, és mar most elmondhatjuk, hogy rengeteg kii-
lonleges csemegével szolgalunk. Nem szabad elfe-
lejteni, hogy a DVD a bal oldalon ldthat6 CD-tartal-
mat is magaba foglalja. Természetesen megtaldlha-
t6 DVD-nken aktualis teljes jatékunk, a Pro Soccer
Cup 2002 is, amelyrél bévebben a kévetkez6 oldalon
olvashatsz!




PRO SOCCER

GameStar

CUP 2002

FERGETEGES GOLZAPOR

nagy botorsag fociprogramot fejleszteni,

hiszen az EASports stabjanak utcahossznyi
eldnye van tapasztalatban, felkésziilésben és hir-
névben is. Spanyolorszagban, ahol a foci lételem,
az Enigma csapata mégis gondolt egy nagyot, és
nekivagott. Mi pedig gondoltunk egy nagyot, és
megszereztiik nektek. Tessék oriilni!

ﬂ FIFA dominancidja mellett manapsag elég

Afocit nézve nagyon egyszeri jaték. Kell hozza két-
szer 11 fickd, minimum egy bird, egy szabvényos pa-
lya és legaldbb egy labda, no meg két kapu. Mas
esetben elég egy PCis. Most pont ez a helyzet! S mi-
kdzben a tévé a vbh eseményein ragjatok le a kérmé-
toket, addig a Pro Soccer Cup 2002-vel akar maga-
tok is vildgbajnokok lehettek. J6 kis propagandadu-
ma, mi? ©

Csapatunk erdsségei

volna legaldbb egy kdnny(i és egy nehéz fokozat.
Mésodszor: a joypades iranyitds nem
joypadspecifikus, hanem dltalanos konfigurdciét
hasznél, amelynél egy kiilonds dolog deriilt ki: ha
meg akarunk fordulni, nem elég a futdssal ellenkezd
irdnyba nyomni a joypad gombjait, mint a FIFA-ban:
korkords mozdulattal korbe kell fordulni az ember-
rel. Elsre igen furcsa, de aztan kdnnyen megszok-
hatd. Védekezésnél nem art, ha hamar elsajatitjuk,
mert az a hatvéd, aki nem tud megfordulni, maris
lemaradt a csatdrrdl. Ebben a jatékban pedig ez ha-
talmas bajt jelenthet. Mindezek mellett csak négy-
féle feldllds koziil valaszthatunk, és csupdn négyféle
stadionban jatszhatunk. Ezekben pedig (a licencek
hidnya miatt) csak és kizarélag Enigma reklamtablak
lathatéak. Hmmm. No mindegy, azért igy is jatszha-
t6 marad a cucc.

Feketeleves

Természetesen, ahogy az illendd, kezdjiik azzal, mi
a jo a programban. Teljes 3D-s megjelenités, motion
capture, ahogy azt manapsag kell. A passzok, becsd-
szasok ldtvanyosak, jépofa, amikor bedobdsnal em-
beriink dekazva veszi fel a labddt, gyonydriien rezeg
a hdlé, amikor a kapuba taldlunk. Mindehhez FIFA
99 tipusd jatszhatdsagot képzeljiink hozza: kony-
nyen iranyithatd jatékosok, egyszer(i taktika, sok-
passzos jaték. Mindehhez tegyiik hozza, hogy nem
licencelt vildghajnoki programrél van szd, igy a ne-
veket picit el kellett ferditeni (Del Piero gy lett Del
Poaro, mig példaul az ecuadori Delgado gy lett
Delegado). Ezeken a furcsa neveken jékat lehet de-
riilni, persze. Szerencsére a jatékosok hatdra ki van
irva a neviik (ahogy azt a vildghajnoksagon manap-
sdgillik), igy legaldbb egy olyan pontot mdris sike-
riilt taldlni, amiben ez a program feliilmdlja a FIFA
World Cup 2002-t. Tobbet ne nagyon varjunk téle,
hiszen a focijatékok isteneit megkdzeliteni nagyon
nehéz. Szerencsénkre a PSC2002-ben jol miikddik

a passzjelzd, jatékosunk mellett egy kis nyil mutat-
ja, hova lehet adni a labdat, és érdemes-e (a nyil
szine segit). Sajnos a lovés erdsségét nemigen lehet
kontrolldlni, 1gy tapasztalatbol kell majd rdjonniink,
mit hogyan kell. A lényeg az, hogy ne spdroljunk

a puskaporral, l6jiink batran barmilyen helyzetbdl,
ahonnan mar ellatni a kapuig.

Erdekes a tobbféle kameradllds: a Sensi Soccer-es
felsG nézet igen szdrakoztatd, a teljes képernyds,
feliilnézetes gombostd-emberkés kamera nem any-
nyira szerencsés, de mindenesetre egyediilallé. Aki
igy szeret jatszani, az most jol kiélheti magét (szin-
tévesztdk elényben).

TELJES JATEK

Furcsasagok

Tobb kiilénds dologgal taldlkozhatunk a PSC2002-
ben. ElGszor is nem lehet szabalyozni a jaték nehéz-
ségét. Elvileg a csapatoknak van besoroldsuk
(rating), amely jelzi az erdsségiiket, mégis j6 lett

Akkor most j6jjén az, ami miatt minden jatékos ret-
teg: a hibak és bugok. Szerencsére a PSC2002-ben
nincs tl sok ezekbdl, egy azonban van, amely miatt
véltozatlanul a FIFA sorozat korai darabjaihoz (97,
98) hasonlitanam. A hihetetleniil stupid, idiéta és
fakez(i kapusokrél van szé. Disznek nagyon szépek,
elugrabugralnak az alapvonal el6tt, de akkora le-
ventegdlokat kapnak, hogy attél sirni tamad ked-
vem. Ennek kdszonhetGen persze minden meccs
gélzporos (magyardn az ellenfél halddrei sem job-
bak), ne feledjiik azonban, hogy a gép sokkal preci-
zebben jatszik, magyardn ha a kapunk felé kdzelit
a labda, imadkozzunk, vagy dldozzunk kakast

a szellemeknek, vagy mittomén, mert akkor na-
gyobb esélyiink van arra, hogy ne kapjunk golt,
mint ha a kapusunkra szdmitunk. No persze az
,okos” pixelportds néha védeni is szokott (elvégre
ez a dolga), ilyenkor lehet nagyon oriilni.

Osszefoglalva

Ne varjunk csodét, csak egy jél jatszhatd fociprogra-
mot, amely sok kellemes 6rdt (és sok bosszankoddst
a kapus miatt) szerezhet
latvanyos, gdlokban gaz-
dag meccsekkel. A foci-
ban ez a lényeg,
nemdebar?

Gyu

Minimalis
rendszerkovetelmények:
Windows®
95/98/2000/XP

DirectX v8.1

Pentium II 233 MHz

8 MB 3D-kartya

200 MB HDD

64 MB RAM

8x CD-ROM




EXTRA

E3-eldzetes

E3'LOS ANGELESBEN

LT EGYSZER, HOL NEM VOLT, EGY TAVOLI

VAROSBAN...

ine
Cuunuy 1 ue ue moe nevniang anes o11CS@-

I-l nek tisztdban a rovidités jelentésével,
gyorsan le is irom: Electronic Entertainment Expo.
Azaz Elektronikus Szorakoztatds Vasara. Tehat
van itt minden, mi szemnek s fiilnek ingere (szaj-
nak azért mégsem). Idén is ellatogattunk oda,
becsiilettel, ahogy illik.

Kezdjiik dltalanos tanulsagokkal. Mar rengetegszer
beszéltiink arrél, hogy sose az olcsét vegyiik, hanem
ajot. Igaz ez az utazdsra is. A lehetd legolcsébb re-
piilGjegy beszerzése utan ezerszer is meghantuk,
hogy sporoltunk. Miért? Mert a Budapest-Amszter-
dam-Seattle-Los Angeles Gitvonal végigjdrdsa a reg-
geli felkeléstél a szdlldsra érésig ,alig” 29 6ra volt.
Utazdsunk torténetével rengeteg céget riogattunk.
(Féleg azt a részt szerették, amikor Seattle-ben

a biztonsagiak szinte alsénadrdgra vetkéztettek
minket, biztos azt gondoltdk, mi vagyunk a mad
bomberek. Hat rosszul gondoltdk.) S bar udvariasak
Amerikaban, a folyamatos biztonsdgi ellenérzés az
agyamra megy. Aki még nem ldtta, el sem hiszi. No
mindegy, térjiink at a kidllitdsra, ahol persze szintén
minden egyes nap meg kellett mutatni csomagjain-
kat a biztonsdgiaknak, nehogy homba, vagy egy éles
fés(i legyen ndlunk. Szerencsére nemcsak nalunk
nem volt, masnal sem. Nem érzem, hogy Amerika
félne (tobb bombabejelentés volt, amig ott voltunk)
egyszer(en csak egészségesen elévigyazatosak.
Széval a kidllitds: ismét 4 hatalmas teremben (és
t6bb kisebben) zajlott a show. Iszonyatos hangerd
(cél: tdlorditani a szomszéd standot), hatalmas ki-
jelzdk (cél: elcsdbitani a bamészkodd tekinteteket

a szomszéd standtol), dégos nénik (cél: a mi dogds
nénink dogosebb, mint a szomszéd standé), renge-
teg jaték (cél: a mi jatékaink jobbak, mint a szom-
széd stand jatékai) jellemezték. Magyardn: igazi bé-
kebeli hangulat uralkodott, ahogy az kell. Ennek el-
lenére a legfilingesebb jelenetek mégis azok voltak,
amikor valamelyik cég polét osztogatott, hergelve

a népet. Igazi tdmegbunydk alakultak ki, az 6rjong6
emberek egymds kezébdl tépték ki a pélokat vagy
egyéb targyakat, mikézben habzd szdjjal livoltozték,
amit az adott cég moderdtora akart. Végiil is mi,
emberek is csak alig fejlett vaddllatok vagyunk (ja,
azért hoztam dm p6lét, hehehe, nem minden

a hangerd, néha kell egy kis gdgyi is). S mindekoz-
ben szinte elsikkadt a tény, hogy a jatékipar egyre
inkdbb PS2, Xbox és GameCube irdnyba megy. Hi-
szen Amerikdban voltunk, ott pedig ez senkit sem
érdekel. Csak minket, szegény, pici eurdpaiakat...

A jatékokrél ugy altalaban

Egykoron az Gsszes jatékkidllitds arrol szélt, hogy
csak dmultunk-bamultunk, egymast kdvették a tel-
jesen Gj alkotdsok bejelentései, és igencsak gyorsan
peregtek az események. A tavalyi ECTS 6ta ez a tem-

pé kicsit lelassulni latszik. A show ugyan most is
pergds volt, am tavolrél sem annyira érdekfeszitd,
mint egykoron. Mindent dsszevetve: mindenki az id
Software aktudlis reménysugaran, a Doom III-on
volt kiakadva. Sokan ldthattdk a show zdrt ajt6i mo-
gott, dm alig voltak egy tucatnyian, akik elsére el-
hitték, hogy ez valds ideji szamitdsokkal lesz ilyen
mindségd. A cég nagyon oriilt ennek a visszhang-
nak, és még 6k is meglepddtek, hogy ennyire tetszik
az embereknek. Elmondasuk szerint ugyanis mar
egy kicsit rdun az ember, ha mindennap ugyanazt
latja (gondolom, ti is Gigy vagytok vele, hogy szive-
sen néznétek a Doom 3-at mindennap ©). Széval

a legnagyobb tomeg e koriil a stand koriil volt. Ha-
sonléval biiszkélkedhetett az EA és az Infogrames
is, am 6k joval nagyobb helyen terpeszkedtek, mint
akisid (igaz, 6k az Activisionhoz csatlakoztak).
Szintén igen szép poronddal mutatkozott be a Mic-
rosoft biiszke csapata, akik tobb tucat alkotdssal
rukkoltak eld (PC és Xbox alapval egyarant).

Véget ért a moka ez évre - szép volt, jo volt, de le-
hetett volna egy picivel még szebb és még jobb is!
Mindenesetre aggodalomra még gy sincs semmi ok,
hiszen amit ldttunk (és amit Ti is ldthattok az (jsdg
hasabjain, a CD-n és fleg a DVD mellékleten) az
mégiscsak elég meggydzé volt... Kozben telik az
id6, és kozeleg a szeptemberi ECTS is. Egy dolog mi-
att mindenképp érdemes réla mar most néhany szét
ejteni: remélem, tudjatok, hogy azidei, Londonban
tartando jatékkiallitasra mar barki bejohet, és jatsz-
hat a legtijabb, még be sem fejezett reménységek-
kel! Ha esetleg tervezed, hogy arrafele jarsz szep-
tember elején, mindenképpen nézz be a show terii-
letére is - akdr még 6ssze is futhatunk! ©

Most pedig ldssuk a medvét - kovetkezzenek a show
sztdrjai!

Gyu, ZeroCool és a GameStar-team




Eidos / Core Design J

TOMB RAIDER:
ANGEL OF DARKNES

POKOLRA SZALLT ANGYAL

W)

temberében, a film kapcsan irtunk el6-

szor. Azota a jaték rengeteget fejlodott:
a majd egy éve bemutatott skiccekbdl mar elké-
sziilt a progi korai fazisa, amit az E3-on mar be is
mutattak. Sajnos egyeldre csak a Playstation
2-es verziot tudtuk megnézni, és abbol
is csak egy kezdeti demét, de szeren-
csére emellé elég sok infomorzsat 6sz-
szekapartunk nektek.

ﬂ kovetkez6 Tomb Raiderrdl még 2001 szep-

Az Eidos még 1998-ban fgéretet tett,
hogy nemcsak egyediil a Tomb
Raiderek anyagi sikerével szeretnék
még jobban megerdsiteni a cég !
akkor amdgy is remek helyzetét.
Ezek utdn egyszerre szomord és
mékas, hogy mikdzben az az-
6ta elteltidd alatt az Eidos
egyre lejjebb cslszott, az
egyediili ,mentdangyal” to-
vabbra is Lara Croft - pedig
készitdik a negyedik rész vé-
gén meg is gyilkoltak, és az 6todik-
ben sem keltették életre...

Az Eidos igy most jobban rd van utalva
kalandorndjére, mint valaha: mivel a ta-
valy vetitett ,Tomb Raider” film elég nagy
sikert aratott, és Gridsi bevételt hozott ké-
szitGinek, 1gy a jatékot kiadd cég is hatal-
masat kaszdlhat, ha nem sziirja el, ésjo lesz
a marketingje. Utobbirdl még tudni semmit,
de amit a kidllitason lattunk, az nagyon j6l
nézett ki.

~SZEép vagy, szép vagy, szép
kiralyné, de a poligonszamod
negyedannyi, mint Lara Croftnak...”

Fontos leszdgezni, hogy a legtijabb rész nagyon sok
tekintetben el fog térni a régebbiektdl, de a most
lathat6 PS2-es valtozatban mégis tipikusan Tomb
Raider-es fold alatti barlangokat és katakombakat
lathattunk. Az (j grafikus motor szépségeit mar eb-
ben a korai verzidban is felfedezhettiik: a textirdk
részletgazdagok, a falakat tokéletesen megvaldsi-
tott valos idejd fényeffektek vildgitjak meg, és a viz
is teljesen élethd.

Lardnak dllitélag teljesen dj mozgdsrepertodrja lesz
(igy példaul tud majd lopakoddsbdl tamadni), de
ebbdl még a kidllitott deméban semmi sem volt lat-
hatd. A holgy még csak ugrani és tiszni tudott, vi-
szont animdcidja tokéletesebb, mint valaha: ezen

a téren egyértelmden megint tveszi majd a veze-
tést. Maga Lara elég jol néz ki, de kiilseje egyelére
nem kiilonbdzik olyan eszeveszettiil a legutébbi
részben ldthat6tol. (Pedig a végleges verzidban alli-
télag 5000 poligonbél all majd, az eddigi 500 he-
lyett.)

III

Az ,,angyal” és az alkimista

Atorténet szerint Lara sz6rny(i gyilkossagok utdn
nyomoz, és ezek kapcsan keriil szembe egy tobb szdz
éves alkimistdval, valamint az altala vezetett titkos
szervezettel. (Azt még nem tudni biztosan, hogy
a filmbélismerds , Illumati”-rél van-e sz, de a ha-
sonldsdg szembeGtld...) A konfliktus kdzpontjdban
XIV. szdzadi festmények dllnak, amelyekre a rejtélyes
alkimista minden aron rd szeretné tenni a kezét.
Lara a nyomozés sordn bajba keveredik, mert meg-
gyanusitjak egykori mentora, Van Croy meggyil-
kolasaval. Tqy két tiiz kiozé keriil, hiszen
nemcsak a titkos szervezet, hanem a rendér-
\ ségis (ildozni kezdi.

\ Beszélj, Lara!

\‘t‘ Ajaték sokkal sotétebb hangvételli lesz,
| tobbek kozott azértis, mert Laranak (a ki-
| adott sajtéanyag megfogalmazdsaval)
LSsajat bels6 démonaival is meg kell kiiz-
denie”. Remek Gjdonsag még, hogy
P a progi ,figyeli”, hogy milyen stilusban
és milyen eredményesen jatszunk, és ez
alapjdn javithatjuk képességeit: fels6tes-
tének erejét, az ugrélast, szellemi képes-
ségeket. Utdbbi valdszin(ileg a parbeszéde-
ket fogja befolydsolni, ugyanis Lara Croft -
most eldszor a Tomb Raider jatékok tor-
ténetében - a kalandjatékokhoz hason-
l6an valaszthatd dialégusokat is foly-
tathat masokkal, amelyek kihatnak
a jaték menetére is.
Aki pedig mar egy kicsit unja, hogy
allandéan csak Lardval nyomul-
hat, az biztos driilni fog, hogy
id6nként egy Kurtis Trent nevd
(j jatszhato karakter felett is at-
vehetjiik az irdnyitést.
Mindent Gsszevéve nagyon iitGsnek tlinik az Angel
of Darkness, mdr csak az a kérdés, hogy egy ilyen
kezdetleges PS2-es verzidbdl hogyan lesz nekiink
novemberben PC-siink...
Bad Sector

omb Raider: Angel of Darkness
www.tombraider.com

= rengeteg Gj mozdu- | » ha nem tartjak az
lat géreteiket a készi-
w alaposan feljavitott

grafika
= izgalmasabb, valto-
zatosabb grafika

Megjelenés: 2002. november.
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DOOM lIii

FEL IS UT, LE IS UT

tak beldle az elsd képeket, azt mondtuk:

~wow"! Most, amikor az E3-on meglattuk
teljes pompajaban, mar nem mondtunk semmit...
kopni-nyelni nem tudtunk a gydnyériségtol. Azid
Software-t6l megszoktuk mar a nagy dobasokat,
a Doom III-hoz azonban semmi nem foghatd,
amit eddig valaha PC-n (és tigy egyébkeént barhol)
lattunk - legyen az az 6 keze munkajuk, vagy bar-
ki masé.

T avaly, amikor bejelentették, és megmutat-

Igazéndibél gondos és odafigyeld cikkiroként illenék
elGszor némi attekintéssel szolgalnom az el6z6 Doom-
részekkel kapcsolatosan, dm nézzétek el most nekem,
ha ezt a sz(kre szabott két oldalt inkdbb a harmadik
részre forditom. Ha rendelkezett valaki a 90-es évek
kézepén szamit6géppel, akkor tigyis végigverekedte
magat a Doom és a Doom II foldet fenyegetd zombi- és
démonhadan (aki mdst mond, az hazudik ©), ha pe-
dig nem éltél akkor, vagy épp nem volt még PC-d, ak-
kor elég csak annyit tudnod, hogy azid alkotdsa 1994-
ben lgy reformélta meg az egész jatékipart, mint két
éwvel korabban a Wolfenstein 3D. Es biztos vagyok
abban, hogy ugyanez fog bekdvetkezni alig egy év
milva, a Doom III megjelenésekor is.

Inter-nyet

Mondom ezt annak ellenére, hogy a jaték a manapsag
oly népszer( multiplayer-dradattal szemben evezve fi-
tyiszt mutat majd a net harcosainak - illetve egész
pontosan egy teljesen mas, Ujfajta
szérakozdsra invitdlja Gket (persze
ez nem aztjelenti, hogy elképzelhe-
tetlen a multis rész a progiban, csak
épp, ha leszis benne, nem azon lesz
a hangsdly). Azid ugyanis teljes
mértékben az egyjatékos élmény

- hozzdteszem: a tokéletes egyjaté-
kos élmény — megalkotdsdra dssz-
pontositott a fejlesztés soran.

A legaprobb részletekig élethi kor-
nyezet, a sztori, a mozifilmekb6L is-
mers dramaturgia és hangulat
mind-mind azt hivatott szolgalni,
hogy a jatékos ne egyszer(ien csak
jatsszon majd a Doom III-mal, ha-
nem elmeriiljon benne. A hangsly
ennek megfelelden nem a tonna-
szam 6z0nl6 mosztdkon és a fékte-
len 6ldcklésen lesz (& la Doom I-II),
sokkalinkabb a kifinomult
horrorelemek, azidegszaggaté és
paraztatos pszichds jatékmenet jl
megkomponalt egészén, ahol min-
den egyes ellenfél felbukkandsakor
karalabészin(ire sipadunk majd

a rémiilettl. (Most éppen

a monszta-témegqyilkos Serious

Sam megkdnnyebbiilt sohajdt hallottam: azért 6 sem
fog munkanélkiili segélyen tengddni a kovetkezd idd-
szakban. © Bad Sector)

A motor...

Persze ehhez hasonlé szép célokat més jatékok kap-
csan is hallottunk mar, és ha csak igéreteket kap-
tunk volna a Doom III fejlesztGitGl, akkor nem is
tapsikolnank itt j6Llakott napkdzis médjara. A hely-
zet azonban az, hogy az E3-as demonstracid a nyi-
latkozatokat az utolsd bet(ig igazolta, sét til is
szarnyalta azokat!

Ennek elsddleges - dm korantsem egyediili - oka az,
hogy John Carmack alapjaiban (ij motort irt a jaték-
hoz. Ez pedig nemcsak azt jelenti, hogy eddig soha
nem latott grafikai részletességgel elevenedik meg
koriilottiink a kdrnyezet, de egyenesen garmadait
vonultatja fel a program az ,ilyen nincs...” tipusd
allejtds effekteknek.

Ha végignézitek a CD/DVD mellékleten taldlhatd
videointerjit, kaphattok némi izelit6t példdul a forra-
dalmian Gj fény-arnyék rendszerbdl: a megvildgitds to-
kéletesen dinamikus, a fény nemcsak ravetiil az objek-
tumokra, hanem dllandé kdlcsonhatdsban is all veliik.
Ha az egyes karakterek vagy tereptargyak megmozdul-
nak, a rajuk es6 vilagitas és az dltaluk vetett drnyékok
mind-mind Ggy mddosulnak, ahogy azt a valésagban
elvdrnank egy hasonld helyzetben (kiilondsen ajanlom
figyelmetekbe a vided azon részét, amikor az egyik
mellékhelyiségben egy nagyra nétt kutyaszer(i szorny

épp eqy tetembdl lakmdrozik, a [dmpa pedig himbalé-
dzik a feje fol6tt jobbra-balra - bamulatos!).

Szintén elképesztd, hogy milyen eredményre voltak
képesek az id fejlesztGi a bump mapping technoldgia
alkalmazasaval, melynek sordn az engine a textdrakat
kiilon érdességi és mélységjellemzdkkel biré model-
lekként kezeli, s ennek kdszonhetden olyan szintd
grafikai precizitdssal képes megjeleniteni a legkiilon-
b6z6bb anyagu feliileteket (legyen szd fémrél, szét-
marcangolt htisrél vagy akdr a sz6rnyek pofajabol ki-
csorduld nyalrél), amilyennel eddig még nem taldl-
kozhattunk. A részletességrél pedig csak annyit, hogy
az apré pérusokat vagy sebhelyeket az arcokon, illet-
ve a szGrszdlakat a testeken mind-mind felfedezhetjiik
majd, ha leszid6nk egy picit nézelGdni jaték kozben.
Nem esett még sz6 a program fizikdjardl. A Los An-
geles-i demonstracid alatt [attunk néhdny igazdn
megqgy6z6 dolgot (ezek sajnos kimaradtak

a videointerjtbol), mint példaul egy lépcsbsoron le-
gurulg élettelen testet, amely nemcsak hogy nem le-
cstiszott a feliileten, netdn ,beleesett” a padldba,
vagy épp lebegni kezdett a sarkdra tdmaszkodva (ez
ugye mind ,hétkéznapi” eset a mai jatékokban), de
minden egyes lépcsdfoknak kiilon nekiiitkdzve bucs-
kdzott le a foldszintre, maga ald gytirve kezeit és la-
bait. A test holtdban is élethd mozgdsdért az aprolé-
kosan kidolgozott csontvazfelépités a felelds, az ob-
jektumok valésaghd interakcidja pedig annak a kifi-
nomult iitkdzésfigyeld rendszernek kdszonhetd,
amely a jaték ultrarealisztikus fizikai modelljével
kardltve minden mozgast, boruldst, iitkdzést gy va-
L6sit meg, hogy az embernek kedve lenne azimént
leesett dobozokat visszahelyezni a polcra... ©

...s ami mégotte van

A megfeleld atmoszféra megteremtéséhez persze a le-
nyligozéen megkredlt ldtvanyvildg mellett sziikség
van egyéb dolgokra is. Ilyen a jol kitalalt sztori,
amelyrdl ugyan még nem rendelkeziink tdl sok infor-
macioval, am a 717 Guest és a 11t/ Hour torténetét
megdlmodd Matthew Costello neve garancidt jelent

a fordulatos és izgalmas cselekményre. Ami jelen pil-
lanatban is biztosnak latszik, az az, hogy a Doom III
nem folytatasa, sokkal inkabb feldolgozdsa lesz majd
az eldz6 részeknek. 2145-ben egy teleportdldssal kap-
csolatos kisérleteket végzd marsi kutatobdzison egy
tudés - fol6ttébb gyands koriilmények kozétt - eld-
idéz egy robbandst, amelynek hatdsara egy kisérteti-
es, vorosen kavargd portdl nyilik meg. Roviddel ez

E3-elozetes

utan szellemszer(i lények dramlanak ki rajta, dtgazol-
va mindenen, ami Gitjukba keriil: falon, ajton,
él6lényen... El6bbiek ezt ardnylag jol tdirik, dm az
utébbiak kiilonds valtozasokon esnek at miattuk...
Raaddsul a portdlon at hamarosan mds ,dolgok” is ér-
keznek a mi dimenziénkba...

Szintén egy nagynev( sztar, a Nine Inch Nailshélisme-
r6s Trent Reznor (Kirdlysdg!!! ©Bad Sector) lesz felelds
ajatékban felcsendiild zenéért és hanghatdsokért.
Reznorrélannyit kell tudni, hogy 6 komponlta az Alice
teljes soundtrackjét és a Quake egyes szamait, rdaddsul
elktelezett Doom-fanatikus, és (ahogy nagyon frap-
pansan megfogalmazta) nemes egyszeriiséggel csak az
a célja a Doom IIT hangeffektjeivel, hogy ,beférkézze-
nek az ember fejébe, és egy hatdrozottan kényelmetlen
hellyé tegyék azt”. A demonstracid bebizonyitotta:
Trent Reznor j6 Gton jar céljai eléréséhez. ©

Kritikus pont lehet még egy FPS jatékndl az ellenfe-
lek MI-je. Errél sajat tapasztalatokra timaszkodva
sajnos nem nagyon tudunk nyilatkozni, hiszen a be-
mutatéban felbukkand szornyek és zombik dltald-
ban egyszer(ien csak nekiink rontottak, am ha hihe-
tiink a fejlesztéknek, a videointerjli azon részében,
melyben kedvenc kutyaszer( szornyiink elhajlit egy
vaskorlatot, majd a mélybe veti magat, a kérdéses
monszta dénthetett volna Ggy is, hogy a [épcsét
haszndlja, vagy éppen Ugy, hogy egy mdsik ponton
tori 4t az akadalyt... és ez azért nem semmi.

Az itélet kimondattatik

Amit [attunk a jatékbal, az leny(igozé volt. A grafika
hihetetlen, a hangulat hajmereszt, az olyan aprésa-
gok pedig, mint amikor egy folyosé végi ajtéra ravetii-
16 drnyékunk mellett megjelenik egy sokkal nagyobb
arnyék (jelezve, hogy van mdgottiink valaki), vagy

a tiikdrben magunkat méregetve hirtelen megpillan-
tunk egy sotétbél felénk rohané monsztat; a féjda-
lomtél egy pillanatra eltorzulé dtdszog (nagyon jo
otlet!), vagy a szornyekkel alkotott realisztikus kol-
csonhatds megvaldsitdsa (érsd: ha nekiink ugrik egy
ddg, bizony hatratdntorodunk, minél nagyobb, anndl
jobban, esetleg a féldre is keriilhetiink, ahonnan a fo-
[6ttiink tornyosuld lény marcangoldsa kozepette kell
feltdpaszkodnunk) egy egészen més szintre emelik a
programot a teljes mai felhozatalhoz képest.

A Doom III Gjradefinidlja az FPS, de taldn még a szd-
mitdgépes jaték fogalmdt is - ez nem vitds. Nem a
szokdsos ,0j progi jon, dej6” lelkesedés mondatja
ezt velem, nem is az id irdnti feltétlen elkotelezett-
ségem (az RtCW példaul szamomra csalddds volt)

- ez egyszer(ien tény. Mar eldre sajndlok minden
konkurenciat... Unreal 2? UT 2003? Hét... nagyon
bele kell hiiznia az Epicnek, hogy legyen esélye

a Doom ITI-mal szemben, az egyszer biztos...

Boe

Doom llI
www.idsoftware:.com

n elképesztd grafika  bizzunk Carmack-
n ultrarealisztikus fi- ékban, hogy nem
zikai modell rontjak el buta ap-

= démonikus pszicho rosagokkal
(amolyan igazi
doomos ©) hangu-
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DIANA JONES AND THE
EMPEROR’S TOMB

Electronic Arts / Gearbox J

JAMES BOND 007:
NIGHT FIRE

DR. JONES ISMET AKCIOBAN

emcsak a filmvasznakra, a j6 dreg
N Harrison Ford szereplésével, hanem PC-re

is visszatér minden id6k egyik legjobban
kultivalt szuperhdse, a régész-kalandor Indiana
Jones. Szerencsére a filmsztarokkal ellentétben a
PC-s technoldgia nem dregszik, hanem egyre
iitdsebb lesz: a legutdbbi - kicsit kidbrandito -
Indiana Jones and the Infernal Machine utdn a
legdjabb részhez az XBoxon elképesztden latva-
nyos Buffy: the Vampire Slayer engine-jét hasz-
naljak. Egyediil az eredeti kalandjatékok rajongoi
fognak egy kicsit szomorkodni, mert ismét egy
echte Tomb Raider-klonrdl van szo...

Hdslinknek kalandjai sordn tébbek kozott
Ceylon krokodilokt6l hemzsegG folydiban
kell Giszkdlnia, vagy Hongkong sir(i utcdin
a tomegben iild6znie a rosszfitkat. Ha-
sonldan az el6zd, kiilsé nézetes akcio-
jatékhoz, itt is egyarant kell majd
haszndlnia pisztolydt, valamint al-
landéan magdval hurcolt ostorat.

AKCIO

,Ugy szdjon verlek la-
pattal, hogy
meghalsz, vazz”

Emellett Indy ismét be fogja vet-
ni boksztuddsat (nem is értem,
hogy maradhatott ki az el6z6
részbél...), igy a filmekbdlismerds,
latvanyos okolcsatdkban vehetlink majd
részt. Az ellenség ezdttal nem bamba, izom-
agyl német katondkbél, hanem gyakran ta-
vol-keleti kung-fu bajnokokbdl &ll, Ggyhogy
Indy két kacséjan tul a kozelharcokhoz ér-
demes kiilénféle lapatokat, szék- és asztal-
ldbakat is bevetniink. A kiizdelmek gy sok-
kal életszer(ibbek és izgalmasabbak lesznek
- ez bizony référt a szdmit6gépes Jones dok-
torra, mert a sorozat eddigi tagjait nem na-
gyon jellemezte a j6l kivitelezett harc rész. A
gyepa mellett taldlkozunk a mozikra jellemzd egyéb
iild6z6s jelenetekkel is: Hongkong utcdin példaul
riksékkal fogunk ,szdguldani” (tudjatok, aza cucc,
amelyet rohangdsz0 kis kinaiak huzigdlnak), a dél-
kinai tengeren pedig gondoldkrél ide-oda ugrélva
harcolhatunk.

Azért van sztori is ©

A torténet ezittal sem valamelyik filmrészt dol-

jameg, hogy egy rejtélyes fekete gyémantot kell
felkutatnia, amelyet a ,Sarkany szivének” hivnak.
(Elképzelem azt a kemény, kreativ munkat, amit

tek. ,Te Joe, hogy hivjdk majd a gyémdntot?

gozza fel, hanem teljesen (j sztorirdl van szé. A t-
vol-keletre Indynek egy gazdag iizletember megbi-
zasabol kell utaznia. Amikor odaér, csak akkor tud-

a készit6k az ékszer nevének kiagyaldsaval tolthet-

- Hat... mit szolsz a ,Sarkany szivéhez"? - J6.
Iszunk egy sort?”)

Mivel 1935-ben jarunk, a ndcik még nem robbantot-
tak ki a habordt, ezért Indynek ezdttal nem a néme-
tekkel, hanem egy titkos, foldalatti szervezettel kell
szembeszéllnia, miel6tt még azok megkaparintanak
a kovet. Indy természetesen nem sétalhat csak tigy be
a 2000 éves sirba, ahol agyémantot Grzik, hanem
el6bb az egész vildgot be kell utaznia, hogy megtaldlja
a Sarkanypecsét harom darabjat, amely a zarjat nyitja.

Good-bye, Lara...

Széval a sztori szellemileg most sem til meg-
eréltetd, de egy kiilsG nézetes akcidjaték-
ndl ez nem feltétleniil nagy tragédia. Az
el8z6 részben, az Infernal Machine-ben is a
leginkdbb azért csalddtunk, mert épp azt
erdltették benne (elég agyatlan médon
lekoppintva...), ami a Tomb Raiderekben is
eszméletleniil faraszt6 volt: a haldlosan
unalmas, allandé falra maszdsokat és ki-
~_ szamitott ugrdndoza-
= sokat. Ahogy a kdvet-
kez6 Tomb Raidemél is meg-
szabadulunk ezektdl, végre eltlintek az
Indybélis. Dr. Jones sokkal tobbet
fog az ostordra hagyatkozni, és
gyakran csak ezzel tlendiilve tu-
dunk megszabadulni a rank zd-
dul6 csapdak tomegétdl.
Végiil a sok verekedés mellett
sem hidnyozhat a gyengébb nem,
vagyis a szokdsos szexi néi tars
Indy mell6l. Mivel 35-ben Sophidt
Indy még nem ismerte, ezért egy
(j hdsndt, a tvol-keleti szépségd
Mei Yinget ismerhetjiik meg.
Ajaték grafikdja ugyan mdr most
isj6Lnéz ki, de azért még hidnyoz-
nak bel6le a 3D-s kdrtydkat tdmoga-
t6 effektusok. Reméljiik, technikai téren nem csak a
konzolokra koncentralnak majd a LucasArtsndl...
Bad Sector

Indiana Jones
www.lucasarts.com

= Indy-feeling = fél6, hogy nagyon

= hangsllyosabb ak- konzolos lesz...
cidelemek

= szebb grafika

MEMMYIRE TUMIK JOMNAK
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A KONZOLVILAG NEM ELEG

kosabb iigyndke végre PC-n is tiszteletét

teszi. Miutan néi kollégdja, a bajos Cate
Archer lassan mar masodszorra is meghdditja az
FPS- és a kémfilmrajongdkat, az EA-nal tgy gon-
doltdk, hogy itt az ideje megmutatni, ki a férfi -
és a kém - a haznal. Ha egyszer ,senki sem él
orokké”, akkor talan még Cate Archer sem. ©

ﬂ vilag legnépszeriibb egyszersmind legtit-

Persze a 007-es {igynok kalandjai konzolon mdr
nem ismeretlenek: elég csak a Nintendo 64-en 6rid-
si sikert aratott FPS-re, a GoldenEye-ra gondolnunk,
vagy a nemrég megjelent autds-1ovoldozés PS2-es
Agent Under Fire-re. Mégis, elég abszurd dolog,
hogy az FPS-re termett PC-re eddig nem jelent meg
semmilyen Bond-jaték, és taldn emiatt a Half Life-
rol elhiresiilt Gearbox vette gyorsan a kezébe a dol-
gokat. Kicsit (?) ugyan furcsallom, hogy nem egy
teljesen 0j (Half-Life 2 vagy legaldbb Quake 3) gra-
fikus motort hasznalnak hozzd, hanem a j6 dreg
eredeti HL feltuningolt véltozatdval van mdr megint
dolgunk... Nem kell azért aggédni, az E3-on elég j6
3D-s grafikat lathattunk, ahogy a brit szuperiigy-
nok hatalmas kiilsG terepeken és kiilonféle épiile-
tek j6L kidolgozott belsd szobdiban nyomult. A kial-
litdson ldthatd rovid demdban egy, az osztrak Al-
pokban taldlhaté havas hegycsticson kavartunk,
ahol rosszarcti 6roket kellett elintézni, aztan egy
szépen felépitett hdzba juthattunk be. A teljes ver-
ziéban tobbek kdzott a szokdsos bondos helyszine-
ken kiviil (rallomdsokra és a viz alatti palyakra is
eljuthatunk. A bels6 nézetes részek mellett auto-
matikusan kiviilre is keriilhetiink, ha egy ldtvanyo-
sabb (pl. iildozds) akcidjelenetben vesziink részt.
Bar a jaték grafikaja dsszességében sajnos nem ér
fel a mai csodakhoz, de azért a Counter-Strike szint-
jét megiiti.

Felrdzva, nem keverve

Maga a jatékmenet leginkdbb a GoldenEye-
éra emlékeztet: tomény akcidval van dol-
gunk, de idénként érdemes lopakodnunk és
pontos fejlovésekkel operalnunk. Ujdonsag,
hogy egyszerre két fegyvert is haszndl-
hatunk egy-egy kézben (nem
csak pisztolyokat, mint mas
FPS-ekben). No és itt
vannak az elmaradha-
tatlan szuper cuccok
~ s, amit6l Bond annyira
cool guy. © Példdul tobb-
fajta kémnapszemiiveget is
hasznalhatunk: az egyik tipusi
hagyoményos infravdrds nézetet biz-
tosit, mig a masikkal az ellenség
csontvazképe mellett j6l ldthato,
hogy rejteget-e fegyvert, vagy
sem. Q ,ezermester” tobbi speci-

alis gadgetje még ,szigordan tit-
kos”, azt viszont mdr lehet tudni,
hogy majd palyarél palydra
upgrade-elhetjiik Gket.

Ajaték sordn Gsszesen hisz single
kiildetéshen vehetiink részt, a multi részben pedig
32 jatékos mérheti ossze erejét. Allitolag lesznek
kiilon PC-specifikus meglepik, de ugyanez igaz

a konzolokra is: az autds-iildoz6s részek sajnos nd-
lunk hidnyozni fognak. ®

A szabad vilagra 0j veszély
leselkedik

A GoldenEye-jal szemben és az Agent Under Fire-hez
hasonléan itt is eqy teljesen 0j sztorit és fégonoszt
ismerhetiink meg. Bondnak ez(ittal Rafael Drake-kel
kell szembeszéllnia, akirl eddig csak annyit tu-
dunk, hogy egy... roppant gonosz blindz6-zseni, aki
vildguralomra tor. (Mi mds is lehetne, és mi mdst
akarhatna? ©) Az elvetemiilt Drake-t6l Bondnak
természetesen nemcsak a szabad vildgot kell meg-
mentenie, hanem a gyonyor( nék tomkelegét is el
kell hoditania: a legszebb elbiivlendd szexbombat
ez(ittal Dominique-nak hivjdk.

»Arra szamit, hogy beszélek?
- Neeeem, mister Bond, arra
szadmitok, hogy meghal”!

Idén fog elkésziilni a legtjabb James Bond-film,

a ,Die Another Day”, Gigyhogy végiil is érthetd az
EA-t6l és a Gearbox részérdl, hogy nagyjabél ebben
aziddben szeretnék piacra dobni sajat 007-es ka-
landjukat is, igy a gyors fejlesztés érdekében a Half-
Life j6l bejdratott motorjat hasznaljdk fel, amely vi-
szont az (jabb és (jabb javitdsok ellenére is eléggé
elavultnak szamit. Ha teljesen Gszinte akarok lenni,
akkor minden Bond-rajongdsom ellenére el kell is-
mernem, hogy a No One Lives Forever 2 motorja mel-
lett a Nigth Fire-é bizony labddba sem rdghat... Mint
az dreged6 Pierce Brosnan 007-esként, a Gearbox-
féle Half Life engine is j6l teszi, ha ez utdn az utolsd
alakitds utdn nyugdijba vonul...

Bad Sector

James Bond 007: Night Fire

www.ea.com/e3/eagames/nightfire.jsp

= James Bond-feeling = Oh, no more Half
u akciddds kiildeté- Life motor...®
sek
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\_lon Storm Austin / Eidos

DEUS EX 2:
INVISIBLE WAR

AZ ION STORM UJ VIHART KAVAR

Crave / Warihogj

MACE GRIFFIN
BOUNTY HUNTER

MEGFELELO EMBER, KENYES FELADATRA

AKCIO

egy évet kell varnunk, szerencsére az Ion
Storm-os arcoknak is van sziviik, ezért
megosztottak az E3-on a jonéppel némi pluszin-
formacidt a progival kapcsolatban. A ,Dx2 -
Invisible War” névre hallgato alkotds - minden
bizonnyal - tijabb mérfoldkovet fog jelenteni
a torténet alapii FPS-ek kozott.

B ar a jaték megjelenésére még mindig kozel

Ajaték felépitése, illetve az elsd részbGl megis-
mert jatékmenet valtozatlan lesz; djra aldmeriilhe-
tiink az Ion Storm alkotta cyberpunk vildgba.
A grafika az Gjabb screenshotok, illetve

a rovid E3-vided alapjan egészen leny(igo-
z6nek tdnik, még akkor is, ha egy
Deus Exnél nem ez a legfontosabb
szempont. A fényhatdsok mindig
sokat dobnak az atmoszféran -

a Dx2-ben minden egyes targy-
nak és élGlénynek lesz ar-
nyéka. A videdn lathat6 egy
jar6roz6 harci robot is: a fal
mellett megy, és ahogy mas
szogben éri a fény, a falra
vetiilg drnyéka is torzul.

A cyberpunk vildg Gjabb,
gy6nyord helyszineit is megis-
merhetjiik: London, Kaird, Seattle,
a Voros tér mind-mind az utunkba
fog esni.

Denton utén szabadon

Atorténet 20 évvel az elsd rész
utdn folytatddik. Rengeteget
vitatkoztak a fejleszték, hogy
JC Denton legyen-e a masodik
rész fészerepldje is, de végiil
elvetették - egy (j karaktert
ismét fol lehet épiteni, fejlesz-
teni, és nem lesz unalmas. Mindez nem zdrja ki,
hogy az elsG rész szamos szereplje - koztiik
Denton is - itt is fel fog bukkanni, és segiteni fog-
nak utunkon. Egyeseknek hatalmas dromet okoz-
hat, hogy most mar ngi karakterrel is indulhatunk.
Harvey Smith, a fejlesztécsapat egyik vezetdje sze-
rint ezt nem a progresszivitds jegyében tették, ha-
nem a nével mas dolgokat valdsithatunk meg
(hmm... ©), masképp, mint a férfi hdssel. J6 hir

a lopakodads kedveldinek, hogy ezt a harcmodort ki-
emelten kell majd alkalmaznunk. Akik viszont a bé-
kés megolddsokat részesitik elényben, szintén
megtaldljdk szdmitdsukat, mert a legtdbb problé-
mat erszak és harc nélkiil is meg tudjuk oldani.
(Azért, remélem, nem esnek tilzasha - a Dx2 még-
iscsak egy FPS.) (Esetleg ajdandék csokit vihetiink az
ellenségnek? Vagy pliissmacit vehetiink a gyerekei-
nek? © Bad Sector)

Ravaszdi ellenfelek

Az ellenfelek intelligencidjén is csiszoltak egy kicsit:
mostantél a rosszfilk csoportosan, dsszedolgozva és
észrevétleniil timadjdk meg hésiinket. Természetesen
az otthagyott hulldkat is észre fogjak venni, és azon-
nal kiverik a balhét. Az ellenfelek ,riadé6foka” is dssze-
tettebb lett: ha csak valami apré mozgast ldtnak a
szemiik sarkabol, akkor hamar elfelejtik a dolgot, de
ha nyomunk egy kokit a fejiikre, akkor mar nem fog-
nak lenyugodni. Aprébb Gjdonsdgok, hogy mar nem-
csak a zajokra, hanem a fényekre
is reagdlnak. S6t! A riadéztatott
egységek elkezdenek utdnunk ku-
tatni, de nem Ugy, hogy a térkép

masik végébél ,meglatnak”,

hanem dtkutatjak a kdrnyezd
térséget. ElGfordul, hogy korké-
rosen tagitjak a keresés irdnyat, igy
rejtekhelylinkrél megfigyelhetjiik,
hova nem szabad bdjnunk el§Liik.

~Hogyé’ adja a célkdvetds-
stopperoérds lézerszemet?”

A Deus Ex-vildg teremtményei minden cseleke-
detiinkre reagdlni fognak: ha dsszetoriink egy
par hordot, akkor az arra jar6roz6 katona meg
fog lepédni, hogy ,Ki volt az az allat, aki szét-
zlizta a horddkat?!” © A nanobeiiltetések is
fejlddtek egy csoppet, gy lehetdségiink lesz
atlatni a falakon, csdkkenthetjiik a kritikus se-
bek okozta mellékhatdsokat, vagy akdr
tébbemeletnyit is ugorhatunk. Kiegészi-
t6ket most mdr a feketepiacon is vdsa-
rolhatunk. Az eddig lefrtakat elolvasva, tényleg elke-
seritd, hogy majdnem egy teljes évet kell varnunk er-
rea programra (ha nem cslszik a hatdridé...). A Deus
Ex 2 akkor is sikeres lenne, ha az elsg rész szimpla
folytatdsaként készitenék, de Warren Spectorék annyi
forradalmi Gjdonsdgot tesznek bele, hogy csak valami
gigantikus hibdval lehetne elkeriilni, hogy megjele-
nése utdn egybdl a dobogdn legyen a jaték.
Uhu
(Exkluziv videobemutaté a DVD-n!)

Deus Ex 2
www.deusex2.com

AMITOL 3O AMITOL HEM
LEHET
= legaldbb olyan,
mint az els6 rész
= jobb, mintaz elsé
rész ©

= tllzott gépigény

MEMMYIRE TUMIK JOMNAK

Megjelenés: 2002. nyar

ivel a LucasArts sajna a Star Wars:
M Bounty Hunter cimii, Jango Fett-es fej-

vadaszos akcio-kalandot egyeldre csak
konzolra késziti el, nekiink, PC-seknek pont jokor
jon az egyszemélyes ,felmentd” sereg. Bar Mace
Griffinnek semmi koze a Fett csaladfihoz, az élet-
ben nem tette be a labat a Star Wars univerzum-
ba, még csak nem is latta Obi-Wan Kenobit, és
nem is roviditette meg egy fejjel Mace Windu ©,
de azintergalaktikus fejvadaszok kozott legalabb
annyira cool csavd. Nem hiszed? Olvasd tovabb...

A jaték sztorija szerint tobb szaz évvel a jovében ja-
runk. Hdsiink, Mace Griffin az utolsd tléldje

a Rangers nev(i békedr szervezetnek. Miutan drtat-
lanul elitélték sajdt tarsai meggyilkoldsdért, Griffin
otthagyja eredeti hivatdsdt, és a nem tidl nemes,
amde sokkal jovedelmezdbb fejvadasz palyat va-
lasztja. Bdr gy tinik, ezek utdn egyediil a pénz
mozgatja, valéjdban még mindig meggyilkolt tarsai-
nak iigyét szeretné kideriteni...

~Mace, benned egy Wing

Commander és egy Duke Nukem
veszett el...”

A jaték legiitdsebb djitdsa, hogy remekiil keveri

a Wing Commander-féle (irakcidkat az FPS-részekkel.
A készit6k nagyon biiszkék arra, hogy az (ircsatakbol
toltogetés nélkiil keriilhetiink 4t Mace szemszdgé-
be, ami mondjuk tényleg nem kis teljesitmény. Osz-
szesen hatféle (irhajot szerezhetiink meg és iranyit-
hatunk, ami mondjuk elsére, nem hangzik tdl sok-
nak, viszont tényleg nagy kiilonbség lesz koztiik:

a karcst, gyors vadaszgépektdl a brutdlis erejii és
hatalmas, de lassU csatahajokig mindenféle fedélze-
ten megfordulunk. Az Grmadarakat emellett 11-féle
fegyverzettel szerelhetjiik fel, dgyhogy lesz mire
kolteniink a vérdijat.

Mace a fegyverek
terén sem kispa-
lydzik: a vaddszan-
dé ,fejek” lerob-
bantdsdhoz egy
négycsoves puskat
haszndl, plazma-
fegyverével szétol-
vasztja hdsukat,

a félig géppuska,
félig grandtvetd
segitségével pedig
apré cafatokra
szakithatja 6ket.

Nem egy
Doom lll, de
azért...

Persze nekiink,
foldi halanddknak

is alaposan a zsebiinkbe kell nydlnunk, csak mi nem
(irhajékra és mordalyokra fogunk kélteni, hanem
csticsmindséqgu grafikus kartydkra és procikra, ha
kijon a jaték. A Mace Griffinb6l ugyanis nem sajnal-
tdk az olyan modern vagy tovabbfejlesztett effektu-
sokat, mint a hardveres bump mapping vagy a pixel
shaderek - anélkiil, hogy ezt a texttrak részletes-
sége vagy a bejdrhatd terepek mérete banna. Az
osszes fegyver Gjrat6ltésének és tiizelésének kiilon
animacidja van, és mindegyikiik permanensen okoz
kdrt a kérnyezetben (példaul nem ,tiinik el” a fiist-
csik, mint azt sajnos megszokhattuk mas FPS-
ekben).

Emellett allitélag az ellenséges idegen lények és
emberek MI-je is teljesen életszerdien fog reagdlni.
Végre nem fogunk olyan szitudciéval taldlkozni,
hogy a zsenialisnak kikidltott, sebesiilt szrnyeteg
eqy szal késsel nekiink esik, hanem sajét fegyvere-
iknek, egészségi dllapotuknak, batorsaguknak és in-
telligencidjuknak megfelelden viselkednek veliink.

A Soldier of Fortune 2-htz hasonléan a Mace
Griffinhez is készitettek egy profi sebesiilésrend-
szert, amelyet itt Rag Doll 1K-nak hivnak. Ennek kd-
szonhetden az ellenfelek teste teljesen életszeriien
sebesiil és perdiil meg, ha beléjiik loviink, vagy
megiitjiik Gket.

Bobba Fett, elbujhatsz!

Persze a szép grafika nem minden: ha csak fejva-
ddszkiildetéseket kell nyomatnunk éraszamban, az
egy id6 utdn elég unalmassa valik. Hdslinknek az
emberi ésidegen célpontok elfogdsa és likvidaldsa
mellett hatalmas (rbdzisokat kell felrobbantania,
alienek alien teheneit kell tolvaj alienekt6l meg-
mentenie (© komoly), kiilonbdzd szervezetekbe be-
épiilnie és szuperfegyvereket szabotalnia, csem-
pészarut megmentenie a hatésagok eldl, és
(irmaffiézo hatalmassagok érdekeit védenie. Az
egyre nehezedg kiildetések sikeréhez pedig egyszer-
re kell brutdlisan, villdmgyorsan lecsapnunk és ha-
ldlpontosan céloznunk, ha nem akarunk olyan csu-
fos véget érni, mint Jango és fia, Boba Fett...

Bad Sector

Mace Griffin Bounty Hunter
www.huntthemdown.com

negyszerre (irharc és
FPS
w (itds grafika

= gépigény

Megjelenés: 2002 vége
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AND WARRIORS

EZ NEM LESZ SKOT VIcC!

ttent-

I’ hetetlen cimdi epikus kozépkori torténelmi
kalandfilmre, amelyben Mel Gibson félig

kékre pingalt arccal rohangaszott, és monumen-
talis csatajelenetekben, vérben fiirddve mészarol-
ta le csopp kis skot ldzadé seregével a tobbszords
tilerdben lévé angolokat. A szamitogépes jaték-
ipar immar masodszor 6rokiti meg ezt a korszakot
és kiizdelmet - reméljiik, ezittal nagyobb
sikerrel...

A "99-ben megjelent, Eidos-féle Braveheart ugyanis
remek grafikdja ellenére elég nagy csalddast oko-
zott: aki nem veszett el a kiilonféle (rosszul kidolgo-
zott) meniirendszerek erdejében, az a kordhoz ké-
pest rendkiviil ldtvanyos, dmde idétlentil irdnyitha-
té csatdk soran vérzett el.
bennem némi hidnyérzet,
hogy ezt a remek térténel
mi konfliktust (amikor a d
fos angolokat olyan , kirdl
don elfenekelték) senki se
kitette meg eddig normal
(Bdr az Age of Kingsben is
rat, az lelketleniil unalma
filmhez képest.).

Persze masokban azért fe
hogy miért kell harmadsz
Jrettenthetetlenkedni”, a
szintén érdekes korszak
nula parlagon hever, és n
tobb ezer évet mutatnak t
Earth)

+Manapsdg a legtGbb RTS vagy futurisztikus, vagy
misztikus, esetleg az egész torténelmet dleli fel”

- valaszolta Andy Manson, a jatékot tervez6 Soft
Enterprises cég vezetdje. ,Ugy éreztiik, hogy igy

a jatékosok kimaradnak a torténelem néhany izgal-
masabb iddszakdbdl, és er6szakossdga miatt legin-
kdbb ez a korszak és helyszin adja magét egy jo kis
3D-s RTS-hez.”

Rettenthetetlen 3D-s motor

A ,jo kis 3D” pedig erds eufemizmus, ugyanis a még
pre-alfa verziéban is elképesztd ldtvanyelemekben
gyonyorkddhetiink. Az 6sszes 3D-s modell 8000
poligonbél ll, ami elképesztG teljesitmény egy va-
165 idej(i stratégidnal! No €s sz6 sincs arrdl, hogy

a vizudlis szépség oltaran feldldoznak a zoom-
olhatésagot, mint a hamarosan megjelend Warcraft
III-ban: itt akdr egészen messzire is kikeriilhetiink,
hogy taktikai ldtdsz6gbdl nézhessiik a palyat, vagy
olyan kézelre lemehetiink, hogy a katondk tokélete-
sen kidolgozott arcvondsait is megbdmulhatjuk! Re-
mélem, a kiilonféle érzelmeket is felfedezhetem
majd rajtuk, mert mindig is vagytam arra, hogy az
ellenség rettegd tekintetével taldlkozzam, miel6tt
miszlikbe apritandm a sereget! ©

Gyorsan esslink még tdl a technikai részleteken: egy-
szerre a képernyén 200 000 poligon lehet, ez pedig
200 katonda megjelenitését biztositja, ami bizony
nem csekélység egy ilyen grafikaji 3D-s RTS-néL...
Nem fognak szégyenkezni a grafikusok az 1700
poligont tartalmazd épiiletek és a 600-as fak megjele-
nitése miatt sem - ezek mind tokéletesen realisztikus
arnyékot fognak vetni. Végre a hazak felépitésekor
vagy leromboldsakor sem csak 3-5 fazist dthatunk,
mint az eddigi RTS-ekben, hanem egész pontosan har-
mincat! Szdval élethiiségben nem lesz hidny...

Rettenthetetlen Wallace, vagy
nfakélovas” Edward?

Akinek netdn nem szimpatikus William Wallace olda-
ldn harcolni, vagy csak ki akarja prébdlni az ellensé-
ket, az a hegylakdok mellett be-
ldnjdba, a Kereskeddkhdz,
5. Minden oldalnak meglesz
egységei és ezek a lehetd leg-
) ruhdkban és pancélokban fe-
majd.
‘éle nyersanyagok teljesen
' Age of Kingsével (fa, kd, érc,
lonsdg viszont, hogy a parasz-
inkdban specializaljdk magu-
ra. (Tehdt egy profi favdgo
i az dgakat, viszont annal tob-
L a tehenek fejésével.)
dhetnek katondink is, ami 6n-
nem lenne hatalmas Gjitds, az
hogy a kiilonféle alakzatokba
... ., atonaiegységek kozosen is ta-
pasztalatot nyernek!
Erdekesség még, hogy a kiilonboz6 évszakokban ta-
pasztalhatd idgjards-valtozas nemcsak hangulati,
illetve a mez6gazdasagot befolydsold elem lesz, ha-
nem taktikai jelentGsége is lehet példdul annak,
hogy a hdesés lelassitja csapatainak mozgdsat.
Sajnos az angol varurak fejének visszakiildésével
még sokdig varni kell, de a szerencsések mér az idei
E3-on lthatjak élGben is a jatékot.
Bad Sector

Highland Warriors

www. highlandwarriors.com

AMITOL JO AMITOL MNEM
LEHET

» elképesztd grafika = ha mégsem tl , ko-
» komoly Gjitdsok az molyak”
AOK-hoz képest

MERNYIRE TUNIK JG
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Codemasters

atvanyos grafika? Csodds gépek? Valtozat
L palydk? Ma mar (kis képzavarral élve) lab

ba se riighat az az autdverseny, amely nen
rendelkezik ezekkel a jellemzékkel. Es ez mar
kezd kevés lenni, s6t: esetenként mar az unalo
ba fordul a dolog. Szerencsére vannak még fej-
lesztdk, akik nem félnek az djitastal, és mernek
(j lehetdségeket csempészni a rég bejaratott ja-
téktipusokba is.

Pilétank ugyan nem fog folytonosan partikra jarni,
szép nék tarsasagdban, mint a Forma-1-es sztarok,
de mindenképpen véltozatosabb élete lesz, mint
tdrsainak. Hésiink szokas szerint a nulldrél kezd, és
csak akkor, ha mint tesztvezetd jol teljesitett, pa-
lydzhat arra, hogy komolyabb gépeket is a kezébe
adjanak. Ehhez hasonldt mar lattunk a NFS 5-ben is,
itt azonban nemcsak kiildetéseket végziink el, szép
sorjaban, hanem valddi filmszer( torténet fészerep-
LGivé valunk. Az események folyasat hosszabb-rovi-
debb dtvezetd animdcidkon at kdvethetjiik figye-
lemmel. S, hogy ne csak a belsg grafikus motor
nyljtotta dtlagos bejatszasokat ldssunk, arrél kép-
zett szinészek és a legfrissebb motion-capture tech-
nika fog gondoskodni. Emiatt a program koltségve-
tése is elég magas: mintegy 5 millié euro!

Itt a palya, hol a palya?

Természetesen ennél azért tobb kell az idvoziilés-
hez, de az eldjelek kedvezdek: 6sszesen 42 kiilonbo-
z8 jarganyt nyiistolhetlink (beleértve a Minit épp-
(gy, mint a Mercedes CLK-t), amelyek legaldbb 5000
poligonhél dllnak. A ,kampdnyon” kiviil 13 nemzet
bajnoksagdban vehetiink részt, ami legkevesebb 38
palyat jelent. Ez utébbiakat miiholdas adatok alap-
jan készitették, Ggyhogy - a fejleszték elmondasa
alapjan - centiméterre egyeznek a valddiakkal.

A versenyautdk kialakitasanalis tigyeltek a részle-
tekre: minden egyes reklamfelirat ott lesz, ahol a va-
lésdgban is van. (Mondjuk, azt nem tudom, hogy ez
a jatékosok hany szdzalékat hozza lazba...) Cserébe

IIGLUIII\JUI HIUVUIIN UTALWLILAdAlll, JLTITIHILTIT A LWWITD
lehetdsége bent van a jatékban, dgyhogy kedviinkre
darabokra zlizhatjuk kedvenc masindnkat ©.

~Nehéz a dolga a pilétanak”

Pilétank torténete egyébként tobbféleképpen is ala-
kulhat: ha nagyon profik vagyunk, €s zsinérban min-
dig gy6ziink, akkor a sztori felgyorsul — hamarabb
megkapjuk a zsiros szerzGdéseket, és a neves ver-
senyistdllok levelei halmokban fognak tornyosulni
virtudlis iroddnk asztaldn. Az igéretek alapjan a pro-
fiknak sem kell attél félniiik, hogy tdl konnyd lesz

a gyGzelem - a gép figyeli ténykedésiinket, és sziik-
ség esetén a konkurens versenyzék is bekeményite-
nek, nehogy mdr olyan kénny(i legyen az élet ©. Itt
emlitendd meg, hogy a fejleszték az ellenfelek intelli-
gencidjan is csiszolgattak: mivel egyszerre akdr 20
autd is ténfereghet a palyan, némileg kibdvitették az
eddigi lehetGségeket. Ellenfeleink most mar nemcsak
hanem ugyanolyan Utkeresé képességgel rendelkez-
nek, mint derék katondink a jobb RTS-ekben. Ebbél
kifoly6lag még a legaljasabb triikkjeinket is sok eset-
ben kivédik, még ha meg is eldztiik Gket, végig a nyo-
munkban fognak lihegni. S, mint tudjuk, elég egy kis
hiba és... Az események soran kisebb mellékkiildeté-
sekkelis taldlkozunk: mds csapatok teszteredményeit
muljuk feliil, vagy kieséses versenyt folytatunk egyik
rivalisunkkal egy jobb dllds eléréséért. Ha pedig rd-
unndnk a kemény feladatokra, nyugodtan
beléphetiink valamelyik DTM-versenysztdr életébe,

s példdul Jean Alesiként is gy(ijtogethetjiik a bajnok-
sagokon a gyGzelmi pontokat. Mindent dsszevetve,

a DTM Race Driver mdr most is kimagaslik a mezdny-
bél, és ha a fejlesztGknek a maradék igéretiiket is si-
keriil valora valtaniuk, akkor az autéversenyek kedve-
|6i igazi fnyencséget fognak az asztalukra kapni.

Uhu

DTM Race Drive

www.codemasters.com
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és gy6zedelmes impérium iranyitasa, igaz-

gatasa, akar tobb ezer éven keresztiil is. Ha
a Civilization sorozat jut errél a témarol az
esziinkbe, akkor jo helyen jarunk, mar csak azért
is, mert e késziil6 jaték egyik alkotdja - Brian
Reynolds - is részt vett a Civek fejlesztésében. Van
azonban egy lényeges kiilonbség a nagy eldd és
a RoN kozott: utdbbi valds idében fog jatszodni!

V 4
U gy tiinik, sokak titkos vagya egy hatalmas

Szerencsére nem kell aggédnunk, hogy emiatt nem
lesz elég Gsszetett a program - 8 fejezeten keresz-
tiil jutunk el a kékorszakbél napjainkba, a jové har-
ci eseményei azonban nem szerepelnek a RoN-ban.
Az Age of Empireshdz hasonléan itt is az a célunk,
hogy minél el6bb atlépjiink egy modernebb korba.
Ehhez azonban nem elég a megfeleld nyersanyag-
mennyiség: sziikségiink van egy bizonyos szint( tu-
domdnyos fejlettségre is. Négy kategdridban kutat-
hatunk: hadsereg, kereskedelem, tudomany és bel-
politika. Az elérhet6 szintek szama mindegyiknél
nyolc, az viszont rajtunk mdlik, hogy kiegyenstilyo-
zottan fejlesztgetjiik 6ket, vagy specializalédunk.
Birodalmunknak lathaté hatdrai vannak, amit Gj te-
lepiilések létesitésével tudunk kijjebb tolni (bar

a varosalapitdsok szdma korldtozva van), vagy pe-
dig, a harciasabb utat vélasztva, elfoglaljuk az el-
lenségeseket. A hatdrok a Civ3-hoz hasonldan ko-
moly szereppel birnak - csak a befolydsunk alatt al-
16 teriilet eréforrdsait tudjuk felhaszndlni. Kezdés-
kor harom alapanyag j6n széba: étel, fa és arany.
KésGbb ehhez csatlakozik még a fém, az olaj és

a tudds. Ez utébbi ,nyersanyagot” gy tudjuk
osszegydjteni, ha elkiildjiik par polgarunkat az
egyetemre. Aranyat sem a banyaban szerziink, ha-
nem kereskedelmi karavadnok inditdsaval. Ezek au-
tomatikusan vandorolnak a varosaink kdzott,
egylttal az rjdrat szerepét is betdltve, viszont az
ellenség meg tudja tdmadni Gket. A 6 f6 alapanyag
mellett van 32 kevésbé fontos nyersanyag is: dra-
gakovek, selyem, aluminium és tdrsai. Ezek aprd
elénydket adnak a keziinkbe: pl. a dragakévek meg-
emelik a kereskedelmi bevételek hatardt. Rendkiviil
érdekes Gjitds a bevételek maximalizdldsa - hidba
kiildiink egy kisebbfajta munkdshadsereget fat vag-
ni: az egy perc alatt kitermelheté famennyiség egy
bizonyos hatdron tdl nem fog ndvekedni.

Nagy Sandor o6rokései

A grafika elsdre - és masodikra is © - nagyon ha-
sonlit az Age of Kingsre. Van azonban egy lényeges
kiilonbség: a zoomoldsnak kdszonhetden akdr ma-
dartavlathél is figyelhetjiik az eseményeket. Erre
egyébként sziikségiink is lesz, mert a harcokban az
egységek szamatol és mingségétdl fiiggetleniil el-
kél majd a komoly taktikdzds. Formacidk és mang-
verek megfeleld alkalmazasa nélkiil esélyiink sem
lesz az iitkdzetek megnyerésére. Ha viszont ezeket

_ Microsoft/Big Huge Games

NATIONS

IRODALMI LEPEGETES
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A TITOKZATOS ISMERETLEN

okosan alkalmazzuk, akkor példaul lehetdségiink
nyilik arra, hogy egy vdratlan hadmozdulattal ol-
dalba kapjuk az ellenfél dgydit, ahelyett, hogy
szemb6l tdmadva lemészdroltatndnk magunkat.
A csatdkat még a tabornokok specidlis képességei
is szinesitik: csapatunkat egy idére dlcazzak, tima-
ddskor katondink bonuszokat kapnak, vagy elit ala-
kulatunkat kozonséges egységnek tiintetik fel az
ellenség el6tt.

Ostromallapot

Az 5000 év alatt szdmos fegyverrel taldlkozunk,
a harci bardtol kezdve az ostromgépen
ata pancélosokig szamos eszkozzel bol-
dogithatjuk az ellent. Természetesen
lesznek vizi, és légi alakulatok is. A he-
tedik eposz végén még atomfegyvert is
bevethetiink, aminek igen pusztité

a hatdsa. Vigyazni kell azonban arra,
hogy ne bonyolédjunk ellenfeliinkkel
nukledris hdbordba, mert bizonyos sza-
mi atomcsapds utdn elérjiik az
armageddon-allapotot, és ekkor min-
denki elveszti a jatékot. A varosok el-
foglaldsa is kiilonbozik egy kicsit az
RTS-ekben megszokottaktol. Ahelyett,
hogy az egész teriiletet porig rombol-
nank, elég, ha a kdzpontot szedjiik szét,
ugyanakkor tobb katondnknak kell a térségben len-
nie, mint az ellenfélnek. Ha ez megtdrtént, a varos
semleges lesz. Ezutan, ha kiildiink egy csapat mun-
kdst a karok kijavitdsdra, akkor a telepiilés birodal-
munk részévé valik. Az ellenség févarosanak elfog-
laldsaval viszont meg is nyerhetjiik a jatékot,
amennyiben nem tudja visszafoglalni. A kordbban
mar emlitett hatdrok miatt azt sem tehetjiik meg,
hogy besétdlunk az ellen bazisanak kozepébe, és ott
felhdzunk, mondjuk egy kaszarnyat. A RoN tbb
mint egy év mdlva fog megjelenni, de mdr most is
elég fejlett dllapotban leledzik. Annak ellenére,
hogy elsére mindenki egy Age-klont lat benne, ha-
mar kideriil, hogy ennél azért jéval tobbrél van sz6.
Uhu

Rise of Nations
http://www.microsoft.com/games/PC/riseofnations.asp,
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fejlesztdk kozott egyre tobb orosz illetdsé-

gii csapat tdnik fel. A régebben megismert
GSC GameWorld folyamatosan jelenti be alkotasa-
it, amelyek szemmel lathatoan igen nagy vetély-
tarsai lesznek a hasonlé stilust, masok altal ké-
szitett sikervaromdnyosoknak. Ezen zuhatagnak
egyik képviseldje a S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost,
a mely alig néhany hete robbant be a kéztudatba...

ﬂ mdra mar gombamdd elszaporodott jaték-

Egy Gjabb katasztréfa kovetkeztében, Csernobil terii-
lete ,teljesen” atalakult. A ma mdr csak Zénaként is-
mert dvezet (The Zone) félelmetes hellyé valtozott.
Szinte egyetlen pillanat alatt bekdvetkezett a ka-
tasztréfa, amelynek kdvetkeztében emberek ezrei
alakultak at tuda
[ényekké, lathat:
személyiségekké
A Z6na egyre csa
nétt és nétt. Csa
hany elszant eml
prébélta megtud
pontosan... Ez c:
ran jutottak kiin
ményekrél, haldl
tudtak beszdmol
a jaték cime is).
metes vildgot. Ez
nehézkes megfoc
hatéan angolul r
berke fordithatta a torténetet oroszrol...) még nem
teljesen kdrvonalazédott. (Eqyébként szinte biztosan
Stanistaw Lem hires regényének, a Stalkernek - valami-
lyen szint( - adaptdcidjdrdl van szo: elég csak a ,,Zond-
ra” vagy a jdték cimére gondolnunk. - Bad Sector)

A progit egy sajat fejlesztés(i grafikus motor, az X-
Ray taplalja. Err6lannyit érdemes tudni, hogy rend-
kiviili fejlettségének koszénhetéen a grafikai részle-
tességet folyamatosan valtoztathatja. Vagyis egy ka-
rakter egyik pillanatban lehet, hogy mondjuk 10-szer
részletesebb, mint kordbban (igaz, ezt a megoldast
mar mds jatékoknal is (athattuk, de itt sokkal ,opti-
malisabb lesz a butitds”, vagyis nem mindig vessziik
észre a kiilonbséget!). Mivel az engine nagyon sok
poligont képest megjeleniteni, igy rengeteg bel-, il-
letve kiiltéri helyszin is lesz a programban.

A sima, torténet alapdi single médon feliil megtalal-
hatjuk benne a mér jolismert multiplayer lehetdsé-
geket is, Ggymint deathmatch, ctf, co-operative, és
még sorolhatnam. Fontos szerepet kap a csapatja-
ték, amely nélkiil még a kampdny kiildetéseit sem
lehet végigvinni. Ehhez természetesen olyan mes-
terséges intelligenciat kell kifejleszteni, amely meg-
felel az elvarasoknak.

A gondolkodé jaték

A fejleszt6k még manapsdg is rengeteg gondot for-
ditanak arra, hogy minél életh(ibb MI irdnyitsa

a gépi ellenfeleket. Am ez az esetek 80 %-aban ba-
lul siil el, és bizony egy elég gyatra, sz6 szerint mes-
terséges MI-t sikeriil dsszehozni. Vagyis az ellen
nem gondolkodik, butdn tekint maga elé még akkor
gezték ki egy pontos fejlovéssel. A Stalkerben az
igéretek szerint egy nem feltétleniil tokéletes, am
mégis nagyon dsszetett MI lesz. Az ellenfelek nem-
csak megtdmadnak minket, hanem hallanak és érez-
nek is. Vagyis nem érdemes mindenhol a legna-
gyobb mordalyunkat hasznalni, mert az bizony bér-
kit felébreszthet. Arra is figyelniink kell, ha egyszer
mar lel6ttiink valakit, mondjuk egy katonai bazison,
akkor a holttestet el kell takaritani, mert ha a még
6l6 tarsa megleli, rogton riadét fiij, és akkor nekiink
1ak érdekében, ha
stést, az ellenfelek
ikakat vetnek majd
ilon j6 pont a fejlesz-
zaltalunk gydrtott

3i ellenfelek fokoza-
neg, és kialakitjak
:gmegfeleldbb tdma-
kezési mddokat. En-
t6en az ellenfelek
gyanonnan, ugyan-
majd, gy aztan nem
ulni az egész pélya
zletesen, mint

Amit eddig lttunk a jatékbél, az mindenképpen
meggy6z6. Am sajnos ez egyeldre még csak dlom,
hiszen a fejleszt6k leghamarabb csak ez év végére
igérik az alkotdst. Addig még ki tudja, hogy mi min-
den torténhet? Hiszen kdzelegnek a legtjabb Unreal
jatékok, lassacskdn a Doom 3 vagy a Quake 4 is meg-
érkezik, nem is beszélve a szintén orosz fejlesztés(i
Kreedrdl, és szerintem ez még csak a jéghegy csu-
csa... Az E3 utdn olyan felhozatal tarulhat elénk,
mely mellett - rosszabbik esetben - akar el is tor-
piilhet a S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost - bér ez azért
nem valdszind... ©

ZeroCool

S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost

WWW.gsc-game.com
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AKCIO

W W lesztest (ami persze csak addig volt 1gere-
tes, mig nem jatszott vele az ember ©), amely

a GSC Game World nevével volt fémjelezve. Azéta

a konkrétan azt a jatékot fejlesztd f6 designerek

kiléptek a GSC-tdl, fejlesztdcsapatot alapitottak,

és sajat vallalkozasba kezdtek.

A Sergey Zabariansky vezetésével megalakult

(a névbdl konnyen kideriil, hogy orosz illetdségui)
Deep Shadows fejlesztégarda magaval hozta

a Codename motorjét (Vital Engine), amelynek to-
vabbfejlesztett valtozatdba a fitik nagyon sok re-
ményt fektetnek. 2001 oktdbere 6ta patyolgatott Gj
jatékuk a Xenus munkacimet viseli, a sztorija pedig
a kdzeljovében jatszodik.

Ex-keményfit Gjra bevetésen

Kevin Myerst, exidegenlégidst felhivjak higa djsa-
gatl: a holgy 10 napja nem jelentkezett... Az atyds-
kodd fészerkesztd attol fél, hogy elraboltak, mikoz-
ben egy kényes iigyben nyomozott Kolumbidban.
Kevin bardtunk nem rest, felszill az elsG gépre, mely
egy olyan vildgba ropiti, ahol 10 emberbél 7 erésza-
kos halallal tavozik az él6k sorab6l. (Iay legaldbb
)Bad
obban
bbiek-
szticiz-
ceriil...
inom
ell,
1f6hds
jva

nk, vi-
hat kii-
1atunk.
‘ogmaf-
fia, az 6slakos indidnok, a banditak és ajo oreg,
minden lében kanal CIA. Barmelyik oldalt valasztjuk
is, elkeriilhetetleniil keresztezziik egyik-mdsik fél
érdekeit: ez ad a programnak egy igen erds szerep-
jaték elemet. A Jagged Alliance-hez hasonldan itt is
minden a pénztl fiigg: magadnak kell beszerezned
kemény 6sszegekért a fegyvereket, a felszerelést,
intézned a szdllitdst és megszervezni az utdnpét-
ldst. Minden akcid egy 25x25 km-es teriileten jat-
szddik, ahol szabadon mozoghatunk, a helikopte-
rekt6l kezdve a kiilonboz6 autokon &t a tankig ve-
zethetd lesz minden jarmd. Akiknek most felcsillan
a szemiik, azoknak elarulom: a Xenus nem egy
agyatlan ,ledlom-lerombolom-leamortizalom, ami
a szemem elé keriil” jaték, hiszen a végs6 cél a ri-
porter hiig megtaldldsa, amihez sziikségiink lesz j6
néhdny NPC kifaggatatdsara, esetenként megkené-
sére. Mindenki beldthatja, hogy ha az esztelen 6-
voldozés kozepette elteszi ldb aldl Juan Pablo

\_Deep Shadows
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UJ GORE A PLACCON?

t, és magdra haragitja a kolumbiai drogmaffi-
al nem jut messzire Dél-Amerikdban ©.

Masodjara taldn menni fog

Ajaték grafikus motorjat a meglepd Vital Engine 2-
re keresztelték (, Ha szdraz az archdr-textirdja, hasz-
ndlja a Vital Engine 2-t!” © Bad Sector), bér az el6z6
véltozat renderelési kodjat és fizikai modellezését is
teljesen Gjrairtak, a tervek szerint majus végére el is
késziilnek vele. Egyedi technoldgidjukkal a motor
allitélag képes lesz kezelni dridsi, mindazonéltal
igen részletes teriileteket, palyakat, egészen 50x50
km nagysdgig, és multilayered texttrakat 512x512
méretben. A karakterek és az ellenfelek felépitése
természetesen csontvdz alapt, arcmozgdsuk ani-
malt, és 5000 kiilénféle arckifejezéshil tevidik dsz-
sze. A technikai részletek irdnt behatébban érdekl-
dék szdmara elarulom, hogy a motor ismeri

a Lightmap technoldgidt. A modellek latészogfiig-
getlen megjelenitéstiek, mig a kdrnyezet l4t6-
sz0gfliggd, és teljesen kompatibilis a Math Engine-
nel (egy j6 adag eldre definialt modell: autdk, heli-
kopterek, lddak stb.). Céljuk egy olyan univerzilis
grafikus motor megszerkesztése, amely egyarant jél
hasznélhatd 3D-s FPS akcidjatékokhoz, RPG-hez és
MMORPG-hez is. Ha elnézziik, mekkora teriilet lemo-
dellezésére lesz képes, akkor erre meg is van az esé-
lyiik, bar a honlapjukon olvashaté ,Unreal II-vetély-
tdrs” poziciondlds kicsit erdsnek tdnik szimomra ©.

Kilatasok

Bara tervezett 25-30 kiildetés igen kecsegtetd, aja-
tékmenet hossza a rengeteg lehetdség miatt igen val-
tozé lehet (nem csak azért, mert megkéselnek az elsd
kocsmdban), csakdgy, mint a végkifejlet. A bemutat-
hat6 verzi az igéretek szerint hamarosan elkészil,
amire a Deep Shadowsnak sziiksége is van, hiszen ki-
adéjuk még nincsen, befejezésnek viszont mar megje-
[6lték az idei Gszt. Kivancsian varom a Xenust, hiszen
a fejleszték igen tehetségesek, és ha tanultak

a Codename hibdibdl, akkor egy igazan j6 akcié-RPG vdr
benniinket a pards kolumbiai dzsungel félhomalyaban.
Sam

Xenus
www.deep-shadows.com
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Megjelenés: 2002. oktober

hosszii évek 6ta toretlen, Ennek legfdbb

oka az, hogy bar egyre-masra jelennek
meg a tobbjatékos izemmédra kihegyezett FPS-
ek, ezek nagy része a realitast részesiti elényben,
az amolyan ,kvékes” jatékrendszerrel szemben.
A fent emlitett két ,nagy oregnek” eddig nem na-
gyon akadt ellenfele (a sajat folytatasain kiviil),
a helyzet azonban rovidesen megvaltozhat - fel-
téve, hogy a GORE valoban hozza mindazt, amit
a fejleszt6 4D Rulers igér...

ﬂ Quake 3 és az Unreal Tournament sikere

Ez pedig nem kevés. Sajat bevallasuk szerint a nem
kevesebb, mint Gtéves (!) fejlesztémunka eredmé-
nyeként egy olyan akcidjatékot fognak ez év nyardn
a boltok polcaira helyezni, amely a lehetdségek so-
ha nem latott szélesség(i palettdjaval térdre kény-
szeriti majd az éppen aktualis vetélytarsakat, és
mindenki elsd szamu kedvencévé valik. Persze nem
eszik olyan forrdn a kasat - a jatékfejleszték ezen
szavakat kdrosan igaznak tartjak minden egyes
munkdjukra © - addigra ugyanis nagy eséllyel be
fog futni az Unreal Tournament 2, Gt kdvetve pedig
a Quake 4 is... Lassuk, mit tud majd felsorakoztatni
elleniik a 4D Rulers Gidvdskéje!

A pluszéletet, mint Gveggolyét,
megkapod...

Az alapfelallds nagyon egyszerd: adva vagyon x da-
rab pélya (amolyan Q3-as ,arénak”), 6sszesen 30-
féle fegyver, elsddleges és mdsodlagos tiizelési mo-
dokkal - néhany bot az otthoni gyakorldshoz és egy
Gjabb apokaliptikus jovéképet megfestd vildg,

a hozza passzold, enyhén kesze-kusza sztorival (en-
nek részleteire most nem térnék ki), mellyel meg-
magyarazzdk, hogy mit is keresiink mi egy koszos
New York-i sikdtorban 2067-ben, s miért loholunk
egy marha nagy bazookaval a keziinkben gyants
kiilsej(i alakok utdn.

Ez eddig nem tdl eredeti, tudom, de nem kell elkese-
redni, akad itt Gjitds bGven! Az egyik ilyen az alloké-
pesség (stamina) beveze-
tése (igaz, ilyesmi az
RtCW-ben mar volt). Ennek
kdszénhetben nem ugran-
dozhatunk, rohangélha-
tunk majd kedviinkre, hi-
szen akdr az eszméletvesz-
tés szintjéig (gyk. 0-ig) is
leamortizdlhatjuk majd
magunkat (djultan fekvd
karakteriinket pedig ha-
marabb utolérik, mint

a santa kutyat)! Nagyon
ajanlatos lesz majd kiftjni
magunkat egy-egy béké-
sebb sarkon (ekkor ugyan-
is ,toltédik” a stamina)

még akkor
redukdltuk
szen menn
sebességli L

(jitas egyebkent az u1raeledo ]atekosokat is segiti,
hiszen a ,teljes” dlloképesség okan nagyobb esély-
lyel vehetik fel a harcot az életben maradt, nagyobb
pancélt és tobb fegyvert birtokld, am faradtabb el-
lenfelekkel.)

Ha madr a pancéloknal tartunk, mindenképp nagy-
szer(i Gjftasnak tiinik, hogy a védettség a GORE-ban
nem csak egy szém a bal alsé sarokban, hanem bizo-
nyos testrészeket takard, masokat pedig szabadon
hagy6 kiilon objektum. Iqy, ha egy ,pancélozott” j4-
tékos ellenében szeretnénk sikereket elérni, akkor
olyan helyre célozzunk, ahol nem védi testét a vas,
kiilinben koncentralt tdzerdvel kell Gj utat nyitnunk
l6vedékeink szdmdra. Ha ez megtértént, bamulato-
san véres elhaldlozasi metddusokban gyényorkod-
hetiink majd...©.

Jelentds lehetdség rejlik a gydkeresen eltérd, va-
laszthat6 karakterosztalyokban is. Ezek a figurdk
ugyanis nemcsak sebességiikben, életerejiikben (!),
alloképességiikben, iitéerejiikben (!) és kiilonhz6
sebzésformak (elektromos, hé, fizikai stb.) szerinti
ellendlloképességiikben kiilonboznek majd egymds-
tél, hanem valés méretiikben (=célzéfeliiletben!) is!
Tudom, hogy elsére ez igy nagyon durvdn hangzik,
de megnyugtatok mindenkit: a fejleszték meges-
kiisznek arra, hogy pdccre ki vannak egyenstilyozva
jatékérték szempontjabol!

...GOREidas leszel...

A GORE tehat egy zig-vérig drkdd szemlélet(, sodré
lendiiletd akcidjaték lesz, a maga kis lebegd power-
upjaival és hatvagonnyi fegyverarzendljéval. Ha ki-
jona ,nagyok” elétt, biztos a siker, am ha mégsem
fejeznék be addigra a fejlesztést, akkor sincs min-
den veszve: ha jéL siilnek el a program izgalmas dji-
tdsai, akar még egy UT2-vel szemben is megallhatja
a helyét (persze ez utébbi gondolatomat csak hal-
kan teszem hozzd az eddigiekhez ©). Meglatjuk!
Boe

GORE

www.dreamcatchergames.com/gore/index.htm

AMITOL J0 ARMITOL NEM
LEIMET

n tjfajta pancélrend- u kiilonboz6 model-
szer lek

u-dlloképesség, mint = a'sok fegyver és
tényezd power-up miatt at-

n kiilonb6z6 model= lathatatlan jaték-
lek

MENNTIRE TUNIK JO
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\_ Ubi Soft/Ubi Soft

TOM CLANCY’S
SPLINTER CELL

" EGYSZEMELYES KOMMANDO - CLANCY MODRA

Rogue Spear és Ghost Recon sorozatoknak

készonhetden lassan mar minden jatékos
a csapatiranyitos, taktikai FPS-ekhez kototte,
tigyhogy itt volt az ideje, hogy a politikai
thrillerek irdsztarja ismét valami mashoz adja
a nevét. A Splinter Cell leginkabb a konzolokon
hatalmas sikert aratott Metal Gear Solidokra ha-
sonlit, ugyanis itt is egy ,maganyos farkasként”
dolgozo titkos ligynokkel kell lopakodva, kényes
megbizatasokat végrehajtanunk.

T om Clancy nevét a remek Rainbow Six,

Solid Snake tehat végre nem az egyetlen ember

a ,szakmdban”: Sam Fisher hasonlé munkakdrben
és metddussal dolgozik. A Metal Gear Solidhoz ha-
sonldan itt is hatalmas katonai bazisokon kell ke-
resztiilsettenkedniink, hogy a lehet6 legkisebb zajt
csapva, haldlos csendben intézziik el az Groket, te-
gyiik tonkre a biztonsdgi berendezéseket, mikozben
a végsd célpont felé haladunk.

Nagyon kilénleges emberek
nagyon kilénleges Ugyosztalya

Hdsiink a Third Echelon nev(i szervezet ligyndke,
amely a National Security Agency egyik mellékszer-
vezete. Némi infé azok szdmdra, akik nincsenek
otthon Tom Clancy regényeiben: maga az NSA egy
amerikai kormanyhivatal, amelynek az a dolga,
hogy kédokat fejtsen meg és titkos addsokat fog-
jon be. Az NSA iigyndkei vildgszerte figyelik eze-
ket, és jelzik, ha olyasmit taldlnak, ami a nemzet-
biztonsdgot veszélyezteti. Amikor ilyenre akadnak,
akkor vetik be ,titkos fegyveriiket”, a Third
Echelont. Az itt dolgozé emberek specidlis titkos
ligynokak, akik teljesen egyediil dolgoznak, €s po-
kolian kemény kiképzésen estek 4t. Altalaban ak-
kor kiildik ki 6ket a ,tett helyszinére”, amikor egy
kommandos csapat tilsagosan nagy feltdnést kel-
tene. A leggyakoribb feladatuk, hogy rejtett bazi-
sokba hatoljanak be, kiilonféle emberi célpontokat
likviddljanak, vagy eszkdzéket robbantsanak fel,
aztan eltlinjenek, mint a kdmfor.

Piszkos kis trukkoék

Samnek tehdt rengeteget kell a falak mentén lopa-
kodnia, vagy kiilénféle kdbelekbe kapaszkodva, a le-
vegdben himbdlddzva hatalmas termeken keresztiil-
jutnia. A fel-ald jarkalé 6roket a hagyomdnyos ,hé-
tulrél 6rokmosoly” gégemetszésen til egyéb modon
is elintézhetjiik: példaul gyakoriak az olyan jelene-
tek, ahol egy kotél segitségével nekik lendiilve kiiit-
jiik 8ket. (Aztdn johet a giganyiszalds. ©)
Természetesen a mesterlovész-mordalynak is fontos
szerepe lesz: j6 messzir6l célozva szedhetjiik le az
ellenséges katonakat, kamerakat és mozgasdetek-
toros géppuskakat. Utdbbit nem muszdj mindig
tonkretenniink, ugyanis ha elég ligyesek vagyunk,
akkor Sam dtprogramozhatja, hogy a fegyver a sze-

rencsétlen Groket ismerje fel
célpontként, aztdn mar csak
egy sarokban meghdjva kell
végignézniink, ahogy fasirtot
gyart beléliik...©

Redlis kiuldetések,
unredlis grafika

Ajéték az Unreal leg(ijabb ge-
nerdciés, még eddig egyetlen
megjelent jatékban sem latott
motorjat alkalmazza, és né-
hany internetes eldzetes sze-
rint remekiil ki is fogja hasz-
nalni. Az egyik jelenetben
példdul: Sammel egy mozive-
titd elétt magyardzd CIA veze-
t6t kell megfojtatnunk, mikézben a mozgdkép fénye
rdjuk vetddik, és nemcsak a dulakoddk arnyékat lat-
hatjuk, de tisztan ki lehet rajtuk venni a folyamatos
filmet is!

Nem annyira a ldtvanyvildgot, inkabb magat az
engine-t dicséri a kovetkez6 megoldds. Amikor
Fisherrel beleldviink mesterlévészpuskaval egy ola-
joshorddba, akkor més jatékokkal ellentében az nem
robban fel rogtén, hanem a kiiit6tt apro lyukon ke-
resztiil elkezd szivdrogni a fekete, srd folyadék,
majd szép lassacskdn egyre gyengébben dramlik, vé-
giil teljesen eldll, mikdzben j6 nagy tocsat hagy ma-
ga alatt. Ez utdn belelve az olajpocsolydba mar lat-
vényos robbandssal minden a levegébe repiil. Allit6-
lag majd személykocsik, teherautok iizemanyagtar-
talydval is hasonlé dolgokat mivelhetiink, Ggyhogy
6 kis taktikus romboldsoknak néziink elébe.
Magérél a sztorirél még til sokat nem lehet tudni,
minddssze annyit, hogy tizennégy kiildetésen ke-
resztiil kell megévnunk a szabad vildg, és féleg az
amerikai polgdrok, biztonsagat © - ezek koziil az
egyik biztosan Oroszorszdgban (hol mdshol?
Clancy-jatékrélvan szé ©) jatszodik. Ha minden
igaz, az E3-on egy kicsit mar Splinter Cell-
ezhetiink is...

Bad Sector

Tom Clancy’s Splinter Cell
www.ubisoft:com

LIHET
n-taktikus, komman- = a Ghost Reconnak

dés akeid sem volt tal sok
»-Clancy-sztori sztorija...

n az Unreal legfris- w ezt a motort még
sebb motorja, szép nem lattuk...
effektek = Hmm... Ubi Soft...

Megjelenés: 2002 vége

Majesco/Terminal Reality J

BLOODRAYNE

,,PENGE” KIS NO!

ostanaban nagy divat lett a vimpirokat
M 180 fokos szogben kiperditeni a kereszt,

karé és napfény martalékanak szant ne-
gativ hdsok szerepébdl, és féhdsként abrazolni
dket. A regények és filmek vilagabol elég, ha visz-
szaemléksziink az Interjui a vampirral-ra, a tévét
bekapcsolva pedig Angel kalandjain keresztiil gy6-
z6dhetiink meg arrél, hogy vannak koztiik azért jo
arcok is. Vérszivo barataink hasonlé népszeriiség-
nek drvendenek a szamitogépes jatékok kozott:
elég a Legacy of Kain sorozatra vagy a Vampire the
nk. BloodRayne, a szexi
hat nem fogja magat
a vérrel taplalkozo hésok
da taboraban.

3y titkos amerikai kor-

ok, aki csak félig vampir,
abolaz USA érdekeit tart-
6tt, és a rosszfitikat csak
rinti haldlos csokjaval
Alkozds céljabol. Utébbiak
gyébként mind a naci né-
1et part iigyndkei, ugyanis
an, Dél-Amerikaban ja-
ler okkult tudomdnyokkal
désai (milyen ismerds...)
idkat prébdlnak el6dsni,
Imas természetfeletti
ibaditsanak fel, és ezzel

k hadseregiik leend6 gyd-
'légy, Return to Castle

érték nem art

jon be a képbe
¢ BJ Blaskovitzcel ellen-
k a fegyverek garmadaja-
n két jol dpolt szemfogdval
rérét. Az egészségiigyi cso-
Sre sincs sziiksége hiszen
:ds a voros nediibél, és
szeszedte magat. A tor-
vampiroknak is drtalmas
wene: par remex atakjdt BloodRayne ettél
még nem fogja elvesziteni, ,vérszomja” viszont fel-
erdsodhet, s6t igazi Griiletté is vdlhat, ezutdn pedig
mar nem tudjuk irdnyitani a nét.
Idénként érdemes tehat a hagyomanyos megolddso-
kat bevetni: a naciktol pisztolyokat, puskdkat, gép-
fegyvereket zsakmanyolhatunk. Emellett
BloodRayne hatalmas vampirerejével akdr két lecd-
vekelt géppuskat is letéphet, és mindkét kezében
ezeket hurcolva igazi, két labon jaré harckocsiva
valhat. A vampirng ,vérprofi” © még a kiilonféle
szlrd - vago eszkozok, térok és a csuklgjara kap-
csolhatd pengék hasznélatdban s; ezekkel fasirozot-
tat gydrthat a legmarcondbb német katondkbdl is.

Ezazonban méy vu sennne NuyIC e esee T ey
ti képességeit is fel tudja hasznalni: szupersebes-
ség, infraldtds és azidd lelassitdsanak képessége

- utébbi mdrismerds lehet a Mdtrixbdl, Max Payne-
bélvagy a Jedi Knight 2-bél...

Return to Legacy of Nocturne

Utdbbi egyébként nem véletlen, mert a Matrix és

a Penge cim(i mozik ihlették meg a készitdket, illetve
leginkdbb az ezekben ldthatd, hongkongi akciéfilme-
ket idéz6 latvanyos akrobatikus ugrasok, falon vald ro-
hangéldsok és egyéb szuperképességek. No és termé-
szetesen a hGsnd erdsen emlékeztet a Terminal Reality
régebbi jatékanak egyik fészerepldjére, a Nocturne
(GameStar, ‘99 decemberre) szintén ,félig vdmpirng”,
szintén kormdnyiigyndk Svetlana Lupescujdra.

Inkdbb a Return to Castle Wolfensteint idézik vi-
szont a fGsztori és az ellenségek is, hiszen a hith(i
ndci parttagok (30-ban még nem tort ki a haborad)
és ,advanced” valtozataik mellett, a tudésaik dltal
kikisérletezett és a fold mélyérél elszabadult mu-
tans rémekkel is fel kell venniink a harcot. Allitélag
mind a szornyek, mind a katonak MI-je igen fejlett
lesz: helyenként csapddt fognak allitani, masok pe-
dig egyediil maradva a tarsaikat fogjdk hivni. (Azért
ez mar minimum... ©)

Kalandjaink Louisiana b(iz6s mocsaraibdl indulnak,
késGbb tobbek koz6tt megfordulhatunk egy hatal-
mas tengeralattjard bazison, egy rejtélyes argenti-
nai templomban, valamint egy vampirokkal teli,
6don...(na, ezt nem fogjatok kitaldlni...©) német-
orszagi kastélyban! (Nohdt, nohdt! ©)

Széval a sztori és a milid terén tdl sok eredetiséget
azért nem szabad vdrni az RTCW, a Legacy of Kain
vagy a Nocturne utdn, de a jol bejaratott elemek
ligyes kavardsdval azért kellemes kis akcié-kaland
egyveleget kaphatunk - j6 sok, bé lére eresztett vér-
rel fiszerezve. Végiil a valtozatossagra vagyoknak
tovdbbi kellemes hir, hogy a jatékhoz a Nocturne és
Blair Witchek utdn végre vadonatdj, teljesen 3D-s
grafikus motort hegesztettek a késziték. Ide pedig
mar tényleg kellett a vératémlesztés...

Bad Sector

BloodRayne

www.terminalreality.com

= latvanyos, » ezt a sztorit né-
effektdds grafika hanyszor mar

u porgés, vérengzés, hallottuk...
akciorészek

= jol kidolgozott logi-
kai elemek

i e 'F'“’- :
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STRATEGIA

E3-elozetes

AEGEMONIA:

\_Cryo / Digital Reality

Monte Cristo / Digital Reality /J

PLATOON: THE 15T AIRBORNE!
CAVALRY DIVISION IN VIETN

VEDD MAGAD, VIETKONG!

ostanaban egyre ritkdbban taldlkozom
M igazan jo dirhajos stratégiaval. Sajnos

tudom, hogy elég sziik ez a piac, és egy-
re kevesebb kiado fektet pénzt és energidt egy
ilyen programba. Ezért is oriilok annak, hogy ha-
marosan elkésziil egy hazai fejlesztésd jaték.
S csodak csoddjara, ez nem az IGIII - mint ahogy
azt tavaly oktéberben még mindenki varta -, ha-
nem a Haegemonia: Legions of Iron.

Azt hiszem, a fejlesztécsapatot nem kell bemutatni,
hiszen az G keziik munkajdt dicséri a sokak altal
imddott IG I és II. Ebben a jatékban azonban kicsit
eltértek a kaptafdtol, és bolygéfoglalds stratégia
helyett inkdbb eqy HomeWorldre emlékeztetd, kelle-
mes (ircsatdkkal tdzdelt progit kapunk.

Amikor az elsd képeket meglattam, legyintettem
egyet, és csak annyit fliztem hozza, hogy lattam en-
nél mar jobb animdciét is. Aztdn valaki elkezdett
gy6zkadni, hogy ezek a jaték kozbeni dolgok; egy
ideig nem hittem neki, s csak hosszas kutakodds
utdn tudtam meg, hogy valéban a programbél kilo-
pott képeket latok. Még sohasem lattam ennyire jol
kidolgozott (irhajokat. A fejlesztok ,természetesen”
sajat motort hoztak létre, amelyet az id6kdzben be-
jelentett masik jatékuk, a Platoon is haszndl. Az
engine igazdn részletes texttrakat tesz lehetdvé, és
maximalisan kihaszndlja az Gj grafikus kdrtydk dltal
nytjtott lehetdségeket. Azt hiszem, felesleges is to-
vabb részletezni a dolgot, elég ha megnéztek egy-
két képet.

Amikor ennyi fantasztikus dolgot lat és hall az em-
ber a grafikdrél, mindig megkérdezi, hogy vajon mi-
lyen gép is kell majd ehhez. Hét lassan rd kell jon-
niink, hogy a GeForce (2-3-4... 5?) nélkiil nem élet
az élet, és bizony ehhez a progihoz is minimum 600-
as procira és 128 megabajt RAM-ra lesz sziikségiink,
ahhoz pedig, hogy teljes szépségében megmuta-
thassa magdt a program, nyugodtan tegyiink min-
den mdgé egy 2,5-0s szorz6t.

Sokszor hallott hdborok

Sajnos igy mar az elGzetesben is akaratlanul dssze
kell, hogy vessem a jatékot a még ugyancsak fej-
lesztés alatt all6 IGIII-mal. Erre pedig az okot

a Haegemonia nem til érdekfeszitd sztorija adja.
Igaz, a jaték probdja az evés ©, de azért gy elsdre
nekem ez a Mars—Fold habord az emberek frakcidi
kozott 2104 koriil, megfliszerezve egy legendava
vdlt fajjal (solons), valamint egy titkos néppel,
elég klisészerinek tinik, és kozel sem akkora dur-
rands, mint amilyen a grafika, vagy az a tobb mint
negyven (rhajo, amely a progi soran felt(inik. Az
IGIIT-asokndl remek valasztdsnak bizonyult
Nyuldszi Zsolt, aki sztoriban tényleg
fantasztikusat alkotott.

Térjlink vissza azonban boncalanyunkhoz, amely
azért tartogat eqy-két igazan szép meglepit. A tel-

jesség igénye nélkiil: ilyen a nemlinedris kiilde-
tésrendszer vagy a kémkedés. A legjobb mégis, hogy
a készitdk igérete szerintitt is lesznek hésok! Ez

a manapsdg egyre divatosabb dolog igazan kedves

a szivemnek, foleg egy ilyen tipusd jatékban.
Ahosszaval, azt hiszem, nem lesz gond, hiszen

a négy faj és a fentebb emlitett nemlinedris kiilde-
tésrendszer lehetdvé teszi, hogy kétszer-haromszor
is nekifussunk a programnak. Es mivel

a Haegemonia az (ircsatdkra lesz kihegyezve, nem
hidnyozhat beldle a multi rész sem. Remélem, ha-
sonld jo kozosségek fognak létrejonni, mint az iga-
zan nagy etalon, a Homeworld esetében.

A Digital Reality szerintem igencsak jol sszekalapal-
ta ezt a jatékot, s ami még ennélis nagyobb 6rom:
hamarosan meg is jelenik. Kivancsian varom, hogy
feliil-e az (irstratégiak tronjara. Igy, egy tavoli gala-
xishél szemlélve, minden esélye megvan ra.

Szittyé

ar latom azt a pillanatot, amikor az
M egész vilag radobben arra, hogy hidba

vagyunk mi ilyen kis orszag kis piaccal,
bizony rengeteg igéretes alkotassal rendelke-
ziink. A hazai 6z6n soron kdvetkezd képviseldje
a nagynevii Digital Reality hivatalosan az E3-on
debiitalt kvetkezé reménysége, a Platoon lesz,
amelyrdl most megtudhattok néhany fontosabb
részletet.

Azt tudni kell a csapatrol, hogy 6k alkottdk meg tdb-
bek kdzott az egykori Reuniont és az Imperium
Galactica sorozat elsé két epizddjat. Jelenlegi mun-
kdjuk a Platoonon kiviil a Haegemonia: Legions of
Iron, amely az (irhajos stratégidk csalddjat viszi to-
vabb. Am most kukkantsunk bele a legtijabb
sikervaromanyosba, amely teljesen mds vizekre evez
veliink.

A torténet szerint az amerikai hadsereg egy Gjonc le-
gényét, Martin Linsdale-t alakitjuk. A helyzetet bo-
nyolitja, hogy ez a titdn nemrégiben hdzasodott meg
(ennek a késdbbiekben fontos szerepe lesz). A prog-
ram a borzalmas és kegyetlen vietnami hdbortba ka-
lauzol el minket. Egészen pontosan az 1965-0s év
derekara, amikor a konfliktus épp kialakuldban van.
Ajaték folyaman eljutunk aztdn a harcok kézepébe
is, amelyek 1968 kdrnyékén mdr béven ddltak. Meg-
tapasztalhatjuk a legrémesebb harcokat, és radcb-
benhetiink, hogy valoban mennyire nehéz is volt ez
a korszak. Megismerkediink majd emberiink lelkével,
felfedjiik érzelmeit, megfigyelhetjiik kapcsolatat fe-
leségével és magdval a habordvalis.

Mdr elsd ranézésre is izgalmasnak tlinik, dm ez még
tavolrél sem minden. Ha azt is figyelembe vesszik,
hogy még nem arultak el mindent a fejleszték, akkor
elmondhatjuk, hogy igen izgalmas alkotdssal lesz
dolgunk.

Léassuk a medvét!

A Haegemonidnak, elsé rdnézésre semmi kdze sincs
ehhez a jatékhoz... pedig mégis van egy pici.
A Platoont ugyanis ugyanaz a grafikus motor téplal-

Haegemonia
://haegemonia.cryogame.com

AMITOL HEM
LEHET
u grafika
= kidolgozott harc-
rendszer
= hangulatos kiilde-
tések

= nem jol kiegyensu-
lyozott fajok

» tll bonyolult jaték-
menet

u elcsépelt sztori

MEMMYIRE TUMIK JOMNAK

Megjelenés: 2002. nyar

ja, amelyet Walker Engine-nek
nevezett el a csapat. Ha esetleg
még nem lattad volna egyik al-
kotdst sem, annyit kell tudnod,
hogy ez nagyon szép dolgokra
képes, beleértve a fényeffektu-
sokat és a kiilonféle grafikus
kdrtyak dltal kindlt lehetéségek
egész garmaddjat. Igaz, eddig
még ,csak” ennél a két program-
ndl haszndltak ezt a motort, de
gy magunk kozott elmondhat-
juk, hogy 99 %-ban ezzel fognak
{igyeskedni a jévébeni jatékok-
banis. Vajon FPS-tis ki lehet
majd hozni ebb6l? Vagy lema-

radtunk, és mar megvette az id Software a Quake 4-
hez? © Azért ne ugorjunk ekkorat, térjiink vissza Vi-
etnamba.

Amint mdr emlitettem, kezdetben a “f6hds” egysze-
r(i kis kezdd, egy tapasztalatlan djonc. It jon a kép-
be a jaték egyik kiilonlegessége, ugyanis karakte-
riinket fejleszthetjiik a torténet folyaman. Ujabb és
(jabb tapasztalatokat szerezhetiink, €és ha jél
tigyeskediink, még féhadnaggyd is eléléptethetnek.
Mint ilyennek természetesen sokkal tobb feladatunk
lesz, mint kezdetben, féleg hogy akar egy 30 ember-
béLallo kiilonleges osztagot is adhatnak a keziink
ald. Szinte egyértelm(, hogy a csapat tagjai is sze-
rezhetnek tapasztalati pontokat, igy 6k is egyre pre-
cizebbekké vdlnak. Az id6 mdltaval csapatunk tagja-
iként lidvozoLhetiink Lovészeket, orvidvészeket,
gépfegyvereseket, granatloviket, felderitéket, mér-
nokéket, kommanddsokat, és még sorolhatnank.

A progiban felvonultatott fegyverek teljesen hitele-
sek, a vald életbdl keriilnek kezeink kizé. Igy még
inkabb azt mondhatjuk, hogy redlis a jaték, és valo-
ban az egykori borzalmak kdriilményeit prébélja
visszaadni. Kiildetéseink sordn tipikus terepeken
fordulunk meg: mocsarakban, rizsféldeken és ha-
sonld vietnami nevezetességeken. Ettél persze még
nem valnak monotonnd a kiildetések, nem lesz egy-
sikd a képi megvaldsitds, hiszen a fejlesztk teljes
erejiikkel azon lesznek, hogy a lehetd legtdbb te-
reptargyat helyezzék el a palydkon (ilyenek a kiildn-
féle fak, bokron, nyakig éré fiives teriiletek, épiile-
tek és igy tovdbb). A még szinesebb jatékélmény ér-
dekében még a terepen taldlhaté mdkodd jarmive-
ket is haszndlhatjuk, s6t akdr légitdmaddst is kérhe-
tiink.

Nem tudom, Ti hogy vagytok vele, de én mdr alig bi-
rom kivarni ezt az (jabb hazai gyongyszemet. Saj-
nos azonban hidba hergelem magam, akkor sem ka-
pom kézhez a végleges verziot még j6 ideig. A fej-
leszt6k ugyan mindent megtesznek a végett, hogy
még idén megjelenhessen, de mint tudjuk, barmikor
kdzbejohet valami (nem lenne egyedi eset

a jatéktorténelemben)...

ZeroCool

Platoon
www.digitalreality.hu/platoon

n jatékélmény
= egyedi Otletek
= remek grafika

= nehézkesiranyitas

= monoton kiildeté-
sek

= buta ellenfelek

Megjelenés: 2002 vége
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LIONHEART

\_Interplay / Reflexive Entertainment

MAGIKUS KONFLIKTUS
A SZENTFOLDON

52610 toriorakat, azoknak biztosan mond

valamit Oroszlanszivii Richdrd neve, hi-
szen azismert kirdly hirhedt keresztes hadjaratai
nemcsak a Kozel-Kelet és Anglia, hanem majd-
nem az egész vildg torténelmére hatassal voltak.
De mi torténne akkor, ha a harmadik héoditas so-
ran, mikézben Richdrd a szaracénokkal kiizd, egy
tér-id6 torésnek koszonhetGen a magia a mi vila-
gunkba is betdrne? Ez a Black Isle Studios leg-
tjabb PC-s szerepjatékanak hattértorténete,
amelyet ismét a Fallout-féle SPECIAL karakter-
rendszerével fejlesztenek.

n kik nem bliccelték el a kozépkori Angliarol

Az Invanhoe-bélismert ,nemes” Richard kiraly bi-
zony nem volt olyan nagylelk(i, mint amilyennek Sir
Walter Scott lefestette... Miutan az Oroszldnszivd
Acre vdrosét elfoglalta, Szaladin muzulménjai nem
fizettek neki elég adét, ezért az angol uralkodd
szent relikvidkat gy(ijtott 6ssze, hogy megbiintesse
a makacskodd szaracénokat. Azzal azonban nem
szamolt, hogy a rengeteg vardzserej(i ereklye igy
egyiitt megbontja a valésdgos vildg hatdrait, és az
elszabadult mdgia hatdsdra halott lelkek tdmadnak
a lovagokra. Mivel a démonok hadaival egyik félnek
sincs elég ereje egyediil szembeszéllni, ezért Ri-
chérd és Szaladin 6sszefognak, hogy kzos erével
verjék vissza ket. Miutdn a lényeket sikeresen visz-
szazavartdk a tdlvildgra, megsebesitik (Ggy hiszik,
haldlosan...) a rémségeket irdnyitd gonosz, sotét
fémagust. A két kirdly végiil lezrja a tér- és iddsza-
kadast, messzire egymastdl elrejtik, és megvédik

a relikvidkat, hogy ez a katasztréfa soha ne tortén-
jen meg még egyszer. A torténelem rendes kerékva-
gdsa azonban minddrokre megbomlott...

Alternativ molt

A sztori szerint 1588-ban, 400 évvel a fentebb felvd-
zolt események utdn jarunk, azon az estén, amikor

a Legy6zhetetlen Armada Anglidt tdmadja. A valds
eseményeket nagyban befolydsolja a mdgia: az Ar-
madat ugyan most is legydzik, de ezdttal nem a vi-
har és a kis angol hajok gyorsasaga miatt, hanem

a hatalmas sarkanyok segitségével, akiket a magidt
haszndlé britek idéztek meg. Ugyanakkor Eurépa
legnagyobb részét az Inkvizicié uralja, miutdn éridsi
tdmogatébazist nyertek az emberek varazslatoktol
valo félelmébdl... A tilbuzgd erdszakszervezet egy-
mas utan kinozza meg és végezi ki a magusokat, ma-
gikus teremtményeket és egyéb ,rémségeket”.

A késziték nem aggddnak, hogy egy kicsit... furcsa ez
a hattértorténet, hiszen ,a Fallout is a valds vildghan
gyokeredz6, de attdl mégis eltérd univerzumot muta-
tott be, és mégis mekkora sikert aratott...”

Megint a j6 6reg SPECIAL...

Bizony, a Black Isle a Lionheartban ismét az elsd két
Fallout alapjaiban mdr hasznélt, de a Tacticsben to-

vabbfejlesztett RPGrendszert hasznélja. Aki esetleg
nem ismeri: lényegében egy osztaly nélkiili struktd-
rérélvan szd, ahol a karaktered kiilonféle f6- és
melléktulajdonsagok, képességek szerint fejldik.
Persze a skilleket a (szép j) vildgnak megfelelden
teljesen dt kellett dolgozni: ezentiil a harc, a tolvaj-
lds és haromféle magiaosztaly (isteni, gondolati és
torzsi) ismeretét kell elsajatitanunk.

A harcrendszer emellett teljesen ,valds idejd” és
Jakcidorientdlt” lesz... (Azidd kimerevitésérél
még nem sz6l a fdma - nagyon remélem, hogy
sesziiknél” lesznek a fejlesztdk, és belete-

szik a progiba...)

Mint az els6 Falloutban, ittis egyetlen ka-
raktertiranyithatsz: § Oroszldnszivi le-
szarmazottja, aki barmilyen nemd és faji
lehet - az ember helyett akdr feralkint,
demonkint és sylvantet is valasztha-
tunk. (Az oddig oké, hogy ajé kirdly
nem vetette meg az agy dromeit, és
elég csélcsap volt, de azértiddnként ¢
eléqg furcsa lehetett az fzlése... ©)

A sylvant lények egyébként nagyjd-
bél az elfeknek felelnek meg,

a demonkinek magikus démoni lények
(Ki gondolta volna, mi? ©),

a feralkinok pedig egészen dllati kre-
attrak. (Richdrd hires monddsa - jo
par kupa bor utdn - mindig az volt,
hogy ,sotétben minden feralkin
fekete...” ©)

A képek alapjan, gondolom, mar rdjottetek,
hogy a Lionheart bizony 2D-s, izometrikus
RPG. Akik rogton a Fallout-(Tactics) motorra
gondolnak, azok egy picit tévednek, ugyanis
egy Velocity nev(i engine-rélvan szé, amelyet
a Zaxhoz és Star Trek: Away Teamhez hasznltak. Sze-
rencsére azért csak a vildg lesz 2D-s, a karakterek 3D-
ben pompdznak majd. (Hmm... Ilyet mar lattunk

a Pool of Radiance 2-nélis. Nem jétt be...) Mdr csak
eqy kérdésem lenne a készit6khoz: tudom, egy RPG-nél
a grafika nem minden, de lattdk mar a Morrowindet?!
Bad Sector

Lionheart
http://lionheart.blackisle.com

u érdekes, eredeti
milié

= jol kidolgozott sza-
balyrendszer

= mdrrégota elavult
2D-s motor

w.remélem, lesz ben-
ne kimerevités...

Megjelenés: 2002. tél
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E3-el6zetes

Electronic Arts / Maxis /J

SIMCITY 4

IDEN ISMET SZEBB VAROSBA KG

ogy a valds életben milyen lehet
H polgarmesterkedni”, arrol fogalmam

sincs, de az biztos, hogy Will Wrigth ,,mes-
terkedésének” kdszonhetéen szamitogépes jaték
formajaban pokolian szérakoztatd. Ezért is lehet-
séges, hogy azimmar teljesen 3D-s negyedik
részt dridsi érdeklddés fogadta az E3-on. A nagy
kérdés csak az volt szimunkra, hogy egy, a sajat
(aban is megallo, teljesen 6nallo epizédrél, vagy
csak egy kicsinositott masolatrol van szé...

Aki esetleg nem ismerné a sorozatot: a SimCitykben
mindenki felépitheti sajat dlomvdrosat, amelynek az-
tan szépen alakithatja, formélhatja kornyezetét, gaz-
dasagat, lakohelyeit és kereskedelmi részeit, befolyd-
solhatja a kozegészségiigyet, a blindzést és még sok
mas egyéb dolgot. A jaték [ényegében szimuldlja egy
varos fejlddését, ami igy lefrva a vérbeli Quake-rajon-
géknak taldn unalmasnak hangzik, de ha egyszer ki-
prébalnak, akkor le sem birnanak kattanni réla! ©

Egy varos nem vdaros

A SimCity 4 ett6l a joL bevalt recepttdl abban kiilon-
bézik, hogy ezentiil nemcsak magdt a vdrost mene-
dzselhetjiik, hanem a térképrél kizoomolva egész
régiokat lathatunk. Igy marigazi maffiéz6 © méd-
jara nemcsak egyetlen telepiilést fogunk alapitani,
irdnyitani, hanem akdr tobbet is egyszerre. Ezeket
a szomszédos varosokat aztdn az orszdgut és a vas-
(t segitségével dsszekdthetjiik, hogy egymds kozott
kereskedjenek, és igy gyarapodjanak. Az internet
segitségével pedig akdr masok metropoliszaival is
kapcsolatba léphetsz.

Alapos renovalés

Grafikailag a SimCity 4 sokkal szebb, mint az elddei.
Ajaték most mar teljesen 3D-s (a SimCity 3000 csak

B

kis részben volt az), és ennek kdszonhetden a készi-
ték sokkal részletesebben tudjak abrazolni a topog-
rafiat, a fel-ald furikdzd jarmiveket, a lakosokat,

a lakdsépitéseket, a baleseteket, a katasztréfakat és
minden mdst is. Végre sokkal konnyebb lesz ki-
egyenlitetlen foldfeliletre utakat lerakni, vagy épii-
leteket felhdzni.

A nappalok és éjszakdk véltakozdsa is nagyon fel-
dobja a jaték kornyezetét. Amikor leszall az éj, az
autck reflektorfényei és az utcai lampdk felkapcsol-
nak, és kivildgitjdk az egész vdrost. Emellett egyéb
apro finomsdgokat is taldlunk: a gyilkossagok hely-
szinén példdul a holttestek helyét krétaval kirberaj-
zoljak, és Do not cross!” szalaggal zarjak le a kor-
nyéket.

Idekoéltoztethetem a Simjeimet!

Igen, j6l olvastdtok, van egy olyan médja a ja-
téknak, amellyel a The Simsben elmentett karak-
tereidet idekoltoztetheted! (Vagy ha nincs meg
a The Sims, akkor indithatsz djat.) Ez utdn min-
dig kikérheted a véleményét, hogy tetszik-e neki
a lakdhelye, figyelheted az aktivitdsat és igy to-
vdbb. Vele akdr le is tesztelheted a negyedeidet:
ha bizonytalan vagy, hogy melyik hogyan m(iko-
dik, akkor egyszerden egymds utdn odakiildézge-
ted Gket, és mindig megtudakolod, mit is gondol-
nak.

A készit6k nagyon biiszkék még a ,God mode”-ra,
amelyen nem a biblikus istenség josdgat kell érteni,
hanem inkdbb a Black and White-bdl a gonoszét,
ugyanis itt arrél van sz6, hogy a szerencsétlen la-
kossagra mindenféle természeti tragédiat ereszt ra.
Ez ugyan tényleg terdpids hatdssal lehet a szadista
hajlamaikat gépen keresztiil levezetdkre, csak azt
nem értem, mi ebben az (jdonsdg, hiszen ilyesmi az
el6z6 részekben is volt...

Mindegy, végiilis a SimCity egy teljesen 3D-s grafi-
kus motorralis tarolna, az emlitett Gjitdsok pedig
minden rajongét boldoggd tesznek. Ha csak azok
veszik meg a jatékot, akik a The Simset, akkor mar
meghdditotta a toplistakat az EA...

Bad Sector

YiD31vaLS

SimCity 4

www.simcity4.com

LEHET
= teljesen 3D-s grafi-
kus motor
u The Sims-es karijai-
datis bekoltoztet-
heted

= talan egy kicsit
tobb célzott kiilde-
tés kellene, mint a
Caesar ITI-ban
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Microsoft J

EED FOR SPEED:
OT PURSUIT 2

LESEN HAROMSZAZZAL

E3-elézetes

COMBAT FLIG
SIMULATOR 3

IRANY A NYUGATI HADSZINTER!

iutan a Motor City Online-rol levették az
M akkoriban még megtiszteldnek szamito

Need for Speed titulust, azt hihettiik,
hogy ilyen néven mar sosem latunk PC-s autds al-
kotast. Igen sokdig csend volt, majd bejelentet-
ték, hogy PS2-re késziil egy teljesen tj NFS. A PC-s
tarsadalom joggal volt felhdborodva, hiszen eza
mi programunk! Kisvartatva megérkezett a jelen-
tés, miszerint nekiink sincs okunk panaszra...

Megtudtuk ugyanis, hogy PC-re is elkésziil a Hot
Pursuit 2, némi késéssel csupan a konzolos verzié-
hoz képest. Ezel6tt persze gyandtlanul nyiistoltem

a Motor City Online-t, dm hosszd id6 utdn rd kellett
débbennem valamire. Nagyon tetszik az MCO, renge-
teg lehetdség rejlik benne (és mint tudjuk, akar-
meddig bdvithetd egy egyszer(ijavitdssal), és szinte
abbahagyhatatlan. Mindazonaltal én mar nagyon
szeretnék valami olyan autds jatékot, amely egy-
részt megfelel az elvdrdsaimnak, mdsrészt pedig
olyan drdga jargdnyokat vezethetek, amelyekre
mindig is vagytam, és amelyek még ma is léteznek.
Ugy tiinik, kivansagom hamarosan valdra valik.

Vissza a megszokott kerékvagasba

Bizonydra tobben olvastdtok a Motor City Online-rél
52616 cikkiinket, amelyben mar emlitettiik, hogy eb-
ben az alkotdsban rengeteg régebbi gép van. Nekem
azonban mdr hidnyzott az a felvagds, amely szerint
olyan hiper-szuper masinakat vezethetek, amelyek-
kel csak a legflancosabb amerikai sztarok rendelkez-
nek. Alapjaban véve szerintem ez a momentum kii-
lonbodztette meg az NFS sorozatot az dtlagos érte-
lemben vett autds jatékoktél (meg persze a grafika,
a remek zene, és tovabbi, nem éppen elhanyagolha-
té tényezék ©). Nos 6rommel jelenthetem, hogy

a HP2-ben ismét élvezhetjiik ezt a mamorité érzést.
Az E3-on sikeriilt egy j6 ideig nyiist6lni a progit, az-
tdn muszdj volt abbahagynom, mert a fejlesztd arc
(aki éppen magyardzta nekem az egyes lehetdsége-
ket) mar nagyon at akarta adni masnak az iranyi-
tast. Annyit sikeriilt kiszednem beléle, hogy a jaték-
ban biztosan benne lesz a Ferrari 360 Spider, tGbb
Lamborghini (pl.: Diablo VT 6.0), egy Opel
Speedster, egy Porsche 911 Turbo (egy kis nosztal-
gia a Porsche 2000-b6l ©), és még sorolhatndm.
Vagyis lathatjatok, hogy most is igencsak szép a fel-
hozatal. Ezen autdk képességei természetesen nem-
csak kiillemiikben, hanem sebességiikben is meg-
mutatkozik. A jaték lényege a szdguldas! A sebesség
hatdrok nélkiil, akdrcsak a j6 6reg harmadik epizéd-
ban. Ha mar itt tartunk, fontosnak tartom megemli-
teni, hogy a jatékvildgban taldn a legnagyobb elis-
merést az NFS3 kapta, és a fejleszték egy ehhez ha-
sonld alkotdssal lepnek majd meg minket. Grafikdja
természetesen a kornak megfeleld (kicsit rajzfilm-
szer( még mindig, de az auték és a palydk szinte to-
kéletesen lettek kialakitva). Természetesen most is

ddskdlhatunk majd a jatékmddok kozott. Igazi nagy
(jftds ugyan nem lesz, de ismét bedilhetlink a rend-
6rségi voldn mogé (Be the Cop), és mi lildozhetjiik
a drdga gyorshajtokat (mdr ldtom a hélézati jatéka-
inkat... ebben a médban lehet a legjobban mékdzni
©). AHP2-ben még benne lesz a Challenge (ez az
alapkihivds, megadott palyakon, megadott jarga-
nyokkal), a Hot Pursuit (itt mi vagyunk azok a bizo-
nyos gyorshajték, és a renddrség rank palydzik),
Championship (Gsszes autd, dsszes palya), valamint
a Top Cop, amelyrél még kicsit titkoloznak. Gsszesen
20 egzotikus helyen fordulunk majd meg. Ezen pa-
lydk nagy része igen hosszd (€s szerencsére nem
korpalyak), nem kevésszer 15 mérféld is (ez leg-
aldbb 6-7 perces folyamatos izgalmat jelent, tele
kanyargds kanyonokkal és titkos levagdsokkal).

Ez kell nekiink!

(Csak egyvalamit tudok még hozzaf(izni az eddig
mondottakhoz: végre. Ezt a nyarat még valahogy
megprobalom kihtizni mas jatékokkal, de aztdn,
nem sokkal a suliszezon bekdszénte utdn, valamikor
szeptember végén a kezeim (és persze a ti kezeitek)
kozé keriilhet a jaték. Addig elGveszem a hén szere-
tett harmadik részt, és megprébalom atérezni az
egykori siker izét. Aztdn johetnek az Gjabb megmé-
rettetések...

ZeroCool

Need For Speed: Hot Pursuit 2

www.ea.comy/eagames/official/nfs_hotpursuit2/home.jsg

AMITOL MEM

LEHET
= remek zene n rossz fizika
= kit{ing jatékélmény u (igyetlen ellenfelek

MEMMYIRE TUMIK JOMNAK

riis repiilégép-szimulatorok legnagyobb

kiralya, az IL-2 Sturmovik. Ez a fantaszti-
kus program a keleti hadszintérre vezetett el
minket, ahol a leginkabb elterjedt harci gépekkel
hadakozhattunk egymas ellen, igazi assza vélva.
A konkurens program mas utat valasztott: irany
a Nyugat!

N emrégiben sziiletett meg a II. vilaghabo-

En teljesen logikusnak tartom a déntést, hiszen az
I1-2 mellett még eqy ekkora dsz cégnek, mint a Mic-
rosoft, sem lenne kdnny( labdaba rdgnia, gy iga-
zén csak egy lehetdség maradt: Nyugat-Eurdpa.
S hogy a dolog még ennélis sokkal szebb legyen,
nemcsak az elterjedt géptipusokkal (JU-88, P-47,
Me-262, Typhoon), hanem a kisérleti, alacsony pél-
danyszam, esetlegesen koncepciés modellekkel.
(A csupaszarny Gotha 229 bombazd igencsak a mai
lopakoddkra hajaz, a farlégcsavaros ,kacsa” P-55-
r6l pedig még legnagyobb szakérténk, Trau sem hal-
lott eddig, igy aztan tényleg igen ritka darab lehet.)
Amint a repcsik vélasztékabdl is latszik (s mindenkit
megnyugtatok, dsszesen 18 tipus lesz a jatékban)

, amerikai, angol és német oldalon
. is beszallhatunk a konfliktusba.

i Miben valtozoti?

Ahogy telik mlik azid6, dgy
lesznek egyre erdsebbek a PC-
k, dgy birnak kiilondsebb gond
nélkiil egyre t6bb poligont
megjeleniteni. Erre a Combat Flight Simulator ké-
szit6i is rajottek, igy jocskdn elhegesztgettek
a grafikai motorral, amelynek kdszénhetden az
igencsak latvanyos lett. Ez mar a magasbol nézve
is elég szép tdjat jelent, a talaj kozelében repeszt-
ve pedig szdjtatva figyelhetjiik az elsuhand tere-
pet (ami nagy hiba, hiszen az ellenfél nem a turis-
taskoddssal van elfoglalva, épp a mi repiilénket
akarja akkurdtusan lerobbantani az égrél). Ma-
gyaran: eldszor csak nézelddjiink (hadd lGjenek
csak le, ha ez nekik 6romet okoz), aztdn a késdb-
biekben mi magunk is figyeljiink az ellenfelekre.
Ugyanis gyonyor( a repiilék megjelenitése is, am-
bdtor megint igaz az dsi tény: az ellenfélben nem
gyonyorkddni kell a légi harc sordn. Sokkal inkabb
a fara mogé keriilve kelepeld gépdgyutiizzel el-
arasztani (na ez megint milyen szép képzavar
volt). No persze akinek jobb gépe van, még raké-
tatis 6het ki (hurrd!).

Természetesen j6 szokas szerint a pil6tak elrelép-
hetnek, s6t a jatékban megjelenik a gravitacids to-
lerancia, esetleg latasi és fizikai gondok léphetnek
fel adott kériilmények kozott.

Ahogy az 2002-ben illik, az OnLine médozat nagyon
erGsen jelen van a programban. Egymassal egyiitt-
m(ikddd mddban két csapatra oszolva lehet hatal-
mas légi csatdkat vivni. S akinek ez nem elég, annak

orommel mondom el, hogy létre lehet hozni amo-
lyan ,harci szervereket”. Ezek segitségével akdr tor-
ténelmi, akar elképzelt kampdnyokba kapcsolddhat
be barmilyen jatékos a vildg barmely pontjarél. Sét,
akar egy bombdzdgép Lovészének iilésébe is
becsiiccsenhetiink, mikézben valamelyik cimbordnk
a gépet vezeti. S mint tudjuk, egy jobb bombéazdnak
tobb lGvésze is volt, igy igazi csapatmunkdra lesz
sziikség ahhoz, hogy tléljiik a fiirge vaddszok ta-
maddsait.

Mikor mar?

2002 vége felé jon majd el az azidg, amikor P-47-
{inkbe becsatolva magunkat elindulhatunk, hogy
leradirozhassunk megannyi JU-88-ast az égrél.

S itt jon el az a pont, amikor meg kell indokolni,
miért is a IL. vildghdbords repiildszimuldtorok ho-
ditanak manapsdg. Szerény véleményem szerint
ennek két oka van: egyrészt a valds kdrnyezet (hi-
szen a II. vh idején igen sok légi csata volt), mds-
részt pedig a kor igazi légi harcos legenddi, hires
repiildi s a ,dogfight” jelenléte, amely még nem
azon milott, hogy ki milyen j6 radarral rendelke-
zik, és milyen tavolsdgbdl tud rakétat inditani, ha-
nem azon, mennyire volt tehetséges a piléta,

s mennyire volt gondosan elkészitett a technika.
Mindemellett ne feledjiik el, hogy a nagy hébord
57 éve véget ért: azoknak, akik manapsag jatsza-
nak ezekkel a jatékokkal, mar nem veri ki a hatat

a jeges izzadtsag, ha Budapest (vagy valamelyik
nyugat-eurépai varos) felett [égcsavaros motorok
hangjét halljak, s6t... S ennek 6riiljiink is nagyon:
ugyanis 200-300 Liberator és a rdjuk tiizel6 légvé-
delem elég nagy zajt csaphatott (arr6l nem is be-
szélve, hogy a sivitva lecsapd bombak szamtalan
életet oltottak ki, igy soha nem nyugvé félelmet
okoztak). Oriiljiink tehat, hogy ez a csiif korszak

a milt homélyaba vész, s legyiink nagyon boldo-
gok, hogy a modern technika segitségével akkura-
tus modellezéssel akdr mi is vezethetjiik majd

a hajdan volt legendds gépeket. Ha nem is élGben,
mégis valami hasonld élménnyel gazdagodhatunk.
Gyu
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Combat Flight Simulator 3

www.microsoft.com

AMITOL
LEHET
n-grafika = ha tdl bonyolulta
= modellezés kezelés
= harcrendszer

Megjelenés: 2002. Gsz



AKCIO

\_ EA / Storm Studios

{BORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

EGY LICENC MIND FELETT?

miota a Gyr(ik ura film tarolt a mozikban,
ajatékkiadok, mint a kiéhezett hiénak,
ligy vetették ra magukat a licencre, igy az
E3-on tobb Lords of the Rings-jatékot is bemutat-
tak. Marirtunk a Vivendi kiadasaban késziilgetd
Fellowship of the Ringsr6l, amely - inkabb a re-
gény alapjan - az elsd fejezetet dolgozza fel, most
pedig végre betekintést nyerhettiink az Electronic
Arts-féle Two Towersbe is, amelyben a masodik
rész eseményeit élhetjiik at Aragorn szerepében,
egy vérbeli akciéjatékban.

Erdekes m6don az E3-as demé nem valamilyen
renderelt animacidval kezdddik, hanem a filmtril6-
gia masodik részébél lathatunk egy rovid jelenetet.
(fgy a ,mezei” nézdk koziil a szamitdgépes jatéko-
sokat érte az a szerencse, hogy elséként nyerhettek
betekintést a masfél év milva a mozikba keriilg foly-
tatdsba!) A rdvid filmrész épp egy monumentalis
ostrom elGtti helyzetet mutat, ahogy Aragorn,
Legolas és Gimli a varfalakon dllnak, és fesziilten
vdrjak az orkok hatalmas seregének tamadasat. Az-
tdn ligyes valtassal dtkeriiliink a demdba, és mar mi
magunk irdnyithatjuk az eseményeket.

Aragorn borotvaéles pengéje és
Legolas villamgyors nyilvesszéi...

A Véndor” szerepében egy Diablo-szerd,
izometrikus nézet(i csata kells kozepébe csoppe-
niink, ahol egymas utdn kell orkok tomegeit lemé-
szarolnunk. Aragorn irdnyitdsat tokéletesen megol-
dottdk (igaz, az EA csak a jaték PS2-es verzigjat dlli-
totta ki standjdn...): a gamepad egyik gombjanak
hatdsdra, egyetlen erdteljes doféssel fel tudjuk
emelni az ellenséges ork katona testét, hogy aztdn
egy j6 nagy vagassal végezziik ki, amikor a foldre
esik. Az elsd filmben jol ldthattuk, hogy Aragorn ak-
kor sem jon zavarba, amikor tobb zold bér( veszi ko-
rlil - itt is van egy specidlis {itése, amely ugyan nem
olyan brutdlis erejli, mint az elz6, viszont egyszer-
re tobb ellenséget is meg tud sebesiteni; egy masik
gomb pedig védekezésre szolgdl. Reméljiik, az ira-
nyitdst a PC-s verziéban is joL megoldjdk, de dgy td-
nik, érdemes lesz hozza egy gamepadet
beszereznetek...

Aragornnak a deméban nemcsak sajat magat kellett
megdvnia, hanem bajtarsait, Legolast és Gimlit is.
Legolas keriil a legszorultabb helyzetbe, ugyanis az
uruk-hai-ok vették koriil (egy ilyen ,iiber-ork” vé-
gezte ki Boromirt az elsé filmben) tgyhogy nem na-
gyon van idénk taktikazni: hogy élve megmenthes-
siik Legolast, tobbszor kell bevetniink Aragorn gyor-
sabb, de gyengébb vagdsait. Emellett még arra is fi-
gyelniink kell, hogy kikeriiljiik az orkok katapultjai-
bél zéporozo, ridsi tiizes kGtomboket, amelyek

a varfalaknak csapddnak, nehogy megsiissék
Gondor leendd trondrokdsét. Szerencsére, amikor
Legolashoz ériink, a villamkez( elf a masodperc t6-

redéke alatt kil§tt nyilvesszgivel mar megsegiti id6-
kozben kissé leamortizalt Aragornunkat.

Vizudlis orkazmus

Ajaték grafikdja PS2-n nagyon dogdsnek nézett ki, és
ha csak ilyennek hagyjak a PC-s verziét, és nem vdl-
toztatnak rajta semmit, mar akkor is elégedettek le-
hetiink. A falakon keresztiilrohanva a zold bérdiek to-
megei rontottak at a szétrombolt nyildsokon, mikdz-
ben a robbandsok nyoman roncsok repkedtek minden-
felé. Af6hds és az orkok modelljei is nagyon részlete-
sek voltak, és szép 3D-s fényeffekteket lathattunk.
Amikor végiil megmentettiik Gimlit is, egy hatalmas
kdgolyé csapddott a vdr udvaraba, és vége ért

a demé.

A végleges verziéban majd a masik két karakterrelis
jatszhatunk, és halvanyan a szerepjatékokra emlé-
keztetve kiilénféle skilleket is fejleszthetiink egy bi-
zonyos szamd ellenség legyGzése utdn. Ezt leszamit-
va a Two Towers igazabdl egy vérbeli akcidjaték,
dgyhogy az RPG-véltozat (ha egyéltaldn leszilyen

- reméljiik, igen...) még vdrat magdra.

Bad Sector

(Exkluziv videobemutaté a DVD-n!)

= ldtvanyos grafika

= ha j6 konverziét
kapunk...

= ha nem szirjdk el a
PC-s irdnyitast...

= ha vdgyaink nem
valnak valéra...

MEMMYIRE TUMIK JOMNAK

o) o

Megjelenés: 2003




American Conquest
Kiadé: CDV, fejlesztd: GSC GameWorld

Rélam mindenki tudja,
hogy a Cossacksot tartom
minden id6k egyik legjobb
stratégiai jatékdnak. Ami
miatt zsenidlis, az maga az
engine, amely szinte vég-
telen szdmd egység megje-
lenitését teszi lehetdvé.
Miértis emlegetem ezt

a programot? Azért, mert
az American Conquest

a Cossacks motorjdra épiil
(s6t azt is mondhatndnk, hogy kiképdtt ugyantgy néz ki, némileg to-

E3-eldézetes

Anarchy OnlLine - Shadowlands

Fejlesztd: FunCom

Na végre! Legeslegkedvencebb MMORPG-m (avagy fiiggéségem) élete (jj sza-
kaszba érkezik. Egy dj kiegészit§ lat majd napvildgot, amelynek segitségével
Rubi-Ka eleddig nem ismert teriiletein barangolhatunk, megismerkedhetiink
Jobe lebegd vdrosaval, amely olyan, mintha eqy kereskedelmi szabadkikotd
lenne: teljesen fiiggetlen irdnyitds alatt dll... Tovabbfejlesztett grafikus mo-
tor (nagyon szépen néz ki), hihetetlen fantdziadds vildgteremtés jellemzi

a Shadowlandset. A legnagyobb valtozds az alapprogramhoz képest a tovabbi
specializaci6 lehet6sége: a karakterek megdrizhetik addig szerzett tulajdon-
sagaikat, és (ij, eddig nem latott irdnyba fejlddhetnek. S ahogy ez Rubi-Kdn
divat, ismét szamtalan Gjfajta eszkoz, fegyver és pancél keriil majd forgalom-
ba (arrdl a rengeteg szornyr6l, amelyek koziil én is lattam néhdnyat, nemis
beszélve). Aki eddig AO-fiiggd volt (mint én), most méginkabb az lesz.

vabbfejlesztve), a kiilonbség csak az, hogy ez a valtozat nem Eurdpa-
ban, hanem Amerikdban jatszédik (ki hitte volna). 12 nemzetet ve-
zethetiink, briteket, spanyolokat, francidkat, amerikaiakat és persze
a bennsziilotteket (aztékok, inkdk, mayak, huronok stb.). Természe-
tesen mindenki a ma-
ga épitészeti stilusa-
valvan jelen. Kivancsi
vagyok, lesz-e tengeri
hadviselés (nemigen
hiszem, hisz ez nem
volt jellemz6 akkor-
tdjt és ott). Pedig egy
huron flotta versus
inka flotta csata ér-
dekes lenne.

Megjelenés: 2002 vége

Megjelenés: 2002. dsz

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt

Kiado: Vivendi, fejlesztd: Third Law Interactive

Black & White 2

Kiado: Electronic Arts, fejlesztd: Lionhead

A nagy sikerre vald tekin-
tettel mar j6 ideje késziil-
get az AvP2 kiegészitd le-
meze. Természetesen
mintilyentdl nem varha-
tunk hatalmas csodat, hi-
szen nem egy teljesen (j
grafikus motorral és ton-
nanyi (j lehetéséggel fel-
spékelt alkotdsrélvan
526. Am az biztos, ha nem
borzongtunk még eleget,
akkor hamarosan eljon a megfeleld alkalom. Ebben az ,(j részben” ugyanis 9
kiildetésben kell majd helytallnunk (fajonként hdromban), és ezek tokéletes
teljesitése érdekében (jabb fegyverzetekkel is megismerkedhetiink majd. Az
élet persze nem habostorta, gy (j ellenek is az életiinkre tornek majd... Még
négy multiplayer palydt is beletettek, hogy az online akcidk kedveldi se
unatkozzanak. A kalandok tehat folytatdnak az LV1201-es planétdn!

Megjelenés: 2002. jilius

Varhat volt, hogy kozeleg a nagy si-
kerd B&W-folytatds, csak azt nem sejt-
hettiik, hogy ennyire elGrehaladott 4l-
lapotban van. A progi alapkoncepcidja
mit sem valtozott. A jatékos egy isten-
ség szerepét tolti be, aki foldi mani-
fesztacidjanak segitségével probdl ér-
vényesiilni. A folytatashan a varosla-
kék mar nem annyira tehetetlenek,
nem kell minden egyes lépésiiket
egyengetni, vagyis maguktél dolgoznak, épitkez-
nek, és ami a legrosszabb, Gjabb és (jabb tech-
noldgiakat talalnak fel. Ez, mint a torté-
nelemben mar sokszor, hdborthoz ve-
zet, ésiitt joviink mi a képbe.
A varosukért harcra is ké-
pes, sokszor felbdsziilt
sereget megprobadl-
hatjuk békével to-
vabbvezetni a gon-
dokon, vagy akar

a csatakban is se-
gédkezhetiink. Az
éremnek itt is adott
akétoldala. J6
mékdnak igérkezik,
remélhetdleg ak-
kor, amikorra elsé-
re igérik...

"'|I

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév
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Chaser

Kiado: JoWood, fejlesztd: Cauldron

Biztosan sokan emlékeztek még
az Emlékmds cim(i
Schwarzenegger-filmre, amely-
ben hdsiink a Mars bolygdra van-
dorolt, mikdzben részleges am-
nézidban szenvedett (persze
nem volt ennyire egyszer(i

a torténet...). A Cauldron gon-
dozésaban késziil6 Chasernek
hasonlé az alapkoncepcidja, és
nem titkoltan ebbdl a filmbél
merit Gtleteket. A torténet sze-
rint a foldi élet igen nehéz, hi-
szen az utcakat és a varosokat teljesen elozonlotték a kiilonféle bandak, és
mindenhol tombol a b{indzés. Mr 44 éve, hogy az elsé koldnia elérte a Mars
felszinét, amelyben az emberek az egyetlen menekiilési lehetdséget lattak.
Mi egy ligynokot
alakitunk, az dgyne-
vezett Chaser iigy-
nokségtal, és egy
véletlen baleset
folytan elveszitjiik

a memdridnkat.
Nem tudjuk, hogy az
egyes szervek miért
vadasznak rank, és
még Gnmagunkkal
sem vagyunk telje-
sen tisztdban...

Megjelenés: 2002. oktober

Cold Zero: The Last Stand

Fejlesztd: JoWood

A nydr végén debiitald Cold Zero egy
akcié-kaland jaték lesz, 3D-s motor-
ral megtamogatva. A jatékos John
McAffrey-t, egy SWAT csapat volt
mesterlGvészét alakithatja. Palyafu-
tdsa akkor ért véget, amikor egy kiil-
detés folyaman véletlendil leldtt egy
tiszt. Azéta egy teljesen mas szer-
vezetnek dolgozik, amely neves cé-
gek biztonsdgi feladatait latja el.

A tarsasag egyik ,kliense”

a BioResearch, Inc., amely kifejlesz-
tett egy genetikus fegyvert: ez

a Cold Zero. Egy terrorista tdmadas ered-
ményeképpen ez eltlinik, és a vilagot ve-
szély fenyegeti. A mi feladatunk innentdl természetesen egyértelmd. Meg
kell dllitanunk a terroristakat, és vissza kell szerezniink ezt a veszélyes esz-
kozt, miel6tt az egész foldgolyé megismerné pusztito erejét.

Megjelenés:2002. augusztus

Colin McRae Rally 3

Fejlesztd: Codemasters

A sorozat legtijabb része rovid idén beldl napvildgot lthat. Mint az eddigiek-
ben, most is egy remek raliszimuldciérél van sz6, amely jelen esetben a sz6
szoros értelmében profi lett. Az E3 zdrt falai kozott kiprdbalt verzidban esz-
méletlen részletes dolgok is voltak. Gyonyodrd iddjardsi effektek, félelmete-
sen jo torési és fizikai modell és eddig sosem latott élethiség jellemzik

a mdra marigencsak nagy hirnévre szert tett alkotdst. Irdnyitdsa, akarcsak

a kordbbi részeknél, joL sikeriilt, de eqy megrogzott arcade versenyjdtékos-

nak bizony hozza kell szoknia. A fejleszt6k még maga Colin McRae-nek és na-
vigatordnak, Nicky Gristnek a teljes 3D-s modelljét is beleépitették az alko-
tasha, akik majdhogynem tokéletesen viszonyulnak az egyes fizikai hatdsok-
hoz, razkéddsokhoz (és természetesen a ,piléta” sebességet valt, igykadik,
az anyosiilés vezére pedig a kezében tartott adatok alapjan prébalja egyen-
getni az utat...)

Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

Dragon Empires
Fejlesztd: Codemasters

No kérem szépen, hatitt van az a jaték, amely esetleg megrenditheti az
Anarchy OnLine irdnt érzett végtelen szeretetemet (bdr ennek esélye - vall-
juk be - roppant csekély). Miért is? Ugyanis igen latvanyos MMORPG-rél van
sz6, amely olyan vildghan jatszddik, ahol sérkdnyok vannak. Sét, akar 50 kii-
l6nboz6 varos tulajdonjogdért is harcba széllhat dicsé klanunk (ha van ilyen
egyaltalan). S ez aza pont, ahol mar tetszik a dolog. Ossze lehet 4llni és el
lehet foglalni varosokat. Ki lehet vetni adot, lizletet lehet nyitni. Eddig min-
den szép és j6. De hat ott vannak azok a csodads sarkdnyok is (fontos szere-
piik lesz a jatékban), és ott vannak az atkozott ellenséges klanok, akiknek
mindig pont a mi varosunkra faj majd a foguk. Magyardn nem elég elfoglalni,
meg is kell tartani.

Megjelenés: 2002. tél

E3-eldzetes

Hannibal: The Game

Harry Potter: The Chamber of Secrets

Fejlesztd: Arxel Tribe Kiada: Electornic Arts, fejleszt6: Well Rounded Entertainment

Ismét hallgatnak a bardnyok, vagyis
Hannibal, a kannibal szabadon ga-
razdalkodik - ezittal nem a moziban, Sir Antony Hopkins zseni-
alis alakitdsaval, hanem PC-nken. A jatékban (Szerencsére? Sajnos...? ©)
nem az emberevd doktort fogjuk alakitani, hanem 6rok ellenségét,
Clarice Sterling kiilonleges ligyndkot. Ezittal azonban Lecter nem mene-
kiil, hanem taldlkozni akar Clarice-szal - mint a legutdbbi filmben, egy
kis baratsagos kozos vacsordra? ©

Némi meglepetést csak az okozott szimomra, hogy ezittal nem egy gesztettek egy ki-
(jabb kalandjatékrél van sz6 (mint a Casanova, Hitchcock stb.), hanem csit. Most is egy
egy ,vérbeli” FPS-rél, amelyben Sterling ligyndk Lovészképességeit is 0 W 3D-s akci6-kaland-
kamatoztatnunk kell. Mint a SOFII-ben, itt is testrészekre lebontott sé- rélvan sz6, amely-
riiléseket ldthatunk, amelyek befolydsoljak ellenségeink mozgdsat és ta- ben a ,kiscsdké ma-
|latainak precizitdsat. A végsd parbaj persze Clarice és a nére driilten gus” (copyrigth by
vdgyakoz6 sorozatgyilkos kozott zajlik majd le... Harry Potter-gydlol6
Szitty6 ©) szerepé-
ben kell belefoly-
nunk a masodik re-
gény eseményeibe.
Szegény J. K.
Rowling biztosan

a fejét fogta az elsé
progi kapcsan, ezért
most 6 is aktivan részt
vesz a fejlesztéshen, ne-
hogy nagyobb Gkérségek maradjanak bent a jatékban. Az els6 részt lepi-
pald, forradalmi tletekre azért ne szamitsunk, de végiil is az sem volt
rossz, igyhogy egy csinosabb és pontosabb Potter-jaték szerintem ma-
ximélisan kielégiti a fanokat.

A tavaly elkésziilt mozi és az EA-
jaték oriilt sikere utdn, gondolom
J nem tdl nagy meglepetés, hogy mar gézerével forgatjak
a filmes és jatékos folytatdst is. A kidllitdson latottak alapjan

a Chamber of Secrets tulajdonképpen nem sokban kiilonbézik majd
az els6 résztél,
minddssze a grafi-
kus motoron he-

THELXS

Megjelenés: 2002 vége Megjelenés: 2002 vége

Ghost Master

Kiado: Empire Interactive, fejlesztd: Sick Puppies

Homeplanet
Fejlesztd: Revolt Games

Igenizgalmas kis alkotdsnak
igérkezik a Revolt Games aktu-
alis fejlesztése. A Homeplanet
egy teljesen sajdt grafikus mo-
torral m(ikodg Grstratégia,
amelyben igen fontos szerepet
biznak rank. Lényegében el-
hagyjuk sziil6foldiinket, és azt
az eleinte megoldhatatlannak

Igen érdekes stratégiai jatéknak
igérkezik a Ghost Master. Alapkon-
cepcidja szerint, a jatékos egy olyan
lélek, Ghost Master megtestesitdie,
akinek egyetlen ,életcélja”, hogy
mindennem( emberi tevékenységet
megsziintessen maga koriil. Ezt per-
sze nem gyilkoldssal, hanem a szel-
lemek egy sokkal félelmetesebb

fegyverével teheti: jjesztget... ©.
Ehhez természetesen minden létezd
eszkozt bevethetiink, vagyis kiilon-
féle formaban jelenhetiink meg, le-

tiing célt tdzik ki
elénk, hogy talal-
junk a galaxis egy
tdvoli pontjan egy
eddig nem ismert
masik lakhat6 plané-
tat. A torténet akkor
érvéget, ha ezt
megleljik. A prog-
ramban 20 kiilénféle kiildetésben kell majd helytallnunk, amelyek a sze-
rint alakulnak, hogy mi miképpen végeztiik el a koztes feladatokat. Ezért
aztdn tobbszor is végigvihetjiik, hiszen elméletileg egy esetleges djrakez-
dés alatt teljesen mds jatékélményben lehet résziink. Céljaink eléréséhez
60 kiilonféle Grcirkalot is haszndlhatunk majd, amelyeket kedviink szerint
alakithatunk.

N begtethetiink targya-
kat, vagy csak egysze-
rien hangunk erétel-
jes borzoldsaval hoz-
hatjuk rd a fraszt a sze-
rencsétlen emberiség-
re. Ett6l kezdve tehdt,
ha tgy vessziik, Casper
szerepébe is beleélhe-
ted magad, bar mint tudjuk, neki nem nagyon megy a rémisztgetés. Lénye-
gében mi dontiink, hogy miképpen tavolitjuk el az embereket, egy a fontos,
hogy sikerdljon...

Megjelenés: nincs bejelentve Megjelenés: nincs bejelentve
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Tavaly a szerepjaték-rajongok korében ardnylag szép si-
kert aratott a Gothic, annak ellenére, hogy a pocsék mar-
keting miatt alig lehetett hallani/olvasni az angol verzié-
rol. A folytatdst ezdttal a JoWood adja majd ki, és 2002 te-
lére mar angol verziét igérnek. A Gothic I képei nagyon
szépnek tiinnek, bar a Morrowindet a megjelenités terén
egész hiztosan nem fogja lefolozni. A textirak az elsd részhez
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képest négyszer olyan részletesek lesznek, €s a karakterek is ki- : r

dolgozottabbak, viszont nem valészini, hogy a modern kdrtyak effektu-
sait (pl. pixel shader a vizhez) a Morrowindhez hasonldan itt is
megtalaljuk...

A kidllitdson igazi égimeszeld, amazonruhdba 6ltozott babezek pozol-
tak kardokkal a keziikben, akik ZeroCoolndl is nagyobbak voltak.© Az
RPG-elemek djdonsdgairél még nem sokat tudni, de ha legaldbb annyira
komplex vildggal lesz dolgunk, mint az elsd részben, akkor nem kell
panaszkodnunk...

Megjelenés: 2002 vége

\—
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Knight Rider

-
- Fejlesztd: Davilex
o
P v
"

» + A 80-as évek taldn vildgszinten is legnagyobb sikersoro-

19 zatdnak, a Knight Ridernek jelenkori, virtudlis megva-

g _ lositdsardl van sz6. Nem Gjkelet( egy ilyen alkotds,
hiszen mar korabban is sziilettek ilyen programok,
kezdetben az Amiga és C64-es gépekre. A Davilex
2 ¥ gondozésaban késziil6 reménysugarrél egyeldre alig
bRy lehet informdcidkat taldlni, de az mar biztos, hogy

¥ egy akcidjatékrélvan sz6. Természetesen a sokak éltal
bélvanyozott csodamasindt, K.LT.T.-et (Knight
Industries Two Thousand) is a keziink ald adjdk, igy rengeteg
=% érdekes kiildetés dllhat majd el6ttlink. Az egykori dlommasi-

% na, a még mais remekmdnek szamitd Pontiac Firebird voldnja
mogé természetesen a ndcsabasz macsd, Michael Knight ke-
riilt, akit mi, jatékosok alakitunk majd. Mivel minden, a soro-
zatbdlismert extra lehetdséggel fel lett szerelve a masina,
izgalmasnak igérkezik a ma még igencsak titkolt jaték.

- 1=yl

Megjelenés: nincs bejelentve

Lethal Dreams
Kiado: Russobit M, fejlesztd: Burut

Dungeon Siege-szer(i 3D-s motort és Magic and Mayhem-szer akcié-
stratégiai-RPG-s jatékmenetet igér az orosz fejlesztési Lethal Dreams. Hat
fiatal magust iranyithatunk, akik egy hat részre tort rejtélyes vardzstargy
darabjait birtokoljak. Héseink mindegyike mds mdgiaiskoldt kdvet, igy hat-
féleképpen jatszhatjuk végig a progit, illetve a multiplayer partik soran bar-
melyikiiket vélaszthatjuk. Az ellenséges magusokkal és néha egymdssal is
szembeszalld vardzslonkkal kiilonféle ényeket idézhetiink meg, illetve ta-
madé spellekkel érvényesiilhetiink.

Ajaték stratégiai része a szokdsos foldfoglalds biznisz: egy hatalmas térké-
pen adott helyrélindulva kell Gjabb és Gjabb teriileteket megszerezniink.
Emellett nagy szerepe lesz a sztorinak és az NPC-kkel folytatott parbeszédek-
nekis, amelyek allitélag a jatékmenetet is befolydsolhatjak.

Megjelenés: 2003.

Medieval: Total War

Kiado: Activision, fejlesztd: Creative Assembly

Imddtatok a Shogun-t?
Ugye, igen? Nos, ak-
kor j6 hir mindenki-
nek, hogy itt van vég-
re a Medieval:Total
War! Ez azt jelenti,
hogy a Shogun-ala-
pokra épiilg, Eurépa-
ban, a kereszteshad-
jaratok idején jatsz6-
do jaték végre a ke-
ziink tigyében lesz.
ZeroCoollal egy exkluziv dtogatds keretében meg is néztiik, sét azt is lathat-
tuk, ahogy a Sir Robin éltal vezetett magyar seregek (mert ilyen is van ben-
ne) fejvesztve menekiiltek egy gyenge német tdmadas el6l. Az egész szépsé-
ges és jo, bar kissé furcsa, hogy kihagytdk a jatékbdl a varak egyik legfébb
funkciéjat: az fjidszok nem L6nek a tdmaddkra. Mindenesetre a csatdk nagyon
ldtvanyosak, és van remény, mert bar kicsi a magyar, de erds!

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

NBA 2003

Kiado, fejlesztd: EA Sports

Végre sokkal realisztikusabb lesz a lepattandzas (ha még emlékeztek, ezzel
igen sok gond volt az el6z4 részekben), sokkal folyamatosabb lesz a jatéko-
sok mozgdsa (bdr a ragasztott labda megmarad), szebb zsakolasok és részle-
tesebb mocap segit abban, hogy az NBA tovabbfejlddhessen. Mindemellett
lijdonsdg, hogy eredeti palydkon felvett hangeffektek szélnak majd a jaték
Gjratervezett hangrendszerében. Allitélag a prakkerolds (alias pakolas vagy
leveg8ben torténd szerelés) tovabbfejlesztése nagyon latvanyos lesz, mig
bizonyos jatékosok valds életheli mozdulataikra szabott spéci passzoldsi le-
hetdséget kapnak. A tébbi animdciot is (labdavezetés, futds, séta) dtdolgoz-
tak, jobba tették. Az én kezemben csak 5 masodpercig volt a kontroller, ad-
dig is behajitottam Antoine Walkerrel egy 3 pontost az xboxos valtozatban.
Ez egyb6l szimpatikussd tette az Gj NBA-t ©.

- o

Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

E3-eldzetes

NHL 2003

Kiado, fejlesztd: EA Sports

Amikor odabattyogtam az NHL-t bemutatd Giriemberhez, azt vartam, hogy az
NBA 2003-mal legalabb megegyez6 mennyiség(i Gjdonsagézonrél szamol majd
be. Sajnos mélységesen csalédnom kellett. Ugyanis a Game Breaker mdd,
amely tdn a legnagyobb Gjdonsag, nem mds, mint a Breakaway Cam tovabbfej-
lesztése. A tobbi véltozds javarészt kozmetikai jellegd. Példdul a mérkdzés
hangjait egy teljesen valédi NHL-meccsen vették fel, igy tuti, hogy autentikus.
Allitélag tovabbfejlesztették a kapusok mesterséges intelligencidjat. Egyrészt
ez mar nagyon rdjuk fért, masrészt pedig a kinti demén ennek nyomat sem lat-
tam: megint betonportasok voltak. Tovabbfejlesztés még az EA GameStory 2:
ez egyfajta statisztika, amely meccs el6tt érdekességeket drul el a sportoldk-
r6l. Ami valoban Gjdonsdg, és magam is lattam, azok a spéci lovdcselek (illetve
passzcselek), amelyeknek nyolc (j fajtdja keriil be a progiba.

Megjelenés: 2002. harmadik negyedév

Operation Flashpoint: Resistance
Kiadd: Codemasters, fejlesztd: Bohemia Interactive

Atavalyi év 6ridsi meglepetése volt az Operation Flashpoint, amely gyor-
san a taktikai shooterek kirdlyavd nétte ki magat, és a késGbbi Ghost
Recon sem tudta egyértelmdien letaszitani trénjdrol. A hamarosan
megjelend mésodik hivatalos kiildetésben az amerikai, majd az
orosz fél utdn ez(ttal az ellendllds soraiba dllhatunk be. A jaték
fészereplje Victor Troska, ex-Special Forces ligynck, aki vissza-
vonultan éldegél Nogova szigetén, amely nincs il messze az elsd jaték
eseményeinek a helyszinétél... Amikor a szovjet seregek megzavarjak békés
nyugalmat, Troska kénytelen-kelletlen fegyvert ragad, és belép a szervezé-
dé ellendlldsha, majd annak vezetdjeként szembeszall a muszkakkal.

Mivel komplexitdsdban és jatékmenetében a Flashpoint még ma is a legki-
ralyosabb, ezért ezen nem kellett valtoztatni, viszont - végre - alaposan
feljavitottak a grafikus motort, amelynek kdszonhetden a textirak sok-
kal magasabb felbontdstak lesznek, az emberi modellek pedig jéval
részletesebbek.

L

Megjelenés: 2002. jinius

Post Mortem

Kiado, fejlesztd: Microids

Hala a francidknak, nem hal ki teljesen a kalandjatékok mfaja sem.
A szintén kiallitott Syberidrél mar frtunk eldzetest, a masik
~ Microids adventure pedig a 20-as évek Franciaorszdgaban
| jatszodd Post Mortem. A két habord kdzti iddszakban az ok-
kult tudomanyok az egész vildgon elképesztéen divatosak,
~ deatudomdny hivei minden erdvel megprébaljak a hat-
térbe szoritani a magikus hiedelmeket. A Post Mortem
sztorija a valdsag és a magia hatdran jatszédik, az ,Griilet
és a jozansag kozott". A foszerepld Gus MacPherson, egy
;' amerikai detektiv, akit egy érzéki ng bérel fel, hogy nyo-
mozzon ki névére és sgora gyilkossagi iigyében, akiknek
) a lefejezett hulldjdra egy szdllodaszobaban taldltak rd.
A darkos hangulatd grafika és sztori mellett teljesen Gj dia-

logusrendszert fedezhetiink fel majd a programban.

1 n

Megjelenés: 2002 vége

THELXS



E3-elozetes

Postal 2

Fejlesztd: Running with Scissors

Emlékeztek még az egykor dridsi
sikert aratott, Carmageddon ci-
m(i autds progira? Ebben olyan
szintd brutalitasra lelt a jaté-
kos, amit mashol még sohasem
tapasztalhatott. Hasonlé érzés-
ben lehetett része annak az ar-
tatlan gamernek, aki kiprébalta
a mér régebben megjelent,
szintén hatalmas visszhangot
keltett Postalt. Lényegében egy
fix nézépontos brutalitds volt,

amelyben szinte
kizdrélag a pusz-
titds volt a cél.

A folytatashan ez
mit sem valto-
zott. Mi egy bru-
talis, mindenre
elszént sorozat-
gyilkost alaki-
tunk, akinek
egyetlen célja az
oldoklés. Egy
igencsak felspé-
kelt 3D-s grafikus motor mellett szinte minden létez6 eszkozt felhasznalha-
tunk az 6ldokléshez. Valdszindleg ezt is tobb orszagban betiltjdk majd, de
azért kivancsian varjuk a megjelenését...

Megjelenés: 2002 Gsze

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Kiado: Activision, fejlesztd: Viacom

A francia Ubi Soft a jelek szerint még mindig favorizalja a Rayman
jatékok kiaddsat. Ismét az igen nyakatekert és olykor kissé lehetet-
len mutatvanyokra is képes lény bérébe bijhatunk bele , hogy a ve-
szélyekkel dacolva vészeljiink at minden kalandot. Persze az élet
nem olyan konnyd, mint szeretnénk. Kis teremtményiinkre tGbb,
teljesen (j, bizarr monszta is feni a fogat, igy nemcsak a feladatok-
ra, hanem sajdt testi épségiinkre is komoly figyelmet kell majd for-
ditanunk. Ajaték egy teljesen (j
grafikus motort kapott: egy
eleddig nem latott, nagyon jopo-
fa, rajzfilmszer( vilag tarul majd
elénk. A fejleszték elmondasa
szerint még (j, az eddigieknél
sokkal szérakoztatobb médokat is kita-
laltak, sajnos azonban egyeldre titkoljak
ezeket.

Megjelenés: 2002. november

Sea Dogs II

Kiado: Bethesda, fejlesztd: Akela

Az Elder Scrolls sorozat mellett a Bethesda masik nagy sikert aratott jatéka
a Pirates!-et idézd Sea Dogs volt. Az E3-on zdrt ajtok mogott mutattak be

a folytatdst, amely mar most nagyon igéretesnek tiinik. A Sea Dogs IT-ben
25 (sajnos megint kitaldlt ...) sziget lesz, amelyet a j6lismert eurdpai nagy-
hatalmak birtokolnak: Anglia, Franciaorszdg, Spanyolorszdg, Portugalia és
Hollandia. A legtbb véros kikotdjét jol felfegyverzett parti er6dok fogjak
Grizni, amelyek azonnal tiizet nyitnak a ,huncutkodd” kaldzokra. Emellett
trépusi szigetek mellett is lehorgonyozhatunk, hogy partra széllva eldsott
kincsek vagy csempésztanyak utdn kutassunk.

AkellGen nagy populdcidji telepiiléseken rengeteg emberrel beszélgethe-
tiink, hogy kiilonféle kiildetéseket szedjiink dssze téliik. A grafika tdmogatja
a legtjabb grafikus kartydkat, ezért elképeszten jol néz ki.

Megjelenés: 2002 vége

Soldiers of Anarchy

Kiada: Simon and Schuster, fejlesztd: Silver Style Entertainment

Akicsit elcsendesiilt
Simon & Schuster
Interactive a jelek sze-
rint kezd visszatérni

a régi kerékvdgasba.
Folyamatosan jelentik
be legUjabb portékai-
kat, amelyek koziil

a legutdbbi a Soldiers
of Anarchy. Lényegé-
ben egy 3D-s stratégi-
ai alkotdsrol van sz6,
amelyben a jatékos
egy kis csapat veterdn katondt irdnyithat. Mint minden stratégiai jatékban,
itt is gydjtogetniink kell a kiilonféle nyersanyagokat a létfenntartashoz, és
természetesen kiilonféle cseles taktikdk bevetésével meg kell &llitanunk az
ellent. Ajatékban keverték a valds és a kdrokre osztott stratégiai programok
legkedveltebb jellegzetes-

Spells of Gold

Kiado: Russobit M, fejlesztd: Jonquil

A nagy 3D-s dili mellett még mindig sokan szeretik a szépen kidolgozott
izometrikus szerepjatékokat. Nekik szeretne kedvezni a Jonquil fejlesztdcsa-
pata. A Spells of Gold érdekessége, hogy nemcsak RPG-s, hanem kereskedds
elemeket is tartalmaz. Maga a vildg a tradicionalis fantasyket idézi: elfek,
torpék, éléhalottak és sok mds rémség élitt. A bejarhato vildg hatalmas, és
kiilonboz6 politikai, valamint kereskedelmi egységekbdl all. A féhds egy ke-
reskedd, aki kiilonféle magikus kapukon teleportalja magat, hogy ligyesen
safarkodva meggazdagodjék. Igy vannak ezzel a kiilonféle banditak, korrupt
magusok és egyéb rosszindulatd egyének is, akik hdsiink nehezen megszer-
zett vagyonkdjara pdlyaznak, ezért magikus és fegyveres csatdk tomkelegé-
ben kell részt venniink a végsd gyézelemhez.

Megjelenés: 2002. 6sz

E3-eldzetes

Star Trek: Elite Force Il

Kiado: Activision, fejlesztd: Ritual Games

2000 végén készitette el a Ravensoft a Star Trek: Elite Force nagy sikert ara-
tott elsé részét. A folytatdssal mar nem tudta megbizni a Ravent, mert 6k

a Soldier of Fortune II-vel és a Jedi Qutcasttal voltak elfoglalva, igy most

a Heavy Metal FAKK 2-rdl elhivesiilt Ritual kezébe keriilt a fejlesztés.

Ajaték nagy Gjdonsaga, hogy végre nem lesziink beszoritva a Voyager (irhajé
falai kozé, hanem - héla az Activision-licencjogainak, amely az egész Star
Trek-univerzumra kiterjed - ezttal a Next Generation vildgdban jarunk. J6
hir a sorozat rajongéinak , hogy a jo Greg Jean Luc Picard, alias Patrick Ste-
ward ismét a fedélzetre €p, és a jaték foszereplGjének, Alex Munroe-nak
osztja majd az észt. A grafikus motor a Quake 3: Arena joval fejlettebb vilto-
zata lesz, és talan megbizhatunk a Ritualban, hiszen a FAKK 2-vel is csodala-
tos munkat végeztek.

Megjelenés: 2003

ségeit. Kiildetéseink sikeres
végrehajtasaban rengeteg
fegyver és kiilonféle jarm
is a rendelkezésiinkre all
majd. Multiplayerben is
megmérkdzhetiink eqymds-
sal, akdr olyan jatékmédok-
ban is, amelyek eddig nem
voltak jellemzdek (sajnos
egyel6re nem drultak el,
hogy melyek ezek...).

Megjelenés: 2002. oktober

Star Trek: Starfleet Command Il

Kiado: Activision

Az utdbbi idében kicsit elcsendesedtek a Star Trek jatékok. Egykoron 6zonlot-
tek, és bejelentés bejelentést kovetett. Hamarosan visszatériink ehhez

a helyzethez, és az dradat elsé képviseli kozott lesz a Starfleet Command so-
rozat kovetkezd, harmadik epizddja is. Lényegében most is egy stratégiai szi-
muldtorrélvan sz6, amelyben a jatékosnak megadatott az a lehetdség, hogy
sajat (rcirkaldjat teljesen egyedire szabja.
Az egyjatékos médban tobb oldalrol
(Klingon, Romulan és Foderdcid) is neki-
vaghatunk a kalandoknak, természetesen
mindegyik faj esetében a maga kis elényé-
vel és hatranyaval. Kiilonféle multiplayer
médokban is prébéra tehetjiik majd ma-
gunkat, ahol természetesen az ellenfelek
teljes megsemmisitése az elsédleges cél.

Megjelenés: nincs bejelentve

Stronghold: Crusader

Kiado: Take 2, fejleszt: Firefly Studios

Emlékeztek még az érzésre, amikor Ti magatok épithettetek varat? Ugye mi-
lyen buli volt? Na most ugyanezt lehet majd megtenni arab kdrnyezetben,

a kereszteshdbortik idején, ahol valaszthatunk, hogy eurépai szinekben,
vagy valamely helyi hatalmassag oldaldn szallunk harcha. Természetesen,
mivel kiegészit6rdl, illetve tovabbfejlesztésrél van sz6, mindig kell valami dj.
Ezdttal itt 25 eddig nem latott egység szerepel majd: orgyilkosok, lovas fja-

szok, arab gyalogosok, s6t Ujfajta ostromgépekkel lehet majd lerombolni az
(j grafikat. S akkor ez lesz az Gj varépitd filing! Természetesen a csata mel-
lett menedzselni kell majd a vérost is (remélem, nem tgy, hogy 25 templo-
mot kell épiteni, mint az elsd részben),s mindemellett lehet ostromolni! No
ez a lényeg, a népek meg majd csak ellesznek valahogy, amig mi csatdzunk.

Megjelenés: 2002. 6sz




E3-elozetes E3-eldzetes

SWAT: Urban Justice War & Peace

Y-Project Xl

Kiadé: Vivendi, fejleszt: Sierra Studios Fejlesztd: Microids Fejlesztd: Westka Interactive Fejlesztd: Ubi Soft

A német Westka
Interactive gondozasdban
kész(ilG jaték volt a show
egyik legreménytelibb FPS
alkotdsa. A torténet sze-
rint egy, a Féldtdligen-
csak tavol lévé planétan
vagyunk, ahol legfékép-
pen a hosszU évek alatt ki-
alakult élvilaggal kell
megkiizdeniink. A jaték a
legutdbbi Unreal grafikus
motorjat hasznélja, természetesen a Karma és tovabbi remek engine-ek be-

Azidei E3-as jatékkiallitds egyik gyongy-
szeme a legtjabb SWAT volt. Igaz, nem var-
jakannyian, mint mondjuk a Doom 3-at, de
az mar most biztos, hogy igen jo kis jaték
lesz ez. A cél lényegében mit sem véltozott.
Feladatunk ismét a jok védelmezése és

a h(indzés visszaszoritasa az egyre romld
varosokban. Néhdny valds és még tobb ki-
talalt kiildetést kell majd végigizgulnunk,
némileg megvdltozott jelleggel. Mostantdl
kezdve akar néi karaktert is valaszthatunk,
ami némileg ellentmond a valdsagos elkép-
zeléseknek. Fegyverarzendlunk megfeleld

Ez a jaték igazi forradalmat igér
(ilyet mar lattunk tobbet). Nem
elég, hogy a napéleoni habo-
riik idején a fél vilagot el kell
foglalnunk (tudom, ez semmi-
ség csupan), mindemellett az dlta-
lunk irdnyithat6 hat orszag teljes takti- P
kai repertodrjat nekiink kell kézbe venniink. S ez a politi- -
ka, a gazdasdg, a geopolitika, a diplomdcia, a hadsereg és
a taktika. Na, ez gy mdr elég komplikaltan hangzik. Szerencsé-

re elég il néz ki: a bedontstt fald, félig langban &ll6 varosok, -~

a kikotékben vagy partkdzeli 6blokben taldlatot kapott és siillyedd hajok,
a hadsereg (tjaba keriild terepakadalyok mind-mind igen latvanyosak. Ar-

A sok meglepG esetleg furcsa al-
kotds koziil talan ez ugrik ki a leg-
inkdbb. A XIII egy kordbban elter-
jedt képregényen alapszik,
amelyben a jatékos a létezG leg- | 1 ‘
kiilonlegesebb helyeken fordul |

meg, és rengeteg emberrel ismer- =i t
kedik meg. Az aktualis Unreal .
grafikus motorigen egyedi meg- !
valdsitdsa ez, hiszen mig maga g ]',F.lj-

a jatéktér a legtobbszor nagyon
szépen, realisztikusan lett kidol-
gozva, addig a sajat, illetve az el-

lylink sem lesz. A grafikus viink, hogy a két nézé- hogy kalandjaink soran
motoron rengeteget javi- pont mennyire eltérs. Igy minden mozdithatd testet
tottak, és a jaték hangula- bizony érdemes lesz tobb- fegyverként hasznalha-
wf tat rengeteg apré, am sz0r is végigvinni, hiszen tunk, legyen az egy csere- m
(2 mégis fontos elemmel Gjabb és jabb elemek ke- pes ndvény vagy egy izz6 o
— dobtdk fel... rlithetnek eld. cigarettacsikk... =
e |
=

EX

Osszedllitasa €s a csapatja-
ték pontos hasznélata
ez(ttalis alapkdvetelmé-
nynek szamit, ezek helyes
alkalmazdsa nélkiil esé-

Megjelenés: 2002. szeptember

rol nem is beszélve, hogy akar a piramisok arnyékdban is csatazhatunk. Itt
deriil kiigazdn, ki a legény a gaton, pontosabban a csatamezdn! Egyébként
is én vagyok Napéleon!

Megjelenés: nincs bejelentve

WWII: Frontline Command

Kiado: Codemasters, fejlesztd: Bitmap Brothers

A Bitmap Brothers még a nyolcvanas években C64-en és Amigan kezdte a pa-
lyafutdsat, és olyan klasszikusokkal biiszkélkedhet, mint a Xenon, a Cadaver,
a Chaos Engine vagy a Z, igy nagyon sokat varunk a masodik vildghabordt
feldolgozd RTS-iikt6Lis. A készitdk szerint ez az elsé olyan valds ideji hdbo-
rUs stratégia, amely nemcsak steril terepasztalt mutat be, hanem az embe-
rek pszicholdgiai részére is hangsilyt fektet.” Ez mondjuk kapasbél nem
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igaz, hiszen a Close Combat sorozat is err6l valt hiressé, de azért a katondk
és tankok valdsagh( dbrazoldsa, a nagyon meggydzG 3D-s grafika és a remek
kezeldfeliilet ldttan elnéztiik nekik ezt a kis ,cstisztatdst”...

Amgy 25 kiildetésben vehetiink részt, és az 1944-es normandiai partraszal-
lds utdn kapcsolddhatunk be az eseményekbe.

Megjelenés: 2002. 6sz

WWII RTS

Kiada: 1C, fejlesztd: Maddox Games

Az orosz 1C és a Maddox Games
kozds munkajanak eredménye ez

a jaték. A cime még valtozhat, de
mar most is egyértelmden megad-
ja az alkotds témdjat. Vagyis

a masodik vildghabord valdsagdba
keriiliink, ahol szinte mindre fi-
gyelniink kell majd, vagyis nem-
csak féldi, hanem akdr légi tdma-
ddsokat is indithatunk, ami még
valdszer(ibbé teszi a hangulatot. Remek 3D-s grafikus motor, elfogadhaté
feeling és kivdlo jatékmenet jellemzi a programot. Az E3-on kiprébalt vélto-
zat még kicsit korai stddiumban volt, és a mesterséges intelligencia bizony
csiszoldsra szorult. Ez a csapat fejlesztette egyébként a kategdridjaban igen
nagy sikereket elért IL-2 Sturmovikot is, amelynek mar a kiegészitése is
majdnem elkészilt.

Megjelenés: 2003. masodik negyedév

dgyazasaval (utdbbi a fizikai motor életh(i megalkotdsaban segédkezik). Kii-
lonlegessége, hogy a ja-
tékos tobbizben is vélasz-
tds elé keriil, hogy az
egyes részfeladatokat mi-
ként hajtja végre. A harci-
as sereg vagy a békésebb
tuddsok szemszogébél is
vizsgélhatjuk majd a kér-
déseket, és hamar rdjo-

Megjelenés: 2003. marcius

lenfeleink karakterei rajz-
filmszerdek, vagyis egy-
szer(iek, mégis nagyon 6t-
letesek (kb. gy kell el-
képzelni, minta Dragon'’s
Lair 3D esetében). A prog-
ram tovabbi érdekessége,

Megjelenés: 2003. januar
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(MAJDNEM) KIMARADT

ost pedig néhany sz6t azon alkotasokrol,
amelyek valamilyen formaban szintén
jelen voltak az idei E3-as jatékkiallita-

son, csak vagy hallottatok mar réluk, vagy eddig
még nem adtak ki elég informaciét...

ElGszor is tekintsiik at az idehaza legnagyobb siker-
nek orvendd kategdriat, az akcigjatékok kifogyha-
tatlan tarhazat. A 2000-es év legjobbnak kikialtott
online alkotdsdnak, a Counter Strike-nak, mar eqy j6
ideje késziil a folytatdsa. Az évek folyaman szinte
alig csokkent a jatékosok lelkesedése, vagyis még ma
is hatalmas sikernek 6rvend az els epizdd. A
Condition Zero ennél jéval tobbet igér, hiszen a kez-
detben csak online m{kdd§ alkotdsha immdron egy
igen komoly egyjatékos méd is belekerilt. Innent6l
kezdve aztdn mindenki prébalkozhat-gyakorolhat,
még azok is, akik viszonylag ritkdn jutnak
internetkdzelbe. Osszesen 75 kiildetésben kell majd
helytdllnunk, amelyek sordn nem kevesebb, mint
225 alfeladat var majd rank. A tavalyi év nagy sikeré-
nek kdnyvelhetd el a Serious Sam, amely nem éppen
amiatt lett emlékezetes, hogy gondolkodni kellett
benne. Ehhez igen hasonld alkotds késziil az orosz
GSC GameWorld mihelyeiben. A FireStarterben fék-
telen harcok és villamgyors jatékmenet var rank.
Rengeteg palya, még tobb fegyver, ezernyi powerup
és lehetdség szinesiti majd a jatékélményt. Termé-
szetesen haldzathan is megmérkdzhetiink majd a
tobbiekkel, a mar jol megismert deathmatch és a
hozza hasonlé mddok barmelyikében. A jatékot egy
sajat fejlesztés(i grafikus motor hajtja, amelyrél
ugyan nem lehet elmondani, hogy tékéletes, mégis
nagyon jol néz ki. A mar régebben C.0.N.S.E.A.L. né-
ven debiitalt, szintén akci6 alkotds is jelen volt a
show egy rejtett zugaban. Am némi véltoztatdson
esett dt, hiszen a neve mostantél kezdve K-Hawk:

1Gl 2: Covert Strike

Survival Instinct. Az alapkoncepcié nem véltozott:
vagyis mi egy ligynokndt alakitunk, akinek kiilonféle
feladatokat akasztanak a nyakdba. A torténet sze-
rint a féhésnd helikoptere egy eleinte lakatlannak
latsz6 szigetre zuhan. Persze hamar kiderdil, hogy a
helyzet nem ennyire rozsds. Hamarosan rajoviink,
hogy muszdj lesz rendet raknunk ezen a helyen... A
No One Lives Forever 2-ben ismét felvehetjiik a har-
cot a gonosz ellen, természetesen most is Cate
Archer, a szexi holgy szerepébe bdjva. Feladatunk
tulajdonképpen az életben maradas, hiszen a vildg
legveszélyesebb bérgyilkosa feni rank a fogdt, aki-
nek egyetlen célja, hogy elpusztitson minket. Végiil,
de nem utolsésorban jelen volt a IGI 2: Covert
Strike is, sajnos csak zdrt ajtok mogott (ahova azért
nekiink sikeriilt befurakodnunk ©). Egy taktikai ak-
ciéjatékrol van szd, amelyben az elsG részhez ha-
sonléan kell majd cselekedniink. Legfontosabb dji-
tasok a grafikus motoron és a mesterséges intelli-
gencidn figyelheték meg. Remek kis program lesz,
de valészindleg nem atiitd siker.

Egy huszdros vdgdssal dteveziink a kalandjatékok
egyre sz(ikiilg vildgdba. A Call of Chutlthu: Dark
Corners of Earth-r6l mar évek 6ta lehet hallani.
Sajnos, még mindig csak késziil, tgy tlinik var-
nunk kell rd. Olyan igéretes alkotds ez, amelyben
nagy hangslyt kapott a félelem. A fejleszték nem
titkolt célja, hogy az eddigi legizgalmasabb hor-
rorprogit alkossak meg, amelyhez az alapot
Howard Phillips Lovercraft torténetei adjak. A
show egyik legjobban titkolt, és taldn legnagyobb
érdeklddésre szert tett kalandjatéka, a LucasArts
egykori nagy sikerének folytatasa, a Full Throttle
2. Még elég sok iddnek el kell azért telnie ahhoz,
hogy ismét belebdjhassunk a borostds motoros
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kalandvdgyé bérébe, de megnyugodhatunk... hi-
szen valdban fejlesztik.

A kalandos programok egyik sokkal komolyabb val-
tozatdt a szerepjatékok képezik. Ezek is nagy szdm-
ban képviseltették magukat Los Angelesben. Renge-
teg egyjatékos és csak online alkotds is elkeriilt,
ezekbGl ragadtunk ki néhanyat. A Microsoft nemré-
giben debiitilt reménysége, az Asheron’s Call 2, az
elddhoz hasonléan egy fantasy MMORPG, amelyben
a jatékos kiilonféle magikus erék hatdsara kataszt-
réfaktél vezérelt terepre keriil. Feladatunk tulajdon-
képpen ennek a titokzatos vilagnak az ,(jjaépitése”,
megismerése. Rengeteg faj, ezernyi kiildetés, szinte
végtelen lehetdségek és hihetetleniil hossz( jaték-
menet vdrja az eddigi és a leendd rajongdkat. A ren-
geteg vardzslat és mdgia vildgdba vezet el minket a
Codemasters elsé MMORPG-reménysége, a Dragon
Empires. Egy olyan helyre, ahol a béke rendithetet-
len Grei a védg sarkanyok. A mi feladatunk, hogy
megakadalyozzuk az anarchia kialakuldsat (persze
ez attél figg, melyik oldal mellett tessziik le vok-
sunkat). Csapatokba is rendezédhetiink az ismerds
jatékosokkal, persze az egy-egy elleni tipusd harcis
mindennapos lesz. Szerencsére mdr csak néhany hé-
napot kell rd varnunk. Az Interplay mar régebben
megismert szerepjatékanak is késziil a folytatdsa: ez
nem mds, mint az Icewind Dale 2. Elddje ugyan so-
kak kedvence volt, mégsem varhatunk téle korszak-
alkoto Gjitdsokat, hiszen a mdr elavultnak mondha-
t6, az elsG részben is hasznalt grafikus motort hasz-
ndlja, gyakorlatilag csak (j kiildetéseket tesznek be-
le. Természetesen teletiizdelik rengeteg targgyal,
ellenféllel, kiilonféle helyekkel, de ez azért mégsem
olyan, mintha egy teljesen dj programot kapndnk. A
cégnek ennél nagyobb dobdsa volt a Lionheart,
amelyrdl részletesebb eldzetest olvashattatok az
el6z4 oldalakon. A Star Wars-rajongok 6romére ha-
marosan ismét el6zonlik a vildgot a kiilonféle galak-
tikus jatékok. Szerencsére ismét dgy tinik, hogy mi-
néségi progikat kapunk, és nem feltétleniil kell az
alig néhdny nap alatt megunhaté klonokkal ligyes-
kedniink. Egy igen fontos alkotds, a Knights of the
0Old Republic teljesen (j szemsz6gbdl mutatja meg
az altalunk ismert SW-univerzumot. A torténet sze-
rint 40 ezer évvel az elsg Star Wars film el6tt va-
gyunk, tehdt még véletleniil sem taldlkozunk Darth
Vaderrel vagy sokak kedvencével, Yoda mesterrel

Asheron’s Call 2

(igaz, 6reg, de azért nem ennyire ©). Am az er6 két
oldala bizony jelen lesz, és a sith-ek, valamint a
jedik végelathatatlan harcat izqulhatjuk majd végig.
Rengeteg ismerdsnek tiing karakterrel futunk majd
ossze, koztiik fejvaddszokkal és szintén nagy ked-
venceinkkel, a wookiekkal. Isadorhoz, az inkvizitor
szerzeteshez csatlakozhatsz a Mistmare cimd jaték-
ban. Utjan bejdrja egész Eurépat, és megprobalja
megkeresni azt a valakit, aki kiterjesztette a szemé-
lyes harcokat, és akivel kozvetlen kapcsolatba hoz-
hatd a pusztitds. A alkotdsban az akcid, a kaland,
valamint a szerepjatékok egyes elemei is megtaldl-
hatdak. Erdekessége, hogy 80 kiilonféle karakter
koziil valaszthatunk; ezek természetesen mds és
mas tulajdonsdgokkal lettek felruhdzva. Hozzavetd-
legesen fele ennyi ellenféllel kell majd felvenniink a
harcot. Nem biztos, hogy kasszasiker lesz, de azért
igéretesnek tlint. A mar emlitett Star Wars-zuhatag,
és egydtaldn a jatéktorténelem eddigi legizgalma-
sabb SW programjanak igérkezik a Galaxies: an Em-
pire Divided. Egy lényegében mar jéLismert vildg-
ban vagyunk, ahol gyakorlatilag mindenkivel taldl-
kozhatunk, akirgl csak hallani lehetett ebben az
univerzumban. Meghddithatjuk az egész galaxist, és
- az er6 megismerése mellett - rengeteq kiizdelem-
ben lesz majd résziink (elvileg ez év végén).

Maradt még némi hely, hogy néhdny érdekesnek ting
stratégidrdlis szt ejtsiink. Egyik ilyen a sokak altal
etalonnak tartott Age of Mythology. Ennek az alko-
tasnak volt taldn a legfigyelemfelkeltGbb standja,
amib6l azért még nem vonhatunk le pontos kdvetkez-
tetéseket ©. Mindent dsszevetve egy nagyon re-
ményteli RTS-rélvan sz, amelyben a jaték hései
(ezek vagyunk mi) mitikus szornyekkel és legenddk-
kal keriilnek szembe. Oszig még sajnos varnunk kell
rd. Avildgszinten nagy sikereket elért stratégidnak is
késziil a folytatasa. A Cossacks II: Napoleonic
Warsban megismerhetjiik Bonaparte Napéleont és
héditd kalandjait. A teljesen dj 3D-s grafikus motor
kiséretében most mdr akar 32 ezer (1) egységiink is
lehet egyetlen kiildetéshen. A torténet szerinta
XVI-XIX. szzadi haborikba csoppeniink bele, ahola
harcok mellett a diplomacia is hatalmas szerepet kap.
Csak gydzziik kivarni. Végiil pedig fontos megemlite-
ni, hogy a jatékvilag egyik legismertebb alakja, Peter
Molyneux is bemutatta legiijabb sziileményét. AThe
Moviesban egy filmst(idié mozgalmas munk&jaba
kontarkodhatunk bele, valamikor az 1920-as évek de-
rekdn. Mindenre nekiink kell iigyelniink, vagyis a for-
gatdsra, a szinészek megtaldldsara, és még sorolhat-
nank. Egyeldre csak annyit mertek mondani, hogy
2003 el6tt biztosan nem jelenik meg...

Véget ért hat azidei Electronic Entertainment Expo.
Sajnos nem tudtunk minden PC-s alkotdsrél besza-
molni, de ami késik, nem mdlik. Amint megjelennek,
vagy kozelegnek a tovabbi mdvek, azonnal frunk ré-
luk, hogy folyamatosan képet kapjatok az aktudlis
helyzetrél!
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\_ Microsoft Games / Relic Entertainment

IMPOSSIBLE
CREATURES

FAJTALANKODO FAJZATOK

volt szerencsénk kiprobalni a Relic

Entertainment legijabb sikergyantis alko-
tasat, az Impossible Creaturest. A jelenleg béta-
fazisban lévd jatékrol mar most latszik, hogy ren-
geteget foglalkoztak vele, és valami olyasmit si-
keriilt megalkotniuk, amirél a ma élg, valodi tu-
dosok egyeldre csak dlmodhatnak...

E gy viszonylag rovidre szabott teszt erejéig

Annyit még érdemes tudnotok, hogy ez az elsé
olyan cikk a GameStar torténelmében, amely az E3-
ra vezetd titon frodott. Ett6l persze a jaték nem lett
izgalmasabb, de legaldbb ezt a pillanatot is megélte
lapunk. Akkor hat vagjunk bele, ldssuk, mitis ,f6z"
szamunkra a Relic lelkes csapata.

Az egyjatékos médban Rex Chance (a macs6, mindig
jopofa, bator felfedez6 féhds) kalandjait iz-
gulhatjuk végig. Egy szép napon

levél érkezik tudds apjatol

nél sokkal mokasabb lehetdséget biztosit. Alapja-
ban véve semmiféle elére kitaldlt jarmdvel vagy gya-
logos egységgel nem rendelkeziink. A legjobb eset-
ben adott hozzdvetdlegesen 50 kiilonféle dllat, ezek
remekiil megfelelnek majd nekiink (ez a mennyiség
avégleges valtozat eljoveteléig még néhet!). Az
alapkoncepcid, hogy a rendelkezésre allg allatokat
sz6 szerint mixelniink kell, igy egy eleddig sohasem
ldtott fajt hozva létre. Ha belegondolunk, ez renge-
teg kombindciét jelent, még azzal a feltétellelis,
hogy Gsszesen csak két dllatot ,dolgozhatunk” 6sz-
sze. Ezen tisztes feladatot az lgynevezett army
builderben végezhetjiik el: itt késziilnek a mi kis Gj
[ényeink. Amikor megkezdjiik a jatékot, egyetlen
lény genetikai térképével sem rendelkeziink. Ezek
begy(jtése a féhdsre, Rex Chanche-re var. Lényegé-
ben, mint minden kiildetés mondjuk dgy
mellékfeladataként, figyelniink
kell a kornyéken kricalé

(Dr. Chanikovtsl), aki az f- »A medve harapdsa és a borz ¢l8lényeket. Eleinte ez
j segitségét kéri egy bizo- bize az ig(lli combo @" nem lesz til nehéz, hiszen

nyos munkaban. Iqy aztan tt-

ra kel a South Pacific szigetek fel€,

hogy megismerje apja felfedezését, a Sigmat (ko-
rabban ez volt egyébként a jaték cime, dm jobbnak
lattak, ha véltoztatnak). Hamar kideriil aztdn, hogy
a keresett sziild eltdnt, és a szigeteket egy manidkus
vette uralma ald. 0 nem mas, mint Upton Julius,
akivel bizony j6 néhanyszor meggydilik majd a ba-
junk.

Az alapkoncepcié teljesen egyedi. Adott a termé-
szet, amiben mi, mintegy ,istent” jatszva teljesen dj
allatfajokat alakithatunk ki, ,csak” azért, hogy

a tdlélésiinket biztositsuk. Figyelmiink és lelemé-
nyességiink alapbdl meghatdrozzak a jaték menetét,
hiszen nem mindegy, hogy milyen lényeket alko-
tunk. Az Impossible Creaturest ezért aztdn érdemes
lesz Gjra, meg Gjra végigvinni, hiszen megvan az
esélye annak, hogy egy ismételt nekifutds alkalma-
val teljesen mds egységeket alkotunk.

Némi parhuzam vonhatd a Computer Artworks egy-
kori alkotdsaval, az Evolvaval. Abban azonban az
tortént, hogy az Gjonnan megismert lények geneti-
kai adatai beépiiltek karaktereinkbe, és azokkal mi
manipuldlhattuk a négy csapattagot (vagyis erésebb
fegyverrel, vagy mds fontos tulajdonsaggal
vértezhettiink fel mindenkit). Az IC mégis kiilonle-
gesebbnek mondhatd, hiszen jelen esetben ennél
sokkal tobbrélvan sz.

A ,hadsereggydros”...

Mint minden valamirevald stratégiai jatékban, a ja-
tékmenetet alapbdl meghatdrozza egységeink kiala-
kitdsa. A legtobb ma ismert RTS-ben rendelkezésre
allé katondink, gépeink teljesen elére definidltak.
Meg van szabva, hogy milyen gépeket, pontosan mi-
lyen célokra haszndlhatunk, és legtobbszor alig tu-
dunk ezeken alakitani. Az Impossible Creatures en-

kezdetben elég kevés dllat

maszkdl majd a kdzeliinkben. Ha ta-
laltunk egyet, azonnal DNS-mintét kell venniink be-
l6le. Eztigen egyszeriien megtehetjiik, hiszen Rex
nagyon tavolrdl is remekiil céloz, igy egy jol irany-
zott lovéssel megszerezhetjiik, amit akarunk (féhd-
siinknél ugyanis egy specidlis fegyver van, amely
egy fecskendét L6 ki a ,céldllatba”). Ezen puskdval
ugyan tamadhatunk is harc kdzben, dm nem vessziik
tdl sok haszndt, mivel az ellenséges ,mutdns é-
nyeknek” legtdbbszor meg sem kottyan a lovés...
Miutdn becserkésztiik a legfrissebb dldozat geneti-
kai térképét, az azonnal bekeriil az army builder

il ngh ,
rendszerébe. Néhdny ilyen kébor lény
Jfeldolgozdsa” utdn indulhat a méka,
vagyis a teremtés kovetkezG fazisa.
A sereggydrban ki kell valasztanunk azt
a két dllatot, amelyek génjeit keverni
akarjuk. Ezeket hét kiilonféle ,szelet”
alapjan alakithatjuk: fej, torzs, mellsg
és hatso ldbak, farok, és amennyiben
adott, szdrnyak és a raknak az olléja.
Minden egyes résznek megvannak a ma-
ga el6nyei és hatranyai. Vegyiik példa-
| nak, mondjuk, egy medve és egy borz

—| keverésének esetét. A medve ugyebar
egy igen robusztus, izmos dllat. Erds karmai vannak,
ésigen nagyokat harap, viszont nem elég gyors.
A borz ezzel szemben kicsi, villdmgyors, és ha gy
tartja kedve, szaglikis (©). Ha a maci piciny farkdt
kicseréljiik a biiddske hatsé ,vezérlésére”, akkor bi-
zony egy szinte tokéletes elegyet alkottunk (sajnos
azonban ez az egység csak tomegesen alkalmas az
ellen leverésére, szemben mondjuk egy elektromos
fajtdval). Minden dllatfajtdnak megvan a maga el-
nevezése, és a genetikai médositds utdn a program,
alapbél a két név - olykor igen poénos - keverékét
ajanlja fel (ezt a nevet akdr at is frhatjuk). Még egy
fényképet is készithetiink Gjdonsiilt teremtmé-
nyiinkrél, aminek gyakorlati haszna, hogy jaték koz-
ben, a kezeldfeliileten ez latszik majd. Annyit még
érdemes tudni a ,kisallatokrdl”, hogy a genetikai
folyamat lezajldsa utdn méretiik sokszor a tobbszo-
rosére nd. Ezért aztan egy ember szinte csak a labuk
feléig ér (szerencsére egyszer sem tapostdk el sze-
gény kis Rexet).

Lesz itt akcié béségesen, csak
gy6zzik mindet legyirni...

Ajaték eleje elég konnyi lett, de ez szinte termé-
szetes, hiszen az ember az tigymond ismerkedg fa-
zishan nem szeret til nagy nehézségekbe botlani.
Fenndllhat ugyanis annak a veszélye, hogy a siker-
telenség miatt tobbé soha nem toltjiik be a progra-
mot. Ez persze csak a legvégsG eset. Aztan néhdny
feladat elvégzése utdn, amikor mdr azt hissziik,
hogy legydzhetetlenek vagyunk, beindul az igazi ak-
ci6, ahol a gépi ellenfeleket csak igen keserves aron
nyomhatjuk le. Mint mar emlitettem, mindenekel6tt
az a feladat var rdnk, hogy Rexszel begyijtsiik

a megfeleld ,nyersanyagot”. Ezenfeliil rengeteg kis
alrészkiildetésnek kell eleget tenniink. A jatékban
két eréforrds dll rendelkezésiinkre: a szén és az
elektromos dram. Mindkett6bél gydjteniink kell
annyit, hogy az egyes épiileteket, illetve dllatokat
legydrthassuk. Mindjart az elsd misszi6 legelején
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megismerkediink Dr. Lucy Willinggel, aki Dr.
Chanikov egykori asszisztense. 0 nagyon nagy segit-
ségiinkre lesz, tobbek kozGtt képes barmit megsze-
relni, eréforrdst gydjteni, vagy felismerni az Gjabb
technolégidkat (ha gy vessziik, amolyan mérndk
szerepet t6lt be). Céljaink még gyorsabb elérése vé-
gett ,toborozhatunk” kévetdket is (henchmen),
akik szintén az asvanygydjtéshen és az épitkezéshen
segédkeznek.

Azért vannak itt még hidnyossagok

Még rengeteg mindent tudnék mesélni errél a remek
jatékrol, am mivel ez még nem a végleges véltozat,
nem akarok minden poént lel6ni. Ez alatt a j6 né-
hany almatlan tesztnap alatt elSkeriilt egy-két
olyan dolog is, ami nem igazdn volt az inyemre.
Ilyen, mondjuk, hogy a program irdnyitdsa egyeldre
elég nehézkes. Til sok gombot kell nyomogatni

a 3D-s vildg elforgatdsdhoz-mozgatdsahoz, pedig
egy keményebb csatdban bizony nagyon sokat sza-
mit, hogy mit is ldtunk. LegtGbbszor nem lesz idénk
az dllatkdk irdnyitdsdra és a kameranézet korrekt
bedllitdsara, ezért ilyenkor bizony elég sok egységet
veszitiink. Vagy az is elég idegesitd, hogy maga

a kezeldfeliilet tdlsdgosan terebélyesre sikeredett,
igy a ldthat6 jatékrész kicsit a hattérbe szorul. Pozi-
tivum ezzel szemben, hogy az egységek épitését,

a még ma is nagy siker(i StarCrafthoz hasonléan bil-
lentydkombindciékkal is megoldhatjuk, ami azért j6
sokat gyorsit a jatékmeneten.

Osszességében (igy érzem, hogy mér rég nem jat-
szottam ilyen j6t. Reménykedem abban, hogy a fej-
leszt6k a még megmaradt hibakat hamar orvosoljak.
Ha még egy par j6 6tlettel, tovabbi humoros dtveze-
tékkel (amelyekbdl mar most is van dogivel) tupi-
rozzak az alkotdsukat, bizony ez lesz az a jaték, ami
kell nekem, és biztos vagyok benne, hogy neked is.
ZeroCool

Impossible Creatures
www.microsoft.com/games/impossiblecreatures/
MAR MOST IBWITAMI
PROFI KEME

= alapotlet = hangok
= megvalositds = izgalmasabb kiilde-
tések
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KATEGORIA: Fociprogram
KORNYEZET: Foci vb, Japdn, Korea
NEHEZSEG: Allithaté, nehéz
UIRAJATSZANAD-E?: Uira és Gira. ..
MULTI LEHETOSEGEK: Fejlettek

World Cup 2002

Chilavert, a csodacsatar s

Ahogy erre elére szamitani lehetett, az EA Sports nem allt meg a
FIFA sorozat fejlesztésével. S ahogy az lenni szokott, eziittal nem a
szokasos éves folytatas jott ki, hanem egy extra esemény kapcsan
jelent meg az 1j FIFA. Ez pedig nem mas, mint a vilagbajnoksag,
amelynek mar javaban zajik, amikor Ti ezt olvassatok. En is azért
irom meg ezt a cikket elére, hogy bamulhassam a meccseket a
tévében...

-l..u,,:l*;l. .

B A B e a

T
-

e

méghozzd egy fociprogram! Ez 5nmagaban

is szenzdcid, s akkor még egy sz6t sem sz6l-
tunk a koritésrdl, vagy magdréla progirél. De lesz
errlis szd jocskan, ne féljetek!

ﬂ hénap legfontosabb jatéka egy sportjaték,

Kell egy csapat!

Miel6tt barki a magyar valogatottat keresné, gyor-
san sz6lok: nem vagyunk benne. Ugyanis a FIFA
World Cup 2002 csak és kizarélag magdra a 32-es
dontdre koncentral. Nincsenek selejtezdk, nincse-
nek zonak, nincs 200 koriili valogatott. Csak 40 ko-
riili van. Felmeriil tehat a kérdés, hogy miért is 40,
amikor csak 32 csapat jutott be? A valasz kézenfek-
v0: léteznek olyan piacok, ahol a FIFA sorozat na-
gyon j6L mend név, ahol megdriilnek az emberek

a fociért, s hajlandéak kinyitni a bukszat, hogy
megvegyék ezt a programot. Ezek koziil az orszagok
koziil érdemes megemliteni Finnorszagot vagy G6-
rogorszagot, amelyek ugyan elbuktak a selejtezs-
ket, azonban a virtualis Japdnban és Koredban kép-
viselik hazdjuk szineit. Ehhez képest

igencsak feltiing volt, hogy
a FIFA hivatalos ranglistdjan
a 4. helyen llé (magyardn:

»A tizlabdanak igazi

igen ldtvanyos Gjitds. A dolog lényege igen hétkoz-
napi: mikdzben a labda a leveg6ben szdll, a mester-
séges intelligencia eldénti, mi legyen vele, amikor
az emberhez ér. Belefejeljen, oll6zzon, vagy esetleg
mellre vegye? Mindemellett az MI azt is eldénti,
merre irdnyuljon a jatékszer és milyen erdsen: sze-
rencsére ez nagyon jol miikadik, és hihetetleniil lat-
vanyos, nagyon realisztikus.
S most jojjon a legeslegjobb rész: maguk a jatéko-
sok. Rengeteg munkat vallaltak fel a fejleszt6k az-
zal, hogy minden egyes futballista arcat felismerhe-
téen megalkottak: ennek legjobb példdja az volt,
amikor az All-Americas team legényei kifelé sorjaz-
tak a jatékoskijardbdl, és a kamera kiszdrta
egyikdjiiket magdnak, aki nem mas volt, mint Verén.
S egybdl felismertem, pedig nem is tudtam, hogy 6
jtszik a 7-es mezben. Ugyanez igaz a francia, né-
met vagy portugal valogatottra. Ahogy a kamera vé-
gigmegy a meccs elején a nemzeti tizenegyeken,
egyesével mindenki felismerhetd. En magam a rend-
szert mégis egy aranylag ismeretlen jétékossal tesz-
teltem. Amikor elkezdtem, a finn vdloga-
tottal nyomtam egy-két meccset,
s egyik alkalommal sikeriilt , le-
fotoznom” a gollovét. A sza-

29 bejutott csapatot meg- funkci(')ia nincs, viszont exitra momra teljesen ismeretlen

eldz6, am a selejtezGkon el-
buké) Kolumbia csapata nem
valaszthaté. Hmm... No persze, az
lizlet mindenekfelett (ldsd a Ferrari esetét az oszt-
rak versenyen), hiszen nem hiszem, hogy Kolumbid-
ban az emberek a boltokat ostromolndk a FIFA leg-
Gjabb véltozatdért. (Csak remélhetjiik, hogy nem ez
alapjdn vélasztjdk a csapatokat azigazi vb-nis... ©
Bad Sector)

Mindenesetre egy dolog biztos: aki nem taldl maga-
nak csapatot, az inkdbb a vb-t se nézze.

Héha, ilyet még nem lattam!

Gyorsan essiink akkor tdl az Gjdonsagok felsorold-
san. Hatdrozottan (j elem, hogy a CD-n exkluziv vi-
dedkat talalunk, amelyek magdrél a vildgbajnoksag-
r6l, az azt Gvezd eseményekrél, a koritésrdl sz6lnak.
A Starplay (sztdrjatékosok) funkciét a késébbiekben
mesélem el, de az Airplay (légi jaték) nev(i Gjdon-
sagrolitt mesélnék: ez egy roppant egyszer(, dmde

R

szuper-dogos ©.”

finn legény egy angol csapat

jatékosa, s ennek az egyletnek
a honlapjan taldltam meg a fotdjat,
amelyet dszhasonlitottam a jatékbél kiszedett kép-
pel. S ldss csodat! Hatdrozottan felismerhetd volt!
Az egyetlen zavaré momentum, hogy minden mecs-
cset az olasz Collina vezet (vagy legaldbbis minden
kollégdja hatdrozottan hasonlit rd). (Collina komoly
anyagi hdttérrel rendelkezhet... © Bad Sector)
Hobbisték és rajongék nagy kedvence, hogy a jaté-
kosok végre tudnak dekdzni (magdban a mérkdzés
menetében ez nem hoz nagy véltozast, ennek elle-
néreigen j6L néz ki). S a legfontosabb: aki megnyeri
a vildgbajnoki cimet, bénuszcsapatokat kap. Magya-
ran érdemes sokszor, s6t mindegyik szinten meg-
nyerni a vb-t.

Hihetetlen a kizdelem, kedves
nézdink!

Szamomra nagyon kellemes Gjdonsag volt a jatéko-
sok egymas elleni csatdja. Nem folynak a figurak
egymdsba, nem mennek at a masikon, hanem test-
test elleni kiizdelemben egymast [6kddsve, rangat-
va harcolnak a labdaért. Erdemes becsdszdssal

a labda elé vetddni: a jatékszert vezetd jatékos
konynyen elakadhat, vagy a passz is konnyedén
hozzank keriilhet. Ugyanigy probéljunk a gélhely-
zetben levd ellenfél elé vetddni, amikor 16, eza
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mozdulat dgyis meghonosodott az utobbi évtizedek-
ben. A legszebb mégis az, ahogy ezek a neves jaté-
kosok dtveszik a labddt, ahogy egy hossz( inditds
utan megtorpannak, miutdn ltjak, hogy nem fogjdk
elérni, ahogy kicselezik az ellenfelet, vagy ahogy
kezelik a bért. Ugyanigy egy fejesnél vagy a mellre
vett passznal is csorgathatja a nyaldt a szépre kiéhe-
zett focirajongd. Megmondom Gszintén: a magyar
vdlogatott tagjai (tisztelet a kivételnek, persze)
csak tanulhatndnak ezekt6l a pixelemberekt6l.

Igazi tézlabda

MielGtt valaki azt hinné, hogy Gjitdsként RPG eleme-
ket vittek a FIFA-ba, gyorsan el kell mondanom,
hogy... félig-meddig igazuk van. © No ez persze
nem azt jelenti, hogy lehet szintet lépni (maximum
tovabbjutds képzelhetd el), azonban mégis van kize
a fociprogramnak ehhez a vildghoz is. Hogyan? Egy-
szer(i: a palyan minden csapatban szerepelnek
sztarjatékosok (egy apro csillag van a buksijuk fe-
lett, ebbdl lehet tudni, hogy 6k valami extrdt tud-
nak), akiknek a segitségével sokkal tobbre vagyunk
képesek, mint a tobbi ZeroCool (azaz ,mezei”) focis-
taval. Ezek a vektorfocistak ugyanis sokkal jobbak:
pontosabbak az dtaddsaik, jobban sikeriilnek a cse-
leik, s némelyikiik néhany extra kunsztot is tud,
vagy egyszer(en csak villdmgyors (ilyenkor csikot
hiiznak maguk utdn, mint egynémely szuperhds

- végiilis azok, ne tagadjuk). Ezek koziil a két leg-
ldtvanyosabbat emliteném: amikor egy ilyen sztar

a kapura tor, s [ovésre szanjuk el magunkat vele, ak-
kor a labda harsany tiizgolyét hiz maga utdn (ezt
hivjak sistergés bombanak), mikdzben a kapu felé
szaguld. Egyediili csaléddst csak az okoz: ha esetleg
bombénk a haldba csapddik, azt nem gydjtja fel. Pe-
dig micsoda méka lett volna. (Szvsz, azért jobb, hogy
ez a feature kimaradt... Bad Sector) Szerencsére

a viszszajatszason ez nem latszik. A mdsik vizudlis
effektus is ezekhez a sztarokhoz kapcsolddik: ami-
kor passzolunk veliik, nem tiizgolyd, hanem valami
fehér csikot maga utdn hizé bigyd (hivjuk pontos
dtaddsnak) hagyja el a labukat. Bar nagyon latva-
nyos az effekt, azért azt ne feledjiik el, hogy soka-
kat zavarhat, hiszen igazi funkcidja nincs, csak szép.
Szerintem extra szuper dogos ©.

S a kapus eléretor!

Ordkig rohogtem a kivetkezd eseten. Magam az All-
Americas team irdnyitasaval foglalatoskodtam, az
ellenfél Gordgorszag volt. Az elsé félid6 kozepén
0:0-s dlldsndl (még nincsenek Gsszeszokva a nagy
sztarok) a gﬁré@-elvették a labdat, inditottak csa-
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tarukat, aki a kezd6korben atvette a labddt, majd
csodds iveléssel a kapumba tovabbitotta azt. A le-
esett dllamat percekig kerestem, s prébaltam rdjon-
ni, mi tortént. Szerencsére a visszajatszds segitett:
a képeken jol lathato, hogy a kapum tdk tires! Mivel
ez nem mindennapi helyzet, elkezdtem keresni a ha-
L66rt. Kideriilt, hogy a kézépkorben kergette a lab-
dat, mintha maga is része lenne a kozéppalyassor-
nak. Hmm, s mivel a kapus kontrolljgt nem vehetem
at (csak akkor ugye, ha hozzd keriil a labda), igy az-
tan esélyem sincs. Gondoltam ez egyedi probléma,
igy batran tdmadtam az egyenlitésért, ami sikeriilt
is (Claudié Lopez bombazott a haldba). Gondoltam,
minden visszadllt a rendes kerékvagasba, amikor

a gorogok ismét tamadni kezdtek, majd a felez6rol
(jra az lires kapuba fveltek. A dolog kezdett igazan
komikus lenni. A negyedik ilyen eset utdn abba-
hagytam, s elkezdtem hangosan réhdgni. Ugyanis
az Osszedllitasbol kiderdilt, hogy az én csapatom-
ban, az amerikai All-Starban Chilavert, a paraguayi
vélogatott halddre véd. G ugye arrélismert, hogy
sok szabadrdgast és 11-est maga végez el az ellenfél
kapuja el6tt. Am a mesterséges intelligencia bakija
miatt amolyan Higuita-figurat vett fel (a kolumbiai-
ak legendas kapusa hires volt arrél, hogy kiment

a mezénybe 11. mezényjatékosként).

Apropd, kapusok: imadni valé hiba az, amikor a gépi

jatékos a felezGvonal kirnyékérdl hosszan, kereszt-
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be veli elére a labdat. Az én csapatom iigyes kapusa
azt hiszi, hogy megszerezheti, igy az alapvonallal
parhuzamosan oda szalad, ahova az leesne. A jaték-
szert azonban az ellenfél épp arra jaré (hogy milyen
véletlenek vannak) csatdra megszerzi. Kapuvéddnk
valahol a szogletzaszl6 kornyékén kdborol, hatvéd
ilyenkor a kdzelben nincs (mert miért is lenne).

A csatdr gondosan az {ires kapuba passzol, hisz ez

a dolga. Nekem mégis az tetszik a legjobban, hogy
a kapus a szogletzdszIl6t6l hatalmas tigrisugrdssal
prébal visszavetddni a kapuig. Mindig azt vartam,
hatha valamilyen bug miatt sikeriil is neki. Nem jott
Ossze, sajna. Tobb csapattal is kiprobaltam ezt

a dolgot, ez egyértelmiien a mesterséges intelligen-
cia hibdja, nem jatékosfiiggd.

Szerencsére okos emberkék az ini.big file médosita-
séval ki tudjak kiiszob6lni ezt a hibat. En erre csak
annyit kérdeznék: az atlagos felhasznald helyett ezt
ki teszi majd meg?

Hol az edzépdlya, tessék mondani?

Ez a kérdés mdr egy ideje bennem motoszkal.
Ugyanis a FIFA 2002-ben sem lehetett mdr edzeni,
illetve gyakorolni, ez pedig igencsak csckkenti az
esélyeinket egy tétmeccsen, hiszen egy j6 szoglet
vagy szabadrigas golt jelenthetne, ha igazan be
tudndnk gyakorolni. Erre azonban nincs lehetdség,
az ellenfelet pedig sehogy sem lehet motivalni arra,
hogy bardtsagos meccseken rigjon fel benniinket,
vagy allanddan mentsen szogletre. Igy el6adédhat
az a helyzet, hogy a vildghajnoki déntd 90. percé-
ben a kapura tor6 csatdrunkat akasztja az ellenfél,
s mi ebbdl a szabadrtigasbol egyenlithetnénk. Esé-
lylink nem sok van: egyrészt azért, mert az adrena-
lin ezerrel fog diib6rogni benniink, pedig ilyenkor
j6zansdgra lenne sziikség, masrészt azért, mert
ugye nem tudtunk edzeni, nem tudtuk gyakorolni

a pontriigasokat. Igaz ez a 11-esekre, a szogletekre
és sok mds egyéb jatékhelyzetre is. Szerintem nagy
kdr volt ismét kihagyni ezt a lehetdséget, hiszen itt
akar a vildgbajnoki cim mdlhat rajta. Mindenesetre,
ha kezdd fokozaton jatszunk baratsagos meccset, és
nagyon alazzuk az ellenfelet, a gép illendéen gratu-
lal, és felhivja a figyelmiinket arra, hogy szimunkra
a Professional szint sokkal jobb lenne (persze, majd
ilyen kapusokkal ©).

Ez miért ilyen szép?

(szinte leszek. Odahaza igen j6 és gyors géppel ren-
delkezem, igy 1280x1024-es felbontdshan jatszom.
Ajaték meg se ficcen, folyamatos
a mozgds, fantasztikusak az anima-
cidk, a vb kabalafigurdi jatéko-
san lebegnek a stadionokban,
a kozonség szerpentineket €s
konfettit hajigal a talalatok-
ndl, a golorém egyéni és
fantasztikus. Ujdonsag,
hogy minden szabalytalan-
sagnal kiilon animacid jat-
szodik le: magyardn lehet dl-
landéan
pardzni, ka-
punk-e sargdt, piro-
sat, esetleg egyiket sem.
Ugyanigy, ha jatéko-
sunk (vagy az ellenfé-
16) a foldre keriil, ak- FIFA WORLD CUP 2002 $4%
kor utdna szabadrigds
(illetve biintetd) ko-
vetkezik. fgy tortén- FFA 2000 38%
hetett meg az a lehe-
tetlen és egyedi eset,
hogy a vb elddontdjé-
ben (Ecuador-Németorszag) 3, azaz harom 11-est
itélt nekem a bird. Kettdt be is [6ttem, igy nyertem
4-2-re. Szemben a régi FIFA-kkal, ahol a 16-0son
beliil, vagy akdr barhol a palyan barmikor felriighat-
tak, fellokhettek, leiithettek, itt lehet Latni, mikor
van szabdlytalansdg, és mikor nincs. A bir szeren-
csére konzisztens: sz6 nélkiil kiallitja azt, aki meg-
érdemli: latvanyos a szabalytalansdgok visszajatsza-
sais. S6t, barmilyen visszajatszas nagyon j6: 99 %-
ban sikeriilt a televiziés feelinget visszaadni, a koz-
vetités ismét csak szellemes és elegdns, s a lehetd-
ségek szinte végtelenek a 8 kameradlldssal! Magya-
ran ennyire dtvdnyos FIFA még nem sziiletett, ami-
hez a hihetetlen jatékélmény is hozzdjarul. Ha sike-
riil a kapusok egynémely hibdjat kijavitani, ez maga
lesz a tokéletes fociprogram. Taldn majd a FIFA
2003-ban, de persze addig is batran allithatjuk,
hogy jatékélményben a FIFA World Cup 2002 verhe-
tetlen! S tandcsolom mindenkinek, aki igazi kihivas-
ra var, hogy ha Chilavert megszerezte a labdat a fél-
pélyan, cselezzék el magukat vele a kapuig, és |Gje-
nek golt. Az els lelkes jatékost, aki elkiild nekem
egy ilyen lementett visszajdtszast, egy nagy tbla
csokival jutalmazom. Addig pedig: hajrd, Ecuador!
Gyu

FIFA World Cup 2002
www.easports.com

PRO KONTRER
» fantasztikus jaték- = bugok a kapussal

élmény
» felismerhetd jatékosok
= soha nem latott
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doglassi)
ol K




EXTRA

\

POt Sants)

TUDTAD-E?

ERDEKESSEGEK A FOOTBALL VILAGABOL
|

rengeteg munka és sok-sok ember all, arrél

nem is beszélve, hogy maga az esemény,
amelyrél sz6l, szintén nyiizsog az érdekességek-
tol. Ezekbdl szeretnénk Nektek atnydjtani egy
nagy csokorral.

T ermészetesen egy jatékprogram mogott

Kezdjiik magdval a jatékkal. Tudtatok-e, hogy az
utébbi id6k FIFA-iban olyan neves jatékosokat
motion capture-oltek, mint Lothar Matthaus,
Hidetoshi Nakata (AC Parma), Paul Scholes (Man-
chester United), Thierry Henry (Arsenal), Edgar
Davids (Juventus), Gaizka Mendieta (Lazio), Shimon
Gershon (Hapoel Tel-Aviv), Sol Campbell (Arsenal),
Eddie Pope (D. C. United) és Zack Thornton (Chicago
Fire). Nem lehet azt allitani tehat, hogy a mozdula-
tok, amelyeket latunk, ismeretlen futballistaktol
erednének. Vliszont az tuti, hogy a kapusoké ugyan-
att6l az embert6l szarmaznak, hiszen az el6bb fel-
sorolt tarsasagban csak Zack Thornton hal6ér.

A mérkdzések kozvetitéséért ezdttal is John Motson
felel (aki a BBC sportriportere, amolyan angol Sze-
pesi Gydrgy), aki 1971 6ta vesz részt korkapcsola-
sokban, s6t 1979 és 1994 kozott kihagyas nélkiil 29
nagy eseményrél (kupadontdk, Eurépa-bhajnoksd-
gok, vildgbajnoksagok) tuddsitott.

Andy Gray, aki neves jatékos volt (Dundee United,
Aston Villa, Wolves, Everton és Rangers) 1990-ben
akasztotta szogre futballcipdjét, ezt kovetden lett

a BBC Five tévéadd kommentdtora.

Erdekesség még, hogy a FIFA sorozat Braziliaban
rendszeresen helyi kommentdrral jelenik meg.

A FIFA World Cup 2002 zenéjét ezittal szimfoniku-
sok szolgaltatjak, méghozza a Vancouver Symphony
Orchestra. Itt Bramwell Tovey zeneigazgaté munkal-
koddsa mellett igen neves zenekar mikadik. Aki
tobbet szeretne megtudni réluk, ide kattintson:
http://www.vancouversymphony.ca/.
Mindenesetre érdekes, hogy a vb dramai fesziiltsé-
géhez a filmekben immadr divatos szimfo-
nikus elemeket valasztottak, remélem,
nem utoljdra.

A 2002-es vildghajnoksagon (ebbe
beletartozik a selejtezd kor is) 18
olyan orszdg is indult, amelyek eddig
még nem vettek részt a két évig tarté
csatdrozasokban. Természetesen
egyikiik sem
futballnagy-
hatalom,
csak érdekes-
ségképpen
néhdny név:
Z6ld-foki
szigetek,
Mongélia,
Csdd, Guam, An-
dorra. Ismerve a magyar

;

vélogatottat, lassan ezektdl a csapatoktol is fél-
niink kell ©.

Avildgbajnoksdgok torténetében selejtezd nélkiil
legtobbszor a brazil valogatott jutott be a dontébe,
méghozza 8 alkalommal. Akik az elsd, 1930-as vb-n
részt vettek, azok mind selejtezd nélkiil jutottak el
Uruguayba. Kiilon érdekesség, hogy 1934-ben
Olaszorszag jatszott selejtezét, pedig rendezéként
joga lett volna e nélkiilis részt venni. Ennek 6romé-
re meg is nyerték a 34-es vb-t igy legkdzelebb,
1938-ban is eldcsatdrozasok nélkiil jutottak be. Ez
nekiink, magyaroknak szomortsagot is okozott, hi-
szen a dontGben 4-2-re gyGztek elleniink.

Harom olyan orszdg étezik a vildgban, amely két-
szeris rendezhetett vébé dontét: ezek Franciaor-
szdg, Olaszorszdg és Mexiké. Kiilon érdekesség,
hogy mig az elsd kettd nyert vildghajnoki cimet, Me-
xiké még a kozelébe sem jutott.

A legnagyobb gélkiilénbség(i gyézelmet a labdaru-
g6-vildgbajnoksagok torténetében a magyar vélo-
gatott érte el. 10-1-re gydzte le Salvador csapatat
1982-ben Spanyolorszdgban. Ugyanezt a gélkii-
l6nbséget érte el a magyar csapat 1954-ben Korea
ellen (9-0), s 1974-ben Jugoszlavia ennyire verte
meg Zaire-t.

Avildgbajnoksdg egyik helyszinén, Koredban 10 sta-
dion épiilt a nagy esemény tiszteletére. Osszesen 2
millidrd dolldrba keriilt ezeket felhizni. Ezzel szem-
ben a kormanyzat mintegy 350 ezer (j munkahelyet
és 8 millidrd dolldros bevételt var. Avb alatta szer-
vezGk munkdjat 16 ezer lelkes koreai segiti majd.
Koredban a legnagyobb befogadéképességli stadion
a Daegu lesz (65 857 néz6), mig a legkisebb

a Daejeon (41024 nézG). A legnagyobb méret(i palya
a Daejeon (116x79 méter, azaz 9164 négyzetméter).
A legkisebb a Jaenju, amely 109x71méter, azaz 7739
négyzetméter. A két palya mérete kozott 1425 négy-
zetméter a kiilonbség, amelybdl 20 db 70 négyzet-
méteres lakas alapteriilete is kijonne. A legtébb par-
koldhely, 7523 pont a legkisebb palya, Jaenju mellé
épiilt, mig a legkevesebb, 657 Busanban taldlhatd.
Avildgbajnoksdgok torténetében (beleértve a selejte-
z6ket is persze) a legtobb pontot eddig a német valo-
gatott érte el (308-at). Ehhez 92 gydzelem és 32 don-
tetlen kellett (18 vereség mellett). A masodik Brazilia
(298), harmadik Olaszorszdg (285). Magyarorszag

a tizennegyedik ebben a rangsoroldsban, 188 ponttal.

A legtobb gélt is a németek szerezték (349), ebben

a felsoroldshan Magyarorszdg a hetedik, 245 géllal...
A mérkdzésenkénti pontok szdmaban Brazilia az elsd
(2,19), de szorosan koveti Dél-Afrika és Németorszag.
A legtobb gélt, Luxemburg kapta (308-at), mig a leg-
kevesebbet Csdd (6sszesen 1-et, de mindehhez csak 2
mérkézést vivott). Atlagosan az egy mérkdzésre esé
legt6bb gélt Guam kapta (17,5 g6l mérkizésenként),
mig a legkevesebbet Tadzsikisztan és Csad (0,5) Te-
gyiik azért hozzd, hogy a felsorolt 3 csapat nem jét-
szott tdil sok mérkdzést az id6k folyaman. Mi, magya-
rok dtlagosan 2,15 riigott és 1,44 kapott géllal biisz-
kélkedhetiink mérkdzésenként (Gsszesen 114 meccset
vivott a magyar csapat a vb-k térténetében, ezzel az
orokranglista 15. helyén dllunk).

Minden iddk legfiatalabb jatékosa, aki részt vett vilag-
bajnoki dontében, Norman Whiteside volt, aki 17 éve-
sen és 42 naposan mutatkozott be 1982-ben, Spanyol-
orszagban. A legiddsebb jatékos Roger Milla volt, aki
42 évesen €s 39 naposan jatszott, ezdltal kényelmesen
lehetett volna az édesapja Norman Whiteside-nak.
India visszalépett az 1950-es vildgbajnoksagtol, mi-
utdn a FIFA felszélitotta Gket, hogy futballcipében
jatsszanak, ne mezitlab®©.

Avildgbajnoksdgok torténetében legtobbszor két
jatékos, Lothar Mattheus (Németorszdg) €s Diego
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Maradona Argentina) jétszott a dont6ben, mindket-
ten 21 alkalommal.
Avildgbajnoki donték torténetének leggyorsabb
g6ljat Bryan Robson (Anglia) szerezte Franciaorszdg
ellen, 1982-ben. Ehhez 27 masodpercre volt sziiksé-
ge. A legkéséhbb esett gol is egy angol jatékos nevé-
hez fiizddik: 1990-ben David Platt taldlt
Belgium haléjaba a 119. percben.
A leggyorsabban kidllitott jaté-
kos az uruguayi Batisda volt,
akit 55 masodpercnyi jaték
utan kiildott le a jatékvezetd
Skécia ellen, 1986-ban.
Avildgbajnoki dontékben
mind a mai napig 1753 gél
esett, a legutolsét
Emmanuel Petit érte el (aki
most is ott lesz). Az ezredik
) gélt a holland Rensenbrink |Gtte
az 1978-as vébén, Argentinaban.
Eqy vildgbajnoki dontdn a legtobb gélt Ma-
gyarorszag érte el, méghozza 27-et, 1954-ben. Saj-
nos a sok golbol nem tartalékoltak eleget a donté-
re, igy az Aranycsapat hidba volt a vildg legjobb va-
logatottja akkortdjt, nem tudott nyerni.
A vildghajnoki dontdk golkiralyai kozott Just Fon-
taine az els6, 1958-ban 13 golt szerzett. Kocsis San-
dor 11 géllal a masodik (1954), mig Gerd Miiller
a harmadik (10 gél, 1970). Mivel Gerd Miiller az
1974-es vébén is szerzett 4 gélt, igy 6 [Gtte a vb don-
ték torténetében a legtobb golt, szam szerint 14-et.
Az (j hivatalos labda a Fevernova. Apré gombak,
megtdltve gdzzal a boritas alatt. Allitlag soha egy
jatékszer sem volt ennyire preciz. Specialis kilové-
géppel tesztelték, amelybdl 1000 alkalommal kilgve
mindig ugyanarra repiilt. A jatékosok mindenesetre
mar eldre kritizaljak (okosan csinaljdk ©), a kapu-
soknak viszont allitélag tetszik. Szerintem a vilag-
bajnoksdg kezdete utdn a gy6ztesek szeretni,
a vesztesek utdlni fogjak. Természetesen az (j lab-
danak a bGrhoz mar semmi kdze sincs, hdromréteg(
szivacs és mikrogémbdk biztositjak
a pontossdgot...
Avb helyszinein 1,6 millié nézére szamitanak,
amelynek fele varhatéan Japanon és Koredn kiviilr6l
érkezik. A tévénézk szamat 2 millidrdra becsiilik (én
biztos koztiik leszek, olyannyira, hogy viszem be
a tévét a szerkibe, hogy tudjam nézni a meccseket. )
(Akkor tgy dllitsd be, hogy én is
ldssam! Boe szemben (il ve-
liink, neki majd kommen-
tdljuk az eseményeket...
© Bad Sector)
Vdrhatéan 13 ezer hi-
vatalos vendége lesz
a vb-nek, ebb6l 1730 6,
a csapatok, FIFA alkalma-
zottak, birék. A tovdbbi 11
ezret a hivatalos meghi-
vottak, a szponzorok, a sajté
tagjai, valamint a meghivott
hirességek teszik ki.
Avildghajnoksagnak egy ma-
gyar résztvevéje is lesz, Szé-
kely Ferenc asszisztens (part-
jelzd) személyében. Leg-
aldbb ennek oriiljtink,
ha mar a magyar csa-
pat nem jutott ki.
Gyu
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GameStar

MENNYIRE VALOS
IS EGY FIFA?

INTERJU SZKUKALEK IGORRAL

FIFA sorozat a legismertebb és leginkabb
elterjedt fociprogram a vilagon. Ahogy
miilnak az évek, egyre szebb és jobb. Az

igazi focihoz azonban minden latvanyelem ellené-
re sincs til sok koze. Ezt persze mi magunk nem
tudjuk eldonteni, ezért kérdeztem meg a Ferenc-
varos egyik légiosat, Szkukalek Igort, aki maga is
lelkes FIFA-rajongd és -jatékos.

GameStar: Mennyire hasonlit egy FIFA a valddi foci-
hoz?

Szkukalek Igor: Megmondom 6szintén, nagyon td-
vol dll a valdsagtol. Azigaz, hogy a jatékosok moz-
gdsa remek, mozdulataik hasonlitanak a valésagos-
hoz, de a csapatjaték, a helyezkedés nagyon gyen-
ge. Példdul a régebbi FIFA-kban a focistak csak le-
és felfutottak, nem volt keresztbemozgds, nem segi-
tettek be egymdsnak, ha valaki kilépett, nem lépett
a helyére mésik ember. Ez pedig a mai futballban
alapkovetelmény, és akkor még nem is beszéltiink

a bonyolultabb taktikakrél. Ami a programba be van
épitve, az csak tavolrdl emlékeztet arra, amit mi

a palydn jatszunk.

GS: Ennek ellenére mégiscsak futballszer( a jaték,
miért lehet ez?

SzI: Egyszer(i: az akcid mindig arra a jatékosra ird-
nyul, akinél a labda van. Ez a focista pedig nagyon
latvanyos triikkoket hajt végre, amelyeket szeretnek
a néz6k a valddi palyakon is. Szépen fejel, latvanyo-
san fut.

GS: Mondtad, hogy a taktikai felkésziiltség gyenge
pontja egy FIFA-nak. Hogyan lehetne ezen fejleszteni?
SzI: Nem vagyok szamitdgépes szakember, de azt hi-
szem, nincs az a gép, amely pontosan tudnd szimu-
l4Lni a taktikdkat és a mozgdsokat. Ezt nagyon bo-
nyolult lenne kifejleszteni.

GS: Azt mdris megdllapithatjuk, hogy a latvany min-
dennél fontosabb a FIFA-ban.

SzI: Szerintem is. A készitGk arra mennek rd, hogy

a jatékosok mozgdsa minél tokéletesebb legyen,
szépen cselezzenek, j6L kezeljék a labdat. Ez viszont
megint azzal jar, hogy nem valdsdgos: sosem pattan
el téliik a labda, dllanddan a lbdhoz ragad, ami
ugye minden, csak nem redlis. A csel mindig sikertil,
sosem botlanak el, nem rdgnak a foldbe, nem rdg-
nak lukat. Mert hét ezek is benne vannak az igazi fo-
ciban, s ha benne lennének a FIFA-ban is, sokkal re-
alisabb lenne.

GS: Nem hidnyoznak a szabadrdgdsok, a szogletek,
bedobdsok, a tévedések a jatékbol?

SzI: Azért szoktak lenni szabadrtigasok és szogletek
is, még ha nem is annyi, mint a valésdgban. J¢ len-
ne példdul, ha a szabadrdgdsokndl tobb varidciot le-
hetne bedllitani. Példdul eléreivelném a labdat

a hosszd sarokra, ott befutna a jatékosom, visszafe-
jelné kézépre, és ott maris gélhelyzet johetne létre.
A FIFA-kban nehéz ilyen meglepetést okozni, raldni
pedig kevés sikerrel kecsegtet.

GS: Amikor FIFA-zol, elkap az igazi focildz?

Szl: Igen, de nem annyira, mint egy valddi meccs
esetén. Szoktam kiabalni, Giv6ltdzni meccs koz-
ben, de leginkabb olyankor, amikor nem a gép,
hanem egy masik ember ellen jatszom. Bardtaim-
mal szoktunk vildgbajnoksagokat nyomni, s néha
nagy a sért6dés, ha valaki veszit, és természete-
sen ugratjuk és cukkoljuk egymast egy-egy meccs
utdn. Azért az adrenalinszint egy FIFA jaték ese-
tében is az egekbe szokik. Mert, ugye, gy6zni na-
gyon j6 érzés.

GS: Szerinted csal a bird a FIFA-ban?

SzI: Nem, nem csal, csak néha nem egyforman mér.
A régebbi FIFA-kban példaul egy hasonld szabalyta-
lansdgnal én sdrga vagy piros lapot kaptam, a gép
semmit. S ez még bosszantobb a 11-eseknél. S ez
eléggé meg tud viselni, mert igazsagtalansag. Re-
mélem, ezt hamar kijavitjak.

GS: Magasabb szinteken nem taldlod a FIFA-t tdl ne-
héznek?

SzI: Mivel fokozatosan kezdek jatszani, el6sz6r ama-
tér szinten, aztan egyre feljebb haladva, gy bele tu-
dok melegedni, ki tudom tanulni a triikkdket és

a megfeleld mozgasokat, igy a legnehezebb fokoza-
ton sem lehet gond. Ha egybél azzal kezdeném, biz-
tos hamar elmenne a kedvem az egésztdl.

GS: Az (jabb FIFA-kiaddsokban nincs tréning. Nem
hidnyzik ez neked?

Szl: gy vettem észre, hogy a tréninget nem szoktdk
kihaszndlni, s egy ,éles” meccs esetében, amikor
gyorsan kell reagélni, a tréningnek semmi jelentd-
sége nincs.

GS: Mit sz6lndl ahhoz, ha Te mint jatékos bekeriilnél
a FIFA-ba?

SzI: Az nagyon j6 lenne! S barigy is elmondhatom,
hogy ismert focista lettem, de az mégiscsak nem-
zetkdzi elismertséget jelentene.

GS: Nalatok a Fradiban kik szdmitanak nagy szami-
tdgépes jatékosnak?
SzI: Gerzson (Gera
Zoltdn) sokat jatszik,
bér 0 inkabb mene-
dzserprogramokkal:
Alekszandar Jovics
és Marek Penksa
nagy jatékosok még,
s néhdny fiatal is so-
kat nyomja a gépet,
bér foleg

a PlayStationt.

GS: Szerinted mikor
hasonlit majd az iga-
zi focira a FIFA?

SzI: Soha, de az biz-
tos, hogy nagyon
szépen fejlodik évrdl
évre...

Gyu
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nyi szeretet gyakorldsahoz, akkor a GTA3-

nal nem taldlnank jobbat erre... © A Rock
Star North mesteralkotdsaban tobbek kozott au-
tot lophatsz, artatlan gyalogosokat gazolhatsz
halalra, vagy nemes egyszer(iséggel szétverheted
a fejiiket egy baseballiitdvel, véres bankrablasok
sofdrjeként segédkezhetsz, energiad feltoltésére
prostikat szedhetsz fel - a gaztettek és amorali-
tasok tarhaza szinte korlatlan. Ha pedig mar kiél-
ted perverz, gonosz dsztoneidet, akkor nekilat-
hatsz, hogy az utébbi idék legfrankobban kitalalt
kiildetéseit teljesitsd a tobb szalon futé gengsz-
tertorténeten keresztiil!

H a megfeleld jatékot keresnénk a kereszté-

Azt hiszem, Gyuval egyiitt 6ssze kellett volna gydijte-

niink azt a téméntelen sok levelet, amelyben nemes

\_ Rock Star North / Take 2

GRAND

- THEFT AUTO 3

GENGSZTEREK SOFORJE

(bar lesz olyan feladatod is), hanem gyakran egy-
szerd, artatlan polgdrok életének végére kell pontot
tenned, akik valamiért kivaltottdk a maffia vagy va-
lamelyik mdsik meghizéd haragjét.

Persze eleinte csak kezdg kis sof6rként indulsz, akit
haverjai a rendérség karmai kozil szabaditanak ki,
miutdn egy bankrablds sordn exbaratndd nemes egy-
szer(iséggel ledurrantott, mert tdlsdgosan pitidner
csdvénak tartott, igy egy rovid iddre a hatdsdgok sze-
retd vendéglatasat élvezhetted. Az elsd kotelezd kiil-
detés utdn (egy prostit kell felszedned, és hazavinned
a stricijéhez) aztan gyakorlatilag azt csindlsz, amit
akarsz: szabadon keringhetsz az utcakon, djabb és
Gjabb autokat, buszokat, teherautékat vagy egyéb
jarm(veket ellopva (az egyik legkiralyosabb a t6fogd
szemeteskocsi ©). Ha taxit, renddrautét, tlizoltoko-
csit vagy ment6t kdtsz el, akkor teljesitheted az

—

A Morrowind mellett ez a masik program, amelyben
iszonytatéan nagy teriileteket jarhatsz be, és

a Bethesda RPG-jével szemben itt az utcdkon ten-
gernyi jarékeld is sétdlgat. Annyi f6- és mellékut-
can, sugdrdton, hidon, sikatorban, parkban szdgul-

Bemutaté

amelyeket igy igazi élvezet és biiszkeség a sofdrt ki-
rangatva elktni.

No igen, a napszakok... Mint az iit6sebb RPG-kben
(Morrowind) itt is lemegy-felkel a Nap, kiilonféle
idjarastipusok valtakoznak (sdr( kod van, zuhog
az es6, utdna szivarvany stb.) - mindezt nagyon
szép megjelenitéssel. Emellett a tobb kilométerre
lévé hatalmas gydrak, felhGkarcolok és egyéb gi-
gantikus épiletek nemcsak oda vannak festve hat-
térgrafikdnak, mint mas autds jatékokban, hanem
ha odaautézol, akkor ott taldlod 6ket!

Amikor ezeket az aprd részleteket értékelve végre
kiismerted magad az utakon, és jo szolgalatokat
tettél Liberty Citynek (Aki nem probalta ki a rendér-
jarérozés, mentGzés, tlizoltdzds, taxizds oromeit, az
nem GTA 3-azott igazan!) akkor érdemes

ahogy viszont egyre nagyobb nevet szerzet'magad-
nak, egyre jelentdsebb gengszterek figyelnek fel
I’éd, hOgy piSZkOS kis kil etkcketmegbizzanakc—
Minden fontosabb felada :

res szinészek szolgdltatjdk hoPParamane URas fvo
peldéul Michael Madsen, Kyle CLACTAIT, JUT
Pantoliano és Robert Loggiale sl LRl AUl LERE L
Bar a jatékmenet nagy részben nemlinearis, tehat azt
csindlsz, amit akarsz, és egyszerre sokféle b(ingz6

|_':| egyszer(iséggel csak annyit kér- G ,mellékkiildetéseiket” is: embereket | dozhatsz, hogy eleinte egész biztosan el fogsz té- meghizasat teljesitheted, mégis zsenidlisan kdti 6sz-

., deztek lelkes olvasink: széllithatsz, blindzGket kap- - ; vedni, joval késébb pedig, amikor mar kiismerted sze az egészet a filmszer(i fosztori. A torténet mint

i Mikorjon mara GTA ,Amiota GTA-zom, Budqpesien csolhatsz le, elolthatod S s ; magad, dobbenten tapasztalod, hogy egész eddig ~ olyan egyébként Gjdonsag a GTA jatékoknal, és le

5 37" Dealegjob- .o, , . , a vdros egyik pontjdn / P csak a vdros kisebbik részében furikaztal, a tobbi a kalappal a késziték el6tt, hogy ez mindjart elsére

= ban azon mulat- SE'I(IIVCI elkeZd'em nelegetm az (IU'IObCIII elharapézott ldngo- Y ) 3 -] még hatalmasabb és szovevényesebb! Persze nem ennyire fordulatos és mégis koherens. Emellett a mese
tam, amikoregy gz sz /4 T4 21, l,;  kat, vagy sebesiilte- csak a méret szamit: fantasztikus érzés figyelni, alakuldsa befolyasolja a jatékmenetet is, ugyanis ami-
hazai radi6 ada- UIO 10 pOIngOk(ﬂ, hOgy k“ m“gut“ek kl ket vehetsz fel, hogy ahogy a ,jo polgdrok” teszik mindennapi iigyeiket: ~ kora gengszterbandak valamelyik oldalan dllva telje-
sdban (tok mas té- a vol(in mogul. .o @" a kérhdzba szallitsd stricik verik a prostikat, akik mashol az auték mel-  sitjiik kiildetéseiket, akkor a rivalisok azonnal a ko-

maval kapcsolatban!)

szerepeltem, és a hallgaték

szintén csak ezt az egyszer( valaszt szerették volna
megtudni. © Széval 6riilt nagy varakozds eldzte
meg a Rock Star autés jatékat: taldn a Black and
White 6ta nem volt ilyen. A PC-s verzié utani vagya-
kozdst csak fokozta az a tény, hogy tavaly oktéber
6ta minden PS2-es haver err6l a progirél dradozott,
és mi csak sdrga fejjel, irigykedve nézhettiink vissza
rajuk. (Eric Cartmannek biztosan el6bb volt meg

a PS2-es verzié... ©) A GTA 3 annyira sikeres volt
konzolon, hogy tobb internetes év jatéka szavaza-
son is laza mozdulattal aldzta le az olyan nagyagyu-
kat, mint a Halo vagy a Tony Hawk's Pro Skater 3.
Végre-valahdra elérkezett a miid6nkis, és a kérdés
mar csak az: vajon a PC-nket kihaszndlé sikeres kon-
verziérél van-e sz6?

Vigyazz, mert kiatkoz az
egyhazad! ©

El6szor is Le kell szGgeznem, hogy ez a jaték tényleg
csak az idGsebb (és nem finom lelkiiletdekbdl
allo...) korosztdlynak vald. Akdr a South Park vagy
a Beavis and Butthead ,figyelmeztetd” szovegét is
ide masolhatndm: a GTA 3 elképesztden brutélis - és
messze nem csak amolyan carmageddonos olcsé vé-
rengz6s formaban. Ebben a jatékban szinte minden
|étezG torvényt megszeghetsz, s6t a kiildetések si-
keréhez sziikséged is van erre. Blinbandakkal kell
szovetkezned, korrupt zsarukkal lépsz kapcsolatba.
Olyan bérgyilkossagokat kell végrehajtanod, ame-
lyeket elvdllalva még Hitman is elsdpadna, ugyanis
itt nemcsak maffiavezéreket kapsz meg célpontnak

Gket. Minden egyes j6 szol-
galatodért valamennyi pénzmagot
is kapsz, de persze a fékiildikért sokkal zsirosabb a ju-
talmad, dgyhogy végiil is ezekkel csak a poén kedvéért
érdemes egy ideig elhiilyéskedni.

Aljas utcak

R6gton elsdre fel fog tdnni, mennyire hatalmas
a jaték helyszinéiil szolgdlo virtudlis vdros.

is észrevett, hogy

lett dllva megbeszélik a leendd klienssel, mennyit
kérnek egy menetért (hogy ezt mi hogyan tehetjiik
meg, azt ldsd a Tippek, triikkdk rovatban! ©), a kii-
lonféle banddk a nyilt utcan véres leszamoldsokat
rendeznek le, mentdautok szaguldoznak, hogy éle-
tet leheljenek az dldozatokba, és igy tovdbb. Sam
Joe még olyanokat

napszakokhoz
kotédGen jar-
kdlnak bizo-
nyos bu-
szok,

csinkra eresztik a skilét, ahogy meglatnak, amikor pe-
dig késdbb egykori szovetségeseink eldrulnak, €s ve-
liik is szembekeriiliink, 6k sem kimélnek minket! A vé-
gén mér teljesen elkdmpicsorodtam, hogy engem mar
senki sem szeret? © (Poént félretéve: ilyenkor mar
nagyon kell vigyazni, és vagy gyors, vagy elég szolid
autdval kell szaguldoznunk az ,aljasabb utcdkon™.)

MI-igyek

Ezzel pedig a sok pozitivum utdn elérkeztiink a GTA 3
legjobban vitatott részéhez, a mesterséges
intelligencidhoz... Az MI egyrészrt zsenialis: ha
rossz fili vagy, a zsaruk dsszefogott munkdval {ildoz-
nek, néha még az is el6fordul,
hogy szendvicsként kozre-
fogjak a géped, és ligy
prébélnak elin-
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Két férfi, egy eset: autétolvajok és

mestersoforok a filmvéasznon

1978-ban késziilt a The Driver (Gengszterek so-
férje), amely a "99-es Driver cim( jatékot is meg-
ihlette. Walter Hill krimijében Ryan 0'Neal alakit
egy hallgatag, magdnyos fickét, aki elég sajatos
foglalkozast (z: bankrabldsok sordn 6 a ,Sofér”,
aki padldgdzt adva képes lerdzni a fél New York-i
renddrséget. Még egyszer sem sikeriilt elkapni,
de egy magabiztos zsaru (Bruce Dern) elhatdroz-
za, hogy véget vet a Sof6r szerencsesorozatdnak,
ezért szovetkezik egy bandaval, amelynek biin-
tetlenséget igér, ha cserébe segitenek térbe
csalni hdsiinket. A Sofdr persze megneszeli

a dolgot, és segitséget kér a ,Jatékost6l”
(Isabelle Adjani), hogy becsapjdk a nyomozét...
Walter Hillnek ez az egyik legjobban sikeriilt kri-
mije, még mai szemmel nézve is rendkiviil profi
és latvanyos autdsiildozésekkel, druldsokkal,
pisztolypdrbajokkal és gyilkossdgokkal.

A két éve vetitett Gone in Sixty Seconds hasonlé
témat dolgoz fel: Nicolas Cage is soférként,
autétolvajként dolgozik, de 6 mdr visszavonult

a szakmabdl, és boldogan éldegélne, ha az Geese
nem keriilne bajba, ezért Cage kénytelen Gjra-
kezdeni. Sajnos Dominic Sena filmje a kozelébe
sem ér a Gengszterek soférjének, de egyszer
azért a téma miatt érdemes megnézni.

tézni. Ha pedig megallsz, vagy tdlsagosan lelas-
sulsz, akkor a gyalogos rend6rok odarohannak az
autédhoz, és kirdngatnak az ajtdn keresztiil, a fe-
jedhez szegezik a pisztolyt, aztdn mehetsz a dutyi-
ba. Ugyanigy kiszednek a kocsibél az ellenséges ga-
lerik tagjaiis, a valamilyen okbél feldiihitett séta-
Lok, vagy azok az egyének, akikt6l éppen elraboltad
a kocsijukat és elég agresszivak ahhoz, hogy szem-
beszélljanak veled. Az indiai taxis példdul nem szok-
ta annyiban hagyni féltett jarganya elvesztését: ha
nem tepersz el elég sebesen, akkor kipenderit a vo-
ldn melldl, és visszaveszi a jargdnyat!

Masok - épp ellenkezéleg - ordibalva elszaladnak.
Azt mondjuk eddig nem tudtam megérteni, hogy
egyes prostik miért menekiilnek sikitva egyébként
elég jovagdsd hésiinktdl...?

Emellett a gyalogosok dllanddan beszdlnak: akik jél

értik az elég szlenges és amerikai akcentusd duma- -
kat, azok remekiil fognak szorakozni. (Az dtvezet6k- L oS ey T d
nél szerencsére lehet feliratoztatni a szoveget.) WOTE —
Mdsrészt azonban sajnos mégsem lehetek teljesen
elégedett az MI teljesitményével, és - részben -
egyet kell értenem a kiilonbozd internetes férumo-
kon olvashatd kritikdkkal... Sokan kifogdsoltak pél-
ddul, hogy a zsaruk idénként ra se bagoznak, ha az
orruk eldtt rangatsz ki sajat autdjabol egy szeren-
csétlen civilt, illetve azzal sem sokat torédnek, hogy
gyakorlatilag az dsszes kdzlekedési szabalyt durvan
megszeged, vagy masok jarganyait rongdlod meg

- ez bizony nem tdl redlis. Viszont a mdsik oldalon
azzal a védekezéssel is egyetértek, hogy ha minden
egyes szabalysértésért iildoz6be vennének a rend
(amdgy elég korrupt) Grei, akkor pokolian megnehe-
zedne a GTA 3, hiszen dllandéan menekiilniink kelle-
ne - azért végsG soron egy jatékrol van sz6. Azt az
ostobasdgot azonban én sem tudom elfogadni, hogy
amikor éppen hajszolnak, akkor kizdrolag azzal tu-
dunk megszabadulni a korozéstl, hogy valahol &t-
festetjiik a kocsit. Tehat hidba szdllunk at egy félree-
sG helyen egy mdsik jarganyba, megyiink el akarho-

va, ezek nem szdmitanak semmit, egy egyszer( at-
pingélds hatdsara viszont maris elfelejtkeznek ré-
lunk! A komikum csticsa az volt, amikor a zsaru orra
el6tt dlltam be az autéfestGhdz, és mikdzben 6 kint
goresolt, hogy a falnak csapddva is elkapjon, miutdn
kijéttem, mas szinnel és néhany serifcsillaggal mi-
nuszban, 6 nyugodt lelkiismerettel tovébbhajtott...
A masik bosszlisagot az el6bb agyba-fébe dicsért gya-
logos-MI masfajta megnyilvanuldsai okoztak. Ezek

a szerencsétlen hiilyék ugyanis egyszer(in képtelenek
normalisan félredllni, vagy ugrani damokfutdsaink, de
még normalis vezetésiink el6lis! (Pedig ez a progra-
mozas szempontjabdl nem egy olyan lehetetlen do-
log, ldsd még: Midtown Madness 1-2...) Idénként
ugyan prébalnak menekiilni, de dltaldban - még leg-
nagyobb jéindulatom ellenére is - a kerekek ald ke-
nédve, a szélvéddnek vagy a kocsi oldaldnak csapédva
végzik. J6, 0K, persze hogy mékas dolog
,Carmageddonozni” (bér ott példdul sokkal okosabb
és életigenldbb jarokeldkkel volt dolgom ezekhez

a zombikhoz képest...), de ha példaul végeztél egy
nehéz kiildetéssel, és lerobbant kocsival mennél mar
haza dllast menteni (mert csak ott lehet), akkor mar-
héra idegesitd, hogy amiatt kezd el {ild6zni egy éppen
arra jar6roz6 yard, mert elcsaptdl valami marhat, aki
képtelen arrébb hdzni a belét! De a legjobban az hiiz
fel agyilag, hogy még all6 kocsibél réduddlva sem ké-
pes vigydzni az idiétaja! (,Komolyan mondom, olyan
hiilyék, mint a lemmingsek!” ivoltottem fel -
egyszer, aztan nagyot rohdgtem, mert

a DMA Design kovette el a Lemmings soro-
zatotis. ©)

Varosi fények és
hangok...

Ha valamivel vissza lehet vagni

a tulsagosan Gnelégiilt PS2-tula-
joknak, akkor az a GTA3 PC-s gra-
fikdja, amely - ha nemis
egetrengetden - de szebb lett
konzoltestvérénél. Elvileg
akdr 1600x1200-ra is allithat-
juka felbontast, és a texturd-
kat is alaposan dtdolgoztak,
igy ezek sokkal élesebbek:
példdul minden egyes iizlet
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tablajan el tudjuk olvasni a kifrasokat. Sajnos azonban
a PS2-nek tudhatjuk be az alacsony poligonszamot, és
ez magasabb felbontdsndl elég orditéan ldtszik példaul
a baltdval faragott karakterek kiilsején.

Maguk az autémodellek végiil is elég j6L néznek ki,
de mondjuk egy Need for Speed: Porsche
Unleashednek a kozelébe sem érnek. A relative egy-
szer(ibb grafikat azonban ellensilyozza a hatalmas
varos és a rengeteg mozgd gyalogos, jarmd, amely
nagyobb poligonszdmmal kidolgozva taldn még job-
ban beszaggatna...

Ha pedig mar itt tartunk: a GTA3-nak elképesztden
durva gépigénye van, ligyhogy akinek a hivatalosan
Lajanlott” konfig (700 MHz CPU, 32 MB-os 3D-s vi-
deokdrtya, 128 MB RAM-mal) alatti masindja van, az
jobban teszi, ha be sem t6lti, mert
diavetités lesz az egészhdl - még
minden részletet minimumra allit-
va is. Az viszont nevetséges, hogy
egy joval erésebb gépen is komoly
problémak johetnek

el6: ndlam az djonnan = CAAND THEFT QT8 T 339
beszerzett 1800+-0s

Athlonnal, 512 MB

333 DDR RAM-mal, és S ———
ATI Radeon 8500-zal

is durvan belassult CRANHD THEFT AUTH & Td%
a jaték helyenként,

pedig még a hiresen vad gépétvaggyal rendelkezd
Morrowindet is sikeriilt ezzel a konfiggal megszelidi- ) -
tenem (ldsd a Morrowind cikket).

Amellett, hogy néha nagyon szaggat a GTA3, még

SZTRAJK!
Sam. Joe masvéleménye a GTA3-rol

~

Gyanitom, hogy Bad Sector kolléga kellGen cizel-
lalja majd a jaték erényeit, ezért nem pazarol-
nam a rendelkezésre all6 kevéske helyet erre.
Csupdn annyit mesélnék el, hogy két napig ha-
nyagoltam miatta mindennem( munkat. Aki is-
mer, az tudja mekkora sz6 ez ndlam. Bad arra is
megkért, hogy rjak az irdnyitdsrél, és valami
a hangjaban azt sdgta, hogy neki ,nem jon be”.
(Rosszul értelmezed a hangom mellékzongéit, az
irdnyitdssal semmi bajom. © Bad Sector) Aztan
lattam, hogy TRf kolléga is gy megy az liton,
mint a villdm - minden faba belecsap -, tigyhogy
magamban kell keresnem a hibdt, mert nekem
semmi bajom vele! A régi GTA-kat is tudtam ke-
zelni, ezzel sincs bajom. A triikk az, hogy nem
kell dllandéan nyomni a gdzt, és a kanyarodas-
hoz sem sziikséges a billenty(in felejteni az uj-
junkat! Negativum? Nos, ijesztden ultra-real-
naturdlis! Szemtandja voltam, amikor éppen
. a jdrda mellett parkoltam a frissen lopott au-
témmal a pirosldmpds negyedben, hogy egy
prosti és az... 666... és az 6 futtatdja
osszeverekedett. Rémit, hogy nem
sok kovetkezménye van annak,
\ amikor csokorba gy(jtom a gyalo-
gosokat a motorhdztetdn, két-
_ ségbeejtd, hogy a rend Grei bé-
késen majszoljdk tovabb
\ a fankjukat mikozben én
egy oreg anyokdt rangatok
ki a kocsijabél. Sracok! Ezja-
| ték! Lécci ne prébdljatok ki
I ugyanezt a valé életben!
Kdszi!




Bemutato

igen hizés grafikus bugokkal is taldlkoztam: a kikd-
tében példaul a viz kockahulldmokat vet, mashol
pedig textdra-sszeillesztési hibdk jottek eld. (Csak
(gy prébaképpen visszaraktam a régi GeForce2 GTS-
em, de gy még izmosabb hibakkal taldlkoztam, dgy-
hogy maradtam az ATI-nél. ©)

Allitélag kiilénféle dllitgatdsokkal, nem hivatalos
patchekkel ezt a jatékot is helyre lehet pofozni, de
most még nem volt lelkierém szenvedni vele...

A latvanyos, de problémds grafika mellett nagyon ki-
rélysagosak a jaték zenéi és hangeffektjeiis. A mu-
zsikat tulajdonképpen virtualis radidadok szolgéltat-
jak, amelyek kzGtt dllanddan kapcsolgathatunk.

A radiok véltozatos stilusokat dlelnek fel: van itt

a ,jajderasztagyerekvagyok” hip-hop zenétél kezdve
a nyolcvanas évek diszkdslagerein dt egészen a klasz-
szikusokig szinte minden. Akinek azonban mégsem si-
keriilne lefedni a zenei zlését, az sajat mp3-ait bema-
solva a megfeleld konyvtarba, azokat is hallgathatja.
Zene mellett van még egy ,Chatterbox” nev(i beszél-
getds, betelefondlds radid is, amin jokat lehet ro-
hdgni. A hangok is ott vannak a szeren, és a jaték
elég sok 3D-s hangkdrtyaszabvanyt timogat ahhoz,
hogy mindenki megtalalja a sajdtjanak megfelel6t.

A ,,Sofér” és Max Payne egy
személyben

~Humoros, brutdlis, szabad szdjo,
cinikus - és nagyon szérakozaté!” ©

Az auték irdnyithatésdga mindig nehéz ligy a PC-s
autés programoknal... A pocsék kezelhetGség mar
nem egy nagyon szépen kinézd jatékot tett gallyra,
elég a nemrég megjelent Rally Trophyra gondolnunk.
Kicsit féltem, hogy mi lesz a helyzet a GTA 3-mal, de
szerencsére ezen a téren nem voltak nagy gondjaim.
Sidewinder Pro gamepadem ragyogdan kezeli a jaté-
kot, és ha nem lenne ez az idGnkénti grafikus be-
szaggatds, akkor a GTA 3 lenne szamomra a legtcké-
letesebben vezethetd autds progi.
Nagyon tetszett, hogy a kiilonféle verdak kozti kii-
lonbség tokéletesen érzékelhetd: a ,nagy seggli” te-
herautdk, a szintén nehézkesen mozgé buszok, kami-
onok, ajol rug6zo ,Patriotok”, a villdmgyors
Banshee-k (a jaték elsd felében ez a leggyorsabb jar-
gany), illetve késGbb a még csoddsabb versenyautdk
mind-mind masképp porognek. (Amikor a jaték egy
bizonyos pontjan dtkeriilsz a varos egy nagyobb, gaz-
dagabb negyedébe, akkor sokkal tobb dj kocsival
fogsz taldlkozni.) A botkormannyal rendelkezéknek
viszont rossz hir, hogy a program sajnos nem tamo-
gatja herkentydjiiket - remélhetéleg késGbb egy
patch formdjaban ezt a lehetGséget is beleteszik.
Amikor emberiink kiszall a kocsijabél, akkor a kiilsg
nézetes akcigjatékokhoz hasonléan iranyithatjuk,
mint példaul Max Payne-t - hésiink kiil-
s6leg is hasonlit ra. Ha van nala vala-
milyen fegyver, akkor egy célkeresztet
lathatunk, és ilyenkor szerencsére
nem szaggat be a jaték, dgyhogy
, azellenség lemészarldsa ritkdn
&,  szokott gondot okozni. Any-
nyit azért hozzd kell tennem,
" .'IL hogy sofériink mozgdsa da-
“w=3 rabosabb Payne-éhez ké-
%s) pest, és az egész kiilsd né-
W zetes akci6 rész sszessé-
gében nem ér fel a nagynevd
third person shooterekkel, de
ne legyiink telhetetlenek, hi-
szen itt alapvetden két jaték-
tipust taldlunk egyegytlen
programban.
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Summa summarum: nagy dtok szamunkra eza ,kon-
zoldtirat” nev( betegség, de szerencsére a GTA 3-at
a lehetd legkisebb mértékben fertézte meg. A bru-
tdlis gépigény sajnos adott, az egyéb technikai
problémakat pedig kiilonféle allitgatdsokkal taldn
orvosolni lehet, illetve reménykedjiink, hogy a Rock
Star hamarosan kidob egy hivatalos javitd patchet.
Taldlunk a jtékban apré ostobasdgokat is: nem iga-
zan értettem, hogy milyen szerepe lehet annak a ha-
talmas vagyonnak, amelyet a kiildetések sordn bezse-
belek: 0K, hogy fegyvert lehet venni, meg néha kér-
hdzra, kocsijavitdsra, dtfestésre, ,hanclrozdsra” és
egyéb kisebb koltségd igyekre kell kiltenem, na de
mit kezdjek azzal a zsiros bankszamldval, amelybdl
lassan az egész jatékbeli maffiat megvdsarolhatndm?
Azért az aprébb bakik ellenére a jaték igazan kirdly:
a hatalmas véros, a rengeteg lehetdség és a krimi-
szer( sztori miatt a szerkiben sokan ott ragadtunk

a GTA 3 elétt, hogy agyunk tévoli sarkaba zavarjuk

a lapleadassal kapcsolatba hozhaté mindenféle
JCsip-csup” ligyeket.

Azt hiszem, a Rock Start (most mar a DMA-tis igy
hivjdk) mar csak a névhasonldsag okdn is érdemes
lenne a GameStar tiszteletbeli teséjdnak kinevezni
©: GTA 3 rox foreva!

Bad Sector

Grand Theft Auto 3

www.gta3.com
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természetesen nem elitélendd: ki ne sze-

retne a moziban latott vilagban kicsit ba-
rangolni, lehetdség szerint , belenyilni” a torté-
netbe? A brilians szerzdk tollabol sziileté remek-
miivek jatékatiratai kiilonosképpen kecsegtetd-
ek, hiszen az ellenfelek pusztitgatasa kozben ga-
rantaltan izgalmas torténetben lehet résziink.
Tom Clancy legdjabb regényének filmes debiitala-
sajogan, ,szovetkezve” hazi jatékfejlesztd csa-
pataval, a Red Storm Entertainment-tel, elkészi-
tette nekiink a legdjabb taktikai FPS-ét, a The
Sum of All Fears-t.

ﬂ filmek jatékadaptacidinak korat éljiik, ami

Az azonos cim(i Clancy-film mdjus 31-i megjelenése
el6tt 3 nappal dobtdk piacra a jatékot, amely teljes
mértékben a kdnyvre és a mozira épitkezik, leg-
aldbbis térténeti szempontbdl. Ezdttal Ben Affleck
alakitja Jack Ryant, akinek karakterére rafért a fia-
talitds, hiszen az el§z6 két film 6ta Harrison

Ford felett elszallt az id6 (szegény,

nemhiaba fél attdl, hogy ,le-

KEZDOKNEK SEM KELL FELNI

KATEGORIA: kiildetésorientdlt taktikai FPS KORNYEZET: jelenkor NEHEZSEG: kozepes UIRAJATSZANAD-E: mdr megtettem © MULTI LEHETGSEGEK: fejlett

\_Ubi Soft / Red Storm Entertainment

THE SUM OF

ALL FEARS

azonnal bekapcsolédik az ligybe, ahol Jack Ryan

a legjobb embereket akarja az igen kényes szituacié
operativ megolddsdra: minket. A nagy kaland az
egész vildgon 4t tartd hajszaba torkollik, megfordu-
lunk Libanonban, Dél-Afrikaban és Ausztridban is,
mire elérjiik a rit atomakcid értelmi szerzdjét.

Kommandés dllas - akar gyakorlat
nélkol is - azonnali kezdéssel

Ajatékrélazonnal kiderdil, hogy ezlttal a készit6k
egy olyan réteget is szerettek volna megfogni, ame-
lyik nem kimondottan kékemény kommandds 6riilt,
aki nem dlcahdlé alatt alszik, és még a pizsamdja sem
terepszindi. Ez nem jelenti azt, hogy nincsenek meg
azok a lehetdségek, amelyek bekapcsoldsdval a profik
is kihivdsnak taldljak a Tsoaf-ot, de alaphelyzetben,
alapbedllitdsokkal barki batran nekivaghat. A jaték
célja az emlitett terrorcselekmény értelmi szerzgjé-
nek levaddszdsa, amelynek nagyobb részét magunkra
véllalva mi végezziik az informacidgy(jtést és
a piszkos hentesmunkdt is. Apropd
hentesmunka: senki ne szamit-

marad” a kdvetkezd Indiana ,,Senki ne szamitson ki- son kifréccsend agyvelGre,
Jonesrolis). Az1ré regé- fraccsena ugyvelare vagy |°_ vagy ldvéseink nyoman le-
r

nyeinek dllandé fészerep-

szakad6 végtagokra, mert

l6je leszazeligazitonk ajé-  véseink nyomdn leszakadd 2 készitok - szintén a szale-

tékban, igaz, végig csak

sebb kor(i fogyaszthatésdg vé-

4 /4
a hangjat halljuk - ez egy kon- VGgf(lgOkI'(l gett - ezekkel a kdzkedvelt

cepci6 a készitok részérdl. Nem akar-

jak megtorni Clancy sorozatukat olyan dolgokkal,
mint pl. amikor az ember szembesiil a moziban a
harmadik Ryannel. © A jaték egyébként tovabb
sulykolja belénk ezt a manapsdg igen divatos elmé-
letet: egy volt szovjet kisvaros piacdn barki vehet
maganak egy csinos kis atombombat - kemény valu-
tdért, vagy akar két doboz konzerv lecsdért, fétt
kolbdsszal. Na jo, természetesen a helyzet Tom
Clancynél nem ilyen egyszerd, akit érdekel a teljes
torténet, annak melegen ajanlom a kényvet. Tudva
viszont, hogy a tébbség csak a jaték mellett dont ©,
leirom vele kapcsolatos eddigi tapasztalataimat.

Nyakunkon az atomterrorizmus

2001. december 31. Izgalmakkal teli palyafutdsun-
kat mint mezei elit tlszszabadit6 egység kezdjiik

(a kirdlyi tobbes arra vonatkozik, hogy bar egyszer-
re egy embert iranyitunk, csapatunk masik két tag-
janak bdrébe barmikor ,atugorhatunk”), és a kézeli
tv-dllomdson tlszokat szedé Mountain Men terror-
banda semlegesitése lesz elsq kiildetésiink célja. Az
USA sajat maga ,szlilte” terrorista csoportjainak
szama napjainkra maroknyira olvadt: éppen ezért
egy-eqy ilyen felgongyolitésre az FBI sziviigye. Miu-
tan gondoskodtunk a szilveszteri bulirél, és kiszaba-
ditottuk a tdszokat, akdr boldogok is lehetnénk...
Sajnos azonban ismeretlen zord arcok egy atom-
bombét robbantanak fel Baltimore szivében, a du-
gig megtelt Super Bowl sportcsarnokban! A CIA is

ficsorokkel nem szerelték fela progit.
Kampany médot valasztva maris belecsdppeniink
a cikk elején vazolt torténetbe, ahol Jack Ryan Lé-
nyegre t6r6 eligazitasait hallgathatjuk végig az elkd-
vetkez6 akciorél. Itt, a kiildetések el6tti meniiben
juthatunk hozzd némi hattér-informacidhoz az iiggyel

i

kapcsolatban: a szorgos-CIA kezek gondos aktdkat
vezetnek mindenrGl és mindenkirél... Nagyszerd po-
én, hogy itt [dthatjuk az akcidink utdn a helyi saj-
téban megjelent cikket az esetrl: szembesiilhe-
tiink, milyen tehetségesen takaritja is el fedett
akciok utdn a nyomokat titkosszolgalatunk,
pl. egy két hete kirdgott és mostanra
bekattant alkalmazottra fogva a ti-
tokzatos vérengzést... ©

Durr bele a
kozepébe!

ATsoaf menedzselési részét nagy-
ban leegyszer(sitették egy Rogue Spear
komolysdagti programhoz képest, ami
természetesen még nem megy a jaték
rovasdra. Ahelyett hogy kiilon-kiilon
Osszevalognank a fegyvereket, itt
specialisan tipusfeladatokra szabott,
elére Osszedllitott , készletek” koziil
valaszthatunk. AttéL fiiggéen, hogy

a kiildetésben az a cél, hogy csendben
belopddzzunk, és ne riasszuk az 6ré-
ket, vagy hogy hetediziglen felszd-
moljunk egy terroristasejtet, széles
skdla dll rendelkezésiinkre. Ennek
alapjan van, hogy hangtompitds
fegyverekkel, grandtvetdvel fel-
szerelt géppuskdkkal (nyilt téri
nagy harcokhoz), vagy mester-
lovész-puskaval vagunk neki a feladatnak, amikor is
a csapat harom tagjabél egy birtokolja tobbnyire

a specidlis hardvert. Ezek alapjan nem adhatunk
mindenkinek olyan cuccot, amit szeretnénk, de a fel-
szerelés jol van Gsszedllitva, igy csak az igen sz6rds
sziviiek fogjak ezt felroni a jatéknak. Hosszas takti-
kdzds sincsen a kiildetések el6tt, hogy minden csa-
pat minden emberének az dtvonalat mijel6ljiik ki: az
akciot a féparancsnoksdg a hirszerzési adatokra ta-
maszkodva megtervezi, és kijeldli szamunkra a leg-
optimdlisabb behatoldsi ttvonalat. Ezt a jaték koz-
ben latjuk a térképen, nem kell bolyonganunk tehat
fel-ald pl. a dél-afrikai gyémantbdnyaban. A kisegitd
csapatok (Gket ki lehet kapcsolni a meniiben, ha
csak magunkra akarunk hagyatkozni) pedig jél szer-
vezetten, egyéb alternativ (itvonalakon fogjak meg-

Bemutaté

tdmadni a célobjektumot. Az egyszer(iségnek olyan
hatranyai mindenképpen vannak, hogy pl. embere-
ink nem fejlddnek, nem is rendelkeznek tulajdonsd-
gokkal, célz6értékkel, ilyesmikkel. Kaphatunk vi-
szont szép kitiintetéseket 50 % feletti taldlati ard-
nyért, amik jol mutatnak a statisztikai lapunkon. ©

Mennyire erés terroristat szeretne?

Easy fokon ajaték nagyban a segitségiinkre lesz: a cél-
kereszt automatikusan rddll az ellenfélre, raadasul
a magunkndl hordott szivwerésdetektor miatt
a minimapen lthatjuk, hogy holis tartézkodnak. Erde-
mes hardon jatszani tehdt, igy joval izgalmasabb egy-
egy elérenyomulds, szobdba valé behatolds, s nincsen
Tomb Raider-féle déja vu érzésiink, hogy csak hiznunk
kell a ravaszt, mindegy, merre néziink. © Akkor azigazi
a kihivds, ha kikapcsoljuk a témogat6 csapatokat
(support team) és a jaték kozbeni mentés lehetdségét!
Mindezen nyalanksagok mellett tobb rosszfitivan a te-
repen, és a legvaratlanabb helyekrdl bukkannak fel,
vagy éppen a messze-
ségh6l orvidvészked- OFLALTHIH FLESHPOIHT S0
nek. Az egy l6vés - egy
halal realisztikus élmé-
nye hamar meg fog ra-
gadni minket, de
hatl][]s é[nénk IHE S BF ALL FEANE /%%
eqy lovést, az
okozott ,sokk” miatt karakteriink azt sem tud-
ja, holvan, nem birjuk elvonszolni a tlizvonal-
bél. Az eredmény maximum hdrom talalat
utdn ugyandgy a cstifos vég...

FEAT 3 BEY,

B

Okos, jol képzett
gonosztevé vagy,
fiam!

Az Al-re nem volt sok pana-
szom (alacsony nehézségi
szinten persze tokhiilyék
az ellenfelek, de nem
1 aza mérvado), de hat
ez a rész mindig is erGssége volt
a Red Stormnak. Ha betdrik egy
ablak, rogton ketten rohannak meg-
nézni, mi a gz, hat még, ha egy tarsu-
kat a kdzelben 6lik meg! Habozds nél-
kiil és j6 szdzalékkal lGnek rank, de
gyanitom, énjiikbl és kiképzésiikbdl
fakadéan amigy is mindenre, ami
mozog... © Nagyon j6l van megoldva
azis, hogy amikor ralovok valakire,
akkor az fedezékbe rohan, és onnan
céloz réank, nem ront fejjel a gép-
puskam csovének. Hangtompitds
fegyverrel rdjuk tiizelve lekushadva
keresik, hogy honnan johetett a tdmadads, nagyon re-
alisztikus hatdst keltve ezzel. Emlitettem, hogy nin-
csen bokdig vérben gazolds, az dsszeeséseknek vi-
szont megszamldlhatatlan varidcidit modellezték le,
és (iltették bele a jatékba. A sériilések testrész-
specifikussaga szinte mar természetes, a meglGtt
emberek odakapnak a taldlati helyre, esetleg széde-
legnek egy picit, mieldtt 6sszeesnének. Vigydzni kell
viszont, mert attél, hogy valaki megtdntorodik, le-
het, hogy még nem halt meg (golydallé mellény
rulez), és szépen a képiinkbe durrant egy sorozatot.

A hang-ulat tokéletes

A grafika nem formabont6, és a Medal of Honort sem
fogja a sdrga irigység keriilgetni, de a Tsoaf a Ghost
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Recon minden szépségével rendelkezik. Ellenfeleink
valtozatos arcokat 6ltve rontanak rank, csak a jar-
mivek (nem vezethetdek, de nincs is rd sziikség
amlgy ©) kinézetétdl borsézott a hatam. Azt hit-
tem azért a nyolcszdgletd kerekekkel ellatott, 6t
poligonbél felépitett autdk kora lejart... Ezzel szem-
ben a hangok fantasztikusak. A kihulld téltényhii-
vely a talajtél fliggéen mds és mas hangot ad foldet
éréskor, a lopakodds pedig nem csak humbug: [épte-
ink messzire visszhangoznak, kdnnyen odacsalva az
Groket. A sok apré dolog nagyon realisztikussa és el
képesztden hangulatossa teszi a Tsoaf-ot, mint pl.
amikor hallod a sarok mogétt békésen fiityGrészd el-
lenséget, és probalsz mogé keriilni, anélkiil hogy ri-

asztand a tobbieket. Erre még ratesz egy lapattal

a dinamikus, mozifilmbe is beill zene, amely a me-
niikben szélal meg: akar ha egy Jack Ryan-filmben
szerepelnél!

Még, még, még valamit!

A jatékot a harmatos hosszlisagd kampany mel-
lett, amely csak 11 kiildetést tartalmaz, szamos
otlettel dobtdk fel a készitdk. Erre nagy sziikség
volt, mert éppen kezdtem belejénni a dolgokba,
amikor hirtelen végére értem a sztorinak (a fene
sem gondolta, hogy ilyen kdnny( elkapni egy
nemzetkdzi atomterroristat ©), én pedig csak
nyomtam volna tovabb. Végigjatszva a torténetet,
az 0sszes addigi és szdmos jutalompalyat szaba-
dithatunk fel, késébbi csatdrozdsaink helyszinéil.
Easter egg, hogy ezek kézott megtaldlhatjuk a Red
Storm iroddjanak tokéletes mdsat, amit a tesztek
elején mint probaszintet digitalizaltak be. A kiil-
detéseket végignyomhatjuk Gjra, nehezitésekkel,
vagy a ,firefight” vagy ,Lone Wolf” médot vé-
lasztva. A firefight-ban egységeddel eqyiitt at kell
verekedned magad a kivondsi zondig, mindenféle
egyéb cél nélkiil, csak az utadba keriil6k likvidala-
sara kell iigyelni. Lone Wolf - magdnyos farkas -
jatékot jatszva egyediil kell elérned a kijutdsi te-
riiletet; csak magadra hagyatkoz-
hatsz. Ez az egész jaték egyik
leghangulatosabb része, igazi
paranoid lopdzassa véltoztatva
a kampany médban
amugy jol megter-
vezett kiildetéseket.
A multiplayer mékaban egy
id6ben akar 36 jatékos is nézhet
farkasszemet egy pélyan, ahol
a capture the flag is valaszthatd,
vagy az érdekes ,cat and
mouse”. EL6bbi szerintem mar
nem szorul bemutatdsra, utébbindl az

egyik jatékos az egér, a tobbi
a macska, azaz mindenki egy el-
len. Ha valaki leldvi az egeret,
rogton az lesz az egér - az gydz,
aki tébb embert fektet ki, legyen
az egér vagy macska.

Ertékelve a helyzetet

Qsszegezve, szimomra kicsit olybd tdnik, hogy
amdgy ,itt a film, adjunk mar ki egy jétékot is” dolog
jarhatott a készitdk fejében. Ez nem nagy gond (az
vesse rajuk az elsg kovet, aki nem ezt tenné), mert,
aki rdmoccan a mozira, annak tetszeni fog ez is, s
rdaddsul még nem is fogja az elsé kiildetés harmada-
ndl félredobni, hogy nem tudja kezelni a taktikai
részt. Ajaték igazi hdtranya, hogy az egyéni kam-
pany iszonyd rovid, hard nehézségen sem tart to-
vabb harom délutdnnal! Az egyéb jatékmédok alatti
(jrajatszds, a multiplayer palyak nylzasa a haverok-
kal mind-mind ny(jthatjék ugyan a jatékiddt, de azt
hiszem, mindenki egy kicsit tobbet szeretne kapni
ettél a kiadott pénzéért. A ubi.com-on jatszott
online jatékok kozott a friss megjelenés ellenére
maris a harmadik legnépszer(ibb a Ghost Recon és

a Black Thorn utdn, de nem hiszem, hogy letaszitand
Gket a csticsrol. Nagyon jo kis hangulatos jaték a The
Sum of All Fears, ami Rogue Spear-driilteknek
kételezd, de kezddknek is ajanlott kiprébalni.

Sam

The Sum of All Fears
http://sumofallfears.ubi.com/
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HARDVER
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(a Voodoo nem tdmogatott!), HDD: 1 GB

PRO
= hangulatos

= Lone Wolf méd
= kezdGknek is bejo-
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ezis inkabb csak amolyan ,magyar na-

rancs”. Hiszen se nem torténetorientalt,
se nem FPS a program, de legalabb Duke a fdsze-
repld. A kiado pedig kevés munkaval biztosan
szép pénzt kaszal.
S mi marad nekiink, jatékosoknak? Megessziik ezt
a kicsit savanykas, rikité sarga narancsot. Hova-
tovabb taldn még izleni is fog... Egy biztos: Duke
itt van, a vilag és a n6k ujra veszélyben, és a disz-
nokat még mindig utatjuk.

ﬂ sok varakozas meghozta gyiimolcsét! Igaz,

Azt, hogy a fent emlitett kaptafa elég a gy6zelem-
hez, szerintem a cikk végén viritd szazalék jol mu-
tatja. Mégis egy kicsit magyardzatra szorul az érté-
kelés, hiszen az, hogy valaki nem azt kapja, amire
szamit, még nem azt jelenti, hogy rossz is az a hoz-
zavagott program.

Disznévagas, hanyatt vagas...

Bizony elég keményen a kupamra sézott a 3D
Realms, amikor bemutatta az els6 képeket a késziil6
Duke pétlGjukbdl. Mindent gondoltam volna, de azt
legmerészebb dlmaimban sem hittem, hogy Duke
egy platformjaték képében kezdi meg reinkarnalt lé-
tének elsé tétova lépéseit. Sajnos (?) ezt kaptuk.
Kezdeti letargikus hangulatom ellenére

azért bizton allithatom, hogy

\_3D Realms / Sunstorm

DUKE NUKEM:
TAN PROJECT

KIS PENZ, KIS JATEK

ember ezekre az apro részletekre, hiszen gy tele
van minden palya gonosz ellennel, hogy nem lesz
idénk azon sirdnkozni, hogy mar megint ugyanazt

a banyét szabaditottuk ki. A valtozatossdg fokozdsa
érdekében minden harmas palyacsokor végén meg
kell mérkdzniink egy féellenséggel.

Koriilbeliil ennyi a jaték lényege. Ja, majdnem elfe-
lejtettem, hogy hasonléan a régi Maridhoz (oreg +4-
es, meg nintendds game, béke poraira) itt is pontot
érG (Nuke-nak nevezett) dolgokat gy(jthetiink dsz-
sze. Amennyiben nekiink sok, baratunknak meg ke-
vés pontja van, akkor boldogok lehetiink, feltéve,

ha ez az egyszer(i tény nagy elégedettséggel tolthe-
ti el sziviinket. S a végén igazi csemege (ezt a kiilon-
legességet eddig csak 6ttrillio-huszonhat jatékban
lattuk), hogy vannak olyan titkos helyek, ahol tapos
fegyvereket vagy sok életergt vehetiink magunkhoz.
Széval a jaték nem mds, mint egy egyszer( platform
ugri-bugri, annak minden kliséjével és bajaval
egyiitt. Egyszer( kis disznévdgds, ahol kelléen sokat
lehet siratni a malacot...

Fényezés és tényezés

A kicsit megkopott alapokra azért sikeriilt egy
eléggé tlirhetd kis programot dsszekalapalni a fej-
lesztéknek. Az els6, ami a jaték elsé két percében
a szemiinkbe 6tlik, az az elég j6l Gssze-
takolt grafikus motor. A textirak

a progival eltéltstt ids alattna- , Come, get some?” kellden részletesek, és a karakterek

gyon j6l szérakoztam.

Hisz mit is kapunk ettdl a budget kate-
goridba illg jatéktdl? Felhdtlen szérakozdst sok-sok
ordn keresztiil. Hiszen a nyolcszor hdrom palya le-
kiizdése koriilbeliil harminc-negyven érdcskat rabol
el életlinkbél, normél fokozaton.

A torténettel nem sokat vacakoltak a késziték. Rovi-
den: (jra itt a gonosz, most éppen Manhattanben,
mi pedig annak rendje-mddja szerint mindenkit kiir-
tunk, vagyis megprébalunk kiebrudalni errél a hely-
r6l. A cél minden pélya végén azonos, ki kell szaba-
ditanunk egy bombaba csavart nagy melld szGkesé-
get (barnasdgot, palyanként valtozd), valamint meg
kell taldlnunk a kivezet6 ajtéhoz a kulcsot.

Ez gy leirva nem t(inik tdl érdekfeszitdnek (hiszen
nemis az), de mégis, valahogy oda sem figyel az

animacidi is egész tlirhetdek, igaz,
a ninjak mozgdsa szerintem elég ,fur-
csara” sikeriilt, de még ezt is el lehet viselni. A pd-
lyacsoportok pedig tényleg elég véltozatosak, igy
az embert arra 6sztonzik, hogy mind tovédbb és to-
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BOMB DEFUSED

vabb verekedje magét az elGtte tornyosulé aka-
délytomegen. Magamban a pélyaszerkesztének ad-
tam is eqy 0tost, egészen a tizenkettedik palydig,
ahol sikeriilt az autosave-nek olyan helyen alldst
mentenie, ami utdn fele életer6rél kapasbol meg-
haltam, anélkil hogy barmit
is tehettem volna. Még sze-
rencse, hogy be van épitve
egy replay funkcié, igy
JCsak” azt a terepet kellett
(jrajatszanom. Remélem,

a nemrég elkerdilt javitds
ezen problémdkat is orvosolja,
és nem a legtdposabb szornyek
kozvetlen kozelébe helyezi el az
automatikus mentést.

Szabdlyozott interak-
tivitds, cenzirazott
beszélasok

Az elsd, még FPS Duke igazi
hangulatdt az adta, hogy Duke
minden ,foldi” dologgal tu-
dott valamit kezdeni, em-
[ékszem mennyit rohdgtiink
anno azon, amikor egy nagy
jelenet utan Duke-kal lehdzat-
tuk a klotyét.

Sajnos ez a dolog szinte teljesen kiveszett ebbél

a progibdl, és azt hiszem, ezt tényleg nem foghatjuk
a jaték stilusanak sajatossagara. Egyszerden arrél
van sz, hogy a fejleszték meglehetésen Gtletszegé-
nyek voltak. A csdngd és felvehet6 telefonokon vagy
az {itdgetésre életerdt adé italautomatdkon kiviil
taldn tiz perc gondolkoddssal és hiisz perc progra-
mozdssal még egy-két dolgot el lehetett volna he-
lyezni. (Bakker, a Duke Forevert mdr 5 éves gondolko-
ddssal sem sikeriilt dsszehozni... Ezek utdn mit vdrsz
még tdliik...? & Bad Sector)

amelyek ugyancsak meglehetdsen sablonosak és erét-
lenek. Valahogy gy érzi az ember, mintha a cenzor
nem a durva szavakat, hanem a frappans megfogal-
mazdsokat hizta volna ki a széveghél. Annyit azért
felhozok a ,monolég”-iré mentségére, hogy az egész
jaték soran volt azért hdrom j6 poén. Tovabbd a grafi-

Bemutaté

kusoknak is sikeriilt eqy-két Duke Nukem Forever pla-
katot elrejteniiik a legképtelenebb helyeken.

Fegyvert a kézbe, aztdn végezziink

Egyilyenjellegd platformjdtéktdl azt varja az ember,
hogy minimum hdsz-harminc gyilkoldeszkdz koziil vd-
logathasson. A jatékban azonban dsszesen csak nyolc
fajta eszkozzel végezhetjiik ki az ellent. Ez meglehetd-
sen kevés, f6leg ha levonjuk az iddzitett grandtot,
amely igazabél csak falak és egyéb épitmények lebon-
tdsdra alkalmas. Sajnos ezt a szamot még tovabb
csokkenti, hogy a program tobb mint nyolcvan széza-
lékdban a shootgun az egyetlen hasznalhatd fegyver.
Atobbi, ha nemis csak disznek van, de mindenképpen
Ggy érzem, hogy a fejlesztdk fordithattak volna tébb
id6t a jobb elosztdsra, hiszen igy
a vége felé mar eléggé unalmassa
valika hentelés.

Sajnos ezt a monotdonidt még
a hangok vagy a zene sem na-

gyon akarja feloldani. =

s . DS E WM,
Az egész jaték soran MANHETTAN PRENCE 73%
harom-négy dallamot
hallunk, szépen folya-
matosan ismételve. Gondolom, a programozok azt

hitték: aki Duke-kal jatszik, az siiket.

Duke nem kell minden éaron

Most lehet, hogy a Duke-rajongok megkdveznek, de
nekem akkor is az a véleményem, hogy a 3D Realms-
nek nem kellene mindenképpen ezt a projektet erél-
tetni. Inkdbb fejezzék mar be a lassan 6t éve késziil§
Duke Nukem Forevert, és ne holmi pétlékkal pré-
. baljak meg csillapitani a rajongék Duke-
vagydt. Igaz, lehet, hogy csak egy kis pénz-
\ magot szerettek volna gy(jteni a nagy fej-
\. lesztés befejezéséhez. Ha igy van, akkor
taldn meg is bocsatom.
\y Ezt a jatékot a fent emlitett dolgok
miatt elég nehéz mindent6l elvonat-
koztatva szemlélni, de ha mégis megproba-
lom, akkor azt kell mondanom, hogy plat-
formjatéknak j6-jo, de azért elég sovany-
ka. Nincs benne semmi igazdn (j Gtlet,
a sztori siralmas, a Duke-feeling pedig
csak morzsakban taldlhaté meg benne.
Amire mégis j6 a program: taldn né-
hdny dra dnfeledt szorakozasra,
amely inkabb csak az ujjakat mozgat-
ja, mint az agysejteket.Szép volt, jo
volt, de kdszoném, ennyi! Taldn a ko-
vetkez§ kicsit id6tallobb lesz, és nem holmi kacat.
Szittyo

Duke Nukem: Manhattan Project
www.dukenukemmp.com
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nik, a Sierra hosszii tavi egyiittm(ikodésre

szanta el magat a 20th Century Fox film-
studidval. A sci-fi klasszikus nemrégiben megje-
lent masodik része utdn ugyanis nem atallotta
megvenni a Bruce Willis nevével fémjelzett Die
Hard sorozat ,megjatékositasanak” jogait. A fej-
lesztést ugyan nem az AvP esetében kétségtele-
niil mestermivet alkoté Monolith-ra, hanem
a Piranha Software-re bizta, a recept tobbi alko-
toeleme azonban igy is jo mokat sejtetett.

ﬂ z Aliens vs. Predator sikerét latva, gy td-

A Die Hard: Nakatomi Plaza az akcié m(ifajban annak
idején kiilon ,szakdgat” létrehoz6 ,Dragan add az
életed”-et adaptdlja sz6rostiil-b6rostiil a PC-k vila-
gara -szerepléivel, helyszineivel s fébb tor-
ténéseivel egyiitt - ugyanis a ja-

ték soran magat a filmet

Bizony...

AKCIO

zit, abban rogton fel-
meriilhet a kérdés, hogy

az eredeti cselekmény ,végig-
jatszasat” jelent6 mdsfél-két dra képes-e
kielégiteni egy j6l megtermett PC-s jatékos sziikség-
leteit. A védlasz egyértelmd, s ennek tiikrében

a Piranha Software-nek sem volt mds vélasztasa,
mint hogy itt-ott kitoldozgassa a torténetet (meg-
dobva igy a jatékidét), hogy elkeriilje a diihddt fel-
haszndlék altali meglincselés borzalmait. Itt kez-
dddtek a problémak...

»Extra a DVD-n: 10 érdas rendezdi
valtozat!”

A fent emlitett sztoribGvités ugyanis annyira jol si-
keriilt a piranhds sracoknak, hogy szinte rd sem le-
hetismerni az eredeti cselekményre. Persze, ahogy
jatszunk, szép lassan belebotlunk ismerds helyszi-
nekbe, arcokba és mozzanatokba, de ezek olyan rit-
kdn fordulnak eld az ,idegen” helyzetekhez képest
- a filmben példaul hésiink nem taldlkozott elkobo-
rolt tdszokkal, sem SWAT alakulattal, nem kellett
a vallalat Kutatds és Fejlesztés részlegének fejesét
megmentenie stb. (,Drégan add a Fél Ele-
ted”, mi? © Bad Sector) -, hogy egy
id6 utdn torvényszerden belefasu-
lunk a jatékba. Persze a kiildetés, az
kiildetés, akdrmilyen progirol [égyen
is 520, s azért még nem feltétleniil
rossz valami, mert nem kapcsolé-
dik szervesen a mo-
zifilm torténései-
hez - gon-
dol-
hat-
nank.

\_Sierra / Piranha

DIE HARD:

AKATOMI PLAZA

A TERROR HAZA

A DH: Nakatomi Plaza azonban rendelkezik két ha-
talmas hatrdnnyal a tobbi kiildetésorientalt FPS-hez
képest: egyrészt a feladatok egész idd alatt egy
helyszinhez vannak kotve (valtozatossdg kildve),
masrészt az eredeti film kétdrds sztorijat leszdmitva
(ami dnmagaban véve sem egy tdlbonyolitott dolog)
a jatéknak nincs klasszikus cselekménye - a toltelék
kiildetéseknek pedig igy gyakorlatilag semmilyen
jelentdségiik nincs, szerepldiket nem ismerjiik, nem
jutunk kdzelebb a megolddshoz, egyszerden csak
dgy vannak maguknak. Mi meg megoldjuk Gket... Az
x-edik utdn ez pedig nagyon unalmas, higgyétek el.
Rdadasul ezen mellékepizodok miatt a hangulat szép
lassan olyan messzire keriil a hamisitatlan Die Hard-
feelingtdl, mint a tréjai fald az epsoni diadaltol.
Eppen ezért messidsként varunk majd a filmbdl
ismerds jelenetekre, s katartikus
mamorban éliink meg minden

kell végigjatszanunk! IIE"enfeIelnk “ehu meg- ilyen pillanatot: ahogy
Jol hanngk, Ugye? szq’nnuk bennijnket, ilyenkor meg_ a székre kotozott (bar

nem altalunk dsszeeszka-

Persze, aki lattaa mo- GlInak fegyveriink elll),“, és megvér- balt, hanem odakészitett
jak, amig leldjik oket”

©) C4-et lelokjiik a liftak-

ndba, és latjuk, ahogy a deto-
ndcié utan a langtenger kszik fél-
felé, majd bddiiletes erdvel kirobban a liftaj-

tén, vagy amikor kidobjuk Al kocsijdra az egyik hul-
4t, hogy jelezziink neki, azisteni j6! Es pont emiatt
annyira kidbranditd ezek utan ismét ,nekiallni dol-
gozni”: menni, L6ni, izzadni, csak azért, hogy eljus-
sunk a kovetkez6 6romadagig - kicsit ahhoz tudndm
ezt hasonlitani, mint amikor valakit sokdig éheztet-
nek, aztdn adnak neki egy kis kajat. Tisztességtelen
modszer, mégis az a legfurcsabb az egészben, hogy
ennek a szerkezetnek kdszonhetden a jatékos allan-

ThlE vwill shut down ':"'ll' msln &layatar,

dé késztetést érez a folytatdsra. Ha az volt a szandé-
kunk a fejlesztéknek, hogy igy szGgezzék monitor
elé az egyszeri gamert, hat bejott nekik. Csak ett6l
még nem lett j6 a jatékuk.

Dragam, add az életed!

Annélis inkdbb, mert a hibds koncepcié miatt el-
nyGjtott szerkezet sziil még egypar visszdssagot

a jatékmenetben. Itt vannak példaul az ellenfelek.
Feketék, fehérek, tarkak, de akkor is csak terroris-
tak! Oké, hogy ez a Die Hard, itt nem harcolhatunk
Godzilldval, de ez még nem mentség! Amerre csak

a szem ellét, terroristak! Es rengetegen vannak!

(A film szerint egy platés kisteherautéval érkeztek,
nem pedig nyerges vontatdval!) A legborzasztobb
pedig az, hogy az alapfegyvernek szamit6 MP5-
0siinkb6l legaldbb egy tdrat bele kell ereszteniink
mindegyikbe, hogy bevégezzék sorsukat (bdr lehet,
hogy ez a tény fegyveriink feltnd pontatlansagdbél
szarmaztathatd, nem pedig a rosszfitk ellendlld ké-
pességéhil - legaldbbis erre utal, hogy a nagyobb
hardverekbdl elég 1-2 j6l irdnyzott l6vés). Melles-
leg, leszdmitva az MP5-6s idegbeteg razkdddsat és
kvédzi kezelhetetlenségét, a fegyverekre egy rossz
szavunk sem lehet: a SWAT egységektdl zsakmanyol-
haté M16-o0s, az M60-as nehézgéppuska és a Styer
Aug is eltérd karakterisztikdval, illetve sebzésijel-
lemzGkkel bir. Kdr, hogy alig van hozzdjuk municié,
igy nagyrészt az MP5-6ssel vald nyiiglédésre lesziink
kdrhoztatva. Egyetlen szerencsénk, hogy ellenfele-
ink néha megszannak benniinket, ilyenkor megall-
nak fegyveriink el6tt, és megvarjak, amig leldjiik
Gket. Sajdtos mddja ez a jatékmenet kiegyenlitésé-
nek, de azért nem hibazik mindig ekkorat az MI -
van ugyanis, amikor a masik végletbe csap dt, és az
el6bbi példa gydkeres ellentettjét viszi véghez!
Egyes terroristdk ugyanis példds médon reagdlnak
tamadasunkra: elbdjnak, a fedezék magiil kihajolva
(1) tiizelnek, nem mozdulnak el onnan, védik pozici-
Ojukat. Rendszert nem sikeriilt felfedeznem ezek
véltakozdsdban, véleményem szerint egyszer(
bugrélvan sz6 a bamban bamuld dnkéntes hallbri-
gadok esetében.

Amik megmentik a citromtdél...

Miel6tt azonban végleg a sdrga foldig rombolndm
szegény Nakatomi Plazdt, elmondandm, hogy - ter-

Bemutaté

mészetesen - vannak benne kifejezetten Gtletes ha-
zésok is, amelyek azért pozitiv irdnyba tuszkoljék az
osszképet. Ilyen volt az el6hizhatd renddrjelvény,
amellyel a berezelt tiszok elétt igazolhatjuk magun-
kat (persze az mar mds kérdés, hogy a SWAT egység
tagjai csak akkor hajlanddak figyelemre méltatni csil-
lagunkat, ha az a sztori szerint eld van frva nekik), az
olyan részek, amikor az egyre terjedd t(iz el6l kell me-
nekiilniink iroddkon dt, vagy amikor az egyik ajtén
benyitva egy hatalmas ventildtor kezd magaba szivni
benniinket (az 6vatlan terroristdt be is dardlja - sze-
génynek nincs quickload gombja), illetve amikor be-
zérnak minket a slozira, és rank gydjtjk az egész ko-
cerdjt. Tetszett, hogy a készitdk figyeltek az olyan ap-
résdgokra is, mint hogy az emlékezetes ,shoot the
glass” jelenet utan (amikor

a filmben a mezitldbas Bruce
Willis koriil a gonoszok az Gsszes
torhetd livegfeliiletet szétlGt-

ték) ropognak a tal-

punkba dllt iivegszi-

ldnkok a padlén, és fo- DIl WA TRIDLBGY TE%s
lyamatosan csékken az [E HEFD:

életerénk, vagy hogy RAKATOWI FLATA §2%
kdtszereket csak olyan BiE HARD TRILOET 2 41 %
helyeken taldlhatunk,

ahol az elsésegélylddak a valésagban is el6fordulhat-
nak (géphaz, szereldszoba, WC). Erdekes tijitds még

a mentilis dllapot (,agy” ikon a bal alsé sarokban) és
a szufla (,tidd" ikon ugyanott) véltozasanak beveze-
tése, barigazandibol elébbinek nem sok értelmét lat-
tam, utébbi pedig némely helyzetben kifejezetten
idegesité volt. Jah, és jépofa az is, hogy Hans Gruber
arcat egészen addig nem ldtjuk, amig nem taldlko-
zunk vele (akik lattak a filmet, azok értik ezt is ©).

Try Harder...

Ez a néhdny pozitivum azonban nem tudja megaka-
délyozni, hogy a jaték a fentebb sorolt indokok miatt
egy kozepes, semmi extrat nem kindld, helyenként
jolL kivitelezett, dm teljes egészét tekintve meglehe-
tésen egysikd, unalmas FPS-sé valjon. Véleményem
szerint sokkal jobban jartunk volna, ha a Piranha
Software fejlesztéi teljesen masképp kozelitik meg

a Die Hard film problémakdrét: készithettek volna
egy csak a mozi eseményeire hagyatkozé Max Payne-
klont, bullet-time-mal, dkdlharccal, bujkaldssal, ug-
ralés akciorészekkel és a film dsszes tobbi elemével
- toltelék nélkiil. Lett volna rovid, de végig élveze-
tes, fokozatosan nehezedd, Ujrajatszhatd, mint ma-
ga a Max Payne... Sajnos azonban ez a Die Hard - egy
ideig még biztosan - szép dlomkép marad csupdn.
Boe

Die Hard: Nakatomi Plaza
www.sierra.com/games/diehard/

PRO KONTRA
» korrekt grafika u Sivdr és élettelen

» foszlanyokban fel- = egyhang és unal-
lelhetd Die Hard- mas
hangulat = buta és fantaziat-
(£

HARDVER :
Celeron 600 MHz, 3D-s videokartya 16 MB RAM-
mal, 550 MB HDD, 64 MB memdria
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Unreal Tournamentre és a vele kdzel azonos

iddben kitort, vilagszerte elharapézott
manidra, amit Counter Strike néven emlegetnek.
Adott volt ez a két jaték: az egyik realisztikus ja-
tékmenetével, a masik pedig dinamizmusaval és
kaprazatos grafikdjaval tette rabjaiva rajongéit.
Kézenfekvé volt az 6tlet: mi lenne, ha egy jaték-
ban 6tvoznénk a kettd eldnyeit? Ez ihlette
a Kamehan Studios tagjait, hogy a Half-Life ala-
pokat hasznalo CS-ot atiiltessék a sokkal igérete-
sebb Unreal grafikus motorra.

B izonyara mindenki emlékszik a nagy sikerti

Az Eredetileg SWAT néven indulé projekt késGbb
Tactical Operations néven futott tovabb mint az
Unreal Tournament egyik ingyenes kiegészitdje. Ké-
s6bb a csapatot felkarolta a nagynev(i Infogrames
kiaddcég, és végiil sok javitds és fejlesztd-

munka utan megsziiletett

a Tactical Operations: Assault
on Terror.

A jaték meghatdrozasa 6nma-
gaban is nehéz feladat, mivelitt
a (S-kal ellentétben a pérgé akcidra he-

lyezték a hangslilyt, de mindezt realisztikus fegyve-
rekkel és életh( kdrnyezetben, valahogy tgy, mint

a legkeményebb akciéfilmben, csak itt megallds
nélkiil porognek az események, na és

a gépfegyverek...©

Az alapfeldllds ugyanaz, minta (S-ban: a ,jésdgos”
elitalakulat és a ,gonosz” terroristak harcolnak egy-
massal. Mindkét félnek palyanként valtozd kiildeté-
sevan, amit végre kell hajtania a gy6zelemhez. Le-
het ez pl. tlszok kiszabaditdsa, eqy bdzis védelme,
sz6kés vagy éppen bomba telepitése, de nyerhetiink
ligy is, ha likvidaljuk az ellenséges csapat Gsszes
tagjat. Minderre altalaban koronként 4 perc ll ren-
delkezésre, és ha azidé lejart, a védd csapat kapja

a pontot. De ne rohanjunk igy eldre, nézziik meg
egy kicsit részletesebben, hogyan is mdkadik ,valé-
jdban” egyilyen progi!

~Akar a rablé a pandort...”

»++-mint a legkeményebb
akciéfilmben...”

Miutdn beléptiink egy palydra (gondolom, egy kis
logikdval és némi Unreal Tournament-es tapaszta-
lattal ezigazan nem lehet probléma a magunkfajta
veterdn harcosnak!) el kell dénteniink, hogy melyik
oldalon fogunk kiizdeni: specialis alakulat (a ,jofi-
k™), vagy terroristdk (a ,rosszfidk”). Ez utdn va-
lasszuk ki az alkalomhoz ill§ 6ltozetiinket, & mdris
kezdddhet a tanc! Miutdn elolvastuk csapatunk fel-

"y

adatdt, irdny a ,fegyverdiszkont”!
~Két M-16-o0s egy szdzasér’'! ©”

Ajol bevalt felszerelkezési rendszer is (S-6rokség; a ko-
rok elején a ,vasdrlds meniiben” tudjuk lecserélni fegy-
vereinket, feltélteni a municiét, vagy goly6allé ,mun-

kavédelmi” felszerelést venni ropogds amerikai dolldro-

\_Infogrames / Kamehan Studios

BUSH BACSI KEDVENCEI

kért. Minden nyert menet végén egyre tobb pénzbGl
gazdalkodhatunk, igy jobbnaljobb fegyverekhez jutva,
magasabb hatdsfokkal szolgalhatjuk az igyet.
Négy fegyverosztaly taldlhaté a jatékban: Az elsG és
taldn legegyszerdbb a Pisztolyok. Itt van tobbek kd-
z6tt a hires Black Hawk, amit pl. Smith {igyndk is
el6szeretettel haszndlt a Matrixban. Ha a konzerva-
tiv stilus hivei vagyunk, kiprébalhatjuk Charles
Bronson ,Bossziivagy”-bélismert hatlovetd
Magnumjat. A masodik csoportban a KGnnyii Gép-
fegyverek koziil vdlaszthatunk, mint pl. az UZI,
a hangtompitds MP5SD, vagy persze a j6 dreg
Shotgun. Ezt az osztalyt kdveti a Gépkarabélyok cso-
portja, ahol a legsokoldaldbb fegyverarzenilt talal-
juk, kezdve a mar klasszikusnak szamité M-16-tél,
a kiilonféle sniperpuskdkon keresztiil, egészen a he-
vedertdras golydszordig - tudjatok, amilyennel
Rambo apritott, miutdn kiszerelte a helikop-
terb6l. © Végiil, de nem utolsésor-
ban kiilonféle Grdndtokat is be-
szerezhetiink: a két ,hagyo-
mdnyos” kézigranat mellett ta-
llunk itt ,kamu” grandtot (Flash
Bang) - ami olyan, mint egy vaktéltény
a puskaban, kivaléan alkalmas a figyelem elterelé-
sére, de tudunk vasdrolni flistgrandtot is, ami igen
hasznos, ti. az ellen sdrdjébe hajitva azok néhdny
masodpercig nem ldtnak majd semmit!
A négy fegyverosztaly barmelyikébél vasarolhatunk,
de csoportonként maximum egyet vihetiink ma-
gunkkal.
Fontos megemliteniink, hogy a masodlagos tiizelés
mellett a [ovés médjat is tudjuk valtogatni - amennyi-

-

A terroristdk és a hdrom kismalac

Cicc! Cicc!

ben persze maga a ,hardver” ezt lehetdvé teszi. Ez
tobbek kozott az egyes tiizelés, hdrmas rovid sorozat
vagy a full automata. Mivel kellen élethdre sikeriilt a
fegyverek viselkedése, kimondottan j6ljohet az lizem-
mddvaltds, ha mondjuk egy M-16-ossal tavoli cél-
pontra vaddszunk, ilyenkor ugyanis nem érdemes raj-
tafelejteni az ujjunkat a ravaszon, mert a folyamatos
Lovés felfelé viszi el a célkeresztet, de rovid sorozatok-
kal elkeriilhetjiik a ,kacsavaddszatot”. ©

»A vildgot, mint lomgolyét
megkapod...”

A programban 33 nagyon jol kitalalt palya van, sze-
rencsénkre nem spéroltak az id6t és az energidt a srd-
cok, ugyanis majd minden terep egy-egy mesterm(.
Tudtak a fejlesztGk is, hogy egy FPS jaték leginkabb

a hozzd szerkesztett mapokon dll, vagy bukik. A legne-
hezebb olyan térképet alkotni, amelyen akar egyediil is
élvezettel bokldszunk, de szerencsére a TO fejlesztd-
gdrddja ebbdl a szempontbél is elkényeztetett minket.
Személyes kedvencem a GlasgowKiss, ahol Glasgow ko-
szos iparnegyedében bujkalhatunk. Nemrég volt sze-
rencsém élGben is megismerkedni a szépnek korant-
sem, de hangulatosnak annalinkabb nevezhetd angol-
szasz kiilvarosokkal, €s ez a palya nagyon jol tikrdzi
azta zstifoltsdgot, amit ott tapasztaltam.

A pélyaszerkesztéket dicséri azis, hogy nemcsak

a kijeldlt, egyértelm(i utakat vélaszthatjuk, hanem,
ha akarunk - na és persze, ha tudunk! - felmaszha-
tunk a tetGkre, bebdjhatunk a szellézdjaratokba,
vagy éppen, ha nincs tériszonyunk, kiiilhetiink egy
vildgitétorony tetejére is. A legtobb terepen ennek
kdszonhetden az ellenfél ész nélkiili lerohandsa

nem vezet til sok eredményre. Ehelyett, a fedezéke-
ket és a bivohelyeket kihasznélva, leginkdbb atgon-
dolt taktikdval nyerhetiink.

Az csak hab a tortdn, hogy ha eltaldltak minket, ak-
kor vércseppeket hagyunk magunk utdn, vagy pél-
ddul a héban sem tudunk nyomtalanul elsomfordal-
ni. Ezek az apré elemek nagyon technikdssd és rend-
kiviil élvezetessé teszik a jatékot!

~Nem vak ez, csak bator!”

Mivel a jdték csak multiplayerben jatszhatd, ezért
hélézat nélkiil robotokkal tudunk edzeni. Az UT-
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ben megszokott mddon beallithatjuk, hogy meny-
nyire legyenek butdk (direkt haszndltam ezt

a sz6t, mivel sajnos okosabbak nem lesznek, még
Godlike fokozaton sem, legfeljebb ligyesebbek...
,Csalé banda!!!” ©), hdnyan legyenek stb. Sajnos
az ALigen gyengére sikerdilt, ugyanis dltaldban
ugyanazon az titvonalon fognak tamadni. Egy bi-
zonyos értelmi szintnél lejjebb olyan ,extrém”
helyzet is gondot okozhat nekik, mint kijénni egy
lires szobdbdl, nyitott ajtdn keresztiil. Elgondol-
kodhatunk ilyenkor, hogy szegényeknek vagy tel-
jesen elment az esziik, vagy kotélb6l vannak az
idegeik...©

Mindezek ellenére mindenképpen hasznos jészagok,
mivel segitségiikkel kiprobdlhatjuk a fegyvereket,
végigjarhatjuk a helyszineket. A pélyais-
meret ebben a programban kiilondsen
nagy szerepet kap, mivel taktikdnkat az
ellenfél lehetséges Gtvonalai szerint kell
kialakitanunk.
Mésfeldl, aki mar jat-

szott effajta FPS-t, az COUMTER STRIKE S84
tudja, hogy nincs idege-

i ; . CLOBAL APE 7%
sitGbb, mint amikor az

utolsé tulélé teljesen
eltévedve, Gssze-vissza
bolyong, a tobbiek egyre szdrésabb pillantasaitdl kis-
érve.

IRETIEAL DPE ELY

~Ekson!”’

A program nincs konny( helyzetben a Medal of
Honor és a Wolfenstein drnyékaban, de folosleges is
osszehasonlitani veliik, mivel teljesen mds kornye-
zetben jatszddik, és mds a hangulata is.

Grafikdja a maiigencsak erds versenyben is megallja
a helyét, igazdn csak azt sajndlom, hogy nem egy
korszer(ibb grafikai motorral ,szerelték” fel.

A hangok jélilleszkednek a dinamikus jatékmenet-
hez, és az Unrealbél 6rokolten a legtdbb 3D szab-
vanyt is tdmogatjdk (A3D, Sensaura, EAX).

Haldzati része nagyon komfortos, még az IRC
chatprogramot is beleépitették a jatékba, igy nem kell
kilépni, ha szeretnénk csevegni a bajtarsakkal, meg-
beszélni a taktikdt, vagy lizenni a baratnénknek, hogy
mais ,talérdzunk”, Ggyhogy késén ériink haza. ©
Osszességében elmondhat6, hogy a Tactical
Operations: Assault on Terror nagyon élvezetes jaték,
igaz, nem az életh(i szimuldcét keresve kell vizsgal-
nunk. Itt egy volt a cél: a pérgds, tomény akcid, erds
taktikai elemekkel fliszerezve, és ezt sikeriilt is elérni-
ik az alkot6knak. Mindenkinek csak ajdnlani tudom,
akinek a (S vagy a Global Operations nem volt elég!
Lethal Gene

actical Operations: Assault on Terror
www.tactical-ops.to
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mik, elsuhand tdj. Ugratasok, veszélyes
katyiik, Gt mellett allé nézdk. Na, ebben
a jatékban ilyesmivel NEM fogunk talalkozni! Az
események ugyanis par szaz méterrel magasab-
ban torténnek, s az eddigi kétdimenziés amokfu-
tés hirtelen haromdimenziéssa valik. A vonalve-
zetésre mar nem nagyon kell figyelniink, ugyanis
barhol mehetiink - az (it maga a levegd.
.S a feeling, az milyen?” - kérdezhetitek jogo-
san. Na, az ott van rendesen, tigyhogy uraim - in-
ditsak be a motorokat!

ﬂ utoversenyek: csikorgé fékek, fiistolgd gu-

Par hénappal ezel6tt két dolog tortént. (Tobb is, de
most ezekre koncentraljunk ©) Teszteltem egy ,6t6-
dik elemes” autéversenyt, ami ritka gyengére sike-
redett - elis sirtam, mi mindent lehetett volna mas-
képp csindlni. ZeroCool kolléga pedig

e jaték eldzetesében morgott

\_Fishtank / Similis

BREAKERS

©) Ez nem jelenti azt, hogy a végtelenségig tudunk
fliggdlegesen fol-le szaguldozni, de jelentds vélto-
zatossdgot hoz a versenyzéshe a harmadik dimenzié
megjelenése. A vdros is éli a maga életét - hatalmas
a forgalom, ami itt valddi autok, buszok tomegét je-
lenti. Jobb esetben rank dudélnak, és kikeriilnek, de
ha gyorsan joviink, akkor bizony dsszekoccanunk.
Més kérdés, hogy egy kevéske sériilésen kiviil nem
sok bajunk torténik, ami azt jelzi, hogy sajnos ma-
radt a jatékban némi arcade jelleg. Ilyen azis, hogy
a kiildetések, versenyek kozben kiilénbdz6 cumékat
szedhetiink fol (javitds, turbd, illetve zsarumegté-
veszt6), amelyek egyszerden csak lebegnek a sem-
miben, nekiink csupdn el kell kapnunk 6ket.

Rendet tartanak FENNT (Erted? ©)

A zsarukkal kiilonben igen egyszer(i dolgunk van:
vagy elkapnak minket, vagy nem. Per-
sze ez logikus, csak mig az NFS-

arrél, hogy ideje lenne mar it valoban van magas-  sorozatban vidim kergetédzé-

valami Gjitdst bevezetni az

seket lehetett ezen a cimen

autéversenyek terén. Je-  SUY €S melyseg, amit ige“ybe rendezni, itt annyira erések

lentem, mindkettdnk orcdja
kipirosodhat az 6romtél, mert

a Beam Breakers megvalésitotta ki-
vansagainkat!

Véarnak a fellegek

is fogunk venni.”

A helyszin Neo York, par szdz méterrel a fold felett,
ahol az emberek kilométer magas kunyhékban ten-
getik életiiket, s a helyvaltoztatdshoz lebegd jarmd-
veket vesznek igénybe. Hésiink éppen megszerezte
ajogsijat, van egy lerobbant jargdnya, és nagyon
véagyik mar valami balhéra. Szerencsére nem kell so-
kdig unatkoznia, mert taldlkozik egy figuraval, aki
némi versenyzés utan fel is veszi a cégéhez. Nos, el-
s6 feladatunk nem a vildg megmentése lesz - aki
ilyet szeretne, az széljon a készitéknek, hogy adja-
nak ki egy Bruce Willis-szimuldtort is, ahol Lilut kell
megmenteni - (A vildg nem elég, nekem Lilu kell! ©
Bad Sector), minddssze pizzékat kell kivinniink a sok
€hezd szdjnak. Késéhbb a pizzaszallitas mellett mar
marad idénk egy étterem szétverésére, auték ello-
pésara, illetve a konkurencia eliildozésére is. Hogy
ez nem szép dolog eqy pizzafutdrtél? Hatigen, mint
lathatjuk, a tésztakészités mellett mds ipartis iz
,Cégilink”. FGndkiink, a Don, egyre elégedettebb
teljesitményiinkkel, ezért djabb és Gjabb feladatok-
kal biz meg minket, st: mi képviselhetjiik a csala-
dot azillegalis autdversenyeken is...

Zsufolt légi folyosok

Mint lathatd, sikerdilt a fejlesztéknek egy szimpla
autdversenynél valamivel komolyabb dolgot dssze-
{itniiik. A kiilonbség mar az irdnyitassal kezdddik, itt
ugyanis - a New York Racerrel szemben - valéban
van magassdg és mélység, amit igénybe is fogunk
venni. (X-Wing és Tie-Fighter jatékosok elényben!

az egyenruhdsok, hogy sem-

miféle méka nem fér bele. Ha
pl. elkétiink egy kocsit, akkor rogton
ott vijjognak, és elektrofegyverrel gyors iitemben
amortizaljak gépiinket. Ilyenkor, ha szerencsénk
van, el tudunk pucolni, de hidba rdzzuk le Gket, ha
lelassitunk, ismét ott nylizsdgnek koriilSttiink.
Ezért az egyetlen megoldds, ha gyorsan hazame-
gyiink, és befejezziik a kiildetést. A rendGérok erejét
mi sem mutatja jobban, mint hogy a "Survival’ ja-
téktipusban, ahol a rend6rok el6li menekiilés a cél,
mar nyerésnek szamit az, ha 30-60 masodpercet ki-
birunk.
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A legkisebb pizzafutdr meséje

Szerencsére azonban sok j6 dolog is akad a BB hdza
tdjan. Mindenekeltt a torténet. J6, senki ne varjon
egy Half-Life/Max Payne szint(i sztorit, de mindenkép-
pen dicséretre mélto a fejlesztok igyekezete. A legel-
s6 kiildetés el6tt még eqy rovid bejatszast is latha-
tunk, amelyben egy tragikus kézlekedési baleset ap-
ropdjan ecseteli egy tv-riporter, hogy milyen veszé-
lyesek ezek a BeamBreakerek. (vagyis mi ©) Aprésag,
de megdobja a hangulatot. Osszesen 6 nagy fejezetre
van osztva a torténet: ha sikeriil egyet teljesite-
niink, tovabblépiink egy kdvetkezdbe, ahol
Gjabb kiildetések varnak rank. Ezek
koziil nem is kell az dsszeset
megcsindlni: nyugodtan kiis
hagyhatunk egyet-egyet, ha nem
boldogulunk, mert bizony a felada- ==
tokigen nehezek lettek! Bér a kovetkezé

epizddba jutdshoz elég az utolsé harom verseny meg-
nyerése, csak akkor van esélyiink a sikerre, ha el6z6-
leg j6l teljesitettiik az egyéb feladatokat is.

Kicsi ez a hangar ketténknek!

A kiildetések teljesitésekor ugyanis dltaldban jobb
kocsit vagy kiegészitd felszerelést kapunk. Kicsit
kdr, hogy ezt nem fejlesztették tovabb a készitdk

- egy id6 utdn mdr egy halom jargdny all a gardzs-
ban, de el nem adhatjuk éket, és venni sem vehe-
tiink Gj cuccokat gépiinkhdz, igy idével lanyhulni
kezd a lelkesedés. Igaz ez a kiildetésekre is: egy da-
rabig érdekes a pizzakihordas és a vendéglérombo-
las, de sokkal valtozatosabb feladatokat nem ka-
punk - legfeljebb nehezebbeket. Unalmasnak nem
mondhaté, de anndl diihitébb a misszid elvégzése
utani hazavergGdés is: mivel id6re mennek a dolgok,
hajtunk, mint a mérgezett, aztdn a ,bazis"-nél el-
vérziink, mert olyan hiilye helyen van a bejérata...
na ezt kihagyhattdk volna! Méskiilénben a jatékme-
nettel nincs baj, s bdr a kiildetések alatt nem ment-
hetiink, akdrhdnyszor Gjra prébélkozhatunk.

~Neo Yorkban, sej, szép az élet...”

Mindez persze semmit sem érne a grafika nélkiil, ami
a BB-ben valami gyényordre sikeriilt: dgy érzem, szin-
te teljesen visszaadja az ,0t6dik elem” taxis-ildzé-
ses vdrosi jelenetének vardzsat. Az épiiletek hatalma-

sak, az ablakok csillognak, az emberek sétdlgatnak az
utcan, hatalmas a forgalom.
Ugyanazt a pélyat tbb napszak-
ban is lathatjuk, és nekem tgy
tlint, még esd is esik néha Neo
York Légi folyosdin. A kellemes

aprésagok itt is el8tdn- =

nek a hazak kozott ke- BUIN BRCAKINS BS%

resztbe kifeszitett
dréthoz szaradd ruha-
nem(ik képében, vagy abban, hogy a tablak egy ré-
szét, illetve az utcai [dmpakat is 6ssze tudjuk torni (az
mar persze hiba, hogy randalirozasunk nem zavarja

a renddrséget). A sétanyokon maszkdlé emberek szé-
pen kidolgozottak - bar nincs sok fajta beléliik - és ha
a kozeliikbe repiiliink, akkor lehasalnak a foldre.

Majdnem elég

Azeneis erdsiti a program elényds tulajdonsdgait, még
ha nem is tokéletes, a hanghatdsok mdrinkdbb az dtla-
gos kategdriaba tartoznak. Nem mellékes
a haldzati lizemméd sem: szerin-
tem minden autéverseny-kedvel-
nek érdemes kiprébalnia, mennyire
makds Neo York hatalmas felhdkarco-
161 kdzt egymast iilddzni. Barmennyire
tetszikis azonban a jaték, mégsem vagyok
elégedett. A kiildetések egy idd utdn nagyon egy
kaptafara mennek, és emiatt mar nem motivaléak.
A torténetet sem sikerdilt elég , beleéldsre” megcsinalni,
ugyanis a feladatok nincsenek semmilyen dsszefiiggés-
ben egymdssal. Ugy érzem, eza jéték nyugodtan elbirt
volna még akdr eqgy Elite tipus(i taxizgato-kereskedd-
harcol6 jatékmenetet is. Ennek ellenére, mar csak a fu-
turisztikus vildg, az Gjfajta autverseny-élmény és
a hangulatos haldzati versenyek miatt is érdemes fog-
lalkozni a BB-vel, amely bdr nem lesz etalon, minden-
képp j6 programként vonul be az autds jatékok kozé.
Uhu

Beam Breakers
www.similis.com

PRO HOMNTRA
n (jfajta vezetési » nincs igazi torténet

élmény = ellaposodo kiildeté-

= gyonyord grafika sek

= szépen kidolgozott = gyenge renddrségi
vildg rész
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az On levelét, amelyben azt kérdezte,

tobbéves Lakatlan sziget nevdi, akcids uta-
zasunkhoz milyen szamitdgépes jatékot ajanlhat-
nank Onnek. Olyan RPG-t keresett ugyebar,
amelybe teljesen belefeledkezhet, hatalmas varo-
sokat jarhat be, hosszan kigyozo, tittalan utakon
vandorolhat, mikézben a teljesen nyitott jaték-
menetnek kdszonhetden - akdr a 6 sztorivonaltol
eltérden is - barmilyen kiildetést elvallalhat, és
karakterekét is teljesen szabadon, kotottségek
nélkiil fejlesztheti? Nos, a jaték atvételéhez dj
kollégank hamarosan felveszi Onnel a kapcsolatot
- el6z6 munkatdrsunk sajnos tobb honappal ez-
eldtt eltiint: akkor lattuk utoljara, amikor elvitte
kiprobalni a szoban forgd Morrowind egyik példa-
nyat ,eqy ropke félorara”...

T isztelt Uram! A Robinson Tours feldolgozta

Egyes programok dobozdn, figyelmeztetés gyanant
szerintem azt is fel kellene tiintetni, hogy hany
drat, napot, honapot (évet? ©) rabol el a jatékos
életébdl, hogy baratait, szeretteit, munkdjat - tel-
jes szocidlis életét - elveszitve ott ragadjon a virtu-
alis vildgban. A Morrowind bizony ilyen program: aki
tényleg komolyan akar foglalkozni ve-

le, annak a nyitott jatékmenet

valaszthatunk a kézott: mi magunk szabjuk-e meg,
milyen kasztot inditsunk, vagy inkdbb a kiilonféle
kérdéseken keresztiil, sajat jellemrajzunknak meg-
feleléen a program szamolja-e ezt ki nekiink, illetve,
ha van hozzd tiirelmiink, akkor sajat magunk is dsz-
szedllithatjuk teljesen egyéni hésiinket. A ,szemé-
lyiségteszt” jopofa dtlet (nem hidba haszndljdk

a valos vildg fejvadasz iroddi is...©), de sajnos ma-
guk a felvazolt szitudciok elég felszinesek, és nehe-
zen lehet kitaldlni, hogy milyen karakter sziiletésé-
hez vezetnek. A legjobban szerintem azjar, akinek
vildgos elképzelése van karakterével kapcsolatban,
és ezek alapjan sajat maga allit ssze teljesen egyé-
ni osztélyt. Erdemes azért alaposan atnyalazni a ké-
zikonyvet, és végiggondolni, milyen hést akarunk
magunknak, ugyanis a faj, a nem, a sziiletési jegy és
persze a képességek mind-mind (jelentds!) befo-
lydssal vannak arra, hogy késdbb eljovendd életiink
soran miként tudunk érvényesiilni.

Azt csinalok, amit akarok!”

Nehogy azt higgyétek azonban, hogy az AD&D-hez

hasonldan itt is szigorti kotottségek befolydsoljdk

embereink karrierjét! A magusok, ha akarjak, nyu-
godt Lélekkel viselhetnek pancélokat,

minddssze az elején kicsit ne-

és a rengeteg felfedezhetd ,,AZ egyszerl'j' megold(isi hézkesen mozognak és vé-

lehet8ség, véghezvihetd

dekeznek benne, de ha

kiildetés miatt elképesz- vdlasztom: elmentem a fICkOhOZ, makacsul ragaszkodnak
téen sok idét kell bele- szépen koszontem “eki’ maid elo- hozza, akkor szép las-

fektetnie, hogy egyélta-

san megtanuljak horda-

lin végigvigye ajitekot  vettem kardomat és kiméletle=  ni. Az izombend harco-

csak a fémisszidkra kon-

centrdlva. A legtapasztaltabb
RPG-seknek még gy is egész bizto-
san tobb mint szdz dra kell a befejezéshez, de

a Morrowind nem az a jaték, ahol barki is meg tudnd
allni, hogy az Elder Scrolls vildgdban gyonydrkédve
ne vesszen el a részletekben...

Hés sziletik

Mar az elsG lépések sem a szokdsos, unalomig is-
mert karaktergenerald lappal kezdGdnek. Hdsiink
egy rabszolga-kereskedd hajon ébred sebhelyes arci
tarséval egyetemben. Ot valdsziniileg j6 pénzért ér-
tékesitik majd, mig minket - valamilyen rejtélyes
hatalmassdg kézbenjarasanak kdszonhetden

- Wardenfell egyik szigetén, az aprécska Seyda
Neenen szabadon eresztenek. A hajo gyomrdbél ki-
keriilve elébb egy csaszdri tiszttel, majd egy fontos-
kodé biirokrata hivatalnokkal targyalva adhatjuk
meg karakteriink szarmazdsat, kiilsejét, fontosabb
tulajdonsdgait, és igy tanulhatjuk meg gyorsan az
irdnyitds rejtelmeit is. (Eleinte persze csak a szdnkat
fogjuk tatani az elképesztden részletgazdag és gyo-
nyord grafika lattan - de err6l majd késébb
aradozom... ©)

Hasonléan az el6z6 Elder Scrolls jatékokhoz, itt is

nil lemészaroltam.”

sok sem kizardlag a kard-
csattogtatds mlvészetében je-
leskedhetnek: akdr azt is megtanit-
hatjuk nekik, hogy miképpen érvényesiiljenek

tolvajkulccsal vagy tizlabdakat hajigalva az ellen-
ség nyakdba. A megkotés minddssze annyi, hogy

a vélasztott karakterek ,nem jellemzé” (mdsodlagos
és harmadlagos) tulajdonsdgai eleinte nagyon ala-
csony szinten vannak, és csak pokolian sok gyakor-
lat, illetve az oktatdsha 6lt pénzmag utdn noveked-
nekjelentdsen. Jomagam egyébként egy sotét elf
bérgyilkost inditottam, de mdr az elejétél egyszerre
fejlesztgettem a rovid és hossz( kardban (attol fiig-
gben, melyikbél taldltam valami tdposabbat...), va-
lamint a destruction magiaosztalyban val jartassa-
gat. Amikor kifogyott a t(izlabda hajigdldsa miatt

a varazserém, akkor azonnal el6kaptam az éppen
aktudlis szablyamat, és azzal végeztem ki az ellensé-
get. Osszesen huszonhétféle képességet lehet fel-
venni, kezdve a kiilénféle stlyd és védelm(i pancé-
loktél, fegyverektdl a tdmadd vardzslatokig.

Sz6 sincs azonban arrdl, hogy a Morrowind
hack'n’slash, gyepdlds RPG lenne! Tébbek kozott
oridsi jelentGsége van a kiilonféle lezart ladak, ajtok
és szekrények tolvajkulcesal valé buherdldsanak is,
hiszen ezekben taldljuk a legdragabb vagy legfonto-
sabb tdrgyakat. Ha (relative...) gyorsan meg aka-
runk gazdagodni, akkor bizony félre kell tenni a mo-
ralis megfontoldsokat, s lenytlni minden értéke-
sebb eszkozt, ami nincs odaszdgezve. Vigydzzunk
azért, mert a tulajdonosok vagy a gyakran a boltok-
ban strazsalé 6rok nem nagyon szeretik az enyves
kezli tolvajokat, és a torvény szigordval élve azon-
nal lecsapnak emberiinkre. Persze szembeszéllha-
tunk, de ha esetleg gy6znénk, a gyilkossag csak su-
lyoshitand helyzetiinket, és ne csoddlkozzunk, ha
ezek utdn minden vdroshan mi lesziink az els6 szd-
mii kozellenség. Erdemesebb tehdt okosan csérni,
tgy, hogy ne ldssanak meg minket. Sajnos a realiz-
mus azért oddig nem terjed, hogy a boltosok ne en-
gednének be nyugodt élekkel, szd nélkiil a belsé
szobdikba, lakdsukba (ez mér az Arcanumban is
zavart...), igy pedig gyakran a legféltettebb kincsei-
ket orozhatjuk el gond nélkiil. Aki tehdt eléq tiirel-
mes, és végigjarja a boltokat, az elég szép kis szaj-
rét szerezhet... Pofatlansagom hatdrtalansdgét
tesztelve kiprobaltam azt is, hogy a lopott cuccdt
magdra az eladdra prébaltam rdsézni (mint régen,
az Ultima 8-ban, ahol az ékszerészt teljes készleté-
t6l szabaditottam meg, majd kdnnyedén Gjra el-

Bemutaté

passzoltam neki ©): na itt erre azért figyeltek, és
rogton visszavették targyaikat. (Az drusok egyéh-
ként még békésebbek, de amikor az egyik templom-
bél elemelt kegytargyakat és konyveket a papoknak
kindlgattam, azonnal {iv6lt6zve nekem rontottak.
©) A gyors vagyonszerzésre vagyok emellett probal-
kozhatnak még zsebtolvajldssal is, de persze ehhez
is sziikség van a lopakodads és a security képességei-
nek elsajatitasara.

Amennyiben ,tisztességesen” prébdlunk megtolla-
sodni és érvényesiilni, érdemes fejleszteni

a ,mercantile” és ,speechcraft” tulajdonsdgokat is.
EL6bbi nagyjdhél a kereskedelmi fdiskola képesité-
sének felel meg, mig utébbival a beszélgetGpartne-
reink hozzank valé viszonyuldsat befolydsolhatjuk.
Amikor még csak ismeretlen ,,senk1haz1kent kobor-
lunk, a j6 polgdrok és egyéh
vesznek, és megvetden szoji@iha
sikeriil Gket meggyGzni, hogy milye
jek vagyunk, akkor tiszteletteljes, s6t neha aldzatos
hangon tidvozélnek. (En F}-u-uu-mml-uu(m-_'
pek, triikkok rovatban olyashitszl E A LLEE S

Szép, Uj, nagy vilagitL S ETEe

Ha mar itt tartunk: hogy a jaeieyitagarme
komplex, azt mi sem jellemzi J MCHoqy =
a jarékeldk még a ruhdnk mifjeségereisiaiaiig

nek! Amikor a legelején szakg i
molyogtam az utcdra, néhany
seket tettek, masok pedig azt javasoltdk, hogy siir-
g6sen vegyek jobb géncket. Késébb Balmiraban ki-
nyirtam valamilyen gazdag kereskedét (izé... végiil
is egy bérgyilkos sotét elfet alakitok... ©), és ma-
gamra oltottem a méregdrdga, elképesztéen ele-
gans ruhdit - ezutdn mar mindenki azzal fogadott,
hogy ,ilyen elegdns sotét elffel még nem taldlkoz-
tam!” © (A legnagyobb poén azonban az volt, ami-
kor, egy ndi karaktert inditva, a ldnyt levetkdztet-
tem, és igy penderitettem ki az utcdra: a férfilakos-
sdg azonnal raszabadult. ©)

Hdsilink amdgy idegennek szamit Morrowind vildgd-
ban (a torténet szerint éveken keresztiil egy messzi
bortonben senyvedett, mig egy titkos parancsra ki
nem eresztették, éside nem keriilt), igy eleinte az
emberek nem nagyon fognak kedvelni és kiildeté-
sekkel ,zaklatni” minket. Bar szabaduldsunkkor ka-
punk ugyan valami elég halovany missziét egy csa-
szari kapitanytol, de amikor kikeriiliink az utcdra,
akkor csak azt kozli a program, hogy ,most mdr ma-
gadra hagyunk, sok szerencsét!” Més szerepjatékok-
kal ellentétben mégcsak tilsdgosan konkrét célunk
sincs, Gigyhogy eleinte ott dllunk
egy faluban, ahol a kutya sem is-
mer, mi meg csak a fejiinket va-
karjuk, hogy ,na most aztan mi le-
gyen?” - ez pedig a hagyomdnyos
RPG-hez szokott jatékosnak elsére
nagyon szokatlan lehet. Taldn
csak azok érezhetik rogton
elemiikben magukat,
akik mdr a mdjusi
DVD-nken fent lévé
Anarchy Online-t
huzamosabb ideig
prébalgattdk.

A Morrowind
ugyanis bizo-
nyos szempont-
bél egy single
player
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MMORPG-re emlékeztet, ahol eleinte egyszer(, me-
zei karakterként hatalmas varosokat kell bejarnunk,
és az NPC-k koziil senki sem ismer minket. (Barvan
valaki, aki azért tisztdban van a képességeinkkel,
kiilinben soha nem szabadultunk volna ki.)
Viszont a csak online szerepjaté-

kokkal ellentétben

a Morrowind torténeti

héttere, vildga sokkal

kiforrottabb, a nem

jatékos karik sokkal

kidolgozottabbak,

ligyhogy a progi

egyszerre 0ro-

kolte a single és

multis RPG-k po-

zitiv tulajdonsd-

gait!

Persze a nyitott ja-

tékmenet szép do-

log, de nem mindenki

boldog attél, ha egy

- mégoly részletesen is ki-

dolgozott - hatalmas vildgban

teljesen magdra van hagyatva, ahol

csak véletlenszer(ien kaphat kiildetéseket. Szeren-
csére mdr rogton az elsd nagyobb varosba,
Balmiraba keriilve kiilonféle szovetségekbe léphe-
tiink be (Morrowind vildgaban 6sszesen tizenhdrom
van beldliik), és mindegyikben kiilonféle misszidkat
kell teljesiteniink a ranglétra megmdszasahoz, és
persze némi pénzmag beszerzéséhez. Zsenidlis hd-
z3s a készitoktdl, hogy ezek a szervezetek nincsenek
véroshoz kotve, hanem majdnem mindegyikiikben
taldlunk egy ,kirendeltséget”, ahol mdr rangunkhoz
mérten iidvozolnek minket. Igy egyrészt sokkal ol-
csébban vasarolhatunk és adhatunk el cuccokat,
masrészt sokkal tobb a parbeszédlehetdség, st
van, ahol még bonusz vardzstargyakat is kapunk.

A szovetségek kozott harom fontosabbat talalunk
(Redoran, Hlaatu és Telvanni): ezeket ,nagy hazak-
nak” hivjdk, és itt kelléen magas rangon mar sajat
kastélyt is épittethetiink!

A ,nagy hazak” koziil egyszerre csak egybe léphe-
tiink be, viszont a kisebbek kdziil akdrhdnyat szol-

gdlhatunk. (Ez pedig példdul a Planscape Torment-
tel 6sszehasonlitva kiilondsen tetszett, ahol szintén
voltak ilyen szdvetségek, de ha egy Gjba akartal ke-
riilni, akkor ahhoz el6bb ott kellett hagyni a régit.)
Figyelniink kell azért erre is, mert mas organi-
zaciék vagy egyes NPC-k is eskiidt el-
lenségei bizonyos csoportok-
nak, és ha pont az egyik
ilyennek vagyunk oszlo-
pos tagjai, akkor min-
ket is - érthet6 mé-
don - riihelleni fog-
nak. Emellett kap-
hatunk még olyan
misszidkat is, ahol
egy adott (rivélis)
frakci6 egyik tagjat
kell likvidalni - ha
majd valamikor oda
is be is be szeretnénk
lépni, akkor ez galiba-
kat okozhat.

Kveszt Elek

Ha ligyesen kavarsz, kénnyedén beke-
riilsz néhdny szervezetbe, és kezded kiismerni ma-
gad Morrowind vildgaban, akkor a beszélgetések so-
rdn csak gy dmlenek majd a kiilonféle vlaszthaté
feladatok. A készitdk szerint tébb mint négyszdz
misszid van a jatékban, amelyekbél per pillanat fo-
galmam sincs hanyat teljesitettem (hogy miért nem,
azt mindjart ecsetelem...), de a progi nagysagat te-
kintve kétségek nélkiil elfogadom téliik ezt a szd-
mot.

A megbizatdsokat egyrészt a szervezetektél kapjuk,
masrészt maganemberek is felbérelhetnek minket

- persze j6 pénz fejében. Biztosan azt gondoljatok,
hogy a mennyiség a mindség kardra ment, és a leg-
t6bb misszi6 borzasztdan tré - szerencsére sz6 sincs
err6l: tobbek kozott kiilénféle személyeket kell
megmenteniink, épiileteket felhdzatnunk, vardzsla-
tokat megtanulnunk, masokat meggydzniink, vagy
atverniink, fontos targyakat (névények, konyvek,
stb.) megtaldlnunk, és persze a tolvajok szovetsé-
gébe lépve ellopnunk, vagy egy NPC-t egyik helyrdl

" amasikr

aelkisérniink. Magukat a kitiizott célokat is
sokféleképpen érhetjiik el, de ez néha befolydsolja

a jutalmat is! Az egyik kiildetés sordn példaul egy
kereskeddtél vagy a szolgdjatol kellett volna vala-
hogy megszereznem a lakdskulcsdt. Mivel az én
karimmal akkor még nem nagyon ment a zsebtolvaj-
lds, ezért némi tanakodas utdn dgy dontottem,
hogy az egyszer(ibb megolddst valasztom: elmen-
tem a fickohoz, szépen koszontem neki, majd eld-
vettem a kardomat, és kiméletleniil lemészdroltam.
Mivel nem volt szemtand, gyorsan leszedtem a ruha-
it (igen, 6 volt az a sz6ban forgé kereskedd, akir6l
marfrtam ©), majd eltiintettem a hulldt. Szeren-
csére nem lehetett tdl népszerd, mert a kutya sem
hidnyolta (a gyilkossdg utdn évatosan kérdezgettem
az embereket, hogy mit tudnak réla ©), viszont

a tolvajok szévetségének vezetdje elégedetlen volt

a vérontds miatt, ezért sajnos pénzjutalmat nem
kaptam. (De legaldbb a ranglétrdn feljebb jutottam.)
Afékiildetés Gtja egyébként nem egyértelmd, és so-
kat kell hozza fejlddni, mire egyaltaldn eljutsz odd-
ig, mert sokkal nehezebb, komplexebb, mint a mel-
lékmissziok. Az a legnagyobb poén az egészben,
hogy mint a régi SSI RPG-kben, amikor az el6bbivel
végeztél, akkor sem fejezGdik be a jaték, hanem
folytathatod a félbehagyott, régi kisebb kiildiket,
vagy felfedezhetsz Gjakat. Azigazi quest-imadé sze-
repjatékosnak a Morrowind maga a mennyorszdg!

Naplé rossz gyermekeimnek

Sajnos ezzel elérkeztiink a jaték legbosszantébb hia-
nyossagdhoz is. Egyszerden nem tudom felfogni,
hogy egy ennyire profi médon kidolgozott szerepjd-
tékban, amely komplexitdsaban két véllra fekteti

a Baldur’s Gate 2-t, vagy a Planescape Tormentet is,
hogyan voltak képesek ilyen ,nagyvonaltan” elba...
elbaltdzni a napld részt?! Remek dolog ugye a tébb
mint négyszaz kiildetés, de az ember a fejét veri

a falba, amikor a kdnyvecskéjében a megoldands,
vagy megoldott megbizatdsok semmilyen sorrendbe
nincsenek rakva, st még kiilon helyen sem szerepel-
nek, csak egy hipertextes folyamatos naplészoveg-
ben lapozgathatunk. OK, emellett van még ABC-ren-
des struktdra is, de azért ldssuk be, hogy ez kb. any-
nyit ér, mint kil6tt golydval szemben az integetés. ®

- ey
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Ez a hipertextes mego

lemzi, amely sajnos a progi mdsik elszrt része. Hid-
ba van ugyanis tomérdek sétdlgaté vagy otthoniild
t6bbé-kevéshé fontos NPC (tegyiik gyorsan hozzd,
hogy azért kevesebb, mint a Baldur’s Gate 2-ben...),
ha a parbeszédek soran, egy megadott témara klikk-
elve mindegyikiik ugyanazt szajkézza. Nyilvan tl
sok munkdba keriilt volna az egyedi vélaszok megfo-
galmazdsa, de akkor mdr jobban jarunk, ha

a Baldur’s Gate-ekben bevalt rendszert masoljak le
valahogy, mert igy elvész az NPC-k onall6 személyi-
ségének vardzsa, ami pedig nagyon fontos egy sze-
repjatékban (is).

F

~Agressziv diploméacia”
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Bar a Morrowindet még a legcinikusabb élGszerepja-
ték-rajongd és szamitogép-ellenes egyének sem ti-
tuldlhatjdk hack'n’slashnek, azért a konfrontaciok
z0mét itt is az ellenség kiiktatdsaval fogjuk tolten.
(Magyardn: lehet azért sokat gyakni, ne aggddja-
tok! ©) A készit6k képzelerejét dicséri, hogy végre
sikerdilt eltérni a szokdsos zombi és csontvdzharcos
hegyektdl (bar ilyenek is vannak), és igen véltoza-
tos, eredeti rémeket kaszabolhatunk.

Magdt a harcot szerencsére nem bonyo-

(itottdk tal. Minden fegyver fel van

osztva kétfajta vagds (,chopping”

és ,slashing”) és dofés

(wthrusting”) értékekre, ezeket

a speckokat pedig gy lehet végre-

hajtani, hogy csapds kézben

a jobbra-balra irdnyokat

nyomjuk, ha pedig sokdig le-

nyomva tartjuk az egér gomb-

jdt, akkor ersebben fogunk

odacsapni. Az ARX Fatalishoz

feltinden hasonld rendszerr6l

van szd, viszont ez a Fishtank

jatékandl az dltalam tesztelt

béta- & demd verzidkban

valahogy flottabbul és ér-

telmesebben mikodott. Itt

végiil is bekapcsoltam azt

az opciét, hogy automati-

kusan a leghatékonyabb
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{itést lehessen bevinni, dgyhogy annyira azért nem za-
vart ez az ligyetlenség. Az iitésvisszatartds itt is j6l
mikodik: a nagy erejd emberek hatalmas csapdst tud-
nakigy mérni, a lopakodd tolvajok pedig jol
hatbaszrjak az ellent. Emellett az fjidszatot is nagyon
jélkidolgoztak: biztonsdgos helyen kempelve szép ké-
nyelmesen sorozhatjuk nyilvesszével a buta és agresz-
sziv szornyeket. Nem mintha az MI gyenge lenne, in-
kabb IQ-jdhoz mérten, teljesen realisztikusan harcol:

a nehezebb felfogdst lények mesterségesen hiilyén vi-
selkednek, az okosabb humanodiok viszont remekiil
védekeznek és tdmadnak.

Sajnos a Morrowind a harc terén mégsem tokéletes.
Eqyrészt tisztdra ,anti-Soldier of Fortune” ©, abbél
a szempontbél, hogy teljesen mindegy, a monszta
melyik testtdjékara célzol, ugyanakkorat és ugyan-
olyan mddon sebzGdik. Masrészt - és ez sokkal
bosszantébb -, sehogyan sem tudjuk felmérni, mek-
kora sebet ejtettiink rajta, mert a program nem irja
ki: ha eltrafltuk, akkor csak egy voros vérfelhét la-
tunk, semmi mdst. Az oddig még oké, hogy nem lat-
juk rajtuk a sebeket (ilyen grafika mellett erre nem
panaszkodik az ember...), de legaldbb valamilyen
szamérték lehetne a fejiik felett, hogy ldssuk, mire
szamithatunk. Reméljiik, a Bethesda fejlesztdi is ak-
tiv GameStar-olvasék ©, és egy patch segitségével
ki fogjdk javitani ezt a buta bakit.

Allvédéket felesatolni!

A kiillem emlitésével el is érkeztem a cikk legkelle-
mesebb részéhez, ahol a megjelenités gydnyordsé-
geit ecsetelhetem. Azt hiszem, tilzds nélkiil kije-
lenthetem, hogy a Morrowindben az eddigi legkiva-
lobb grafikat ldthatjuk, ami valaha is PC-re elké-
sziilt. Amikor Boe-vel és Malachittal egyiitt egy me-
zei GeForce2 GTS-es gépen megnéztiik, mar akkor is
csak dobbenten pislogva meredtiink a monitorra, de
a jaték igazi szépségét eqy pixel shadert hasznélg,

jobb nVIDIA-s (GeForce3-4), vagy még inkabb egy
ATI Radeon kdrtydn mutatja meg. A bump
mappinget is hasznalo falfeliiletek texttrdi szemet
gyonyorkddtetGen részletesek, a gazdagon himzett
szGnyegek rojtjait szinte ki tudjuk tapintani, és alig
lehet elszakadni a teljesen élethtien hulldmzd, csil-
logd, pixel shaderes vizfeliiletetek melll.

Ezek a gyonyord helyszinek emellett hatalmasak, el-
képesztden valtozatosak és részletgazdagok is. Min-
den egyes targy, a gigantikus gombaktél, tornyoktol
vagy kastélyoktdl kezdve egészen az egyszer kavi-
csokig vagy aprécska cipékig, teljesen 3D-s. Barmerre
vandorlunk, ugyanezt a vizudlis orgazmust fogjuk at-
élni: a varosokban, falvakban rusztikus hazakkal taldl-
kozhatunk, a tengerek mélyén hajéroncsokra, igaz-
gyongyokre lelhetiink, a szabadban pedig ds vegetd-
ciét ldthatunk. Morrowind vildga emellett tobb mint
haromszdz (1) dungeont rejt, amelynek mélyén szér-
nyek ezrei vrnak minket tart karokkal. A katakombak
gyakran tobbszintesek, és régi civilizaciok romjait rej-
tik, Ggyhogy ezek sem vdlnak soha egyhangva.

Az épiiletek emellett elképesztben részletes belsé
szobdkat, termeket is takarnak. A falakat, padldkat
gyonyor( festmények, szényegek fedik, é& mindenhol
gazdag bitorzatot talalunk. Sajnos ezeket nem lehet
elmozditani, igy példdul nem tudjuk elbarikddozni
veliik az ajtokat, vagy a polcokat széttdrve nem lelhe-
tiink rejtett jaratokra, mint mas RPG-knéL. A kisebb
targyakat viszont (példaul: ivegek, tanyérok, evéesz-
kozok és 1gy tovabb) az Uitimdkhoz hasonléan mind
lenydlhatjuk, vagy ledobhatjuk a foldre.

Ha mar itt tartunk: a készit6k nagyon igyekeztek,
hogy megprébaljdk a valés vildg fizikjat a program-
ba préselni. Ezt 6tvozték karakteriink mozgdskultd-
réjanak fejlesztésével: minél jobban novekszik az
Lacrobatics” képességiink, annél jobban tudunk
iparkodni, nagyobbakat ugrani stb. (Ldsd még: Tip-
pek, triikkok!) Sajnos azért sz6 sincs arrél, hogy
Black and White szint( fizikaval lenne dolgunk.

A program egyik legizmosabb bugja, hogy amikor
sz(ik helyekre beragadva ugrélunk, karakteriink ,be-
gerjed”: ide-oda pattog a falak kozott, mint egy qu-
milabda. Reméljiik, a késziilgetd patch majd orvo-
solja ezt a s(ilyos idegproblémat...

A mésik bajom a kiils6 és belsé vildg ,szinkronjaval”
volt. Talan furcsa, hogy az eldzG szamunkban
Jledurungolt” Might and Magic IX-et hozom fel most...
pozitivabb példanak. A M&M IX ugyan szérnyen ronda-
ra sikeredett, mosdgépben ottfelejtett épiilettextu-
réival, idétlen formaju karaktereivel, és a tobbi
rémséget most nem is sorolndm fel, viszont egy
dologban mégis raver a Morrowindre: a kiilsé és
belsd terek ki-be jardsakor egyrészrél nem toltoget
a progi, masrészrél a kiilvildg napszakai az épiiletekbdl
is ldthatdak voltak: besiitott a nap, megvildgitotta

a biitorokat, és igy tovabb. Sajnos a Morrowind belterei
teljesen immunisak a kinti vildg valtozasaira: akdr nap-
palvan, akdr éjszaka, zuhogjon az esd, legyen ragyogd
napfény, vagy esetleg hatalmas homokvihar siivitsen:
bent ebbél soha semmit sem érzékeliink, mindig
ugyanaz a kép fogad. Nem mondom, a szemkapréztaté
grafika, illetve az emlitett idGjdrdsi elemek megvaldsi-
tdsa ezért bdségesen kdrpétol, de hat mi, jatékdjsag-
frok a kukacoskoddbb fajtabél vagyunk. ©

Akiilonféle lények kiilseje megkapdan részletesre
sikeredett, az igazi mar csak az lett volna, ha a fon-
tosabb NPC-k eltérnek a mezei (bocs, ZeroCool ©)
jarokel6ktol, kereskeddktGl, mert példaul eléggé
sokkolt, amikor Caius Cosades szakasztott mdsaval
taldlkoztam egy konyvarusnl...

Végiil azis zavart egy kicsit, hogy a varosok utcdi elég
kihaltnak t(innek. Bar viszonylag sok NPC van a jaték-
ban, de tgy latszik, ezek nagy része elég otthon il ti-
pus, mert sohasem hagyjak el hdzukat. A nem jatékos
karakterek egyébként sem tdl , élénkek”: azis sokat
levon a realizmusbél, hogy napszaktél fiiggetlendil
mindig nyitva van minden izlet (pedig

a Daggerfallban ezt meg tudtak oldani...), és a klu-
bokban, szévetségekben is mindig ott [6g mindenki.
De mds szempontok miatt is élettelen az egész. Példa-
ula kocsmakban nincs se zene, se tanc, se j6l dekol-
talt felszolgalélany, se sordzgetd egyének, mindenki
csak alldogal, vagy jarkal fel-ald, és semmi tobb.

Elsé kildetés: menj Paksra, és
vegyél egy atomerémivet!

Térjiink at a gépigényre: azt ugye mindenki sejtette,
hogy nagyon durva lesz? Nos, a ,mindenki” nem té-
vedett, de arra taldn nem szdmitottunk, hogy ennyire
komoly a helyzet... Az épiiletek belsejében még nincs
nagy gdz: eqy GeForce2-vel felszerelt PIII-as gépen
30-50 FPS-t tudunk elérni, ami egy ilyen jatéknal to-
kéletesen elegendd. Gond csak akkor van, amikor ki-
|épsz az ajton, és az FPS gy 5-10-re leesik: ez ugye
marigen durva beszaggatast eredményez... Ilyenkor
szokott az ember kétségbeesetten a felbontdshoz és
a kiilonféle egyéb kapcsoldkhoz nydlni. Nos, ennél

a jatéknal ez sem sokat segit: a Morrowind a balmirai
folyGparti fotéren az emlitett konfigurdciéji gépe-
men a legjobban lebutitott bedllitdsokkal is durvan
szaggatott. Ekkor dontottem el, hogy igy nem élet az
élet: gépdjitasokat kell eszkozolni! Egy dj ASUS
A7V333 alaplap, 1800-as AMD Athlon, egy ATI
Radeon 8500-as és 512 MB 333-as DDR RAM beszer-
zése utdn elégedetten déltem hatra, hogy most aztan
az egekbe szokik majd az FPS-mutat6. Nos, amikor az
emlitett helyen az eredmény elsére ugyanaz lett, mé-
regetni kezdtem a szobamban a csillart: ha felktom
rd magam, vajon elbirja a sdlyomat? Aztan nagy ne-
hezen dsszeszedtem magam, és utdnanéztem egyes
internetes forumokon, mit lehet itt tenni...

El6szoris: akinek Radeonja van, szedje le a legfrissebb
drivert, mert az nagyjabdl rendbehozza a dolgokat: na-
lam ett6l kezdve mdr a kritikusabb helyeken is dltaldban
25-30 FPS volt a képfrissités. (Belsd helyeken pedig akdr
70-1201s lehetett, ami azért elég vicces kontraszt.)
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Elég komikus mddon a legdurvabb teljesitményd
GeForce4 4600- (igen, joL olvastdtok!) tulajok sem
jartak sokkal jobban... Hidba gyorsabb (és
drdgabb...) egyilyen kdrtya a Radeonndlis,

a Morrowind kutydba sem veszi: a hivatalos foru-
mdn mar létezik is egy ,5-10 FPS kint GeForce Ti
4600-assal!” cim(i topic. A témat indité delikvens-
nek ugyan ,csak” egy 1000-es PIII-asa van, de egy
masik, 1,8 GHz P4, 256 MB RAM, GeForce4 Ti4600
konfigot haszndlé emberke is minddssze 11-15 FPS-
t ér ela varosokban (Legfrissebb driverek sth.)!
Széval dltaldban nem szoktam a gépigény miatt
pampogni, mert hét ,valamit valamiért”, ,a szebb
grafikdhoz vas kell”, ,éljen a haladds!” és igy tovabb,
de azért ez tényleg nagyon erds! Szerény véleményem
szerint Bethesddéknal

azért kellett ilyen gyorsan, —_i n
még az XBoxos verzid el6tt gl '
piacra dobni a progit (elvi-

leg pont forditva lett vol-

na), mert rajtunk, sze-

rencsétlen PC-seken BLLOUAS BATE 2 S5
tesztelték, a leghalva- ey

nyabb optimalizdlds -

nélkiil. ROSSZméjl:l BOTER: B ®,
megjegyzésként erre

csak annyit mondanék, WIERRORY & 89%

hogy nem tudom, mire R
szdmitanak ezeknél az :

emlitett gépeknél joval gyengébb hardver( konzolnal,
de ha nem kapjék 6ssze magukat, az XBox-verziondl
nagyon szép diavetitést nézhetnek majd a ,boldog”
jatékosok...

Hatalmas klasszikus, kisebb hibdakkal

Mégis, sirdmaim ellenére el kell ismernem, hogy

a Morrowind minden idék egyik legosszetettebb és
legfinomabban kidolgozott szerepjatéka. Ha rakat-
tansz, és felfedezed a szépségeit, egyszer(ien nem
tudsz téle elszakadni, annyira magdval ragadé, gyo-
ny6rd, stilusos és véltozatos a vildg, annyira élveze-
tes a tomérdek kiildetés teljesitése. A karakterfejls-
dés pedig az eddig latott RPG-k koziil taldn a legjob-
ban kidolgozott és legkomplexebb: az AD&D-t hasz-
ndlé programokét (pl.: Baldur's Gate 2) messzirgl
kenterbe veri. Minddssze egy bivalyerds gépet kell
szerezned, egy kicsit szérakoznod a bedllitasokkal,
driverekkel, és a Morrowind maga a Nirvana!

Mar csak annyit tennék hozzd, hogy azért arra a be-
vezetben emlitett lakatlan szigetre a modemet vi-
gyétek magatokkal az internetkapcsolathoz: sziik-
ség lehet rd a patchek miatt...©

Bad Sector
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PRO KOMNTRA
» hatalmas szabadsag = ezt milyen gépre

» elképesztben latva- szantak???
nyos grafika » pocsék naplozas
= rengeteg jél kidol- = unalmas, ismétlédé

gozott kiildetés parbeszédek

HARDVER
Pentium III 800 MHz, GeForce2 GTS,
256 MB RAM, 1,2 GB HDD
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a maga vajta tarnak mélyébe, csak ha ve-

szélybe keriil a vilag, akkor jon, némi noszo-
gatas utan a felszinre. Hupikék szinii rokonaik pe-
dig tv-sorozatban vallalnak fellépést. Jatékunk
hdsei nem tartoznak egyik fajtahoz sem: 6k nem
rendelkeznek a fantasy vilag torpéinek hordés
testalkataval, harcias hangulataval, és médiaszta-
rok sem szeretnének lenni. Viszont 6k is imadnak
a fold alatt furkalni, remek humoruk van, és igen
szemtelenek. Ismerkedjiink meg veliik!

F ura népség a torpe nép. Titokzatos, elbijik

A torpék a teremtés korondi (legaldbbis Gszerintiik
©). Oket alkotta utoljdra Odin, azistenek kiralya,
a kirdlyok istene. Vannak még ugyan a faery névre
hallgatd repkedd micsoddk is, de Gveliik nem kell
foglalkozni - br tudnak repiilni, de butdk, mint

a k6 (szintén torp vélemény). Odin igazabdl mindig
is a torpéket szerette, ezt mi sem bizo-

nyitja jobban, mint hogy ami-

kor egy kisebb gondja td-
madt, akkor is hozzdjuk
fordult. A kirdlyuknak
elmondta, hogy elve-
szetta kiskutydja” - ami
nem is olyan kicsi, nem is
igazan kutya, de legaldbb harap.

Meg karmol. Meg egy brutdlis szorny. Ez utébbi
tényrl ugyan nem szolt Odin, de taldn jobb is ez
igy, mert a kirdly még erre az egyszerd feladatra is
csak jutalom ellenében volt hajlandd vallalkozni.

Induljon a térpzaj

A szabad idot torpjeink be-
szélgetéssel, evéssel és alvassal  tithatsbb (egy

Természetesen a fénék nem foglalkozhat ilyen csip-
csup iigyekkel, ezért a mi kldnunknak jutott a meg-
tiszteltetés, hogy megoldja a problémét. Késébb ki-
deriil, hogy elsd lépésben 6 gy(ir(it kell Gsszeszed-
niink (Hmm... Honnan ismerds ez a téma? ©),
amelyek majd egy l@nccd dllnak dssze. Erre lehet fel-
flizni Fenrist, Odin haziallatkajat. Csapatunk eleinte
csak néhany fobal dll, de anndl lelkesebb - vagy
izé... annyira nem is lelkes, de legaldbb érti a dolgat.
Najé, ez sem teljesen igaz, mert kezdetben még elég
zoldfiildek a fitik, lanyok, de legaldbb viddmak és j6-
kedv(ek. Nekiink nincs is mds dolgunk, mint idén-
kéntjolesd cseverészésiiket, szundikdldsukat megza-
varni, és némi feladattal ellatni Gket. Mint emlitet-
tem, a céla 6 gydir(i megszerzése, de ez annyira még-
sem egyszerd. A kezdeti nehézségeken egy csinos
faery vezet keresztiil, aki nem megy a szomszédba
egy-egy csipkel6dé tréfdért, de a mieinket sem kell
félteni: 6k is megmondjak neki a frankot. A fairy ké-
s6bb is veliink tart, és ha kell, elejt néhany segitd
megjegyzést. Elsé feladatunk egy verseny megnyeré-
se, amivel méltovd valtunk a gydrdk keresésére. Miu-
tan ez sikerdilt, neki is kezdhetiink taborunk kiépité-
sének. A Diggles ugyanis egy stratégiai jaték - a ké-
szitGk furfangosan dsszemixelték a Dungeon Keeper,

a Lemmings és a Settlers elemeit, és egy teljesen
egyedi hangulatd, épitkezds, menedzselds valds ide-
j stratégidt raktak dssze. Bamulatos, hogy kezdet-
ben fel sem tdnik, mennyi mindent kell figyelemmel
kisérniink: irdnyitani a gombakitermelést, a horcso-
g0k befogdsat, késGbb tenyésztését (hogy ne halja-
nak éhen torpjeink). Késébb tdborhelyet, satrat,
mihelyt kell épittetniink mélyndvés( lényeinkkel, ha
sikeresek akarunk lenni a gydr(ivaddszatban. Hasz-
nalati térgyakat, fegyvereket kell készittetniink, sort
erjesztetniink, és még rengeteg eqyéb feladatot el-
végeztetniink, ha nyerni akarunk.

nT0rpének lenni jé...”

Akikimddjak az ilyen stilust menedzselds jatékokat,
nem fognak csalédni, de j6 hir, hogy a tébbiek sza-
mara is tartogat 6romot a jaték. Bar mindenféle fel-
adat elvégzésére kell kiilddzgetniink torpjeinket, ez
egy cseppet sem tlinik farasztonak. Mivel
nem egy hadseregnyi alattvalot
kell mozgatnunk, hanem
csak par félnétast, sokkal

darabig...) a pélya. Ré-

- “éhu a pé'i“kkﬂl (@) tO“ik.” adasul minden egyes sze-

repl6 onallo személyiség, aki
a tobbiekkel egyiitt egy kis kézosséget
alkot. Szerencsés esethen mandink dsszeismerked-
nek a masik nem egy képviseldjével, és ettdl kezdve
egyiitt élnek. IdGnként dssze is biijnak, aminek miis
rendkiviil oriilhetiink, mert ennek hamarosan egy
kis torp lesz az eredménye, aki jelenlétével noveli
csapatunk létszamat. Minden egyes kis énynél lat-
juk, ki a parja, kinek a gyermeke, illetve kik az 6 le-
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szarmazottai. Csapatunk tagjai nem éjjel-nappal ro-
botol6 rabszolgak: sziikségiik van pihenésre is. Ha
kedviink tartja, bedllithatjuk, hanytél hdnyig tart-
son munkaidejiik. A szabad id6t beszélgetéssel,
evéssel és alvassal - néha a parjukkal © toltik. Mi-
elGtt lesopdrnénk ezeket a felesleges és tunya tény-
kedéseket, azért vegyiik figyelembe, hogy ha torpé-
ink nem beszélgetnek, rossz lesz a kedviik, ha nem
alszanak, faradtak lesznek, az evés hidnydra meg ki
se térek. Lehetdségiink ugyan van szabad idejiikben
is munkdra serkenteni 6ket, de ezt jobb, ha csak ak-
kor tessziik, ha tényleg siirgds a dolog. A fent emli-
tett tevékenységek egyébként igazi vidam, bensdsé-
ges atmoszférdt vardzsolnak a jatékba. Néha tgy
érezziik magunkat, mintha egy mese kdzepébe csép-
pentiink volna, ahol lehetéségiink van meglesni a
kis teremtmények életét. Pedig nem csak figyelhet-
jiik, de iranyithatjuk is a rosszasagokat!

Kicsi a térpe, de erésen kacagtaté

Torpjeink fejlédnek, tapasztalatot gydijtenek - persze
mindig csak az a képességiik fejl6dik, amelyet gyakran
haszndlnak. Néha talalnak egy-egy konyvet is a tar-
nakban, amelyeket elolvasva gyorsabban ndvekszik
tapasztalatuk. A képességek kozé tartozik az ételké-
szités, a faval valé munka, a kémegmunkdlds éppagy,
mint a fegyveres szakértelmek - kardvivds, kung-fu
vagy a kétkezes harcis. Topjeink ugyanis gonosz lé-
nyekkel is dsszetaldlkoznak a tarnakban vald dskalds
soran. Oket kisebb, alapvetden automatikusan lejat-
526d6 csataban tudjuk elintézni. A kiildetések elég
valtozatosak: taldlhato koztiik egy mésik kldn tagja-
nak kiszabaditdsa, egy oreg, egyediilalld torp megse-
gitése is. Kés6bb, a torténet elérehaladtaval mar ko-
molyabb konfliktusokba is keverediink: rivalis klant
kell eldzniink, vagy elvenniink téliik a gydrdt, amit 6k
mar felhappoltak. A sztori néha meglep6 fordulatokat
tartogat, de aggédnunk nem kell - a humor végigkisér
utunkon. Avarazslatos atmoszféra mellett ez a masik
kiemelkedd pontja a Digglesnek. Mar a bevezet6 mozi-
ban is jokat kuncogunk egy torp lezser és szemtelen
megjegyzésein, vagy - urambocsd. - az esetlen meg-
jelenésén. A torténet folytatdsaban pedig sokszor fo-
gunk jokat kacardszni: nekem mdr azis nagyon tet-
szett, amikor a f8isten, Odin megbizza a kirdlyt a kiil-
detéssel. § azonhan nem tiil lelkes, inkabb visszafek-

Bemutaté

SZlk aludm' (Nesze neked vildgmegvalté hdsck @) Vé-
giil, némi jutalom felemlegetésével sikeriil a fénokot

rdvenni a feladatra... (Hmm... Mintha csak Uhut lt-
ndm cikkirds kazben... © Bad
Sector) iy

- ]

A tarnak homalya

Van azonban egy-két kellemetlen
dologis. Talan legelsé-

nek az elrémisztd gép- DUNGEDS KEEFER 2 Ba%
igényt kell megemlite- :

nem. A 900-as i —
Athlonomat reggelire —

felfalta (vagyis szagga-

tott), ezalatt nemis DEGLIS 84%

ajanlatos prébalkozni.

Azidedlis proci 1,3 GHz e

koriil kezdddik... Pedig annyira azért nem kiilonleges
a grafika. Szép, de semmi kiilénds: zoomolhatjuk, for-
gathatjuk a kamerdt, ahogy egy 3D-s jatékbanillik.

A zene, amikor éppen sz, igazan kellemes,

a hangeffektek dtlagosak. Gond még a jatékmenettel
akad - til vontatott. Rengeteg ideig tart, mire egy fo-
lyamat végére jutunk, ami késébb - amikor médr népe-
sebb lesz a csapatunk, tobb lesz az épiilet - mar farasz-
tévd és egy picit unalmassa valik. Torpjeink irdnyitdsa is
problémdkat vet fel: sokszor nem csindljak meg, amit
kériink téliik, vagy csak jéval késébb kezdenek hozzd.
Nem lehet ldncba fiizni a parancsokat sem, ami szintén
koriilményessé teszi a menedzselést. A palydk kiterjedt
mérete sem el6nyos: nem kellemes a kiilonboz6 tarndk,
alagutak tomkelegében kutatni torpjeink utan. Ezek

a negativumok nem hdzzak mélyre a jatékot, de azt is
megakadalyozzak, hogy a dobogd felsGbb fokdn végez-
zen. Véleményem szerint mindenkinek ki kell prébélnia
a demdt (fent van a weboldalon), és megizlelnie ezt

a csodalatos, meseszer(i hangulatot, amit eza progi
draszt. Hossz( tavon pedig azoknak, akiket nem faraszta
menedzselés, és megbaratkoznak a fenti hibakkal - amik
nem tragikusak — érdemes beruhdzniuk a Digglesbe.
Uhu

Diggles — The Myth of Fenris

www.innonics.com

PRO HOMTRA
n vardzslatos atmosz- n irredlis gépigény

féra = vontatott jatékme-
= j6 adag humor net

HARDVER
Athlon 900 MHz, 256 MB RAM, 1GB HDD
+ 600 MB Swap, 32 MB-os 3D-s videokartya
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STRATEGIA

dezett kornyezet, minibar(©), szobapincér

s megannyi egyéb kényelmi funkcié. Hogy
micsoda...? Ja igen, pénzbe keriil, néha nem is
kevésbe, de manapsag alig akad olyasmi, amir6l
nem mondhatnank el ugyanezt. Es egyébként is,
ha annyira jo biznisz a szobaztatds (hmm...), mi-
ért nem vagtok bele Ti magatok? ... Na persze, in-
dulétéke nélkiil nehezen megy, de tudok egy
kompromisszumot. Invesztaljatok be a Hotel
Giant egy példanyaba, s a legvadabb almaitokat is
valora valthatjatok! Néhany napos kemény ,mun-
ka"”, és Jacko, Stallone, meg a tobbiek repesve fi-
zetnek dollar szazezreket, csakhogy a Ti szalloda-
tok felsd szintjét bérelhessék ki - természetesen
csak jatszasibol...

s zallodaban lakni j6. Frissen vetett dgy, ren-

A JoWood német ajkd brigddja nem eldszor prbal
vezet( szerepet kiharcolni a gazda-

sagi programok kategoriaja-
ban. Traffic Giant,

Industry Giant 1-2 - ci-

mek, amelyek mogott SZ(IH(II(, ZUhGﬂYOZMk, de Pé|déU| csak nekem van ilyen bu-
sehol egy j6 kis veszekedés a !2 9épem. de miutdn més
naszutasok kozott.”

meglehetdsen stabil,

am messze nem tokéle-
tes mindségUi prébalkoza-
sok htizédnak. A legifjabb 6rids-

sal ezittal a hoteltulajdonosok dolgos hét-
kdznapjaiba pillanthatunk be. Az tlet tulajdonkép-
pen eredetinek nevezhetd, hiszen emlékeim kozott
kutatva a mostanra taldn szazas nagysagrenddvé
hizott tycoonok és menedzserek témegébdl sem
tudtam felidézni hasonlét. A program meglehetdsen
grandidzus kereteket jeldlt ki Snndnmagdnak, mert
avazdk elhelyezésétdl kezdve a reklamkampany
részletekbe mené megtervezésén it egészen a sze-
mélyzet szakmai fejlédéséig, minden a mi keziink-
ben Gsszpontosul.

Sim Hotel

HOTEL GIANT

JEsznek, tévét néznek, al-  olvaso megtaldlja az gj né-

Miel6tt elmeriilnénk a részletekben, tudjuk le a ko-
telezd kdroket a grafikai megjelenités és a zenebo-
na tekintetében. ElGbbirél réviden elég lenne annyit
kozolni, hogy a Hotel Giant nem mds, mint egy fel-
turbézott Sims. Anndl azonban tobb munkdjuk fek-
szik a grafikusoknak ebben a jatékban, hogy ennyi-
vel elis intézziik a ldtvanyelemeket. Mar csak azért
is, mert kifejezetten j6l végezték a dolgukat. Hote-
linket kiviilr6L és beliilrdl egyarant szemrevételez-
hetjiik, kozelrél, tavolrdl, feliilrél, oldalrél, egyszo-
val barmilyen kameradlldshél. Vendégeinket, a sze-
mélyzetet, valamint magukat a berendezési térgya-
kat is gazdasdgi programot megszégyenité részle-
tességgel abrdzoltak. Ezenfeliil az animacidkra sem
lehet panasz, bar megjegyzést érdemel, hogy egy
id6 utdn meglehetdsen unalmassa valik a vendégek
vizslatdsa. Ez azért van, mert nagyon kevés aktivi-
tast programoztak a szerencsétlenekbe. Esznek, té-

\_JoWood / Enlight Software

vét néznek, alszanak, zuhanyoznak, de példaul se-
hol egy j6 kis veszekedés a ndszutasok kdzott. Hol
itt a realitds? ©
Apropd, zuhany! Az élelmesebbek taldn mar lélek-
ben fel s késziltek, hogy nonstop kukkold izem-
médban fogjak mikddtetni a programot. Szdmukra
van egy j6, meg persze egy nem annyira jé hirem.
A j6: a HG-ben szerepld hdlgyek szinte mindegyike
meglehetdsen attraktivra sikeredett. Sehol egy elhi-
zott amerikai turista vagy egyéb esztétikarombold
tényez6. A rossz: a jaték vildgdban mindenki fiirdd-
ruhdban zuhanyozik, és szoknyaban végzi ,folyé
ligyeit”.®
A zenér6l viszont j6t egyaltalan nem tudok monda-
ni. Az még csak bocsanatos biin, hogy (egészen dva-
tosan fogalmazva) kozépszertire sikeriiltek a betét-
dalok. Az viszont kifejezetten idegesitd, hogy az
amdgy is nagyon rovid szamok kézotti valtasoknal
masodpercekre lemerevedik a prog-
ram, mikdzben a nyomorult CD-
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tat. Elsdre azt gondoltam,

forrdshélis hasonld prob-
[émardl érkezett hir, végérvé-
nyesen a programozok lelkére rak-
tam a dilettantizmus bélyegét.

Dekoralj okosan!

Ami miatt mégis mindenki szdmara kiprébaldsra
ajanlom a HG-t, az a szobdk megtervezésének parat-
lan élménye. Az alapteriilet meghatdrozasa utan sz6
szerint mindennel elldthatjuk a lakosztalyokat.

Frameermer s o, o o IO G © D+
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Emeletes agy, széf, borfotel, tiikor, festmény. Bar-
mit bdrhova rakhatunk. Ha nem tetszik, atfesthet-
jlik a falakat, dtrendezhetjiik a fiird6szobat, vagy
akar el6rdl is kezdhetjiik az egész miveletet. Ordkat
tltottem azzal, hogy két (értsd: 2 db) szobdt kiala-
kitsak. S ami a legmokdsabb, jobban élveztem, mint
egy kézepesen jo akcidjatékot, pedig csak arrél kel-
lett dontenem, hogy falilimpat, netaldn plazmaté-
vét fliggesszek a falra.

Eqy kis alapteriiletd, olcsé szobat legalabb akkora
kihivds megfelelGen berendezni, mint a hdromszaz
négyzetméteren terpeszkedg kirdlyi lakosztdlyt.
Vendégeink ugyanis néhany alapvetg sziikségleten
kiviil szamtalan extrdra is igényt tartanak, s nem
konny( feladat a telefontél a széken at a szemétvo-
dorig mindent belezsdfolni egy zsebkenddnyi terii-
letre. Tovabb neheziti a helyzetiinket, hogy a progi
néha érthetetleniil merevvé, mondhatni vaskala-
possa valik. Azimént emlitett szemetesnek példaul
nem elég egy 25 centiszer 25 centis helyet taldl-
nunk, ugyanis csak abban az esetben ,installdlhat-
juk” a kukdt, ha mellette van egy négyszer akkora
ires tér, ahonnan a kedves lakd kényelmesen bele
tudja dobni a szemetet. Ez egyrészt jogos kitétel,
ugyanakkor a tervezés soran annyi ilyen megkotés
lehetetleniti el a munkankat, hogy néha kedviink ta-
mad érdeklddni a fejleszték kedves mamdinak hogy-
léte feldl.

Hibdnak tartom, hogy a programhoz nem jar tu-
catnyi elére elkészitett szobavariacid. A kiildeté-
sekkel jatszva elmenthetjiik az azokban szerepld
elképzeléseket, de ez egyrészt koriilményes, mds-
részt még igy is szegényes alapkindlatot eredmé-
nyez. Gondolom, id6vel szdmtalan elrendezést le-
het majd letdlteni a netrdl, mégis sokkal elegan-
sabb megoldads lett volna mindezt a kész jatékkal
egyiitt adni.

Jaték... hatarokkal

Beliilrél szépen kicsinositott szalloddnkat kiviilrglis
korbejdrhatjuk, am ez utébbi kinézetén mar nem all
médunkban véltoztatni. S6t, az épiiletet sem bévit-
hetjiik, sem széltében, sem hosszaban. Aki terjesz-
kedni kivan, s ezt az adott pélya lehetdvé teszi, az j
telkek vasarldsaval bévitheti birodalmdt. Ha mdr

a kiildetéseknél tartunk, megemlitem, hogy nem fo-

Bemutaté

gunk ugyan elmeriilni a lehetdségek tengerében, el-
lenben a néhany eldre elkészitett palya legaldbb val-
tozatosra és jatszhatora sikeriilt. Hol a semmibdl kell
egy prosperald lancot létrehoznunk egy forgalmas dt-
szakasz mentén, hol meg egy sokemeletes komplexu-
mot kell annyira feltupiroznunk, hogy ne csak

a (holt) letkek, de a turistdk is halni jarjanak belé.

A HG gazdasagi vetiilete kifejezetten Osszetettnek
mondhatd. Sajnos, tdlsdgosan is. Dicséretes, hogy
a készit6k a valds élet minél tobb elemét prébaltak
becsempészni a jatékba, de ennek inkdbb nydgés,
mint 6rém lett a vége. A szamtalan apré feladat,
tennivalé koziil nehéz megmondani, melyik véltotta
ki a forgalom valtozasat, s éppen mivel lehetne még
egy kicsivel jobb eredményt elérni. Persze az apré-
sdgok kozott igazi gyongyszemeket is ta-
llhatunk. A szolgéltatdscsomagok dsz-
szedllitdsat mindenképpen ide sorolnam.
Ez alatt azt kell érteni, hogy meghatd-
rozhatjuk, bizonyos szamd elt5ltott €j-
szaka fejében milyen

kedvezményekkel ked- = THE 51N 348,
veskediink a hotel
vendégszeretetét él-
vezGknek. Példaul
egyhetes tartdzkodas
mellé adhatunk még
két napot gratisz, de
ingyenes vacsora a szalloda vendégldjében vagy ép-
pen konditerem-bérlet is kiutalhato.

HITEL GIANT A1%,

CAR TYCIOH Ti%

Etel, ital, egyebek

Bizony-bizony, egy j6L men6 hotelben nemcsak szo-
bék, hanem étterem, bdr, fiird8, konyvtdr s ezer
egyéb szolgaltatas is helyet kap. Nem feledkeztek
meg ezekr6l a kiegészitésekrdl a fejlesztdk sem, igy
lehetiink egyszerre szallodasok, vendégldsck, jaték-
termesek és konferenciakdzpont-lizemeltetdk is egy
személyben. A szolgdltatdsok drait természetesen
szintén mi hatdrozzuk meg. Itt kéretik figyelembe
venni kdzonségiink anyagi helyzetét, valamint az al-
talunk kinalt szolgaltatds mindségét is. Igen, kér-
deznetek sem kell, ez utdbbi is bedllithatd.
Sajnalatos modon a program legjobb része, a terve-
z6s kifejezetten idgigényes folyamat, ezért az elko-
vetkezd kanikulai napokra nem is tudom j6 szivvel
ajanlani a HG-t. Persze, aki ilyen napos idében sem
képes harom méternél messzebbre menni a képer-
ny6tél, annak ez nem jelenthet gondot. Meg ott
vannak a nydri zdporok is... Egyszéval azért érde-
mes szeptember el6tt is kiprobalni a jatékot, hdtha
nem késg palyat mddositani!©
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Hotel Giant
http://hotel.jowood.de

PRO HOMNTRA
n stilushoz képest a tllsdgosan is sokré-

gyonyord grafika td, osszetett
n kész belsGépitészeti n a kezeldfeliilet nem
program problémamentes
korrekt kihivds
HARDVER

Pentium IT 350 MHz, 128 MB RAM
700 MB HDD, 16 MB-os 3D-s videokartya
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lentem, hogy a Vészhelyzet-féle orvosi

sorozatok képesek a mezei allampol-
garok komoly részét erds izgalmi allapotba
hozni. Nem tagadom, engem is lebilincsel
az a hatalmas tudas és feleldsség, amely
egyszerre van jelen a mitében. Mar azt sem
tudom felfogni, hogyan lehet ekkora teher-
rel boldogulni nap mint nap? Azt pedig mar
végképp nem értem, hogy lehet mindezt
harctéri koriilmények kozott végezni? A va-
laszt ugyan nem adhatja meg erre egy ja-
tékprogram, de a katonaorvosok tobbszoros
értelemben vett élethalalharcaba azért be-
pillanthatunk a Combat Medic segitségével.

Talén nem tévedek til nagyot, ha kije-

Emlékeimben kutatva taldltam néhany kddds fosz-
lanyt m(itéssel, orvostudomdnnyal kapcso-

latos programokrél, de harctéri

koriilmények kozott zajlo

Természetesen a készitGk nem kizarélag sebészek
otthoni levezetésének szantdk a jatékot, ezért bar-
mikor kaphatunk segitséget, ha az artikuldlatlan
livoltozéshil és a mellkason tatongd véres lyukbél
nem tudndnk feldllitani a helyes diagndzist. Konnyd
fokozaton ez teljesen ,ingyenes”, am profi szinten
mdr minden egyes fiilesért pontlevonds jar.
Aki azt gondolja, hogy semmi kihivds nincs abban,
ha minden beavatkozds el6tt kikérjiik a szamité-
gép segitségét (hej, ha Vagonalis gy lenne...©),
annak ajanlom, hogy prébéljon meg mdsodpercek
alatt stabilizdlni egy stlyosan vérzg, |élegezni
képtelen sériiltet, mikdzben a rosszfilik minden
oldalrél szorongatjak. Sajnos, ez utébbi probléma
megolddsa is nagyrészt rank marad, hiszen mezei
katonaként szolgdlé bajtdrsaink a legritkabb eset-
ben tudnak lepuffantani valakit. A vicc az, hogy
eligazitasnal a kiildetések dsszes pontjat
(tigymint: robbantsunk fel valamit,
L6jlink le valakit stb.), mint

életmentésre, ha min- ,,Barmlkor kuphutunk seglt- teljesitendd feladatot so-
den igaz, még nem séget h(l az urlikulélatlun UVO“O- rolja fel a kedves felettes

adddott lehetdsége

haderd. Ertem, de akkor

egyetlen jatékdriilt- zéshal és a mellkason f(ﬂOllgO véres minek jonnek a tobbi-

nek sem. A téma te- ek? A kiilonleges felada-
hdt abszolit Gj, s ez IYUkbOI nem tUdmmk f9|u"ﬂ(llll tokat azért csak-csak
ugyebar egyszerre kecseg- a helyes diagnézist.” megoldjak a kollégak, de

tet elsdprd sikerrel és teljes

bukdssal egyarant. Hogy a Combat

Medic miért nem sorolhatd egyik szélsdséges kate-
goridba sem, nos, arrl szol ez a rovidke bemutatd.

Ormester! Fedezzen, amig
elk6tém ezt az Uideret!

Nem sokon miilt, hogy ez a cikk megsziiletett,
ugyanis az ismerkedés elsg néhany percében ért tra-
uma miatt majdnem idejekordn csaptam a kilépés
gombra. A sokkot a Neander-vdlgyi korszakot felidé-
26 dtvany, a lovéseket szimulalé csikok és egyéb
brutalitdsok valtottdk ki. Tény, hogy a feliilnézeti
képernyd szinvonala erds versenyben van a még
C-64-es korszakombdl felsejl6 Ikari Warriors neveze-
t(i akcidcsodaval. Szerencsére, a tiirelmem kitartott
az elsd sériilt katondig. Ettdl a ponttol kezdve

a progi egy teljesen 0j arcat mutatta meg. Egész-
ségiigyi szempontbdl hatrdnyos helyzet( bajtarsunk
finoman kidolgozott, 3D-s sziluettje ugyanis min-
den tekintetben megfelel a kor kdvetelményeinek.

A hangeffektek egyértelm(ien pozitiv médon jarulnak
hozzd a nem tdil viddm hangulat megteremtéséhez.
Példanak okdért emlithetem az amputdlds proceddra-
jat, amikor is elfelejtettem bemorfiumozni a jobb sors-
ra érdemes delikvenst. Volt ott Givoltozés ezerrel...

Jobb kéz! Bumm... M,ondom, JOBB!
Bumm... Mondom, KEZ!

Nos igen, eme morbid poén - rossz esetben - tébb-
szOrosen Gjraélhetd a Combat Medic segedelmével.

a sériiltek védelmére mdr vajmi
kevés energidjuk marad.

Talan ezt kompenzélandd, jelentds engedményeket
tesz a program. Példaul hidba fekszik valaki a por-
ban két vérz6 ldbcsonkkal hosszd percek 6ta, elvé-
rezni csak akkor kezd - igaz, akkor viharos sebes-
séggel - amikor megérkeziink a helyszinre, s ke-
gyeskediink inspekcid ald venni.
Gyermeteg korités, az alapGtlet professzionlis kivi-
telezése, szamtalan apré értelmetlenség, hiba. Igy
egyiitt, ez a Combat Medic teljes diagnézisa; ez
hossz( tavra nem sok jot igér, de ennek ellenére, az
(j 6tlet 6nmagdban megér eqy kalapemelést.
-csonti-

Combat Medic: Special Ops

www.legacyinteractive.com

PRO HOMNTRA
= kivalo otlet = a kornyezet gyenge

= perg6 jatékmenet kidolgozasa
u rovid

HARDVE
Pentium IL 300 MHz, 64 MB RAM,

3D-s videokartya

!iato
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Dreamcatcher / Lemon Interactive J

ostanaban mar csak a kis kiadokban és fej-
M lesztdcsapatokban bizom, hiszen a nagyok

mind bealltak a sorba, és csak ontjak a kli-
sésebbnél klisésebb alkotasokat. Az ilyen kis ban-
dak, mint pl. a Dreamcatcher pedig néha egész egye-
di programokkal rukkolnak eld. Valami hasonlé dol-
got vartam a sokdig Starmageddon munkacim alatt
futo, elsé latasra amolyan Homeworld-klonnak tiing
Girstratégiatol. Mivel a fejlesztdk minden szépet és
jotigértek, nagy reményekkel kezdtem bele. Titok-
ban arra gondoltam, hogy a tavaszom maga lesz a
gyonyor, hiszen jon az IGIII, majd a Project Earth, és
e két programmal biztosan jol elleszek nyarig.

Aztdn az IGIII-at bizonytalan idére elhalasztottdk,
a Project Earth pedig tavolrdl, sét csukott szemmel
nézve sem az, amire gondoltam.
Meg kell, hogy valljam, régen
csalédtam ekkorat egy
programban. Pedig higy-

megprébaltam, hogy meg-

ezzela ,mivel” jatszani, de sajnos
semmit nem talaltam. Ugyhogy okulds végett
hadd tdrjam fel el6ttetek megcsaldsom torténetét.

Gépfejlesztés projekt

Minden kezdet nehéz, mondja a programhoz hasonld,
klisészer(i mondds. A mostani esetre ez kiilsndsen
igaz, hiszen a jaték elinditdsa utdn rogton be kellett
ldtnom, hogy az otthoni gépem felett bizony elszallt
azid6, és a 600 MHz-es procim és Geforce2 MX200-as
kdrtyam elég gyengus ehhez a progihoz. Kicsit ugyan
furcsllottam a dolgot, hiszen a Dungeon Siege reme-
kiil szaladt ezen a konfigon, de hat j6 gamahoz jé gép
kell - gondoltam ekkor naivan.

Miutdn beszereztem egy 700-as processzort és egy
Gef3-at, akkor azt gondoltam, hogy enyém a vildg.
Hat erdsen tévedtem.

Atutorial kiildetés alatt még minden rendben volt, ki-
véve azt, hogy ekkor tudatosult bennem: a program
nem tobb mint egy egyszer( (ir RTS.

A fejtagito kiildetés végeztével, hosszas toprengés
utdn a két szemben dll6 fél koziil az embereket vélasz-
tottam. A sztori a szokdsos, igy nem is farasztalak vele
titeket, gondolom tiis ki tudjatok taldlni, hogy egy
démon-ember konfliktushdl mi siilhet ki.

Na sebaj, legaldbb a jaték sajat engine-jét szemrevé-
telezhettem a sztori mesélése kozben. Az dllamat nem
kellett a foldon keresni a ldtvanytél, de a kellemesen
egyszer(, kénnyen emészthetd kiilsé kapott egy elfo-
gadhato pipét a tesztnaplémban. Igy par perc unalom
utdn mér tiirelmetleniil vartam az elsé kiildetést.
Aztan tiirelmetleniil vartam a mdsodik, majd a harmadik
missziét, de késébb sem jott egyetlen olyan palya sem,
amely egy kicsit valtozatosabb lett volna. Gondolom,

a készit6k azon dromiikben, hogy a jétékos biztos na-

PROJECT EARTH K

FOLDHOZRAGADT PROJEKTEK

KATEGORIA: {ir RTS KORNYEZET: sci-fi NEHEZSEG: nehéz UJRAATSZANAD-E: soha! MULTI-LEHETOSEGEK: gyenge

e+-csak fasultan bamultam
ayétekel, énmindent @ 3 frame-mel vanszorgo egysé- palyt élveztem, a késcbbi-

1/
leljem azt, amiért érdemes gelmet

gyon szivesen végigcsinalja otszor-hatszor ezeket az
LErdekfeszitd” feladatokat, természetesen csak a misszi-
0k végére tettek be mentési lehetdséget. Bravo!
Borzasztéan oriiltem, hogy az utolsd tiz masodperc mi-
att - amikor egyszer(ien nem tudtam kontrollalni egysé-
geimet, mert (igy szaggatott a fent emlitett konfigon
a program - kezdhettem el6lr6l a répke 25 perces kiilde-
tésecskét.
Tiirelmem egészen harom-négy ra hosszan tartott,
a hetvenhetedik alkalommal azonban mar nem volt
erém végigvdrni azt a tizpercnyi sziittydgést sem,
amig a program bet6ltGttet az el6z6 palya végét, és
Vvégre” kezdhettem mindent eldlr6l.
Az eleinte élvezetes (rstratégia széttoredezett, da-
rabjaira hullott el8ttem, a rosszul optimalizalt grafi-
kus motor, a mentés hidnya és a teljesen unintelligens
gépi ellenfelek miatt.
Sajnos a démonok hadjaratdrélis

csak ugyanezt tudom elmon-

dani. Az els6 hdrom-négy

ekben azonban mér csak fa-
sultan bamultam a 3 frame-mel
vanszorgd egységeimet a monitoron.

Kuka projekt

Hogy mi hidnyzik ebbdl a programbél? Taldn egész
egyszer(ien megfogalmazva maga a jaték. Latszik,
hogy sokat dolgoztak rajta, hiszen a két fajt remekiil
kiegyenstlyoztak. A vilag és a grafika is megfelelen
hangulatos lenne, ha sikerdilt volna ezen el6nyds tulaj-
donsdgokat egy kicsit jobban egybegyirni. Ja, esetleg
nem drtott volna valami eredeti Gtlet sem. Hiszen ilyen
cstinya dobdst még a tomegtermelésre szakosodott
nagykiaddk is csak ritkan engednek meg maguknak,

a kicsiknek pedig életveszélyes.

S mi lesz veliink, kedves jovendébeli drkapitanyaim?
Vérunk tovabb reménykedve, hatha a Haegemonia be-
pétol minden elfecsérelt pillanatot, amelyet ilyen pro-
jektekre forditunk.

Szittyé

Project Earth

www.dreamcatchergames.com/projectearth/

PRO KOMTRA
n eleinte élvezetes = nincs hangulata
= nincs benne eredeti
otlet

= Nagy gépigény

HARDVER
Pentium III 700 MHz, 256 MB RAM,
GeForce3 Ti. 200
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Bemutato

\_ LucasArts / LucasArts

STAR WARS GALACTIC

leményem szerint a Klonok tdmadasa - f6-

leg a kidbrandito Baljés arnyak utdn -
nagyszertien sikeriilt darabja a Star Wars sorozat-
nak. Eppen ezért adtam még egy esélyt a szornyen
lapos Battlegrounds kiegészitd lemezének: ha
mar sem a jatékmenet, sem a grafikus megjeleni-
tés tekintetében - finoman fogalmazva - nem si-
keriilt maradandét alkotni, legalabb a kiildetésle-
mezen egy kicsit megmagyarazhatjak a bizonyit-
vanyt azzal, hogy Obi-Wan Kenobival, Anakin
Skywalkerrel, Mace Winduval vagy a masik olda-
lon Dooku gréffal nyomulhatunk a kiildetések so-
ran. Sajnos még ez az 6rom sem adatott meg...

B ar a kritikak megoszlanak réla, szerény vé-

Pedig - amint az (el)vdrhat6 volt - a kiildetéslemez-
ben a filmben szerepl6 két ellenséges fél hadjaratai
koziil valaszthatunk: az egyik a Szévet-

séges Bolygdk Konfoderacidja
(aki még nem latta a filmet:
nagyon szimpatikus neviik el-
lenére 6k a ,rosszak”), a masik
pedig a Galaktikus Koztdrsasdg.
A hadjdratokon tdl természetesen

a multiplayer jatékokban is valaszthatjuk

barmelyik felet - bar mondjuk elég hiilyén fest a ké-
sGbbi birodalmi sereg harca a jéval korabbi kiénokkal,
de mindegy...

Elsdre furcsanak tlinhet azis, hogy mindkét hadban
eléggé erételjesen képviseltetik magukat a fehér pancé-
los trooperek és mech robotok, de ez a hasonldsdg igaz
afelhdzott épiiletekre is, mégis, a film ismeretében vég-
sG soron elég nagy a valtozatossag a két fél kozott.

Egyszer, régen egy tavoli...
blablabla

,Nem birom elhinni,
hogy a LucasArtsnal ennyire
lamdk legyenek...”

Maga a Battlegrounds olyan, amilyen, tigyhogy azon
mar nem hiiztam fel magam agyilag teszteléskor, csak
a kiildetéslemez erényeire és hidnyossagaira kon-
centraltam. Az elsd rossz pontot a miatt véstem be

a jatéknak, hogy a ,vdlaszthatd” két hadjdrat valgja-
ban nem is valaszthatd, eldszor ugyanis muszdj vé-
gigvinni a Konfdderacidét ahhoz, hogy a Koztdrsasa-
géval nyomulhassunk. Ez egész pontosan azt jelenti,
hogy el8sz6r bizony meg kellett tapasztalnom az Erg
sotét oldaldt, mieldtt kedvenc jedi héseimet irdnyit-
hattam volna. Vagy legaldbbis arra szamitottam,
hogy legaldbb a film fébb szerepl6i (Anakin, Obi-
Wan, Padme) hadseregem specidlis egységeiként ér-
vényesiilnek! Sajnos késdbb kiderilt, hogy helyettiik
ajedik oldaldn mar megint a teljes Battlegroundsban
is szerepld, eléggé lamoid Echuu Shen-Jon nevi jedit
(minden elismerésem annak, aki Echuu nevét - he-
lyesen kiejtve - (igy tudja kimondani, hogy ne képje
le véletleniil mellette all6 felebaratjdt...), illetve

a Konfoderdciondl a Sith-es Sev'Rance Tannt iranyit-
hatjuk. (Valészin(ileg a Lucasfilm nem engedélyezte
a masodik rész hdseinek szerepeltetését, mert azt

nem birom elhinni, hogy a LucasArtsnal ennyire ld-
mak legyenek...)

Még ezt is elviseltem volna, ha legalabb e két figuran,
és Echuu (,egészségedre!” ©) két padawanjan kiviil
Gjabb - eddig ismeretlen - figurdk is felbukkantak vol-
na, az Osszes kiildetés azonban koriilottiik zajlik (kivé-
ve egyet, a Return of the Jedi utdn jatsz6dé bo-
nuszmissziot, ahol Luke Skywalker is tiszteletét teszi.)

Némi Gjdonsag...

Eqy kicsitizgalmasabb a kiildetéslemez az (jj egysé-
gek terén. Az eqyikiik a Power Droid, amely mozgé
generatorként mdkadik, gy konnyedén allithatunk
fel fontosabb stratégiai helyeken Gj bazisokat.
A mésik szuperegység az Air Cruiser, amely rendkiviil
lass(i és nagyon sériilékeny is, viszont hatalmas kart
tud okozni az ellenségnek. Két dij, civilizdciéhoz kotd-
dé gépnekiis boldog birtokosai lehe-
tlink: az A-Winget, gondolom,
nem kell bemutatni (itt gyenge,
viszont gyors egységként sze-
repel), a Klénok tdmaddsabél
ismert Jedi Starfighter viszont
igazdn kellemes meglepetés: nagy-
szer(ien lehet kombindlni benne egy dtla-
gos vadaszgép tlizerejét a jedik technolégidjaval.

Erétlen

Sajnos ez a pdr (j egység sem tudta feldobni

a Battlegrounds alapvetd egyhangisdgat: a csatdk
mar megint hosszan tartd, fantdzidtlan események,
ahol az Age of Kingstdl eltérG vildg és egységek ismét
azt az érzést keltik, mintha csak ,atfestették” volna
Gket. A Star Wars irdnti fanatizmuson kiviil nehéz mds
indokot taldlni, hogy ezt a sziirke, unalmas és elavult
motord AOE-klont (,Klénok témadasa” ide, vagy oda
©) valassza barkiis, amikor olyan 3D-s sci-fi RTS-
ekkel lehet mdr nyomulni, mint a Dune: Emperor vagy
egyik teljes jatékunk, az Earth 2150. © Ja, hogy erre
Star Wars-mdzt pingéltak? Bocs...

Bad Sector

SWB: The Clone Campaign

www.lucasarts.com

PRO
= néhany jépofa Gj
egység
= multiplayer
= a robbanasok szeb-
bek... ©

HOMNTRA
= egysikd, unalmas,
faraszto kiildetések
= még a filmbélismerds
fontosabb karakterek
sincsenek benne

HARDVER
Pentium II 400 MHz, 64 MB RAM
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Bemutaté

egszokhattuk mar, hogy az EASports fej-
M leszt6i minden évben el6rukkolnak jol

ismert sportjatékaik leguijabb valtozata-
ival. A FIFA vagy az NHL sorozat jo ideje etalonnak
szamit a maga kategoridjaban, az F1 azonban
mind ez idaig csak a , toplistas” helyeknek oriil-
hetett, a GP3-nak ugyanis minden verziéval
szemben sikeriilt megdriznie elséségét. Az F1
2002-vel talan j korszak kezdddik...

Azigazat megvallva rettegtem a program elinditdsa
el6tt, annyira éltek bennem az F1 2001 keser(i ta-
pasztalatai. Nem mintha az egy rossz jaték lett vol-
na, sz6 sincs errgl, minddssze kellemetlen szembe-
siilni a ténnyel, hogy mdr megint gépet kellene fej-
lesztenem. A 2002-es verzi6 telepitése

utdn - az eléitéleteket némileg
elnyomva magamban - beal-
litottam a jol megszokott

A szép grafika miatt fél-

\_ Electronic Arts / EA Sports

F1 2002

UJ MOTOR - UJ KIRALY?

sel, hogy csak néhanyat emlitsek az dj nevek kozil.
Mint ismeretes, utdbbi versenyzG kétszeresen is
Gjonc, hiszen vele egyiitt csapata, a Toyota is elsd
évét tapossa a Forma-1-ben. S természetesen a pa-
lydk is stimmelnek, vagyis az F1 2002-ben elébb
prébélhatjuk ki példdul az atalakitott hockenheimi
pélyat, mint Schumacherék (megjegyzem, elég ren-
desen tonkrevagtdk a szép hosszli egyeneseket...).
Az (itszéli rekldmok és a kozvetitéseknél megszokott
korités is a megszdlaldsig az eredetit idézi (még
a formas felvezetd ldnyokat is lathatjuk), raaddsul
autdink nemcsak kiviilrgl biiszkélkedhetnek hirdeté-
sekkel, hanem végre a pilétafiilkék és kormanyok is
eltérgek, és azigaziak mintdjara késziiltek.
Averseny kdzben dinamikusan valtozé idgjaras nem
(jdonsdg, az mar viszont anndlinkabb,
hogy egy-egy kiaddsabb esd (és
villdmlds!) utdn az idedlis v
szép lassan felszdrad, igy

lo24x768-as felbontést,  ye |éptem a guzpedqqu' és ek- aztin azzalis taktikizha-

és azon melegében neki-

tunk, hogy kimenjiink le-

ugrottam a monacéi pa- kOf... igen, ekkor CSOdﬂ tortént: cserélni a vizes gumikat,

lydnak - ,jobb a sokkon mi-

nél el6bb tdllenni” jeligére.

A hdzak eszement j6L néznek ki, a ko-
csik szintdgy, bitang lass( lesz ez - gondoltam ma-
gamban. A ldmpdk elaludtak, Frentzen autdja hatal-
mas fiistot eregetve kacsdzott elGttem, én félve lép-
tem a gdzpedalra, és ekkor... igen, ekkor csoda tor-
tént: meglédultam. Hidba a gyonyor( erkélyes ha-
zak, feliratok és tujdk az (it szélén, hidba a 22 auté
és a zuhog esd, mire észbekaptam, mar én is ezer-
rel szaguldottam a kaszind tér felé. Semmi docdgés
vagy akadads, no és persze a grafika is szédiiletes

- mar ekkor ldtszott, hogy nem csupdn egy Gjabb
,rokabdrrel” van dolgunk...

Felvezet6 lanyok és
villamok

Az (j 3D-s motoron kiviil
persze mas is valtozott,
igaz, a jol bevalt alapok-
hoz - okosan - nem nyiltak
hozzd a fejleszték. A vélaszt-
hat6 jatékmddok kozott még
mindig nincs karrier lehet8ség, viszont tovabbra is
megmaradt az elz8 részben debiitalt ,Driving
School”. A tobbjatékos Gizemmédban - a Gamespy
kozrem(ikodésével - a neten keresztiil is versenyez-
hetiink, bar a dolog igazi érdekessége mégis inkabb
abban a specialis ,Ladder” rendszerben rejlik,
amelynek segitségével id6rél idére rangsoroljdk

a regisztralt szimulatorpilétakat.

Mint ahogy azt mar megszokhattuk, az F1 2002 tel-
jes egészében a hivatalos FIA 2002-es szezonra
épiil. Minden piléta a megfeleld autoban iil, bele-
értve az Gjoncokat is. Versenyezhetiink Filipe
Massdval, Mark Webberrel vagy éppen Allan McNish-

meglodultam.”

avagy megkockdztassuk
a kintmaradast. Persze a kidlld-
sokat igazan kdr lenne kihagyni, hi-
szen a kerékcserénél végignézhetjiik, ahogy a csa-
pat (j papucsokat szerel a paripdra, némi naftat tolt
a kiszdradt tankba, vagy lecseréli szekeriink menet
kozben némileg leamortizdlt elsd vezetGszdrnyat.
Az iitkozésfigyelésen is csiszoltak a fejleszték, és ez
jelen esetben nem kizarélag abban nyilvanul meg,
hogy egy nagyobb bukfenc utdn hany darabra bir
szétesni a gépiink. Lassabb kanyarokban példaul
. komolyabb sériilés nélkiil
. megliszhatjuk, ha kere-
7 keink egy mésik aut6é-
I ihoz koccannak, illetve
azis el6fordulhat, hogy
sikeresen leszakitjuk egyik

. N

. Allia 1z i

- versenytdrsunk kocsijanak
orrat, és nekiink mégsem kell
nagyJawtasra a depdba allni. A fizikai sériilé-
 sek mellett a program nyomon kdveti a motor
és a fékek allapotat is, szerencsére a boxbél
mindig beszélnak radion, ha kicsit vissza kell ven-
niink a nagy szaguldasbol. Apropd, radié! Végre iga-
zi, értelmes kommunikdcidra szamithatunk, a csa-
pat technikai igazgatdja folyamatosan tdjékoztat
a verseny dlldsarol, kivel mi tortént, ki dll az élen, ki
futotta a leggyorsabb kort, illetve hogy a palya mely
szakaszan tortént baleset, hol kell jobban figyel-
niink. Megdicsérnek egy-egy szép el6zés utan, és az
auté dllapotarélis rendszeresen kapunk informacié-
kat. Persze azt is megértem, ha valaki kizdrélag
a motorok duruzsoldsat szeretné hallgatni, hiszen
a Ferrari, BMW, Mercedes és Honda erém(ivek mind
egyedi - és persze valdsdgh(i - hangokkal szolgal-
nak az fnyenceknek. Orom hallgatni, ahogy az egyik
visit, a masik pedig szinte dorombol - még a vissza-
véltdsok hangja sem egyforma.

Hol van itt a kuplung?

A program hdrom eldre definialt kameradlldst kinal
fel, de persze a rengeteg érdekesen elhelyezett kiil-
s6 nézet barmelyikébdl megprobalhatjuk palydn tar-
] - tani a gépet. Sokan - amolyan jatéktermi mddon -
Py = kiviilrdl, hatulrol, feliilr6l szeretik terelgetni a cso-
| § damasindt, de azigazi szimulatorrajongék a nehe-
r — zebb irdnyitds ellenére is maradnak a belsd nézetek-
nél. Kompromisszumos megoldast jelenthet a piléta
feje folé helyezett kamera, gy ugyanis picit jobb
a ralatdsunk a palydra, de azért ez még kozel sem
Larcade” nézépont. Akdrhogy dontsiink is, minden
= esetben kifrathatjuk a legfontosabb versenyinfor-
macidkat a képernyd tetejére, és igy aztdn tényleg
nem maradunk le semmi olyasmir6l, amit verseny-
z6k normdl esetben csak kormanyuk LCD kijelzGjérl
olvashatndnak le.
Az irdnyitds am(igy nagyon j6, kdszonhet6en egyfeldl
a rengeteg bedllitasi lehetdségnek (a program igény
esetén még egy kiilon kuplungot is tud kezelni), mds-
fel6l a tobb lépcsben beallithaté segitségeknek. Egy
hangyanyi kormanyrasegités vagy a minimalisan
megnovelt stabilitds példaul tébb nagysagrenddel
emelheti a jatékélményt, de ez persze nem kdtelezd;

Bemutaté

ha valaki a zaboldzatlan fenevadat szereti érezni ma-
ga alatt, am legyen, ezt is megteheti.

A ,telemetrikus szoba” rejtelmei

A cél persze nem az, hogy mindig a kavicsagyban le-
gylink, igy természetesen adott a lehetdség, hogy au-
ténkat a végletekig sajat elképzeléseink szerint médo-
sitsuk. A megfeleld bedllitasok eltaldldsahoz segitsé-
giil hivhatjuk a telemetridt, amely ezdttal olyannyira
komplex lett, hogy a fejlesztdk egy fiiggetlen kis prog-
ramocskat eszkdbaltak hozzd. Ezt aztdn barmikor
meghivhatjuk a gardzshdl, utdna pedig csodalkozha-
tunk, hogy mi mindenre képes a draga. Grafikonhe-
gyek vdrnak a lelkes kisérletezGkre, koztiik néhany
olyan véltozat is, amit eddig egyetlen mds progiban
sem lattam. A kezelése is Ossze-
tettebb az dtlagndl, mellékeltek
viszont hozzd egy kellemesen
hossz(i lefrast, gy aztan adott

a lehetdség, hogy igazan mélyen

elmeriilhessiink az F1-

mérnokok munkdjaban. FI 202 8%
Avégére maradta mes-

terséges intelligencia s il

kérdése. A pi léték ag-

seny nehézségét szza- GRESS PRD 2004 §1%
lékosan adhatjuk meg,

akarmit is dllitunk azonban be, nemjellemzd, hogy
ész nélkiil belénk rongyolndnak a nagy eldzési ldzban
(de ett6l persze még tolnak rendesen). Rendszeresen
kdvetnek el ugyan hibakat, elfiistolik a motort, vagy
osszetdrik magukat, de egy biztos - csak azért, mert
lassabban megyiink, még nem 6knek ki a palyarol...

Az Uj Kiraly?

A fentiek utdn mi mast is mondhatnék az F1 2002-
r6l, mint hogy sz6 szerint zsenidlis. A jaték sebessé-
ge mdr egy kozepes P3-as gépen is kifogdstalan,
ddccenés nélkiil hasit mindeniitt. Bimulatos a rész-
letek irdnti elkdtelezettsége mind a ldtvany, mind
pedig az egyéb Gsszetevdk terén - személy szerint
soha nem élveztem még ennyire a hosszabb tavi
versenyeket. Oszintén merem 4llitani, hogy az F1
2002 mérféldekkel jobb barmely mds, a piacon fel-
lelhetd F1-szimuldtorndl. Egy biztos, a hamarosan
megjelend Grand Prix 4-nek nagyon jonak kell len-
nie, ha vissza szeretné szerezni a sokat emlegetett
képzeletbeli koronat, mert ezlittal bizony kétség
sem férhet hozzd, hogy tronfosztasra kerdilt sor. Ki-
vancsian varom, hogy Geoff Crammond és csapata
mivel rukkol el6 - addig is hajrd, Bernoldi...©

Del
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FIFA 2000

Most, amikor otthon az Gjonnan épitett gépemen
a FIFA World CUP 2002 mar fut, elég furcsa érzés volt
a FIFA 2000-et majd masfél év utan Gjra feltelepiteni.
S mindamellett, hogy technikailag jécskdn elmaradt
legfrissebb utédjatdl, bizony erésen odaszegezett

a monitor elé. Miért is? Ugyanis a FIFA 2000 volt az

a fociprogram, amelybe a legérdekesebb jatszhaté
egylitteseket épitettek be. 40 nosztalgiacsapat a 60-
as, 70-es évekbdl, tovabbfejlesztett AL, latvanyosabb
visszajdtszasok. Ez volt az igéret a FIFA 99-hez képest.
Akkortdjt még az arcokat és a jatékosok
poligonszamat is jocskan finomitottdk, igy batran al-
lithatom, hogy igencsak ldtvanyos volt (még akkor is,
ha bizonyos focistakndl csak az segitette a felisme-
rést, hogy ott volt a neviik). Még volt edzés (s6t, a 11-
eseket is lehetett gyakorolni), szévaligencsak nagy

———— TR

Griilet lett. Egy nagyon j6 bardtommal sokat nyomtuk
a FIFA 2000-et, mert kdnnyen jétszhatd, latvanyos és
igényes. Emlékszem, sajat szabdlyokat készitettiink,
mit és hogyan lehet ©. Imddtam a FIFA 2000-et, mert
hénapokig lefoglalt a kiilonb6zd bajnoksdgokkal,

a rengeteg edzéssel, amellyel begyakorolhattam min-
dent, amit késébb a legnehezebb fokozaton kamatoz-
tathattam (ott azért mindig megizzasztott). No persze
el sem tudom mondani, hanyszor és hanyszor fordult
el6, hogy egy meccset Gjrainditottam, merta gép
,csalt” (magyardn megszerezte a vezetést). Még jo,
hogy a Gravis GrIP-em nagyon jéL birja a gy(rédést.
A‘99-es véltozathoz képest sokat véltozott a takti-
ka, nagyon jol lehet a letdmadast, a bunkervédeke-
zést és a gyors ellencsapasokat vezérelni. Magya-
rdn, ha gélt kapunk és kitimadunk, akkor kinyilunk
hatul, és jonnek a kontratdmaddsok. Persze a kapu-

sok még mindig hajlamosak lepkézni, de ez mdr sze-
rintem nem bug, egyszerden csak mesterséges
(un)intelligencia. Egyébirant a mai kdzepes gépe-
ken is hihetetleniil gyors ©. Osszefoglalva: élveze-
tes, igazi fociélményt add, megunhatatlan. Mint

a FIFA sorozat majd minden tagja volt, és lesz!

Gyu

FIFA 2000
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= [atvanyos =a gép ,csal”
= jobb taktikdkat tesz = nem mindenki is-
lehetévé merhet6 fel
= nagyon gyors

HARDYER
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Star Wars:
Force Commander

Azt hiszem, az emberiség torténelmében nagyon ke-
vés olyan stratégiai jaték létezett, amelyet annyira
vértak volna, mint ezt. A Csillagok habordja-ldz ak-
kor még teljesen a csticson volt (manapsdg is ott

van, hisz itt van a Jedi Outcast, illetve a film,
a Klénok habordja), igy igencsak aktualis, hogy az
+Er6parancsnok” megjelent olcsé kiaddshan. Ahogy
mondani szoktdk, igy taldn mar megéri! Tudom, tu-
dom, a Csillagok hdbordjdnak igaz és elkotelezett
rajongdi tdn most is fujjolnak ram, de valljuk be:
nem a Force Commander volt minden idék legjobb
SWjatéka. S6t! Mar megjelenésekor sem csillogott
csodds grafikdjaval (az egységek még csak felismer-
hetdk, de a kirnyezet elég csif). Es a jatékmenet!
Ha meg kell védeniink egy bazist, szépen bekiildjiik

a Stormtroopereinket, akik jol eliilddgélnek, és
bambdn nézik, amikor az ellenség elfoglalja a bun-
kert, mondjuk. S mdr veszitiink is. Klassz perspekti-
va, nem?

Szerencsére ebben a stuffban nem kell termelni, csak
gyartani. Magyardn elég egyszer(i, mindamellett,
hogy vannak bizonyos parancspontok (Command
Points), amelyeket el kell osztani. Ugyanigy gondot
okozhat, ha a légvédelmi dgytinkat elfoglalja az el-
lenség, s mi csak fentrdl kapjuk a biztositast: ez totd-
lis halalt jelent. S akkor még sz6t se ejtettem a nem
tdl szép meniirdl (gyakorlom a diplomatikus kifejezé-
seket), a jaték kicsit nehézkes jatszhatdsagarol (rovid
megjegyzés: ha dvatlanulindulunk el a térkép egyik
felérél a mdsikra, nem jel6liink ki irdnypontokat, ak-
kor egységeink barmin elakadnak, amin csak el lehet.
Magyaran a fele csapat nem fog megérkezni oda,
ahova indultunk, mertigen kitartéan prébaljak meg-

keriilni a terepakadalyokat. No Comment.), az egysé-
geket kdrbevevd kék dobozokrl és sok minden mas-
rél, amibe bele lehetne kétni (a Birodalmi Indulé
technd valtozata egyenesen sziven iitott). Mindemel-
lett, amit dicsérni lehet, az nem mds, mint azigényes
magyar csomagolds és kézikdnyv. Dicséret a kiaddnak
és a forditonak. Kdr, hogy maga a jaték nem ilyen jo,
taldn ezt is a magyaroknak kellett volna csindlniuk.
(Csak és kizarélag fanatikus hiveknek, gydijtéknek és
rajongéknak ajanlott.

Gyu

Force Commander
Ara: 4 490 Ft
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Ja ged Alliance 2 -
Untfinished Business

Nalam minden a Laser Squaddel kezd6ddtt. Sacc per
kdbé 15 éve. Akkoriban ldncolt a j6 Greg 64 elé ez

a mai szemmel végteleniil ronda, de annal izgalma-
sabb jaték. Az LS egyenes dgi leszarmazottjdnak te-
kinthetjiik a Jagged Alliance 2-t is, amelynek kiegé-
szitd epizddja - elérhetd dron - mostansdg kerdilt

a magyar boltok polcaira.

A JA sorozat legnagyobb erénye, - s kiilondsen igaz
ez a masodik részre -, hogy okos egyensiilyt alaki-
tottak ki a tervezék a stratégia-, a kaland- és a sze-
repjatékelemek kozott. Nem csoda, hogy kategéria-
jaban a JA2 tébb valasztason is besopdrte a legjobb
programnak jaré dijat. Ez tértént 1999-ben. Aztan
hossz(, néma csend, majd 2001 elején deriilt csak
ki: akad még egy elintézetlen figylink.

Az UF torténete meglehetdsen bargyd, olyannyira
egyetlen szdlon fut, hogy ehhez képest egy pénzfel-
dobds mar a lehetGségek végtelen tarhazanak tdnik.
Széval, miutdn a JA2-ben Arulcét sikeriilt demokra-
tikus palydra éllitanunk, szépen fogtuk a cokmékun-

kat, s Gj kihivdsok utdn kutatva elhagytuk a vérrel
0nt6zGtt bananiiltetvényeket. Csak azért, hogy né-
hény hénap milva csorégjon a mobilunk. Enrico ba-
ratunk kér szépen, hogy ugyan legyiink mar szivesek
visszatérni par jo fej haverral, és szétrakni a szom-
szédos diktdtor frissen feldllitott rakétasilit.
Sajnos a sablonos sztori mellett jatékmenetében is
egy megcsonkitott, lebutitott JA2-t kapunk a pén-
ziinkért. Kicsi a bejarhata terdilet, kevés szereplével
folytathatunk hasznos parbeszédet, nincs sziikség
komplex stratégiai tervezésre. Az egész jaték nem
mds, mint kékemény tlizparbajok egybefiiggd folya-
ma.

Az UB ebben a tekintetben visszatért a gyokerekhez,
s még a Laser Squadet is megszégyenitd mértékben
sikeriilt durvara. A nehézségi szint takaréklangra al-
litésaval persze normalizélhat6 a helyzet, de a vete-
rdn stratégak szemét igencsak csipi, ha kezdd foko-
zaton kell lizemelni.

Budget -1

Nagyon szerettem volna legalabb annyi
pozitivumot felhozni a mostani kiadds-
sal kapcsolatban, hogy a kevés szoveg,
amennyi a jétékban szerepel, az leg-
aldbb szeretett anyanyelviinkén olvas-
hatd/hallhaté. Nem igy van. A magyar
forgalmazotél minddssze egy kézi-
konyvre tellett. Rdadasul a szoveg
hemzseg az elgépelésektdl és (sajnos)
a helyesirasi hibaktél.

Még egy j0 pontot szerezhetett volna

a kiadd, ha a JA2 eredeti verzijat is
hozzdcsomagolta volna az Unfinished
Business korongjahoz. Az ugyanis még
ma is egy jatszhato, izgalmas program.
Szomord, hogy néha azidé mildsa egyenértékd

a visszafejlddéssel. Persze azért nem ilyen véglete-
sen rossz a helyzet. Minden hibdja ellenére az
Unfinished Business is képes tigy rabolni el napokat
az életlinkbdl, hogy erre csak az utdn joviink rd,
hogy bardtndnk kdzélte: tébbet nem kivan taldlkoz-
ni veliink.©

-csonti-

JA2: Unfinished Business
Ara: 4 490 Ft

KONTRA
= sok fegyver = rovid

= j6l kidolgozott = nehéz
harcrendszer = egysikd

Messiah

2000 legbotranyosabb akcidjatékdban egy olyan kis
angyalt irdnyithatsz, akit legtobbszor csak a kard-
csonyfdra aggatva szoktdl latni. Bizony, kis putténk,
Bob nem is olyan ,angyali”, mint amilyennek lat-
szik: masok testébe koltozve és fegyvert ragadva ke-
gyetleniilirtja/irthatjuk ki a veliink szembeszegiilé-
ket. Isten persze azért kiildte a Foldre, hogy meg-
tisztitsa a sok szennyt6l - és a Satantolis -, de ki
hallott mdr olyat, hogy egy angyalka emberek testé-
be kéltozik? ©

A fdszereplé karakter szerintem zsenidlis, és a sotét,
depresszids cyberpunk milig is nagyon ott van a sze-
ren. A hitech, ziillott nagyvarost korrupt zsaruk,
prostitudltak, b(indzdk és mutansok lepik el, és hé-
siinkkel egyik testbdl a masikba ugrélva, fegyvert
ragadva, a rank tdmaddkat lemészarolva kell meg-
prébélnunk élethen maradni. Ez bizony nem kénnyd
feladat, mert ha térsaink észreveszik a ,megszal-
lottsdgot”, akkor régton a széban forgd delikvensre
(rdnk) tdmadnak, elhaldlozds esetén pedig azonnal
Jkieslink” a testb6l, Bob viszont 5nmagdban csak

egy védtelen kis (repked6) csecsemd. Figyelniink
kell a kiilonféle csoportosuldsok kozti ellentétekre
is: ha példdul renddri vagy katonai b6rben keriiliink
egy mutdnsokbél 4ll6 banda kdzelébe, akkor nagy
valdsziniiséggel ,gazdatestiink” nem éli til a talal-
kozast, ugyanis az erGszakszervezetek és ezek a ld-
zadd, vérszomjas lények eqymas eskiidt ellenségei.
A héttérsztori nagyon j6: miel6tt a Satdnnal megviv-
nank a végs6 dsszecsapdst, Bobbal j6 néhdny mel-
Lékkiildetést és feladatot kell végrehajtanunk, mi-
kdzben furcsa alakokat fogunk megismerni.

A Shiny anno kiildn grafikus motort készitett (éve-
ken keresztiil...) a jatékhoz, amely ,dinamikusan”
véltogatta a karakterek részletességét, hogy

a gyengébb gépeken futva se szaggasson a jaték.
Manapsdg erre, a jobb hardverek miatt mdr nincs
sziikség, ezért szerencsére eltdintaza ,hulldmzas”,
amely olykor elég zavardan elgjtt. Igy a grafika
mai szemmel nézve is kellemes, bar a Quake 3:
Arena engine-jével persze nem veszi fel a versenyt,
és az dllandé sotétség kicsit nyomasztd lehet. Egyes
konfigurdciokkal gondok adodhatnak: allitélag egy
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ATI Radeonnal és Windows XP-vel felszerelt gépen
sehogy sem akart elindulni a progi, de lehet, hogy
ez csak egyedi eset.

Osszességében a Messiah-t érdemes azoknak besze-
rezni, akik a sok sablonos Tomb Raider-klon mellett
végre valami eredetiségre vagynak, a testhe kolto-
z6s pedig akkora otlet, amelyet azéta sem aknazott
kiilyen mértékben egyetlen jaték sem.

Bad Sector

Messiah
Ara: 4 490 Ft

PRO KONTRA
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ire Ti ezeket a sorokat olvassatok, mar
M teljes lendiilettel beindult a labdariigé

vilagbajnoksag (gy.k. a foci vb), amely
a sportért dobogé szivii rajongdkat biztosan
a képernydk elé szegezi. S mivel ez az év sport-
eseménye, igy a mi kis jatékuniverzumunkban is
érdemes arrdl a jatéktipusrol irni, amely a mai
napig az egyik legnépszer(bb a vilagon: a foci-
programokrél.

Azoknak akik valaha is fociprogrammal akartak jat-
szani, sosem kellett panaszkodniuk arra, hogy nincs
valaszték: csak C-64-en tobb mint 150(!) fociprog-
ram jelent meg a torténelem sordn. S akkor hol van-
nak még a tobbiek? Magyaran: ha visszanéziink

a mdltba, van mib8l meriteni.

A kezdérugas

Talan még néhanyan emlékeztek arra (s akik ilye-
nek, azok bizony j6 Gregek lehetnek), amikor az els§
gépek megjelentek a jatéktermekben, illetve az ott-
honokban. Akkoriban focinak azt nevezték, amikor
egy sotét képernydn 2 vagy 4 ,iit6” prébalta a kapu-
ba juttatni a labddt. Szerencsére ez a korszak nem
tartott sokdig, ugyanis egy Andrew Spencer nevi fi-
atalember igy dont6tt, 6 biza készit egy fociprogra-
mot. Ismerds a név? Commodore 64-tulajok még
mind a mai napig hasznaljak az International Soccer
cim( programot, amely szinte elséként pszeudo-3D-
s kornyezetbe helyezte (a jatékosok oldalnézetben
latszottak - iszonyd pixelesen - de a térben befut-
hattdk az egész palydt) ezt a stilust. Biiszkén alli-
tom, hogy annak idején 1987-ben dsszkolumbiai
bajnoksdgot nyertem ezzel az egyediildlLlé program-
mal. Ugyanis aki megtanulta a triikkjeit (fejelgetés,
megfeleld helyrdl kapura lGvés stb.), az verhetetlen
volt. Aki pedig a gépet akarta aldzni, az 9 fokozaton
tehette. No persze a Spectrum rajongéi €s progra-
moz6i sem iiltek a babérjaikon, s nem sokkal késébb
megsziiletett a Match Day, amely hdnapokig vezette
az eladdsi listakat. Ekkor még egyaltalan nem volt
divat, hogy valddi csapatok és jatékosok nevei le-
gyenekjelen egy programban, maga az élmény is
elég volt. Természetesen a két vezetd cim mellett
rengeteg prébalkozds sziiletett (példdul a World Cup
Soccer, amelyben egyszer(ien meg kellett szerezni

a labdat, majd ki kellett cselezni mindenkit cikdzo
futdssal, és ott volt a gél).

Szérvanyos probalkozdasok

Miel6tt tovdbbhaladnank, érdemes a fociprogramok
egynémely vadhajtdsarél beszélni. Hiszen manapsag
szamunkra természetes, hogy a modern programok
mindent tudnak; szépen kidolgozott stadionokban
jatszhatunk teljes csapatokkal, amelyek tagjai kézott
vildgsztdrokat taldlunk. De ez annak idején nem igy
volt. J6 példa erre néhdny igazi ,vadhajtds.”

Peter Shilton’s Handball Maradona : micsoda botrany

volt! Két legenda, a zsenialis Diego Maradona és

a kapus-hérosz Peter Shilton 1986-ban a vb-n kissé
furcsa helyzetbe keriilt, hiszen az argentin valoga-
tott 10-ese kézzel iitdtte be egyik géljat az angolok
haléjaba. Anglidban persze nagyon nehezményez-
ték ezt a dolgot (az argentinokkal egyébként is csak
bajuk van mindig). Ez megihlette a Grandslam csa-
patat, és elkészitették a vildg elsé kapusszimulato-
rat. A jatékos feladata a halddr kizdrdlagos irdnyitd-
sa volt. Szerencsére a helyzetek el6bb-utébb ismét-
l6dtek, gy meg lehetett tanulni, mikor mi torténik.
Nehezebb fokozatokon azért megizzasztotta az em-
bert.

Footballer of the Year: aki nem kapus, hanem befeje-
26 csatdr akart lenni, annak eljétt a megfeleld id6!
Semmi mds dolgunk nem volt, mint az el§ttiink adé-
dé gélhelyzeteket beléni, ezzel csapatunkat az élre
vezérelni, s elnyerni az év jatékosa cimet. Golkdr-
tydk és egyéb véletlen események javitottak a jaték
élvezhetdségét. A Footballer of the Year II jocskan
tovabbfejlesztett valtozat volt, ennek ellenére so-
sem érte el az els6 rész sikerét.

Penalty Soccer: ebben a jatékban csak tizenegyese-
ket kellett l6ni, illetve védeni.

Wheelchair Soccer: Az International Soccer alapjaira
épitve ebben a véltozatban kerekes székes jatéko-
sokkal kellett egymds ellen kiizdeni.

Five a Side: ez csak egy kiemelt cim, hiszen a terem-
focival foglalkozd programokbdlis rengeteg ké-
sziilt. Ezekben a progikban a teremfoci 5-5 elleni
szabalyai alapjan lehetett jatszani, méghozza gy,
hogy paldnk is volt.

FEATUNING ALAN SHEANEN
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ENGLAND SOCCER CAPTAIN
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Football Manager: a Spectrumrol 64-esre dtkerdilt
zsenialis menedzser program mind a mai napig tar-
t6 Oriiletet inditott el, ami miatt még ma is milliék
irdnyitanak focicsapatokat. Ennek a jatéknak nagy
eldnye volt a grafikus megjelenités (a gélhelyzete-
ket végig lehetett izgulni), de sajnos még mindig
nem tartalmazott valds ligdkat.

Golhelyzet

Ahogy telt és milt azid6, egyre inkdbb fejlddtek

a fociprogramok is. A Match Day 2 mdr C-64-en is
megjelent (nemcsak Spectrumon), sét egy Gjabb
futballhds, Dino Dini kezdte bontogatni szarnyait.
Ez az ember készitette a Kick Off cim{ kultuszprog-
ramot (figyelem, ez mdr az Amiga-, Atari ST-kor-
szak), amelyben felsé nézetben lehetett jatszani

a mérkdzést, s mindez nagyon nagy fun volt (ma-
gyardn bazi élvezetes). Sokan prébaltak ennek

a programnak a sikerét masolni, s ezek koziil is hi-
hetetlen nagy sikert aratott a Sensible Soccer,
amely vildgdjdonsagot hozott: végre ,valodi” ligd-
val és ,valddi” jatékosokkal lehetett nyomulni.

S mindemellett évr6l évre jottek a kiegészitd leme-
zek, amelyek egy (j szezon vagy bajnoksdg adatait
tartalmaztak. Szerencsére, aki akarta, at is frhatott
mindent. Sosem felejtem el, amikor 1992-93-ban
rengeteget sensiztiink Saséval (aki nem tudnd, §

a f6 versenytdrsunk szerkesztgje). Természetesen
a Kick Off 2 tovabb emelte a szinvonalat, igy a 90-
es évek elején fantasztikus jatékokkal nyomulhat-
tunk, és batran halomra térhettiik a joystickeket.
Ebben a korszakban mar eléggé csokkent a 64-es
népszer(isége, ennek ellenére még jelentek meg

a '94-es vb-r6l jatékok, ahogy Amigdn is, bdr érde-
kes médon az ilyen licencek elég rosszul sikerdiltek.

Taldn azért, mert minden egyes alkalommal a jogo-
kat megszerzd kiadd Gj és (j engine-t prébalt fej-
leszteni, s nemcsak a megjelenités, hanem a jétsz-
hatdsdg is katasztrofalisra sikeredett.

Fantaziatlan mezényjaték

Elérkeztiink tehdt a 90-es évek kozepéhez. Egyrészt
az Amiga és Atari ST népszer(isége gyorsan csokkent
ekkortdjt (arrél nem is beszélve, hogy megjelent

a Kick Off 3, amely bizony rémiiletes volt, s Dino Di-
ni régdta vart, nagyon ergs PR-ral timogatott prog-
ramja, a Goal! sem véltotta be a hozza flizott remé-
nyeket), a PlayStation még nem jelent meg, igy

a PC-kre vart a feladat, hogy a focis jatékok hirnevét
oregbitsék. Ezt akkortdjt egy feliilnézetes Sensible
Soccer-konverzid tette meg, de persze varhaté volt,
hogy elbb-utdbb 3D-s foci is megjelenik majd.

A Gremlin Actua Soccere és az Electronic Arts FIFA
'96-ja kozott folyt ekkor a verseny (kiilon érdekes-
ség, hogy az EA FIFA-licence mdr évek Gta létezett).
Amigan is megjelent egy NES-konverzid, bar szerin-
tem elég rémes volt. A FIFA '96 izometrikus nézetd,
nehezen iranyithaté programnak bizonyult.
Természetesen a fejlédés nem dllt meg, hiszen az
Euro 96 (Ujrakiadott Actua Soccer) és a FIFA 97
Gjabb javitdsokat hozott. Ez utébbinal &lljunk meg
egy pillanatra. Annak idején hihetetlen szépségével
tlint ki, am szintén megmondom, a jatszhatdsag-
galigen komoly gondok adddtak. Tudtdk ezt

a Gremlin emberei is, és az Actua Soccer 2-vel akar-
tak lenyomni a konkurencidt. Azonban sem addig,
sem az6ta nem sziiletett egy olyan focis jaték,
amelyben ennyire s6tét idiétdk lettek volna a kapu-
sok. Ez szinte az egész Actua sorozat bukasat jelen-
tette. A 90-es évek vége felé a Sensible Soccer ké-
szit6iis rdjottek, hogy itt az ideje egy 3D-s kiegészi-
tésnek, ami meg is sziiletett, nem sok sikerrel.

A World League Soccer 98 és a Kick Off ‘98 is vissz-
hang nélkiil malt el, igy elérkezett az évezred vége,
amikorra PC-n mdr csak egy legény maradt a gaton:
a'98-ban igen ényegi valtozasokon atesett FIFA so-
rozat, amely mind a mai napig megddnthetetleniil
iil a fociprogramok trénjan.

rrrrrr

Nem Dino Dini megbukott programjénak cime, ha-
nem a stilus sikere az, amelynek ennyire lehet oriil-
ni. Mertigaz, hogy rengeteg probélkozas sziiletett,
érdekes vadhajtdsok jottek létre (ezeket mindenféle
emuldtorokkal érdemes kiprébalni), de ami a lé-
nyeg: a foci ,véletlenszer(isége”, az, hogy két meccs
sosem ugyanolyan, s egy-egy szép triikk, haldszag-
gatoé bomba vagy csak a gyGzelem mamora immaron
sok-sok éve sz6gezi a fociprogramok rajongéit gé-
piik monitora elé. S ez igy van jol!

Gyu

=
=
Pd
el
c
£



TIFPEK, TRUKKOEK

Mi leszek,
ha magus
leszek?

»Csinald
magad” kari

Kommuni-
kacios és
kereskedel-
mi szak

Csempész-
barlang

Fuss,
kakukk!

akarsz, de azért néhany j6 tanacsunkkal megkonnyit-
hetjiik a jatékot azok szamadra, akik még kezdék az
Elder Scrolls vilagaban...

P ersze, hogy a Morrowindben azt csinalhatsz, amit

1. tipp: Mdr a faj kivdlasztasandl is nagy jelentdsége van, hogy
milyen karaktert szeretnél, mert egyesek ligyesebbek egy adott
foglalkozésban, mint masok. Ha példdul magusra vagysz, akkor
a breton népet érdemes megfontolni, mert nekik nagyon magas
a ,magicka” szintjiik, veliik sziiletett tulajdonsdguk a magia el-
leni védelem, és Dragon Skint tudnak magukra vardzsolni na-
ponta egyszer. Vélaszd mellé az ,apprantice” sziiletési jelet: ez
ugyan pont lenulldzza a magia-ellendlldst, viszont még jobban
noveli a magickdt, igy mindjart az elején brutalisan erds varazs-
L6t kapsz.

2. tipp: Szerény véleményem szerint a legjobban akkor jarsz, ha
sajat foglalkozdst inditasz, és nem az eldre megadottak kozott
mazsoldzgatsz, vagy a ,személyiségteszt” alapjan fogadod el az
igy kialakultat. Ilyenkor ugyanis barmilyen tulajdonsagot vagy
magiaosztalyt bedllithatsz, s6t még a kaszt nevét is te vélasztod
meg!

3. Tipp: Akdrmilyen karaktert inditasz is, mindenképpen érde-
mes a ,speechcraft” és a ,mercantile” képességet magasra
emelni (ha dltalad generalt hést inditasz, akkor ezt kénnyen
meg is teheted). A magas speechcraftd emberek ugyanis mind-
jart az elején nagyon jol tudjak gy6zkddni a kereskeddket hizel-
géssel, add hozza ehhez a j6 kereskedelmi érzéket, amit6l egy-
részt eleve magasabb dron tudunk eladni és olcsébban vésdrol-
ni, és az alkudozas is sokkal konnyebben megy! Ha ez a két tu-
lajdonsdg az elsédlegesek kozott van, akkor a sikeres tranzakci-
0k és targyaldsok nyoman sokkal gyorsabban is fejleszthetjiik
Oket! Ebben a jtékban pedig iszonydan fontos a pénz, mert to-
vabbi tulajdonsdgokat tudunk tépolni vele!

4, tipp: Ugyan nem kotddik hozzd konkrét kiildetés, de mind-
jart az elején érdemes kipucolni a Seyda Neen mellett taldlhatd
barlangot a csempészektél, mert rengeteg stuffot taldlunk itt,
és persze tapasztalatot is szerziink.

Mire gyUrjunk?

5. Tipp: Ha a vdrosbhan vagyunk, és nincs a kdzelben rossz arcd,
az automata futdst hagyjuk bekapcsolva ([Caps Lock] gomb),
mert ez folyamatosan néveli az ,acrobatics” képességiinket. Ha
ellenséges terepen jarunk, akkor viszont ne hasznaljuk, mert

MORROWIND

KARRIER-UTMUTATO FANTASY-HOSOKNEK

JTanulni,
tanulni,
tanulni!”

Kincset éré
szakkony-
vek

Vampirok
balja

Mutasd az
FPS-ed, te
galad!

a legyengiilt karaktert pikk-pakk lenyomjdk! Az acrobatics nd-
veléséhez ugrandozzunk még sokat, ettélis fejlédik.

6. tipp: A megszerzett pénzt nem érdemes fegyverekre elverni,
mert Ggyis taldlunk jobbakat, mint ilyeneket az drusokndl lehet
kapni. Helyette inkdbb keressiink tanitémestereket, akik anyagi
ellenszolgaltatds fejében névelik a kivélasztott képességeket.
Elétte mindig gyGzziik meg Sket, hogy milyen jé arcok vagyunk

(a ,hizelgés” a legjobb), aztdn ha mdr nem sikeriil feljebb nyomni
a szimpdtidjukat a visszatoltés utdn, akkor tanittassuk magunkat.

7. tipp: A mdsik mddszer, amellyel képességeinket javithatjuk,
az a dragabb konyvek olvasasa. (Csak klikkelni kell magunkon,
a konywvel a keziinkben.) A szdz feletti értékd kteteket tanul-
madnyozva mindig ndvekszik eggyel valamilyen képességiink. Ha
kiolvastuk, akkor suvasszuk zsebre, aztdn egy veliink szimpati-
316 kdnyvesholtosnal j6 pénzért szabaduljunk meg téle, mert
tobbet mdr nem lesz rd sziikségiink, csak a helyet foglalja.

8. tipp: Vdmpirizmus... Bizony, a Morrowindben az éjszaka he-
gyes fogui rémévé is valhatsz, ha Vvardenfellben megharap egy
masik vdmpir. Bar véletleniil nem fogsz rélelni, hacsak nem kere-
sed szant szandékkal, de nagyon megéri, ha mégis sikeriil! Hogy
miért? Nos, a harcosok szamdra a két legfontosabb tulajdonsdg
is (er6, gyorsasdg) drasztikusan novekszik, de azigazan elké-
pesztd véltozast néhdny skillben fogjuk tapasztalni: lopakodads,
kézitusa (hand-to-hand) és a destruction vardzslatfajta. Emel-
lett elképesztden védetté valsz a normal fegyverek ellen,

a vampire touch vardzslat segitségével pedig masok életerejét
szivhatod magadba. A vérszivd élGhalott gyakorlatilag legy6zhe-
tetlen lény a Morrowindben... Ha pedig ez nem lenne elég: még
vampirkldnokba is beléphetsz, és kiildetéseiket is elvdllalhatod.
Sajnos az éj rémének joLismert nehézségei ebben a progiban is
jelentkeznek: nappal nem mehetsz ki, mert megéget a fény, az
emberek félelemmel vagy utdlattal tekintenek rad, sét a legtob-
ben neked esnek, és rengeteg kldnba nem léphetsz be rit kiil-
s6d miatt. Igy pedig a fokiildetés teljesitése is pokolian nehézzé
valik... de hat: valamit valamiért®...

Isten nem ver botial, csak lasso hardverrel

9. tipp: A Morrowindnek bizony brutalis gépigénye van, és ha
mindenfélét allitgatunk, vagy Gj hardvert vesziink, nem art, ha
tisztdban vagyunk a frame/sec sebességgel. Az FPS-t gy tudjuk
kifratni, ha a morrowind.ini-ben a ,Show FPS=0" sornal a 0-t 1-
re allitjuk.

Bad Sector
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Tégy jot (is)
avarosnak!

Avilag
legdsibb
mester-
sége...O

Razd lea
zsernyako-
kat!

egkaptad az elsé kocsid, és csak korozol, de nem
M tudsz mast kezdeni? Vilagéletedben betartottad

a kozlekedési és egyéb szabalyokat? Itt a segitség,
hogy megtanuld, hogyan lehetsz rosszfid! ©

1. tipp: Ha mar felfedezted a varost, akkor érdemes kiprobdlni

a ,koziigyekkel” foglalkozd jarm(iveket: a taxit, a renddr-, men-
t6-, és tiizoltdautdkat. A taxibol kirdngatva az indiai csavét,
gyorsan hizz tovabb, és maris szallithatod az embereket! A nu-
merikus billenty(n a [,+"] gombot lenyomva kapod meg az elsé
csdpold utast, aki mellé hajtva, az beszall az autoba, és mdr fu-
varozhatod is a megadott helyre. Itt a sebesség a lényeg: ne to-
rédj a kliens lelkivildgaval, gazolj el, amennyi embert akarsz
(csak a zsarukkal vigyazz...) - a lényeg, hogy minél gyorsabban
azadott helyszinre érj. Hasonléan m(ikddik a tobbi kdzalkalma-
zotti jargany is: a mentdvel a sebesiilteket kell felvenned és

a korhdzba szdllitanod (ha nagyon razkddik a ment6autd, azért
pénzlevonds jar!), a renddrkocsival a blindzéket kell lekapcsol-
nod stb. Mindenért (elég kevés...) pénzt kapsz, de hat ebben

a jatékban van zseton ddgivel, gyhogy csak a poén kedvéért is
érdemes ezeket kiprébalni...

2. tipp: Gondolom, ez a tipp sokatokat érdekel...© Szdval

a prostikkal valé hanctirozas nemcsak remek méka, de feltolti az
energidd egészen 125 pontig! (Tovabb sajnos nem.) Ugy tudod
az éjszaka pillangéit (és itt a nappalét is) felszedni, ha megallsz
a kozeliikben, erre odahajolnak a kocsid ablakdhoz, és megbe-
szélhetitek az anyagiakat. Ha megegyeztetek, akkor a csajszi be-
szall a kocsiba, és mar csak egy nyugis helyre kell elhajtani.

A leghiztosabb a lakdsod melletti rész: itt parkolj le, és varj egy
kicsit. A kocsid razkéddsabdl hamarosan rd fogsz jonni, hogy mi
torténik ott bent...© Folyamatosan csdkken a pénztrcad tartal-
ma (azért nem vészesen) és végiil egyetlen hatalmas 5kés utdn
a csaj kiszall, te boldog vagy és még az energiad is alaposan fel-
jebb ment. Bulesz. © (Ezer kdszi Sam. Joe-nak a tippért!)

3. tipp: Ha valakit a zsaruk orra el8tt gazolsz el, vagy eqyéb rd-
z6sabb b(intettet hajtasz végre, akkor dltaldban kapsz egy se-
riffcsillagot, és {ildozni kezdenek. Minél tobb ilyened van, anndl

Autojavitast
vallalunk

Futapest

Kiildetések

Banda
haborik

Hogy mind-
egyik ujjad
megmarad-

jon...©

agresszivabbak a zsernyakok. Egyetlenegy csillagnal még egy-
szer(i arrébbhajtdssal lerdzhatod dket, tobbnél viszont mar nem
szabadulsz meg téliik ilyen konnyen. Egyetlen megoldas a lera-
zasukra az auto atfestése, amit a varos egy adott sarkaban lévg
gardzshan tehetsz meg. Egyes kiildetéseknél ez jeldlve is van

a térképen, de egyébként nem, tigyhogy j6l jegyezd meg, pon-
tosan merre is taldlhatd! ,Szerencsére” (és nem til redlis
médon...), ha éppen a zsaru orra el6tt allsz be a festGgardzsha,
akkor sincs gdz, mert a mézolds utdn mar nem fognak Gildézni.

4, tipp: Ha mdr nagyon leamortizdltad a verdddat, és meg sze-
retnéd tartani, akkor kétféleképpen javithatod meg. 1. Hazavi-

5. tipp: Futds kdzben mindig tartsd nyomva a [Shift] gombot!
Igy nemcsak hogy jobban iparkodsz, hanem egy id8 utdn még
gyorsabb leszel!

Kit szeressink?

6. tipp: Ahogy az elsé maffidz misszidit teljesited, szép lassan
elkeriilsz a masodikhoz, aztan a harmadikhoz, és igy tovabb.
Egyidé utdn ,eltlinnek” régi megbizdid, de van, hogy egyszerre
tobbiik kiildetését is vallalhatod. Tulajdonképpen teljesen
mindegy, éppen kinek dolgozol, egy id6 utdn dgyis elérsz a leg-
fontosabb gengszterhez. Egyes helyeken cséng a telefon, ha itt
megallsz, és felveszed a kagyldt, akkor Gjabb megbizdsokat
kapsz. Fontos, hogy kiildetés el6tt mindig ments allast, és rela-
tive ép kocsival indulj neki, mert van, hogy nagyon ki van sza-
mitva aziddd, és egy ronccsal karambolozva elszirhatod az
egészet. Ha egy adott kocsiba kell beszéllnod, akkor nagyon vi-
gyazz az épségére, mert ha felrobban, akkor a feladatnak annyi!

7. tipp: Ha magadra haragitottél valamilyen bandat, akkor ne
csoddlkozz, ha felségteriiletiikre érve Gssztiizet nyitnak rad!
Prébald keriilni ezeket a helyet, de ha nem megy, semmiképp se
lassits, mert egyesek kirdngathatnak a kocsibél, hogy agyonver-
jenek. Altaldban egyszer(i odéhbszaguldassal vagy gdzoldssal
meg lehet oldani a dolgot (csak zsaru ne legyen ott...). Késdbb
viszont olyan brutdlis t(izerével lének rad, hogy felrobbanthat-
jdk a gépedet. A megoldds: szerezz pancélozott autokat! Ezeket
bizonyos kiildetéseknél kaphatod meg, de sajnos néha visszave-
szik téled, vagy nem lesz tobbé golydalld a misszid utdn. Kivétel
a Raytél szerzett ,Marked Man” kiildetés, ahol a golydallé
Patriot a tiéd marad. EL Burro ,Turismo” kiildetésénél prébald
meg felforditani az egyik ,Cheetah” kocsit, €s told be a gara-
zsodba!

8. tipp: A yakuzdknal lesz egy olyan kiildetés, amelyet elég ne-
héz teljesiteni... Egy halom maffiozot kell elintézned a varos
kiilonb6z6 pontjain. Nagy sziikség lesz a mesterldvészpuskadra,
tigyhogy ha egy kérhdzi dpolds miatt elveszitetted, akkor vegyél
egyet a fegyverboltban. Az elsé adag taljdn gyereket a parkban
szedheted le a tdvcsovessel- ezzel még nem lesz gond. Mdsod-
szorra a kombiban parkolékkal érdemes leszdmolni (persze nem
muszaj ebben a sorrendben...). Oket sorozd meg kézigranatok-
kal: ha jél dobod, akkor rogtén fel is robbannak, ha nem, akkor
kiszdllnak, és uzival vagy puskaval kell kinyirnod Gket. Végiil

a tébbemeletes bérhdz erkélyein allé maffiézokat csak tgy tu-
dod elintézni, ha felrohansz a szemben lévd szélloda legfelsé
teraszdra, és onnan szeded le Gket!

Bad Sector
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Szemétsajtolo
It tintethetjilk el nem nagyon szeretett el-
lenfeleink autéit
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Renddrérs
Az elcsent rendSrautéval autofeltors vadd-
szatra indulhatunk
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Kikotd
A kikotdi dokkok kozott egy igencsak érde-
kes, piszkos misszi6 var minket

Joey miihelye (Joey's)
Joey-tél autéval teljesithets missziokat és
megbizdsokat kaphatunk
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Liberty City harom koézpontja hatalmas teriileten fekszik. A térképen megmutatjuk,
hogy hol taldlod a missziokhoz kapcsolodo fontos helyeket, a kiilondsen érdekeseket
pedig a képeken is lathatod.
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TIFPEK, TRUKKOEK

Lészerutan-
toltés épii-
letben

Allitsuk fel
a madar-
ijesztét

Hasznaljuk
akésta
fégonoszon

Csalas

Csalas

ROVID TIPPEK, CHEATEK

Desperados

1. tipp: Lehetdségiink van arra, hogy épiiletben is - ahova iil-
dozdink el6l visszahlzodtunk - tudjuk fegyveriinket utantolte-
ni. Klikkeljiink a stopperérdra, amelyik a gyors akcidért felel.
Ezutdn mar kényelmesen betdrazhatjuk a golydkat és folytat-
hatjuk a rosszfiik méresre tanitasat.

2. tipp: Ha az 6todik kiildetésben, ,Doc kunyhdjanal”, a stég
végeén, a botok mellett feldllitjuk a madarijesztét, egy aranyos
kis utalast fogunk latni a ,Csillagok habordja“-ra.

3. tipp: Az utols6 kiildetést [ényegesen kdnnyebbé tehetjiik, ha
figyelmesen nézziik az dtvezetd animot. Nem kell mdst tenniink,
mint, Gjra haszndlatba venniink azt a kést, amit Cooper a székre
hajitott. Ennek a segitségével mar nem fog gondot okozni

a fégonosz likvidaldsa.

4, tipp: Nyomjuk meg jaték kdzben egyszerre a [SHIFT] és az
[F11] billentydt. Ezutdn a kdvetkezG csaldsokat alkalmazhatjuk:

Cheat Hatés

HOLLOW MAN ldthatatlansdg

CLINT megnyerjiik a kiildetést
SHOW ME ALL minden targy lathatdva valik
POWERMAN dj fegyver

JACKAL lGszer

ZEUS raklikkeliink az ellenfélre, és az meghal
MEDIC tippek megmutatdsa
SCHNEIDER kiildetés befejezése
TIMELESS megall azid6

FIDEL CASTRO pérbeszéd

EPITAPH gy6zelmi feltételek

SUPERSONIC hangerd

Dungeon Siege

1. Tipp: Jaték kozben tenyereljiink az [ENTER]-re. A kdd el6tt
beirt [+] aktivdlja a csaldst, mig egy [-] deaktivalja azt.

Cheat Hatés

zool sebezhetetlenség

chunkey splat méd bekapcsoldsa
superchunkey splat mdd kikapcsoldsa

version jaték verzidszama

drdeath minden karakterérték 150-re n§
sixdemonbag 6 erds vardzslat

loefervision kod kikapcsoldsa

Csalas

xrayvision atldtunk a falon

minjooky a hdsok dsszezsugorodnak

maxjooky a héstk megndnek

checksinthemail 9999999 arany

sniper az fjak maximalis tdvolsagra visznek

movie mdsodpercenként 30 screenshotot csinal
(Naiilyen kéne nekiink, cikkiroknak®©!)

rings avalasztds gydrdi aktivizalodnak

potionaholic 3 szupergydgyitalt és 3 manaitalt ka-

punk

Aliens vs. Predator 2

Azidegenek és a ragadoz6 visszatértek! Aki tdl nehéznek taldlja
a jatékot, az nyomja meg jaték kozben az [ENTER]-t, irja be azt,
hogy “<cheat>", lisson egy [SPACE]-t, majd pdtydgje be a lent
taldlhatd kodok barmelyikét:

Cheat Hatds

mpcanthurtme sérthetetlenség

mpschuckit fegyvereket és [§szert kapunk
mpsmithy teljes pancélzat

mpkohler teljes lGszer

mpstockpile teljes lGszer

mpbeamme a palya legelejére ugrunk
mpsixthsense dtjdrds a falakon

mpicu third person nézet
mptachometer kijelzi a sebességiinket
mpsizeme kijelzi a méretiinket

mpgrs kijelzi a forgdsunkat

mpgps kijelzi a pontos helyzetiinket
mpfov FOV (latész6g) megaddsa
mplightadd vildgitds erejének megaddsa

mpmorph [karakter] dtalakulds mds karakterré (ldsd lejjebb)

Az ,mpmorph” csaldssal a kévetkezG modelleket valaszthatjuk
ki:

alien, apesuit, chestburster, combatsynth , convict, drone,
droppilot, drunkardtechmale, eisenberg, exosuit, facehugger,
femalelabsynth, femalelabtech, grenadier, guard, guard1,
guard2, guard3, guardofficer, harrison, hazmat, heavypredator,
laboror, lightpredator, malelabsynth, malelabtech, marine,
marine duke, mccain, meanguard, mercl, merc2, merc3, mercé,
mhawkpredator, minigunner, obrian, officer, pocguard,
pocofficer, praetorian, predalien, predator, pulseriflegirl,
pulserifleguy, queen, railgunner, runner, rykov, rykovjr,

Vilagcsodat
a szovetsé-
ges teriilet-
re épitsiink

Csalas

Csalas

Keressiink
az egérkur-
zorral

Gyijtsiink
minden tar-
gyat

Beszéljiink
mindenki-
vel - sokat!

sadargunner, scientist, scientistl, scientist2, scientist3,
scientistchief, smartgunner, smuggler, tamiko.

Empire Earth

1. tipp: Amennyiben torkig vagyunk azzal, hogy egy vildgcsoda
felépitése utdn azonnal lerohan az ellenfél, épitsiik a csodat egy
szovetségesiink teriiletére. O majd batran és tiirelmesen fogja
védeni vdrosat, és vele egyiitt a csodat, mig mi egyéb fontos
dolgokra - példaul egy tdmadds megszervezésére - tudjuk for-
ditani energidnkat.

2. tipp: Ha nagyon elakadnank e stratégia-eposzban, csak
semmi panik: mentsiink allast, majd lépjiink ki a jatékbol.
Menjiink a \DATA\SAVED GAMES konyvtdrba, majd mésoljuk az
elbb elmentett dlldst a \DATA\SCENARIOS kdnyvtarba. Ne-
vezziik 4t a .EES kiterjesztést .SCN-né. Ez utdn t6ltsiik be

a kiildetésszerkesztd programot, és médositsuk a kiildetést
kedviink szerint (pl. sok nyersanyag a raktdrunkba, vagy el-
lenfeliink legyengitése), majd nevezziik vissza eredeti kiter-
jesztésére a modositott fajlt. Mdsoljuk vissza a \DATA\SAVED
GAMES konyvtdrba, és maris keziinkbe pottyan a gy6zelem
kulcsa®.

Carnivores: Cityscapes

Jaték kozben az [F1] vagy a [ ] gomb megnyomdsaval lépjiink
be a konzolba, ahol az aldbbi kddokat hasznalhatjuk:

Cheat Hatds

please god sérthetetlenek lesziink
please giveall minden tdrgyat megkapunk
please killall minden ellenséget megol
please open minden ajté kinyilik

please fly repiilés

please ghost atjdras a falakon

please invisible lathatatlansdg

Gilbert Goodmate

1. tipp: Nagyon sok haszndlhat targy szinte észrevehetetleniil
pici, ezért, hogy elkeriiljiik a felesleges Gsszevissza maszkalast,
minden (j helyszinen mddszeresen vigyiik végig az egérkurzort
az egész képernydn. Ahol pirosan kezd vildgitani, ott van egy
babrélhaté cucc.

2. tipp: Egyes rejtvények megolddsahoz keresztiil-kasul kell
utaznunk Phungoriat, hogy a sziikséges targyakat dsszegyiijt-
siik. Ezt elkeriilhetjiik, ha mindig magunkkal vissziik az 6sszes
megtaldlt targyat. Ez legtdbbszor elég is a feladat megolddsd-
hoz.

3. tipp: Bar a varoslakdk mindegyikébdl dGla sz, ez ne rettent-
sen el, és hasznaljunk ki minden lehetdséget a beszélgetésre.
Egyes helyszinek ugyanis kizarélag akkor valnak elérhetdvé, ha
szOba elegyediink kiilonb6z8 emberekkel. Ha mar nagyon unjuk
a szécséplést, egy [ESC] lenyomdsdval megrovidithetjiik szenve-
déseinket.

Csalas

Atjutis a
drotkerité-
seken

Csalas

Tippek, trukkok

The Elder Scrolls 11I: Morrowind

Jaték kézben a [~] gombbal hivjuk eld a konzolt, ahol a csala-
sokat a kdvetkezG formdban kell beirnunk: ,player->[kdd]”.

A haszndlhato kddok egy része a kovetkez (a maradékot a
+help” paranccsal mi is megnézhetjiik :

Cheat Hatas
TMG sérthetetlenség bekapcsold-
sa/kikapcsoldsa
help kilistazza az 6sszes haszndl-
hatd kodot €s hatdsaikat
SetFlying 1 repiilés bekapcsoldsa
(0=kikapcsolds)
SetSuperJump 1 szuperugrds bekapcsoldsa
(0 =kikapcsolds)
SetWaterWalking 1 vizen jards bekapcsoldsa
(0 =kikapcsolds)
SetWaterBreathing 1 viz alatti lélegzés bekapcsoldsa
(0=kikapcsolds)
SetLevel [szint] karakteriink a megadott szin-

1l lesz
AddItem ,Gold_100" [érték]

kapunk
SetFatigue [érték] alloképességilink megaddsa
SetMagicka [érték] magiapontjaink megadasa
SetHealth [érték] életerénk megaddsa

Hidden & Dangerous

megadott mennyiségi aranyat

1. tipp: A drétkeritéseknek nem kell mindig legyzhetetlen aka-
délyt jelenteniiik. Valtsunk at FPS-nézetbe, és menjiink kozvet-
leniil a kerités mellé. Egy iigyes oldalguruldssal a legtGbbszor
atjuthatunk alattuk. Némi gyakorldssal ez a triikk majdnem min-
den helyen sikerre vezet, ami nagyban meg fogja knnyiteni

a dolgunkat, egyes elérhetetlen helyen allo 6rok elnémitdsaban.

2. tipp: Ha (gy érezziik, tdl erds az ellenség, rjuk be valamelyik
meniiben, hogy ,JAMCHEATER” (egyes verzidknal az
AWILLCHEAT” m(kodik). Ez utdn barmikor hasznélhatjuk a ké-
dokat. Ha jélirtuk be 6ket, akkor egy klikket hallunk.

Cheat Hatas

GAMEDONE kiildetés sikeres befejezése

NOHITS halhatatlansdg

ALLITEMS az osszes fegyvert megkapjuk, feltoltve
GOODHEALTH makkegészség

KILLTHEMALL minden ellenfeliink meghal
OPENALLDOOR ~ minden ajt6 kinyilik

RESURRECT emberiink visszatér a halalbdl

ENEMYF minden ellenfél lathatdva valik elGttiink
ENEMYB minden ellenfél lathatdva valik mogottiink
FUNNYHEAD nagy fejek

SHOWTHEEND meglatjuk a jaték végét
PLAYERCOORDS  megkapjuk a koordinatdinkat
QUICKLOAD bet6ltddik az utolsé mentett dllds
LARACROFT masfajta egyenruhdt kapunk

HOMNHNEL "Middid
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Mindig mi
legyiink
magasab-
ban

Ovatosan a
torpedéval

Egyenként
gyozziik le el-
lenfeleinket

Csalas

Halottata
konstrukcio
részlegbe

Biinozdk el-
len zsilippel
védekez-
ziink

Bevételno-
velés

Csalas

Jane’s Attack Squadron

1. tipp: Figyeljiink arra, hogy mindig ellenfeliink folott legyiink. Csalds
Ha valamilyen okbél kifolyolag mégis nalunk nagyobb magas-
sagban keriilne el egy ellenséges gép, biztos tavolsaghan ad-
dig csindljuk a kdrdket, mig a megfeleld szintre nem érlink.
2. tipp: Torpeddvetésnél mindig tigyeljiink arra, hogy megfelelé
tdvolsdgbol ejtsiik a vizbe szeretetcsomagunkat. Ha tal kozel Csatahajo-
dobjuk le, a torpeddnak nem lesz ideje felrobbanni, és elvétjiik kat csak k-
a célt. zelrél torpe-
dézni
3. tipp: Légi harcndl mindig csalogassuk el ellenfeliinket az
egységétdl, mert egyediil sokkal kénnyebben végezhetiink vele.
Grandia Il Utofso kal-
detés meg-
Kimentett alldsunkat tdmadjuk meg egy HEX editorral (a FAR oldasa
Manager pl. tartalmaz ilyet).
Cheat Hatas
65535 arany: a 0000 0040-es cimre rjunk FFFF-et.
65535 SC: a 0000 0044-es cimre irjunk FFFF-et.
65535 MC: a 0000 0048-as cimre irjunk FFFF-et. Uj hajotipu-
Startopia sok kiva-
lasztasa
1. tipp: Ha meghal egy lakos, beameljiik (sugdrozzuk) &t
a konstrukci6 részlegbe, majd tegyiik a két tudést az analizator-
hoz. Cserébe megismerjiik a halott boncoldsi jegyzékonyvét.
Csalas
Csalas
2. tipp: A negyedik kiildetésben, ha tdl sok rab tdnik el, ne
kezdjiink aggédni, hanem vérjuk meg, amig megfeleld szama
b(indz4 keriil az dllomasra. Amikor ez megtortént, gyorsan A megkoto-
bontsuk le a zsilipet - gy nem tud tGbb rosszfiti elmenekiilni, zéttet vet-
a renddr-scuzzer pedig kényelmesen osszegy(jtheti és racs mo-  kéztessiik le

gé dughatja Gket.

3. tipp: A \MISSIONS alkdnyvtarban taldlunk MISHXXX.TXT nevii
fajlokat, ahol az XXX helyén az adott misszid sorszama van.
Nyissuk meg a kivant fajlt, majd keressiik meg (a szovegszer-
kesztd keresGparancsaval) a ,set energy” beirdst, és valtoztas-
suk meg az értékét kedviink szerint. Figyeljiink arra, hogy ez

a bedllitds tobb helyen is jelen lehet a szovegben - ekkor min-
denhol ugyanarra az értékre kell médositanunk. Ez utdn ment-
siik el a fajlt, majd inditsuk el a jatékot. Ha j6L csinaltuk, mos-
tantol sokkal tobb zsetonnal gazdalkodhatunk.

4, tipp: A kdvetkezG cheatek aktivdldsa egy kicsit bonyolultabb
lesz a szokdsosndl. Folyamatosan nyomva kell tartanunk az
[F11]-et, és kozben kell beirnunk a kévetkezéket:

RSHIFTSPEEDUP> felgyorsitja a jaték sebességét
RSHIFTSPEEDUP< lelassitja a jaték sebességét
RSHIFTSPEEDUPL visszaéllitja az eredeti értékre
TOMFDIGSMANGA rajzfilm ikonok

CLIVEROOLZ pixel mod

Hajélirtuk be a kddot, akkor VAL egy véletlen iizenetet kiild.

Freedom Force

A Grandia II-h6z hasonléan itt is a kimentett dlldst kezeljiik eqy
HEX editorral. A 0000 1068, 0000 1069, 0000 106 és a 0000
106D cimekre helyezziink egyarant FF-et. Ennek eredményekép-
pen 65535 presztizspontunk lesz.

Star Wars: X-Wing Alliance

1. tipp: Ha a feladatunk egy nagyméret( hadihajé megtdmada-

sa, r6gton valasszuk ki a célt, és adjuk parancsba csapatunknak,
hogy ne tiizeljen. Csak, ha mar 800 méterre csokkent a tavolsdg,
akkor adjuk ki az ukdzt, mert kiilonben az dsszes protontorpedd

2. tipp: Az utolsé kiildetésnél, amikor a kamera gépiink belsejé-
be kapcsol, azonnal dllitsuk a hajtomvek teljesitményét nulla-
ra. Az Gsszes minket kovetd gép elhiiz mellettiink, egyesek még
belénk is jonnek, de ennek nincs jelentdsége. Amint a Tie
Fighterek elénk keriilnek, szedjiik le 6ket. Ezutdn mdr marad
elégiddénk a Haldlcsillag reaktordhoz repiilni, és azt felrobban-
tani.

3. tipp: Akit nem elégit ki a 25 hajéval vald repiilés élménye, ki-
bévitheti a valasztékot. Ehhez minddssze meg kell nyitnunk az
\ALLIANCE kdnyvtdrban a SHIP.TXT nevii dllomdnyt, és

a ,NONFLYABLE" sz6t ,FLYABLE"-ra médositani. Mentsiik el

a valtoztatdsokat, majd inditsunk egy Gj jatékot. Most mdr ked-
viinkre szdllhatunk a kivdlasztott tipussal.

4, tipp: Ahhoz, hogy aktivaljuk a cheat médot, rjuk be jaték
kézben a kdvetkez6t: ,IMACHEATER”.

Cheat Hatas

EWOKSRULE sebezhetetlenség
MASTERYODA végtelen lGszer

HYPERMETOxx pélyaugrds az xx kiildetéshez
THETASTEOFVICTORY a pélya gy6zedelmes befejezése
KILLMENOW kiildetés elvesztése

Casino Mogul

Turkaljunk egy kicsit a jaték mappdjaban, és kukkantsunk be
a ,Casino Mogul\Data\Objects” helyre. Itt eqy text editorral
szabadon szerkeszthet6 féjlokat taldlunk, amelyekkel a jaték
szinte minden paraméterét atallithatjuk.

Commandos 2

1. tipp: Ha egy ellenséges katondt megkdtoziink, 6t késébb baj-
tarsai ki tudjak szabaditani. Hogy ezt a szitudciot elkeriiljiik, ve-
gylink le dldozatunkrél minden ruhdt. Ezek utdn, ha megtaldljék
a bajtdrsai, a szerencsétlen szégyenében kimenekiil a vilagbél
(de legaldbbis a térképrél). Ilyenkor csak arra kell figyelniink,
nehogy dsszetaldlkozzunk vele, mert szégyen ide, vagy oda,
azért még riadéztatja a tébbieket.

Varosok
eladasa

Triikkok
kombinalasa

Hosszi
grindek

Pontok
maximali-
zalasa

Gyorsan
folallni

Arevert-
trick
hasznalata

Testsiily-
elmozdulas
kijavitasa

Teenddk
gazolasnal

Noveljiik a
sebességet

Civilization 3

1. tipp: Van egy remek lehetdség arra, hogyan nyerjiink extra
jovedelmet ellenfeleinktdl, mindenféle csalds nélkiil. Epitsiink
telepeseinkkel varosokat a lehetd legrosszabb adottsagu terdile-
teken, majd adjuk el 6ket jé borsos dron mds orszagoknak. A be-
fektetés busdsan meg fog tériilni. A masik, kicsit lassabb, de
még nagyobb nyereséget produkalé mddszer, ha birodalmunk
belsejében épitiink egy (j telepiilést, és ezt adjuk el. Figyeljiink
arra, hogy a vevé alacsonyabb kulttraértékkel rendelkezzen, és
ha mi szorgalmasan noveljiik a kdrnyékbeli varosokban a kultu-
rélis épitményeket (amire amigy is sziikség van) el6bb-utébb
még vissza is dll hozzank a pénzzé tett véros.

Tony Hawk’s Pro Skater 3

1. tipp: Vadul kombindljuk a kiilonb6z4 triikkdket, amig

a levegdben vagyunk. Egy Fliptricket legaldbb egy Grabtrick
kovessen, vagy forditva. Minél tobbet pérgiink, anndl tobb
pontot kapunk a mutatvanyért.

2. tipp: A grindek és special-grindek egyszer(en és gyorsan
szereznek nekiink pontokat. A legfontosabb ezeknél, hogy ne
szakitsuk meg, hanem manualokkal , t6ltsiik fel” a mutatvanyt.
A rail végén ugorjunk egy manualba, addig, amig tovabb nem
grindelhetiink. Hogy kdzben ne unjuk el magunkat, csindljunk
még egy Fliptricket, majd ismét landolhatunk manualban. Minél
tobb triikkdt hajtunk végre, anndl jobban né a pontszorzé.

3. tipp: A pontozdbirok véltozatossdgot kvetelnek: ha mindig
ugyanazokat az akrobatamutatvanyokat mutatjuk be, egyre
kevesebb pontot kapunk értiik. Miutdn egy kombéval mar
taroltunk, verjiik at a zs(rit: miutdn megvolt az értékelés,
allitsuk meg a jatékot, és menjiink a Trick-editor mendibe.
Cseréljiik e kedvenc mutatvanyunkat egy masikra, majd tegyiik
vissza j6l bevalt mozdulatsorozatunkat. Ez utdn a birdk teljesen
elfelejtik a korabban latottakat, és ismét dgy osztalyoznak,
mintha még egyik triikkiinket sem lattdk volna.

4. tipp: Ha egy tilsdgosan merész mutatvany utan
eltaknyolunk, gyorsan nyomogassuk a [FOLFELE NYiL]-at
sokszor egymds utén. Ha igy tesziink, deszkasunk pillanatok
alatt (dbra all, és nem veszitiink el olyan sok idét a foldon vald
fetrengéssel.

5. tipp: A revert-trick a legfontosabb Gjitds a Tony 3-ban. Ennek
segitségével a ramp-trickeket (vagyis Grabokat, Lipseket és
Flipseket) konnyedén kombinalhatjuk talaj-trickkel anélkiil,
hogy meg kéne szakitanunk a kombét. A kvetkezéképpen
csindljuk: miutdn befejeztiink egy ramp-tricket, nyomjuk meg
kevéssel a leérkezés elStt a revertet, €s ugorjunk egy manual-
ba. Ebb6laztdn nyomhatunk egy talaj-tricket, grindelhetiink
a kovetkez6 Railhez, vagy egy masik Rampot vehetiink
szemiigyre anélkiil, hogy megszakitanank mutatvanyunkat.
Némi gyakorldssal ezen a médon brutalis pontmennyiségeket
szerezhetiink.

6. tipp: A grindeknél figyelemmel kisérhetjiik Tony
testslykilengését. Ha a csik az egyik irdnyba tdlsdgosan
elmozdul, az analogstickkel finoman a mésik irdnyba
navigaljunk, hogy ezzel kiegyensiilyozzuk az elhajldst.

A hangsiily a finom mozdulatokon van, mert ha hevesek
vagyunk, pillanatok alatt a f6ldon taldljuk magukat.

7. tipp: Normal esetben, amikor eliitiink egy gyalogost, miis
leesiink a deszkarol. (Milyen felhdboritd hizés a készitsktlO!)
Amennyiben viszont az Gsszelitk6zés-veszély észlelésekor idejében
leguggolunk (Ollie-pozici6), akkor megdszhatjuk a dolgot.

8. tipp: Ha nagyobb sebességet - és a trickekre tobb idét -
szeretnénk elérni, nyomjuk meg a halfpipe-bél vagy

Tippek, trukkok

a quarterpipe-bél vald kiugraskor a [FOLFELE NYIL]-at és az
Ollie-gombot egyszerre, amivel egy Beanplantot, vagy eqy
Fastplantot csindlunk. Igy felgyorsulva, a 900-asok
véghezvitele sem jelent problémét, ami kiilondsen

a versenyeken kifizet6dé.

Figyeljiinka 9. tipp: Guruljunk mindig figyelmesen a palyan: nézziik
torheté a dolgokat - melyek azok, amelyek torhetének tiinnek (deszkdk,
dolgokra falécek, faoszlopok), mert ezeket kdnnyen legdzolhatjuk, és
legtdbbszor valami rejtett cucc rejtézik mogottik.

Asick-score 10, tipp: Az Gsszes kiildetés teljesitéséhez meg kell donteniink
begyiijtése a highscore-listakat is. A sick-score az utolsé palyan 500 000
pont, amit rdadasul két perc alatt kell dsszegy(jteniink!
A kombds pontesGhdz menjiink a specialszegélyre, és
mutassunk egy special-grindet; ezt manuallal dsszekapcsolva

minél tobb halfpipe-ugrdst vigyiink véghez. A sok fordulds
megsokszorozza kdzben a pontokat.

11. Tipp: A fejleszt6k lazdk voltak, és vették maguknak

a batorsagot, hogy a videobetétekbe némi mékat is
beleépitsenek. Ha jol megfigyeljiik 6ket, szinte mindegyikben
taldlunk valami huncutsagot. PL.: Tony Hawk videdjaban 900-
nal berepiil a hattérben egy UFO, vagy Rodney Mullen
videdjdban a teherauté-parkoléban kivancsi foldonkiviiliek
figyelik a produkciét.

Figyelmesen
avidedknal

Csalds 12. Tipp: A gordeszkds szupersztdr legdjabb programjahoz
a csaldsokat az ,options” menii ,cheats” pontja alatt kell begé-

pelniink:

Hatas

minden jatékmad valaszthatd

minden csalds vélaszthat

minden szint vélaszthatd

minden karakter valaszthato

az aktudlis karakter megkapja az dsszes
gordeszkdjat

az ,options” meniiben az dsszes mozit
meg lehet nézni

az aktudlis karakter minden statisztikdja
maximélis lesz

Cheat
magicmissile
backdoor
roadtrip
yohomies
givemesomewood

Peepshow
PUMPMEUP

Uhu és Caris
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MoD: ThreeWave CTF 1.5
Kiadtak a Quake 3-as ThreeWave CTF mod 1.5-0s ver-

EXTRA: Geocomp 2

Ateljes nevén Geometry

zidjat. A legtijabb béta a szokdsos hibajavitdsok Competition egy olyan
mellett 8 Gj palyat és 3 (j jatékmddot is tartalmaz. verseny, ahol mapperek
Az egyik a “1 Flag CTF”, amiben a két csapatnak tarjak elénk tuddsuk leg-

ugyanannak a zaszlonak a megszerzésére kell tore-
kednie. Egy mdsik a ,Threewave Arena”, ami a Clan
Arena-ra hasonlit leginkabb, de Rocket Arena 3 pé-
lydkon is jatszhatd. Ehhez persze le kell tolteni a
RA3-at is, mivel ennek mapjait a ThreeWave installja
nem tartalmazza. A harmadik inkabb egy opcié,
amivel rindkat és a vonéhorog haszndlatdt engedé-
lyezni lehet a deathmatch alapdi és a 1 Flag CTF ja-
tékméddokban is.

Honlap: http://www.threewave.com/

javdt Quake 3 ald készitett
munkdikkal. Ezt a mdr
masodszorra megrende-
zésre keriilt versenyt az
teszi kiilonlegessé, hogy
nem szokvanyos palyakat
var a zs(iri a nevez6ktél. A
cél egy minimlis
textdrakészletet felhasz-
nalva, csak az alakzatok

gondos megtervezésével
és szép megvildgitasaval, fények és drnyékok finom
jatékdval hozni létre minél egyedibb és szebb tere-
peket. Habdr a beadott munkak jellemz8en esztéti-
kai megfontoldsok alapjan lettek megtervezve, akad
koztiik j6 par, a jatszhatdsdg szempontjabol is reme-
kiil sikerdilt darab. A végiil pozitiv elbiraldshan ré-
szesiilt alkotdsok letdltheték a Geocomp 2 honlapja-
rél, de 3 nagyobb csomaghba témdritve az MPortal
ftp-jérélis. Megtekintésiiket minden érdeklédének
ajanlom, valodi élmény egy-egy mar virtualis mal-

EXTRA: PC-s jatékok az amerikai
hadseregt6l

Valtoznak az iddk, valtoznak a médszerek. Volt, ami-
kor ingyen pidval csdbitva, és elfogyasztdsa utani ha-
tdsdra alapozva igyekeztek rdvenni embereket a se-
regbe vald belépésre, ma mar azonban inkdbb szami-
tdgépes jatékokat jelentet meg az amerikai hadsereg.
Ugyanis ezzel nem titkolt céljuk szervezetiik népsze-
rlisitése és {izeneteik minél hatékonyabb médon valé
eljuttatdsa a mai, modernkor vivmanyain felnétt fia-
talsdghoz. Terveik szerint augusztusban jelenik meg
két programbdl allé csomagjuk “America’s Army” né-
ven, ami ingyenesen letélthetd lesz, illetve toborzd-
sokon osztogatjdk majd. E két progi egyike egy sze-
repjaték, amiben egy Gjonc bérébe bdjva nyerhetiink
bepillantast az amerikai katondk mindennapos életé-

be. A mésik viszont egy Unreal motorra fejlesztett
fps, melyben a ,Rangerek”, azaz elit kommandésok
teljesitenek gyakorold kiildetéseket és éles beveté-
seket. Ezaz ,Operations” névre hallgat és multiban
is jatszhatd lesz, csapatmunkdra alapozott jatékme-
nettel. A fejleszték elmondésa
szerint a hadsereg a legaprébb
részletekig ragaszkodott a va-
1 6sdg minél pontosabb dbrazo-
ldsdhoz, nem engedtek komp-
romisszumokat kétni a kdn-
nyebb kivitelezhetdség érde-
kében. Osszesen 140 szervert
lizemeltek be a jaték neten
torténd futtatdsahoz, amihez
onkéntes adminokat keresnek,
akiknek a szabdlyok betartatd-
| saafeladatuk. A csaldkat a vir-
tudlis fogdakba fogjdk zarni.
Na, én ennél a pontnal beso-
kalltam, de azért érdeklGdve
varom a megjelenést. ©
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kotdsnak is tekinthetd palyan akar csak spectator-
ként repkedve nézelddni és csodalkozni.

Honlap:
http://www.planetquake.com/nunuk/geocomp2ch
allengenews.htm

MoOD: Firearms 2.6

Nagyjabol egyévi fejlesztés utan napvildgot latott
a Firearms (Half-Life) legtjabb verzidja. Az eltelt
év a modot készitG csapat szamara lathatéan nem
telt iresjarattal, rengeteget fejlddott a program
az el6z6 bétdjahoz képest. Jelentdsen feljavitott
fizika, gyonyord kivitelezéssel Gjragydrtott és
animalt fegyvermodellek (tobb mint 30!), Gj és
jelentdsen feljavitott palydk és rengeteg finom-
hangolds, kisebb-nagyobb javitds teszi teljeseb-
bé a modot kedveldk jatékélményét. A fejlddés
mértéke a Day of Defeat 1.3-rél 2.0-ra valtdsnal
tapasztaltakhoz hasonlithatd, és ezzel a Firearms
a Half-Life-os realmodok egyik legjobbikava valt.
Honlap: http://www.firearmsmod.com
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JATEK: Tribes 2:
Tribes Fast Attack

Feltehetéen egy alapos vér-
atémlesztésen fog atesnia
Tribes 2. A Sierra bejelenté-
se szerint késziil hozza egy
kiegészitd, de akar masodik
kiaddsnak is tekinthetjiik
ezt. Ajdtékmenetet atter-
vezik, gyorsabbd, akciédu-
sabbd akarjdk tenni. A pa-
lydkat és az alkalmazhatd
stratégiai lehetdségeket ki-
sebb csapatokra optimali-
zéljdk. A késziilé csomag
egyjatékos részt is tartal-
maz majd, és az eredeti
Tribes 2 is helyet kap benne
(ij modokkal kiegészitve.
Habdr a progi ndlunk nem tdlzottan elterjedt - amit
valészinileg a Magyarorszagon még altalanosnak
nem mondhatd, kiilfldre is gyors és j6 mingség(i
netkapcsolattal szemben tdmasztott igényeinek ko-
szonhet -, talan ennek a csomagnak a megjelenésé-
velitthon is tébbeknek lesz kedve és lehetdsége ki-
prébalni a Tribes 2-t.

Honlap: http://tribes2.sierra.com/

AJANLO: Multis-dolgok
a CD mellékleten

| Avagy ami nem fért ki az (jsdg hasabja-
in: e havi mellékletlinkdn tovabb olvas-
hatjétok Lompos kollega gyorstalpalé-
jata StarCraft: Brood War multiplayer
részében alkalmazhato taktikdkkal és
ellen-taktikdkkal kapcsolatban. A las-
san csontig kivesézett Age of Kings he-
lyett e honaptdl j befutoként lidvozol-
hetjiik a MoH:AA multi-tippjeit,

DF| Lethal Gene tolmacsoldsaban, aki
annak a Death Fellows kldnnak a tagja,
amely a Clanbase ligdk
(www.clanbase.com - bévebben a mdilt
szamban olvashattatok réla) egyik rezi-
dens magyar résztvevdie, és megalaku-
ldsuk 6ta a vildg legjobb 10 MoH:AA
csapata koz6tt tartjak 6ket szdmon.
Folytatddik tovabbd MMORGP rovatunk is, mely-
ben a hagyomanyoknak megfelelGen az Anarchy
Online vildganak legutdbbi torténéseivel foglal-
kozunk részletesebben. Végiil, de nem utolsd sor-
ban pedig megtaldlhatjatok a szerverekhez torté-
né kapcsolddasi dtmutatékat is, a legnépszerdbb
jatékokhoz kiilon-kiilon, pontokba szedve. J6
mazsoldzast hozzd!

ESEMENY: Virtualis Foci VB

Itt a labdartigé vildgbajnoksag, a GameStar sem sz6l-
hat masrél. A feszilt varakozdst enyhitendd, az Ecobit
Multimédia a GameStar segitségével majus 25-26-an

Kedvenc szervereink

A kapcsoléddshoz sziikséges ismereteket a CD-n
taldlhatjdtok a “Help” meniipont alatt!

Quake3
ca.bdtf.hu (Clan Arena) - Boe, Sam, Szittyd
q3.utca.hu (Urban Terror) - FiX

Half-Life

vulture.counter-strike.hu (Day of Defeat) - Kecs-
ke, FiX

mazsola.counter-strike.hu (Counter-Strike) -
Kecske

Return to Castle Wolfenstein
wolf.pganet.com - FiX

Unreal Tournament
fesk.kioken.hu (Tactical Ops) - FiX
gamebox.tv2.hu:7810 (Strike Force) - FiX

virtudlis, azaz szamitogépes foci “vilagbaj-
noksagot” szervezett Budapesten. A jaték,
amelyben a jelentkezdk rtermettségiiket
bizonyithattdk, természetesen a Fifa World
Cup 2002 volt. A két nap két helyszinen, a
Westend City Centerben és a Mammut Beva-
sarld Kozpontban folytak a kiizdelmek, 6rid-
si érdekl8déstdl kisérve, kozel 200 vallalko-
26 kedv(i jatékos és majd kétszer annyi lel-
kes szurkol6 részvételével. A program egye-
diilalle, 2,53 Ghz-es Intel Pentium IV-es
processzorokkal felszerelt Senorg gépeken
hasitott, ajatszhatdsag és a latvany minden
arra jarét magéhoz vonzott. Vasarnap, az
igen izgalmas dont6 utan kiderdilt, hogy a
minddssze 13 éves Téth Andras vezényelte legtehetsé-
gesebben a “pixelcsatarokat”, igy 6
vihette haza a 40.000 Ft-os vésarla-
si utalvanyt és az 1 éves GameStar

eldfizetést. rﬁld'g'

MOD: Unreal Tournament 2003
modok

Igaz, még meg sem jelent, de érezve az (j

—

tdjdn ki szeretnék adni UT-re késziilt modjuk végle-

gesnek szant verziéjat, hogy onnantél kezdve min-
-, den erforrasukat jatékuk Gij engine-re valé at-

iltetésére fordithassak. Valdsziniileg még j6

id6k szelét tobb modkészit csapat is kinyil- - par, féleg UT-re fejlesztett mod esetében fog-
vanftotta mar az UT 2003 iranti elkételezett- - _-r' jak készit6i meghozni ezt a dntést, ami ugyan
ségét. Optimizer, a Strike Force fejlesztocsa- - nem minden esetben nyeri el az dsszes jatékos

patdnak feje honlapjukon bejelentette, hogy
modjukat a késGbbiekben az (ij UT2003-as
engine-re fejlesztik tovabb, ill. ennek
okdn mdr felis vette a kapcsolatot
Mark Rein-nel az Epic-t6L. Jelenleg az
1.80-as, majd az UT-re véglegesnek
szant 2.0-s verziok befejezésére
koncentrélnak. A Chaotic
Dreams, a ChaosUT fejlesztéi
is attérnének az d4j motorra.
Még a 2003 megjelenése

o

tetszését (fleg a magas gépigénytdl és
kedvenc jatékuk tilzott atalaku-
ldsatol valo félelmiik miatt),
de taldn meg lesz ennek az
az elénye, hogy nem
kell esetleg éveket
varniuk a modok ked-
veldinek, mire meg-
érkeznek az els6
szinvonalas mun-
kdk UT 2003-ra is.
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MOD-TESZT

\__GameStar_ |

Quake 3-mod

Q3F az egyik legnagyobb miilttal rendelke-
n 26 mod, a Team Fortress Quake 3-ra elké-

szitett valtozata. Az elsé Team Fortresst
anno még Quake 1/ Quake Worldre készitették el,
és népszeriisége folytan késébb atiiltették a tobbi
nagy és igazan elterjedt multis FPS-re is.
Half-Life-os adaptacidjaval, ha
csak érintdlegesen is, de bizto-
san sokan talalkoztak kozii-
letek, mivel aktualis ver-
zidja Team Fortress
classic néven a Half-
Life-patchek részét
képezi.

Ez a mod az elsék ko-
z6tt volt, amely jaté-
kos kasztokat hasznalt.
Mar a jaték neve is tiik-
rozi, hogy ebben

a modban a csapatmunka je-
lentdsége mindenek felett 4ll.
Nagyon fontos a modban lév6 kasz-
tok megfeleld aranya. Ha csatlakozunk egy
szerverre, igyekezziink olyan funkciét vélasztani,
amelynek tarsaink a legnagyobb hasznét veszik.
EzekbGl Gsszesen kilencféle van, és teljesen mds tu-
lajdonsdgokkal rendelkeznek. Eltérd a maximalis
életerejiik, pancélzatuk és sebességiik. De ezeken
feliil az igazi kiilonbség a felszerelésiikben és a ké-
pességeikben mutatkozik meg. Mindegyik kaszt
mds-mas fegyver-osszedllitast haszndlhat. Ezekkel
alapbdl rendelkeznek, de djabbakat felvenni nem le-
het. Néhany osztlynak specidlis képességei is van-
nak.

A csapatok...

A soldier a legegyszer(ibb tipus. Rakétavetdvel van
felszerelve, a tulajdonsagai atlagosak, kiilénleges
képessége nincs. A reconnak van egy radarja, amivel
kiszdrhatja a tobbi jatékos szdmdra észrevehetetlen
tigynokoket, és egyediil 6 képes hatdstalanitani az
iddzitett hombdkat. A leggyorsabb
karakter a modban, de gyenge

a fegyverzete, és konnyen sebez-
hetd. A sniper képes
egyetlen jol
irdnyzott 6véssel
végezni valakivel,
de kézelharcban har-
matos.

A grenadier
grdndtvetdjé-
béla szok-
vanyos
mel-

lett tavirdnyitdssal miikodé cs6bombakat is szérhat,
ami miatt nagyon hasznos taktikai fegyver. Emellett
G 6ridsi erej(i iddzitett bombakat tud lerakni.

A paramedic képes bajtdrsait gydgyitani, ellenfeleit
megmérgezni. A minigunner gépagydja oridsi pusz-
titdst végez az ellenség soraiban, és neki van a leg-
tobb életereje €s pancélja. Ezzel ardnyban viszont
nagyon lassd, ezért inkdbb védekezésre alkalmas.

A flametrooper a csapat piromanja ©. Lang-
szérdéval és napalmmal van felfegy-
verkezve, amiknek kdszonhetd-
en gyakran nem is kell, hogy
szemtdl szemben végez-
zen ellenfeleivel. Ha fel-
gy(jtott valakit, akkor

o0débb is dllhat és biz-
tos tévolsdgban var-
hatja meg, amig dldo-
zata ropogoésra siil.
Az agent sem lovagi
erényeirél hires. Fel
tudja venni barmely ma-
sik karakter kiilsejét,
mind sajat, mind pedig az
ellenséges csapat szineiben.
Igy ellenallds nélkiil juthat el akdr
a megtévesztett ellen bdzisanak a legmé-
lyére is. Ha viszont tiizet nyit, dlcdjat azonnal elve-
sziti. Igaz, csak mozdulatlanul, de még lathatatlan-
ndis valhat. Képességeiért cserébe harci ereje kicsi,
bar, ha sikeriil ey ellensége kdzelébe jutnia, akkor
kozvetlen kdzelr6l megkéselheti azt. A sort az
engineer zarja, aki Snmagaban ugyancsak nem til

j6 harcos, de dolgozik helyette sajat kez(ileg épitett

automata lGvegtornya. Ez barhova telepithetG a pa-
lydn, ahol elfér, és utdna mdr csak a karbantartdsa-
r6l kell gondoskodni. Sériiléseit kijavitani, ldszerrel
feltolteni csak a mérndk tudja. Két lépésben tovabb
lehet fejleszteni, ennek eredményeképpen végiil
gépdgyui mellett rakétavetdkkel is timogatja csapa-
tunkat. Az engineer tovabba elhelyezhet egy l6szer-
és pancélfeltoltd dllomast tarsai utdnpdtlasa-
nak biztositdsara, de barkacsold készségé-
nek kdszonhet6en maga is regenerdlhatja

azok védelmét. Mindebbdl taldn latszik,

hogy az egyes kasztok mennyire egymdsra
vannak utalva. Csak egy-két feladatkor be-
toltésére alkalmasak igazan, mds helyze-
tekben elég kiszolgaltatottak, tarsaik td-
mogatdsdra szorulnak. Eqy jatszma vég-
.~ eredményének szempontjabol a donté té-
nyez az, hogy mennyire tudunk csapatunkkal
egymast segitve kiizdeni, és milyen hatd-
sosan hasznéljuk ki ellenfeliink e téren
megmutatkozé gyengéit.

...és a harcterek

AT RER

TR A ¥
w1

manyost6l, hogy az ellen megszerzett zasz6jdt nem

a sajatunkhoz kell eljuttatni a pontszerzéshez, hanem
bazisunk egy masik, eldre kijellt pontjdra. A 1 Flag
CTF-ben célunk a palya kdzepén megjelend zaszl6
megszerzése, majd az ellenfél teriiletén lévG capture
pointba juttatdsa. A Reverse CTF-ben pedig nem az el-
len zaszl6jdt kell megszerezni, hanem a sajdtunkat el-
juttatni az 6vékéig. De van lehetdségiink mds tipusd
kiizdelemre s. Egyes palyaknak sajat, csak rajtuk
jatszhatd jatékmadjaik vannak. Az egyiken pl. egy
Yorick nev( koponyat kell megszereznie és minél to-
vabb magdnal tartaniaa csapatoknak. Van egy na-
gyon szép és félelmetes hangulatd assault map is,
ahol az egyik félnek kiilinboz4 feladatok végrehajta-
saval kell végigverekednie magdt, mig a masik ebben
akadalyozza. Aztan kiprébalhatunk egy elég 6riilt lab-
dajatékot is, amelyben akar 4 garda is részt vehet egy-
szerre.

A pélydk mind kivalé mindség(i alkotdsok. Nemcsak
felépitésiikben és a latvany tekintetében, hanem
olyan, elsdre kevéshé szembegtl dolgokban is, mint
a kdrnyezeti hangok. De ezigaz a mod egészére is.
Szépen kidolgozott modellek, j6 hanghatdsok, kifor-
rott jatékmenet jellemzi. Az olyan extrdkrdl nem is be-
szélve, mint pl. a halldskdrosultak jatékat segitd, min-
den informativ hanghatdst ikonként is megjelenité
opcié! Mivel a palyak és az egész rendszer csapaton-
ként (!) 6-8 vagy még tobb fére van optimalizélva, kis
2-3 emberes haveri LAN-okra nem ajanlom. Viszont
az, aki szereti a kifejezetten csapatjaték-orientalt
progikat, feltétlen ismerkedjen meg ennek a klasszi-
kusnak eme (ij kontdsbe bijtatott véltozataval!

FiX

A Q3F pélydi jellemzGen Capture The
Flag jatékmédra késziltek, és ezen
beliil hdromféle tipust CTF-et jatsz-
hatunk rajtuk. Az Advanced
CTF annyiban tér el a hagyo-

e Development . 4,“ '.',?‘
http://www.q3f.com/ =?E%=
[ Méret: 280 Mb | Yaqns”
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élt-c;l"r-graft: Brood \/\/armodﬁ

éhany Starcraftos gy gondolta, ha mar
ilyen szép ez a magyar nyelv, akkor ked-

venc jatékuk is szolaljon meg anyanyel-
viinkdn. Remek elképzelésnek tartom ezt, nagy-
szer(i dolog, hogy valaki képes annyira lelkesedni
valamiért, hogy er6t, faradtsagot nem kimélve
belevag, tudva azt, hogy haszna nem szarmazik
beléle. Azt hiszem, mas teriileteken is elkelne az
ilyen hozzaallas.

A Starcraft, dacdra négy éves koranak, még mindig
nagyon népszer(: Koredban, ahol kb 1 millié (!) pél-
ddnyt adtak el beldle, szabdlyos showmdsorokat
rendeznek, amikor két profi (értsd: Starcraftbél
él6) jatékos meccsét a televizid
fémisoridében sugarozza. Es ez nem
is ritka. Ami ndlunk mondjuk a foci,
vagy a vizilabda, az naluk az SC. En-
nek az RTS-nek a ,modja” a
Huncraft, ami természetesen nem-
csak egy magyaritds, hanem egy Gj
kampannyal, 4j egységekkel is ren-
delkez6 progi.

Azt mondtad, a UED-t telje-

sen
felszamoltuk!”

A bejelentkez6 képerny6 utdn (amin
egy magyar zaszléval diszitett
Wraith-t lathatunk J) a jaték eqy
elég jo kis intréval kezd6dik, amibél
végre megtudtam, miis aza trutyi,
amin a Zerggek élnek... De félre a
tréfat, hisz éppen invaziora késziil- -
nek, hogy leigdzzak a mésik két értelmes fajt.
Karrigen, az emberb6l mutalédott Zerg, Ujra hata-
lomra tdr. Megprébal eljutni a Protoss bolygéra, a
Shakurasra, de ehhez el8szor a Terran kolénidkat
kell legy6znie, szét kell vernie néhdny flottat, majd
végiil a Protosokkal kell megvivnia kdnnyGnek egy-
altaldn nem nevezhetd csatdit. Néhany Protoss
azonban tdléli a Zerg invazict, akik a UED emberei-
nek segitségével megprébaljak megtisztitani a gala-
xist az organikus ellenségtél. Vajon sikeriil nekik?
0ddig még szamos aruldson, rengeteg belviszalyon
at vezet az lit. A torténet, igy gondolom mélto lett
a Starcraft hagyomanyaihoz, nagyon eltalaltdk a
sracok, mind a hangulatdt, mind pedig az dsszetett-
ségét.

Egy osztag Fantom

és enyém a vildg...

Nézziik az egységeket, amik koziil a régieket nem ir-
nam le, vegyiik sorra inkdbb a Huncraft djdonsdgait.
Eloljaréban elmondom, hogy szerintem nagyon

mert nagyon kiegyenstlyozott, minden taktika ellen
van valami hatékony lépés, egyik faj sincs elGtérben
a tohbivel szemben. Es sajnos ezaz, amia
Huncraftra teljes mértékben nem igaz. Ezek az (jj
egységek annyira felboritjak a jatékegyensdlyt,
hogy az embernek mar nincs is kedve nekiallni,
mondjuk Zerggel jatszani. Nagy hibét kovettek el a
készit6k azzal, hogy mindendron jobbakat akartak
csindlni, mint a Starcraft-ban lévé unitok (vagy eqy
kicsit elfogultan itélték meg Uj kedvenceik
erdsségét).L

»1attara-ta-ta, tattara-ta-ta...”

Az viszontjopofa, hogy megtartottak azt a mar az
alapjatékban is bent lévé opciét, hogy ha az egyes
katondkra sokszor klikkelgetsz, akkor elkezdenek
érdekes dolgokat mondani. A Protoss Observer pl. a

Diablobélidéz egy sort, a
Terran Sience Vessel elkezd pa-
naszkodni, hogy valaki kien-
gedte a ketrecekbdl a majmo-
kat, a tank trombitdldsa pedig
frenetikus... JoL sikeriiltek ezek
magyarul is, mindenkinek ajan-
lom figyelmébe (szerintem a
Hamvaszt6, azaz a Firebat a
legjobb: ,Mivan? Begyullad-
tal?” J).

Magaban a jatékban eléfordulé
hangok, beszélasok el§szor
roppant zavardak, idegesitGek
(na nem a Zergeknél: a sz6rcsd-
gés magyarul is csak szorcso-
gés), de pdr ora alatt teljesen
meg lehet szokni, és utdna mar
észre sem veszed, hogy nem a
jol megszokott bejelentkezése-

erdsre sikeredtek, taldn tdlsagosan is.

Az (j Terran egyséqg a Fantom. Képzeljetek el egy
Valkyrie-t, ami nem a leveg6be, hanem a foldre ont-
ja haldlos rakétadzonét... nagyon durva... kicsit
tobbet is sebez, szam szerint nyolcat. Es ha ez még
nem lenne elég, 5-0t azért a repiilé unitoknak is
odald. 200 HP-ja van, ami ugye nem kevés, az dra
pedig 300 kristaly, 200 gdz.

A Zerg egység a Scantolisk, amit ugyandgy Hydrabél
kell mutaltatni, mint a Lurkert. 100 kristdlyba és 50
gdzba keriil, plusz még a Hydra kikeltetése. 200 az
életereje, és a kutatd spordk segitségével a levegé-
be tud sebezni 15-6t. Hat, ilyenre nem volt sziik-
ség...

Protossék egy Pszi pap nevezet(i unitot kaptak, ami-
nek 100 HP-ja mellett 200-as a pajzsa, 150, 125-be
keriil, 20-at sebez, de csak féldre, és van a megval-
tds képessége, amit 50 energidért tud elvarazsolni.
Ezis viszonylag ergsre sikeriilt, ugyanis a rengeteg
életereje mellett viszonylag gyorsan tdmad.

Azért szerettiik, szeretjiik még mindig a Starcraftot,

ket hallod (a tank azért egy kicsit zavaré...).

Az (j térképek remekiil sikeriiltek, taldlunk minden-
félét, sivatagosat, twilightot, sima fiiveset. Domi-
ndlnak a platos terepek, valdszin(ileg a jatéktudas-
beli kiilonbségek minél nagyobb mértékd kidombo-
ritdsa érdekében, és szerintem ez mindenképpen
pozitivum. Nekem a kétszemélyes mapok tetszettek
a legjobban, ldtszik rajtuk, hogy tényleg profi, so-
kat tapasztalt jatékos(ok) készitette Gket.

Nagyon Griiltem annak is, hogy a gyorsbillentytik ki-
osztdsat meghagytak a Starcraftban is hasznalatos
médon (nem igazitottdk a magyar nevekhez), ezért
nem kellett Gjratanulni, Gjra megszokni a ezeknek a
helyét.

Kar érte...

Nagyon sajndlom ezt a modot. Mégpedig azért, mert
latom, hogy készitGi mennyi energiat belefektettek,
és mégis a legkényesebb ponton hibdztak: nem tar-
tottdk be a jatékegyensilyt. Emiatt, hidba lettj6 a
tobbi része, igazabdl a lényegét veszitette el a ja-
ték, ugyanis a multi igy szinte élvezhetetlen lett.
Ennek ellenére minden Starcraftot szeretének csak
ajanlani tudom, mert a kampanyokat legaldbb egy-
szer azért végig kell jatszani.

Lompos
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INTERNET ELERESEK

A HALF-LIFE NETES TESTRESZABASA

nos netes beallitasi lehetdségeinket, most

nézziik meg a HL példajan (ez alatt futnak
ugyanis a manapsag legnépszer(ibb modok, mint
a Counter-Strike és a Day of Defeat...), hogy mit
tweakelhetiink még egy adott program kozvetlen
beallitasainal - a leglatvanyosabb eredmény
ugyanis itt érhetd el.

E 16z6 szamainkban végigkovettiik az altala-

Eldszor egy igen rovid kitéré azoknak, akik nem tud-
ndk, mit takar a “konfigolds”. Legyen adott egy pa-
rancs, mondjuk a net_graph, amely esetiinkben a
netes sebesség jaték kozbeni kijelzését hivatott alli-
tani. Ha a konzolba beirjuk ezt paraméter nélkiil,
akkor kifrja a valtozo aktualis értékét, egyébként
mogé frva a 0-t vagy az 1-et ki-, ill. bekapcsolja a
funkciét. Nagyobb értékeket befrva mds tipusu kijel-
zést biztosit - hogy melyik szam mit takar, az termé-
szetesen parancsonként valtozo. Persze ezeket a ja-
ték config.cfg, ill. autoexec.cfg (vagy egyéb) széve-
ges fajljaiba irjak, igy minden alkalommal lefutnak a
kivant bedllitasok.

Kit ne zavarna, ha a folyamatos jaték kozben, ahol -
fleg profibb szint felé - mar minden tizedmasod-
perc szamit, hirtelen masodpercekre megall a moka,
vagy csak kisebb-nagyobb “beszaggatdsok” tortén-
nek (lag). Ezek lehetd legsikeresebb kikiiszobolése
is a konfigolds egyik f6 célja kell, hogy legyen. Azt is
tudnia kell mindenkinek, hogy lag nem csak téliink
fliggetleniil, a netes csomagok torlddasa kdvetkez-
tében léphet fel, hanem gépiink egyéb erdforrashia-
nyai miatt is. Operdciés rendszeriink swap-elhet a
kevés memdria/nagy adatmozgatas kovetkeztében,
grafikus kartydnk szaggathat a hirtelen kirajzolan-
dé poligonok nagy szama miatt, esetleg processzo-
runk nem képes megfelelni pillanatnyi szamoldsi
feladatoknak, vagy a beérkez halézati terhelésnek.
Ezek rdaddsul ldthatéan egymdst gerjesztd folyama-
tok, 1gy kikapcsolt net_graph esetén a lag netes for-
résaban csak akkor lehetiink biztosak, ha egy erémi
boldog tulajdonosai vagyunk, vagy az adott szerve-

ren a tobbiek is észlelték a jelenséget - hasonlé sav-

szélességi kapcsolattal (minden egyéb esetben te-
hat nagyon javallt a fenti véltozé bekapcsoldsa).

hassuk a jatékmenetet, a jatékba beépitettek egy
ligynevezett lag-kompenzacids rendszert, mely
tobbnyire a “prediction” elven mikddik, azaz gya-
korlatilag megprdébalja megjésolni, hogy merre foly-
tatddik egy adott mozgds. Ha nagyon gyors a net
kapcsolatunk (mert pl. LAN-on jatszunk), akkor ezt
akar ki is kapcsolhatjuk, hiszen eléggé processzor-
igényes, egyébként viszont erdsen javasolt, mert
nagyon hasznos tud lenni...

Az adatcsomagok kiildozgetésének gyakorisdgat jo
par bedllitdssal szabalyozhatjuk (ldsd a lenti valto-
z6kat!). Megnovelt gyakorisagnal nyilvanvaléan
gyakrabban frissit a szerverrdl a gépiink, és ezaltal
egy drnyalatnyival gyorsabban és folyamatosabban
reagdlhatunk a jaték kézbeni eseményekre. A tobb
adat persze sdvszélesség igény - és ezdltal némi
ping - emelkedésselis jdr, de bizonyos mértékig fel-
tétlen érdemes javitani a frissités gyakorisagan. Egy
bizonyos szint folott viszont mar nem birja a kap-
csolatunk tovabbitani a sok adatot, amit ping-iink
drasztikus emelkedése is j6l mutat - valamelyest ez

ald a hatdr ald kell beldni az értékeket, ez lesz az
optimalis. Modemes kapcsolattal tébbnyire nem kell
semmihez hozzanydlnunk, mert arra allitjdk a gydri
értékeket. A fontosabb bedllitdsok tehdt Half-Life
alatt (a parancs neve mogott zaréjelben a default
értékkel):

afen-
tebb emlitett kliens oldali ,josldsok” véltoz6i. Az el-
s6 harom engedélyezést jelez, az utolsét 1-re dllitva
viszont egyszerre tilthatunk le mindent, ami lassd
kapcsolatnal jokora Lag-ot eredményezhet. Ha nem
LAN-on jatszunk, hagyjunk mindent alapbedllitd-
son, esetleg a cl_Lb-t (vérfroccsenési irdnyjoslds) a
tobbihez hasonldan engedélyezetté tehetjiik, nincs
észrevehetd gépigénye.

masodpercenként ennyiszer frissit
géplink a szerverr6l parancsokat. A zardjelben lévé
30-as érték a modemhez optimalis, 50-es érték
ajanlott LAN-hoz, szélessavd kapcsolat esetén tehat
értelemszer(ien valahovd a kett6 kozott érdemes
belni értékét.

egyfajta adatkésési irdnyszdm gé-
piinknek, de szimottevd javuldst ett6l ne nagyon
vérjunk. Ertéke tigy jon ki, hogy a pingiinket vessziik
negativ tartomdnyban, és azt elosztjuk 2-vel vagy
3-al. Kedveltek ennél a bedllitasnél a tortszamok,
60-as atlagpingnél mondjuk pl. egy 15,987-es érték
- dllitélag igy jobb eredményeket lehet elérni vele.
Persze tudomanyos magyarazat eme tézis bizonyita-
sara nem létezik! ©

igen fontos bedllitds, ennyi bdjtnyi
adatot kiild a kliens a szervernek masodpercenként.
Hivatalosan javasolt értékek: 1000-4000 modem-
mel, 5000-7000 ISDN és 6000-10000 kdbelhez vagy
DSL-hez, de a latency-hez hasonléan (éllitélag...
©) ittis érdemes prébalgatni a tortszamokat, pl.
9001,204.

ennyi frissitést kér gépiink a
szervertdl masodpercenként. Tdl kicsi értéknél
(<12) romlik a kapcsolat, viszont tdl nagy sem jo, ha
sok a jatékos. 30-40 idealis lehet hazai szélessavi
kapcsolatokndl, 50 ajdnlott LAN-ra.

A jatékok kliens-szerver kapcsolata sordn a
kisméret(i adatcsomagok folyamatosan ara-
molva kiild6zgetik oda-vissza a mi, ill. jaté-
kostdrsaink adatait, pl. az aktudlis pozicié-
kat, vagy azimént leadott lovés irdnydt. Az
adatcsomagok fixen, bizonyos id6kézon-
ként mennek, de eléfordul, hogy néha kés-
nek, illetve nagyritkan akar el is veszhet-
nek. Hogy ezek ellenére folyamatosnak lat-

£

A fentiek alapjan mindenki aranyosan be-
(Gheti a sajat kapcsolatahozillg
“konfigot”. Az elv természetesen egyezik a
tobbi jatéknalis (kiilondsen az FPS-eknél),
igy csak a valtozok névlistdjat kell megsze-
rezniink az adott progi weboldaldrél, az
odavdgd paraméterek biztos, hogy hason-
16 felépitéstiek lesznek.

Kecske
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EDITOR

...ES A NAGYVEZIRT KORBEEPITETTEK VALA

i

eglepd, hogy a Heroes 4-be nem keriilt
M bele alapbdl a Multiplayer mod, de

Campaign Editort azért mellékelték hoz-
za... A tobbjatékosos palyak készitését igy mar
most elkezdhetjiik, miel6tt még nyomulhatnank
rajta (na jo, azért ott van a Hot Seat... ©). Sziik-
séq is lesz ra, mert igazan jo multi stilusu
scenario eddig elég kevés van.

El6ljdréban szeretnék mindenkit megnyugtatni, aki
most vag bele ilyesmibe el8szor, hogy az Editorhoz
bar nincs gyari Help, azért kezelése tobbnyire érte-
lemszerd, és egy map elkészitése legfeljebb harom-
négyszer annyi id6t vesz igénybe, mint amennyita
végigjatszasa igényelne - “kdszonhetben” a lassd ja-
tékmenetnek.

Fontos, hogy meg se nyissuk az Editort, amig nincs
benniink egy kialakult kép az elkészitend§ mapnak
legaldbb a koncepcidjarol, kiilinben menthetetleniil
elvesziink a lehetdségek kozott.

A programot inditva valaszthatnank Campaign készi-
téstis, de ez kezdésnek tdl nagy falat, amellett hogy
aza Mission Disk készitdk dolga. J Térképméretnek
el6szor vélasszunk Small-t, esetleg Medium-ot, az
ennél nagyobbak készitése mar hiizdsabb szabadidd
mennyiséget igényel. Kétszintesre kérjiik, ezzel akar
meg is duplazhatjuk a terepet anélkiil, hogy elriasz-
tanank az embereket a végelathatatlan térképpel -
legfeljebb nem, vagy nem teljesen hasznaljuk ki.
Megjegyzendd, hogy a legnépszer(ibb mapok azok
szoktak lenni, melyeken legaldbb 2 human player
jatszhat, és minél tobb gép is kérical Free for All sti-
lusban - ehhez legfeljebb egy kétszintes M-es, vagy
egy also szintjében nagyrészt kihasznalatlan L-es tér-
kép lehet optimalis. Az ennél nagyobbak mdr tal
hosszadalmasak, hiszen a IV. részben (mar csak) ma-
ximum 6 jatékost allithatunk be, ezért elvesziink raj-
ta. Megjegyzendd még, hogy valahogy tdl nagy a lép-
cs6 a kicsi és a kozepes mapméret kozott, de kezdés-
nek (mindent Gsszevetve) talan mégis egy S-est tud-
nékjavasolni.

ElsG lépésként a bal oldalt megjelend Terrain Tool ecse-
tekkel fessiik fel a teriileteket, ez megadja majd az
alaphangulatot és az attekinthetdséget a tovabbiak-
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VARRAKKAL
Dirt 100% -
Grass 100% Life és Nature
Rough 125% Might
Sand 150% -
Snow 175% Order
Swamp 200% Chaos
Volcanic 125% Death

ban. Minden tereptipus két stilusban (egy sima és egy
“dlisabb”, rézésabban jérhatoban) szerepel, illetve
van haromféle folyd is. A patakok alatti hétfajta mez6
specialis tulajdonsagokkal bir (pl. a Cursed Ground
antimdgikus). Itt két dologra kell figyelni: el6szoris ne
kocka térképet rajzoljunk, hanem viszonylag hullamzé
vonalban hizzuk a hatdrokat, a természetesséq latsza-
tat keltve. Két eltéré nagyobb teriilet kizé hizhatunk
egy vékony - és szintén szabdlytalan, néhol eltiinede-
26 - dtmeneti savot is. Ha ezt nem tudndnk elképzelni,
téltsiik be mondjuk a Boring's Mountain gyari mapot, a
kézépen v hegy remek példa rd. Itt jegyzendd meg,
hogy az eredeti térképek felépitésének Editorban vald
nézegetése tobbet segithet, mintha lenne Help. A mé-
sik fontos dolog, amit tudni kell a teriiletek felfestése
kapcsan, hogy bizonyos tereptipusok elvileg bizonyos
vartipusokhoz tartoznak, azaz a hozzd tartozé hé-
sok/lények gyorsabban (kevesebb hatrannyal) halad-
nak rajta, mint a tobbiek.

Ezt bonyolithatja a fent emlitett diisabb, azaz nehe-
zebben jarhato talaj, de ilyet egyel6re ne nagyon hasz-

als szintre, ehhez tomor sziklaval kell felfesteni az
adott részt - a kihagyott savok lesznek a barlangjara-
tok.

Ajobb oldalrél bedobalhaté barmilyen elem egyszerd
fogd és vidd mddszerrel mdikddik. Hogy melyik jatékos-
hoz tartozik majd kezdéskor az (ij Item (ha tartozhat
valakihez, mert mondjuk épiilet), az fent ldthatd a
Toolbar-on, de barmikor mddosithatjuk ezt egyenként,
ajobb gombbal el6hivhat6 Properties ablak General
részében is. A tobbi fiilnél atallithatjuk a kezdd értéke-
ket, illetve az Events-nél allithatjuk be a kiilonb6z6
eseményeket (erre még visszatériink), AL prioritast vd-
laszthatunk (mennyire torekedjen egy gépi jatékos a
megszerzésére), de hacsak nem Campaign-t csindlunk,
ezeket ne vdltoztassuk. Kevés ember szeret eldre bedl-
itott dolgokkal jatszani, az esetleges fixen szamitogép
kézen lev vdrak kezdeti tuningoldsa pedig torz erévi-
szonyokat hozhat, bizzuk ezt a jatékos fokozat allitdsi
lehetGségére és ne igy kompenzaljuk a gyenge Al-t.
A'szines kockaként jelzett Random varakndl/szérny-
fészkeknél (Dwellings)/stb.-nél a Link object funkcié-
val kéthetjiik a targy tipusat véletlenszerdrdl egy adott
jatékos rendjéhez. Ezzel a mddszerrel lehet megcsindl-
ni azt, hogy az ember példaul minddssze egy dltala va-
lasztott tipust hdssel kezd, de a kdrnyéken marvarja
egy vele egyezd leosztasd var, és a kornyékén szintén
megfeleld szornyfészkek lesznek.

A leirds masodik felét a CD mellékleten taldljatok meg!
Kecske

ndljunk, mert ennek a foltokban valo felrakdsd-
hoz el6bb meg kell, hogy legyen a domborzat.
Komolyabb dilemma elé csak akkor keriliink, ha
Random vdrtipusokat is terveziink (ldsd ké-
sGbb), mert ekkor nem tudjuk mindenkinek a sa-
jat terepét adni (stratégiailag ugyanis ez a he-
lyes, mert igy hamarabb visszaérhet a varahoz,
mint a kozeledd ellenfél). Ilyenkor tgy kell meg-
tervezni a talaj eloszldsat, hogy ne érje tilzot-
tan nagy kezdeti elny azt, aki véletleniil ponta
sajdt helyén kezd, ezért részesitsiik elényben a
semlegesebb terepeket. A Rock Terrain Tool se-
gitségével nagy fekete “(rt” is csindlhatunk az
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AVAGY SZAMITOGEPES MI-MICSODA

KET OLDALBAN

ihlették. Tudom, hogy elsd hallasra kissé

ergsnek tnhet a parhuzam egy tényfeltaro
hardveres cikk és egy tjsagiro vorosld latoszerve
kozott, de azért kis tulzassal igaz, amit fentebb
leirtam.

J elen cikkiinket Mady kolléga karikas szemei

Tortént ugyanis, hogy egyik alkalommal, amikor ra-
kérdeztem szeretett kv-szerkeszténk kialvatlansd-
gdnak okdra, elsirta azon banatdt, hogy j6 néhany
olvasé nem konkrét hardveres problémaval keresi
fel 6t, hanem a tapasztalatlanabbak szamara szami-
tdgépes tavoktatds keretében kell oldalakat frnia
arrél, hogy miis aza DDR SDRAM, az L2 cache-t
eszik-e, vagy isszak, vagy hogy van-e kiilonbség az
FSB és az USB kozott. Ekkor dontéttem dgy, hogy
egyszer nekiveselkediink, és atragjuk magunkat
minden roviditésen, bet(szdn, idegen kifejezésen,
ami csak felmeriilhet egy manapsag keletkezett
hardvercikk megirdsa/elolvasasa kozben. A soron
kévetkezd honapok/évek Gjoncai pedig (akiket elére
is lidvzlok a GS olvasédinak kérében ©) megtalal-
hatjdk majd eme tényfeltdré sorokat mindenkori
CD/DVD mellékletiinkdn!

Alapveté fogalmak

CHIPSET: Olyan integralt dramkorok vagy mds néven
chipek 8sszessége, amelyeket Gnmagukban kiilon-
b6z4 feladatok végrehajtasara vagy kiilénbdz6 peri-
féridk vezérlésére hoztak létre. Ezeket a lapkdkat
foglalja magdba a szamitdgép egészének mlikodését
kontrolldlg, 6sszefogé és irdnyito lapkakészlet. Al-
taldnossagban elmondhatjuk, hogy egy chipset két
f6 egységbél tevédik 6ssze: a North Bridge-bGl és a
South Bridge-bdl.

NORTH BRIDGE: magyarul ,Eszaki Hid”, de ezt igy nem
szoktuk haszndlni. Ebben az alaplapra forrasztott
mianyag tokban taldlhatéak a processzor, a meméri-
ak és az AGP (Accelerated Graphics Port, ldsd ké-
s6bb) vezérléséhez sziikséges integralt aramkardk.

SOUTH BRIDGE: az alaplapi lapkakészlet azon része,
amely a kovetkezd alkotdrészek vezérléséért felel
(pontos leirdsukat dsd késdbb!): IDE eszkdzok (me-
revlemezek, CD-, és DVD-ROM-ok stb.), hajlékonyle-
mezek, USB kapuk, soros és parhuzamos portok,
bévitGhelyek az AGP kivételével (PCI, ISA) és az
esetleges AC'97-es integralt eszkozok.

A North Bridge-hez ,kapcsolodo”
fogalmak

CPU (CENTRAL PROCESSING UNIT):, vagy kdzkeletd ne-
vén processzor. A szamitogép agya, a legtdbb sza-
mitdsi feladat elvégzésének helyszine. Az utobbi
id6ben a grafikai megjelenitéshez sziikséges mdve-
letek nagy részét a 3D-s kdrtydkra integralt GPU
(graphical processing unit) vette at téle.

RAM: random access memory, sz6 szerinti forditds-
ban ,véletlen elérésd” memdria, de kis hazankban
inkabb irhaté-olvashatdnak nevezziik, a csak olvas-
hat6tdl (read only memory - ROM) valé megkiilon-
boztetés végett. A kbznyelvben a rendszermemdriat
is gy nevezziik. Két fajtdja étezik, az SRAM és a
DRAM. A kiilénbség kettejiik kozott az, hogy a DRAM
a benne tarolt adatokat folyamatos frissités mellett
képes csak megtartani, ami kezelését a frissitést
egyéltaldn nemigényl6 SRAM-éndl sokkal lassabbd
teszi. K6z0s jellemzéjiik, hogy az dramellatds meg-
sz(inésével (pl. ha kikapcsoljuk a szamitdgépet) a
benniik tarolt informdciot elveszitik. Ma az dsszes
rendszermemdridanak haszndlatos modul DRAM el-
ven m{ikddik, SRAM-okat a gyorsitétdrakhoz (cache)
haszndlnak.

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT): egy bels szabva-
nyos csatolofeliilet grafikus kdrtyak kiszolgaldsara.
Létrejottét a 3D-s alkalmazasok elterjedése indokol-
ta: az AGP-be illeszkedd grafkartydk nagyobb teljesit-
ményre képesek, mint kordbbi tarsaik, hiszen a régi
ISA (8 MHz), illetve PCI (33 MHz) buszokhoz képest
az AGP 66 MHz-es buszon keresztiil kommunikal a
North Bridge-dzsel. Maximalis adatdtviteli sebessége
a ,mezei” AGP-nek masodpercenként 264 megabdit, a
kétszeresnek 528, a 4x-esnek pedig 1 gigabdjt.

A South Bridge-hez ,kapcsolodo”
fogalmak

A South Bridge-hez kapcsolddé eszkdzok koziil az
olyan kifejezések, mint a merevlemez (HDD - Hard
Disk Drive) vagy a hajlékonylemez (FDD - Floppy
Disk Drive), gondolom, nem szorul magyarazatra.
Veliik kapcsolatban (és rajtuk tl is) felmeriilhet
azonban néhdny tisztdzandd fogalom.

IDE (INTEGRATED DEVICE ELECTRONICS): Szdmit6gé-
piinkben hasznalatos, dltaldnos csatoléfeliilet olyan
eszkdzok szdmdra, amelyekre rdintegraltdk az Gket
vezérlG egységeket. Kordbban jellemzGen merevle-
mezeket illesztett az alaplaphoz, ma mar késziil
ilyen tipusti CD-ROM, DVD-ROM, CD-ir6 stb.

SCST (SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE): Nagyse-
besség( perifériailleszté szabvany. A merevlemeze-

ken kiviil szamos egyéb cuccillesztésére is haszna-
latos. Fontos tudni, hogy a SCSI eszkdzokre nem in-
tegraljak rd a vezérlGegységet, azt egy kiilon bovi-
tékartya segitségével kell PC-nkbe helyezni.

ATA-66 / ATA-100 / ATA-133: Mdsodpercenkénti 66,
100, illetve 133 MB adatatviteli savszélességet biz-
tositd IDE szabvanyok.

PARHUZAMOS KAPU: Minden PC-n megtalalhat6 csato-
lofeliilet, amelyhez kozepes adatdtviteli sebességd
eszkozoket kapesolhatunk. A leggyakoribb ilyen
eszkoz a nyomtatd.

SOROS KAPU: Minden PC-n megtalalhaté szabvanyos
illesztdfeliilet, amelyhez kis adatdtviteli sebességu
eszkozoket kapcsolhatunk. A leggyakoribb ilyen esz-
kozok az egér, a modem, illetve egyes jatékvezérlok.

PS/2: Az IBM egy régebben gydrtott, azéta Gjabb
modellekkel felvaltott szimitégépcsaladja. Az eze-
ken el6szor megjelent, specialis kiviteldi aljzattipust
haszndljak a mai szamitdgépeken az egér és a bil-
lenty(zet csatlakoztatdsara.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS): eredetileg kis és kéze-
pes sebesséq(i kiilsé eszkozok illesztésére szolgald,
soros jellegd adatsin, amelyhez Plug and Play peri-
féridk széles skaldjat csatlakoztathatjuk, akdr a sza-
mitdgép bekapcsolt dllapotdban is. Ajelenlegi ,top”
USB 2.0 adatétviteli sebessége azonban mér 60
MB/s, gy nagyobb sebesség(i eszkdzok bekdtésére
is alkalmas. Az USB kapu sziikség esetén képes el-
latni a hozzd illesztett eszkdzoket a mdkodésiikhoz
sziikséges arammennyiséggel.
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IEEE 1349: mds néven ,FireWire”, - egy nagyon
gyors, kiilsé eszkozok illesztésére hasznalhaté adat-
sin, amelynek adatatviteli sebessége a 400 MB/s-ot
is eléri. Egyetlen FireWire porthoz 63 kiilsg periféri-
at csatlakoztathatunk. Csakigy, mint az USB kapu, a
szamitdgép ledllitdsa nélkiil képes érzékelni, és ke-
zelni az Gjonnan rakotott eszkozoket, és szintén al-
kalmas ezek darammal torténd elldtdsara.

ISA (INDUSTRY STANDARD-ARCHITECTURE): alacsony se-
besség(i - 8 megahertzes - busz, amely mar az XT
gépekben is hasznélatos volt. Ma mar egyre keve-
sebb ISA szabvényd bévitékartydval talalkozhatunk,
de természetesen ettGl még (étezik beldle minden
elképzelhetd fajta, a nyomtaté csatlakozétol, a
videodigitalizaléig.

PCT (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT): nagy se-
bességli busz, amely grafikus vezérldk, hangkar-
tydk, halézati kartyak, modemek, IDE és SCSI vezér-
L6k, stb. illesztésére szolgal, 33 megahertzes sebes-
ségen.

Adatforgalom az alaplapon
(buszok haléjaban)

A két ,bridge-hez” ligynevezett buszok kapcsoljdk
hozzd a fent felsorolt egységeket, rajtuk keresztiil
torténik a kommunikacié. Ugy lehet a legjobban el-
képzelni, mintha a két hid két kozponti palyaudvar
lenne, ahova a buszok befutnak, és rajtuk keresztiil
megtorténik az adatcsomagok beérkezése, dtszalla-
sa egy masik jdratra, és tovabbkiildése a célallomds
felé. A North Bridge-be érkezik a processzor, a me-
méria és az AGP busza, a South Bridge-be pedig a
maradék, fentebb részletezett eszkozok ,adatesik-
jai” futnak dssze. A két csomépont kézotti zavarta-
lan adatforgalmat dltalaban egy mindennél na-
gyobb kapacitdsti ,adatsztrada” (a hub) segiti eld,
amire sziikség is van, hiszen a két csomépontban
osszefutd rengeteg informdcié mind ezen keresztil
cserélddik ki a hidak (és végsé soron a hidakhoz
kapcsolddé egységek) kozott.

BUSZ: alaplapra integralt vezetdcsikok, vagy kiilon-
allé kabelek formajaban megjelend ,Gtvonal”, me-
lyen keresztiil az adatok eljutnak egyik pontbéla
masikba. Minden egyes busznak két része van: egy
adatbusz, és egy cimbusz. Az adatbuszon mozognak
maguk az adatok, a cimbuszon pedig az informdcio,
amely azt tartalmazza, hogy hova kell eljutnia az
adott csomagnak. Minden busz rendelkezik egy szé-
lességgel (16, 32, 64, 128 bit), amely azt mutatja,

Mivel a kiilonboz6 alaplapgydrték (ASUS, EpoX,
MSI) az egyes termékeikhez ugyanazokat a
chipseteket vdsdroljak meg az azokat fejleszté
cégektdl (Intel, VIA, SiS, Ali), egy alaplap telje-
sitménye, kompatibilitdsa, memdriatdmogatdsa,
és (igy altalaban véve a ,tuddsa” nagy részben
fiigg magatol a lapkakészlettdl, és csak ugyan-
olyan tipustiak dsszehasonlitdsa esetén dombo-
rodnak ki a markak kozotti kiilonbségek. Igy, ha
egy esetleges vasdrlasnal konkrét célunk, hogy
alaplapunk egy bizonyos memériatipust (pl.
DDR333) tdmogasson, vagy rendelkezzen egy
adott szolgdltatdssal (pl. USB 2.0, ATA 133), ak-
kor mindenekel6tt annak jarjunk utdna, hogy me-
lyik chipset elégiti ki igényeinket, és csak ezutdn
kezdjiink el az adott markdk kozott valogatni.

hogy egyszerre mennyi adat folyhat keresztiil rajta,
és egy MHz-ben megadott drajellel, ami a busz gyor-
sasdgdt jelenti (adott idd alatt hanyszor dramolhat
rajta keresztiil a szélességébél adédé adatmennyi-
séqg). E két érték szorzata adja meg a busz sdvszé-
lességét, amelyet gyakran neveznek még a busz se-
bességének, vagy ateresztGképességének is.

FRONT SIDE BUS (FSB): ezen a buszon keresztiil kap-
csolédik a CPU a North Bridge-hez, kdzvetve pedig a
rendszer t6bbi részéhez. Az FSB kifejezést gyakran
haszndljak a CPU kiilsG drajelének jelolésére is, ami
nem véletlen, hiszen a Pentium III-ig ennek a busz-
nak a sebessége megegyezett a kiilsg orajellel. A
Pentium 4-esek esetében azonban a két érték mar
elvdlik egymast6l. A félreértések elkeriilése érdeké-
ben a CPU és a North Bridge koz6tti szakaszt rend-
szerbusznak is hivhatjuk.

RENDSZERBUSZ: eredetileg a processzor, a North
Bridge és a memdria kozott hizddd buszsavot hivtak
igy, azonban a memdériabusz és a processzorbusz se-
bességének elvaldsdval (tehdt a DDR SDRAM-ok és
az RDRAM-ok, illetve a P4-es rendszerek megjelené-
sével) altalaban mar csak a processzor €s a North
Bridge kozotti szakaszt szoktdk rendszerbusznak
hivni. A kifejezés ezért tartalmilag ma mar gyakor-
latilag ugyanazt jelenti, mint az FSB.

nalt DRAM-ok (dynamic rancom access memory, di-
namikus irhaté-olvashaté meméria) helyett az adat-
forgalom gyorsitdsdra a CPU-ba épitenek (az SRAM
sokkal gyorsabb ugyanis, mint a DRAM, dm ennek
megfelelden dragabb is az elddllitdsa).

A cache-elés elvi alapja az, hogy a processzorba épi-
tett SRAM modul elére feltdltGdik gyakran hasznalt
adatokkal (hiszen az esetek nagy szazalékdban a
CPU (jra és Gjra azonos infokat kér be a memdridbél
miikddése kizben), s igy nem kell minden egyes
ilyen alkalommal a lassabb, DRAM elv{i rendszerme-
méridra varakozni.

A processzor-gyorsitétaraknak két fajtdjuk van: elsé
szint(d (L1) és masodszint(i (L2). Az elvi kiilonbség
kettejiik kozott az, hogy az L1 cache a CPU szerves
részét képezi, a L2 pedig azon kiviil, kozte és a
DRAM kdzott helyezkedik el. Ez az allitds manapsdg
azonban nem helytalld, lévén, hogy a modernebb
procikba mar mindkett6 beépitésre keriil.

SDRAM (SYNCHRONOUS DRAM): A manapsdg stan-
dardnak szdmito rendszermemdria-fajta. ElGdjénél
- az EDO RAM-ndl - jéval nagyobb sebességét annak
kdszonheti, hogy szinkronizdlja azt a processzor-
busz érajelével. Mara azonban eldnye hatrannya
véltozott, hiszen a modernebb lapkakészletek me-
mériabusza akdr gyorsabb is lehet a CPU FSB-jénél,
ami nagyobb sebességii (=nagyobb sdvszélesség(i)
modulok hasznalatét feltételezi.

MEMORIABUSZ: a North Bridge-et a me-
mériamodulokkal 6sszekot busz. Sav-
szélessége az Gjonnan megjelent,
nagy sebességll RAM modulok elterje-
désével drasztikusan megndtt (és ez-
zel pdrhuzamosan elvalt a rendszer-
busz sebességétél). Fontos azonban
tisztazni, hogy a nagy sebességli me-
méridk hasznélatdval megt6bbszoro-
26d6 memdriabusz-savszélesség nincs
hatdssal a rendszer t6bbi adatbusza-
nak sebességére, a szamitgépet a
memoriakezelésen til egyéb médon
nem gyorsitja.

AmEiA iREHET

[ ——re— . 1

=
5
s

IR TIEREIRTTY

e —

To nf o WP

HUB: Ez a szakszer( elnevezése a North Bridge-et a
South Bridge-dzsel 6sszekdtd busznak. Mint ahogy
azt mar fentebb emlitettiik, a ,hub” sdvszélessége
nagyon fontos a rendszer mdkodése szempontjahdl,
hiszen ezen keresztiil kommunikdl egyméssal gya-
korlatilag az 6sszes alkatrész. Magdra a rendszer
tényleges teljesitményére azonban nincs szamotte-
vG befolydssal, hiszen a grafikai és szamitdsi telje-
sitményt befolydsold egységek (CPU, RAM, AGP)
mind a hub ,északi” végén taldlhatdak.

Egyéb fontos fogalmak

ORAJEL: a CPU miikodési sebessége MHz-ben. Erté-
két a kdvetkez6 médon kapjuk meg: a processzor
kiilsG drajelét megszorozzuk az drajelszorzoval.

SIMD (SINGLE INSTRUCTION MULTIPLE DATA): egy speci-
alis gépi utasitds, amellyel ugyanazt a mdveletet
tobb adaton végeztetjiik el. Mdr az Intel MMX utasi-
taskészletében is volt ilyen. Az AMD
processzoraiban 3DNow!-nak, az (jj Intel processzo-
rokban SSE-nek hivjdk ezt a fajta utasitdskészletet.

CACHE: olyan kisméret(i SRAM (static random access
memory, statikus frhaté-olvashaté meméria) mo-
dul, amelyet a normdl rendszermemériaként hasz-

DDR SDRAM (DOUBLE DATA RATE-SYNCHRONOUS DRAM):
Eqy 6rajel ciklus alatt kétegységnyi adatot képes to-
vabbitani, igy sebessége megkétszerezGdott az
el6bb targyalt normal SDRAM-okhoz képest. Jelen
pillanatban 200 (2x100), 266 (2x133) és 333
(2x166) MHz-es valtozatban kaphatéak.

RDRAM (RAMBUS DRAM): A Pentium 4-es rendszerek-
ben haszndlt, Rambus altal fejlesztett nagy sebessé-
g(i memoriafajta, amely ugyandgy kétegységnyi
adatot tovabbit eqy érajelciklus alatt, de a benne al-
kalmazott szdmos innovativ technoldgiai Gjitds mi-
att még a DDR SDRAM-okndl s nagyobb savszélessé-
get tesz lehetGvé. Sebessége jelenleg 800 (2x400)
vagy 1066 (2x533) MHz lehet.

DIMM (DOUBLE IN-LINE MEMORY MODULE): memdria-
modul-szabvany, amelyet PC-nkben leggyakrabban
az SDRAM-ok hordozéjaként ldtunk viszont.

RIMM (RAMBUS IN-LINE MEMORY MODULE): memdria-
modul szabvdny, amelyet a PC-ben leggyakrabban
az RDRAM-ok hordozéjaként ltunk viszont.

Boe
Thx to Sam. Joe

103

vYELlXS



LV Mélyviz

TECHNIEKA

S i
—
ot

rrat

~ (BEMUTATKOZIK A
'MATROX PARHELIA-512

FENYES VISSZATERES!

Matrox

csendesedést figyelhettiink meg a grafi-

kus kartya piacon. Ezt persze nem a ter-
mékek, hanem az egymassal viaskodé ellenfelek
szaman tapasztalhattuk. Gyakorlatilag csak két
hatalom maradt ,életben”, amelyek az NVIDIA és
az ATI kartyak ,személyében” testesiiltek meg.
Most azonban elébukkant egy tijabb reménysugar,
hiszen az egész vilag el6tt bemutattak az djabb
Matrox , alomképet”, a Parhelia-512-t...

ﬂ z utobbi hanapokban egy komolyabb el-

Most rdviden attekintjiik, hogy pontosan melyek
azok az djdonsagok, melyektdl a Matrox a sikereket
vdrja, és amikt6l az elsG informacidk szerint valdban
igen sok félnivaldjuk van a legnagyobbaknak.

A mellékelt tabldzatbol jol kivehetd, hogy a hivata-
los adatok szerint valdban leny(ig6z6 képességekkel
lett megaldva az Gj chipset. De nézziik csak, hogy a
gyakorlatban hogyan is nyilvanulnak meg az djdon-
sagok. El§szor is fontos megemliteni, hogy ez a vi-
ldg elsd grafikus kartydja, amely valamilyen szinten
mar tdmogatja a Microsoft hamarosan bevezetésre
keriilg legdjabb DirectX-ét, a 9.0-dt. Sajnos azonban
a torténelmi lépés csak félig tortént meg, hiszen
csak a vertex-arnyalok legtjabb 2.0-ds valtozatdt
tamogatja a chip, a pixel arnyaldk, amelyek mar a
Radeon 8500-as esetében is 1.4-esek voltak (pedig
a kdrtya mdrigencsak régdta kaphatd) megrekedtek
az 1.3-asndl. EL6bbi tulajdonsdganak kdszonhetden
a Parhelia-512 kozel kétszer annyi vertex arnyaldt
képes feldogozni azonos érajelen, mint az aktualis
versenytarsak.

Szintén fontos, és a mai fejlesztdk, illetve jatékosok
altal az egyik legkézzelfoghatdbb ,lehetdség”, hogy
ez a chip, egy drajel alatt, egy pixelre akdr négy tex-
tlrat is képes fesziteni (ez kétszer annyi, mint a je-
lenlegi kartyaknal). Igy egy test sokkal latvanyo-
sabb lehet, mint valaha, kiilondsebb szamitdsi elja-
rasok nélkiil.

Az igazi meglepetések egész
tarhaza

Mint mindenegyes technoldgiai beszamoldban,
most is megemlitem, hogy a programozéknak alta-
ldban a poligonok szamdval gydlik meg legjobban a
bajuk. Ezek azok a kis haromszogek, melyek a mai

Parhelia-512

GF4 Ti4600 GF3 Ti500 Radeon 8500

Chip Technolsga (bi)

3D-s jatékokban szinte mindent felépitenek. Am ah-
hoz, hogy minél élethdbb hatdsokat érhessiink el,
nagyon sok ilyen poligont kell haszndlni, ami bizony
eléggé lassitja a feldolgozast. Ezen prdbél segiteni a
Matrox forradalmian (j taldlmdnya, az Ggynevezett
Displacement Mapping. Lényegében arrél van sz,
hogy egy sik haléra egy ,eltolédasi mintanak” neve-
zett 2D-s képet helyeznek, amibél kiilondsebb bo-
nyodalom nélkiil el is késziil a 3D-s test, &s nem kell
kiilon szamitdsi teljesitményt dldozni rd. Ez pedig
(gy érhetd el, hogy ez a bizonyos eltoldddsi minta
az egyes pixelek mélységét hatdrozza meg, aminek
kovetkeztében a 3D-s objektum kialakitdsa sordn

1) FAA- 1 bl kil

1x,2x,4X

csupdn néhany adatot (a kifeszitett poligonhalt, és -

az egyes pontok ,kinydlasanak” mértékét) kell fi-
gyelembe venni ahhoz, hogy kialakuljon egy szinte
barmilyen alakd feliilet (legyen az akar egy emberi
arc - ldsd a mellékelt képen).

A kdvetkezkben ejtsiink néhdny szét a Depth-
Adaptive Tesselation-rol. A fogalom maga nem 4j
kelet(i: a ,tesselation” az a folyamat, amikor a grafi-
kus processzoron beliil egy alig néhany poligonhél
felépitett feliilet, tovabbi haromszogekre bomlik.
Igy a sdvszelesség leterhelése nélkiil jéval részlete-
sebb képet kaphatunk. Az eljdrds egyetlen hibdja,
hogy a ,tesselation” az egész poligonhaldt lebontja,
vagyis azokat a részeket is, melyek a nézéponttél
igen tavol esnek (vagyis szinte semmi sziikség rajuk
a képhez, felesleges dolgozni veliik). Ezen segit az
(j Parhelia. A depth-adaptive tesselationnel a chip a
poligonhalékhoz kiilonféle részletességi szinteket
rendel, és igy szabalyozni lehet a feldolgozdst (az
alacsonyabb érték kevesebb, mig a magasabb érték
tohb feldolgozandd haromszoget jelent). Igy a LOD
(level of detail) automatikusan dllitja, hogy az ép-
pen aktudlis megjelenitett kép melyik része, ponto-
san milyen szintet igényel, s igy nem torténik feles-
leges szamolds.

Az éleink simabbak, mint.valaha...

A tovdbbi fontos Gjitasok kozott tobb dj él elmosasi
eljarast is taldlhatunk. Bizonydra tudjatok, hogy
felbontds ide vagy oda, a ferde vonalakat nem is
olyan egyszerd élethiien dbrazolni. A grafikus meg-
jelenitésnek kdszonhetGen ezek nem egészen egye-
nesnek, sokkal inkabb épcsdzetesnek tlinnek, ami
miatt a kép nem éppen valésaghd. Ennek az alapve-
t8 hibdnak kikiiszobolésére késziilnek az djabb és
Gjabb él elmosasi eljarasok, amelyek ugyan mar
most is remekiil mdkddnek, dm egy igen komoly
problémaval mégis rendelkeznek. Ez pedig nem
mds, minthogy az elmosdsnak kdszonhetden a kép
igen sokat veszit az élességéhdl, és ez rontja aja-
tékélményt, a szemiinket és még sorolhatnank. A
Matrox éppen aktudlis megolddsa az FAA nevet kap-

ta, mely Fragment Antialiasing elnevezést rejti ma-
gaban. Az eddigi , €l mosasok” hatranya, hogy az
egész képre rahelyezték bélyegiiket, vagyis az olyan
helyek is életlenné valhattak, ahol nem volt indo-
kolt a technoldgia hasznalata. Az FAA tulajdonkép-
pen csaka poligonok szélén fellépd pixelélességre
dsszpontosit, és csak ezeken a részeken orvosolja a
dolgokat (vaqgyis a kép egésze tisztabb marad, és a
savszélességet sem terheli oly médon, mint a jelen-
legi versenytdrsak esetében). A chip megvizsgélja, a
szélekre esd pixeleket, pontosabban, hogy azok
mennyire toredezettek. Ha a pixelek teljesen, vagy
részben fedve vannak, akkor rogtsn a memdridba
keriilnek, ha csak részben vannak fedve, akkor egy
kiilon pufferbe jutnak. Itt a chip mindet 16 alpixelre
osztja, majd ezek szinének dtlagoldsaval szimolja ki
aVvégsd értékeket. A Matrox allitdsa szerint ez a mai
legfejlettebb, hozzavetdlegesen 16-szoros FSAA-
hoz hasonlé elmosdst eredményez, csak éppen jéval
optimalisabb teljesitmény-kihasz-

ndldssal. A véllalat mindezek
mellett azt is elismerte, hogy
ajelenlegi programok még
nem tokéletesen tdmogatjak
ezt a lehetdséget, de mire az
elsd Parhelia-val felszerelt kdr-
tydk kereskedelmi forgalom-
ba keriilnek, bizony renge-
teg valtozason mehetnek ke-
resztiil a mai jatékok.

J6 hir, hogy a Matrox embe-
rei ligy gondoltak, hogy
nemcsak a 3D, hanem a 2D
~szerelmeseinek” is kedvesked-
nek kicsit. Az Ggynevezett Glymp
Anti-Aliansing.ugyanis arra hiva-
tott, hogy a mar jélismert el-
mosdsi eljdrdst 2D-s kornye-
zetben is alkalmazza. Vagyis
ezentdl elmosott lehet akdr a
Winword, az Outlook, vagy
esetleg a szamoldgép is. El-
s6re kicsit vadnak hangzik
az elgondolds, hogy vajon
mi értelme lehet ennek,
de amint megldtjuk az
elsd elmosott betit,
reméljiik, megtud-
juk, hogy miben is
reménykedtek a
fejleszték. Az igé-
retek szerint az
elmosott kép
ebben az eset-
ben sem lesz
sziikségszeriien

pontosan... A
TripleHead-bél biztosan
sokan kitaldltatok, hogy
ez az egykori
DualHeadnek - mondjuk
ligy - tovabbfejlesztett
valtozata. Arrélvan szé,

et hogy ennek készonhe-
e téen mindjart harom

képernydt is kothetiink

kozvetleniil a kdrtyara,

gy még nagyobb egye-

b sitett megjelenitdn dol-

:‘ﬂ-ﬂ gozhatunk, vagy jatsz-

hatunk. Es most jon az
igazi ,triikk”. A

halvényabb, reményeink szerint kozel olyan éles
marad, mint a GAA végrehajtdsa elGtt.

Most jon a ,java”...

Ezzel még mindig nem fejezGdtek be a chip nydjtot-
ta (j lehetdségek. Itt van még pl. az dgynevezett 10
hites GigaColor technolégia. Am elébb, egy kis atte-
kintés: a ma kaphato grafikus vezérlok 32 bites
szinmélységet hasznalhatnak. Ez valéjdban 24 bitet
jelent, mert azon a bizonyos extra 8 biten nem plusz
szinek, hanem tigynevezett alpha informdcidk taro-
l6dnak (melyek tobbek kozt az atldtszosdgért is fe-
lelhetnek). Ez azt jelenti, hogy az RGB szincsatornak
egyenként 256 kiilonféle drnyalatban érhetdk el,
ami hozzdvetdlegesen 16 millid szin megjelenitését
jelenti (egészen pontosan 256x256x256). A
Parhelia megvaldsitdsaban ez mdr egyenként 10 bi-
tetjelent a 8 helyett, ami 1024x1024x1024 drnyalat
(ez kozel 1,1 millidrd, ami 64-szerese a jelenleg
haszndlt értékeknek). Gyakorlati haszna ennek elvi-
leg abban mutathatd ki, hogy sokkal teltebb képe-
ket kaphatunk (és elvileg a DVD lejdtszds mindsége,
illetve a TV-kimenetrdl kapott kép is javulhat), de
mivel még nem sikeriilt kiprébalnunk, igy nem iga-
zén nyilatkozhatunk. Am mivel az emberi szem nem
képes ennyi drnyalatot megkiilonbéztetni, nem va-
l6szin(i, hogy tilsdgosan sokan alkalmazzak majd.
Bar ki tudja, mire lesz még jé.

Végiil, de nem utolsé sorban egy par szét a megjele-
nitésrél. Mint bizonydra tébben tudjatok, egykor
a Matrox dltal ismerte meg a vildg a DualHead
lehetdségét, melynek segitségével egyidejd-
leg két monitort is rakéthettiink az otthoni
PC-nkre, ésigy ,dupla élvezetben” lehetett résziink.
Nos, a cég gy gondolta, hogy itt az ideje tovabb-
lépni, és egy huszaros vagdssal lehagyni a verseny-
tarsakat ezen a téren is. A TripleHead technoldgia
és a Surround Gaming mar magukban is jol csengd
elnevezések, de ldssuk, mit s rejtenek

Surround Gaming segit-
ségével egyetlen kattintdssal kihtizhatjuk a jatéko-
kat mindharom képernydre. fgy eqy igen széles l4-
tészoget kaphatunk, amitdl az adott progi nemcsak,
hogy élvezetesebb, de sokkal életh(ibb is lesz. Erde-
mes megemliteni, hogy a TripleHead alkalmazdsa
esetén, mindegyik monitoron maximalisan
1280x1024-es felbontds érhetd el, ami osztott kép-
ernyds nézetben pontosan 3840x1024-es képet je-
lent (milyen j6 is lehet igy Quake-ezni, vagy repiilds
programokkal jatszani...). A legjobb hir pedig az,
hogy mar most igen sok jatékban alapbél benne van
ez a lehetdség, és egy csomd, régebben mar megje-
lent alkotdshoz ezekben a percekben is készitik a
Surround Gaming kiegészitést. A jatékfejlesztd cé-
gek egy tetemes része ezt olyan technikai Gjitasnak
tartja, amit nem szabad figyelmen kiviil hagyni. Ez
azigen kiilonleges lehetGség idehaza minden bizon-
nyal nagyzoldsnak szamit majd, de gondoljunk csak
bele: mondjuk azok, akik konnyedén cserélik le akar
haromhavonta a teljes gépiiket, mit [épnek majd?
R6gton szaladnak és vesznek még két monitort, és
élvezik ezt a remek opciét.

Ugorjunk fejest a kézepébe?

Valdsagos teszt hijan egyeldre nem tudjuk biztosan
megmondani, hogy megéri e majd beruhazni a ko-
riilbeliil nydr végen érkezG elsd Parhelidkra, de az
madr most biztos, hogy nagyon igéretesnek t(inik.
Am addig még ki tudja, hogy milyen fejlesztések je-
lennek majd meg... Elképzelhetd, hogy eme sok fi-
nomsdag hallatdn a nagy ellenfelek is kiotdlnek vala-
mit, és akkor mar nem is tdnik majd annyira kiilon-
legesnek a Matrox csodabogara. Eddig a pontig
azonban egyértelmd, hogy a cég fejlesztémérndkei
egy soha nem latott csodat alkottak a Parhelia-512-
vel!

ZeroCool
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CD Library USB

InnoAX Pro Audio DV 5.1

Wayjet Video Box

Mindenki ldtott mar CD tartét és
taldn magdban - a gyartdn
kiviil - szinte mindenki
megjegyezte mar: mi
keriil ezen ennyibe?
Tesztalanyunk rdada-
sula koltségesebb
modellek kozé tartozik,
am tekintettel szolgélta-
= j‘ : tdsaira fp’rgalnTaz.m garan-
tdltan meg tudjak majd indokolni a
kevéssel emelkedett drat.
Gyiimélescentrifuga? Parologtatd? Turmixgép?
Tésztadagasztd? - ehhez hasonld prébalkozasok ke-
reszttiizében taldlja magdt az, aki még iizembe he-
lyezése el6tt nyilvdnosan merészel mutatkozni a CD
Library-vel. Miutdn tisztaztuk, hogy egyik sem, és
nem, MP3-at sem tud lejatszani, némileg lanyhult az
érdeklddés és eljott azigazsag pillanata. Roviden
osszefoglalva olyan CD tdroldval van dolgunk, mely
sugdriranyban 150 korongot rejthet attetszg burka
alatt. Az éppen kivant lemezt sorszama alapjan, egy
potméter és hdromjegy( szamkijelz6 révén vélaszt-
hatjuk ki, majd elektromos vezérlés forditja a tarcsat
a megfeleld pozicidba, és végiil eldrukkol a korong-
gal. A nyilvantartdshoz kis fiizetet is mellékelnek.
Ez kombindlva az USB csatlakozdsi lehetdséggel és a
mellékelt szerény katalégus szoftverrel egy egész
hasznalhatd kis egységet képez. Megnevezés, és kép
is (példdul a CD feliiletének vagy boritdjanak
szkennelt képe) flizhetd a korongokhoz, ezek alap-
jan természetesen keresni is lehet. Lévén USB-s
csatlakozds, akdr 127 darabot is

Mi kell egy j6 PC-be? Minden! Eppen ezért hajlamo-
sak vagyunk mindenféle bévitékartyaval telezsifol-
ni a gépet, hamarosan pedig kifutunk a helybgl.
Ezen a probléman enyhithet valamelyest az
InnoVision FireWire adapterrel kombinalt hangkdr-
tydja. Lassuk tehdt sorban: a kdrtya hatlapjan két
DV port, mellett sorakozik a hat csatornds hangszé-
rd rendszerekhez kapcsolhatd hdrom darab jack alj-
zat. Emellett természetesen vonali és mikrofon be-
menet is helyet kapott, s6t a tesztpéldany dobozd-
ban az opciondlis SPDIF (koax és optikai) csatlako-
z6k is megtaldlhatdk a jo 6reg botkormany aljzat
mellett. Digitalis és analdg csatlakozdst egyarant
kindla CD olvasé felé is.

(MI18738-6CH lapka gondoskodik a hangok preciz
megszélaltatdsarol, beleértve ebbe a térbeli pozici-
ondldstis. A HRTF rendszerd audio rendszer tdmo-
gatja a Microsoft DirectSound, A3D és EAX technolé-
gidkat, vagyis a legtobb jatékkal barati viszonyt ké-
pes kiépiteni. Hat- és négyelem{ hangfal 6sszedlli-
tasokkal kombindlhatd a rendszer. DLS alapu hul-
ldmtablds szintetizatora MicroSoft DirectMusic kom-
patibilis. Szép, zajmentes hangzdst ad a kdrtya, me-
géllja a helyét jatékokndl és zenénél egyarant.

Nem mellékesek a mellékletek sem, ha mar térhang-
zds, DVD lejatsz6 szoftvert is mellékel a gyarté
(InterVideo WinDVD), mely beépitett AC-3 5.1-es ti-
mogatdst kinal PC-s hazimozihoz. Zenehallgatok
oriilnek majd az InterVideo WinRIP-nek, mely MP3
albumok rogzitésére, menedzselésére és hallgatdsa-
ra szolgal. Extra rdaddsként A CyberLink PowerDirect
multimédia prezentdciokészitd specidlis kiaddsa ké-
peziatortdnazta

egymds mellé illetve ald/folé dllitha-
tunk, gy a rendszer kapacitasaban
bévithetd (persze a toronyépitésnek
hatdrt szab a mlianyag szildrdsdga
is). Ugy tiinik sikeriilt hasznalhaté
eszkozt alkotni a Dacal cég tervezéi-
nek, dra pedig csak indokolt ardny-
ban haladja meg a snassz CD tarté-
két. Ja, és hihetetlen méd lehet dmi-
tani vele a haverokat...

bizonyos habot. Vé-
giil, de nem utolsé
sorban, a kiilon be-
szerezve {innepron-
téan draga optikai
hangkabel és a DV
kamerahoz csatla-
koztathato FireWire
vezetékis része a
csomagnak.

CD Library USB

PO [ NONTRA
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East Computer |
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InnoAX Pro Audio DV 5.1

PO [ HONTRA
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Expert Kit.
350 3357 :
Ara: 14 400 Fi+Afa

A PC képének TV-re vitelére szolgdl a Wayjet kiils6
PC-TV konvertere, mely PAL és NTSC képnormakhoz
egyarant haszndlhato (a képjellemz6k DIP kapcso-
lokkal allithatok). Segitségével szamitdgéped VGA
kimenetét “megcsapolva” a vided kartya tipusatol
és az operdcids rendszertél fiiggetleniil kompozit
VGA vagy S-video

heted a munkaasztal képét. o -_

Tapelldtasat a billenty(zet bemenetrdl nyeri, azaz
nincs sziiksége terjedelmes adapterre, telepitése
pedig néhany kabel csatlakoztatasaval megoldhatd.
1024 x 768-as felbontdsig képes kovetni a videokar-
tydt, ekkor 60 Hz-es képfrissitési frekvencidig képes
kovetni a jelet. Ha televizidhoz hasznalod, éssze-
riibb megmaradni a PAL képnormahoz kozelebb dllo
800 x 600-as felbontdsndl, ahol 85 Hz-ig emelhet-
jlik a képfrissitést. Ha kevésnek tinne az ajanlott
800 x 600 -as felbontds, csak gondolj bele, hogy ez
is tobb mint amire a TV terveztetett.

J6 haszndt vehetjiik a kiilsé PC-TV adapternek okta-
tdshan, vagy ha egyszer(ien csak nagyképernyds te-
levizidn szeretnénk végigizgulni egy ldtvanyos jaté-
kot. Tipikus lehetdség még a PC-s vided lejtszds,
egy szoftveres DVD lejdtsz6 programot teljes képer-
nyén lizemeltetve - nem kevés macera dran -
megsprolhatod az asztali lejatszd késziilék beszer-
zését. DivX-es mozik is nagysagrenddel jobban mu-
tatnak televizids képernydn. Hozzd tartozik a jelen-
séghez, hogy — mivel a PC és monitor kdzé telepiten-
dd a Video Boksz - némileg rontja a VGA kdrtya jelé-
nek mingségét. Cserébe mindenféle driver konflik-
tus és inkompatibilitds helyett barmely PC-n (legyen

,,,,,

csatlakozora kiild- =

szolgdltat.

Wayjet Video Box

PO [ HONTRA
= hasznalatdval = rontjaa
egyszerlien képmindséget
megoldhato a PC- = a TV-kimenetes
TV kapcsolat kartydk olcs6bb
megolddsok
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Termék: Verbatim MP3 / 8CM CD Player

Abit BD7-RAID

Mélyviz 07_

Logitech WingMan Cordless Gamepad

ol Wertmaim

Nyolc centiméteres mini CD-kkel etethetd a kis
“szappantartd”, 100 x 100 x 23 milliméteres dimen-
ziival még batran bekéredzkedhet egy zakdzsebbe.
Lemezenként 185 MB-on mintegy 210 perc anyag fér
el kivald mindségben, haszndlhatunk tobb menet-
ben felirtill. Gjrafrhaté CD-ket is. Természetesen a
jol bevalt MP3 kodoldst hasznalhatjuk tomoritéshez,
akarvaltozo bitrataval, 320 kbps-ig. Lehetséges
puszta CD audio felvételek lejatszasa is, persze eb-
ben az esetben csak mintegy 20 perces anyag fér a
mini korongra.

Kézenfekvd kocogds kozben zenét hallgatni, ezért
razkodasvédelemmel (ESP, azaz Electronic Skip
Protection) is ellattdk a késziiléket. Az eljaras lénye-
ge, hogy a lejatszas dtmeneti taroloteriileten, puf-
feren at torténik, gy a lemez olvasdsat megzavard
hirtelen lendiiletvaltozasok okozta kieséseket id6-
ben bepétolhassa a késziilék. MP3 esetén (128 kbps
kddoldssal szamolva) 480, mig CD audio esetén 160
mdsodperc mérsékelt brutalitdst képes dthidalni a
rendszer. Négy equalizer bedllitashol vélaszthatunk,
nyolc mappa mélységig keres a lemezen, felismeri az
ID3 cimkéket is.

Tapegyséq, két darab AAA ceruzaelem, fiilhallgaté
és kozbeiktathato, ruhacsiptetds taviranyité jdr a
késziilékhez, ezen taldlhatd a kijelzd is, épp ezérta
taviranyito pillanatnyi tavollétében vakrepiilés jel-
leg(i a zenehallgatas.

Nem (ittord a gyartd ezen a teriileten, ugyanakkor
nagyon baratsagos dron sikeriilt nagy kapacitasd,
hordozhato lejatszéval megjelennie, megfontolan-
dé alternativdjaként a memdriakartyds MP3 Player-
eknek. Lényeges hatranya altaldban a mini CD-s le-
jatszéknak, hogy torékenyek, memériakdrtyds tar-
saik lényegesen kannyebbek és strapabirébbak, elé-
nyiik pedig a nagy kapacitds.

Verbatim MP3/8CM CD
Player

PO BT
= hasznalatdval =rontjaa
egyszer(ien képmindséget
megoldhaté a PC- = 3 TV-kimenetes
TV kapcsolat kartyak olcsobb
megolddsok

Ramiris RT

Araz 25 900 Fi+ Afa

Taldn utoljdra mutatunk be nektek sima Intel
845-0s lapkakészlettel szerelt P4-es alapla-
pot, az Abit BD7-es személyében. A manapsdg
divatos ,tdskaszer(”, ablakos dobozt kibont-
va jonéhany érdekességre lehetiink figyelme-
sek. Az els mindjdrt az, hogy a lapra csupan
két DIMM slotot szereltek. A mdsodik pedig
az, hogy lehagytdk a h(it6borda mdianyag
foglalatdt (ezt a doboz aljaban taldl-
juk becsomagolva). A szerelésre
azonban ezen kiviil egy rossz
szavunk sem lehet.

AGP, 6 PCI, 1 CNR, a mar
emlitett 2 DIMM (ma-
ximalis memdriaméret 2
GB), és két RAID csatla-
koz0 (a szokdsos IDE-
ken kiviil) keriilt a
BD7-re. A lap termé-
szetesen - a chipsetbél eredGen - ismeri a 4x AGP-t,
az ATA100-at, lekezeli a 200 és 266 MHz-es DDR
RAM-okat (a 333MHz-eseket nem!), nem tdmogatja
azonban az USB 2.0-t (,normdl” USB portbél hdrom
van rajta, illetve a lapon megtaldlhatd a bévtdhely).
Az ATA szabvanyok terén tdllépi a chipset korlatjait
a BD7, ugyanis HighPoint RAID vezérlGje révén ké-
pes elérni a manapsdg csdcsnak szamit6 133 MB/s-
os adatdtviteli sebességet a hattértarak felé.
Extraként taldlhatunk még rajta egy amolyan
Lepoxos” kétszamjegy(i diagnosztikai LED-et, és egy
nyolckapcsolds DIP tablat, mely segitségével a leg-
kiilonfélébb dolgokat konfiguralhatjuk a BIOS nél-
kil a CPU frekijétdl a LAN vezérlés bedllitdsdig (in-
tegralt LAN vezérld csak a BD7L tipuson taldlhatd!).
Teljesitménye az eddig nélunk jart i845-6s lapokhoz
mérten az egyik legjobb, rdadasul nagyon jél
tuningolhatd is: megfelel6 feltételek mellett nem
elképzelhetetlen a ,sima” 100 Mhz-es P4-es pro-

A Gamepad-ek ugye leginkdbb altaldnos céld jaték-
vezérlgkként definidlhatk, de abban szerintem tel-
jesen egyetérthetiink, hogy az ugrélds
plattformjatékok, sportszimuldciok, illetve a
kiizdsportjatékok a lételemiik. A Logitech legijabb
gamepad-je addig szokdsosnak mondhat6, amig
csak azt vizsgdljuk, hogy hany nyomégombja - mi
tizet szdmoltunk meg -, milyen
irdnygombja, illetve hogy két
analég mini-botkormanya
van. Ezekben a szolgal-
tatdsaiban na-

gyon
hasonlita

konkurens termékekre.
Az, hogy
erdvisszacsatoldssal is
bir, azaz a jaték folya-
man a kiilonbdzd ese-
ményekre rezgéssel vala-
szol, szintén nem egye-
diilallé ebben a m(ifajban.
Viszont az, hogy mindezek
mellé még zsinérnélkiili is, az mdr unikummd teszi.
A hozza tartozé, USB kapuhoz kotétt kis dobozkaval
2,4 GHz-es radiéfrekvencian tartja a kapcsolatot -
tehdt nincs sziikség arra, hogy az eszkéz ,raldsson”
az addvevére, mint az infravords fényt haszndlé
megolddsoknal -, a hatétavolsdga gy 5-6 méter, és
a négy mindségi ceruzaelemmel 50 drat tizemel.

H312%I1d

cesszorok 133
MHz-en torténd
futtatdsa sem!
Rdaddsul ezt akar
lgy is elérhetjiik,
hogy az AGP és a
PCI sint nem hajt-
juk tdl, és csak a
rendszerbuszt
turbézzuk meg.
M(ikddése kdzben
nem léptek fel

Hatrdnya, hogy ezen elemek miatt
nehezebb, mint zsinéros térsai, ta-
lan tdlsdgosan is. Sajnos ara a sok
szolgaltatds és a beépitett nagy-
frekvencids, kétiranyd radiétechni-
ka miatt sziikségszerdien magas.
Persze akinek fontos az asztaldn a
kdbeldzsungel helyén uralkodd
rend, vagy egyszer(ien csak a zsindr
nélkiili eszkdzok a gyengéi, annak
mindenképpen ajdnlott, hiszen fo-
gdsa, haszndlhatdsdga és precizitd-

problémak.

Abit BD7-RAID

http://www.abit.com.tw
PO [ HONTRA
= j0 teljesitmény = esetlegesen ad6d-
= nagyon jo hatnak vele meg-
tuningolhatésag bizhatatlansdgi
= RAID problémak

AMP Computers
Ara: 34 900 Fi+ Afa

sa remek!

Logitech WingMan Cordless
GamePad

http://www.logitech.com/

= preciz

= j6 fogasu

= szabad
hasznalhat6sag

= magas ar
= kissé nehaz

Pilot-Comp Kft.
351 2338 :
Ara: 15 300 Ft-+Afa
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réla, hogy lekd-
z6ljiik DDR333-as alaplap-
tesztiink masodik részét
is, amelyben igéretiinkhoz
hiven P4-es vizekre eve-
ziink. Néhanyan persze
most sem voltatok elég tii-
relmesek, és betelefonal-
tatok, vagy épp e-
maileztetek a mérési ered-
ményekért. A teljes kép
azonban - mint mindig -
most sem allhat dssze csak
a teljesitményadatok alap-
jan: ennek megfelelden ér-
demes tehdt a cikket is vé-
gigolvasni, nem csak a
tablazatokat atbongészni.
©

A mdltkor mdr elmélkedtiink rajta, dgyhogy jelen
szamban engedtessék meg, hogy csak felidézzem:
a PC-k “gyorsuldsa” mostandban szerencsére kezd
mast is jelenteni, mint a processzorok érajelének
féktelen emelését. Annak érdekében, hogy a rend-
szerek teljesitménye egyenletesen, minden erdfor-
rast maximalisan kihasznalva ndvekedhessen, bi-
zony sziikség van a magasabb memdriasavszéles-
ségekre, az emelt FSB-kre, és a gyorsitott alaplapi
point-to-point kommunikdciéra is. A DDR333-as

A kokurensekhez képest...

Ahogy azt a mdltkor tettiik, most is beillesztet-
tiink a tesztalanyok eredményei mellé még két
teljesitményadatot, mintegy viszonyitasképpen.
Segitségiikkel arra probaltunk meg vélaszt talal-
ni, hogy milyen viszonyban dll a SiS645-0s sebes-
sége a nagy rivdlis Intel i845D-hez képest. Hogy
erre fényt deritsiink, az Aopen AX45-V-t 266 MHz-
re allitott meméridval futtattuk, eredményeit pe-
dig 6sszehasonlitottuk az i845D-s chipsettel sze-
relt Aopen AX4B Pro-éval. Az adatok figyelemre-
méltdak: az 845D, mikdzben a SiS645-tel szinte
teljesen azonos sebességgel kezeli a CPU-t, a 266
MHz-es memaridval sokkal jobb eredményeket ér
el, mint a konkurens lapkakészlet. Ez a jatéktelje-
sitményeken is meglatszik: 3Dmark 2001-ben
nem sokkal marad el a 266 MHz-cel meghajtott
RAM-okat haszndld i845-0s alaplap teljesitménye
a 333 MHz-es SiS645-0s0ktél.

Legvégiil még egy érdekesség: akdr az i845D-t,
akar a SiS645-0t nézziik, ugyanabbél a meméria-
modulbél mintegy 10%-al nagyobb savszélessé-
geket csalogatnak eld, mint a mlt hénapban
tesztelt VIA KT266A, vagy a KT333 lapkakészletek
- legaldbb is a SiSoft Sandra tanulsdga szerint.

(lt havi sza- SiS645-6s alaplapok technikai attekintése
M munkban szé volt

ASUS P4S333 MSI 645 Ultra

Tamogatott CPU-k Socket 478-as P4-esek
South e
ot
Timogattt nemarik
NasindisHenir
s Ut
AGPpatent| ~ nem | dgen | igen | nem
RAID|  nem | mem | igen(HighPoint) | nem
Integralt LAN vezérlés “““ nem

memadriamodulok bevezetésével és elterjedésével
ezen pontok koziil az elsé megvaldsulni latszik, dm
ez a rendszer még korantsem a végleges megoldast
kindlja a problémdra, hiszen egyrészt a P4-es plat-
formot eddig sem kellett félteni a kis
memdriasdvszélességtl (a 400 MHz-es RD RAM-
okkal még a DDR333-asok sem versenyezhetnek),
masrészt a 333 MHz csak az elsd lépcsdie a “dup-
[ds” modulok fejlédésnek, ugyanis mar az idei
CeBIT-en megljelentek a 400 MHz-es valtozatok!

A P4-eknél az SiS viszi a zaszlot

Legaldbbis ami technoldgiai innovativitast illeti,
hiszen ezen a platformon az SiS645-0s lapkakész-
let jelent meg eldsz6r a DDR333-as modulok foga-
ddsdra alkalmas megoldasok koziil. Az SiS, mint
tudjuk, j6 ideig nem tudott kitérni a ,kicsi és okos
kirdlyfi” szerepkdrébdl, hiszen bar mar régéta
vannak j6 otletei - gondoljunk csak a mind az
Intel chipsetek 266 MB/s sdvszélességli Hub-Link-
jét, mind a VIA lapkdk szintén 266 MB/s-os V-
Linkjét helyb6l lekérdzd 533 MB/s sdvszélességd
MUTIOL (Multi-Threaded I/0 Link) tobbszald alap-
lapi kommunikdciés sinre, mely 8sszekéti a North
és a South Bridge-eket - ezek valahogy sohasem
tudtak kereskedelmi haszonként ,beérni” a gyartd
szamdra. Erre ismét j6 példa az AMD platformon
tavaly debiitdlé, de elég hamar feledésbe meriilt
SiS735-0s lapkakészlet, amely a nem megfeleld
tdmogatottsdg miatt nem tudott elterjedni. Azon-
ban, ha minden jol megy, a 645-6s6kre nem ez a
szomord sors var: misem bizonyitja ezt jobban,
mint hogy a legnagyobb alaplapgydrtok mar meg
is jelentek az erre a chipkészletre épitett megol-
ddsaikkal.

Természetesen az SiS-alapu rendszerek legna-

EPoX EP4SDA+ Aopen AX 45-V

SiS961

DDR 200/266/333

3GB

gyobb fegyverténye mindig is a kedvezé arfekvés
volt, igy ezeknél az alaplapoknal - majd latni‘is
fogjuk - nem szamolhatunk olyan gazdag felsze-
reltséggel, vagy annyi extra szolgaltatassal, mint
a korabban tesztelt AMD-s lapoknal. Maga a
chipset sem rendelkezik olyan extrakkal, minta
VIA KT333-as megolddsa (ATA133, USB 2.0), de a
333 MHz-es DDR modulokat gond nélkiil lekezeli,
és szamunkra jelen esetben ez a mérvadé!

Tesztelési iranyelvek

Az izzasztott proci egy 1,6 GHz-es volt. Mellette
egy 333 MHz-es 256 MB-os Kingmax modult hasz-
néltunk, amely 2,5-es CAS Latency-vel rendelke-
zett. Operdcidsrendszeriink még mindig a Win-
dows XP volt, s a meghajtéprogramok is az épp el-
érhetd legfrissebbek, mind az alaplapi
chipkészlet, mind az nVIDIA Detonator esetében.
A BIOS-ban az dsszes lapndl meggydzédtiink arrdl,
hogy ugyanazok a paraméterek szerepelnek-e
minden kapcsoldnal, s természetesen arra is oda-
figyeltiink, hogy a BIOS-ban beallithatd, elére be-
épitett ,turbé-mddokat” deaktivaljuk.

Az lapok ,elméleti” teljesitményét, akarcsak a
mult hdnapban az AMD-s hardverek esetében,
most is a SiSoft Sandra 2002 segitségével mértiik
le, a ,valds” tesztekhez pedig a 3Dmark 2001-et,
és a PCMark 2002-t hivtuk segitségiil. A
tuningolhatdsagot még mindig az alapbeallitasok
mellett végzett folyamatos FSB ndveléssel hatd-
roztuk meg. A kérdés az volt, hogy mekkora oraje-
len képes a rendszer 6nmagat letesztelni indulas-
kor (POST). Egyetlen versenyzénél kellett lemon-
danunk az ilyen irdny( vizsgdlédasokrél, ugyanis
az Aopen AX 45-V nem rendelkezett megahertzen-
kénti FSB allitasi lehetdséggel.

ASUS P4S333

Mint mdr emlitettiik, a piac eme szegmensében a
minélalacsonyabb ar a donté szempont, gy ne var-
juk, hogy a gyartok mindenféle foldi joval, extra ki-
egészitikkel fogjak kényeztetni a vésdrlokat: a ko-
rabbiakban vizsgalt AMD-s alaplapokhoz képest
ugyanis még az egyébként gazdag felszereltségiik-
rél hires mdrkak ,pakkjai”is spartainak tnnek. Ha
azonban csak és kizarélag a SiS645-0s lapokat
szem|éljiik, nem is szamit rossz felhozatalnak a
P4S333-as dobozdban a kézikdnyv, a driver CD, a hé-
rom buszkabel mellett fellelhet6 USB panel, a zacs-
kdbazdrt potjumperek és az ASUS-matrica. Féként
annak tiikrében, hogy a CD-n hasznosabbndl hasz-
nosabb segédprogramok varjak, hogy feltelepitsik
dket: a PCCillin virusirté mellett egy windowsos
tuning-, és figyeldprogram (PC Probe), a DirectX
8.0, a Cyberlink programcsomag, a 3Deep monitor-
konfiguralo és egy hangszerkesztd kapott helyet az
A7V333-hoz hasonlé elven m(ikddd, beszéld POST
hibajelentdhdz.

A lap felttinGen kis méretd, igy nem meglepd, hogy
minden lényeges csatlakozd és foglalat meglehetd-
sen kozel keriilt egymashoz. Azon til azonban, hogy
szerelésnél oda kell figyelni a kondenzétorokra, és a
marinstallalt b6vit6 eszkdzokre, az alaplap kelle-
mes elrendezéstinek mondhatd. Az AGP-n kiviil 5
PCI, egy ACR, és 3 DIMM foglalat kerilt ra, olyan ele-
mek kiséretében, mint az integralt hangchip (C-
Media, hat csatornds), az elmaradhatatlan ASUS I-
Panel csatlakozd, az FSB allitast BIOS-on kiviil meg-
oldd DIP kapcsolétébla és a SPDIF csatlakozd. Nem
keriilt viszont a lapra RAID és LAN vezérl§, a grafi-
kuskdrtyat rogzité patent, de - j6 pontként - ventil-
latort sem taldlunk a North Bridge fol5tt.

A BI0S-ba belépve a szokasos, dtlathato elrendezé-
sd-meniirendszer tarul szemiink elé, amelyet az
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ASUS-nal mdr j6l megszokhattunk. Az FSB MHz-
enként dllithatd, az alap 100-as ér- o
téktél egé- i E
szen 166-ig.
Itt tekerhe-
tiinka CPU
ésaDDR
modulok fe-
sziiltségér- o
tékénis, és e
itt kapcsol- |
hatjuk
ki/be az
egész tetemes mennyiségd ébresztési funkciét is (a
modemen, LAN-on, USB kapun, illetve a PS/2-n ke-
resztiil torténd ébresztés valaszthatd). Mindenképp
meg kell emliteni a fejleszték azon figyelmességét -
nevesftve: ASUS EZ Plug - hogy képessé tették az
alaplapot egy normdlis, négytds (alaphelyzetben az
IDE eszkozok dramelldtasat végzd) csatlakozd foga-
ddsdra, arra az esetre, ha nem rendelkeznénk speci-
alis, P4-es lapokhoz fejlesztett tappal, amely a szo-
kdsos mddon, két csatlakozon keresztiil (azismert
20 tds, és a kiegészitG négyt(s segitségével) latja el
az eszkdzt a mdkddéshez sziikséges drammennyi-
séggel.

Az ASUS P4S333 a tesztelt négy SiS645-0s alaplap
koziil a legmagasabb frekvencidn POST-olt, sét, tel-
jesitménye az alapbedllitasok mellett is nagyon jo-
nak mondhaté.
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MSI 645 Ultra

Az MSI mindig is hajlott arra, hogy alaplap-
jainak megnevezése utdn kiilonbdz6 hang-
zatos ,Ultra”, vagy ,Turbo” kifejezéseket
aggasson. A 645-0s esetében ez azonban

=== nem puszta marketingfogas: ez az alaplap
p nagyon gyors!
A dobozdban a fentebb leirt , puritaniz-

W musnak” kész6nhet6en messze nem ta-
# _ [alhatunk annyi mindent, mint az AMD-s
KT3 esetében - a szokdsos dolgokon ki-
5 | viil csak egy matrica és egy D-Bracket

~ panel hivatott a megelégedettséget fo-
kozni a vasarléban (mdr ami a kiils6ségeket illeti).
Raadasul a CD-n sincs akkora felhozatal, mint amek-
kora elvdrhato lenne: a Fuzzy Logic (tuning) és PC
Alert ITI (figyel6) programokon tdl nem sok hasz-
nalhatd anyaggal taldlkozhatunk rajta.
Az alaplap szerelhetdsége azonban szerencsére ki-
egyensllyozottabb képet mutat, mert bar az AGP és
a DIMM slotok zavardan kozel vannak egymdshoz, az
0sszes tobbi rész példasan letisztult design szerint
lett megépitve (még a négytds, 12 Voltos ATX csatla-
kozd is a szélén helyezkedik el!). A szokdsos 3
DIMM, AGP, 5 PCI bgvit6hely mellett egy CNR csatla-
kozét is taldlunk itt, az integralt Realtek hangchip
tarsasdgaban. Az el6z8 SiS645-0s versenyzGhoz ha-
sonldan itt sem taldlkozunk RAID, vagy LAN vezérl6-
vel, sét, itt még a DIP tabla is lemaradt, és ventilld-
torcsatlakozokbél is csak ket van. Dicséretes vi-
szont, hogy a North Bridge h(itését megoldottak
plusz ventilator nélkiil, és 3D kdrtya rogzitd is keriilt
az Advanced Graphics Port végére.
A sokféle ébresztési metddus ismerete mellett joval
érdekesebb dolgok is keriiltek a 645 Ultra BIOS-aba.
Allithatjuk példaul, hogy mi torténjék abban a min-
denki dltalismert kellemetlen esetben, amikor a tap
aramszolgdltatdsa egy pillanatra megsziinik (te-
szem azt dramsziinet kovetkeztében). Ilyenkor ko-
rantsem tesz j6t a rendszer alkatrészeinek egy hirte-
len ledllds/djraindulds, ezért is nagyon kellemes
(ijitas, hogy ezen kapcsold segitségével megakada-
lyozhatjuk a nem kivant hirtelen rebootot. Energia-
takarékossagi szempontokbol lehet tovabbd érdekes
az a lehetség, hogy a nem haszndlt PCI és DIMM
slotokat akar ,dramtalanithatjuk” is. Nem tetszett
viszont az, hogy riasztas-iigyileg (milyen beavatko-
zds torténjék a CPU, vagy a rendszer esetleges tal-
heviilése esetében) semmi nem konfiguraltaté a
BIOS-ban. Persze ez nem azt jelenti, hogy a 645 Ult-
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folosleges dolog is kalib-
ralhat6. Ezek picit rend-
szertelenné, nehézkessé
teszik a meniirendszer
kezelését, pedig van itt
néhany valédi érdekesség
is. Ilyen példdul annak
bedllitdsanak lehetéség,
hogy HDD-nk mikor dlljon
at energiatakarékos mdd-
ba, hogy kitehetjiik a
boot-képernydre a PC
Health statuszt, illetve,

12 kg AR A3 hogy kiilon rendszer-h6-

rdban megsiilnek a procik (a P4-ekre ez egyébként
sem jellemzd), de okozhat kellemetlenségeket az al-
litdsi lehetségek hidnya. A konkurens lapokndl mar
elterjedt DDR, vagy AGP fesziiltségallitds lehetdsége
pedig szintén kimaradt.

Az eddig leirtakbél kitdnd ,vegyes” képet az alap-
laprél azonban abszollit pozitiv irdnyba billentik a
teljesitményteszteken elért eredményei: bér az dlta-
ldnos és azirodai mérések esetén nem tudott elsza-
kadni a tobbiektdl, a jatékteljesitményre utald
3Dmark 2001-es tesztet kimagaslé értékekkel nyer-
te meg. Urdm az 6romben, hogy tuningra korantsem
annyira alkalmas, mint jatékra - a MHz-enként lép-
tethetd, 100-200-ig terjed FSB skaldn csupdn 107
MHz-ig tudtunk eljutni.

EpoX EP4SDA +

Az alaplap dobozdban egy kiegészitd USB panelt ta-
lalhatunk, rajta kiviil csak a szokdsos tartozékok ko-
szonnek vissza rdnk: hdrom buszkabel (egy a kisle-
mezhez, egy ATA33-as szabvényl és egy ATA100-as a
HDD-hez), kézikdnyv és CD. Ez utdbbi jo epoxos szo-
kdsokhoz hiven tartalmazza a Norton Antivirus leg-
frissebb verzidjat, a GHOST-ot, a drivereket és egy
lejdtszd programot.

A szerelést kissé megneheziti, hogy a 20 tds ATX
csati elég zsdfolt, nehezen hozzaférhetd helyre ke-
riilt, és az IDE csatlako-
z6kat leszamitva min-
den fontosabb részegy-
ség tllzottan kozel
helyezkedik el egy-
mdashoz. Jobb hir, és
igazabéljéval fonto-
sabb s, hogy taldl-
hatunk viszont RAID 4
vezérl6t
(HighPiont), és
ezen kiviil olyan
extrakkal is elldttdk, minta
grafikuskartyat rogzit6 pa-
tent, azintegralt hangve-
zérl6 (noname AC'97 szab-
vany( sztered hangchip),
vagy a szamsoros diagnosz-
tikai LED (ami szintén EpoX
sajatossdg). A bdvitGhelyek
listdja egyébként a 6 PCI
slotnal tér el az atlagostal,
a 3 DIMM és az AGP termé-
szetesen alapfelszerelésnek
szamit.

Szintén EpoX jellegzetesség
(vagy inkdbb betegség),
hogy a BI0S-ban rengeteg

Telefonszam:

Szazalék

ASUS P4S333

viszonylag jo felszereltség
okos plusz-szolgaltatdsok
tuningbarat

j6 teljesitmény

sok szoftver

mérsékletértéket rendel-
hetiink hozzé a riasztashoz és a kikapcsolashoz. Al-
lithat6 tovabba az AGP, a CPU és a DIMM-ek fesziilt-
ségértéke (a stabil mdkodéshez, illetve a
tuningoldshoz is jol johet), az FSB MHz-enként, és
egy sor ébresztési funkcid is. Mivel a SiS645 lapka-
készlet nem tdmogatja az ATA133-as szabvdnyt, a
tesztelt P4-es lapok koziil az EP4SDA+-rél mondhatd
el egyediil, hogy RAID vezérlGje révén képes azilyen
IDE eszkozok lekezelésére.

Teljesitménye inkabb az irodai alkalmazdsok teriile-
tén figyelemremélto,
tuningolhatdsdga korrekt.

Aopen AX 45-V

Az AX 45-V felszereltsége a
legpuritdnabb a mezényben,
gyakorlatilag semmilyen ext-
ra kiegészitét nem csomagol-
nak hozza. Valamelyest el-
lenstilyozza ezt a hibat, hogy ~
a CD-re viszont egyediildlléan sok hasznos program
keriilt. A teljes lista felsoroldsatdl eltekintenék, am
mindenképp kiemelném a Norton Antiviust, és a
Norton Crashguardot.

A szerelés szempontjab6lis j6l vizsgdzott, mert bdr
meglehetdsen kis méretd, és ennek kovetkeztében
néhany elem elég kdzel van egymdshoz (példaul az
AGP és a DIMM-ek), mégis jol elren-
% dezett, a lehetdségekhez képest
.‘f-. j6l szerelhetd. Ugyan nem taldlha-
| t6 rajta RAID csatlakoz6, hiztositd
patent, vagy LAN vezérl6, am a
Jkotelezd” integralt hangchip itt
sem hidnyozhat. A North Bridge
h(itését megoldottak ventillator
nélkil, ami mdr csak az esztéti-
kai szempontokat tekintve is
helyes dontés volt - a fekete

SiS645-6s alaplapok értékelése

MSI 645 Ultra

széleskord kényelmi és
funkcionalis szolgalta-
tasok

nagyon jo teljesitmény

EPoX EP4SDA+

http://www.asus.com.tw | http://www.msi.com.tw http://www.epox.nl/
351-2338 350-1246 322-2232

RAID (ATA133) lehetdség
megfeleld teljesitmé-
nyek és tuningolhatésag

NYAK-on lév§ eziistszin( hiitborda igy néz ki iga-
zanj6L. A lapon a szokdsos bovitd helyeken kiviil
(AGP, 6 PCI, CNR, 3 DIMM) taldlhatunk méginfra
csatlakozot és Dr. LED aljzatot (panelt sajnos egyik
szolgdltatds kihasznaldsahoz sem mellékelnek).

A BIOS-ban kevés, de valdban sziikséges dolog allit-
hatd - rendszerezve, attekinthetéen. Itt mutatkozik
meg egy nagyon nagy hibdja a lapnak, nevezetesen
az, hogy az FSB nem &llithaté MHz-enkeént, csak el6-
re bedllitott lépésekben. Rdaddsula 333 MHz-es
RAM modulokhoz igazitott 166 MHz-es memdria
sdvszélesség csak két kontextushan szerepelt a va-
laszthato lehetGségek listdjan: 100 MHz-es FSB-hez
rendelve, vagy pedig 133-ashoz. A tobbi alaplapban
dtlagosan 110 Mhz kdrnyékéig feltupirozhat 1,6
GHz-es P4-esiink természetesen meg sem mukkant
133-on, gy két lehetdsége marad csupan az AX 45-
V-ben tuningolni vagydknak: vagy lemondanak a
333-as RAM-ok kindlta elényokrél, és akkor prébal-
kozhatnak a 100 és a 133 kozotti néhany értékkel is,
vagy felhagynak a tdlhizasi kisérletekkel.

Az egyenlé feltételek kozott elvégzett mérések ta-
nulsdga szerint az alaplap sebessége atlagosnak
mondhato.

ésszegzéskéni

emelkedik az ASUS megolddsa, a

jol felszerelt - ha az AMD-s meg-
1 olddsokkal nem is vetekedhet
ezen a téren - haszndlhato
4} plusz-szolgaltatasokat kinal, rd-
& %3 adasul mindezt jo teljesitmény,
és tuningolhatdsdg mellett. Az
MSI 645 Ultréja jol felszerelt, és az SiS-es lapok ko-
zott igencsak joL megallja helyét a teljesitmény te-
kintetében. Az EpoX EP4SDA+ a tesztelt hardverek
koziil egyediil kindlja az ATA133-at HighPoint RAID
vezérldjének kiszonhetden, és hibdi ellenére még az
Aopen AX 45-V-tis nyugodt szivvel valaszthatja az,
aki egy jol szerelhetd, korrekten mdkodd P4-es alap-
lapot szeretne, fleg, ha jé dron tudunk majd hozza-
jutniitthon is (e termék ugyanis egyelSre még beve-
zetés alatt dll). Minden szempontot figyelembe véve
ajelenlegi SiS645-0s felhozatalbol mi az ASUS
P45333-at javalljuk megvételre.
Boe

A teszt elkészitéséhez nydjtott segitségéért
ezliton mondunk koszonetet az AMP
Computers-nek!

Aopen AX 45-V
http://english.aopen.com.tw/

sok szoftver
j6 szerelhetdség

"

P45333. A tdbbi alaplaphoz képes - -

e

ol
=%
Afelhozatalbol eqyértelmiien ki-
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GEFORCE4 GRAFIKUS
AVEZERLOK TESZTIE

AZ UTOLSO HIRHOZOK

iy ey

lig néhany héttel a GeForce4 bemutatasa
ﬂ utan, hazankba is megérkeztek az elsd,

komolyabb vezérldk. Az el6z6 honapban
mar bemutattuk a kdnnyedebb valtozatokat, am
az MX tipusok azéta sem értek el szamottevd si-
kereket. Most itt az idd, hogy megtudjatok, érde-
mes-e spérolni a GeForce csaldd legfrissebb alfaj-
ara, vagy inkabb varjunk az djabb lehetdségekre.

A nemrégiben megjelent cikkiink utdn sokan megke-
restetek minket azzal a kérdéssel, hogy akkor most
érdemes-e beruhdzni GeForce4-es MX kartydkra,
vagy ,rendes” GF4-eket kell venni? A valaszt egyik
esetben sem tudtam megadni teljes biztonsaggal.
Ez egyigen bonyolult kérdés. Mint lathattdtok, ren-
geteg tényezd szabja meg, hogy kinek, melyik ve-
zérlG a legmegfeleldbb, a ,legjobb” vélasztast szin-
te teljesen lehetetlen elérni. Tegyiik fel, hogy vasa-
rolsz egy grafikus kdrtyat, és meg is vagy vele elé-
gedve. Aztdn eltelik két hét, hozzdszoksz, eltelik
még 3 hét, mdr nem is veszed észre a kiilonbségeket
a régi és az (ij kozott, és igy tovdbb. Alig masfél-két
hénap leforgdsa alatt pedig megérkeznek azok a ja-
tékok, melyek mdr kozepes mindségen is elkezdenek
szaggatni. Ebb6l csak arra lehet kdvetkeztetni, hogy
nem tudsz olyan hardverre beruhdzni, ami megfele-
|6 ideig megallnd a helyét. Ez f6leg a gyengébb tipu-
sokra igaz. Ide tartozik az MX is, ami ugyan j6 vétel,
de nem eléggé idGtalld. A kvet-
kezG kérdés, hogy érdemes-e an-
nyival tobbet kdltenem, hogy vala-
mivel hosszabb élettartamd grafi-
kus kartyat szerezzek? Nézdpont
kérdése. Ha valaki mindig a leg-
Gjabb jatékokkal jatszik, és folya-
matosan a legszebb mingségben |
akarja szemlélni az eseményeket,
annak bizony inge-nadrdgja is ra
fog menni a fejlesztésekre. Ma
alapvet@en a processzor, a memé-
ria és még jo néhdny alkatrész hatdrozza meg a tel-
jesitményt, nem érdemes rogton a legdrdgahb gra-
fikus megjelenitGt megvasarolni, ha nincs meg a
kelld alap. Vagyis semmiképp se vegyél GeForce4-et
egy 800MHz koriili géphez, mert semmivel sem lesz
szebb, illetve jobb a képe, st még gyorsabb sem
lesz, mint mondjuk egy GeForce3 (ez persze nem
teljesen igaz, hiszen valamilyen szint(i sebességnd-
vekedést azért érzékelni fogsz, csak éppen ezen a
szinten mar a processzor lassitja a grafikus megjele-
nitést, tehat a gyorsulds minimalis lesz). El6szor
mindenkinek mérlegelnie kell, és beldtni, hogy nem
az a lényeg, hogy minél nagyobb szdm legyen rédirva
kdrtydnk dobozara...

Minden GeForce4-re igaz...

A rdgtonzott ,KV-rovatocskam” J utdn térjiink rd a
tesztre, ahol némileg kiilénb6z8, dm nagyon sok

mindenben hasonlitd termékeket vetet-
tlink 6ssze. Most azokrél a dolgokrdl ej-

tek néhdny szét, amelyek gyakorlatilag tel-
jesen megegyeznek az egyes alanyoknal.
Mindenekel§tt a méretekrdl szeretnék ,sz6l-
ni”. Mint tudjdtok, az nVidia mérjéideje .
bekebelezte a 3dfx céget (6k is féleg grafi- i
kus chip gydrték voltak, a hardvertorténe-
lem taldn legsikeresebb kdrtydjaval, a
Voodoo1-el drvendeztették meg a jatékos
tarsadalmat). Az 6 legutolsd, forgalomban is
megvésarolhaté termékiik a Voodoo5-6s volt,
amelynek mérete joval meghaladta az akkori aktua-
lis kdrtyakét. Rengeteg baj is volt ezekkel, mivel na-
gyon sokak hdzaba csak alig, vagy egydltaldn nem
lehetett belepasszirozni. Azt nem lehet tudni, hogy
mennyi kdze van a 3dfx volt mérndkeinek ahhoz,
hogy az nVidia legtjabb vezérlGinek mérete is igy
alakul, de az biztos, hogy elég ,tekintélyt parancso-
l6ak” lettek J. A kisebb méret(d géphdzakkal minden
bizonnyal meggyilik majd a bajuk a tisztelt felhasz-
naloknak, ha egy teljes értéki GeForce4-et (Ti4400,
vagy Ti4600) akarnak majd beletuszkolni. Mind a
hét tesztalany megegyezd mélységgel rendelkezik,
ami hozzdvet6legesen 215mm-t jelent. (Erdemes
méregetni kicsit a sajat hazadban is, hogy meddig is
érne az omindzus vezérlg... sokan biztosan megle-
pédnek majd!) Ezt a méretndvekedést mi nem tud-

tuk mire vélni, hiszen elsg blikkre semmilyen ldtha-
t6 oka nincs.

Tovabbi ,aprécska” hasonlésdgok, hogy mindegyik
tipus, maximalisan a 4-szeres AGP-t tdmogatja, am
ez valdszindleg a kovetkezd valtozatoknal mar val-
tozni fog (hiszen hamarosan debiitdl az alaplapokon
az AGP 8x!). A hét tesztelt eszkoz mindegyikén
128MB DDR meméria taldlhatd, ami jelen esetben
még nem igazdn sziikségszerd. Elképzelhetd, hogy
néhany hénapon beliil mér alapkdvetelmény lesz
egyes alkotdsoknal, dm ma még szinte semmi és
senki nem hasznalja ki ezt a mennyiséget. Egyezdk
még a vezérlok kivezetései, vagyis mindegyiken (1)
taldlhatunk sima analég, DVI, valamint TV-Out csat-
lakozdsokat. Ezek a magasabb kategdrids GeForce4-
ek alapfelszereltségei, ami azt sejteti, hogy a DVIa
nagyvildghan és a tengerentdlon egyre inkabb ked-
veltebb lesz (hiszen alig néhdny hénapja, ez, még
kiilonlegességnek szamitott).

Egyeldre ennyit érdemes tudni, és most ldssuk, hogy
egyenként miben is kiilonbéznek korunk
Jlegizmosabb” szornyetegei!

Inno3D Tornado GeForce 4
Ti 4400 és 4600

Bizonydra sokan ismeritek a szinte teljes névtelen-
ségbél egyik naprél a masikra ,berobbant” Inno3D-
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t, mely folyamatosan Gjabb és Gjabb lehetdségekkel
drasztja el a szamitdgép tulajdonosokat. Jelen eset-
ben legfrissebb grafikus vezérlGivel, a GeForce 4 Ti
4400-al és 4600-al volt dolgunk. Azért vessziik eze-
ket egy kalap ald, mert ez a két tipus, gyakorlatilag
alig térel egymdstol. Lassuk, mik a hasonlésdagok: a
teljesen azonos nyaklapok kozott csak a jobb felsd
sarokban van kiilonbség, ahonnan lehagytak némi
vezérlést a 4400-asrél. Amint jol lathatd, a ventilld-
torborda-kombindcid szintén megegyezik. Egyik
sem h(ti a meméridkat (ami szerencsére a 4600 ese-
tében sem jelent kiilondsebb problémat - kicsit job-
ban melegszik, de nem vészes, és mikddési hiba
egyszer sem lépett fel). Mindkét kdrtyan taldlhaté
egy plusz ventillator csatlakozd, ha netén tigy don-
tenél, hogy extra hiitéssel is ellatod Gket. Mindkét
eszkoz remekiil mdkodik, képmindségiik megfelel a
nagydtlagnak. Dobozukban is megegyez6 extrakat
lelhetiink, melyek a kdvetkezdk: egy leirds, egy DVI-
analdg atalakito (aminek kdszonhetden akar két
fénycsdoves monitort is kothetiink a kartyakra, és a
Detonator-okban a GF4-ek esetén automatikusan
kapcsolhat6 nView segitségével kihasznal-
hatjuk a szélesebb desktop eld-
nyeit), eqy S-Video-RCA
dtalakito, egy RCA hos-
szabbitd, valamint egy, az
Inno-tol mar jol megszo-
kott egéralatét. A mellékelt 4
ot CD-n kiilonféle teljes prog- \,‘
ramokat (egy jaték, szoftveres i

DVD lejatszo, vided szerkesztd,
sth.) és a meghajtokat taldlhatjuk.

Az igazi extra meglepetés mégis az, =
hogy ezeknek a vezérléknek hihetet- =

leniil alacsony az dra - legaldbbis a ha-

sonld képességekkel megaldott versenytdrsakkal
szemben. Teljesitményiik hozzdvetélegesen meg-
egyezik az azonos stilycsoportba tartozdkkal (vagyis

o

a 4400-as a 4400-asokkal, a
4600-as a 4600-asokkal

van egy szinten), és a mellé-
kelt extrak tekintetében
sem maradnak alul. Ha
esetleg gy tervezted, hogy
GeForce 4-es grafikus kar-

szen azokon mar taldlhatunk majd vide6 bemenet és
egyéb csatlakozdsi extrakat is (sajnos még nem tud-
ni pontosan, hogy mit). Ami tuti: ey teljesen (j
bordat kapnak, ami mdr a meméridkat is lefedi.

A két kdrtya dobozdban szintén megegyezé érde-
kességeket talalhatunk, ami egészen pontosan egy
lefrast, 5CD-t (meghajték, ASUS DVD - szoftveres
DVD lejatszo, j6 néhdny jatékdemd és teljes prog-
ram), valamint két csatlakozét jelent. Az egyik nem
annyira érdekes, ,csupdn” egy sima S-Video/RCA ét-
alakitd. A masik viszont felkeltette az érdeklGdésiin-
ket. Néhany kdrtydhoz adtak DVI/analdg atalakitot,
aminek kdszonhetden két monitort is rakdthettiink
a gépre. Az ASUS csomagjaban azonban egy ennél
érdekfeszit6bbet kiegészitést taldltunk, hiszen ez az
elosztd kihoz a DVI-bol egy analdg kimenetet, de
meghagyja magat a DVI részt is. Vagyis ,megsziile-
tik” a mdr emlitett analdg kapcsolat, de nem a DVI
felaldozasaval. Igy, elméletileg akdr harom megje-
lenitd is rakot-
L hetd, dm tudo-
:_ masunk szerint

Pl a kdrtya ezt

mar nem tudja
o lekezelni (leg-
g4 aldbbis egyi-
A dejiileg

nem). Sajnos

tyat vasarolsz, mindenkép- |
pen vedd szamitdsha az
Inno3D-t!

ASUS GeForce 4 V8440 és V8460

Természetesen az ASUS kdrtydk sem maradhatnak ki
a tesztelt eszkdzok koziil. A cég legutdbbi kereske-
delmi forgalomban kaphatd termékei a V8440 és a
V8460. Ezek is nagyon hasonlitanak egymasra,
akarcsak azimént emlitett két Inno3D-s kdrtya. A
nevekbél jol kivehetd, hogy a V8440 a GeForce4
4400-at, mig a masik a 4600-as tipust jelenti. Va-
gyis a nagyobb szammal fémjelzett
termék valamivel gyorsabb, mint
a kistestvér. Kiilsg kialaki-
tasukban szinte

Z sen meg-

egyeznek, csupana o -
jobb felsd sarkukban lelhets
fel némi differencia. A kdzepesnél
valamivel nagyobb hiitéborda nem éri el a memérid-
kat, vagyis ezeket a tipusokat nem tuningoldsra fej-
lesztették ki (ellentétben néhdny vetélytarssal). A
szokasos csatlakozdsok ezeknél a kartyaknal is meg-

taldlhatéak. Itt emlitem meg, hogy az

TRy ASUS-nak hamarosan megjelenik a ko-
WL | vetkez6 GeForce4-es vezérldesaladja (ha
4 _'.'. (gy tetszik), amelyek ugyan nem lesz-
it nek gyorsabbak a jelenleg targyalt két
valtozatndl, viszont megkapjék a
1 Deluxe titulust. Ebbdl tobben kitaldl-
1 hattatok mdr, hogy ezek lesznek a cég
MR Altal fejlesztett vezérldk csicsai, hi-

nem sikeriilt a lehetdséget ki-
prébalnunk, ugyanis itthon nem olyan konnyd digi-
tdlis-DVI csatlakozdval rendelkezé monitort talalni.
Osszességében remek kartydk, am megmaradt egy
hatalmas hatranyuk, amib6l az ASUS termékpoliti-
kdjanak kdszonhetden sokdig nem is fognak kildbal-
ni. Sajnos az aruk igen borsos, legalabbis a kezde-
tekben. Elképzelhetd, hogy néhany héten beliil, mar
sokkal emberibb drcédulaval lathatjuk viszont, dm
addig nem érdemes rogton erre beruhdzni. Persze
akinek az ASUS a gyengéje, az most sem fog csaldd-
ni!

Leadtek Winfast GeForce 4 Ti A250 Ultra TD (Ti4600)
A Leadtek mindig is hires volt arrél, hogy kiilonle-
ges h(itdivel elkdpréztatja a vasarlokat. Ez most
sincs masképp. A képen jél ldthatd, hogy az
igen vaskos bordara két ventilldtor is ke-
riilt, ami kicsit a Voodoo 5-8s korsza-
kot idézi (az volt ugyanis az elsg
olyan, otthoni szamitogépekbe ter-
vezett kdrtya, amelyre alapbél két ven-
; tillatort szereltek - abban az esetben azon-

ban két chipet is hiteni kellett, szemben azitt fel-
szerelt egyel). Ez a borda gyakorlatilag a lehetd leg-
nagyobb teriiletet lefedi, s6t, még a hatlapra is at-
nyulik egy ugyanakkora ,fémdarab”. A két hiitébe
szivacsszer(i anyagot is tettek, amin a por nem, vagy
csak alig képes thatolni. fqy joval kevesehb az esé-
lye annak, hogy a ventilldtorok tonkremenjenek.
Hasznalata kdzben az egész horda folmelegszik,
ezért nagyobb feliileten képes levezetni a hét. Az
biztos, hogy ha a kdrtyét esetleg tuningoljuk, akkor
ez a ventilldtor-borda kombindcié minden verseny-
tdrsat feliilmdl! A dobozdban némi visszafogottsa-
got tapasztalhatunk, hiszen csak 3 CD-t (két teljes
jaték és egy driver/szoftver lemez) és harom kabelt
taldlhatunk (S-Video-RCA atalakitd, S-Video, RCA
hosszabbit). Kicsit borsos dranak ellenére is ajanl-
juk, hiszen remekiil szerepelt a tesztek alatt, és a
h(itése valdban teljesen egyedi.
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MSI GA4Ti4400-VTD (MS-8871)

Az MSI féle GeForce4-es jelen esetben egy kdzepes
ar és teljesitmény kategdriaba tartozik, hiszen ,csu-
pan” a Ti4400-as chippel lett megdldva. Ez hozzdve-
télegesen annyit tesz, hogy valamivel lassabb, mint
a nagytestvér (ahogy az a grafikonokbdl tbb he-
lyen is kivehetd). Alakjdban szinte teljesen meg-
egyezik az nVidia referencia kartydjaval. Az alap hd-
téborda kerilt rd, aminek ,tetejére” egy dttetsz6
mianyagréteg lett felszerelve. Valdszin(ileg az il-
lesztési egyenetlenség miatt ez elég zajosra sikere-
dett (de elképzelhetd, hogy egy késébbi széridban
mar kijavitjak/kijavitottak). Szemmel ldthatd, hogy
a Samsung gyartmanyd memdridkat csak a ventilld-
tor szele hitheti, am ennél tobb nem is indokolt (hi-
szen hosszas hasznélat utdn is csak alig melegedett
fel). A képen lathatd, hogy a hitéventilldtor csatla-
kozéja mellett taldlhat6 egy mdsik konnektor (kicsit
balra feljebb), amelyre egy mdsikat is kéthetiink (ha
esetleg valaki a tuningolds esetén gy dont, hogy
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Comanche d (FPS)

komolyabb hitést sze-
relavezérldre). Erde-  ~
kessége, hogy a szokva-
nyosnak tdng TV-Out je-
len esetben bemenet-
kéntis szolgdl! A
hozzdadott kabel és a
kialakitds segitségével
ugyanis ki-, illetve be-
meneti jeleket is kiild-
hetiink a kdrtydnak! Ez
azonban még mindig
nem minden. A megszokottnal is békeziibb volt az
MSI, hiszen dobozaban az imént emlitett csatlako-
z6n kiviil egy S-Video hosszabbitot, és nem keve-
sebb, mint 8 CD-t is taldl-
hatunk. Ezeken t6bb To !
teljes jaték, szoftveres DVD | |
lejatsz0, és még tovabbi  * —
remek programok taldlha- |
téak. A GeForce 4-ek ko-
z6tt elég korrekt dra van,
igy mindenképp jé vétel-
nek mondhat!

Chaintech GeForce 4 Ti 4600 A-GT61

noveli, vagy
csokkenti a kar-

S nem lesznek .
F  jobbak a mérési
‘e e értékei sem.
i L i Lényegében
., mostis egy
teljesen elfo-
gadhatd képességli vezérlgvel van
dolgunk. Akdrcsak a tobbinél, itt is a szokasos hdrom
kimenetet taldlhatjuk (egy normdl monitor, S-Video,
valamint egy DVI kimenet). A ventillator-hitéborda
kombindcig itt is remek szolgdlatot tesz. A kartya
elé- illetve hatlapjdra keriilt memoridkra is tettek
borddkat, igy azok is elég jo
a védelemmel” lettek ellat-
"] va. Hosszas haszndlat utdn
: : sem melegszik tdlsdgosan,
és a tesztek alatti
.:_ tuningoldst is remekiil vi-
selte. Dobozdban talal-
hatunk 3 CD-t (két teljes
jatékkal és a meghajtékkal, DVD lejatszdval és egyéb
hasznos programokkal), eqy lefrast, egy S-Video el-
osztét, valamint egy S-Video hosszabbitd kabelt.
Ezen feliil még egy DVI/analdg atalakitd is van ben-
ne, aminek kdszonhetden két monitort is rakdthe-
tiink. Sebességével és képmindségével
semmilyen gond nem
volt, egyértelmden me-

A Chaintek mdr egy j6 ideje azon faradozik, hogy ter-
mékeit ne csak belsd, hanem kiilsg értékeik alapjan
is felt(inévé vardzsolja. Az mar biztos,

hogy ez a GeForce 4-es a
legjobb példa erre. A kive-
zetéseknél jol lathatd ara-
nyozott kidolgozas szinte
teljesen egyedinek szamit,
nem is beszélve a hitd-
borda szintén feltdnd szi- =

szonylag elfogadhatd
(legalabbis a GeForce 4-

Inno3D Ti4400 Inno3D Ti4600 ASUS Ti4400 ASUS Ti4600

Leadtek Ti4600

Hat ez nem az, amire szémitottam...

A méréseket egy 1800MHz-es Pentiumé-es szamitogé-
pen végeztem el, 512MB memdria kiséretében. Mint -
ldthatjatok a grafikonokbdl, elég j6 eredmények szii-
lettek, az Bsszes kartya esetében, Azonban mégsem
olyan 6ridsi az eltérés a GeForce3-ak, és ezen tipusok - -
kbzott. Réaddsul nem is tiilzottan killonboznek egy-
mastol ezek a kdrtyak, ami tovabbi kovetkeztetések le-
vondsara ad lehetdséget. Az biztos, hogy remek termé-
kekrélvan sz6, dmigazabdl nem sok minden indokolja,
hogy megvasdroljuk Gket. Egyideig biztosan ,eltarta-
nak” minket, azt a tényt azonban nem szabad figyel-
men kiviil hagyni, hogy az nVidia mdr hirt adottarral,
hogy augusztus vége koriil jonnek a legdjabb chipek,
melyeket egyeldre csak NV30-nak neveznek. Ezek el-
méletileg és gyakorlatilag is fejlettebbek, mint azok a
vezérlések, amiket a Microsoft féle Xbox jatékkonzol-
ban fellelhettek. Ezzel a tudattal konnyen ssze lehet
rakni a teljes képet: ha az nVidia alig egy hdromnegyed
évig tartja dgymond életben a GeForce4-es csaladot,
akkor minden bizonnyal 6k is sejtik, hogy ez mar nem
elég az embereknek. Azt sajnos még nem lehet meg-
mondani, hogy milyen meglepetésekkel rukkolnak eld.
Szerény véleményem az, hogy ma, aki teheti, nyugod-
tan beruhdzhat egy negyedik generdcids kdrtyara, am,
akinek kicsit sz(ikebbre szabott a ,kedve”, annak teljes
mértékben megfeleld a GeForce3-as csaldd valamely
képviseldje. Ezeknek mdr eléggé elfogadhatéak az dra-
ik, 7qy sokan hozzdjuthatnak. Az nVidia szépen csend-
ben még azt is elmondta, hogy a GeForce elnevezés vé-
get ér ezzel a csoporttal. Az NV30-nak még nem taldl-
tak ki, vagy nem drultak el a frappans, figyelemkeltd,
j6lLcsengd nevét, de az biztos, hogy a negyedik gene-
racids kartyak voltak a GeForce-ok utolsé képviseldi...

ZeroCool

MSI Ti4400 Chaintech Ti4600

Expert Computer Kft. | Expert Computer Kft. | Pilot-Comp Kft. Pilot-Comp Kft. Kelly-Tech Pilot-Comp Kft. | ASBIS Magyaro. KFt.

64 000Ft + Afa 84 000Ft + Afa 84 900Ft + Afa 117 900Ft + Afa 110 000Ft + Afa 79 900 + Afa

100 000Ft + Afa

Kontra | = gyenge hiités = gyenge hiités = kicsit drdga = draga = kicsit borsos azdra | = gyenge hiités |= lehetne gyorsabb is
= alig tuningolhaté = til hangos
87% 90% 90% 95%

a
94% 89%
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HARDVERTESZT-OSSZESITO

Név Szazalek Ar (Nett6 Lapszém Inf6 Frtékelé

ATI Radeon 8500 64 MB DDR + TV 95 % m WWW. atl com Nagyon j6 ar/teljesitmény viszony
Abit Siluro GeForce3 Ti 200 37900Ft | 2002.05 Egészj6 teljesitmény

MSI G4MX440-T 28300Ft | 2002.04 Elfogadhato teljesitmény

ATI Radeon 8500 64 MB DDR + TV 95 % 42900 Ft 2002. 03 www.ati.com Nagyon jo ar/teljesitmény viszony

Név Szazalek Ar (Netto Lapszam Info Ertékeld

ASUS V8460 (Ti 4600) 95 % 2002. 06 WWW.asus.com. tw Ma ez a legjobb kartya a piacon
Chaintech GeForce 4 Ti 4600 A-GT61 100000 Ft | 2002.06 Egyedi kiillem, j6 teljesitmény
ASUS GeForce4 V8440 84900 Ft 2002. 06 Jok a mérési eredményei

ASUS GeForce3 Ti 500 85 % 78900 Ft 2001. 12 www.asus.com.tw Jo teljesitmény

Szazalek Ar (Netto Lapszdm Info
Terratec SiXPack 5.1+PCI 94 % 19 900 Ft m Egy kdrtyan minden

Terratec DMX6 Fire 24 63900Ft | 2002.05
Sound Blaster Audigy Player 14900 Ft 2002.03 Jatékosoknak kivalo

Terratec 512i digital 86 % 9900 Ft 2001. 10 www.terratec.de Digitalis kimenet

Draga, de nagyon jo

Socket370-es alaplap

Helyezés Szazalek Ar (Netté Lapszdm Info Ertékelés 1%~
Update | 1, Ab1t ST6R 95 % Bels6 teszt

Jo teljesitmény, sok szolgdltatds

'Update | 3, | GigaByte GA 60XT 21800 Ft 2001.07 |www.gigabyte.com.tw| Nagyon sokat tud, jo6 mindség

‘Update | 5. | Acorp 6A815EP 17900Ft | 2001.08 36 teljesitmény, j6 driver CD

Artipp  GigaByte GA 60XT 95 % 21800 Ft 2001.07  www.gigabyte.com.tw  Nagyon sokat tud, j6 mindség

Szazalek

Ar (Nett6 Lapszam Info :
ASUS A7V333 95 % Abszoldt profi lap
Epox 8K3A+ 33900 Ft 2002. 05 Nagyon j6 teljesitmény
GigaByte GA-7VRXP 32800 Ft 2002.02 |www.gigabyte.com.tw

Abit KG7 85 % 20500 Ft 2001. 11 www.abit.com.tw

Megbizhatd, funkcionalis

Név Szazalek Inf6

Ar (Nett6 Lapszdm Ertékelé
Pioneer DVD A06s 91 % m Abszoliit megbizhato
Toshiba SD-M1612 17200Ft | 2002.02 ,Mindenevs"
Update | 5. | Creative DVD1610E 12400Ft | 2002.02

Artipp  Pioneer DVD A06s 91 % 14200 Ft 2002. 02 www.pioneer.com Abszolidt megbizhato

{Update | 1,
Update | 3.
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BARKACS

 PELDAS SZIGOR

ismert problémat boncolgatunk. Ez nem

mds, mint a mobil nyomtatds. Mint tudja-
tok, mar elég széles a hordozhato nyomtatdk va-
lasztéka, ezzel azonban mintegy rakényszeritik az
embert, hogy vasaroljon egy ilyet maganak. Eb-
ben az esetben pedig az otthon mar jél bevalt
nyomtatdnk haszontalanna valik. Mit lehet mégis
tenni?

s orozatunk jelen epizédjaban egy sokak altal

Tegyiik fel, hogy gyorsan el kell utaznunk, és mar
nincs id6 bevdsarolni. Ilyenkor nyugodtan kapjuk
fel régi, megbizhatd, 40 kilds nyomtatdnkat, és
vagjunk neki az tnak. Az elsé problémét rogton
megszemlélhetitek az elsd képen. Klasszikus eset,
amikor maga a céleszkdz milliméterek hfjan nem fér
bele az autéba. Mit csindl ilyenkor a bator utaz6?
Természetesen vontatasra adja a fejét (2. kép). Ova-
tosan csatlakoztassuk a vonéhorgot, és vigydzzunk,
nehogy megsértsiik a burkolatot (3. kép). Ha mind-
ezzel megvagyunk, mehet a menet (4. kép). Tinta-
sugaras nyomtatdval nem érdemes probalkozni,
hiszen a rdzkddastol érdekes mintdjd levelek sziilet-
nének. Batran allitjuk azonban, hogy egy lézer-
nyomtatd teljes mértékben megfelel a célnak. Ka-
nyaroddsndl kiemelten iigyelniink kell arra, hogy
nehogy nagyot lenditsiink a terméken (5. kép), hi-
szen a mdsik savban szembél kozeledd sof6rok nem
vennék tdl jé néven, ha orcdjukat megcsapnank.
Fontos az is, hogy egyhuzamban ne menjiink tdl so-
kat, mert a feliileti érdességnek és a stirlddastol ke-
letkezG hének kdszonhetGen megfogyatkozik a
nyomtatdnk térfogata (6. kép). Ha til kozel merész-
kediink az (it széléhez, kellemetlen jelenséget
tapasztaltunk (7. kép - ebben az esetben aktualis le-
veleink biztosan megsériilnek). Az Gton haladva be-
lelitkdzhetiink a rendérokbe is, akik nem lesznek
restek egy-két fotéval jutalmazni mutatvanyunkat
(8. kép). Végiil, ha a sériiléseknek kdszénhetden
nem tudtunk eljutni A-bél B-be, mar csak egy dol-
gunk marad: dssze kell takaritani az elhullott
bizonyitékokat... A DVD-s véltozattal rendelkez6 ol-
vasok mozgéképes szemléltetdfilmet tekinthetnek
meg a metddus preciz végrehajtasarol!

Szerz6k: Boe, Few, Malachit, MorningStar,
ZeroCool, a kozeli , kolesz” lakéi, két hajotorott
biciktivel

Legkozelebb téged is szeretettel varunk... ha
megtaldlsz minket ©! Vigyazz, mostnantél barhol
felbukkanhatunk ©!
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Az el6z6 szdmunkban, a Spider-Man the Movie kap-
csan frtam a filmrél, kicsit megelGlegezve sikerét.
Nos, a Spider-Man jegyeladdsaiban mar most meg-
eldzte az eddig csticstartd Harry Pottert, igy a Star
Wars: Episode II-nek is iparkodnia kell, ha le akarja
hagyni. Ezek utdn valami elképesztéen dogos filmre
szamitottam, amely eddigi kedvenc szuperhdsds fil-
memet, a Batman the Movie-t is feliilmdlja. Sajnos
err6lazért nincs sz6, és kicsit kellemetlen meglepe-
tés volt, hogy bar William Dafoe tokéletes a hideg
lizletember szerepében, amikor viszont a Pékembert
{ild6z6 rémmé valtozik, akkor messze nem olyan jo,
mint Jack Nicholson volt anno Joker szerepében.
Afilm amdgy sokban emlékeztet az elsG Batmanre,
azzal a kiilonbséggel, hogy a sztori itt kevéshé ki-
dolgozott és logikus. Minden mds viszont bej6tt: az
akcidjelenetek és a specialis (néhol Matrix-szer()
effektusok ldtvanyosak, Toby Maguire meglepden jé
Peter Parker és Pékember egy személyben, Kirsten
Dunst mosolya pedig veszélyesen vaditd. J A Pok-
ember dsszességében nem klasszikus, de tokéletes
nyaresti szérakozas.

Vietndmrol filmet késziteni, és feltilmilni az eddigi
két klasszikust, a Szakaszt és az Apokalipszis Most-
ot nagyon nehéz véllalkozds, és Randall Wallace
rendezének bele is tort a bicskdja. Az alaptorténet
és a mogotte allo, dllandéan nyomatott ideoldgia
eléggé kozhelyes és néhol hiteltelen is. A hdbord
borzalmainak bemutatdsdhoz tbb tehetség kell, és
nem Wallace ehhez a szerephez. Egyes rémes jelene-
tek valahogy 6ncéltinak tinnek: ide egy Coppola,
vagy Oliver Stone kellett volna, hogy hitelesen has-
sanak.

A harci részek viszont nagyon szépen koreografaltak
és ldtvanyosak is: tényleg torokszoritd, ahogy Hal
Moore (a kicsit mar rutinbél jatszo (de az most toké-
letes) Mel Gibson alakitja) amerikai ezredes kétség-
beesetten és hisiesen védekezd csapatait kdrbezar-
jaka mindenhonnan dramld vietnami seregek. Taldn
kevesebb patosz kellett volna és tobb csata, mert
utébbiban tényleg otthon van a rendezg, a ,megha-
t6” részeknél viszont csak unatkoztam.

Két fiatal kollégista srac, a ,nagyonlazagyerek-
vagyok”, nék balvanya Richard, és a magénak vald,
okos tojds Justin elhatdrozzak, hogy a ,hecc kedvé-
ért” eltervezik a tokéletes gyilkossagot, és egy fia-
tal [dnyon végre is hajtjak. Az iiggyel a veterdn
(assie Mayweathert (Sandra Bullock) és kezdg tar-
sat, Sam Kennedy-t (Ben Chaplin) bizzak meg. Ele-

inte reménytelennek tlinik a nyomozds, de persze
detektivjeink eldbb-utébb megtaldljdk azt a hibat,
amelybél aztan felgdngydlitik az ligyet. Nagyjabal
ennyiben dssze lehet foglalni ezt az elég sablonos
krimit, amelyben egyediil Sandra Bullock alakitdsa
emlitésre méltd. Aki Hetedik, vagy Tokéletes hason-
mas stilust sorozat-gyilkosos filmre szamit az csa-
l6dni fog: azon til, hogy csak egyetlen iigyrdl van
sz6, innen hidnyoznak a csavarok és a vératlan for-
dulatok, a pozitiv és negativ fészereplék pedig nem
elég érdekesek, a sztori nem kielégité mélységi egy
pszicholdgiai krimihez.

Ez az erotikus biniigyi drdma a film noir azon valfa-
jdba tartozik, ahol a fészereplok kisemberek, ahol
nincsenek akcidjelenetek, és a gyilkossaghoz vezetd
(it, illetve az elkovetG pszicholdgidja keriil eltérbe.
A mozi egy latszlag gondtalan, jél szitudlt kozép-
kord hdzaspar, Edward (Richard Gere) és Connie
(Diane Lane) torténetét meséli el. Taldn boldogan
élnének, mig meg nem halnak, ha Connie bele nem
szeret és vad szexudlis viszonyba nem kezd egy fran-
cia didkkal. Edward mar az elejétGl fogva gyanak-
szik, és szép lassan fel is gongyoliti felesége hditlen-
ségének minden mozzanatat. A tragédia
elkeriilhetetlen...

Richard Gere és féleg Diane Lane nagyszerd alakitd-
sanak, a szépen filmezett erotikus jeleneteknek és a
film noiros sztorinak készénhetden a Hlitlenség re-
mek, fesziiltségekkel teli drama - akik viszont egy
csavaros, fordulatos krimire szamitanak, azok mesz-
szirgl keriiljék el, mert ez nem az a mdifaj.

Bad Sector

IADWEYLE )
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Rélam mindnydjan tudjdtok, hogy nagyon szeretem a
kemény, amde dallamos rockzenét. Ifjikorom egyik
legnagyobb hérosz csapata az Iron Maiden volt. Pont
azt a keménységet és dallamossagot hoztdk, amire na-
gyot lehet tombolni egy j6 koncerten, vagy fejhallgato-
val a fejemen. Ezért is driittem nagyon, amikor bete-
hettem a lejatszomba a Rio De Janeiréban készilt kon-
cert felvételét. Az meglepd, hogy Brazilidban még mais
mennyien szeretik ezt a zenét (arrl nem is beszélve,
hogy szuper brazil banddk tornek be a vildg élvonala-
ba). Széval hangert feltekerni, és diiboroghetnek az
olyan klasszikusok, minta

Mert ebben a muzsikaban ez
azsenidlis, a lendiilet, a régi slagerek ismertsége, a
hangszeres tudds, a kozonség folyamatos Grjongése.
Remek buli lehetett és most picit én is ott vagyok...

Az Electronica stilusnak igazdn kevés szupersztarja
van. Moby, aki el§z6 lemezével a Play-jel (amelyen
mozik és rekldmok liszenszelt dalainak feldolgozasai
voltak hallhatdak) elérte ezt a statuszt, Gjabb al-
bummaljelentkezett. Miért is tetszets mégis ez ko-
rong? Azért, mert a 18 dalt végighallgatva mindig
Gjabb és (jabb hangszinek és hangulatok keriilnek
eld a poptdl, a soulon at akdr a scretchelds instru-
mentalis dalokig. En valahogy gy érzem, hogy az
el6z8 lemez sikerét talan nem éri majd el, hiszen a
Play dalai klubszinten is nagyon népszerdiek voltak,
mig a 18 sokkal inkdbb érett, felnétt alkotds mind
zeneileg, mind szdvegileg. S bar megszélaldsaban
elég populdris, mégsem a tancparkettre csabit, ha-
nem inkdbb egy j6 fejhallgatd beszerzésére, majd a
fiilre helyezésére, hadd ntson el minket a j6 kis
elektronikus zene.

a3

]

Nos, mit is mondjak err6l az emberkérdl. Taldn csak
annyit, hogy hihetetleniil sz6kimondd széveg(i dalai
képesek széles hallgatdsagot vonzani ugyantgy, mint
sokakat messzire taszitani. Természetesen a Rap alapo-
kon m{ikadd muzsika témai igencsak maiak, s ahogy ezt
kell, a gettd, az élet sotét oldala, a 8. keriilet, a nemze-
tiségek, a nemiség mind-mind jelen van. Szamomra
elég érdekes volt a lemez zenei vildga. A dzsesszes be-
tétektdl a rockos megszélaldsig mindenféle hallhaté itt,
arrol nem is beszélve, hogy a szévegeisigen ,érdekes”.
Nemcsak a sz6kimondds miatt, hanem a benne Lév6 po-
litikai mondanivalé alapjan is. Kiilon érdekesség a da-
lok kdzott taldlhatd apré betétszovegek (ezért talalha-
tdak a boritdn olyan szamozdsok, hogy a 7-es dal utdn a
9-esjon). Tehat aki kedveli az el6adét, a magyar rapet,
amely a halalrél, maffiarol és gettdrdl szol, ki ne hagy-
ja. Széplelkdieknek ellenjavallott.

Ujabb sikerre éhes és sikerre vagy magyar csapat,
amely bebizonyitja, hogy szponzorok nélkiil manap-
sag nincs semmi Magyarorszagon. Nem kevesebb,
mint 14 tdmogatd logdjat szamoltam meg a lemez-
boriton, amely egyrészt 6romteli (sokan ldtnak még
fantdzidt a magyar zenében), masrészt igen szomo-
rd, hiszen a hazai korongok nem lesznek til szépek
ettél, s nagyon ,pénz” szaga van egy-egy albumnak.
No de hadd beszéljek a zenérdl magardl, amely
(mint a boritén is latszik) szinte a tancparkettre ter-
mett, hiszen a szamok mellett nemcsak BPM érté-
kiik, hanem hangnemiik is megtaldlhatd azoknak a
DJ-knek, akik kdnnyedén akarnak mixelni egy jé na-
gyot. A megszélalds nagyon profi, a keverés vilag-
szinvonald, a dalok megmozgatjak a labat és a tes-
tet, tehat panaszkodni semmi okom nem lenne,
minddssze csak annyi: vajon 5 év milva hol lesznek
ezek a népek?

-

Pantera, Corrosion of Conformity, Eyehategod és
Crowbar. Ezen zenekarok tagjaibol allt Gssze ez a ban-
da. Mdra rovid felsoroldshélis kiderdilt, hogy nem egy
filicsapatrol van sz6, amely egynémely konnyen elké-
szitett s még konnyebben elfelejtett dalocska kedvé-
értllt ossze. Diibordg a j6 kis hardrock megallds nél-
kiil, nyomatjdk az 6s-Sabbathra emlékeztetd nétakat.
28 nap alatt irtdk ezeket, és ez azidd még arra is elég
volt, hogy felvegyék a lemezt. Ebbél latszik, hogy a
komplex kompoziciék messzire elkeriilik a korongot.
Maradjunk annyiban, hogyigazi, hangzatos kemény
rockmuzsika. Nem az a nagyon dallamos fajta, hanem,
ami elég sotét és hiizés. Nem véletlen, hogy Pantera
tag is tallhatd a zenekarban, talan erre a zenei vildgra
hasonlita Down legjobban. Olyanoknak ajanlom, akik a
felsorolt egyiitteseket kedvelik, illetve a nem til tiszta
énekhangt kemény zenéért lelkesednek.

Mit mondjak? Nem ismertem ezt a bandat eleddig
(3. lemeziikr6lvan szd), csak azt tudtam réluk, hogy
az amerikai rock-invézidra adott brit valasz éllova-
sairdl van szé. S mivel a mai modern rockzene nem a
szivem kdzepe (bdr azért meghallgatom 6ket, mert
legaldbb rockmuzsika). Amikor a korong elsé dala, a
Nothing megszélalt, azt hittem, nem jol hallok.
Mert valami bazi j6 indult el, amely eleddig csak a
miifaj legnagyobbjaitél volt hallhatd. Ez a nu-
metdlnak végre az a véltozata, amely szdimomra is
elfogadhatd, taldn azért, mert nem amerikai, ha-
nem brit zenészektdl szarmazik. Igen sdlyos, mégis
erdteljes, energidval teli, igen egyéni hangu éne-
kessel, aki nem hordg tul sokat, hanem valéban
énekelni probal, s ez megyis neki. A dalok javarésze
egyébként modern amerikai tini-mozikban is elmen-
ne, ha elfogadjuk, hogy ez a banda, bizony j6 adag
Police 6rokséget is hordoz magdban.

Bonyolult kdnyv,
ezért meg sem
prébédlom vézolni
a benne jatsz6dé
| eseményeket

| (amelyek egyéb-
ként tovabbi két
kotetben folyta-
tédnak majd).

A hangulatrél
azonban szivesen
beszélek, hiszen
ndlam ez letta
hénap olvasma-
nya. Aszerzé a
Gibson féle cyberpunk alapot diszitette/épitette at
sajat tervei szerint, és végeredményként megalko-
tott egy cseppet sem csdbito vizidt.

A nem tdl tavoli jovében az emberek a média és a
virtudlis vildg dtvesztdiben pocsékoljdk el szabad-
idejiiket - élvezik a pétlékot, amit a valédi élet he-
lyett kapnak. A konyv cselekménye jérészt Dél-Afri-
kdban jatszddik, ami ekkorra gyakorlatilag csak any-
nyiban kiilonbdzik a Féld tobbi orszagatol, hogy igy
hivjak, és a busmanok voltak az elsé lakéi.
Osszetett regény, amit nem igazan lehet és ajanlott
munkdba menet olvasni - megérdemli az osztatlan
figyelmet.

- Cromwel -

JAD WILLIAN
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Ha jél szdmo-
lom, nagyja-
b6l most ja-
runk félidé-
nél. Félévnyi-
re van téliink
az els6 rész
| bemutatéja,
. | ésbizony még
legaldbb eny-
nyit kell var-
nunk a folyta-
tdsig. Az at-
meneti id6-
szak szenvedéseit enyhitendd egyre tobb kiadd ruk-
kol ki valamivel, ami dtsegithet minket a nehéz hé-
napokon.
Az éppen kezembe keriilt album (vagy nevezziinkin-
kdbb papirra vetett werkfilmnek), is ezt a célt szol-
gdlja, bar korabban jelent meg, mint ahogy A gy(-
rdk urdt magyar moziban lathattuk. Szeretem az
ilyen jelleg(i konyveket, hiszen a tévében vagy az
interneten ldthaté werkfilmekkel ellentétben itt van
idd elméldzni a szavakon, vagy alaposan meghdamul-
ni a képeket - Gjra és Gjra.
Bevallom Gszintén, filméhségem csak tovabb foko-
z6dott. Nem tudom mi lesz velem (veliink) decem-
berig (vagy janudrig).

- Cromwel -

A Halal Szinhdza egy
eldugott vilgyben
varja vélogatott ven-
dégeit, hogy a szin-
padan bemutatott

|| darabokkal egyszer-
re sokkolja és kdp-
rdztassa el Gket. Ide
' igyekszik a cimadé
torténet hdse, hogy
azitt szerzett élmé-
nyekkel gazdagab-
. | ban végre teljes ér-
tékd mivésszé val-
jon. Csakhogy a tar-
sulat tagjai kozott tobb vampir is taldlhatd, igy nem
csoda, ha néha a szinpadon kiviil is folyik a vér.

Bén Mor élvezetes stilusd frdsa is emlékezetes da-
rab, de a legjobbat Benjamin Rascal torténetén de-
riiltem. A quetter irdnyitds alatt all6 falu tiindoklése
és bukdsa legaldbb annyira mulatsagos, mintha az
Gsmagyar torzsek polinéz hajésok értékrendje alap-
janindulndnak neki a vildgnak.

Majd elfelejtettem megemliteni, pedig érdemes el-
olvasni a “Kihdlt hamvak” cim( irdst is. Persze, csak
ha valakit érdekel egy inkvizitor megvilagosodasa-
nak torténete.

im

Forgotten Realms.
Afantasy vildgok
egyik legismerteb-
bike, s taldn az
egyik legjobban
Osszerakott is egy-
ben. A klasszikus
AD&D alapjain
nyugvo elképzelt
bolygé lakéi és tajai
j6Lkidolgozottak,
igy szinte régi is-
merGsként tidvozol-
hetjiik az 6sszes
szereplGt, pedig még egyikdjiikkel sem taldlkozhattunk
sosem. Kiilonds vilagba, a fold ald vezet a torténet:
Menzoberranzan sotét-elfjeinek életét, intrikdit, erejét
és politikajat ismerhetjiik meg. Persze a torténet igy
magaban igen lapos lenne, igy ahhoz, hogy igaziizgal-
makat, a letehetetlenséq vardzsat atérezhessiik egy fli-
szerezés is rafér: belekeriil a képbe egy felszini
berzerker, aki elveszett amulettjét keresve botlik bele a
cimszereplébe, s érdekes mddon valami huncutsdg is
szovddik kozottiik. Mert hogy masképp lehetne jelle-
mezni két ennyire kiilonbdzd néphdl és vilaghdl érke-
zett fiatal szerelmét? Egyaltaldn hogyan tudnak majd
kézosen létezni, mikdzben sosem latott kalandokat ke-
resnek és taldlnak? A masodik részb6l ez is kideril...

glo Lanra

- Cromwel - Gyu
ind s
om am
kgt kgt
T NTILAG A sok-sok kitalalt

ETHLSE |. q
Az emberiseg

ﬁri:iksége: v
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Miutan a mdlt honapban elolvastam a Stonehenge cim(i
konyvet, tigy éreztem, muszdj valami mingségi, dltalam
nem ismert frdsos anyagot beszereznem a néhany ezer
éves kdoszlopokrol. Rovid keresgélés utdn rataldltam
erre a sorozatra, amelynek szoban forgé kotetében -
tobbek kozott - a keresett szenthely is szerepel.
Mikézben lapozgattam az albumot, szdmos érdekessé-
get taldltam az UNICEF dltal a Vilagorokség részévé
nyilvanitott természeti és kulturdlis értékek kozott.
Szerepel benne példdul az Iguazd vizesés és Ausztralia
voros monolitszikldja, de megcsodalhatjuk a hawaii vul-
kdnokat és a hatodik kontinens esderdéit is. Ebben a
kétetben egyébként két magyar “kincs” is szerepel: a
budai Vérnegyed és Holloka.

J6 érzés dsszegy(jtve kézbevenni a vildg “latnivaléit” -
igy legaldbb biztosan megmaradnak az utékor szdmdra.
- Cromwel -

vildg, szerepld,
misztikus hely és
egyéb csodak
utdn kdvetkezzék
egy igazi drdma.
Ennek a ktetnek
a szerzGje maga is
amagyar iroda-
lom egyik legna-
gyobb 20. szdzadi
klasszikusa,
mindemellett ak-
kurdtus emberis-
merd, kivalo me-
sél6. Ebben a regényében két ember fajdalmas és
mégis annyira ismerds torténetét meséli el barat-
sagrél, szerelemrdl, druldsrél: s arrél, hogy mindez
nem feltétleniil az akarat, hanem a kériilmények ko-
vetkezménye volt, s nem igaz, hogy mindent mi ma-
gunk tudunk befolydsolni. S ha mdr eljott az ideje,
bizony a legmélyebb sebek miatt is meg kell bocsa-
tani, s bolcs batorsdaggal kell szembenézni a lassan
feledésbe meriild mlttal. Nem akarom tanmesének
hivni ezt a remek kényvet, inkdbb gy gondolom,
akinek valaha okoztak fajdalmat, s aki valaha oko-
zott ilyet akdr akaratlanul is, annak mindenfélekép-
pen kételezd elolvasnia ezt a nagyszerd mivet.

el RN e0H

A GYERTTAK
CROMEN BONEE

Gyu

NOOBEEVLY)
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BESZELGESSUNK A
JATEKOKROL...

A KV-SZUNETBEN!

nagysikerii Jedi Outcast okozza majd: a legtobb

levelet ehhez a remek LucasArts akcidjatékhoz
kapcsolédéan kaptuk. Emellett elkeriiltek olyan régi
nagy nevek is, mint a Vampire, Diablo 2, a Monkey
Island 4, vagy a Dungeon Keeper 2. Kicsit szomortian
konstataltam, hogy sokan cheateléssel probaljak meg-
oldani a progikat: szvsz nincs uncsibb egy , becheatelt”
jatéknal, de hat az is igaz, hogy nincs 6rjitébb, mint egy
adott pontnal leragadni... Alant jon a segitség...

. ' | Vampire: The Masquerade + Jedi Knight 2

Hello Badsector

Lenne egy kérdésem vagyis kettd az egyik az lenne, hogy a
Vampire the Masquerade Redemption-ban tényleg nem le-
het menteni? Mert most végre megvan, de nem lehet men-
teni csak autosavel magatél, a multiban ment csak a
singleben nem. Ha tudsz segiteni kérlek siirgésen rd meg
a megolddst vagy valami internet cimet. kdszi.

A mésik kérdésem, hogy a Jedi Knight II Jedi Outcast-ben
az Artus-topside nevd palyan amikor szétlottem a légvé-
delmi lGvegeket akkor motyog valamit az AT-ST-vel kapcso-
latban lementem a hangdrba de ott nem lehet tovabb jutni
mert ott van egy zart ajtd, a rabokkal meg nem tudok be-
szélni mert nem tudok felugrani. Kérlek a tovabbjutést je-
lent6 kapcsolénak vagy kulcsnak a helyét ird meg. Elére is
CTEr koszi.

V arhato volt, hogy a legtdbb problémat most is a

KV-SZUNE

Hali!

Vampire iigy:

Rakd fel az 1.1-es patch-et

(www.activision.com/downloads/257.asp) - ezzel nem

csak barhol tudsz menteni, hanem ki is tudod merevite-

ni a harcot (4 la Baldur’s Gate), igy taktikai parancsokat

adhatsz ki. (Egyébként a patch el6tt a vampirok titkos

helyein lehetett menteni, illetve idénként automatiku-
san is megtette ezt a

program. Elég nagy hii-

lyeség volt a mentés

hianya...)

Jedi Outcast:

Pedig vissza kell

menned az épiiletbe

(azt hiszem az a han-

| gér, és a felsd szinten

: P | kelltovébbjutni, ide pe-

i ; ¥ dig lifttel keriilhetsz
4 h‘ fel). Ha felrobbantottad a

légvédelmi agyat, ak-

kor itt tudsz tovabb-

jutni.

‘ | Diablo 2 Lord of Destruction

En a D2 LoD-ban Baal-nél vagyok és megslom
nagynehezen és utdna nem torténik semmi, felszedem a
cuccokat és kész. Annyit tudok tenni: Megnyit teleport,
Exit game. 2?? Most mit tegyek??

Hmm... Amikor megolted Baalt, elvileg litsz egy anima-
ciot. (Ezt lattad?) Aztdn visszakeriilsz a faluba, de ami-
kor kilépsz a jatékbol, akkor kiirja, hogy szintet
(.rangot”) léptél.

Lalaboy
| Jedi Outcast

Hell6 Bad Sector!

Segitségedet szeretném kérni. Elakadtam a Doom comm
nevezet( palyan. Ez az a palya,amikor piros,zold és kék je-
leket kell megnyomni harom kiilonbdz6 szinten. Itt nagyon
sokjelvan, de én nem tudok rajonni, hogy melyikeket kell
bedllitani. Kérlek segits, hogyan tudnék tovabbjutni?
Eldre is koszonom a segitségedet!

Szia!
1 Kaptal néhany szines kddot a kiildi elején.

2. Ezeket eldszor a lifttel elérhetd, tobbszintes, kapcsold
szobakban kell beallitanod.
3. Minden szinten megta-
lalhato az OSSZES kéd egy-
fajta szinben. Egymas
alatt egyféle kod talalha-
to.

4, A kiildetés elején ka-
pott kddokat kell lenyom-
nod a megfeleld szinnel.
Nem lesz kdnnyti mind-
egyiket megtalalni.

5. Ha kész vagy, akkor
menj vissza a fenti terem-
be, és nyomd be a hdrom
kapcsoldfiilkébe a jelek-
hez tartozo gombokat.

6. Ezutan hasznalhatod a
radié adovevot.

Have fun!

?g Monkey Island 4

Nem tudom, hogy hibds program vagy védelem.

Az elsé szigeten Elaine-t6l nem lehet elkérni a korméanyz6i
pecsétet a hazukban, ami pedig feltétleniil kéne a hajé ki-
bérléséhez!

Siirg6s! Itt {ilok a gép eldtt két napja és nem megy!

Szia!

Marha régota jatszottam mar a Monkey-val... Szerintem
nem hibds a program és nem is védelem. Egyébként ne-
héz igy konkrétan segiteni, de ime az idézet egy végig-
jatszasbol:

A feleséged a kormanyzond, tigyhogy érdemes megl-
togatni. A hazadat ért bombazasnak mér vége, tigyhogy
Eleine is bent van. Az asztalon van , kormanymegbiza-
tas”, amelyen Eleine dolgozott, de ez csak egy altalanos
megbizatas, és neked egy ,specidlisra” van sziikséged,
amelyet az Eleine hata mogotti kinai koméd fiokjaban
taldlhatsz. Irasd ald Eleine-nel a papirt, kiilonben nem
ér semmit. Kérdezd Eleine-t a hajorol, erre odaadja a
kormanyz6i pecsétet. Amikor abbahagytad a béjos fele-
ségeddel valo csivitelést, akkor menj vissza a varosba.”
Remélem segitett

‘ | Gorky 17

Sziasztok!

A Gorky 17 el kapcsolatban lenne hozzatok 2 kérdésem.

1: Még a jaték eleje fele, miutdn a bird nevezet(i szornyikét
meg a kolkeit legy6ztem, ott taldlhatd egy hajodaru (vagy
hasonld), ahova egy létran keresztiil lehet felmenni. NA.
ott van egy széf, ami szamkddos. MI a kadja? Mar parszor
végignyomtam a jatékot, de sose taldltam semmit ami
hasznalhato lett volna. A harmadik végigjatszds utdn tele-
pitetem fel a cheatkodex et a cdtekrdl, de abban is csak
annyi volt, hogy nem tudjuk a kédjat igy hagyjuk békén.

Eqyébként ndlam az ellenség megdlés kod se miikadik,
ligyhogy lehet hogy az én késziilékemben van a hiba J

2: Miutdn Kurtas elleniink fordul és joL meg is 6l6m, to-
vabb az it (jobbra) egy szobdhoz vezet, ahol egy fické va-
lami szldv nyelven beszél. Ovitz bardtunk forditdsa szerint
felrobbantja magat, ha kozelebb megyiink. Na. Ha meg-
prébalok bemmenni az ajton, egy nagy puffands a valasz
(gondolom berobbantotta magat). Ha ez utan az ajtéra
kattintok, csak annyit ir ki, hogy régi fa ajtd, nyitva van,
de nem lehet bemenni. Ezt azért is furcsallom, mert az Gj-
sagban (a tippek triikkdk rovatban van egy screenshot)
bennevan aza fészer is. MI a teendd, ha azt akarom, hogy
castlakozzon hozzank?

Nah ennyi lenne, Ha tudtok segitsetek.

Szia!

A széf kadja: ,Pleasure”. A billentydvel kell beiitndd.
(Bad Sector kddex rulla ©)

Az ajtnak dobj neki egy kabitd granatot, erre a fickd ki
fog jonni, de nem fog csatlakozni hozzad.

' | Jedi Knight 2

Szi Bad Sector!

Elakadtam a Jedi Knight 2-ben és mar egy csomé idét to-
kéltem vele, de nem taldlom a megoldast. Az NS Starpad
utdn vagyok a Bespinen, miutdn Landoval odarepiiltiink.
Félmentem a liften, ott van egy szoba, ahol van egy liveg-
ajtos atjaro, de ott idonként a szobaban tliz van, és egyéb-
ként is a szemben Lévo ajtd le van zdrva. Itt van még két
lift is, ami két szobaba vezet, ahol két (irhajé van. Mést
ezeken a szinteken nem talaltam. Semmi titkos atjdrét
semmi szelloz6t, lgyhogy abszolit nem tudom merre kell
tovabbmenni. Kérlek segits, 7rj egy e-mailt, hogyan to-
vabb.

Elore is kdszi!

Szia!

Hajol emlékszem, a ,tiizes"” szoba iivegajtajaval kb.
szemben van egy kapcsolopanel, ezzel ki lehet nyitni.
Gyorsan becsukddik, de erdfutassal tal tudsz jutni rajta.
Irj vissza plz feltétlen, hogy miikodott-e. Koszi.

Ay L

Dungeon Keeper 2

Hello!!
Csak egy kérdésem lennne!!!
Dungeon Keeper2-nél hogy lehet a
cheatokat hasznalni mert nekem nem
mennek és a jatéknal nem tudom a tizedik kiildetés végét
megcsindlni mert értem hogy hova kell menni és nem tu-
dom hogy hogy kell azt ha én egy ellenséget megélok ak-
kor hogy tudom azt csinalni hogy hozzam alljon &t??!!
Csak ennyi lenne amugy bocs hogy 1 helyet 3 kérdés!!

Nyomd meg a Ctrl + Alt + C -t jaték kozben. A kdvetkezd
cheatek valnak elérhetdvé:

do not fear the reaper Palya lépés
feel the power A szornyek mind 10-es szinttiek
this is my church Az bsszes szoba megvan
fit the best Az dsszes csapda megvan

i believe its magic
now the rain has gone
show me the money
ha ha thisaway ha ha thataway Manandvelés
A 10. palyat tényleg nehéz megoldani, de konkrét he-
lyen nem lehet elakadni. Ha végképp nem megy, és tip-
pekre van sziikséged a megoldashoz, akkor nalunk, a
terjesztésen megvasarolhatod (az eredeti ar toredékeé-
ért) a legelsé GameStart, ugyanis abban irtam anno egy
teljes végigjatszast, stratégidkkal, tippekkel, stb.

Az ellenséges lényeket egyébként kinzassal lehet atalli-
tani a te oldaladra. (Bar azt nem tudom, e nélkiil, hogy
jutottal el idaig...)

wg Midtown Madness 2

Kedves Gamestar!

Az jsagotokban, mér nagy on réden a mittdunmednessz2-
hézirtatok csiteket:nyomi y(nekem z, me” magyar billen-
tylizetem van),befrni hogy midtowncars.

Ezt megcsindltam, de nem tudtam hogy kell ,igazolni”. Ha
ENTERT nyomok, akkor duddl ha pedig rékattinitok a be-
irdsra, akkor pedig ad egy fura hangot. Ha pedig kilépek a
menethdl, ugyandgy le vannak lokkolva a kocsik. Lényegre
torve: hogy kelligazolni a kadot?

Létszi imélben vélaszoljatok!

Az bsszes varazslat megvan
A teljes térképet latod

ACtrl+ Alt + Shift + F7 billenty(iket kell lenyomni.
Utana beirna a kadokat. Ennyi. Enter leiitésérél nem tudok.

' | Gorky 17

(Oops. © Elirtunk egy cheatet, az tobb embert is megfo-
gott. ©)

Uhu dtirdnyitott hozzad: a Gorky 17 cheat nem miixik.
Tudsz vmit tenni eziigyben? Segitsetek mer nem tudom k-

Szeva !N Ti vagytok a kirdlyak! !N Miaz
,hogy a gorkyt inditsam el 760222 paraméterrel mert ha
azt csindlom ahogy az Gjsdgban volt és csata kdzben nyo-
mok egy g-t nem csinal semmit. Kiilsmben a jaték jo.

Avalaszt ZeroCool adta meg: a cheat-eknél ktdjel he-
lyett alsd vonal kell.
(sd, Riistii vagyok

VE Diablo 2

Lenne egy olyan problemdm, hogy nem tudok varazsolni a
diablo 2-ben. Amigy az amazonnal probdltam szerencsét.

Tobb pénz

Miért nem tudok vardzsolni az Gsszes varazslat, a
manna mellett pirosan virit. Mit6l lehet ez? Ujra kezdeni
nem akarom mert mar a harmadik ACT-ot ostromlom.
Légyszi segits! Roviden ennyit. Cool az Gjsag.

Bocsi, de nem értem mi a konkrét probléma?
Hogyhogy nem tudsz varazsolni? A jobb gombbal kell.
Vagy mas miatt nem megy?

daNMLE"AX

Hi ma megin én vagyok! Na szerinted az lehet hogy azért
nem tudok vardzsolni mert van egy cucc rajtam ami gtolja

Anti-sztatikus ruha helyett anti-magikus?...© A
Hmm... Prdbald ki, hogy leveszed... milyen dtlet...?
Tisztelt akdrki!

l | Return to Castle Wolfenstein

Nagy gondban vagyok a Wolfenstein egyjatékos
médban(mint mindig...:(). Pandeborn village-ban vagyok,
kinyirtam az dsszes tisztet,de mit kell csindlnia
riasztokkal (azt tudom, hogy nem szabad bekapcsolddni-
uk.)? Azt az egyet, amelyiket megtaldltam, kilsttem,de
van tobb is? Apalya végén ezt itja ki:<Objectives not
complete>. Nagyon megkdszonném, ha tudndl segiteni,
addig is pa.

Szia!

Nem a riasztok kiiktatasa a lényeg, azokkal csak vigyaz-
nod kell, hogy ne kapcsoljanak be. Ha tényleg mind-
egyik tisztet lemészaroltad, akkor a kovetkezd feladat
az, hogy bejuss a kastélyba. A borospincébél indulva a
masodik, jobbra lévé lépcsén menj fel. A fa kozelében
talalsz egy atjarét, ezen menj keresztiil, a kastély udva-
raba érsz. Itt l6dd le az 6rt, mieltt még lemancsolnd a
riaszt6t, majd menj le a kastély alagsoraba.

Udvozol: , Akérki” Sector J
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BESZELGESSUNK A
HARDVEREKROL...

A KV-SZUNETBEN!

lag is elnézést kérek mindenkitdl, akinek ebben a

hdnapban a szokasos fénysebességii segitség he-
lyett csak 1-2 (esetleg még tobb) nap elteltével sikeriilt
valaszolnom, de lezajlott a fejem folott egy koltozés, és
gy néha massal is kellett foglalkoznom. De elég a szo-
cséplésbdl, kovetkezzék az e havi problémak szine-java!

' 4
E s a levelek csak jottek, jottek és jottek...© Uto-

HELP!

Hellé Mady!

Eqy 6ridsi nagy problémdm van és szeretném, ha segite-
nél. A helyzet az, hogy még anno 3 éve vettem egy akkori
csticskonfigurdciét, Abit BH6, 300Mhz-es Celeron proci ,
32MB-0s SD RAM, és egy 8 S3Trio videokartya. Remélem
mindent helyesen frtam le. Széval a baj az lenne, hogy
néha nem indulnak el a jatékok. Lehet, hogy az operdciés
rendszer régi? Most Win 98 van rajta. Leher hogy a Win-
dows XP-t kéne telepitenem? Esetleg vegyek bele egy ol-
cs6 GeForce kdrtydt vagy processzort és haigen, milyet?
Vagy inkdbb dldozzak rd egy nagyobb dsszeget és kicse-
réljem benne ezeket? Kérlek, adj tandcsot, mert annyira
nem értek hozzd, én inkdbb jatszani szeretek rajta, ami-
kor vanidém, de ezen mar a klasszikusokon kiviil nem
igen futnak el a mai jatékok! Amdgy nagyon kirdly az Gj-
sdg, bar még csak 3 hdnapja veszem, ez a rovat is nagyon
j6, hogy van kihez fordulni! K6sz6nom a valaszod!

Hello Gabor!

Oriilok, hogy tetszik az ijsdg, még jobban, hogy ez a
rovat is! A problémad viszonylag dsszetett, ezért az
nem segitene, ha csak egy GeForce kartyat vennél,
mert a processzorod teljesitménye kicsi ahhoz, hogy a
GeForce a maximumot nyujtsa, és ezaltal a teljesit-
ményndvekedés is minimalis lenne! Az oprendszer cse-
réjét sem ajanlom, mert az XP nagyon hardverigényes
rendszer, eszi a memdridt is, és szerintem el sem in-
dulna, raadasul csak lassabb lenne a géped. Minden-
képpen azt javaslom, hogy ha gépfejlesztésen gondol-
kozol, akkor cseréld le a processzort, mondjuk, egy ol-
cs6 AMD Duronra, 1000 MHz-es megteszi (nettd 10 E),
hozza vasarolj egy Abit alaplapot, ezt olyan netté 22 E
koriil megkapod, és minimum egy 128 MB-os memériat
(netto 5 E), az most tigyis nagyon olcsé. Ezek utdn mar
érdemes beletenned egy olcsé GeForce kartyat, mond-
juk egy Abit GF4 MX440-est (nettd 23 E). Ezzel a
konfiggal vigan eljatszadozol majd, persze ne varj
azért csticsteljesitményii erémiivet, de egy kellemes
kozép-felsd kategorids jatékgéped lesz a lehetd legol-
csobban!

GeForce4 probléma

Szevasz Mady!
Akkor kezdeném a szokdsos korokkel... Kolat, sort, Gyu-
nak Saab-ot és minden jot nektek ott benn...A problé-

43!

mdm tulajdonképpen nem is probléma, hanem inkdbb ta-
nacsot szeretnék téled kérni! Nemrég pakoltattam a gép-
be egy csomé dj hardware-t, mint példdul j XP 1600+
procit, Abit KT7 alaplap, meg egy rakat memériat.
(256MB SD)

Most koriilbeliil ugyanolyan gépemnek kellene lennie
mint a szomszéd sracnak, kivéve a videdkartyat. Nekem
ehhez a régi GeForce 256-0s kartydm van. A héten gy
dontottem, hogy nem éri meg ekkora proci alatt ilyen kis
teljesitménydi kdrtydt venni, ezért otthon kikdnydrogtem
egy Leadtek GeForce4 MX440-es kartydt. Apam meg is
vette, gondoltam azért nem vissziik be a gépet, egy
videdkartyat csak be tudok rakni?! Tévedtem, vagyis va-
lami nem stimmel vele, mert a kartyat beraktam meg
megy is vele, de a képernydn fura szivarvanyos néha a
kép és olyan szellemképes is!!! A kérdésem az lenne,
hogy most mit csindljak, a szomszéd sracnak is tok
ugyanaz van, és neki tudtommal nem voltak ilyen problé-
mdi, lehet hogy rossz a kdrtya, vagy beszerelésnél meg-
sériilt volna?.

Ja és égyszi, ha lehet, levélben vélaszoljatok, mert nem
szeretnék egy hénapot vérni a vélaszra. Koszonettel:

Hell6 Petya!

Azért a kartya beszerelése nem olyan nagy
6rdongdsség, bar ha eldszor csinalod, akkor minden-
képpen dvatosnak kell lenned, mert bizony tényleg
elég egy rossz mozdulat, és maris megsériilhet. Arra
is érdemes figyelni, hogy ha lehet, a kirtyat a
fémtalpanal fogd meg (ott ahol a ki- és bemenetek
vannak), és ne fogdosd dssze mashol, fleg ne az al-
jandl (ott ahol az AGP-hez csatlakozik)! Ha beraktad
és miikddik, nagy baja nem lehet, minddssze a mellé-
kelt CD-r6l kell feltelepitened hozza a drivert. Ha
mindent jol csinaltal, akkor a szellemképek eltdn-
nek, és kartyad is remekiil fog duruzsolni, pont mint
a szomszéd sracnal ©.

Még valami! Szeretném mindenkinek felhivni a figyel-
mét, hogy ha valaki bekeriil a rovatba, az nem azt je-
lenti, hogy 1 hénapig nem kap valaszt. Mindenkinek
valaszolok par napon beliil, csak maximum bent lesz az
Gijsagban is.

Mit vegyek szerinted??

Szia Mady!

Hénapok 6ta kdvetem ezt a KV-s balhét figyelemmel és
(gy dontdttem, hogy én is frok egy par sort, ha mdrvan
ez a lehetdségem. Ki tudja, taldn én is bekeriilok és hires
leszek ©

A segitségedet szeretném kérni, mert VGA kdrtyavdsarlds
el6tt dllok és szeretném a lehetd legjobbat megvenni a
pénzemért!! Az eddigi rovatokban viszont csak az alacso-
nyabb kategdrids MX-ekr6l esett sz6. Az egész akciénak
"vegylink j6, gyors videdkatyat max. nettd 55-60E Ft-ért”
fed6nevet adtam.

Igazabol elvardsaim csupdn annyi, hogy tényleg jé le-

gyen, ne kelljen kidobni hamar. A vélaszod eldre is koszi,
és ha lehet, tegyél mdr be a KV rovatba, mert megigértem
a fiamnak!

Hello!

Hat mit lehet erre mondani? Tessék, bekeriiltetek ©.

A kérdésed viszont jogos. Az elmiilt idGszakban tényleg
nem raktam be olyan levelet, ahol a kicsit tobb pénz-
maggal rendelkezék szeretnék megtudni, hogy milyen
kartyat ajanlok. Ennek két oka van. Az elsé ok, hogy ke-
vesen vannak, a masodikat mar elfelejtettem ©.

En azt tanacsolom, hogy ha olyan 55-60 ezer pénzed
van rd, akkor azért mar egy GeForce4 Ti 4200-ast is ve-
hetnél 128 MB RAM-mal, méghozza ASUS-t! Egy remek
kis vezérld, bar nem a csticskategérids GeForce 4600,
de szerintem mindenképpen érdemes megvasarolnod,
mintsem hogy olcso GeForce4 MX440/460-asra koltsd
el a pénzed. A masik megoldas, hogy ha nagyon tiirel-
mes vagy, akkor kivarhatod a mélypontot, amikorra a
csticsszérids 4600-ast is olcsobban fogjak adni. Amigy
ez a tendencia megfigyelhetd az arakban, hisz a 150E
koriil kezdd Ti 4600-ast, helyenként mar netto 91 E-
értis megkaphatod.

Ventildtor probléma

Szevasztok!

Remélem, jé helyre frok, ugye ez a KV-s rovat?

Arrél lenne sz6, hogy tegnap mikor bekapcsoltam a gé-
pet, éktelen nagy zajra lettem figyelmes a gép belsejé-
bél! Egy hangos berregés, mint amikor a kdvédarald
megy. Nem is értettem eleinte, de aztan gyorsan kitép-
tem a 220-bél, hdtha valami hozzdér a ventilldtorhoz és
azértilyen hangos. Szétkaptam a gépet és semmit nem
lattam, de mikor elinditom, akkor megint nagyon zajos és
az egész lefagy pillanatok alatt! Kérlek, segitsetek, mert
nem tudok mit kezdeni vele, fogalmam sincs, hogy mi le-
het a baja. Segitségeteket eldre is koszonom!

Ui: Ja az taldn fontos lehet, hogy egy 1GH-es processzor
van a gépemben.

Hellé Zozo!

Ha jol sejtem, a problémad a proci hiitéjével lesz! Sze-
rintem azért zoroghet, mert nem valami nagy marka,
és mar kikophatott a csapagyazasa, esetleg mar nem is
hiit kellGképpen. Az utdbbi idGben elég sok ilyen eset-
rél hallottam, a vége pedig az lett, hogy teljesen leallt
a hiitd, és megsiilt a proci, mert a gazdaja nem vette
észre. Na ez a rosszabbik eset. De azért nem éri meg
kockaztatni, javaslom, hogy szerelj fel valami komo-
lyabb hiitét, mert nem érdemes 1-2 ezresen spérolni,
hogy aztan a joval dragabb processzorod lassa karat.

Problémads eseteitekkel forduljatok tovabbra is nyugodtan
hozzank! Cimiink: kv@gamestar.hu

Mady
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nok mindenkinek (akinek ilyen mar nem jar, an-

nak jo szabadsagot). Ebben a hdnapban is sokan
és sokat tettek azért, hogy a GameStar lang tovabb ég-
jen, s hogy lapunk toretlen népszeriisége még tovabb
ostromolja az egeket. Kdszonjiik szépen mindenkinek,
csak igy tovabb! Nyilt napot tovabbra sem terveziink, de
sportolni szeretd, vagy a sportot szivesen nézegetd ol-
vaséink maris edzhetnek, a nagy meglepetés titokban
késziil. Bovebb részletek majd a GameStar kovetkezd
szamaban lesznek talalhatoak. Addig is kellemes levél-
irast, olvasast, forumozast és mindenfélét kivanok min-
denkinek!

s zép napot és igen kellemetes nyari sziinetet kiva-

Golszerzé: Szittyo

Ebben a hénapban piciny szerkesztGségiinket is megihlette
a foci vb, igy nemrégiben részt vettiink a NIKE Scorpion
K.0. Médiakupan Szittyd, Melow, Lompi és Boe Gsszealli-
tashan. Maga a mérkézéssorozat a régi NIKE rekldmbol is-
merds ketrechen zajlott, 3v3-ban, az elsé gdlig! (még jé,
hogy nem az Gj rekldm helyszinén, az tgyis elsiillyed J)
Eredmények: az eqyik kereskedelmi radié csapatdt legydz-
tiik, a 8 kozé jutdstol azonban kiiitott minket az egyik or-
szagos napilap csapata, természetesen eqy szerencsétlen
géllal, mert hat ugye mi voltunk a legjobbak! Sét, ha nem
estiink volna ki, akkor mi nyertiink volna, mert hat GS a ki-
raly! Lesz ez még jobb is, lesz alkalmunk visszavagni, gy
érzem. Hajrd GS!

Forum Gamestarum

Szerencsére ebben a hdnapban is aktivak voltatok foruma-
inkon, amiért mindenki bezsebelhet egy személyes
vallonveregetést. Valtozatlanul egyik legnépszer(ibb
topikunk a ,Hiilye vagyok”.

,Tehdt ha valaki nem hisz a hisvéti nydlban az nem jér/nem
volt még kocsmdban tehdt még gyerek. Es kikérem magam-
nak hogy hiilye vagyok mieldtt még vki rdmaggatnd ezt a jel-
26t - ma pl. mdr egyediil nyeltem le a bunddskenyeret, anyu
is csak nyolcszor énekelte el a Carmina Buranat elalvds eldtt
ami a bdcsik szerint azt jelenti meggydgyultam.
Irigykedhettek most ti hiilyék.” (tharr)

Nyolc Carmina Burana az vagy 320 perc. Minimum. Akar-
hogy is nézem, az tobb, mint 5 ora. Elalvas el6tt nem
rossz teljesitmény, arrél nem is beszélve, hogy elénekel-
ni a nagyzenekart és a kdrusokat egyszerre az nem sem-
mi. Gratula tharranyu!

Emberek: hiilye vagyok! Eddig éreztem, hogy valami hidny-
zik az életembél. Nem tudtam, mi az. De most, hogy e soro-
kat olvastam, rdjdttem: a tobbi hiilye!

J-0-e: HULYE VAGY!! Ekkora hiilyét még nem ldtott senki! En
nem fdrasztandm magam azzal, hogy megnézzem, lent va-
gyok-e a biifében. Az egyik haverom torzsvasdrld a biifében,
iqy ha felmeriil bennem a kérdés: “A biifében vagyok?” akkor
megkérem a bardtomat, hogy nézze mdr meg nekem. Egyéb-
ként ahogy emlitetted, LEFELE mész a biifébe. EMBER! 2002-
T IRUNK! Minek ide [épcs6?! Ha zuhansz, sokkal gyorsabban
haladsz, rdaddsul még a rohammentd belsejét is megnézhe-
ted! :)” (Quikee)

Sajnos ez csak egy rovid részlet Quikee mester disszer-
tacionak is feléré hozzaszélasabol. Hogy J-0-e miért is
megy a biifébe, és miért is fontosak a nyulak (merthat
az a legveszedelmesebb szérnyeteg), a Forumon kideriil

Figyelem!

Sok olvasénak valtozatlanul nem egyértelmd, mikor hova
kell irnia, s melyik rovatunknak mi az e-mail cime, gy is-
mét elmondom:

Aréna: arena@gamestar.hu

Hardver segitség: kv@gamestar.hu

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu

Jaték kérdések: kaveszunet@gamestar.hu

Révid magyaréazatunk erre a hénapra:

Aréna: a Gamestar magazin szerves része, amely népszer(i-
sége toretlen és egyre nagyobb. Fébb lényege az, ha bar-
milyen mondanivaldd van a lapnak, vagy a lap olvaséinak,
amely nem hardver segitség, jaték kérdés vagy nem a hir-
levéllel kapcsolatos, illetve szerinted az egész kozosségre
illetve szerkesztdségre tartozik, kérlek ide 1rj. Ide kiildhe-
ted a poénos rajongd, vagy esetleg utalkozd leveleidet. Ha
barmelyikiinknek személyesen szeretnél irni, keresd meg
e-mail cimiinket az impresszumban, az Aréna inkdbb a vi-
damsagé, vagy az egyéni leveleké.

rogvest. Szerencsére King levonja a legfontosabb kovet-
keztetést: Itt én nem vagyok hiilye mert aki tudja hogy
hiilye az mar nemsokara elmebeteg lesz. De aki tudja
hogy nem beteg az normalis.

En ezek szerint nem vagyok beteg ©. Akkor normlis
lennék? Hmmmm....

, En forumon dijjittatnék: tok jopofa lenne (bdr “csak”
dizdjn) ha a forumozoknak lenne kiilén “arca”. Gondolok

itt: van egy arcképcsarnok ami kiilonbozo jdtékok karakterei-

nek képét tartalmazza (pl. Predator, vagy a Starcraftbol
akdrmi) ezek szerintem feldobndk a forum hangulatdt, mdr
azért is mert megtudndnk némit a beszélgetd-irogato lelkivi-
ldgdbdl. Amugy ezt az dtletet az RPG.hu rél és a
Gamekapocsban ldttam és nagyon tetszett.” (zenit)

S lehetne valasztani nagy arc és kicsi arc kozott...
nahh...

GS Verseskotet

Nem lankad az érdeklédés a GameStart dicsitd versek
irdnt. Hurrd! E havi gyongyszemiink itt kdvetkezzen:

Hardver Segitség: Azoknak, akik nem tdl nagy hardver
szakértdk, esetleg nem hisznek a sarki PC bolt tapasztalat-
lannak ldtszé eladdjanak, netdn egymdsnak ellentmondd
véleményeket hall adott procikrdl, videdkartyakrol vagy
egyebekrél, ez az e-mail cim vald. Minden hardveres prob-
lémat itt kell megkérdezni, s mi tudni fogjuk a valaszt. Ha
pedig véletleniil nem tudndnk, akkor utédna néziink. J
Hirlevél: Hirleveliinkre ezen a cimen iratkozhatsz fel.
Emellett ide kiildheted a hirlevéllel kapcsolatos egyéb ész-
revételeidet is (nem kapod meg, pedig kéne, megkapod 5
példanyban stb.)

Jéték kérdések: ez a legegyszer(bb. Erre a cimre azok rja-
nak, akik valamilyen jatékban elakadtak, kadot keresnek,
esetleg valami triikkot szeretnének elsajatitani, vagy épp
megosztani a nagykdzonséggel. Tapasztalataim szerint eb-
bél az elakadas a legsirtibben el6forduld eset, s higgyétek
el, aki erre a levélcimre vélaszol, annak jécskan f6 a feje,
mert ahdnyan csak vagytok, annyifelé akadtok el a kiilon-
boz6 jatékokban. ©

Rendben!egy Gjsagnal ez alap.
A cikkirdk is jofejek:

de nem art cikkbe kitenni az irdsjelet.
Igen,helyesirdsra célzok én,
mely oly gyatra,mint egy tehén.
De az (jsdg md nem fehér,

ok, mert mehetnétek le tejért.
Mennyit kerestek,szerkeszték?
jobban,mint a klasszikus fest6k?
Na,én voltam,ti s6herek,
mondjatok azt:soderek.

Zathar voltam én mdma,

Ti sok GS-es ldma.:)))

TVaQI0 HILYW

Kiilon felhivom a figyelmet az olyan irodalmi remekmdvek-
re, mint: Gyatra, mint a tehén, szerkesztdk/festdk, séhe-
rek/soderek). Gratula! Sajnos Zathar GS himnusza a hely
sz(ikdssége miatt kimarad (pedig elég tanulsagos m().

Ennyi volt a Mésik oldal méra, de majd legkdzelebb jelent-
keziink. Most megyek vissza meccset nézni, csa, csumi csa!
Gyu

Zathar : Hello GS

Hell6 GS és Gyu,

Gjsdgotok jobb minta G***.
De nem kapok én aoe patchet,
ezért a szerkiben lejaccuk a
meccset.

GS-be tébb oldal kéne.

De nincsen:a fenébe!
Ertékelgdoboz kivételesen j6.
Szerncse:fejeteken koppanna
dié.

A Might and magic télleg szar.
Ezt jol mongya zathar.

Gorky 17 nem kdnny( nekem:
Kénnyebre f3j a...fenekem:))
Fészerkesztd Tal FPS-es,

Ez a jovének nem tdl igéretes.
Mongyétok nem lesztek
quaker lap.

R R L TR T E Ik

Aegrendelberlik gyl
lelefanon, faten, ses-ben
E-mail-hem vagy levilben

A mieprendelt Gro 1=2 mapor belil Stvebeid?

[ Il hasrnathate ajsdgmeliklet H!-j

tarolisira, repdszerezesere, kis helve
sok CT edralhatt! Abindeknak is Livild
Firke[bci® | I B,

Arak: 6505 750F 1100FL.
Hi'ﬂ'\'l‘-ﬁlll'ﬂ.‘.ll}'fh: Pastakiliseg
B tormmch vasdrlisa: 58 Fedb arkedyenmiy
Sally s dmcirbiina: Sines pastakiblisagp!

Midl v darbisa:vises pestabitics q 1MELEh
arecdvcmcny!
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ARENA

ARENA@GAMESTAR.HU

miért? Nos, jo néhdny levélre Amszterdambél, a

repiilGtéren taldlhato netcafébol valaszoltam.
Hazafelé jovet ugyanis annyira faradtak voltunk, hogy
majd bedjultunk a reptéren. S mit csinal az ember, ne-
hogy elaludjon, és emiatt lemaradjon a hazai csatlako-
zasrol? Nekidll internetezni. En egy 6ra idt széntam rd
(sponsored by ZeroCool), amely id6 alatt csak arénds le-
velekre valaszoltam. Nagyon mékas volt. Széval a tavol-
sag sem gyézheti le az Arénat, legyek én barhol, vala-
szolok, ahogy csak tudok! Természetesen a leveleket ez-
ittal is eredeti helyesirdsukkal (szoveghtien), de bizo-
nyos esetekben kivonatolva kozoljiik.

E bben a honapban nemzetkozi lett az Aréna. Hogy

o)

8 Nosubject

Kedves, Edes Az Eletet megszinesit? GameStar!

En egy nagyon kivancsi tipust csévé vagyok és ezért sokat
kérdezek! Szerintem amit tudni akarok az sokakat
érdekelhet, ha nem, akkor tévedtem...

2: GYU miért nem emlékezték Morningstar nevére?

3: Hany éves a stab (Csak dgy saccperekdbé)

4: Régi Gamestart lehet rendelni?

5: El tudndtok nekem kiilden i-mélben az Eziist GameStear
DVD-jének a tartalmat? (Az drdt természetesen bekiil-
deném a szerkibe!)

6: Megnéztem ki hany cikket ir AZ Ujsagban...

Eredmények: 1 Helyezett: Bad Sector/21/
2 Helyezett: Gyu /17/
3 Helyezett: Boe /7/
Hmm...ez elgondolkodtaté nagyon furcsa...

7: Boe mi a fr*nc az Mb fGszerkeszt6?

8: Ha irnék valamit, akkor betennétek valahova [persze,
csak ha eléri azt a szinvonalat]

9: A 2000/4 full game egész jo, csak a fridom forsz jatékot
nem tudtam se én se a haverom felpakolni a gépiinkre...

10: Mit jelent a mondat végén a nagy “J”

11: Eqy évre el vagyok fizetve, nyerhetek/kaphatok vala-

mit?

12: Csak nehogy annyira elrontsatok valamit, minta PC

G***

Ennyi volt, ha eszembe jut valami, akkor frok addig is,
maradok Hiper Intergalaktikusan Maximalis tisztelettel!
(hol hallottam ezt a szoveget:))

Ui.: megengedem , hogy betedd az aréndba!:)

Hell6 Kedves, Eletiinket Megvilagositd Olvasé!

1, Szittyo orokbe fogadta Barbie-t. J6l elvannak ©.

2. Egyszer(i, mert 6sszekevertem valaki massal.

3. Osszeadva tigy 200 és 300 kozott. A pontos adat
titkos!

4. Persze, a helyi terjesztésen (terjesztes@idg.hu).

5. Benne van az Gjsagban. Vagy esetleqg a teljes tarta-
lom érdekelne?

6. En voltam a masodik? De j6 ©. S ki mennyi oldalt ir?
Az a nem mindegy. S mi az elgondolkodtato ezen?

7. Majdnem Béla, Magyarul Beszéld, Minket Bizergald,
Mindig Borzasztd, Mekkora Barokk (ide mast akar-
tam irni, de a szovegszerkeszt nem javasolta ©),
Mutass Be, Miért Bégetsz, Minek B***** Munkat

£

Beosztd, Marhdra Buta, ilyesmik... Nem tudom, me-
lyik lehet.
8. Ha eléri, akkor lehet. Viszont azt garantalni tudom,
hogy beteszem a fiokomba.
9. Az csak demé volt szerintem.
10. Azt, hogy a tordeld figyelmetlen volt, és nem rakott
a helyére mosolygé arcot.
11. Ha épp akkor, amikor eldfizettél, volt akcid, akkor
igen.
12. Nem fogunk. Mi csak javitani fogunk. Ok is pont
ugyanezt szeretnék egyébként, tudom, mert be-
széltem veliik ©.

<nosubject>

Aggyon Isten!

Trokiitten azé, ... me mé ne!?

Azéta vartam md a z(ij gémsztartot, az miéta az el6zét a-
tél z-ig kiolvastam. Me az lyou vét. Nagyon lyou.

Az mostani cédét viszont alig tudtam éperdlni kifelé az
papirtokbél az erés ragasztds miatt.

~ Az biz lenne kedvemre valé, ha csindndtok azamolyan
indexet amaz internetcimekrél mellettiik azon oldal sza-
maval, melyen szerepelni vala. Kdnnyebb lenne emigyen
csak az listat végiglatogatni.™

Mondd ecsém! Nagy vala bevétel az reklamukbdl? Gh, mily
sok oldal megyen veszenddbe!

Emigyen szélok azonban: ne légy szerény kérni az
1.000.000.000%-os fizetésed!

Es mikor lészen kupon az szamitGgépér? Szeretnék egy
amolyan spécikul pécét.

No, végezek eme fmélemme, hogy mennyek szallonndzni,
oszt lyou van...

Fogaggy Isten!

Hat tudod, kedves ecsém, most gyartatjuk a kupono-
kat, csak egy apré gondunk tdmadt... mivel 24 karatos
aranybol késziil, Dél-Afrika teljes aranytermelési
kapacitdsa is kevés hozza, igy kicsit varni kell, mire
legyartunk megfelelé mennyiséget ©, mert ugyi
ecsém, Te is tudod: mi nem szeretiink kispalyazni. Ha
mar nekilodul a fantdziank, akkor hadd léduljon neki
derekasan!

A ragasztas a nyomda sara, nem a mienk, azonkiviil,
hogy folyamatosan reklamalunk, nem sokat tudunk
tenni.

Rekldmbevétel elengedhetetlen, s ha jobban megné-
zed, Magyarorszag minden médiajaban van reklam. Ezt
mi sem tudjuk kikeriilni sajna, kedves ecsém. Bar ha
jobban meggondoljuk, s dnként felajanlod a kiesd os-
szeget, azokat az oldalakat inkabb teliirogatnank népi
bolcsességeinkkel.

Lyou étvagyat a szalonndhoz...

Még mindig Jar Jar

(-..) Meg valami: meg tenned, hogy bemutatod ki kicsoda
a csapatbol. Vedd alapul az aprilisi

szamban levo csoportkepet, a jedi knight figurairol.

Mondd ell ki kicsoda rajta.
elére is kosz.

A bemutatas (balrél jobbra haladva)

ZeroCool piros szablyaval

Malachit kék kopenyben

Morningstar (aki titokban Mourningsong, csak min-
dig letagadja) fehér lebernyegben

Samu pisztollyal a kézben

Szittyo a kék karddal

Boe birodalmi rohamosztagosként

Bad Sector balkezes puskaval

En pedig el5l R2D2

B

Hello Gyu! Csatok!

ElGsz0r is szitkozddni szeretnék! Az még csak hagy-
jan hogy a sajat szovegeteket feljavitjatok, (Innen-
t6l csak erds idegzetiek olvassdk!!) de azt mar tény-
leg sértésnek veszem,hogy az én gydsz dalom. Azt
viszont kdszonom hogy a kollégddnak tekintesz!!
(bocs ha nem ram céloztal)

Most johetnek a kérdések dicséretek:

En mivel még nem hallottam azt a sz6t hogy
Mivhaz, két lehetséges valaszom volt rd:

1, A szerkesztGségre utald szo.

2, egy ONBEKE.

Sajndlom hogy a helyspéroldsos megfejtést nem én
kiildtem vissza hanem Edem.

kérdések:

1. Mikor lesz nyilt nap??

2. A Jedi knight2-ben szoktatok Multizni???

Kdsz hogy betettél az Aréndba!!

Bevittem és elkezdtem dicsekedni!!!

Ha meg akarod tudni miaz az ONBEKE akkor kiildd el
a varazs igét: Kis kalapom fekete anyds feje van
benne!!

Es lefrod a sz6t ONBEKE. Uténa (elmondom)leirom!
Mi lesz Jdniusban a teljes jaték?? Nem drulom el
senkinek!! Es hogy milyen mifaj meg ilyenek!! Mert
akkor pénz sporoldshél csak a CD nélkiilit venném!!
Ha eldrulod, akkor félévre elGfizetek a GAMESTAR-
ralll

Kimentem a szerki elé és nem lattalak titeket
(Gyu,Benman)

(J6 hosszd levél ez!! nem fog beférni az
aréndba...aj-jaj!!!) De ahogy elnéztem az én levelem
volt a leghoszszabb (az arénaba) Az eggyik haverom
oda adta a Jedi Knight2-t.

A Gorky17-et végig jatszottam és k***va j6 volt Van
még ilyen jaték ami kordkre osztott??

U.i.:Haigen:Kimegyek a szerki elé, és elGfizetek fél-
évre!!
Ha nem:Kimegyek az sszes haverommal, és tiltako-

Hellg!

Hat ez a nem semmi, meddig irtad?

A Miivhdz az nem mas, mint a miivelédési haz ro-
viditése. Nem vagy Te tiil Pesti véletleniil ©?
Egyéb értelmezései:

Mii V haz, azaz nem igazi V alaki haz. Okori Roma-
ban: nem igazi 5 haz.

M.U.V. haz. Megint (gyes Vagyok haz. Ez egy olyan
épiilet, ahol az emberek onbizalmat novelik.

M.0.V. haz: Mar Ulve Vizelek haz. Ez azoknak, akik
tanuljik a szobatisztasagot. Itt vizsgaznak, valo-
ban szobatisztik-e.

Valaszok:

1, Most egy darabig nem lesz, talan a nyar végén,
de ez korantsem biztos. Nagyon feszitett a
munkatempé itt, igy elég nehezen tudunk
most ilyesmit beilleszteni.

2, Nem, nem szoktunk.

Szivesen betettelek, de ha ilyen hosszii levelet
irsz, a jovében nem tudlak majd betenni. Vagy so-
kat kell hiizni rajta, amit meg nem nagyon szere-
tek. Nem a szerki el6tt voltunk BenMannal, ha-
nem a miivhaz elétt ©. Tessék jobban elolvasni.
Nem tudtam mindenre valaszolni, rémes vagyok,
pedig még Amszterdambdl is nyomultam am.
Gorky 17-hez hasonlé kdrdkre osztott cuccosok:
Fallout, Fallout II, Fallout Tactics, Freedom Force.
Erdemes ezeket is megnézni.

L

J0 a helyessirdsotok,de nem kéne néha meg kéne
nézni mit is csinal?

(Me a PC Gur* ma irt a patch-ekrélis!)
Te Gyu mé nem hozol létre egy alapitvanyt,hogy mi
olvasok adakozzunk a Saab-ra!?

A kov. teljes jatékok kozott lehetne a WC3 és igy
mindenki nyomulhatna vele otthon és a GS szerve-
rén és eddzhetne a kov. nyiltnapra ahol még bajnok-
sdg is lehetne!?(Tényleg az mikor lessz?)

A GIANIWARD Giforce Ti450 (Ti200) tényleg nem
kaphaté mar?

Azért remélem ez az elsé levelem csak nem untatott
anyira, mint a tobbi faraszt6 levél?

Hello!

Miikodik a mi tordeldprogramunkban egy vélet-
lenhiba-generitor...:) Egyébként megkdszonném,
ha megirnad, hol talaltad a hibakat.

WC3-rél mar irtunk, de amint a kezeink kozé ka-
parintjuk, Gjra frunk majd. Addig is kiirom az elsé
GS WC3 bajnoksagot! Az indulhat, aki egyszerre 3
WC-t tud kezelni egy idében. Lehetnek a WC-k
egymas mellett, egymas alatt, az nem érdekes. A
lényeg, hogy menjen a WC3, azaz a tripla WC! GS
and WC3 rulla 4ever!

Az btlet j6, nagyon akarok mar Saabot, bér elébb
lakast veszek. (De csak azért, hogy legyen mire
fognom, miért nem vettem még Saabot.)

Sajnos a WC3 nem elado, s ha az is lenne, nem
tudndnk megfizetni. ® A mai ingatlanarak mel-
lett 3 angol WC borzaszto sokba keriil, igy ezt néz-
zétek el nekiink.

A videokartya olyannyira nem kaphato, hogy mar
nem is gyartjak.

Nem faraszto a leveled, bar ezt a részt mar reggel
irom, mert valahogy pont a Te leveled alatt alud-
tam be, és most ébresztett a takaritond.

csak Ugy S T

haho Gyu !!!

Most azt from , hogy az tijsdg kirdly! ( Sot mindig ezt irom)
Meg minden..........

1000% hmmm. Ez szerintem til kevés! Ne legyel ennyire
szerény!

Kepzeld eldszor frok neked, pedig En nem azokbéla PC
zedes idokbol vagyok :) De az elsd szdmotok megvan es a
tobbi is nagyabbdl.....

Ja, és mostansag mind, olyan negativ cikkeket irtok , ez
nemj6 ! koncentraljatok a CSI -re és pozitivok lesztek.
Amdgy egyreinkdbb GS fan. leszek ! Gyu a GS teambdl
senki nem csalddos ember , mer hat hailyen sokaig benn
vagytok a szerkibe , meg elfoglaltak vagytok a csalad az
NUKU .

Te szoktdl Age - ezni ? es a Dune valamelyik tagjaval nyom-
ni? ( rossz az aki roszra gondol :) Bad Sector )

Na hd nem is zavarom tovébb koreiteket ahogy ....... mon-
dand ( legyen rejtvény , aki megfejti annak Gyu berakja a
levelet az Arénaba )

UIL: nem mondtam azt, hogy arénaba akarok menni ettl
ma nem is raksz be ? :)

Na haho!!!!

Allakh legyen veletek és az 8sszes GS rajongéval (NEM va-
gyok torok)

Hellé Haho!

Szerintem is tul kevés az az 1000 %, de amint mondtam,
nagyon szerény vagyok (ez a legfébb tulajdonsagom a
szépségem, okossagom és tévedhetetlenségem mellett,
hihihi) és cseppet sem agressziv, vagy ilyesmi. Negativ
cikkeket irunk? Mire gondolsz? Ami jo, arrdl jot irunk,
ami nem jo, arrél pedig nem jot. Ilyen egyszerii a képlet.
Oriilok, hogy egyre inkabb GS. fan leszel, ideje volt mar!
Jol latod, a GS Teamben egy csalados ember sincs, igy
valdban bent lehetiink sokdig a szerkiben. Egyébként is
szeretiink itt lenni. Most példaul hosszii hétvége van és
tobben itt vagyunk, dolgozunk. (S6t, amikor az Arénat
irom, akkor is vasarnap este van, 8 éra négy perc, a té-
vében mar megy Az Ordog iigyvédje, engem vér otthon a
macskdm - mert id6kozben kaptam ajandékba egy
tiindordog kolyokmacskat - én meg csak nyomatom itt a
cikkeket.)

Nem, Age-ezni nemigen, bar Empire Earth-6zni szok-
tam. Valaha Amigan Dune2-ztem, megnyertem mindha-
rom taborral, azdta nemis lattam.

Ilyenkor még nem tudom, kit rakok be, és kit nem...
Allskh legyen veled is (ez milyen tajnyelven volt egyéb-
ként?). En sem vagyok torok.

-
W2 Doboz, haz, doboz, haz...

Hellosztok!!!

Van néhdny kozérdek( kérdésem és ajénlatom:

1. Mi a francaz a Melicher???

2. Miért nincs olyan Tibi pl hpgy AMD-és Tibi Geforce Tibi...???

3. Mi ez a duma hogy meglepi jaték szegény eldfizetSk (mint
én nekem van eldfizum bibibiiii) rettegnek hogy milyen ja-
tékot kapnak de aztdn jo legyen!!!

4.Tom hogy javasoltak mdr de miért a francét nem a lap aljé-
ra rakjatok hogy hanyadik oldal???Ma kaptam egy intéte
miatt!!!

5. Nem tom hogy miért csak a PC G***-t emlegetitek amiko
szerintem j6 (ijsag a PC G***sis!!!DE A GAMESTAR a KI-
RALY!!!

6. Kikéne taldlni egy olyat hogy a Simsben lehessen rendelni
vagy venni Gamestart!!!

Magdn kérdések:

1. Kérdeztem mar de azéta hdtha hallottatok réla. Mit tudtok a
megjelenéséréla They came from hollywoodnak???

2. Melykétok szereti az Age of Empires sorozatot???€és a Max
Paynét???

3. rendezziink gy(jtés a Philobs Labsnak hogy megjelennyen
az Imperium Galactica 3!!!

4. Az Gjsdg kiraly!!!

5. Egyébként sokan olyan parasztok hogy a vegyesboltban
szalonnds orbitot kérnek!!!

6. Sokan pedig kiskorukban olyan rondak voltak hogy az any-
juk telefonon szoptatta Gket!!!

Na ennyi belGlem!!! Ja emlitettem hogy ezt a levelet be kell

rakni az Arénaba??? MERT BE KELL!!! Egyébként Gyu majd el-

viszel a jovében egy kdrre a Saaboddal???

Kdszi!!! Gyu te nagy focirajongé vagy ugye??? Leszinterneten

a VB-€2?? Vagy valami Gsszejovetelen egy j6 kis Fifdzas???

Leirndd nekem sorban hogy mikor melyik Legacy of Kain je-

lent meg???

NA MOSTMAR TENYLEG ENNYI BELOLEM!!!

Hello!

1. Dunsztom sincs rola, azéta sem arulta el senki. Egyéb-
ként van egy tippem, az interneten talaltam ezt:
»Melicher Janka a szlovakiai Privigyén sziiletett. Férjé-
vel és kislanyaval Budapesten él. Jelenleg az ELTE bdl-
csészkaranak hallgatdja. Janka amatér festd. Képei la-
tomasok, expresszionista és sziirrealista elemekkel.
Komponalasi készsége dsztondsen jo. Szineinek dssz-
hangja egy nagyobb egységekben gondolkodé ember vi-
lagat tarja elénk.” Csak ez lehet. Szerinted? Egyébként
megnéztem a képeit. Egész jok. Ajanlom mindenkinek!
Féleg azoknak, akik rd is jonnek, mit dbrazolnak ©.

2.Talan a Tibi csokit gyarto céget kéne megkérdezni errdl.

3.J6 lesz ©.

4. Mesélj csak arrél az int6rél tobbet? Nagyon kivancsi
lennék, hogy volt. (K6zben megtudtam. Javaslat a jové-
re: ra kell szoktatni a tandrokat is a GS olvasasara).

5. En tisztelem a véleményedet. A sajitomat inkabb meg-
tartom magamnak.

6. Hiiha, az dtlet jo, bar kissé komplikalt lenne kerersztiil
vinni.

1, Valtozatlanul nem tudunk tobbet, mint el6zéleg.

2. Szoktunk AOE-zni (Bad Sector) és Max Payne-ezni is
(ZeroCool).

3. Majd csak meglesz valahogy.

4, Koszike.

5. Nem is tudtam ©.

6. Az elég durva lehetett...

Ha meglesz a Saabom, szivesen elviszlek egy korre, bar

nem tudom, ez mikor kdvetkezik majd be.

Régen volt a Blood Omen, majd a Soulreaver. Ezt kovette a
Soulreaver II., majd nemrégiben a Blood OmenII... EZ a
Legacy of Kain sorozat.

Mire ezt olvassatok, mdr ezer sugarral tombol majd a nyar
(nem lesz olyan kellemetlen kés6 tavaszi id6, mint ma
volt), a foci vb-n lezajlanak a csoportkdrok (tovébbjut va-
jon Ecuador?), én taldn pihenek kicsit (mert most mar
tényleg elmegyek néhany nap szabira, vagy nem Saabra
gy(jthettek, hanem a temetésemre). Mindenesetre a ki-
hilt pizzésdobozok arnyékabal kiildom nektek vasarnap
késd este kora nyari lidvézletemet, pihenjetek jokat, jdrja-
tok sokat strandra, élvezzétek az életet! S aki az Aréndnak
ir, ne feledje,hogy az aréna e-mail cime:
arena@gamestar.hu ! Megjegyeztétek?

Maximalis napsugdrzassal és tisztelettel maradok 6szinte
hivetek:

Gyu
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IZELITO A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

KEK GAMESTAR: JULIUS 12.
PIROS GAMESTAR: JULIUS 17.
DVD-S GAMESTAR: JULIUS 19.

TARTALOM

Soldier of Fortune Il

Eqy eldzetest mar frtunk réla, és most végre a ke-
ziink kézé kaparintottuk a nagy siker(i Soldier of
Fortune végleges verzigjat. Az ultrarealisztikus,
vérengzds FPS a kicsit sablonos, kézepes James
Bondokat idéz6 sztorija ellenére rendkiviil igére-
tesnek tlinik, és mar most latszik, hogy meg fogja
szorongatni a Medal of Honort és a Return to
Castle Wolfensteint.

John Mullins eziittal a nyolcvanas években, a szoci-
alista Pragdban kezdi kiildetéseit, és egy bioldgiai
fegyvereket bevetd terroristaszervezet ellen szall
szembe - egyediil. A hagyomanyos FPS részeket tob-
bek kozott autds iildozds elemek szinesitik, de

a nonstop akcié mellett a taktikdzasnak is fontos
szerepe lesz. A grafika természetesen ott van a to-
pon, Gigyhogy igazi bestseller van kildtasban...

Mobile Forces

Elkésziilt a Mobile Forces is, amely egy Halot is verd
FPS/autds/kommandds jaték lesz. Ugyan a jatékban
nem taldlunk a klasszikus értelemben vett ,sztoris”
egyjatékos mddot, ugyanis a Mobile Forces az
Unreal Tournamentet vagy a Quake III: Arendt idéz6
igazi csapatjaték lesz. A MF emellett nemcsak kelle-
mes grafikdjéval, hanem teljesen élethd fizikai mo-
delljévelis kiemelkedik a tobbi FPS kdziil. A nyolc
kiilonbdz6 jatékmadbol a jéLismert deathmatchen
és tarsain kiviil lesz néhany djabb is, amelyekrdl bé-
vebbet a kévetkezd szamunkban tudtok meg...©

Cultures 2

A Cultures elsé része nekem anno hatarozottan tet-
szett: sokkal jobbnak itéltem meg, mint a rivélis,

elég otletszegény Settlers 4-et. A hagyomanyos me-

nedzser részek mellett ugyanis a Simset idézé ele-
meket taldltunk: polgdraink jélétére, egészségére,

boldogsagdra is {igyelniink kellett, emberkéink
pedig sokkal... emberiebbek voltak a Settlers
Jrabszolgdinal”...© Az Gjdonsdgok leginkdbb

a mesterséges intelligencidt érintették: vikingjeink
eziittal sokkal jobban megvédik magukat, és a kriti-
kusabb szitudciokban is okosabban viselkednek. Ha
példdul tal keménynek itélik meg az ellenséget, ak-
kor nem hagyjak magukat lemészarolni, hanem el-
rohannak, viszont ha dgy vélik, hogy gyézedelmes-
kedhetnek, akkor ott maradnak harcolni. CD-nken
taldltok egy demét a jatékrol.

Le Mans 24 Hours

ZeroCool mellett Sam. Joe az aut6s jatékok mdsik nagy
szakértdje, ligyhogy a Le Mans 24 Hourst most 6 fogja

tesztelni. (Szegény, még nem is tud réla, mert kiilfold-
onvan...©) De félre a rosszindulattal: egy elég iitdsen

kinézG autészimulatorrdlvan sz6, amely a hivatalos Le
Mans-i versenyt dolgozza fel. Az Gsszes plya és autd is
teljesen valésaghd, tgyhogy azok akik otthon vannak
a témdban, valdszinileg a mennyben érzik majd magu-
kat. Hogy a mennybél nem lesz-e pokol, azt Sam. Joe
a kovetkezG szamban druljael nektek...

Roland Gaross French Open 2002

Mostandban ismét egyre tdbb j6 kis teniszprogramot
kapunk, és bar a Roland Gaross eddig nem tartozott
a legiitdsebbek kdzé, talan most jon el az a pillanat,
amikor dtveszi a vezetést. Gyu még alig tért magahoz
a FIFA World Cup 2002 okozta - kellemes - sokkbdl,
maris leiilt egyet teniszezni, hogy kivesézze nektek

a Wannado leg(jabb jatékat. Ha lesznek ndi tenisze-
z6k, akkor én is belekukkantok...©

Es kovetkezé teljes jatékunk

Igen, kalandorok, ha minden j6L megy, végre, annyi
viszontagsdg utdn a kezetekbe kaparinthatjatok kitdi-
né magyar nyelvii (magyarul is beszélé!) kalandjaté-
kunkat, a Jazz and Faustot! Aki azta mar elfelejtette
volna: két kalandor hajéskapitany viszontagsagaiban
vehetiink részt a mesés Tavol-Keleten. A romantikus
Faust szerelme utdn koslatva keriil kiilonféle galibdk-
ba, mig a pragmatikus, csempészettel is foglalkozé
Jazz eqy gyilkossdgi tigyben nyomoz. Iqy kétféle mo-
don is végigviheted a jatékot, és a torténet két szdla
gyakran egymasba fonddik. Tudjuk, hogy sokdig var-
tatok rd, de most (ha minden igaz, ugye...) végre
meg érkezik ez a kivdld kalandjaték! ©

Bad Sector

Helyreigazitds!
Felhivjuk kedves olvaséink figyelmét, hogy
a mostanra tervezett Photoshop 7.0-at be-
mutaté cikk, technikai okokbél a kdvetkezd
szamban fog megjelenni.
A kellemetlenségért szives elnézéseteket
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Ga.mesta'r Pro Soccer Cup 2002 2002/06.

Lapigazgato:
Szigetvdri Jozsef (Szittyo) — jszigev@idg.hu

Mb. Foészerkeszto:
Haldsz Bertalan (Boe) — boe@idg.hu

Au
ez

E lapszémunk munkatérsai:

Branyiczky Gdbor (Schuerue) — schuerue@gamestar.hu
Csontos Péter (Csonti) — csonpet@freemail.hu

Dragon Gydrgy (Gyu) — dragon@gamestar.hu

Farkas Baldzs (Lompi) — lomp2@freemail.hu

Galgdczi Tamds (Cromwel) — cromwel @mail.uti.hu
Griinfhelder Richdrd (Shadestone) — shadestone@freemail.hu
Havadi Krisztina (BFK) — hkriszta@idg.hu

Kozma Ferenc (Kecske) — kozma@printscreen.hu

Lam Gdbor (Del) — deltech@freemail.hu

Lengyel Andrea — landrea@idg.hu

Lombai Gergely (FiX) — fix-@freemail.hu

Madardsz Zoltdn (mady) — mady@gamestar.hu

Mezei Kdroly (ZeroCool) — zerocool@gamestar.hu
Samu Jozsef (Sam. Joe) — samjoe@vv.hu

Széchenyi Jdnos (~SZIVC.—) — szjve@freemail.hu
Telek Zoltdn (Sam) — sam@idg.hu

Uhle Déniel (Uhu) — duhle@freemail.hu

Virdg Mdrton (Mazur) — mazursith@freestart.hu

Toérdel6szerkesztok:

Biré Ddniel (Morningstar) — dbiro@idg.hu

Palotai Arpdd (Malachit) — malachit@idg.hu
Cimlapterv:

Darabont Gergely (Moriarty) — darabont@printscreen.hu
Prekop Ldszl6 — prekop@printscreen.hu
Reklamreferens:

Sipos Agnes — sipi@idg.hu
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kiadja: IDG Magyarorszdg Lapkiadé Kft.
felelds kiadé:

") Bird Istvdn tgyvezetd igazgato — ibiro@idg.hu
miszaki vezets: Birkus Imre

'l a szerkesztéség és a kiadé cime:
51| 1065 Budapest, Révay utca 10.

x levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
‘90/200C Z00Z dn) 19205 oid .l'E}SGLUED e-mail cim: gamestar@idg.hu

terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858

e-mail: terjesztes@idg.hu

Terjeszti a Hirker Rt., a Ranker Bt. és az alternativ terjesztok.

Eldfizethets a terjesztési osztdlyon, valamint a hirlap-
kézhesitGknél és a vidéki postahivatalokndl.

a kék GS ara: 1496 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft

féléves 6600 Fr

egyéves 12 504 Ft
a 100% GS ara: 796 Ft (nem eléfizethetd)
ugyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30

régebbi szamolk: A lap régebbi szdmai
megvdsdrolhatok i&ggélszolgélutunkon, melgrendelhen’ik
telefonon, a 474-88-59 szdmon, valamint elektronikusan a

terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
hibés CD: Kérjiik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!

Nyomas: Révai Nyomda
Ugyvets igazgaté: Lazdr Laszlo
HU ISSN: 15853187

Terjeszti: A Lapker Rt a Hirker Rt., oz alternativ fer-
jeszt6k és a szGmitdstechnikai szakiizletek.
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rejsawen

A GameStarban megjelend anyagok bdrmilyen fel-
haszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges. A meg-
ielent hirdetéseket és a CD-ken taldlhat6 programokat a
szerkesziGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, Gm
azok tartalmdért, illetve futdsdért felelsséget nem véllal!
A mellékelt CD-k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondllé forgalomba nem hozhatok! Tartalmuk marketing
célo, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.
Cheat rovattal kapcsolatos dtleteiteket vdrjuk:
cheat@gamestar.hu
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