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A f6 cél, hogy életben maradj. PlayStation 2
Normandia partjain, kemény t(iz alatt ez egyaitalan nem kénny(i.
Minden egybdl kielezédik, ahogy belépsz a Nazik uralta Eurépaba.

Nincs id6d tétovazni.

ERehyIclica tom Ennyit eldljaréban. Ez csak egy ajanlat, katona... PIaYStanon’E

Ez nem jaték. Onkéntes vagy.




Elﬁz()' szamunkban megismerhették a SAMSUNG Electronics
Co., Ltd.-et a vilag egyik meghatarozo elektronikai késziilék gyar-
tojat. A SAMSUNG merevlemezek magyarorszagi bevezetésének
kiiszobén roviden tekintsiik & manapsag milyen elvarasoknak kell
megfelelniiik a mereviemezes taroldknak és milyen technikékat
alkalmaz ennek érdekében a SAMSUNG. A mereviemezes tarolok
— akdrcsak a szdmitastechnika tdbbi eleme — 6ridsi fejlédésen
mentek keresztll, mely méretcsdkkenés mellett hatalmas kapa-
citasnovekedéshez vezetett, mikdzben miikidési sebességiik is
ndvekedett. A mai szamitégépek elképzelhetetlenek a merevle-
mezes tarolok (HDD), mas néven merevlemezek nélkiil, hiszen
gyakorlatilag a személyi szamitdgépek miikidése eleve feltételezi
a merevlemez meglétét, mint olyan nagy kapacitasu hattértarold
eszkozt amelyen programjaink és adataink nagy része tallhato.
Mivel a mereviemezes taroldk a személyi szdmitdgépek két év-
tizedes fejlddés torténete alatt mindig is jelen voltak, igy manap-
sag némileg letisztultak az elvarasaink irdnyaban.

Ezek négy kulcsszoval jellemezhetbk: megbizhatdsag, zajtalan-
sdg, kapacitas, sebesség.

Megbizhatosag

Mivel a merevlemezen @rizziik fontos adatainkat és program-
jainkat, elsddleges fontossagl tulajdonsdga a meghizhatdsag.
Ennek mérésére a gydrtok bevezették a meghibdsodasok kdzot-
ti atlagos idd MTBF fogalmat, amely nagyszami vizsgalt minta
esetén megadja két meghibasodds kozott eltelt id6t. Természe-
tesen minél nagyobb ez a szam annal meghizhatdbban miikddik
a termék (SAMSUNG HDD-knél 500 000 ora).

Masik fontos megbizhatésagi paraméter, mellyel az Gsszes
SAMSUNG merevliemez rendelkezik az dnteszielési funkcio ké-
pessége (S.M.A.R.T.), ami az esetlegesen el6fordulé meghiba-
soddsokat kelld idében jelzi a felhasznalonak, hogy az felkésziil-
hessen nélkilozhetetlen adatainak mentésére. Ugyancsak a
meghizhatdsag novelése érdekében térekednek a gyarték a
kiilsG behatasnak, vibracionak minél inkabb ellendllé tdrolok
kifejlesztésére illetve a visszadllithatatlan olvasasi hibdk nagyon
kis értéken tartasdra.

Zajtalansag

Az otthonainkba betdrt személyi szamitogépeknél a csdndes
éjszakaba nydld internetezés révén, illetve az audio és video
alkalmazasok novekvé szama miatt fontos paraméterré valt a
zajkibocsatas. A HDD is mint forgé alkatrészeket tartalmazo esz-
koz zajt termel magaval a lemeztanyérok forgasaval, illetve az ird
olvasd fej mozgatasa is zajkelté folyamat. A SAMSUNG szaba-
dalmaztatott zajcsokkentd eljarasai NoiseGuard, ImpacGuard,
Silentseek, minden ponton csokkentik illetve elnyomjak a
miikddéshdl eredd zajokat, igy biztositva a merevlemeznek a
.csondes munkatars” szerepét.

Kapacitas

Korunk oriasi programkinalata, az egyes programok terjedelmes
mérete és a hozzajuk kapcsoladd oriasi mennyiségii adathalmaz
igen nagy tarolasi képességet kdvetelnek meg a mereviemezes
taroloktol. Ezek az eszkdzok forgd tanyérokon (diszk) magneses
(ton rogzitik illetve olvassak az informaciokat. A kapacitds né-
velését a diszkek és fejek szamanak novelésével érték el, illetve
manapsag az egy diszkre jutd adatsiiriség novelése a kivanatos
fejlesztési irany (SAMSUNG bevezette a 90GB/disc techno-
l6giat), hiszen a kevesebb alkatelem ndveli a meghizhatosagot
is. A 20 GB-t6l 80 GB-ig terjedd tarkapacitasu egyedek legfel-
jebb két diszket és négy fejet hasznalnak.

Sebesség

Fontos paramétere a merevlemeznek a sebesség is, hiszen sza-
munkra akkor nydjt gyors szolgéltatast a HDD ha olyan gyors az
adat forgalma, hogy munka kbzben nem kell varakozni az esz-
kozre. Ezt a minél rovidebb hozzaférési id6kkel rendelkezd tarolok
tudjak biztositani, mikézben a minél nagyobb forgasi sebesség
(RPM), puffer kapacitds és adatatviteli sebesség is a gyorsabh
miikodést szolgdlja. A SAMSUNG 4dltal az adott felhasznalasi
terliletre szant tipusok megfelelfen kialakitott paraméterekkel
kivalo ar/teljesitmény aranyt nydjtanak a vasarloknak.

A SAMSUNG mereviemezeiben szabadalmaztatott eljarasai
révén mindent megtesz, hogy megbizhat, csdndes, gyors €s
nagy kapacitdsi modellekkel elégitse ki a vdsarlok igényeit.
Ezekrdl az eljarasokrol és a kindlatrol a kovetkez6 szamban
olvashatnak részletesebben.

NoISE
GUARD, Guard..

Www.samsung.hi - g\MSUNG DIGITal

info@samsung.hu everyone's invitedm
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 Ujra eltelt egy honap, es 1ijra itt a GameStar! Szerkesztosegunk megfaradt tag] ai tovabb robotoltak
a nyari hoségben (igaz, a legkondi miatt mar a pmgvmek is bekoltoztek hozzank ©), hogy ujra
a legfrissebb és a legjobb tajekoztatast kapjatok a jatekvilagrol (de plszok hivatalos volt ©).
Az el6zo szam ota tarto nagy focimaniank eredmenye az lett, hogy mar rendszeresen lejarunk
meccsekre, gy keét hete a fel szerkesztoseg menni is alig bir. De ki akar ilyenkor szaladgalni, mikor
~ ennyi kiraly jatek érkezik? Csak, hogya , kisebbeket” emlitsem: WarCraft I11, Neverwinter Nights,
Age of Wonders 2, GP4 eés meg sokan masok. Olyannylra sokan vcltak a nagy nevek,  hogy fokuszt is
alig birtunk valasztani. A szokasos keétoldalas k1tekmtesre meg mar helyiink sem maradt. '
Azonban szamunkra a legoromtehbb dolog, hogy végre elkeésziilt a Jazz and Faust. Igaz, urom az
oromben, hogy a szmeszek szabadsagolasa miatt csak a kovetkeze szamra tudjuk felrakni a magyar
hang allomanyokat. De szerencsére a szoveget €s a meniiket. mar most is magyarul elvezhetitek.
Legalabb lesz 6sszehasonlitasi alap, hogy miként sikeriilt a magyar szinkron ©.
Ebben a nyari hoseg
and Fausteozn_l egy kicsit! = : - :
Most meg ki kellene emelem nehany, fantaszt1kus ujltast a GS haza tajarol, de u]ra csak annyira sok
van, hggy_mkabb nem koptatom a blllentyuzetemet Egyet emelnek ki megis (sa]na ezt csak a DVD-s

szam vasarlm elvezhetlk) ez pedlg az 11] GS videok bevezeto ammacm]a Maga a csoda! Na jo, lehet,

; Egysz@val a nyan meleg csak meg ]obban felporgette amugy is szelsebes csapatunkat,, ugyhogy lesz
mit olvasm most is, es lesz mivel jatszani, egészen a kavetkezo henaplg
Szittyo

gben mindenkeppen udito lesz egy k1cs1t elhu]m a hus szoba maganyaba es Jazz
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| Neverwinter Nights 46 zony tényleg nagyon kiraly, és oridsi Gjitds a megfaradt, Gtlettelen RTS-ek porondjan. Palyardl palyara pé-
Lorgaine 52 tyolgathatjuk a kiilénféle hésoket, figyelhetjiik, ahogy fejldnek, a lehetd legjobb magikus cuccokkal sze-
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Peter Pan 62 46. oldal:
Simon the Sorceror 3D 64 Neverwinter Nighfs
Watchmaker 66
Grand Prix 4 68 JNVardzslo vagy, és azidétlen ‘haldingek” helyett fess (és
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geket ezentil, mindenfajta karakter abszolvalni tudja, és
Tippek, trikkék szerencsére a Bioware nem olyan ostobdn hasznalta fel
Warcraft ITI-tippek 20 ezeket a forradalmi szabélyokat, mint az SSI a Pool 2-
Neverwinter Nights: Els6 rész végigjatszdsa 84 ben.”
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el Porenllah 110 tdlegesen egyenld tavolsdgra a két bazistol) megje-
Hardverteszt-dsszesitd 115 lenik egy jarm, ami egy elég nagy bombdt vonszol
Barkdcs rovat 116 maga utdn. Ezt kell megszerezniink, majd az ellenfél
hédzisdnak a kdzepére vinniink. Ha eqyszer aktivdl-
Masvilag tuk a robbandeszkozt, mar semmi sem menti meg az
Starbrowser 118 ellent a pusztuldstél.”
Starmovie 119 S
must
T o 110. oldal:

Starbook 121
: PC-k vs. konzolok

A ‘buheralhatésag” hianya azonban nem egy akko-

Kozosség rovat

KV-sziinet - Szoftver 122 ra eget rengetd hatrény, mint az egy vérbeli PC-s
KV-sziinet - Hardver 124 szamdra elsg halldsra t(inik, a konzolhoz ugyanis
Masik oldal 125

- mint ahogy eltérd felépités és haszndlati célok -
a PC-stél teljesen kiilonboz6 hasznalati érték és
‘életforma’ tartozik.”

Aréna 126
zelitd a kovetkezé szambol 128




BCHY Tortolom

TARTALOM

CD-TARTALOM

CD-k kizdrélag a ,kék GameStar”-ban taldlhatok!

Jatékdemok

Moto GP (66,69 MB)

ATHQ szép csendben készitgeti legujabb jatékait, amelyek ko-
z(il mostanaban féleg a Red Faction 2 keriilt eltérbe. Nem
szabad megfeledkezniink azonban sportjatékairdl sem, amik
koziil az éppen aktudlis a Moto GP. Ebben kiilonféle szuper kis
motorokkal hasithatjuk az utakat, természetesen azzal a cél-
lal, hogy az elsd helyen végezziink. Elfogadhaté grafika, tdr-
het6 irdnyitds jellemzi a jatékot. J6 ideig biztosan mindenkit
a monitor elé szegez majd.

Syberia (108,63 MB)

A Syberia hagyomdnyos point-and-click kalandjaték, amelyben
mi egy amerikai ligyvédnd szerepébe biijhatunk bele. Eqy titok-
zatos haldleset ligyében nyomozva rengeteg helyen megfordu-
lunk. A grafikdkat egy hires francia képregényrajzold készitette,
igy teljesen meg lehetiink elégedve az eredménnyel! A deméban
egy szép intrét szemlélhettek meg, és belekdstolhattok a jaték
legelejébe. A telepitést akkor tudjatok megkezdeni, ha a demét
a merevlemezre masoljatok, és onnan futtatjatok!

Animaciok

Battlefield 1942

Trillian v0.73:
ATrillian nagyon jol kezelhetd és igen hasznos
internetes csevegéprogram. Erdekessége, hogy eqyide-
jileg ldtja a legkedveltebb chatprogramok (ICQ, IRC, AOM stb.) szervereit, igy barkivel
lehet tarsalogni.

Barkacs rovat: Epizod I - A mobil-forradalom:
Lapunk egyik legnépszer(ibb rovata, a Barkdcs, alig
néhany honapja Gjabb tavlatokat nyitott! Mar egy
ideje videdra is rogzitjiik ténykedéseinket, amelyek
folyaman igyeksziink érdekesebbnél érdekesebb
eszkozoket eldallitani, vagy éppen megsemmisite-
ni. A Barkdcs rovat Epizdd I - A mobil-forradalom
cim( részt mar megszemlélhettétek elsé DVD kiad-
vanyunkon is, am tigy gondoltuk, hogy egy kisebb
véltozatot a CD-re is feltesziink (hogy mindenki
ldthassa ©. A lejatszdsahoz DivX kodekre lesz sziik-
séged, amit szintén megtaldlhatsz a masodik CD
mélyviz/lejatsz6” konyvtdrdban!
: 1 e

Vildgpremier!

Az 1nsane alkotdinak (j jatéka!

Alig néhany napja (tra keltiink, és megldtogattuk
az egykori 1nsane alkotdit, az Invictus csapatat.

Célunk az volt, hogy kideritsiik, mit ligykodtek

a sracok, mindeddig teljesen titokban. Most lehull
a lepel! A CD melléklet ,Extra” kényvtdraban taldl-
hatsz néhany fotét a készitdk fohadiszdlldsarél,

a fejleszt6kbdl kiszedett informacidhalmazt pedig
az ijsaghan olvashatod el!

Exkluziv jatékvidedk:

A DVD-s GameStarban nemrégiben elinditott exk-
luziv jatékbemutatd videdk koziil ezentil néhd-
nyat, gyengébb felbontdsban bar, de megtekint-
hettek CD mellékletiinkdn is. Ebben a hénapban
a kovetkezd jatékok keriilnek teritékre: DTM Race
Driver, Robin Hood, Unreal Tournament 2003.

Rovatok:
Aktualis CD mellékletiinkdn véltozatlanul megta-
ldlhatjatok a mar jol megismert rovatokat. E hg-
napban is rengeteqg jopofa freeware jatékot osz-
tunk meg veletek, amelyek sok-sok 6rdig lekdt-
hetnek barkit. A nydri szabadsdgoldsoknak ka-
szbnhetden rovid ideig sziinetel IRC rovatunk, de
hamarosan ismét beindul. A jévé hnapban
(jabb érdekességeket -
inditunk el, dgyhogy fel-
tétleniil érdemes figyel:
ni! Addig is j6 olvasga-
tdst és bongészést min-
denkinek!




Tartalom

DVD-TARTALOM

DVD kizdrélag az ,eziist GameStar”-ban taldlhaté!

E3 2002 - Leanyzok a porondon!

Mint tudjdtok, idén is volt szerencsénk elmenni

a vildg legnagyobb jatékkiallitdsara, az E3-ra
(Electronic Entertainment Expo). El6z6 szamunk-
ban mdr [athattatok egy exkluziv animdciét DVD
mellékletiinkdn, melyben belekukkanthattatok

a show kavarg6 életébe. Taldn még tobben emlé-
keztek azokra a lednyzdkra, akiknek fényképét
még CD mellékleteinkre is felpakoltuk. Nos, termé-
szetesen vided is késziilt réluk, és hogy [dzba hoz-
zunk titeket, ezt most megosztjuk veletek! Ezt

a lednyzogydjteményt szintén csak nalunk szem-
lélhetitek meg, ezért vétek lenne kihagyni ©!

Computex dsszeallitas:

Sam. Joe, jelenleg PC World-ds frontember (egy-
kor PC-X-es vezéregyéniség), abba a szerencsés
helyzetbe keriilt az elmilt hetekben, hogy eljutha-
tott a vildg masik oldaldra. Egészen pontosan Taj-
pejbe, ahol megrendezték a Azsia legnagyobb
hardveres kiallitasdt, a Computex 2002-t. Ennek
az (itnak egy kiilonleges, teljesen egyedi dsszealli-
tdsat szemlélhetitek most meg. A DVD-n taldlhat-
tok egy csomé képet a killitdsrol, és néhdny vide-
6t a helyszinen kidllitott termékekr6l. Hab a tor-
tan, hogy még néhdny helyi lednyzét is megszem-
lélhettek a ,babes” konyvtar alatt.

Exkluziv jatékbemutatd videdk:

Ebben a honapban is volt szerencsénk tébb nagy-
nev(, de tévoli megjelenés(i jatékkal jatszanunk.
A jaték kozben felvett filmeket magyar nyelvd be-
mutatoval élvezhetitek.

'y

Egyéb érdekességek

Aktudlis Mélyviz rovatunk is rengeteg
meglepetéssel szolgal. Ezek koziil kiemelendd
a Macromedia nemrégiben befejezett legtijabb
honlapszerkesztdjének, a Dreamweaver MX-nek
a kiprobalhato valtozata. Ennek segitségével
még a kezd6k is konnyedén elkészithetik sajdt

honlapjukat, amit aztdn fel is lehet tolteni az
internetre. A program eddig is gazdag funkciéi
tovdbb béviiltek, kezelése még egyszer(ibb lett
(nem mintha a kordbbi valtozat nem lett volna
gyerekjaték). Mindenképpen érdemes kiprébalni,
remek kis program ez!

Medieval

Természetesen nem csak ennyi meglepetéssel szolga-
lunk aktudlis DVD mellékletiinkdn. Mindazondltal (jé
szokdsunkhoz hiven) nem akartunk mar most elsiitni
minden egyes nyaldnksagot. Mindenki kutakodjon,
de mdr most elmondhatjuk, hogy rengeteg kiilonle-
ges csemegével szolgdlunk. Nem szabad elfelejteni,
hogy a DVD a kék GameStarhoz adott két CD tartalmat
is magéba foglalja. Természetesen megtalalhaté DVD-
nken aktudlis teljes jatékunk is, a Jazz and Faust, me-
lyet mar nagyon régen megigértiink nektek (most
végre-valahdra elkészilt, és mi felis tettiik ©). En-
nek bemutatojat a kovetkezd oldalon keresd meg!

|(WO1lvidvl
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JAZZ AND FAUST

GameStar

~ DOKTOR ZSIVANYOK

\

nnyi viszontagsag, forditas, orditds, szink-
ﬂ ron, djraszinkron, targyalas és az oroszok-
kal torténd allandd egyeztetés utdn végre-
valahdra megérkezett varva vart kalandjatékunk,
aJazz and Faust. Taldn e torténet két hdse sem élt
at annyi megprobéltatast, mint amennyit mi ma-
gunk szenvedtiink a jaték beszerzése és magyari-
tésa koriil ©.

A balszerencsénknek még most sem fellegzett telje-
sen be, ugyanis egy kis malér folytén - elsé menet-
ben - csak a feliratok lesznek magyar nyelviiek,

a szinkronszdvegre a kivetkezd szamunkig varnotok
kell. Az tortént ugyanis, hogy az utolsé pillanatban
kaptunk rengeteg dj szdvegrészt pont a fészereplok-
hoz, Jazzhez és Fausthoz. Szikszai Rémusz és Dedk
Tamas profi szinészek viszont az évadnak csak ezen
szakaszdban tudnak nyaralni, és jéval a CD-leadds
utdn jonnek vissza, igy az utészinkron miatt a teljes
Jazz and Faust magyar hangon a kovetkezd CD-nken
és persze DVD-nken lesznek rajta. Addig is angol
hanggal és magyar felirattal teljesen élvezhetd (és
érthet§ ©) a program.

Amiigy a kalandjatékok Magyarorszdgon eddig taldn
azért nem voltak olyan téretleniil népszerdek, mert
nagyon jol kellett hozz&juk tudni angolul. Sok isme-
résémmel beszélgettem, aki azért nem mert egy-
egy adventure-be belevagni, mert félt attl, hogy
nem érti majd az egészet. A Jazz and Faust szerin-
tem - és ezt nem csak az (jsdg miatt irom © - nagy-
szer( alkalmat nydjt, hogy azok is kiprébaljak ma-
gukat ezzel a torténetorientdltabb, mesésebb és
emellett a logikdt is jobban megtorndztaté miifajjal,
akik nem hirjdk tokéletesen az angol nyelvet.

A csempész és a hdsszerelmes

Bdr a két kalandor kapitdny ily mddon kiilon sztorik-
ban szerepel, a szdlak azért gyakran 6sszefonddnak,
igy néha taldlkozni is fognak, hogy aztan a nagy fi-
nélé soran... na de nem lovom le a poént ©.

Egzotikus 2D-s kérnyezet, 3D-vel
fiszerezve

A Jazz and Faust grafikdja erdsen emlékeztet

a Longest Journey-re, nemcsak mesésebb hangulata-
ban, hanem a technoldgia tekintetében is. Egyrészt
a hagyomdnyos 2D-s helyszineken itt is 3D-s karakte-
rek szerepelnek, masrészt kiilonféle effektusokkal is
disitottak a jatékot, mint példdul a kéményekbél go-
molygé fiist vagy a langold tliz. A végeredmény na-
gyon szépre és izlésre sikerilt, és szerintem messze
lehagyja a rivalis point 'n’ click kalandok megjeleni-
tését. A Jazz and Fausttal sikeriilt megtalalni az opti-
malis kompromisszumot a két és haromdimenzids ka-
landjatékok kozGtt: nem maradtak szigortian ,egysi-
kdak”, mint példaul Gilbert Goodmate, de nem estek
ata ,3D-s 6" mésik oldaldra sem, mint a rettenete-
sen rit Simon the Sorcerer 3D-nél.

A kalandjatékok vjjaéledése?

A Jazz and Fausttal és a mostandban megjelent,
varhatdan szintén nagy siker( Syberidval, tigy ttinik,
makacsul ragaszkodik az élethez ez a médr annyiszor
leirt igazi kalandjaték miifaj, amelyet olyan sokan
temettek mdr, aztdn mégis jabb és Gjabb progra-
mok bizonyitjak, hogy rajongéik egydltaldn nem
haltak ki. Reméljiik, ezzel a magyaritott verziéval
(amelyet a j6vd honapban magyar szinkronhangok-
kal egyiitt élvezhettek majd) minden régi és leendd
kalandor kedvében jarhatunk.

Bad Sector

Decemberi szimunkban mdr irtunk magérdl a jatékral,
de kicsit felelevenitjiik azoknak is, akik még csak most
csatlakoznak. A Jazz and Faustban két hajoskapitany
életébe kapcsolddhatunk be, méghozzé két kiilon ja-
tékon keresztiil: ugyanis az elején kell kivalasztanunk,
hogy melyik fészerepldt akarjuk irdnyitani.

Héseink alaptulajdonsdgaikban is kiilonbdznek
egymastdl. Jazz cinikus, pragmatikus, rémends
csempész, akinek tigyei balul siilnek el, ugyanis el-
kobozzdk hajéjdt, a Smokey-t, és 6t is bortdnbe
csukjék. Csak annak fejében engedik ki, ha elég
pénzt szed dssze, hogy kifizesse a Smokey-t. Az egy-
szeriinek t(inG feladat hamarosan egy gyilkossdgi
tigybe torkollik, és Jazznek egyre sotétebb figurdk-
kal kell egyezkednie, hogy sikeresen tilélje

a kalandot...

Faust sokkal romantikusabb lélek, ezért nem esik
nehezére fiilig belezligni egy Lujza nev(i holgye-
ménybe, aki a fiatal kapitdny hajéjan szeretne utaz-
ni. Faust nem tudja elvinni a csodas nét, Lujza vi-
szont kénytelen menekiilni a varosbél, mert valami-
lyen sitét ligybe keveredik...
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PC, X-BOX, PLAYSTATION 2, GAMECUBE JATEKPROGRAMOK ES KIEGESZITOK

PADLOARON: =

Action PacK........ceuvmuenrenes 9990
M.G.Solid + Starlancer + Crimson
Age Of Empires.... .3 59

Age Of Empires Gold
Age Of Empires 2
Age 2 Conquerors....
Age Collectors (4 prg.)...
Airport Inc. ...........

Alice o
Aliens vs Preda!or Go[d
Alpha Centauri
Art Of Magic .
Atlantis 2 (H).....
Baldur's Gate 2
BG 2.: Throne Of Bhaal....
Battle Realms
Black & White...
B&W Creature Isle ...
Blair Witch Project 1
Bugdom
B-17 Flying Fortress
C&C Renegade.....
Caesar 3........oovveen

Clive Barker's Undying ...
Close Combat 5.

Colin McRae Rally 2.
Comanche vs Hokum..
Comanche 4.
Commandos.....
Commandos 2..
Cossacks...
Cossacks A|1 of War
Cutthroats..........nnnr .
Dark Age of Camelot ......
Desperados
Dlablo

Diablo 2 Expansio :
Diablo 2 + Exp + pol6 .....10 990
Drakula H
Drakula 2 H...
Dungeon Siege.
Emperor:Battle for Dune..8 990
Empire Earth H* ..
Europa Universalis
Europa Universalis 2...
Everquest
Everquest Gold
Extreme Biker...

F12002
F1 Championship 2000 ...3 590
FIA 18 Korea.

Ford Racing 2001.
Gabriel Knight 3
Gangsters 2......
Ghost Recon Gold

Grand Prix Legends..
Grand Prix World.
Grand Theft Auto.
Grand Theft Auto 2..
Grand Theft Auto 3..
Ground Control Gold
Half Life Generations 3.....7 990
HL + Opp. Force + CS + Blue Shift
Half Life Gunman......
Heavy Metal FAKK2..
Heroes of M&M 3...
Heroes of M&M 4 (H).......
Hidden & Danger Deluxe..1 890
Hitman... DAk 3590
Hold hadmuvelet H
House Of the Dead.
IL-2 Sturmovik.......
Imperium Galactica2 H....

1990
Jagged Alliance 2: U.B.....2 990

Knights & Merchants H....1 490

Grand Prix 4

Internet Aruhaz:
www.cdgalaxis.hu

Rendelés csomagkiildéssel
vagy lizleteinkben atvétellel

Legfrissebb hirek,
ujdonsagok, akciok!

Letdlthetd akcios katalogus

Hirlevél Ujdongasokral,
akciokrol, hirekrl

Eléjegyzési lehetbség

Soldier Of Fortune 2

Szakiizlet

a Mdricz Zsigmond kortérnél:

XI. keriilet, Vasarhelyi Pal u. 8.

Telefon: 209-3606, 361-4061

Heroes Of M&M IV (H)

ORIASI NYARI ARENGEDMENYEK!

Csak nalunk: elképesztd akciok minden PC-s jatékra!

Neverwinter Nights

Szoftver Aruhaz
a Blaha Lujza térnél:
Vil keriilet, Dohény u. 64:
Telefon; 479-0933
Nyitva:

H-P 10-18, Szo. 10-13

Erzsébet korit

€D GALAXIS 1

Dohdny utca —

Rikéczi t
(Astéria ) —]

Impenum Galactlca 2 (H)

B

F1 2002

Csomagkiildes:
479-0933
Budapestre és vidékre is!

Gyors, mert a csomag akar
méasnapra megérkezhet

Olesé, mert a mindenkori
postai csomagfeladasi dij
alatti netto* aronl

Arendalkezdsok szarint ax afa + 25%.

MechWarrior 4: Black K. ..6 990
Mech Collection (fenti 3) 17 990

Medal Of Honor .. 2490
Mig Alley......... 1 890
Might & Magic 7. 1890
Monopoly Tycoon.. 5990
Mortal Kombat 4.

Morrowind .. &l
Motocross 2+M1dtown 2..9990
Myst 2: Riven.. 2990
Myst Pack (1+2+3).. 9990
Myth 2 + Green Berets......1 890
NBA 2001

Need for Speed 3 ... 2 590
Need for Speed 4 ...

NHL 2001 ....

NHL 2002..

(o])| Fpaia s e !

Operat Flashpoint Gold..10 990
Op. Flashp.: Resistance*..5 990
Pandora's Box... £

Pharaoh......

Populous 3.

Project IGI.......

Railroad Tycoon 2.. 1890
Resident Evil 2... 1890
Revenant. 1890
Risk 2...... 2990
Rogue Spear .. 1990
Rune.... 1890
Saga H. 2990

Sakkmester H.

Sega Rally 2... 1890
Sega Touring C: 1890
Serious Sam... 1890
Settlers 4 H. 4990
Sheep.......... 1890

Silent Hunter 2 ...

Sims Livin' It Up.
Sims House Party ..
Sims Hot Date ....
Sims On Holiday

Sonic 3D ..... 1890
Spec Ops 2 1890
Sports Car GT 2590
Star Wars Racer. 4 490
SW Battle for Naboo.........6 490
SW Force Commander .....4 490
SW Galactic BattleGr.

SW Galactic BG Miss.

SW Jedi Knight Gold.

SW Jedi Knight 2........

SW Phantom Menace

SW Rogue Squadron.

SW Starfighter........

SW X-Wing Alliance..........

SW X- ng Collector's.....4 490
S.W.ILN
Theme Hospita[.. 2590

Theme Park, Inc.
Theocracy H...
Thief....
Thief 2.
Tiberian Sun...
Tomb Raider...
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Tomb Ralder 4.

Train Simulator ...
Tropico H...

Unreal Tournament
Virtua Cop 2.........
Virtua Fighter 2 ..
Warcraft 2 Battle.net..
Warlords 3 Deluxe .
Warlords Battlecry.

Araink az afat és a torzsvasarloi kedvezményeket tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk. * - hamarosan megérkezik, H - magyar nyelven.
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Egy éves az Anarchy Online

SharkByte - (el)MOS mindent!
A SharkByte is elrukkolt csak online jatszhaté
alkotasaval, a M0S-sal, teljes nevén a Military
Occupational Specialtyvel. Ez olyan taktikai ak-
cigjaték lesz, amelyben otvizték a szerepjatékok
és a first-person shooterek legkedveltebb ele-
meit (massively multiplayer tactical role-playing
shooter - MMTRPS ©). A jaték 3D-s vildgdban
rengeteg harc és feladat all majd el6ttiink. Nagy
hangsulyt fektettek az ,emberi” kommunikacié-
ra, amely alapbél meghatdrozza majd, hogy ki
mennyire lesz sikeres a jték folyamdn (akarcsak
a tobbi online jatékban ©).
http://www.sharkbyte.com/

Pontosan jinius 27-én volt eqy éve, hogy beindult
avildg egyik legkedveltebb, csak online jatszhaté
szerepjatéka, az Anarchy Online. Az eltelt idSben
rengeteg véltozds ment véghe a programban, és
madr a 14.4.2-es javitasndl jarunk. Ebben mar na-
gyon sokat véltoztattak a terepeken is, gy azok is
tapasztalhatnak dj dolgokat, akik mar nagyon rég-
Gta jatszanak! Ha esetleg nem ismernéd a progra-
mot, feltétleniil litogass el az internetoldaldra!

A GameStar Magazin 2002/04-es szamdnak DVD
mellékletén megtaldlhatod a jaték teljes kliensét,
igy nem kell letéltened az internetrél (csak a javi-
tdsokat)!

http://www.anarchy-online.com/

MoHAA a topon!
A lequtdbbi felmérések szerint, jdnius 9. és 15.
kozott legtobben Medal of Honor: Allied
Assaultot vasaroltak Amerikdban... A jaték ezzel
maga mogé utasitotta a Sims jatékokat, de még
a GTA 3-atis!
1. Medal of Honor: Allied Assault - Electronic
Arts
2. The Sims: Vacation - Electronic Arts
3. Grand Theft Auto 3 - Take 2 Interactive/
Rockstar
4. The Sims - Electronic Arts
5. Soldier of Fortune IT: Double Helix - Activision
6. Star Wars: Jedi Knight IT: Jedi Outcast -
LucasArts
7. MS Zoo Tycoon — Microsoft
8. Backyard Baseball 2003 - Infogrames
Entertainment
9. Dungeon Siege — Microsoft
10. The Sims: Hot Date - Electronic ArtsTovabb
http://mohaa.ea.com

‘HIREK

Elekerilt az Imperator!

Annak ellenére, hogy még mindig a Dark Age of
Camelot mdmoraban tszkal a Mythic Entertainment
(mikdzben fejleszti a kiegészitdjét is), mar be is mu-
tatta Gjabb online alkotdsdt. Az egyeldre
Imperatornak nevezett projekt egy sci-fi témaval
felvértezett alternativ kort dbrazol a mi
kis, Fold nevi planétankon. A torténet
szerint az 6si Roma sosem bukott el, és
eqy aprocska valtozds folyamdn egy
teljesen mds vildg alakult ki,
mint amit mi ismeriink, Igéretek
szerint ez lesz az az online jaték, §

Fogyatkozik a Funcom...

amely pontosan A Funcom legfrissebb jelentésébdl kideriilt,
meghatérozza, hogy milyennek is kell hogy egyes alkalmazottai finoman szélva elhagy-
; lennie egy MMORPG-nek. Egyeldre taka céget. Ez a étszamesokkenés az Anarchy
: nem arultak el, hogy mikor jelenik Online csapatat egyaltalan nem érinti, igy a be-
} meg...(a mellékelt képek a DaoC-bél igért javitasok/bovitések fejlesztése tovabbra is
{ szarmaznak) folytatddik. A nemrégiben el6keriilt Shadowlands
| http://www.imperatoronline.com/ kiegészités megjelenését
: : sem befolydsolja

a vdltozds... Azt egyelSre
nem lehet tudni, hogy ez
avéltozds milyen mérték-
ben lesz hatdssal a nemré-
giben ideiglenesen ledlli-
tott Midgard fejlesztésére.
http://www.funcom.com




Itt az id6 - Time of Defiance
Ismét elGkeriilt egy MMORTS, amelyet ezittal
a Nicely Crafted Entertainment lelkes csapata
fejleszt. A Time of Defiance névre keresztelt al-
kotdshan egy Nespanona nevezet( helyre kalau-
zolnak el minket. A jatékosnak és tobb szdz el-
lenldbasanak a természetes forrasok birtoklasa-
ért kell harcba széllnia. Fel kell épiteniink sajat
bazisunkat, védelmi mechanizmusainkat, vala-
mint Gjabb és djabb dolgokat kell felfedezniink.
Tapasztalataink ndvekedtével egyre jobb és jobb
dolgokat tehetiink majd meg, és akdr masok to-
vabbhaladdsat is segithetjiik. Nagyon fontos
a kereskedelem is, akdrcsak a kommunikdcio és
az eqyezkedés. A jaték varhaté megjelenése
2002 augusztusa.
http://www.nicelycrafted.com/

Popeye - Hush Rush for Spinach
Az olasz Trecision elarulta, hogy valamikor 2003-
ban piacra dobja Popeye - Hush Rush for Spinach
cim(i jatékat, PC-re és PS2-re egyarant. A részle-
teket egyeldre nem fedték fel, de valészinileg
egy nagyon aranyos kis akcié-kalandjatékkal lesz
dolgunk... Még valésziniibb, hogy rengeteg spe-
nétvaddsz és Olivia mentdakcidban is részt kell
majd venniink ©.
http://www.trecision.com/

Husz éves a LucasArts!
A napokban {innepelte 20. sziiletésnapjdt a vildg
egyik legismertebb jatékkiaddja, a LucasArts.
George Lucas a cégével olyan programokat tud-
hat a hata mogott, mint példdul az Indiana Jo-
nes sorozat, a Monkey Island jétékok vagy bar-
mely ismert Star Wars alkotas. Eziiton is kiva-
nunk nekik még legalabb kétszer ennyi szép évet
és még tobb remekmdvet! A cégismert, jelen pil-
lanatban is fejlesztés alatt allé PC-s alkotdsai:
Indiana Jones and the Emperor’s Tomb, Star
Wars: Knights of the Old Republic, Star Wars
Galaxies: An Empire Divided, Full Throttle IT!
http://www.lucasarts.com

STARWARS

KNI TC

Kozelit a Frontline Attack!

Az Eidos lerdntotta a leplet teljesen Uj alkotdsarol,
a Frontline Attack: War over Europe-rdl. Ez egy 3D-s
valds idejd stratégia lesz, amelyben a jatékosok az
1941 és 1944 kozotti torténelmi eseményeket élhe-
tik at. A program az Earth III grafikus motort hasz-
ndlja, amelynek a korabbi verzidja éltette a szintén
Reality Pump altal fejlesztett Earth 2150 jatékot is.
A rendelkezésre dllo egységek a valdsdgban is léte-
zettekrdl lettek mintdzva, igy még hitelesebb lesz

a jaték. Harom oldalrdl - szovetségesek, oroszok,
németek - vdghatunk neki a csatdknak, mindegyik-
nek megvannak a maga elényei és hitranyai. A meg-
jelenési idejét egyelére nem fedték fel.
http://www.eidos.com

Vietcong - Uj FPS a lathataron!

A Gathering of Developers leg(ijabb jelentésébdl kitiinik, hogy késziilget mar a Vietcong névre keresztelt ak-
cidjaték. Egyeldre annyit lehet tudni a projektrdl, hogy valds torténeten alapszik, amit nem kevesebb, mint
hisz kemény, embert probélé kiildetésen atismerhetiink meg. Maga a jatékos eqgy elit katondt alakit, és to-
vabbi hat bajtarsanak parancsolgatva - teljesen élethi vietnami kérnyezetben - kell minden missziét élve
teljesitenie. Ha minden igaz, a programban 25 fegyver all majd rendelkezésiinkre, s ezek mindegyikét be kell
majd vetniink céljaink elérése érdekében. .
http://www.godgames.com

NFS: HPll-megjelenés

Az Electronic Arts eldrulta, hogy nemrégiben elGke-
riilt Gjabb PC-s NFS jatéka, a Hot Pursuit IT 2002. ok-
téber 24-étdl kaphatd a boltokban. Addig még ren-
geteg véltoztatdst végeznek rajta, és djabb autdkat,
pélyakat pakolnak bele. A sorozat ezen része a hato-
dik, nem szdmolva a kiegészitéket és az igen sok ha-
sonlésagot mutatd Motor City Online-t. Utébbi
egyébként egy csak online jtszhatd autds driilet,
amelynek még mindig az a legnagyobb hatranya,
hogy csak amerikai szervereket lizemeltet az EA.
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HALO 2!!!

A hivatalos Xbox Magazin legfrissebb kiaddsaban is
megerdsitették, hogy késziil mar a HALO cimd akcié-
jaték folytatdsa. Ez csak annyit jelenthet, hogy a PC-
s els6 epizdddal még mindig nem nagyon akarnak
foglalkozni... Pontosabban arrélvan szé, hogy az
E3-on sem volt jelen az alkotds, és azéta sem lehet
fel6le semmi biztatét hallani.
http://www.bungie.com

FFXl-rendszerkovetelmények

A Squaresoft ismertette, hogy milyen rendszerkévetelményei
lesznek a jelenleg béta-tesztelés alatt alld Final Fantasy XI
PC-s véltozatanak. Ajelek szerint ahhoz, hogy teljes pompa- i
jdban szemlélhessiik a fantasy szerepjatékot, igen erds vas- b
ra lesz sziikséglink. Az ajdnlott hardverek kdzétt Pentium 4, |
256 MB memdria, legaldbb GeForce3 és tovabbi elemek
taldlhatdak... A jaték érdekessége , hogy akdr elméletileg
a PS2-es jatékosokkal is nyomulhatunk majd...

Black & White 2: megjelenési info

Pontos megjelenési ddtumot ugyan még nem adott ki a Lionhead Studios, &m megindultak az elsé plety-
kdk, amelyek szerint valamilyen, eleddig ismeretlen okndl fogva nem az EA adja majd ki a Black & White
2-t. Amint valami biztosabbat, hivatalosabbat is megtudunk, azonnal jelentjiik.
http://www.lionhead.com/

Uj hazai jaték az
Invictustol!

Az Invictus csapata
sem sokat teketdria-
zott az Insane megje-
lenése utdn. Nem sok-
kal késébb megkezdték
Uj autds reménységiik fej-
lesztését, amit elGszor ndlunk
ismerhetsz meg! Részletesebb eldzete-
siinket és interjinkat néhdny oldallal hatrébb
taldlhatjatok meg. Aktudlis CD mellékletiink ,Extra”
rovatdban megtekinthettek néhany fotdt, amelyet
a csapat féhadiszélldsan készitettiink!
http://www.invictus.hu

Crouching Tiger PC-re!
Iddkozben hivatalosan is bejelentették az idei
E3-on mér el6keriilt Crouching Tiger, Hidden
Dragon (Tigris és Sarkany) cim( film alapjan ké-
sziil§, csak online jatszhato alkotdst. A meglepd-
en népszer(i film jatékadaptdciéjaban a legkii-
L6nfélébb harci jelenetek és a kiilonleges kung-
fu tudds keriil a kozéppontba. Minderre azonban
majdnem 2004 végéig varnunk kell... Ajaték
a Phantagram gondozasaban jelenik majd meg.
http://www.phantagram.com

PHANTAGRAM

it N T E R

Aliens vs. Predator 3?
Eqy interju keretében Greg Goodrich, a Fox
Interactive egyik belsé embere eldrulta, hogy
a fejleszték igen kiilonleges folytatason dolgoz-
nak. Egyeldre semmi pontosat nem mondtak er-
rél, de mivel a Primal Hunt nevezetii AvP2 kiegé-
szit6t mér bejelentették, igy biztosan nem errél
van sz0... Esetleg AvP3??? Nem kizdrt, de ebben
még nem lehetiink biztosak.
http://www.foxinteractive.com

sl

' Elékerilt a Face of Mankind!
' Anémet Duplex System bemutatta késziil6
MMORPG alkotdsdt, melyet Face of Mankind

& névre kereszteltek. A LithTech Talon grafikus
motorral felvértezett jaték még igen korai fa-

| zisban leledzik, és csak 2004 kornyékén lathat

! napvildgot. Részletesebb el6zetesiinket né-
hany oldallal hatrébb olvashatjdtok.

http://www.faceofmankind.com/
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Biztosan lesz Settlers 5!
. Eqyik pillanatrél a masikra, gyakorla-
&%, tilag a semmibél rdntotta eld a Blue
Byte legtjabb Settlers jatékdt,
S 3 sorozat otodik epizodjat.
Sajnos nem sokat drultak el r6-
la, csak tudatni akartak veliink,
> hogy késziilget mar...©. Amint
valami részletet megtudunk, rog-

vest jelentjiik nektek!
http://www.bluebyte.net/




Készilne a SoF 37!
Egy internetes honlap altal készitett interjiban
Kenn Hoekstrdnak, a Raven Software egyik ve-
zetG emberének szavaibdl bizonyos sejtelmes
informdcidk szlirhetdk le. Rengeteg kérdés ko-
zott kutatva megtalaltuk az els6 utaldsokat
a Soldier of Fortune egy
esetleges folytatdsara.
A jelek szerint mar elkez-
dodtek az elsé megbeszélé-
sek a harmadik epizddrél,
de addig nem akarnak ne-
kilatni a projektnek, amig
a jelenlegi rész keltette re-
akcidkat figyelik...
http://www.ravensoft.com

Hivatalos E3 dijak
Megsziilettek a hivatalos dijak, azidei E3 leg-
jobbjairdl. A pontos végeredményeket alant lat-
hatjatok:

A show legjobbja: Doom III (PC)

A legjobb eredeti jaték: Psychonauts (Xbox)

A legjobb jaték: Doom III (PC)

A legjobb konzolos jaték: The Legend of Zelda
(GameCube)

Legjobb konzol hardver: WaveBird Wirelass
Controller (GameCube)

Legjobb akcidjaték: Doom III (PC)

Legjobb akcig-kaland jaték: Splinter Cell (PC)
Legjobb verekedds jaték: Tekken 4 (PS2)
Legjobb szerepjdték: Neverwinter Nights (PC)
Legjobb versenyprogram: Auto Modellista (P52)
Legjobb szimulacié: The Sims Online (PC)
Legjobb sportjaték: NFL 2K3 (Konzol)

Legjobb stratégia: Command & Conquer:
Generals (PC)

Legjobb kirakds: Super Monkey Ball 2
(GameCube)

Legjobb online jaték: Star Wars: Galaxies (PC)
Kiilonleges dicséret a hangokért: Doom III (PC)
Kiilonleges dicséret a grafikdért: Doom III (PC)
http://www.e3awards.com/win.html

GTA 3-érdekességek
A Rockstar Games legtjabb sikerjatékd-
ban, a Grand Theft Auto 3-ban nagyon sok §
érdekesséq taldlhato. Ezek koziilis taldn
a legjépofdbb, hogy a jaték kézben hall-
gathato radidadékban reklamozott
weboldalakat valéban meg lehet
tekinteni. A lenti cimek mindegyi-
ke egy-egy Liberty City-féle érde-
kességet tartogat. Vajon milyen
értékeket rejt még ez a program?
http://www.rockstargames.com

i

Alfaban a Project Nomads

A Radon Labs eldrulta, hogy késziil§ third-person ak-
ci6jatékuk, a Project Nomads alfa-stadiumba lépett.
Ez hozzdvetdlegesen annyit jelent, hogy még renge-
teg hiba van benne, de legaldbb mar 6sszefiiggd
egészként miikddik. Amig meg nem jelenik a teljes
verzio, megszemlélheted a hivatalos honlapjat:
http://www.project-nomads.de/

Uj hazai reménység: Exigo!

A nemrégiben megrendezett KATT (Kreativ Alkotok Technoldgiai Taldlkozdja) nevezeti rendezvényen eléke-
riilt egy (jabb hazai fejlesztés. Az Exigo valds idejli stratégiai jaték lesz. Mivel azonban egy hivatalosan még
be sem jelentett alkotdsrél beszéliink, nem tudunk részletesebb-infét mondani réla. Az mar biztos, hogy az
dtvezetd animdcidk nagyon joL sikeriiltek. (Nem titkolt céljuk volt, hogy a Warcraft IITigen jol kialakitott
mozijait is megszégyenitsék ©@!) A csapat elmonddsa szerint egészen addig titkolézniuk kell, ameddig meg
nem egyeznek a kiadéval. Amrnnyiben minden j6L megy, néhdny héten beliil pontosabb részleteket is napvi-
lagra hoznak.
http://www.pcdome.hu/gallery.php?id=1480
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Sims Online csak Amerikaban???

Az Electronic Arts jelenleg legjobban tejeld alkotdssorozatdnak,

a The Simsnek leg(jabb, csak online verziéjdrdl elképzelhetd, hogy
kizérélag Amerikdban jelenik majd meg. Eqyelére meg nem erdsi-
tett forrasok szerint ugyanis az EA-nal nincs tervbe véve az eurdpai
megjelenés. Ez persze még korantsem azt jelenti, hogy soha nem is
lesz a foldnek ezen a részén...
http://thesimsonline.ea.com/

Helyzetjelentés: Call of Cthulhu

Ujabb hirt kaptunk a bizonytalan sorsii Call of Cthulhu: DCoE hely-
zetérdl. Szerencsénkre megkdnnyebbilhetlink, ugyanis a kiadénak
semmiféle ,gonosz” terve nincs a jatékkal kapcsolathan (eqyidé-
ben ugyanis arrél pletykalkodtak, hogy nem adjak ki a programot).
Ennek ellenére a megjelenési ddtum ismét csdszott egy kicsit,

a progi leghamarabb 2003 elejére vdrhato.
http://www.callofcthulhu.co.uk/

Blizzard a Hackerek ellen...
A Blizzard Entertainment Gjabb hozzaféréseket
zart ki Battle.net rendszerébdl. Napjainkban
ugyanis nagyon sokan hasznalnak lopott kulcso-
kat, vagy éppen megprdbdljdk tonkretenni ma-
sok rendes jatékat. A cég azt is eldrulta, hogy
egy teljesen 0j rendszeren dolgozik, amely sok-
kal biztonsagosabb lesz, mint a jelenlegi. Remél-
jiik, sikeriil nekik...
http://www.blizzard.com/

==

ECTS 2002-honlap!
Megnyilt az idei ECTS hivatalos weboldala. Ha-
marosan rengeteg informaciét taldlhattok
a show egészérdl. A rendezvény maga 2002. au-
gusztus 29. és 31. kozott lesz Londonban! Nem
szabad elfelejteni, hogy az idei kidllitdsra mar
nem csak a sajté képviseli mehetnek el. Ettél az
évtdl kezdve barki, aki regisztriltatja magat,
vagy megfizeti a belépti dijat, részt vehet a ren-
dezvényen! http://www.ects.com/

ects“2002

29 - 31 August Earls Court London

Bezarta kapuit a 3DO!
Azért nem teljes hanyatlasrélvan szd, vagyis
nem kell annyira megrémiilni. ,Csupan” arrél,
hogy az MCVOnline jelentése szerint a 3D0 be-
zdrta eurpai, egészen pontosan londoni irodd-
jat, miutdn a cég egy része eltdvozott. Reméljiik,
ez nem érinti ajelenleg is fejlesztés alatt 4ll6,
egyeldre titkos projekteket...
http://www.3do.com/

THX-es jétékok a lathataron!
A LucasArts elarulta, hogy a LucasFilm altal be-
vezetett THX audiorendszerrel hamarosan kiilon-
féle jatékokban is taldlkozhatunk. Ezen feladat
megvaldsitdsa a THX Gamesre harul... Amint
megtudjuk az elsé alkotdsok nevét, azonnal ko-
zoljiik!
http://www.lucasarts.com/




Neverwinter Nights —
1 625 dollarért!

Néhany hete hirt adtunk arrél, hogy internetrél
meg lehet rendelni, pontosabban licitélni lehet
a Neverwinter Nights dedikalt valtozataira,
amelyekbdl Gsszesen 2 darab
van a vildgon. Nos, mdr
végetis érta ,nagy
verseny”, amelynek az [
lett az eredménye, '
hogy két elvetemiilt
jatékariilt arc képes
volt 1525, illetve
1625 dolldrt adni értiik! Gondolom, tabben is
szivesen forditandtok e nemes célra ennyit, ha
lehetne...
http://nwn.bioware.com

nVIDIA-finoi‘nséi
programozékna

Az nVIDIA nemrégiben bejelentette
magas szintd 3D-s programozasi
nyelvét, a Cg-t. Ez vala-

melyest ,C++-szerd”, o
kifejezetten grafikus
alkalmazasok ké-

szitéséhez hoz-

taklotre. Al (N e 2
'\:-'-E\ *% o

B8 tdsuk szerintez

B (jabb attorés a cég éle- - i
tében, hiszen az fgéretek szerint =~
eddig nem latott, valds idében sza-

mitott effektusokat is készithetnek

a fejlesztdk. Ha jobban érdekel %‘" L
a téma, ltogass el a hivatalos ol- : V D -
daldra: . 1 e 2

http://developer.nvidia.com/

DirectX 9 oktoberben!
Hivatalos forrdsbdl megerdsitést nyert a hir, mi-
szerint idén oktéberben jelenik meg a Microsoft-
féle DirectX legdjabb, 9.0-s véltozata.

A meghajtdcsomag jelen pillanatban béta-tesz-
telés alatt dll, am a legut6bbi infok szerint még
nagyon sokat akarnak javitani rajta...

Microsoft

DIRECT X

NWN...szanaszét egymillio!

Az Infogrames biiszkén jelentette, alighogy piacra
dobtdk a Bioware féle Neverwinter

Nights nevezet( szerepjatékot, maris 125 ezer pél-
ddnyt adtak el beldle: Az egyesiilt dllamokban

500 ezret, mig a vildg tobbi részén tovabbi félmillié
példany lett még szétszérva.

Ez azt jelenti, hogy eqyeldre nem kell attél tartani,
hogy lemaradunk réla®...
http://nwn.bioware.com/

Battle Realms: Winter of the Wolf
A Ubi Soft bemutatta régebben megjelent
3D-s stratégiai jatékdnak, a Battle Realms-
nek a kiegészité lemezét. A Winter of the
Wolf még idén Gsszel a boltokba keriil, és
12 teljesen Gj kelet( kiildetést tartalmaz
majd...A grafikdn nem sokat vatoztattak,
de ha tetszett az eredeti alkotds, ebben
sem fogsz csalddni. A cég egyébként,

a nagy sikerre vald tekintettel, elkezdett
mdr agyalni az alkotds masodik epizédjan,
dam egyelére még semmi biztos tdmpontot
nem tudunk...
http://battlerealms.ubi.com/

UT 2003-rendszerkoévetelmény

Mar hénapokkal ezeldtt elhiresztelték, hogy az E3 elsé napjan megjelenik az Unreal
Tournament 2003 dem{ véltozata. A lap leaddsdnak pillanatdig sem ez, sem a teljes jaték nem
érkezett meg. Ez csak egyet jelenthet: még nem késziilt el. A csdszdsnak egyetlen elénye lehet,
mégpedig az, hogy iddvel egyre stabilabb alkotds késziilhet. Egyes mérésekbél kideriilt, hogy

a program ldthatéan GeForce kartydkra lett optimalizdlva, azok kéziil is a legutolsé két genera-
cié képviseldire. Természetesen a Radeon-tulajdonosok is driilhetnek, mert az 6 gépiikon is jol
megy majd a jaték. A nemrégiben debiitalt Matrox Parhelia mar sokkal rosszabbul fest, de az
ijabb driverek megjelenésével még vdltozhat a helyzet. Akarhogy is, igazdn megjelenhetne
mdr a jaték!

http://www.unrealtournament2003.com




STRATEGIA

EIDOS / Pyro Studio

olyan vilaghirnevet szerzett a kis spanyol

cégnek, amellyel villimsebességgel tortek
az élvonalba. Igy nem csoda, hogy hisba dolgoz-
nak fejlesztdik két teljesen mds tipusi (egy stra-
tégiai és eqy kaland) jatékon is, azért az aranyto-
jast tojo tytikot csak nem akarjak otthagyni.
A Commandos 3 az el6zd két rész biztos alapjaira
épit, és bar forradalmi viltozasokat nem hoz
majd, ha szerencsénk van, épp azokat a jatékme-
netbeli bugokat javitjak majd, amelyek miatt oly
sokan bosszankodtunk.

n Commandos sorozat eddigi két darabja

A Commandos 2-nek ugyanis elég vegyes fogadtatd-
sa volt... Bér a legtobben elismerték tagadhatatlan
erényeit, kis hazankban néhanyan hiiztdk a szdju-
kat, hogy tdl kdnnydre sikeriilt, kiilféldon pedig (na
ezt add dssze! ©) azért sirtak, hogy tdl bonyolult
volt! Kicsit ijesztd, hogy a Pyro Studios a kiilonféle
véleményekbdl leginkabb a kiilfoldiekét szdrte le...

Még koénnyebb (jujj), még valtoza-
tosabb (j6het), még szebb (nand!)

Ignacio Perez, a Commandos 1 és 3 vezetd designere
{akiknek az elsd rész jobban tetszett, egy kicsit
reménykedhetnek... ©) szerint a harmadik rész sok-
kal dinamikusabb és fordulatosabb lesz. Perezék
szeretnének szakitani a mar nagyon hagyomanyossa
(és tegyiik hozzd: egy kicsit unalmassd...) valt kiil-
detésorientalt szerkezettel is. Bar az még hétpecsé-
tes titok, hogy ehelyett mit akarnak, az (jj rendszer-
nek kdszonhetden allitdlag ,a jatékos sokkal vdlto-
zatosabb szitudcidkba fog keriilni, ahol gyakran
nem tudja, mire szamithat.”

Perez nagyon biiszke a grafikus motorra, ,amely sok
mas fejlesztének is alapul szolgdlt”. (Gondolom, ezt
egy kis odaszdrdsnak szénta a Desperados
készitdinek...©) A Commandos 3-ban ezt még ma-
gasabbra akarjak torndzni; allitélag az eddigi része-
ket és mds stratégidkat is feliil fogja mdlni a jaték
megjelenitése. A nagy kérdés persze az volt, hogy
végre teljes 3D-vel lesz-e dolgunk, vagy csak a régi
feltupirozott verzidjaval. Nos, végsd soron inkabb

a mdsodik valtozatrél lesz sz6, ugyanis a készitdk
szerint ehhez a ,jatékstilushoz” és az eddigi szép,
részletes helyszinekhez egyeldre alkalmatlan a tel-
jes 3D bevezetése.

Nem kell azért félni, teljesen djféle iddjards-megje-
lenitést kapunk, a robbandsi effektek szebbek lesz-
nek, és a kiilonféle jarmiivek is masképpen, életsze-
riibben mozognak majd: ezt példdul a légitdmadds-
ok sordn is megfigyelhetjiik.

Ruszkik, csigaevé francidk és
go6gos friccek

A jaték harom kiilon sztorira lesz lebontva, amelyek
mind mds helyszineken jatszédnak majd. Az egyik
Sztalingrddban, a masik Franciaorszagban és Né-

metorszdghan, a harmadik pedig a D-nap kdrnyé-
kén. A torténetrél persze til sok mindent nem akar-
tak el8re eldrulni a készitdk.

Nagy nehezen azért sikerilt beldlik még annyit ki-
szedni, hogy a német palydn, Berlinben, a Gestapo
féhadiszallasardl kell elmenekiilniink, a sztdlingradi
kiildetésben pedig egy német mesterlévészt iildoz-
hetiink, mint az Ellenség a kapukndl cim( filmben.
Az eddigi Commandos részek egyébként is ,kikacsin-
tottak” a hires hdbords mozikra: a készit6k most az
Ellenség mellett még A vonat cim( filmet emlitették
meg.

Okosabb, gonoszabb

A Pyro allitolag javitott a mesterséges intelligencidn
is: a németek egyarant figyelembe veszik majd em-
bered viselkedését és a kiilonbdz6 szitudcidkat is.
Sokkal tobb fajta ellenséggel lesz majd dolgunk
(SS-katonak, Gestapo-ligynékok, rohamosztagosok
és {gy tovabb), és az egyszeriibb katondkon tdl lesz-
nek ,féellenségek” is.

No és (j jarmivek lesznek-e? Ezen a téren a készitdk
kicsit ,homalyosan” fogalmaztak (kamuztak ©, ma-
gyaran: til sok nem lesz), viszont tobbféle szitudci-
dba keriilhetiink veliik, példdul az egyik misszi6 so-
ran egy tankosztagot kell a francia ellendlldssal kar-
dltve megsemmisiteniink.

Kicsit azért elszomoritott, hogy egész hiztosan nem

lesznek (jj karakterek, s6t a masodik
részhez képest kevesebbet fogunk ira-
nyitani. A Pyro inkébb a régiek képes-
ségeit akarta jobban kifejleszteni, és
véltozatosabb helyzetekbe belehelyez-
ve érdekesebbé tenni dket.

Hogy egy kicsit pozitivabb felhanggal
zdrjam az el6zetest: a készitGk azt igé-
rik, hogy a multiplayer lehetdségek ko-
zé végre bele fogjak rakni

a Deathmatch-et és a Capture the
Flaget is, ami azt jelenti, hogy végre

- legaldbb multiban - kiprobalhatjuk

a ,friccek” oldalat!

Bad Sector

Commandos 3
www. pyrostudios.com

AMITOL JO AMITOL NEM
LEHET

= dinamikusabb, val-
tozatosabbjaték-
menet

= ha nem lesz elég
tjitas

= a régi feeling

; MENNYIRE TUNIK JéNAK

Mé jelenés: 2003




Lionhead Studlosj

THE MOVIES*

- A KAMERA TULSO OLDALAN...

Lionhead Studios nem sokat pihen. Mikéz-

ben kiadtak a Creature Isle cimii kiegészi-
tdt, gozerdvel dolgoznak tovabbi alkotasok egész
tomegén. Természetesen ez esetben is Peter
Molyneux, a jatékvildg egyik legkreativabb embe-
re vezeti a projekteket. Vajon mit taldltak ki
megint nekiink?

ﬂ Black&White-tal egy csapasra hiressé valt

Biztos sokatoknak megfordult mér a fejében, hogy
milyen lehet egyigazi hollywoodi nagymeng bérébe
bdjni. Jelen esetben nem egy akciéhdsre vagy egy
vilagidedl holgyikére kell gondolni. A cég legtijabb
alkotdsaban eqgy producert alakitunk, akinek ezer és
ezer gonddal kell megkiizdenie ebben azigencsak
bonyolult filmes szakmaban. (Idevdgd film: A jaté-
kos Kotelezo©! - Bad Sector) Most tekintsiik &t rovi-
den, hogy mégis milyen kiildnleges feladataink
lesznek...

Erre tessék, Mr. Spielberg!

AThe Moviesban szinte minden filmes dlmunkat va-
L6ra valthatjuk. A jaték az 1920-as évek elején kez-
dddik, amikor is a filmkészités még igencsak gyerek-
cipdben jart. Ebben aziddben még hang nélkiili, fe-
kete-fehér mdsorokat készitettek, amelyeket ,jobb-
naljobb” muzsikdkkal igyekeztek fiiszerezni. Kez-
detben miis ebbe a kdrnyezetbe cséppeniink. Azidé
mildsaval persze ijabb és Gjabb lehetGségekkel,
technikdkkal és technoldgidkkal ismerkedhetiink
meg. Idével elkezdjiik a hangos, késébb pedig a szi-
nes filmek forgatdsdt is. A jaték vége felé ériink el

a jelen kor vivmdnyaihoz: surround hang, vizualis
effektusok, komputeres grafikdk, és még sorolhat-
nam. Alapjdban véve hdrom korszakot kiilonboztet-
hetlink meg, ezek mindegyike kiilénféle jellegzetes
- a kornak megfeleld - vondsokkal lett felvértezve.
Ebbe beletartozik az elérhetd és megvaldsithatd le-
hetdségek teljes tarhdza, a rendelkezésre all6 pénz-
dsszeg és az embe-
rek dltalanos visel-
kedése is. Kétféle ja-
tékrész koziil
vélaszthatunk majd.
Az egyikben meg kell
alkotnunk azokat

a virtudlis személyi-
ségeket, akik késéb-
bi filmjeink szuper-
hdseivé és gi-
gasztdrjaivd valnak
majd. Azért nem va-
16di szinészek szdzd-
val népesitik be a ja-
tékot, mert igy biz-
tosan nem (itkdzhet-
nek a fejleszték jogi
problémakba (vald-

szindleg fizetni kellene azért, hogy a hirességek ar-
cat haszndljak a jatékban). Az altalunk létrehozott
karaktereknek természetesen ezer és ezer arckifeje-
zésiik, egyedi jellemvondsuk is lehet, gy alig lesz
arra esély, hogy két ugyanolyan arcot alakitsunk ki.
Szinészeink folyamatosan dregednek, (j tapasztala-
tokat szereznek, és egyre iligyesebben jatsszdk el

a rdjuk bizott feladatokat.

A jaték masik felében fel kell épiteniink azt a teljes
stadiot, melyben alkotasainkat régziteni szeret-
nénk. Ennek megvaldsitasara egy sokak altal maris-
merGsnek érzett feliilet all majd rendelkezésiinkre.
A hatds hozzdvetélegesen olyan lesz, mintha a The
Sims cim(i jatékkal hazat épitenénk. Vagyis a legap-
robb részletekig rank van bizva minden, és csak raj-
tunk mdlik, hogy mit hozunk dssze. Kiilénféle bealli-
tési lehet6ségekkel megadhatjuk, hogy éppen aktu-
alis produkciénkban mennyi akcid, erotika és eré-
szak legyen. Vigydznunk kell azonban azzal, hogy
mibdl mennyit adagolunk. Tegyiik fel, hogy egy ko-
rai, mondjuk 1930-as filmiinkbe til sok erotikat te-
sziink. Annak rendje és mddja szerint elkészitjiik

a mozit, piacra dobjuk, és débbeniink nagyokat. Hi-
szen, mig ma nagyon tetszik a kozonségnek egy-egy
hidnyos néi oltézék, addig azt kordbban felhdbori-
tdnak, s6t visszataszitonak tartottdk. Vagyis ebben
a korban ez totélis cs6dot jelent.

Premier el6tt - még sokadig...

Egyetlen, am viszonylag nagy problémaval kell
szembenézniink. A Lionhead Studios jelen pillanat-
ban tgy ldtja, hogy a The Movies 2004 el6tt biztosan
nem ldt napvildgot. Vagyis addig még igencsak sok
tennivalé akad, és tobb dolog meg is valtozhat.
Mindenesetre az biztos, hogy azok a jatékok, melyek
fejlesztésében Peter Molyneux is részt vett, még so-
sem vallottak kudarcot. Nem biztos, hogy mindenki-
nek egyarant tetszett a Magic Carpet, a Populous,

a Dungeon Keeper vagy a Black&White, de ezen si-
kerjatékok mindegyike (j szint vitt a jatékvilagba.

A jelek szerint 2004-ben eqy jaték mdr biztosan ér-
dekelni fog (©).

ZeroCool

The Movies

AMITOL NEM

AMITOL JO
LEHET
= rengeteg otlet
= hatdrtalan lehetd-
ségek

= nehéziranyitani
= bonyolult munkafo-
lyamatok

MENNYIRE TUNIK JONAK
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Megjelenés: 2004.
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PC-N SEM KAPUNK KOSARAT... |

nagyddntdjét ebben az évben a két igazan

nagy csapat, a Boston Celtics és a Los An-
geles Lakers vivja majd - bar nem sok hidnyzott
hozza. Mindenesetre az egészet jo szokds szerint
magam is eljatszhatom dgy, hogy elére a jovd évi
szezont valasztom. S akkor nyerhet a Boston!!!

H iaba volt minden reményem, hogy az NBA

Eldszor is el kell oszlatnom minden rosszindulatd
pletykat, félreértést és rémhirt: az NBA Live 2003
meg fog jelenni PC-re! Egy idGben sokan tigy gon-
doltdk, hogy nem (emlékezzetek csak, néhany hé-
napja az Arénaban is szd volt mar errdl). Bar az E3-
on sem propagdltdk tdlzottan, ennek ellenére lesz,
és igencsak sokat fejlddott. Na nézziik csak, mit.

Oltsiink fel Uj ruhat

Altalaban sportjatékok esetébe nemigen lehet mdst
tenni, mint a grafikdn, az animacién valtoztatni.
Ebben az esethen sem kispélydztak a készitdk, hi-
szen nem kevés mocap (motion capture - a mozgds
bedigitalizdldsa) munkat végeztek. El6szor is j6 szo-
kds szerint sokkal gordiilékenyebb animaciét igér-
nek (lattam is, és igencsak j6 volt). Mindemellett

a teljesen Uj lepattandzas is igencsak rafért a jaték-
ra. Ez aztjelenti, hogy az agyatlan ugrabugrdlds
vagy a ,hogy a fenébe szedte le, amikor kizdrtam?”
kérdések kantaldsa helyett most mar a pixeljdtéko-
sok sokkal okosabban reagdlnak a rosszul sikerdilt
dobdsokra. Rdad(sul 30 (ij anim&cidt is felvettek,
hogy hitelesebb legyen a lepattandzds megjelenité-
se. No persze, mit ér a lepattand, haindulé embe-
riink a csarnok parkettjében gydnydrkddik, netdn

a lelatot nézegeti ahelyett, hogy a mi passzunkat
megkapnd? Szerencsére itt is valtozott a helyzet,
béra ,tovabbfejlesztett mesterséges intelligencia”
kifejezés nekem mindig gyaniis ©. A lényege az,
hogy elvileg a gépi jatékosok jobban felismerik majd
ezeket a helyzeteket. Mdr eldre ldtom: az ellenfél
mesterien fog inditani!

Okosodjunk!

Mar emlitettem, hogy egyre tébb az okossag a jaték-
ban. Ezt demonstrélandd néhany Gjabb méka: dj-
szer(i a dribblizés (ahogyan vezetjiik a labdat, per-
sze, ha nem a labda vezet minket), a jatékos mozdu-
latai és egyebek. Perszeittis ,ragad” a labda, mint
a FIFA-ban, de hat ez eqy sport-akcid jatéktdligazan
elvdrhatd. No persze ehhez (ij animaciék is jarnak.
Ajatékosok kdzotti kontaktus (a labdavezetd beviszi
a labdat a siiriibe, tobben rdmozdulnak, esetleg ke-
ményen védekeznek) esetére Gjfajta mocap techni-
kdval vettek fel mozgdsokat. Két, harom vagy négy
jatékos mozgdsat digizték egyszerre, igy az animaci-
ok nem folyhatnak egymdsba. S ha mar nagy a kiiz-
delem, ne felejtkezziink el a prakkeroldsrél sem! ELl-
vileg ezt is gybkeresen tovabbfejlesztették. (Van
ilyen kifejezés egyaltaldn?)

Passzolj, és megmondom, ki vagy!

No persze ezt zsakoldsra is frhattam volna! Ugyanis
bizonyos jatékosok mdsképp passzolnak vagy zsd-
kolnak, mint mdsok. Ez annak készdnhet6, hogy

a valds NBA-ben is kiemelkednek brilians technikai
tudasukkal, igy réluk mar messzir6l észrevenni, kik
is 6k valéjdban. Ugyanez igaz bizonyos zsdkoldsokra
is: magyardn a pasinger repiil egy nagyot, behiizza
a labdat a gyirtibe, és egybdl latni, kirdl van sz6.
Ugye ez jo dolog©? No persze ez is csak egynémely
sztdrjatékosra igaz, a tobbiek ,dtlagosan” passzol-
gatnak és zsakolgatnak. Hogy oda ne szaladjak...

Hangulat mindenekfeleti!

Eddig sem panaszkodhattunk a koritésre, ha NBA-
rélvolt sz6, ,nodemostaztan” mindent bevetettek!
Eddig is volt lézershow, meg sok-sok fényeffekt, de
ettdl kezdve még ennélis joval latvanyosabb lesz
minden. Igazi NBA-edzéket ismerhetiink fel az ol-
dalvonal mellett, s (j kameramozgdsok és animdcidk
életszer(ibbé teszik még a dolgot. Természetesen

a hangokat a valodi NBA-arénakban vették fel,
ugyanigy a szpikerek bejelentéseit és az egyéb zajo-
kat is. Széval szuperddgds a dolog. Akinek ez sem
elég, azok ,oldie” mezben is jatszhatnak, s6t allit6-
lag az érzékeny
pillanatokban (az
utolsé masodpercek-
ben, illetve amikor le-
jdrazid6) extra rdz-
kdddsokat élhetnek at
a megfeleld joypadek
tulajdonosai. Az én
Wingman
Rumplepadem tudja
ezt, a billenty(zetes
felhaszndlok sajna le-
maradnak errél az él-
ményrél. De a tobbirl
nem. Széval: I love
This Game!

Gyu

NBA Live 2003

WWW.easports.com
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= szebb és latvanyo-
sabb
= jobb a lepattanozas

= tovabbfejlesztett
AI-t6l nehéz lesz

= Nagyon ,ragad” a
labda a jatékoshoz

= mindent tovabbfej-
lesztettek




Nicely Crafted Entertainment (NiCE) J

oriildtébb szaktekintélyek mar jé ideje
B mondogatjak, nem lesz ez igy j6. El6bb-

utdbb ,meghalnak” a hagyomanyos jaték-
programok, és helyiiket dtveszik a trendi vonalat
képviseld internetes tomegédriiletek. Ez utébbiak
rajellemzd, hogy szinte dllando jelenlétet kdve-
telnek a sikerre éhes delikvenstél. A géphez lan-
colt egyednek elsorvad a teste, majd nem sokkal
késdbb a lelke is. Sotét jovd, annyi szent! Min-
denesetre tigy tiinik, a vészharangok kongatésa
értd fiilekhez is eljutott, mert a Time of Defiance
fejlesztdi maris szakitanak az éppen csak kiala-
kult altalanos gyakorlattal.

Miel6tt azonban rdgton a velejéig hatolnank a mar
tesztverzioként futd, ij multis mékanak, nézziik
meg, mir6l is sz6l egydltaldn a ToD! A Creaturest vi-
ldgra segitd csapat két tagja, Toby és Ben Simpson
onallo fejlesztése a kizdrélag interneten jatszhato,
fizetds program. A jaték kornyezetét egy kitalalt
bolygd adja valamikor a tavoli jovében, ahol szam-
talan kisebb-nagyobb sziget vdrja a héditdsra hajla-
mos egyedeket. A bejdrhatd, egydttal ,bejatszhaté”
teriilet meghaladja a 14 millié négyzetkilométert!
(Csak a viszonyithatdsdg miatt: ez koriilbeliil a dup-
l&ja Ausztrélia felszinének.) Szerencsére a jatékban
haszndlhatok térkapuk, s igy nem fogunk megdre-
gedni, ha a bolygé egyik tévoli pontja ellen indu-
lunk hadjaratba.

Harmadik tipusiO dimenzié

Hogyha vettek néhany pillantdst a mellékelt képek-
re, akkor bizonydra nem kell barokkos kérmondatok
segitségével ecsetelnem, milyen dridsi [Epést tettek
az alkotGk a tomegesen jétszhatd stratégiai progra-
mok latvanyvildgat illetéen. A csodalatos fények, a
remekbe szabott robbandsok egy szimuldtor prog-
ramban is megéllnak a helyliket, de hogy mindezt
egy valos idejd
internetes jaték
produkilja, az
mar-mdr hihetet-
len. Ennek ellené-
rea ToD nagyon
takarékos a jaté-
kos gépe és a
szerver kozti in-
formacidcserével.
Altaldban 200 baijt
alatti a masodper-
cenkénti adatfor-
galom. Mitjelent
mindez? Azt, hogy
akér egy laptop és
egy mobil segitsé-
gével is megindit-
hatjuk offenzivan-
kat!

Tradiog tenw b5 06.00m 275

Igen dm, de mi van akkor, ha ellenfeliink teszi
ugyanezt, mikdzben mi azigazak dlmat alusszuk?
Ilyenkor a gép veszi at egységeink irdnyitdsat, dm az
Gsszetett stratégiai alapbedllitdsoknak kdszonhetd-
en garantéltan a stilusunknak megfelelé agresszivi-
tdssal és taktikdval. Komolyabb atrocitasokrdl e-
mail értesitést, s6t SMS-t is kaphatunk, igy ameny-
nyiben gépkdzelben vagyunk, azonnal visszaiilhe-
tiink a parancsnoki székbe.

A legjobb ellenfél

Egy nagy elénye tagadhatatlanul létezik az
internetes jatékoknak, ez pedig a mesterséges intel-
ligencia hidnya. Nincs is anndl bosszantébb egy
stratéga szdmdra, ha pusztan azért gyézedelmeske-
dik ellenfelén, mert annak szellemi szinvonala egy
leszazalékolt legudn képességeit sem éri el. Bizto-
sithatok mindenkit, a ToD-ban nem fog igy jarni.
Egyrészt azért nem, mert kizdrdlag his-vér ellenla-
basok keseritik majd az életét. Masrészt meg azért
nem, mert az emlitett embertdrsakbél elszamlalhat
akdr 999-ig is. S ugye azt senki nem gondolja komo-
lyan, hogy egyszerre tdl tud jarni ennyi jatékos
agyan?

Pedig valakinek sikeriilni fog, hiszen a végsd gydzel-
met egy szovetség, csoportosulds vagy efféle nem
szerezheti meg. Mint a tisztességes hegylakok ese-
tében: csak egy maradhat! A fejlesztd testvérpara
tesztperiédus utdn tgy nyilatkozott, hogy a tucatnyi
jaték folyaman szinte mindig mds és mas stratégia-
val sikeriilt gyézelmet aratni. Ugy vélik, az éles ver-
zi6ban azé lesz a gydzelem, aki a legnagyobb kezde-
ményez6készségrdl, batorsagrol és (figyelem!) al-
jassagrol tesz tandbizonysagot.

A legutdbbi mondatbél is kitiinik: a ToD nem akarmi-
lyen prébalkozds. Az érdekléddknek ajanlom a
www.nicelycrafted.com_honlapot, ahol a tovabbi in-
formacidkon kiviil magat a programot is le lehet tol-
teni. A kezdeti iddszakban egy hénap erejéig 5 an-
gol fontért kiprébdlhatjuk, gy ha nem nyerné el tet-
szésiinket, minimalis ,veszteséggel” szdllhatunk ki
a bulibél.

-csonti-

Time of Defiance
www.nicelycrafted.com

AMITOL NEM

AMITOL JO
LEHET
= 1000 jatékos egy-
mas ellen
= jatszhato6 gazdasa-
gi, stratégiai rend-
szer

= ha gyorsan kiismer-
heté lesz egy nyerd
stratégia

= az utasitasainkat
nem tokéletesen

w szamtalan hasznal- hajtja végre a sza-
hato taktika mitogep
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yI\ BN Elézetes

Nival Interactive

- gy tiinik, a német CDV kiadé hive a ver-
U senynek, hiszen (j jatékuk komoly ellenfe-
le lehet a szintén altaluk kiadott Sudden
Strike 2-nek. Mindkettd masodik vilaghabords va-
l6s idejii stratégia, és mindkettdnek jo esélye van
arra, hogy meghdditsa a virtudlis tdbornokok szi-
vét. Az elhizédo habori azonban a Blitzkrieg gyé-
zelmét hozhatja - nemcsak a kiadd hdza tajan,
hanem a stratégiai jatékok piacan is.

Orvendetes tény, hogy a jatékfejlesztok ismét raha-
raptak a mdsodik vilagh&bord megunhatatlan és ki-
merithetetlen témdjara (Szvsz még , Grvendetesebb”
lenne, ha végre esziikbe jutna, hogy volt egy elsd vi-
ldgégés is... - Bad Sector), ésismét sorra jelennek
megq az ezzel kapcsolatos programok. Ugyan a ko-
rokre osztott stratégia kezd eltiinni a siillyesztGben,
am kivételesen nem kell elévenniink zsebkenddket -
tobbféle megoldds is sziiletett arra, hogyan lehet

a valds és a karokre osztott id6t 6sszehdzasitani.

A mésodik vildghdborus stratégidk (j generacidja
mdr nemcsak élvezetes jatékélményt igér, hanem

a grafikdra sem kell panaszkodnunk. A Blitzkrieget
az orosz Nival Interactive fejleszti, ahol igencsak
odafigyelnek arra, hogy jatékuk ne csak izgalmas le-
gyen, hanem lehetéleg kozelitsen a valds harctéri
viszonyokhoz is - ami pl. a Sudden Strike-ra nem
jellemzd... Bar a Blitzkrieg RTS, mégsem nagyon ta-
lalkoztunk eddig olyan stratégidval, ahol egy csapat
konnydfegyverekkel felszerelt gyalogos megsemmi-
sithet egy harckocsit. Rdaddsul a pancélosokra min-
den egyes leadott ovést kiszamol a program, és el-
donti, vajon eltaldlta-e a lovedék a jarmdvet, ha
igen, hol okozott sériilést és mindez milyen befo-
lydssal lesz annak tovdbbi mikddésére. A harckocsik
forgatni tudjdk a tornyukat, és természetesen
nemcsak a lovegiiket haszndlhatjak, hanem a rajtuk
lév§ 1-3 db géppuskaval is ritkithatjak az ellenfél
sorait. Ha komolyabb veszélyt ldtnak, hatratolatva
is elhagyhatjdk a helyszint, igy nem kell megmutat-
ni az ellenfélnek gyenge hatsé pancélzatukat (ami
aztisjelenti, hogy a BK-ban a harcjarmivek pancél-
zata is részletesen kidolgozott...).

Berlin vagy Moszkva?

Tébb mint 200 harci jarmi szerepel a jatékban, ami
mdr megfeleld szimnak tdnik, habar ha az dsszes
nemzet minden gyilokgépét belevessziik, mar nem is
olyan sok. Emellett természetesen a gyalogsdg is
komoly szerepet jatszik - derék bakdink még lovész-
arkot is dshatnak, ami nagyban néveli a stratégiazas
lehetéségét! Nagyon fontos (Es itt kezdGdik a valddi
stratégia!), hogy a BK-ban is barmikor kimerevit-
hetjiik a képet, ha parancsokat akarunk kiadni.

A harci eszkézoket - néhany kivételtdl eltekintve -
nem foglalhatjuk el, aminek 6riilk, hiszen nem
lenne til redlis, a gyalogos bakdink rogton tapasz-
talt harckocsizéként tudnanak hasznalni, mondjuk,

egy elfogott T-34-est... A grafika elsd osztalyd - ezt
barki megerdsitheti, aki latta az eldz6 GameStar CD-
n taldlhato Blitzkrieg-trailert. A java azonban csak
most kdvetkezik! Ezeket a paramétereket mdr sza-
mos jaték elérte (legnevezetesebb taldn a Combat
Mission), de sokszor elvéreztek azon, hogy nem volt
rendes, hosszd és élvezetes kampdnyuk. A BK szakit
ezzel a kdros hagyomannyal, és kiilongsen véltoza-
tos csatdkat igér. Az angolszdsz szGvetségesek,

a tengelyhatalmak és a szovjetek oldalan széllha-
tunk be a kiizdelembe. Szamos jelentds hadjératban
vehetiink részt, de lesznek véletlenszeriien generdlt
killdetések is. Katondink tapasztalatot gydjtenek, és
a moraljuk is befolydsolja a harci teljesitményt. Az
utdnpétlds szintén fontos szerepet kap, akdrcsak

a hard jarmvek javitdsa és a sebesiiltek gydgyitdsa
is. Nem akarok elére inni a(z orosz) medve bérére,
de ha valdban sikeriil mindezt j6l megvaldsitani, ak-
kor végre (j kiralyt tidvozdlhetiink majd, aki
visszadllitja a mdsodik vildghabords stratégiai jaté-
kok kicsit megtépazott tekintélyét, és ismét populd-
rissd teszi ezt a stilust.

Uhu

Blitzkrieg

www.nival.com/eng/blitzkrieg_support.html
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= gyonyord grafika
m Osszetett kampa-
nyok
w redlis harcrendszer

= nem valésulnak
meg az igéretek
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Ascaron

z év elején még igencsak bizonytalan volt
ﬂ az Ascaron helyzete, Ugy latszott, végleg

eltiinik a siillyeszt6ben, végiil azonban
csak kimaszott a bajbél. A fejlesztdcsapat igy
(jult erdvel foghatott neki egy tradicionalis ke-
reskeddjaték készitésének. Legutobbi alkotasuk
a Patrizian 2 volt, amely csak mérsékelt sikert
aratott, de ez nem szegte kedvét a fiaknak: kd-
vetkezd jatékukban ismét kereskedniink, hajoz-
nunk és harcolnunk kell.

A Patrizian 2 meglehet6sen périas grafikaval ,biisz-
kélkedett”, amivel szerencsére kdvetdie, a Port
Royale szakit - a tenger és a hajok 3D-ben pompaz-
nak, a varosok, kikét6k tovdbbra is két dimenzidban
tiindokdlnek. A tengeri csatak is nagyon latvanyo-
sak lettek: az dgyllovedékek szétszaggatjdk a fedél-
zetet, fiist és [dngok csapnak ki a hajo mélyébél,
lassan elemésztve a siillyedd roncsot. A szarazfold is
szép lett, a tengerparti szikldk kiilondsen hangula-
tosra sikeredtek. Ténykedésiink helyszine viszont
nem valtozott: a hires-hirhedt Karib-tengeren ha-
jozva kell felfuttatnunk kereskeddtdrsasdgunkat.

A fejlesztdk a jaték menetén és céljan nem sokat
véltoztattak - tovdbbra is a gazdagsdg és a jolét el-
érésére kell torekedniink. Hisz kiilonbdzd druval ke-
reskedhetiink, a rakomdnyt szdz hajénk széllithatja.
Eladni, vasarolni vagy csak hireket szerezni tovabb-
ra is a varosokban tudunk, amelyeknek szdma vi-
szont megnégyszerezGdott: most mar 90 kikotd
szolgdltatasait vehetjiik igénybe. Nem mindegy
azonban, hogy milyen viszonyban vagyunk az or-
szdggal, amelyhez a varos tartozik. Ha j6l megva-
gyunk a francidkkal, angolokkal, hollandokkal, spa-
nyolokkal, akkor kdnnyebben tudjuk elintézni keres-
kedelmi ligyeinket. Kiilénlegesen fontosak a kor-
manyzdi varosok, ugyanis csak ezeken keresztiil le-
het iizletelni Eurépaval. Osszesen tiz konvojunk,
maximum tiz-tiz hajoval szelheti a habokat, de ah-
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hoz, hogy ennyi hajonk legyen, mar komoly sikere-
ket kell elérniink. A kereskedelem is dtldthatébb lett
egy kicsit: mostantol az arukat kis ikonok szimboli-
zaljak. Ellenben a dinamikus drvdltozdsrendszer,
ami mdr a Patrizian 2-ben is nagyon jol mikodott,
tovdbbra is jelen lesz a jatékban.

Fekete lobogé, fehér labszarcsont

Végre rendesen kiélhetjiik rablévdgyainkat is: méd-
szeresen csaklydzgathatjuk, siillyesztgethetjiik az el-
lenséges hajokat. Mind a négy nemzettdl kaphatunk
olyan megbizdsokat, amelyek a rivélis orszdg hajéinak
kifosztasara, megsemmisitésére szélitanak fel. Ha be-
levdgunk egy ilyen feladatba, akkor természetesen
nem tudunk a felbdszitett orszag kikotdiben keresked-
ni, de azért nem kell végleg elblicstiznunk t6liik - bar-
mikor besunnyoghatunk valamelyik vérosha, és kd-
nyoroghetiink a megbocsatasért. Ilyenkor kisebb fel-
adatokat kapunk, és ha sikeresen elvégezziik éket, ja-
vul a megitélésiink a kordbban ellenséges nemzet sze-
mében. Tobb szaz kiildetés var rank, amelyek kozott

a szokdsos kalézakcick (vdrosok kifosztdsa, hajok
megcsaklydzasa) mellett kalandosabbakkal is szembe-
keriilhetiink. Igy akdr még kincskeresésre is kiildhet-
nek megbizdink. Egyes kiildetések raaddsul tébb rész-
b6l allnak, Ggyhogy ha minden jol megy, nem fogunk
unatkozni hajokdzds kozben. Az elvégzett feladato-
kért az anyagiakon tdl tapasztalati pontot is kapunk,
aminek ndvekedése hatdrozza meg ellenfeleink ra-
vaszsdgat és az elérhetd zsakmdny nagysdgdt. A ke-
reskedelem mellett kivehetjiik résziinket a termelés-
bélis: a veliink barati viszonyban 4ll6 varosokban Lét-
rehozhatunk kisebb telepeket, ahol fontos drukat al-
lithatunk eld. S6t, iddvel egy sajat szigetiink is lesz,
ami kizardlag a mi fennhatdsdgunk alatt all, igy a rivé-
lisok sem foglalhatjék el. Ha sikeresek vagyunk, egész
csinos kis rezidenciat épithetiink ki magunknak. A ké-
pek és az igéretek alapjan kifejezetten jonak tlinik

a Port Royale, és ha minden igaz, akkor mdr azidén
nydron meggydzédhetiink arrdl, vajon tényleg annyi-
ra mokds hely-e a karib-tengeri szigetvildg, mint azt

a Monkey Island sorozatban lattuk ©.

Uhu

Port Royale

Wwww.ascaron.com
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= unalmas gazdasdgi
szimuldcio

= monoton kiildeté-
sek

LEHET
= hangulatos grafika
= valtozatos kiildeté-
sek és jatékmenet
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okan torekednek arra, hogy olyan jatékot
S hozzanak létre, amely nem csak egy kategd-

ria szerelmeseinek nyujt szorakozast, azaz
megprébalnak tébb tipust tvézni egy jatékon be-
liil. Az eredmény dltaldban egy kozépszer( végter-
mék, ami nem igazan tetszik senkinek. A reményt
persze a kemény fabdl faragott jatékkészitdk so-
ha nem adjak fel, mint ahogyan az 52 fejlesztd-
csapata sem: Savage nevii jatékuk szép iitemben
halad a megvaldsulas felé.

Evezredekre a mostani iddktél, eqy veszélyes és erd-
szakos korban, nomdd emberek kiizdenek a fennma-
raddsukért. A belsg viszlyok és ellenségeskedések
stijtotta emberi fajnak szembe kellett néznie a termé-
szet gyermekeivel, az él6helyiiket féltd vadakkal.

A harc mar-mdr kildtdstalannak tlint, amikor egy le-
gendas vezér, Jaraziah, eqyesitette a széthiiz6 klano-
kat. Nagyszer(i uralkoddsa alatt tjra felfedezték a ké-
mia, az elektromossdg és a magnesesség régen elfe-
ledett titkait: az emberiség dominancidja djfent biz-
tositottnak latszott. Jaraziah ldnya isteni adottsag-
gal sziiletett, ugyanis még a legvadabb szdrnyeteg is
kezes barannyd véltozik a kdzelében, mig fia, Alexan-
der mélto utdd: karizmatikus, ugyanakkor igen vér-
szomjas. Szamos tragikus esemény hatdsara a csaldd
tagjai eltdvolodnak egymdstdl, ami az emberek kd-
z0tt ismét széthiizashoz vezet. Mindennek tetejébe

a tavoli foldekrdl nyugtalanito hirek érkeznek: a va-
dak egyre szervezettebbek, és egyedi technoldgiai
vivmdnyaikat hasznositd, soha nem latott fegyvereik-
kel sorakoztak fel az egész emberiség ellen...

Ketté az egyben

A Savage elGbbiekben vézolt univerzuma egyfajta
posztapokaliptikus vildg, eqy elképzelt tavoli jovben.
Az emberek lassacskan elfelejtettek minden tudo-
mdnyt, a fennmaradt technikdk és fegyverek minden-
kinek misztikus mdgidt jelentenek. A sztori ezek sze-
rint érdekesnek tiinik, de ha Gsszejon mindaz, amit

a készitk igérnek, nem a torténet az igazi nagy dur-
rands. Ajatéknak ugyanis két fg eleme van: egy real
time stratégia és egy third person shapter. Ez kicsit
olyan, mintha a Warcraft Il-at és mo
kapndnk egyben. Az egészigy elsd h
mi kiilondssel nem kecseg-
tet single médban, de
a maximum 64-
en jatszha-

52 Games

t6 online multiplayer rész annalinkdbb. A parancsnok
a kiizdelmet RTS-szemszdgbdl latja, az egységek, aki-
ket kommandiroz, pedig FPS-nézetbél harcolnak.

Kinek az RTS...

A parancsnok - csakdgy, mint egy hagyomanyos 3D-s
valds idej(i stratégidban - egy command centerrel kezdi
ajatékot. Ez utan 6 dénti el, hogy milyen épiileteket,
termel8egységeket, véderdt gydrt, azaz, hogy mire kdl-
tia nyersanyagokat. 0 donti el a fejlesztések irdnyat, az
upgrade-eket, mindent, amivel a konkrét harcold egy-
ségek folszerelkezhetnek. Latja feliilrdl a jatékteret:
megmondja embereinek, hogy mit és hol kell tamadni-
uk, vagy éppen a bdzis védelmére kell koncentralniuk,
mert éppen kiszdrt egy k6zelgd csapdsmérd egységet.

...kinek az FPS

FPS médban a jétékos a csapata command centeré-
ben kezdi palyafutdsat. Itt ,szerelheti” fel magat
képességekkel és fegyverekkel, mielétt belevetné
magat a kiizdelembe. Természetesen csak azok

a dolgok hozzaférhetGek, amelyeket a parancsnok
eldzetesen kifejlesztett. Ezutdn ki-ki maga vélaszt,
hogy egy, a bazist védelmezd drtoronyban, vagy egy
tdmada tank vezetdjeként veszi ki a részét a mékd-
bél. A nagyobb (itkdzetek azért nem fognak elma-
radni: nemjdtékos egységeket lehet majd termelni,
amiken mindenki kedvére megszedheti magat xpvel.
Szintlépéssel ugyanis djabbnal djabb fegyverek és
lehetdségek tarulnak fel elgttiink...

Ide nekem egy jatszhaté verziéi!

A késziil ,0szvér” igéretesnek tlnik, legaldbbis a
képek és a trailer (megtaldlhatd e havi DVD mellék-
letiinkdn) alapjdn. Még majd egy év van a kiaddsig,
de mdr most igen szivesen kiprébalnék egy jatszha-
té valtozatot, hogy hogyan is miikadik mindez a va-
l6sdgban. Egy egészen djfajta multiplayer méd meg-
sziiletésével, a 64 fos Gsszecsapds és a jo Gsszjaték
eredményeképpen nagy csatdkra kell szimitanunk
a jivében, egy olyan FPS jatékban, ahol még egy
RTS-rajongd is j6 eredménnyel veheti ki a részét.
Sam

Savage
WWw.s2games.com

AMITOL JO AMITOL NEM
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= kihivds az FPS és

RTS-rajongéknak is

= megint csak egy ko-
zepes Oszvér kere-
kedik ki bel6le
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Duplex Systems
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anapsag szinte minden fejlesztdnek az
M online jatékok felé hiz a szive: egyrészt

szinte hatartalanok a kategéria lehetd-
ségei, masrészt ugye folyamatosan csordogal az
ligyfelektdl a credit©... A német Duplex System
sem szeretne kimaradni a nagy iizletbél, az ottani

fejlesztdk ezért is fektetik tehetségiiket igéretes
jatékukba, a Face of Mankindba.

A XX1V. szézadban a Fold lakossdga 6ridsi, tilnépe-
sedett varosokban tengeti életét. A természeti erd-
forrdsok kimeriilése tette sziikségessé az (iripar
nagymérték( fejlesztését, hogy ezdltal tévoli boly-
g6k kiakndzdsdval taplalni lehessen a nyersanyagra
éhez6 anyavilagot. Az ugrdsszerd terjeszkedés nem
maradhat észrevétlen: csak idd kérdése volt, hogy
agressziv idegen fajok mikor fogjak felvenni az em-
beriséget az étlapjukra... Az (irhadsereg csapatokat
kiildatt ki az idegen fajok felkutatdsara és tanulma-
nyozasara. Sajnos ezek a kiildetések nem végzddtek
valami fényes sikerrel: a lények felettiink dllnak
technolégiai és biol6giai szinten is. Mindekdzben

a F6ldén minden megy a maga (itjan, az emberek
kereskednek, lopnak, csalnak, vagy épp a rendet
tartjak fenn, karakterosztalyuktél fiiggden ©.

Végre egy klasszikus sci-fi

A FoMK enyhén szélva is nagyszabdstinak igérkezik,
ha minden megvaldsul, amit a késziték terveznek.
Megalkottak a Fold torténelmét az elkdvetkezd 350
évre, a Holdba csapddd meteor hatasaitdl kezdve,
Svéjc unids csatlakozasan keresztiil egy Eurd-
pa-Amerika habordig, amelynek eredményeképpen
neutronbombdt dobnak Washingtonra... Ajaték jele-
nében 6t 6ridsi, teljesen bejarhatd vdrost és szamos
(irbéli kolénidt modelleznek le, ahol mindenki lehe-
tésége szerint boldogulhat, Tiz kiilénbdz6 szervezet
koziil valaszthat a jatékos: ebben a jovébeni vildg-
ban az embernek nincsen esélye, ha nem tartozik va-
lahovd. Barmelyiket vélasszuk is, garantdltan eltéré

7 jatékélményben lesz ré-
sziink: a kormanyerdk,
akik a rend fenntartasa-
ra torekednek, a nagy
gazdasdgi konzorciumok
és a zsoldos munkdbal
él6 klanok céljai mind-
mind masok, mikdzben
egymassal is élesen ver-
sengenek. Ajatékos
szerepet kaphat az em-
beriség nagy kihivdsa-
nak megvalaszoldsaban,
kémkedhet egy konku-
rens vallalatba beépiil-
ve, vagy harcolhat az
idegenek ellen: kdr len-
ne ebbél kimaradni!

A Kézgézon végeztél? Nem baij!

Természetesen nem kell feltétleniil harcos vagy ku-
tatdi tevékenységet végezni: a FoMK hatterében
meghtizédé, de tulajdonképpen az egész jatékot
mozgdshan tartd dsszetett gazdasdgi rendszert is
kontrolldlhatjuk - egy bizonyos mértékig. Az egyes
koloniak nyersanyagbazisabél a tulajdonos tdrsasag
csak akkor profitdlhat, ha egy tagja a helyszinen fel-
ligyeli az eseményeket. Ezt utdna a Foldre kell szalli-
tani, ahol megkezdddhet a sziikséges eszkdzok
gydrtdsa. Ebbdl lathatdk a kiilonbdzd cégek eldnyei
és hatranyai: a Kolonizdcids Céh rengeteg nyers-
anyaggal rendelkezik, de a gydrtdkapacitdsa szinte
nulla, a féldi mamutvéllalatok (EuroCore, Azsiai Ko-
alici) 6ridsi gydrai viszont teljes mértékben tdle
fliggenek. A tapasztalati pontok ndvekedésével

a rangunk is emelkedik, igy egyre tébb feleldsség
nehezedik rank: magas szinten csapatokat komman-
dirozhatunk, vagy éppen egy térsasdg helyi irodaja-
nak fejeként befolydsolhatjuk pl. a fegyverek arat.

Egyszerilen, szépen, simdn

Az dsszetettség nagyon j6 dolog, addig a szintig,
amig mindenki szdmara jol dtldthatd. Ezt igérik

a készitdk is, megfogalmazdsuk szerint a FoMK nem
hagyomaényos RPG lesz, bar az a jaték egyik legfon-
tosabb része marad. Irdnyitdsa eqy hagyomanyos
FPS jatékehoz fog hasonlitani, igy mindenki kdny-
nyen elboldogul vele anélkiil, hogy par szdz oldalas
kézikdnyvon kellene dtragnia magat. A Duplexnek
sikeriilt nagynevi kdzrem(ikoddket taldlnia a pro-
jekthez: a latvany biztositdsardl a Lithtech engine
gondoskodik (a kezdeti screenshotok azért nem mu-
tatnak tl sokat), a Lyra Studios Destination haldza-
ti motorja pedig a sima online jétékélmény zdloga.
Bar még jo masfél év van a befejezésig, valdszinileg
nem kevesen vannak, akik vagynak egy jo kis online
sci-fi kalandozdsra, ahol a vérmesebbek az idege-
nek kérmére nézhetnek, a stratégidk szerelmesei
pedig akar a gazdasagi mechanizmusokba is bele-
piszkalhatnak.

Sam

Face of Mankind
www.faceofmankind.com

AMITOL JO AMITOL NEM
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= izgalmas bejarhato
helyek, komplex
gazdasagi rész

u til komplex gazda-
sagi rendszer
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tigy érzem, mar bizonyitottak. Mindazo-
naltal az elmiilt hénapok igen csendesek
voltak. Arra gondoltunk, hogy megdobunk min-
denkit egy korlevéllel, hogy mégis, mi djsag van,
mi torténik ndluk. Az elsék kozétt valaszolt az
Invictus, akiktdl a nagy siker( 1nsane is szarma-
zott. Leveliik lényege didhéjban ennyi volt: ,vala-
mi késziil"®©...

ﬂ hazai fejlesztécsapatok az idék folyaman,

Na, gondolhatjdtok, hogy nekiink sem kellett t6bh!
Kisvdrtatva felnyergeltiik Boe (jdonsiilt jargdnyat,
és dtra keltiink az Invictus féhadiszdlldsa felé, a fes-
tdi Debrecen vdrosaba. Egyetlen cél lebegett sze-
miink eldtt: mindenképpen meg akartuk tudni, hogy
mi késziil. Ropke néhdny 6rds utazdsunk alatt ren-
geteg kérdés fogalmazddott meg benniink, pedig
csupdn annyival voltunk tisztdban, hogy egy autds
jatékot hegesztenek a sracok...

Amikor megérkeztiink a ,frontvonalra”, mint veszett
fenevadak tdmadtuk le a kezdetben kissé megilletd-
dott csapatot. Miutdn nyugtdztdk érkezésiinket, és
észrevették, hogy nem vagyunk teljesen normalisak
(a sz6 nemes értelmében @), kicsit feloldadtak, és
szemmel ldthatéan megnyugodtak. (Szegények, sze-
rintem szolni sem mertek©... Bad Sector) Ebben

a pillanatban dobbentiink ra arra, hogy ez életiink
igen fontos momentuma: hiszen a vildgon mi vol-
tunk az elsé civilek, akik megszemlélhették az
Invictus legtijabb alkotdsat!

Titokzatos érdekességek

Mivel még a fejlesztés viszonylag korai fazisdban
jarnak a sracok, nem sok pontos adatot tudtunk
meg. Mint mar emlitettem, egy autds jatékrol van
szd, amelynek a cikk irdsanak pillanatdban még nem
volt végleges cime. Biztosan sokan emlékeztek az
1nsane-re, amely szintén ezen stilus képviseldje
volt, am teljesen mds formdban. Az aktudlis projekt
lényegében egy nagyvarosban jatszadik, amely négy
részre van ,szeletelve”. Ahogy haladunk eldre a ja-
tékban, egymds utadn nyilnak meg az egyes kdrzetek.
Megfordulunk a kertvarosban, az lizleti, majd az
ipari negyedben, valamint egy ,szimpla kis” varos-
részben (ahol nem hemzsegnek a felhgkarcolok).

A vdros felépitése igen dsszetett lesz, és a készitdk
nagy figyelmet szentelnek a részletességre. Olyan
dolgokra is gondoltak, hogy mondjuk egy nagy sta-
dionban a futépdlya (az ardnyokhoz képest) ponto-
san 400 méter, vagy akdr arra is, hogy egy iizlet aj-
tajdn [évé6 kilincs hozzdvetélegesen 1,2 méter ma-
gasan legyen (igy nem taldlkozhatunk azzal a baki-
val, hogy egy gyalogosnak a hasdig ér az ajtd). Az
épiiletek, helyszinek egy része, a valdsagban is léte-
z6 dolgokrdl lett mintdzva, igy elképzelhet6, hogy
taldlkozunk ismerds teriiletekkel.

Mi kiilénféle versenyekben vehetiink részt, sajat ma-
gunk dltal 6sszetdkolt autékkal. Ez annyit tesz, hogy

egy elég jol kialakitott gardzsban, nagyon apré rész-
letekig szerelhetjiik a ,gépeket”. Alapbdl egy szinte
teljesen szétkapott jarganyunk van, és a mi felada-
tunk, hogy felszereljiik minden fdldi joval (beleértve
a kerekeket, az livegeket és az iiléseket is). Auténk
festését az eddigi jatékokndl csak gy oldhattuk
meg, hogy fix szineket védlaszthattunk ki, és ekkor
az egész vaz abban pompdzott. Jelen esetben arrél
van sz6, hogy fogunk egy ,sz6répisztolyt”, és maris
kezdddhet a miivészi munka. Ha dgy tetszik, akkor
graffiti jelleget is adhatunk verdanknak! Még egye-
di matricdkat is ragaszthatunk a vézakra, s6t, akar
le is festhetjiik a kicsikéket. Nem kevesebb mint 100
gépkocsinak lesz hely parkoléhazunkban. Mint min-
den valamirevald varoshan, itt is zajlik az élet. Koz-
lekednek a jarm(ivek, a gyalogosok sietnek a dol-
gukra, és még sorolhatnank. Mivel nem véres alko-
tds késziil, a Carmageddon rajongdi nem élhetik
majd ki vagyaikat... vagyis nem lehet majd eliitni
senkit! A jaték fizikajaval mar most nagyon meg vol-
tunk elégedve, pedig még igencsak tesztfazishan
volt. Ez annyit tesz, hogy nem voltak még tokélete-
sen bedllitva az autd adatai, igy olykor til nehézre,
mdskor pedig tal kdnnydre sikeredett.

A program grafikdjabol sajnos mi sem lattunk sokat,
am arrél sajat szemiinkkel is meggydzGdhettiink, hogy
az arnyékok tokéletesek lettek. Ha jargdnyunkat dsz-
szetOrjiik, vagy éppen elhagyunk egy-eqgy alkatrészt,
természetesen a valds arnyék vetiil majd a feliiletekre.
Az autok kidolgozdsa hihetetleniil részletes, még ta-
ldn azt is megkockdztatom, hogy tdlsdgosan is ©.
Nagy banatomra a jatékmodokrdl nem nagyon akar-
tak eldrulni semmit, de hat mindennek eljon a maga
ideje.

Ty




Most, hogy tudom, mennyi remek hazai jaték késziil,
egyre izgatottabb leszek. Mint ,autdsjaték-mdnid-
kus” dgy érzem, hogy ebbe az alkotdsba tébb olyan
dolog is belekeriil, amit mdr régéta hianyolok. Nem
is beszélve arrdl, hogy a program legtdbb elemét
még mi sem lathattuk, igy még tébb meglepi varhaté
©. Nagy drommel tolt6tt el a hir, amely szerint az
Invictus jatékdnak megjelenése mar nincs is
olyan messze! Ez azt jelenti, hogy
roviddel iskolakezdés utdn megint
nagyon sok dlmatlan éjsza-

kt kell majd atvir-

rasztanom. Nem
tudom, i,
hogy vagy-
tok vele, én
amagam ré-
szérdl egydlta-
ldn nem bdnndm ©!

Invictus-interjo

Természetesen j6 néhany kérdéssel bombaztuk

a csapatot, ezért most djabb informaciémorzsdkat
tudhatsz meg a késziilé projektrgl! A vélaszokat

a csapat egészének koszonhetjiik:

GS: Midta dolgoztok ezen a jatékon?

Invictus: Alig néhany hénapja. Az eurdpai idé sze-
rinti egyik €jjel csorgdtt a mobiltelefon, és egy ne-
ves kiadd vezetGje igen érdekes dolgot kért télink.
Az mondtak, hogy mi lenne, ha harom hénap alatt
elkészitenénk egy jatékot. Csak annyit tudtunk vala-
szolni, hogy ez kész design esetén is lehetetlen. Ko-
z0s megegyezés alapjan valamivel hosszabb hatar-
iddt alakitottunk ki, és megkezdtiik a fejlesztéseket.
Mivel a program grafikus és fizikai motorjan mar j6-
val régebb 6ta dolgozunk, egészen pontosan 2001
janudrja 6ta, viszonylag hamar jatszhatd verziét
tudtunk mutatni nekik, ami igencsak pozitiv fogad-
tatdsra talalt.

GS: Ha jol emlékszem, az Insane idején elég kis
csapat voltatok. Azota, mennyire valtozott a hely-
zet? Mennyien dolgoztok ezen a jatékon?
Invictus: Igen, az Insane-t 3 programozd, 2 grafi-
kus, 2 zene- és hangfelelds készitette. Az akkori 7
féhoz képest igencsak megnéttiink, jelenleg 21-en
dolgozunk ezen a projekten. Orommel mondhatom,

Béta-teszt
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hogy ennyi ember éppen megfelel az adott kihiva-
soknak, ugyanis sikeriilt igen jol elosztani a teendd-
ket, gy sokkal megalapozottabban tudunk egy-eqy
feladatra koncentralni...
GS: Ezek szerint teljesen felhagytatok az 1nsane
alapjaival. Az nem felelt volna meg?
Invictus: Sajnos nem. Az a motor tikéletesen ele-
gendd volt egy 1nsane jellegd, bolondos kis jaték-
hoz. Jelen esetben sokkal dsszetettebb dologrél van
sz, aminek semmilyen tekintetben nem felelt meg.
Azdta nagyon sok tapasztalatot szereztiink, igy a fi-
zikai motort teljes mértékben dtformdltuk. Nem a
sajét munkankat akarjuk lehdzni, de az 1nsane fizi-
kailag nagyon kevés volt ehhez képest ©.
GS: Mennyire lesz bévithetd a program, milyen le-
hetdségeink lesznek?
Invictus: Nagyon fontosnak tartottuk,
hogy a jaték ne csak a sajét elképzelése-
inknek feleljen meg. Ennek érdekében egy
olyan magot alakitottunk ki, amelyhez viszonylag
konnyedén hozzaadhatunk majd kiilénlegességeket.
Ebbe beletartozik a sajat készitésd autok, autdra ra-
gaszthatd matricak és egyéb extrak implementélasa.
Az (ij jdrmiveket 3DSMAX-szal kell majd megalkotni,
ami viszont mar igényel némi gyakorlatot. Am még
akdr egy teljesen szimpla kis modellt is betehetiink
(vagyis a kezdGknek is lehet sikerélményiik ©).
GS: Tudndtok valamit mondani a jatékmadokrol?
Invictus: Mivel hozzévetélegesen még csak a fej-
lesztés felénél jarunk, nem szeretnénk még messze-
mend igéreteket tenni. Annyit el-
g drulhatunk, hogy biz-
tosan lesz eqy
olyan, telje-
sen interak-
tivmad,
amelyben
'} eqyszerien
y leszélitha-
tunk bérkit az
utcdn, és kihivhatjuk egy jé
kis versenyre. Ez amolyan A-bél B-
be valé versengés lesz, ahol mi ad-
hatjuk meg, hogy mi a kiinduldsi pont,
és hol a cél! Meg kell taldlnunk a legrévidebb utat,
persze nem art egy gyors verda sem. Ennél tobbet
azonban nem akarunk igérni, hiszen akkor mivel
toltenétek meg az elkovetkezendd GameStarok ol-
dalait?
GS: Mi a helyzet a tobbjatékos méddal?
Invictus: Sajnos, egyeldre gy néz ki, hogy nem lesz
id6nk multiplayert tenni a jatékba. De nem kizért,
hogy egy késdbbi kiegészitésként ezt is megalkotjuk
(persze ezt még nem kell készpénznek venni... elsdd-
leges célunk egy nagyon j6 single player jaték készité-
se, €s nem szeretnénk a multi miatt veszélyeztetni ezt.
GS: Mik a tovabbi terveitek ezzel a teljesen meg-
Gjult motorral?
Invictus: Direkt (igy fejlesztettiik ezt, hogy késGbbi
alkotdsainkhoz is haszndlhatd legyen. Mivel nincs
tikéletes motor, mindig lesznek olyan dolgok, ami-
ket muszdj lesz 4talakitani. Mindazondltal most Ggy
érezzlik, hogy végre valami olyan komoly alap van
a keziinkben, amelyre valgban lehet épiteni.
GS: Mikorra varhatd a végleges valtozat?
Invictus: Mint mar emlitettiik, elég szdikos hataridét
szabott a kiadd. Ha minden jol megy, és sikeriil vég-
hezvinniink mindent, még idén dsszel napvildgot lat
a program.
Boe, Sam. Joe, ZeroCool
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Négyévnyi ,valds ideji” varakozas utan végre megérkeztek a biiz-
16, rothadé éléhalottak Azeroth viligaba, hogy legnagyobb 6r-
miinkre alaposan megbolygassak-az orkok, emberek és elfek ne-

hezen megszilardult békéjét. A tilvildgi\démonok és istenségek
t, csakjvért, verejtéket és
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& ! Muradin Bronzebeard
== ® Rang: Hegyi kirdly
¢ Varazslatok: Storm Bolt,

Thunder Clap, Bash, Avatar ..

Ez a nagyon erds torpe harcos sajnos csak rovid
ideig lesz iranyithatd karakter, pedig magasabb

1 szinten mar elég erds vardzslatokat tudna. A leg- §

# hatdsosabb bivigéje a ,storm bolt”; gyakorlati-
lag szinte csak ezt hasznaltam. A ,thunder clap”
magasabb szinten jé moka lenne, de sajnos

nincs elég id6nk hozza, hogy rendesen kifejlesz- '

8 sziik. Egyébkeént, amikor ahhoz a kiildetéshez ér-

tem, ahol Muradin szerepel, Arthas mar annyira

& erds volt, hogy szinte észre sem vettem, hogy
Muradin is ott téblabolt embereim kozott©.

Tyrande

kapcsolatban... Eleinte mindig fellelkesiilok az

évek soran egyre kirdlyabbd vald bevezetd
intrén. Aztan jon maga a jaték: hat... els6re szodd-
val elmegy, de annyira nem szoktam eldjulni téle.
(Kivétel talan a Diablo 1...) Aztén egyre jobban be-
lelendiildk, és a végén azon veszem észre magam,
hogy hajnali 6t van, és megint nem aludtam egy
percet sem. Valahogy igy jartam a Warcraft 3-malis:
a szerkiben az els6 néhdny palya utdn mdr minden-
kinek elmagyardztam, hogy ez valahogy nem aziga-
zi - most viszont a jaték utolsé kiildetései felé ha-
ladva alig tudok lekattanni réla, hogy megosszam
veletek elményeimet... Mi tortént e két esemeény ko-
zott? Olvasd tovabb, kalandor®©...

F urcsa élményeim vannak a Blizzard- ]atekokkal

Tévedni ,,emberi” dolog...

Ajaték cselekménye szerint szegény & F
emberek megint azt hitték, hogy bé- ‘?%41

kében és boldogsagban élhetnek, a rette- /£
netes zold bor( és biidos szdjl ork sere-
gek tobbszori visszaverése utdn, de nem sza-
moltak a tdlvilaggal, amelynek gonosz szelle-
mei a foldi paradicsomot is pokolld akar- 7
jak véltoztatni. Ezigy, els6 nekifutdsra

Jaina Proudmore
Rang: Fémagus
Varazslatok: Blizzard,
Summon Water Elemental,
Brillance Aura, Mass
teleport

A csinos vardzslélany annak idején szerelmi vi-
i szonyba kezdett Arthas herceggel, de végiil is
szakitottak, és az iigy Jaindtis megviselte... A
rendkiviil tehetséges holgy azonban nem hagy-
ta magat érzelmileg befolydsolni, és végiil elér-
te a fomagusi rangot is. Ennek mi csak driilhe-

# tiink, ugyanis mindjart a jaték elején kiprébal-
hatjuk a vizelementdl megidézését, aztdn szint-
4 lépés utdn a jégvihart. Jaina egyik kedvencem
lett volna, de sajnos elég hamar elt(inik a balfe-
néken, amikor pedig ismét elGkeriil, akkor sem

3 lesz jatszhatd karakter...

- enyhén szélva - nem tdl eredeti (és van egy kis

Warhammer: Dark Omen-es beiitése is...), de biztam

a Blizzardban, és nem is kellett csalatkoznom:
a hadjdratok sordn a torténet nagyszerden alakul-
gat, rengeteg mellékszdllal, aruldsokkal, meglepd

szovetségekkel, meghasonlott, gonosszd valé ho- :

sokkel taldlkozunk. Hidba, no, mar az elsérangd
sztorin is megldtszik, hogy profikkal van dolgunk:
nem holmi Art of Magic-féle l[dma esti mesét tolnak
azarcunkba...

Ezek utan azok is biztosan megbékélnek, akik hidba
szeretnék rogton az orkok hadjarataba belevetni
magukat, de nem lehet, mert hasonléan

a Starcrafthoz, itt is az emberekével kezdve egymas
utdn kell lenyomni a tobbit. A kiilonbség annyi,
hogy mig a sci-fi stratégidaban csak ,erdsen ajan-
lott” volt a sorrend, itt mar kotelezd, ugyanis egész
egyszeriien nem jelenik meg addig az ij kampény
gombja, amig nem végeztél az eldzdvel. Szerencsére
bdségesen karpotolnak minket az dtvezetd mozik-
kal: minden gy6ztes faj torténetének végigjatszasa
utdn egy latvanyos filmecskét lathatunk a la Diablo
IT, aztan a hadjarat meniiben taldljuk magunkat,
ahol ott figyel a kdvetkezd nép egyik oszlopos tagja.

Heroes of Warcraft

A j6 kis animdciok témkelege azért manapsag mar
kevés lenne az iidvisséghez. A hardcore Warcraft-
fanok viszont biztosan betéve tudtak, hogy a har-

madik rész legfontosabb (jitdsa a hésok bevezetése

lesz. (Aki meg nem, az a februdri szamunkban elol-
vashatta Szitty6 béta-tesztjét, ahol mar oldalakon
at dradozott err6l a feature-rdl.) Persze sokan meg-
feledkeznek arrél, hogy kiilonféle bajnokok mar ed-
dig is szerepeltek a Warcraft sorozatban (és sok mas
RTS-ben is): az az igazi kiilonbség, hogy ezttal
RPG-karakter madjara fejlddnek, és kiildnféle va-
razstargyakat is aggathatunk rajuk. Ez bizony tény-
leg nagyon kirdly, és 6ridsi Gjitds a megfdradt, 6t-

brutalisabb vardzslataikat - mmtha
diabléznank. ©

. giilis nem mentel a Mike 0" Bnen—fele

{ Arthas herceg
Rang: Lovag
Varazslatok: Holy Light,

ra, Resurrection

Terenas kirdly egyetlen fia idealista, de néha
forréfeji fiatalember. Az emberek kiildetései

& soran ifjd titanként vele indulunk elsként, és

8 eleinte persze elég kevés vardzslatot ismer. ELG-
8 sz0r legtobbet a , holy light™-ot haszndltam ve-
le, amellyel szépen gyégyitgattam tarsaimat, a
#divine shield”-et (egyfajta véddpajzs) szinte
soha, mert nem nagyon volt rd sziikség. A
»devotion aura”-val katondim védettségét lehet
ergsiteni, de éninkabba ,resurrection”-t
tdpoltam, amellyel az elesetteket lehet életre
kelteni. A ,holy light” kés6bb nagyon hasznos

£ az élGhalottak ellen, dgyhogy a legtdbbet ké-
sdbb is ezt hasznaltam.

lettelen RTS-ek porondjn. Palyrol plyara pa-
F, tyolgathatjuk a kiilonféle hdsoket,
figyelhetjiik, ahogy fejlédnek, ale-
\ hetd legjobb magikus cuccokkal szerel-
het]uk fel dket, kihasznalhatjuk az egyrei &

Divine Shield, Devotion Au- §
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Fmportant to you;

iranyba (ldsd dobozban!), és nem helyezett még na-
gyobb hangslilyt a szerepjdtékos részre. Még miel6tt
az RTS-fanok és RPG-utélék lehurrognanak (bar
tgysem hallom @): nem arra gondolok, hogy agyon
kellett volna bonyolitani a tulajdonsdgokat, de leg-
alabb berakhattak volna annak a lehetdségét, hogy
mi magunk fejleszthessiik a harom foképességet
(erd, mozgékonysag, intelligencia). Az sem lenne
utolsg, ha a kiilonféle varazstargyak nem ugyanak-
kora helyet foglalndnak el, hanem mint az RPG-ben,
kapndnk egy ,6ltoztet6babut”, amelyen a gy(irdket
ujjra lehet hizni, a kardot kézbe lehet venni, és igy
tovabb. Arr6L mar nem is beszélve, hogy valamiért

a hagyomdnyos harci eszkdzok varazsvaltozatait is
kihagytak: mdgikus fegyveris alig szerepel a jaték-
ban, pancél, pajzs és sisak pedig egyaltalan nem.
Megértem, hogy kompromisszumot kellett kdtni az
RPG-elemek hasznalata és a hardcore RTS-es szama-
rais emészthetd, konnyebb jatszhat6sdg kozott, de
szerintem az éltalam felsorolt megolddsok még be-
leférhettek volna ebbe a verzidba is...

Hogy egy kicsit kellemesebb vizekre evezzek: sze-
rencsére a hasok Diablo II-hoz hasonlatos varazslat-
fejlesztését nem szamdizték a Warcraft ITI-bél, illet-
ve — legaldbb ezt - a jatékosra biztak. (Szintlépés-
kor tehdt mi magunk adhatjuk meg, hogy melyiket
akarjuk tapolni.)

Szintén jo pont, hogy nem olyan unalmas, AD&D-

ter kiilonféleket tud, méghozzd a sajat népének, fajta-
janak megfeleldeket, s szerencsére ezek elég valto-
zatosaks. Altaldban bajnokaink Gtféle tipust biiviget
hasznalhatnak: egyszer( tdmaddakat (pl. villam, tliz-
labda), rontdst (az ellenség lassitdsa, gyengitése, fer-
tozése), gydgyitast (hogy ne legyen tdl kdnny( a ja-
ték, ezt csak a tarsainkon lehet hasznalni, a hasokon
nem), embereink ,erGsitését” (a kozeliinkben Levo ka-
tondk nagyobbakat titnek, l6nek, tobb iitést kibirnak
sth), illetve idézést (éléholtakat, allatokat és egyeb
lényeket hivhatunk eld, hogy egyideig az oldalunkon
harcoljanak). A vardzslatok kozott talalkoztam brili-
ans otletekkel is: a legjobban Malfurion Stormrage
druida varazslata tetszett, amellyel egyszer(i fakat tu-
dott megeleveniteni, hogy az oldalunkon nyomulva
csapjanak szét az ellenség sorai kozott. Szintenként
egyre tobb fejleszthetd magia koziil valaszthatunk,
tehdt ha valami még ki van szlirkitve, nem kell elkese-
redni, az nem bug a jatékban, hanem csak magasabb
szinten erdsithetiink rd ©.

Paladins Remaining
Paladins Ta Kill




Az Gtletes, stilusos magiak mellett a késziték a ho-
sok foglalkozdsdanak elnevezésénél is keriilték a sab-
lonokat. Végre nemcsak az unalomig ismert ,har-
cos”, ,magus”, ,barbar”, ,lovag” karakterekkel
szembestiliink, hanem tobbek kdzott olyanok van-
nak, mint példaul a ,blademaster”, a ,far seer” vagy
a ,demon hunter”. Ez taldn nem szamit eget renge-
td djitdsnak, de elismerést érdemel, hogy a készitok
igyekeztek ezen a téren is valami eredetit kitaldlni.

A habort miivészete

Persze a Warcraft 3 azért elsddlegesen RTS a javabal.
Az alapok most is a régiek, s6t a mdsodik részhez vagy
mas, jabb RTS-ekhez képest egyszeriisodtek s, hi-

szen ezlittal kizardlag fat és aranyat kell gyGjteniink,

nincs sziikség kdre, olajra, mint a Warcraft
II-ben, vagy ércekre, mint az Age of
Kings-ben. Oszintén szélva ez megint
olyan dolog, amit felesleges ,kar-
cstisitasnak” érzek: a rendkiviil si-
keres WC2 vagy AOK-rajongdk is meg
tudtak emészteni ezeket a ,bonyolitaso-
kat”, és nem hiszem, hogy egy atlagos értel-
mi képességti jatékos megallna ettéla ndveshen...

LA kézikonyv dllitasaval szemben Kel' Thuzad
nem is nekromata, hanem lich! Az éléhalott
vardzslé (és nem egyszerden csak ,halottidé-

z6") valaha a Kirin Tor tagja és Antonidas f6- §
magus bardtja volt, de annyira beleszeretett a §
| fekete magiaba, hogy lelkét a Lich Kingnek
ajdnlotta, ezért beldle is lich lett. Rosszul tet-

te, mert a lich sajnos a Warcraft legrosszab- 8
bul kidolgozott karaktere: azon tdl, hogy a

JFrost Nova” jégvillamjait hajigdlja (csak ezt
B crdemes tdpolni), a tobbi vardzslata elég

Azért ne ijedjetek meg, arrél nincs szo, hogy az
RTS jatékmenet szempontjabol egy Warcraft 2
Lite"-ot kapnank: ezen a téren is talalunk djitdso-
kat. Az egyik legotletesebb Uj rendszer az
Jupkeep”, amely sz0 szerint leforditva ,fenntartdsi
koltséget” jelent, de itt igazdbdl katondink zsold-
jardlvan szo. Igen, végre valakinek eszébe jutott,
hogy nemcsak agyatlan, engedelmes zombikbol all
seregiink (kivéve az él6halottaknal, de most képle-
tesen értettem @), akik ingyen, a két szép sze-
miinkért harcolnak Ofelségiinknek, hanem dket is
meg kell fizetni. A kibanydszott arany egy része igy
derék vitézeink zsebébe vandorol, ezért néha meg-
fontolandd, hogy érdemes-e mindjart az elejétdl
kezdve ,hatalmas” hadsereget tartanunk, mikoz-
ben azok csak egyhelyben dllomasoznak valahol,
vagy inkabb eldszor tapoljunk, és csak az utdn ké-
pezziik ki a katonakat.

A ,hatalmas” sz6t nem véletleniil tettem idézGjelbe,
ugyanis maximum 90 fénél nem lehet nagyobb sere-
giink, mert... ,tobbet nem tudunk eltartani”. Hogy
miért pont ezt a szimot engedélyezték a készitdk,
€s miértilyen alacsony, azt nem tudom (taldn

a multiplayer kiegyenstlyozdsa vagy a lag kikiisz-
obdlése miatt), de az egyjatékos kiildetéseknél egy
kicsit kevésnek éreztem. Az is igaz viszont, hogy igy
sokkal nagyobb a kihivas, hiszen egy 200 fgs, maxi-
malisan feltapolt sereq élén a hadjdratokndl szép
kényelmesen bevonulok barmilyen ellenséges va-
rosba, viszont egy 50-70 fds csapatnal (hiszen a 90-
be a parasztok is beletartoznak) mar haromszor
meggondolom, milyen taktikat alkalmazzak, hogy
ne szenvedjek el tdl nagy vérveszteséget. Ez a single
részre is igaz, de taldn a Blizzardndl igy akartak el-
keriilni multiban a ,rush”-oldst, tehat azt a jelensé-
get, amikor kozepesen erds, konnyen legydrthatd
egység tomegével rohanjuk le a még csak épitgetd,
tapolgato jatékostarsunkat.

A ,csokkentés” amiigy nem csak embereink
szamat érintette, hanem alapvetden keve-
# sebb épiilettelis taldlkozunk, mintaz elo-
v z0részekben €s a rivalis RTS-ekben -

7 deeznem feltétleniil negativum, mert
legaldbb pergdsebb lett a jatékmenet.

| A rejtélyes
halallovag...
Rang: Haldllovag
Vardzslatok: Death Coil,
Death Pact, Animate
3 Dead, Unholy Aura

Na jd, nem is olyan rejtélyes ez az alak, csak
nem akartam eldrulni, kicsoda, mert a sztori
egyik nagy poénjat [Gttem volna le vele ©. A
shaldllovag” elsd haszndlhat6 varazslata a

| .Death Coil”, amely hasonlé mértékben pusz-
titja az éléket, minta ,Holy Light” a holtakat. @&
| Amiigy 6kelme els6 szinten elég gyengus,
tigyhogy nagyon kell rd vigyazni, amig nem
lesz erfisebb és nagyobb tuddsd karakter. Az
LUnholy Aura”-t érdemes még tolni, mert ha-
lallovagunk gyakran flangél egyiitt holtakkal
(gyakorlatilag mindegyik cimbordja rothadd
allapotban van @), de ne hagyjuk ki a maga-
sabb szinten elérhetd ,Animate Dead“-et

&
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| Thrall
il Rang: Messzeldté
Varazslatok: Chain
Lighting, Earthquake, Far
i Sight, Feral Spirit

B Ifjd zold bord titdnunk annak idején nemes 8
elhatarozassal tigy dontott: ismét dicsdséget
W szerez a depresszids orkoknak, de nem az em- 18
berek leigdzasaval, hanem azzal, hogy meg- |
8 szabaditja népét a démoni befolydstol. Eqy-
szer(i samanként kezdte, végiil azonban ¢ lett §
8 o messzeldtd”, akinek ,messze” a |
legkirdlyabbak a magidi! Az egyszerre tébb
8 cllenségre villamot sz6ré ,,Chain Lighting”
8 mar alapszinten biintet, magasabb fokozaton §
[ pedig az ellenség szdmdra maga a pokol! Ha-
8 sonldan iitds az ,Farthquake” is, amelyet az
ellenség épiiletei,vagy alldogalé egységei el-
@ (en érdemes bevetni. A ldtéhatdrt noveld ,Far |8
Sight” szerintem felesleges, viszonta ,Feral
M Spirits”, amellyel két hatalmas farkast idéz-
B hetiink meg, istencsdszdr! :

Ember tervez, démon | _ T4
perverz, belekop a le- ?‘i“) ]
vésbe (Sziami utén W
szabadon ©)

A kevés eqység- és épiilettipust szeren-
csére ellensilyozza a népek kdzti nagy
kiilonbség, amely mind kinézetiiket,
mind fajtaikat érinti, és természetesen
a legjobban alkalmazhatd taktikakra is vonatkozik.
A leghagyomanyosabbak az emberek — ezért is tlint
egy kicsit uncsinak az az els néhany kiildetés....
Homo sapienseink fejlett technolégidjuknak ko-
szonhetden leginkdbb a puskds, mozsardgyds, géz-
tankos egységeikkel érvényesiilnek. Emellett régi is-
merdsként lidvozolhetjiik a griffma-
darakat meglovaglé torpéket is, akik
kicsit hatékonyabbnak tlintek a ma-
sodik részhez képest.

A magusokat most levaltot-
tak az elf varazslonok, de
szerencsere 6k is ismerik
a polymorphot: ezzel az
iszonytan mokds
biivigével a szerencsét-
len ellenséget bizonyos
iddre bégetd birkdva le-
het valtoztatni®. (En
még a Warcraft 2-nél eqy

Cairne Bloodhoof
i Rang: Tauren torzsfonok
Varazslatok: Endurance
Aura, Reincarnation,

i Shockwave, War Stomp

L4

# Az idGs6d6 tauren torzsfondk kétségbeeset-
ten prébélja megszabaditani népét az egyre
8 erdsodo kentaurok tdmaddsatol, de csak :
Thrall hathatés segitségével sikeriil neki. Ha- |
8 bl Cairne csatlakozik az orkokhoz, és bar
Thrallnak és Gromnak a tdmadé vardzslatok
8 szintjén a kozelébe sem ér, a ,Shockwave” és
W8l a ,War Stomp"” azért elég hatékony.

Grom Hellscream
# Rang: Blademaster
Varazslatok: Bladestorm,
Critical Strike, Mirror Ima- (8
gl ge, Windwalk

M8 Az 6reged6 blademaster veterdn harcos a
Warcraft 2 idejéhél, ezért - értheté médon -

# nem nagyon kedveli az embereket és a veliik
szovetkezd orkokat. Ezek utan kész csoda,

8 hogy Thrallnak sikeriilt megbaratkoznia a

B morcos Oreg katonaval...

8 Am(igy Gromon nem nagyon ldtszik meg a ko- |

i ra: helyesen tapolva és irdnyitva gyors és ha-

B ldlos. A, Windwalk"-ot nem, de a masik hd-

B rom vardzslat mindegyikét érdemes tapolni: a §
LCritical Strike”-kal Grom nagyobbakat iit, a

8, Mirror Image”-dzsel megtGbbszorozi sajat

W magat, a ,Bladestorm”-mal pedig szamura-

8 jokéhoz mérhetd szélsebességgel kaszabolja

[l szét az ellenséget.

( hosszdra nyllt multiparti sordn majd-
nem az Griiletbe kergettem az
allanddan sztik helyen ram ta-

mado ellenségemet azzal, hogy

a legelsé emberébdl barikat gyar-

LY

@ szdp kényelmesen lenyilaztam ©.)

_ Agyalogos katondkndl remek (jitds,
hogy felvehetnek védekezd poziciot is,

B 1gy ugyan lassabban mozognak, de ne-

hezebb 6ket legyakni. Ha viszont mégis

" nagyon leamortizdlnak Gket, akkor a pa-

pok tudnak segiteni rajtuk. Az dsszes faj kozott az

emberekkel a legegyszer(ibb gyégyitani: derék csu-

hasaink kénnyen és egyszer(ien, maguktdl szérjak

a karalé energiat sériilt egységeinkre.

Az ember hdsok koz6tt a lovagok az isteni fény ere-

jét hasznaljak fel védekez6 vardzs-

lataikhoz, amelyek az élghalottak

ellen nagyon erds timadasként al-

kalmazhatdak. A fémagusok ma-

&, giai koziil a Warcraft 2-b6l is-

# merds, rettegett ,Blizzard”-ot

(jégvihar) érdemes kiemelni

(gondolom, a névvalasztds

nem véletlen @), amellyel

_ alaposan kikészithetiink

(yﬂ egy nagyobb ellenséges se-

i,




¥ l!lldun Slormruge
i Rang: Démon vaddsz
Varazslatok: Evasion,
@1 Immolation, Mana Burn,
i Metamorphosis

8 Furion ennek nem nagyon ériilt, ugyanis 6csi-
8 kéje a fekete mdgia szakértGiévé valt, amitdl

‘: az idésebb fivér dva intette. Bér Illidan segi-

A tett Tyrande és Furion harcdban a démoni se-

8 a démoni magidval, ezt pedig kihasznalta a

gonosz Azshara kiralynd, és a sajat oldalara
csdbitotta. Miutan 6k ketten és seregeik is

® megbuktak, Furion biintetéshdl tobb ezer év-
re elzdrta druld testvérét. Tyrande azonban

¥ ismét Illidan segitségét kéri...

& Illidan eqyébként inkabb harcos, mint magus

8 karakter - én leginkabb a ,metamorphosis”-

A Furion vak tesdja valaha igazi bajnok volt, bar @

regek ellen, hivatdsa révén fliggdségbe keriilt

@ 0s magidjdra tapoltam, amellyel démonnd tud §

Tyrunde Whlsperwmd
i Rang: A Hold fapapndje

Varazslatok:

&1 Shadowmeld, Scout,

@& Searing Arrows, Trueshot

Aura, Starfall

B A nemes elf holgy egész pontosan 13836
8 éves, de egész j6 kondiban tartja magat, mert |§
# harmincnél egy nappal sem ldtszikiddsebb- &
i nek ©! Annak idején Furion és Illidan

8 Stormrage druidak mellett harcolt (Furionba
ol szerelmes is), hogy megmentse Kalimdort az
: élohalott seregt6l, és amig a férfi druidak

& transszerd dlmukat alusszak, Tyrande addig

8 dllanddan Kalimdor szolgdlataban allt. A pap- &
Wl né egy fekete-fehér csikos tigris hatdn lova-

¥ gol, és bar eleinte elég gyengus karakter, ké-
% stbb a ,Trueshot Aura”-val az fjat viseld ama- §
8 zon tarsndit erdsitheti, illetve magasabb szin- &
@ ten a ,Starfal”-lal pontos és brutalis magikus
csa pasokat okozhat.

reget is. Emellett viz etementalokat 1510 4 N
tudnak idézni: ezek foleg magasabb \a«“\\..‘
szinten erdsek.

A ,hegyi kirdly” hgsok ,legkiralyabb”
varazslata a ,Storm Bolt”: ez nemcsak !
megsebzi, hanem el is kdbitja az ellensé-}
get. Multiban mindenképpen érdemes .
efféle bajnokot inditani, de single-ben *
sajnos Muradin Bronzebeard, az egyik ilye
elég keveset szerepel.

Mesék a kriptakboél

Térjiink ata ,ldngolo hadseregre”, vagy mas néven
az élhalottakra. Oket eqy ,Lich King” nevi rémség
vezeti, akit ,életében” Ner'zhulnak hivtak, és ork
saman volt, de Kil'jaeden fédémon rontasanak hatd-
sara hatalmas erejli lich lett belgle. Mint minden
magdra valamit is add gonosz fészellem, Kil'jaeden
terve is az, hogy Azeroth foldjét romldsha taszitsa,
de mivel az orkokkal egyszer mar pérul jart, nem bi-
zik meg teljesen - az ép formatumban amdgy is
eléggé vonakodé - ,Lich King”-ben sem. A romlat-

r? karakter

Tauss #rrms gAY :
p Y Mu!funon Stormrage ;
b8 Rang: Az erdd védelmezdje
Varézslatok: Entangling &
Roots, Force of Nature,

8 Thorns Aura, Tranquility

# Malfurion Stormrage, vagy ismertebb nevén
Furion tobb ezer éves druida, aki, viszonozva
8 a korban hozza ill§ Tyrande érzelmeit, szerel-
# mes a fpapnébe. Furion irigylésre méltd fog-
8 lalkozast (iz, ugyanis amikor éppen nem az
éléhalottakat kaszabolja, akkor egy szent he-
8 lyen azigazak dlmat alussza.
& Furion legkirdlyabb varazslata a cikkben emli- |
d tett ,Force of Nature”, amellyel az erdd féit
életre kelthetjiik (magasabb szinten harmat-
@l négyet is), hogy az ellenségre szabaditsuk.
W Eqyik kiildetésnél sziikség lesz a bénité hata-
¥ sti ,Entangling Roots”-ra, de inkdbb a min-
8 denkit gydgyité ,Tranquility”-re és a ,tamadd
& pajzs” tipust ,Thorns Aura” magiakra

lan husu emberek és elfek (az orkok
wa#” szerepe eleinte nem egyértelm...)

% eqgyetlen esélye, ha a nagy 6sszefogas
mellett kihasznaljak a démonok,
valamint az élhalott kiralyok kdzott
dulé ellentéteket s...

A holtak seregeit iranyitva egyik leg-

j ' pompdsabb és leghatékonyahb vardzslat
egyertel {ien a ,halottidézés” (Raise Dead), amel-
lyel az ellenfél oszladozo hullainak testébdl lehet
csontvdzharcosokat gydrtani. Igaz, hogy egy-két
ilyennel még nem fogunk csatat nyerni, de egy vére-
sebb kiizdelem alatt tomegével tudjuk a meglepett
emberek, orkok, vagy elfek nyakdba s6zni a felfegy-
verzett ropikat. Az undeadek hései, a ,halallova-
gok” rdaddsul mar nem csontvazkatonat gyartanak
a holtakbél, hanem régi formdjukban hozzak vissza
cket, hogy egy kis ideig mellettiik harcoljanak.

A langolé hadseregnek” egy kicsit kevesebb épiilete
van az emberekénél, viszonta ,ziggurat” tetejére

(ami az éldknél nagyjabola ,haznak” felel meg) va-

lamilyen sotét gyémantszerdséget lehet , szereltet-
ni”, ami allandéan talvilagi fénnyel sebzi a tdmadad-
kat, 1gy példaul nincs sziikség kiilon véddtoronyra.
Emellett az is nagyon praktikus, hogy az élghalott
Jparasztoknak”, az acolyte-oknak nem kell a banya-
bol a kitermelt aranyat dllandoan a varoshdzaba hur-
colniuk, hanem - miutdn ,megrontottak” a kis bar-
langocskat - ott imddkoznak koriilotte, mikozben

a pénz folyamatosan aramlik. (Nem rossz, mi©?)
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Nagyok, zéldek és biudések

Bér Tolkiennél az orkok elvetemiilt, gonosz é-
nyek, és zold bord ismerdseink még az els6 két
Warcraftban sem éppen ,emberbarati” arcukat
(vagyinkdbb, nydladzo, rit pofdjukat @) mutat-
tak meg, most mégsem egyértelmden rosszindula-
taak. Ajaték egyik foszerepldje példaul Thrall, aki
a Warcraft Adventure foszerepléje lett volna, - ha
valaha is elkésziil a jaték. Az emberek altal felne-
velt szimpatikus fiatal ork sdman hdssé vélt népe
szemében mivel sikeresen egyesitette a habor(s
kudarc utan letargidban szenvedd zold bérdeket,
és céljaul nem azt tlizte ki, hogy Azeroth foldjén
mindenkit leigdzzon, hanem hogy megszabaditsa
népét a démonok hatdsa alol. Emiatt azonban
gyakran konfliktusba keriil heves vér( baratjaval,
Grom Hellscreammel, aki az orkoknal a ,kemény
vonalat” képviseli ©.

Az ork kampany ezaltal sokkal osszetettebb lesz,
mint az eldz6 részekben: csak eleinte fogunk konf-
liktusha bonyolddni az emberekkel, késdbb inkabb
az 6jszakai elfekkel, az élGhalottakkal és sajat
meqoriilé tarsainkkal kell harcolnunk. Bar az ork
hadjarat aranylag rovid, a zold bérdek rajongdiiga-
zan elégedettek lehetnek, mert a Warcraft 3-ban ta-
lan ez sikeriilt a legjobban.

Alegtobb ork épiilet és egység eléggé hagyomanyos
kiillemii, és vagy megeqyezik az el6z8 részekével,
vagy mas népekéhez hasonlit - taldn egyediil

a trailerekbdl mar ismerds, hatalmas orrszarviira
emlékeztetd ,kodo beast”-et érdemes kiemelni,
amit az orkok meglovagolnak. Oriasi (mar-mar
infantilis...) poén, hogy e tohonya éallatok falanksa-

gat ki lehet haszndlni: a dagokkel a gyalogos ellen-
ség mellé lavirozhatunk, hogy hamm!, bekapjak
Gket@. A szerencsétlen delikvens aztan ott benn
emésztodik haldldig, hacsak nem patkol el kozben
a szdrnyeteg.

Majdnem Drizzit Do’Urden...

Azért csak ,majdnem”, mert a Warcraft 3-ban ezek
az elfek nem a ,s6tét”, hanem az ,éjszakai” jelzot
kaptdk. Hogy pontosan miért, azt nem tudom, mert
nagyjabol olyan karakterrel birnak, mintR. A.
Salvatore kedvenc lényei: éppannyira utdljak az em-
bereket, az orkokat és egyaltalan mindenkit, aki

a foldjiikre lép; matriarchatusban élnek, tehdt a noi
vezetdk iranyitanak (s6t, a jaték sordn a ,kozkato-
nak” is nénemdek, egyediil a druidak himek), sotét-
ségben élnek és ott is a leghatékonyabbak. (Talan
egyediili kiilonbség, hogy elvileg a sotét elfek

a Salvatore-regényekben fold alatt élnek,

a wacraftos ,éjszakai” valtozat viszont nagyszertien
eléldegél az erddkben is.)

Mivel hosszi fiild lényeink mindenkit kérlelhetetle-
niil gyiilélnek, raaddsul ési ellenségeik be is hatol-
nak a foldjiikre, ezért ebben a hadjaratban gyakran
parhuzamosan kell kiizdeniink az dsszes néppel. Né-
ha el6fordul, hogy szemtan(ii lesziink az él6halottak
emberek vagy orkok elleni harcainak: ilyenkor érde-
mes megvarni, mig az egyik végez a masikkal, és az-
tan a legyengiilt talélot kivégezni (mintha multit
jatszanank...©).

Az elf elsosorban nyilas népseg, ezért kozkatondi is
tobbnyire tjdszlednyzokbal all, bar késdbb lovasokat
is kapunk. Hatalmas poén, hagy az elfeknél az egy-
ségeket termeld ,épiiletek”, az eqyik fejlesztd
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i (M)ilyen lett volna?
& Néhanyan biztosan emlékeztek még ra, hogy
il annak idején egészen mdsfajta Warcraft 3-at
@l {gértek nekiink... Eredetileg tgy volt, hogya |
jaték sokkal RPG-sebb lesz, a hdsdk alaptulaj- T
B donsdgait is fejleszteni lehet, és csak rajtuk
8 keresztiil lehet majd a csapatokat irdnyitani.
M8 A grafika is kicsit mdsmilyen lett volna: a régi
# verzioban sokkal jobban rakdzelithettiinka 8
karakterekre, mint most. Mike 0'Brien, a jaték |
8 vezet fejlesztdje megis volt réla gy6zddve, [
il hogy ez igy lett volna tokeéletes, a Blizzard ve- f§
B zetGsége szerint azonban ,tilsdgosan komp-
likdlt volt igy a jatékmenet, és vissza kellett
&8 térni a Warcraft 2-es hagyomanyokhoz.” Vé-
giil az anyacéqg és 0'Brien kozott kenyértorés-
B rc keriilt sor: a f6 designernek azonnali ha- L
8 tallyal felmondtak...
Személy szerint mar akkor temettem magam-
B ban a Warcraft 3-at, de csodaval hatdros mo-
don az RPG elemek - legaldbb részben - visz-
@ szatértek. Azért kivancsi lennék, egész pon-
tosan milyen lett volna, ha az eredeti elkép-
i zelés szerint valdsitjdk meg a jatékot...
1 T :

Layar’, illetve a ,varoshaza” tulajdonképpen él6
fakbol vannak, ,akik” foldbe gyokerezve termelnek,
ha viszont talpra allnak, akkor kdzlekedni, s6t har-
colniis tudnak! Iszonytian védett és elég nagyokat
{ité egységek, viszont annyira tohonyan mozognak,
hogy egész biztosan nem veliik rohamozva fogjuk
levezényelni a végsd tamadast.

Az elf hGsok vardzslatai kozott a legiitdsebb a mar
emlitett ,famegelevenités”, de Illian Stormrage dé-
monnd véldsa is ott van a szeren.

Amit nem az orkokra
kellett volna bizni...

- Sokatvacillaltam rajta, de végiilis negyest adtam

a grafikdra. Mindenképpen el kellismerni, hogy gyo-

nydrd effekteket is talalunk a Warcraft 3-ban: példaul
a fodroz6do viz vagy az elfek hadjaratandl a szélfiitta
falevelek drnyekat koveto fények elképesztden sze-
pek. Sajnos a hosszi fejlesztés ittis meghosszulta
magat: ha két évvel ezel6tt jon ki a program, akkor az
egységek és épiiletek poligonszama tokéletesen ele-
gendg lett volna, mai szemmel nézve viszont ez

a megjelenités mar elavultnak szamit. A karakterek
kozelrdl dgy néznek ki, mintha baltdval faragtak vol-
na 6ket, és az Empire Earth-hoz hasonl6an a készitok
ennéla programnalis elkovették azt a hibat, hogy az
dtvezetoknél nagytotalban kozelitettek a fontosabb
szerepldkre, fay az alacsony poligonszam orditoan
latszik. (Bar szerencsére annyirg azért nem
pinokkids” az egész, mint az Empire Earth-ben, azert
is gondolkoztam annyit az osztalyzasnal.) A tereptar-
gyak koziil az épiiletek abrazoldsa altalaban megfele-
L6, néhany kiemelkedden szép (elfek) vagy éppen
elég gyoker (emberek) megoldassal. Kifejezetten

Fokusz

cstinydk viszont a fak: ezeken bizony lett volna mit
javitani... nem értem, miért nem lehetett ide is leg-
aldhb eqy Settlers III szint(i vegetaciot rakni?

Ugyan valahol elismerést is érdemel, hogy

a Blizzardndl alapvetden a jatszhatdsagra baziroz-
nak, és arra torekednek, hogy programjuk minél tobb
gépen fusson, de mint a Diablo II-nél, valahogy itt is
az az érzésem, a készitok atestek a |6 taloldalara...
Ami pedig nagyon felbosszantott, az a vacak, csak 90
fokos kameraforgatas: ezt mar a joval régebbi
Warhammer: Dark Omenben, a Dark Reign II-ben vagy
a tavaly megjelent Dune Emperorban is meg lehetett
oldani (hogy csak egy parat emlitsek...), és nem kovet
el t6le harakirit egy gyengébb gép sem, dgyhogy egy-
szer(ien nem értem, miért nem tudtak itt normélisan
alkalmazni. Raaddsula né-

z6pont mindig ,vissza-

rant”, ha nem tartod a bil-

lentyiin az ujjad (Hogy ezt

miért kellett?), dgy- |
hogy ezigy elég _

A negativumok kozé
tartozik az elég gyen-
gus mesterséges intel-
ligencia is: a gépi el-
lenség inkabb ,er6bhal”
tdmad, és nem nagyon
taktikdzik, sajat egységeink pedig gyakran csak néz-
nek bele a semmibe, mikdzben a kozelben mészarol-
jaka tarsaikat.

Végiil iszonydan diihits, hogy egyszerre csak vi-
szonylag kevés eqységet tudsz kijeldlni: a csapat
tobbi tagja ott posztol tovébbrais, Ggyhogy harom-
szor annyit kell klikkelgetni, mint hogyha ezt az
alapfunkcidtis rendesen megoldottak volna@. 0K,
rendben, nyilvan ez is valamilyen direkt benne ha-
gyott megkotés, de szerintem akkor is hiilyeség.

Uj kifejezés: warcraftikus ©!

Ismertek: mint mindig, mostis a dorgalds utan johet
a gratuldcié... © A Blizzard csapata megint hatalma-
sat alkotott, a mti ugyan nem mentes a kisebb-na-

gyobb bakiktal, de a Warcraft sorozat gigantikus ra-

jongétabora (amelybe persze én is beletartozom)
egész hiztosan elnézi ezeket. A fantasy-sztikus han-
gulat, a gyonyord animaciok (lassan mar egész estés
filmetis a készithetnének Blizzardnal), a jol kidolgo-
zott hdsok és kiildetések olyan plusztjelentenek,
amelyet az amigy technikailag folényben lévé Dune:
Emperor sem tud lehagyni. Csak végre be kellene mar
tartani azokat a készitési hatariddket...

Bad Sector

Warcraft 3
www.blizzard.com/war3

KONTRA
' m gyenge MI
= vacak kameraforga-
tas
= korldtozott csapat-
kijeldles

PRO
= nagyon jol kidolgo-
zott, valtozatos
kiildetesek
= elsérangli fantasy-
sztori
HARDV

ER
Pentium IT 400 MHz, 32 MB-os 3D-s videokartya
128 MB RAM

I
DUNE: EMPEROR 87% |
" EMPIRE EARTH 86%
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tégiak legtijabb tronkdvetelsje. Ujra elko-

vette azt a hibat, hogy a kiraly utan vi-
szonylag gyenge marketinggel keriil a boltok pol-
caira. Azt hiszem, nekiink jatékosoknak ez a leg-
utolso szempont, hiszen ha csak ezt az egy straté-
giai hibat vétették a fejleszték, akkor igencsak
szerencsésnek mondhatjuk magunkat. Az pedig,
hogy nem siettették a program befejezését, biz-
ton allithatom, hogy igencsak jot tett neki.

K icsit késve, de megérkezett a fantasy stra-

Az Age of Wonders el6zd része egészen jol sikeriilt
kis jaték volt. Ha nem is taszitotta le az akkori ki-
ralyt, a Heroes III-at a trénjaral, azért
mindenképpen erdsen remegett az
a bizonyos iil6alkalmatossdg.
Most is valami hasonléra

»lgazi fantasy hangu-

a rajzolék megprébdltak mindenre még egy lapdttal
ratenni, csak az 6sszhangot nem talélték meg. Igaz,
amiigaz, azt is meg lehetett szokni. Hila az égnek
az Age of Wonders 2 nem esett bele ebbe a hibaba,
és csak nagyon dvatosan csiszoltak tokéletesre az
eldz6 részben sem cstinya kiillemet a késziték. Az
eredmény szerintem leny(lgdz6. Ami pedig a legfon-
tosabb, hogy a vildgnak igazi fantasy hangulata
van, és nem holmi Barbie-val keresztezett tiindéror-
szdg benyomasat kelti a szebblelkd jatékosban. Nem
is méltatndm tovabb, hiszen elég, ha megnézitek
a mellékelt képeket. Szerintem egy 2D-s, kdrdkre
osztott stratégiat igy kell megcsindlni, tehdt ezen
a téren biztosan (j kirdlyt avatunk.

Amire még ki szeretnék térni, azok

a csataterek; ezen mér az el§z6

részben is hatalmasak és rész-

szmitottam. Hiszen a hiva- |U'|, nem holmi Barbieval ke- letgazdagok voltak. A maso-

talos honlapon, ha nem is
toméntelen mennyiségd, de
egészen szép képeket lehetett
taldlni az akkor még jovében alko-

tdsrol. A forumokon pedig semmi mast nem igértek
a fejlesztdk, csak azt, hogy kijavitjdk a régi hibakat.
Ez a szerény magatartds pedig igencsak szimpati-
kussd tette eldttem a csapatot. Ennél mar csak akkor
oriiltem jobban, amikor a jétékban jéval tébbet ta-
laltam az igéreteknél.

Reményteli csoda sziletik

Akik olvasték a hasonlé stilusd jatékokrdl irdédott
cikkeimet, azok tudjak, hogy a vessz6paripdm

a hangulat. Hiszen azilyen idéfalé jatékba valahogy
csak akkor fog bele az ember, ha az elsé pillanattol
elkdprdztatja. A konkurencia ezen a ponton elég
rosszul teljesitett, hiszen a Disciples 2-nél, az
Etherlordsnal és a ,kiralynal” is elég sablonos sztori-
val és felettébb gyenge animdcidkkal taldlkoztunk.
Szerencsére jelen boncalanyunk jobban teljesit eb-
ben a témakdrben. Ha nem is emelkedik hatalmas
magassagokba, de mindenképpen egészen korrekt
kis animdcioval és viszonylag lebilincseld sztorival
kedveskedik nekiink.

Nagy dromujjongdst azért nem csaptam, hiszen nem
sokkal elGtte néztem meq az etalon WarCraft III vi-
degit (Hatigen! - rebegtem kénnyes szemekkel),
ezért féktelen Grjongés helyett inkdbb rogtdn réve-
tettem magam az els6 kampdnyra. Egy kicsit elbo-
hdckodtam az oktatémisszidval, sok Gjat szerintem
csak azok tanulhatnak beldle, akiknek teljesen ide-
gen ez a kategdria, de szimomra is mddfelett hasz-
nos volt, hiszen legaldbb végigszemléltem minden
létesitményt és grafikai csoddt, amit a készitdk el-
rejtettek a palydn.

ElGre is elnézést kell kérnem minden rajongétél, de
most egy kis személyes vélemény (siralom) kdvetke-
zik. Nekem a Heroes 4 grafikdja abszoldt nem tet-
szett, Tdlsdgosan is csili-vili, és olyba tint, hogy

resztezett tiindérorszag!”

dik fejezetben nagysdguk

nem, de Osszetettségiik és te-

reptargyakkal valé elldtottsaguk
gydkeresen javult. A vdrostrom pedig

maga a stratégiai mennyorszag. Mieldtt tényleg az
egekig magasztalndm a jatékot, nézziik meg, hogy
milyen praktikus oldalai vannak a pompdazatos kiil-
sdnek, a vizudlis orgazmuson kiviil.
Az elsé és legfontosabb, hogy a részletes grafikdnak
készonhetGen az eqységek jol megkiilonboztethetd-
ek, és ehhez nem kellett hegynagysagnyi karaktere-
ket rajzolni, mint a Disciples 2-ben. A banyakat és
egyéb fontos objektumokat is rendkiviil konnyen ki-
szlirhatjuk a térképen, igy dtldthatdsagi és prakti-
kussagi szempontbdlis jelesre vizsgazik a grafika.
Aki pedig igazdn nagy monitorral rendelkezik (és

! )&
KATEGORIA: kordkre osztott stratégia KORNYEZET: fantasy NEHEZSEG: kozepesen nehéz UIRAJATSZANAD-E: igen MULTI LEHETOSEGEK: vannak




megfelelden izmos masindval), az nyugodtan fel-
dobhatja a felbontdst akdr 1280x1024-re is, 32 bites
szinmélység mellett. En kiprébaltam igy is, fantasz-
tikus ldtvany, viszont igy mar tényleg elég aprok az
egységek.

Azt hiszem, kell§en sokat dradoztam a grafikarol
(Volt vagy négy mondat@... Bad Sector) , és mivelitt
nem egy FPS-rél van sz, torjiik fel a kagylé héjat,
hogy ldssuk, mitis rejt a jaték sokkal lényegesebb
taktikai és stratégiai része.

Régrdl hozott kincsek, kicsit csiszolva

Az alaprendszer az el6z6 részhez képest kizel sem
véltozott akkordt, mint mondjuk a Heroes 4, a I1I-
hoz képest. De erre szerintem nem is volt sziikség,
hiszen a jatékmenet mar akkor is nagyon jé el volt
taldlva.

Azoknak, akik nem ismerik az eldddt (meg azoknak
is, akik ismerik...), lefrom, hogy miben is tér el a ki-
ralyt6l az Age of Wonders sorozat (két rész mar egy
kis sorozat ©).

Az elsd és legszembet(inGbb, hogy a csataterek jéval
nagyobbak, mint a Heroes 4-ben, és valamivel tobb
tereptdrgy van rajuk. Ezen tereptdrgyaknak itt is
taktikai szerepiik van, hiszen akadalyozzak az ija-
szokat, vardzslokat a tavoli egységek eltaldldsdban.
Tgy legyeniilt eqységiinkkel kitingen elbdjhatunk,
pl. késziklak mogé. Amikor igazdn érvényesiil a te-
reptdrgyak eldnye, az a varostrom: ilyenkor a falak
bettréséig gyengébb gyalogos egységeink nyugod-
tan varakozhatnak a hazak mogatt. (Milyen jo len-
ne, ha az épiileteket is le lehetne rombolni, és

a kérnyezet is formdlhatd lenne! Taldn a harmadik
részben.)

A h8sok itt is részt vesznek a csatakban (az mas kér-
dés, hogy ezt mdr az eldzG rész is tudta). Minden
egyséq tapasztalati pontot gy(jt a harcokban, és
HP-t, valamint tdmadé- és védekezdpontot kap egy-
eqy szintlépéskor, igy itt sem érdemes Gket dgydtol-
teléknek hasznalni.

A harcrendszer alapjaiban hasonlit a Heroes 4-éhez,
hiszen itt is itésvaltas van, és az adott tdmado- és
véddérték, valamint a sebzés szabja meg, hogy sike-
res-e a talalat.

Annyit azért csavartak rajta a AOW2 készitdi, hogy
egyes hdsdknek fejleszthetd a blokkolds képessé-

Bemutaté

giik, amely csokkenti a taldlat valdszin(iségét. Sze-
rencsére a unitok kellGen véltozatosak, ugyanakkor
semelyikiik sem keriil tiilsdgosan fdlénybe, igy a ja-
ték szildrd és biztos egyensilyi alapokrél épitkezik.
Ez az a teriilet, ahol az el6z6 részhez képest szerin-
tem sokat valtoztattak a készitdk, hiszen ott a légi
egységek tilzottan erdsre sikeredtek.

A jatékban az egyes egységek - a szintlépés, vala-
mint a gyartasi rendszer okdn - sokkalta értékeseb-
bek. Itt egy-egy durvdbb katona harom-négy korig
is késziilhet, ha csak dupla, vagy tripla drért fel nem
gyorsitjuk a gyartasat. Ez a hdrom kér pedig igen-
csak sok, féleg ha azt is hozzatessziik, hogy egy var-
ban egyszerre csak egy dolgot tudunk fejleszten,
tehdt vagy az épiiletekhez épitiink alkotdelemet,
vagy egységet fejlesztiink. Ez a rendszer
félelmetesen megneheziti a jatékot, hi-
szen j6 néhany korre elére kell tervezni.
Ami még eltérd, az az, hogy az egyes
egységeknek fenntartasi koltsége is
van. Ami hizony tete-

mes hadseregnél elég = HEROES IV 91%
nagy terhetjelent sze-

HEROES 1l 91%

rény kis kbltségveté-

siinknek. A célittis AGE OF WONDERS 11 $0%
hasonlé a kampényok e

sordn: gydzd le az el- DISCIPLES 11 0%

lent, szerezd meg a

varazstargyat, taldld s

meg az embert, fog-
lald el a varat. Ezen az egy ponton csalddtam, hi-
szen eqy kicsit érdekfeszitébb feladatokat is kitaldl-
hattak volna, és végre elfelejthetnék mdr valamelyik
jatékban ezeket a tévig lerdgott sablonokat. Azt hi-
szem, mostandban erre forditanak a legkevésbé idét
a fejlesztdk. Ennek taldn egyik oka, hogy tgyis ott
van az editor a jaték mellett, amellyel majd a rajon-
qok jo, szép és Gtletes palydkat, kiildetéseket eszka-
balnak dssze, ami igy is van, de hat akkor is tessék
ezen a téren is fejlédni. (Egy dtlagjdtékos egyébként
sem iil le egy ilyen editor mellé sziittyégni... Es 6k
vannak tdbben. - Bad Sector)

Kicsiny trokkék nagy csoddi

Az Age of Wonders 2 igazi vardzsat a kicsiny, de re-
mek otletek adjak. Nekem leginkabb az az egyszerd,
am lenyligdz6 jitds tetszett, hogy a €gi egységek
at tudjdk repiilni a hegyeket, folydkat,

a vizelementdl gyorsabban halad a vizen, a gyalo-
gos egységek kannyebben dtvdgjak magukat az er-
ddn, mint mondjuk a szekerek, ellenben az utakon

a .gépesitett” (lovasitott ©) unitoknak nincs parja.
Ezdltal végre teljesen redlis lett a mozgds, valamint
remek taktikai lehetGségekkel baviilt a jaték.

Mar az el6z6 részben is szerepelt, és most is megdo-
bogtatta szivemet az a megoldds, hogy nemcsak

RSB or e



B} Bemutatoé :

iSTRATEGIA

a megtamadott egység és a tamadd fél vesz részt

a csatdkban, hanem azon csapatok is, amelyek az
adott teriiletszegmensen tartézkodnak. Tulajdonkép-
pen az dsszecsapdsok a nagy térkép egy felnagyitott
szeletén folynak, és nem egy kiilon teriileten. Ez leg-
inkdbb varostromnal hasznos, hiszen ha kdrbevesz-
sziik a vérat, akkor bizony minden csapatunk ott lesz
az ostromnal, teljesen megakadalyozva a kitorés le-
hetdségét. Ez azért fontos, hiszen egy csapatban 6sz-
szesen nyolc féréhely van, igy ostromgépeinket, légi
egységeinket érdemes kiilén mozgatni, viszont egy
teriilethatdron beliil tartasaikkal megerdsitve igen-
csak tetemes haderd kell legy6zésiikhoz.

Taldn az AoW2 egyediili negativuma is ezen lehetd-
ségben rejlik, hiszen igy egy-eqgy sikeres hadjdrat
rendkiviili csapatmozgatésokat igényel, amik bizony
(féleg egy XL-es pdlyan) kicsit vontatottd teszik.

Ezt a negativumot azonban rogton el is felejtettem,
amikor a diplomdcia meniipontra tévedt a kezem. Ez
a rész kellemesen dsszetett, de azért csak dip-
lomdcidval nem fogunk tudni csatat
nyerni. Arra azonban mindenkép-
pen hasznos, hogy hasonlé
jellemdi tarsainkkal 6ssze-
fogjunk az ellenség legyd-
zésére. Igaz, azt furcsdl-
lottam, hogy az elfek
felajanlottdk szovetsé-
giiket a torpok ellen,
nekem, a sotét elfek

egyik jeles képviseldjé-
nek. Tudom, hogy a dip-
lomdcidban és politikdban
minden szabad, de hat azért
ezt mégse kellett volna.
Ugyancsak jopofa, hogy a banya-
kat nemcsak elfoglalhatjuk, hanem el
is pusztithatjuk. Ez kiilénosen akkor hasznos,
ha nekiink mar biztos elldtdsunk van, és ellenfele-
inknek egy kicsit szeretnénk csokkenteni a bevétele-
it, viszont nem tudunk minden bényéjukhoz egy kel-
L6en nagy védekezd csapatot éllitani.

A legutolsé (csak a felsoroldshan, mert a jatékban
még szamtalan létezik) pozitivum, hogy a varakat dt
lehet tériteni (valtoztatni) sajat vartipusunkkd, igaz
ehhez sziikség van 4 kirre, valamint egy csapatra,
amely vigydz, hogy fel ne ldzadjanak az emberek. Ld-
zaddsra, ha nem figyeliink, barmikor szamithatunk
varosunkban (féleg az elfoglalt teriileteken), széval
nem érdemes tilsdgosan kizsigerelni a népeket.

Csecsebecsék és vardzslatok

Ajdték el6zé részében is szamtalan varazslat és térgy
szerepelt, azonban itt Dunat lehetne rekeszteni a le-
hetdségekkel. Ez abbdl adddik, hogy Gsszesen nyolc
faj van a jatékban, ezen kreatdrdk pedig hat kiilonbd-
26 tipusd elemhez vonzddnak: sotét elf - halal, torpe
- fold, ember - viz, archon - élet, draconian - leve-
gd, ork - tiiz, elf - élet, él6halott — halal). Ezen dol-
gok szabjdk meg az egyes fajok lényeinek tulajdonsa-
gait, valamint magikus bedllitottsagat is. igy hat md-
giaalcsoport létezik, amelyek kozott taldlunk fenn-
tarthat6 (idéz6, atvéltoztatd) vardzslatokat, vala-
mint harci spelleket is. Lényeges, hogy hasonldan

a Discipleshez, ittis fontos szerepet kap egy-egy csa-
ta vardzslatokkal valé elSkészitése. Az ellenséget ki-
csit megpuhitjuk, magunkat pedig feldpoljuk.

A targyak vonatkozdsdban minden képességiink ja-
vitdsara taldlunk megfeleld eszkozt, és mivel az 6sz-
szes hds viselhet pacélt, gydrit, sipkdt és egyebe-

ket, igy kifogyhatatlan

kombindcidban pakol-
gathatjuk és cserél-
gethetjiik a csecsebe-

cséket.

Csoda
sziletett

Tqy avégén, azt hiszem,
nyugodtan leirhatom,
hogy bizony az Age of
Wonders II ténylegesen bevil-
totta a reményeimet. Sajnos nem
tudtam minden kiilénlegességét leirni (kevés
oldalt adott a nagytestvér @), taldn igy is kitdinik
azonban, hogy teljesen elvardzsolt a program. Van-
nak persze hidnyossagai, hiszen a gép példaul rendki-
viil lassan lép - hogy csak a legdurvabbat emlitsem.
Azonban ezt én meg tudom bocsatani neki. Az egye-
diili, ami fajt, az az editor, ami szerintem egy kicsit
tdlsdgosan is Gsszedobottnak tdnt. Viszont abban bi-
zom, hogy ez csak nekem vette el a kedvem a palyaal-
kotastdl, és lesznek nalam kitartobbak, akik jobbnal
jobb mapokkal drvendeztetnek majd meg minket.
Avégére mar csak egy kérdés maradt. Megsziiletett-e
az (j kirly? Szerintem a Heroes 4 még mindig a leg-
jobb, az Age of Wonders I azonban igazdn mélté riva-
lis, tgyhogy a stilus rajongéinak csak ajanlani tudom.
Szittyé

Age of Wonders li
http://aow2.godgames.com
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gyok, akinek anno nem volt szerencséje ki-
prébalni az egyik legjobb ,vadhajtast”,

a - talan tigy masfél évvel ezel6tt megjelent -
Culturest. Ezért a masodik rész tesztelését rogton
némi internetes kutakodassal, s az elsd részt

a GameStar szamara teszteld Bad Sector interjivola-
sdval kezdtem. Kideriilt, hogy - az apré hibak elle-
nére - egy kifejezetten kellemes jatékot sikeriilt ds-
szehozniuk a német fejlesztéknek. Jogosan remény-
kedhettek hat a rajongdk, hogy a , kultdrfolényt”
megtartani igyekvd JoWood révid iddn beliil djabb
résszel jelentkezik. A viking hajé befutott. Lassuk,
mit hozott magaval!

ﬂ zon kevés Settlers-megszallott egyike va-

A Cultures 2 hattértorténete eqy dlommal kezdddik.
Bjarni, az eldzd részhen is kdzponti szerepet jatszo,
vékonydongdju viking harcos hdrom furcsa figuraval
kiizd egy hatalmas sdrkdnyqyik ellen. Az egyetlen
hadjérat elsd pélyajan hamarosan részletes felvildgo-
sitast is kapunk. Eszerint a rusnya csliszémdsz6 hama-
rabb kezdett mozgolddni a kelleténél, ugyanis még
nincs itt a végsé csata, a Ragnarok ideje. Eppen ezért,
a felkésziilés korai szakaszdban tartd istenek nem vdl-
lalhatnak csatt a fenevaddal, széval nincs mds va-
lasztasa Bjarninak, mint nyakaba venni a fél vildgot,
megkeresni dlmdban ldtott tdrsait, s kdzos erdvel
megnytzni a sziszeg6 rettenetet.

Eurépa, jovink!

JoWood / Funatics Development

A Cultures név ezuttal is hien tiikrozi a jaték szelle-
miségét. Mokas kinézet( vikingjeinkkel sorra ldto-
gatjuk meg a kozépkori Eurdpa tdjait, s apranként is-
merkediink meg a tengerparti népek tobbségével.

A tobbi ,birodalomépitgetds ” programtdl valé leg-
markdnsabb eltérés taldn a feladatok jellegében van.
Ha egy szoban akarndm megfogalmazni, akkor azt
mondanam, hogy ez a jaték pacifista. Természetesen
nem hagytdk ki az alkoték a fegyveres dsszetlizések
lehetdségét sem, de a humoros latvanyvildg miatt
egyszerden képtelenség komolyan venni a (2-t.
Ezért szinte sokkoldan hat, amikor érkezik egy halal-
fejes izenet, hogy mondjuk Thorgar volt szives el-
patkolni. (Zaréjelben jegyzem meg, hogy minden
emberiink kiilon nevet visel, ezzel is kizelebb
keriilve a jatékos szivéhez.) De a progira jellemzd:

a palydk tébbsége teljesithetd anélkiil, hogy akér
egyetlen embertarsunkat is dt kéne segitentiink a tal-
vilagra. Anglidban példaul az egyik feladatunk abbél
all, hogy kereskedéssel szerezziink elég pénzt Robin
Hood bandéjénak, aki ezért cserébe hajlandé aten-
gedni minket egy kulcsfontossaga hidon.

De nem csak a célokat tekintve kdvet rendhagyé utat
a Funatics csapata. A Settlerson felnGtt nemzedék
tagjai sem ugorhatnak eqybdl a jaték kdzepébe, mert
bizony szamtalan finomsdg rejtézik a gyermekien vi-

of &7
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ddm kiilcsin mogott. Szerencsére mégsem kell a gya-
korld kiildetésekig alacsonyodnunk, mert egy nagyon
otletes elgondoldstdl vezérelve a fejlesztsk nem vé-
lasztottdk ketté a tanitd, illetdleg az , éles” bevetése-
ket, igy a hadjarat els6 palydjan, - a hattértorténet
mellett - a kezelés alapjaival is megismerkedhetiink.
Tovabbi dicséretet érdemelnek az alkoték amiatt,
hogy nem nézték ,kébutanak” a jatékosokat. Nem
ragnak az utolsé egérkattintdsig mindent a fiiliinkbe
- mint ahogy ezt a legtdbb programnal megszokhat-
tuk —, csupan felvillantjdk a lehetdségeket, am a rész-
letek megismerését mar rank bizzak.

Hézasodj okosan

A C2 eqyik legszimpatikusabb eleme az elsg epizdd-
bol koszdn vissza. Vikingjeinket ugyanis nem x

nyesebb, am annal hihetébb utat kell vélasztanunk.
ElGszor is ki kell nézniink egy derék szarvsisakos le-
gényt meg egy helyre széke ciklont. Ha megvannak
a delikvensek, keritonéket megszégyenitd hatdro-
zottsdggal hozhatunk dssze egy gyors menyegzét,
majd kiutalhatunk szamukra egy lakrészt valamelyik
hazikdban. Mindezek utdn mér csak élelemrél kell
gondoskodnunk, s ha ezis megvan, akkor lehet kérni
egy kisfidt vagy kislanyt az ifji parocskdtél. Bizony,
a golya a vikingeknél megrendelésre dolgozik©!

A mésik kiemelésre méltd momentum munkasaink fej-
lesztése. Palyakezdd emberkéink

csakis a legalapvet6bb szak-

makban kezdhetikkeri- A jéték humoros bedllitottsG-  sitése mellett, hogy egy plla-
erjiket, s az ott meg- kén kifei 6 vol natig sem jut esziinkbe

szerzett tapasztalatok ga okan Ki e|ezeﬂen taszito volna egy . parancsmegtagadas.

alapjan lehet majd a szike élesséqével mearaizolt, toké- Az utolsé mondattal elis
bonyolultabb dolgokat 9 gra| 2 érkeztiink a 2 legnagyobb N

is rajuk bizni. Tehat elsbb

egy kis favagds, csak az utdn jo-
het az asztalosi palya. Az iskola megépitésé-

vel azonban ez a probléma egy csapdsra megoldodik,
ott ugyanis szakmunkdsokat képezhetiink. Keserien
kellett azonban megallapitanom, hogy utébbi dolgok
sem sorolhatdk az (ij elemek kozé, a Cultures kisértetie-
sen hasonld szisztémaval operalt.

Vdaltozasok kora?

De akkor miért is keriilt oda az a kettes szdmjegy a cim
végére? A kérdés jogos, és nem biztos, hogy értelmes
magyardzatot tudok rd adni. A grafikdn ugyan sokat
javitottak, mar a jaték hivatalos honlapja szerint, de
ezt én inkdbb némi pliderezésnek nevezném, semmint
komoly fejlesztésnek. Mindazonéltal ezzel még nincs
is olyan nagy gond. A program humoros bedllitottsdga
okén kifejezetten taszitd volna egy szike élességével
megrajzolt, tikéletes grafikus feliilet.

Tortént némi véltoztatds a meniirendszerben, de az el-
térés gyakorlatilag alig lépi dt az érzékelési kiiszobot.
Aprébb kiilonbségek a gydrtashan, épitkezésben is fel-
lelhetdk. Példaul a fegyverek ezdttal mdr kiilon-kiilon
fejleszthetGek. Amiazonban igazan ényeges, az a be-
jarhato, ,bejatszhat6” teriilet mérete. Ezen a téren
nagysagrendi novekedést tapasztalhatunk. Egyes pa-
lydk tizszer, hiszszor akkordra néttek, mint az els6 rész
térképei. Ez a valtoztatds kétéli fegyvernek bizonyult.
Eqyfeldl sikeriilt olyan érzést kialakitani a jatékosok-
ban, mintha tényleg egy foldgolyonyi, azaz gyakorlati-
lag végtelen térség dllna a rendelkezésiikre, ahol ked-
viikre csatangolhatnak, anélkiil hogy idegesitd, sotét
semmibe kellene l6gatni a ldbukat. De mint ahogy
minden rosszban van valami j6 is, (igy az rémbe is ve-
gylilhet tirém. Hiszen a palyak grandi6zus kiterjesztése

letes grafikus felilet”

Bemutato

miatt a tokéletességre torekvd stratégakban marad
némi hidnyérzet. Vagy drakat szdnunk az életiinkbél
arra, hogy felderitGinkkel minden folddarabkat meg-
szemléljiink, vagy beletdrddiink abba, hogy a teriilet
nagy része még akkor is sotéten fog szomorkodni, ami-
kor mi éppen a gy6zelmi jelentést olvassuk.

Kultorak, ha talalkoznak

De hogy ne kizarélag elmarasztalé sorokat olvassatok,
foglalkozzunk egy kicsit vidamabb témaval! A tizenegy
kiildetés ugyanis sokkal nagyobb valtozatossdgot takar,
mint amennyit a szamszer(i kijelentés sejtet. Nemcsak
arra célzok, hogy Gronlandtél Bizdncig eljutva termé-
szetszeriileg szamtalan stilussal, néppel, karakterrelis-
merkedhetiink meg, haneminkabb arra, hogy majd
minden helyszinen alkalmunk lesz eldonte-
ni, miként szeretnénk elérni kit(izétt célun-
kat. Az agressziv normannok kiebrudaldsa
Frankhonbdl példaul torténhet erdszak al-
kalmazasaval, de valaszthatjuk a békésebb
(gyavabb?) megolddst
is, mert némi sarc fejé- =
ben északi rokonaink
hajlanddak békén hagy-
ni a puhany francidkat.
Aviltozatossag gyo-
nydrkadtet filozéfia jegyében némelyik palya még rész-
kiildetéseket is tartalmaz. Ezeket kdtelez6 végrehajtani,
am dltaldban annyira iiditdleg hatnak a
monotdniaba hajlé fofeladat telje-

CULTURES 94%

CULTURES 2 81%

SETTLERS 4 78%

problémdjahoz, az unalomhoz.
Ajaték annyira dagalyosra, lass lefo-

lydstira sikeredett, hogy idémillidrdosokon (a mil-
liomos itt mar kevés...) és a Settlers stilus felkent papja-
in kiviil nem sokan engedhetik meg maguknak azt a lu-
xust, hogy akdr csak néhdny pélya erejéig nyomuljanak
a programmal. Hidba az Gsszetett gazdasdgi rendszer,
mit sem ér a humorral fliszerezett grafika, a szamtalan
dontési lehetdség, ha két napba telik dtvergddniink
egyetlen orszdgon. A szigor( verdiktet még inkdbb ala-
tdmasztja az a tény, hogy pontosan ez volt a legna-
gyobb problémdja az eredeti Culturesnek is. Képtelen
dolognak tiinik feltételezni, hogy errél a hendikeprél
nem érkezett visszajelzés a Funatics csapatahoz. Akkor
miért nem javitottak ki kedvenciik szinte egyetlen hibd-
jat? Vagy probaltak, de nem sikeriilt? Nem tudom. A lé-
nyeg, hogy mi, jatékosok, most sem jartunk jobban.
-csonti-

Cultures 2
www.cultures2.com
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génmanipulaciéval kapcsolatban iddrél
ﬂ iddre felélénkiil a tudomanyos, tarsadalmi

vita. Lehet-e? Etikus-e? Erdemes-e? Ilyen
egyszer(i kérdések mentén zajlik a szellemi adok-
kapok, amibél immér a jatékfejlesztdk sem ma-
radnak ki. A mostanaban igen termékeny francia
csapat, a Monte Cristo vette a batorsagot, s ralé-
pett az ingovanyos talajra. A Dino Islandben
a Jurassic Park dslényei egyesitik erejiiket
a Theme Park jol bevalt viddmpark-koncepcidja-
val. Hogy mi siil ki ebbél a korokon ativelé dzsem-
boribél? Ennek a megmondhatdja csakis a magas-
sdgos jatékos lehet.

Volt egy iddszak, valamikor a Jurassic Park elsd és
masodik epizddjdnak premierje kozott, amikor nem
kellett sokat téprengeni a marke-

ting osztaly munkatdrsai-

nak, mivel adjak el cé-
giik termekeét. Elég
volt, ha az iiditén,
csokin, vizipiszto-

lyon (nem kivant rész
torlendd) ott diszelgett
a félelmetes T-rex-mosoly,

és a gyermekek onkiviileti dllapot-

ban visitottak az drucikk birtokldsaért. Ezek a napok
azonban mdr elmdltak. A film harmadik részére mar-
mar nevetségesen kevesen voltak kivancsiak. Ilyen
elézmények utan taldn megkésettnek tlinhet a fran-
ciak témavalasztdsa, de 6vok mindenkit az elhamar-
kodott véleményalkotdstol. Hiszen mennyivel jobb,
ha a jaték adja el a témat, s nem pedig forditva!

Sablonos alapok, alapos sablonok

A kirdlyi T az eredetinél sok-
kal nagyobb fejet, hatalmasabb laba-
kat, karmokat kapott — mondvdn, igy masabb lébakat, kar-

jobban dtjon a ,szellemisége”

Monte Cristo

NEHEZSEG: nehéz UIRAJATSZANAD-E

zarkdztatd kiildetésekre pazaroljdk az idejiiket. In-
kabb rogton belevdgnak a lecséba, aztdn meg csak
pislognak butdn a képernyére, hogy mi az drdég is
torténik ott tulajdonképpen. Na, az ilyen élmények-
t6l kimél meg minket az emlitett fejlesztdi tritkk! ©

Nagy a pofad, diné paijtas!

Egy, a francia fejlesztékkel készitett interjiibol ki-
deriilt, hogy a DP esetében nem szandékoztak
a valdsdg talajan maradni. Mondjuk, furcsan is
hatna a szigoru konzervativizmus, tekintettel
a sci-fi kategoriat beliilrél sirold alapétletre. A ki-
jelentés lényege inkdbb abban rejlik, hogy a tudo-
manyosan mar igen j6l feltérképezett §slényeket
sem kimélték a grafikusok, és a latvany érdekéhen
kiméletleniil dtszabtak a fizimiskajukat. Igy példa-
ul mindenki kedvence, a kirdlyi T
sem keriilte el a designerek
figyelmét. 0 speciel az
eredetinél sokkal na-
gyobb fejet, hatal-

mokat kapott
- dllitélag, gy jobban
atjon a lény ,szellemisége”.
Hmm... lehet benne valami.
Ha mar a belsé tulajdonsdgoknal jarunk, emlitést
érdemel a [ények mesterséges intelligencidja is. Vi-
selkedésiik hden tiikrozi lelkiiletiiket. A vérengzd
példanyok hajlamosak a kotozkddésre még abban az
esetben is, ha torténetesen minden igényiik a leg-
teljesebb mértékig kielégitést nyert. Ezért vegyiik
alaposan fontoldra, kit kivel kéltdztetiink dssze!
Nemcsak azt érdemes elkeriilni, hogy névényevé di-

Elsd rdnézésre a Dino Island nem t6bb egy klénndl.
Hiszen valljuk be, teljesen mindegy, hogy a virtualis
parkldtogatGk pandamacit vagy dinoszauruszt néze-
getnek; a lényeg, hogy csengjenek a pénztargépek!
Legaldbbis akkor, ha kizdrélag a pénziigyi teljesit-
mény a sikeresség fokmérdje. A DI-ben viszontigen
marginalis szerep jut a bankdknak. Egyenlegiink pil-
lanatnyi dlldsa csak annyiban érdekes, hogy van-e
keretiink egy Gjabb fejlesztésre, vagy varnunk kell
néhdny érat, amig befolyik a kellé mennyiség(
zloty. Eltérden a hasonszdr(i jatékoktdl, a siker fok-
mérGje itt a kiildetések sordn kapott feladatok telje-
sitése. Lesz, hogy x darab dshiillét kell beszerez-
niink, eléfordul, hogy vendégeink elégedettségét
kell az egekig tuningolnunk. Am amilyen egyszer(-
en meg lehet fogalmazni ezeket a célokat, annyira
kemény di6 lesz teljesiteni 6ket.

Ugy tinik, mostandban kezd divatta vélni, hogy az
oktato rész egybeolvad az ,igazi” jatékkal. A DI
kampdnyanak elsd kiildetése is tulajdonképpen egy
kezelési gyorstalpaldnak tekinthetd. Bevallom, ne-
kem nagyon tetszik ez az elgondolds. Tapasztalt j&-
tékosok gyakran rangon alulinak tartjak, hogy fel-
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noszauruszok kdzé egy hisimadé keriiljon, hanem
aztis, hogy eqy agressziv lelkiilet( (j6 nagy) allat
békésebbeket szekirozhasson. Ez utébbi szempont-
jabol a vegetdridnus kontra ragadozé megkiilonbdz-
tetés értelmét veszti. Az agresszivitds nem étrend-
fiiggd. Hidba a dinnye a kedvenc csemegéje egy
madsfél tonnds monstrumnak, ha kétekedd hangu-
latba kertil, Ggy levezeti a fesziiltségét a tarsbhérld-
kdn, hogy maris tervezhetjiik, milyen lénnyel pétol-
juk a megboldogultat. Mellesleg a konfliktusok sd-
lyossagat enyhithetjiik, ha azonos stlycsoportd Lé-
nyeket rakunk egy ketrecbe.

Génterapia

A fenti probléma mésként is orvosolhatd. Speciel

a sz szoros értelmében! A jéték igazi erdssége
ugyanis a laboratériumi rész, ahol génsebészeti be-
avatkozdsok Gtjan gyakorlatilag végtelen szami
fajt dllithatunk eld. A kezdetben kapott tojasokbal
vagy vasarolt dllatokbdl kiindulva csak pénztdrcank
€s o izlésiink szab hatdrt fantdzianknak. A proce-
ddra meglehetésen egyszerd. Fogunk két dllatot,

s ezek génkészletét dsszemixelve kitenyésztiink egy
hibridet. Az igy étrejott dllatot azonban még egy
kicsit tovabb is finomithatjuk oly médon, hogy szé-
mos tulajdonsdga koziil kettd értékét megvaltoz-
tatjuk. Minél eltérébb egyedeket mixeltiink 6ssze,
anndl nagyobb teret kapunk a manipuldlasra. Az
egész ,laboratdriumosdi” nem mds, mint jaték a ja-
tékban, ami rdaddsul olyan jél sikeriilt, hogy 6nma-
gdban is képes drdkra lekdtni az embert. Sziiksé-
glink is lesz a sok tapasztalatra, mert a jaték min-
den elemére kihatdssal van a fehér kipenyben vég-
zett tevékenységiink.

Egyik legkézenfekvibb ,hasznosuldsi teriilet” a ldto-
gatok elégedettsége. A hagyomdnyoknak megfeleld-
en kiilonboz6 1zlésvildgl csoportok keresik fel par-
kunkat, s 6hajaik egyidej(i kielégitése, bizony, em-
bert prébalé feladat. Mig példdul a gyerekek rajon-
ganak a latvanyos, érdekes fajtakért, a sziildk inkdbb
a szép és bardtsdgos allatokat kedvelik, a tudésok
meg kifejezetten utdljak a tdlcicomdzott, tudoma-
nyos szempontbdl érdektelen divatdindkat. Ugyanez
az egyenstlyozas bukkan fel a kiilonboz4 szolgdlta-
tolétesitmények esetében is. Van akinek bejdn a cse-
csebecse bolt (tudjatok: T-Rex bégre, velociraptoros
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kulestarté stb.), masok inkabb egy szokdkdit drnyé-
kaban pihennének meg, megint masok pedig fél kar-
jukat odaadndk egy izgalmas dinododzsemmenetért.
Tzlések, meg a hozzéjuk tartoz6 pofonok...

The show must go on

Egy bizonyos attrakci6t azonban szinte minden ré-
teg elragadtatdssal fogad, és ez a dinoszauruszcir-
kusz. A fogalom nagyon tag, ugyanis ide sorolhatjuk
a kétlaba Gsgyikok akadélyversenyét, a ,Ki talal ki

a labirintusbél?” jellegd produkciét, meg persze

a véres, gladidtorviadalokat idézG csetepatékat is.
Kreativitdsunk itt sem marad kihaszndlatlanul. Ma-
gunk tervezhetjiik meg az aréndt a méretétél kezd-
ve, a kiilonbozG akadélyok, specidlis targyak elhe-
lyezésén dt, egészen a versenyben in-
dulé hiillék kivalasztdsdig. Akik viszont
nem ohajtanak bels6épitészi babérokra
tdrni, azok nyugodtan vélasszanak
egyet a seregnyi eldre elkészitett terep
koziil. Biztosithatom
Gket, hogy a jaték
raktarkészletébdl el6-
vardzsolt produkcidk-
kalis teljesithetd

a feladatok ddnt6
tobbsége. Csak egy mondat erejéig visszatérnék
a laborhoz. A produkciékhoz ugyanis elengedhetet-
len célirdnyosan fejlesztett fajokat haszndlni, mert
egy attrakcio nélkiil iizemeld parknal csak az unal-
mas eseményekkel ,megaldott” sziget lehet rosz-
szabb. Hidba a legjobb pélya, ha kitartds tekinteté-
ben erds kihivdsokkal kiiszkéd6 allatkdink méar

a harmaddnal elkésziilnek minden erejiikkel, és a ri-
valizalds dtmegy horkoldsi versenybe.
Elkeriilhetetlen, hogy a jaték kapcsdn szt ejtsiink az
alaptorténet meglehetdsen kényes témdjarol. Mint
azt a bevezetGben emlitettem, a génmanipuldcid

- a klénozassal egyetemben - tillépett a tudomé-
nyos szféra kirén. Nemcsak azon kell gondolkodni,
hogy miként vagyunk képesek megvaldsitani példdul
a dinoszauruszok djraélesztését, hanem azon is,
hogy erkélcsileg felhatalmazottnak érezziik-e ma-
gunkat ennek megtételére. Az egyébként meglepden
élvezetesre sikeriilt Dino Island esetében is megfo-
galmazhatd szamtalan kérdés. Jogunk van-e (j fajt
létrehozni csak azért, mert ez jobban tetszik a tiz-
éves kozonségnek? Mennyivel kulturdltabb kutydk
helyett dinoszauruszokat 6sszeugrasztani a ldtoga-
tok kedvéért? Persze, ameddig a jatékosok megma-
radnak a képernyd hatdrolta keretek kézott, addig
azt hiszem, nincs mit6l tartani. Ja kisérletezést!
-csonti-

DINO ISLAND 87 %
SIM THEME PARK 81%

Z00 TYCOON 68%

Dino Island
www. montecristogames.com

KONTRA
= aprobb, technikai

jellegd hibak
n kevés kiildetés
HARDVER

Pentium II 400 MHz, 64 MB RAM, 16 MB video-
kartya, 4x CD-ROM

PRO
= fajok végtelen

variacigja

= j6l eltaldlt kiildeté-
sek
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égy egy maroknyi embert! Zard Gket dssze!
V Szerelj kamerat minden szegletbe, ahol

megfordulhatnak, és varj! Hamarosan csd-
rogni fog a kassza, hiszen a reality show néven
évek ota futo Griilet gyakorlatilag barmilyen for-
maban bombasikert garantal. Nalunk ugyan ke-
vésbé varazsolta el a nagyérdemiit ez a fura mi-
faj, dm téliink nyugatabbra, keletebbre, délebbre,
de talan még északabbra is képes a tévéképernyd
helyi megasztarra valtoztatni barmelyik ,sziirke”
atlagpolgart. Nos, tgy tiinik, mostantél a szami-
togépjatékok vilaga sem marad érintetlen teriilet.
A Monte Cristo cég (ij programja egy iigyvédi iroda
fesziiltségtdl, armanykodastol s jo adag erotika-
tol sem mentes kozegét tarja elénk.

A milt hénapban bemutatott Hotel Giant kapcsan
madr észrevehettiik, hogy a kiaddk, lassan ugyan,
de kezdenek reagdlni az immar

évek ota tarté Sims-lazra.

Az egyszeri hétkdz-
napok vildgat reflek-
torfénybe allité alap-
mi, valamint az azéta
megjelent folytatdsok
egytdl egyig a vdsdrldsi
listak élmezényébdl rajtol-

tak, s ha mar ott voltak, akkor ott is

maradtak hosszi hénapokig. Ezért furcsa, hogy ezt
a trendet a versenytarsak nem lovagoltdk meg

- eddig...

Ez nem SiMtelenség

A Partners készitdi le sem tagadhatnak, hogy hossz(i
napokat toltottek onfeledt ,dtlagpolgdrkodassal”,
mielGtt nekilattak volna megtervezni aktudlis pro-
jektjiiket. A meglepd igényességgel kimunkalt kor-
nyezet vagy a szobdkban csellengd emberek igen
darabosra sikeredett ténykedése erés hasonlésdgot
mutat a szomszéddal. Szemrehanyést azonban nem
tehetiink, mert ugyebdr nem blin mdshonnan meri-
teni, s ha mér koppint az ember, legaldbb jé legyen
az eredeti. Na azért nem arrélvan szé, hogy a Monte
Cristo is kiadott egy kiegészité lemezt, amelyet tor-
ténetesen elfelejtett Simsnek nevezni©.

A Partners-ben harom iigyvédi iroda mindennapja-
iba lesz médunk belepiszkdlni. Mindhdrom munka-
helyen kiilonboz6 feltételeket és kollégakat tald-
lunk. Az Adios and Goodnight céget példaul J. R.
Goodnight irdnyitja, amolyan Jockey Ewing médra.
A korosodo despota lassan szeretne visszavonulni,
de mieldtt fidra, Bobbyra (hmm... Gjabb Dallas-
motivum!) biznd az ligymenetet, szeretne megbi-
zonyosodni arrél, hogy az ifjd titan is képes olyan
szorosan fogni a gyepl6t, mint ahogy azt 6 tette
évtizedeken keresztiil. Mieldtt azonban ratérnénk
arra, miként alakithatjuk szimunkra megfelelé
modon a torténetet, nézziik meg kozelebbrgl, mi

~Az igények tobbsége
azonban nemcsak targyakkal, ha-
nem embertdrsaink kozremikodé- tett teriiletek iranti 6sz-
sével is kielégitést nyerhet”

Monte Cristo Mulitmedlu

rejlik egy j6l szabott 6ltdny vagy egy csinos kis-
kosztiim alatt!

Az Ugyvéd is ember...

...5 mint ilyen, igényei vannak. Eletszerii igényei,
amelyek az alapsziikségletekre vezethetdk vissza.
A jaték nyelvére leforditva ez kilenc teriiletet jelent.
Ezek folyamatosan véltoznak, attél fiiggGen, hogy
mivel tolti jogdszunk a munkaidejét. Mert ugyan
dolgozni is lehet, de ha azt mondom, hogy nem ez
a tevékenység fogja kitdlteni a nap nagy részét, ak-
kor gondolom, nem sokan kapnak a sziviikhdz. Szé-
val a sziikségleteknél tartottunk. Olyan dolgokra
gondoljunk, mint a bardtsdg, a szerelem, a pihenés
vagy éppen a kultdra irdnti vagy. Mdr a példakbalis
kit(inhet, ezek olyan dolgok, amelyekre nem egyfor-
ma intenzitdssal meriil fel az igény. Akad, aki tbb
megértésre, s van, aki az atlagosnal nagyobb mi-
veltségre vagyik. A Partners karakte-
reit ezért a pillanatnyi kedély-
allapotuk mellettigen eré-
sen meghatdrozza alapve-
t6 jellemiik is. Ez az emli-

ténds vagy mértékében
testesiil meg. Magyarul: egy
szexudlisan tulflitott eqyén ese-
tében gyakrabban és gyorsabban emel-
kedik a kéjvagy indexe, mint mondjuk a pihenés
iranti igény. (Utobbi dgyis ndni fog, ha az eldbbit
sikeriilt csillapitanunk®...)
A jatékban az egyik 6 feladatunk pontosan ezeknek
a kivansdgoknak a minél tokéletesebb ,menedzselé-
se” lesz. Azigény kielégitése két alapveté médon




tdrténhet. Egyfeldl aziroda
szobdiban elhelyezett targyak
hasznalatdval javithatunk
a kozérzeten, példaul ha ligyvé-
diink uralkodéi hajlama annyira fel-
halmozddik, hogy mér-mar robbandstal
kell tartanunk, akkor szépen odavezetjiik
a bokszlabddhoz, amit boldogan piifélve nem-
csak dominancidjat élheti ki, de egyben sportszen-
vedélye is kielégitést nyer. Ugyanakkor az agyatlan
piifdlés miatt felhorgad a vdgya a kultdra irdnt, és
valamivel faradtabb is lesz a nyakkendds beosztott.
Ebben rejlik a jaték pikantéridja. Szinte alig van
olyan tevékenység, amely nem jar valamely masik
igény egyideji megemelkedésével.

Khmm... 666... mit szélnal egy kis
mellmasszirozéashoz?

Az igények tébbsége azonban nemcsak targyakkal,
hanem embertarsaink kézremikddésével is kielégi-
tést nyerhet. Nem kell egybdl malacsdgokra gondol-
ni, mert ide tartozik mondjuk az a szitu is, amikor
két jogdsznG elcseveg a sminkelés triikkjeirdl, vagy
azis, ha kibeszélik egy harmadik kolléga magan-
életét. Tagadhatatlan azonban, mint ahogy azt a be-
vezet6ben megcsillantottam, hogy a szexualitds is
jelentds teret kap a Partnersben. Ahhoz azonban,
hogy valamelyik csinos ligyvédnd hajlandd legyen
csokot véltani, elébb nem ért kozelebbi kapcsolatot
kiépiteni vele. Minden jogdszunk kialakit valamilyen
viszonyt az dsszes munkatdrsdval, ami nem feltétle-
niil lesz pozitiv. Ez fiigg a jellemiiktGl, valamint az
egymdssal folytatott interakcidktél is. Utébbiak ko-
z0tt szép szammal taldlunk olyanokat, amelyeket
nem mi kezdeményeztiink. Az alkalmazottak ugyan-
is akkor sem dllnak bamban, ha mi éppen egy kollé-
gaval foglalatoskodunk. Ok téliink fiiggetleniil is
szeretnék jol érezni magukat. Igy fordulhat els,
hogy egy szadista hajlamd férfi, mintegy poénbél,
(igy megszorongatja munkatdrsndje kezét, hogy az
napok milva is csak remegve tartja a tollat.

Ugyvédi irodarél Lévén sz6, nem keriilheté meg a jog
asztala sem. Bizony, barmennyire kellemetlen is,
néha dolgozni is kell. Ha elfogadunk egy ligyet, ak-
kor ki kell jeldlniink egy ligyvédet, aki viszi az ese-
tet. Rendelhetiink még mellé két segéderdt is, am az
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igazi feleldsség a féjogdsz véllan nyugszik. Az 6 pil-
lanatnyi hangulatdtdl, valamint a munkdra forditott
id6t6l fiigg ugyanis, hogy gydztesen hagyjuk-e el

a birdsag épiiletét. Magdval a targyaldssal mar nem
kell bibelddniink, annak eredményérdl csak egy
gyorsjelentés érkezik. A megnyert ligyek nemcsak
reputdcidnkat ndvelik, de elkélthetd pénzélloma-
nyunkra is jotékony hatdssal vannak. Keresetiinket
berendezési targyakra, valamint Gjabb szobdk bir-
tokbavételére kdlthetjiik. Ha megengedhetjiik ma-
gunknak, akar kiilon kdnyvtdrszobdt vagy konditer-
met is kialakithatunk az igényes munkakoriilmények
megteremtése érdekében.

Buktatdék a szényeg alatt

Eddig tobbnyire keriiltem azokat a pon-
tokat, ahola program hidnyossdgai
domborodnak ki, de a lap alja felé kdze-
ledve mar nem hiizhatom tovabb az
id6t. Mint emlitettem, az animécidkkal nem voltam
megelégedve. Néha akar életszerlinek mondhaté
mozdulatsorokat is el lehet kapni, de tobbnyire
ligy mozgatjak végtagjaikat a szerepldk,
mintha izomldzas babfigurdk lenné-
nek. Rdaddsul tobbszdr eldfordul,
hogy a karakterek testrészei
egymdsba cstisznak, még
y olyankor is, amikor ezt
e

a szitudcié nem indokol-
nd. Az animacio kellemet-
lenségeit drnyaljak tovabb a
hanghatdsok. Ezek kozott is
felbukkan szdmtalan, jol eltaldlt zaj, de
embereink beszéde kisérteties hasonlésdgot
mutat eqy fél éves gyermek ,sz6készletével”. Nem
igazdn a hibak, sokkal inkdbb a furcsasagok rovatba
tartozik a program szokatlan szabadossdga. Tobb
izben el6fordult, hogy a férfi kollégdk egymas hat-
sdjdnak simogatdsaval vezették le a szexudlis fe-
sziiltséget! De akkor mit keres a dobozon a 11+
szam, amely az ajanlott életkorra vonatkozik?
Taldn kicsit toményre sikeredett a negativumokat tag-
[al6 bekezdés, de azigazsdg az, hogy nem fiilétt a fo-
gam ahhoz, hogy lehdzzam a jatékot. Tény, hogy iddvel
kiismerhetdvé, szinte rutinmunkavd valnak a felada-
tok, mégsem lehet azt mondani, hogy eztdn mér sem-
milyen érdekességet nem tartogat a program. Jaték
kdzben végig ott lappang egyfajta kellemes fesziiltség.
Allanddan figyelni kell, nehogy olyasmire ragadtassak
magukat ligyvédjeink, ami veszélyeztetheti rovid vagy
hossz( tavi terveinket. A Partners nem tokéletes, de
mindenképpen érdekes prébalkozds.
-csonti-

The Paritners
www.montecristogames.com

PRO KONTRA
= jo alapotlet = furcsa hangok

= Sims-hangulat = kisebb-nagyobb
bugok

u idével ellaposodhat

HARDVER
Pentium II 300 MHz, 64 MB RAM, 16 MB 3D-s
videokartya, 4x CD ROM
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ﬂ torténelem alakulasaban, a fennmaradt biro-
dalom mai romjai is a régi dicsdségre emlé-
keztetnek, A nagyszerii kor rengeteg fejlesztd fanta-
zidjaban vert mar gydkeret, gondoljunk csak példaul
a Caesar sorozatra, vagy a filmvildgban a Ben Hurra.
Legutdbb a Slitherine Strategies munkatarsainak
agyaban csirazott ki valami, de sajnos nem is nagyon
jutott tovabb ezen a fejlettségi fazison. A Legion az
Gkori légick nyomaban menetel, lassuk, milyen siker-
rel fedeztem fel ezt a kis ,,gydngyszemet”.

Adva van a nagyon sokrét( és hihetetlen potenciaval
rendelkezd kor, tovdbbd az Gtlet, hogy készitsiink
eqy korikre osztott stratégiai jatékot, ami mindenkit
amulatba ejt. A jaték alapkoncepcidja tehat,

hogy dicsdséges seregiinkkel
végigharcoljuk az kor

nagy csatdit, belebdjva

a nagy hadvezérek béré-

be, dtérezziik a gy6zelmek
nagyszer( izét és a hoditds vard-

zsat. Elmondva ez igy szép, de az mdr mas kérdeés,
hogy nem teljesen ezt kapjuk.

A puritén kilsé...

z 6kori Roma nem kis szerepet jatszott a vilag-

~Egy ilyen jatékkal kirukkolni
manapsdg teljesen bukas”

Induldskor - és tigy egyébként sem -, a késziték nem
zliditanak rdnk tobbéranyi atvezetd mozit és animaci-
o6t, mondhatjuk inkdbb aztis, hogy ez a rész teljesen
hidnyzik. Egy stratégiai jatékban nem ez a G értékelé-
si szempont, de azért ez igy egy kicsit til egyszer( ko-
rités, féleg ha megemlitem, hogy ldttam mér szebb
meniit VGA grafikdval késziilt progiban is. No sebaj,
belekukkantva a jatékba taldn majd minden gydkere-
sen megvaltozik. Elénk tarulnak a vélaszthatd kam-
panylehet6ségek, igy belevdghatunk akér az olasz
csizma meghdditdsaba, vagy megcélozhatjuk éppen

a brit szigetbirodalomhoz val6 csatoldsat. Kampad-
nyonként rengeteg nép koziil vdlaszthatunk, kb. 15-
20-féle aprd torzs dll rendelkezésiinkre (az mar mds
kérdés, hogy nem sokban térnek el egymdstdl). Kivé-
lasztva a nekiink legjobban tetsz6t, maris a térképen
taldfuk magunkat. A kép, amely elénk térul, borzasz-
tdan egyszerd, a HoMM II. mérfoldekkel lekdrdzi a ma-
ga '98-as grafikdjdval (és természetesen minden
egyéb tekintetben is). A varos menedzsment ablak
megjelenitése is egyszer(, rdadasul minden népnél
szinte ugyanolyan az épiiletek tekintetében. A palyén
nincsenek banydk, a vdrosokban felhtizott épiiletek
termelik meg a sziikséges nyersanyagot, amibsl meg-
vasarolhatjuk és a tovabbiakban fenntarthatjuk sere-
geinket. Egyre fejlettebb katonai objektumok megépi-
tésével egyre t6bb katonét ,termelhetiink” egyszerre,
azaz kezdetben egy termelhetd légié maximum 38 f6-
bél dllhat, legmagasabb szinten pedig mar 64-hél.

...elborzaszité belsét takar

A Heroes sorozathoz hasonléan a térképen kicsiny

Slitherine Strategies

sereglinkkel portyazhatunk (hds persze nincs, bar én
szivesen vettem volna pl. Hannibalt), elfoglalva min-
den utunkba akadd varost. Egy-egy csapatba 8 kii-
lonféle (vagy akar egyezd) tipust egységet pakolha-
tunk, tetszés szerint lovassagot, gyalogsdgot, vagy
fjdszokat - ésszerii kombinalt megoldast vélaszta-
nunk. Nagy gdz, hogy a kezdetben termelt kicsi uni-
tokat nem upgrade-elhetjiik, amikor mar lehetdsé-
glink van nagy csapat épitésére: teljesen haszonta-
lan lesz 8 db 38 fgs L€gid, akdr 6 db 64 fés hadtesttel
felvonuld csapattal szemben is. Csata eldtt egysége-
inket elhelyezhetjiik a harctéren kiilénbdzd formaci-
okba, illetve eldre be kell dllitanunk, hogy mit fog-
nak csindlni harc kdzben (nem kell rém komoly dol-
gokra gondolni, csak olyasmire, hogy vdrjanak-e egy
kicsit tdmadads el6tt, vagy rogton a str(ijébe
rontsanak). Nem lehet ugyanis
befolydsolni a csata mene-
tét, ha OK-t nyomunk, min-
den megy real-time megal-
lithatatlanul, tétleniil néz-
ziik, ha rosszul pozicionalt pretori-
anus egységiink ott dlldogal 10 méterre a nagy mé-
szarldstol. Elméletileg csapataink szereznek tapasz-
talati pontot, amit minden csata utdn szemrevéte-
lezhetiink, de hasznuk kb. ennyi, mert kézzel fogha-
t6 hatdsdt nem ldttam harc kdzben. Réaddsul meg
sem tudom nézni a tulajdonsdgokat, csak kdzvetle-
niil harc eldtt (az xp-t akkor sem, csak az elébb emli-
tett csatadsszegzd ablakban), igy azt sem tudom,
hogy kikbdl valogassak dssze egy (itképes haderdt.

Felejtsuk el, de gyorsan!

Igazsag szerint nem értem, hogy egy ilyen kiviteli
jaték mit keres manapsdg a piacon, amikor kb. 3 dras
kemény munka beledlésével 6ssze tudndnak dobni
egy jobbat, pl. a 3D0-nal. Ennyire egyszerd kivitele-
z6s mellett lehetne j6 pdrgds a jaték, de itt nem tud
mitél porogni. Egy ilyen programmal kirukkolni, ami-
koritt van pl. az Age of Wonders I1... Teljesen bukds.
Sam

Legion
www.slitherine.co.uk

PRO
= kis gépigény

KONTRA
u elképesztoen
eqyiigyi
= ronda

HARDVER
Pentium 233 MMX, 64 MB RAM, 250 MB HDD,
2 MB VGA
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ly hosszii (négyévnyi) varakozas, megle-
o hetdsen sokaig hiizodé és problémas ki-
adovaltds utan végre-valahara megérke-
zett a Baldur's Gate készitéitdl az a program,
amelyre minden tosgydkeres RPG-fan kiéhezve va-
rakozott. A ,melyik volt elébb, a tydk vagy a tojas?”
problémakérre a Neverwinter Nights frappans va-
lasszal szolgdl, hiszen egy dobozban megtalaljuk
a ,tojast”, vagyis a hagyomanyos egyjatékos RPG-t
illetve a , tytikot”, vagyis a palyaszerkesztét és
a ,meséld klienst”. Mindezt megkoronazva
a Bioware még egy olyan multiplayert is belesu-
vasztott mikulascsomagjdba, amelyben egyszerre,
egyetlen jatékban akar 64-en(!) is nyomulhatunk!
Akar a ,,Dungeon Master”, akar a fantasy kalandor
szerepében akarsz tetszelegni, a Neverwinter min-
den szerepjatékos igényedet kielégiti.

A kérdés persze csak az volt, hogy hogyan. Bar az
igazi, él6ben jatsz6 szerepjdtékosok mar eldre uj-
jongtak, a hagyomanyos
Baldur’s Gate-féle sza-
mitdgépes RPG-k
rajongéi egy ki-
csit aggédtak
(bevallom, én

is kozéjik tarto-
zom), hogy lesz-e
egyéltalan normalis
single része a programnak? Nos, bdr

a végeredmény nem annyira tokéletes, mint

a Baldur’s Gate 1-2 és az Icewind Dale volt anno,
azért a Newerwinterrel is kitettek magukért

a bioware-es fitk.

SZEREPJATEK

~Elvtarsak, a rendszer tékéletes”
- csak meg kellett mar Gjitani... ©

»Neverwinterben
az emberek boldogan éldegéltek, mig
meg nem haltak, a gond csak az, hogy egy  etvészarei
virus miatt ez elég gyorsan és tomeges
ardanyban kovetkezett be...”

El6rebocsatom, hogy nem vagyok és soha életem-
ben nem is voltam ,mesélG” (DM), és eddig majd-
nem kizdrolag szamitdgépes RPG-kkel nyomultam.
Ugyanakkor a sz(ik leaddsi hatdridd miatt leginkdbb
csak a single részre tudtam koncentrélni, igy

a multis és DM-es tapasztalatokat kiilonbozd foru-
mokbdl és ismerdsoktdl szlirtem le. Mivel a kdvetke-
26 GameStarban - ha minden igaz - (igyis lesz eqy
alaposabb tobbjatékos kivesézés, ezért

a Neverwintert most egy Baldur’s Gate-es szemiive-
gén keresztiil vizsgaltam meg.

Ami - ebbdl szempontbél - a leglényegesebb valto-
zds a Bioware eddig szerepjatékaihoz képest, az

a 3.0-s AD&D bevezetése. Bar mdr a Baldur’s Gate 2
sem kizdrélag a 2.0-s szabélyait haszndlta (a hiva-
talos meghatdrozés szerint a BG2 2.5-0s rendszerrel
ketyegett), a 3rd Editiont teljes egészében eddig
csak a tavaly megjelent Pool of Radiance: Myth of
Drannor alkalmazta... Mivel a Ubi Soft/SSI kopro-
dukciojaban késziilt Pool 2 elszomoritéan és cstifo-
san nagyot bukott, a CRPG-rajongék nagy tébbsége

megijedt, hogy taldn nem is olyan j6 poén az AD&D
3.0-s szamitogépes bevezetése... Szerencsére
a Neverwinter Nights bebizonyitotta, hogy az Gj
struktirdval semmi baj, st (tényleg) sokkal jobban
szuperal, mint a régiek.
Aki esetleg nem kévette volna kézelrdl a Wizards of
the Coast hires szerepjdtékos rendszerének fejlédé-
sét (ami régebben a TSR gondozdsdban jelent
meg...), annak azért egy kicsit elmesélem, hogy
a 3.0 miben véltozott. A legfontosabb djitds, hogy
a szabdlyok nyitottabbak, mint valaha, és karakte-
red képességeinek fejlddése sokkal kevéshé
behatérolt. Néhany nagyon specifikus tulajdonsa-
got leszamitva szinte barmit megtehetiink, akarme-
lyik osztalyt vélasztva. Vardzsld vagy, és az idétlen
«haldingek” helyett fess (és persze erés...) pancélo-
kat szeretnél magadra dlteni? Don't gond. A papi
karriert valasztod, de azért lopkodni is szeretsz? Ezt
is megteheted, ha megtanulod a tolvajkulcs haszna-
latdt. Az eddig osztdlytipusokra felosztott képessé-
geket ezenttl mindenki abszol-
valni tudja - ez iddig re-

mek, csak az volt

a félg, hogy ezzel

AD&D értelme
is... Szerencsére
a Bioware nem olyan
ostobdn hasznalta fel eze-
ket a forradalmi szabdlyokat, mint az
SSIa Pool 2-ben, ugyanis olyan megkotéseket veze-
tett be, amellyekkel azért részben korldtozta ezt a
nagy szabadségot. Egy nem tolvaj karakternek pél-




\ | bek a BGII-ben, illetve joval tobb misszi6t is véllalhatunk. A j6l kidolgozott nehézségi szint, illetve a kihi-

Baldur’s Gate Il kontra Neverwinter

A Bioware korabbi Black Isle-os egyiittm(kodésének gyiimélese a minden fzében vérprofi Baldur’s Gate
II. Annak idején 96 %-ot adtam a jatékra, s ezt a teljesen megérdemelt magas értéket azéta sem tudta
lehagyni egyetlen RPG sem . A Neverwinter esélyes lett volna rd, ha a single részt jobban kidolgozza a

| Bioware, de sajnos a kiilonféle bakik miatt végiik alulmaradt. A leghosszantdbbh taldn az, hogy szinte tel-
| jesen kihagytak a felvehetd csapattagokat, illetve magdt a bandat is. Az egyediil felvehetd csatlés, nor-
malis irdnyithatdsdg és inventory nélkiil, illetve egyes karaktereknél a megidézhet6 ,dllattdrs” édeske-
vés az lidvosséghez. A sztori és a f§-, valamint mellékkiildetések is sokkal kiforrottabbak és érdekeseb-

vas is a Baldur’s Gate II-t erdsiti: a Neverwinterben még a legmagasabb szinten, eqy dtlagos druida ka-
rakterrel is habkonnyi hentelés az egész!
A grafikandl, amit a 3D-vel nyert a Neverwinter, azt valahol el is veszitette: a kameraforgatas nagyon
hasznos és latvanyos nézeteket is eredményez, illetve a ka- TR T
rakterek modelljei is egyértelmien szebbek 3D-ben, viszont
a kdrnyezet, a varosok veszitettek részletességiikbl. Tly
mddon a megjelenités szépsége valahol egdlban van a két
jatéknal.
Multiban természetesen a Neverwinter sokkal jobb, illetve a
kiadott pdlyaszerkesztd és a meséld szerepeltetésének ko-
szonhetGen itt olyan lehetGségeket kapunk, amelyekkel a
| Baldur's Gate IT nem veheti fel a versenyt. Osszességében
| azérta Baldur's Gate II a jobb.

ddul kétszer annyi tapasztalati pontjaba keriil az
emlitett tolvajkulcs haszndlatdnak kitanuldsa vagy
a csapddk kikeriilésének mivészete, a nehéz pan-
célban grasszalé magus pedig nemcsak hogy na-
gyobb eséllyel szirja el vardzslatait, hanem meg is
kell erdsodnie, hogy a tonndnyi vasat viselni tudja.
Hasonldan iigyesen oldottdk meg a multi-classinget
is, tehdt a tobbféle osztdlyba tartozd karakterek fej-
l6dését. Mig példaul a Baldur’s Gate 2-ben minden
egyes szintlépéskor egyenld ardnyban oszlottak el

a tulajdonsdgi pontok, a Neverwinterben ilyenkor
barmelyik osztéaly képességeit fejlesztheted. Szdval,
ha vardzslé vagy, és mondjuk, meg szeretnéd tanul-
ni egy tolvaj adottsdgait, akkor ezt Gigy is megtehe-
ted, hogy ,egy korre dtlépsz” az enyveskeziiek
kasztjdba, és megszerzett pontjaidat a zarak piszkd-
lasdra és a csapdak pettingelésére forditod, aztdn
amikor ismét szintet lépsz, akkor megint a mégia tu-
domdényéanak jeles doktoraként érvényesiilsz to-

Bemutato

Az AD&D 3.0 tovdbbi részleteibe most nem szeret-
nék belemeriilni - a lényeg, hogy tényleg modern és
jolatgondolt rendszerrél van sz6, amelyet

a Neverwinterben nagyon okosan alkalmaztak.

Alapjaiban Baldur's Gate, diablés
felhangokkal

Mivel a két jaték elég kizel j6tt ki egymdshoz, ezért
a Neverwintert sokan hasonlitotték a Dungeon
Siege-hez. A DS (és persze a Diablo is, de ezt a gam-
mat most csak Boe kedvéért emlitem... ©) rajongéi
azonban ebben a jétékban mégis csak alapvetéen
eqgy Baldur’s Gate jellegl RPG-vel ismerkedhetnek
meg. (Ha akarnak.)

Mint a Bioware és a Black Isle (Interplay) koproduk-
cidiban készilt régebbi RPG-kben, itt is egy dssze-
tett sztoriban mélyedhetiink el, ahol a tomérdek
(mondjuk a Baldur’s Gate 2 esetében azért
kevesebb...) valaszthatd parbeszédbe bonyolddha-
tunk bele. Emellettitt is meg kell dllnunk pihenni,
hogy vardzslatokat memorizalhassunk, kiilonféle
megtalalt papirfecniket, naplorészleteket és egyéb
iratokat kell végigbogarasznunk, hogy atldssuk,
merre kell tovabbmenniink - igen, az RPG miifaja-
ban tovabbra sem tszhatjuk meg az olvasast®©.
Ugyanakkor az emlitett régebbi szerepjatékhoz ké-
pest a harcok és maga a jatékmenet is sokkal dina-
mikusahbak. A sztori szerint nagyjdbél a jaték ele-
jén (az oktatod rész utdn) egy ismeretlen hatalom
erdi megtdmadjdk az Akadémidt, ahonnét a fékarak-
terindul, és persze ki kell pucolnunk szinte minden
sarkdt. KésGbb, Neverwinter veszélyes negyedeiben
kavarva is dllanddan sszeiitkdzésbe keriiliink

a zombi és hiindzd eredet(i egyedekkel,

tgyhogy ebben a programban taldlunk

akcid részt rendesen.

~Keresem az uvtam...”

Sajnos itt meg kell tennem elsé nega-
tiv kritikai észrevételemet is, ugyanis
a harc tobb szempontbél sem tokéle-
tes. Mivel mostanaban sokat nyom-
tam a hasonldan 3D-s megjelenités(
Dungeon Siege-dzselis, alapvetGen
két szempont alapjdn hasonlitottam
ket ossze, és mindkettében a Gas
Powered Game nyert. Egyrészrél
irdnyithatésdg tekintetében

a Neverwinterrel kisebb

gondjaim akadtak: felvett -
JCsatlésom” idénként nehezen

fért hozzd az ellenséghez, il-

letve az is el6fordult, hogy

csak allt, és bambén bamult ma-

ga elé, mikdzben egy szérny csé-
pelte a fékarakteremet, vagy az al-
latkdimat. (Igen, bekapcsoltam,

hogy tdmadja meq az ellent, ha l4t-
ja!) Ugyanez a szomord helyzet

a pathfindinggalis: a zsoldos vagy
az allat valami hihetetlen hiilye mé-
don tudott beragadni egy terep-
tdrgyba, aminek készonhetden vissza
kellett mdsznom hozza, hogy valahogy
kiszabaditsam. Sajnos ez bizony azt je-
lenti, hogy az MI messze jar a tokéletestol
(és még finoman fogalmaztam...)
Masrészrél a Dungeon Siege-ben vala-
hogy torokszoritébbak voltak az
osszecsapdsok: megvolt a hangu-

rs
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{ SZEREPJATEK

* Bemutato

Morrowind kontra Neverwinter

A Bethesda fantasztikus RPG-je egyetlen dologban egyértelmien gyengébb a Neverwinternél: nincs ben-
ne semmilyen multiplayer. Minden masban viszont tartja a frontot, illetve még jobb is. A Morrowind pé-
lyaszerkesztdje taldn kicsit bonyolultabb, de egy kis tiirelemmel hasonléan iitds adalékokat lehet vele
létrehozni, amelyeket a fanatikusok ott leginkdbb a fjatékhoz csatolnak, de mdr egy kiilon ultimds mod
is elkésziilt.

A single player rész pedig egyértelmien erésebb a Morrowindben: mig a szabaly- és fejlddésrendszer
azonban nagyjabol egy szinten van a 3.0-s AD&D-vel (csak persze teljesen masmilyen), a bejdrhatd vildg
sokkal érdekesebb, egzotikusabb, a szérnyeknél ott végre szakitani tudtak az unalmas zombi-, ork- és
csontvdzharcos-hegyekkel, mig a Neverwinternél még mindig ilyenekkel kell kiizdeniink. A kiildetések

tékmenet tekintetében: a Neverwinter linedrisabb
a Morrowindnél.

idejli drnyak is...

szerkezete, illetve a naplézds dsszeszedettebb a Bioware
RPG-jében, viszont kozel sincs akkora szabadsagunk a j&-

Egy dologban pedig a Bethesda abszoliit kiiiti a nyeregbdl
a Bioware-t: a Morrowind grafikdjaval még egyetlen RPG
sem tudta felvenni a versenyt, a Neverwinter kicsit elavult
motorja pedig egydltalan nem. Igaz, utébbinak nincs is
olyan brutdlis gépigénye, és a Neverben szebbek a valds

lata, ahogy a barlangokban kavarva hirtelen tome-
gével ram tortek a kiilonféle rémségek, itt viszont
joval kevesebben vannak, és valahogy... ldmabban
viselkednek. Taldn azértis éreztem ezt, mert a kiiz-
delmek szempontjabél lényegesen konnyebb

a Neverwinter a Gas Powered Games akcié RPG-jénél
(pedig az sem volt tdl nehéz...). Egy ndi druidat

(A gydriik urdbdlismert Arwent @) inditottam, és
eldszor attol féltem, hogy ezzel a nem kifejezetten
magdnyos harcra termett karakterrel a jaték elején
rendesen meg fogok szenvedni.

Kar volt aggddnom, mert a veszélyes negyedekben
nyomulva, az dltalam megidézett dllando dllattars,
a Mackdsajt nevii medve, a névtelen vaddiszné (ma-
gasabb szinten farkas), majd késébb egy elég egy-
szer(i kis tolvaj mellett gyakorlatilag semmit sem
kellett volna csindlnom, mert a harom élGlény nél-
kiilem is remekiil boldogult! El§sz6r egy fokkal fel-
jebb, ,hardcore D&D"-re emeltem, majd végiil fel-
toltam a legkeményebb szintre a nehézséget, de kis
csapatomnak tovabbra sincs ellenfele - még a boss
monsztak kozott sem! OK, egy ideig kellemes érzés,
ha az embernek allandg sikerélménye van, de azért
ha nagyon nincs kihivds egy jatékban, akkor erds
asitozds lesz beldle...

~Kell egy csapat” - hét igen, az
kellene...

No, azért nem kell megijedni, nem teljesen maga-
nyos harcosként kell végigvinniink a jatékot, de saj-
nos a hagyoményos értelemben vett ,banda” hidny-
zik beldle. Mig a Baldur’s Gate-ekben hattag( csapa-
tunk lehetett, itt csak egyetlenegy tarsat vehetiink
fel, és valamiért (szimomra érthetetlen okokbal,
taldn a multiplayer miatt) ennek is alaposan vissza-
vettek a jelentGségébil. Eleve nem bolyongdsaink
sordn taldlkozunk vele, hogy ilyenkor alljon be 6n-
szantabél a csapatba, hanem ,zsoldosként” kell 6t
megvasarolnunk egy adott helyen!

Rdaddsul emberiinket nem tudjuk teljes mértékben
irdnyitani sem! Magdtél indul csatdba (mi csak

a harcmodorat tudjuk bedllitani), és kizdrélag visel-
kedésmintdkat adhatunk meg neki: ,6rizz”, ,ta-
madd meg a legkdzelebbi ellenséget”, vagy ,véde-
kezz". Megparancsolhatjuk neki azt is, hogy milyen
messze legyen téliink, vagy hogy példdul - ha pa-
punk van - mikor gyégyitson benniinket, hogy ta-
volsdgi vagy kézelharcos fegyvereket haszndljon, de
ennél tébbet nem nagyon. S6t, nem ldtjuk még az
inventoryjat sem, fegyvert sem tudunk neki adni,
vagy pancélt raaggatni!

Valészin(ileg azért kellett ennyire megkdnnyiteni az




Dungeon Siege kontra Neverwinter Nigths

A Gas Powered Games RPG-je taldn most a legerésebb konkurencidja a Neverwinternek. A Dungeon Siege
3D-s grafikaja érezhetGen szebb a kdrnyezet tekintetében, a modellek pedig éppoly elnagyoltak mindkét
jatékban. A Neverwinter tagadhatatlan el6nye, hogy a palyaszerkesztét magahoz a programhoz mellé-
ﬁ kelték, és nem kell a netrdl letolteni. _
1 o : o Asingle rész dsszevetése nehezebb {igy: a Neverwinterben
sokkal tabb és érdekesebb f6- és mellékkiildetést véllalha-

4 tunk, viszont a harc rész, illetve a kihivds a Dungeon Siege-
benjobb. Ajaték kornyezete életszeriibb a Dungeon Siege-
ben, viszont azisigaz, hogy ott kisebb varoskdkat abrazoltak
azimpozans méret(i Neverwinterhez képest. Mindent dssze-

| véve a kiforrottabb egyjatékos és a lagmentes téhbjatékos
mad okan egyeldre a Dungeon Siege jobb a Neverwinternél,
de amint utébbihoz megérkeznek az elsé modok, és a Bioware
1 orvosolja azinternetes problémdkat, a helyzet megvéltozhat.

egyjatékos médot, hogy ne legyen sziikség annyifé-
le foglalkozdst karakterre, hiszen mas RPG-ben egy
harcos mellé a megszerzett sebek gydgyitdsdhoz
példdul nem drt eqy pap, a lezdrt laddk és ajtok ki-
nyitasahoz tolvaj sziikségeltetik, joLjon egy magus
is a bénitd és tdmadd varazslatokhoz, egy hatul
fjdszkodd Legolasrél mar nem is beszélve! Na itt
mindezt két emberrel kell megoldanod, akik kéziil
csak az egyiket irdnyitod teljes egészében. Esetleg
varazsolhatsz magad mellé még eqy hdziallatot
(mint Drizzt Do’Urden fekete parduca) de ehhez
egyrészt ilyen tuddsd karaktert is kell inditanod,
masrészt egy ilyen lény csak (itni tud...

0K, a multiplayer soran mindennek nincs akkora je-
lentdsége, hiszen itt emberi jatékosok kalandoznak
csapatokban, de a Bioware fdoldaldn végzett szava-
zas szerint (most néztem meg az egymillids eladott
példanyszam mellett) a jatékosok 60 szdzaléka még
mindig egyediil szeret, vagy tud csak jatszani! Sz6-
val kedves Bioware, igazdn kitaldlhattatok/kidol-
gozhattatok volna nekiink, maganyos farkasoknak
igazi szamitogépes tdrsakat, mint a régi szép
balduros id6kben! Ez bizony gy elég bukta®...

Arnyjaték és szimfénia

Evezziink egy kicsit kellemesebb vizekre. A jaték
grafikédja példaul egész ldtvanyos, és néhanyiga-
zan fantasztikus megolddst is taldlunk benne. Az
eqyikilyen a ,valds idejd drnyak” hasznélata: van
ilyen példdul a Morrowindben is (még llitgatni is
lehet...), de ott csak bohdckoddsnak tiinik az

egész, annyira bugos, itt viszont tényleg tokéle-
tes. Ha karakteriink faklydt hord a kezében, ak-

kor a megvildgitott tereptdrgyak a falakon tan-

cold drnyakat vetnek, amelyek aszerint valtoz-

nak, hogy merre haladunk a fényforrassal.

Nagyon szép részletesek a textdrdk is, és ha
megfeleld 3D-s kdrtyad van, akkor a bump

mapping effektnek koszonhetden a feliiletek ér-
desnek tiinnek. Egy kicsit tobbféle ,tapéta” viszont
nem drtott volna (8sszesen tiz van), mert a helyszi-
nek hosszd tavon
eléggé hasonlita-
nak egymdsra.
Sajnos, mint
a Warcraft III- Ly

nal, az évekig @7y
elhiizodé fej- V:;‘"
lesztés miatt itt is &

elég alacsony a PC-k,

NPC-k és szornyek

poligonszdma, és emiatt elég
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darabosnak tnnek. Ezt ellensilyozza egy kicsit az
a tény, hogy a kiilonféle pancélokat magunkra Gltve,
azok mind mashogy néznek ki hdsiink testén. A 3D-s
modellek is ardnylag véltozatosak (olyan Baldur’s
Gate IT szintliek), viszont az arcukhoz nem artott vol-
na tobb kis festett artwork, mert ezek tdl sokszor is-
métlddnek. (Igazsdg szerint mindegyikiiknek kiildn-
bézniiik kellene, nem olyan nagy technikai kaland
annyi képecskét berakni, ahdny NPCvan
a jatékban...)
Az oktatd részben egy joember elmagyardzza a ha-
romféle kameranézetet - igazsdg szerint én az alap-
bél hasznalt ,top down” tipusival teljesen elégedett
voltam, és feleslegesnek éreztem a tobbit (egyetlen-
egyszer sem kapcsoltam dt mésikra), de persze nem
mindenki van gy ezzel. A forgathaté motornak és az
el-eltiinedezg falaknak kdszonhetden emberiink so-
hasem vész el kdrnyezetében, és nagyon ritkdn for-
dult eld, hogy valahovd beragadtam.
Gondolom, sokatokat érdekel még a gépigény. A mos-
tandban feltuningolt masindmon persze tokéletesen
futott a Neverwinter, de allitélag még egy TNT2-vel
felszerelt kozépkategdrids PIII 800-asnak sem iili meg
a gyomrét, igyhogy annak sem kell a kardjéba délnie,
aki nem atomerdémdivet tart a szobajéban.
Ajaték audid része és zenéje még a grafikandlis
sokkal {itGsebb. A talpaldvalét a Dungeon Siege és
Morrowind utan ismét Jeremy Soule szolgdltatja
(lassan minden valamirevald RPG-ben az 6 munkdit
lehet hallani @), és a mester profi, mint mindig.
A muzsika dinamikusan kéveti az eseményeket: ha
harcba keverediink, akkor mindig pattogéssa és dra-
maiva valik. A jaték emellett profi modon tdmogatja
a 3D-s hangkdrtyakat is, és ha négy vagy tébb hang-
falunk van (eldl, hatul vagy esetleg oldalt is) akkor
tokéletesen be tudjuk tdjolni, hogy merrdl tdmad-
nak a monsztak. Emellett, ha fiileliink, szinte
mindennek kiildn hangja
van: a szor-
nyek hordg-
nek, azdll-
dogalé
embe-
rek
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beszélgetnek, messzirdl keserves nydgéseket, sirdst
lehet hallani, a kikotdben hullimok csapkodnak és
gy tovabb.

Antrax nincs Kardparion, de ez is
olyasmi...

Mivel e sorok frdsakor mdr egymillié példdnyt adtak
el ajatékbol (kb. masfél hete jelent meg, dgyhogy
enyhén szélva sikeres...), hamarosan valészinileg
kiilanféle modok témkelege lepi majd el az
internetet, viszont addig meg kell elégedniink a fé-
jaték sztorijaval. Ugyan nem fedeztiink fel eqy 0j
Tolkient, de - néhany vaskos klisétdl eltekintve -
egész érdekes mesével van dolgunk. A torténet sze-
rint Neverwinterben, ,Eszak ékkdvében” jarunk,
ahol az emberek boldogan éldegéltek, amig meg
nem haltak, a gond csak az, hogy ez elég gyorsan és
tomeges aranyban kovetkezett be, ugyanis egy csi-
nya, gyogyithatatlan virus {tdtte fel a fejét a varos-
ban. A probléma megoldasaval egy gyonyord lovag-
holgyet, Aribeth-t, magas rangu kedvesét és Helm
isten fépapjdt bizzék meg. Aribeth gyorsan kideriti,
hogy négy kiilonbdzé lény testébdl lehetne ellen-
szert nyerni. A dogvész azonban gyorsan terjed, és
kiirtotta a varoshan él6 bajnokok zomét is, ezért

a holgy Gjoncokat keres. Itt joviink be mi a képbe,
mint egyike az igéretes, kezd§ hsoknek. Amikor az
Akadémidra keriiliink, azonnal helyt kell dllnunk,
mert ismeretlenek jutnak be magikus dton az épii-
letbe, hogy elraboljdk a négy lényt, és megdljék
Aribeth-t. A mi feladatunk, ha elvéllaljuk, hogy
megkeressiik a merénylett6l megijedt és szétszéledt
lényeket Neverwinter varosdnak négy kiilonb6zd ne-
gyedében.

A fokiildetések mellett persze tjabb és Gjabb mel-
lékmisszidkat kaphatunk, amelyek tobbé-kevéshé,

— vagy egyaltaldn nem - kotddnek a lények felkuta-
tdsahoz. A feladatok altaldban elég érdekesek (sze-
rencsére kevés ,keresd meq az elveszett kiscicdm”-
féle idétlenséggel taldlkozunk), viszont idénként
sajnos szerkesztési problémék rontjak az dsszképet.
El6fordult ugyanis, hogy egy megkeresendé sze-
mélyt vagy targyat csak dgy tudtam megtaldlni,
hogy még nem inditottam be a hozzdjuk vezetd ese-
ményeket (példaul nem beszéltem az Gket keresé
emberekkel), viszont a napldba gy keriilt be, mint-
ha mdr ez megtortént volna. Bar utdna hamar felfe-
deztem, mirélvagy kir6l van szd, ez az {igyetlenség
valahogy mégis rontotta a beleélést.

A mésik illdzirombold hiizds a jaték kezd6 szaka-
szdban ért. Mdr hozzaszoktam a Morrowind zsenialis
bevezetd részéhez, ahol a kezd6, oktaté rész na-
gyon finoman vezetett bele a jatékba, gy itt kicsit
mellbevagé volt, amikor a ,training” emberek ilyen
és ehhez hasonlé mondatokkal ddvozoltek: ,Szer-
vusz jatékos. En vagyok az oktatd. Most elmagyard-
zom neked a kameranézetek kezelését. Nyugodtan
megnyomhatod a c gombot, nem lépsz ki ett6l

a parbeszédablakbél.” (Es ezekbdl a parbeszédekbsl
még van hdrom vagy négy.) Megértem, hogy kell ez
a tutorial, de valamilyen hangulatosabb megoldast
igazan kiotolhettek volna a készitdk.

Késdbb szerencsére egyre érdekesebb lesz a sztori
és a dinamikus és nagyszamu (bdr tal konnyd...)
harcnak készonhetéen egyre jobban bele tudunk
meriilni a jaték sodraba. Neverwinter varosat arany-
lag hangulatosra sikeriilt megtervezni, minddssze
néhdnyirredlis részlet zavart. Azt példdul még meg-




értem, hogy az Akadémia vagy egy kastély 6ridsi, de
egy takaritd néninek (egyik NPC) taldn nem kellett
volna tdbbszobds luxuslakdst biztositani. Eqy kicsit
az az érzésem, hogy az ilyen hanyagul dtgondolt,
megtervezett és sszecsapott megolddsok abbdlis
eredeztethetSek, hogy a készitdk tilsdagosan is a ja-
ték 3D-s tervezGprogram részére hagyatkoztak
(amelynek persze minél egyszer(ibbnek kellett len-
nie, hogy az egyszeri ,civil” is kiismerje magat
benne...), mert a Baldur’s Gate II-ben szinte mind-
eqgyik hajlék profi madon emlékeztetett tulajdono-
sara. Emellett persze multiplayer médban kevéshé
veszi észre azilyen részleteket az ember,

a Neverwinternél pedig taldn egy kicsit tilsdgosan
is a multira épitenek...

Teritett multi

Ezzel pedig el is érkeztiink a program tobbjatékos
részéhez, amely a Neverwinter igazi eréssége. Mig

a single-ben csak egyetlen fékaraktert és egy csat-
lost iranyithatsz, a multi részben természetesen
igazi csapatokat alkothatsz. A jatszhaté DM beveze-
tésevalamint az a lehetdséqg, hogy egyszerre 64-en
lehet nyomulni eqy jétékban, j6L mutatja:

a Neverwintert egyértelm(en a nagyon erds tobbja-
tékos madra készitették. Ugy latszik, ezt iigyesen és
alaposan sikeriilt kommunikdlni, ugyanis alig masfél
héttel a jaték megjelenése utan mar tobb mint
4500-an vannak fent egyszerre a szervereken, ame-
lyeket az ,Akcid”, ,Szerepjaték”, ,Kozelharc” és ha-
sonlé elnevezésekkelillettek, igy elvileg mindenki
megtaldlhatja a kedvére valo jatékstilust.

Jo hir, hogy a single-ben elmentett karaktereinket
multiba is dthozhatjuk, az viszont rossz, hogy eze-
ket ettdl kezdve a helyi szerveren menti el a jaték,
(igyhogy ha az operdtor megunja a bulit, és tobbet
nem akar foglalkozni a témdval, akkor ha nem figye-
liink, hésiink fejlédése ezzel el is veszett. Erdemes
tehat a nehezen megszerzett tapasztalatot és fejlé-
dést mindig elmenteni a sajdt gépre is...

A mdsik probléma, hogy az egyjatékos sztorin kiviil
egyeldre nem nagyon késziiltek el igazan j6l kidol-
gozott modok, csak néhany PvP-térkép, aki viszont
a single-t mar végigvitte, az kicsit unalmasnak ta-
ldlhatja, hogy eldlrél kell kezdenie az egészet, csak

Bemutato

multiban. (Annyira nem j6 a sztori.) Reméljiik, hogy
a lelkes és tehetséges modgydrto Neverwinter-fa-
nok hamarosan témegével ontjak magukbél

a custom sztorikat és térképeket.

Sajnos a sziik leadds miatt jomagam még nem tudtam
belemeriilni az online kalandokba, de a kiilonféle f6-
rumokat olvasgatva mdr sikeriilt lesz(irndm, hogy mi
keseriti meg leginkabb a multis jatékot: igen, jéL sejti-
tek, a lag. Méq az amerikaiak is igen sokat szentségel-
nek, Eurépaban pedig egyeldre szinte jatszhatatlan

a hivatalos multi. Természetesen LAN-on nincs ilyen
probléma, de hit (még a munkahelyi - hasznalhat6 -
gépeket is beleszamolva) sokkal tobb embernek van
internetje, mint helyi hdldzatos elérése. Szerencsére
a jaték megjelenése 6ta mar két patchet is kihoztak,
tigyhogy reménykedhetiink, hogy
nem kell tobbet ,lagziba menniink.”
Azt pedig mar megfogadtuk, hogy

a lapleadds utan Boe-vel, Szittydval,
Sammel és Malachittal és taldn még
masokkal is feltétleniil =

kiprébaljuk a multit, és BALDUR'S GATE 2 96%

ha tényleg dsszejon,

akkor megosztjuk ta-
pasztalatainkat Vele- .
tekis. '

Tényleg sosem
lesz tél?"

Kicsit gondban voltam
a Neverwinter értékelésénél, mert a single rész egyér-
telmien gyengébb lett az olyan klasszisokkal ossze-
hasonlitva, minta komplexebb, csapatorientdltabb
Baldur's Gate sorozat, illetve az akcid rész sem olyan
jol kidolgozott és hangulatos, minta Dungeon Siege-
ben. Sajnos félelmeim abbél a szempontbdlis beiga-
zolédtak, hogy Neverwinter vérosa egy kicsit ,modul-
szagU"” lett: a Baldur’s Gate IT Athlathkaja sokkal élet-
szer(ibb. Igaz, hogy a Bioware-nek ez az els6 3D-s
motort hasznald RPG-je, de ha mdr az (ij technolégia-
rél beszéliink, akkor a Dungeon Siege-ben valahogy
szintén ,valdsdgh(ibb” volt az dbrazolt vildg...

Ha csak a single-t nézném, akkor nem is 89, hanem
olyan 82-84 szdzalékos értéket adtam volna a jaték-
ra, viszont a vérprofi multi, a ,mesélés” lehetdsége,
illetve az Aurora toolset (a hozza adott szerkesz-
téprogram) olyan lehetéségek tarhazat kindlja, ame-
lyeket eddig még egyetlen CRPG-nél sem tapasztal-
tunk! Amennyiben tényleq kiilénféle NN modok 6ntik
el majd a netet, és a Neverwinter multija Eurépaban
is lagmentes lesz, akkor a mostani értékhez képzel-
jetek még hozza néhdny szdzalékot!

Bad Sector

Neverwinter Nights
www.bioware.com

PRO KONTRA
n szerkesztG, DM és = Ccsak egy teljes erte-

fojatek egy csomag- kii karaktered lehet
ban! = tal konnyd harcok
= nem elég kiforrott
single

n 64 jatekos multi,
mesélovel!

HARDVER
Pentium III 800 MHz, 128 MB RAM,
TNT2-es videokartya

ICEWIND DALE S0% :
NEVERWINTER NIGHTS 89% |
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'ATEGORIA: tomeges multiplayer stratégia KORNYEZET: ir mitolégia NE
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i kikddig azt hitték az irekrél, hogy jo
a soriik, gyonyorii az orszdg, rengeteg
a romtemplom és var, szinte minden né
vords és szeplds, a valogatottjuk jol kiizd fociban,
azok nem tévedtek. Azt azonban kihagytak a kép-
bél, hogy az ir és kelta mitoldgia taldn az egyik
legizgalmasabb a vilagon: kéztudomasd, hogy

a fantasy szerepjatékok vilagainak j6 része, s6t
maga A gyiirik ura is ebbél fejléddtt ki. Most pe-
dig itt az ir mitosz a gépemen! Jaj de jo!

Amikor eldszor megldttam a Lorgaine-t, nagyon
megdriiltem neki. Ugyanis az egyre tobb MMORPG
vildgdban végre jdlesik latni egy olyan, tmegesen
is jatszhatd online jtékot, amely
alapvetden a stratégiara épiil,
nem az ligyességre vagy

a nagyobb puskara. Mdso-
dik tasra azért megret-
tentem picit, mert a kon-
cepcid szamomra eléggé
idegen volt, szerencsére azon-

ban elmiilt a szorongds. A helyszin Ir-

orszag, valamikor a mitoszok kddébe veszve, ahol
néhany hadsereg acsarkodik egymdsra, hogy meg-
szerezzék az egész teriiletet. Amikor belépiink a ja-
tékba, mi is tagjai lesziink az egyik ilyen hadsereg-
nek. S minél tobb csatat nyeriink, annal inkdbb elé-
remozditjuk orszagunk sorsat, azt, hogy melyik or-
szagrészeket kontrolldlhatja.

Kétszaz Stonehenge az orszagban

520 szerint ki kell sak-
kozni az ellenfelet egy kdrokre
oszioft stratégiai itkozethen” nyebb katonik alinak be

Ha nem is Stonehenge, de valami hasonlé. Ugyanis
ajaték lényege azilyen, igynevezett kdkordkben
taldlhatd aréndkban harcolni, hiszen az istenek
megtiltottdk a nagy csatdkat, igy egy adott oldalt
tdmogatd hésok az arénaban kiizdhetnek meg.
(Ezeknek mar akkor is volt levelezd-rovatuk, ez

a nem semmi!) A négy koncentrikus kdrbél allo
Aréna minden részében 20-20 hely talalhaté, igy
képzeljiik el agy, mint egy korkdrds sakktablat.

A csata elején a kor két oldaldn dll fel a hds, illetve
12 katondja, akik igen sokfélék lehetnek, rengeteg
stratégiai opci6t adva ezzel. A cél kettds: vagy elér-
ni az ellen alapvonalat hésiinkkel, mieldtt 6 eljut

a miénkhez, vagy minden emberét kiirtani, miel6tt
G tenné ugyanezt. Magyaran sz6 szerint ki kell sak-
kozni az ellenfelet egy kdrdkre osztott stratégiai
litkdzetben. (Szittyd, gondolom, maris telepiti

a Lorgaine-t!) Természetesen minden ,babunak”
mas tulajdonsdgai vannak (ahogy ez egy j6 sakk-
klonhoz illik). Eltérd lehet a mozgdsa, a sebzése
vagy életeinek szdma, ezzel rengeteg opciot hagy-
va. Eddig egyszer(i? Most jon a méka. Ugyanis min-
den kor el6tt vdlaszthatunk Ggynevezett
cumaiokat. Ezek mindenféle bonuszok, akar tdma-
ddsra, akdr védekezésre jok Llehetnek (olyanok,
mintha a harc mellett lenne extra mdgiakor is).

e HRRLI

A stratégiai lehetGségek tarhdza tehat tovébb szé-
lesedik, ugyanis ezek a cumaiok nemcsak sebezni
tudnak, hanem mondjuk bizonyos ellenfeleket
blokkolni a mozgdsban, esetleg szabad kéroket ad-
ni egyes lényeknek. Szdval érdemes ezeket jobban
megismerni, mert hat meg lehet veliik lepni ma-
gunkat. Ja és az ellent is.

Tomegek a Stonehengeknél

Kapooki Games

HEZSEG: kozepes UJRAJATSZANAD

Eleddig nem deriilt ki, mitél multiplayer ez a buli.
Attél, hogy a Te sajat csapatod egy nagyobb had-
sereg tagja, és Te kiizdesz mds csapatok ellen, akik
ellenséges hadseregek tagjai. Ha legyGzad dket,
hires leszel: ezért kapsz lehetdséget, hogy csata
utdn potold az elesett harcosokat,
gydgyulj satdbbi. Minél kemé-
nyebb ellenfelet versz le,
anndl nagyobb lesz a hir-
neved: sdt, anndl kemé-

hozzdd. 5 ha a Tieitek kont-
rolldlnak egy teriiletet, akkor az
a Te kirdlysdgodé, amelynek tagja

vagy: a tobbi tarsulatnak sokat kell habordznia,
hogy visszaszerezz. S mindehhez hozzdjarul, hogy
ajaték honlapjan, a férumokban maris szervezéd-
nek a kiilonbdzd klanok, s6t a Kapooki azt tervezi,
hogy beszamolékat készit majd egyes csatdkrol,
valahogy dgy, mint ahogy az Gjsdgok frnak
a sakkmeccsekrél. A tervek szerint lesznek NPC-k,
akik majd tippeket adnak, ne adj’ isten! segitséget
két csata kozott. Kivancsi vagyok, hogy a ,sakkoz-
gatdson” kiviil lesznek-e sztori kiildetések, eset-
leg a készitdk dltal irdnyitott specidlis események,
mert az nagyon feldobnd ezt a jatékot, ami igy,
hogy is mondjam, nem til adrenalinndveld. Ettél
fiiggetleniil Gjszeriisége dicséretes! S jo hir! Aki ki
akarja prébalni a 30 napos ingyenes klienst, az
megtaldlja DVD vdltozatunkon! FIGYELEM! Ez a ja-
ték csak online jatszhato!
Gyu

Lorguiné: The Black Standard

www.lorgaine.com

KONTRA
= csontstratégia

(a tobbieknek)
= lassan bonyolédnak
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HARDVER
Pentium I1 500 MHz, 64 MB RAM,
33,6-0s modem
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ki tgy nyaklik dssze, mintha gyomorrontas-

ban halt volna meg? Realizmusra vagysz?
Szétrobbané fejekre? Nyaki artériabol spricceld vér-
re? Leszakado karokra? A foldon fél labon, vértocsa-
ban iivdltve kiiszé ellenséges katonak és terroristdk
latvanyara? (Bad Sector! Pszicholdgus ldtott mdr eb-
ben a hénapban? - Boe ©) Akkor a SOF II pont neked
késziilt! A béta-teszt utan a kérdés mar szamunkra
is csak annyi maradt, hogy minden egyéb téren is
(jatékmenet, torténet, és igy tovabb) maradandot
alkottak-e a Ravensoft fémagusai, vagy csak egy
tijabb, szabvanyos FPS-rél van-e sz...

U nod mar a ,vértelen” FPS-eket, ahol minden-

Kicsit eltér a hollé emblémaji Ravensoft cég karrier-
je a megszokottdl, hiszen nem iistokdsként robbant
be egy mindent tarold jatékkal a koztudatba, hanem
eleinte elég sikertelen (bar nem rossz) Quake-
motoros kiilsg és belsd nézetes akcidjatékokkal
(Hexen II, Heretic I stb.) és Quake-kiildetésleme-
zekkel dicsekedhetett csak. Azigazi

attorést a 2000-ben megjelent

Soldier of Fortune jelentet-
te, amely a mar akkori-
ban kifulladé FPS mifa-
jahoz képest hatalmas si-
kert aratott. Eztigen nagy
részben elképesztden brutd-
lis jatékmenetének kiszonhette:

még a Quake-klonokban sem volt megszo-

kott az a fajta pisztollyal és shotgunnal végrehajt-
haté ,szétdarabolés” vérengzés, amellyel még a te-
xasi lancflirészes gyilkos is elégedett lenne...

A SOF 1 brutalitdsa rengeteg vitat és polémiat val-
tott ki (amely persze csak a Ravensoft malmdra haj-
totta a vizet...), de azt a hozzaértdk koziil mindenki
elismerte, hogy a késziték nemcsak a Quake 2 mo-
torjabdl hoztak ki akkor a maximumot, hanem

a program a kommandads FPS-ek koziil is kiemelke-
dett helyenként taktikusabb jatékmenetének ké-
szonhetden. A Ravensoft azonban nem iilt a babér-
jain, hanem kdvetkezé hdzdsaként a cég alkalmazta
elsének a Quake III: Arena motorjdt a szintén nagy
sikert aratott, remek Star Trek Voyager: Elite Force-
ban. Egy kis pihenés utdn aztdn gdzerdvel estek ne-
ki a nemrég megjelent, kivalé Jedi Outcastnak,
amely az X-Wing: Alliance mellett a valaha elkésziilt
legjobb Star Wars-jaték.

Mindegyik ravensoftos programndl latszik, hogy

a programozck kiviilrél-beliilrgl ismerik a kiilénféle
Quake-motorokban rejlé lehetéségeket, ezért végiil
is nem csoda, hogy az id dket bizta meg a ,szentsé-
ges” Quake IV elkészitésével.

Egy kicsit Bond, egy kicsit
Steven Szagallé...

De egyeldre maradjunk csak jelen frasunk targydnal,
a John Mullins kalandjait immaron mdsodszor be-

A SOF 1l szétdarabolos
vérengzéseivel még a texasi ldnc-
fiirészes gyilkos is elégedett

lenne...”

mutaté Soldier of Fortune II-nél... Vietnami veteran
és zsoldos katona hdsiink ezittalis a ,Shop” nev(,
titkos antiterrorista kormanyszervezetnek dolgozik.
Mint a 007-es (igynok kalandjait bemutatd filmek-
nél, ittis minddssze ennyi (tehat a foszerepld sze-
mélye és az 6t alkalmazd szervezet) az eldz( részhez
vald kotédés. Maga a jaték sztorija is sokkal ,James
Bond-osabb”: hésiinknek eziittal egy terrorista cso-
portosulds utdn kell a vildg legegzotikusabb tdjain
nyomoznia, akik az Eqyesiilt Allamokra akarnak sza-
baditani eqy biofegyverként haszndlt haldlos virust.
(Nem, nem antrax, de majdnem ©.) Sajnos azért
nincs sz6 arrél, hogy a sztori szinvonala is a James
Bond-mozik vagy akar a No One Lives Forever szint-
jén lenne: elég sablonos és unalmas krimivel van
dolgunk, sok helyrél visszakdszond dtvezetd jelene-
tekkel. A torténet ugyan nem elviselhetetleniil
gagyi, de valamilyen jobb irét igazan beszerezhet-
tek volna a készitdk.
Ajaték elején egy ,visszaemlékezéses” kiildetéshen,
a '89-es Pragdban taldljuk magunkat
(@ la Goldeneye...), és egy
emigralni probalé tudést
kell kimenekiteniink. Ké-
sGbb visszatériink a je-
lenbe (jépofa, hogy a ké-
szit6k egy kicsit ,eldrealli-
tottdk az 6rat”: 2002 novem-
berében jarunk @), és olyan egzo-
tikus helyszineken kell kiildetéseket végre-
hajtanunk, mint Kolumbia, Hongkong, Kamcsatka
s6t még egy Tampa Bay felé tartd hajo fedélzetén is.
Ez elég véltozatos kérnyezetet jelent, és bar kicsit
tobbféle tereppelis lehetne dolgunk, elég iigyesen

Thank heavens you'ra hera! Quickly! Wa must escapa out
ma!




alakitottdk ki a kiilonféle épiileteken beliil és kiviil
jatsz6do akciét, tgyhogy a jatéknak ez a része nem
egyhang.

A béta-tesztben mar emlitettem: eqy kicsit zavart,
hogy egyes helyszinek (példdul Priga) nemcsak tel-
jesen kihaltak, de még kiilonféle, az orszdghoz kd-
t6d8 plakdtok és feliratok is hidnyoztak, amelyek
nemcsak feldobtak volna a hosszd tavon néha kicsit
egyhang akcidkat, hanem sokkal életh(iebbé is val-
hatott volna t6Liik a jaték. Sajnos a végsé verzid
ezen a téren nem kiilénbézik a bétatdl: Praga példa-
ul tovabbra is akdr egy dél-bronxi kiilvdros is lehet-
ne. Mas helyszineken legaldbb valamilyen szinten
torekedtek a készit6k a valdszeriségre:
Hongkongban példaul gyalogos civilek jarkdlnak az
utcdn, ezek viszont iszonytan idétleniil viselkednek
(lasd még: MI).

A Ravensoft egy kicsit jobban is elereszthette volna
a fantdzidjat, mert a pdlydk nagy része mar rendki-
viil ,agyonhasznalt”: oly sok akciéjatékban volt mar
4hoeséses orosz katonai bdzis” vagy ,ldddkkal teli
raktarhajé” - miért nem tudnak egy kicsit eredetibb
terepeket taldlni az FPS-készitdk®? Szerencsés ki-
vételek azért itt is vannak: a hongkongi piac vagy

a New York-i korhdz végiil is fantdziaddsabb hely-
szin, csak tGbb ilyen kellene...

Itt érdemes még megemliteni a jaték remek djitdsat,
a ,véletlenszerdi kiildetésgeneralt” is, amellyel

a fojaték végigjatszdsa utdn is barmilyen pélyat, fel-
adatot és szitudciot kialakithatunk magunknak.
Ilyen FPS-ben még tényleg nem volt...

Egyszemélyes Termindtor

Mint minden valamirevalé FPS-ben, a SOF II-ben is
az ellenséges terroristdk, maffidzdk, katondk
egész kis hadserege szabadul rdnk: nekem gy
tlint, hogy az eddigi két etalonnél, a Medal of
Honomal és a Return to Castle Wolfensteinnélis
nagyobb szamd a likviddlandé rosszarcliak hada.
Ez bizony nagyon derék, az viszont sokkal kevés-
bé, hogy a gép ,csal”, ugyanis gyakran elfordult,
hogy amikor egy zart terepet kitisztitottam, akkor
olyan helyrél ,sziilettek” djabb rosszfidk, ahon-
nan elvileg lehetetlen lett volna, mert nem volt
semmilyen ajtd vagy egyéb &tjard. Ez nagyon sok
bosszlsagot okozott, és kifejezetten igazsdgta-

Bemutato

lannak is éreztem, igyhogy két minuszpontot ka-
pott emiatt a jaték...

Pozitivum viszont, hogy - mint példaul a Medal of
Honorban - itt is felvaltjak a szintiszta FPS-részeket
olyan jelenetek, ahol egy szdguldozd teherautd hat-
56 részében vagy egy repkedé helikopter oldaldban,
leszogezett géppuskaval irthatjuk az ellen tomegeit.
Ilyen fegyverekkel egyébként gyalogosan is taldlkoz-
hatunk, és a legtobhszdr ki is kell hasznalnunk, hogy
megallitsuk vele az ellen nagyobb rohamat. A béta-
hoz képest Gjdonsag, hogy a gyilkos akcidrészeket
lopakodads kiildetések is felvaltjak (& la No One Lives
Forever...), ahol a sikerhez ajdnlott vagy ktelezd

a ,diszkrécié”. Ilyenkor érdemesebb hangtompités
pisztollyal pukkangatva vagy kést hajigdlva nyomul-
ni, kiilonben a lovéseket
meghalljak a terroristak.
A fegyverek amiigy na-
gyon j6l ki vannak dol-
gozva, és kiilon jé
pont, hogy a ,Shop”-
ba visszatérve, a kiil-
detések zoméhez mi
magunk szabhatjuk
meg, hogy mit vi-
sziink magunkkal.
Elégedetten konsta-
tdltam, hogy

a Logitech
Immerson-ods egere-
met ez a jaték is tdmogatja, és tokéletes élethd-
séggel, mindig pontosan tgy ,mocorog”, ahogy az
adott morddlynak vissza kell iitnie. A jétékon beliil
egyébként be lehet dllitani, hogy a fegyver tdzere-
jéhez képest mennyire randuljon el a csé: emiatt
eleinte elég nehezen tudtam a célirdnyzékot tarta-
ni, de késébb hozzdszoktam, és igy sokkal redli-
sabba vélt a jaték, tgyhogy végiil is megéri...

MEDAL OF HONOR 96%

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN 95%

SOLDIER OF FORTUNE 92%

ALIENS US PREDATOR 30%

SOLDIER OF FORTUNE 1I 88% |

IQ-teszt terroristaknak

A SOFII legnagyobb erdssége egyértelmlien maga

a harc. Ezt részben annak kiszénheti, hogy az elsd
részhez képest sokat javitottak a mesterséges intel-
ligencidn. A rosszfitik végre nemcsak mennek elére,
mint a barom: még a legalacsonyabb szinten is fak,
falak, a vegetacié vagy egyéb akadalyok mogé rej-
téznek, hogy aztan ki-kihajolva l6jenek, vagy gra-
ndtot hajitsanak rank. Amikor tarsaik ott vannak

a kozelben, akkor odahivjak 6ket, viszont ha egye-
diil vannak, akkor néha megprobdlnak elmenekiilni.
Végre-valahdra a lovésekre is felfigyelnek, és arra
is, ha tarsaik 6sszeesnek, és nem képzelik azt, hogy
csak masnaposak, mint a régebbi FPS-ekben.
Sajnos az MI most sem tokéletes... Az ellenséges
terroristdk példdul néha a
sajat tarsaik kozé
dobjék a grdnatokat,

ha azok hésiink és az
elkovetd kozé keriil-
nek. Masok ostobdn
rohangélnak fel-ala,

ha kiléttiik a keziikbdl
mordalyukat. Ilyenek
egyébként a ritkan
szerepld jarékeldk is,
akik dridsi tehetséggel
mindig a tdzvonalunkba
szaladnak bele, hogy
aztdn egy vélet-
len lGvés mi-
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Az androidokat is lelovik, ugye?

Még a SOF II-interjiban kérdeztem anno,
hogyan forgalmazzdk majd a jatékot olyan
orszagokban, mint példaul Németorszdg,
ahol az er6szakos jatékokat tohbé-kevéshé
tilgak? Kenn Hoestra akkor még semmi
konkrétumot nem tudott mondani, de test-
vérlapunkban, a német GS-ben elég mell-
bevagé ,valaszt” l[athattunk... Ebben a
verziéban ugyanis az dsszes ellenség
zoldfejli android, s ezeket ugye politikailag
korrekt lemészdrolni... Elég bukta...

att mi is biintetésbél elpatkoljunk. A készit6k emel-
lett valdszindleg zsenidlis hizdsnak szantdk, hogy
egyes jarokelék felkapjak az elejtett fegyvereket, vi-
szont ennek szerintem minimdlis az esélye, hiszen ki
az a hiilye civil (hacsak nem &ngyilkos hajlama) aki
eqy pardzs tiizparbaj soran puskét ragad. Rdaddsul
legtdbbszdr nem is hasznaljék, tgyhogy tényleg
csak arra jok, hogy a terroristakkal keverje dssze, és
emiatt lGje le Gket véletleniil az ember...

Sebésznek készilsz? Jatssz a
SOF ll-vel®©!

Itt az ideje, hogy dttérjiink a jaték egyértelmden
legkirdlyabb részére, amellyel a készitdk tényleg ki-
iitik a konkurencidt: nevezetesen a grafikdra. Lét-
szik, hogy a Ravensoft jobban ért a Quake III Arena
grafikdjahoz, mint taldn az id maga, mert olyan dol-
gokat hozott ki belSle, amelyhez foghatét eddig
még nem ldttunk. A legtdbb pdlya hatalmas kiilsé
részekbdl all, amelyekrdl toltégetés nélkiil jutha-
tunk a kiilonféle épiiletek belsejébe, és itt végre kel-
l6en valtozatos és jol kidolgozott a falak textirdja
is, nem dgy, mint a Jedi Outcastnal. Szerencsére
rengeteg dolgot lehet dllitgatni, tigyhogy a - relati-
ve — gyengébb kdrtydval rendelkezéknek sem kell

a kardjukba délniik.

Természetesen az igazi asz a GHOUL 2 rendszer. Min-
den egyes karakter teste kiilonféle ,zondkra” van
felosztva, amelyek kiildnboz6képpen reagélnak, ha
beléjiik loviink. Egy jol eltaldlt fejlovéssel szinte
mindenkit azonnal a terroristdk 6rok vaddszmezejé-
re zavarhatunk (ha kozvetlen kozelr6l, puskdval
tessziik ezt, akkor azonnal lerobban a fejiik), de le-
szedhetjiik a (fegyvert tart6) karjukat vagy a labu-
kat is. Ilyen sériilésektSl természetesen mar elmegy
a harci kedviik, de ha csak simdn kilgjik a keziikbdl
a mordalyt, akkor még megprébalnak mésikat taldl-
ni a kis butusok, tgyhogy nem érdemes , kegyesnek”
lenni®...

A kiilonféle karakterek kidolgozdsa is nagyon j6 -
egyetlen nagyobb bakit kévettek csak el a készitdk:
sajnos a szemiik eléggé élettelenil fixdlodik valaho-
va a tavolba vesz6 messzeségbe, ez pedig nagyon ki-
dbrandito a parbeszédek és az dtvezetd jelenetek
soran.

il §
Thanks for the assist. You must ba Jdohin Mullh ) 1
And those two wers_dammn’
listan. Word is thera's a rebel camp upg 'ahsad. Dur ot
Team, and gat tha heall out of hera. You ﬂ_nd ar

nt Petsrson and this is Blakely and ‘Washingtons
bastards.’.["’ 3

out this bridge, rescue what's left of bjpha
g for, but we're not waiting around long.

Szerencsére a hangok terén nincs semmi probléma:
a rendkiviil valtozatos fegyverek tokéletes élethd-
séggel ,ugatnak”, és a kiilonféle feliileteken masfé-
leképpen csapodnak vissza. Emellett a SOF II tdmo-
gatja a 3D-s hangkdrtyakat, koztiik a Sound Blaster
vadonat(j Audigyjét is, igyhogy akinek ilyenje van,
annak most virulhat a feje ©.

Felbéreljok?

Azt hiszem, kideriilt a cikkb6l, hogy bar nagyon
tetszett a SOF II, nem vagyok vele maradéktala-
nul elégedett... Az eddigi panaszaim (unalmas,
sablonos sztori és helyszinek sth.) mellett elég
bosszantéak voltak a kiilonféle bugok is. Az ak-
cid részek sordn példdul az is el&fordult, hogy egy
labnélkiili torzé a leveg6ben légva lassan eldre-
délt, maskor meg egy lerobbant feji ember ordi-
balt, mint a fdba szorul féreg. Pedig fej és szdj
nélkiil elég nehéz rikoltozni... Kicsit gizda dolog
azis, hogy dllandéan lefagyott a jaték az ATI
Radeon 8500-as kdrtydmon, mig rd nem jéttem
arra, hogy valamelyik almeniiben az &t kapcsolé
koziil az egyiket be kell allitani...

Ezek azok a negativumok, amelyek miatt a SOF II
»Csak” egy nagyon profi FPS marad, és nem valik
olyan klasszikussd, amelyrdl még évek miilva is be-
szélni fogunk, mint példdul a Medal of Honor.

Bad Sector

Soldier of Fortune Il
www.ravensoft.com

PRO - KONTRA
= GHOUL 2 ,szétdara- = sablonos sztori és

bolés” technolagia helyszinek
n sokféle bug és
tigyetlenség
HARDV

= kivalo grafika
RDVER
Pentium III 800 MHz, 128 MB RAM, 16 MB-os
3D-s videokartya
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- Mar Eloflzeto Hellg! Jatszanl jottem, itt kell o
| Portas: Alljon meg a menet! Nem vagy te Ga%eStar‘—
eloflzeto véletlendl? _ )
ME: pe mler‘ﬁ‘? v e v Y
Portas: Hiszen akkor kaptal 15 6ra ingyenes internet-,
illetve jatékidot! -
ME: E; egyszerten remek!

Ha augusztus 16-ig
egy évre eldfizetsz

a GameStarra,
ajandekba kapsz 15 ora
jatek-, illetve internetidot
a Gameland jatekklubban
(Chili Muvel6desi Kozpont,
Bp., XX. Baross u. 55.}

El6fizetdink ezt a lehetdseéget a cimukre kipostazott tagsagi kartyaval vehetik igenybe

a Gameland jatekklubban. Az akeid - a sorsolashoz sziukseges adatok feldolgozhatosaga miatt
- csak azon Uj es megujito eléfizetdinkre vonatkozik, akik az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.-
nel fizetnek eld!
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hatalmas FPS-mania kdzepette néha-néha
ﬂ feltiinik egy-egy alkotds, amelyrél elsdre

azt gondolnank, hogy hihetetlen nagy si-
ker lesz. Hasonlé sorsra jutott a Medal of Honor,
amelyet ugyan nagyon sokan jatszanak, mégsem
lett atiitd siker... legalabbis nem akkora, mint
a Quake 3 vagy az Unreal Tournament. Hogy en-
nek mi az oka? Ki tudja. A lényeg, hogy elkésziilt
végre a Mobil Forces, amely ismét ad valami djat,
valami egészen izgalmas adalékot!

Ma az egyik legkedveltebb és taldn a legjobban fut-
tatott stilus az FPS (vagy mds néven belsd nézetes
L6voldozos jaték). A készitbkre nagy felelésség ha-
rul, hiszen nem kisebb feladatuk van, mint hogy
valami egészen (jat hozzanak ki ebbdl a mér igen-
csak korbejart témabol. Sajnélatos

maodon sok esetben csak
unalmas klonokat ka-
punk, amelyekrdl
egyetlen pillanat alatt
meg lehet mondani,
hogy milyen alkotdsokbdl vet-

ték at az otleteket. A nagyobb, neves cé-

gek mostandban folyamatosan hdbords alkotdsok-
kal lepnek meg minket, ami mar kezd egy kicsit
monotonna valni. Erdemes azonban figyelmet
szentelni azoknak a relative kis csapatoknak is,
amelyek szintén érdekes megvaldsitdsokkal rukkol-
nak eld. Ugy érzem, hogy a Rage Games egy tjabb
szint vitt a jelenkor jatékaiba.

A program elinditdsakor egy- vagy tobbjatékos mo-
dok koziil vdlaszthatunk. Mindkettdben elegendd

a kihivds, nem nagyon lehet unatkozni. Erdemes
eldszor az egyjatékos madot végigvinni, mert akkor
fokozatosan ismerhetjiik meg a palyakat, és lesz cé-
lunk kiizdeni. Eldszor a terepek nagy része le van
zarva, és csak akkor nydlhatunk ezekhez, ha a ko-
rabbi  kiildetések” egy részét teljesitettiik. Mindig
meg van adva, hogy egy dj teriilet feltarasahoz hany

,,l]gy érzem, hogy a Rage Games
0 szint vitt a jelenkor jatékaiba”

Rage Games

pontot kell szerezniink (az egyes médok megolddsa-
ért lehet egy-egy pontot kapni). Nincs megszabva
semmiféle sorrend, vagyis barmely ,nyitott” tere-
pen nyomulhatunk, akdrmelyik madban. A lényeg,
hogy mi nyerjiink, vagyis pontot szerezziink.
Természetesen, mint minden valamirevald FPS ja-
tékban, itt is megvannak az 6rak favorit jatéktipu-
sok. A deathmatch, squad deathmatch (vagy ismer-
tebb nevén team deathmatch), valamint a capture
the flag is jelen van. Ezekr8l nem érdemes kiilon
sz6t ejteni, mivel semmit sem djitottak rajtuk. Sok-
kal érdekesebbek viszont a Captains, a Holdout,
a Detonation, a Safecracker, valamint a Trailer mo-
dok. Nézziik szépen sorjaban! A Captainsnél, akdr-
csak sok mds, hasonlé tipust jatékndl, két csapatot
kell alkotni. Jelen esetben mindkettdnek megvan
a maga kapitdnya. A feladat, hogy ezt
a célszemélyt elkapjuk és lik-
vidéljuk. Ha mds ellen-
felet oliink meg, azért
nem jar kiilén pont. Er-
demes tehat mindig el-
bdjnia annak, aki éppen a ka-
pitdny titulust kapta. A Holdout nagyon ha-
sonlit az UT-ben mdr megismert Dominationhéz,
amelyben a pélyan elhelyezett objektumot kell el-
foglalniuk a csapatoknak. Mindaddig gytlnek a pon-
tok, amig meg tudjuk védeni a teriiletet. Amint
gyengiil a védelem, fordul a kocka, és djra meg kell
szerezniink a helyet. A harc egy megadott pont el-
éréséig folytatodik. A Detonation mar jéval nehe-
zebb csatdkat igér. Lényegében arrél van szd, hogy
meg kell szerezniink a palyan véletlenszer(ien elhe-
lyezett detondciés kulcsokat, majd azokat eljuttatva
az ellenséges bazisra, aktivdlni kell a bombat. Per-
sze kettdn dll a vésar, vigydznunk kell, hogy ha egy-
szer megszereztiik a kulcsot, nehogy elvegyék t4-
liink. A Safecracker szintén érdekes kis lehetdség.
Mindkét csapat bazisan taldlhaté egy pancélszek-
rény. Ebbdl némi pénzmagot kell ellopnunk és




«hazavinniink”. Egyszer mi tdimadunk, mdsszor
pedig a sajat tulajdonunkat védelmezziik.
A péncélszekrényt gyakorlatilag szét kell
L6niink a rendelkezésre alld fegyverek bar-
melyikével. Kicsit mékdsan hat, amikor
doten odarohannak a széfhez, és jo né-
hany késsziirdssal tonkreteszik azt... Ez
a mad sokkal egyszeriibb, mint amilyennek
elsd jatékra tdnik, dm ha mdr 16-an vannak
a csapatban, akkor bizony komoly ellenallds-
ba iitkdzhetiink. Végiil pedig itt van
a Trailer. A palya egy fix pontjan (hozzave-
télegesen egyenld tavolsdgra a két bdzis-
tél) megjelenik egy jarmd, amely egy elég
nagy bombat vonszol maga utdn. Ezt kell
megszerezniink, majd az ellenfél bazisdnak kozepé-
re vinniink. Ha egyszer aktivaltuk a robbanéeszkézt,
mdr semmi sem menti meg az ellent a pusztuldstél.
Nehézségtdl fiiggden meg van adva, hogy hanyszor
kell eljétszanunk ugyanezt az akcict...
Amikor megkezdjiik a harcot, legeldszor ki kell vd-
lasztanunk, hogy milyen fegyverzettel indulunk csa-
taba. Mivel a palydkon nincsenek eldobalt puskak,
egészségiigyi csomagok, nagyon meg kell gondol-
nunk a vélasztasunkat. Természetesen nem csatol-
hatunk minden pusztitd fegyvert magunkra,
mindennek megvan a maga silya, ereje. A leghruta-
lisabb fegyver a rakétavetd, a leggyengébb pedig
a sima pisztoly. Mindegyikkel lehet boldogulni, de
a jarmdvek megsemmisitésére értelemszerdien
a legnagyobbat kell vilasztani.

Néhdny elnézheté aprésag

Ajaték folyamdn hamar rajon az ember, hogy a ren-
delkezésre dll6 jarm(vek alapvetéen meghatdrozzak
az egyes terepekre kioszthat6 stratégiat. Mivel min-
den eqgyes pdlya - a lehetdségekhez képest - eléggé
nagyra sikeredett, gyalogszerrel til sokaig tart
eqgyik helyrél a masikra atérni. De hat ott vannak

a verddk... Ezek a katonai jarganyok azonban nem
mindig tgy viselkednek, ahogy azt mi szeretnénk.

A fizika ugyan viszonylag elfogadhatd, auténk még-
isinkabb gy viselkedik, mintha gumirozott terepen
haladnéank. A jaték megkezdésekor érdemes gyako-
rolgatni kicsit, amig az ember megszokja az irdnyi-
tdst. Akcid kozben (gyis rengeteg hatds alatt le-
sziink (hiszen l&nek rank, megprdbalnak leszoritani,
és igy tovdbb). Legtobbszdr az is ront az élményen,

Bemutaté

ha mondjuk egy buggie-val grasszilunk a terepen,
és a megjelend ellenfélen egyszerien dthajtunk (igy
ugyan rogvest meghal az illetd, a jaték viszont til
egyszer(ivé valik). Ez természetesen veliink is meg-
eshet, dgyhogy érdemes vigyazni. Ha mar dgyis el
akarunk iitni valakit, érdemes a ,becsapddds” el6tt
kiugrani a jarganybol, hiszen amig a célszemély az-
zal lesz elfoglalva, hogy elkeriilje a gdzoldst, nyu-
godt lélekkel [5hetiink rd! Itt jegyzem meg, hogy
teljesen mindegy, mekkora sebességnél ugrunk ki,
egy karcolds sem lesz rajtunk (ez egy olyan hiba,
amit szerintem hamarosan orvosolni fognak... leg-
aldbbis remélem). A négy kiildnféle tipusu katonai
szallitéeszkoz mindegyike fel tud ugyan borulni, am
kis idG utdn talpra dllnak. Ez nagyon nem tetszett,
mert amig ez elmegy egy mékads au-
tds programban (pl. Insane), addig
egy ilyen akciojatékban kifejezet-
ten idegesitd. Az is érdekes dolog,
hogy ezek a gépek nemes egyszeriséggel Gjrater-
melddnek (egyes pélydkon egy elsuhand repiild
hangja hallatszik, azt az érzetet keltve, hogy még-
sem isteni kozbeavatkozasra keriilt ide a szerkezet).
Persze, ha figyelembe vessziik, hogy mennyire sérii-
Lékenyek, és milyen hamar ténkre lehet tenni Sket,
a jaték elsd 3-4 percében az tsszeset eltiintetnénk,
ésjohetne a gyalogmenet...

Az alapjatékban szamitdgépes ellenfelek ellen kell
kiizdeniink, a rendelkezésre all6 médok barmelyiké-
ben. A mesterséges intelligencia jelen esetben telje-
sen megegyezik azzal, amelyet sokan az Unreal
Tournamentnél megismerhettek. Ez csupdn annyit je-
lent, hogy haladd akciomaniakusoknak néhdny na-
pos jaték utan semmiféle nehézséget nem okoz majd
a legnehezebb fokozatd ellen lenyomdsa sem. Tovab-
bi problémat jelent, és sokszor eléfordul, hogy gépi
csapattarsaink egyszerien ,beakadnak” valahova, és
csak gy tudnak tovabbmenni, ha mondjuk héatba
LGjiik, vagy kicsit arrébb taszigdljuk egy céljarmavel.

Azt is mondhatnam, hogy
kihagyhatatlan

Abban sajnos mar most biztos vagyok, hogy nem
lesz beldle kultuszjaték. Mindazonltal tgy érzem,
hogy egy jobbfajta jatékparti kihagyhatatlan része
ez, kivaltképpen akkor, ha elég sokan Osszejottiink -
eltekintve attdl, hogy nem tokéletes a fizika, a gra-
fikus motorrdl és a megvaldsitasrol mar nem is be-
szélve (néhol elég jol néznek ki a palyak, 4m nem
ritkdk az 1998-99-es éveket idéz6 latvanyelemek
sem). A szerkesztdséghen egy ideig jokat jatszogat-
tunk, ezért batran mondom, érdemes kiprébalni!
ZeroCool

Mobile Forces
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KATEGORIA: taktikai/arcade FPS

Gore kicsit olyan, mint a 90-es évek hazai
n technéipara. Akkoriban az volt a tenden-

cia, hogy azitthoni eldadék tobbsége be-
gyijtotte a kiilféldon befutott, j6L mend szamok
jellemzd motivumait, hozzdjuk adta sajat Gtlete-
it, és a kész egyveleget tilalta nekiink, fogyasz-
toknak. Nem biztos, hogy ettél azok rosszak
(rosszabbak) voltak, de azon tdl, hogy néhany hé-
tig jatszottak dket a radidk, nem sok babér ter-
mett a szimukra. Talan nem véletlen, hogy ez ju-
tott eszembe a Gore-ral jatszva...

Az elsd dolog, ami feltdnik a jatékkal kapcsolathan,
hogy mifajat igazdndibél nem is nagyon lehet
bekategore-izlni (jajj...©). Ennek tobb oka is van.
Egyrészt az arcade FPS-ekben al-

viil, teljesen szokat-

lan médon, egy cikli-

kus respawn ((jjdsziiletés)

elvi taktikai rész is bekeriilt a ja-
tékba (ez utébbiban ugyanazokon a palyakon, am
felvehetd power-upok nélkiil, specialis célok elérése
érdekében harcolhatunk), mdsrészt a realisztikus és
a nem realisztikus elemek is igen egyedi médon keve-
rednek a jétékban. Példaul ha sokat futunk, akkor tel-
jesen valdszerd médon kifulladunk, zihdlni kezdiink,
és csak lassan, vanszorogva kozlekedhetiink, amig ki
nem fiijjuk magunkat egy félreesd helyen. Ellenben,
ha ezzel megvagyunk, ugyanilyen természetességgel
kapjuk eld rakétavetdnket, hogy egy elegdns rocket-
jump segitségével visszavessiik magunkat az akcié
sir(ijébe. Az elsd ranézésre arcade FPS-nek tlind jaték
gy — szamomra legalabbis - nem sorolhatd be egyet-
len alkategdridba sem, viszont mds szemszdgb6l néz-
ve elvileg minden irdnyzatot lefed, amely manapsag
valamilyen szinten népszer( az interneten. Am csak
ezért még nem biztos, hogy at kell allnia az dsszes
(S-esnek, 3-asnak vagy UT-snek a Gore-ra - a meny-
nyiség és a mindség ugyanis altaldban komplemen-
ter, egymast kiegészitd halmazok, s mintilyenek, ha
az egyikre nagyobb hangsdlyt fektetnek, a masikra
rendszerint kevesebb energia jut. A Gore-ral pontez
a helyzet: barmelyik ,oldalat” nézziik is (akdr az
arcade-ot, akdr a taktikait), az bizony lehetett volna
joval kidolgozottabb is a jelenleginél.

r

LSTRATEGIA

~Mintha lattam volna mér valahol...”

RNYEZET: vdltozatos kdrnyezetii virtudl

taldban jelen Lévé jatek- . ST SR Ah, ennél mar a Doom (BFG)
médokon (Death JKivancsisaghbol sikerilt ogy és a Duke 30 (Shrinker)
Match, Team DM, és se e r idejében is tobbre fu-
Capture the Flag) ki- meQOInom egy bOiOi’, hogy EQYfO|yf(I- totta a fejlesztdk krea-

ban csak a labfejét Iottem
géppisztollyal...”

Arcade szemszigh6l jol példazza ezt a power-upok
esete: a DM, TDM és CTF madokban ugyandgy talal-
kozhatunk lebegé pancélokkal, ,életerdvel”, amolyan
Quad-damage-hez vagy Killing Sphare-hez hasonlé
sebzésndvelével, vagy épp a sebességiinket
megturbdzé cuccokkal, mint barmelyik hasonlé jaték-
ban, &m a felvehetd extrdk terén ennél tébbre nem s
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nagyon futotta a fejleszt6ktdl - mindent [attunk mar
azeltt valahol! (Mara mar sajnos teljesen a feledés
homdlyaba burkoldztak a régi ,nagy dregek”, mint
példdul a Rise of the Triad, a csahold kutyavd vagy
Nilldmkez(i” félistenné valtoztaté power-upjaival,
amelyek nemcsak, hogy jol haszndlhatéak, de otlete-
sekis voltak egyben! Arrdl nem is beszélve, hogy

a hasunkat fogtuk a rohdgéstdl, ha felvettiik Gket®.)
A fegyverek terén se varjunk semmi eget rengetdt,

a designerek fantdzidja ezekkel kapcsolatban sem
mutatott tal az eqyszerd ,szedjiik dssze

a legcoolabb cuccokat a tobbi jatékbol” cimd sablo-
non. Viszont igy legaldbb régi ismerdsként lidvozol-
hetjiik a pisztolyt (wow), a shotgunt (!), a géppisz-
tolyt (1), a forgdcséves gépagyat (1!!), a rakétave-
tat (11!1) és - igen! - a ldngszorat!

tivitdsabol! Egyediili
szinfolt e vonatkozasban
a Gore-ban az a néhdny spe-
cidlis fegyver, amellyekkel egyik-
masik kaszt képviseldje bir.

A valésag szaga

A kasztrendszer ugyanis mdr némiképp jobban kidol-
gozott eleme a jétéknak, bar egy ,rendes” taktikai
shooterhez képest ez sem tdldimenzionalt megoldds.
A - mellesleg eléggé bugyuta - kerettorténet szerint
szemben alld két katonai szervezet (UMC, MOB) sora-
iban 6t-6t valaszthatd karakter taldlhaté. Ezek nem-
csak kinézetiikben kiilonbdznek egymdstél, hanem




méretiikben, sebességiikben és ellendlld képességiik-
benis. ,Benga Béldék” lassan mozognak, nagy testd-
ek (konnyebb dket eltalalni), dm sokkal tébbet kibir-
nak, mint ,Fiirge Ferdindndék”, akik viszonylagos
gyengeségiiket gyorsasdgukkal és jéval kisebb terje-
delmiikkel ellenstlyozzdk. A kiilonbségek azonban
sajna itt nagyjabél ki is meriilnek, nem kell tehdt egy
Global Opshoz hasonld, mas-mds célokra kitalalt, tel-
jesen eltérd felszereltséggel és megkivetelt jatéksti-
lussal rendelkezd kasztokat felvonul-
tat6 rendszerre gondolnunk.

Sajnos a fentebb mar emli-
tett specidlis fegyverek
sem képesek tdl nagy vdltozatos-
sagot csempészni a dologba (ra-
addsul nem is minden karakter-
nél taldlkozunk veliik), néme-
lyikiik kifejezetten felesleges
(a dupla uziban pl. nem tu-
dom, mi a kiilonleges), eqy
résziikkel pedig egyértelmd-
en a mds jatékokra jellemzd kiilonleges kasztokat
(orvos, robbantdsi szakértd) prébaljak pétolni (ilyen
a ,gy6gyité granat” - réhej - vagy a falra tapasztha-
t6, tavirdnyitast C4). Nem sok haszna van az egyé-
nenként eltérd kozelharci fegyvereknek vagy iitéserd-
nek sem, hiszen a jaték jellegébdl fakadéan az esetek
99 szdzalékdban dgysem hasznaljuk dket.

Fontos taktikai elemnek szdntdk a fejleszték a pdn-
célzati rendszer tovabbfejlesztését is. Ennek kereté-
ben kiilon taldlhatunk a palyakon mellvértet, sisa-
kot, labvédét stb., amik értelemszerden azt a test-
részt védik csak, amit takarnak. A jatékmenet szem-
pontjabdl azonban gyakorlati haszna azért nincs az
egésznek, mert a harc hevében szinte lehetetlen
még arra is figyelni, hogy a velem szemben ugra-
bugralé alaknak csak egy bizonyos testrészén tart-
sam rajta a célkeresztet. Arrél nem is beszélve, hogy
a testrészspecifikus pancélfigyeld rendszer mellé
nem jar testrészspecifikus sebzésfigyeld rendszer.
Legaldbbis erre utal az, hogy egyszer kivdncsisaghdl
sikeriilt gy megdlndm egy botot, hogy egyfolyta-
ban csak a labfejét LGttem a géppisztolyommal.

Miért szerettem mégis jatszani vele?

Hiszen j6 mdka volt, nem tagadom! Ez pedig legfé-
képpen annak kdszénhetd, hogy a map-designerek
az esetek nagy tobbségében brilidns munkét végez-
tek. Mindegyik palyanak kiiln feelingje van, néme-
lyek pedig egyszeriien zsenialisak mind felépitésii-
ket, mind atmoszférdjukat tekintve. Kedvencem

- —

Bemutaté

a Haunted nevezet(i ,kisértethdz-map”, ahol a poén
kedvéért a szokasos fegyverek mellé - stilszer(ien -
még eqy véres ldncfiirészt is magunkhoz ragadha-
tunk ©. Persze az dtletes palydk mit sem érnének jé
hanghatasok és megfeleld grafika nélkiil - a Gore
ilyen szempontbdlis egész jol vizsgazik.

Személy szerint én a nem taktikai jatékmddokat sokkal
jobban élveztem, itt ugyanis a fegyverek és a power-
upok viszonylagos ,egysikisdga” ellenére j6 kis parti-
kat lehet nyomni, és nem csak a nagyszerd pélyak
okdn! Az elébbiekben mdr targyalt ,kifulladas-faktor”
bevezetésével itt ugyanis kapunk még egy tényezdt,
amelyre az eddigi jatékokhoz képest (ldsd Quake 3 és
tsai.) figyelniink kell (eztis tolthetjiik folyamatosan,
akdrcsak az életerdt és a pancélt, rdaddsul itt nem
olyan ididta médon oldot-
tdk meg, mint az eldzd hé-
napban bemutatott Die
Hard: Nakatomi Plaza ese-
tében, ahol 10 méter

futds utdn emberiink
kikopte a tidejét), =
a szétl6hetd (!) power- el
upok pedig tovabb bé- _' =
vitik taktikai lehetdsé- (ﬁ .
geinket (azarcade mo-
dokban igy szinte tob-

bet taktikazhatunk,

mint magdban a ,Tactical” médban ©).

Gore-csé alatt...

2 Nem esett még sz a single részrdl. Itt elvi-
.. legvansztoriis, de tulajdonképpen

L. ugyanigy a multis palyaken kell nyo-
mulnunk, mint eddig (ami a botok ellen
. rdaddsul nem is valami nagy élmény), az
interaktivitds teljes hidnya pedig - még
egy nyamvadt ajtot sem nyithatunk ki -
végérvényesen megpecsételi az egyjaté-
kos méd sorsdt... Osszegezve tehdt elmondhatjuk,
hogy Gore-t jdtszani egész jo moka (multiban), de ott
is csak pont annyira, mint egy barmilyen més, koréb-
bi FPS esetében. Bdr a 4D Rulers az Gtleteit derekasan
kivitelezte, ezek legtobbje sajnos elsikkad az akcid
hevében (pancélrendszer, kasztok). Iqy aztén igazan
markdnsan megmutatkoz6 Gjitdsok nincsenek a ja-
tékban, nélkiiliik pedig a Gore nem tébb, mint egy
gondos iparosmunka, amely sok-sok régebbrél is-
mert, sikeres dolgot 6tvoz magdban. Persze rossznak
ett6l még kordntsem lehet nevezni, sét! Am azon tdl,
hogy néhdny hétig nyomni fogjak a fanatikusok, nem
hiszem, hogy til sok babér terem majd a szdmdra...
Boe

Gore - Ultimate Soldier
www.dreamcatchergames.com/gore/
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anapsag Disney-nek is nehéz megfeleld,
M kellden népszer(i akcidjatékhdst talal-

nia, ezért néha olyan klasszikus rajzfil-
mekhez nyidlnak vissza, mint a Pan Péter. Kis rep-
kedé hdsiink lehet, hogy ,6rdk”, de biztosan nem
mai gyerek: az eredeti Walt Disney mozi 1953-ban
késziilt. Az ebbél késziilt progi is igazi klasszikus:
az dsrégi, kihaléfélben lévd platformjatékok ,3D-
sitett” darabja.

Szerencsére az Gskoviilet rajzfilm sztorija helyett a ja-
ték teljesen (j torténettel dll el6. Sohaorszdgban kin-
cset rejtettek el, €s hogy hova, arrdl hdsiink orik el-
lenségének, Hook kapitanynak van

térképe. Hogy Pdn Péter ezt

ne szerezhesse meg,

a kapitény néqgy darab-
ravagja, amelyeket

a szél készségesen
szertefiij. Az a felada-
tunk, hogy megtaldljuk a
térképrészeket, és leqydzziik Hook

kapitanyt, mieltt még hozzdjutna a kincshez.
1d6kozben a kampaokezii kalGzvezér és csapata elra-
bolja Péter bardtait, az elveszett filikat. Pan Péter-
nek az egész brigdddal meg kell vivnia, mialatt Hook
akadalytalanul kozeledik a kincs felé...

Az egész jaték a Disney-nél pdr éve divatos félig 2D-
s, félig 3D-s grafikdt hasznélja. Szerencsére ez még
most is megfeleld: bér egy kicsit kevés a megjeleni-
tett poligonok széma, az ilyen jatékokhoz illg tarka-
barka grafika ezt feledtetni tudja.

Naja, de mi a helyzet ajatékkal?

Tingli-tangli

KATEGORIA: platform iigyességi KORNYEZET: Disney-rajzfilmvildg NEHEZSEG: kézepes UIRAJATSZAN

Péter Pan leginkabb csak
repked, de ha a kényelem Ggy
kivanja, megtiszteli a talaijt is.”

A Peter Pan legbosszantébb része a bevezetd zene,
amire szerény véleményem szerint a szorny( jelzd il-
lik - olyan, mint amikor a tinik meré unalombal,
csak dgy idétlenkedve, nyivakold hangon dddolnak
valamit. Nos, ha tdléltiik az ebbél fakadd kisebb
agybajt, megismerkedhetiink a kezelés furfangjaval.
Ajaték dltalaban billentyidzetr6l makodik, de mivel
az oktatd rész ltaldban olyan instrukcidkbal all,
mint: ,Ha beleegyezel, nyomd meg a kék széldi z6ld
kor gombot!”, elég nehéz kitalalni, melyik billentyd
milyen szines ,gombot” takar... Ha nagyon el len-
nénk veszve, szerencsére rendelkezésiinkre all egy
csatolt sigoédokumentum.

A térképvaddszat sordn oldalunkon a hiséges kis
Csingiling tiindérke segit. 0 néha kiilgn feladatokat
is kap, példaul a tal sz(ik helyekre csak 6 tud bejutni.
Maga Pén Péter leginkdbb csak repked, de ha a ké-
nyelem Ugy kivanja, megtiszteli a talajt is, bar csak
gerendan tud jarni - ennyi fogyatékossag neki is ki-
jar. Leghatékonyabb fegyvere a tér, amit kdzelharc-
ban hasznal, illetve egy idd mdlva mdr elis tud dobni.
A tébbféleképpen beszerezhetd tiindérporcsomaggal
meglebegtethetjiik az utunkat dlld targyakat. Ha mér

Disney / DocDenki

: taldn MULTI LEHETOSEGEK: nincsenek

megtaldltuk a pansipot, akkor a lathatatlan akada-
lyokat és ellenségeket ldthatdva is tehetjiik.

Ami az energidtilleti, azt dltaldban virdg lenyiszala-
sakor szerezziik, vagy tollért cserébe kapjuk az indi-
ansdtorban. Pdn tlirGképessége ot egységril egé-
szen tiz egységig ndvelhetd, ha vessziik a faradsa-
got, és a lehetd legtébb rejtett helyet keressiik fel.

Péter orokkeé él...

A pélyak altalaban tobbszintesek, és elGre s, hatrais
lehet benniik haladni. Ha netdn eltévednénk, megte-
kinthetjiik a térképet, amelyen fel van tlintetve a mar
bejart rész. Ajaték nem til nehéz, mivel az életerdt
ny(ijtd virdgok a feladat kihivdsanak megfele-
L6en vannak elosztva.
Az akcid részek mellett tollakat is
gyljthetiink, amelyek az indidn-
satorban majd cseretargyként
szolgdlnak. Néha rabukkanunk
egy-egy filmtekercsre, amely rész-
leteket tartalmaz a mozifilmbél. Eze-
ket szintén az indankégliben nézhetjiik
meg. Barmi torténjék is, Pan Péter nem hal meg, csu-
pan megsebesiil, kimeriil stb. A lényeg, hogy ilyenkor
csak Gjra kell kezdeniink a szintet, de pihenés Uriigyén
akdr kiis léphetiink beléle, hogy az indidnsatorban
pluszenergiat vegyiink magunkhoz.
Ellenségeink egész véltozatosak: veszélyes siralyok,
hombazé pelikdnok, sasok, kiéhezett piranjdk, a helyi
moszkitdcsapat, Hook kapitdny és a kal6zok, Smee
tiszt és persze Tic Toc krokodil &lljak utunkat. Az dsz-
szetettebb palydk végén mindig taldlunk egy féka-
[6zt: egy ilyen elintézése mdr alaposan megizzaszt,
Hook kapitdnyrél nem is beszélve,
Mindent dsszevetve a Peter Pan helyes kis akcidjaték
ajavabol. Szerencsére nem tdl nehéz - egyesek sze-
rint tdl konnyd is, de én ezt azért megkérddjelez-
ném. A rajzfilm vilagdt idézd grafika hatarozottan
kellemes, és a régi ,platformer” stilus rajongdinak
is érdemes egy prébat tenniiik a progival.
Miméza

Peter Pan
www.disney.com

PRO KONTRA
= kellemes grafika = taldn egy kicsit tadl

= a régi platformsti- l konnyt is...
HARDVER

lus felélesztése
Pentium II 300 MHz, 3D-s gyorsitokartya

= nem nehéz
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F Bemutato

a sors: az iigyefogyott varazslétanonc ka-

landjainak legdjabb részét mar 1997-ben
elkezdték irni, am a fejlesztés kozben egyszer
csak tigy dontdttek az Adventure Soft programo-
z6i, hogy a korszak igényeinek megfeleléen
~atharomdésitik” az eredetileg oldalnézetesre
tervezett jatékot. Nagy huzavona utan elkésziilt
tehat az (ij valtozat, am a Hasbro cég kalvaridja
miatt a progi ismét a siillyesztébe keriilt. A prog-
ramrol lassan megfeledkezett a sajté az egykori
rajongdk is, aztan masfél évvel a tervezett megje-
lenés utan végiil mégiscsak aranykorongos lett
a jaték. A nagy ordomhirrél azonban mar csak egy
rovid, megfaradt, aloptimista informacio tajékoz-
tat a honlapon.

s zegény Simonnal igencsak mostohdn bant

A Simon 3D ott kezdddik, ahol a masodik epizod
abbamaradt, bar nem hinném, hogy

hét év elteltével sokan emlé-
keznek még az el6z8 rész
torténéseire, ezért taldn
szerencsésebb lett volna
afféle rgvid flashbackkel
inditani a jatékot . Az
igencsak furcsan véqzadd
Simon2-ben Sordid, a gonosz
mdgus elrabolta féhdsiink testét,

hogy abba koltozve folytassa sotét praktikdit. Id6-
vel azonban ezt a kiilsGt is megunta a Michael
Jackson-i metamorfézisokban kéjelgd vardzslo, és
tdrsa, egy bizonyos Runt segitségével ismét dtszabat-
ta magdt: egy hatalmas, gépszer( démon testét vette
birtokba. A gonosz magusok kéztudottan ,szakbar-
barok” - a vildg f6l6tti uralom megszerzésén kiviil
semmi mashoz nem értenek —, és ez aldl Sordid sem
kivétel. Mikdzben a varazslé megaloman terveit szo-
vogeti, Simon régi és (ij bardtai megprébaljak fel-
éleszteni kedvenciiket. A meglehetdsen féloldalasra
sikeriilt életrekeltési ritust kdvetéen tériink magunk-
hoz egy piramisban: az elsd cél az épiiletbél valé kiju-
tds és régi j6 baratunk, Calypso felkutatdsa.

»lgazsdg szerint grafikd-
nak csak a legnagyobb jéindu-
lattal nevezhetnénk mindazt,
amit a képernyon latunk...”

Infogrames / Adventure Soft
-

3D-s testben ép lélek?

A jaték legnagyobb Gjitdsa - és egyben rakfenéje -
a 3D-s grafika. Igazsdg szerint grafikanak csak a leg-
nagyobb jéindulattal nevezhetnénk mindazt, amit
a képerny6n latunk; komolyan mondom, eldszor
még az is végigfutott az agyamon: nem afféle 3D-pa-
rédidt latok-e? gy tiinik, a Simon programozéi mii-
vészettorténeti tanfolyamokra jartak, és Picasso, va-
lamint Braque korai kubista képeinek hatdsa ald ke-
riiltek: a jatékban gyakorlatilag minden kordk, négy-
zetek és haromszogek alapelemeire redukalddik.
A grafikusok kinosan ligyeltek arra, hogy az egy ka-
rakterre juté poligonok szama ne haladja meg a ti-
zet, textirakrdl pedig szinte nincs is értelme beszél-
ni. Bar remek Gtlet, hogy hésiink folyton mimikaval
(meglepddott, haragos, gyanakvd, fennhéjdzd stb.)
~kommentdlja” az eseményeket, a vondsok elna-
gyoltsdga miatt rendszerint csak gro-
teszk grimaszolds lesz az egész-
bél, és a jatékosban felme-
riil a kérdés: szerencsétlen
Simon vajon nem valame-
lyik virtualis pszichiatriai
rendeldben toltotte a ma-
sodik rész ota eltelt id6t?
A 3D furcsa csapddvd valt tehdt
Simon szdmdra. Amikor a jaték fej-
lesztése megkezd6dott, még dgy tdnt,
a poligonok megmutathatjdk a m(ifaj valsdgabal ki-
vezetd utat. A 3D azonban nem valtotta be a hozza
flizbtt reményeket, hidba lattunk remek kisérleteket
az utGbbi években: a Gabriel Knight 3 pl. a szubjektiv
nézet(i Quake-engine és a ,point and click”
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csatoléfeliilet keresztezésével kisérletezett, a leg-
tjabb Monkey Islandben a lekerekitett formakkal
probaltak rajzfilmszer( hatdst elérni, a Longest
Journey afféle dl-3D teret teremtett a mivészi hat-
térképek és a térben formak otvozésével. Simonnak
kétségteleniil ezen utak valamelyikét kellett volna
vélasztania. Az els6 két rész legnagyobb erénye ta-
lan az egyediilalléan hangulatos, kedves grafika
volt, a harmadik részbél azonban teljesen kiveszett
ez a névjegy, egyediil a szinvilag 6riz valamit a régi
Simon-feelingbdl.

A 3D eredendden a tér bebarangoldsdra és a felfe-
dezés élményére épit, a Simon 3D-ben azonban in-
dokolatlanul nagy a szabadon bejarhatd vildg,
ezért hosszl, frusztrald perceket kell azzal tolteni,
hogy eljussunk egyik helyszinrél a masikra, anélkiil
hogy barmi is térténne az (it sordn. Szerencsére te-
le van a vidék teleportacidra szolgdlé magikus te-
lefonfiilkékkel, késébb pedig madarhaton is kozle-
kedhetiink, azonban minden egyes alkalommal vé-
gig kell szenvedniink az indulds/érkezés unalmas
proceddrdjat.

A jaték iranyitdsa am(gy teljesen egyszeri és vi-
szonylag hamar megszokhato. Hésiink a
séta/futds/sprint/négykézlab ,lizemmédban” koz-
lekedik. Amikor megpillant egy fontos targyat vagy
szerepl6t, neurotikus randuldssal kapja félre a fejét,
€s a csigolyak fzesiilési térvényeit meghazudtold
nyaktartassal kezd figyelni. A vizsgdlt targy, illetve
a karakter képe ezzel egyidejlileg megjelenik a kép-
ernyd felsé részében lévé egyik ablakocskaban.

(A mésik két ablak a keziinkben tartott targyat, il-
letve pénzérméink szamat mutatja.) Az egyes targyak
kozott hotkey segitségével lapozhatunk, de kombi-
ndlni is lehet ket az inventory megnyitasa utan.

Gegek, 6 egek...

A Simon sorozat egyik legnagyobb erényét taldn

a zsenialis fejtordk jelentették. Az elsd fejezet egyik
hires részében pl. csak gy szedhettiik ki a fontos
infot egy, a holdtdltére vard szenilis druidabél, ha
egy lyukas vodrot tettiink a fejére, majd a lyukon
bevildgftottunk eqy faklydval: az dsszezavarodott
pap azt hitte, leszéllt az €j, és elmesélte titkat. Ilyen
elborult poénok hemzsegnek a Simon 3D-ben is, az
intellektudlis feladvanyokat azonban iigyességi ré-
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szek is kiegészitik. (PL. Indiana Jonest meghazud-
told fiirgeséggel kell szaladni hatalmas, gordiil6 ko-
vek eldl, vagy kiilonféle poénos vetélkeddkan kell
részt venni.) A kirakd-
jdtékok maximalisan
kihasznaljdk a 3D ki-
nalta lehet6ségeket,
néha atvalthatunk
szubjektiv nézetre is,
és ilyenkor hasznal-
hatjuk az Indie ostorat parodizild jojot, amellyel

a messzebb [évd targyakat tudjuk elérni. Azis na-
gyon feldobja a jétékot, hogy bizonyos fejtéréknek
tGbbfajta megolddsa is van, sét, hogy allitélag ma-
gdnak a proginak is tobbfajta befejezése létezik.

= | GABRIEL KNIGHT 3 94%

ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND 92%

SIMON THE SORGERER 3D 62%

mor még mindig elég iitds, de mintha mar kezdené-
nek megkopni a gegek: a parbeszédek sokszor sem-
mitmondoak, a vizudlis poénok legnagyobb része
pedig sikerfilmek és sikerjatékok (Indiana Jones,
Csillagok habordja, Star Trek, Forrest Gump, Tomb
Raider) unalmas parodizéldsdra épiil. Szerencsére
akad pdr Monthy Python-szinvonald geq is, és j6 par
vicces ki- és beszéldssal taldlkozunk. Nagy poziti-
vum, hogy meglepéen sok az obszcén izi poén, de
hat mar Simon sem az, mint a hét éwvel ezel6tti na-
iv, taknyos kis kolok...

Mindent Gsszevetve a Simon 3D, ha nem is éri el el6-
deinek szintjét, eléq jo kis jaték lehetne, elsésorban
remek fejtordinek és nagyszer(i atmoszférdjanak ko-
szonhetden. A grafika, valamint a rengeteg bug

(a jaték gyakran kifagy, sokszor eltlinnek bizonyos
térelemek vagy szerepldk) azonban erdsen lerontja
a szinvonalat. A Simon 3D-nek van egy szomorti ta-
nulsdga, amely valahogy igy hangzik: nem minden
3D, ami fénylik...

Berrr

Simon the Sorcerer 3D
www.adventuresoft.com

PRO KONTRA
= kalandjatek n 3D-s grafika
= Simon

HARDVER ;
P3ntium II 400 MHz, 64 MB-os videokartya




paranormalis rejtélyekben jaratos arcok-
ﬂ nal, gy tiinik, szakmai artalom, hogy

mindig az éjszaka kézepén csdrren meg
a telefon, majd egy rejtélyes hang tudatja: jé len-
ne nagyon gyorsan kipattanni az agybél, mert
nyakunkon a vilagvége.

Darrel Boon, a paranormalis rejtélyek avatott tudora
ugyanigy jart, de valészindleg nem eldszor, mivel
alomittas hangon mdr rutinosan kozolte
megbizdjaval, hogy az éjjeli ,agy-

bél kiugrasztds vildgmeg-
mentésekhez” dupla tarifdt
szamol fel. Miutan megér-
kezik az eligazitdsra, meg-
tudja, hogy a ,Pendulum”,
egy misztikus inga, amely képes

fokuszdlni a szellemvildg egész Foldet

behalézd erévonalainak energidjat (bonyolult a do-
log, bonyolult a mondat...), eltint, és valésziniileg
a lehetd legrosszabb kezekbe keriilt. A legrosszabb
kezek tulajdonosai pedig valldsi fanatikusok, akik
persze nem kisebb faba vagtdk a fejszéjiiket, mint
hogy bevégezzék a fGgonoszok szokdsos munkdjat,
és kipusztitsdk az egész emberiséget. Feladatunk
elég egyszerd: taldljuk meg éjfélig a Pendulumot,
még mielGtt jaj lesz nekiink. Az el§zetes nyomoza-
sok sordn valészindsithetd, hogy a szekta bazisa egy
ausztriai kastélyban van, tgyhogy marindulhatunk
is a rendelkezésiinkre bocsdtott kiilongéppel. Meg-
hizénk a biztonsdg kedvéért indulds el6tt még

a nyakunkba sz egy tdrsat is: 6 Victoria Conroy, egy
csinos ligyvédnd, akivel majd kozosen gongydlithet-
jlik fel a rejtély szdlait.

Hés és hésné (hero és heroin)

Victoriaval lesz teljes a kép. Alapszabdly, hogy min-
den paranyomozénak kell, hogy legyen egy néi tar-
sa: a Broken Swordben Georgenak ott van Nico,
Gabriel Knightnak Grace, de akdr gondolhatunk az
X-aktakbol Mulder és Scully felemds viszonyara is.
Utdbbi azért j6 példa, mert a ndi oldalkocsinak ott
is a bal agyfélteke jut: Victoria a hidegfejd, racio-
nalis ligyvédnd, aki sokkal inkabb a logikus magya-
razatokat keresi, mint a sokat probalt Darren. Ebbél
is latszik, hogy a jaték teljesitéséhez mindkettejiik
egyedi tulajdonsdgaira sziikség van. Remek Gtlet
volt a készitdktdl, hogy menet kdzben barmikor
vélthatunk a két karakter kozott. Mindenkit kihall-
gathatunk kiilén-kiilén is, hiszen nyilvdn Darennek
fog odaaddbban nyilatkozni a hoteltulajdonos for-
rovér(i felesége, de van olyan kérdés is, amit csak
Victoria tehet fel neki: ez amolyan ,n6i csevej”, ami
azért az atlagostol eltérden itt kimondottan infor-
mativ is lehet. A két karakter kiilén inventoryval
rendelkezik, ami azért néha bosszantd, féleg ha két
targyat eqymason akarunk haszndlni, és az egyik
Darrennél van, a masik pedig Victoriandl. Viszont

#Kicsit kényelmetlenil
éreztem magam fél liter vér-
plazmaval a zsebemben.”

Trecision / Got Game Entertainment
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barmikor magunkhoz hivhatjuk a masikat tele-
fonon, kivéve, akkor ha nincs térerd - ez nem vic,
hanem a készitok részérdligen dtletesen elhelye-
zett nehezités, aminek fontos szerepe van a jaték
menetében.

A végsé visszaszamlalas

Reggel kilenckor ériink a kastélyhoz, tehdt ponto-
san 15 6rank maradt éjfélig, és a hatra lévé id6t
minden (j helyiségbe belépve latjuk is
a képerny6 aljdn (eztis amdgy
X-aktdk médra). El6szdr meg-
rettentem, hogy az egész
sztori real time-ban van szd-
molva, de amikor fél 6ra bo-
lyongds utdn még mindig
09:00 volt lathat6 a bal alsé sa-
rokban, elbizonytalanodtam. Amikor vi-
szont elkezdtem feltdlteni az inventoryt, és kihall-
gattam néhdny alkalmazottat, meglddult a kijelzd,
én pediq rdjéttem, hogy ez minden idék egyik leg-
szellemesebb pontrendszere. (A Cruise for Corpse
cimd dsrégi nyomozds kalandban volt ilyen - Bad
Sector) Az éra tizendt perces blokkokban ugrik, an-
nak megfeleléen, hogy mennyire haladtunk elére
a sztoriban. Teljesen szabadon jarhatjuk be a kas-
tély minden rejtett zugat - eltekintve azoktdl a tit-
kos részektdl, amelyeket csak ezer triikkozés aran
fedezhetiink fel. Az id6 mdldsdval dtalakulnak
a helyszinek is, példaul délig az igazgaté nem
hagyja el azirodajat, délutdn viszont mdr szabad
a pélya egy kis kutakoddsra. Csak a felesége lebzsel
egész nap az liszomedence mellett, aktivitdsa annyi
csupan, hogy amint elhaladunk mellette - persze
kizarélag Darren esetében -, kissé darabos
poligonarcdra csdbos textdrat hiz ©...

Az engine és az idé vasfoga

Ajdtéknak sajat engine-je van, ami sokban emlékez-
tet a Gabriel Knight 3-ban ldtottra. A grafika néhol




szebb, de kozbe-kozbe kicsit élettelenebb, mint ott:
mindenesetre nem szabad elfelejteni, hogy a GK3
mdr tobb mint kétéves jaték... Tehdt a Watchmaker
motorja felett sajna igencsak eljart mar azidé. Ah-
hoz képest viszont, hogy a készitdk afféle régimodi
~gardzsfejleszt6k” - tehat csak néhany lelkes srac-
rolvan sz6 - elég szép a grafika: a fontos helyszine-
ken mindig igen részletesek a textirdk, csak a ke-
véshé fontos, tdvolabbi részeknél elnagyolt. A navi-
galas a 3D-s kalandokndl szinte mindig problémds,
ez most egészen kényelmesre sikeredett. Rettenete-
sen egyszer(i a progi irdnyitdsa (bal egérgomb:
megvizsgal, jobb egérgomb: targyat haszndl, adott
pontra megy), tokéletesen jatszhaté billentydzetrél
és egérrelis. Egyediila kameramozgds maceras egy
kicsit, mert a program a filmszer( hatds elérése ér-
dekében nagy eldszeretettel mozgatja a nézépon-
tot. Amikor példaul a kastély parkjan kocogunk vé-
gig, a kamera Gtszor-hatszor is megfordul koriilot-
tlink. Mivel pedig az ,elére” és ,hatra” ugye relativ,
a valtds utdn nem ritka, hogy visszafelé kezdiink el
szaladni. Sajnos a nézdpontot nem valtoztathatjuk
olyan részletesen, mint a GK3-ban (ott teljesen kor-
berepiilhettiik a szobat a féhdstél fiiggetleniil), de
sokat seqit, hogy a karakter szemszdgére is vdltha-
tunk ([space]). Ilyenkoris nézelédhetiink jobbra-
balra, leguggolhatunk, ldbujjhegyre dllhatunk, te-
hét tlizetesen végignézhetiink, mondjuk, egy kony-
vespolcot, vagy akar a porcicdkat is leszuszoghatjuk
a tetejérdl. Fontos még, hogy akar kicsit eldre is ha-
jolhatunk, ez utébbi kimondottan idedlis a kukdk-
ban valé turkéldshoz. (Ne tessék gtinyosan felhor-
kanni, minden kalandjatékos tudja, hogy a kukdk
szinte mindig rejtenek valami j6 kis cuccot az
inventory szdmdra. Bdr arra sosem gondolnak a ké-
szitfk, hogy esetleg kicsit szagos lehet a cuccunk...
Kidbrandits.)

Jé munkdhoz idé kell

A technika vivmanya a kis kommunikator, amellyel
Victoria és Darren tartja a kapcsolatot. Persze az el-
més masina szolgdltatdsai korantsem meriiltek ki
ezzel: ezt hasznalhatjuk naploként, ahol minden
fontos informdcié automatikusan tarolédik kerdil,
tovdbbd eqgy rejtélyes hanganalizatorral is rendelke-
zik. Az inventory nem til eredeti, taldn csak annyi-
ban, hogy a jaték itt is kihasznalja a 3D-t: a begy(ij-
t6tt cuccokat korbeforgathatjuk, és minden oldalrél
megnézhetjiik. Ennek most kivételesen van is értel-
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me, hiszen tobb fejtord esetében csak igy juthatunk
bizonyos kulcsfontossagd adatok birtokaba.

Ha mdr sz6ba keriiltek a fejtorék, a Watchmakert min-
den hibdja ellenére is ezek emelik ki az atlagos ka-
landjatékok sordbél. Szinte minden rejtvény nagyon
otletes és eredeti, tovabbd mindnek teljesen logikus
a megolddsa. Ez egydltalan nem azt jelenti, hogy bar-
melyik is konnyd vagy tilzottan kézenfekvd lenne,
csak jolvan eltaldlva az egyensdly. Nincs céltalan,
frusztréld klikkelgetés az inventoryban, és végre nem
kell mindenféle bizarr targyat felmalhdznunk - noha
egy kivétel azért volt: kicsit kényelmetlendil éreztem
magam, amikor fél liter vérplazmaval a zsebemben
csattogtam végig a kihalt folyosokon.

Feleség a vagon krumpli alatt

Ajaték hangjaival kapcsolatban kicsit felemds érzé-
seim voltak. A zene mindsége ingadozé: dltaldban
elég egyszer(, kozbe-kbzbe egész j6, kisérteties

- ikszaktds - muzsika, de néha szinte mar primitiv
MIDI-priintydgés. Mindenesetre végig lehet jatszani
a progit (gy, hogy az ember nem akarja ot perc utan
levenni a hangot, és ugye ne legyiink telhetetlenek.
A beszéddel kapcsolatban a legnagyobb elény a ren-
geteg kommentar. J6 példa, hogy a kastély uszoda-
jaban van vagy hat nyugdgy: mind a hatra klikkelve
mds és mds megjeqyzést tesz hdsiink. (Persze cso-
dat senki se varjon, képtelenség hat nyugdgyra hat
szellemes dolgot mondani.) Latszik, hogy a készitk
nem akartak, hogy a hozzéf(izni valék monotonnd
véljanak, de emiatt néha hajmeresztéen bargyd
kommentarokat is hallhatunk az elvileg ultravagany
detektiv szdjabdl: ,Nahdat, kivdncsi lennék, hogy

a kertész vagy a szobaldny feladata a viragok locso-
ldsa?” Ami viszont a legszdrny(bb, az a szinkron.

A jaték eredetileg az olasz Trecision munkdja, tehat
az angol beszéd mdr utélagos, de ez nem mentség
néhdny szinész mindsithetetlen ,alakitdsdra”. Ami-
kor példdul a hotel igazgatdjanak felesége Jerry
Springer-show-ba illé hdzassagardl nyilatkozik,
olyan hangon, mintha teljesen bedrogozva motyog-
na egy vagon krumpli alél. Szdnalmas.

Az igazsag pillanata

Mindent dsszevetve nagyon jé kis jaték

a Watchmaker. Az alapszitudcié ugyan nem til ere-
deti, de a torténet lassan kibontakozva végig érde-
kes marad, ahogy az egyszerii krimi fokozatosan
misztikus kalandda valtozik. Az itt-ott megkopott
grafikdt és a lehetetlen szinkront ellensdlyozzak

a szellemes és érdekes fejtordk, egy kalandjaték
esetében pedig talan ez a legfontosabb.

Mazur

The Watchmaker
www.trecision.com

PRO KONTRA
= nagyon jo fejtorok = borzaszto szinkron

= értelmes djitdsok

= néhol kicsit kopott
grafika

u részletes kornyezet l = unalmas dialégusok

HARDVER
Pentium II 266 MMX, 64 MB RAM, 8 MB 3D-s
videokdrtya, 150 MB HDD
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KATEGORIA: Forma—i-es autoverseny KORNYEZET:
eoff Crammond GP-sorozata mindig is
etalonnak szamitott az autds szimuldci-

G ok kozdtt. Az elsd rész megjelenésekor
addig soha nem latott realitdst és jatékélményt
kinalt, amelyhez a késébbi részek egyre jobb és
jobb grafikdt kaptak. Késébb azonban kifulladni
latszott a lendiilet, és a konkurencia is nagyon
megerdsodott. Ilyen koriilmények kozott nem

csoda, ha minden fanatikus tiikén iilve varta
a folytatast!

En személy szerint nagyon kivancsi voltam, hogy

a negyedik részre vajon sikeriil-e kijavitani azt a né-
hdny buta hibat, amely mar évek 6ta a folytatasok
sajatja, és azt a bizonyos ,hajszalat” képviseli a ja-
ték és a tokéletesséqg kozott; sikeriil-e

felfrissiteni, (j szintre emelni

a Lzégfend?‘s sorozatcit? Az "A szerelok
elsd élményem ebbél S
a szempontbél abszolit nyugod1 szivvel

ugyanis, a menii felé véve az

irdnyt, valami lassan folydogalé zold
trutyi fogadott a mér jol megszokott , fotdalapd”
hatterek helyén: a negyedik rész modernebb hang-
vétell, ,maximumdesign” keretrendszert kapott!
(Ezjo jel volt véltozasra éhes lelkemnek.) Az mar
mds kérdés, hogy ugyan tényleg baromi jol néz ki

a dolog, de valamit megtaldlni még napok maltédn is
gondot okozott szamomra. (Es barmit is ir ide Bad
Sector, nem azért, mert retarddlt vagyok! ©) (Hdt
© Bad Sector) A vdltozds szele azonban

L SZIMULATOR
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valésdghii, modern palydk NEHEZSEG: dllithato, kozepes UIRAJIATSZANA

- mint késdbb kideriilt - nem sokkal ért tovabb en-
nél: a grafikai motort mdr épphogy csak
atfésiilgette...

Régi motor, j6l muzsikdl

A grafika ugyan elsére folottébb korrekt latvanyt
nydjtott, am kicsit jobban kdriilnézve sajnos konsta-
talnom kellett, hogy Microprose-éknal mégsem frtak
(ij motort a jatékhoz, hanem a régit tupfroztak to-
vébb (puff neki, ennyit a nagy valtozasrél). Az au-
tok textdrdzasa az el6zd részek hagyomanyait kove-
ti, a rdjuk hizott bittérképek pixelesedd vonalait
nagyobb felbontdsokban is csak egy egyszerd blur
effekt mossa el, igy kozelr6l még 1024x768-ban sem
tdlimpressziv a karosszéridk ldtvdnya. Persze ez
messzir6l mar nem zavaro, a kornyezetet
visszaverd tiikrozédés effekttel pe-
kozil barki  dig egészen valésaghiinek tiin-
nek a gépek. Amit azonban ki-
elmehetne €gY fejezetten hidnyoltam az au-

~ pozitiv volt: kormanyom s s Y. & _ tokkal kapcsolatban, az
felcsavarozdsa és az ins- kozepkuiegonus FPS-be ellen a valdsagh(bb drnyékvetés
tallaci6 befejezése utan félnek” volt. Ez nagyon meg tudja dobni

a feelinget, rdaddsul mar nem egy

szimuldtorban igazén szép példat lattunk
arra, hogyan is kell ezt megoldani - emlékezziink
mondjuk a Sierra NASCAR 2002-jére. Sajnos tal lat-
vanyos kdzvetlen kérnyezetiink sem, hiszen az asz-
falt és a kavicsdgyak kissé homdlyosak, a koszfelve-
rodést pedig csak a szemiink el6tt ide-oda szallingé-
z6 egyszer( pixelfoltok jelképezik. Verseny kdzben
azonban tigysem ezekkel az aprosdgokkal lesziink
elfoglalva, a pélyaszéli grafika pedig egyébként is
elég ddgdsen néz ki ahhoz, hogy feledtesse veliink
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ezt a néhany negativumot, dgyhogy
megdllapithatjuk: a forradalmi dttdrés ugyan elma-
radt a grafikai motor szintjén, de a 2002-es kivédnal-
maknak a ldtvany azértigy is béven megfelel (az
mar mas kérdés, hogy a mozgatdsahoz pofatlanul
erds gépre van sziikségiink)!

Crammond mester kicsiny trikkjei

Nagyon sokat fejlddGtt azonban a program a jaték-
élmény tekintetében! Az, hogy az egyes események
(szabadedzés, idémérd edzés, warm up) meniiben
bedllitott hosszdsagat valds idében szamolja

a program, és ebbe a vezetéssel eltoltott id6 mellett
ugyantgy beleszamitanak a felkésziiléssel, elindu-
ldssal vagy a boxba vald kidlldssal, illetve a gardzsba
tolatdssal (1) elt6ltott masodpercek is (Illetve a jd-
ték meniijében vald keresgélés, ugye...©? Bad
Sector), példaul nagyon sokat dob rajta - de a leg-
jobb az egészben mégis az, hogy ezeket a ,mellé-
kes” dolgokat is mind nekiink kell végigcsindlnunk!
Igy egy pillanatra sem kell kibtijnunk a versenyzd
,DOrébil”: még az eredményeket is a kocsiban iilve,
egy elénk fordulé monitoron olvashatjuk le, ugyan-
(gy, mint a valddi pilétak.

A kovetkez6 ,sokkélményt” a szerelGcsapat garan-
tdlja. Na nem azért, mert annyira rémisztéek, ha-
nem pont ellenkezéleq: tessék csak az opcidk kozott
a ,pit crew” pontot a legmagasabb részletességre
kapcsolni! Nekem személy szerint az dllam esett le,
amikor ezutan legeldszor kimentem kerékcserére,

a boxszemélyzet megjelenitése ugyanis hihetetle-

=] 2.3

niil profin van megoldva! Ezen a téren minden eddi-
gi probalkozdst kenterbe ver a GP4 - az elébb emli-
tett NASCAR kockafeji szerelGin példdul most mér
csak mosolyogni tudok, de még az F1 2002 mecha-
nikusaindlis jobban tetszettek az itteniek: a legap-
robb részletekig kidolgozott, ,motion capture” se-
gitségével modellezett stab barmelyik tagja nyu-
godt szivvel elmehetne eqy kdzépkategdrids FPS-be
ellenfélnek. A boxban tehat minden szép és j6 - ki-
vancsian tapostam hat a gdzba, hogy szétnézzek
magadn a palyan is.

Itt rogton megjegyzem, hogy szimomra az alapér-
telmezett miszerfalas nézet nagyon unszimpati-
kusnak bizonyult (és nem csak azért, mert
Crammondék még mindig ragaszkodnak

a ,mindentleolvashatszrélam” GP-s csodakor-
manyhoz, az eredeti, valds autokbél vett mdszer-
falakkal szemben). Az csak egy dolog, hogy a jaték
ldtvdnyvildga ebbdl a szemszogh6l vetekszik eqy
éti csigdra rogzitett fedélzeti kamera képeivel
(gyk. nincs sebességérzet), de rdaddsul az auté
szélességét és a mellette levd objektumok tavolsa-
gdt sem lehet felmérni normélisan. Ez ut6bbi pedig
nemcsak az eldzéseknél kritikus tényezd, hanem az
egyszerli kanyarbevételnél/kijovetelnél is létfon-
tossdgl, hiszen abszolit nem mindegy, hogy med-
dig engedjiik rd a gépet a kerékvetdre, mikor kezd-
jlik rdhtizni az ivre sth. Persze lehet, hogy a GP so-
rozat el6z részei utan (hiszen ez a fajta kameraal-
lds mondhaté standardnak mér az F1GP 6ta) egy-
szeriien csak dtszoktam az EA F1 sorozatdnak me-
rdben mds megjelenitési médjdhoz, ahol azaltal,
hogy kissé ,alienesen”, gorbitve jelenitették meg

a teret (ott talan 120 fokot is beldtunk az itteni 90
helyett), még az elsd kerekek széle is béven belefér
a l[atémezdbe, megkonnyitve ezdltal autdnk barmi-
lyen szintd pozicionaldsat. A problémén sajnos
nem segit az egyébként j6 dtletnek latszé, véltoz-
tathat6 szogl cockpit kamera sem, am szerencsére
a hozzdm hasonld elvarasokkal rendelkezd ver-
senyz6k is megtaldlhatjdk a nekik tetsz6 nézetet,
ugyanis a kéményre szerelt kamera kikdpdtt olyan
képet ad, mint amit mar az F1 2001-ben és 2002-
ben megszokhattunk (taldn nem véletleniil ©).

A pélyakrol azonban csak jokat lehet mondani:
azon tdl, hogy j6l néznek ki, egyben rendkiviil
élethden kivitelezettek is . Ezen a téren is jol meg-
figyelhetd a fejlédés az eldzd részekhez képest, és
bér til nagy eltérésre nem kell szimitanunk,
mondjuk, a Hungaroring vonalvezetésében, de az
apré 2001-es valtozdsok, mint példdul a sikanok
atalakitdsa Monzdban, j6l felismerhetéek. Rdada-
sul nemcsak a palyak modellezése sikerilt jol, ha-
nem az egyes helyszinekhez kot6dd hangulat visz-
szaaddsa is! Borzongaté (tévéb6lismerds)
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Grand Prix 4

OO
A GP4 grafikajdért a régi engine feldjitott
véltozata felel. Néhany helyen a kelleténél
1| pixelesebb, am Gsszességét tekintve na-
gyon jol néz ki. A motor élethd, helyenként
mar-mar fotorealisztikus képeket tar sze-
/| mink elé (a palydk hatterét adé nagyfel-
&= bontdsd képeket kiilon ki kell emelni). A
hangok szintén nagyszer(iek, a jaték gép-

A GP4-ben j6 néhdny meniivel taldlkozha-
tunk, amelyek az auték biitykdlésére szol-
galnak. Az allithaté opcidkhoz rovid ma-
gyardzatokat is kapunk mindenhol. Min-
denre kiterjedé részletességgel lathatunk
neki a szerelésnek, és a fizikai modell
nagyszer(ségének folytan az elvégzett be-
allitdsok hatdsait markansan érezhetjiik
vezetés kozben is. Igazi csemege!

A Microprose alkotdsdban a mesterséges
intelligencia kiugré hibdkat ugyan nem
kovet el , am aprobb kellemetlenségek
azért adddhatnak. Ellenfeleink bizonyos
helyzetekben nem mérlegelnek megfeleld-
en, alkalmanként pedig kifejezetten butdn
viselkednek. Altaldnos versenykdriilmé-
nyek kozott azonban j6 teljesitményt ny(j-
| tanak. Az allithatdsag hianyzik.

8 A GP4jol kezeli a Force-Feedback eszkozo-
ket, jol érezhetdek az autd reakcidi a kii-
l6nboz6 tapadas feliileteken és verseny-
helyzetekben, amiben sokat segit, hogy a
| bevitalieszkozoket megfeleld mértékben
kalibralhatjuk a meniiben. A vezetési se-
gédeszkozoket azonban csak ki- vagy be-
| kapcsolhatjuk, az allithatésag hidnyzik. A
~gyorsuldsos” eldzést kihagyhattak volna.
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Grafika és hangok

igénye azonban indokolatlanul magas! vetélytars mogott! &
OOOOO fii

Elienfelek

Vezetési és jatékélmeény

Osszpontszdm

F1 2002

Az EA alkotdsa az el6z6 részhez képest vi-
szont teljesen Gjrairt motort kapott. En-
nek eredményeként sokat javult a grafika
mindsége is, de a frissités leginkabb a se-
bességre volt j6tékony hatdssal. Az F1
2002 latvanyvildga dsszetéveszthetetlena f—
GP4-gyel, am szintén bamulatosan néz ki,
s6t a hangok terén sem marad le a nagy

Az F1 2002-ben valamilyen oknél fogva egy
kiilonallo kis programot kell elinditanunk,
ha az aut6 bedllitdsaival szeretnénk biity- &8
kolni. Ez minden igényt kielégit ugyan, &m
a program a hasznalatahoz sziikséges ma-
gyarazatokat nem adja meg! A beallitdsok
hatdsa jol érzékelhetd. A fizika legmoka-
sabb része, hogy hdarom kerékkel akar 300
km/h sebességgel is szaguldhatunk!

Az Al-ta meniikben részletesen szabalyoz-
hatjuk, az agresszivitdst és a gyorsasdgot |
is épcsdnként novelhetjiik. Ellenfeleink
jol reagélnak viselkedésiinkre, tigyesen ki-
fékeznek, és haritjak timadasainkat. Az F1
2002 életszer(ibb ebbdl a szempontbél a
GP4-nél, és az dllithat6sdg eredményekép-
pen mind a kezd6knek, mind a profiknak
megfelel§ kihivdst jelent.

Bar a GP4-ben sem ,piskéta” a vezetési él-
mény, az F1 2002-ben erdvisszacsatoldsos
eszkozoket haszndlva elképeszté médon
Jerezhetjiik” az autdnkat. A vezetési se-
gédleteket tobb fokozatban allithatjuk, és ==
haszndlatuk nincs nehézségi szinthez kot-
ve, mint a GP4 esetében. Autdnk kezelésé- :
nek maradéktalan elsajatitdsdban a [
,Driving School” meniipont gondoskodik.
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feelingje van, ahogy az elébb emlitett monzai pa-
lydn a fak drnyéka alatt suhanva szaguldunk

a Parabolica felé, vagy épp Monacdban a ,bal ol-
dalon buckds” lejtén szikrdt vetve magunk mogott
hagyjuk a Kasziné teret. Egyetlen komolyabb
problémam a palyakkal az, hogy a homokégyak te-
kintetében - az ilyen tipusd szimuldtorok ,szoka-
sahoz"” hiven - a realitdst itt is feldldoztdk a fej-
lesztdk a jatszhatdsdg oltaran, vagyis nincs olyan
homokcsapda, amelyben el tudnd magdt dsni au-
tonk egy kicsdszast kovetden.

Mindezzel eqyiitt az auték palydn torténdé mozgd-
sa, verseny kdzbeni viselkedése rendkiviil élethd,
a terhelésvaltdsi reakcidk logikusan kdvetkeznek
be, és j6L nyomon kovethetdk. A GP4-gyel, sok mds
jatékkal ellentétben, mér a kezdetekt6l fogva élve-
zetes a versenyzés: nem kell minden négyzetcenti-
méterét ismerned a palydknak ahhoz, hogy sikerél-
ményben legyen részed, hiszen a kocsi kezddként
is hihetetleniil jol ,érezhetd”, egyre profibba vdlva
pedig mindig fedezhetiink fel benne méqg egy ,ti-

_ zednyi” lehetdséget a kanyarokban. Vezetés koz-

ben - gyorsasdgunktdl fiiggden - teljesen hiteles
modon torténnek meg a kiilonbdz6 események, ha
lassd kanyarban, allandé sebesség mellett rasod-
rédunk a fiire, akkor a megfeleléen alulkormany-
zottd valt kocsinkkal szép lassan, zotykélddve el-
hagyjuk a pélyét, ellenben ha nagy sebességnél
dob meg minket egy kerékvetd, akkor a tévébdl is-
merds hihetetlen lendiilettel szabadul ki al6lunk
az autd, zaboldzatlanul, 6ssze-vissza dobdlva ma-
gét. Persze mindez nagymértékben fiigg attélis,
hogy a meniiben milyen segitségeket engedélye-
ziink, és melyeket tiljuk le.

Kisért a muolt

Ez a része a programnak sajnos egy kicsit mar prob-
lémdsabb. Lattunk mar ugyanis sokkal kulturdltab-
ban kivitelezett, jobban hangolhatd vezetési se-
gédletekkel (driving aids) megéldott jatékot is.

A GP4-ben a régi hagyomanyokhoz hiven nem &llit-
hatjuk kényiink-kedviink (vagy épp kontrolleriink)
szerint a kanyaroddsi segitséget, a kipdrgésgatlast
vagy a torhetetlenséget, ehelyett létezik 6t nehéz-




Felpérgetve: szaguldas, nem csak a monitoron

Még nagyon régen, j6 par évvel ezel6tt kaptak szarnyra azok a hiresztelések, amelyek szerint Sylvester
Stallone Forma-1-es mozit szeretne forgatni. Egy-két évwvel ezel6tt még a Hungaroringre is kildtogatott,
hogy minél tobb tapasztalatot szerezzen a témaval kapcsolatban. Késébb azonban a forgatékanyvet gy ir-
ta meg, hogy a cselekményt a Forma-1 helyett a CART vildgbajnoksag kdreiben bonyolédjék. Mindenesetre
ett6l még érdemes lehet megnézni ©! A sebesség megszdllottjai a Forma-1-es Magyar Nagydij tdjékan lato-
gassanak el a mozikba, hazankban ugyanis kb. akkor mutatjak be a Felpdrgetve (Driven) cimdi felmet!
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ségi fokozat (a rookie-tél az ace-ig), amely-
nek mindegyike meghatdrozza, hogy milyen
ergsek ellenfeleink, és milyen segédeszkd-
zoket hasznalhatunk... Hatalmas butasag,
hiszen ha mér lasstiak szimunkra a semi-
pro szint( versenyzdk, de még elég gyakran
,odavagjuk” a gépet, akkor csak két vélasz-
tédsunk marad: vagy unalmas versenyeket
vivunk a lasst versenyzdk ellen, vagy fel-
jebb dllitjuk a nehézséget prora (ahol mdr
nem lehet 4m sérthetetlenséget hasznal-
ni), és folyton Gjrakezdjiik a versenyeket

a leszakado vezetdszarnyak vagy kerekek
miatt (amihez rdaddsul a fomeniiig kell
visszanavigdlnunk, mert ,quick restart” funkciét
sajnos most sem taldlunk a versenymeniiben - igy
pedig a procedira perceket vesz igénybe).

A mdsik problémdm szintén egy tipikus GP-Grokség
volt, amely mar az elsg rész ota kisért - bar akkori-
ban talan még volt némi realitdsalapja. Egészen
pontosan arrdl beszélek, amikor kozvetleniil ey
masik auté magdtt haladva a program gy dont,
hogy mostantdl kezdve légiires térben autézom, el-
tlintet minden leszoritd erdt az elsd szdrnyakrdl, és
olyan szinten felgyorsit, hogy alig birom félrerén-
tani a kormanyt, elkeriilendd az eléttem lévd autd
feloklelését . Manapsdg, amikor a hatsd terelGszdr-

Bemutaté

nyakat a Forma-1-ben a mérndkok direkt dqy allit-
jak be, hogy szinte lehetetlen legyen nemcsak eldz-
ni, hanem akar csak megkdzeliteni is egy autét, ez
(igyszdlvan nem reilis.

A versenyzék MI-je pedig, bar alapvetden jonak
mondhatd, néha még ennél is furabb dolgokat pro-
dukél: olyan helyeken vagnak ki elézni, ahol még

a legvadabb iddszakat él§ Eddie Irvine is szélar-
nyékban maradna. Van példaul Spanyolorszagban
egy olyan 4. fokozatban beveendd (tehdt meglehe-
tdsen gyorsnak mondhatd) derékszdg( kanyar,
amelyet pont egy hosszabb egyenes kdvet (ez utdb-
bit szinte eldzésre talaltak ki). Ennek ellenére a de-
likvens egy apré hibamat kévetden juszt is az ezt
felvezeté 100 méteres szakaszon vdgott ki mellém,
mert annyi esze mar nem volt szegény-
nek, hogy a kanyarban mégéttem ma-
radva, a hosszu egyenesben probalkoz-
zon majd, ne pedig egy eldzésre abszo-
lit alkalmatlan helyen... Az akcionak az

lett az eredménye,

hogy mindketten kies- F1 2002 92%

tiink. Persze a dolgot RS 5 2
be lehet tudni a foko- 4
zott agresszivitasnak .
is, csak akkor nem ér- g
tem, hogy forditva mi- :

ért nem mdkadik:
olyan helyeken is el tudunk menni az ellenfelek
mellett, ahol - szintén csak a tv-s kozvetitésekre
hagyatkozva - ennek nem szabadna megtdrténnie.
A korondt az egész Al-mizéridra pedig az tette fel,
amikor egy kipordiilésem utdn pont a versenyiven
landoltam, a mégGttem haladé forgalom pedig ta-
nacstalanul allt meg, és fejlddott forgalmi dugéva
egészen addig, amig ki nem tolattam az dtjukbél...

r

Nagydij?

Osszefoglaldsként elmondhatjuk, hogy a GP4 nem
mds, mint egy még szebbé és még jobba csiszolt GP3,
ugyanazokkal az erdsségekkel és ugyanazokkal a hi-
békkal, mint amelyekkel az eldz6 rész(ek) rendelkez-
tek. Sok téren fejlodott ugyan a jaték kordbbi onma-
gdhoz képest, azok a bizonyos hajszalak ismét véko-
nyodtak valamelyest, am korantsem tlintek el. A cso-
kdnyos ragaszkodas a régi, ,jol bevalt” sablonokhoz
nem lehet j6 taktika ilyen hosszd tavon. A GP4 hihe-
tetlendil élvezetes, nagyon j6 szimuldcid, a sorozat
kedveldinek kitelezd darab, am ha ma valaki a leg-
jobb Forma-1-es jatékkal akar jatszani, akkor nem
biztos, hogy j6 helyen keresgél - az F1 2002-t, ha egy
hajszéllalis, de 6sszességében jobbnak talaltuk ndla.
Boe

Grand Prix 4
www.grandprixgames.com

PRO KONTRA
= nagyon elvezetes = semmi tjdonsag

jatékmenet = bugyuta sériilési
= pontos és feelinges modell

BEIVELS m skaldzhatatlan ve-

ROLYINWIZ S g

jo grafika és fizika zetési segitségek

HARDVER
Pentium III 800 MHz, 256 MB RAM, GeForce2

GTS, 500 MB HDD




'SZIMULATOR

 Bemutaté

Infogrames / Melbourne House

KATEGORIA: korpdlyds autéverseny KORNYEZET: versenypdlya NEHEZSEG: konnyii UJRAJATSZANAD-E

z autéverseny mint jatékkategoria pokoli
n hélatlan, hiszen kegyetleniil nehéz djat

mutatni benne, de még csak a jatékosok
elvarasainak megfelelni is kemény dié. Az ,,(j-
donsag mutatasa” a leggyakrabban abbél all,
hogy olyan nevezetes helyet, eseményt, verseny-
z6t, csapatot, autdgyartét (a nem kivant torlen-
dd) probalnak megnyerni, ami vagy aki - pusztan
azzal, hogy a dobozon virit -, eladja a terméket.
A legjobb tudomasom szerint a Le Mans-i, 24 dras
ziizds még nem volt feldolgozva PC-n, és mar
pusztan ett6l vonzé a jaték, tehat: Gjdonsag mezé
kipipalva! Teljesen mast vartam, mint amit kap-
tam, mégsem csalodtam. Telepedjetek be mellém
képzeletbeli versenyautomba, és kideriil, hogy
miért!

A cim alapjdn kékemény szimuldciGt vartam, amo-
lyan kormany és pedalok nélkiil el sem lehet indul-
ni” tipus(t, Grand Prix Legends médra,

hiszen a 24 6ran at tarté kor-

verseny elsgsorban
a megbizhatdsag-
rol szél, 200
Km/h feletti
sebességek.

Mar az elsg in-
duldskor gyanus
lett egy logé:
+PlayStation 2
conversation by...” Monda-

nom sem kell, hogy a hangulatom &t-

csapott fanyalgésba: , Ajjaj! Milyen léfjogosultsdga
lehet egy PS2-es dtiratnak egy ilyen erds PC-s me-
zGnyben? Valami borzalom arcade lesz ebbél!” Az-
tan megvaltozott a véleményem. (Ide most képzel-
jetek el egy hosszd délutdnon 4t tartd dromauto-
zast.) Tulajdonképpen kellemesen csalédtam! Kap-
tam egy nagyon kedves, egyértelm(ien arcade fizi-
kajd, de versenyszimuldtornak ldtsz6 jatékot. A Le

Kaptam egy nagyon kellemes,
egyértelmien arcade fizikajo, de verseny
szimuldtornak latszo jatékot. A Le Mans 24  tssat, amely po-
Hours olyan, mint a baseball-sapka, azaz

»egy méret j6 mindenkinek”

Mans 24 Hours olyan, mint a baseballsapka, azaz
»egy méret jo mindenkinek”.

Le Mans, de mdn!

Alapvetden ott vannak az auték, hogy felsréfoljak
a vérnyomast a GT1, GT2 és prototipus géposztaly-
bél, amelyek tényleg nem kdszénnek vissza minden
masodik jatékbél, és irgalmatlan szagulddst igér-
nek. Hany olyan program van még, ahol a Porsche
911 és a Dodge Viper a leggyengébb osztaly? Innen-
tél az ember Gnkénteleniil atvélt tirelmetlenbe.
Gyorsan végigverekeded magad az abszolit arcade
jatékra utald, mindazonaltal jol attekintheté meni-
kon. Kivalasztod a verdat és a pélyat. Beldvod ma-
gadnak a fizikai modellt, amely a ,pdrgdk egy hely-
ben, mint a csétdny a Chemotoxtél” fizikatéla ,gép
vezet helyettem” tipusd, sipold gumidllatkdk refle-
xeihez és szellemi képességeihez igazitott kihivésig
terjed. Ugyanitt meghatdrozod az ellenfelek intelli-
gencidjat, amely méqg a legkdrmdnfontabb
+normal” fokozaton sem t6bb
j@mbor bocik vonuldsanal.
Balgasag, ha kihagyod
a versenygeép para-
métereinek bedlli-

fonegyszer(i, és
csak a legsziiksége-
sebb, még éppen élve-
zetes szabalyozasig (qu-
mik tipusa, leszorit6 erd, vélto-
attétel, motor tuning sprintre vagy tar-
tdssdgra, lizemanyag-mennyiség) terjed. Innentdl
maris szdguldhatsz... azidémérdn. Lehet, hogy
nagy az orcam, de nem emlékszem olyanra, hogy ne
tudtam volna teljesiteni az elsd rajtkocka elnyerésé-
hez sziikséges szintid6t. Az id6méré nem kdtelezd,
de nagyon j6 arra, hogy megismerkedjiink a palya-
val és a kocsival. Az 6t szabadstilus kr utén a ver-
senyen jén az elsd sokk: az aut6k nem térnek, de
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aztdn haladunk elére, egyre t6bb kdrdn és Gjabb pa-
lyakon keresztiil. Csak akkor érdemes belevadgni a jé-
ték f6 attrakcigjdba, a 24 drds Le Mans-i csapatasba,
hogyha egy sosemvolt bajnoksdag minden lehetséges
: _ e géposztalyat lenyomtuk, ezzel elsdsorban hozzéfér-
LAP TIME ) e ' ' : Bl hetGvé téve az 9sszes autot és palyat, de sokkalin-

0:15. ; : : | kdbb megtanulva a bedllitasok mikéntjét és a helyes
; : boxtaktikat.

Unalom az vtakon?

A készitGknek volt lelke, és nem gondoltdk komolyan
a korozést egy napon t. Be lehet dllitani kiilénbdzé
idégyorsitasokat, igy ki lehet élvezni azt, hogy milyen,
amikor lemegy a nap, hogy fest a sitét éjszaka, és

mennyire j6, amikor kicsit vakit a fény reggel. Ezért
a szivességért nagyon halds voltam, mert
bizony a Le Mans-i palya dogunalom. Jel-
lemzdek rd a végtelen egyenesek, amiket
nem tornek meg a kanyarok. Ellenben ha

még csak nem is koszolddnak! = P - RECORD |

Megértem, hogyha nem akar- : e ; o Y BES:‘::'E'.“"
tak olyan jatékot késziteni, 005G : el 1:39.829

amelyben a 200 km/h felett
szaguldd autok komolyan képe-
sek sériilni, hiszen akkor na-
gyon hamar vége lehetne egy-
egy futamnak. Viszont azt mdr
nem tudom megbocsatani, !
hogy amiigy arcade médra leg- @a@
aldbb nem horpadnak a jargd- (%)
nyok. A szakadé esd utani sza-
loncsillogds pedig nagyon kidb-

JdOLVINWIZS

randitd. Ez a két tulajdonsdg manapsag szarvashi- nem négy kor alatt nyomjuk le a teljes napot - nem ro-

bénak mondhatd, és mar csak ennyi elég lenne ah- hogni, lehet ilyet! -, akkor specidlis élvezetet jelent

hoz, hogy a ,kdszanjiik, majd értesitjiik” kupacba a véltozd idGjarasnak megfelelden a taktikus gumicsere

tegyiik a jaték dobozdt. A fizika elnézd és megbo- és tjratankolds. Igen, jol gondoljétok, ez a harmadik

csdt6, nincs az a kavicsdgy, amin ne tudndnk dtszé- ok, ami miatt tetszik a progi. Izgalmas (igy jatszani,

! guldani. Megpdrdiilést még nem latott senki, hogy mikdzben prébdlsz az idedlis iveken maradni a ka-
o ,,.c..:u.:: a megcstszasokat kozvetiti a tv-hiradd, olyan rit- nyarokban, azon tordd a fejed, hogy kibir-e még egy
MICHELIN + s

e kdk. A l6kdosddéshdl pedig mindig te jossz ki gy6z-  kdrta gép, vagy most menj be a boxba tankolni. Eset-
tesen. Nagyon gonoszul fel lehet kenni a tobbieket leg ha elered az es6, akkor te s kiallj-e gumit cserélni,
a szalagkorldtra, mindenféle kovetkezmény nélkiil. vagy kockdztass, fennhagyva a szaraz palydra vald ab-
roncsokat &s az éppen ldzasan szereléssel idGt vesztd
mezény zomét fényévekre magad mdgé utasitva. Csak

Van benne valami!

Mindazonaltal ,van valami” a jatékban, ami miatt akkor érdemes belevdgni a jatékba, ha van rd elég iddd,
nem volt szivem a fentebb emlitett mddon elbanni hogy sokat iilj a monitor el6tt. Attdl félek, hogy ha Le
vele. Tobb ilyen pozitiv 6sszetevGbdl az egyik leg- Mansban is felkapaszkodtdl a dobogd legmagasabb fo-
fontosabb a grafika. Ugyanis szép. Még akkor is, kdra, akkor mar nem jelent tobbé kihivast a program.
hogyha nincs miszerfal mogdtt nézet, csak ,ilok Sam. Joe

azautd orran”, meg a ,latszik valami az aut6 elejé-
bél, de azon irgalmatlanul megndnek, és rondak
lesznek a textdrak”. Tetszik, hogy visszajatszaskor

LeMans 24 Hours

www.lemans-game.com

szépen felvirdslenek a felheviilt féktdrcsak, jok a fé- _ _PRO. KONTRA
nyek, az &jszakai vezetés élmény, és azt hiszem, ) C,S‘:f’s lg_raﬁ ka L] ”_el?‘ tornek azau-
ilyen szép, amde nem zavard esdt még nem is lat- z nzr:St;lfOtt 2o It:;m b
tam. Klassz a boxutca, tetszik, hogy a bejaratnal ki- e : :

G Tig s = = jol skalazhato kihi- az autok
veszi a gép az iranyitast a kezembdl, hogy egy me- s
niiben kivélaszthassam, mi torténjék az autéval. J6
a kerékesere és a tankolds ,,tv-kﬁzv:eﬁtt?s” nézete. gﬁg&vﬁ% GHz, 128 MB RAM, 670 MB HDD,
Nagyon értékelem, hogy elképesztéen jol skildzha- 32 MB-os 3D-s kdrtya
td a kihivas a kezelhetdség és az ellenfelek tudasa- GRAFIR

nak testre szabdsdval. Négyéves kisdcsitél felfelé
egészen a ,Force-feedback kormdny nélkiil semmit
sem ér az élet” irdasztal-vilagbajnokig, barkinek be
lehet dllitani. Mivan még? A régi, j6l bevalt recept
szerint eldszor a leggyengébb osztalybdl kezdiink,




\_ Ubi Soft / Trecision

PLAYER 9 L6, GOOOOOL!
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KATEGORIA: arcade fociprogram KORNYEZET: képzeletheli NEHEZSEG: kozepes UJRAJATSZANAD-E: néha MULTI LEHETOSEGEK: nincsenek

ember egy, a kereskedelemben kaphatd
arucikket eqy masikhoz rendel, hogy kézos
haszon lépjen fel. Testdpoldk mellé fogkrémet ad-
nak, harom levespor mellé befézdszalicilt. Hogy
keriil ez most ide? Manapsag az irhaté CD-k mellé
fociprogram jar.

7
ﬁ rukapcsolds. Tudjatok mi az? Amikor az

Avildg egyik legnagyobb kiaddja dgy gondolta,
hogy a foci-vb kériili nagy felhajtas eladhatdvd tesz
egy olyan programot, amellyel egyébként ta-

lan gondok lennének. Mindenesetre

az Otlet bejott: szerencsés olvasék
és frhaté CD-k vdsarléi juthatnak
hozzd ehhez a programhoz,
amelyet a jévében megjelend
Zidane Football Generation egy-
szer(isitett véltozatdnak szdntak.
Nézziik csak meg, hogy is sikeriilt.

Ajandék 16 16, mellé!

»Na mindegy, lényeg
a lényeg: Klonok SC jdt-
szik Klonok FC ellen”

No persze elég nehéz olyasmibe belekétni, amit alap-
vetden ingyen adnak, én azonban vagyok olyan bator,
hogy még a kdkan is merek csomét keresni. Nemhogy
egy fociprogramon! Ugyan a fejleszték a csomét ki-
hagytdk, azonban rengeteg érdekességet bevettek.
ElGszoris a program olyannyira nem rendelkezik sem-
milyen licenccel, hogy a focistaknak nincs neviik. Ami-
kor a félelmetes nigériai vdlogatottal kifutok a palya-
ra, Goalkeeper 1 a kapusom neve, mig a csapat tobbi
tagja Player 1, Player 2 stb. S&t! Az ellenfélis pont
ugyanilyen Gsszedllitdsban jétszik. Ez érdekessé teszi
a dolgokat. Mindamellett mindenki ugyandgy néz ki,
csak esetleg Player 4 mintha kicsit alacsonyabb lenne.
Ez egy balhdtvédnél szokatlan. S6t, jobban megnézve
Player 9 elég hérihorgasnak tiinik. Na mindegy, é-
nyeg a lényeq: Klénok SCjatszik Klonok FC ellen.
Mondhatni szuper!

Szemiveget a birénak!

No persze nemcsak a birénak, bar a mostani vb-t el-
nézve igencsak feliil kéne birdlni a bir6i kar teve-
kenységét is. Ennek ellenére hadd szidjam picit

a mesterséges intelligenciat. Eldljaréban egy kér-
dés: ismeritek ti a frizbi hivatalos csapatsportdg val-
tozatdt? Nem? Pedig nagyon jépofa jaték. Ami a é-
nyege: egymdsnak kell passzolgatni a frizbit, és ha
valaki megkapja, akkor meg kell &llni, s azilletShdz
nem lehet hozzanydlni. Tovdbbpasszolds kdzben le-
het a frizbit elkapni, de aki megfogta, annak azonnal
meg kell dllnia. J6, tudom, nem hangzik tdl izgal-
masnak, am egy nagyon jo TFG taktikdt at lehet venni
ett6l a sporttél. Ugyanis ha megallunk a labddval, az
ellenfél 4ltaldban békésen dlldogal mellettiink.
Ilyenkor megnyomva a passzot, egy eldrébb levd ja-
tékostarsunkhoz juttathatjuk a labdat. Vele is alldo-
gélunk kicsit, majd tovabbkiildjiik és igy tovabb. Na-
gyon jépofa! Mondhatni egyedi. No persze lehet

klasszikus fociszer(ien is jatszani. (Otletes az azon-
nali kényszerit6é gomb, ami nagyon hasznos lehet,
ugyanis ezzel lepasszolom a labdat, és akinek lead-
tam, az azonnal vissza is adja. Nekem tetszett!)
Szerencsénkre a bird nemigen van jelen (a sarga
vagy piros lapot kiteszi a képernydre a program,
nem viszik tilzdsba a dolgot), nincs cserepad, sem
partjelzé. Legaldbb nem lenget hiilyeségeket!

Szép csel, Player 10!

Azért dicsérjiik is egy kicsit ezt a progit. Bar
a jdtékosok nem motion capture
technikdval késziiltek, ennek elle-
nére korrekt(il mozognak. A ka-
pus minden megfoghatd labdat
kivéd, lepkézni még sosem lat-
tam. A kiguritds néha nem ér el
a jatékosig, akinek kiildi a labddt
kapusunk, no de sebaj, legaldbb jél meg-
all©! A kizonség lelkes, az egész szépen néz ki
(nagyon arcade filingje van a dolognak, ami nem
csoda, hiszen a fejlesztdk készitik az International
Soccer cim(i jatéktermi progit is), lehet mindenféle
VB-ket jatszani, van tobb csapat, és 11-es parbajt is
lehet vivni. Csak az irdnyitds... hmm, minden mds-
hol van, mint a FIFA-ban (ami persze érthetd), de
mire az ember kitanulja, hogy melyik gomb micso-
da, akkor mdr a harmadik meccsnél tart. Magyardn:
egybdl kezdjiik a harmadikkal! Megéri!
Ami még jépofa, az nem més, mint amikor a kapus
kirigja a labdét. Feldobja a levegébe, akkor egy pil-
lanatra megall a jatékszer: a halédr kinydjtja a labat
(a kijevi balett vezetdi tapsikolndnak 6romiikben
a mozdulatot ldtva), majd nydjtott térddel belerig
a labddba, amely a fizika dsszes torvényét megszeg-
ve repiilni kezd. Mindenesetre jol néz ki. S egyéb-
ként a sok-sok kritika mellett miért mondom azt,
hogy ez egy j6 kis progi? Mert nem akar tébb lenni
anndl, mint ami: ez nem fociszimuldcié, csak egy
arcade program. S annak egész j6!
Gyu

The Football Game
www.ubi.com
KONTRA
= nem tul realis
= 3 jatekosoknak nin-
l csen neviik
= tUl egyszerl 6ssz-

y hatdsu

PRO
= jO kis jatéktermi
filing
= j0 a kapus

HARDVER
Pentium IT 300 MHz, 128 MB RAM
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mikor 1988-ban megjelent a Kick Off elsd
n része Amigan és Atarin, még senki nem

tudhatta, hogy igen sikeres fociprogramok
sorozatdnak elsd darabja lesz. Mint ahogy akkor-
tajt még egy angol szurkold sem hitte volna azt
a szentségtorést, hogy az angol labdarigé-valo-
gatott kapitanya egy kiilfoldi legyen! Mivel mind-
két dolog megtdrtént, igy a foci-vb kapcsan ideje
volt aktualizalni a dolgokat.

FIFAide, FIFA oda, licencide, licenc oda, csak jon-
nek és jénnek a fociprogramok. Az ember barmerre
néz, a VB idején a focis jatékok piaca hihetetleniil
felpezsdiilt. Ez egyrészt j6 hir (hiszen lesz mivel fo-
cizni), médsrészt nem annyira (a mingség és meny-
nyiség dsszefiiggéseit kell megvizsgdlni, hogy kép-
ben legyiink).

Nem ragad a labda!

ElGszor is a legeslegfontosabb: ebben a jatékban nem
szerepelnek eredeti jatékosnevek (a magyar valoga-
tott dsszedllitasan is legaldbb annyit rohdghetiink,
mint a jtékan). Nagyon mékas, amikor a fitik besor-
jdznak a pdlydra, és a nemtom honnan vett nevi ma-
gyar legényeket egyesével bemutatjak. Szerencsére

a meccs kozben tudtam, hogy ki a magyar: piros volt
a meze. Egyébként nem véletlen,

hogy a Kick Offot emlegettem,

hiszen a készit6i kozil tob-
ben is részt vettek

a SGEWC készitéséhen is
(bocsdnat a csuf rovidité-
sért, de nincs kedvem tdl
sokszor leitni ezt a szornyd hosz-

szli cimet). Ez nagyon is meglatszik, ugyan-

is alapvet6 Kick Off-tudas sokat segit a kezelés elsajd-
titadsaban. Ahogy megszokhattuk, a jatékosok labdhoz
nem ragad a labda, kis passzokkal vezetik, s ha kézben
iranyt valtoztatunk, bizony elhagyjuk a jatékszert. ELl-
mondani nehezebb, mint végrehajtani. Ugyanez igaz
a lovésre, ha épp eldre passzoltuk a labdat, akkor nem
tudunk nagyot riigni bele, hanem csak ott szerencsét-
lenkediink. Viszont hatalmas 6rémhir a Kick Off rajon-
gdinak, hogy ahogy mar megszokhattuk, a labdat le-
het csavarni rigdskor, vagy utana. (Ezzel a sajatos-
saggal még a FIFA sem dicsekedhet.) Mindemellett
megmaradt a j6 dreg KO-képernydhél a kifutdsos ef-
fektus. Ez olyankor kivetkezik be, amikor a program
nem vélt a legkozelebbi jatékosra (akire mi szeret-
nénk, hogy valtson), igy ki kell futni a képernyérél

a vdltdshoz. Ha azonban jobbra szaladtunk ki, és

a szélsé jobboldali bent maradd krapekunkra valt, ak-
kor még az el6bbi svunggal G is kirohan a képbél. Ha
kozben az el6zG visszajott, a program oda valt at és
akkor @ s kirohan. Mdka €s kacagds a kobdn!!! No
persze az ellenfél pedig kométosan elgyalogol a kapu-
ig. Ilyenkor jon jl egy hatalmas becsiszds, vagy vala-
mi hasonld. S ekkor meg is sériilhet valaki...

A magyar valogatott
osszedllitasan is legalabb annyit
rohoghetiink, mint a jatékdn”

Hol a cserepad, tessék mondani?

Avilasz: sehol. Ugyanis a partvonal mellett csak az
edzék tartdzkoddsdra kijeldtt hely van felfestve, ott
azonban sem edz§, sem cserepad nem talalhatd. Az asz-
szisztensek sincsenek jelen (biztos elbujdostak szégye-
niikben a foci-vb utdn), s ha valakit lecserélnek, akkor az
egybdl az 6ltoz6k felé veszi az irdnyt, ahonnan kométo-
san ballagva jon a csere.
Ez a pixelfidi eléri az ol-
dalvonalat, majd komoly
vagtaba kezd, hogy mi-
nél hamarabb beérjen
a pélydra. Hmm, akkor
meg az lt6z6bol kifelé
miért sétalt? No mind-
egy, kell nekem minden-
be belekdtnom...
Apropé pixelfitik: aki itt komoly Motion Capture-t
vér, az csalédni fog. S6t a tobb kameraallds is utépia
csupan. Tovdbbmegyek: a sokféle lassitds és eqyéb
csili-vili dolog sem ebbe a jatékba valé. Arrél nem is
beszélve, hogy a mesterséges intelligencia is érdeke-
sen mikodik: ha a jatékosok belejonnek a passzolga-
tdsba, akkor mar latatlanban siessiink kdzépkezdés-
hez, akkor ugyanis spérolhatunk néhany masodper-
cet). Szerencsére a kapusok elég
jok, a hdlé rezeg, egy jo be-
csiszds feltépi a pazsitot,
rengeteg csapat valaszt-
haté (mindegyikben 11
total ugyanolyan pasi, bar
némelyik mintha alacso-
nyabb lenne), s nagyon tetszik,
ahogy a kapus oldalazva nekifut a kirtigds-
nak. Tehdt jopofa kis ériilet ez, KO-fanok imddni fog-
jak, FIFA-rajongdinak kissé szegényes lesz, minden-
esetre itt legalabb nem ragad a labda! Erre mondjdk,
hogy néha az egyszer(iis lehet j6! Van ilyen mondés
egydltaldn@? Ha nincs, akkor matél Copyright by:
Gyu

FIFA 2001 89%

FIFA 2000 88%

SGEWE 73%

SGEWC

www. ubisoft.com

PRO KONTRA
= lehet csavarni a = rémesek a jatéko-

labdat ' sok nevei
= j0 a biro = el lehet hagyni a
= van benne magyar

csapat

labdat menet koz-

HARDVER
Pentium 233 MHz, 64 MB RAM




komoly, ,felndtt” jatékosok azonnal hiiz-
n zak a szdjukat: mit is lehetne kihozni egy

legos focibol? Hol johet ez a FIFA-hoz,
vagy barmi mashoz? S barigaz, hogy ezt a jatékot
6 és 10 év kdzottieknek szdnjak, ennek ellenére
nekem, aki mar sokszor 6 éves vagyok, nagyon is
bejott. Taldn azért, mert legdn ndttem fel, és
a minden jatékok legnagyobbika irdnti rajonga-
som sosem csillapult. S ezek utdn sem fog, mert I
love LEGO és I love foci!

Amint meghallottam, hogy lesz egy ilyen jaték,
azonnal heveny izgalomba jottem.

Ugyanis, nevetni fogtok, annak

idején, amikor ezek a leg6fi-
gurak megjelentek, még
magam is aktiv legds vol-
tam, és bizony, bizony fo-
cizgattam veliik. Hatalmas
nagy moka volt, azdta is vagy-
tam arra, hogy egyszer legyen
annyi helyem ésidém, hogy ezt (ijra
megoldhassam. Erre most ott pihen az atomerémd
PC-men. Ra is vetettem magam azonnal, ahogy azt
illik!

Rakétdzz és robbants!

»A legyozott csapatok
tagijai is atdlinak hozzdnk, igy
a kovetkezd meccsen akdr Gket 09athaguk. Hmm ha

is bevdlogathatjuk.”

El6szdr is szogezziink le valamit: ez a jaték nem

a nagy palyds foci szabélyait koveti. Az Ggynevezett
5+1 fds, kis pdlyds futball alapjan késziilt. Kilon ér-
dekessége, hogy nincs palank, s ha a labda az oldal-
vonalat éri, [dtvdnyosan visszapattan. Mindemellett
ha a biintetéteriiletre ér a jatékszer, akkor onnan
kezdve nem futhatunk utana: az mdr a kapus territg-
riuma. A rovid szabdlymagyardzat utén folytassuk
hosszabbal: ugyanis a kiilonféle legévilagokra épiild
csapatok (Square Table a lovagvildgra, a City
Breakers a varosra, a Lawbringers a western kornye-
zetre épiil) nemcsak sajat futballtuddsukat, hanem
a pdlydn talalhaté bonuszokat (power-ups) is hasz-
nalhatjdk. Példdul a rakétdval sz6 szerint rakétdva
alakul a labda, és a kapusnak esélye sincs, mig

a labda spéci csavardst ad, a bomba felrobbant min-
denkit a kozelben, a dizzy (én igy neveztem el) fel-
cseréli a kontrollt, megdrjitve ezzel mindenkit (ek-
kor a fejek koriil kis csillagok repkednek), no és van
még j6 néhany mdéka, amitdligen érdekes, arcade
focivd vdlik ez a program.

A gélnak érilni kell!

Bizony, bizony, olyannyira, hogy hihetetleniil ara-
nyos goloromok, illetve-szomoridsagok késziiltek

a programhoz, egynémely brék-jeleneten kiviil szal-
tok, repiilézések, egymdsra vetddés, hason csiszds
ugyandgy szerepel benne, mint a kdz6nség 6rjongé-
se. Barazigaz, hogy a tvoli legéstadionokban nin-
csenek témegek, de akik kint vannak, azok nagyon
élvezik a meccset. (A hattérben kanyarog a kis vo-

Electronic Arts / LEGO Media

4
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KIS KRAPEKOK KIS PALYAN

KATEGORIA: legéfoci KORNYEZET: legévildgok kémyezete NEHEZSEG: kénnyis UJRAJATSZANAD-E: igen MULTI LEHETOSEGEK:

nat, mennek a kis leg6autdk, driilet!) Egyébként az
irdnyitds pofonegyszer(: egy gomb a passznak, egy

az emelésnek, egy a lovésnek, eqy a bonusznak, eqy
a gyorsitasnak. S a joypadomon mindez FIFA-kiosz-

tashan. Mondhatnam: az irdnyitds nagyon egyszerd,
kdnny( és azonnal elsajatithaté — ahogy annak mds

jatékoknalis lennie kéne.

Verseny mindhalélig

Természetesen mivel nem a valds életrdl van sz4, igy
senki ne varjon selejtezéket és nyolc darab négyes
csoportot a legé-vildgbajnoksdgon: itt ugyanis
egyenes kiesés van az elejétél kezdve.
Erdekessége, hogy a legydzitt
csapatok tagjai is atallnak
hozzdnk, igy a kdvetkezd
meccsen akdr 6ket is beva-

ilyen lett volna az igazi vb-
n ©. S ahogy haladunk elgre,
tgy tudunk Gjabb és tjabb pa-
lydkra menni. Ezek mellett eqy specidlis
skill race is a rendelkezésiinkre 4Ll (ha unalmunkban
nem tudndnk mit tenni), ahol labdavezetési képes-
ségiinket kell bizonyitani dgy, hogy adott idére egy-
re tobb kaput kell kinyitni a jatékszerrel. Az elején
még teljesen konnyd 2-3-4 kapuval, de 8-cal mdr
nem egyszer(. Edzésnek kivdlé, mindenesetre. No
persze edzeni is lehet, de tiszta szivembdél mondom,
hogy érdemesebb néhany meccset lejdtszani, az
sokkal jobban felkészit minket a vilagbajnoki kiiz-
delmekre. 1280x1024-ben jatszottam 32 bites
szinmélységgel, esze dgaban sem volt rangatni. Hi-
hetetleniil j6 mdka ez, féleg ha ketten jatszunk egy-
més ellen, és ,ledizzyzziik” a mdsikat, vagy felrob-
bantjuk. Fanyalogjon, aki csak akar, és a hardcore
focirajongék hagyjdk ki, de szerény véleményem
szerint ez eqy igencsak szérakoztatd, és nagyon
aranyos fociprogramocska. En maris rohanok haza,
és lenyomok néhdny meccset a lovagokkal!
Gyu

LEGO Foothall Mania
www.lego.com/software

PRO KONTRA
= Nagyon aranyos = fociprogramnak

n tokéletesen kidol- l nem elég komoly

gozott
HARDVER
Pentium II 350 MHz, 64 MB RAM

= jok a bonuszok és a
visszajatszasok
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SAMSUNG

Folytasd a klUzdelmet, hiszen idén mar masodszor vehetsz részt abban a

jatékban, amelyet a Samsung rendez a Sziget Fesztivalon.

Mérd Ossze tuddsodat a kalénbdzd multiplayer

jatekokban és ismerd meg

a Sy CMGSter monitorokat, amelyek mindig a legjobbat nyudjtjak.

A sik képcsoves technoldgianak koszonhetden tokéletes latvanyban élvezheted a jaték minden részletét.

Jatssz, klzdj meg a legjobbakkal és nyerd meg a Samsung 10 000 Ft-os vasarlasi utalvanyok egyiket.

SZIGET FESZTIVAL 2002.: MINDENNAP 10.00 ~ 19.00-1G A VAROSKOZPONTEBAN!

SAMSUNG DIGITal

everyone's invitedm



Clive Barker’s Undying

A Kampdkéz és a Hellraiser cim filmek rendezéjének
€56 pdr hires horror-, fantasy és mesés regény ir6ja-

nak FPS-érél, a tavaly dprilisi GameStarban (amit

egymas kozott csak a ,véres szamnak hivunk”...@) fr-

tam. Az Undying rogton megfogott iszonydan paras
hangulatdval és remekiil megirt sztorijaval - hidba

no, érz6dik, amikor egy igazi ird az elkdvetd, és nem
csak a jaték designerek dobnak Gssze valamit. Ennek

ellenére - az Electronic Arts elképesztéen pocsék

marketingje miatt - az Undying sajnos nagyot bukott,

igy az eredetileg betervezett masodik rész (amelyre

is lehetett) sajnos valdszin(ileg mdr sohasem lat

kon egyre tobb undyingos topicindul.

‘BUDGET

a jaték sztorijanak elvarratlan szdlai miatt szamitani

napvildgot... Pedig ez a jaték olyan kincs, amit sokan
csak most kezdenek el felfedezni: a jatékos honlapo-

De mir6lis van sz6? Az Undying torténetének fdszerep-
L6je Patrick Galloway, egy, a hiiszas években él4 ifju
kalandor, aki specidlis képességei révén az okkult tu-
domdnyok nagymestere. Bardtja, Jeremiah Covenant
kétségbeesett kérésére Skdciaba, annak kastélyaba
utazik. Jeremiah azért hivta magahoz Patricket, hogy
az megszabaditsa elhunyt testvéreinek éléhalott for-
matumban kisérté tagjaitél, akik szegény, haldlosan
beteg Jeremiah-t is az 6rok karhozatra szeretnénk itél-
ni. Patrick bérébe bijva az 6don kastély falai kozétt, és
6 par egyéb félelmetes helyszinen (katakombak, krip-
tak stb.) nemcsak a kisértet tesdkkal kell szembeszall-
nunk, hanem kiilonféle elszabadult démonokkal és egy
rejtélyes, tavol-keleti szervezettel is.

Ajaték soran hagyomanyos fegyvereket is haszna-
lunk majd (pisztoly, puska, tibeti dgyd © stb.), de az
igazi fészerepet Patrick magikus talizmdnja és a kii-
[6nféle timadd és halottidézd varazslatok kapjdk.
Bar tdmegesen ritkdn tdmadnak rénk a szornyek, de
éppen az adja a jaték igazi fesziiltségét, hogy fesziil-
ten bolyongunk a sotétben, arra vérva, mikor esnek
nekiink, hogy véres cafattd marcangoljanak. (Ha pé-
rul jérunk, akkor ennek szemtandii is lehetiink...)

A grafikus motor az Unreal Tournament feljavitott
véltozata: az UT-hez képest taldlunk benne néhdny
nagyon szép Uj effektet is (példaul nagyon para,
ahogy a szél lengeti a sotétben a nyitott ablak mel-
letti fiiggonydket). Az Undying taldn egyediili hia-
nyossdga, hogy hosszi tdvon kicsit unalmas a sok
lovolddzés: j6 lett volna, ha par logikai feladvany is

szinesiti a jatékot. Azért aki szereti az igényesebb,
torténetorientdlt FPS-eket, az semmiképpen ne
hagyja ki ezt a gydngyszemet! (A jatékhoz most jott
ki egy teljes kiildetéslemezes mod, amelyrél
modtesztiinkben olvashattok!)

Bad Sector

Clive Barker’'s Undying
Ara: 3990 Ft

PRO KONTRA
= jol kitalalt sztori by = kevés logikai rész

Clive Barker = kevés atvezetd mozi
= paras hangulat, iz-
galmas jatékmenet
HARDVER
Pentium I 400 MHz, fead
64 MB RAM, 3D-s videokdrtya'.

Command and Conquer:
Tiberian Sun

A Command and Conquer sorozat anno leginkabb

vart darabja volt a Tiberian Sun, de amikor négy év
fejlesztés utdn, 1999 szeptemberében megérkezett

(a legelsé GameStarban irtunk réla), a legtobben
csalddtunk benne, hiszen elég Gtlettelen jatékme-

netet és az dtlagosnal picit jobb grafikét (dinamiku-
san valtozé tereppel) tudott csak felmutatni - leg-

alabbis akkori elvardsainkhoz képest. Most igy, majd
hdrom év tavlatabél visszanézve taldn kicsit kevéshé

vagyunk szigordak, hiszen a hagyomdnyos RTS-ek

ennyiidd alattis alig-alig fejlddtek - talan egyediil

a Warcraft IIT hozott némi Gjitdst végre-valahdra a
hdsok bevezetésével.

Command and Conguerb6l nemcsak visszakdszong,

ATiberian Sun viszont teljesen hagyomanyos RTS, a

hanem vissza is integet6 jatékmenettel, dgyhogy
akik anno kihagytdk, és most vennék meg, azok in-
kdbb nosztalgikus érzelmekkel felvértezve és ne az
(jitdsok irant ahitozva vdsdroljak meg. A jo dreg
«hizz fel negyven harci épiiletet, hatszdz egységet,
és kiildd az ellenség nyakdba!”, illetve a ,van par
unitod, ezekkel kommandézz el a pélya végéig” kiil-

> T

detések fognak elég sokszor ismétlddni itt is. Azért
rd lehet kapni ennek az izére is, és ott van még a na-
gyon korrekt (bar szintén nem forradalmi)
multiplayer is a kétkedéknek.

A C&Cvildg fanatikusainak a jaték egyébként kihagy-
hatatlan, hiszen a Red Alert 2 mltba tekintd sztorija
utdn ez a legtdvolabbi (sotét, posztapokaliptikus)
jovét bemutatd jaték, és nyilvan sok kapcsoladasi
szdl lesz majd a (j6 sokdra...) elkésziil§ Command
and Conquer: Tiberian Twilight torténetéhez. Ezenki-
viil a jéték savat-borsdt a nagybet(s Hangulat adja,

« g

‘

ezen a téren pedig a Westwood, ha nem is utolérhe-
tetlen, de legaldbb verhetetlen (bér persze izlések és
pofonok...): azigazi szinészekkel el6adott dtvezetd
mozik mindsége (manapsag ezekbdl egyre kevesebb
van) ittis elsérangd. Aki csak egy kékemény, nagyon
jol kivitelezett és djitdsokat is felmutatd, régebbi
RTS-re vagyik, az inkdbb vegye meg az Age of Kings-
et, a sci-fi téma és a C&C fanjainak viszont érdemes
beszerezni ezt a klasszikust (is).

Bad Sector

C&C: Tiberian Sun
Ara: 3 990 Ft

PRO
= A C&C feeling ittis

megvan
= klasszikus RTS-ja-
tékmenet

KONTRA
= kordhoz képest is ki-

csit elavult jatekme-
net és grafika

HARDVER
Pentium 166 MHz, 32 MB,
2 MB-os grafikus kartya




Europa Universalis

Bevallhatok valamit, igy a cikk elején? Barmennyire
furcsa is, én magam semmit sem szeretek feltenni

a gépemre, ami magyar nyelvd. (He?! © Ezt épp

a teljes jdtékainkat magyarité mesteriink ija??? ©
Bad Sector) Lehet, hogy ez bldd nagy sznobség, nem
tudom, én azonban valahogy szeretem a mar 20 éve
megszokott angol nyelv(i programokat. Ennek elle-
nére nagyon oriiltem annak, amikor a kivalé, Rizikd-
szer(i, korokre osztott, am mégis valds idejd straté-
giai jaték magyar véltozata megjelent. (Sajnos

a magyaritds borzalmas lett, pedig kdr érte, mert ma-
ga az EU az eqyik legkivdldbb stratégia! - Bad Sector)
Ennélis jobban oriiltem, amikor kideriilt, hogy ez
bizony budgetben is elérhetd immar! Hurra!

S dupla hurrd magdnak a jétéknak! Hiszen ilyen ak-
kurdtusan megtervezett torténelmi szimuldcié nem-
igen volt eddig a piacon (taldn csak az Europa
Universalis IT, de hat az még odébb van, legaldbbis
budget szempontbél). S nem elég, hogy a torténel-
mi Eurépdban kell kalandoznunk, oda kell figyelniink
még az eréforrds-menedzsmentre, a diplomdcidra és

79
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vasdsra pofonegyszer(inek tlinik, de ha nem figye-
liink, akkor hamarosan mi kapjuk a j6 nagy pofont
a programtél, ha véletleniil elkiildjiik a flottdnkat
a Karib-tengerre, esetleg nem elég az utdnpétlds,
és a kubai hely6rség fellzad, netdn azok az aljas
katalanok mar megint megtdmadnak minket, sze-
gény ireket, mikozben békés terjeszkedd politikat
folytatunk. Aki az oktatérészhdlakarja megtanulni
ajaték mlkodését, annak eldre szélok: ez is olyan
komplex, mint maga az EU, dgy 2-3 dra alatt sikeriil
is dtrdgni magunkat rajta. Annak idején én hamar

a hadi helyzetre is. No persze, ez elsd halldsra és ol-

eluntam, inkdbb nekildttam jatszani. (Osztdn jol le
is vertek, mint vak a csengét. Vagy siiket a poha-
rat?) Szdval, akinek zabszem van a popsijaban, és
sietdsen akar egy jot csatdzni, az ne ezt vélassza
(bdr ezért az arért még annak is megéri), aki viszont
komplex kdzépkori Eurdpa-szimuldciét szeretne ren-
geteg gazdasdgi, katonai, politikai eseménnyel és
menedzsmenttel, annak ez a darab 6rok klasszikus
és szamdra azonnal kotelezGvé nyilvanitom. Mar
csak arra lennék kivancsi, ki fog torténelemérdn az
Europa Universalisra hivatkozni feleléskor. Az lenne
csak a nagy moéka!

Gyu

Europa Universalis
Ara: 2990 Ft

PRO KONTRA

= torténelmileg akku- = ...olyannyira, hogy

ratus néha tulzottan
n tiil hosszi tutorial

= gondosan kidolgo-
zott
= komplex...

HARDVER
Pentium II 300 MHz,
128 MB RAM

Imperium Galactica Il

Nos, azt hiszem, ezt a jatékot igen keveseknek kell
bemutatni. Kis hazdnk szorgos fejlesztginek sikeres
alkotdsa (mieldtt nekidlltak volna a Haegemonia és
a Platoon cim( jatékoknak, ezt csindlgattak). Hatal-
mas eredmény, hogy ebbél kimaradtak az elsé rész
hihetetleniil borzalmas szinészei, akik igencsak el-
borzasztottdk az embert, ha a magyar valtozattal
jatszott. Ebben szerencsére tobb olyan bakit is kija-
vitottak, ami az elsd részben jelen volt, igy teljes-
séggel nyitottan lehetett hozzdallni ahhoz, hogy
,J0jon a masodik felvonds!”. S nem is kellett csa-
l6dni, s6t! Bar tudom, hogy ez a jaték mar megje-
lent egynémely magazinok lemez mellékleteként, de
ahogy mondani szoktdk: egy djsziildttnek minden
vice (. Tehdt az aki manapsdg vesz gépet, és magyar
nyelvd, kivalo drstratégiai, bolygémenedzselds,
birodalomépitgetds, (ircsatdzds jatékot akar, taldn
azonnal suhanjon el a legkdzelebbi boltba, és siir-
getdsen vegye ezt meg. Mert ez a program igen lat-
vényos, jol kitalalt, szuperil jatszhatd: egyetlen ba-
ja csak az, hogy ha van egy nagy flottank rengeteg

I e Fabd VESED

tankkal, akkor egy menetbél le
tudjuk gyakni az egész univer-
zumot, hiszen ehhez hozzdadé-
dik a gépi Al gyengesége is
(nem mindig hasznilja fel a kii-
l6nboz6 tipusi tankokat tgy,
ahogy azt kellene). Természete-
sen ahhoz, hogy ezt a szintet
elénjiik, a laborjainkban fejlesz-
teni kell, és nem elég arra fi-
gyelni, hogy birodalmat épit-
siink, kozben egynémely kalan-
dot is meg kell oldani. Mind-
emellett a kiilonbozd fajok kii-
[6nboz6 tulajdonsdgokkal ren-
delkeznek (ahogy ez illik). s
A shinarik kivalé kereskeddk, mig a militdns
kra'henekkel ne is probaljunk ilyesmit. Széval ar-
nyalt a kép, és érdemes elkezdeni a jatékot Gjra és
Gjra valamelyik mdsik fajjal. Magyaran, egy dolog
tutira biztos: aki az 16G2-t megveszi, az csalatkozni
nem fog, inkdbb hossz( 6rékra a gép elé szegezd-

j11oansg

dik. Természetesen a boltokban kaphatd véltozat
magyar, én pedig ismét az angollal jatszottam (mert
hat tudjatok, milyen sznob vagyok), de hallgassatok
csak ide: ,0cso a botban!”, szoval mindenki rohan-
jon el, vegye meg, és tegye fel a ,pécra” ©.

Gyu

Imperium Galactica 1l
Ara: 1990 Ft

PRO KONTRA
= nincsenek benne re- =az Al nem hasznalja

mes szinészek kia lehetdségeit

= lehet menedzselni, = egy flottaval végig
épiteni, elfoglalni, ke- lehet verni minden-

reskedni és csatazni

HARDVER
Pentium II 233 MHz,
32 MB RAM



ITIPPEK, TRUKKOK

' Tippek, trokkok

Emberek

parasztjaink a falu fterére sereglenek, és folfegyverzik

Az emberek elsé kampdnydban régi és (j ellenfelek ellen magukat kénny( fegyverekkel. Ez a milicia alkalmas arra,
vezethetjiik seregeinket. A biztosabb gyGzelem érdekében hogy a kisebb meglepetéstimadasokat visszaverje.
bemutatjuk az emberek egységeinek legfontosabb tulaj-

donsagait, valamint néhany taktikai tandccsal is szolgd- 3. tipp: Késdbb épitsiink tornyokat azokra a helyekre, ahol

lunk.
Bazisépités és védelem

a gépi ellenfél a leggyakrabban jelenik meg. Célszer(i az
elsg sorba Grtornyokat, kozvetleniil mogéjiik pedig lGveg-
tornyokat telepiteni.

1. tipp: A parasztok sokkal gyorsabban dolgoznak, ha téb-

ben épitenek egyszerre egy épiiletet. Kiilondsen tanyakat 4, tipp: Epiiletek javitasandl is igaz az a szabdly, hogy tobb
és tornyokat tudnak ezen a médon pillanatok alatt felhdz-  paraszt gyorsabban hozza helyre a karokat. Kiilondsen a
ni. Egy djabb aranybanyét is nyissunk meg, hogy felgyor- nehezebb kiildetéseknél ajanlott egy javitobrigddot a bazi-
son tartani, hogy eqy vdratlan tdmaddsndl ne veszitsiink el
fontos épitményeket.

sitsuk vele egy mdsodik faépiilet elkésziilését.

Paraszt
Koltség (arany/fa):

Termelésiidé (mp): 15
Eleterd: 220
Harci erd: 4
Célok: foldi

Specidlis képességek: —

Taktika: épitébrigddok Gsszedllitd-
sa, bdzisvédelem milicistaként

Karabélyos

Koltség (arany/fa):

Termelésiid6 (mp): 26
Eleterd: 520

Harci er6: 15

Célok: foldi/Légi

Specialis képességek:

»hosszi puska”: a l6tdvolsag végle-
gesen megno

Taktika: igen draga egység, de re-
mekiil haszndlhaté Légi célpontok
ellen

2. tipp: A faépiiletnél taldlhaté harangot megkongatva

Grifflovas
Kdltség (arany/fa):

Termelési id6 (mp): 45

Eleterd: 650
Harci er6: 44
Célok: foldi/légi

Specidlis képességek:

»harci tréning”: véglegesen 150
életerGponttal tobbel fog rendel-
kezni

viharporoly”: egyszerre tobb ellen-
felet sebez

Taktika: legjobban tavolsagi egy-
ségként vehetjiik hasznat

Koltség (arany/fa): Koltség (arany/fa): Kéltség (arany/fa):
Termelésiidé (mp): 15 : Termelésiid6 (mp): 20 Termelésiid6 (mp): 20
Eleterd: 220 Eleterd: 400 Eleters: 800
Harci erd: 11 Harci erd: 11 Harci erd: 19
Célok: foldi Célok: foldi Célok: foldi
Specidlis képességek: — Specialis képességek: ,védelem”: Specialis képességek:

£7Ea 3 5 idélegesen 30 %-ra csokken az el- Jharci tréning”: véglegesen megné
Taktika: csak vészhelyzetben, illetve | | o on e dett sariilés mértéke, cserébe | | 150 életersponttala lovag életereje
kisebb tdmaddsokndl szabad alkal- 30 %-kal kisebbet tud sebezni
mazni R 2 Taktika: kivaléan alkalmas a szar-

Taktika: hadseregiink fé alkotéele- nyak gyors megtamadasara |

Varazslono

v me, késdbb cseréljiik le lovagra

~ WARCRAFT il

IPPEK ES EGYSEGBEMUTATOK MINDEN FAJHOZ

Hésok babusgatasa

5. tipp: Figyeljiink arra, hogy hésiink sok litkozethen ve-
gyen részt - minél tobb ellenfélnek ldtja el a bajdt csapa-
tunk, annal thb tapasztalati pontot gy(it a vezér. A csa-
ték kozben a vardzsolgatdsrol se feledkezziink meg!

6. tipp: Szintlépéskor érdemes specializdlodni: sokkal téb-
bet ér eqy harmadik szintt(i képesség, mint harom elsé
szintd.

7. tipp: A paladin, Arthasnak a gydgyitd varazslatokat kell
megtanulnia. Kiilondsen a kezdeti id6kben rengeteg erd-
forrdst spdrolunk azzal, hogy hésiink minden egyes csata-
ban meggybgyitja sebesiilt katondinkat, ésigy - jobb eset-
ben - veszteség nélkiil dsszuk meg az iitkozeteket.

Koltség (arany/fa):

T Koltség (arany/fa): 210/70

Termelési idd (mp): 30 Koltség (arany/fa): —
z 3! Termelésiidé (mp): 40
Eeten: 250 Termelési id6 (mp): 28 : 5

R Eleterd: 380
Harciero; i Eleters: 220 v o
Célok: foldi/légi e rel ok 7 TR g

S élok: oldi
SBeaibcpesscoe ] Célok: fildi/\égi T E——
lassitds”: az ellenséges egység se- Rl et Specidlis képességek:
bessége kozeliteni kezd egy csigdé- Spemfahs képességek: : ,lang”: megmutatja a térkép egy
hoz ~magia hatdstalanitdsa”: megsziin- darabjdt, vagy eltiinteti a kodot egy
ldthatatlansdg”: a kivalasztott teti a hatokorében a vardzslatokat rovid idére
egyséq rbvid iddre eltdnik, dehatd- | | (eSO LAY @ KVAlasstOTt €OYSE™ | | 1oy tegionp eqyseg épiletek,
mad, vagy magiat hasznal, a varazs- nek mfgno-veksmk a tdmadg és vé- elsdsorban tornyok pusztitasdra —
lat megsziinik dekez ereje biztos tavolsdgbél
Latvaltozds”: az ellenséges egység Taktika: ajdnlott gydgyitoként min- : T
védtelen birkavd valtozik dig a kbzeliinkben tartani g Gyrocopter R

Mozsaragyucsapat

Taktika: a kemény ellenfelek birkava g 5
valtoztatdsa - biztos tévolsdgbél Gozpancelos

Termelési idé (mp): 25
. Koltség (arany/fa): "
Vizelemental @ = S Eleterd: 350
— Termelési id§ (mp): 55
Koltség (arany/fa): 160/0 -~ - Harci er6: 24
( ) / Eleterd: 600
Termelésiidé (mp): 1 Célok: légi
Harci eré6: 44
Eleteré: 400 — Specialis képességek:
: Célok: foldi ,igazlatds”: észreveszi a lthatatlan
Harci er6: 19 e z J
Specidlis képességek: — egységeket
Célok: foldi/légi Talika:/iivalh aviépiilatak elien s ,,gyroc'opt‘erbomhak : foldi egysé-
Specialis képességek: gyenge a védelme, és misokat nem geket is tamadhat
megidézett lény tud megtdmadni Taktika: idedlis a légvédelemben, de

Koltség (arany/fa):

konnyen sériil




Arnyelfek

Az erd6 kiilonds lakdinak van néhdny igen erds tulajdonsa-
ga, amivel keményen oda tudnak vagni ellenfeliiknek. Koz-
pontban a tavolsagi tdmadas és a légtér feletti uralom &ll.

Bdazisépités és védelem

1. tipp: Az arnyelfek munkasai a lidércek. Nagyon kellemes
tulajdonsdguk, hogy be lehet dllitani a kizeliikben lévé sé-
riilt épiiletek automatikus javitdsat. Nagy eldnye az elf ba-
zisnak, hogy barmikor elmozgathaté mashova. Ha tehit ki-
meriil az aranybanyank, csak at kell kdltozniink egész pe-
reputtyunkkal - még ha eqgy kicsit lassu is a dolog - eqy
mésik mellé.

2. tipp: A kezdeti idGkben elfjeink szinte teljesen esélyte-
lenek a kdzelharcban. Szerencsére komoly segitséget nydj-
tanak a Holdkutak, amiket a harctér kizelében érdemes
létrehoznunk. Itt sériilt harcosaink visszanyerhetik élet-
erejiiket.

3. tipp: Az drnyelfek nagy elénye, hogy magikus triikkjeik-
kel kinnyen felderitik a térképet. Helyezziik el a vaddszndk
baglyait azokra a helyekre, ahol az ellenfél gyakran jar. Ha

Koltség (arany/fa):

Termel€ési id6 (mp): 14

Kéltség (arany/fa):

Termelésiidé (mp): 20

mar tudjuk, hogy milyen ellenfél fog jonni, sokkal tobb
esélyiink van harcban is.

4, tipp: Bazisunk véddi az Osi védelmezdk. Oda érdemes
épiteni 6ket, ahol az ellenfél a leggyakrabban bukkan fel.
Ha az ellenséges egységek tilsdgosan megkdzelitik, abba-
hagyjdk a tiizelést - ilyenkor csak az atkoltozés segit.

Hésék babusgatdasa

5. tipp: A Hold papndje” hésiink kezdetben - foként a ko-
zelharcban - igen gyenge. Ezért mindig kdzelharcosok
csoportjaval eqyiitt kiildjiik csatdba. Az elsd tapasztalati
pontokat a ,perzseld nyilakba” fektessiik be, és allitsuk a
nagyobb harcokban automatikusra. Ez a fegyver a légi eqy-
ségek ellen is kivalo.

6. tipp: ,A Liget Gre” nevii hés elsd tapasztalati pontjait a
.a természet ereje” vardzslatra koltsétek. A pluszegységek
- atreantek - robusztusak, és remekiil magukra tudjdk
vonni az ellenfél tiizét.

7. tipp: A Démonvaddsz az drnyelfek legjobb karaktere.

Noveljiik meg kozelharc képességét egy ,manaégéssel”. A
tavolsdgi fegyveresek ellen jd lehet a ,kitérés” is.

Vaddszno

Kéltség (arany/fa):

Termelésiidé (mp):
260 Eleterd:
18 Harci er6:
foldi/Légi Célok:

Tippek, trikkok

Harci tandcsok

8. tipp: Az drnyelfekre sokkal nagyobb befolydst gyakorol
a napszakok valtozasa, mint a tobbi fajra. Egyrészt sotét-

ben sokkal jobban regeneralddnak, masrészt szamos egy-

séqiik ldthatatlan a sotétben, ha nem mozog. Nagyobb ta-
madasnal ezért mindenképpen vdrjuk meg, mig besgtéte-
dik. A kifejlesztett ,&jszakai litds” tovdbb néveli eldnyiin-
ket.

9. tipp: Druiddink hatalmas segitséget nydjtanak: a
Mancsdruida medveformat oltve ronthat az ellenfélre,
vagy a ,megujulds” vardzslattal gydgyithatja a sebesiilte-
ket. A karomdruida viszont a ,ciklon” vardzslataval allitja
meg ellenségeinket.

10. tipp: Amint lehetséges, iiltessiik fjdszainkat
hipogriffekre, és dgy kiildjiik ket csatdba. Sokkal erdsebb
és gyorsabb tdmaddegység valik igy beldliik.

Kdltség (arany/fa): 170/60 :::
30 Termelési id6 (mp): 30
550 Eleterd: 380
15 Harci er6: 14
foldi Célok: foldi/légi

Zu,

~detonacié”: nmegsemmisités — a
kozelben lévé ellenfelek megsériil-
nek

Taktika: nem tud tdmadni, ezért
jobb, ha ellensége felbukkanasa
esetén felveszi a nydlcipét...

Hajitégép

Koltség (arany/fa):

Termelésiid6é (mp): 45

Eleterd: 450
Harci er6: 55
Célok: foldi

Specidlis képességek:
Lnydrsalé lovedek”: tobb egységet
sebez

Taktika: Ostromgép, nagy l6tavol-
saggal

Kimeéra

Koltség (arany/fa):

Termelési id6 (mp): 65
Eleters: 900
Harci er6: 66
Célok: foldi

Specialis képességek:
»~mard lehelet”: savas tdmaddssal
rombolja az épiileteket

Taktika: megeszi reggelire az ellen-
séges foldi egységeket — Légi unitok
ellen azonban nagyon védtelen

Eleters: 120 Eleters:
Harci er6: - Harci erd:
Célok: - Célok:
Speciélis képességek:

Specidlis képességek:

JJavitottij”: véglegesen megndveli a
|6tavolsagot

.mesterlovészet”: véglegesen na-
gyobbat sebez

,hipogriff megszeliditése”

Taktika: kénnyen sériild tavolsdgi
harcos, ezért mindig védelmezziik

Mancsdruida (medve alak) ‘%
Koltség (arany/fa):

300/80

Termelésiid6 (mp): 30
Eleterd: 750
Harci er6: 26
Célok: foldi

Specialis képességek: —

Taktika: a kozelharcosokat tavol
tartja a fGseregtél

Karomdruida (arnyelf alak) '\‘ &

Koltség (arany/fa): 160,/20
Termelési id6 (mp): 22
Eleter: 225
Harci erd: 9

Célok: foldi/légi

Specialis képességek:

Jtindetiiz”: gyengiti az ellenséges
csapatok védelmét

«Ciklon”: elkabit egy ellenséges egy-
séget

Lviharhollo”: dtalakulds viharhollo-
va

Taktika: védekez6 magus

Specidlis képességek:

qelrejtézés”: éjszaka lathatatlan, ha
nem mozog

~Orszem”: egy bagoly feliigyeli egy
fan iilve a kornyéket

Jjavitott holdkard”: tobb egység
sebzddik

Taktika: kiildjiik be ziizni a tomeghe

iy

Karomdruida (viharhollo u!u;lf:ﬁ-

Koltség (arany/fa): 160/20
Termelésiidé (mp): 22
Eleterd: 300
Harci er6: 21
Célok: Légi

Specidlis képességek: —

Taktika: Nagyobb légitdmadasok
esetén érdemes védekezd egység-

b | ként bevetni 53

Hipogrift
Koltség (arany/fa):
Termelési idd (mp): 40

Eleterd: 500
Harci erd: 37
Célok: foldi

Specialis képességek:
Jjasz felvétele”

Taktika: Légvédelemre jo, lovassal
egyiitt remek mindenes harcos

Specialis képességek:
~magia hatastalanitdsa”,
Jlassid méreg”,
Lmmunitas a magidra”
Taktika: jo lovész, kiilondsen magu-
sok ellen

Mancsdruida (drnyelf uluk) :

| Koltség (arany/fa): 300/80
Termelésiidé (mp): 30
Eleterd: 430
Harci erd: 18
Célok: foldi

Specidlis képességek:

,bOombolés”: sebzésbonusz egy, a
kozelben allo sajat egységnek
»megujulds”: meggydgyitja egy ka-
tonankat

,medve alak”: dtalakulds medvévé

Taktika: A kozelharchan medveként
célszer( bevetni

Hipogrifflovas
Koltség (arany/fa):

Termelési id6 (mp): 1
Eleterd: 780

Harci erd: 18

Célok: foldi/légi

Specialis képességek: —

Taktika: kivalé tévolsdgi fegyveres,
foldi, és légi egységek ellen

.
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Tippek, trikkok

Orkok

Hésok babusgatasa

Harci tandcsok

Az orkok az erdsek tdrvényei alapjan élnek. Izomagyi ka-
tondik imadjak a kézelharcot - a vékonyka technikusok
szdmdra azonban nem marad sok hely. Néhdny lehetdség
azért mégiscsak megbujik, mi pedig eldruljuk, hol.

Bazisépités és védelem

1. tipp: A korai lerohands (Rush) tdmadasok kivédésére
peonjaink elbarikidozhatjak magukat a hazakban. Ep-
pen ezért pontosan tervezziik meg épiileteink elhelye-
zését,

2. tipp: Az orkok egy remek, gyorsan felépithetd és rigtdn
miikddé Grtoronnyal rendelkeznek. Telepitsiik ezeket
olyan helyre, ahol gyakran felbukkan az ellenség. Erdemes
kétsoros Grtoronyldncot kiépiteni a hatdsosabb védelem
érdekében. Az orkokkal lehet a legjobban megvalésitani a
,bezarkézo siindiszné” taktikat.

3. tipp: Thrall, a tavolba l3t6 hds fejlessze ki mieldbb a
Jdncvilldm” vardzslatot, amely légi egységeket is sebez,
és komoly kdrokat okozhat. Ha viszont sziikében vagyunk
az egységeknek, javallott a ,vad szellem” magidjat megta-
nulni, amivel farkasokat idézhetiink meg.

4. tipp: A Pengemester igen ers kézelharcos hds. A tii-
kdrkép” vardzslattal pedig remekiil meg tudja tévesztenia
gépi ellenfeleket. Sok esetben ez a képesség megmentheti
mar haldlra szantnak vélt hdsiink életét is.

5. tipp: A brutalis Tauren féndk még egy nagyobb csapat
ellenséges katona gydriijében is tud sikereket aratni. Ha
mindezt még kombinaljuk a ,habors diiborgés” varazslat-
tal, akkor az ellenfél foldi egységeinek nem fog sok babér
teremni.

6. tipp: Ork héseinknél mindig legyen gyogyital, mert

7. tipp: Az orkok szeretnek erds foldi hadsereget dssze-
gyijtve hadba vonulni. Ha azonban nincsen kelld légvéde-
lem, az egész csapat pillanatok alatt elemészthetové valik.
Ezért figyeljiink arra, hogy mindig kisérje megfeleld szamdi
troll fejvaddsz a csapatokat. Még hatdsosabb, de sokkal
nehezebben bevethetd egység a Fosztogatd, aki halét dob
a légi unitokra, ésigy mdr a foldi egységek is meg tudjak
azt sebezni.

8. tipp: A z6ld bériiek nagy hatranyban vannak a gydgyitds
terén. Az egyetlen gydgyitdsra képes egység a troll vajakos
- soha ne hidnyozzon hadseregiinkbdl!

9. tipp: A kodd vadallat ,harci dobok” képességét soha ne
mulasszuk el kihaszndlni a csatdban, hiszen ez a kozelben
allomdsozo egységek harci képességeit noveli meg jelen-
tds mértékben. A ,felfalds”-t is érdemes kamatoztatni: cé-
lozzunk meg egy erdsebb egységet, majd miutdn befaltuk,

szinte semmilyen egyéb gydgyitasi lehetdség nincsen. A
troll vajékos gyogyité drszeme tilsagosan koriilményes.

gyorsan hiizddjunk félre emészteni.

Troll vajakos

Troll fejvadasz

169/20

Koltség (arany/fa):

Koltség (arany/fa): Kdltség (arany/fa): Kdltség (arany/fa):

Termelési id6 (mp): 15 Termelésiidd (mp): 30 Termelési ido (mp): 22 Termelési id6 (mp): 30
Eleterd: 250 Eleterd: 680 Eleters: 280 Eleterd: 240
Harci erd: 6 Harci erG: 17 Harci erg: 22 Harci erd: 1
i Célok: foldi Célok: foldi Célok: foldi/légi Célok: foldi/légi
: Spedidlis képességek: Specidlis képességek: Specidlis képességek: Specidlis képességek:

fosztogatds”: ellenséges épiiletek
romboldsa aranyat ad

Lorszemdllitas”: felfedi a lathatat-
lan ellenfeleket

~fosztogatds”: ellenséges épliletek
romboldsa aranyat ad

~trollregeneracic”: gyorsitja a fej-
vaddsz regenerdcidjanak a sebessé-

H : 5% .berserker er6”: né a gruntok élet- gét ~Sztaziscsapda”: taposéakna, amire
jadabd 17 neonokipsakiazonsdz, j a mit sem sejto ellen ragyalogolhat
son tudnak harcolni Sl Taktika: gyorsan leszedi az égbdl az ot _J s ay g &

, Taktika: standard katona, a ellenséget E ,,ggfoggfn‘:é 6rszem”: helyhez kotott
- hadsereg alapja S RN

TIPPEK, TRUKKOK

Kodo vaddllat Taktika: csatdban vardzsoljunk vele
- gyogyits Grszemeket
Koltség (arany/fa): 325/80 Koltség (arany/fa):
Termelésiidé (mp): 50 Kl:lhlpl.flf Termelésiido (mp): 3
Eleterd: 1300 Koltség (arany/fa): 260/70 Eleterd: 790
TR 29 Termelésiid6 (mp): 45 Harci erg: 15
Célok: f5ldi Eleterd: 500 Célok: foldi/légi
Specidlis képességek: Harci er6: 81 Speci?llis képs.sstfigek:’ i
,POrra ziizas™: esély a teriileti seb- Célok: foldi »harci dobok”: tamadasi bénusz,
ere baratoknak
Specidlis képességek: — Jfelfaldas”: lassan megemészt egy el-
Taktika: a legerdsebb kézelharcos, SRR : lenfelet
j6l haszndalhat6 csapatokkal szem- Taktika: idedlis ostromgép x . 2 . .
B Taktika: tamogaté egység, a felfala- 3lfcd f2):
son kiviil ne nagyon harcoljon : Kdltség (arany/fa): 150/20
Sa =orbdnlsind " "~ Termelési id6 (mp): 30
I Szellemfarkas = s
Fosztogaté o 4, % £ Eleterd: 260
Koltség (arany/fa): 150/0™ "2 Koltség (arany/fa): 310/40° FR T
Kéltség (arany/fa): 210/40; Harci erG: 14
Termelésiidé (mp): 20 Termelési id6 (mp): 35 z s
Termelésiid6 (mp): 28 : : Célok: foldi/légi
o Eleterd: 200 Eleterd: 500 Specislis ké R
Eleters: 590 R sede
—— Harci eré: 10 Harci er6: 39 ~megtisztitds”: eltavolitja a cél-
Harci er6: 22 ; o 5 T e pontrél a vardzslatokat és lelassitja
Caar g Célok: foldi Célok: foldi/légi villimpajzs”: a bardti egység vil-
élok: oldi S % S I
Specialis képességek: Specialis képességek: Lamkorbe:f:r_gl.,_ ami minden ellenfe
Specialis képességek: »Atdvolba lEt6” hés idézi meg .mérgezett fegyver”: a wyvern ta- let_sebez _,f"”lOt'f? - :
.fosztogatas”: ellenséges epiiletek : p s madasa mérgezést okoz, ami tovab- [ | ~VETSZOMJ": a szovetsegesek tama-
5 Taktika: Elsésorban a hés képessé- : % T ddsa és mozgdsi sebessége megno-
romboldsa aranyat ad SoAk pstadiloss B dik tovabb bi sebzéssel jar :
kelepce™: elfogia a légi eqységeket | | SSnek masodik & harmadik tovabb- 5 AP vekszik
S EIEE S a greqyseg fejlesztése utan hasznalhatd jol - Taktika: Nem rossz felderitd kiilde- o s “asil
Taktika: remekiil haszndlhaté légi idedlis kozelharcra, valamint 6rtor- tésekre, de semmi esetre se hasz- '-I'akl:l’ka. csa_f.a eltt tegyiik vérszom-
célpontok és épiiletek ellen nyok ellen naljuk frontdlis timaddshoz jassd seregiinket




Eléhalottak

Harci tandcsok

Az élohalottak légi és foldi eqységeiknek kiszonhetGen
igen fiirge népek. Egy agressziv stilusa jatékos szamdra 6k
a legjobbak!

Bazisépités és védelem

1. tipp: Az él6holtak csak mételyezett terliletre tudjdk ki-
épiteni bazisukat. Normdl esetben mindig van valamennyi
rothadé hely, ha azonban arrébb akarunk terjeszkedni,
gondok meriilhetnek fel. Ezt a problémét az olcso
Zigguratok telepitésével tudjuk dthidalni. Kezdetben elsé
dolgunk a kripta megidézése legyen, mert amig nincsenek
ghoulok, addig fat sem tudunk termelni.

2. tipp: Az élGhalottak lakdépiiletei egydttal védelmi sze-
repet is betdltenek, ezért telepitsiik Gket a bazis koré, és
gyorsan fejlessziik fel 6ket.

3. tipp: Egy akolitus vissza tudja alakitani a sziikségtelen
épiileteket, amib6l némi pénzt és nyersanyagot tud nyer-
ni. Igy lehetdvé vélik a kiiiriilt banya melletti szellemvaros
eltiintetése, esetleg ,dttelepitése”.

Akolitus

4. tipp: Haszndljuk gyakran a banshee ,megszallottsdg”
képességét, amivel ellenséges egységek felett vehetjiik at
aziranyitdst. Bar a mivelet soran a Banshee megsemmi-
siil, és a varazslatot nem lehet hdsckon, illetve erds szor-
nyeken haszndlni, mégis joljon ez a médszer az élGhalot-
tak hdtrdnyainak lecstkkentésére (példaul az éléhalottak
mindig hidnyt szenvednek a j6 tévolsagi fegyverzet har-
cosokban).

5. tipp: Amint lehet, rogton alakitsunk at két akolitust az
dldozati veremben arnnya. Ezzel két lathatatlan teremt-
ményt kapunk, amelyekkel folderithetjiik a palyat, és el-
lenfeleink minden Lépésérél értesiilhetiink.

6. tipp: Halott mindig akad béven, ezért az élGhalott se-
regnél helyezziik a silyt a mennyiségre. A gyors rushok
egy tucatnyi, olcsé ghoullal majdnem minden esetben
eredményt hoznak - kivéve, ha az ellenfél technoldgiai f6-
lényben van.

7. tipp: Forditsuk az ellenfél erejét 5nmaga ellen. A
nekromantdk halottfelélesztési képességét allitsuk auto-

Kripta démon
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matikusra, igy hamarosan egész takaros csontvazseregiink
lesz. A Haldllovag a hatodik szinttl mdr egész hadserege-
ket tud feltamasztani.

8. tipp: Az erds fagysdrkanyok igazi hdspusztiték - ira-
nyitsuk 6ket a kozelharcos hosokre, akik védtelenek a légi-
tdmaddssal szemben. Szintén kivalé harci eszkdz a
fagylehellet”, amivel az ellenség épiiletében folyé gydr-
tast lehet id6legesen megallitani. Ha pedig nincs termelés
- nincs gy6zelem.

9. tipp: Csapataink maguktél regenerdlédnak, ha mételye-
zett talajon allnak. Ezért ha nagyon legyengiilnénk, masi-
rozzunk vissza gyorsan a bazisunkra. Kicsit draga megol-
dés, de nagyon hatdsos, ha egy Citadelldt idéziink az ellen-
fél bazisanak kozelébe, mert igy mindig a kozelben lesz a
qydgyitas.

10. tipp: A ,Haldllovagnak” mindenképpen legyen meg a
(Halalgydrdje”, ennek segitségével a sajdt egységeket
megqgydgyitja, az ellenfeleket pedig megsebzi. A hatodik
szinten pedig kételezd a ,halottak megelevenitése”.

Koltség (arany/fa):

30 Termelési id6 (mp): 35

550 Eleters: 210

26 Harci er6: 10

foldi Célok: foldi/légi

Husos szekeér

Koltség (arany/fa):

Termelési ido (mp): 45

Eleterd: 450
Harci eré: 70
Célok: foldi

Specialis képességek:

~korfelh6”: az ellenfeleket lovedék
Gtjan mérgezi meg

Taktika: ostromgép, ezenkiviil nyolc
hullat tud dsszegydijteni a
nekromanta, illetve a ghoul szimdra

Koltség (arany/fa): 90/0 Koltség (arany/fa): 140 Koltség (arany/fa):

Termelésiidé (mp): 15 Termelésiidé (mp): 18 Termelésiidé (mp):

Eletera: 180 Eleters: 330 Eleterd:

Harci erd: 8 Harci erg: 10 Harci erg:

Célok: foldi Célok: foldi Célok:

Specidlis képességek: — Specidlis képességek: Specialis képességek:

Taktika: ’dolgozd, Jrsse ;I:g:l?;l;zzrgus”: a halottevés élet- ,,hal.o": .e‘lﬂ?gja :-f l.eg1 egyseg‘eket
harcoktél ihoHlealy been sorinn Taktika: jo tavolsagi harcos, minden se-

ddsi bénusz

Taktika: standard egység, nagy to-
megben veszélyes csak

regnek fontos tagja kell, hogy legyen

Gargoyle
Koltség (arany/fa): 220/30 :

Termelési id6 (mp): 35

Eleters: 400
Hardci er6: 45
Célok: foldi/légi

Specialis képességek:

ko alak”: amig kévé valik, gyorsan
gyogyul, immunis a magiaval
szemben és erds a védelme

a kozelharcrais

Fortelem

280/70

Koltség (arany/fa):

Termelési id6 (mp): 45
Eleterd: 1080
Harai er6: 32
Célok: foldi

Specidlis képességek:

.korfelhé”: az ellenfeleket érintke-
zés (tjan mérgezi meg

Taktika: kézelharcos, lassd, de bru-
talis

Taktika: légi mindenes egység, de jo

Fagysdrkany

Koltség (arany/fa): 450/120
Termelésiidé (mp): 70
Eleters: 1100
Harci erd: 83

Célok: foldi/\éqi

Specialis képességek:.
~fagylehelet”: id6legesen lefa-
gyasztja a termelést

Taktika: a legerdsebb egységek
egyike, mindenki ellen felhasznal-
hato

Koltség (arany/fa):

Termelésiidé (mp): 15
Eleterd: 250
Harci erd: -
Célok: -

Specialis képességek:

1gazlatas”: észreveszi a lathatatlan
egységeket és a megblivo
arnyelfeket is

Taktika: lathatatlan felderitd, érde-
mes kulcspoziciokba helyezni, illet-
ve ellenséges hdsoket kdvetni vele

Csontvazharcos

0/0 ;

Koltség (arany/fa):

Termelési idé (mp): azonnal
Eleters: 180
Harci er6: 13
Célok: foldi

Specidlis képességek: —

Taktika: a nekromanta timasztja
fel, elég gyenge, csak nagy
tdomegben hatdsos

Specialis képességek:

~atok”: az ellenfelek gyakrabban ta-
ldlnak mellé

~magiaellenes védéburok”: a célpont
immunis lesz a magiaval szemben
~megszallottsdg”: az ellenfél egyseé-
ge a miénk lesz

Taktika: soha ne kiildjiik csataba,
hanem inkébb a héseinket tegyiik
vele magiaimmunissa

Nekromanta 1

Koltség (arany/fa): 170/20

Termelési id6 (mp): 30
Eleterd: 230
Harci erd: 8

Célok: foldi/l&gi

Specialis képességek:

~halottak felélesztése”: egy hullat
két csontvdzharcossa alakit at
Lszentségtelen téboly”: megsériil az
egységlink, de nd a tamadéereje
~nyomoritas”: egy ellenséges egy-
ség alkalmatlanna valik a harcra
Taktika: csak a holtak felélesztése a
lényeges - lehetdleg kapcsoljuk au-
tomatikusra
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NEVERWINTER NIGHTS - ELSO FEJEZET

VAROSI UTMUTATO KEZDOKNEK ES HALADOKNAK

Indulas

Kereskedés

Eligazitas

Bortonla-

akadtal Neverwinter varosaban, akkor ne verd a feje- togatds
det a falba, itt a segitség! Ez a két oldal részben hiva-

talos online segitség, részben pedig a sajat tapasztalataim

alapjan késziilt. Ha egyediil szeretnéd végigvinni a jatékot,

akkor inkabb hagyd ki, és csak ha elakadtal, akkor nézz bele!

H a még csak kezdd vagy az RPG-k vilagaban, vagy el-

Belvaros

1. tipp: Az oktaté
rész utan egy kérhdz-
ban taldlod magad.
Beszélj mindenkivel
- kideriil, hogy
Desther utdlja
Aribeth-t, illetve
Fenthick és Aribeth
szerelmesek egymds-
ba. Maga Aribeth el-
arulja, hogy fogalma
sincs, hova vitték a Llényeket, de furcsa események torténtek

a véros kiilonféle negyedeiben, tgyhogy taldn arra lehetnek.
Persze mindennek neked kell utdnajarnod. Itt fogjak elmagya-
razni a Halls of Justice-ba teleportdlé kd mikddését is, agy-
hogy figyelj nagyon.

Ha nem tolvaj karaktert inditottal, akkor még célszer felvenni
csatldsnak az itt posztolé Tomit, mert késébb nagyon hasznos
lesz, ugyanis magatol kinyitja a ldddkat, ajtdkat, és semlegesiti
a csapddkat. Ha mindenkivel beszéltél, |épj ki az utcdra. Az
egyik katondval tarsalogva megismerheted Neverwinter varosa-
nak négy f keriiletét, illetve a hozzdjuk kdtddd, nemrég lezaj-
lott eseményeket. Mindegyikben teljesitened kell a fokiildetése-
ket, de ezt barmilyen sorrendben megteheted. A térkép alapjdn
megtaldlhatod a varosrészeket.

~Az esze-
met nem
adom!”

Resident
Evil

2. tipp: Amikor a kiildetések soran mdr nagyon sok cuccot gyiij-
tottél 8ssze, akkor néha érdemes (ha nincs a kiildetés helyszi-
nén kozelebb ilyen) a Halls of Justice-ba visszateleportdlnod,
majd a Shining Knight Arms&Armorba elballagva elpasszolnod
a felesleges holmikat. Itt mdr jobb cuccokat is vasarolhatsz, il-
letve az lizlet eqy hdtsd traktusdban (meg kell gy6znéd hozza

a kereskeddt) egy mdsik jéember kiilonféle targyakbdl vardzs-
targyakatis gyarthat.

Félsziget negyed

3. tipp: Itt talal-
hat6 egy bértdn,
amelybdl kiszok-
tek a foglyok, és
mindenkit lemé-
szdroltak. Meg
kell taldlnod
Sedos Sebile-t, aki
a katonak vezetd-
je, és elmagyardz-
za a helyzetet, il-
letve megadja a kiildetésed. Alaefin, a bortonigazgatd 4llitélag
megdriilt, mert személyesen engedte ki a rabokat, akik az utcdn
grasszdlnak. Ezeket eqyébként nem lesz til nehéz elintézned,

a lényeg, hogy a tavolrél nyilazgaté fjdszaikat minél hamarabb
kiktasd az él6k sordbal.

Zombik és
fanatikusok

4. tipp: A bortonbe kétféle dton juthatsz be. Az elsd bejarat

a Tanglewood hdzbél vezetd titkos folyosdn keresztiil vezet.

A haz északnyugaton van, a kulcs pedig a [dbtdrlé alatt. Ha
megtaldltad a csatornarendszert, akkor a sakktdblan vigyazz,
mert csapddkkal van tele.

A mésik modszerrel ki kellirtanod a csatornatgltelék banddkat:
az egyik vezetdjénél lesz a borton bejdratanak kulcsa. Utdbbia-
kat ardnylag nehéz legyiirni, igyhogy késziilj fel alaposan.

5. tipp: A bortonben tovabbi foglyokat kell leverned. Taldlkozol
majd egy elfogott érrel, Emernikkel, aki elmagyardzza, mi

a nagy helyzet. A dutyi haromszintes (Main Level, Containment
Level, Pits) a Pitshen vér az ,6riilt” bortonigazgato.

Mielétt azonban vele taldlkoznal, egy hatalmas félork foglyot,
Kurdan Fenktet kell leverned, aki azigazgaté jobbkezévé valt.
Fenkt megadja magdt, mieldtt még teljesen agyonvernéd, és &
is elmesél egy-két dolgot az igazgatordl...

Amikor dsszecsapsz vele, hamarosan kideriil, hogy egy agyfald
Lény irdnyitja tetteit - persze 6 az eqyik lény, akit meg kell taldl-
nod. A dog minden egyes fel-ald rohangdszd katonat és magat
a bortdnigazgatot is megszillja, dgyhogy elvileg nehéz dolgod
lenne veliik, viszont ,szerencsére” barmikor kirohanhatsz az aj-
ton, hogy pihengess, mikdzben a rosszfitk nem gydgyulnak...
Iqy, eqgy kis tiirelemmel hamarosan az 8sszes 6r és a ddg végére
érsz. Az agyfaldval azért vigydzz, mert téged is elhiilyithet (ez
persze csak akkor nagy gond, ha vardzslatokat hasznalé karak-
tered van), dgyhogy j6, ha van nalad valamilyen (lesser)
restoration magia vagy ital. Ha megvagy, akkor teleportalj
vissza Aribeth-hez - megvan a gydgyszer elsé része!

Koldusfészek

6. tipp: A kdrnyéket
valamilyen rejtélyes
okbdl zombik lepték
el. A lassan mozgd
oszladozd tetemeket
leverve eldszoris el
kell jutnod a Shining
Serpent kocsméba,
ahol Harben
Ashensmith-szel kell
beszélned - 6 a helyi
Jellendllds” vezetdje, és 6 adja a f6 kiildetéseket is.

Itt is kétféle Giton juthatsz el a kiildetés megolddsdhoz.

7. tipp: Az egyik (it Krestalon keresztiil vezet, aki valamelyik
Jbarricaded house"-ban (ldsd a térképet) raboskodik. Krestal
valamikor egy Kardparti Fiik nev( bandanak a tagja volt, mig
néhanyan félig zombiva nem véltak, egy Drawl nev(i tag vezeté-
sével. Oket a ,warehouse”-ban talalod -az dtlagzombikhoz ké-
pest nehezebb csata lesz. Drawl lemészarldsa utdn fold alatti
kriptakba keriilsz.

A mdsik (ithoz Jemaine-nel kell beszélned, akinek az dcese egy
furcsa kigydimadé szervezethe lépett be. A fickd ad neked egy
vardzskovet, amellyel bejuthatsz az épiiletbe. A hivatalos
végigvitel szerint itt ,,nagyon kemény ellenfelekre lelsz”, de ne-
kem Mackdsajt nevii medvémmel és egy egyszer(i tolvaj csatlos-
sal nyomulva (legnehezebb szinten...) gyerekjaték volt... A fa-
natikusok legy(irése utdn az északi lépcsén juthatsz le a féld
alatti kriptakba.

Itt hamarosan a ,Warren of the Damned” nev(i helyre keriilsz,




Orkélés

Meldanen
villdja

Formosa, a
népvezér

Kocsmazunk

ahol a rengeteg zombi feldaraboldsa kdzben ne felejtsd el fel-
markolni Torin gyiirdjét, amelyet aztan visszavihetsz a batyja-
nak, hogy ezzel bizonyitsd a testvér halalat. Meg kell még taldl-
nod egy ,régi kulcsot”, amely Gulnan, az itteni fégonosz szent-
ségtelen templomdba vezet. Amikor a hatalmas féterembe érsz,
verd szét az oltdrt: erre megérkezik maga Gulnan, egy 10. szintd
gonosz yuan-ti pap is. Elvileg nehéz végezni vele, de igazbdl 6
sem volt nagy kaland...

Ha megvagy, menj vissza ,meghizidhoz” (Jemaine,
Ashensmith, majd végiil Aribeth).

Blacklake negyed

8. tipp: Mieldtt bejutnal az elékelék negyedébe, elgszor

a ,senkifdldjén” kell keresztiilvergédnod. Némi XP-ért cserébe
érdemes elvallalni egy Cendran nevii szerencsétlen kiildetését.
Egy Loxar nevii orkot kell legyilkolnod a romos toronyban, majd

elvinnia lEVégUtt fejét sl-iv]  NoMansland &3
Cendrannak. 7 g "

9. tipp: A tiszta és jol tar-
tott Blacklake negyedben
végre senki sem ugrik

a torkunknak, dgyhogy
nyugodtan elbeszélgethe-
tiink mindenkivel. A par-
beszédekbdl hamarosan
kideriil, hogy egy magidt
hasznald nemesember,
Meldanen - mintha valami
mégikus atomtdmadastél tartana - hatalmas élelmiszerkészle-
teket halmozott fel. A fickd furcsa kisérleteket végez, és az
utébbiiddben nem lattak...Természetesen Meldanen is a [ény-
keres¢ fokiildetés kulcsa, dgyhogy feltétlentil be kell hozzd jut-
nunk. Ezt kétféleképpen tehetjiik meg: egyrészrl megveszte-
gethetjiik az ajto elGtt dcsorgd rt, masrészrdl megkereshetjiik
a magus egykori szeretGjét, aki most... takarité néniként keresi
kenyerét®. Az egykori
bombdzé Milly lakdsa-
hoz ugyanis dtjarét épi-
tett a fiatal Meldanen,
hogy a ldny szerelmi
szolgdlatait élvezhesse.
A hazban aztan kiny-
nyen megtaldlhatjuk

a csoddlatos dridd
ldnyt, akit a még min-
dig fickés Meldanen
fogsdgban tartott,
hogy... széval elszéra-
kozzék vele. Ha beszéliink a tiindérrel, akkor hamarosan megje-
lenik Meldanen. Ha elég sok sebet ejtiink rajta, akkor a magus
feladja. Ha akarjuk, megdlhetjiik, illetve kierdszakolhatjuk élel-
miszerkészletének kulcst (lésd Formosa kiildetés), vagy elis
engedhetjiik. Ezek utdn a dridddal beszélve kapunk a hajdbél
eqgy tincset, és ezzel megvan a kdvetkezd gyégyszerkomponens.

10. tipp: A vdrosban feldiihddétt tomeg élén egy habzd szdjli
ndi népvezér tiintet, Meldanen fejét kdvetelve. Ha visszavissziik
az élelmiszerraktdr kulcsdt, akkor meg sem kell 6lni a mdgust,
és teljesiil a kiildetés.

Dokkok

11. tipp: Az emberekkel beszélgetve hamarosan kideriil, hogy
a Seedy Tavernben aukciét fog tartani Vengaul bloodsailor, egy
hires, dregedd kaléz: méghozza a gydgyszer egyik alapanyaga
keriil kalapacs ald. A gond csak az, hogy Vengaul jobbkeze és
még néhany arulé fellazadnak, és maguknak akarjak a hasznot.
Eldszoris be kell jutnunk a Seedy Tavernbe, ezt (igy tudjuk meg-
tenni, ha szerzilink 6t csempészpénzt (nem nehéz) és a mellé a
bloodsailordk voros uniformisat. Ha megvan mindkettd, akkor be-

Vengaul

Desther, az
arulé

val”, hogy beengedje-

~ Tippek, trokkok

szélniink kell az ,ajto-

nek.Hajda ,rdbeszéls”
képességiink (Arwen
olyan csoddsan ringatja
a csipdjét, hogy ezzel
nincs gond @), akkor
még uniformis sem
sziikséges.

Bent meg kell keresniink
azalagsorban Vengaul
fogva tartott bardtnd-

jét, Dara'neit. Ehhez megint csak rabeszélniink/lefizetniink kell -

eziittal egy 6rt (szakdcsot), aki a lejarat ajtajdt 6rzi. Az ajtét egy
tolvajjal konnyen kinyithatjuk, vagy eqy Jalek nev(i félorktdl elis
nyerhetjiik a kulcsot (ivdszati verseny - 19 condition kell hozza).
Lent némi dlddklés utdn taldlkozunk Dara’neivel, aki dtadja

a Silver Sails ajtajédnak kulcsat.

12, tipp: Itt aztdn hamarosan egy csatornaba jutunk, ahol egy
Charon nev( hajés elvisz minket Vengaulhoz. A kalézvezér itt
veszekszik Callikkal - utobbi rogton nekiink esik embereivel,
amikor meglat minket. Ha végeztiink Callikékkal, akkor iigyes
beszéddel ki is keriilhetjiik a Vengaullal valé dsszecsapast - akar
szép szval, akdr vérrel, de végiil is miénk lesz a cocktrice szdr-
nya, amely a gyogyszer utolsé komponense.

Helm véara

13. tipp: Mindenki 6sszegyiilt, hogy egy ritualé soran egyesit-
sék a komponenseket. Némi beszélgetés utan kideriil, hogy
Desther és valdszinleg Fenthick is drulék, ugyanis meglépnek
a kész gyagyszerrel. Ujabb parbeszédek utan Lépjiink be a sirga
portdlba, és egy mezdre keriiliink, nem messze Helmtél. Beme-
hetiink a fdajtdn is, de ha el akarjuk keriilni a tomeges élGha-
lott-mészdrlast, akkor a nyugati barlangon keresztiil is be tu-
dunkjutni. A varban aztan némi bolyongds utan taldlkozunk
Destherrel, aki egy 10. szint(i pap, tgyhogy kis idébe beletelik,
mire leverjiik. Miutdn Desther és Fenthick vasba verve visszake-
riil Neverwinterbe, Aribeth-nek déntenie kell, hogy mi legyen
eqykori szerelme és az druld fépap sorsa. Hogy mi torténik veliik
és Aribeth-szel, azt a jatékbol megtudhatod®...

Bad Sector

gIOMINYL DidddIL
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Er-Elp

JAZZ AND FAUST

mert mindenki csak ugyanazt szajkézza, de te nem jutsz

tovabb? Megelzziik a problémat: maris itt a segitség®©!
Garantaltan atlathato végigjatszasunkban csak azt kell kinéz-
ned, ahol megrekedtél, nem muszéj végigbogarasznod a teljes
sziveget!

e lakadtal teljes jatékunkban? Mar a fejedet vered a falba,

Jazz-végigjatszas

1.) Menj ki a bortoncelldbél, vedd fel a foldrél az liveget, add oda
a rendérnek,

2.) menj ki a bortonbél, vegyél el egy baltét a verandan taldlhaté

készletbdl,

3.) beszélj a piactéren az eladdval (azt fogja tandcsolni, hogy nézz

be a kocsmaba),

4.) menj be a kocsmaba, vegyél el egy korsét a kocsma bejarata

mellett taldlhaté asztalrél,

5.) menj be a kocsmaba, és beszélj Gugéval,

6.) iilj le az asztalhoz, adj a pincérndnek egy zacské aranyat és ve-

gyél téle egy liveg gint,

7.) menj vissza a piactérre, az arushoz, adj neki egy tiveg bort, me-

rits egy kis vizet a korsdval a kdtbal,

8.) kattints az eladé pultjara, adj neki eqy zacské aranyat, és vedd

meg a ruhat,

9.) menj az ozvegy hazahoz és add neki a ruhat,

10.) menj az 8zvegy udvarhazahoz, vedd fél a foldrdl a kalapot és
az iiveget, majd beszélj a renddrrel

11.) menj a kocsmaba, mutasd meg az liveget a csaposnak,

12.) dontsd fel az asztalon a boros korsét, és vedd el a cigarettakat
a csapos pultjan lévé dobozbdl,

13.) menj ki a kocsma bejdratdn, add oda Hanknek a cigarettdt, és
mutass neki egy kalapot,

14.) menj a hid ald, és dntsd a hideg vizet a Mértirra, hogy feléb-
reszd, ( a korsé vizet az inventorydban/eszkdztaradban fogod
megtalalni),

15.) mutasd meg a Mértirnak elébb az liveget, aztdn a kalapot,

16.) a ,.hid alatti helyszinen” vedd ki a rongyot a dobozbdl, aztan
vagd el a kotelet a baltdval, vidd magaddal a kotelet,

17.) menj a kocsmdhoz, beszélj Hankkel, adj neki egy cigarettdt, és
olvasd el az ivé ajtajdn lévé hirdetést,

18.) menj be a kocsmaba, beszélj az Tkrekkel, aztdn Mirandaval,
adj neki egy zacsko aranyat egy iiveg borért, aztan add ezt az
liveg bort az Ikreknek,

19.) menj fel a lépcsén a Vardzslé szobdjaba,

20.) beszélj a Torpével,

21.) menj a kik6tébe, vegyél fel a foldrél egy dgyigolyét és egy
ldmpat,

22.) menj a temetGbe, beszélj a Martirral, tord fel a sirkovet eqy dgyii-
golydval, és hiizz ki egy vessz6t a keritéshél. A sirké darabjai meg
fognakjelenni az inventoryban. Miel6tt a temet6t elhagynad,

a Mdrtirad Jazznek egy karperecet, amit az egyik sitbol vett ki.

23.) Menj vissza a Varazsld szobdjdba, add oda a Torpének a karpe-
recet, és beszélj a Varazsloval,

24.) beszélj Gugdval, aztan menj a kikotdbe, és beszélj a hajo mel-
lett 6rt &ll6 renddrrel,

25.) menj vissza a kocsmdba, és beszélj az Tkrekkel,

26.) menj fel a vardzslé szobajdba, és beszélj vele,

27.) menj az Ozvegy hazdnak udvardba, kattints az ajtén, aztdn
tedd a rongyot (rag) — (amit a hid alatt talaltal) - a lampdra,
aztan klikkelj djra az ajton, majd menj a kathoz, és klikkelj ra,
aztdn vedd el a veranddrdl a ronggyal letakart ldmpit, szereld
fel a kdtban, utana nézz a kitba, hasznald a szigonyt, azzal
vedd ki a levdgott fejet a katbal,

28.) menj vissza az Ozvegy hazihoz, fogj egy létrat, és tamaszd
a hdz faldhoz, klikkelj az ajtéra, és utdna azonnal klikkelj is-
mét a létrdra is (Jazz felmédszik az Ozvegy hdzanak erkélyére),

29.) vegyél el egy kosarat az erkélyrél, majd menj az Ozvegy udvar-
hazéhoz, és a szigonnyal vedd ki a kitbdl a levagott fejet,

The Black
Isles”/

A Fekete-
szigetek

Khaen

Karavanszeraj

VEGIGJATSZAS

30.) menj a Vardzsléhoz, add oda Jazznek a megszerzett fejet, és
oldd meg a rejtvényt. Amint a rejtvény meg lesz oldva, a Va-
rdzslé ad Jazznek egy vardzsamulettet és egy varazsoldatot,
amiket majd a megfeleld alkalommal kell felhaszndlni,

31.) menj a kikotdbe, ontsd a vardzsoldatot a hajé mellett rt dll6
renddr fejére, és menj fel a hajé fedélzetére,

32.) menj a police station el6tti térre, és vedd fel az épiilet mellet-
ti bokorban elrejtett korsét,

33.) menj fel a rendérség veranddjara, kattints a bértoncella abla-
kdra, beszélj a bent il ,patkdnyfogéval”,

34.) menj az Ozvegy hazdhoz, klikkelj az ajtén, és beszélj az 0z-
veggyel (egy ételcsomagot kell elvenned téle, hogy juttasd el
a ,patkdanyfogohoz”),

35.) menj vissza a patkanyfogdhoz, és add oda neki az ételt,

36.) menj a kikotdbe, vegyél el ott egy kalitkat, és tdlts olajat
a korsoba abbal a hordobal, amit a kikoté egyik részén talalsz
majd,

37.) add vissza a kalitkdt a patkanyfogdnak,

38.) menj a vildgitétoronyhoz,

39.) dnts olajat a korsobdl a ldmpaba, gydjtsd meg a l[ampdt a sir-
kédarabok segitségével, aztdn vedd a meggylijtott [ampdt, és
hasznald a vildgitétorony kivilagitasara,

40.) menj vissza a hajora.

41.) Lépj a celldban lévé deszkdra, és aztan vedd fdl,

42.) tegyél tanyéron kenyeret a foldre, hogy etesd a patkdnyt,

43.) kattints a csontvdzra, aztdn olvasd rd a varazslatot a patkany-
ra (Jazz lelke reinkarnalédik a patkanyban, és igy megszaba-
dulhat az atoktal),

44.) vedd el az asztalrél a kulcsokat, az asztalhoz tdmasztott pisz-
kavasat és a korsé vizet,

45.) dnts vizet a kors6bél a faklyaba, és a faklya mindkét részét
fogd meg (a faklyat is, a nyelét is),

46.) menj fel abba a celldba, ahol Stork (Gélya) kapitany van, be-
szélj vele, és add oda neki a faklya nyelét,

47.) nyisd ki a cella ajtajat a piszkavassal,

48.) nyisd ki a borton ajtajat a kulcsokkal,

49.) menj a kocsmaba, (ilj le egy barszékre, és beszélj Stork kapi-
tdnnyal,

50.) menj ki a kocsmabdl, és kattints a hajora.

51.) Menj az dtjaréba, a sdvra (lane),

52.) beszélj a rabszolgapiacon az afrikai rabszolgaval, vegyél el t6-
le egy tanyért, dobd a tanyért a korséra, ami a pulton van,

53.) vedd le az afrikai rabszolga bilincseit a kulcsokkal,

54.) menj az 6piumbarlangba, vedd el a piszkavasat, beszélj a ke-
reskeddvel,

55.) menj ki az 6piumbarlangbél, tedd a forré piszkavasat a vizes
hordéba, és menj vissza az 6piumbarlangba,

56.) add a piszkavasat az 6piumbarlangban egy drogosnak,

57.) menj a haremkapuhoz, és beszélj az Grrel,

58.) menj a pénzvilto iizletéhez, és beszélj vele,

59.) klikkelj az 6piumbarlang melletti szényegre,

60.) menj az 6piumbarlanghoz, bent vegyél fel egy homokérat, és
kattints a drogosra,

61.) hiizd el a faltél a piszkavas segitségével a szényeget, menj
a pénzvalto tzletébdl, add a kereskeddnek a homokordt, és
menj vissza az 6piumbarlangba,

62.) menj be a hdremkapun, és beszélj az rrel,

63.) beszélj az eunuchhal,

64.) vidd ki a hdrembdl a hdaremhdlgyet, menj ki.

65.) Menj a kovacsmiihelybe, és vedd el a harapéfogét,

66.) beszélj Fausttal,

67.) haszndld az amulettet a leopard meghbdvolésére, aztdn lancold
meg a leopdrdot,

68.) vedd el az almdt a bels6 karavanszerajban,
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69.) menj oda a karavdn fuvarosaihoz, klikkelj rdjuk,

70.) hagyd ott a kereskeddk satrat (mivel a karavdnszeraj kereske-
ddi nem akarjak folytatni a beszélgetést, amig Jazz ottvan a
kornyéken), és menj a karavanszerdj terére. Kozvetleniil
ezutan menj hatra, és kattints az ablakra,

71.) vegyél el egy fogdval eqy darab forrd szenet a tiizhelyrdl,

égesd el vele a kereskeddk sdtranak kotelét, Khaen

72.) add az almat a tevének,

73.) menj ki a karavanszerdjbél, menj a sivatagon keresztiil a bar-
langhoz,

74.) hasznald fel a sirkddarabokat, és igy gydijts tiizet a barlang
mellett,

75.) gyijtsd meg a faklyat azzal a tiizzel, amit az elébb a barlang
mellett gydjtottal.

76.) Menj be a barlangba, vegyél fel egy csdkdnyt a barlangban, és
menj a jehuhoz, aki arrafelé 4ll,

77.) hasznald a csakanyt arra, hogy megprébald felemelni a fatér-
zset, aztdn menj a foldalatti varosba, és hivj eqy masik jehut
segitségiil,

78.) klikkelj a halottak varosaba vezetd utra, aztdn mutasd meg
a kristalyt annak a jehunak, akit Jazz éppen most mentett meg,

79.) kattints a ,a templom bejaratdhoz vezet6 (t” ikonjdra.

80.) Add a kristaly felét és egy vildgité gombat Lousdnak, aztdn
menj be a templomba,

81.) menj fel az emeletre, és probalj meg eljutni a mestergerendd-
hoz (girder) jutni,

82.) beszélj Fausttal, és probalj meg eljutni a mestergerendahoz,

83.) rdzd meg a halét, hogy kiessenek a beleakadt targyak, aztan
menj le, szedd fel 6ket,

84.) vagd el egy torott szablydval azt a kitelet, amely a selyemgu-
bét (cocoon) tartja, aztan beszélj Fausttal, és haszndld
a kesztydt, hogy elérd a masodik selyemgubét,

85.) beszélj a hercegnével, aztan Fausttal, utdna Lépj rd az egyik
lemezre/tdblara, majd beszélj djra Fausttal,

86.) dobd a csontot a Sdrkdny pofdjdba.

87.) Vége © Karavanszergj

Faust-végigjatszas

1.) Vedd fel a kristalyt,

2.) menj a kocsmaba,

3.) (ilj le az asztalhoz, beszélj Mirandaval

4.) vedd el az liveget a csapos pultjardl, tisd meg vele az Ikrek eqyikét,
5.) beszélj Gugdval,
6.)
7.)

menj oda az eladéhoz,
add neki oda zilogként a kristalyt,
8.) menj vissza az ivoba, és add az arustél kapott pénzt Gugdnak,
9.) menj vissza az arushoz, és prébéld visszaszerezni a kristélyt,
10.) beszélj a piactéren a fitival, adj neki egy pénzdarabot,
11.) prébald meg tjra visszaszerezni a kristalyt,
12.) tedd a palack egy darabjdt az eladé pultjara,
13.) menj a kikdtcébe, és beszélj a renddrrel,
14.) menj a police stationre, és beszélj a renddrrel,
15.) add a rend6rnek a pénzt,
16.) menj a kikotdbe, nydjtsd at az engedélyt a rendérnek.

A voros ho-
mok varosa

17.) Beszélj az afrikai fitval,

18.) menj a raktarba, hizd ki a dugdt a horddbdl,

19.) kattints a hordéra, tedd a kutya folé,

20.) kattints még egyszer a horddra, vedd ki a tet6 alél a macskat,

21.) add oda a fidnak a macskdt, Karavanszerdj
22.) menj a kocsmdba,

23.) beszélj Stork kapitannyal, Véres fa
24.) beszélj az dreg haldsszal,

25.) menj a raktarba, klikkelj a haldszhdléra, A halottak
26.) menj a raktarba, varosa

27.) klikkelj akkor az dj haléra, amikor az afrikai rabszolga nincs ott,

28.) vidd be a raktarba a bejarat melletti régi haldszhalot,

29.) add a halét az 6reg haldsznak,

30.) menj a kocsmaba, beszélj a bar féndkével,

31.) vedd magadhoz a kocsma kiilsé falandl talalhaté kotelet,

32.) a szeméttelepen szerezz egy baltdt és egy csontot,

33.) menj a bambuszerdébe, végj ki a baltaval néhany fat,

34.) készits a kotéllel csapdat,

35.) menj oda a hordéhoz, amelyik alatt a kutya van, és csalogasd
ki onnan a csonttal az ebet,

36.) menj a haldsz hdzdba, ott van egy hal, csapd le a hal fejét
a baltdval,

37.) tedd a hal fejét a csapdaba,

38.) menj a kocsmaba, és beszélj a féndkkel,

39.) menj ki a kocsmabdl, aztan fel a hajé fedélzetére.

40.) menj az atjdrdba, L6j egyet a pisztolybél, hogy megrémitsd az
Tkreket,

41.) beszélj néhdnyszor az piumbarlang tulajdonosaval,

42.) add oda a vizipipdt a sériilt arusnak,

43.) menj a pénzvaltéhoz, beszélj vele,

44.) adj a pénzvalténak egy zacské aranyat,

45.) menj vissza az 6piumbarlangba, beszélj a kereskeddvel,

46.) menj a rabszolgapiacra, beszélj az drussal,

47.) menj a pénzvaltéhoz, beszélj vele,

48.) adj neki egy pisztolyt,

49.) menj a hdrembe, beszélj a kigyobdvalével,

50.) add a vizipipat a kigydbdivélanek,

51.) dugaszold be a korsét egy parafadugdval,

52.) fogd a korsét, mutasd meg a pénzvaltanak,

53.) menj az 6piumbarlangba, tedd a korsét, amiben a kigyé van,
a tiizhelyre,

54.) add a korsét a pénzvalténak,

55.) add a bort az 6piumbarlangban a kereskedének,

56.) menj a rabszolgapiacra,

57.) adj pénzt az eladdnak,

58.) beszélj a rabszolgakereskeddvel,

59.) menj vissza az 6piumbarlangba, beszélj a kereskeddvel,

60.) menj a Wasps Canyonba,

61.) vedd magadhoz a régi, szakadt kéntdst és a régi kardot, egy
tegez nyilat,

62.) boritsd a kéntost a fara,

63.) menj a rabszolgapiacra az arushoz, beszélj vele,

64.) rabszolgapiacon add a oda az drusnak a tegezt,

65.) menj a Wasps Canyonba, dnts mézet a fat beborité kontdsre,
majd menj el a sivatagba.

66.) Vedd ki a kotszert és az altatdt a bels6 karavanszerdjban a la-
dabél,

67.) beszélj a karavan fuvarosaival,

68.) menj el a kovdcshoz, beszélj vele, add neki a régi kardot, amit
a Wasps Canyonban taldltal,

69.) tavozz a kovacsmihelybdl, majd menj vissza, beszélj a ko-
vdccsal,

70.) add a ldpatkékat a karavédn fuvarosainak.

71.) Menj a sivatagba, majd a szultdn palotdjaba,

72.) beszélj a kereskeddvel,

73.) olvasd el a Lousatdl kapott levelet,

74.) a horoggal elldtott kotéllel mdssz fel a falra,

75.) fujj a sipba,

76.) menj az elhagyatott templomba,

717.) helyezd bele a falon taldlhaté megfelelé formaba az amulet-
tet,

78.) add a jehuknak a gylimdlcsoket,

79.) kattints a Szultdnra,

80.) menj a palotaba,

81.) mutasd meg a gytriit Lousa szolgalélanydnak,

82.) nézd meg a szornyet a ketrecben, adj neki altatot, vedd ki
a ketrecbdl a kristalyt, menj Louséhoz és beszélj vele,

83.) Beszélj Jazz-el.

84.) Vedd fel a foldrdl a halott jehut.

85.) A tiikorrelirdnyitsd a fényt a férgekre,

86.) kattints a Hydrara,

87.) beszélj Lousaval,

88.) lépj fel akarmelyik deszkara, és beszélj Jazz-zel,

89.) dobd bele a Sarkény pofajaba a Hydra karmat.

90.) Vége ©

I AONNNAL f){_&ddll



N Tippek, trikkok |

Blood Omen 2

Jedi Knight Il: Jedi Outcast (Ujabb kédok)

Fegyver- 1. tipp: Csatdban gyakran hasznéljuk a blokkoldst, de ne feled-

hasznalat kezziink meg a diihrél sem, amivel sokkal nagyobb pofonokat Csalds A csaldsok beviteléhez hivjuk el a konzolt a [SHIFT] + [ 7] se-
oszthatunk ellenfeleinknek. A nagy hatétavolsdgu fegyverek gitségével, majd frjuk be azt, hogy ,DEVMAPALL".
haszndlata is ajdnlott, mert a segitségiikkel egyszerre tobb, az
életiinkre tord rosszlelket taldlhatunk el. Ilyenek a hosszd kar- Kod Hatas
dok, amelyek igen j6 baratainkkd valhatnak a kiizdelmek sordn. NPC megdl minden szerepl6t
: . FLY_XWING X-Winggel repiilhetiink
Duke Nukem: Manhattan Project DRIVE_ATST AT-ST-t vezethetiink
Csalds  Menjiink be a konzolba a [~'] gombbal, majd irjuk be azt, hogy GIVE WEAPONNUM [1-?]  megkapjuk a megadott szdmi
«exec cheats.cfg”. Ezzel bekapcsoltuk a csaldsokat. Hagyjuk el fegyvert
a konzolt (szintén a [ ] megnyomdsaval), ez utdn jaték kézben MAP X a megadott szintre ugrunk (lasd
az alabbi billentyikkel érhetiink el kiilonb6zd hatdsokat. lejjebb)
gomb hatas A ,MAP X" csaldsnél a kovetkezd palyanevek hasznalhatdk:
G ajetpacken és az ergtéren kiviil mindent megkapunk KEJIM_POST, KEJIM_BASE, ARTUS_MINE, ARTUS_DETENTION,
H teljes ldszerkészletet kapunk ARTUS_TOPSIDE, VALLEY, YAVIN_TEMPLE, YAVIN_TRIAL,
J jetpacket kapunk NS_STREETS, NS_HIDEOUT, NS_STARPAD, BESPIN_UNDERCITY,
F megkapjuk az ergteret BESPIN_STREETS, BESPIN_PLATFORM, CAIRN_BAY,
. L extra élettel lesziink gazdagabbak CAIRN_ASSEMBLY, CAIRN_REACTOR, CAIRN_DOCK1,
e K ongyilkossdg DOOM_COMM, DOOM_DETENTION, DOOM_SHIELDS,
¥ I sérthetetlenség ki/be kapcsoldsa YAVIN_SWAMP, YAVIN_CANYON, YAVIN_COURTYARD,
'o P ,Matrix-mod” YAVIN_FINAL, PIT, CTF_BESPIN, CTF_IMPERIAL,
N - kis HUD CTF_NS_STREETS, CTF_YAVIN, DUEL_BAY, DUEL_JEDI, DUEL_PIT,
5/ = normal HUD DUEL_CARBON, FFA_BESPIN, FFA_DEATHSTAR, FFA_IMPERIAL,
™ M kifrja az adott szint nevét FFA_NS_HIDEOUT, FFA_NS_STREETS, FFA_RAVEN, FFA_YAVIN
ﬁ Disdiaps: Naleoiml Floxe A csaldsok bekapcsoldsa utdn a kdvetkezd kddok segitségével
Léjiinka 1. tipp: Az épiiletben rengeteg folyosé talalhaté. Hasznaljuk ki manipulédlhatjuk a kiilonboz4 jedierdket:
g sarkok aztatulajdonsdgunkat, hogy ki tudunk hajolni a sarkok maagiil, SETFORCEJUMP (SZINT) (1 -3)
= mogiil  igy darabokra (6hetjiik az ellent. Ezzel a médszerrel mér lénye- SETFORCEHEAL (SZINT) (1 - 3)
s gesen konnyebb lesz a terroristak likvidaldsa. SETFORCEPUSH (SZINT) (1-3)
e SETFORCEPULL (SZINT) (1-3)
& Gydjtsiink 2. tipp: Mindig hurcoljunk magunkkal minden térgyat, ami csak SETFORCESPEED (SZINT) (1-3)
i - mindent  utunkba akad - példdul a jaték elején a fejszét. Altalaban SETFORCEGRIP (SZINT) (1 - 3)
ugyanis igen hamar sziikségiink lesz rdjuk, hogy egy primitiv SETFORCELIGHTNING (SZINT) (1 - 3)
rejtvény megolddsa érdekében haszndlatba vegyiik Gket. SETFORCEALL (SZINT) (1 -3) minden erd szintjének bealli-
tasa
SETSABERTHRQOW (SZINT) (1 - 3)
SETSABEROFFENSE (SZINT) (1-3)
SETSABERDEFENSE (SZINT) (1 - 3)
SABERCOLOR (SZIN) (red, orange, yellow, green, blue vagy

purple)
Dungeon Siege

Eljutdsa 1.tipp: Ha mdr végigjdtszottuk a multiplayerkampdnyt, lehetd-
csirke-  séglink nyilik felfedezni a titkos csirkepdlydkat. Ehhez sziiksé-
palydra giink lesz az egyszemélyes médbél a kezdd fegyverre, ésa ne-

Csalas 3. tipp: Ha sziikségiink lenne némi kdnnyitésre, nyissuk meg gyedik fejezetbél a fariaszemre. Nalunk kell, hogy legyen még
a jaték konyvtaraban lévd AUTOEXEC.CFG nev(i fajlt egy szdveg- a Gallusrol szol6 kényv is, a tobbjatékos részbdl. Ha mindez
szerkesztovel. A kiilonbdzé értékeket ,1"-re kell atirnunk, igy a tarsolyunkban leledzik, inditsunk egy multi jétékot Quillrabe
tudjuk aktivdlni a cheateket. El6tte ne felejtsiink el biztonsdgi vérosaban. A telepiiléstél keleti iranyban talalhatéak
mdsolatot késziteni! a quillrabei kanyonok. Fussunk végig a folyé mellett észak felé,

mig el nem érjitk a kanyon hatdrat. Ezutdn forduljunk ismét ke-
Paraméter Hatds let felé, amig bele nem botlunk egy 6rbe, aki egy Lift mellett
PlayerTakeDamage sebezhetetlenség ténfereg. Haszndljuk a felvondt, majd a pajzsndl taldlhaté masik
AlTakeDamage ellenfeleink sebezhetetlenek (Hogy liftbe is szdlljunk be. Néhany ellenfél legydzése utdn a zold sdr-
ennek mi értelme van?) kdny mGgott egy ajtéra akadunk. Ha az eldbb felsorolt Gsszes

PlayerClip atmehetiink a falakon ; cucc ndlunk van, akkor automatikusan kinyilik. Mégbtte mar
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piramishoz

Csalas

nem taldlunk tobb szdrnyet, igy tovdbb futhatunk észak felé.
Hamarosan harom (ijabb felvond segiti hdseink tovabbhalada-
sdt. Feliilre érkezve egy teleport el6tt harom platformra leliink.
Teqyiik a fiiriaszemet az elsGbe, a tért a masodikba és a kdnyvet
a harmadikba. Menjiink dt az aktivizlt teleporton, és
klikkeljiink a csapatunk magassagaban lévé folddarabra. Hdse-
ink ezutdn dtszaladnak egy lathatatlan hidon a csirkepalyara.
Atérve ott varnak rajuk csirkealakban a Gas Powered Games
programoz6i, és mindenféle j6 cuccal létjak el csapatunk tagjait
(sajnos nem lehet Moorhuhnjagdet jatszani veliik ).

2. tipp: Héseink hordjanak akkor is kiilonboz6 targyakat ma-
gukkal, ha nem tudjdk haszndlni éket. Ezen a mddon példdul

a magusok az olyan kardokbdl profitilnak, amelyek megemelik
a manaszintjiiket.

3. tipp: Valtogassunk gyakran magusaink gydqgyité- és harci va-
razslatai kozott, mert igy mindkett6 egyenletesen ndvekedni
fog. Rdaddsul a harci vardzslatok t6bb tapasztalati pontot ad-
nak.

4, tipp: A kereskeddk igen rendesek veliink: vasdrlds eldtt
Jfelprobdlhatjuk” a holmikat. Amennyiben ugyanis vissza-
adjuk a megvdsdrolt drut, visszakapjuk a teljes, el6z6leg ki-
fizetett 6sszeget.

5. tipp: Amennyiben egy kereskedét ,liresre vasaroltunk”, segit
az italokra valé dupla kattintds. A mivelet utdn ismét roskadoz-
nak a polcok a nehéz flaskaktol.

6. tipp: Grescal varosanak kizelében két piramis talalhatd. Ah-
hoz, hogy odajussunk, el6szor is meg kell taldlnunk azt a tablat,
amin a ,Grescal varos 16" szerepel. Innen egyenesen dél felé
kell indulnunk. A piramisokig tarté it meglehetdsen hosszd,
koriilbeliil négyperces utazasi idG sziikséges a cél eléréséhez.
Elszor egy sdrkanycsontvdzzal és néhdny sivatagi ndvénnyel
fogunk taldlkozni. Ezeket mér csak a homokd(inék kévetik. Ha
nem tévesztettiik el az utat, akkor hdseink pontosan az északi
piramis és egy manaszentély kozé érkeznek meg. Az elsd a Kele-
ti-szigetre vezet (,,A Kelet Szigete”), mig a déli piramis egyene-
sen egy kékemény dungeonbe invital (ajdnlatos bemenetel eldtt
gydgyitalokkal jol felpakolni). A Keleti-szigetrdlis van lehetd-
ségiink dfutni ebbe a barlangba, ha igénybe vessziik a strand
mellett ll6 hdzban taldlhaté felvonét .

Mobile Forces

Nyomjuk meg a [T] gombot, majd frjuk be:

Kod Hatds
BEHINDVIEW 1 Third-person nézet
BEHINDVIEW 0 First-person nézet

Medal of Honor: Allied Assault

1. tipp: A konzol megnyitdsahoz kattintsunk a jobb egérgomb-
bal a Windows asztalon lévé MoHAA ikonra, és irjuk be
a (él/Target meniisorban az exe utan, hogy ,+set ui_console 1

Kitiinteté-
sek meg-
szerzése

Csalds

Csalas

Tippek, trikkok

+set cheats 1 +set thereisnomonkey 1”. A jdtékbana [*] gomb
megnyomdsaval tudjuk aktivélni a konzolt. Irjuk be, hogy ,ma-
list”, mire megjelenik az Gsszes térkép listdja. Valasszuk ki az
,m&0I0.bsp” nev(i térképet, és maris egy (j, titkos kiildetés
kellgs kdzepébe keriiliink.

2. tipp: Ha szeretnénk az Gsszes kitiintetést magunkra aggatni,
de még nem szereztiik meg 6ket, nyissuk meg a kdnyvtarban

a CFG kiterjesztésd fdjlt eqy szovegszerkesztdvel, és ijuk be az
+Aliases” bekezdésnél a kbvetkezdket:

seta g_eogmedal2 1

seta g_eogmedall 1

seta g_medal5 1

seta g_medal4 1

seta g_medal3 1

setag_medal2 1

seta g_medall 1

seta g_medal0 1

Warcraft Il - Reign of Chaos

Jaték kozben nyomjuk meg az [ENTER]-t, majd frjuk be a lent ta-
lalhato kédok barmelyikét. Ha jl csindljuk, akkor tobbek kozott
eqy ,CHEAT ENABLED” felirat is a jutalmunk lesz.

Kod Hatds

ISEEDEADPEOPLE megmutatja az egész térké-
pet

ALLYOURBASEAREBELONGTOUS  az aktudlis pdlya megnye-
rése

THEREISNOSPOON

No One Lives Forever

végtelen varazspont

mA0INAL Mliddil

1. tipp: A bdjos ligyndkné lefegyverzéen csinos, mégis vannak
olyan rosszfilik, akik fegyverrel probalnak véget vetni hdsnénk
karrierjének. Ha mar elegiink van beldliik, a [T] gomb megnyo-
masdval némi csalds segitségével gyorsan befiithetiink nekik:

Kod Hatés

mpimyourfather halhatatlansag be/ki
mpwegotdeathstar végtelen Gszer
mpkingofthemonstars dsszes fegyver és [Gszerfajta
mpmimimi ugyanaz, mint az el6z6
mpmaphole a kiildetés sikerrel jar
mpdrdentz teljes egészség
mpwonderbra teljes pancélzat

az Bsszes specialis titkosiigy-
nok-kiityiit megkapjuk

mpyoulooklikeyouneedamonkey

mpgoattech osszes fegyverkiegészités

mprosebud motoros szan

mpasscam Tomb Raider-kameranézet

mpflowerpower festékpuska mdd

mpmiked vége (Bdvebben ldsd a mdso-
dik tippet!)

mppos koordinatak be/ki

mpbuild verziészam

%



‘TIPPEK, TRUKKOK

F Tippek, trikkok

Bonusz
zene
eléhivasa

Viselked-
jiink
udvariasan

Vonatozgas-
sunk

Csalas

Tanacsa ti-
zenkettes
palyahoz

2. tipp: Ha beirjuk az ,mpmiked” kédot, a Harm megprabal
megvesztegetni. Amennyiben elfogadjuk az ajanlatukat, véget
ér a jaték. Ha ellenben visszautasitjuk, jutalmul meghallgathat-
juk a programozdk kis dalat.

3. tipp: Akdrmilyen neheziinkre esik is, fogjuk vissza magunkat
az eligazitdsokon, és reagdljunk udvariasan Mr. Smith csipds
megjegyzéseire. Ha gy tesziink, szamithatunk arra, hogy
plusztdrgyakat kapunk a kiildetésekre, valamint a rélunk szdlé
értékelés is pozitivabb lesz.

4, tipp: Az ,A Man of Influence 2" nev(i palydn maradjunk végig
a vonaton. Ennek eredményeképp egy kisebb utazas keretében
Eurépa legszebb tdjait barangolhatjuk be.

Soldier of Fortune Il - Double Helix

Jaték kizben a [SHIFT] + [~ ]-vel hivjuk elé a konzolt, és

a ,setrandom sv_cheats 1“ paranccsal kapcsoljuk be a csaldso-
kat. Ezutan mar hasznalhatGk a kdvetkezd kddok. (Ha Uj palyat
vagy jatékallast toltiink be, akkor Gjbdl be kell kapcsolnunk a
csaldsokat!)

Kod Hatds

god sérthetetlenség

give [X] megkapjuk az [X] nev targyat
give health életerdt kapunk

give armor pancélzatot kapunk

give all minden targyat megkapunk
noclip atjards a falakon

kill ongyilkossag

notarget léthatatlansdg

cmdlist minden parancsot kilistdz
dir maps minden palyanevet kilistdz
map X a megadott palyara ugrunk

Ha barmely palyan szeretnénk jatszatni, akkor [épjiink be a kon-
zolba a mdrismertetett médon, majd gépeljiik be: ,raven 1”.
Ezek utdn a meniibél az Gsszes palya vélaszthatd.

A ,map X" kéddal a kovetkezd pélydkra ugorhatunk:

airl, air2, air3, air4, arm1, arm2, cem1, col1, col10, col2, col3,
col4, col6, col7, col8, col9, fincal, finca2, finca3, finca4, hk1,
hk2, hk3, hk4, hks, hké, hk7, hos1, hos2, hos3, hos4, kam1,
kam10, kam11, kam12, kam2, kam3, kamé4, kam5, kam6, kam7,
kam8, kam9, liner1, liner2, liner3, pral, pra2, pra3, pra4, pras,
pra6, shop1, shop2, shop3, shop4, shop5, shopé, shop7,
shop8, tutl

Star Wars: Jedi Knight 2

1. tipp: A tizenkettedik palydn a feladat: egy kivdncsi és mérhe-
tetleniil ostoba R5-6s egységre kell felvigydznunk, nehogy az
izgdga droid belemdsszon a lézercsapdakba. Ezt a legkdnnyehb-
ben tigy tudjuk megoldani, ha az ErGvel mindig visszahtizzuk
magunkhoz a szerencsétlen robotot (a ,Force Pull” nevd jediké-

pességgel)

Hasznaljuk
az Erdfutast

Csalas

Karakterek
létrehozasa

2. tipp: Soha ne becsiiljiik e az ErGfutdst! Haszndlataval pilla-
natok alatt ellenfeleink magé keriilhetiink, és még a legerGseb-
bek sem kedvelik, ha hatulrél kapnak néhdny kemény csapast.
Multiplayerben pedig a Capture-the-Flag jatékmddban lehet re-
mekiil alkalmazni - ily mddon sokkal gyorsabban eljutunk

a zdszldval a bdzisunkra.

3. tipp: A kddok aktivaldsdhoz nyomjuk meg jéték kdzben

a [SHIFT]-et és a [ ] gombot, majd frjuk be a konzolba, hogy:
HelpUsObi 1”. (,Segitsen Obi Van! On az utolsé reményiink!” ©)
Ezzel a lehetdség nyilik arra, hogy még a jedimdgiandl is hata-
sosabb cheateket alkalmazzunk ©.

Kod Hatés

god legydzhetetlenség

Noclip atmehetiink a falakon

Notarget lathatatlansdg

aive all az Osszes fegyvert, municiét, pancélt,
Erét, energiat megkapjuk

give healt teljes gyogyulas

give ammo maximalis 6szer

give armor maximalis pancél

kill ongyilkossag

undying 999 életerd, halhatatlansdg

screenshot képlopds

levelshot kisebb kép lopdsa

taunt Kyle meglengeti a fegyverét

victory teljesitjiik a palydt

fly_xwing X-Winggel repiilhetiink

drive_atst AT-ST-tirdnyithatunk

npc kill all ' az bsszes NPC meghal

timescale X megvaltoztathatjuk a jaték sebességét
(normadl=1)

saberColor X bedllithatjuk lézerkardunk szinét
(X=szam)

setForceJump X ugrds X szintre (1, 2, 3)

setForceThrow lézerkard eldobdsa X szintre (1, 2, 3)

setForceHeal gyogyitas X szintre (1, 2, 3)

setForcePush Erétolds X szintre (1, 2, 3)

setForcePull Eréhizds X szintre (1, 2, 3)

setForceSpeed sebesség X szintre (1, 2, 3)

setForceGrip fojtogatds X helyen (1, 2, 3)

setForceLightning  villam X szintre (1, 2, 3)

setMindTrick elmeirdnyitas X szintre (1, 2, 3)

setSaberDefense  védekezés X szintre (1, 2, 3)

setSaberOffense tdmadds X szintre (1, 2, 3)

setForceAll minden erd X szintre

npc spawn XXX XXX nev(i karakter létrehozdsa (Idsd a 4.

tippet!)

4, tipp: A kiilonb6zd teremtények létrehozdsédhoz ijuk be az
,Npc spawn” kad utén a kivalasztott karakter nevét:

Probe, Sentry, Stormpilot, Swamptrooper, Trandoshan,
Ughnaught, Galak_mech, Galak Gran, Imperial, Interrogator,
Mark1, Mark2, Remote, Rodian, Stormtrooper, Shadowtrooper,
Minemonster, Tavion, Jan, Prisoner, Desann, Mouse, Glider,




Cheat - pa-
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multiban

Csalas

Reborn, Rebornfencer, Rebornboss, Jedi, Jeditrainer, Protocol,
Gonk, Bespincop, Luke, Rebel, R202, ATST

Tomb Raider 4

1. tipp: A program Clipping hibdit remekiil ki tudjuk hasznélni,
hogy megtudjuk ki vagy mi all egy ajté mogdtt. Ehhez nem kell
madst tenniink, mint odadllni szorosan az ajtd elé, és eldvenni

a tavesdvet. Ha most finoman jobbra-balra néziink, maris bete-
kintést nyerhetiink az ajté mogotti vildgba, igy elkeriilhetjiik

a kellemetlen meglepetéseket.

2. tipp: Ismét lehetdségiink van cheatek bevetésére. Ha at
akarjuk ugorni az adott palyat, forduljunk egészen pontosan
észak felé Laraval. Ez akkor sikeres, ha irdnyt(ink atlatszévd va-
lik. Most nézziink bele Lara hatizsdkjdba, vélasszuk a ,Mentés
betdltése” opcidt, és nyomjuk meg egyszerre a [H], [E], [L], [P]
billenty(iket. Ha j6l csindltuk, csak be kell csuknunk a hétizsa-
kot, és maris dtkeriiliink a kdvetkezd palyara.

3. tipp: Ahhoz, hogy minden tdrgyat megkapjunk, ugyanezt

a procedrat kell elvégezni, csak most a hdtizsakban az elsése-
gélycsomagra kell menni, majd a [G], [U], [N] és [S] gombokat
kell egyszerre megnyomni. Ha ez utan a triikkozés utdn ismét
belenéziink a hatizsakba, és a nagy elsGsegélycsomagra me-
gyiink, mikézben egyszerre nyomjukle a [W], [E], [A]. [P], [0],
[N] és [S] billentyiket, akkor az dsszes fegyver is a miénk lesz.

2. tipp: Ha netdn Gsszetaldlkozndnk néhany csontvdzzal, és se-
hol nem ldtunk a kdzelben szakadékot, gddrot, amibe belecsal-
hatnank 6ket, akkor a legjobb megoldds a lézercélzds revolver
hasznélata. Célozzunk a ,kérbenézés” gombbal pontosan

a csontkollekciok fejére — ezzel a médszerrel hatdsosan elbdn-
hatunk veliik.

Renegade

1. tipp: Ha az egyszemélyes kampany palydit szeretnénk
skirmish mddban is jatszani, nyissuk meg a \Renegade knyv-
tarban a SVRCFG_SKIRMISH.INI nevdi fjlt egy szovegszerkesz-
tével. készitsiink egy biztonsdgi masolatot, majd irjuk be a k-
vetkezd paramétereket:

Mapname00=C&C_Under.mix
Mapname01=C&C_Canyon.mix
Mapname02=C&C_City.mix
Mapname03=C&C_Complex.mix
Mapname04=C&C_Field.mix
Mapname05=C&C_Hourglass.mix
Mapname06=C&C_Islands.mix
Mapname07=C&C_Mesa.mix
Mapname08=C&C_Under.mix
Mapname09=C&C_Volcano.mix

2. tipp: Ugyanebben a fdjlban szdmos mas dolgot is meg tu-
dunk véltoztatni, ami szintén elényiinkre vélhat a jatékban:

Gyalogosok
titkos
szallitasa

Hidak végle-
ges meg-
semmisitése

Gyalogoso-
kat gyorsan
és olcson

Sporolas
Rocketeers
egységekkel

A Gatling-
aqgyu fel-
gyorsitasa

Csalas

Tippek, trokkok

Kad Hatas

TimeLimitMinutes=0 jatékidd végtelen

RadarMode=2 a radar megmutatja az ellen-
feleket

RadarMode=1 a radar megmutatja a szovet-
ségeseket

RadarMode=0 radar kikapcsoldsa

SpawnWeapons=yes _ afegyverek djratermelddnek
a palyan

IsFriendlyFirePermitted=yes  csapattarsainknak sériilést
okozhatunk

StartingCredits=99999
C&C Red Alert 2

kezdGpénz megndvelése

1. tipp: Vegyiik at az iranyitdst egy civil busz felett, majd dltes-
siink bele 6t gyalogost. Ezzel a kdzlekedési eszkzzel katondink
titokban és hiintetleniil eljuthatnak az ellenséges bdzisig, és
csak akkor veszik Gket észre, ha mdr kiszélltak a jarm(bdéL.

2. tipp: A szovetségeseknek is lehetdséglik van hidak végleges
megsemmisitésére. Ehhez kell egy chronolégionarius, akit bete-
sziink egy APS-be. Iqy mér a hidfénél 4ll6 javitéhazat j6 messzi-
re el tudja teleportalni. Arra azonban figyeljiink, hogy az el-
pusztitott hidat mar mi sem fogjuk tudni tobbé hasznalni.

3. tipp: A szovjet oldallal jatszva egy kis triikkel gyorsan és ol-
csén nagy tomegben allithatunk eld gyalogosokat. Vegyiink az
iranyitasunk ald eqy kdrhdzat, és épitsiink mellé egy kloniize-
met. Kiildjiik be az dsszes megsebesiilt katondt a kdrhdzba.
Amikor késébb meggydgyulva kijonnek az intézménybél, egyit-
tal egy-egy mdsolatuk is kijon a kléngyarbél . Oly médon gyor-
san potolhatjuk a veszteségeket.

4. tipp: Az erds Rocketeers egység 600 creditbe keriil, pontosan
annyiba, mint egy erémd. Ha eqy ilyen épiiletet rogton a felépi-
tése utan eladunk, kapunk egy Rocketeerst és 300 creditet. Ezt
a lehetdséget kiilondsen a nyersanyagszegény kiildetéseknél
érdemes kihasznalni, ahol takarékoskodnunk kell.

5. tipp: Adjunk egy Gatling-dgytinak egy szimot, majd paran-
csoljuk meg, hogy lGje a fildet. Amikor felt(inik a lathatdron egy
ellenséges jarmd, gyorsan nyomjuk meg azt a szamot, amit ad-
tunk az egységnek, és célozzunk az ellenségre. Ha igy tesziink,
fegyveriink tiizelési gyorsasdga a haromszorosdra novekszik.

Gore

Inditsuk el a jatékot, és lépjiink be a konzolba: [~]. Irjuk be azt,
hogy ,remoteaccess 1“, majd azt, hogy ,LOGIN developer”, ezek
utdn maris hasznalhatjuk a lent taldlhatd kédokat.

Kod Hatas

FLYO/1 repilés

GOD 0/1 sérthetetlenség

NOCLIP 0/1 atjdrds a falakon

UAMMO 0/1 végtelen |dszer

GIVE_ALL minden fegyvert és lGszert megkapunk
ENABLE COUNTER ~ megmutatja a framerate-et

ENABLE CROSSHAIR célkereszt bekapcsoldsa
ROTATE CROSSHAIR = kovetkezG célkereszt
Uhu és Caris

= NANMANT MAddl] mmmms
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kisebb célt t(iz6tt ki maga elé, mint hogy elsé-
pdrje az RtCW-t és a MoHAA-t a szinrdl, és el-
hoditsdk a I1. vildghabors FPS-ek rajongéit.
Erre meg is van minden esélyiik, mivel a béta-
teszteldk és néhany, a témdval foglalkozé hir-
oldalis a tron varomanyosanak tituldlta alko-
tasukat. Ismert tulajdonsdgai koziil talan a 35
korhii, vezethetd (!) jarmd a legvonzébb, ame-
lyekkel majd folddn, vizen és levegdben egy-
ardnt harcolhatunk a neten keresztiil is.

A multis palydkon akdr 64-en is csatdzhatunk
egyszerre, a gydzelem pedig szoros egyiittmii-
kidést és csapatmunkat kdvetel. A szokott
amerikai és német oldalakon kiviil angol, orosz
és japan katonak bérébe is belebdjhatunk. 0t karak-
terosztalyt, 19 valaszthaté fegyvert, hdromféle ja-
tékmédot és minden nagyobb hadszinteret feldol-
goz6, 16 multira kidolgozott palydt igérnek az dszre
vérhata teljes verzidban az egyjatékos rész mellett.

VWw.ed.com/eagames/orricial

A Digital Illusions CE legdjabb fejlesztésével nem

Elkésziilt a Warcraft III teljes verziGja, amelynek
hivatalosan bejelentett megjelenési datuma az
Gjvildgban jdlius 3., Eurépaban jilius 5. Ennek
okdn a béta-teszt le is zdrult, az e célbél izemel-
tetett szervert ledllitottdk. A bejelentés hallatdn
hazank legnagyobb multis honlapja, az Mportal

mdr lizembe is helyezte a WC III-ligdk lebonyoli-

tdsdra késziilt részlegét, ahol 1on1, 20n2,
30n3 és 4on4 feldlldsokban kiizdhetnek
majd meg a jaték irant kicsit komolyabb
szinten is érdekl8dd rajongdk. A mérkdzé-
sek akkor kezd6dnek el, amikor a program
hazank boltjainak polcaira is felkeriil
(eldbb ugyebar érthetd okokbél nehézkes
lenne ©), de aki mdr most biztos magdban
és részvételi szandékdban, az addig is eld-
re benevezheti magat vagy csapatdt

a megmérettetésre.

4

A DeFRaG Quake 3-modrél mdr irtam régebben, ez

egy egyediil jatszhat6 akadélypélyakat tartalmazé
kiegészités, ahol célunk az adott feladatok minél
rovidebb id6 alatti teljesitése. A Pro Mode (avagy
CPMA, Challenge Pro Mode Arena) egy masik mod,
amellyel az volt a célja fejlesztdinek, hogy még dsz-
szetettebbé, nagyobb kihivdst je-
lentd jatékkd tegyék a Quake 3-at,
ezzel is hozzdsegitve azt, hogy egy
professziondlis sportdggd valhas-
son. Osszeszedték mindazokat az
elemeket, amiket jonak taldltak

a QuakeWorldben, Quake 2-ben, az
alap Quake 3-ban vagy akar az
Unreal Tournamentben, és mds 6t-
leteikkel vegyitve |étrehoztdk sajdt,
profiknak szant Quake 3-varidnsu-
kat. Ebben sok mas szabaly mellett
a fizika is jelentdsen megviltozott,
még nagyobb az elérhetd sebesség
és a mozgdsszabadsdg. Ezt a fizikat
vette dt és (ltette bele sajat fej-

lesztésébe a DeFRaG csapata, ezzel is szinesitve és
szélesitve az akaddlypalydikon véghezvihetd triikkds
mozgdsok tarhdzat. Ezzel eqgyiitt kiadtak egy direkt
az (j fizikdhoz késziilt palyacsomagot is, amelyet

a DeFRaG legiijabb verzidjaval egyiitt letdlthettek

a honlapjukral.

A New World Order eqgy régéta késziil terroristael-
hdrités FPS. Multiban jatszhato bétdjanak megjele-
nését tobbszor elhalasztottak, de a fejlesztdinek na-
pokban végre sikeriilt kiadniuk egy egyetlen palyat
tartalmazd bétdt. A régebben megjelent eldzetes vi-
dedk féleg a mapok szinte mozivaszonra ill6 kiilsé
és belsd tereivel kdpraztattdk el az érdeklgdcket.

A fények és arnyékok ligyes haszndlatdnak, a részle-
tes 3D-s kivitelezésnek és a j6 mindség( texttrdk-
nak koszonheten a kiprébalhatd palya valéban na-
gyon lehengerld - egy kellGen erds gépen. A jaték
sajat motorral rendelkezik, ami igen kellemes vizua-
lis élményhez tudja juttatni a jatékosokat. Tovabbd
par, nekem kifejezetten szimpatikus otlet is helyet
kapott benne, ilyen hogy a féld felé nézve végre at-
hatjuk sajat labainkat és testiinket is. Viszont a leg-
aldbb 1 GHz koriili proci és valami jobb videokdrtya
igencsak elkel mindennek az élvezetéhez. Mivel a
béta még eléggé bugos, nehéz lenne megalapozott
véleményt alkotni réla, de a teszt-verzid hibit le-
szamitva mindenképpen igéretes alkotdsnak tlinik.

Honlap i

"3

http 1t.comy/

LW
WORLD

OBUER

Megjelent a legijabb patch a Wolfensteinhez. Eb-
ben elvileg végre tényleg kijavitottak azt a hibdt,
hogy a dokik néha hozzdtapadtak tijraélesztett
csapattarsaikhoz. Emellett tobb (j funkcid is keriilt
az ij verziéba. Tovabbfejlesztették a Punkbustert,
a csalds elleni védelmet. A szdvetségesek és a né-
metek oldaldn egymastdl fiiggetleniil beallithatd,
hogy legyen-e limitélva, és ha igen, mennyire, az
egyes jatékosok Ujraéledésének szdma. Tovdbbd az
a lehet6ség is megvan, hogy aki elhaszndlta az
Osszes életét, annak az IP cime le lesz tiltva az
adott kdrre a szerveren, igy a ki- és aztdn gyorsan
visszacsatlakozds triikkjével sem lehet megkeriilni
ezt a szabdlyt. Mostantél azt is bedllithatod, hogy
a szanitéc dltal felélesztett jatékos azonnal tudjon
mozogni, ebben az esetben viszont csak egy ma-
sodpercig sebezhetetlen azilletd - az eddigi hd-
rommal szemben. A mappack t6bb Gj palyat és ré-
gebbiek javitott verziGit is tartalmazza. Az (jj pa-
lyacsomag haszndlatbavétele el6tt telepiteni kell
az 1.33-as javitdst!

: http://www.castlewolfenstein.co




[BM] Free-Look Mode
FIRE1 for Next Target FIRE2 for Prev Target JUMP to Change Modes
Your text messages can only be seen by other Spectators

MOD: Counter-5Strike 1.5 és szilinap

Kiadtdk a Counter-Strike 1.5-0s és a Half-Life
1.1.1.0.-s verzigjat. A CS 1.5 egy 0j palydt
(de_piranesi) ezenkiviil csupdn eqy-két (azaz
szam szerint hdrom ©) hibajavitdst tartalmaz.
Ennél taldn érdekesebb hir, hogy par nappal

a legdjabb patch megjelenése utan, pontosab-
ban jinius 18-dn iinnepelte harmadik sziiletés-

PATCH:
Soldier of Fortune 2

Mire ezeket a sorokat olvassa-
tok, elvileg mdr meg kellett je-
lenjen az elsé patch a Soldier of
Fortune 2-hoz. Ez a kiegészités
foleg a multiplayer részre lesz
hatdssal. Orvosolja az eddig fel-
lelt problémékat, de ezenkiviil
tobb dj tulajdonsdggal is kibd-
viti a jdtékot. Belekeriil egy
demolition nev(i jatékmad, egy
(j fegyver, a H&K MP5 SD, vala-
mint négy teljesen j tobbjaté-
kos palya is.

Honlap:

http://sof2.ravensoft.com/

>UERPOM: S5
LASE
RANGE+
RANGE-
MIGHTASION

UTIL: AD-Aware

Valgszindleg minden (Windowst lizemeltet...) fel-
hasznalo taldlkozott mar azzal a kellemetlenséggel,
hogy a neten valé barangoldsai sordn egyre tébb rek-
l&m lepi el képernydiét. Es ezek nemcsak a szokdsos
bannerek és pop-up ablakok formdjaban jelentkez-
nek. Eleddig ,tisztanak” hitt lapok hirtelen hirdeté-
seket kezdenek behivni, teljesen idegen cégektdl ér-
keznek a neviinkre szl6 és mas személyes adatainkat
is tartalmazo e-mailek, ,kihagyhatatlan” ajanlatokat
emlegetve. Az egyik legkinosabb eset pedig az, ha kis
id6vel gépiink bekapcsoldsa utdn mindenféle, a bele-
eqgyezésiinket kiker(ilni igyekvd alkalmazasok felcsat-
lakoznak a netre, és gyakran a lazabb felfogdst em-
berek szamara sem mindig elfogadhatd tartalmat
prezentdld oldalakat hivnak be. Ez pedig - az egyéb

napjat ez a milliok dltal kedvelt jaték. Hidba

a PC-s jdtékok vildgaban aggastyankornak szami-
td harom év, a kozben megjelent, generdcidkkal
fejlettebb FPS-motorok, valamint a hozzajuk irt
szamos, tobbé-kevéshé hasonlé stilusd teljes ja-
ték és mod, akdrcsak elsd sziiletésnapjdn,

a Counter-Strike még ma is messze a legnépsze-

kellemetlenségek mellett -a modemeseknek még su-
lyos forintokba is kertil. A legtébb ilyen alkalmazds
ingyenesen letdlthetd programokhoz csatolva érke-
zik (pl. Bonzi Buddy, a lila majom), de csupdn szorfo-
l6s kozben is megajandékozhatnak minket egy ilyen-
nel. Ilyesféle problémdkra nydjt megolddst a Lavasoft
altal fejlesztett AD-Aware nev( util, ami ezekre az ag-
ressziv reklamokra és a rélunk tudtunkon kiviil adato-
kat szolgaltaté programokra vaddszik. Mérete alig 1
MB, hasznalata egyszerd, és az angolul kevéssé tuddk
szamdra egy magyaritas is letdlthet hozza. Egyik fd
erénye pedig az, hogy a freeware progik nemkivana-
tos részeit tébbnyire dgy tavolitja el, hogy azok to-
vabbra is haszndlhatok maradnak.

Honlap: http://www.lavasoft.nu/

FiX

JATEK: Készil a hivatalos
Wolfenstein-kiegészités

Jelenleg nevet még nem adtak neki, de késziild-
félben van a hivatalos Wolfenstein-kiegészités,
amit az E3 alkalmdbél hoztak nyilvanossagra. Tiz
eqgyjatékos és tiz multiplayer palyét terveznek be-
lerakni, valamint (j fegyvereket, de ami minket
jobban érdekel, az az, hogy a multis részt mds op-
cidkkal is bdvitik. Ilyen az Gjonnan megjelend
~covert ops specialist” elnevezésii karakterosz-
tdly, amely leginkdbb a Team Fortressben [évé
tigynckre hasonlit. Kiilonleges képessége, hogy
fel tudja venni halott ellenfelei egyenruhajat. igy
j6 eséllyel el tud vegyiilni az ellenség sorai kozt.
Ha viszont tiizet nyit, elvesziti dl6ltozetét. Alap-
bél az egyjatékos részben fellelhetd snooper rifle-
t haszndlhatja. Béviil az engineer eszkoztara is.
Haszndlhat majd grdndtvet6t, és aknakat is tele-
pithet, amiket élesitenie is kell. Ezek halalosak

a tobbi jatékosra nézve, de egy masik mérnok,
akarcsak a telepitett bombat, ezeket is hatastala-
nithatja majd. Tovabbd a mérndkok épithetnek kii-
L6nbozd szerkezeteket is, pl. Grtornyot, géppuska-
fészket vagy hidat. Ezek mind megsemmisithetdek
lesznek, és csak a palydkon eldre rogzitett helye-
ken van lehetdség a létrehozdsukra. A kiegészitdt
a Nerve Software és a Splash Damage késziti,

a megjelenését még idénre tervezik.

Honlap: http://www.castlewolfenstein.com/

ESEMENY: EarthQuake TeamWarz

Jilius 5. és 7. kozott keriil(t) megrende-
zésre az EarthQuake TeamWarz, amely,
mint ahogy neve is mutatja, kifejezetten
csak csapatjatékokkal és formdciokkal
foglalkozik. A helyszin az ELTE déli épii-
lete, Pdzmdny P. sétdny 1/C. A program-
ban szerepld versenyszamok: Quake 3
TeamDeathMatch (40n4), Unreal
Tournament Capture The Flag (50n5),
Counter-Strike (50n5) és Return to
Castle Wolfenstein (50n5). A verseny le-
zajldsdnak mibenlétérdl és eredményei-
rél a jové honapban szamolunk be. Ad-
dig meg GL és HF minden résztvevdnek.
Honlap: http://www.earthquake.hu/
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Kedvenc szervereink

A kapcsolddashoz sziikséges ismerete-
ket a CD-n taldlhatjatok, a ,Help” me-
niipont alatt!

Quake3
ca.bdtf.hu (Clan Arena) - Boe, Sam, Szitty6
q3.utca.hu (Urban Terror) - FiX

Half-Life

vulture.counter-strike.hu (Day of Defeat)

— Kecske, FiX

mazsola.counter-strike.hu (Counter-Strike)
- Kecske

Return to Castle Wolfenstein
wolf.pganet.com - FiX

Unreal Tournament
fesk.kioken.hu (Tactical Ops) - FiX
gamebox.tv2.hu:7810 (Strike Force) - FiX
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Amikor egy nagyszer( hangulatu, remek FPS sikert
arat, akkor az isten sem menti meg attél, hogy foly-
tatdsok és hivatalos kiildetéslemezek révén a fana-
tikusok megkapjak az tijabb adagot. Ha viszont

a marketinges urak nem allnak a helyzet magasla-
tdn (és még udvarias voltam...), és a program nem
kap megfeleld reklamot, akkor a bestsellergyanis
jatékok is - az eladds szempontjabél - kudarcba ful-
ladnak. Ilyenkor jonnek a lelkes rajongdk, akik sajat
pélydkkal, modokkal kanyaritjdk tovébb a torténe-
tet. OK, modokat mas progikhoz is készitenek, de

nem ilyen mennyiségben és minGséghen, mint ame-
lyet a folytatdsra hidba vdré Undying-fanatikusok
csindlnak. A www.3dactionplanet.com/und
honlapon sok més ilyen palyét is le lehet szedni, je-
len cikkiink targya azonban ezektdl is kiilonbézik,
abbél a szempontbdl, hogy egy komplett kiildetésle-
mezként is felfoghatd 22 pélyds addonrdl van szd,
amelyben egy teljesen dj, alaposan kidolgozott
sztorit ismerhetiink meg! A fészereplé persze most
is az okkult tudomdnyok szakértgje, a démonvadész
Patrick Galloway, azonban rettenthetetlen kalando-
runk most nem egy bardtjanak, hanem sajat csalad-
janak kisértetjdrdsaba keveredik. Szegény Patrick
valamilyen jogi ligybe maszott bele Anglidban, és
familidjdnak ir kastélyaba szeretne
csak visszatérni, hogy kipihenje ma-
gat, de valamilyen rettenetes tragé-
dia folytdn mdr csak véres halottak-
kal, szellemekkel és démonokkal
talalkozik...

Az elég meghdokkentd sztori most is
naplébejegyzéseken keresztiil bonta-
kozik ki. Sajnos parbeszédes dtveze-
tokkel nem taldlkozunk, viszont hor-
rorfilmszer( hatdsos jeleneteknek
gyakran lesziink szemtandi.
Patricknak most is vegyesen fog
meggyilni a baja a kiilonféle tdlvila-
gi lényekkel és a teljes jatékbol isme-
ros arabusokbdl 4ll6 szervezettel.

ndying

A mod még az Undyinghoz képest is nagyon sotét:
gyakran el6fordul, hogy a koromfeketeségben csak
az idénkent felvillamlé égzendiilés alapjan tudunk
tdjékozddni. A Family Grave sokkal pardsabb és ne-
hezebb is lett, mivel idénként nagyon nehéz kivenni
a sotétben megbiivo rémeket, rdaddsul joval keve-
sebb [Gszeriink is lesz, mint a teljes jatékban, ésin-
duldskor a varazstalizmédnunk sem lesz nalunk.

A readme-ben pontosan el van magyardzva, hogy
kell felrakni a modot, csak egy baki van benne: nem
»open FamilyGrave”-et kell beirni, hanem ,open
Family_Grave”-et. Még egy utolsé j6 tanacs: késd
este, sotétben jatsszatok: garantalt para ©!

Bad Sector

www.3dactionplanet.com\undying

|
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ekhez irt rengeteq jatékmod korantsem ké-

pezi a kiegészitések, atiratok teljes felho-
zatalat! Ezdttal példaul egy nagyon igéretes csa-
patingyenesen letdlthetd autd szimulatorat volt
szerencsénk tesztelni.

T alan nem annyira kdztudott, de az FPS-

A FIA GT-t a Simbin mdr j6 ideje fejleszti. Az elsd
verziéhoz képest mar két komoly rdncfelvarrdson is
atesett a jaték, hiszen a szerkesztdségilinkben lan-
dolt példdny a tiszteletet parancsold v3 (version 3)
jelzével biiszkélkedhet. Es a sok munka bizony meg
is latszik rajta!

A csapat az alapul hasznalt Electronic Arts-féle F1
2001 fizikdjat szinte az alapoktdl megvaltoztatta,
hogy az passzoljon a FIA GT vildgbajnoksag sportau-
téinak menettulajdonsdgaihoz. Ha hinni

lehet a hireszteléseknek, ebben
egy exversenyz6 keze

munkdja is
ben-

ne van. Mindenesetre - bar életemben eddig
nem sok GT széridt feldolgozé szimuldciéval volt
dolgom - az autdk stlyat, lendiiletét és tapada-
sat félelmetesen jol sikeriilt visszaadni. A veze-
tési élmény eqy teljesen (ij fokdt mutatja be

a program, ahogy ezeket a nehéz, zart karosz-
szérias monstrumokat a torékeny Forma-1-es
kocsik utdn joval nagyobb batorsdggal pakol-
gatjuk be a kanyarokba.

Maguk a jarmivek nagyon élethiire sikeredtek, és
bar latszik rajtuk a 3DSMax néhany ismertetdje-
le, avalédi élmény eqy ,igazi” Lamborghini

Diablét vagy eqy Dodge Vipert (bar ez utébbinal
szerintem a modellezés lehetne egy kissé pontosabb)
korbeterelni a palyan. Rajtuk kiviil megtaldlhatjuk a
jatékban a FIA GT sorozat 2001-es szezonjdnak teljes
felhozatalat, mind az auték, mind a csapatok
tekintetében, rdaddsul a meniiben kimerité informd-
cidkat

olvashatunk réluk! A palyak és a boxutcdk grafikajat
is dtalakitottdk, ,GT-sre” szabtak a simbines sracok,
és sz0 ami 526, egész tetszetGs munkdt végeztek!
(sszességében elmondhatjuk, hogy ha vessziik a fa-
radtsdgot, és a readme.txt-ben lefrt (nem til egysze-
rli ©) [Epések végrehajtasaval feltelepitjiik a modot
F12001-es jatékunkra, akkor egy teljesen dj, igénye-
sen kivitelezett és a jelenlegi felho-
zatalban kuriézumnak szamito au-
tdverseny-szimuldtorral lehetiink
gazdagabbak. S mindez természe-
tesen teljesen ingyen van!




GameStar

torténd hitelkartyas vasarlast csupdn a por-

ndoldalak megrogzott latogatoinak talaltak
ki. Aztan sikeriilt megfertdz6dnom a DVD-k altal,
és a kezdetben sziikds hazai kindlat okdn egyenes
lit vezetett az A m-ra. Mostansag pedig
az online jatszhato jatékok veszélyeztetik bank-
szamldmat. Mivel szerettem volna elkeriilni a ki-
fosztasom, nem voltam rest, és valamilyen alter-
nativ megoldas utan kutattam. Feltételezve, hogy
nem csupan én vagyok zoldfiilii e téren, gy gon-
doltam, tanulsagos lehet, ha megosztom veletek
tapasztalataimat, ugyanis van majdnem bomba-
biztos megoldas!

J 6 ideig tgy gondoltam, hogy az interneten

Az interneten keresztiili bankkdrtyds fizetéssel az
az alapvet6 probléma, hogy ha kdrtyaszamunk ille-
téktelenek kaparintjak meg cstinydn megkopaszt-
hatnak minket tgy, hogy észre sem vessziik, csak
akkor, amikor mdr késd, és amellett, hogy egy drva

buznyak sem maradt a szamldnkon, még jokora tar-
tozést is osszeszedhetiink. ,Hajézni pedig kell”,
mint tudjuk, és éppen igy, a neten keresztiil vdsarol-
niis kell. Nincs egyszer(ibb médja ennél egy-egy eg-
zotikusabb kdnyv, hanglemez, DVD beszerzésének.
Arrél nem is beszélve, hogy végérvényesen bekd-
s5zontott a kizdrélag interneten keresztiil jatszhaté
jatékok kora. A webboltok és a jatékok szolgéltatdi
pedig sok esetben nem is hagynak més lehetdséget
a piszkos anyagiak rendezésére, mint a hitelkdrtya
szamanak megaddsa. ,Tiszta, szaraz, kellemes ér-
zés”, nem kell bankba, postara rohangdlni. Viszont
mint azt fentebb emlitettem volt, nem éppen ve-
szélytelen megoldas.

Lemondhatunk a kiszemelt foldi jorol vagy idétdl-

tésrél, de ez ugye még csak félmegolddsnak sem ne-
vezhetd. Kereshetiink olyan szolgéltatét, amely
megbizhaténak sejthetd, de... Jobb félni, mint
megijedni, hiszen nem is olyan régen volt hangos

a net attél a botrdnyt6l, amikor az egyik legna-
gyobb angliai internetes druhdzat fenyegette meg
egy netkaléz - szandékosan nem irok sem hackert,
sem crackert. Az illetd jelentds Osszeget kdvetelt
azért, hogy ne hozza nyilvanossdgra azt a tébb ezer
kartyaszamot és egyéb adatot, amit a széban forgd
webdruda adatbazisdbol emelt el. A szolgaltaté nem
fizetett, a szimok nyilvanossdgra keriiltek, a bl
allt, a vasarlok bizalma odalett, a fickot elkaptdk.
Randa torténet, ami szdmunkra csupdn annyi tanul-
sdggal szolgdl, hogy a 100 szdzalékig megbizhaté
szolgdltatd pont olyan gyakori, mint az unikornis
vagy a jokor jott durrdefekt.

A majdnem bombabiztos megolddst maguk a bankok
szolgdltatjak. A képlet egyszerd: ha a rendszer nem
biztonsdgos, akkor a rendszeren kell véltoztatni!

A szamlatulajdonos rendelkezésére bocsatanak

egy olyan kartyaszamot, amely az online
boltok rendszerei szamdra tikéletesen
hétkoznapi bankkdrtyaszamnak lat-
szik, csak éppen nem biztosit hozza-
férést a szdmldn taldlhaté osszeg-

hez. Nem lehet vele a sarki boltban
fizetni, sem a hotelben biztositék-
ként nem hasznalhatd, sem kész-
pénzt felvenni, mar csak azért sem,
mert az esetek tbbségében a kar-
tyat fizikailag lesem gydrtydk! Csu-
pén virtualisan étezik, és csak azt

a célt szolgdlja, hogy tulajdonosa az
interneten az elére meghatdrozott havi
keret erejéig vdsdroljon.
Altalinossagban elmondhaté, hogy az ilyen virtua-
lis kdrtya éves dija egészen minimalis, és minden-
képpen egy megléva folyészamlahoz kell hogy kap-
csolédjon. A hozza tartozod vagy igényelhetd szol-
gdltatdsok bankonként eltérnek. Olyan pénzintézet
is van, amelyik az eldre meghatdrozott kereten felil
érkezd terheléseket visszautasitja, de olyan bankkal
is taldlkoztam, amelyik a beérkez6 tranzakcidigény-
[ésekrél értesitést kiild a szamlatulajdonos mobilte-
lefonjdra, és csak eqy 16 6rdn beliil visszakiildott
engedély birtokdban teljesiti azt, ellenkez6 esetben
- mint fedezet hijan teljesithetetlent - visszautasit-
ja. Pofonegyszeri és remek megoldds!

Gondolvén, hogy egy, az internethez kapcsolédo

szolgdltatdsrol a legtobbet és a legegyszeribben

a szolgéltaté bank honlapjarél tudhatom meg, eld-

szor ahhoz a mddszerhez folyamodtam, hogy sorban
felkerestem a pénzintézetek weboldalait. Nos, a ha-

zai bankok honlapjai csodaszépek! Flash animdciot
villogtatnak, zenélnek, ,dizdjnosak”, divatszinek-
ben pompdznak, csak éppenséggel - tisztelet a kivé-
telnek - a zomikrél pont olyan egyszer( pontos, Lé-
nyegre tord, emberi nyelven irédott informaciéhoz
jutni, mint pucér nénis poszterhez a Dormogé D&-
motorbdl. Sajnalatos médon azt kellett tapasztal-
nom, hogy a legtdbb bankhdz csupan az elektro-
nikus diapordma lehetdségét latja
a weboldalaban, megelégszik szlogenek
puffogtatdsaval, illetve a ,ha kérdése
meriilne fel, forduljon ligyfélszolgd-
latunkhoz" vardzsige bedobdsaval.
Igy le kellett tennem eredeti ter-
vemr6l, miszerint csinos téblazat-
ba foglalom a kiilanbzé bankok
kinalta szolgdltatdsokat, a dijakat.
Azt biztosan éllithatom, hogy az
OTP Bank és a Kereskedelmi és Hitel-
bank Rt. nydjt ,internet alapd bank-
kdrtya szolgdltatdst”, de a tohbi pénz-
intézet szolgdltatdsairdl nem sikeriilt bi-
zonyossagot szereznem a neten keresztiil.
Nagyon bizom abban, hogy nem csak a két fent ne-
vezett pénzintézet birilyen szolgdltatdssal, és ha
.2 kockdzatok és mellékhatdsok tekintetében”
bankfickotokhoz fordultok, akkor biztonsdgossa te-
hetitek internetes tranzakciéitokat. Elvégre online
jatszani, és vasarolni kell!
Sam.Joe
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a masik jaték, amely annak idején a multi
lehetdségei okan valt kozkedveltté.
A megjelenés tekintetében sokat tologatott foly-
tatas is elsésorban erre épit, ami a StarCraft utan
persze nem meglepd. A bétdjat latva kicsit hdztuk
a szankat, el is ronthattak volna a blizzardos fitk,
de végiil szerencsére nem ez tortént...

ﬂ Quake mellett talan a Warcraft II volt

Mind gépigényét, mind taktikai koncepcidjat nézve
elsére elég meglepd volt a végleges jatékkal jatsza-
ni. Egyrészt meglepden alacsony konfigurécién, az-
az GeForce el6tt videokdrtyaval is jatszhaté maradt
(persze procira és memdridra azért igényes...), mas-
részt egész tdrhetden ment egy 6 fés jaték még 56
k-s modem esetén is, semmivel nem volt rosszabh,
mint pl. az Age of Kingsnél, holott a gép- és
netigény az idék eldrehaladtdval csak ndni szokott!
Ez taldn annak kdszdnhetd, hogy nem a szerveren
keresztiil ellendrizve cselekedhetiink, igy nemcsak
masodperces késéssel reagdlnak embereink, mint az
AOK-nél, hatuliitként viszont a nagyobb csataknal
(&rtsd: tobb jatékos serege {iti egymast, egy képer-
ny8n ) igencsak beszaggat a jaték.

1)

A Point

Es mi van a lényeggel, a taktikai és a kezelhetdségi
résszel? Mdr a StarCraft is sokkal gyorsabb jatékme-
net(i volt a konkurrens AOK-nél, amire csak ratett
egy lapattal a WarCraft 3 bétaja: multiban a progi
végképp oddig sildnyult, hogy mindenki azta 2-3
fajta egységet gydrtja, amelyik egyértelmden a leg-
jobb, és egy begyakorolt, optimalizalt Gtvonald ter-
melési rush utdn csak azt gydrtja, ahogy a csdvon
kifér... Ehhez képest kellemes csalddds ért: az uni-
tok nagy része elég kiegyensilyozott lett, dgy hogy
kozben - a blizzardos stilus kedvelginek nagy 6r6-
mére - a sebességébdl mit sem veszitett.

Ez kbszbnhetd a most mér jobban kitesztelt és sok
életerdvel rendelkezd lények 6zonének valamint

a 90-es egységkorlatnak. Itt érezhetden szamit
minden lény, ami csak még jobban kiemeli a hés
szerepéta csapatban.

Nem ennyire rézsds a helyzet viszont a kezelhetdség
terén: szinte semmit nem fejl6dott a jaték

a StarCrafthoz képest. Ugyantigy csak bambdn allva
vérakoznak kdzelharci embereink, ha nem tdmadjak
meg Gket, mikdzben két [Epésre épp a tarsaikat
mészaroljak... Megjelent némi vardzsldsi automatiz-

mus, de ez csak kevés [énynél érhetd el (rdaddsul
hdsoknél soha), és ott is csak egyszerre egy vardzs-
latra. Sok képesség még mindig értelmetlen gy,
mert ezek csak a monoton klikkelgetési stilust te-
szik elkertilhetetlenné. Nem ilyen aron kellene iz-
galmasabba tenni egy jatékot, mert lassan idézdjel-
be teheti a Blizzard a stratégidt jelentd ,S” bet(t az
RTS széban...

Kis kannyitésként a tabulatorral valtogathatunk
ugyan a szornycsoportok kézott, de szerintem igy is
elég nagy kihivds megkeresni pl. a ghoulok gydgyitd
hullaevése kapcsan a sériilt lényt a csata kissé be-
szaggaté forgatagdban, nem beszélve arrél, hogy

a naqgy nylizsgést6l dltaldban nem is ldthatd a talaj,
igy a kiszemelt lény megtaldldsa csak az elemekkel
valé értelmetlen kiizdelemmé sildnyul...

Aki jatszott a StarCrafttal, annakigen sok elem is-
merds lehet, mintha annak a folytatdsa lenne, és
még csak azt sem mondhatom, hogy designvaltas-
sal, mert az él6holtak ,nydlkdra” telepedése,
Protoss-szer(i épiiletidézése, az Alien kinézetd
Ghoulok, az embereknél a puskdt cipeld torpék és
a géztankok eléggé sci-fi (de minimum Steampunk)
hangulatot teremtenek. Ezek utdn nem meglepg,
hogy taktikdnk tekintetében is igen sok dolgot 4t
tudunk majd menteni, nem vész kdrba a mashol el-
ért gyakorlat. Erdekes differencialdsa a valaszthato
négy fajnak, hogy az emberek pl. tébben is tudnak
eqy hazat épiteni (lasd AOK), javitva az elkészilési
idét, az orkok beliilrdl, azaz nem szabad prédaként
épitik, a sotét elfek Wispjei Zerg mintdra felhaszna-
L6dnak (szerencsére csak ancientek étrehozasakor),
az éléholtaknal pedig a fent emlitett Protoss stilusd

idézés mellé pluszeltérésként a fagy(ijtést mar nem
az alap idézd-pap, hanem ghoul harcosaink végzik
el. Igy, béra , kirélyok kordval” szemben csak négy
nép van és nem tdbb tucat, az eltérd alap miatt mds
begyakorolt mozdulatok kellenek majd a profi jaték-
hoz, nem ugyandgy kezd mindenki, és jobban érez-
hetd a stilusbeli kiilonbség.
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Az elsg hds ingyen van, és bdr a tovabbi kettd is
megéri az drat, nem feltétleniil célszer( felfogadni
Gket, mert leosztjak a tapasztalatot. Arra pedig
nagy sziikség van, ugyanis kedvenciink a 6. szinten
kapja meg azt a képességet, amivel szd szerint atiitd
sikert érhet el. Ezt kihaszndlva érdemes kisebb test-
Grséggel folyton a csatdk kozelében szemlélddve
tartani a hdst, villdmgyorsan felfejlédhet igy! Vezé-
riink persze meghatarozza a stilusunkat is: eddig
(gy tlinik, hogy kisebb eréfolényben vannak az idé-
26 hdsdk, igy multi szempontjabol nem olyan toké-
letes az egyenstily... A foldrengéseket eregetd ork
saman, a farkasokkal és a villdmmal kombindlva
messze (ibereli szerencsétlen lich-et, de a lassd,
halhatatlansdgot megszerzd tauren sem foghaté az
emberek magusdnak hatékonysdgahoz.

Multi jatékban - kiilondsen késdbb - amikor mdr el-
keriilhetetleniil tapasztaltabbak lesznek a jatéko-
sok, az elsd rush donté lehet az esetek nagy részé-
ben, ezt pedig sajnos erdsiti a 90-es limit is. Takti-
kdzni persze tudunk elvileg, mert kisebb visszaesés
all be a termelésben 40 egységnél és 70-nél, igy az
onvédelem és a termelés kiépitése utdn hirtelen el-
mehetiink 70 felé egy jo kis rusht megcélozva, majd
ha visszaverik, akkor mehetiink egészen 90-ig (ad-
digra egyébként (igyis vége lesz a jatéknak, mert el-
fogy azarany...)

Aki monumentalis csatakat és birodalomépitést
akar, az varja meg mindenképpen az AOM-ot, mert
nem a WarCraft 3 az 6 jatéka. Aki viszont szerette

a kordbbi részeket és a StarCraftot, valamint a gyors
jatékmenetet, az (j etalont avathat a WC3
formajaban. Amint eqy kicsit kiforrottabb taktikak is
megjelennek benne, igérem még visszatérd vendég
lesz ez a program a Behdldzva rovatban!

Kecske




hattatok réla lapunk hasabjain, a szeren-

csésebbek pedig mar akar ki is probalhat-
tdk. Lévén, hogy ez az FPS elsdsorban az egyjaté-
kos modra lett kihegyezve, kevés szot ejtettiink
a multis részrdl. Pedig par szot feltétleniil érde-
mel a téma, hiszen a multiplayer élvezhetdsége
donti el a legtébb ilyen proginal, hogy fennma-
rad-e hosszi tavon, rajongétabora kitart-e mel-
lette, gyarapodik-e, vagy az egyszemélyes kiilde-
tések x-edszeri végigjatszasa utan mar nem tud
mit nydjtani, és par hénap alatt a feledés homa-
lydba meriil.

ﬂ SoF2 biztosan sokatoknak ismerds. Olvas-

A jatékmenetet tekintve senkit nem fognak nagy
meglepetések érni. A kifejezetten tobbjatékos mad-
ra fejlesztett jatékokhoz, és a sokszor ezeket is til-
szarnyalé modjaikhoz képest akdr egyszeriinek is

nevezhetd. Ez viszont egyéltaldn nem biztos, hogy
negativum! Ellentétben a fentebb emlitett kategd-
ridjii alkotdsokkal, a jaték élvezetéhez komoly el6-
tanulmanyokra nincs sziikség. Amikor eldszor csat-
lakoztam fel egy szerverre, elég volt par perc az

_ alapvetd dolgok (fegyverek és hasznalati targyak tu-
lajdonsagai) megtapasztaldsara, és onnantdl teljes
hévvel vethettem magam bele az akciba. A tdimo-
gatott 6tféle jatékmad is mind jol bevilt, régi isme-
roskeént visszakoszond tipus. A DeathMatchet, a Te-
am DeathMatchet és a Capture the Flaget mindenki
ismeri. Az Elimination és az Infiltration pedig két,
korokre osztott méd. Az elGbbiben célunk a masik
csapat felszamoldsa, mig az utébbi még meg van fii-
szerezve eqy aktatdskaval, amit az egyik fél véd,
a masik pedig megprobdlja megszerezni.

A palyakésziték munkdjdrol csak elismergen tudok
beszélni. A vdltozatos helyszineket megelevenitd
terepek (a dzsungeltél a varoson at egészen a hé-
fadte tdjig) nagyon szépen ki vannak dolgozva,
mindegyik szemet gyonydrkodtetd latvany. Szeren-
csére nemcsak esztétikai szempontokat vettek fi-
gyelembe a harcterek elkészitésénél, hanem tordd-
tek a jaték egyensiilydval, a taktikai lehetéségek
szamanak gyarapitasaval is. Sok mds programmal
ellentétben itt nem fordult eld, hogy valamelyik

csapathoz csatlakozva (gy érezzem, a terep adottsd-
gai vagy a rosszul megvalasztott kezdépontok miatt
hétrdnyban lennénk. A mapok egyes részeinek el-
érésére mindig tobb alternativa akad, és mivel ezek
sokszor részben dsszefonddnak, keresztezik egy-
mast, gyakran az dtlagosnal tobb lehetdség adddik
taktikdzni, nagyobbnak t(inik a mozgdsszabadsag.

A fedezékek kérdését is a szokdsosnal jobban oldot-
tdk meg. Nem onti el ldtoteriinket a l[addk tomkele-
ge - ezek alkalmazasa ugyan egyszer( és bevett
megoldds erre a célra, de mdra mar eléggé kidbran-
dité. Mindenfelé akad viszont egy beugrd, arkdd, re-
cepcids pult vagy nagyobb virdglada, amely funkcié-
ja mellett a kérnyezetbe is beleillik. Ha viszont egy-
szer mégis raunndnk az eldre elkészitett pdlydkra,
pdr klikk, és a single rész kiildetésgeneratorahoz
hasonléan pillanatok alatt
hozhatunk Létre (j
helyszineket bar-

melyik jaték-
mddhoz. Iga-
zabdl nem
tilzottan
hittem en- |
nek a le-
hetdség-
nek a hasz-
nélhatdsa-
gaban, de ki-
probdlva meg-
lepett az ered-
mény. Nincsenek il-
lesztési hibdk, sokféle épiile-
tet és tereptargyat kever a gép a pakliba. Legfeljebb
annyi tlnhet fel, hogy néha par dolog elég értel-
metlen helyre keriil (furcsa tud lenni az antik oszlo-
pok romjai kdziil kindvé kilatétorony). Ezek a gene-
rdlt vidékek persze véltozatossag és izgalmas meg-
olddsok terén nem vehetik fel a versenyt emberkéz
alkotta tarsaikkal, de egy unalomig ismert mapcycle
okozta fasultsdgra kivalé orvossag lehet ez a megol-
dds.

A harcterek szemrevételezése utdn ideje rdtérni
a rajtuk folyd kiizdelemre is. A fentebb mar emlitett

jatékmadok koziil én a két korokre osztottat taldl-
tam a legizgalmasabbnak. Ennek oka, hogy a kiilén-
boz6 feladatkorok betdltésére alkalmas fegyverek-
bdl és a palydk osszetettségébdl adéddan kivald le-
hetdségeink nyilnak a kidzosen felépitett taktikak
alkalmazésdra, az igazi csapatmunkara. Mivel magd-
ban a jétékban nincs semmi tdlbonyolitva, az egy
csapatban jitsz6 emberek hamar kiismerhetik egy-
mdst, és akdr mar par perc kozos jaték utan dssze-
szokott alakulatként harcolhatnak egymas oldaldn.
Persze a végére maradt néhany negativum is, amit
meg kell, hogy emlitsek. Azt mdr az egyjatékos mad-
ban sem értettem, hogy hason fekve miért nem tu-
dunk tiizelni. Azt meg pldne nem értem, hogy a has-
ra vagddas és a kdiszas miért maradt ki teljesen a
multibél, hiszen ez sokat dobott volna rajta. Tovab-

bd a fegyverek szdrdsat a legtdbb esetben nagyon
eltdlzottnak érzem. Ez azt eredményezi, hogy sok-
szor két egyszerre tiizel§ jatékos kozil nem a jobban
célzd, hanem a szerencsésebb marad életben. A leg-
durvébb példa erre a két sérétes puskanak csdfolt
izé. Az ezek jatékbeli fizikdjat megdlmodéd egyén
nemcsak arrél tett tandbizonysdgot, hogy soha még
csak nem is latott ilyen jellegdi fegyvert, de par,

a valos vildgunkra vonatkoz6 alapvetd torvénysze-
riséggel sincs tisztaban. A géppuskdnak azon szo-
kasat pedig, miszerint 4-5 méterrél leadott tobb tiz,
pontosan az ellenfél mellkasat célzd Lovés sem elég
aldozatunk leteritésére, mar tényleg csak massziv
bugként tudom értékelni. Ezek a hibdk és hidnyos-
sagok nem rontjdk el az alapvetGen nagyon kelle-
mes multis részt, de azért meglehetésen zavardak.
(Persze orvosolhatdak azzal, hogy egyszer(ien nem
hasznaljuk az emlitett fegyvereket, egy, a hibdikat
javitd patch megjelenéséig ©.) Osszességében néz-
ve merem ajanlani a SoF2-t kezdknek és haladdk-
nak, rambéknak €és a taktikus jatékot kedveldknek
egyardnt. Ajelenlegi kirdlyokat nem fogja letaszita-
ni trénjukrol, de élvezetes meccseket lehet jatszani
vele, és ez a lényeg.
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-'Tévégyér kacérkodik
a konzolpiaccal

- Megirigyelve a Sony, a Nintendo és az Xbox kon-
zolpiaci sikereit, egy kinai vallalat sajat videoja-
tékgépével szeretne bemerészkedni a ,nagyok”
felségteriiletére. A terv a Sichuan Changhong

Mod chip az Xboxhoz is

Immar az Xboxhoz is megjelent a mdsolt jatékok
hasznélatat (is) biztosité mod chip. Az

Xtender mikroprocesszor kikapcsol-
ja az Xbox beépitett mdsoldsvé-
delmét, és lehetdvé teszi eurdpai
gydrtdsd konzol esetén a gépen
nem mikddé japdn és amerikai
Xbox-jdtékok haszndlatat. A lapkdval
sajat programok futtatdsa, ugyanakkor
barmilyen régiékodd DVD lejatszdsa is
megoldhatd, sét az Xtender még

a Macrovision-védelem kiiktatasat is megoldja.

A sokrét( szolgaltatast nydjté chipért csupén 80
dollart kell fizetni, am a termék széles kdrben valo
elterjedése kérdéses, lévén, hogy a CPU beszerelése
komoly hozzdértést igényel.

Ehhez ugyanis el6szor szét

MP3-lejatszé a Coca Colatél

Furcsa dolgok tapasztalhatdk a szérakoztatd-
elektronika hdza tajan. Ahogy egy televi-
zidgyarto be kivan lépni a konzolha-
bor hadszinterére, még meg-
emészthetd, de, hogy a Nike-
nak a Philipsszel, vagy a Co-
ca Colanak a SONICblue-
val vald szovetségébdl
MP3-lejatszok sziilesse-
¥ nek, az egy kicsit szokat-
lan. Ez utobbi frigy esetén
a technikai hdttereta
SONICblue biztositja, lévén, hogy
a COKE SP50C lejatszé a nagy sikeri RioVolt SP50
alapjaira épiil. A Coca Cola mdrkanevének ismertségét
adja a sikerhez, amib6l valészindleg mindkét céq egy-
arant profital majd. A SONICblue azt reméli, terméké-

kell szedni a gépet, nek eladdsai ugrasszeriien megndnek
majd a mod lapkat majd, mig a Cola a markanév to-
tartalmazé kar- vébbi ergsddését reméli az egylitt-

mikodéstol. A 89,95 dollaros készii-
l€k CD és MP3 (D lejatszasdra egy-
arantalkalmas. A termék 120 masod-
/' perces razkddasvédelemmel van elldtva,
programozhat lejatszdsi listakat, kénny(d
navigaciot biztosit a felhaszndlénak, aki 2 AA
elemmel 10 6ran keresztiil folyamatosan
miikodtetheti.

tyat 20 pon-
ton kell
dsszefor-
rasztani 4
a konzolban
lévé alaplappal. A Mic-
rosoft egyeldre nem kommen-
talta az eseményeket.

Cserélhetd merevlemezes
MP3-lejatszo

A Toshiba nemrégiben egy Gigabeat nevii MP3-
lejatszd bemutatasaval hivta fel magdra a figyel-
met. A cég termékét az emeli ki az MP3-lejatszdk so-
rabél, hogy cserélhetd a mereviemeze. A Gigabeat a
WAV, MP3 és WMA formatumd allomdnyokat 1,8 hii-
velykes, 2, vagy 5 GB kapacitdsti PC Card forma-
tumd merevlemezrél olvassa be. A késziilé-

ken 160x120 pixeles felbontdsd, hattér-

vildgitasos CD-kijelz6 taldlhato, amely ~ &
a szém legfontosabb adatainak kijelzésé- <.
re, valamint a kinyvtarakban valé navigaciora
szolgdl. A Toshiba Gigabeat 72, 5x112x22,3 mm-es
mérete mellett 235 grammot nyom. Eqyetlen akku-

7 torfel-
toltéssel
akar 18 ords fo-
lyamatos mikodést biz-

7 tosit, a zenék USB 2.0 porton
tolthetdk a mereviemezre. A termék

7 dra szazezer forint koriil alakul majd,
de egyeldre csak Japanban kaphatd.

Utazé hangszoro

(sszehajthatd hangszéré-

készlettel rukkolt el6 a ki-
A zelmltban a Sound

A Blaster hangkdrtydirol
és Jukebox MP3-
lejatszdirdlismert
Creative. A vallalat
JIravelsound” nevid
terméke csupan
154x65x50 mm-es és
320 grammot nyom, igy nagyszerden al-
kalmas arra, hogy utazdsaink sordn ma-

Electric nevil, eddig televiziokat gydrtd cég elno-
kének fejébdl pattant ki, aki egy tajvani lapnak
igen magabiztosan nyilatkozott leend6 terméké-
nek sikerérdl. Mi tobb, arra ragadtatta magit,
hogy azt mondja: cége végleg letaszitja a Sonyt
a konzolpiac trénjarol. A vallalat a tervek meg-
valositdsanak nagyon az elején tart, ugyanis
még csak most keresi a legmegfelelbb gyarat

a berendezés alkatrészeinek elkészitéséhez. Az
eddig latottak azonban nem feleltek meg elkép-
zeléseinek, igy egy (j lizem létrehozasan gondol- |
kozik, amely Oroszorszagban épiilne. Mindemel-
lett a véllalkozd szellemdi televizidgyartd a taj-
vani székhely( Sunplus lapkakészit6 véllalat
megalapitdsat is tervbe vette, amely alkatrésze-
ket gydrtana az (j jatékkonzolokhoz. A berende-
zés megjelenésére eldreldthatolag még két évet
kell varnunk.

Mobiltavkozlés a Szigeten

Tiz szigetlakobol kilenc mobillal érkezik a jdlius
utolsé napjan kezdddo és augusztus 7-ig tartd
Sziget 2002 Fesztivalra. Hogy a hétkoznapinal
nagysagrendekkel nagyobb forgalom miatt ne le-
gyenek fennakaddsok a mobil tavkozléshen,

a Pannon GSM a fesztival idejére egy tj bazisallo-
mast telepit a helyszinen, valamint boviti a kor-
nyéket lefedd, mar izemeld dllomasok kapacita-
sat. Igy a halézat osszességében akar az dtlagos
hétkoznapi terhelés négyszeresét is képes lesz el-
birni, ami a tavalyi Szigethez képest 6tven szaza-
lekkal nagyobb teljesitményt jelent. Mindezeken
tdl a mobilszolgaltatdé SMS iizendfalat, SMS-ben
és WAP-on is elérhetd programinformdciot bizto-
sit. A legfejlettebb mobiltechnoldgidt az a port-
rékiildd szolgéltatds képviseli, amihez, az SMS-
ben aktivélhato fényképezdgép a digitalis fotot
nagy sebességi GPRS kapcsolaton keresztiil
azonméd tovabbitja a megadott e-mail cimre.

!
|
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gunkkal vigyiik. A 3,5 mm-es jack bemenettel ren-
delkezd, beépitett 2 wattos digitalis erdsitovel fel-
szerelt hangsz6ro kiilsG adapterrel vagy négy elem-
mel mikodik. A digitalis erdsitével a beérkezé ana-
l6g audiojel digitalizaldsat, erdsitését, majd isme
analdggd valé konverziéja is megoldottak. Mindez
azért kulcsfontossagu, mert a digitalis erdsités ke-
vesebb energiat igényel, az alkatrészek kisebb he-
lyen férnek el, kevesebb hét termelnek, raadasul

(D-jatszokhoz, illetve noteszgépekhez tervezett
TravelSound &ra 21 ezer forint koriil alakul. :




A hénap végén itt a Parhelia!

Az nVIDIA-nak és az ATI-nak videokartyak piacan
elért hegemonidjat igyekszik megtdrni a Matrox,
- ugyanis e hanap végén rukkol elé Parhelia-512
nevii grafikus lapkajaval. A grafikus videokar-
tydk piacan az utébbiidében a hattérbe szorult
vallalat szerint a kartyak tokéletes grafikus mi-
ndséget biztositanak majd. Ezt garantdlja a 80
- millid tranzisztor €s a 0,15 mikronos csikszélessé-
gli gyartastechnoldgia. Természetesen a mikropro-
— cesszor 2D-5 és
3D-s megjeleni-
téstis tdmogat,
és ezenkiviil
& DVD/vided témo-
& gatdsis helyet
kapott a GPU-
ban. A Parhelia
"256 bites DDR
memaridt is ke-
zel, amely 20 GB/sec

Készil a vilag legkisebb
optikai meghaijtoja

A Philips elkészitette a vildg legkisebb optikai
meghajtdjat, amely 5,6 cm hosszd, 3,4 cm széles
és 0,75 cm magas. Az apré adattarolé kék lézert

GeForce4 MX 440 alapo
grafikus kartya az Albatrontél

| Megjelent az Albatron GeForce4 MX 440 chipes

r grafikus vezérlGje. A kdrtyaban a grafikus chip
275 MHz-en, mig a 64 Mbtye 5 ns-os DDR SDRAM
400 MHz-en ketyeg. A kdrtya tdimogatja az nView
tobbmegjelenitds technoldgidt, a kordbbi

- NVIDIA-chipeknél fejlettebb videolejatszasi ké-
pességeket, illetve a Lightspeed Memory
Architecture II sdvszélesség-noveld és nVIDIA

~ Accuview Antialiasing technoldgiat. A berendezé-

~ sen a VGA mellett egy S-Video csatlakozd is he-

~ lyet kapott. A gyarto az S-Video/RCA dtalakiton
kiviil eqy RCA kdbeltis ad a termékhez. A kdrtya-

-~ val egyiitt eqy DVD-lejatsz6 (WinDVD) programot

- 6s két teljes jatékot, a Motocross Maniat és

a Serious Samet kapja a felhaszndld.

= a hangkdrtydk, a grafi-

sebességgel kommunikal a grafi-
kus procival. Tovabbi vonz6 tulaj-
donsdga a 10 bites GigaColor
technolégia, az UltraSharp meg-
jelenités, a 64 Super Sample
Texture Filtering, amelytdl a szi-
nek mélyek, a targyak feliiletei
pedig élesek, jol lathatoak le-
sznek, a Glyph Antialiasing (szd-
vegek esetén teljes gamma-kor-
rekcié), a Surround Gaming, illet-
ve a TripleHead Desktop Mode
(akdr hdrom képernyén is élvez-
hetd jatékok).

Id Software™s Quake Il Arena™

haszndl, a hozza kifejlesztett optikai lemez dtmé-
réje 3 cm. Az eszkozon mdsfélszer annyi (1 GB)
adat fér el, minta CD-ken. A Philips azt reméli,
hogy az apré optikai meghajté a kozeljovében

a flash memoria babérjaira térhet az olyan hor-
dozhat6 termékekben, mint a mobiltelefonok,

a kézi gépek vagy a digitalis kamerak. Az optikai
meghajto gyors litem( elterjedé-
sét azért is tartja redlisnak

a cég, mert annak alkalmazasa
joval koltséghatékonyabb le-
het, hiszen a CD-k dra nagy-
sagrendekkel alacsonyabb,
mint a flash memaridké. Noha
a fejlesztés jo (itemben halad,

a kereskedelmi bevezetés el6tt
még szamos kihivassal kell
szembenéznie a Philips kuta-
toinak - allitjak szakértck. El-
sésorban azért, mert az opti-
kai meghajtok mérete még igy
is nagyobb, mint egy meméria-
kdrtydé, rdaddsul a mozgd al-
katrészeket hasznalé eszkoz ér-
telemszer(ien t6bb energiat
vesz fel, mint a flash.

868

Bovil a Dell Dimension PC-csaladja

Sony Ericsson

Sony Ericsson

A Dell két dj PC-t mutatott be a Dimension csalad-
ban. A Dimension 45005 minitoronyhaza fiiggéleges
és vizszintes helyzetben is haszndlhatd. A berende-
zés alapkonfigurdcidja az dj Intel 845G lapkakész-
letre épiil, amely nagy teljesitményiin-
tegrdlt grafikai képességeket foglal ma-
gaban, és hat USB 2.0 kaput tdmogat.
A modellindulédra 749 dolldr. A csalad
masik tjonnan érkezett tagja,

a Dimension 4500 :

kus vezérldk és pro-
cesszorok szélesebb va-
lasztékat alkalmazza.
JellemzGije az (j Intel
845E lapkakészlet,
amely az el6bb ismerte-
tett gépnél nagyobb memé-

Uj MMS telefon a Sony Ericssontél

Az (4j T200-as mobiltelefon egyszer( hasznélatot és
akdr képes vagy hagyomanyos lizenetek tovabbitd-
sdnak a lehetdségét kindlja. A késziilékhez MCA-10
tipust digitalis kamera csatlakoztathato, amellyel
tetszés szerint készithetdk felvételek. Ezek a telefon
kijelzgjén jelenithet6k meg, ugyanakkor elkiild-
 het6k e-mailen is. A képek a kamerdban vagy
egy web alapd, virtudlis fotdalbumban is ta-
rolhatdak. Mint a Sony Ericsson minden ter-
mékére, a T200-ra is jellemzd a képes tele-
fonkdnyv funkcié, amellyel a felhasznalé
a cimjegyzéket képpel bévitheti, igy hivaskor
vagy hivds fogaddsakor nemcsak az illetd ne-
ve, hanem a képe is megjelenik a kijelzdn.
A gyors mobilinternet-hasznalat érdekében
a T200-on taldlhaté egy internetgomb,
amellyel a lehetd leggyorsabban télthetdek
le az djdonsagok, példaul az Gj EMS képek
vagy csengShangok. Az (j késziilék az
internetre nagy sebességgel, GPRS-en ke-
resztiil, WAP 1.2.1 bdngészdvel csatlakozik.

I HUEAQHVH g

c A mindhdrom GSM szabvény (900,/1800,/1900
o7 MHz) kezelésére alkalmas GSM/GPRS telefon
. S ot kontinensen hasznélhaté.

ria-sdvszélességgel rendelkezik (kezeli ugyanis a
DDR333-as modulokat), tdmogatja a nagy teljesit-
ményli kiilsé grafikat (rendelkezik ugyanis AGP-vel),
illetve az USB 2.0 kaput. Az asztali PCindulddra 849
dolldr.
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It a Nokia fokozott ,jatékélményt”
biztosité késziléke

Afinn cég bemutatta 3510-es jeli, GPRS-t biztosi-
td, tobbszélami hangokat generald, MMS-képes
telefonjat. A késziilék tobbletértékét az adja, hogy
a 3510-es tulajdonosai ot jatékot is jatszhatnak,
amelyeknek nagy része teljesen 0j: Kart Racing,
Dance 2 Music, Space Impact IT, Bumper és Link5.
A tobbszélamu hattérzene és a hanghatdsok a mo-
biljatékok 0j dimenzigjat nyitjak meg. A telefonos
jdtékok kezelése az ergondmikus, kifejezetten a ja-

tékokhoz tervezett, négy irdnyban gdrgethetd gomb-
bal ellatott Xpressen jatékeldlapok segitségével még

Halal a szamitogépben

Alig jelent meg az AMD Athlon XP 2200+, egy pél-
danya tilmelegedés kovetkeztében mdris elhald-
lozott. Ugyan t6bb teszt is kimutatta, hogy

a Thoroughbred mag sokkal jobban melegszik

a kelleténél, ilyen korai és sajndlatos balesetre
azonban senki nem szdmitott. A tragikus kimene-
teld szerencsétlenség esetleirdsa szerint a pro-
cesszor kdrnyezete egy ASUS A7V333-as alaplap
volt, 1007-es BIOS-szal. Az AMD Athlon XP 2200+-
t egy Taisol CGK760172 hiitd probdlta lizemi hé-

pentium’ 4

eqyszer(ibbé valik. A Space Impactet jatszva sordn
példaul egyszerre irdnyithat és [6het majd a felhasz-
ndlé. A Club Nokidnak

- Nokia 3510-eshez bizto-
sftott - szolgdltatdsai ko-
zott letdlthetd dj szintek,
palyak, szerepldk, felada-
tok, valamint tébbszéla-

q mi hattérzenét tartalma-
z6 jatékcsomagok szere-
pelnek, st egy kis ver-
sengés céljdhdl az elért
maximalis pontszam is
bekiildhet6 a cimre.

mérsékleten tartani,
aminek réz talapza-
tdt a gép tulajdono-
sa kozel tiikrasre csi-
szolta. A hé dtada-
sdért az Arctic Silver 3 eziistpaszta felelt. A tragi-
kus véghez vezetd folyamat a BIOS frissitésével
vette kezdetét, az 1006-o0s BIOS ugyanis 1007-es-
re lett lecserélve. Fontos tudni, hogy ezzel a verzi-
6val készenléti izemmddban az alaplapra csatla-
koztatott hdzhiité ventilator ledll, hogy csékken-
jen a zajszint. (A hazh(it6 csatlakozdja és a CPU-
hiit8 csatlakozéja kozvetleniil egymds mel-
lett taldlhatd.) Egy apré hiba kd-

il

Intel-Gjdonsagok

Az Intel bejelentette 1,8
GHz-en miikadd Intel Celeron
processzordt, amely az alsé ar-
kategdrids szamitégépekbe szént
leggyorsabb Intel CPU. Az (j
Celeron lapkdk az eddigiekhez hason-
léan 128 KB mdsodszint( gyorsitotarat
tartalmaznak, 400 MHz-es front side buszt hasz-
ndlnak, tdmogatjdk a Pentium 4-nél bevezetett
SSE2 utasitdskészletet. A procit Socket478 kivitel-
ben hozzik forgalomba. Az 1,8 GHz-es Intel Celeron
processzor listadra ezres tételben 103 dolldr. Az
Intel képviseldi a kdzelmiiltban azt is bejelentet-
ték, hogy a cég az Itanium 2 fronton hamarosan
nemcsak CPU-k, hanem kom'plett szerver szamito-

Per a masoldasvédett CD-k
betiltasaért

Az Eqyesiilt Allamokban két vasarl6 pert inditott
néhany jelentésebb lemezcég (Universal, EML,
BMG, Sony, Warner) ellen a megvasarolt mdsolds-
védett lemezekkel kapcsolatos problémaik miatt.
A felperesek konkrétan azt sérelmezik, hogy a le-
mezeket a szamitdgép CD-meghajtdiba helyezve
nem lehet lejatszani, s6t komolyan kdrosithatjak
a gépeket, beragadhatnak a meghajtaba, telje-
sen megakadalyozva a tovabbi haszndlatat. A per
kirobbant6i azt szeretnék elérni, hogy a védett
(D-ket a lemezkiadok vonjak ki a forgalombél,
vagy legaldbb figyelmeztetd felirattal ldssdk el
Gket, amely szerint azokkal problémak adédhat-

nak. A masoldsvédelmi technoldgidkat egyébként

szamos cég Ugy tesztelte, hogy minden figyel-
meztetd jelzés nélkiil a hagyomdnyos lemezekkel
eqylitt hozta ket forgalomba. A Recording
Industry Association of America elndke az ligy
kapcsan nem érzi felelésnek magat, ugyanakkor
ramutatott arra, hogy a lemezkiadéknak minden
joguk megvan kédoldsi technikakat alkalmazni
szellemi tulajdonjogaik megvédése érdekében.

vetkeztében rossz helyre lett bekdtve a proci hité-
séért felelds ventilator, majd a 15 percre feliigye-
let nélkiil maradt gépben az AMD Athlon XP 2200+
szép csendben kimiilt. Az ASUS ezen alaplapjdban
ugyan van egy rendszer, a C.0.P. (CPU Overheating
Protection) amely kifejezetten ilyen esetekben hd-
ritja el a katasztréfat, ismeretlen okok

miatt azonban most nem kapcsolddott
e ki a szamitdgép.

®

gépek és egyéh részegységek

A leendd Tiger termékcsalad-
ba t6bbek kdzott
lapkakészletek, alaplapok,
valamint komplett
négypro-
CE55Z010S
Itanium 2
SZerver sza-

szeretné eldsegite-
ni, hogy mdsodik ge-

nerdcios 64 bites mikroprocesszorai a lehetd leg-
szélesebb kdrben és minél hamarabb elterjedjenek.

gydrtisavalis foglalkozik maid,

mitogépek tar-
toznak majd. Az |
Intelilymédon
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Match Layer
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il e
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P __J E_menupontok

z Adobe Photoshop egyeduralkodd a szami-
ﬂ tdgépes képfeldolgozas terén, lassan szab-

vany eszkoznek tekinthetd. Népszeriiségét
tobbek kozétt annak is kdszonheti, hogy fejleszté-
se mindig dtgondolt volt, nem siették el a piacra
dobist. Aprilis végén megjelent a régota vart 7-es
verzio.

Ami rigton feltdnik, hogy kissé megvaltozott

a kezeldfeliilet. A fekete-fehér ikonokat kiszine-
sedd eszkdzok viltjak fel. Szamos apré kényelmi
szolgdltatdst is taldlunk még, mint példdul a pa-
lettdk automatikus elhelyezését a kozds gy(jtd-
ben az Options sdvon, a testre szabhatd ,szersza-
mosldda” palettat (eredeti nevén Tool Presets)
vagy az (j fdjlok létrehozdsdra szolgdlé New par-
beszédablakban a fontosabb méretek (web
banner stb.) felsoroldsat.

Megndvelt hatékonysag

Taldn az egyik leghasznosabb — bar nem szorosan

a képszerkesztéshez kapcsolédé - djdonsdg a File
Browser, azaz fajlbongészd paletta megjelenése. Ez-
zel kdnnyen és gyorsan attekinthetjiik a szamitégé-
piinkdn tarolt képeket, sét a kiilonbozd kisérginfor-
macidkat is elolvashatjuk, anélkiil, hogy meg kelle-
ne nyitnunk a fjlt.

A bngészdablak négy fd teriiletbdl all. A bal felsé
sarokban a mappékat |ldthatjuk fa struktdrdba ren-
dezve, alatta az éppen kivdlasztott cucc nézdképét
taldljuk, alul pedig a hozzd tartoz6 kisérd informa-
cidk listdja jelenik meg. Itt eqyébként a ddtum, mé-
ret, felbontds, szinmdd és profil mellett olyan ki-
egészitd adatokat is olvashatunk, amelyeket a digi-
tdlis fényképezdgépek régzitenek fotdzaskor (EXIF).
Az ablak teljes jobb oldaldt a miniat(rok felsoroldsa

@ File Browser

a) Az eredeti kép; b) Az ablak eltiintetése a
Stamp eszkozzel; c) A Heal eszkoz kijavitja az el-
térd fényviszonyokbol adddo kiilonbségeket.

foglalja el. Megvdlaszthatjuk ezek méretét, és hogy
milyen sorrend szerint rendszerezze a Photoshop.
Ha egyedi rendszert szeretnénk kialakitani, rangso-
rolhatjuk is a képeinket (A-t6L E-ig), és rendezhet-
jlik a listdt az egyéni rangsor szerint.

Az (j Workspace funkcié lehetdvé teszi az egyedi ki-
alakitdsti munkakdrnyezetet, akkoris, ha tébben
dolgoznak ugyananndl a gépnél. A kiilonféle felada-
tokhoz kiilonbdzd asztalt alakithatunk ki. Hasonlé-
képpen az eszkdzeinket is testre szabhatjuk: ha va-
lamelyik bedllitdsait szeretnénk megdrizni, nincs
mas dolgunk, mint felvenni a Tool Presets nev(i ,vir-
tudlis szerszamosladaba”. Ugyanarrdl a cuccrél akdr
tobb dllapotot is eltarolhatunk, igy nem kell veszdd-
ni a tulajdonsagok beallitasaval az Options sdvon.

Ecsetparadeé

A leglatvanyosabb djdonsdg kétségkiviil az ecsetek
és hasonld eszkézok terén tapasztalhaté. A kép
részleteinek, apré hibdinak kijavitdsara szolgdlé

| hasznos segit-
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[ Scattering _* o
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™ Airbrush 2 ; ’
™ Smoothing *
¥ Protact Texture i ! I“ 3

A palettan mar eldre lathatjuk, hogy milyen lesz

az ecsetilinkkel hizott vonal

eredeti teriilet fény-arnyék viszonyait és texttirdjat 3
is, ezzel megkdnnyitve a munkat. A Patch szintén
hasonlo feladatot old meg. Itt nem a pecséthez ha-
sonldan kell mintdt venniink, hanem elére ki kell va-
lasztanunk azt a teriiletet, ami majd tapaszként
szolgdl. Ehhez haszndlhatjuk a megszokott kivalasz-
td eszkdzoket is. Miutan elkésziiltiink a kijeléléssel,
az igy meghatdrozott ,tapaszt” dthelyezhetjiik a kép
tetszdleges pontjdra, ahol, az beleolvadva a kdrnye-
zet szinvildgdba, kijavitja a problémat.

Az ecsetek mdsik nagy megdjuldsa a Brushes palet-
taban érhetd tetten. Az egyszer( ecsetek mellett
szamos miivészi és latvanyos hatdst megvaldsitd
ecsetet is hasznalhatunk. Természetesen tovabbra

is megadhatjuk a méretét, alldsszogét és kézét (az-
az, hogy milyen siir(in ismételje a Photoshop az
ecset formdjanak lerakdsat), tovabbd megadhatjuk

a véletlenszerii viltozdsait is! A festés szinte min-
den paraméterét véltoztathatjuk menet kdzben:

a szinét, az elforduldsét, a pontos elhelyezését,
a gyakorisdgdt stb. Ez a viltozds lehet véletlensze-
rdi, egyre csokkend (,kifogy a festék”), vagy éppen
a digitalizal6tabla nyomasatol vagy a penna délés-
sz6gétol fiiggs. o
Sajnos a rajzeszkdzok tovabbra is csak a festdszin-
nel dolgoznak, és bar meghatdrozhatjuk, hogy min-
den l&pésnél eltérjenek téle kisebb-nagyobb mér-
tékben, egy-egy kép azonban igy is egyszini lesz.
Eqy lapolvasé és némi aprépénz segitségével igy is
érdekes képet készithetiink: az érméket
beszkennelve, majd ecsetként definidlva festhetiink
jelent6sebb Gsszeget hattérként. Itt az ecsetméret
természetesen dllandg, a szin és az elforgatds azon- ; |
ban valtozott. A képhez egy kis triikkre is sziikség
volt: a varazspélca seqitségével idoralidére ki




Az \ij ecsetekkel és némi kreativitassal érdekes hatdsokat érhetiink el...

kellett jeldlni az iiresen maradt fehér hatteret, hogy
csak oda fessiink, és ne fedje egymast két pénzda-
rab, mivel ezeket elhelyezve részben dtlatszdak
~ lesznek. Ez kicsit megneheziti a munkat, de még gy
~ issokkal gyorsabban és memériatakarékosabban
késziilt el a kép, mint ha minden egyes érmét kiilgn
rétegre helyeztiink volna.
Mindezek a festészeti (ijdonsdgok egyértelmiien azt

"\
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A Pattern Maker plug-in segitségével kis részletekbolis készithetiink nagyobb,

véletlenszerti, nem ismétlodo hatteret

" jelzik, hogy az Adobe megprébalja a Photoshopot az
egyik nagy konkurens, a procreate Painter felé pozi-
ciondlni. A Painter azonban sokkal inkabb tényleges
festd- és rajzmivészeknek szol, ehhez mérten széles

kor( és nagy tudds eszkozkészlettel, és az Adobe

linden igyekezete ellenére a Photoshop rajzeszks-

- 7ei még nagyon messze vannak ettél.

zirék és hatterek

T

Az ecsetek mellett a masik alaposan beharangozott
(jdonsdg a Pattern Maker (mintakészit6) parancs,
mit a sz(r6k kozott taldlunk. Ez az eszkdz nagy se-
itségiinkre van, ha valamilyen hatteret, mintaza-
ot, texturat akarunk létrehozni. Ehhez mindenkép-
pen kell egy kiinduldsi kép, ami a minta alapjdt ad-
ja. Ennek egésze vagy kivalasztott része szolgalhat
textdraként. A parancsot kiadva megadhatjuk, hogy
mekkora legyen a kész mintdzat. Ez lehet akar na-
gyobb is, mint az eredeti, a program - véletlensze-
rlien varialva a részleteket - elkésziti a textdrdt, ami
természetesen végtelenitett, azaz 5nmaga mellé il-
sztve nem vehetd észre a hatdrvonal.

gyancsak a sziir6k kozé keriilt a Liquify, egy komp-

lett képtorzité készlet, amely szintén szamos fej-
lesztésen esett keresztiil. A hatékonysdgot legjob-
ban a Save Mesh gomb ndveli, amivel a torzitds be-
allitasai elmenthetéek, majd kés6bb djra alkalmaz-
hatdak. Igy eqy nagyohb kép esetéhen kisérletezhe-
tiink annak kis felbontdsd vdltozatdn, majd a vég-
eredményt automatikusan alkalmazhatjuk az erede-
ti képre. A mésik djdonsag a Turbulence ecset,
amely gomolygéva teszi ké-
piinket, fgy viszonylag eqy-
szeriien rajzolhatunk tiizet
vagy fistét. A Backdropot be-
kapcsolva nemcsak az éppen
torzitott réteget lathatjuk,
hanem az eredeti képet is, az
altalunk beallitott dtlatszo-
sagban. Igy hozzdigazithat-
juk a latvanyt a teljes képhez.

A web

e

Ma mdr szinte természetes,
hogy az (j programoknak
kiilonféle webes funkcidkat is kell adni. Az
ImageReady mint segitdtars nem djdonsdg

a Photoshop mellett, az (j verzidban természetesen
a segéd is 0j ruhat kapott.

A Save for Web ablakban, illetve az ImageReady
Color Table palettdjan tetszdleges szin(ek)hez dtlat-
szésagot rendelhetiink, igy kiejtve néhdnyat a GIF
[

T

GrEN SRTouoY

A Turbulence bemutatasara a békés palmafas
tengerpartbél rettentden kinézo drlényt vara-
zsoltunk

képekben. S6t: némi kompromisszummal részleges
atlatszdsagot is hasznalhatunk az dj Dither
Transparency funkcié segitségével. Ez a szines és at-
tetszd képpontok véletlenszer( elszérdsdval kelti
részben elmosédo kép latszatat.

A vektoros és szovegrétegeknek az optimalizaldsnal
magasabb prioritast adva, azokat jobb minséghen
bontja pixelekre a program, igy, amikor webre készi-
tiink rajzokat, élesebb és szebb eredményt kapunk.
Sét, mostantél elézetes nézetben is megtekinthet-
jiik a képeket, a hordozhat6 eszkdzokon elterjedt
WBMP formdtumban is.

Teljesen megdjitottak a Rollovers palettdt. Kordb-
ban mindig csak az aktualis szelet tulajdonsagait
ldthattuk az Animation és a Rollovers feliiletén,
most azonban mindet attekinthetjiik felsoroldssze-
r(ien. Emellett az (j Layer Based Rollover (réteg ala-
pd Rollover) parancsnak kdszonhetéen még egysze-
r(ibb lesz az interaktiv funkcidk létrehozdsa.

Egyebek

A nagy, latvanyos elérelépések mellett szimos olyan
kisebb triikk és aprésdg szerepel még az (j verzié
palettdjan, amely feltétleniil emlitést érdemel. Ilyen
az Auto Color parancs is, amely eqyetlen gombnyo-
madsra elvégzi a szinkorrekcidt. A kordbban is meglé-
v6 Auto Levels ugyan sokat segitett abban, ha a kép
drnyalati terjedelme sz(ik volt, és ezért kicsi volt raj-
ta a kontraszt, az Auto Color parancs azonban a kd-
zépténusokat is ,rendbe rakja”, eltiintetve a szinel-
toléddsokat. Most mdr teljes Acrobat 5.0-kompati-
bilis PDF fajlokat menthetiink, beallitva a biztonséagi
jelszavakat, ezzel levédve fajljainkat az illetéktelen
felhaszndlokkal szemben. Az Edit meniiben ezentdl
megtaldljuk a helyesiras-ellendrzés és a szovegkere-
sés, -cserélés parancsokat. Sajnos az elébbi magya-
rul nem mikédik, és varhatGan a késGbbi verzidkba
sem keriil bele.

Jakab Zsolt

jakab@fontolo.hu

Termék: Adobe Photoshop 7.0
Forgalmazé: Trans-Europe

Ar: 302 960 Ft

Web: http://www.trans-europe.hu

http://www.adobe.com
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 TECHNIKA

MMS=MEGUJULT,
== MODERN SMS (?)

GONDOLATOK ES TENYEK EGY UJ TECHNOLOGIAROL
o one

\_Gamestar_|

(Third Generation Partnership Project
- Harmadik Generdcids Partnerségi
Projekt), mivel egyrészt e két szerve-
zetismerteti majd eredményeiket,

da, mindenki hallott mar réla ezt-azt, de

még senki sem latta. A reklamjait mar ki-
viilrél fijja a lehetséges célkdzonség, de azért j6
lenne tobbet tudni errél az ij - a szolgéltat6i sze-  masrészt munkdjuk egy, ezen két
rint természetesen nagy jovo el6tt allo - valami- szervezet dltal kidolgozott MMS
rél. konformanciadokumentumon nyug-
szik. Ez utébbi az MMS berendezések
altal minimalisan tdmogatandd
funkciékat meghatarozo specifika-
ci6. S6t, a Nokia még ezen is tdl-

N os, megérkezett az tijabb harombetds cso-

Nomen est omen

Kezdjiik rogtdon a névvel. Az ugye nyilvanvald, hogy
a megfejtése nem épp a cimben rejlik. MMS =

tett kérdésre a leghelytallébb va-
lasz a nem. Mert bér szovegeket igy
is kiildhetiink, s6t mar egyaltalan
nem kell vigyazni arra sem, hogy
legfeljebb 160 karakterbe siiritsiik
mondanivaldnkat, és a rendszer is
a mar bevalt iizenet taroldsa
majd tovabbitdsa elven mikadik,
igy lehetdséget ny(jtva a kézbesi-
tés visszajelzésére, ezekkel ki s '
meriiltek a kozds tulajdonsagok.

Multimedia Message Service, azaz a mi j6l megszo-
kott, hdziasitott Short Message-eink a jovében vala-
miféle multimédids dolgokka fejlddnek. Ez azonban
még sokdra lesz, mert bér kis hazdnkban a vildgon
elsoként vezették kereskedelmi forgalomba ezt

a technoldgidt, mér csak a rendelkezésre allé tele-
fonok enyhén szélva sem til széles palettdjat latva
is konnyen radébbenhetiink arra, hogy mi még csak
a kisérleti terep vagyunk. Ugy létszik, a nagy mobil
tdvkozlési cégek levontdk a tanulsdgokat a WAP
,Sikereib6l”, és mér nem probéljdk egy-
szerre az egész vildgon elter-
jeszteni jotéteményeiket.

A kezdetek

ment: megegyezett az
Eurosport.com céggel, hogy kdzosen
fejlesztik a majdan MMS szolgdltatas-
ban elérhet6 tartalmakat. Ez pedig
pontosan azért valt sziikségessé,
mert elemzdk szerint az MMS piaca
mds lesz, mint az SMS-é. Varhatéan
kicsivel tobb, mint a piaci forgalom fe-
le fog az alkalmazds - ember kapcso-
lathél szdrmazni, és csak a maradé-
kot adja majd a most egyértel-
mien dontd tébbségben lév ember-ember
kommunikdcié.

Biztato kezdet utan ...
egy kis technolégiai hattér

Olyannyira igy

van ez, hogy Essék hat sz6 egy kicsit a technold-
mig giai hattérrélis. Az emberekben,
a WAP- akik ma hasznaljak, és akik maj-
pal el6- ' dan hasznalni fogjak, majd va-
sz0r csak . lami olyasmiként fog megje-
a Nokia je- ' lenniaz MMS, mint az SMS
lentkezett tovabbfejlesztése, ami

a piacon, ra- ugyanaz, mint a régi jol
adasul olyan megszokott, csak egy ki-
koran, hogy a csit csicsdsabb, egy ki-
sziikséges széles csivel tobbet tud, és

A\ eqy kicsivel dragabb
is. Es ez lehet,
. hogy nemis baj,
mert a szolgél-
L\ tatok csakigy
Y remélhetik,
A
hogy

sdvii adatszolgal-

tatdsi technoldgiak
(HSCSD, GPRS) akkor
még nem is léteztek,
most ez mdsként tor-
tént. Most az egész ipar-

ag egyesitette erdit a sike-

res bevezetés érdekében. a kommu-
Olyan nevek, minta CMG nikdcié-
Wireless Data Solutions, \ nak ez
a Comverse, az Ericsson, a Logica, 4 azegy-
a Motorola, a Nokia, a Siemens és  irdnyd
a Sony Ericsson fogtak dssze, és te- 7 fajtdja
remtettek meg egy szervezetet, amely / ne veszit-
egységes alapelveket és egységes speci- sen népszer(-

fikacidkat dolgozott, dolgoz ki annak érde-

kében, hogy a részt vevé cégek MMS-sel kap-
csolatos mindenfajta terméke a lehet6 legna-
gyobb dsszhangban mikddjék. A csoport szoros
kapcsolatban all a WAP Férummal és a 3GPP-vel

ségébdl, az embe-
rek ne idegenkedjenek
tdle annyira. Ha azonban
egy kicsit a felszin mdgé né-
ziink, kideriil, hogy a cimben fel-

SMS vs. MMS

Az elsé fontos kiilonbség a tovab-
bitds mikéntje. Az SMS-t a GSM ha-
l6zatok az igynevezett szigndlcsa-
torndkon &t oldjdk meg. Ezek tulaj-
donképp a radiosav alatt és felett
helyezkednek el, amelyekenily
mddon a hangforgalommal parhu-
zamosan is lehet kis mennyiség(i
adatot mozgatni. (Furcsllotta mar
valaki, hogy beszélgetés kdzben is lehet SMS-t fo-
gadni? Pedig nem is olyan nyilvanvalé a dolog!) Eb-
bl a szemszdoghdl tehdt az SMS nem mads, mint egy
elsére jelentéktelennek tind technikai lehetdség
hallatlanul zsenidlis kihaszndldsa. Az MMS-forgalom
ezzel szemben mar a GPRS rendszeren keresztiil zaj-
lik, annak minden elényével és hdtranydval (mert
azok is vannak!) eqgyiitt, tehat itt és most bizony
a harmadik generacids telefénia egyik igen konkrét,
ésigencsak meggydz6 elShirnokével dllunk szem-
ben! No azért ettdl még nem kell teljesen elvara-
zsolva érezniink magunkat, mert a gyerekbetegsé-
gek egyike mar itt felbukkan. Mégpedig az, hogy
a jelenleg a piacon kaphaté egyetlen MMS-képes te-
lefon, a Sony Ericsson GPRS szolgdltatdsa fix 3+1-es
rendszer(i, ami azt jelenti, hogy fixen 3x14,4 kbps-
mal fogadja az adatokat, és fixen 1x14,4 kbps-mal
kiildi 6ket, tehdt az a furcsa helyzet all eld, hogy egy
multimédids lizenetet dtlagosan hdromszor annyi
idébe telik elkiildeni, mint fogadni. Persze ez meg-
oldhaté dinamikusan is, és minden valészintiség.
szerint a késébb széles korben elterjedd telefonok-
nal majd ez lesz a helyzet. A mds tovabbitdsi mod
kovetkeztében mds protokollokat (az adatok kodo-
ldsara szolgdld szabvanyrendszereket) is hasznal-
nak ezek a rendszerek. Es lehet, hogy taldn éppen
ebben rejlik a majdani siker ziloga! Mert mig az
SMS-t az egyedi SMS protokoll segitségével kodol-
tak, addig az MMS eleinte féleg a WAP tovabbfej-
lesztett eljdrdsait fogja haszndlni, viszont késobb
mdr a j6 dreq TCP/IP feletti HTTP-t is tdmogatja
majd, csakligy, mint a tobbi bevalt internetes szab-
vanyt: az SMTP-t (Simple Message Transport
Protocol - egyszer(i iizenet tovabbitdsi protokoll) és
a MIME-t (Multipurpose Internet Mail Extension =
tobbcéld interneteslevél-kiterjesztés). :




Es ki a nyertes?

Technoldgiai szempontbdl egyértelmden az MMS,
mivel dltala ténylegesen is megvaldsithatonak lat-
. szik az oly régen emlegetett mobilinternet - hagyo-
manyos internet kdzeledés. Mégpedig olyannyira,

- hogy mig a korai MMS-megvaldsitasokban még sze-
~ repet kapnak az SMS-szabvanyok, addig a 3GPP 4ltal
meghatdrozott MMS mar teljesen IP alapdva valik.
Tehdt mar a telefonunk is kap sajat IP cimet, ami rd-
adasul valoszindleg az j IPv6-os tipusd (4 helyett 6
szambol fog &llni) lesz, mivel erre a jelenlegi IPv4
szabvdny keretei mar sz(ikdsnek bizonyulnak. (No
azért ezt sem hittiik még 6t éve, bar akkoriban még
a vizh(itéses processzor is csak poénnak szamitott.)
Ezek utan a kiilonbségek utan mar természetes az,
hogy teljesen Gj iizenetkozpontokat kellett tervez-
nilik a hdlozatkészitdknek, és ezekben az SMS-
kompatibilitds mdr csak egyetlen, bar még fontos
részprobléma.

No és hol vagyunk mi,
emberek a dologban?

Merthogy azért rélunk is essen szd, elvégre mi fog-
juk hasznélni! Mint mar emlitettem, ebben is lesz-
nek kiilonbségek, az eldrejelzések szerint nagyobb
aranyban képviselteti magat az alkal-
mazds-ember tipusd kapcsolat,
mint az ember-ember reldcié.
Van ezenkiviil egy masik fon-
tos kiilonbség is: mig az SMS
egy diszkrétnek mondhaté
kommunikécid, addig ez nem
allaz MMS-re. Egy rovid sz6-
veget gyorsan be lehet gé-
pelni az asztal alatt, egy
fényképet viszont mar nem
konny( feltinés nélkiil elké-
sziteni. Egy néhany szavas
lizenetet egy pillantdssal el
lehet olvasni, de ha ahhoz
mdr egy kis hang is tartozik,
vagy maga az lizenet egy kis
videorészlet, akkor azt mar
nem lehet teljesen bizalma-
san kezelni. De a legfonto-
sabb, hogyjol hasznalhatd az
~ MMS ember-ember kozotti
kommunikdcidra. Lehet, hogy
ez nem tlinik olyan fontosnak,
am a WAP torténetének nem

mehetiink el sz6 nélkiilazilyen e

KONZ

Sony Ericsson
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megadllapitas mellett, mivel - vélemé-
nyem szerint - ott épp azon bukott el
a dolog, a nyilvdnvalé adatdtviteli
problémak mellett, hogy ezek sze-
rint az emberek elsdsorban egy md-
sik személlyel folytatott kommuni-
kdcidra szeretik hasznélni a telefon-
jukat, ezenkiviil csak akkor nyilnak
érte, ha 6k kapnak tizenetet. Ami
viszont akdr aztis jelentheti, hogy
az MMS-nek, ha korldtozottan és
nem olyan kirobbanéan is, mint az
SMS-nek, de sikere lehet.

Mi ebbél ma a valésag?

De legyen elég az elméleti megfonto-

ldsokbdl, tekintsiik at, mit érhetlink

el ma. Jelenleg a piacon egyetlen

olyan telefon van, amely tdmogatja

az MMS-t, és ez a Sony Ericsson T68i.

Ez a helyzet viszont - a nagy gyarték
szerint - még ez év végére igencsak

meg fog vdltozni. Sorra jelentik be

a mar nemcsak felsé vagy kozépka-
tegdrids, de alsé kategdrids MMS-ké-
pes mobilokat is. Es itt - fgérem

utoljdra - szét kell még ejte-

niink egy nyilvanvalé |

. problémdrél: mivan, i

| ha olyan késziilékre

| kiildiink MMS-t, ami

nem képes azt kezelni?

A hivatalos vélasz erre az,
hogy ekkor SMS-ben kap egy

web- vagy WAP-cimet, ahol megte-
kintheti/meghallgathatja az iizene-
tet. Ez azonban a mai napig nincs
megvaldsitva, rdaddsul nem a mobil-
szolgéltaték hibajabal, mivel eddig
még sem az Ericsson, sem a Nokia
nem széllitott olyan tizenetkdzpon-
tot, amely erre alkalmas lenne. Mivel
azonban megigérték, jogosan remél-
hetjiik, hogy ez a probléma nem ma-
rad megoldatlanul, anndlis inkabb,
mert ez akdr az MMS végzetét is je-
lentheti.

| Sony Ericsson T86i
| - a pionir

ey A

Sony Ericsson
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/ Mitis tud hat ez a telefon? Elédjének

LS 3 mar korabban megjelent T68-as te-

kinthetd, amelyhez mar
csatlakoztatni lehetett az
= MCA-10-es digitalis kame-
P rait, a CommuniCam el&d-

! BP. Ré*ZSA U jét. A rokonsag annyira ko-

zeli, hogy ezek a telefonok

(A N,.Y.-'UGATINAL szoftverfrissitéssel MMS-
TEL: 269-10-
H-P 10-17H

képessé tehetdek. AT68i-
ben dsszezsiifolt technolé-
F giahalmaz roviden a kdvet-
98 kez6: 000,/1800/1900
GSM, fix 3+1-es GPRS,
HSCSD, IrDA, Bluetooth,
34x%28 mm-es 256 szind
LCD, 1.2.1 WAP, e- mail az
SMTP és POP3 protakollo-
kon és raaddsként az
MCA-20-as jeldi digitalis
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kamera. Kicsit részletesebben:
ez egy egész j6 kis elsé gene-
racids MMS telefon, felszerel-
| | veaz0Osszes hasznos extrd-
val. Igazsdg szerint az elsd
| generdciés mivolta nagyon
érzGdik: még eléggé kicsi
a szines LCD-je, és hidba le-
het a CommuniCam fedéne-
v(i kamerdjaval akdr
640x480-as felbontas( 16
bites képeket késziteni, még
ha azt ekkordban elis lehetne
kiildeni (de nem lehet), akkor
sem tudndnk élvezni egy
101x80 pixeles kijelzén. Vi-
szont az adatdtvitel meggydzd:
tdmogatja az osszes létez6 fon-
tos révid és hossz( tavolsdgu
technoldgiat, Ggymint az infra-
vOrds portot, a Bluetooth-t (bér
ezt még kevés mds eszkoz tudja,
de igéretes jové eldtt all) vala-
mint a GPRS-t és a HSCSD-t. (Er-
16l a két technoldgidrol eqyéb-
ként bévebben a GameStar
‘ 2001/10 szamdnak 87. oldaldn

olvashattok bévebben!) Altald-
nossdaghan az mondhatd el
réla, hogy az MMS-hez sziiksé-
ges eszkozok nélkiil egy igen
jol felszerelt mobil lenne, ha a di-
gitalis kamerdjat nézziik, akkor az egy
igen jé kamera (t6bb mint 800 kilobdjt me-
madrial), dm a kettd eqyiitt legfeljebb csak arra jo,
hogy az MMS szolgéltatds probaeszkdze legyen,
a szolgaltatas szélesebb kér( elterjesztésére mdr
nem alkalmas; egyrészt dra, mdsrészt kis LCD-je mi-
att. Talan csak két olyan, igazan szellemes megoldas
van ebben a telefonban, amivel még a jovdben is ta-
ldlkozni fogunk. Az egyik az a képes telefonkdnyv,
amely lehet6vé teszi, hogy hivasnal megjelenjen
a hivott fél eldzéleg bedigitalizalt képe, illetve,
hogy a telefonkdnyvben a telefonszamokhoz rendelt
80x60-as kis képek alapjan keresgéljiink, a masik
pedig a hattérképek bedllitdsa, letoltése, készitése,
amit6l mar egy kicsit PC-s érzése van az embernek.

Es egy kicsit a Westel MMS-rél...

Mert hat azért az is fontos, hogy mibe keriil ez az
egész. Maga a szolgaltatds belépési,- és havidijtdl
mentes, minddssze regisztrdltatni kell magunkat az
igénybevételéhez. Jelenleg csak kétfajta MMS-t le-
het kiildeni: kicsit (10 kilobdjtig) és kézepeset (10-
30 kilobdjt), brutté 95, illetve 200 forintos dron.

A nagy (30 kilobdjt feletti) iizenetek forgalmazdsat
egyel6re még nem tamogatja a halézat, de varhaté
dra brutté 400 forint lesz. Persze MMS-t fogadni
azértingyen lehet! Fontos lépés, hogy mar most
megjelent a GO! Magazin MMS kiadésa is, ami nagy-
ban segitheti a szolgéltatds elterjedését.
Butchcoolidge

Tudtad, hogy...

Valdjaban a magyarorszagi Westel ,csak” a har-
madik a hongkongi CSL és a Norvég Telenor utén,
azon cégek koziil, amelyek bevezették az MMS
szolgdltatdst. Viszont abban mégiscsak elsé, hogy
itt és dltala valosult meg elészor prepaid (eldre fi-
zetett - itt Domino kartya szolgéltatdsként.
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Samsung SGH-T100

Marigen régéta tudjuk, hogy étezik szi-
nes kijelzds mobil késziilék. Japdnban
példdul mar az emberek tobhsége szines &
mobilokat hasznal. Kis hazankban komo-
lyabb prébalkozdsként mutatkozott be

a Nokia 9210, de azt mérete és dra miatt
nem sokan favorizdltdk. A Samsung leg-
(jabb remekmive azonban mdr valdszi-
niileg sokkal szélesebb kdzonséget hodit ‘\E\I,
majd meg. Elsé és legfontosabb kiilonle- |
gessége, hogy képernydjének mindsége
jéval meghaladja a versenytdrsakét. A ma mdr atla-
gosnak mondhaté 256 szinhez képest az SGH-T100
4096-ot hasznal. Ennek és a remek kijelzének ko-
szonhetden nagyon szép képet kapunk. Az altalanos
probléma - amely szerint azilyen lapos képernydk
képét alig lehet [atni oldalrél - itt nem jelentkezik,
még erds fényben is viszonylag elfogadhata. A keze-
|6feliilet kiilonlegessége, hogy harom, el6re definialt
kiillemet kdlcséndzhetiink neki, 1gy barki bedllithatja
a szamadra leginkabb tetsz6t. Nagyon fontosnak tar-
tom megemliteni a kiilonleges hangmindséget is.
Elég jol kialakitott, 16 sdvos vezérlést kapott a készii-
lék, amelynek koszonhetden szinte barmilyen hangot
bedllithatunk csdrgésnek. Alapbélis rengeteg van
benne, dm a mellé adott CD-rél és azinternetrél to-
vébbi hangzatos dallamokat tolthetiink le. A beépi-
tett képernydvéddkkel és hattérképekkel tovabb szi-
nesithetjiik az amiigy sem unalmas megjelenést (ter-
mészetesen (j képeket is feltdlthetlink a késziilék
memoridjdba). Még akdr fényképeket is rendelhetiink
a telefonszamokhoz, és ebben az esetben nemcsak
eqgy név, hanem maga az arc is megjelenik a hivdskor.
Természetesen minden egyéb mobilfunkciéval is ren-
delkezik: naptdr, ébresztd, szamoldgép, jatékok (még
egy macskanevelSs tamagochi is helyet kapott benne
©), és még sorolhatnam.

Mindent dsszefoglalva: tigy érzem, hogy ma hazank-
ban ez a késziilék a legfejlettebb mobil a piacon.
Mindazondltal attél tartok, hogy igen magas dra mi-
att nem tud kellGképpen elterjedni. De hdt ki tudja...
manapsdg igen j6 akcidkat lehet elcsipni, csupén
szemfiilesnek kell lenni!

Samsung SGH-T100

hﬂp:li.nmsung.co
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Plextor 20/10/40-12A

Aiptek PocketCam 1.3M

Jelen kész{ilék a hires gydrtd elsé kombindlt modellje.

A majd minden PC-ben haszndlhatd, EIDE (ATAPI) csat-
lakozdssal elldtott meghaijté hiisszoros sebességgel ir-
- jaa CD-ket, negyvenszeresen olvassa dket, djrairdskor
| tizszeressel dolgozik. A hisszoros irdsi sebességnél

ma nem is kell tébb, hiszen hidba léteznek ennél na-
gyobb sebességgel megirhatd nyersanyagok, ha a mai

olvasok tobbsége csak nehézkesen hasznélja azokat.
Természetesen kombinalt voltat a tizenkétszeres DVD-
olvasdsi lehetdség adja, gy a legtobb PC-ben egyediili
meghajtoként is megdllja a helyét. (Hiszen gondoljunk
csak bele, egy meghajté mindjart hdrom masikat is he-
lyettesit - kovetkezésképpen kisebb a fogyasztas, ke-
vesebb a hétermelés, csendesebb a gép!) Szdmos eld-
z6 termékben bevezetett tulajdonsdgot visz tovabb:

a BURN-Proof, PoweRec-II és VariRec technoldgiakat
hordozza magdban. Szintén maradt a fekete télca,
amely az rd fénynyaldb szérddasabél adodé téveszté-
sek esélyét hivatott csikkenteni. A dobozos kiszerelés-
ben megtaldlhaté egy-egy CD-R és CD-RW korong,
ATAPI és hangkdbel, Plextor Utility szoftver
(Plextools), a Nero (plusz InCD) CD-ir6 szoftverek és

a PowerDVD nevii DVD-lejétsz6 alkalmazds. Az irdsi
tesztek alatt kideriilt, hogy hasonlé képességekkel
rendelkezik, mint az eléddk (vagyis minden egyes CD-
iré program felismeri), és akdrcsak az eddigiek, ezis
tokéletesen meghizhatd. Kiprobéltuk: a meghajtd ol-
vassa a DVD+RW és DVD+R lemezeket is, vagyis minden
otthon hasznalatos DVD korong lejatszhatd a segitsé-
gével. Mindent dsszevetve: remek késziilékr6l van szo,
amelynek egyetlen eleddig ismert gyengesége, hogy
elég drdga. Ez persze az id6k folyaman véltozhat.

Plextor 20/10/40-12A

http://www.plextorde -
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Ara: 50 990 Ft-+dfa
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Webkamera-fényképezdgép hibrid- |
b6l egyre tobb jelenik meg a pia-
con, mdra oddig mérséklGdtek az
arak, hogy megapixeles kis hobbigé-
pekért sem kell vagyonokat kicsengetni.
Koszonhet6 ez a ndvekvd keresletnek és
atechnoldgia fejlédésével az alkat-
részarak csokkenésének.

1,3 megapixel az Aiptek PocketCam
valddi felbontdsa, annak ellenére, hogy méreteivel még
mindig a ,zsebkiitylik” kategdridjaba tartozik. Beépi-
tett memdridja 16 MB, sajnos nem bdvithet6 (40 nagy
felbontasd felvételt fogadhat be), de mintegy harom-
ezer forinttal dragdbban cikkiink megjelenésekor mdr
kaphato lesza 16 MB belsd meméridval és SmartMedia
kdrtyahellyel (8 MB-os kartyat mellékelnek) egyarant
felszerelt véltozat. Mind webkamera, mind fot6 lizem-
médban segit az dllithatd haromlabd miniallvany.
LehetGség van sorozatfelvételek taroldsara, VGA fel-
bontdsban 30, alacsony felbontasban (304x240) 120
mésodpercnyi némafilmet rogzithetiink 16 MB-on, eze-
ket AVI dllomédnnyd is Gsszefiizhetjiik. Tizmasodperces
onkioldévalvan elldtva a PocketCam, igy dnfényképe-
zésre is megfeleld.

Webkamera iizemmaddban és letdltéskor egyardnt az
USB porton keresztiil csatlakozhatunk a PC-hez. 320 x
200-as képméretnél masodpercenként 25 képismétlést
igér a késziilék, amibdl modemes kapcsolattal talan
otot ki is hasznalhatunk majd, a finomabb dtvitelhez
széles savi ,internet”-kapcsolatra lesz sziikségtink.
Videofonélasi célokra ott az ingyenesen hasznalhato
NetMeeting, vagy Windows XP-vitézeknek az MSN
Messenger, mds felhaszndlasi teriiletekhez pedig gaz-
dag szoftvercsokrot kapunk: a MegaCamera Manager
v1.1letdltéshez, a VideoStudio 4.0 SE mozgdképszer-
kesztéshez, a VideoLive Mail 4.0 e-mail
~mozilizenetekhez”, a PhotoExpress 4.0 SE képszer-
kesztéshez, a Cool 360 pedig panoramafelvételek készi-
téséhez haszndlhatd.

Erds jatékgépnek igényesen megfelel a PocketCam; ami
igazan hidnyzik réla, az a szines LCD kijelzé a képek el-
lendrzéséhez - cserébe viszont ezt az drba sem foglal-
tak bele. g

Aiptek PocketCam 1.3M

:l]www.spypen.m e
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= sok lehetdség
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East Computer Kft.
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Alcatel One Touch 512

SOYO SY-K7V DRAGON+

GlacialTech - Igloo 2400

Napok 6ta szokatlanul érzem magam. No nem a ha-
talmas nagy héség, hanem a hihetetleniil pici és
- konnyi telefon miatt. Ugyanis amiéta az Alcatel
~ OneTouch 512 ndlam van, kétszer is ellendriznem
 kell, valéjaban nem hagytam-e otthon. Ez egyrészt
6 dolog, mdsrészt nagy panik, ugyanis észre sem
venném, ha valaki megbugdznd (gy.k. ellopnd): nem
- is hagynam persze, mert 6 kis telcsi ez, j6l megvild-
~ gitotta képernyd, s bar a navi gomb hasznalatit
~nem szoktam meg kdnnyen (kéziigyességem ugyan-
is eléggé minuszos), a meniirendszerben elég szé-
pen eltévedtem. Elgszor. En, aki a lightos Motorola-
meniikhoz vagyok szokva, fogcsikorgatva prébdltam
[ SMS-eket tordlni és Gjakat irni, s6t megnézni, ki volt
| az utolsd hivo, és ilyenek. Természetesen megy ez,
minta karikacsapas (hiszen ebbe a telefonba még
aprd shoot’em-upot &s egy platformjatékot is beépi-
tettek, lassan (gy érzem, mintha GameBoyom len-
ne, nem is telcsim). A Killer Expo és a Run Run Run
eredményeit el is kiildhetjiik a kozpontba, hogy ki-
deriiljon, kik is a legjobbak ebben a vildgon. AZ LCD
- kijelzd egyébként picit lomha, de ez megbocsat-
- hato6: végiil is telefonrél és nem jatékgéprdl van szé.
- Ma mar természetes, hogy egy telefon sokat tud:
van benne emlékeztetd, ébresztGora, mindenféle
grafikai elem, amellyel a képernyét disithatjuk,
egynémely élvezetes és néhany borzalmas csengd-
- hang, amivel a villamoson bérkinek az idegeire me-
hetiink (ez a lényeg,
nem?). Csak azt sajna-
lom, hogy a nehézkes
SMS-kezelés mellé
nem adtdk meg a le-
hetdséget tobb SMS
téroldsdra: a 10 kissé
kevésnek tlinik ma-
napsag. . Minden-
esetre Alcatel-hivek-
nek nagyon ajdnlott
(emellett azoknak
is, akiknek nem sza-
bad nagy stlyt emel-
niiik, mert olyan
konnyd, hogy meg
sem érzik majd). A ja-
tékok jok, a design
szép, a billentylizet
jol hasznalhatd, az
aksi sokdig bija: ki az,
akinek ez ne tetszene?
Gyu

Alcatel One Touch 512

hﬂp:l/www.ulmle!.liu
PRO

KONTRA

= kicsit nehézkes
kezelés nem
fogadott hivasnal

= lassd kijelzo
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Ara: Szolgéltatétdl fiigg

retes alaplapja a SY-K7V DRAGON+. Nem véletleniil
talaltdk ki ezt a nevet, a ,,DRAGON” ugyanis moza-
ikszd:

DDR: Harom memériabankjdval maximum 3 gigabdijt
PC2100 DDR RAM befogadasdra képes.

RAID: RAID-vezérlével ellatott IDE port, UDMA
33/66/100-at taldlhatunk rajta, aminek segitségé-
vel akar nyolc meghajtd is csatlakoztathatd.

Audio: Integrélt 5.1-es CMedia hangrendszer, opti-
kai és RCA digitélis ki- és bemenettel, amivel teljes
térhangzds érhetd el, exkluziv (drdga!) hangkdrtya
nélkiil.

Graphics: AGP Pro foglalat gondoskodik a gyors gra-
fikai sebességral.

Overclocking: A processzor sebességét 1 megahert-
zenként allithatjuk, aminek segitségével hatéko-
nyan kiakndzhatjuk a gépiinkben rejld tartalékokat.
Itt meg kell emliteniink a BIOS-ban lévd ,SOYO
COMBO Feature” meniit, ahol leegyszer(sitve talal-
juk ezeket a ,tuning”-funkcidkat.

Network: Integralt 10/100-as LAN halézati csatlako-
zéval kapcsolddhatunk a halézathoz.

Ezeken kiviil az alaplap mdsik érdekessége, hogy ka-
punk hozzd egy kiilon talcds intelligenskdrtya-olva-
sot, amely a hazunk elején lévé 3,5 hiivelykes helyre
pontosan belepasszol. Emellett még helyet kapott
két USB bemenet is, ami rendkiviil praktikus,
ugyanis nem kell a gép hatuljaban kotordszva
keresgélniink a szabad USB helyet.

Az AGP Pro kdrtyahely mellett 6t PCI fogla-
latot taldlunk még a lapon, ami béven ele-
gendd. Gondoljuk csak végig, az integrélt
szolgdltatdsokkal két PCI helyet is megtaka-
ritunk, ezek mellett hdrom szabad foglalat is
kielégitd lenne, am mégis Gtot kapunk. S6t
AMR vagy CNR slotokkal sem bajlédtak a terve-
z6k, ugyanis a SOYO altal megcélzott fogyasztik
nem haszndlnak efajta eszkdzoket.

Kimondottan az igényes felhaszndlok mindennap-
jait prébaljdk kellemesebbé tenni a DRAGON+ szol-
géltatdsai, amihez rendkiviili teljesitmény (akar
soverclocking” is!) és magas stabilitds is tarsul.

SOYO SY-K7V Dragon+

hhp:lwww.sy.co'm'
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A SOYO egyik VIA KT266A lapkakészletére épiil6 igé-

Ekkora nydri héségben a processzorok is megizzad-
nak, 4m dezodor helyett inkdbb jo hiitést javaslok.
Tényleg kiilondsen fontos, hogy ilyenkor a megfeleld
tizemi hmérsékleten tartsuk a procit, amihez mar
komolyabb hiités kell. Azonban ne essiink panikba -
«szovjet bivdrszivattytira” nem lesz sziikség.
A GlacialTech hiitéket még kevéssé ismerik, pedig
okosan kitaldlt termékeikkel ,nehéz” napokat okoz-
tak a veterdn gyartoknak. Legigéretesebb termékii-
ket Igloo 2400-nek hivjak. Nagyon kifejezd név,
ugyanis az Igloo nagyon jéL hit! Egy AMD 1600+ XP
processzornak kellett volna megizzadnia alatta,
1900+-osként (1575 MHz-re hiizva) és l6n: alapjara-
ton 39 fokot mértiink, fullra terhelve pedig 43 fok
koriil. Ez egyediilallé teljesitmény egy tisztdn alu hi-
tébordajd kalert6l. A titok abban rejlik, hogy a ventit
nem a borda kozepére raktdk, hanem eltolva, a szé-
lére, ezzel ugyanis a [égaram hatékonyabban tudja
hdteni a bordét. Ennek kdszénhetéen megsiiketiil-
niink sem kell gépezés kdzben, ugyanis a 8000-en
porgd turbinak helyett elegendd teljesitményt nydjt
a GlacialTech 4800-as fordulatd ventildtora. De
a legfontosabb akkor is az, hogy nagyon ddgdsen
néz ki ©! A fekete ventildtor virdsre elokszélt képe-
nyen pihen. Az EZ Clip régzitési technoldgidnak ko-
szinhetGen nincs sziikség barkdcsholtra a hiitd
felszereléséhez... am levenni mdr nem volt ilyen
kannyd. No, de sebaj, dltaldban az embernek nem
szokasa naponta leszerelni a ventilldtordt, ha mar
odatettiik, akkor dlddsunk rd, egyhamar nem kell
majd eltavolitani. A GlacialTech ugyanis 5 év garan-
cidt véllal a termékeire, nem véletleniil, ugyanis
cstcsmingségrdl van szo: pl. a borda széle sem fogja
elvagni a keziinket, mert
erre is odafigyeltek ©...
Aki tuningolni szeret-
ne, vagy csak egy
meghizhatd h-
tét akar, an-
nak batran
merem
| ajdnlani!

GlacialTech - Igloo 2400

htp://www.glacialtech.hu
PRO KONTRA
= problémas
(le)szerelés

= nagyon jo
teljesitmény

= kis stily

= digds design ©

Senerit Kit.
208 2755 £
Ara: 4 550 Ft+Afa
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sabban nem is annyira a miénk, inkabb az

Intelé. Viszont ha az a bizonyos hazai gyar-
tasu négykerekii lehet a ,mi autonk”, akkor ez
a kis cstisztatas belefér. Szdval, a dinasztia badviil.
Uj Pentium 4-muténs, ij Celeron, hozza ij lapka-
készletek; ezekkel a tagokkal béviilt a csalad. Mi
mar személyesen is megismerkedtiink veliik, igy
most rajtatok a sor, hogy megbaratkozzatok a té-
maval!

c osa Nostra, azaz ,a mi csalddunk”. Ponto-

Egyre inkabb Ggy tdnik, hogy az Intel esetében a tor-
ténelem hajlamos megismételni magat. Emlékeztek
még a Pentium életciklusdra? A PC-s idGskaldn
mindez olyan pokoli régen volt, hogy -
talan emlékezethdl mar fel o
sem tudom idézni
pontosan a Pentium

»1" torzsfejlédését!
Kezdetben ugye volt a 60
meg a 66 MHz-es drajeld
véltozat - nem, nem kiilsé
drajelrgl van szd, ennyi volt a
CPU {izemi frekvencidja -, amely
dobbenetes méret foglalatban la-
kott. Nem is terjedt el igazan, mert hi-
hetetleniil drdga volt, mint minden Gjdonsdg a piac-
ra dobds utan. Ezt a foglalatot viszonylag hamar fel-
valtotta a Socket 7, és a 75 MHz-es Pentium 1-esek-
tél egészen a csticsmodellig, a 233 MHz-es Pentium
MMX-ig meg is maradt. Kézhen kiilon lizemfesziiltsé-
get kapott a processzormag és az I/0, belekeriilt az
el6bb mdr emlitett MMX névre keresztelt kibdvitett
utasitdskészlet, tobbszor is valtozott kiils orajele,
altala vélt egyeduralkoddva az EDO RAM. Igy leirva
nem is t(inik kevésnek a valtozds. Viszont mindehhez
tobb év kellett, hiszen szépen-lassan, aprdnként ve-
zette be a gydrtd az (jj szolgéltatdsokat. Ugorjunk
most azidében a madltbél a mdba!

COSA NOSTRA

\_  GameStar B i

" Kis lépésekben

A Pentium 4 a bejelentésekor a Socket 423 nev,
meglehetdsen méretes tokban lakott, a kiilsd drajele
400 MHz volt, és csak a méregdraga Rambus RDRAM-
mal allt széba. A drdga RAM fékezte is az elterjedé-
sét, mert az Intel j6 darabig nem készitett hozzd ol-
cs6bb RAM-ot kiszolgalo lapkakészletet. (Nem gy a
VIA. Elkészitették a P4X266-ot, amelynek médraz ,a"
véltozata minden szempontbél kitdng lett. Ja, és
mintegy mellékesen, azéta is pereskednek az Intellel
miatta.) Telt-mdlt azidd, és tavaly nydr végén az
. Inteleldrukkolta 2 GHz-en futd P4-valto-
zattal - a vildgon elsGként épve 4t a ma-
gikus 6rajel-frekvenciat -, mely imma-
ron egy Socket 478 nev(i aprécska
foglalatban lakozott. Ugyanekkor
(j alaplapi lapkakészlet is napvi-
lagot latott, mely az olcsa,
amde borzasztoan teljesit-
ményfékezd PC133-as
%  SDRAM-mal mdkadik
9, eqgyiitt - ez lett az
845, Ismét eltelt
eqy kicsiidg, és
. megjelent
a Pentium
4-nek egy,
- az elddeihez
képest éppen dupla akkora
méretd masodszint(i gyorsitotdrat
tartalmazo véltozata, immaron 2,4 GHz-en. Az i845-
b6l piacra keriilt a 200, illetve 266 MHz sebességli
DDR RAM-ot tdmogat6 845D valtozat, ezzel jo dr-
teljesitmény viszonyd alaplapi megoldast kindlva a
Pentium 4-es processzorokhoz, imméron magdtél az
Intelt6l is.
Bar még el sem jutottunk a mdhoz a torténetben
- és a mobil valtozatra ki sem tértiink -, méris szem-

WinACE V2.11

beting a parhuzam az
05 Penya” torzsfejladé-
sével, illetve akik emlé-
keznek még a Pentium
TI-Celeron-Pentium III
trid életdtjara, azok sza-
mdra ezzel a harommal
taldn még vildgosabban

HIntel Pentium 4
1,8GHz 1,7 GHz
‘ (400 MHz FSB, i850) (400 MHz FSB, i850)

#Intel Celeron
1,8 GH:

z 24 GHz
| (400 MHz FSB, i850) (533 MHz FSB, I850) (400 MHz FSB, 1845) (533 MHz FSB, i845)
HIntel Pentium 4

z X
(400 MHz FSB, iB45) (400 MHz FSB, iB45)|

021 jellemezhetjiik a vélto-

0:14 zdsokat. Tehdt mint

0:07 - ahogy az a fentiekb6l ki-

0:00 s deriilt, kel lennie egy
}“';“,i‘"; Zazmwma llzr:;n‘l; !:lazmluml  Intel Pentium 4 ~Intel Pentium4 | még frissebb L]jftésnak

B ol is: a Pentium 4 (j kiils6
Otz orajel-frekvencidt ka-

pott, nevezetesen 533

TESZTRED:

o

7\
o

SENORG

ENTERPRISE PC

A VIA sem adja alabb

Az Ejelre véqzddd jelolést Intel alaplapokra va-
laszként a VIA is kihozta a P4X266E chipsetet,
ami csupan annyival tud tobbet, mint elddje,
hogy tdmogatja a CPU megndvelt kiilsd drajelét.
De ne feledkezziink meg a P4X333-r6l sem, amely
az els6 333 MHz-es DDR RAM-ot tdmogaté megol-
dds P4-hez, és mdr ,alapbdl” tamogatja az 533
MHz-es FSB-t. Ennek a ,parja” a G jelti i845-6s
lapkakészlet.

MHz-et. A megemelt FSB-ji modellek 2,4 GHz-es
orajeltdl lesznek kaphatéak. Ugyanekkor piacra ke-
riilt az elsd Pentium 4-es alapokra épiilé és termé-
szetesen a P4-es processzorokat befogadd alaplap-
okba illeszkedd Celeron CPU is! Ez utdbbinak az dra-
jele 1,7 GHz-t6l indul. Ugyanaz a Willamette mag
dolgozik benne, mint az elsé Pentium 4-ekben,

a kiilsé orajele is épplgy 400 MHz, mint azoknak,
csak éppen a masodszint( gyorsitétar hidnyzik beld-
le teljes egészében. Tulajdonképpen kicsit mar zava-
r6, hogy a Celeronok esetében az Intel nem jelzi

a markanévben azt, hogy melyik generdciéhoz tar-
toznak. Iy azt, hogy melyik foglalatba illeszkedik,
mely platformhoz passzol az adott CPU, csak az 6ra-
jeladathdl tudjuk kisiitni. Ember legyen a talpan, aki
ezeket képes fejben tartani. (Ha mdr a Celeronndl F
tartunk: az 1,7 gigahertzessel eqy idében megjelent
az 1,4 GHz-es véltozat is, ami még a Socket 370-be
passzol, és természetesen Tualatin magra épiil. Erde-
kes, hogy a kettd kdziil az alacsonyabb drajelii a dra-
gahb.)

Gombhoz a kabdat

Az (j Pentium 4-hez - a megemelt kiils6 drajel miatt
- (j alaplapi lapkakeészleteket is kibocsatott az Intel.
Az1i850E a vildgon semmi (jdonsdgot sem tartalmaz
elddjéhez képest, természetesen az 533 MHz-es FSB
tdmogatdsan kiviil. Azt, hogy éppigy csak a PC800-
as RDRAM-ot tdmogatja, még megértenénk, hiszen
az ajtoban toporgd PC1066 RDRAM még messze van a
kiforrott szabvany dllapotatél. Viszont amit ,kisocs-
csei” - ldsd késGbb - minden tovébbi nélkil tudnak,

Magok és érajelek Celeronéknal

266-533 MHz Klamath 3
533-1100 MHz Coppermine i
1200-1400 MHz Tualatin

1700 MHz-t6l Willamette

Ateszthez egy Intel iD850MW alaplapot hasznal-
tunk, 512 MB PC800 RDRAM tdrsasdgaban, illetve
egy ASUS P4B266 lapot, 1 gigabdjt, CAS2-es DDR
RAM-mal. Operécids rendszeriink Windows XPvolt. =




A jelenlegi P4-es lapkakészletek
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 azaza 2.0-s USB tamogatisa, valamiért kimaradt. Ez
pedig csak az egyik biokkend. A masik az, hogy az
1850-re €piild alaplapok 90 szdzalékaban bizonyosan
m(ikddn(én)ek a magasabb kiilsd drajeldi P4-esek is,
és mivel ezt a felhasznaldk is tudjdk, a magasabb FSB
hivatalos timogatdsa édeskevés ahhoz, hogy elis le-
hessen adni azi850E-t. Annak, amelyek kicsit mé-
lyebben jaratos hardverkérdésekben, nem mondunk
(ijdonsdgot azzal, hogy az olyan szolgdltatdsok, mint
példdul a 2.0-s USB tdmogatdsa, tisztdn az alaplapi
chipset egyik felének, a South Bridge-nek a kérdése.
Eppen ezért azok az alaplapgyértck, akik azért, hogy
vonzdva tegyék az i850E-re épiild termékeiket, és
valamilyen kézzelfoghatd pluszszolgéltatdst is sze-
retnének kindlni, vagy egy kiilsé USB 2.0-s vezérlét
integralnak a lapjaikra, vagy nem az ICH2 névre hall-
gatd South Bridge-et épitik ra - ami hivatalosan
a készlet tartozéka -, hanem a , kisdccsok” ICH4-ét.
Apropé ,kisdcsik”! Ezzel a becenévvel a 200-as, il-
letve 266-0s DDR RAM-ot tdmogatd
1845 Uj valtozatait illettiik.
Az 845E - mint
az sejthet6 - ta-
mogatja a meg-
emelt kiilsé CPU-
orajelet, illetve az
ICH4 révén a 2.0-s
USB szabvanyt, nem
tdmogatja viszont
a DDR333-at. Erdemes
azon elmerengeni, hogy
a legtobb i845D-re épiild
alaplapot a gyartok ellat-
tak valamilyen 2.0-ds USB
vezérldvel, no meg... itt is 90 szdzalékos a valdszind-
sége annak, hogy az i845D-kben minden tovdbbi
nélkiil mikddni fognak az 533 MHz-es FSB-j(i P4-ek.
Hogy miértis mondjuk ezt? Nos, az i845 bevezetése-
kor az Intel ezt csak PC133-as SDRAM-hoz szanta.
Aztan piacra ker(ilt azi854D, DDR-tdmogatassal.
Legaldbbis a hivatalos valtozat szerint. Kukkantsa-

~ tok csak felaz Intel honlapjdra! A termékek listdban

mdr nem szerepel az 845D, hanem nemes egyszer(-

séggel az1845-0t jelzik PC133 SDRAM- és DDR200-,

illetve DDR266-kompati-
bilisnek. Erdekes, nem?
Csak nekiink van az a
gyantnk, hogy a hdrom
lapka -1845,1845D,
i845E - tulajdonképpen
egy és ugyanaz? Mas
lenne a véleményiink,
ha mondjuk felkészitet-
ték volna 333 MHz-es
DDR-RAM-ok kezelésére,
de hdt ez nemigy

Masodperc

Adobe PhotoShop 6.0

tortént...
Persze nem kell félteni
a gydrtot, a megolddst

& Intel Pentium 4

®Intel Pentium 4

Hntel Pentium 4

.4 GHz )8 GHz 2,4 GHz 2,4 GHz {
(400 MHz FSB, i850) {533 MHz FSB, 1850) (400 MHz FSB, i845) (533 MHz FSB, 1845)
W ntel Celeron
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(400 MHz FSB, iB50) (400 MHz FSB, i850) (400 MHz FSB, i845) (400 MHz FSB, i845)]

« Intel Pentium 4 |

« Intel Pentium 4

HIntsl Pentium 4 wIntel Celeron |

egy menetben szolgdl-
tatja a problémdra: azi845G az 533-as FSB mellett
kezeli a DDR333-as modulokat, azonban (vagy talan
s6t - ki hogy fogja fel) tartalmaz
a négyszeres AGP sin
mellett in-
tegrélt gra-
fikus vezér-
L6t is! Ennek
teljesitményét
alant bévebben
taglaljuk, az
mindenesetre
tény, hogy azigazi
(jitasnak felfog-
haté G jelti 845-8s chipsetre épiilé alap-
lapokat megdrdgitja majd ez a hizds. Legutoljdra
marad azi845GL, mely teljes egészében integralt,
grafikus vezérlgt tartalmaz, de AGP bévitd sint mar
nem, és csak a 400 MHz-es kiilsé érajelet tdmogatja
(valdszinileg kifejezetten a Celeronokhoz szdnjak,
amik ugye megmaradnak a 400-as FSB-nél). A G és
a GL kaphat6 lesz majd DDR RAM-ot és PC133-as
SDRAM-ot fogadd kivitelben is. Az mdr mds kérdés,
hogy a PC133-as memdria mennyire rontja le a P4
teljesitményét, de errél mdr bévebben is frtunk ré-
gebben.
Az 18456 és GL grafikus vezérlGje az Extreme
Graphics névre hallgat, bar tidlzottan sok extrém

PC Mark 2002

nincs benne. Mint min-
den integralt grafikus
lapkdnak, ennek is az
irodai felhasznalék

a célcsoportja, és ebben
nincs is semmi kivetni-
valé. Eppen ezért nincs
geometriai motorja, és
a DirectX 8.0 dltal meg-
kivant programozhaté
pixel- és vertexarnya-
lokat sem tdmogatja.

& Intel Pontium 4 Hintel Pentium 4
24 GHz

mIntel Pentium 4 i Intel Celeron
1.8 GHz 7 GHz

« Intel Pentium 4
2, z ’ z ¥ Iz

(400 MHz FSB, i850) (533 MHz FSB, i850) (400 MHz FSB, iB45) (533 MHz FSB, iB45)

®lintel Pentium 4

k )y 1,8 GHz s z

(400 MHz FSB, i850) (400 MHz FSB, i850) (400 MHz FSB, i845) (400 MHz FSB, 1845)

«Intel Pentium 4 Csupdn egyetlen pixelfu-
tdszalagja van, de tdmo-

gatj6 néhdny sdvszéles-

wIntel Celeron

ség-takarékos eljdrast.

Ha parhuzamot kell vonni, akkor a 3D-s képességeit
tekintve koriilbeliil a GeForce2 MX200-zal veheti fel a
versenyt. Eppen ezért balgasdg lenne 3D-s teljesit-
ményt vizsgalni a kapcsan, vagy azon keseregni,
hogy a legdjabb jatékok hogyan futnak rajta. Irodai
PC-nek, illetve olyan otthoni PC-nek széntak, amely-
en nem akarnak jatszani - marpedig annak kitding.
Lehet rajta DVD-t nézni és egyszer(ibb 3D-s alkalma-
zasok is elindulnak rajta. Jatékra ezért mindenképp
asima ,G" jeld véltozatot ajanljuk, amelybe tetszés
szerint helyezhetiink 3D-s kartydt, az integralt ve-
zérl6tél fiiggetleniil (igaz, picit bizonyosan drdgdbb
lesz az ,E” jellinél, de DDR333-képessége hosszli ta-
von mindenképp szimpatikusabba teszi).

Stopperoéra és pénztarca

Persze hogy nem élltuk meg, és dsszemértiik a pro-
cesszorok erejét az elddjeikkel, illetve a legkdzelebbi
ellenldbasaikkal! Amint ltszik, a Pentium 4 esetében
megemelt kiils6 6rajel jotékonyan érezteti hatasat.

A SiSoft Sandra és a MadOnion PC Markjanak értékei-
nél sokkal tobbet mondanak a PhotoShop és a WinACE
masodpercei. Ez utobbi ketténél ugyanazon a 21 me-
gabdjtos TIFF f&jlon végeztiik el ugyanazt a sok szami-
tastigényld torzitdsi miveletet, illetve normdl toma-
ritéssel készitettiink egy ACE archivumot. A Celeron
pedig... Nos, ha szabad ilyet leirni valamir6l, akkor:
tilj6! Ugyanaz a helyzet 4ll eld, mintanno a Celeron
és a Pentium III esetében. Annyira gyors a Celeron,
hogy ,nem latszik” a Pentium 4 elénye. Nincs a tdbld-
zatban, de az 1,7 gigahertzes Celeron legyorsulja az
1,6 GHz-es teljes értéki P4-et! Az drak ismerete nélkiil
nehéz itéletet mondani, de valdszind, hogy az 1,8
GHz-es P4 picurka el6- =
nye sem éri majd meg, | :
hogy mélyebben a
pénztarcankba nydl-
kdljunk miatta. Jaték-
ra dr-teljesitmény ard-
nyabél fakaddan szdz-
szazalékosan ajanlani
tudjuk az Gj P4-alapl
Celeronokat!

Sam. Joe
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tokra, hiszen valami nagy fesziiltséget,

dramai szembendlldst sugall. S6t manap-
sag, ha a fenti szokapcsolat széba keriil egy be-
szélgetés soran, nagyon sok dn. ,PC-st” diihodt
indulatok keritik a hatalmukba (aminek altala-
ban sem a valo életben, sem az Interneten nem
atall hangot adni), a konzolok jatékpiaci elére-
nyomuldsa miatt. Pedig ha jobban a dolgok médgé
néziink, rajohetiink, hogy csak a teljesen norma-
lis piaci folyamatok zajlanak éppen, amelyeknek
néhany éve muszaj volt elkezdddniiik, és néhany
év malva ugyanuigy be is fognak fejezddni - és
nem a PC-s jaték néhany dnjeldlt proféta altal jo-
solt halalaval.

ﬂ cim taldn kissé félrevezetd lehet szdmo-

Mi, akik féltve 6rizziik, gondozzuk, fejlesztgetjiik
szeretett PC-nket, persze csak a csdnak egyik felé-
ben eveziink (tény, hogy egyre kisebb helyen), és dl-
taldban nem nagyon ldtunk rd a szemkozti részre, az
egész csonak irdnyat és terjedelmét pedig még ke-
véshé érzékeljiik a sajat szemszogiinkbél. Ez az oka
annak, hogy a PC-sek egy részén teljes mértékben
elhatalmasodott a panikhangulat, mondvén ,az
Osszes fejlesztd attér konzolra, j6 jatékok mar nem
is jelennek meg PC-n", és ez az oka annak is, hogy
jelen cikkiink segitségével megprébalunk feloldani
néhany félreértést, kicsitjobban megismerkedni a
.nagy ellenfél” vildgaval, megvizsgéljuk kozelebbrdl
a ,brutdlis” teljesitményd dobozokat, és végiil ravi-
ldgitunk, hogy milyen hatdssal lehetnek valéjaban

a PC-s jatékpiac alakuldséra.

EXTRA Ml

Konzolstilus

Miel6tt azonban barminemu mélyebb elméleti fejte-
getésekbe lovallndnk bele magunkat, mindenképp
érdemes tisztdzni, hogy miis valg-
jaban a konzol. Hard-
verszinten a PC-t8l legin-
kdbb az kiilonbdzteti meg,
hogy az ezt felépit alkat-
részeket csak és kizardlag
egy kiilonleges vezérlgelv
alapjan tervezik meg és rak-
jak dssze: ez pedig a jaték-
teljesitmény. Eqy konzol
ugyantgy rendelkezik pro-
cesszorral, memdridval,
grafikus chippel, mint egy
PC, de mentes mindenféle sallangtél, bévitdkar-
tydktdl és egyebektdl - egyetlen feladata, hogy ja-
tékokat futtasson le minél élegzeteldllitébban, mi-
nél élvezetesebben. Ennek a célnak koncepcidjat te-
kintve is teljesen mds felépités a megfeleld, minta
PC-knél: a konzolok allandd, a végletekig a jatékra
optimalizalt hardverrel rendelkeznek, amit nem val-
toztathatunk a kedviink szerint, mint a PC-k eseté-
ben: ahogy legyartottak dket, tulajdonosaik abban

a formaban fogjdk hasznalni egészen addig, amig ki
nem dobjak, vagy le nem cserélik 6ket egy moder-
nebbre. A ,buherdlhatésdag” hidnya azonban nem
olyan eget rengetd hatrany, mint az egy vérbeli PC-s
szdmara elsd halldsra tdnik, a konzolhoz ugyanis
- mint ahogy eltérd felépités és haszndlati célok -
a PC-stdl teljesen kiilonbdzd hasznalati érték és
JEletforma” tartozik.
Ezeket a dobozokat ugyanis - érthetd okokbdl - jat-
szani veszik meg az emberek. Bedllitjak a tv mellé,
hogy amikor hazaérkeznek a munkdbél vagy a suli-
bél, egy mozdulattal bedobhassak kedvenc jatéku-
kat, és végigteriilve a divanyon kikapcsolédhassa-
nak egy-két 6rdra (ez az oka annak, hogy a konzol-
jatékok stilusukat tekintve nagyon egységesek, és
jol behatdrolhatéak, s csak nagyon kevés kozottiik
az olyan ,nem arcade” jelleg(i game, mint amilyene-
ket a PC-ken megszoktunk — ahol erdteljes, mar-mdr
munkaszdmba mend szellemi erdkifejtést kell végez-
ni). Ezzel a ,stilussal” Gsszeegyeztethetetlen a sze-
relgetés, a fejlesztgetés, sét valdjaban nincs is
sziikség erre: a jatékok egy adott hardverre irédnak,
a fejleszték pontosan tudjak, hogy az mire képes, és
mire nem, gy szinte elképzelhetetlen az, hogy gy
irjanak meg eqgy jatékot, hogy az ne fusson normali-
san avason.
Mindennek tetejébe - ha a vdsdrléd magatél nem
jonne rd - még a qydrtok is pont ezt az életérzést
sugalljak: vedd meg, vidd haza, (hagyd az installal-
gatdst a PC-sekre ©), tedd a videdd mellé, és legyen
a jaték pont ugyanolyan mindennapi része az éle-
tednek, mint az otthoni filmnézés vagy zenehallga-
tds! Eme torekvések sikerét mi sem bizonyitja job-
ban annal, hogy az USA-ban és Japanban a videoté-
kdk mintdjdra mdrj6 ideje mikodnek jatékkdlesonzd
lizletek is! A mechanizmus ugyanaz: ha kedvet kapsz
egy jatékhoz (filmhez), kikdl-
csonzod egy hétre, hazavi-
szed, bedobod a kon-
zolodba (videddba),
elvagy vele egy hétig,
majd visszaviszed,
és kikdlcsonzol
- egy masikat.
Egyes jatékok
tébb millié dolldros forgalmakat képe-
sek produkélni csak a jatékkdlesdnzd lizleteken
keresztiil! Ehhez persze egy bizonyos szintd fo-
gyasztdi kultira is sziikségeltetik, hiszen gon-
doljatok csak bele, itthon mi torténne egy
hasonld helyzetben: a nyitdst kévetd Graban mar
minden jo stuff meglenne az 6sszes szomszéd Pisti-
kének - kaléz mdsolatban...

Honnan ez a bédiletes eré?

A kévetkezdkben pedig ismerkedjiink meg kicsit ko-
zelebbrdl a kiilonb6zd konzolok felépitésével - jar-
junk utdna, hogy az alig néhany szaz MHz-en ketye-

g6 processzorral és néhdny tiz MB RAM-mal rendel-
kezé masindk hogyan képesek olyan ldtvanyvilag

megteremtésére, amelynek lttdn méq egy 2,5 GHz-

es, GeF4-es PC-tulajdonos is csendben dsszehiizza
magat. :

A masodik generdcids konzolok legoregebbike a So-
ny PS2, iqy vele kezdjiik a sort. Akdrcsak két vetély-
tarsanak (MS Xbox és Nintendo GameCube), PC-s
szemmel nézve az 6 kozponti processzora is moso-
lyogtatdan alacsony frekvencidn iizemel: a Toshiba
dltal fejlesztett, Emotion Engine (EE) névre keresz-
telt CPU minddssze 300 MHz-es. Ha azonban egy 2
GHz-es P4-es a hamburgerhis, akkor az EE a Big

Mac. A processzor két (1) ALU és eqy FPU részt foglal ]

magdban, rendelkezik L1 cache-sel és sajat SIMD
utasitdskészlettel, raaddsul ezeken feliil még ket (1)
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128 bites lebegGpontos tarsprocesszor is segiti
munkdjat. Ezek tiikrében mar nem meglepd, hogy
puszta szamitasi teljesitmény tekintetében az EE
csuklobél felveszi a versenyt barmilyen PC-s pro-
cesszorral. A processzor memdriaéhségét 32 MB,
400 MHz-es Rambus RAM elégiti ki (egy jobb PC-s vi-
deokdrtyan négyszer ennyi van), ami 3,2 GB/s sav-
szélességgel kapcsolddik a CPU-hoz. Processzorrol
és memariarol mér volt sz6, egyediil a ,videokdrtya”
szerepét bet6ltd grafikus processzorra nem foglal-
koztunk még. A 147 MHz-es chip sem most jGtt le

a falvédérél, természetesen sokkal tobb min-
denre képes, mint azt frekvencidja alap-
jan elsdre gondolnank. Ebben na-
gyon nagy szerepe van an-
nak a 4 MB bedgyazott
memérianak, ame-
lyet a processzor
sajat részeként, 48
GB/s (!) sdvszéles-
séggel tud elérni.
Ilyen hardveres hét-
térrel a PS2-esek hihe-
tetlen potencidlis képessé-
gekkel rendelkeznek: idedlis ko-
riilmények kozott 66 millié poligont
szamolhatnak ki masodpercenként! Ezek
a bizonyos idealis koriilmények azonban sajnos
csak ritkan fordulnak eld, van ugyanis néhdny buk-
tatd a PS2-esek felépitésében, melyek gdtat szabnak
a féktelen vizualis orgidanak. Ezek koziil az elsd és leg-
fontosabb, hogy a grafikus processzor és a CPU ko-
z6tt ,csak” egy 1,2 GB/s sdvszélesség sin hiizddik,
amely elég rendesen visszafoghatja a rendszer telje-
sitményét, ha a programok tdl nagy méret(i adatcso-
magokat szeretnének mozgatni a két egység kozott.
A grafikus lapka tovdbba nem tdmogat alapbél sem-
milyen textdratomoritési eljdrdst (pedig ez enyhit-
hetné a sz(ikos sin-savszélességbdl adodd probléma-
kat), és mindennek tetejébe még az is neheziti a ja-
tékfejleszt6k dolgat, hogy a rendszer - bonyolult fel-
épitésébél adédéan - rendkiviil nehezen programoz-
hatd. A haptdkban, gyorsan megirt PS2-es jatékok
ezért gyakran rendelkeznek szegényes, ismétl6dd
textdrdkkal, am a hozzaértd kezek - ha jut elég ide-
jiik ra - bodiiletes teljesitményt és elképesztd lehetd-
ségeket tarthatnak korddban, illetve aknazhatnak ki

" a PS2-es platformon!

A Sony konzoljanak legnagyobb piadi ellenfele a majd
madsfél évvel kés6bb, 2001 végén Utjdra indftott, Mic-
rosoft-féle Xbox. Ennek hardverhatterét sokan - ab-

szollit tévesen - egy dobozba zart PC-vel azonositjdk,

-amihez az szolgaltatja az alapot, hogy az Xbox PC-s

hardvergyartok (Intel, nVIDIA) dtalakitott alkatré-

 szeit tartalmazza, azonban ezek koziil - a merevle-
- mezt leszamitva - egyik sem egyezik meg teljes mér-

~ tékben az eredetivel!
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Az
Intel al-
tal széllitott
processzor (ne-
veitt XCPU) példa-
ulegy 733 MHz-es PIII-
bol eredeztethetd, amely-
nek ugyan megkasztraltdk az L2 cache-ét 128 KB-ra,
am eqyéb dtalakitdsoknak kiszonhetden a sebessé-
ge alapjan mégsem tituldlhatjuk egyszerd ,Celeron-

nak” a kicsikét (még megsértGdne @). A 233 MHz-
en ketyeqd grafikus processzort (XGPU) az nVIDIA
gyartja, szdrmazdsat tekintve egy GeF3-as, valamint
az NForce lapkakészlet integrélt grafikus lapkéjanak
keresztezése, illetve tovdbbfejlesztése (dupldzott
vertexdrnyalé stb.). Ismeri az 53 S3TC textdratomo-
ritési eljardsat, és bar nem rendelkezik a PS2-hoz
hasonlé bedgyazott memdridval, idealis esetben
mégis kiszamol 116 millié poligont mdsodpercen-
ként. Vannak itt tehdt tartalékok mind a PS2-eshez,
mind a PC-khez képest, és még nem is beszéltiink
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a 64 MB-nyi 200 MHz-es DDR rendszermemariarol,
amely a PS2-hdz képest pont kétszer akkora, 6,4
# GB/s savszélességgel kapesolddik a processzor-
hoz. Osszességhen elmondhatjuk, hogy ha CPU te-
kintetében az Xbox nem is veheti fel a versenyt
a PS2irdatlan erejii magjaval, grafikus processzora
kenterbe veri a konkurens megolddsét.
Végiil, de nem utolsésorban szét kell ejteniink a piac
harmadik szerepl6jérdl, a Nintendo GameCube-
jardl. A konzolt az USA-ban a két ,nagytestvér” dra-
nak hdromnegyedéért ,vesztegetik”, ami el6reveti-
ti, hogy teljesitmény szempontjdbdl hozzdjuk ké-
pest nem szabad csoddkat varnunk téle. Persze ettdl
még nem kell félteni 6t sem.
Gekko kddnevti kdzponti processzora az Apple
PowerPC-ibol lehet ismerds, 485 MHz-es, két ALU és
eqy FPU egységgel, illetve 64 KB L1 és 256 KB L2
cache-sel rendelkezik, és az IBM széllitja
a Nintenddnak. A, grafikus processzor” egy specia-
lis része a konzolnak, ugyanis a képi megjelenités
mellett még jo néhdny masfajta feladattal is meg
kell birkdznia, Ggy mint a hangkeltés, a memdriake-
zelés vagy az input/output eszkdzok vezérlése (ez
a ,mindent bele” design is a GameCube kompakt fel-
épitésébbl szdrmaztathatd). A 202 MHz-es GPU-nak
van néhdny hatranya (nem képes csontvdzanimacid
gyorsitasara, és T&L része sem programozhatd), dm
rendelkezik bedgyazott memaridval, amelyet a 24
MB-os rendszermeméria 2,6 GB/s-0s savszélességé-
vel szemben egy 7,8 GB/s sdvszélességli buszon ke-
resztiil érhet el. Ez a processzorok szerényebb ké-
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pességei ellenére is tekintélyes grafikai tulajdonsa-
gokkal ruhdzza fel a GameCube-ot, a mdsodpercen-
kénti poligonkiszamoldsban kdriilbeliil a PS2-es tel-
jesitményének felét éri elidedlis kdriilmények ko-
z0tt.

Lathatjuk tehat, hogy a konzolok hardveres oldalon
sokkal nagyobb teljesitményre képesek, mint azt

a puszta szamadatokbdl sejthetnénk. A ,csodanak”
azonban val6jdban csak az egyik eleme a ,megpisz-
kalt”, csak és kizarélag a gyors 3D-s grafika megje-
lenitésére kihegyezett és optimalizalt hardver,
emellett tobb mds dolog is kézrejdtszik a konzolok
félelmetes teljesitményében. A legfontosabb ezek
koziil az egységesség: az dsszes konzol ugyanolyan
alkatrészekbGl épiil fel, minden mdsik tdrsdval azo-
nos modon. Nem kell kiilonboz8, Gsrégi (a rendszert
kifejezetten lelassitd) szabvanyokat alkalmazni az
dsszes lehetséges alkatrész kompatibilitdsa érdeké-
ben (ldsd 33 MHz-es PCI sin vagy 66 MHz-es AGP).
Nem kell a programidd jelentds részét arra dldozni,
hogy a jaték egy bizonyos programozasi feliileten
keresztiil minden széba johetd hardverrel egyiitt-
mikadjék. Nincs sziikség bonyolult operdcids rend-
szerre, amely hatalmas erdforrdsokat foglal le csu-
pén azért, hogy az ezernyi lehetséges alkatrész egy
adott kombindciGjabal dll6 rendszert egydltaldn
miikddtesse (az Xbox Windows 2000 alapd kernelje
példdul az eredeti 12 MB helyett 28 KB-ban képes
tarolni a vezérléshez sziikséges informacidkat!).

A programokat egy adott hardverre frhatjak a fej-
lesztdk, Tgy a kddban a végletekig kihasznalhatjak
az abban rejlé dsszes lehetdséget.

Ezek a dolgok igy eqgyiitt eredményezik azt, hogy

a konzolos jatékok a szerényebbnek

tling hardverspecifikdcidk elle-
nére is olyan latvanyt nydjta-
nak, amellyel alaposan felad-
jék a leckét méqg a legbrutali-
sabb PC-knek is.

Konzolpiac

Ezen tények tudatdban mar
egydltaldn nem meglepd,
hogy a konzolok félelmetes
sikereket érnek el vildgszer-
te. Az eladdsok hossz( évek
sordn ,tartjak magukat”

- annak ellenére, hogy az al-
taldnosnak mondhaté 4-5 éves
életciklusukban egyszer sem es-
nek dt hardverfejlesztésen vagy
Jrancfelvarrason”. Ennek oka pe-

dig nagyon egyszer(i: nem éri meg a gydrtéknak.
Egy konzolt kifejleszteni ugyanis nagyon sok idébe,
energiaba, és féleg pénzbe keriil. A tobb éves mun-
ka gyiimélcsét hatalmas tizemekben kezdik el
#sorozatgydrtani”, évente sok millié darabot készi-
tenek beléliik, és ekkora mennyiségeknél egysze-
rien nem kifizet§dd barminem( véltoztatdst eszks-
z6lni a hardverben, hiszen az (ij 9sszeszerelési tech-
noldgiat, llj gyértésorokat esetleg L‘lj i]zemek fel-
fektetett pénzrél és energidrdl nem is beszélve. S6t,
mar csak azért sem hajlanak erre a gyarték, mert
- féleg az els6 id6szakokban - még magét az ,alap-
vdltozatot” is tetemes veszteségek ardn tudjdk csak
legydrtani és forgalmazni. (A konzol megjelenése-
kor ugyanis a benne alkalmazott technolégidk any-
nyira innovativak és (jak, hogy eldallitasuk sziik-
ségszer(ien drdga. Késébb azonban, az altaldnos
technikai fejlddés elérehaladtaval ezek a technold-
gidk dltalanossd, igy olcsébba is valnak, ami lehetd-
vé teszi, hogy akdr nyereségesen is lizemelhessenek
a gyartosorok.)
Es hogy ezek tiikrében miért éri meg mégis a cégek-
nek (Sony, Microsoft, Nintendo) sok millié dolldrt
belefektetni a konzoliparba? Az csak az egyik ok,
hogy az emberek még 4-5 év mltan is hajlandéak
megvenni az akkor mar igencsak korosnak mondha-
td, de mar nagyon olcsdn eldallithaté masindkat,
amin igy mar a gydrté is kereshet néhdny dollart.
A kutya azonban nem itt van eldsva, a megolddst
a szoftverek kdrnyékén kell keresni.
Az egész konzolpiacot ugyanis a jatékok mozgatjak
(ezismét csak egy nagy eltérés a PC-s piachoz ké-
pest, ahol ugyanezt a hardverrél lehet elmondani).
Akdrmennyire hihetetlen is, a legnagyobb bevétele-
ket ezekbdl kaszéljak a gyartok. Persze nem gy,
hogy minden megjelend jatékot az anyacéq fejleszt
ki (PS2-re a Sony, Xboxra a Microsoft, GameCube-ra
a Nintendo) - bdr ez sem volna egy rossz lizlet - ha-
nem gy, hogy a gyartd ke-
3 mény licencdijakat
szab ki minden
jatékfejlesztdre,
amelyaz 6
platformjara
szeretne fej-
leszteni. (Per-
sze ez utdbbiis
inkdbb csak a
konzol életciklusa-
nak mdsodik részében
igaz, az els6ben, a konzol fel-

janlatunk 1 éves his
!él a technikai feliétel
torténik. lniefrnelsznlgéltatﬁsunk csak chel

- vehetd |génybe

s& {liggvényében a jelentkezés tgglrrern:! ében

futtatdsa idején ennek forditottja szokott megtor-
ténni: a gydrto fizet azért, hogy a fejlesztok foglal-
kozzanak a masinaval.)

Miértis mikodik ez a rendszer nagyon joL? Azért,
mert a konzolpiacon hihetetlen mennyiség(i poten-
cidlis felhasznalé van, akik meg is vasaroljak az
adott termékeket, évén, hogy gépiiket - nem tgy,
mint a PC-sek - semmi mésra nem tudjdk hasznalni,
mint jatékra. Jellemzd tovabba rajuk (mint ahogy
azt fentebb mdr taglaltuk) az egyszer(iség irdnti
igény: a konzolosok nagy részét nem érdekli a sze-
relgetés, a buherélds, gy nem nagyon bajlédnak

a kalézkodassal sem (vildgszinten persze) - megve-
szik azt a jatékot, amellyel jdtszani szeretnének. Vé-
giil pedig nem szabad elfelejteniink, hogy gépiik 4l-
landd felépitésének kdszanhetGen ot éven keresztil
nem kell foglalkozniuk hardverfejlesztéssel sem
(egyszer fizetik ki a gép vételdrdt, és itt be is feje-
z6dnek a hardverkiadasok), igy — profanul hangzik,
de - egyszer(ien még pénziik is marad a jatékvasar-
ldsra. A konzolpiacon mindennaposak a milliés
nagysagrend( szoftvereladdsok, a PC-knél az egy-
millié mdr kiugréan jé értéknek szamit. Eqyediili ki-
vétel persze a valaha volt legsikeresebb PC-s jaték,
a The Sims, amelybdl az Electronic Arts 7 milli6 pél-
ddnyt adott el eddig, de ez csak egy nagyon kivéte-
les eset, rdaddsul meg sem kozeliti az igazi nagy
konzolos durrandsokat.

Kiélezett kiizdelem

Ahhoz tehat, hogy egy konzol sikeres legyen, sok jé
jdtékra van sziikség. Ilyenek pedig csak akkor

dval erve Az instal-

llo szolgalta terilleten
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sziiletnek, ha a fejleszt6k ldtnak lehet6séget a plat-
formban. Ok pedig csak akkor litnak lehetdséget
benne, ha az adott platform sok potencialis jatékos-
sal bir, akik minél nagyobb mennyiségben megve-
szik majd a jatékukat. Nagy létszamban viszont csak
akkor vasarolnak a fogyasztdk egy jatékgépet, ha
sok jo jaték kaphatd hozza. Ebbél az 6rddgi korbél
kell kitornie valahogy egy Gj piaci szerepldnek...

A Sony a PS2 bevezetésekor hatalmas elényben volt
a tobbiekhez képest, ugyanis eqy eqyszer(i hizdssal
- ugyanazt az I/0 chipet haszndlta, mintaz eléd
PSX-ben - az dsszes PSX-es jatékot jatszhatovd tette
PS2-n, igy neki nem okozott gondot konzoljanak ja-
tékokkal torténg elldtasa. Nem volt kozvetlen elddje
ugyan a Nintendo GameCube-janak, am a klasszikus
alapokra épiild, foként belsé fejlesztésd (tehdta
Nintendo dltal készitett), jol bejaratott ,nintendds”
kozonséget megcélzd jatékokkal, ha kicsit docogé-
sen is, de sikerilt bevezetni a piacra a terméket.
Mindkettdjiiknél sokkal nehezebb helyzetben volt

a Microsoft az Xbox-szal: teljesen Gj konstrukcié,
bejdratott kézonség nélkiil, ami taldn eleve kudarc-
ra lett volna itélve, ha nincs mdgotte két nagyon
erds érv. Az egyik az dtalakitott PC-s architekttra,
amely ismerds kdrnyezetet, ezaltal a gyors és egy-
szeri munka lehetGségét kindlta a szoftverfejlesz-
téknek, a masik pedig a Microsoft 6ridsi eltokéltsé-
ge és rengeteg pénze, amellyel még az Xbox megje-
lenése el6tt felvdsarolt jo néhdny fejlesztdcsapatot

-

“ (lasd Bungie, a HALO fejlesztje), masokkal pedig

egyszeriien csak ,megdllapodott”, hogy jatékaikat
PC-n kiviil csak Xboxra (esetleg kizdrdlag Xboxra) ir-
jak meg (Lionhead, Electronic Arts stb.).

( Lis szép lassan mind az Xbox, mind

1 GameCube szekere is megindulhatott, bdr a felhasz-

naldbazis kiépitésében masfél évvel elttiik ja-
16 PS2-es mellett nem volt knnyd (sét, ma
sem az) a két Gjdonsiilt vetélytars élete. A be-
vezetését kvetd hat hénapban mintegy 4 mil-
lié darab Xboxot adtak el vildgszerte (ennek
nagy részét az Eqyesiilt Allamokban; Eur6pa-
ban mérsékelten, Japanban viszont minden vé-
rakozast alulmlva szerepel a Microsoft konzol-
ja). GameCube-bdlis nagyjdbal ekkora nagy-
sagrendekkel szamolhatunk, és kétéves kora
ellenére az Xboxnal emlitett hat hdnapos inter-
vallumban (2002 elsé felében) a Sony is 4 mil-
lié darabot adott el PS2-esébdl. A kiilonbség
csak az, hogy az 6 konzoljat azel6tt mar 16 mil-
liéan megvették, igy jelenleg 20 millié eladott
darabnal tart a Sony lidviskéje, amivel abszo-
Liit piacvezetdnek szamit (11 milliot az USA-
ban, 10 milliét Japanban és 9 milliét Eurpa-
ban vdsaroltak meg beldle). Sokan kérdezhetik, hogy
ilyen koriilmények kizott van-e esélye az Xboxnak a va-
16di kitdrésre. A valaszismét a szoftverekben rejlik (na-
nd, hiszen a konzolpiacrol beszéliink): jelenleg Xboxra
sokkal konnyebb mindségi jétékokat irni, mivel nagy-
sagrendekkel konnyebb rd fejleszteni, mint a bonyolul-
tan programozhatd PS2-re, és ez bizony meg is [dtszik a
szoftvereladasokon: egy Xbox mellé egyértelmiien tébb
jatékprogramot vesz a gazdaja, mint egy PS2-es tulaj-
donos a sajat gépéhez - ilyen téren tehdt jobban dll az
Xbox. Am a verseny még itt sincs lefutva - csak hogy ne
legyen olyan egyszer( az életiink - hiszen a PS2-es
szoftverek még akdr fejlédhetnek is a kizeljovben,
ahogy a fejleszték mindinkabb kiismerik a konzol lehe-
téségeit, és ,beleszoknak” a programozasukba...

PC-sedés?

A konzolpiac tehdt hatalmas iizlet, szereplik azonban
még nagyobbat kivannak csindlni beléle. Erre utal az,
hogy egyre-mdsra jelennek meg a kiilénbdzd bovi-
tékészletek, amelyekkel gépiiket internetes jatékra,
szOrfozésre vaqy akdr Linux-disztriblcick futtatdsara is
(PS2) hasznélhatjak a konzoltulajdonosok - a jatékon
kiviil sok mds dologra alkalmassa téve azt, — mintha
csak egy PC-rél lenne sz6. A PS2-hoz és a GameCube-
hoz mér kaphaté a kiegészitd merevlemezt és a hdlézati
csatlakozdst biztosité eszkozoket tartalmazé csomag,

a Microsoft pedig 2002 dszén kivanja ugyanezt piacra
dobni (az Xbox esetében persze nincs sziikség kiilon
merevlemezre, hiszen - a konzolok koziil egyediiliként
- rendelkezik beépitett HDD-vel).

Sokat lehetne ezen a [épésen elmélkedni, végig lehetne
gondolni, hogy mennyire fogjdk ezek a torekvések at-
alakitani ajatékra kihegyezett konzolokat altaldnos cé-
Lti otthoni szamitogépekké, mennyire befolydsolja majd

Sony Playstation 2

CPU (MHz)

Egyidejd textdrdk szama
Audiocsatornak

Adattarolok

DVD videolejatszas

4% DVD, 8 MB memdriakdrtya

tamogatott

5x DVD, 8 GB merevlemez, 8 MB memariakartya

kiilon extraként tamogatott

Mélyviz

negativan a jatékteljesitményiiket, és pozitivan a hasz-
ndlati értékiiket, de jelenleg még teljesen felesleges
ezeken a kérdéseken ragddni. A felmérések szerint
ugyanis Japanban a PS2-felhasznalok 54 szézalékat hi-
degen hagyja azinternetezés lehetdsége, 40 szazalé-
kuk még csak nem is tud réla, hogy a bévitéeqység mér
honapok 6ta kaphato az iizletekben, és a megkérdezet-
teknek majd 100 szdzaléka nyilatkozta azt, hogy
internetezésre sokkal szivesebben hasznalnd PC-jét,
mint konzoljat. Az ok pedig ismét csak végteleniil egy-
szer(i (le s frtuk mar fentebb): az emberek jatszani ve-
szik konzoljukat, nem pedig dltaldnos haszndlatra.

A PC él, és élni fog!

Amig pedig a konzolok nem fognak kitdrnia ,jatékra
optimalizalt célszamitdgép” szerepkdrébdl (mdrpedig
jelen allds szerint nem fognak, és ha meg is tennék, ak-
kor mdr PC-nek fogjak hivni Gket @), addig nem lesznek
képesek biztositani a lehetdségeknek azt a végtelennek
tling tarhazat, amelyet egy PC tud nydjtani tulajdono-
sanak. Ha kedviink szottyan rd, jatszunk, dolgozunk,
zenét szerkesztiink, fényképeziink, videdt vagunk,
cseteliink, vasdrolunk a neten, és mindezt pont azért
tudjuk megtenni, mert egy nyitott, alakithatd rendszer-
relvan dolgunk, amit épplgy bévithetiink egy profi
hangkdrtyaval, mint egy videodigitalizaléval vagy egy
webkameraval.

Es amig éla PC, addig élni fog a PC-s jaték s, Ezzel elis
érkeztiink a cikk elején megpenditett elmélethez, ame-
ly szerint teljesen normdlis piaci folyamatot jelez
csupan a jatékfejleszték ,konzolra vandorldsaval”, nem
pedig a PC-s jaték kihalasat. A magyarazat pedig szin-
tén nagyon egyszerd: a masodik generdcids konzolok-
kal végleg megsz(int a PC-s jatékipar hegemdnidja

(a folyamat mdr a PSX-szel megindult), 0j piadi szeg-
mens nyitotta meg a kapuit, ahol - a PC-s jatékpiac je-
lenlegi dllapotaval szdges ellentéthen - egyelGre még
nagyobb a kereslet, minta kindlat (gondoljunk csak be-
le, hogy a 20 millids PS2-es tarsadalomra dsszesen (!)
450 db jéték jut). Ennek hatdsdra a tdltelitett PC-s piac-
rol (fel sem lehet mérni, mekkora itt a szoftverkinalat,
de nem 450 dbjatékot jegyziink, az biztos) a fejlesztdk
eqy része dtaramlik a telitetlen konzolpiacra, dmeza
vandorlds csak addig fog tartani, amig a kereslet-kind-
lat viszonyok mindkét oldalon ki nem egyenlitddnek.

Az pedig, hogy valamelyest (?) kevesebb fejlesztdcsa-
pat fog munkélkodni PC-s platformon az elkévetkezd
id6kben, nem biztos, hogy baj, hiszen a jo jatékok ed-
dig sem a hatalmas ,mennyiség” okan sziilettek,
hanem sokkal inkdbb a minéségre valo torekvés ered-
ményeképpen.

Nintendo GameCube
453

1,5 GB-os lemez, memoriakartya

nem tamogatott
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szakjaira koltségtéritéses nappali és
tavoktatasi, valamint

MUSZAKI MENEDZSER

szakanak tavoktatasi tagozatara.

Kozépfoku végzettséggel,
felvételi vizsga nélkiil,
Budapesten nappali és tavoktatasi,
az orszag 35 varosaban tavoktatasi
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Counter-Strike

Quake
Starcraft

HPC Internet és Gamestation
Intel Pentium 4-es GeForced-es,

256 MB RAM-mal, 17’ Flatron
monitoros gépeken.
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£ 3D-s kartya 50 000 Ft alatt
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 BARKACS ROVAT: EPIZOD IV

Barkacs rovatunk. E honapban atvizsgéltuk a

nyers CD lemezek tokjain feltiintetett biztonsa-
gi eldirasokat. Igaz, mi kicsit masképp fogtuk fela
dolgokat, de ki tudja - talan nem vagyunk egyediil
©. Természetesen ezen eljarasokat is csak otthoni
felhasznalasra ajanljuk, és ahogy eddig, most sem
vallalunk semmilyen feleldsséget, az esetleges
meghibasoddsokért ©...

J 6 szokasunkhoz hiven, ismét jelentkezik

Az 1. képen ldthatd piktogram a CD-k megfeleld hasz-
nélati hdmérsékletének fontossagardl tandskodik. Mi
mindkét hatdrértéken kiprébaltuk a miikddését (a meg-
feleld segédeszkozokkel elérve a feltiintetett héfokokat
- 2. 65 3. kép), de sem fagyasztott dllapotban, sem a
mikrobol kivéve nem olvasta drive-unk a kérdéses ma-
téridt, dgyhogy ennek ne déljetek be.

A negyedik képen lév6 piktogram arra hivja fel a figyel-
met, hogy a CD felliletére csak piros szin(i tollal szabad
irni. Kiprobaltuk ezt is, de ezt sem szabad készpénznek
venni, mert akdrmilyen erdsen presszionaltuk is a go-
lydstoll fejét, CD-olvasénkat teljesen hidegen hagyta,
hogy mindezt piros tollal hajtottuk végre, akkor sem
volt ugyanis képes elolvasni, amit rd irtunk.

Az 5. képen egy mds tipusti CD boritdja lathatd, ame-

o
<3 lyen fel vannak sorolva mind azok a kezelési eljarasok,
- amelyekkel meghosszabbithatjuk lemezeink élettarta-

.mét. A piros ,x"-szel jel6lteket kiilondsen fontos elvé-
gezniink CD-inken, lehetség szerint akdr napjdban
tobbszoris!

Ennek is vannak azonban veszélyei! A szdggel valé kar-
colds példdul kifejezetten megréviditette a lemez élet-
tartamat (6. kép). Kiprébaltuk az .ember dltali kozvet-
len CD-irds” technikdjat is, hdtha arra vonatkozott a
szbges piktogram, dm a korkords adatbevitel sem jart
til sok sikerrel (7. kép)

A legfelhaboritdbb az egészben az, hogy a gyartok
mindennek tudataban is vannak, és a piktogrammok
kozott eleve feltiintetik a ,sebesiilt CD elldtdsdnak” me-
tédusat is (8. kép). Mint azt a 9. képen lthatjdtok, mi
ezeket az instrukcidkat is tokéletesen végrehajtottuk,
am a sebtapaszos kezelés hatasdra SEM javult semmit
lemeziink dllapota.

Ezek utdn nem csodalkoztunk, hogy a 10. képen lathatd
+mutass ujjal a CD-re” ikon alapjan végrehajtott szélse-
bes mozdulatsorok (11. kép) sem voltak semmilyen em-
litésre mélto hatdssal lemezeink haszndlati értékére!
Ha bérkinek mds tapasztalata van az iiggyel kapcsolat-
ban, keressen minket!

Boe, MadMarx, Sam. Joe, ZeroCool
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dekel nagyon: az egyik a lakasvasarlas

(ilyenbe ne kezdjetek, csak a szivas van ve-
le), a mdsik pedig a hiités (azt hittétek, a lanyok,
mi?). Miért a hiités? Mert ebben a hihetetlen me-
leghen mind a testiinket, mind a gépiinket hiiteni
kell, sét ha lanyokkal szeretnénk foglalkozni, ak-
kor eldre érdemes lehiteni magunkat, miel6tt ij-
ra felforrésodna a vériink. Széval a rdm nehezedd
nagy nyomas hatdsara ma sok szé esik majd szép
ldnyokrol és a hitésrdl is.

B evallom gszintén, manapsag két téma ér-

o

Kezdjiik tehdt a lanyokkal. Miutan megnézziik Sket,
utdna lgyis sziikségiink lesz egy kis jeges tusra. Bar
eleve erdemes egy ﬁncs1 hds iiditdvel nekildtni

a Wy topg ' dthongészésének.
Ugyams nem eleg, hogy1gencsak szuperddgds la-
nyokat gy(jtottek itt 6ssze, de mindegyiket olyan
okosan helyezték el, hogy akdr azonnal be lehet
Gket vdgni szamitogépiink hatterébe. S azismeret-
len szépségek mellett tébb mint 400 vildgsztar
(Natalie Portman, Jaime Pressly, Carmen Electra,
Jennifer Lopez, Tara Reid, Shakira és még sokan ma-
sok) vdr rdnk mosolyogva. Mindemellett 320 foté-
modell és persze a fiirdéruhds képek is varnak rank.
Staldn megtalaljuk életiink legjobb wallpaperét
(hattérképét), de az biztos, ha csak végignézeget-
jiik a sz&p lanyokat, mdr fantasztikus élményben
lehet résziink. A felbontdsok 1024x768 és
1280x1024 kozott valtoznak; ez jolilleszkedik a mo-
dern PC-k viligahoz.

Természetesen a bikinikbél sosem elég igy nyaron,
épp ezért rmndenkmek batran ajanlom

a http://ww ] htmloldalt. Ha ed-
dig nem csorgattuk elaz tsszes nydlunkat a szép la-
nyokat nézegetve, most mar tuti menni fog. Az itte-
ni holgyek elég ismeretlenek, viszont nagyon latva-
nyosak (még ha teljességgel amerikainak s tiinik
mind). Ezen az oldalon nemcsak képek, hanem kép-
ernydvéddk és egyéb okossdgok is taldlhatdak. Aki-
nek még ez sem elég, annak javaslom, evezzen hazai
vizekre. S teszem ezt az ajanlatomat azért is, mert

a magyar tenger (gy.k. Balaton) mellett eliitve az
id6t szép nyara lehet az ember fidnak-lanydnak, s
ha csudaszép lanyokban gydnydrkodne, a tépart
idedlis helyszin. Aki egyszerre szeretné megnézni

a legszebb Balesi koriili [inyokat, az méris kattan-
jonela | | oldalra, ahol

egyrészt az idei versenyfelhivdst taldljuk, mdsrészt
az utdbbi hdrom év résztvevinek listajat és fotdjdt.
Elnézve a magyar ldnyokat, semmi szégyellnivalonk
nincs a vildg el6tt, sot! Felmeriil bennem egy kér-
dés: egyikdtoknek sem rokona Gyetvan Annamaria?
Mert ha igen, szeretném elkérni az e-mail cimét ma-
ximdlis tisztelettel! Természetesen, aki a két nagy
szépségverseny magyar agdra kivancsi, az megtalal-
hatja ezeket a és
a ( cimeken. S ha még eny-
nyi sem volt elég, akkor ime még egy adag bikinis
kép, koztukrsmert szereplékkel is:

ot . Aki ezeknél jobbat lat
a Balcsm az fotdzza le, és kiildje el nekem!
Na j6, ennyi elég volt a [dnyokbél (bar a lanyokbél
sosem elég!). J6jjon a hités.

() &
=

El8sz0r is hdtsiik géplinket, mert ugye a nyarat

a szegény masina is nehezen viseli. Erdemes tehat
a legeslegtutibb hiitést biztositani a gépnek, mert
ha meqfd, akkor nem lehet tovahb nyomulni. Oréim-
mel fedeztem fel a - ol-
dalt, amely egy kiilféldi gyartd magyarorszagi kép-
viseletéhez tartozik, ennek ellenére elég jé hiitdket
kindl. Olyannyira, hogy némelyik akar még a 2,67
GHz-es Athlonig is j6 (olyan még gysincs) — mivel
sokan kérdeztétek, mivel hiitsétek Athlonjaitokat,
itt a valasz, ezen az oldalon.

Akit esetleg tovabbi hiitési médszerek érdekelnek
(példdul a vizzel torténd hités), annak szivhdl és
melegen ajdnlom a

oldalt. Itt ugyanis mindenféle PC-s hiitési
médozatokrol tajékoztatast kaphatunk, st
atolvashatjuk a legtijabb hiitékrGl vagy hii-
tési rendszerekrél sz6l6 teszteket is.

Most akkor térjiink 4t sajt hiitésiinkre, mert ugye
ez is nagyon fontos. Készitsiink tehdt magunknak
jégkrémet (ha esetleg hiténkben nincsenek na-
gyobb készletek ebbdl a nemes taplalékbol). Most
receptek helyett hadd ajdnljak csak egy honlapot:

Bar meglehetdsen jol kell tudni hozza angolul,

a végeredmény tekintetében megéri szétdrazni egy
picit. Aki esetleg ragaszkodik a csokis jégkrémekhez,
azide lapozzon villdmgyorsan (azon melegiben)

Aki pedig rengeteq fagyis oldalt szeretne megnézni
(koztiik magyarokat), az ide kattanjon:

Ha ez sem volt elég, akkor lenne még egy ajdnlatom.
Valahol, a messz északon, az arktikus nydr hat hé-
napig tartd nappalt okoz. Ilyenkor érdemes egy-egy
webkamerdval meglatogatni a kornyéket. Most én is
ajanlanék egyilyen helyet, ahol

cimen az épp aktudlisan jeges és havas kdrnyéket le-
het megnézni. Sajnos az antarktiszi webkamerdk
ilyenkor teljes sotétet mutatnak, az egyik honlapon
kedvesen fel is hivtdk a figyelmemet, hogy majd
szeptemberben menjek vissza, akkor kezdddik a sar-
ki hajnal. Na erre kivancsi leszek (majd ha eszembe
jut, persze).

S akinek ennyi nem volt elég a hitésbdél, az iiljon be
a mélyh(itébe, s maradjon ott, amig elmdlik

a nyar...

Miss Balaton 2002, augusztus 9., pentek, 21:00
A F6DI3 EGY DAEWOO MATIZ SZEMELYGEPKOCSI!
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Erdekes egybeesés: pont a film megtekintését meg-

el6zéen olvastam a hirt, hogy apacs és navajo india-
nokat tiintetett ki az amerikai kongresszus a méso-
dik vilaghabortiban nydjtott kddfejtd tevékenységii-
kért. Mivel 2002 van jelenleg, és 1945-ben ért véget
alIl. vh, kissé furcsdnak tartottam, hogy ez 57 év
utdn jutott esziikbe. Majd megnéztem ezt a kivéld
hdborts mozit, amelyben Nicolas Cage hiteles alaki-
tdsa mellett ldthatjuk, milyen hdsies erdfeszitéssel
dolgoztak ezek az indianok a japan fronton, hogyan
is zajlott a kommunikacid, mennyire kockdzatos lett
volna, ha akdrcsak egy kddfejtdt is foglyul ejtenek.
A filmben rengeteg az akcié: fantasztikus haboris
jelenetek tarkitjak, diibérdg az adrenalin, és a sze-
replék is kivaléak. Széval futds megnézni! En mar
csak azt nem értem, miért kellett 57 évet varni az
indidnok kitlintetésével. Egyszer taldn majd errélis
késziil egy masik jo film.

~.

Jennifer Lopez visszatér! Ez j6 hir azoknak, akik szere-
tik a béjos divdn legeltetni szemiiket. Azonban kevés-
bé orvendetes azoknak, akik Oscar-dijas alakitast var-
nak. Az alaphelyzet egyszer(i: a csinos pincérnd bele-
bolondul a segitségére sietd joképl, lovagias férfiba.
Osszehdzasodnak, gysnyori hdzba koltoznek, minden
szép ésjo. De kideriil, a férfinak
van valaki mds. S elindul a
. rémdlom: a férjrél ugyan-
"\ iskideriil, hogy addig
/ nem adja fel, amig min-
_ @ dent meg nem szerez
maganak, igy Jennifer
Lopeznek
- menekiil-
£ niekell
kisldnydval.
Persze a férj
- renddrségi
segédlettel -
a nyomdra
bukkan, de
Lopez kisasz-
] szony rég elve-
. szettapja segit, fgy a film vé-
® gére a féhdsnd dtalakul Lara
h Croftta (vagy valami hasonlé-
vd), és (it azigazsdg ordja.
Thriller, bdjos féhdssel és ér-
dekes fordulatokkal.

Hat kérem szépen, ez a kémkomédia elég jopofa, hi-
szen egyrészt Sir Anthony Hopkins ritkdn szerepel
ilyen, enyhén komolytalan filmben, mdsrészt az Gsi
regénytriikkot dobja be: ikerparok tagjai vajon he-
lyettesithetik-e egymast? Igy johet 6ssze egy amo-
lyan James Bond+Koldus és kirdlyfi+Man in Black
egyveleg, amely igencsak kellemetes szdrakozdst
nydjt mintegy 117 percen dt. A kdrnyezet sem isme-
retlen, hiszen a kdzeli szomszédsdgban, Csehor-
szdgban jatszodik az atombomba-megszerzds buli
(tgy latszik, mostandban ez a legfdbb filmtéma, az
elmdlt 2-3 hétben legaldbb harom atombombds fil-
met ldttam, de csak ebben az egyben nem robbant
fel). Chris Rock jépofan komédiazik, a sztori fordu-
latos és lendiiletes, ajanlom mindenkinek, aki sz6-
rakoztatd kémfilmre vagyik.
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Luc Besson neve dltaldban sikeres filmet jelent.
Jean Reno neve is azt jelenti, hogy most nagy dur-
rands kdvetkezik. S ha mindehhez hozzédtessziik,
hogy a kiméletlen felligyel6t kényszerszabadsdgra
kiildik, iires a bankszamldja, de hirtelen drokol
egy lanyt Japanban, sét egy kisebb vagyont is,
majd nemsokdra a fél japan maffia a nyomaban
van, akkor a siker szinte garantdlt. Mindehhez egy
debil exkommandés
és néhdny ididta ja-
pan tinédzser is hoz-
zaadddik. Nos? Min-
denki nevet mar? Saj-
nos azonban hidba
készitették a filmet

a Taxi alkotdi, hidba
adott egy jépofa
sztori, dogds kdrnye-
zettel, valahogy csak
kis pukkands lett

a dolog. Nekem leg-
jobban Yumi, ajapén
lednyz6 tetszett. 0t
szivesen drokbe fo-
gadndm énis ©.

Taldn mindnydjan emlékeztek még az Asterix elsg részé-
re. Jopofa volt, de végiil is mérsékelt sikert aratott. Ma-

z 0

gamis lattam, és szamomra az ,enyhe csalddds” kate-
goriaba esett. Ezértigen szkeptikusan diltem le a mdso-
dik rész elé, amely szinte azonnal kellemesen megle-
pett. Egyrészt azért, mert Monica Bellucci (Kleopdtra)
hihetetlenil gyonydrd, masrészt azért, mert végre
éreztem a képregény hanqulatdt, a fékevesztett Griile-
tet, a kacagtato tilzdsokat és nevettetd jeleneteket.
Nyugodtan mondhatom: ez az a film, amelyben ki kell
kapcsolni minden, a realitdsra emlékeztetd gondolatot,
és felszabadultan kell figyelni a fergeteges komédia-
zast, a véget nem érd méka-sziporkakat, a képi humor
igen jopofa megolddsait. Szivbél kacagtam végig ezt

a filmet, amely a honap kellemes meglepetése volt:
ajanlom sok szeretettel mindenkinek!

/—\_
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Az eldz6 szamunkban irtunk a film jatékvaltozatdrdl,
amely 79%-ot kapott, magyardn nem tiint épp a legki-
emelkeddbbnek. Nos, igaz ez a filmreis. Szinte eldre le-
het tudni, a Tom Clancy regényébdl késziilt film mirGl
fog szélni. Eqy posztfasiszta szervezet tagjai mindent
elpusztit kataklizmaba akarjak sodorni a vildgot (van
valami halovany elméletiik rd, hogy miért), s ra akarjék
venni az oroszokat és az amcsikat, hogy szépen habo-
riskodjanak egymassal, Gjék ki a mésikra a teljes nuk-
ledris arzendlt, s akkor milyen j6 lesz. Kezdeményezés-
képpen felis robbantanak egy bombat valahol Ameri-
kdban. A fesziiltség egyre csak nd (ahogy Tom Clancynél
ez lenni szokott), s a paranoia latszik eluralkodni a j6-
zanész felett. No persze az emberiség megmenekiil

a pusztuldstdl, de akkoris elgondolkodtatd, Tom Clancy
regényei és filmjei milyen j6 Gtleteket adhatnak terro-
ristaknak és driilteknek. Lehet, hogy ezt nem kéne...

Afilm ennek ellenére elég j6, bar kicsit , regény izd”.
Gyu
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elidebb tdjaira eveziink,
oda, ahol az utazds sosem ér véget. A Jaded Heart,
amelyet csak az ,Eurépa vélasza a Bon Jovira” kate-
goridba soroltak (szerény véleményem szerint még
jobb is volt, mint BJ), eziittal kicsit mds irdnyba
megy. Megszélaldsa, hangzdsa s féleg a kérusai in-
kabb Def Leppard-osak ezittal, bér aki agyletépd
rockkeménységet var, az nagyot fog csalddni: na-
gyon dallamos, hihetetleniil igényes rockzenérél
van sz6. Olyannyira, hogy eqy Backstreet Boys-fel-
dolgozast is hallhatunk (L= fe), s meny-
nyivel jobb igy, hogy rockzene diibdrog magétte! En
csak azt sajndlom, hogy a radiok nem jatsszak ezt a
kivéld feldolgozést (pedig szinte a legrévidehb néta
a lemezen). Az eldz6 JH-albumok tan keményebbek
és lendiiletesebbek voltak, ez viszont jobban kidol-
gozott és joval dallamosabb.

/ ; pace
Tsmeretlennek tumka név? Rogton nem lesz az. Az
Ayreon féistene”, Ajen Anthony Lucassen tjabb pro-
jektjérélvan szé. Miért nem lett Ayreon-album? Azért,
mert Arjen eredetileg sem annak szanta. Az Ayreon
progressziv stilusa, a sokféle zenei szin, a nagy valto-
zatossag utdn végre egy igazi kemény, gitarkdzpontd,
de mégis progressziv lemezt szeretett volna késziteni.
Ezdttal sci-fi témdkrol, egy-egy dallal abrézolva Arjen
kedvenc filmjeit. A sztaresd eziittal sem marad el, hi-
szen olyan zenészek m(ikddnek kozre, mint Dan Swano
(Katatonia), Russell Allen (Symphony-X), Damian
Wilson (ex-Threshold), Floor Jansen (After Forever),
Robert Soeterboek (Ayreon), Erik Norlander(Ayreon),
Jens Johansson (Yngwie Malmsteen, Stratovarius), és
Gary Wehrkamp (Shadow Gallery). Ugy érzem, eza
nemzetkdzi sztarparadé is garantdlja, hogy Arjen leg-
(jabb lemeze is telitaldlat legyen.

atal
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Nemrég lattam egy amerikai filmet, ahol a csalad félt-
ve 6rzott szemefénye mindendron Nirvana-koncertre
szeretett volna menni. Aztdn a vildghir( zenekar olyan
gyorsan t(int el, mint amilyen gyorsan az érdeklddés
homlokterébe keriilt: amint elhunyt a frontember, a
tdbbiek mar nem voltak képesek megtijulni. Szerencsé-
re a Nirvana iranti rajongds Gjonnan feltdnt zenekaro-
katis arra késztetett, hogy valami hasonlét csindlja-
nak, a mai modern nu-metal athallasokat atiiltetve

a nirvands rockzenébe. A The Vines, amely egyenesen
Ausztralidbol érkezett a CD-lejdtszomba, pont ezt az
utat kdveti: Nirvana + nu-metal + egy igen tehetséges,
egyénien orditd énekes, Craig Nicholls. Széval van itt
rock, orditds, lendiilet, fejrézds, ahogy azt kell. S akik
még mindig nem tudjdk hova tenni ezt az albumot,
azoknak ajanlom, hogy hallgassanak eldtte Smashing
Pumpkinst 1991-béL. Most mar megvan?
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Azt hiszem, aki az elektronikus zenei scene-t va-
lamennyire is kedveli, annak ezt az urat nem kell
bemutatni. Vildgszerte taldn & a legismertebb
alakja az ambient house, electronica, trance,
club/dance és techno stilusokat is 6tvizd zenei
vildgnak. Kiiléngs hangulati tdjakra utazik az, aki
ezt az albumot vdlasztja, hiszen itt nem a maga-
mutogaté, profitkeresé elektronikus zenérdl van
526, hanem valami jéval bonyolultabbrél, amely
dallamok és ritmusok kozott transzformalva néha
egészen progressziv érzeteket kelt bennem. A ki-
csit kraftwerkes Mind Games jatékossdga, a Shock
Ralley monoton és torz lendiilete, majd a Je
t'aime mékds feldolgozdsa is mind azt jelzi, hogy
ezen az albumon sok mindent hallhat az, aki a
klubzenei élet megszdllottja és Sven nagy rajon-
gdja. S a végére jon a lényeq: az alig 19:14 hosszd
Heisse Scheibe.

SHAKIRA, KYLIE MINOGUE, ANASTACIA. CELINE DION,
ROBBIE WILLIAMS & NICOLE KIDMAN, SARAH CONNOR

Ritkdn frok manapsdg vélogatdsokrél, ezt az
albumot azonban mér csak a cime miatt is érde-
mes megemliteni (,Na, ezt hivom én zenének”).
Hmm, nekem errél kicsit mas a véleményem, de
sebaj, ennek ellenére valéban az utébbi idék
leglitdsebb nétdit szedték Gssze. Az eldaddk:
Shakira (egybdl vele kezdédik, imadom ezt a nét,
sajna, amikor Kolumbidban éltem, nem taldlkoz-
tunk soha @), Kylie Minogue, Anastacia, Alien
Ant Farm, Celine Dion, Jennifer Lopez, Pet Shop
Boys, Moby, Nelly Furtado, Enrique Iglesias és
még sokan mdsok. Ez mar megint eqy olyan vélo-
gatds, amelyet barmelyik bulira el lehet vinni, és
jol be lehet [6kni a CD jatszdba. Ez a zene még

a klub-scene imadoit is érinti feliilrgl, s tén

a rockzenerajongdkat is alulrél: magyardn j6 ez
mindenkinek, csak birjatok ra bulizni, mert hatitt
a nyar, és helyettem is buliznotok kell!

No kéremszépen, a fidk az dllatkereskedésbdl, akik
mdr az Gsidékben is az elektro-pop legnagyobbjai
voltak, most, hogy az elektronikus zenék sosem ldtott
elGretérésének vagyunk a tandi, djra eséllyel indul-
nak, hogy meghdditsak a sldgerlistakat. A kissé tl
slageres I Get Along utdn a picit Beatles-szer( dalok
nagyszer(ien feldobjak az albumot. S barmennyire ve-
gyesis a hangulat (a Londonnak speciel nagyon érde-
kes a zenei vilda), mégis ami 1gazan utos azaz
Eminemnek odamondogaté ,, 'he | Lc
Ebben a dalban ugyanis visszabeszélnek a rapsztar-
nak, hiszen akit provokdlnak (Eminem hires
homofabiajarol), az vissza is adhatja. (sszefoglalva:
nevarjuk a nagy klasszikus Pet Shop Boys-korszak
visszatértét, hanem inkabb egy érdekes, sldgeres,
dallamos (j poplemez megsziiletését innepeljiik, és
oriiljiink, hogy ez a stilus még létezik.

Gyu

”




Kabitoszer,
prostitcié, né-
mi felszines sa-
tanizmus, szer-
vezett alvildg és
visszavonult
zsoldosok.
Ezekbdl az ele-
mekbdl A. J.
Quinnell mdr
megint hihetet-
leniilj6 regényt
hozott dssze,
amely egyszer-
re hihetg, iz-
galmas, lazdn
jatszik az olvasé érzelmeinek teljes skdldjdn, és szokds
szerint hidnyoznak beldle a sebezhetetlen hdsok.
Creasy és fogadott fia ezdttal egy, a szervezett alvi-
ldg tudtan kiviil mkodd, annal sokkal veszélyesebb
és kegyetlenebb szervezet nyoméba ered. Felhabo-
ritja ugyanis oket az a méd, ahogyan a kébitdszer-
fliggdveé tett fiatalokat utcaldnyként eladjdk.
Kettejiiknek azonban esélyiik sincs a Féldkézi-ten-
ger medencéjében berendezkedett banda ellen,
ezért 9sszecsdditik a kiprobalt veteranokat, akik né-
mi vérfrissitéssel kiegészitve megmutatjdk, miért
tartottdk ket szamon a legjobbakként.

- Cromwel -

cim

kiad | 571

Eléfordult mar,
hogy elmélaz-
tatok azon, va-
jon mi lett vol-
na, ha 1526-
ban Mohdcsnal
Conan vezette
volna a magyar
hadakat? Vagy
Rakadczi helyett
a hadvezetés-
g ben sokkal ja-
I ratosabb Zrinyi
e KA 5 Miklés irdnyi-
= AR totta volna az
1 b Has) K%m 1703-as sza-
badsagharcot? Az efféle képzelgések messze dllnak
a torténelemt6l, dm t6liink, akik idénként szerepja-
tékkalis foglalkozunk, egydltalan nem idegenek.
Powers kétkotetes regényében azzal az Gtlettel jatsza-
dozik el, mi torténne, ha valaki a hazatérés esélye nél-
kiil keriilne vissza az 1810-es év Anglidjdba. Mindezt
megfiiszerezi vardzslokkal, akik a kiilonbozd korokban
Anglia vildguralmi torekvéseit igyekeznek megakada-
lyozni.
Mindezekbdl érdekfeszitd, steampunk cimkével elld-
tott regény all dssze, idutazdssal, magidval, viktorid-
nus kori Anglidval. Elsére szokatlan, mdsodszorra vi-
szont érdekes.
- Cromwel -

A FANTASY NAG\’MESTERE!

Alig lélegeztiink
fel Mara Acoma
mozgalmas ka-
landjai utdn, mar-
isitt eqy Gjabb
Feist-sorozat -
méghozzaa az el-
s0 kotet alapjan
a jobbak koziil.
Tiz éve zajlott

a csata
Sethanonnal,

| aholaKirdlysdg

| gydzedelmeske-
dett Murman-
damus seregei felett. Am a nyugalom csak dtmeneti,
ugyanis az északrol érkezd hirek szerint a mordelek
torzseit ismét Gsszefogta egy torzsfd, akit raadasul

a titokzatos Hatok timogatnak varazserejiikkel.

A szamitogépes jaték alapjan sziiletett trildgia (bdr to-
vabbi kotetekrol pletykdlnak) nyitd darabjaban ismét
taldlkozhatunk Puggal, Sebes Jimmyvel és szamos ko-
rabbi szerepldvel. Az események mozgatérugdja ezit-
talis az Eletkristaly, amely avatatlan kézbe keriilve az
egész vilag pusztuldsat okozhatja.

Szerencsére hdseink ezlttal tigy probaljdk megmente-
ni a vildgot, hogy kdzben mosolyt is csalnak az olvasé
arcdra.

- Cromwel -

Tébb mint két-
szaz éves torté-
nelmik alatt az
{ amerikaik csu-
| pén kétjelentd-
sebb vérontdst
voltak kénytele-
nek atélni:
a fliggetlenségi
2| habordanem-
zet megsziileté-
sét, a polgdrhd-
bor( pedig
majdnem a vé-
| gét jelentette

- TITK@S

KULDETES

sokfélét irtak mar korabban ezuttalwszonta frontvo-
nalak mdgdtt ténykedd kémek és titkosszolgdlatok
mindennapjaiba nyeriink bepillantast. Eszakiak és dé-
liek igyekeznek minél pontosabb adatokat szerezni sa-
jat hadvezetésiik szimdra - kezdetben teljesen amatér
maddon.

Azidé mildsdval azonban a szembenallg felek egyre
durvabb mddszereket hasznalnak, amelyek betet6zése
(legaldbbis az ir6 szerint) a Lincoln elleni merénylet.
Mindezt egy-két romantikus szl festi ald, de tekintet-
tel a minden hésiességet nélkiilozd témara, kiilong-
sebb drémkodést azért ne varjunk a befejezéstol. An-
nél azért mocskosabb volt a polgarhabord.

- Cromwel -

A kiszamithatat-
lan sorsnak ko-
szonhetden ezt
a konyvet mdr
hiisz évvel ko-
| rabbanis kézbe
vehettem, dm
akkor még sem-
mit sem értet-

tem beléle.

A magyardzat

roppant egysze-
A ci.%mflk 5‘&"'5?2&”5»«3: ) rii: az akkor

28 hozzdm keriilt
sved kiaddst nyelvi okok miatt képtelen voltam ér-
telmezni.

Am ami késik, nem miilik, gy idén (végre) magyarul
is megkaparinthattam ezt a szdszedetet, amelyben
minden - és ezt tessék szd szerint értelmezni - sze-
repel, ami akdrcsak egyetlen futé alkalommalis
szoba ker(il Tolkien kényveiben. Legyen szd a hob-
bittancrél (kdrbehopp) vagy az istarokrél, akik ko-
zé Gandalfis tartozik.

Akik még nem ismerik a Mester Gsszes mivét, s
ezért bizonyos nevek, helyszinek emlitésekor ta-
nacstalanul néznek maguk elé, nos azok, bizton al-
litom, hasznosan forgathatjdk a kényvet. Az évtize-
dek 6ta rajongdk pedig mar biztosan beszerezték.

- Cromwel -

Vdrakozdsom-
nak megfele-
lGen a folytatds
is ugyanolyan
jolsikeredett,
mint a freneti-
kus elsé rész.

A kordbban
megismert
mindhdrom

| csoport (Renie
| és!Xabbu,

| Orlando és
Frederick, vala-
mint Paul) to-
vabb folytatja
nyomozasat a titokzatos Aranyvéros és a legalabb
annyira rejtélyes Gral Testvériség utdn.

Mivel a valds vildgban nem kapnak hasznalhaté vila-
szokat, mds lehetdségiik nem évén, a virtudlis valé-
sdgban teszik fel az Gket érdekld kérdéseket. A tob-
biekhez képest Paulnak annyival egyszer(ibb a hely-
zete, hogy 6 ma’r eleve ott tartozkodik sajnos sajat

I«\é\ [LAG
FAZRANY ARNVEK VAROSA

Mire iddig eljutunk, mdr valdszin(ileg mindenki hoz~
zdszokott a bonyolult cselekményszovéshez (aki
nem, az Ugyis rég letette), igy sokkal kdvethetGbbek
az események Williams Masvildgciklusdnak magdval
ragad6 masodik kotetében.

- Cromwel -




[ KV-SZUNET

HARDVE RE KRO

"‘%ﬁ ‘A KV-SZUNETBEN!

»

indenkitdl a lehetd legmaximalisabb tiszte-
M lettel kérek elnézést amiatt, hogy a miilt hé-

napban a technika ﬁrdﬁgének hathatés kdz-
benjarasa folytan az azt megel6z6 havi KV-sziinet szove-
gét olvashattatok ezen az oldalon. Engesztelésiil mosta-

ni szamunkban kétszer annyit foglalkozunk a hardveres
problémakkal.

Martonyi Gabor

Hell Mady!

Egy éridsi nagy problémdm van és szeretném, ha segitenél.
A helyzet az, hogy még anno 3 éve vettem egy akkori
csticskonfigurdciét, Abit BH6, 300Mhz-es Celeron proci,
32MB-os SD RAM, és egy 8 S3Trio videdkdrtya. Remélem
mindent helyesen irtam le. Széval a baj az lenne, hogy né-
ha nem indulnak el a jatékok. Lehet, hogy az operacios
rendszer régi? Most Win 98 van rajta. Leher hogy a Win-
dows XP-t kéne telepitenem? Esetleg vegyek bele egy olcso
GeForce kdrtyat vagy processzort és ha igen, milyet? Vagy
inkdbb dldozzak ra egy nagyobb dsszeget és kicseréljem
benne ezeket? Kérlek, adj tanacsot, mert annyira nem ér-
tek hozzd, én inkdbb jatszani szeretek rajta, amikor van
id6m, de ezen mar a klasszikusokon kiviil nem igen futnak
el a mai jatékok! Amugy nagyon kiraly az djsdg, bar még
csak 3 hénapja veszem, ez a rovat is nagyon jo, hogy van
kihez fordulni! Készonom a valaszod!

Hellé Gabor!

Oriilok, hogy tetszik az jsdg, még jobban, hogy ez a ro-
vatis! A problémad viszonylag dsszetett, ezért az nem
segitene, ha csak egy GeForce kartyat vennél, mert

a processzorod teljesitménye kicsi ahhoz, hogy

a GeForce a maximumot nyijtsa, és ezaltal a teljesit-
ményndvekedés is minimalis lenne! Az oprendszer cse-
réjét sem ajanlom, mert az XP nagyon hardverigényes
rendszer, eszi a memériat is, és szerintem el sem indul-
na, rdaddsul csak lelassulna a géped. Mindenképpen azt
javaslom, hogy ha gépfejlesztésen gondolkozol, akkor
vasarolj egy (ij processzort, mondjuk egy olcso AMD
Duront, 1000 MHz-es megteszi (nettd 10 ezer Ft), hozzd
egy Abit alaplapot, ezt olyan netté 22 ezer koriil megka-
pod és minimum egy 128 MB-o0s memdriat (nettd 5
ezer), az most (igyis nagyon olcsé. Ezek utdn mar érde-
mes beletenned egy GeForce kartyat, példaul egy Abit
GF4 MX440-est (netto 23 ezer). Ezzel a konfiggal vigan
eljatszadozol majd, persze ne varj csiicsteljesitményi
erémiivet, de egy kellemes kozép-felsé kategérias ja-
tékgéped lesz, a lehetd legolcsobban!

- Szabé Péter

Geforce4 probléma

Szevasz Mady!
Akkor kezdeném a szokasos korokkel...

Kolat, sért, Gyu-
nak Saab-ot és minden j6t nektek ott benn...A problémam
tulajdonképpen nem is probléma, hanem inkabb tandcsot

szeretnék tled kérni! Nemrég pakoltattam a gépbe egy
csomd (j hardware-t, mint példaul dj XP 1600+ procit, Abit
K17 alaplap, meg egy rakat memériat. (256MB SD)

Most kériilbeliil ugyanolyan gépemnek kellene lennie mint
a szomszéd sracnak, kivéve a videokartyat. Nekem ehhez
a régi GeForce 256-0s kartydm van. A héten Ggy dontot-
tem, hogy nem éri meg ekkora proci alatt ilyen kis teljesit-
mény( kartyat venni, ezért otthon kikbnydrdgtem egy
Leadtek GeForce4 MX440-es kdrtydt. Apam meg is vette,
gondoltam azért nem vissziik be a gépet, egy videdkartydt
csak be tudok rakni?! Tévedtem, vagyis valami nem stim-
mel vele, mert a kdrtyat beraktam meg megy is vele, dea
képernyén fura szivarvdnyos néha a kép és olyan szellem-
képesis!!! A kérdésem az lenne, hogy most mit csindljak,

a szomszéd sracnak is ték ugyanaz van, és neki tudtommal
nem voltak ilyen problémdi, lehet hogy rossz a kdrtya,
vagy beszerelésnél megsériilt volna?.

Ja és légyszi, ha lehet, levélben vélaszoljatok, mert nem
szeretnék egy hénapot vdrni a vdlaszra.

Hellé Petya!

Azért a kartya beszerelése nem olyan nagy drdongosség,
bar ha eldszor csinalod, akkor mindenképpen dvatosnak
kell lenned, mert bizony tényleg elég egy rossz mozdulat,
és maris megsériil. Arra is érdemes figyelni, hogy ha le-
het, a kartyat a fémtalpanal fogd meg (ott, ahol a ki- és
bemenetek vannak), és ne fogdosd dssze méshol, foleg
ne az aljanal (ahol az AGP-hez csatlakozik)! Ha beraktad
és miikodik, nagy baja nem lehet, minddssze a mellékelt
CD-rél kell feltelepitened hozza a drivert. Ha mindent jol
csindltal, akkor a szellemképek eltlnnek, és a kartyad is
remekiil fog duruzsolni, pont tgy, mint a szomszéd srac-
nal ©.

Még valami! Szeretném mindenkinek felhivni a figyel-
mét, hogy ha valaki bekeriil a rovatba, az nem azt jelenti,
hogy 1 hénapig nem kap vélaszt. Mindenkinek vélaszolok
par napon beliil, csak esetleg bent lesz az Gjsagban is.

Mohai Ferenc

Mit veqyek70 inted??

Szia Mady!

Hdonapok 6ta kivetem ezt a KV-s balhét figyelemmel és dgy
dontottem, hogy én is irok egy par sort, ha mdrvan ez a le-
hetdségem. Ki tudja, taldn én is bekeriilok és hires leszek
©. A segitségedet szeretném kérni, mert VGA kdrtyavdsdr-
lds elott dllok és szeretném a lehetd legjobbat megvenni

a pénzemért!! Az eddigi rovatokban viszont csak az ala-
csonyabb kategdrids MX-ekrdl esett szd. Az egész akcidnak
“vegyiink j6, gyors videdkdtyat max. netté 55-60E Ft-ért”
fedénevet adtam.

Igazabol elvardsaim csupdn annyi, hogy tényleg jé legyen,
ne kelljen kidobni hamar. A vélaszod elére is kdszi, és ha
lehet, tegyél mar be a KV rovatba, mert megigértem a fi-
amnak!

Hello!
Hat mit lehet erre mondani? Tessék, bekeriiltetek ©.

A kérdésed viszont jogos. Az elmiilt id6szakban tényleg
nem raktam be olyan levelet, ahol a kicsit tobb pénz-
maggal rendelkezdk szeretnék megtudni, hogy milyen
kartyat ajanlok. Ennek két oka van. Az elsd, hogy keve-
sen vannak - a masodikat pedig mar elfelejtettem ©.
En azt tandcsolom, hogy ha olyan 55-60 ezer pénzed van
ra, akkor azért mar egy GeForce4 Ti 4200-ast is vehetnél
128 MB RAM-mal, méghozza ASUS-t! Ez egy remek kis
vezérld, bar nem a csticskategorias GeForce 4600, de
szerintem mindenképpen érdemes megvasarolnod,
mintsem, hogy olcsé GeForce4 MX440/460-asra kdltsd
el a pénzed. A masik megoldas, hogy ha nagyon tiirel-
mes vagy, akkor kivarhatod a mélypontot, amikorra

a csticsszérias 4600-ast is olcsébban fogjak adni.
Amiigy ez a tendencia megfigyelhetd az arakban, hisz a
150 ezer kiriil kezdd Ti 4600-ast mar helyenként netto
91 ezerért is megkaphatod.

| Ventildtor probléma

Szevasztok!

Remélem, j6 helyre irok, ugye ez a KV-s rovat?

Arrél lenne szd, hogy tegnap mikor bekapcsoltam a gépet,
éktelen nagy zajra lettem figyelmes a gép belsejébél! Egy
hangos berregés, mint amikor a kdvédardlé megy. Nem is
értettem eleinte, de aztdn gyorsan kitéptem a 220-bél,
hétha valami hozzdér a ventillitorhoz és azért ilyen han-
gos. Szétkaptam a gépet és semmit nem lattam, de mikor
elinditom, akkor megint nagyon zajos és az eqész lefagy
pillanatok alatt! Kérlek, segitsetek, mert nem tudok mit
kezdeni vele, fogalmam sincs, hogy mi lehet a baja. Segit-
ségeteket eldre is koszonom!

Ui: Ja az taldn fontos lehet, hogy egy 1GH-es processzor
van a gépemben.

Hellé Zozo!

Ha jol sejtem, a problémad a proci hiitGjével lesz! Sze-
rintem azért zéroghet, mert nem valami nagy marka, és
mar kikophatott a csapdgyazisa, esetleg mar nem is hiit
kelléképpen. Az utobbi idében elég sok ilyen esetrdl
hallottam, a vége pedig az lett, hogy teljesen leallt

a hiitd, és megsiilt a processzor, mert a gazdaja nem
vette észre. Na ez a rosszabbik eset. De azért nem éri
meg kockaztatni, javaslom, hogy szerelj fel valami ko-
molyabb hiitét, mert nem érdemes 1-2 ezresen sporolni,
hogy aztdn a jéval dragabb processzorod lissa karat.

Notebook bovitési kérdes...

Helld Mady!

Nem is olyan régen vasdroltam egy notebook-ot. A gép
paraméterei elsére nagyon megfogtak, mert egy
700MHz-es Celeron proci volt benne, 64MB-ram, 8 MB-os
Ati Rage kdrtya. A problémdm az, hogy szeretném fejlesz-
teni a gépet, de nem tudom, hogy lehetséges-e? Egyalta-
lan |étezik-e valamilyen GeForce kdrtya notebook-ba is,




és ha igen, mennyibe keriilne? Kérlek, ha tudsz segiteni,
kiildjél mar nekem egy cimet, ahol bevéllalnak ilyen fej-
lesztést! Koszi szépen!

Hellé Tamas!

A notebookoknak nagyon sok elényiik van: kicsik, mo-
bilak és konnyiiek, viszont teljesitményiikben igen-
csak lemaradnak asztali testvéreiktdl, ezen nincs mit
szépiteni. Igazabdl léteznek mar mobility GeForce2 és
MX kartyak, 16 és 32 MB DDR RAM-mal, de ezeket - ha
jol tudom - csak a legijabb gépekbe épitik be. Az druk
pedig (mint minden ilyen hardvernek) tobbszordse

a hagyomanyos tarsaik valo alkatrészeknek. Egy mobil
GeForce2 32 MB-tal, ha jol tudom, netté 60 ezer koriil
mozog, a cimet azért elkiildom.

Geforce?2 probléma

Sziasztok!

Eqy nagyon nagy problémam lenne. Tavaly vasaroltam
egy GeForce 2-es kartyat. A baj az, hogy nem is olyan ré-
gen lettem figyelmes arra, hogy a kdrtya ziimmadgése
egyszer csak megszint, gondoltam milyen jé, legalabb
nem olyan idegesitd. Ezek utdn sorra fagyott a rendszer
XP alatt, mikor is ligy dént6ttem, hogy felnyitom a ha-
zat. Ekkor vettem észre, hogy a kdrtyan taldlhatd ventil-
létor alatt fekete porcsomdszerdiség van. Ovatosan ki-
piszkdltam, de a ventillator mdr nem indul el és félek igy
hasznalni a gépet, nem akarom, hogy megsiiljon. Kérlek
segitsetek mit lehetne ilyenkor csindlni, rd lehetne-e
tenni mésikat, javitani vagy valami mas megoldas nincs
véletleniil??? Koszonom a segitségeteket eldre is!

Szia Balazs!

Ha jol értem, a VGA kartyadnak meghalt a ventije. De
fel a fejjel, ha nem javithatd is, azért pétolni lehet.
Nem egy nagy drddngdsség, nem kell hozza
McGuyvernek lenni @! En anno tuning miatt cseréltem
a hiitést erdsebbre. A lényeg, hogy egy szamtech bolt-
ban vasarolj egy méretileg megfeleld ventilltort, és

a mésikra ligyesen szerkeszd rd (kevésbé kockazatos,
mint lebontani a régit a GPU-r6l)! Ezek utdn mar csak
az dramforrasra kell ridugnod az (j szerzeményt (a ré-
gi helyére), és mar kész is a csodds hiités.

Sok sikert!

Optical probléma?!

Hellé Mady!

Eqy érdekes problémaval fordulnék hozzad! A napokban
kaptam kdlcson egy Logitech Optical Mouse-t, amit azon-
nal be is fogtam jatékra. Na széval arra lettem figyelmes,
pl. mikor ki akarom jeldlni az egységet és hizom az ege-
ret, akkor néha nem mozdul a kurzor, aztdn meg hirtelen
megindul, mintha akadna. De ez optical és nem szabadna
ezt csindlnia, nem? Mi a baj, esetleg drivert kellene frissi-
teni, mert azt viszont megtettem. Ha van &tleted, akkor
varom.

Helld Robi!

Ezt a jelenséget mar én is tapasztaltam, nekem

a Pamela Anderson-os egérpadomon szerencsétlenke-
dett az egér. Vajon miért ©? Igazabol arrél van sz6,
hogy némely pad nem optikai egereknek késziilt, vagyis
mechanikusaknak (gorgds) kitiing, de az optikaiaknak
nem j6, mivel a feliilete visszaveri a fényt, ezért nem
mindig érzékeli megfelelen az elmozduldst. Egyszerid
a megoldas, cseréld le az egéralatéted egy masikra!

Szeva Mady.

Lenen egy par kérdésem, a hardware témdban, nézd el, ha na-
gyon hiilyeséget kérdeznék, de nem vagyok annyira szakértd
atémaban,

1. Melyik kdrtyat ajanlandd, mert vdsarlds el6tt allok, GeForce
4MX 440 vagy GeForce 3 Titanium 200 727

2. Processzort is szeretnék cserélni, szerinted melyiket érde-
mes vennem? Celeron 1.3GHz-est, vagy eqy AMD XP 1.4GHz-
eset? Erdemes megvennem a 100MHzel nagyobb AMD-t,
megéri a kiilonbozetet?

3. Ha a videokartydmon van TV kimenet, akkor azon tudok TV-
tnézni?

4. Az alaplap kézikdnyvében az van irva ,CPU Slot foglalatos,
abba milyen procit lehet belerakni és mekkordt, én AMD-t sze-
retnék haszndlni, az melyik?

5. Még valami, a 24x Creative CD-ROM-om par napja tonkre-
ment és szeretnék helyette venni egy CD-irét, te milyet ajan-
landl, ami nem tdl drdga és csdndes? (Creative nagyon han-
gos!)

6. Ohmm. ezt elfelejtettem, ja j6 az jsdg és tovabbi j6 mun-
kat!

Hell6 PiTR!

1. Mivel az ara mindkettdnek szinte azonos, ezért a telje-
sitménynek kell déntenie. En személy szerint a GeForce3
Ti200-ast ajanlanam, ebbdl is elsdsorban az Inno, ASUS
markdkat részesitem elényben vagy egy 128 megas Abit
Silurot. Ezek kozel azonos drban kaphatéak, remekiil lehet
tuningolni ket, és jo a szoftverelldtottsaguk is.

2. Processzor terén nem mindig az szamit, hogy az egyik
mondjuk 100 MHz-cel gyorsabb a masiknal, mivel nem
mindegy, hogy milyen procirol van szé. A Celeron ugyan re-
mek kis cucc (az Intel olcsé kategdrids megoldasa), de
mindenképpen alulmarad az AMD XP-vel szemben (ami az
AMD csticsprocija), tehat a 100 MHz kiilonbség valéjaban
sokkalta tobb! Mindenképpen az 1.4-es AMD XP-t javas-
lom, ha mar processzort veszel, szerintem megéri azt a kis
kiilinbozetet.

3. Ezis egy gyakori kérdés, de a valaszom nem! ATV-out
nem dsszekeverendd a TV tuneres kartyakkal, amelyek té-
véként funkcionalnak. A TV-out sajnos csak a monitorjel
kivitelében hasznos, példaul mondjuk kedvenc videdn-
kat/jatékunkat élvezhetjiik a tv-n is...

4. A CPU slot magdt a processzor foglalatit jelenti: az, hogy
AMD vagy Intel proci megy bele, a jeldléstdl fiigg. Ha AMD-t
akarsz hasznalni, akkor a SocketA a nyerd tipus, az emlitett
Celeron esetében a Socket370. Nézz utana a leirasban!

5. En a mai napig az LG-re eskiiszém, mert nagyon olcsd,
ardhoz képest megbizhatd, és ami nem utolsé szempont,
csondes is! (Ha van egy picivel tobb pénzed, elgondolkoz-
hatsz egy Plextoron is. - Boe)

6. Kiszi szépen!

Aron
angkdrtya kérdes...

Helld KV-s arc!

Széval hosszas tanakodds utdn nem tudtam dénteni, hogy
milyen hangkartydt vegyek, ezért kéne a segitséged! Elsdsor-
ban zenei progikkal dolgozok és fontos a hangzds nekem,
nem csak a jatékok és a DVD-zés terén. Kérlek, javasolj nekem
egy profi hangkartyat, hogy mit érdemes vennem, ha mar
pénzt szanok rd. Varom a vélaszod, ja és tegyél be az Gjsagba,
mert ha nem, akkor...khmm....akkor nem tudom mi lesz ©

Hellg Aron!
Eldszor sokat gondolkoztam, hogy betegyelek-e (sok-sok

almatlan éjszaka), de aztan gydzott a jozan ész ©! Széval
komolyra forditva a sz6t, ajanlok én neked kartyat, de
nem irtad meg, mekkora dsszeget szansz rd; de ha profi
cuccot szeretnél, akkor bizony elég driga lesz! Szdval, ha
nagyon el vagy eresztve, akkor egy TerraTec EWX 24/96-
ot, illetve egy DMX6Fire 24-est ajanlok, ezek profi cuccok,
de meg s kérik az arukat, amely 54 illetve 64 db ezres le-
szurkolasat jelenti. Ha olcsobb kartyat szeretnél, akkor

a Sound Blaster Live! Platinumot javaslom, amely 44 ezer
koriil mozog. Zenei programokhoz mindharom remekiil
hasznélhatd, alacsony jel/zaj arannyal rendelkeznek, és
megfeleld a szoftverellatottsaguk is.

' Széki Tomi
TV-out baj!!!

Kedves KVsziinet!

A napokban vésdroltam egy ASUS GeForce4 Ti4400-ast és

a segitséged kéne a TV out hasznalatdhoz, mert nem tudom,
hogy lehet hasznalni, a kdbelt mar rékotGttem a tv-re, pont
ligy, ahogy egy ismerdsomnél lattam, de semmi nem tor-
tént, pedig a TV is be volt kapcsolva. Lehet, hogy telepiteni
kellene valami mds progit is, ami kezeli a TV-t??

Ha tudsz segiteni, kérlek, rd le, milyen progit kell telepite-
ni, azt honnan kell leszedni.

Még valami, mit jelent a VGA kdrtydnal, hogy DVI kimenet??
KdszGnom eldre is a segitségedet!!

Hell Tomi!

A kartyahoz nem kell semmilyen kiilon program, csupan
aktivalni kell a funkciot. A monitor beallitasainal a spe-
cidlis beallitas gombra kattintva tudod aktivélni. Itt az
nView fiilre kell klikkelned, majd ott kivalasztani a klon
funkciot, és mar miikodik is! Ha mégsem latnad a képet
elsdre, vilts modot a tv-den! A DVI kimenet segitségével
digitalis képernydket, vagy vetitGt kapcsolhatsz a szami-
tégéphez.

Ldzar

GeForce tuning

help! :

Hell Mady!

Mar elég sok jot hallottam a neten a tuningoldsrél és gon-
doltam, én is ki fogom probalni, mert nem igazan vagyok
megelégedve a gépem teljesitményével. A kérdésem az len-
ne, hogy hogyan lehetne eldcsalni azt a panelt, ahol a belsé
drajel frekvenciat és a memdria frekvencigjat lehet éllitgat-
ni. En nem talaltamilyet, ezért érdekel, hogy mit kell telepi-
teni, vagy hol lehet allitani, ugyanis tudom a pontos tuning
értékeket valakitdl, csak nem tudom felhizni a GeForce-om.
Légyszi e-mailben is valaszolj, ne kelljen eqy hénapot var-
nom a valaszra!!!

Hell6 Lazar!

Alapban nem tudod meg valtoztatni ezeket az értékeket,
hidba is keresed, ugyanis ezek az llitgatasok komoly kirt
tehetnek fizikalisan is a hardverben, vagyis a gyari
meghajtoprogik ezt nem tdmogatjak. Ezt az opciét min-
denféle GeForce Tweaker segitségével csalhatod eld (az
ASUS pl. mellékel is ilyen Tweakert), mondjuk a legaltala-
nosabbat a www.geforcetweaker.com -rél toltheted le.
Azonban most is - mint mindig - felhivom a figyelmete-
ket, hogy vigydzzatok az allitgatassal, kis léptékkel halad-
jatok a tuning soran, és kozben mindig figyeljétek a GPU
melegedését is! Aki pedig nem elég tapasztalt, az hozza se
kezdjen, mert komoly karokat okozhat a gépében!

Problémas eseteitekkel forduljatok tovabbra is nyugodtan
hozzank! Cimiink: kv@gamestar.hu
Mady

LINOZS-AN
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‘A KV-SZUNETBEN!

ziasztok! Egy kis malér folytan némileg révidebb

most a jatékos KV-Sziinet, de a kbvetkezd szim-

ban ismét visszatériink a kétoldalashoz... Ez al-
kalommal a Tony Hawk's Pro Skater 3 eqy érdekes prob-
lémajat, a Gorky 17 Nagymami legyilkoldsat, €s a Jedi
Outcast két jellegzetes elakadasi lehetdségét vizsgaltuk
meg. Reméljiik sokatoknak jelentett segitséget.

Blader

Tony H wk's Pro Skater 3

Szeva BadSector!

(...) Végre hozzam keril a Tony Hawk Pro Skater 3. Ok, Cd
berak, install. Elsé meglepetés Remaning Time: 214
minutes. Hi az anyad mondom, jolvan addig elmegyek tv-
zni. Jolvan végre felkeriil miutdn megnéztem a csaladi
video kazi gyiijteményt. Utdna Help elolvas, persze mit ir-
nak. Ki kellett volna kapcsolni a virus keresét, mert sok idd
lesz azinstall. Ha de y66 mondom. Ekkor jaték elindit, mé-
sodik meglepetés. Fut a jaték, de nem elég, hogy a deszka-
soknak nincs arca az egész jatkébél hidnyzik a textdra.
Nahany kosza szin itt-ott, de ez igy nem koser. Ugy egysze-
ri jatékos nem esik készségbe. Elolvassa az am(igy teljes
mértékben “inforamativ és kielégit6” helpet. Persze errél
semmit nem ir, Rviden:

Légyszi segits mert lehidalok, ha nem tudok ezzel a
gamemel jatszani. Remélem rdérsz foglalkozni velem me-
zei felhaszndlovalis. (...)

Sajna én nem nyomtam a Tony 3-mal, de hasonlé problé-

maval mashol mar taldlkoztam...

Haromféle dologtol eredhet:

1. Kevés a RAM a videokartyadon. Vegyél egy masikat.
Sorry, de ez esetben mas megoldas nincs.

2. Régi a DirectX-ed. E sorok irdsakor a legtjabb
a DirectX 8.1. A legutdbbi GameStar CD-ken meg fo-
god taldlni a ,Mélyviz" kdnyvtarban. Installald fel.

3. Valami olyan progi fut a hattérben, ami megbuheralta
a videokartyad beallitasait. (A GeForce kartydkhoz az
egyikilyen elterjedtebb cucc a GTU tweaker. Allitsd itt
vissza az eredeti (pre-GTU) beillitasaidat. Ha nem
tudod, hogy kell, akkor kérd meg azt a jotét lelket,
aki felrakta a gépedre ©...)

Az a 214 perces install elég durva volt, ilyet még a DOS-
os idokben sem tapasztaltam ©.

Firedqncer _

Sziasztok!

A segitségteket szeretném kérni a fenti két jatékkal kap-
csolatban.

A 2002/04-es Gamestarban (istennek se tudom eldénteni,
hogy az most az dprilisi vagy a mdjusi, mivel az elzd
2002. aprilis feliratd volt, ez meg 2002/04) adtatok tippe-
ket a Gorky 17-hez.

Na most. Nekem Win98-am van, és a cheat, amit a csata
megnyeréséhez leirtatok, egyszertien nem hajlandé ma-
kodni. Megprdbaltam a “futtatds”-sal elinditani a jatékot, d
aha “"-t raktam, visitott, hogy nem taldlja az exe-t, ha meg
nem, nem mitkodott a cheat. Megprébaltam ikont csindlni
a Gorky17.exe-hez, de ugyanigy jartam. Segitsetek, mi le-
het a gond. (Gyokérkonyvtarban van a Gorky17 mappam.)
Csak egyetlen lehetséges titvonal van, amin végigmehet-
nek? (Ha kinyirtam a “Birdt”, biztos, hogy a “Nagymami”
a kovetkezo csata?) Az az dllat pont nem a legkdzelebbi
emberemet tdmadja. (Nagymami) Van ennek esze. :)) Min-
dig a leggyengébbet (ovi. Tudtok segiteni, hogy tudndm a
“Nagymamit” kinyirni?

Szia Tiiztancos!

Eldszor is az aprilis és majusi szamaink ,beszamozasa”
(eh, be szép volt ez ®) csak egy vezércsel volt, ellensé-
geink megtévesztésére ©! Aki mdst allit, az hazudik ©!
Gorky 17-iigy:

Nos, Nagymami legy6zéséhez nincs semmi kiilondsebb
triikk - nekem is elég nehezen ment, de végiil bebizo-
nyitottam, hogy szeretd unokéja vagyok ©! En minddsz-
sze annyit taktikaztam, hogy a Birdhoz hasonldan eld-
szor a ,kolykeit” intéztem el. Vigyazz a sériilékeny és
legyengiilt embereidre, és vidd ket hatrébb! Amiigy
tényleg elég huzds csata...

Sok sikert!

" Jedi Outcast

Elakadtam a JEDI OUTCAST-ban, ahol az a csi-
nya gyik hadondszik a viros pengéji
“lightsaber”-el asszem ez az 6tddik palya ahol
a sok AT-AT van. A bardtnémet az 6 bardtndje
tartja fogva a birodalmi hajén. Prébaltam kod-
dalis, mert ez mar sok amit mdvel. L6ttem az
Gsszes létezd fegyverrel s6t még lézerkarddal is
,de d csak rohdg meg szivat az elektrosokkal,

| fojtogatdssal az erdlokéssel és minden fegyve-
remet elveszi. Kérlek SEGITSETEK!

NAGYON SURGGS ES FONTOS LENNE!

A MEGVALTAST Arra az email cimre ahonnan
kiildtem.

UL: ELGRE IS NAGYON KOSZONOM!

Szia!

Nos, a megoldas roppant egyszerd, mert... nincs megol-
das ©! Itt egyszeriien hagyni kell, hogy egy kicsit lealdz-
zanak (a gyik még nem 6l meg, mert tervei vannak
veled...©), amit kés6bb kamatostul vissza fogsz fizetni!

_'-_“_“'. : -
Jedi Outcast

Hy mindenkinek!

Segitséget szeretnék kérni a Jedi Knight 2 Jedi outcast-
hoz. Ott vagyok, amikor a szemétfeldolgozdban egy ajto
eldtt megkérdezi egy gép a jelsz6t? de én nemtom lgy-
hogy kinyilik alattam a padlé és megsiilok. Please segitsen
valaki! Remélem nem a lddakkal teli szakadékba kell lejut-
nom valahogy? Eldre is kiszi a segitséget.

(Amugy kiraly a fénykard (:)

Meg kell keresned Lando Calrissiant, aki egy kozeli cel-
liban raboskodik. Ugy jutsz el hozza, ha a ,csilleleto-
las” és a ,parazsas” rész utani folyoson az egyik falon
lévd szellézdnyilast (nagyon figyelj, mert kinnyii felet-
te atsiklani) szétverve beleugrasz. A sziik csGjaratban
egy kicsit kavarva lenézel jobbra, egy alattad lévd szo-
baba, ahol a fal mellett egy hordé all. Ezt l6dd szét, erre
a falis felrobban. Mar csak ki kell ugranod, és megke-
resned ezt a szobat a tovabbjutdshoz és Lando
megtalalasihoz...

Sok sikert!

Ennyi volt a méka méra... A jové hdnapban ismét taldlko-
zunk!

Bye!

Bad Sector
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ilyenkor is hiizzuk az igat, dolgozunk, és csak

csondben dlmodozunk olyan tavoli helyekrdl,
ahova el lehetne menni nyaralni, pihenni, labat logatni.
No sebaj, itt az ideje, hogy mindenki megtudja a legfris-
sebb pletykakat és érdekességeket a GameStar haza ta-
jaral!

T elnek-miilnak a hénapok, Ti nyaraltok, mi pedig

Bé sziletésnapi termés!

MASIK OLDAL *

A TI OLDALATOK

Ez a hénap a cukorkahajigélds honapja! B gyermekaldas
és b6 termés csak akkor varhaté Vanuatun, ha a sziiletés-
naposokat cukorkaval hajigaljak meg. Lehetdleg minél
tobbel, gy egy kildval. S ha kozben a ,Boldog sziiletésna-
pot!” kivansdgot kantaljak, akkor valoban boeséges év
varhat6! Boldog sziilinapot, fonok! (Azt nem druljuk el,
hanyadik.) Egyébként cukorkahajigalds tényleg volt, csak
a kamerarél felejtkeztek el a kollégdk. Na mindegy, majd
jovére. Mindenesetre mindenkinek javaslom a modszert:
ha valakit innepeltek, rohanjatok meg, és dobéljatok ra
sok-sok savanytcukrot! Tuti meglepetés! (Tuti moka, bi-
zony! Fél ordn keresztiil kapardsztam a padldszonyegbal

a belétaposott savanyicukrokat. Koszi. - Boe ©)

S ha mar termés: ebben a hdnapban Boe kolléga aruszalli-
to szakmunkds lett. Ugyanis az egyik ismert bevésarlokoz-
pontban a szerkesztdség komplett liditGital-igényét besze-
rezte, és eltranszportalta nekiink a szerkibe (azdta sem fi-
zetted ki a részed, te galdd! - Boe ;). Magam 18 liter ds-
vanyvizzel vettem ki a részem a mokdbol, az dssztermés
jocskan felilmilta a 100 litert. Amikor becipeltiik az épii-
letbe a nagy csomagot, mindenki azt hitte, hogy késziiltink
a kovetkez6 vildghdbordra, és ezért spdjzolunk. Ezzel egy
iddben megalakult a specidlis ,GameStar Nyikorgatd Csa-
pat”, azaz GANYICS, amely céljaul tdzte ki, hogy mlianyag
flakonok nyikorgatdsaval idegesit mindenkit.

Szittyéval is tortént ez-az, konkrétan dj lakdsba kaltozott
egy kornyezd kisvérosban. Ebben a honapban alig lattuk,
mert minden délutdn bitort cipelt, meg tapétat vakart.
Hivott minket is, de nekiink rendszerint nagyon sok dol-
gunk akadt éppen akkor. Mondtuk is neki, hogy a hazavaté
partira taldn dsszejon, hogy a sok munka kézepette id6t
szakitsunk ra. Ennek legalabb driilt ©.

Magyaran zajlik az élet errefelé tisztességesen! Mdka, ka-
cagas, GameStar!

GS-verseskotet

Latom, nem csdkken a lelkesedés, ennek nagyon, nagyon
oriilék, ime a legfrissebb szdsszenet:
Neo: Jé Nekem a GS

Jo nekem a GS,

ezért el6fizetésem éves.

Bad Sector fokuszt i,

Gyu ezért sir.

Nem kap 6 sok gémt,

mert aréndzik szegénykém.

Boe sem ir sokat,

csak mindig barkacsolgat.

£3 nagyon jo,

sok gém kivalo.

Mikor lesz GTA3 demo ?

Ezért sir mdr Neo.

Ha nem raksz bele az djsagba,
Taldlkozunk a Matrixban te ldma.
Nea voltam tigyndkok,

Tovabbra is olvasom mit ligykdtak.

Forum GameStarum (www.gamestar.hu)

Topik: ME csak BOE vélaszzol a forumba?!

Na vajon miért: Boldogan Olvasgatdésvdlaszolo Ember - BOE
(nem tudtdtok, [dmdk?) (tharr)

En tigy vettem észre ,hogy a levelekben is BOF vdlaszol a leg-
gyorsabban és legérthetdbben. (Mzperx)

én pedig dgy vettem észre, hogy nekem csak ZeroCool és
Szittyd vdlaszolt... (kiserdos)

Hmm, érdekes gondot vet fel ez a topik. Akkor most ki
kicsodanak, mit és mennyire érthetéen valaszol? Derit-
sétek mar ki! Ja, hogy én nem is férumozok? Bocsi...

Topik: Gamestar Team-aranykdpések

Hat Szittyd réhdgése az nem semmi. Hahdahdhdhd. NO1!
Amiigy ide lehet irni az djsdgban taldlt elirdsokat, értelmet-
len mondatokat! (GordonFreeman)

Most képzeljétek el, milyen ezt mindennap hallgatni.
Hehe. Azt hiszem, ez a topik iiresen marad. Ugyanis ne-
kiink minden mondatunk értelmes! A baj csak veletek
lehet ©!

Topik: Mi lenne a j6 GAME??

En online gémre gondoltam amiben mindenki megtaldlja

a kedvenc mddjdt.Ez végil is egy vildg szimuldtor lenne.
Lenne benne olyan mdd dhol vdrost lehet épiteni. Miutdn
megépiilt a vdros lehet benne GTA-zni NFS-ezni Counter-
strike-ozni MM-ezni és habordzni a mdsik néppel RTS mddban
mégpedig dgy hogy az FPS (vagy TPS)mddban [évé katondkat
irdnyitod. Tehat igy benne van az emben szeszéj is. Termelni
pedig csak jarmiveket drtornyokat kéne (amiket persze hus-
vér emberek irdnyitandnak). Csak sok ember kell hozzd. (Big)

Sok olvasgnakvaltozatianul nem egyértelmd, mikor hova
kellirnia, s melyik rovatunknak mi az e-mail cime, gy ismét
elmondom (kézben villog az R betii a felsd sarokban):
 Aléra:arena@gamestar.hu

Hardver seqitséo: kv@gamestar.hu

Hirleval: hirlevel@gamestar.hu

Jaték kérdések: kaveszunet@gamestar.hu

Rovid magyarazatunk erre a hénapra:

Aréna: A GameStar magazin szerves része, népszerisége -
retlen és egyre nd. Lényege az, hogy ha barmilyen mondani-
valdd van a lapnak, vagy az olvaséinak, amely nem hard-
versegitség, jaték érdés, vagy nem a hirlevéllel kapcsolatos,
illetve szerinted az egész kozosségre, illetve szerkesztdségre
tartozik, kérlek, ide frj. Ide kiildheted a poénos rajongé vagy
esetleg utalkozo leveleidet. Ha barmelyikiinknek személye-
sen szeretnélirni, keresd meg e-mail cimiinket az impresz-
szumban, az Aréna inkabb a viddmsdgé, az egyedi leveleké.

S még tobb, aki megesindlja. S ezek utan el tudom kép-
zelni, mennyi lenne a havi dij. Hmm... S akkor még nem
irtunk az MTK, LCD és PSZH médokrél ©.

Topik: Hiilye vagyok

l]gy lattam, eddig senki sem irt verset tigyhogy most én
megteszem ezt:

Hiilye vagyok (magyar népdal-dtirat)

Hiilye vagyok, hiilyének sziilettem,

Az agyamat igazdn szerettem,

De az irigyek elraboltdk tolem,

Most lett csak igazdn hiilye belolem.

Elmennék én messzi fildre lakni (<— gyakni),

Ahol engem nem hiilyéz le senki,

Ugy elmennék a vildg végére,

Ne legyek senkinek terhére (norten)

Nem elég, hogy a kedvenc topikom, de még egy
fantorpikus vers is! Csodas az atirat! Gratulalok!

Tok hiilye vagyok, csak mert azért, de mégse vagyok az mer gém-
sztdrt olvasok, ezért nem lehetek hiilye, de lehet hogy oz vagyok,
mert montitorfiiggd vagyok, meg komdlom az xmoxot, meg

a drimkesztet, amit a sega adott ki nem a szoni,mint azt vala-
melyik szdmban valamelyik gémsztdros istenkirdlycsdszdrszer-
kesztd irta remélhatdleg véletlendil. Meg szeretem szétzizni ma-
gam + a kecajomat, ami elég béne, nem eqy keprdjn vagy egy
magelldn, hanem eqy noném szutyk, de attdl zdzdsra még cool,
ezért mdr az is kidertilt, hogy én nem vagyok hiilye a VLB-vel
ellentétban. mert 0 hiilye ezt tanusithatom. Na ennyi elég, mert
most mdr hozzdk a gydgyszereimet+ a kényszerzubbonyt. Na csd
& olvassdtok a gémsztdrt + décézzetek. DOAZ Forevor!!! (NMI84)
No comment. Akkor is ez a legjobb topik, szinte egy az
egyben be lehetne ide masolni!

Ez volt a Mdsik oldal, a Ti véleményeitek és masik oldalatok
oldaldnak oldala oldalrél oldalazva oldalvast oldaltorde-
léssel oldalra szabva. Na én beszéltem. S Ti is, szerencsére.
Gyu

Figyelem! Megismételt tudnivalok! FONTOS!

Hardverseaitség: Akik nem til nagy hardverszakértdk,
esetleg nem hisznek a sarki PC-bolt tapasztalatlannak
latszo eladdjdnak, netan egymasnak ellentmondd véle-
ményeket hallanak adott procirél, videokartyardl vagy
egyébrdl, azoknak ez az e-mail cim vald. Minden hardve-
res problémat itt kell megkérdezni, mi pedig tudni fogjuk
a valaszt.

Hirlevél: Hirlevellinkre iratkozhatsz fel ezen a cimen.
Emellett ide kiildheted a hirlevéllel kapcsolatos egyéb
észrevételeidet is (nem kapod meg, pedig kéne, megka-
pod 5 példanyban stb.).

Jatékkérdések: Ez a legegyszer(ibb. Erre a cimre azok ir-
janak, akik valamilyen jatékban elakadtak, kddot keres-
nek, esetleg valami triikkot szeretnének elsajatitani. Ta-
pasztalataim szerint ebbdl az elakadas a legstribben
eldforduld eset, s higgyétek el, aki erre a levélcimre véla-
szol, annak jocskdn f6 a feje, mert ahanyan csak vagytok,
annyifelé akadtok el a kiilonbdzd jatékokban.

HISYW

1vaio
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- ARENA

ozosseg

ARENA

ARENA@GAMESTAR.HU

gyon ideje volt, mert a rémes és rettenetes biras-

kodds (&s a bunkerfoci) miatt igencsak kezdett
elmenni a kedvem az egésztél. Szerintem egész egysze-
riien el kéne torélni a lest: sokkal tobb lenne a gél, és
kevesebb a vita. Na mindegy, ennyit a focirdl. Viszont
rengeteg levelet irtatok, és szerencsére végre mindenki
kezd atszokni az arena@gamestar.hu cimre. Ezt mar
szeretem! Remélem, a vakacio alatt is bekészitettétek
a gépeiteket a Balcsi mellé, s igy lehet nyomatni a Jazz
and Faustot és olvasni az Arénat! S aki nem ezt teszi,
bamulja a lanyokat: a nagy melegben igen minimélisan
dltoznek csak fel. (Mi lehet akkor a Balcsindl? Hmm...)
Természetesen a leveleket eziittal is eredeti helyesira-
sukkal (szoveghiien), de bizonyos esetekben kivonatol-
va kozoljiik.

s zerencsére véget ért a foci-vb, aminek mar na-

- Macgeri
¢ Vizsgalodas

Kedves Gyu baty6 1 “kicsit” szimolgattam 1-et s’ mast...
Mdltkor mondtad, hogy: “ki mennyi oldalt irt az a nem
mindegy” Hat én neki alltam és megszamoltam (de nem az
oldalt!)
-Ki hany sort(!!) irt AZ Ujsagban:
Eredmények 1.Helyezett: BadSector /1971/

2.Helyezett: Gyu  /1153/

3.Helyezett: Boe  /907/

4. Helyezett: ZeroCool /748/
Ezt mind 3x szdmoltam at és mindig mas jott ki...
Ezért kozé beldttem 1 értéket!
-A 2002/6 szamban
+162 db nevet?s fej van :))
+65 9 szomord :((
Ezzelis az volt a gond mint a sorokkal tehdt itt is saccol-
tam!
Még 1-2 dolog
-16 az Ujsdg meg ilyesmi... ;)
-zarjatok be a zdrdjeleket! az istenit!
-Ez kozérdekii!!! Kedves olvasdk, akik Aréndba irtok leve-
leket ne maceraljatok szegény Gyu batyét, hogy gy rosszat
vélaszolt ennek-annak! Mert az Aréndban nem az igazi va-
laszok vannak! E-MAILON kapjak a RENDES vilaszt! Az Mb-
foszerkesztds kérdésem is csak vice volt (most szemét va-
gyok és nem mondom meg , hogy mi az)! Tehdt kedves ol-
vasok kérlek titeket, hogy ne haborogjatok minden sz*r-
ért! (de diplomatikus voltam :)) huhh de bélére eresztet-
tem sorry...
Nah nem zavarlak titeket tovahb !
Csokozon imadlak titeket! 1))
ui: De mi az a Melicher?

Kedves Macgeri!

Kdszi a statisztikakat, nagyon jokat szérakoztunk rajta,
remélem, a jovdben is figyelni fogod, hogyan fejlodik

a lap, és egyéb kimutatasokkal is szorakoztatsz minket.
En mér gondolkedom valami spéci dijon, mert ezt 6ssze-
szamolni nem lehetett semmi ©. Mindenesetre, gratu-
lalok!!!!

Kozérdekii bejelentéssel egyetértek: senki se haborog-
jon semmi eszcsillager miatt! Mert az eszcsillager csak
az élet tonkretételére valé! S ha valaki belenyiil, vagy
belelép az eszcsillagerbe, azigen kellemetlen lehet!

Mellesleg nem gond, ha Boelére ereszted a mondando-
dat! Ezental ugyanis minden, a ,,bd” betlikombinaciot
tartalmazo szot ,,Boe” bet(isorozattal kell leirni. Példa-
ul Boernadrag, Debrecenboel, ilyesmi. Eljen a személyi
kultusz! (Mindent meg kell tennem a fizetésemelése-
mért, ugye, megértitek ©.)

Mi az a Melicher? Tme, alljon itt a vilasz!

Tis az a MELICHER?

Hali Gyu!

Kiis az a Melicher? Most feltarom a titkot: Melicher egy

gyerek!! Most meglepddtél mi? Te biztos valami szuper-

szénikus-hiperténikus gumicukorzabdld masina fedGnevére
gondoltal , de tévedtél. Viszont nem egy dtlagos gyerek

,hanem szuperképességekkel rendelkezik: profi foldevé

,valamint remekiil tud kemmunikdlni a tehenekkel.

Rendelkezik egy amolyan Freedom Force-szer(i csapattal,

melynek neve Szteroid. Széval azt ajanlom, hogy tegyél be az

aréndba, kiilonben rad kiildom a Szteroidot ,melynek tagjai:

Falcon (0 tulajdonképpen egy sas ,de csak félig ,mert félig

ember)

Cloudman (Alias FelhGember, aki utdn, ha egy kerékpdr ne-
vezet(i jarmivon mész, akkor tuti az arcodba
csap egy liter vizet)

Melicher Zoltdn (A csapat féndke)

Es ha ez még mindig nem lenne elég akkor rdd uszitom:

Monkeyt (ﬁ vmikor ember volt, de a tilzott bandn illetve K-

val kezd6dd és UBU-val végz6dd ital fogyasztasa
miatt majomma vdltozott)

Es ha vmilyen véletlen folytan talélnéd ezeket a timadaso-

kat, akkor elmegyek én (Fej személyesen) és kihiviak egy

FIFA 2000 partira.

U.I.:Ha ezt a levelet Fej néven kapod ,ne csoddlkozz ,mert

az el6z6t is ezen a néven akartam kiildeni ,de mint tudjuk

ami elromolhat az el is romlik.

U.1.2:J6 hosszi kis levelet irtam ,de azért remélem tudsz

neki helyet szoritani.Ha nem akkor két részben kdzold

(hogy holvdgod el az mindegy ,persze csak ha beteszel)

Hiha!

Ez a csapat? Komolyan mondom, képregénybe valdk, fd-

leg, ha ilyen extrém arcok ©. Ha megtamadna a Sztero-

id, akkor én kiallitok egy Monoid nevii csapatot! Tagjai:

Balcon: (alias Erkélyember). Sose menj alatta, mert

rosszul jarsz! En szdltam!!! G csak félig erkély,
mert egyébként ember ©.

Moleman: a fantasztikus vakondember! Vak, mint az
agyd, tirja a foldet, félig giliszta, félig kuko-
ricakonzerv, de legalabb az arcodba csap egy
kilo foldet, barmivel mész és barhova.

Lefill Elek: (A csapat fondke) Gt arrél lehet felismerni,

hogy mindig lefelé fiilel.

S ha ez még mindig nem elég, akkor én rajuk uszitom:

Donkey-t: (ﬁ valaha ember volt, &mde a tilzott szalma,
régo és V-vel kezd6dé és 1Z-zel folytatods ital
mérhetetlen fogyasztasa miatt bepisilt... Ja,
izé, szamarrd valtozott ©.)

Széval a Monoid csapat szembeszall a Szteroiddal. En pedig,

Gyu, nem félek téled, Fej, gyere, hivj ki (tigyis a miivhaz

eldtt vagyok, meg kiilonben is, Benman is itt van)

2 legjobbnaknakis van mit Giftania/ vltoztatnia.
Ime néhany észrevétel:

o

egosszam gondolataimat ve-
marcius-i szimatol veszem/

merem a Gamestar-t, Az
egvettem néhaa Eonku__rens’ lapokatis,
m felsllitott személyes rangsor:

ShEEREEX DR GEEY Bar
egjobb game-lapot itthon ,

1. Az aréna a legjobb levelezd rovat. Mert bar Gyu nem

 killbbdz6 alkohol-szarmazékok hatésa alatt frja mo-

2 nhlégj'a'it (mint mds levelezo-rovatok gazdai ;)
legaldbb olyan fergeteges humor dradattal 6rven-
deztet meg minket.

. Egy kérdes: Hol van a Poszter?! En a mostaniban
nem lattam... Amugy ha leszis, jo lenne ha mindkét
oldaldn lenne valami, mert (igy ha az egyik nem tet-
szik, a masik még mindiq felhasznalhat6!

. A demdk. Szerintem hidba egyre nagyobb a demdk
nagysaga ,akkor s tobbet kellene beldliik felrakni,
mert:

a)Kiilsben nem ismerhetd meg eqy jaték a maga mi-

voltaban.

b) En még mindig tobbet jatszom néha egy 30

demoval mint egy ROSSZ teljes jatékkal.

4, Apropo, teljes jaték!Ezen a téren a Gamestar soha-
sem remekelt...Bdr az utobbi iddkben hatdrozottan
javulé tedencidt mutatnak!Gratula!Bdr az Armored
Fist-et és a Tachion-t nagyon sajndlom , mégis meg-
Griiltem a Gorky 17 és az Earth 2150 l4ttdn.

. Hidnyolom az jsdgbél az olyan érdeklodést felkeltd
, tdmegeket megmozgatd, dngyilkossagra késztetd
:) stb. irdsokat , mint amit -czy- alkotott a “kénny(i”
zenével kapcsolatban. (ill. Ery Baldzs vélasza is pél-
da lehetne). Oriilok, hogy az olyan ,mellékvagany-
ok”, mint a Ganxtds képregény mar nem szerepelnek
a lapban. Eziton is tiszteltetem a ,hdrom hést” akik
elhatdrolddtak az elébb emlitett mocsoktal! (...)

Gondolom a levél hossza miatt nem keriil be az arénd-

ba, de a dintés joga a tied Dragon “Aréna-mester”

Gyorgy!

o

w

Kedves Toxicledi!

Koszonom, hogy tobb mint 2 év utan megosztottad

veliink gondolataidat. Szerintem a sorrend, amit fel-

allitottal, helytall6 (6 a szerénység, ugye!), s mi

honaprdl hénapra nagyon igyeksziink, hogy ez igy is

maradjon. Folyamatosan toprengiink djitasokon,
minden szamban jelennek meg aprésagok, hiszen
drasztikus valtast nem akarunk elkdvetni.

1. Koszonom szépen! Nevetni fogsz, egyaltalan nem
iszom semmilyen alkoholt, mert nem szeretem az
1zét. Lehet, hogy masok pedig szeretik.

2. Istenigazabél a poszter masik oldalin modern
miivészek képeit kozoljiik. A legutobbi kettd az:
Elveszett jegesmedve a hémezén”, illetve az
A vildg egy nagy kid tejbél nézve” volt. Kicsit
hasonlit a két kép, de az vigasztaljon, hogy nem
fizettiink érte a miivésznek egy fillért sem!

. Ennek ellenére a CD-k mérete nem lesz nagyobb.
Ha a teljes jaték elfoglalja az elsg CD-t, és a maso-
dikon minden rovat rajta van, édeskevés hely ma-
rad a demokra, sajnos. Az olvasdi felmérések azt
mutatjak, hogy inkabb akartok teljes jatékot,
mint tobb demét @. Tudom, hogy ez neked nem jé
hir, de ez van.

L




Kozdsség

4. Ateljes jatek témat ezerszer leirtam mar: adott

 valasztékbol valogatjuk a lehetd legjobbakat.
: A konkurenseknek mas forrasaik, mas partnereik

~ vannak. Ennek ellenére az utobbi idében valoban
feljbttiink, mint a talajviz! (Eredetileg azt irtam,
hogy feljottiink, mint a beftt, de annak semmi ér-
telme nem lett volna...)

Sajnos azilyen gondolatébresztd cikkek nem var-
hatéak addig, amig néhany oldallal nem lesz tobb

a lap: jelenleg egymast tépjiik, mert kevés az ol-
dalszam (az egyébként mindig kevés). En is csak
egy oldalt irhatok kedvenc témamral, a zenérdl, és
az Aréna is csak két oldal. A harom hés nevében kd-
szonom a tisztelteteést, és oriilok, hogy rovid életii
volt a mindsithetetlen, izléstelen, primitiv, hanyin-
gerkeltd, undoritd, gagyi, férc-borzalom a lap tor-
ténetében. Még ez a két alkalom is tal sok volt...
Nem volt rossz a levél, bar sokat kellett faragnom
rajta. Bocsi, de Betegtemplom Winston idézetét is le
kellett hagynom ®.

o

ndown-t?
2.Ismeriteka nin_eécape—t (www.runescape.com) ?
3 : 1:é'z a anarchy online ?
4.Fizet6s a droid arena ?
5.van olyan hely ahol lelehet valamilyen jatekot télteni?
6.Irjatok majd reszletesen a Snapdhot-paparazirol ha
 lehet.
7.Az aréna lehetene hosszabb 4-5 oldal.

Prabalj koriilnézni a www.abandonware.com cimen,

hatha ott megtaldlod. Ott vannak fent ilyen régi cuccok.

2. Nem, mi ez? Bad Sector azt mondja, eqy szerepjaték
volt. En pedig megnéztem, valami online téma. Majd
kiprobalom.

3. Az Anarchy OnLine egy tomegesen jatszhato
internetes szerepjaték. Csak és kizarolag a neten
lehet nyomulni vele.

4, Nem, de van fizetds valtozata is.

5. www.abandonware.com - sok régi program van itt.

6. Személyes véleményem szerint sosem fog megvalosul-
ni, hiszen a készitoknek elég nagy problémaik vannak
manapsag. S akkor még igen diplomatikusan fogal-
maztam.

7. Eqyetértek. A kérdés mar csak az, hogy 4-5 oldal le-
gyen, vagy 4-5-tel legyen hosszabb (ami 6-7 oldal,
ugye ©).

| <No subject>

Sziasztok The Gamestar team!

Eqyvalamit le kell szogeznem az tijsag nagyon jo! Nagyon
j0 az Uij szam csak egyvalami nem tetszik .

Eddig itt fikaztatok az Ubi Softot most ,hogy kiadtak

a Morrowindet meg istenititek j6 formdn 6ket! Hogy van

Tony Hawk Pro Skater 3):) nem akarnak vagy nem adtak-e
ki valami patchet hogy fusson mindenféle video kartyan!
(VooDoo 3) Ja még egy Kérdés!A VooDoo 3 3000-es kartya-
kon futna-e a Spider_man:The Movie????

U.I.:Be tenni az arénaba mert hatalmas verekedést rende-
zek! Ja ha vanilyen patch akkor fel tenni az Gj GS cdre!

Hellg!

Nem fikaztunk semmit, de ha nem jo, amit kiadnak, azt
dszintén megirjuk. Egyeldre nem tudok THPS3-patchrél, de
ha lesz, akkor feltessziik.

Véleményiink szerint gyorsan add el a VooDoo3-as kartya-
dat... mar nem timogatja senki, igy érdemes valamilyen
GeForce-ot venni inkabb. S ez a j6 tanacs vonatkozik min-
den VooDoo-tulajra. Tudom, hogy szivetekhez ntt ez a kar-
tya, de sajnos elidrt felette az idd.

U.L. Na, megnézném a hatalmas verekedést rendezé
patchet. Akkor felrakjuk a CD-re, ha elkiilddd!

~Beeboy”
[| ARENABA PLEASE!

1. mér kb. 1000000-an frték de azért én is elmondom: AZ (13-
SAG NAGYON KIRALY!
2. Enazt mondom: hagyjétok a fenébe a pésztert! felesleges
pénzkidobds!
3. Hogy dllsz a SAAB-bal?
4. Eltudndd kiildeni nekem a hattérképedet E-MAILBAN?
5. Nem értem miért nyafognak, hogy az Gjsdg alljan legyenek
az oldalszamok? Mi a francnak kell 6ran olvasni? Neked mi
a véleményed errél? (...)
Szoktal C&C Red Alert 2-zni? Eqy régesrégi GS-ben mar nem
tom'" ki irt cikket a NOKIA 5510-171 De odafigyelhetett volna
merta cikk elejére 5510-et irt a végére viszont 5110-et irt. NO
COMMENT.
Trtam egy verset a GS-rél de csak ha 10-es bet(imérethen
nyomtatnam ki 5 oldal lenne (és ez nem vicc!)
Na én mentem mert mér zsibbad az ujjam!
u.i.: Mér' pont Szittyd a lapigazg.?

1. Koszi!

2. Most mar dsszevonom a személdokémet! Mi mar pénzt
sem dobhatunk ki feleslegesen? Hadd tegyiik mar, na!

3. Még mindig nincs meg, s még mindig nagyon szeret-
ném.

4. Még mindig a dobfelszerelés, Erdekel?

5. Amikor én gimista voltam, én is szerettem ilyesmit csi-
nalni (mostirhatnam, hogy ne vegyetek példat rélam, és
mindenki viselkedjen éran, figyeljen meg ilyesmik, de
hat tigysem venné komolyan senki), mert rengeteg dra
dog unalom volt. Megértem szerencsétleneket, de ettdl
még nem fog az oldalszdm dtkeriilni. Esetleg meg kéne
tanulni fejjel lefelé olvasni!

Nem, nem szoktam, Anarchy OnLine-ozom helyette. En sem

emlékszem, ki irta, de tévedni ugye emberi dolog, még ve-

liink is eldfordul, hiszen mi is emberek volnank (kivéve en-
gem, mert én néha hulla, vagy R2D2 vagyok).

Egyébként biztos tézsderajongd azilletd: a tzsdeindex

szokott ilyen révid idd alatt 400-zal csdkkenni!

Szittyo azért lapizgatd, mert kinevezték. Most képzeld el...

s azdta a szobajaban iil, és az asztalan folyamatosan lapo-

katigazgat. Jol elvan.

Hét azérirok mert unatkozom itt ahol vagyok! Nem tom mi le-
gyen vala velem. Szerintem a Gamestar j6.

s6t ATOMSIRALY, meg (BERKIRALY, meg tehdt j6. Most még
gondoljatok ide mégamit akartok:..........

Igazdhél az embernek semmi fontos mondanivaldja nincs
nektek,mert aki nem tud valamit az megkérdez,de:
Szerintem ez mar a sokadik ilyen levél,de MI AZ HOGY a beszél-
gessiink a ka-vé szlinetben a blablabla rovatban
(hardwerekrél) ugyanaz mint a az el6z6 szamban HE? FATAL
ERROR? VIRUS? Nem baj senki (semmi) sem tkéletes.

Mi a kedvencjaték “style”-otok. Nekem az RPG-k nem tudtok

ajanlani valami kiralyat ami kannyi,és nem Morrowind (CPU:
AMD 450, 192MB Ram, 53 Savage4 16MB) a gépem. Egyébként
most az FPS-eket is szeretem, de csak a Jedi knight-ot.
Hehehe. Azt irtitok hogy a Jedi knight-hoz legaldbb 800Mhz
kell. 5***-t.350 elég. Ahogy megldttam a rendszer kivetel-
ményt elment az életkedvem, de nem adtam fel és 1 hét mulva
mar vigan akadozds nélkil nyomtam a jedi knight-ot (Bad
Sector féle hozzdszdlds: “Rossz az aki rosszra gondol”)

Gyu nem szégyen a fizetésemelést kérni startolj

a 1.000.000.000.000.000.000.000.000%-0s emlésre. ( mond
ki ha tudod) ebbdl marjutna a saab-ra.

Koszi a dicséretet, igyeksziink, amennyire csak tudunk. Em-
beri mulasztas tortént, azért keriilt be a rovat még egyszer.
Mindenki megkapta a maga dadajat, és az élet megy to-
vibb. Altaliban a kiadé iltal megadott konfiguricids ada-
tokat irjuk be a gépigénybe, de Te is tudod, hogy ahany PC,
annyiféle. Nem szégyellem a fizetésemelést, de ett6l még
nem kapok @. Kimondom: tiz a huszonnegyediken szazalék
fizetésemelést akaroooook! Na, mit szolsz?

Hi Gyu& GS Team! remélem zavarok...

1. Nem akartatok eldrulni, hogy Hancu az IG 3-on dolgozik,
vagy csak nem tudtatok?

2. Végre visszajott a Birodalmi Induld, egyre tbbet hallgatom.

3. Ez most Bad Sectorral kapcsolatos, (...). Szdval, GTA 3. OK,
nézem a “kis értékelést”, és meddbbentdt litok: GTA 80°%,
GTA 2 78% !!! Hat ekkora pofdtlansdgot én még soha éle-
temben nem lattam!!! Hogy mer ilyet csindlni?

Rosszul reméled, nem zavarsz ©. Br, ha jobban belegondo-
lok, mi mindent tehetnék ahelyett, hogy valaszolok Neked
(bevillannak a nyari idében minimalruhat horda lanyok)...
Hmm, de inkabb nem teszem, mert valaszolni jo! (Itt most
egy rovid és optimista jodlibetét kovetkezik egynémely tan-
cos elemmel.)

1. Hancu egyrészt mar nem dolgozik az IG3-on (mar leg-
aldbb 3 hénapja), masrészt nekiink Ghozza vajmi kevés
kéziink van.

2, Akkor most Neked jo ©? Aztdn majd jon a masodik része,
a Birodalmi Megallo.

3.Tudod, reggelente dll a tiikor elGtt fél 6raig, figyeli ma-
gat, csondesen mormolva: gétéanyolcvanszazalék,
gétéakettéhetvennyolcszazalék. Eztismételgeti. Majd
bekeni magat arcszesszel és némi atlatszo cipokrémmel,
aztan tjrakezdi a mormolast. Belenéz a tiikdrbe, azt rik-
kantja: Meg tudom tenni! Belecsap a levegdbe, majd be-
keni magat eqgy kis tubus s(ritett tejjel, és tovabb mor-
mol, amig le nem jar a fél ora. Azt hiszem, ez a reggeli lel-
ki gyakorlat sokat segitett rajta, hogy ezt meg merje ten-
ni. Igazan bétor, nem?

Sajnos megint a lap aljara értem, pedig még annyi mondaniva-
16m lett volna nektek, arrdl nem is beszélve, mennyi j6 Levél
varakozott, hogy bekeriilhessen. Na mindegy, kérek minden-
kit, nyaraljon helyettem is (én ugyanis annyira dolgozom

a GameStaron, hogy nem marad idém erre is), minden szép
lanyt pusszantok, akin megakadna a szemem egyébként is (mi,
magyarok ebben vildgszinvonaltiak vagyunk, ennyi csodds ng
kevés helyen taldlhatd a vilagban), rohanjatok strandolni, ta-
borozzatok, aludjatok nagyokat, és élvezzétek a nyarat. Enis
ezt teszem (mert azirodaban van légkondi, igy nem izzadok le
teljesen). A kdvetkezd talalkozdsig (és mivhdzig) elvagyok,
mint a talajviz. 12666, befott.

Totdlisan mindent feltilmalo dsszhatast, négykerék-meghaj-
tasd, gigantikus Tisztelettel maradok,

Gyu
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Industry Giant 2

Csonti még nem tudja, de a jévé hénapban nagy
Industry Giant 2-tesztelésen fog keresztiilmen-
ni®... A JoWood Sim City-klénba oltott gazdasagi
programja az 1900-as években indul, és egy egysze-
r(i favdgo vdllalkozébdl igazi ipari magndssa vélha-
tunk. Nem lesz kdnnyd dolgunk, hiszen feliigyel-
niink kell a nyersanyag szillitdsat, az eladdsokat és
gy tovabb. Késdbb teljesen mést is termelhetiink és
forgalmazhatunk (6sszesen 150 terméket), ligyhogy
a jaték végére igazi ipari magndssd valhatunk!

Hero X

mindig is erdssége volt a Flashpointnak az igénye-
sebb, folyamatosan alakulé torténet, és

a Resistance valdszindleg most sem okoz majd csa-
l6ddst. Ajaték hdse Victor Troska, visszavonult ex-
Special Forces katona, aki kénytelen-kelletlen az
eredeti Flashpointot megel6zd haboris események-
be bonyolddik.

A jo sztori mellett taldn még fontosabb a magasabb
felbontdsd textdraval dicsekedd, szebb grafika,
amelyet egy t6bb mint szdz négyzetkilométeres,
ipari épiileteket tartalmazd szi-

Mairox Parhelia 512

Megérkezett szerkesztdségiinkbe a Matrox legtjabb

csodakdrtydja, a GeForce-verének kikidltott Parhelia
512. A hangzatos rekldmszgvegek és néhdny lelken-
dezd ismertetd szerint is ez a kartya tokéletes élet-

hiiséggel adja vissza a szineket, és jeleniti meg

a modernebb jatékok specialis effektusokat igényls

3D-s grafikdjat is. Hogy mennyire lesz igazuk a tom-
jénezdknek, azt kovetkezd szamunk tesztjébdl meg-
tudhatjatok.

geten csoddlhatunk meg.
Sudden Sirike 2

A Freedom Force utdn itt a kdvetkezd szuperh@sis
jaték, amelyben a gonosz eldtkozott blindzéket il-
dozhetjiik, és minden sikeres kiildetés utan fejleszt-
hetjiik képességeinket. A Hero X egy akcié RPG-nek
[atszik, amelyben a Freedom Force-hoz hasonléan
egészen egyedi hésoket is kialakithatunk. Az
izometrikus grafika kicsit elavultnak tiinik, de a ja-
ték attél még nagyon {itds is lehet...

Moto GP

Megérkezett szerkesztdségiinkbe
a Sudden Strike folytatdsanak
német verzidja, amelyet Uhu
mester, a masodik vilaghdbords
RTS-ek egyik nagy szakértdje mar
kezelésbe is vett. A téma ugyan
szinte mdr lerdgott csont, de az

Gjdonsag, hogy a német, orosz,
angol és amerikai hadsereg mellett a Felkeld Nap
Orszdganak fiait (gyk.: a japanokat) is gydzelemre
vezethetjiik. A grafika szépnek tlinik, Ggyhogyjé kis
hdbortzds van itt kilatdsban.

A konzolokra mostandban megjelent motorverseny
szerencsére gyorsan megérkezett PC-reis. A Moto
Racer 3 babérjaira tord jaték nemcsak szép grafika-
javal, hanem realizmusdval is tarolni szeretne. Téb-
bek kozott legendds versenyzékkel is 6sszemérhet-
jiik tuddsunkat, vagy akar a kevéshé hires, de annal
kozelebb iil6 baratainkkalis versenyezhetiink az
osztott képernyds modnak koszonhetden.

Operation Flashpoint: Resistance

Végre megérkezett a Flashpoint vadonatdj kiildetés-
lemeze, amelyben az amerikaiak és az oroszok utdn
eziittal a harmadik fél, az ellenallék szerepében
kommandézhatunk. A Ghost Reconnal szemben

YAF

Warcraft 1Il multi-teszt

A Warcraft IIT egyjatékos kiildetései utdn itt azide-

je, hogy alaposabban kivesézziik a multi résztis, er-

r6l pedig a kovetkezd szamban olvashattok részlete-
sebben. En mér biztosan tudom, melyik féllel nyo-
mulok majd: drnyelf leszek. ©

Teljes jaték:

Kévetkezd szamunkkal a Knights & Merchants stra-
tégiai jaték magyar verzidjat vehetitek kezetekbe.
A Settlers alapjaira épité program annak idején
egész szép sikert aratott a stilus rajongdinak kiré-
ben. A kellemesnek mondhaté (bdr nem 3D-s csili-
vili) grafika és a kdzépkori kérnyezetbe dgyazott
épitgetds-harcolgatds-menedzselds jatékmenet sok
stratéganak okoz majd dlmatlan éjszakakat.

Yl THn
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...de ha most egy évre elofizet, a PC Worldhoz
havonta 1192 forint helyett 900 forintért jut hozza!*

*Az akeid esak azokra az ij eldfizetésekre vonatkozik, amelyeket az IDG lapjaiban talalhaté
megrendelélapon kiildenek be a kévetkezd lapszam megjelenéséig.
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Térdelészerkeszidk:
Morningstar (tordeld 1) — dbiro@idg.hu
Malachit (tordeld 2) — malachit@idg.hu

Cimlapterv:
Moriarty (cimlap) — darabont@prinscreen.hu

A GameStar készitoi (elkdovetok)

Reklamreferens:
Sipos Agnes — sipi@idg.hu
IDG Magyarorszdg Lapkiadé Kft.
iadé:
.~ Bird Istvdn iigyvezet8 igazgaté — ibiro@idg.hu
" miiszaki vezetd: Birkus Imre

a szerkeszigség és a kiadé cime:
o 1065 Budapest, Révay utca 10.

; ' levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.

2 5 sl 5 7 telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
£0/2002 | e-mail cim: gamestar@idg.hu
) j : terjesziési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858

e-mail: terjesztes@idg.hu

Terjeszti a Hirker Rt., a Ranker Bt. és az alternativ terjesztdk.
EI,’o’ jzethetd t] teriesn‘ﬁﬁ,osztdlwn, vgl mi,rit a hirlap-

ézhesitoknél és a videki postahivataloknal.
a kék GS ara: 1496 Ft
| elfizetés: negyedéves 3450 Fi
félaves 6600 Ft
egyéves 12 504 Ft
a DVD GS ara: 1896 Ft (nem eldfizethetd)
elofizetési dr (személyes dtvétellel): 1327 Ft
 (postai kiildéssel): 1700 Ft
igyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30 :
régel:gbil szf n_-nogr- A lup régetbi szdmai o
h I latunkon, delhetdk

P;fe ;trz]soc”-’ou Eﬁa%’. '?sszzgnggn? \?u ﬂ(I',I'lI-II nrtng eﬁ?o:ikusgn a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen. e
hibas CD: Kérjik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!

Terjesztés

Nyomas: Révai Nyomda
Ugyvetd igazgaté: Lizdr Ldszlo
HU ISSN: 15853187

Terjeszti: A Lapker Rt., o Hirker Rt., oz alternativ ter-
jesztok és a szdmitdstechnikai szakiizletek.

 {Uouojo} inguoisoung 4o 1050 Yoy o Bojoipty yoipl S0l v
*£0/200T

Nyomas

A GameStarban megjelend anyagok bédrmilyen fel-
haszndldsa csak a kindé engedélyével lehetséges. A meg-
jelent hirdetéseket és a CD-ken taldlhaté programokat a
szerkesztGség a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm
azok tartalmaért, illetve futdsért feleldsséget nem vdllal!
A mellékelt CD-k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondllé forgalomba nem hozhaték! Tartalmuk marketing
céld, meglévd, illetve leendd programak ismertetdi.
Cheat rovattal kapcsolatos dtleteiteket vérjuk:
cheat@gamestar.hu

jegyzeés

Meg
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©2002 Blizzard Entertainment. Minden jog fenntartva. A Reign of
Chaos veédjegy. a Blizzard Entertainment és a Warcraft a Blizzard
Entertainment vedjegyei vagy bejegyzett védjegyei az Egyesiiit
Allamokban és/vagy egyéb orszagokban. Minden egyéb védjegy a
megfelelo tulajdonos tulajdonat képezi.

~ VALOS IDEJU STRATEGIA
- UJ ALAPOKON.

BUZARD

ENTERTAINMENT

| www.blizzard.com

Magyarorszagon kizarolagosan forgalmazza az [Jl4® Kft. www.ntec.hu Tovabbi informacié: www.warcraft3hivatalos.hu
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Vasarolj 2002. julius folyaman Heroes IV -et és 2002. julius

31-ig kiildd vissza a benne talalhato adatlapot, cserébe mi maris

kiildiink Neked egy Heroes IV posztert* és részt vehetsz a sor-
solason, ahol sok fantasztikus nyeremény var Rad!

Nyeremenyek:
1 db Logitech Z-540 hangfalrendszer, 1 db Logitech Cordless Mouse Spe-
cial Edition ¢s meg sok egyeb ertekes nyeremény!
*ajanlatunk a készlet erejeig érvényes! Ha a Heroes 4 poszterekbol kifogynank, két masik posztert
kildiink ajandékba.
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€ 2002/The 300 Compary, Mingen Jog Fenntarva. 300, Heroes, Heroes of Might and Magic

www.dynamic-systems.hu
faora. A New World Computing a The 300 Comypany egyik diviada.
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