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Megallnad a helyed egyediil a haboruban’ |

A Cossacks: European Wars és a Cossacks: The Art of War jellemzdi most egy stratégiai jatékban!
Szdz Uj kiildetés, két Gij nemzet - magyar és svdjci - csataterei, latvdnyos titkozetek.

Ez a habort most magdban is megillja a helyét!

Az alapjatéktol fiiggetleniil jatszhaté (stand-alone) kiegészito.

g

Kaphaté a nagyaruhazakban és viszonteladéknal.
1077 Budapest, Wesselényi u. 21 ., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799,
Web: www.automex.hu - Email: mfo@automex.hu

www.cossacks.com
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BEVEZETO

.,Mmdenkmek eredmenyekhen gazdag ujesztendot. Stop.

Sok GameStar-t. Stop.

Mellé sok ingyen Gamer-t. © Stop.”

Telefax a Bostbringeni féopalyaudvar masiniszta tologato kettes termmaljanak harmas kapudrétol.
Miutan kellemesen kiorvendtitk magunkat a remek karacsonyi ajandékainkon, és szétjatszottuk
magunkat a jobbnal jobb jatékokkal, itt az ideje egy kis évvégi 6sszegzésnek és eldretekintésnek.
Ezen dolgokat meg is tessziik az Gjsag elsé felében, igy aki akarja, itt a bevezetd kozepén is kiad-
“hat a kezének egy Goto 10 oldal parancsot. A kitartébbak pedig velem maradhatnak ennek az
igencsak hosszu lére eresztett bevezetének a kozepén. AAAAAAAAAAAAA Boe elvette a billen-

tydt, add vissza te............... {Szittyo)

Mindig is sejtettem, hogy Szittyo szive szerint hagyna az Excel tablakat, és visszajonne GS-t csi-
nalni. Most pl. egyszeriien elkezdett bevezetdt irni ©.

Ugyhogy én most mar csak arra térek ki, amit é kihagyott:

‘Mult hénapban viszonylag sokan jeleztétek, hogy nem talaltatok WarCraft 2 CD-KEY-t az ujsag-
ban. Természetesen kiildtiink mindenkinek, és kildiink tovabbra is, ha valaki csak mostanaban
szembesiilne a hianyaval. Hivjatok a terjesztést, vagy irjatok e-mailt.

Kertétek nehanyan, hogy a szerkesztéket bemutato oldalak ne lsmetlodlenek Nem is fognak,
nyugalom, vannak extra-bizarr jo otleteink, csak itt az év végi hajtasban meg nem sikeriilt kivite-
lezniink 6ket ©.

Ellenben van az ujsag torténetében el6szor kilfoldi Vilagpremierink is, ugyhogy lehet oriilni! Er-
rél ender regél bévebben hatrébb.

STOP ©! Ja és persze GS4E!

Boe
: Rengeteg teljes verzios programunk kozul egy, a Zax: The Alien Hunter kodot |genyel

.2088-6724-8527-0649-5202

A tébbi nem ©. J6 szérakozast hozzajuk!

()




CD-tartalom : : 16. DLDAL- F!DME' TOTAL WAR
DVD-tartalom .Because yooooouuu're gorgeous...” — Ezt a dalszéveget nem kifejezet-
Teljes jaték: Zax: The Alien Hunter tena Home kedvéert irtak, de a képeket nézegetve mi is bétran énekel-

és még sokan masok
len urai csak egy Ujabb kién gyartasara acitak utasitast, azok maéris felléle-

gezhetnek. Tamaskodok félre az (thdl, érkezik a vadiuj grafikus motor!”

Rome: Total War

Judge Dredd vs Death
RTCW: Enemy Territory
2003-as nagy Osszeéllitas
2002-as év jatéka szerkeszt6i
és olvasdéi szavazas

FOKUSZ
Silent Hill 2
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Deadly Dozen2
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Project Nomads

SimCity 4

Far West

Hearts of Iron
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SA szerencsetlen ferfi nem klcsnt megzakkanva erkezik

TIPPEK, TRUKKOK 8l taldlja, és némi bolyongas utan rettenetesen deformalt, rémalomszerti mutansokkal
talalkozik.”

Rovid tippek : See? I'm._real’
Silent Hill 2 befejezések

Post Mortem
Morrowind: Tribunal -

Hardver hirek :
Grafikus kartya tesztek
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CD MIELLEKLET

D-TARTALOM

CD-k kizéardlag a ,;kék GameStar®-ban talalhatdk!

TELJES PROGRAMOK!

E honapban igyekeztlink annyi teljes szoftvert 6sszeszedni, amennyit csak lehetett. Ezdttal CD mellékle-
tinkdén megtalélhatjatok a Zax: The Alien Hunter, valamint a State of War: Warmonger alkotasokat. Eze-
ken feltil még a Xara WebStyle 2.0 nevezetii webszerkesztét ajanljuk, melyrél bévebben a Mélyviz ro-
vatban olvashattok! Extraként még a King's Quest |l feldjitott VGA valtozatat is mellékeljiik a korongon,
melyet nem csak a kalandjaték kedveléknek érdemes megnézniiik!

A Zax: The Alien Hunter telepitéséhez sziikséges kod: 2088-6724-8527-0649-5202

RollerCoaster Tycoon 2 (71,73 MB)

Chris Sawyer nevét biztosan mar tébben hallottatok. Az

6 becses nevéhez flizédnek a legismertebb Tycoon jatékok,
melynek legtjabb megvaldsitasa is megérkezett. Ezittal

a RollerCoaster-sorozat boviilt egy Gjabb képviseldvel. Eb-
ben barki elkészitheti a sajat maga kis dlom-vidamparkjat,
ahol minden egyes részletre figyelni kell. A Fold hat pontjan
felépithetjlik parkunkat, természetesen mindenhol masok

a lehetdségek és az adottsagok... Nem konnyd jaték, de re-
mek kihivasok elé allit majd minket! ;
IGI 2: Covert Strike
Warcraft lll: Reign of Chaos (104,68 MB)

A Blizzard legutébbi sikerjatéka immaron tobb honapja nap-
vilagot latott. Kiprobélhatd demoja mégcsak az elmult hetek-
ben jelent meg. Mivel tobben is kértétek, hogy tegyiik fel

a CD-re, ezért eleget tettlink ennek az elvarasnak. Ha esetleg
nem ismernéd a jatékot: lényegében egy teljesen 3D-s valos
idejli akcio-stratégiarol van sz6, melyben legfébb felada-
tunk: gyézelemre vezessiik az altalunk kivalasztott fajt.
Nemcsak annak érdemes kiprébalni; aki mar ismeri a korab-
bi részeit, vagy esetleg mar a Warcraft 3-at is, hiszen ebben
a demaoban harom olyan kiildetés is megtalalhatd, ami nem
keriilt bele a végleges jatékbal

MELYVIZ

CloneCD v4.2.0.2
Megérkezett a népszer(i CD-ir6 szoftver legljabb véltozata.
Ennek oriasi elénye, hogy gyakorlatilag tokéletes masolatot
készithetlink CD-inkrél (még az egyes masolasi védelmeket
is ,atkopizza”l). Ahhoz, hogy tokéletesen mikodhessen, a5
nem mindegy, hogy milyen meghajtéval rendelkeziink. ¢ = = Silent Hill 2 @
A benne talalhato listabdl pontosan kiderll, hogy melyik
a legjobb ehhez a programhoz. Kezelése elsdre kicsit nehéz-
kesnek t(inhet, am némi angoltudas és kitartas utan tokélete-
sen kiismerhetd. Audid, illetve adat CD-t is tokéletesen éget, : o
és rengeteg infot tud el6csalni a megirt lemezekbdl... A minden honapban mar jol megszokott rova-
tokkal ismét talalkozhattok. Mivel olyan lelkesen
dolgoztatok, e hdnapban is sikeriilt béviteni
a mar eddig sem unalmas felhozatalt. Mostantol

Y i e s st Moot

Age of Mythology-demok
Kecske aldasos tevékenységének kdszonhetden
e hénapban feltehettlink mellékleteinkre néhany
Age of Mythology jatékot... persze csak visszajat-
szasképpen ©. Egy-egy jobb demé végignézése
néha felér egy jobb jatékkal, igen sokat lehet be-
161tk tanulni!

A féjlokat siman be kell csak masolni a savegame
konyvtarba, visszanézés kozben a pontok (F4) és
az id6 [F11] bekapcsolasa javallott...

SimCity 4 Fansite Kit
Tobben is jeleztétek mar, hogy amikor csak lehet,
osszuk meg veletek a legtjabb Fansite Kit-eket.

Nos, e hdnapban siker(lt beszerezni azt a csoma-

got, mely a SimCity 4 rajongdi oldalak elkészité-
sében lehet nagy segitségetekre. A CD-n megta-
lalhaté kis allomanyba logdk, betiitipusok, éplile-
tek képei, bannerek (reklamok), és egyéb megle-
petések is keriiltek. Minden honlapkészitének jo
munkat kivanunk!

ja cim( képregénysorozattal. Mdfajat tekintve
egy Ugynevezett ,unistrip”. Amerikaban a ha-
rom-négy kockas képsorokbdl alié, humoros
sorozatokat hivjak igy, amelyek fGszereplGi
egyetemistak, a cselekmény pedig a hallgatoi
élet leggyakoribb nehézségeit taglalja. Feltétle-
nul nézzétek meg!

e i A8 A A

GAMESTAR 2003. JANUAR
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DVD-TARTALOM

DVD kizardlag az ,ezist GameStar“-ban talalhatd!

EXKLUZIV ANYAGOK

3DStudio Max 5.0 - 30 napos TELJES verzid!
Ebben a hénapban egy igazi inyencséggel jelent-
keziink a DVD-s GameStar olvasoéi szamara! A vi-
lag egyik legismertebb 3D-s tervezd és rajzprog-
ramjanak 30 napig hasznélhato teljes verzidja ke-

rult fel a korongra! Ezt kifejezetten profiknak
ajanljuk, de a kezddk is belekostolhatnak. Ahhoz,
hogy mestere lehess, nem lesz elegendé 30 nap,
de 6rokre teljes verziét nem tudunk adni, mert
ezen programnak egyetlen példanya is tobb ezer
dollarba kertl! Ha most talalkozol vele elészor,
minden bizonnyal elég nehéznek tinik majd a ke-
zelése. Mindazonaltal érdemes kiprébalni, hogy
mi mindenre képes. A DVD-n talalhattok jo né-
hany példat arra, hogy mi mindent lehet vele
megalkotni! A program telepitését a fékonyvtar-
ban talalhat6 ,setup.exe” futtatasaval kezdheted
meg. Az installalas kdzben mindenféle serial sza-
mot, cégnevet, meg egyebeket fog kérdezni (hi-
szen amennyiben valaki megvéasarolja a licencet,
ez a verzio orokre hasznalhat6), mindenre csak

g
b
Post Mortem

Sea Dogs 2

+ a tovabbiak:

Asheron's Call 2, Championship Manager 4, Crashday,
Deadly Dozen 2, Dragon Empires, Enclave, Gothic 2,
Horizons, 1GI2 Covert Strike, Midnight Racing 2, ORB
Teaser, Racing Sim 3, Rainbow Six: Rogue Spear,
Rallisport Challenge, Republic: The Revolution, Search
and Rescue 4, Silent Hill 2, Starcraft Ghost, Starfleet
Command 3, Tennis Masters Series 2003, Warhammer
Online, Warrior Kings Battles

TOVABEBI ERDEKESSEGEK

Most pedig lassunk egy kis osszefoglalét a DVD-n talal-
haté néhany érdekességbdl!

Jatékterem:

16 csalas/trainer 12 jatékhoz, 147 screenshot 9 jatékral,
13 hattérkép 7 jatékrol '
Rovataink:

Elasto Mania, Grand Theft Auto 3, Hugarian Sim World,
HTML Programozas, Jatékhonositasok, Ortiltek u[T]c4ja
Extra:

2003. JANUAR GAMESTAR

«next"-et kell nyomni, nem kell semmit atirni. Eb-
ben az esetben |ép életbe a 30 napos véltozat!

NVIDIA - GeForce FX

El6z6 szamunkban mar lathattatok j6 néhany
GeForce FX-es kulonlegességet. Ebben a honap-
ban a GeForce FX Las Vegasban tortént bemuta-
tojan kész(lt videot szemlélhetitek meg. Lathatja-
tok a kartyat mikodés kdzben: egészen ponto-
san néhany tech dema és a GSC Game World al-
tal fejlesztett S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost képeit
csodalhatjatok meg! Nem érdemes kihagyni...

The Dawn of Cinematic Computing

Animaciok

Ebben a hénapban a Command & Conquer:
Generals, James Bond 007: Nightfire, a Rainbow
Six: Raven Shield, valamint a Splinter Cell jaté-
kokrol készitettiink exkluziv animaciokat. Ezeket
csak a GameStar magazinok olvasdi lathatjak, mi-
vel nem lehet megtalalni sem mas magazinban,
sem pedig az interneten!

Kiegészitések 7 jatékhoz!
Ismét egy csomo, kisebb-nagyobb
jatékkiegészitést gyujtottiink 6ssze nektek. Las-
suk, hogy ezlttal mely jatékokat valasztottuk ki:
Battlefield 1942, C&C: Generals, Combat
Mission: BB, F1 2001, Half Life, Mafia, Unreal
Tournament 2003. Ezek koziil a Combat
Mission, az F1 2001, valamint a Half Life modok
egy bizonyos része csak és kizarélag a DVD
mellékletre kerdlt fel, hiszen méretiiknél fogva
nem tudtuk felpasszirozni a CD-re.

11 jétékhiba, 7 vicces Windows-kép, 2 éltalatok kildott
érdekesség

Mélyviz (programok szadma kategérianként):

Driver (8db), Audio (8db), CD-iré (1db), Egyéb (12db),
File Manager (1db), Grafika (2db), Internet (7db), Lejat-
sz6 (3db), Tomorité (2db), Vided (5db), Viruskeresé-fris-
sités (4db). Ezek kozott talalhatd 31 korlatozott ideig
hasznéltd, valamint 10 ingyenes program (a drivereket
és a virusadatbazisokat nem szamolva).

+ a tovabbiak:

Deadly Dozen: Pacific Theatre, Far West, Harry
Potter: Chamber of Secrets, O.R.B.: Offworld
Resource Base, Pet Soccer, RollerCoaster Tycoon
2, Treasure Planet, Warcraft lll: Reign of Chaos

Most is, mint mindig, elmondjuk, hogy a DVD
természetesen tartalmazza mindkét CD anya-
gat is, igy nem maradsz le semmirol!
FIGYELEM: Az tjsagban talalhato CD- és DVD-
tartalom tajékoztato jellegii. Ha technikai okok

miatt (példaul egy demo megjelenését laple-
adas utan eltoljak) az itt leirtak nem egyeznek
a lemezmellékletek valos tartalmaval, azért fe-
leldsseget nem tudunk vallalni
Megértéseteket koszonjiik!




TARTALOIVI

ZAX, STATE OF WAR: WARMONGER, KING’S QUEST 2,
SANTA CLAUS IN TROUBLE

ZAX

A JoWood izometrikus ,shoot-"em-up“-ja a régi
szép Amigas idéket idézi, amikor még nem volt
3D-s csodagrafika, bump-mapping, trilinear
filtering és sok egyéb cicoma, csak non-stop 6l-
doklés akeid.

Bizony, a Zax azoknak a nosztalgiazoknak szol
leginkabb, akik révedezd tekintettel gondolnak
vissza olyan hatalmas klasszikusokra, mint az
Alien Breed, vagy a Chaos Engine. Ez a jaték
megjelenitésére is jellemzd, mert semmilyen 3D-
s effektet nem hasznal, hanem 2D-s héttérgrafi-
kat és sprite-okat — ennek ellenére hatarozattan
kellemes megjelenitésben lesz résziink: a kor-
nyezet megfelelSen ki van dolgozva, és orr nél-

kili hésiink is mucho macho, ahogy a hatalmas
robotpdkokat, gorillékat a valla folott vagy oldal-
ra tizelve intézi el.

A sztorit is elregélném didhéjban: Zax egyfajta
maganyos Urkutato-kereskedd, aki nemesércek
utan kutatva elkerdl egy tavol bolygoéra, ahol
rosszul landol Grhajojaval. Persze hamar kalamaj-
kéakba keriil az 6slakossaggal: a jaték egyfajta fe-
IGInézetes, akcidsabb Outcast-ra is emlékeztet.

Egykori sikerjatékunk, a magyar nyelvi 3D-s va-
16s idejli stratégiai jaték, a State of War legujabb
részéhez érkezett. A Warmonger cimd, teljesen
standalone kildetéslemezben (tehat nem kell
hozza el6banyasznotok a régi GS teljes jatékok
halma aldl a régi State of Wart) Gjabb missziok-
ban kell megmenteni az ,emberiség sorsat”
(vagy valami hasonléan hangzatos lamasagot)
egy lazadé hadseregtdl, vagy épp ellenkezdleg,
a rossz fitk oldalan mindenkit eltiporhatunk.
Mint a régi State of Warndl, itt is teljesen magyar
nyelven kommunikal veliink a program, Ggy-
hogy aki elég csehtl beszéli Shakespeare nyel-
vét, az is teljes egészében élvezheti ezt a jatékot.
OK, nem fogja a jaték legy(rni a Command &

STATE OF WAR: WARNONGER

Conquer: Generals-t, de amig a Westwood siker
RTS-e megeérkezik, addig ellehetiink vele egy da-
rabig.

Graham kiraly alighogy megszerezte a tront,
maris (resnek érezte, ahogy egyediil Gldogeélt
rajta. Persze, hogy né kell neki, ,de gyorsan (nd,
de ezt mar mondtam” ©): az ara utani koslatas-
ban segitségére van hi tanacsaddja és mindent
|ato varazstiikre is. (Egy ilyennek mi is hasznat
vennénk...) Persze azonnal meg is latja a leendd
arat egy megmentendd hercegnd képében...
Bizony, a tavaly novemberi teljes jatékunknak,
aKing's Quest 7-nek a Tierra elkészitette a folyta-
tasat is! Bar ismét egy klasszikus VGA-s progi
Jremake”-jérdl van szo, ezuttal a jaték 60%-a tel-
jesen Uj, és a készitk Gjrairtak a régi, kissé gyen-

KING’S QUEST 2:
RONMANCING THE STONES

gus parbeszédeket, a sztorit, és még egy latva-
nyos intrét is kanyaritottak hozza! A kalandjate-
kosok egybehangzd véleménye szerint a King's
Quest 2 az eddigi leg- :
jobban sikerilt fanati-
kus rajongok altal ké-
szitett adventure, Ugy-
hogy semmiképpen
se hagyjatok ki! A f6-
jatékhoz mellékeltiik

a digitalizalt zene
addont is: ezt utana
kell felinstallalni.

Sokféle 3D-s hést lattunk mar... Lara Croft hatal-
mas didkoival valt hiressé, Rynn a csodas ama-
zon hézisarkanyaval, Indy Jones ostoraval,
Raziel, a hupikék vampir lélekszivo képességé-
vel, Max Payne pedig olyan lassan tudott 16ni,
hogy senki sem tudta kévetni. Am él egy ekson
hird, aki még sohasem tette tiszteletét nalunk:
nem csodalhattuk rettenetes erejét, macho fehér
szakallat, emberes pocakjat, szajborsztajlos piros
szerkojat, magikus pomponos piros sityakjat, és
az +b-0s (tésl zsak-zsak telizsakjat! Igen, 6 Tél-
apo, aki eljott hozzatok - ezlttal egy 3D-s platfor-
mos akcidjaték formajaban. A derék dregnek
ossze kell gyUjtenie a haztetékon ugrélva a gye-

SANTA CLAUS IN TROUBLE

rekeknek sz0l6 ajandékokat, vigyazva nehogy le-
zugjon, mint a gy6zelmi zaszld. Osszesen tiz .
szinten keresztiil lehet vele kolbaszolni, aki pedig
végigviszi a jatékot, és elég sok pontot ér el, az
felkertilhet a CDV toplistajaral Wov. Egyébként
tényleg aranyos kis stuff, egy unalmas délutant
el lehet hiilyéskedni vele.

Bad Sector

8
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A VALAHA [RT LEGNAGYSZERUBB TORTENET A KOVETKEZO GENERACIOS JATEK-
KONZOLOKON IS MEGJELENIK. ELD AT UJRA A GYONYORU RESZLETESSEGGEL
ELOADOTT EPIKUS KALANDOZAST, MIKOZBEN A J.R.R TOLKIEN ALTAL MEGALMO:
DOTT KOZEPFOLDE ELETRE KEL FRODO, ARAGORN ES GANDALE SZEMEIN
KERESZTUL. A TORTENET JOL ISMERT TAJAL, BALJOS ELLENEELEL ES KEDVENC
KARAKTEREL MIND JELEN VANNAK EBBEN AZ AUTENTIKUS MESTERMUBEN.

PC CD-ROM

s b, boddeewih TThe Leed o e Bings” - A PC véllozalol Magy:
herct Lnerd Gies, b Bl S NTEC Kit 1100

r Erdataret o, ™ Tl i




Szerkesztdi
jegyzet

A GameStar torténetében eloszor —réa-
adasul a sajat rovatomban — vilagpremi-
ert jelenthetek be. Gondolom, azt mar
megszoktatok, hogy a magyar Gjsagok
kozul sok érdekes dologrol mi szamolunk
be elsének, de most a Rome: Total War-
rél elébb olvashattok elézetest, mint az
angol, amerikai, malaj, sziﬂga_!éz vagy
akar Timbuktu-beli kollégak. Oruljank
egyutt, mert nem kis mel6 volt leszervez-
ni, és — nem mellékesen persze — baromi
jo a jaték!

Ahogy tavaly, idén is egy kis (?) 6sszealli-
tassal kedveskedlink Nektek, a 2003-as év
100 legjobb, legérdekesebb jatékaral ké-
szitettlink egy dsszefoglal6t. Széval lehet
szemezgetni, varni a nagy durranasokat
(nem szoktam smileyzni, de ide kell egy
©). Nem titkolt célunk volt az is, hogy ez a
csekélyke 12 oldal a jové év folyaman ve-
zérl6 csillagotok legyen, vegyétek el
akar juniusban is (bruhaha), hiszen ebben
tényleg minden benne van, ami fontos —
és mar lehet réla tudni.

Sajnos a hirek rovat ennek megfeleléen
kicsit, khm, visszafogottabb lett a szoka-
sosnal, mivel minden nagy nevet az 0sz-
szeallitasba tettlink, de remélem, a meg-
szokott szaraz, tényszer( szévegek (bru-
haha) karpétolnak Titeket.

Mint minden évben, most is megtartottuk
a GameStar Nagy Ev Jatéka Szavazast.
Ugyan még nem kozvetiti a tv, mint az
Oscart, de ami késik, nem mulik. Addig is
kénytelenek vagyunk papirformaban ko-
zolni Veletek a szerkeszték, valamint a
gamestar.hu olvasoéinak egydittes vélemé-
nyét. Annyit elarulok: lettek meglepetések!
ender

A vartnal jobban bdéviil a karacsonyi piac
Az idei karacsony nem csak Magyarorsza-
gon, hanem egész Eurépéaban is a nagy ki-
adécégek hatalmas reklamkampanyat
hozta. Példaul Nagy-Britannidban szinte

forradalmi attorés volt a szamitogépes ja-

tékok TV-s hirdetésében. Osszesen tobb
mint 70 millio fonttal koltottek tobbet
ilyesmire, mint az el6z6 év hasonlo idG-
szakadban, azonban a hatalmas befektetés

10

Llcencellk a Gr-om-englne-t |
A mindenki szamara ismert és kedvelt Grom cimi masodik vilaghaborus jaték grafikus
engine-jével egy Gjabb nagyszer( alkotas készul, ezlttal a Rebelmind mihelyében. A nagy
m cime Rebelmind, és egy kalandjaték lesz. Sajnos még hatra van a munka dandarja, ezért
a megjelenési idépont egyelére ismeretlen.

lndlana -Jor‘;s es aTitkok |
Kamraja

Véglegesitették az Indiana Jones 6: The Emperors Tomb megjelenési datumat: a tervek sze-
rint 2003. tavaszan jelenik meg a tucatjatékok koronazatlan kiralya. A kiadé egy animaciét is
kiadott a jeles alkalombdl, ha valaki esetleg elfelejtette volna, milyen is a jatékformaba &n-
tott kdzépszerlség.

busas hasznot hozott, tovabb erésitve

a mar amugy is tékeerds cégeket, és to-
vabb gyengitve a fuggetlen fejleszto-ki-
adokat.

hetséges, torvényesen engedelyezett
megoldast fel fog hasznalni, hiszen las-
san dontésre szeretné vinni azt a csatat,
hogy Osrivalisa, az Electronic Arts, vagy
pedig 6 fogja uralni a piacot. A habora
egyeldre a kis cégek megnyeréséért vagy
felvasarlasaért folyik, mindenesetre az
Activison mintegy 1.28 milliard dollart
szan pozicicinak megerositésére.

Akcio az Empire-tol

Az Activision habordra késziil?

Mivel az utébbi években sorra nyeresé-
ges évet zart az Activison, a felhalmozott
tokét Gjabb piaci poziciok megszerzésére
forditja. Ehhez valoszinlleg minden le-
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Rome: Total War
A vilagon elsckent!

| Judge Dredd
Itt rend lesz!

2003 legjobb jatékai
Legjobbak, a legjobb helyen

Jobb késén, mint soha!

Talan emlékszik még valaki, hogy a mult kodébe veszve ugyan, de
megjelent egy Empire Earth nevl jaték, a Sierra gondozasaban.
Namarmost, a villamkez( kiadd olyan szinten tartja rajta az ujjat

a gamerpiac mint olyan féttéerén, hogy mar most(!) megjelent
hozza egy multiplayer addon, amiben van minden, ami csak kell-
het, példaul IPX-protokollos jatéklehetéség. ,,Széles a Chevy, mint

egy kombajn, élvezd a kabridt, feel the sunshine

5, al, pusztulas ]
Mar irtuk parszor, hogy a nagy siker(i amokfuté-shooter, a Postal masodik része (Running with Scissors cimmel) fejlesztés alatt all. A megje-
lenés 2003-ra varhatd, étvagygerjesztének pedig itt van egy vadilj screenshot, gydnyorkédjiink a szépségében egyltt!

1

Neégyszer jobb, mint a Half Life

A Linden Labs berkeiben egy Gjabb MMORPG készlil, amelyben a frusztralt jatékosok akar sajat magukat is alakithatjak egy jelenkorban

jatszodo szuperhGsos jatékban, melynek cime: Second Life. Megjelenés 2003 nyaran.

A GameStar torténetének eddigi leg-
t6bb pontszamot kapott jatéka a
CounterStrike (99%), a cikket egyéb-
ként szerény személyem irta réla. Nos,
azota mindenféle taldlgatasok felrop-
pentek CS 2-rél, kiegészitékrél, hason- |
16krdl, de az egyetlen dolog ami biz-
tos, az az, hogy készil a CS: Condition
Zero. Mondjuk ennek a programozasat
se tegnap kezdték el, de 6romre adhat
okot, hogy kitoltak réla egy szimpati-
kus animaciot, illetve par Uj képet.

Az Empire gondozasaban megjelend jaté-
kok kézil tébbet a ,kettét fizet harmat kap”
konstrukcidoban arulja, Xplosiv név alatt. Az
Empire illetékese szerint akciojukkal a kiske-
reskedelmi lancok pozicidit szerették volna
erdsiteni, hiszen igy nekik nem kell specia-
lis rekldamfogasokon tornilk a fejiket, nem
kell sajat zsebbdl promacios kampanyt fi-
nanszirozniuk, hanem megteszi azt helyet-
tlk a kiadd. A kiadd pedig szintén jol jar, hi-
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szen igy sajat termékei jobban fogynak,
mint a konkurenseké.

A THQ rekapitalizal

Jo piaci pozicio miatt a THQ bevételeinek
eqgy részet arra forditja, hogy visszavasarolja
sajat, korabban eladott részvényeinek egy
részét. A lépés oka az az (zleti megfontolas,
hogy igy majd a varhatéan j0l zar6do 2003-
as Uzleti évben nem kell osztalékot fizetnie

kiilsés befektetdknek, hanem azzal az Gsz-
szeggel is sajat nyereségét noveli, Az igy
megsporolt 6sszeggel pedig tjabb poziciok
megszerzésére torhet.

A joslatok ellenére novekszik a PC-s piac
A GAME Group elemzé cég novemberben
adta ki 2002-re érvényes, természetesen
még csak eldrejelzés értékd kozleményeét,
amely a jatékszoftver eladasok 4.7 %-0s




Oroszorszagbdl sze ttel ]

Gondolom, mindenki emlékszik a nagy orosz RTS-csodara, az Etherlordsra. A hatalmas siker

utan a késziték nem fagyoskodtak tovabb a jéghideg radiatorok elétt, ha’nem elkezdték ké-
sziteni a masodik részt, ami persze jobb, szebb, nagyobb, mint az elsé. Es a screenshotok

alapjan: tényleg!

Ingvér’ NIWNI!

Szinte 6zonlenek a kiegésziték, palyak,
apré maédositasok a Neverwinter Nights-
hoz. Ezuttal egy teljesen hivatalos mo-
dulrél tudésithatunk — a cime: Witch's
Wake —, amelyben a késziték szinte teljes
egészében atformaljak az unalomig is-
mer motort. Egyébként e modul csupan
egy sorozat elsé darabja, az NWN site-
jardl le is tolthetd.

csokkenésérdl szamol be. A kozlemény
nagy felhaborodast valtott ki a piac szerep-
I6inek korében, tobb nagy vallalat is beje-
lentésben cafolta, hogy recessziéban lenne
a piac, inkabb ériasi novekedést konyveltek
el. A nemrég napvilagot latott Screen
Digest elemzés is a megacégek adatait ta-
masztotta ala. E szerint a GAME Group elé-
rejelzése valdészintileg hibas, és az 0sszeu-
ropai eladasok 23%-al, mintegy 5.9 milliard

A méltan népszer(, fantasy alapokra helyezett
Total War-klén, a Warrior Kings Ujabb része
fog megjelenni 2003 februérjadban. Aki szereti
a sok szaz f6s seregeket megmozgatd, nagy
stratégiai érzéket igénylé (magyaran: rohadt

fontra névekedtek. Az ELSPA szakértéje
szerint ezt a szintet a karacsonyi piacon el-
érhetd extraprofittal szinte biztos, hogy el
tudjak érni.

Az Egyesiilt Allamokban is korhatarosak
lesznek a jatékok?

Az amerikai Média és Csalad Nemzeti Inté-
zet (micsoda név...) az F kategodriaba — ami
korllbelll a ,kevésbé ajanlott”-nak felel

nehéz) RTS-eket, az mér izzithatja is a rips
alkényvtarat... akarom mondani elkezdheti
félretenni a pénzt a cuccra. Az U rész ugyanis,
a frissen megnyilt weboldal tantisdga szerint,
még az eredetinél is nehezebb lesz.

meg - szeretné sorolni az egész jatékipart
a programokban mostanaban elharap6dzo
erdszakos jelenetek és cselekvések miatt.
Kulonosen sérelmezik, hogy a nék elleni
erdszak is egyre hangsllyosabb szerepet
kap a programokban (mondjuk ezt nem tu-
dom, mibél szdrték le). David Walsh, az in-
tézet vezetdje szerint a jatékok tobbségét
ferfiak készitik, és altalaban csak szexualis
targyként allitjak be a néket, ez pedig rossz
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A Phenomic nevii német fejlesztécég,

a JoWood-istallo tagja, mar eléggé eldreha-
ladt Speelforce: The Order of Dawn cimd
szerepjatékanak készitésével. Az Gj

sKeresztszarnyu va-
daszok kozelednek!”

Az EgoSoft nevl orosz fejlesztécsapat mihelyeiben mostansag egy
Ujabb (rszimulator készul — 6rommel jelenthetem be, hogy jévére
minden héten meg fog jelenni valami olyan cucc, amelyben fekete
hattér el6tt 3D-s alakzatok mozognak (a nagyobbak lassan, a kiseb- e

screenshotok finoman szélva is meggyézd-
ek, arrél mar nem is beszélve, hogy Volker
Wertich, a Settlers sorozat kiagyaldja a lead
designer.

fel, hogy biztosan ,,

bek gyorsan). A cucc cime egyébként X2 — The Threat.

hatassal lehet a serdlilék pszichoszexualis
fejlédésére. Szeretnek elérni, hogy a csak
felnétteknek készilt programok egyértel-
muen megkllonboztethetdek legyenek a fi-
atalabbaknak szantaktal, akar Gigy:is, hogy
kiilon boltokban aruljak éket.

Dave j utakon

Dave Taylor, aki mar j6 par, innovacidjarol
hires cégnél dolgozott, példaul a Crack dot
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com-nal, a Transmeta-nal és az id Software-
nél, otthagyja a sajat maga altal alapitott
Carbon6 Entertainment-et. A dolog érde-
kessége, hogy a Carbon6 masik alapitoja

a kézismert American McGee (akinek nevé-
hez tébbek kozott az Alice is kothetd).
Taylor nem arult el semmit a valas okairdl,
de sajat kozleménye szerint mindenképp

- a jatékiparban fog maradni, és tovabbra is

designer és producer szeretne lenni.

3D-s FPS a lathataron!

Fejlesztdi egy igazan megfelelé idépontot, a mindig is uborkasze-
zonnak szamité karacsonyi idészakot valasztottak Gj FPS-uk be-
mutatdsara. Természetesen a Purge cimdi jaték olyan elementaris
grafikai élményt nyjt, olyan soha nem latott csodakat vonultat

A 2003-as Ev Jatékardl” beszéliink.

Kibéviil az Ace Combat csapat

A Namco, latva az Ace Combat sorozat
népszerliséget, |6 par Uj taggal egésziti ki
a fejleszté csapatot. A legtjabb rész,

a Project Aces munkalatai mar nagyon
elérehaladtak, a kiadé vallalat viszont
hoszszli tdvon tervez, és szeretné biztosi-
tani a sorozat szinvonalat a tovabbi ré-
szekben is. Ennek a hirnek csak oriilni tu-
dunk, hiszen elégge halédik a replilés ja-




AC Milan,
Bayern
IViinchen,
Viatav
Sopron

A korokre osztott stratégiak szerelmesei
ortilhetnek, a Magitech Corporation mu-
helyében mar kész(il a Strength and
Honor. A grafika a stilusnak megfelelé
(remélem, elég eufemisztikus voltam), vi-
szont az okori civilizaciok kiizdelmei biz-
tos frankok lesznek. Vannak itt rémaiak,
egyiptomiak, gallok (mondjuk ez utdbbiak
nem tudom, hogy kertiltek ide, 6k legfel-
jebb az Asterixben voltak a masik ketté
ellenfelei). A megjelenés 2003-ra varhaté.

Zsir lesz! |

A draga jo Sierra, dldassék a neve, nekila-
tott a Tribes 3 készitésének. Sajnos még
semmi konkrétum nem szivargott ki (any-
nyit kivéve, hogy biztosan lesz), Ggyhogy
a shotok még a masodik részbdl vannak,
de mar az is isten!

tékok piaca, j0 dolog, hogy valakik latnak
fantaziat a dologban, és életben tartjak
ezt az egyébként nagyon érdekes és szép
mifajt.

Jé aton halad a PC-s Halo

A Gearbox egyik fejese, Randy Pitchford
kozlése szerint most mér tényleg teljes
erdvel nekigylirkdztek a Halo PC-s verzio6-
janak fejlesztésehez. Mint kozismert, az

Megjelent a Warcraft lll demdja, ami mondjuk nem nagy Gjdonsag, de harom olyan pélyat is

tartalmaz, amelyik az eredetiben nem volt benne. A kiegészités Thrall Lordaeronra vezetd (t-

jat dolgozza fel, és... Na nem |lovok le minden poént, meg amugy is rajta van a CD-n.

Doril Magefont

'l Level 6 Arch Mage

Armon

—
i Damage: 31 - 39

igazan (tés tir-kaland-akciot, ami nem kis

meértékben merit a népszerd Gyfirlivilag
kényvekbél, nem sokkal elkésziilte el6tt
a Microsoft hozta at Xboxra, hogy uj kon-

‘zoljanak zaszloshajoja legyen. Azota saj-

nos évek teltek el, igy a fejlesztést szinte
nullarol kellett tjrakezdeni, hogy a jelenle-
gi videokartyak lehetdségeit is kihasznal-
jak benne, de a PC-s megjelenés most
mar biztosra vehetd.

Uj vezetd a Take Two elén s

Jeffrey C. Lapin lett 2003. janudr elsejétdl

a Take Two Uigyvezetd igazgatoja. A vezets-
cserére nagyon gyorsan, a régi tgyvezetd
igazgato tavozasanak bejelentése utan alig
két héttel kerilt sor. Lapin korabban alelnok
és igazgato tanacsi tag. volt az 6rok rivalis-
nal, a THQ-nal.
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Vészhelyzet! Ja nem...
Helyszineldk!

Az Egyesiilt Allamokban hatalmas népszerliségnek érvendd, nalunk csak a ViaSat 3 nézdi-
nek hozzaférhetd HelyszinelSk jaték adaptacidja készul a Ubi Soft mihelyeiben. A prog-
ram cime — a sorozat angol cimének megfeleléen — CSl: Crime Scene Investigation
lesz. A jaték érdekessége, hogy a tévésvaltozat irdja, Max Allan Collins lesz itt is
felel6s a torténetért. Megjelenés mar 2003 marciusaban.

Kotor

A Star Wars: Knights of the Old Republic ci-
m akcidcuccosrol érkeztek Uj infék

a Bioware-t4l. Lesz benne egy Manaan nevd
bolygd, amelynek a nagy részét 6cean borit-
ja (tydhal), és csak itt talalhatd meg a kolto
nev(l gyogyszerhatdanyag, amely elenged-
hetetlen az Algopyrin eldallitadsahoz. Engem
mar most felcsigazott, csak kibirjam a meg-
jelenésig!

Még egy kis
pénz a 3D0-
nak

Oromiteli és egyben vératlan hirt kell

bejelentenem, a 3DO mdhelyeiben géz-

erével késziil a Heroes IV legtjabb ki-

/ egeészitSje, a Winds of War. A Heroes-
kiegészitések kidolgozottsagat ismerve,

mivel tegnap délutan lattak neki a fejlesz-

&' tésnek, holnap reggelre mar kész is. En-
%, nek ellenére a kiegészitd csak tavasszal

i jelenik meg, mert az el6zé mission disk

' még fogyogat a boltokban, elébb abbol

. kell minden fillért kipréselni. Gondolom,
¢ azt mindenki sejti, hogy milyen ,Gjdon-
sagokkal” talalkozhat a CD-n, néhany Gj
palya mellé még par szornyet is rajzoltak,
és 0sszedobtak valami Era-koppintas ze-
nét is hozza. Mar alig varom!

Gyanus.

Az Unreal ll-nek, a megjelenését eltoltak
kb. két héttel, igy most sajnos csak febru-
ar 7-én varhato, hogy a boltokba keril.
Addig is azonban megjelentették a doboz-
képét, had csorogjon a nyélunk. ‘'nyatok!
Na mindegy, mindenesetre ha a kép aljat
megszemlélitek, akkor azon mintha a
Starcraftbol ismerds hydraliskek roha-
mozndak a marine-okat. Csak nincs valami
Osszefliggés a ket jaték kozott? Mondjuk
biztos nincs, de februarig lehet
reménykedni...

A nreal J{

THE AVVARK NG

.-

+ + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA

a ngyedik epizodon is mar régota szorgos-
kodnak, a legnagyobb titokban.

Visszatér a Last Ninja?

A nyolcvanas évek nagy klasszikusa varha-
téan visszatér 2003. harmadik negyedév-
ében, jelentette be az Electronic Arts. A ki-
adast és tdmogatast az driascég fogja vé-
gezni, a fejleszté pedig az a System 3, akik
az eredeti részeket is készitették, és

Demo megjelenés hegyek

Mind a Bloodrayne, mind a Gun Metal ci-
mu jatékokhoz kiadott a készitdjuk egy-egy
demot. A Gun Metal nevii akcidjaték an-
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nyira nem tartozik a ,nagyon vart” kategé-
riaba, a Bloodrayne viszont annal inkabb,
kilonosen, mert az utébbi TR-kion megje-
lenési datumat egyre csak halasztgattak,
igy viszont biztosak lehetlink abban, hogy
tényleg nagyon jol haladnak a jaték készi-
tésével.
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Tra-tra-tra-taaaa... (Ezt kéretik fanfarnak tekinteni!) Aki heves atlapo-

zassal jutott tul a bal ujja alatt lapuld oldalakon, annak most nyomatékosi-
tanam én is: a csucskategdriat képviseld Total War Uj generacidjardl — a
vilAgon elészor! — csak most, csak Ti, és tényleg csak itt olvashattok.

B FEJLESZTO
Creative Assembly

o KIADGO
Activision
B WEBOLDAL
még nincs

H VIEGJELENES
2003 kozepe

izony, eljutottunk ide is. A szé-
pen mutatd ,exkluziv” pecsét
mar nem csak kénnytdl arado

hazénkra vonatkozik. Az Activision a ma-
gyar GameStarra bizta késziilé atombom-
baja, a Rome: Total War érkeztének beha-
rangozasat. Ezért az alkalomnak megfelelé
lelkiallapotban, atszellemiilten ragadom
meg a harang kotelét, majd veszettiil el-
kezdem rangatni, hogy minél tobb fiilbe
eljusson a hir: vilagszam van késztlében!

...és eldtt. A Total War sorozatot nem isme-
rék szamara szeretném gyorsan tisztaba
tenni a stilus

sajatossagait. A lényeg a kétszintli hadvise-
|ésben rejlik. Van egyfeldl a térkép, ahol gaz-
dasagi fejlesztésekrdl, politikai mandverek-
r6l, seregtestek mozgatasarol donthetlink.
A masik szeletet a csata testesiti meg, a ma-
ga 3D-s valdjaban. Oriasi csapatok akaszt-
hatnak tengelyt egy olyan terepen, ahol -
kis ttlzassal — minden fliszalnak jelentdsége
van. Dombra mészva faradnak katonaink,
erdéségek rejtekébdl rajtattéseket tervezhe-
tiink, es6ben csddot mond a puskapor.
Mondjuk, annyival biztosan egyszertibbé
valik az életlink, hogy ez utdbbival nem kell
foglalkoznunk a Rome-ban, a TW sorozat
harmadik, teljes értékd tagjaban. Nem sza-
mit nagy intel-

lektualis kihivasnak kikdvetkeztetni: ezdttal
a félelmetes dkori légiok élére vezényel
minket jo szerencsénk. Sat, ennél sokkal
tobbrdl is szd van, de legeldszor foglalkoz-
zunk azzal, amit elsd ranézésre észrevehet-
tetek: a jaték brutalis grafikajaval!

Fenti dalszéveget nem kifejezetten a Rome
kedvéert irtak, de a képeket nézegetve mi
is batran énekelhetjik: Olyan j66d6l nézel
ki ©! Akik féltek, hogy a profittermelés lel-
ketlen urai csak egy Gjabb klén gyartasara
adtak utasitast, azok maris fellélegezhet-
nek. Tamaskoddk, félre az tthdl, érkezik
a vaditj grafikus motor!
Elsére meglepdnek hat-
hat, de rogton




TOTAL WAR-TORTENELEMV

Kezdetben volt a Riziké és a Myth. ElGbbiben egyszer(en le-
hetett vilagot héditani, utébbiban latvanyosan lehetett be-
leket ontani. Az ezredfordul6 felé kézeledve a Creative
Assembly gondolt egyet, és a két stilust bepakolta
egyetlen jatékba. Az eredmény (megkockaztatom,
: még az 6 varakozasaikra is jocskan ralicitalva):
oriasi siker. A Shogun: Total War 6ssze-
BY tettsége mellett kénnyen jatszhatd ma-
radt. Raadasul latvanyban korszakokkal
elézte meg a komoly stratégiai jatékokat.
Ehhez mar csak a varazslatos japan hangula-
tot kell hozzaadnunk, hogy megértsiik, mitdl
vélt egyeduralkodova a TW-koncepcid.
A Shogunt hamarosan egy mongol invazié
kovette, &m ez a mellesleg igen j6 kiegészité
csak ideig-6raig csillapithatta a fanatikusok
étvagyat. Nemrég azonban kiralyi lakomat

egy visszafejlddéssel kell kezdenem.

A Rome csataterei ugyanis ,minddssze”
5000 harcost képesek felvonultatni. Régi
motorosok mar kdrusban fujjak:

a Medieval-ba ennek a kétszeresét présel-
ték bele. No de a mennyiség nem egyenld
a minéséggel, ugyebar?! A sotét kozépkor
Jeccerli” fegyvereseit az 6kor szinpompas
seregei valtjak. Az utolsd parittyas kolydk
is teljesen 3D-s, motion capture technold-
giaval készitett kiiltakarot kap. A képek
magukért beszélnek. Egy atlagos FPS is
megirigyelné ezeket a marcona tekintete-

{111) mér ki se térjek. Ertetlenségiinkén

a program kreativ igazgatéja, Michael De
Plater segitett, aki elmagyarazta: bizony,
derék german barataink valami gusztusta-
lan nyalkaval bekent levagott emberfejek-
kel prébaltak forradalmasitani a hadakozas
miveszetét. Latatlanban lefogadom, hogy
a Kiralytigris azért jobban bejott nekik...

Nemcsak a hadsereg, de a terep is alapos
atgyurason esett/esik at. Az mar-mar kote-
lezé elem, hogy szimplan szép lesz a harc-

~Michael elmagyaréazta: german barataink
nyalkaval bekent levagott fejekkel prébaltak
forradalmasitani a hadakozas miivészetét.”

ket. Es ezrével nyiizsdgnek majd a képer-
nyénkaon!

Amikor eldszor hallottam a jatékral, kicsit
megijedtem. Tartottam attél, hogy

a Medieval példatlanul valtozatos egysé-
geivel nem tudjak felvenni a harcot a rop-
pant erds, de alapvetGen nagyon egyfor-
ma katonakbal allé légidk. Aztan meglat-
tam az elefantokat, és éreztem, jo nagyot
tévedtem. Pedig akkor még nem tudtam
a szkita harci szekerekrdl, nem szamoltam
a csatara edzett vérebekkel, hogy az ég6

disznékra (!) vigy a barbar fejhajitdkra

tér. Az viszont kellemes adalék, hogy gaz-
dasagi fejlesztéseink is megjelennek a ha-
romdimenzids vilagban. Szdval, ahol utat
épitett a nagyszerd latin birodalom, ott

a csataban is ralellink a kigy6zo kélapokra.
Masik példa: egy vidékfejlesztésen atesett
tertileten portyazva ringd bizamezdk ko-
z0tt cserkészhetjik be gyandtlan ellenfe-
link. Hab a tort4n, hogy ezek a fejlesztések
interaktivan viselkednek, azaz leronthatjuk
barmelyik dolgot, ha (ri kedviink Ggy hoz-
za. El is képzeltem, amint hés centuriém
kiadja embereinek a parancsot a gonosz

Ulhettek(-tlink). A Medieval: Total War

kilonleges egységgel, jellemiikben (is)
fejl6dé hadvezérekkel, valtozatos jaték-

menettel igazoltak a fejlesztk: két évvel ezelStt
nem véletlendl ,stlt el a kezik".

nem adott alabb a szinvonalbdl. Seregnyi




% 5000 iranyithaté
egység

£! javitott varostrom

11 szép grafika

= mikor lesz mar

kész?

® Mennyire varjuk

magvak megsemmisitésére, majd felallita-

© nak egy tablat Az aratés blza hianyaban az

idén elmarad felirattal ©.

A teriilet nagysaga elképeszté méreteket
6lt. Akar 32 kilométer hosszan belovagol-
hatjuk a téjat, rdadasul az ilyen nagy lépték
miatt gyakran fogunk felfedezni példaul
vérosokat a tdvolban, ha azok térténete-
sen tényleg nincsenek néhany tucat kilo-
méternél messzebb a csata helyétdl.

a jaték akadalytalan futasat meg a kifejezet-
ten gyenge gépeken is.” Szkeptikusok azért
dérmoghetnek ezzel kapcsolatban valami
olyasmit, hogy szeretnének ok egy olyan
«gyenge” gépet, amilyen Mike beszél ©.

A kovetkezé megddbbentd adatot azonban
mér irdsba is adtak a készitck. A kiilonbozd
technikai trikkoknek hala, allitélag egy négy
megas (leirom mashogy is: 4 MB-os) grafi-
kus kartyan is elfut a jaték!!! Remelem, nem

»-..0ostromgeépek mellett Iétrakkal,
falszakaszok alaaknazasaval, ostromtornyok
bevetésével is probalkozhatunk majd.”

OK, a program soha nem latott latvannyal
biiszkélkedhet, de mihez kezdjek vele a két
éve nem fejlesztett gépemmel? — szélhatna
jogosan akarmelyik hatranyos helyzet( ke-
let-eurdpai sorstarsunk. Mike Simpson, a fej-
lesztésért felelGs csoport vezetGjének szavai
azonban reménykeltéen hangzanak: ,Nem
szerettiik volna, ha a leny(igozé latvany
csakis a csticskategdrids szamitogépek tulaj-
donosai szamara parosult volna élvezhetd
képfrissitési sebességgel. Ezért rengeteg
idét és eréforrast aldoztunk egy olyan tech-
noldgia kifejlesztésére, amely lehetévé teszi

azzal fognak ébbél a kijelentéshdl kihatralni,
hogy lemaradt egy kilences a négyes eldtt.

Pedig még nem is értem az Gjdonsagok vé-
gere! A Shogun ,felejtstik” kategorias var-
ostromai utan a Medieval mar egész emberi
megoldasokkal rukkolt elé. Mindez azonban
csak arra volt elég, hogy ne fényévekkel,
hanem ,minddssze” mérfoldekkel lehessen
jobb a kész(il6 Rome. Arra most nem is
akarnék sok helyet pazarolni, hogy az ost-
romgépek mellett létrakkal,

falszakaszok alaak-

nazassal, ostromtornyok bevetésével is pro-
balkozhatunk majd. Inkabb az olyan inyenc-
ségeket emelném ki, mint mondjuk az utcai
harc. Képzeljik el, amint kemény harcok
aran, falon beltilre kertilt csapatainkkal pré-
dara éhesen elkezdijik atfésdini a varost.
Epp gyd6zelmiink hirét kezdjiik diktalni irno-
kunknak, amikor tobb épliletbdl is bossz(-
szomjas varosvéddk (nem, nem a Raday
Mihaly-féle csapat ©) rontanak eld, és
egyenkeént felkoncoljak szétszorodott egysé-
geinket. J6 kis muri, nem?

Még az ostromhoz tartozik, hogy itt is ér-
vényes a ,minden lathat6 és elpusztithato,
ami a nagytérképen szerepel” elv. Ez ki-
I6nleges taktikak bevetését teszi lehetdve.
Vegylnk egy szituaciot, amikor seregiink
nem elég erés ahhoz, hogy nyilt tamadas-
sal bevegyen egy varost. A csata végki-
menetele ettdl fliggetlendl lehet szamunk-
ra kedvezd, amennyiben nem a falakra
szorjuk az aldast, hanem, teszem azt, a va-
ros bliszkeségére, a Colosseumra. Csak
nullara amortizaljuk a kécirkuszt, és mar
vesszik is a satorfankat...

A romaiak bliszkesége mellett az egyipto-

mi piramisok és a rodoszi kolosszus is bir-
tokba veheté. S mint azt

a Civilization-ben mar




megszoktuk, hatalmas elénydket biztosita-
nak a teriilet uralkodojaniak.

A nagytérképrdl annyit tudni lehet, vége

a ,rizikos” korszaknak. Bezony am, a stra-
tégiai hadszintér sem lesz tobbé lapos!
Nemcsak hegyeket, mocsarakat, sivatagos
terepet lathatunk, de a vérosokat is, amint
idével egyre kovérebbre hiznak.

Mér persze akkor, ha j6 kezekben van

a gyepld. A Rome vilagaban a gazdasagi
erd a varosokban rejlik, ezért nekik oda-
ado gondoskodas dukal. A lustabb... aka-
rom mondani: harcorientaltabb vezérek
azonban nyugodtan lepasszolhatjak a me-
|6t a szlirke eminenciasnak, a szamitdgép-
nek. Allitélag jol ellatja majd a feladatat.
Ajanlom is, killonben én latom el az aram-
koreit egy stlyos targgyal ©! £
Amilyen butuska vagyok, még nem szél-
tam egy arva szot sem a jaték végcéljarol.
A batrak arra vallalkozhatnak, hogy csa-
ladjuk vezet6jeként megprabaljak magu-
kat Rdma imperatorava, azaz a legfébb
hatalmi tisztség birtokosava valasztatni.
Mit kell ezért tenni? Lassuk csak: hadsere-
geket felallitani, csatakat nyerni, varosokat
felviragoztatni, barbarokkal alkudozni, or-
gyilkosokat leleplezni, kordaban tartani
csaladon beliili rivalisainkat, olykor-olykor
teljesiteni a szenatus akaratat, lecsillapita-
ni az elégedetlen plebszet. Soroljam még?

Inké&bb ratérnélga kisep hadjaratokra,
merthogy ilyen is

lesz. Ezekben a minikampanyokban olyan
hirességek bérébe bujhatunk, mint a magat
Rémaét is pusztuldssal fenyegetd Hannibal
vagy a Kirk Douglas alakitotta Spartacus.
Ha jol vezetjlik rabszolgasereguink, a végén
nemcsak biiszkeségbdl, de gydztes hadve-
zérként is kialthatjuk: En vagyok Spartacus!
Akarcsak az el6z6 valtozatkokban, most
sem maradunk a valésagban lezajlott (it-
kozetek, ostromok nélkil. Szam szerint ti-
zendt helyen és idépontban élvezhetjik

a jatékos torikorrepetalas elényét. Valoszi-
nileg elég nehéz lesz, de azért megpro-
balkozhatunk Julius Caesar sikereinek tal-
szarnyalasaval.

Erdekes elképzelés, hogy mar maga az ok-
taté rész is élesben zajlik. A jatékosokat az
elsé pun habor( eseményei kdzben késziti
fel a program az elkdvetkezé csaték nehéz-
ségeire. Szerintetek mit szélnanak a pu-
nok, ha megtudnak, rajtuk gyakorol a r6-
mai vezérkar ©? Ez persze nem annyira [é-
nyeges kérdés, mint az, hogy mohd ujjacs-
kaink mikor téphetik mér fel a gyonyori
CD-tartot, rajta a magikus betikombinacio-
val: ,Rome: Total War”. Sajnos, a megjele-
nési idépont még nem egyértelmda. Talan
nem szeretnének abba a hibaba esni a ké-
sziték, mint megannyi kollégajuk, akik csak
dobéaléznak a datumokkal, aztan nem
gy6znek elnézést kérni. Megnyugtatasul
hadd mondjak annyit: szerintem nem
években, hanem hdénapokban érdemes
szamolnunk. 72, 71, 70 ©...

-csonti-

A kapott informaciokbol nem derdil ki, bevethetd lesz-e egy
stopszli francia ficko, aki jatszi konnyedséggel pofoz fel akar
egy egész romai légiot. Asterix azonban igy is, Ugy is csak sza-
balyt erdsitd kivételnek tekinthetd, hiszen a torténelem igazol-
ja: Roma az dkori hadviselés kiralya volt.

Azok a karthagai elefantok példaul, amelyek aly sikeresen ti-
portak porba a gorog falanxokat, artalmatlanul csortettek végig
a vezényszora folyosot nyitd voros pajzsok kozott. Mire meg-
fordultak az ormanyos harceszkozok, mar el is délt a csata.
Mondanom sem kell, nem a nehéztiizérség nélkil maradt afri-
kaiak javara.

A birodalom masik nagy fejfajasat a barbarok okoztak. Elleniik
is sikerlt kifejleszteni a nyeré harcmodort. Rugalmas fejjel el-
latott dardat hajitottak az ellenség nagyméret( pajzsaba, majd
azt egy erdteljes rantassal kitépték a torzsi harcos kezébdl.

A védtelentl maradt barbarokat a pajzsfallal védett légionariu-
soknak mar csak — sz6 szerint - le kellett mészarolniuk. igy mér
érthetd a korabeli szallbige: jaj a legydzotteknek!




nem Batman az...

ar nem jarsz tllsdgosan messze
az igazsagtol, ha a bugris bor-
egérre gondolsz, mert egy ma-

sik képregényhdsrdl, a hazankban nem
annyira kézismert, am a nagy viz talpartjan
annal népszeribb Dredd birérol van szo.
A kékemeény rendfenntartd kalandjaira na-
lunk sokkal inkébb a Stallone nevével fém-
jelzett, 90-es években késziilt mozi kap-
csan emlékezhetnek az emberek, am az
oxfordi székhely(i Rebellion (Aliens vs.
Predator) épp azon szorgoskodik, hogy
leglijabb FPS-ében barki belevethesse
magat a 2000 AD zsenialisan kitalalt,
cyberpunk vildgaba!

Az elsé 2000 AD-képregények
még javaban a hideghaboru
alatt irédtak, s mint ilyenek
a 2139. évre - ,ren-
-~ des” darkos
cyberpunk
A vilag lévén
- —sokkal
% sotétebb
jovét jo-
soltak az
emberiség-

Képzelj el egy 65 millids metropoliszt, ahol a biin és a mocsok
mindent elaraszt, s az egész tarsadalmat csak egy hajszal va-
lasztja el a totalis kdosztol! Aztan képzeld el azt az embert, aki
még itt is képes érvényre juttatni a térvény szavat! ...nem,

nek, mint ami jelen allas szerint elvarhato.
Ebben a vilagban ugyanis a régi New York
és kornyéke nem mas, mint egy hatalmas,
véget nem éré betondzsungel. Egy varos,
melyet Mega-City One-nak neveznek, és
65 millican lakjak. Es nem azért e témeg,
mert itt olyan kellemes a klima, vagy any-
nyira alacsony az add, hanem mert a va-
rosmonstrumot nyugatrol szegélyezd, mu-
tansoktol hemzsegd nuklearis sivatag
(Cursed Earth), illetve a keleti partjait mo-
s0 sugarszennyezett Black Atlantic nem
sok alternativat hagy az atomhaboru utan
a Mega-City One-hoz hasonlé gigapoli-
szokba tomorilt emberiségnek.

Ekkora ,masszaban” persze mindennapo-
sak a bandahabork, a gyilkossagok, a la-
zadasok, igy érthetd, ha a klasszikus
rendfenntarto-blintetésvégrehajto rend-
szer nagyon révid id6 alatt cséddt mon-
dott. Ezért hivtak életre a Birak szerveze-
tét, amelynek tagjait felruhaztak azzal

a hatalommal, hogy a biinézéket letartoz-
tatva azonnal itélkezhessenek felettiik,

s az itéletet akar helyben végre is hajthas-
sak! A vasszigor meghozta eredményét:
a sOpredék mar a Birak puszta jelenlétét
is rettegi, igy a bin, ha nem is t(int el az
oriasvarosok utcairdl, legaldbb kordaban
tarthatéva valt.

A Rebellion nem kevesebbre véllalkozott,
mint hogy életre hivja eme sotét vilag
egyik hatalmas varosat — annak nyomasz-
t6 zsufoltsagaval, hihetetlen sokszinliségeé-
vel és fura ,elveivel” egyiitt. Karakteriink
természetesen Judge Dredd lesz, a kéke-
mény igazsagoszto, aki szamtalan kataszt-
rofatdl dvta mar meg véaroséat eddig is
(atomcsapas, idegen invazio, rilt
megaloman hatalmassagok), de legfébb
ellenfelét, Judge Death-t még mindig nem
siker(ilt megéllitania... (a fazonrél tudnunk
kell, hogy kissé meg van kattanva, és a bi-
roi elveket picit sajatsagosan értelmezi:
,Az élet biin. Az itélet halal” - szokta mon-
dogatni, miel6tt minden ok nélkil kivégzi
aldozatait).

Ebbdl mar kideriilt, hogy f6 feladatunk dsi
ellenfellink letartoztatasa (tovabba itéleté-
nek kihirdetése és végrehajtasa) lesz, ame-
lyet elérelathatdlag 10-12 teljesen lineéris,
am nagyon erdsen sztorivezérelt kiildeté-
sen at kell majd kivitelezntink.

Rebellionék nagyon nagy hangsulyt fektet-
tek arra, hogy a jatékos szamara mindve-
gig hihetd és elfogadhaté maradjon az
igazsagosztd Judge Dredd szerepkore.
Nem akartak a hangulatot taccsra tenni az-
zal, hogy egyetlen Gigy nyomainak felgén-
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gyolitése okan ,kiszakitjak” karakteriinket
az él6-lélegzé nagyvaros forgatagabol.
Dreddnek ezért - amellett, hogy kildetés-
rél kiildetésre halad eldre a Death-
sztoriban - teljes funkcidjaban ,izemel6”
Biroként is meg kell alinia a helyét: ha jar-
tunkban-keltlinkben térvényseértésbe bot-
lunk, érvényt kell szerezniink a jognak.
Utébbi sz6 nem véletlen: a biraskodas
nem azt jelenti, hogy kivégziink barkit, aki
mondjuk elsziv egy joyat, hanem azt, hogy
j6 Biré modjara a torvényben foglaltak sze-
rint jarunk el. Renddri tdlkapasok esetén
szamithatunk ugyanis a SJS (Special

- Judicial Squad - a Birak birai) latogatasara.

Maga a vilag, illetve Mega-City One meg-
alkotasa és hangulatanak visszaadésa elég

kemény feladat elé éllitotta a fejlesztGket.
A jatékhoz egy teljesen Uj 3D-s motort ir-
tak (neve Asura), amelyet alkalmassé kel-
lett tennilik arra, hogy a rajzfilmek és a va-
- lodi filmek kozott elhelyezkedd képregény-
- feelinget tokéletesen abrazolja. Sajat be-
vallasuk szerint ez volt az egyik oka annak,
hogy nem licencelték a divatos Quake 3-
kés6bb esetleg Doom 3-motort: tllsdgo-
san filmszer(ivé tette volna a jatékot (lasd
MoHAA)...

~ A grafikus motor masik nagy feladata

a gigapolisz utcéin, terein, szérakozdhelye-
in hemzsegd nagyszamu véroslakd egyide-
jG megjelenitése. Az Asura mintegy 30
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nagy felbontasd alakot tud egyszerre kezel-
ni és mozgatni a képernyén, mig az RtCW
vagy a MoHAA ennek alig felére volt ké-
pes. (Ez volt a masik ok, amiért Rebellionék
hanyagoltak az id motorjait.) Mindenesetre
a képeket elnézve latszik rajtuk, hogy nem
véletlendl tokorésznek a sracok ennyit a va-
ros hangulatanak abrazolasaval - a latvany
mar az alloképeken is irté feelinges!

Fegyvertarunk a Birak leghliségesebb tar-
sara, a képregénybdl és a filmbdl megis-
mert Lawgiver pisztolyra alapoz, melyhez
a legkllonfélébb toltényeket hasznalhatjuk
majd (pancéltérd, hékovetd, robband
stb.). Persze az elévigyazatos Biré nem
merészkedik az utcara durvabb fegyverek
nélkil: ezek kozil egyeldre a Lawrod Rifle
ismeretes, mellyel nem lesz gond a kisebb

~Még a teljesen alap, utcai Ml is képes lenne
team-deathmatchet jatszani multiplayerben...’

kerlletek gyors és hatékony kipucolasa.
Judge Dredd legendas jarmuvérdl,

a Lawmasterrdl azonban le kell majd mon-
danunk. Az indoklas egyszerd:

a rebellionos sracok inkdbb egy adott sti-
lust jatékmenetet akarnak tdkélyre vinni
(,labonjards” FPS), mint vegyiteni tobbfé-
le akcidelemet, s ezeket ,csak” kielégitd
szinten kivitelezni.

Lesznek azonban hasznalati targyaink tu-
catszam, a legegyszer(bb kulcskartyaktol
kezdve minden Biré kedvencéig, a Birdie
nevl hazugsagvizsgalo kézi készllékig
(ez utobbi nagy moka lesz, minden bi-
zonnyal ©).

(4

Sok szépet igérnek a fejleszték a mestersé-
ges intelligencia kapcsan is. Ezek szerint

a mas jatékokban megszokott - tulajdonkép-
pen a gyenge MI-t leplezé - elére leprogra-
mozott eseményeket teljesen elfelejthetjiik:
a gép altal iranyitott szerepldk mindig figye-
lembe veszik sajat érzéseiket, a kdrnyezeti
behatasokat, és felmérik majd tervezett cse-
lekedetilk varhato kdvetkezményeit is. Ra-
adasul ezek ereddjeként létrejovd reakciojuk
nemcsak egy-egy allapotban manifesztalé-
dik (baratsdgos, gyanakvé stb.), hanem
konkrét cselekedetekben. A rebellionds sra-
cok szerint a fejlesztés jelenlegi allapotaban
leledz6 teljesen alap, utcai Ml is képes team-
deathmatchet jatszani multiplayerben. Jél
gondoljuk meg tehat majd a jatékban, hogy
melyik cslirhe utcai bandaba kétlnk bele,
mert megvan ra az esély, hogy egy szerve-
zetten harcold félkatonai csoportosulassal
talaljuk szemben magunkat, amely ellen ne-
héz lesz életben maradnunk!

Az Aliens vs. Predator-ral a Rebellion be-
bizonyitotta, hogy nagyon jo érzéke van

a hangulatteremtéshez, és bamulatosan
vissza tudja adni a licencelt vilagok, illetve
karakterek eredeti varazsat (hogy a kifino-
mult ijesztgetésrdl mar ne is beszéljink).
Ha maér csak fele olyan j6 munkat végez-
nek a Dredd-univerzummal, mint tették azt
az AvP-vilaggal, akkor mar megéri varni a
jatékra. Az mar csak hab a tortan, hogy 6k
a ,felrész” helyett kétszer akkora durranast
igérnek a Dredd vs. Death kapcsan. Ismer-
ve az AvP-, és figyelembe véve, hogy az-
o6ta még fejlédni is volt idejiik, én hajla-
mos vagyok hinni nekik!

Boe
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BJ TIZEDES ES A TOBBIEK

RTCW: ENEMY TERRITORY

BdJ Blaskovitz hatalmas arc, de a Wolfenstein kastélyba tett legutdbbi
turistautja utan & is belatta: egyedidl nem megy... A kiuldetéslemezben
ugyanis BJ-vel ezGttal nem maganyos harcosként kell szétcsapnunk a
friccek k6zétt, hanem egy egész csapatnyi VIl lesi parancsainkat...

B FEJLESZTA
Mad Doc Software

B KIADO
Activision

B WESBOLDAL
www.activision.com

B MEGJELENES
2003 els6 negyedév
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Lnéacidlés” FPS-nek, a Wolfenstein
3D-nek az Uj évezredhez igazitott megjeleni-
tési és jatékmenet( folytatasat. A kiadd zse-
nialis hizassal nem egy, hanem rogtén két
csapatnak adta ki a single és a multirész fej-
lesztését és mindkett6 kitlin6en megallta a
helyét: ennek kdszénhette az RTCW, hogy a
magyar GameStar egyik legmagasabb FPS
helyezését érhette el. (95%-ot kapott, ennél
magasabbat mar csak a MoHAA érdemelt ki
a maga 96%-aval - volt is vita rajta Boe-vel,
melyik a jobb ©...)

Ez(ttal azonban egy kicsit megfordult a do-
log, ugyanis az elmaradhatatlan kildetésle-
mezben

Mad Doc csapata egyarant belevegyiti a
single és a multi legkivalébb erényeit. ..

PP egy éve, karacsonykor dobta pi-
E acra az Activision a klasszikus

Mint anno a multiplayerben emberi tarsakkal,

itt a mesterséges intelligencia altal iranyitott

beosztottakkal tapasztalhatjuk meg a habor(
poklanak virtudlis dromeit. A mezei bakakon
tal egyszer(i és specializalt mérnokoknek, or-
vosoknak, ,covert ops“-oknak és ,field ops"”-
oknak parancsolhatunk. Mindegyik egységti-
pus sajat képességekkel rendelkezik: egye-
sek akndkat tudnak telepiteni, vagy hatéstala-
nitani, masokat elére kildhet(ink felderiteni a
terepet, kiilénbozé |6szerelosztd bazisokat és
éplileteket hizathatunk fel, sét bizonyos em-
bereinket még azzal is megbizhatjuk, hogy
lopjanak az ellenségtdl uniformist.

Ennél a rengeteg egységtipusnal persze j6
sok hajtépést és ordibalast okozna, ha csak
Jbelsé nézetbdl” parancsolhatnank nekik,
ezért kaptunk egy valos ideji térképet is,
amelyen sokkal kénnyebben atlathatjuk sajat
embereink és a friccek mozgolodasat, igy az
RTCW jéval taktikusabbé valt az elsé részhez
képest.

Szerintem az RTCW (jj epizédjanak ,csapat-
orientaltsagarol” sokaknak rogton az

Electronic Arts-féle Battlefield 1942 ugrik be
(legalabbis azoknak, akik tolték ezt a stuffat
©...). A hasonldsag szembeotl, am a Mad
Doc fejleszté gardaja a szimpla koppintas
mellett egy dologban mindenképpen jobbak
szeretnének lenni: a BF 1942 sikhilye Ml-je
helyett 6k igazi Einsteineket igérnek. Az 6r-
nagyok példaul kilon kérvény benyuijtasa
nélkiil is I8szert osztogatnak, az orvosok pe-
dig egy kisebb bibire is rogton hozzank ro-
hannak, hogy torédott testiinket apolgasséak.
A készitGk arra is nagyon biiszkék, hogy em-
bereink effektive ,megértik a feladatukat”
(tényleg nem egy utolsé szempont ©...) pél-
daul parancsra Cerberusként driznek egy
adott helyszint. Végul azt is hozzatették,
hogyha kériink t6lilk gydgyszert, vagy 16-
szert, akkor tényleg adnak, ami ugye nem
mindig jellemzd a természetes” intelligenci-
aval rendelkez6, emberi jatékosokra a multis
Wolfy partik soran...

Vigyaznunk kell viszont, mert a municié
single-ben nem lesz végtelen, igy elfordulhat,
hogy a tulsagosan is pazarlo, vagy magara

GAMESTAR 2003. JANUAR



OYHAMITE PLANTED
.‘ BEMM

nem vigyazo jatékos csak egy kezét széttaro
I6szerhordozéval vagy orvossal talélja szem-
be magét. Bar a palyakon talalni fogunk I6-
szer, illetve gyogyszeres ladakat, amelyekbdl
embereink fel tudnak tankolni, viszont a doki
és IGszeres fickd ezt nem teheti meg, klon-
ben mélhas szamarra silanyulnanak a jaték
hétralévé részére.

jeldlni, és mar mehet is a moka. A gydgysze-
rek vagy a l6szer kéréséhez pedig a multis
felliletet hasznalhatjuk majd itt is: ratenye-
relsz a ,v" gombra, bején egy men, amibdl
kénnyen kivélaszthatod a parancsokat.
Tarsainknak persze sziikséguk lesz kiilonféle
eszkdzokre is. Akar mi magunk is
felcuccolhatjuk &ket a kiildetések elétt, de

»...SOt bizonyos embereinket még azzal is
megbizhatjuk, hogy lopjanak az ellenségtdl

uniformist.”

Persze nagy szlikségink lesz a tobbi bajtars-
ra is, ugyanis a palyak szerkezete gyakran
olyan, hogy nélkilik nem tudunk tovabbjut-
ni: a single jatékmenetnek megfelelen itt
leginkabb kiilénféle puzzle-jellegli feladatok-
rol van szo. Persze egyszer( taktikai megol-
déasokhoz is érdemes ket felhasznalni: pél-
daul a mesterlovésziinket egy domb tetejére
rakhatjuk, igy Sasszem levadaszhatja a koze-
linkben sunnyogd fricceket. Ha pedig vala-
hol egy berobbanthaté fal allja utunkat, akkor
ezzel most nem a “mindenhez ért6” BJ-nek
kell foglalkoznia, hanem egy mérndk ezt
megteszi helyette. Szerencsére a parancsok
kiosztasa konnyen fog menni: a késziték az
Operation Flashpointot tartjak negativ példa-
nak, amelynél &k joval egyszer(ibb és jobb
kezelGfeliiletet szeretnének. Embereinknek a
mar emlitett térképen is kijelolhetiink majd
direktivakat (,Joe, huzza' oda, de még ma"),
de egyes feladatokat egyszertien a kurzor se-
gitségével is megadhatunk: ha példaul egy
ajtot fel tudunk robbantani, akkor csak ki kell

2003. JANUAR GAMESTAR

akik nem szeretnek ilyesmivel szoszolni, azok
az alapfelszerelést is rajtuk hagyhatjak.

A torténet ezittal 1942-be ropit minket visz-
sza, amikor BJ még egyszer(i army ranger
volt, és az OSA (Office of Secret Actions) ép-
pen felvette soraiba az igéretes tigynokpa-
lantat. A szervezet hdsiinket a németek éltal
frissen elfoglalt Franciaorszagba kildi, hogy
kimenekitse Kettes Ugynakot (a jenkik nem
szérakoznak holmi 00-as szamolgatassal ©),
aki Cate Archer példaképe is lehetne, ugyan-
is egy ,gyonyorU és halalos” holgyrdl van
sz6. Amikor Ketteskét kiszabaditottak a go-
nosz nacik karmaibél, BJ-vel és csapatéval
egyutt azon fognak dolgozni, hogy megtalal-
jak és megsemmisitsék a németek titkos
fegyvereit, amelyeket Nagy Britannia mit
sem sejté polgérai ellen szeretnének bevetni.
(Ki tudja, talan a kdvetkezé kiegészitGben
mar BJ és Ketteske gyermekével
nyomulhatunk ©...)

Akik utaltdk az el6z6 rész zombijait, azok
megkonnyebbiilten séhajthatnak fel, hogy
ez(ttal semmilyen élShalott sem teszi tiszte-
letét a jatékban, de azért egy kis Indiana Jo-
nes feeling bejétszik, amikor Eszak-Afrika
kriptaiban fogunk bolyongani.

Természetesen a készitdk javitottak valame-
lyest a multin is — inkdbb csak aprébb valtoz-
tatasokrél, mint eget rengeté Gjitasokrél van
sz0. Az (j egységek persze multiban is va-
laszthatdak lesznek, a régiek pedig megkap-
tak néhany olyan fegyvert, amit eddig nem
hasznalhattak.

Ezen kiviil beépitettek egy, némileg az RPG-
khez hasonlito fejlGdésrendszert is: minél
tobbet |6sz és hasznalod a specidlis képessé-
geidet, anndl magasabb rangra keriilsz. Ez
nem csak ,kutyabér”, hanem a jaték kdzben
is jelentGsége van: ha javulnak a harci képes-
ségeid, akkor példaul hamarabb észreveszed
az aknakat, és nem kell id6 el6tt bucsit mon-
danod labaidnak.

Maguk a multis palyak sokkal valtozatosab-
bak, komplexebbek és izgalmasabbak, is
mint az eredetiek. Hivatalosan még nem je-
lentettek be multiplayer demét, pedig mar
nagyon varjuk: milyen hatalmasat multiztunk
anno, amikor a féjatékhoz kijott (majdnem
meg is hilisult annak a lapszamnak a leada-
sa, mert az egész szerkesztGseg azt tolta ©).
A legjobb hir pedig a végére maradt: az
Enemy Territory teljesen standalone, tehat
nem kell elévakarnod a tavalyi cuccok koz(l
az eredetit: csak felinstall, aztdn nyomulhatsz
is Ketteskét megmenteni.

Bad Sector

if csapatmunka

i Gj sztori

i jobb MI

= azt a ,jobb MI"-t
majd meglatjuk...

® Mennyire varjuk
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ISVIET JOSLASOKBA SZERETNENK BOCSATKOZNI

GANIESTAR NAGY
2003-AS ELORETEKINTO

Ha valaki a jatékpiac torténéseirdl akar tajékozddni, annak eddig is elég volt csak ki-
nyitnia a GameStart. VMlost azonban készitettink egy ,kis" dsszeadllitast, hogy
melyek azok a 2003-ban megjelend jatékok, amiket varni kell, mint a Kisjézust. Ter-
mészetesen a kiaddknal lehetnek még bujtatott projektek, amelyek a kdvetkezd év
nagy durrandsai kozé tartozhatnak, de az itt felsorolt szaz programbdl is kedve-
tekre kivilaszthatjatok azt a tizet-hlszat, amelyekkel eltdltitek a 2003-ban ren-
delkezésetekre allé csekélyke szabad idét. Na, esstink neki!

Bad Sector, Boe, ender

= B MIMORPG ® N/A B XYZ TEAM = B STRATEGIA ® DATA BECKER ® RELATED DESIGNS

SRD WORLD

Az Earth and Beyond mellett
(amelyet Gyu mar ezerrel tesz-
tel, és a kovetkezd szamunkban
olvashattok is réla) késziilget
egy masik Elite stilus(, (rstraté-
giai MMORPG is. A mdifajra jel-
lemzé hatalmas szabadsag itt is
érvényesiilni fog: felfedezhetjiik
a végtelen vilaglrt; kalézok, ke-
reskeddk, Gzletemberek, kira-
lyok lehetiink. Akik kelléen so-
kat l6gnak a jatékon, azoknak
sajat hadseregtik, s6t birodal-
muk is lehet!

Megjelenés: 2003 harmadik
negyedéve

Mennyire varjuk: 3/5

AMERICA I

Az America elsé része egy kellemes, &m nem tdl innovativ ,indijanos”
RTS volt, amely gatlastalanul lopta le az Age of Kings motorjat és jaték-
menetét. A folytatashoz (j népeket (apacsok) és hdsoket (Wyatt Torp,
Butch Cassidy, Geronimo - Old Shatterhand és Winnetou szerencsére ki-
marad ©) (na és Incsu Csunna, az smafu?! — ender) kapunk, valamint egy
vadonatuj 3D-s grafikus motort! A jatékmenet nagyjabol marad a régi, vi-
szont az el6zetes képek alapjan jobban be lehet zoomolni.

Megjelenés: 2003 harmadik negyedéve

Mennyire varjuk: 4/5

- B AKCIO B JOWOOD ® MASSIVE DEVELOPMENT

AQUANOX 2: REVELATION

Az AquaNox iszonytan dégdsen nézett ki anno, és a folytatas is leginkabb
szemkapraztatd grafikajaval kecsegtet. Sokat javitottak példaul a novény-
zet és altalaban véve a viz alatti vilag megjelenitésén, tovabba rendkiviil

latvanyosak a fegyverek lézertiizének fé-
nyei is. Az elsé rész hése, az (ibermacho
Dead Eye Flint helyett eztttal egy melanko-
likus és gyakorlatlan kereskeddpilota ka-
landjaiban vehetiink részt. A legfontosabb
azonban, hogy az AquaNoxhoz képest ala-
posan feljavitottak a kezelGfeliiletet és a va-
rosi részeket is. A missziok nagyjabél
ugyanolyan aranyban tartalmaznak lopako-
dos, akcidsabb és szdvetségest tamogatd
feladatokat — ami nem rossz, azt nem kell
javitani, ugye...

Megjelenés: 2003 harmadik negyedéve
Mennyire varjuk: 4/5

ABDUCTED

Az Abducted egy The Thing-szer(
horror akcié-kaland jaték, amelyben
héstink egy elhagyatott irbazison
ébred. Hamarosan felfedezi, hogy
rémségesebbnél rémségesebb
alienek térnek az életére, akiket - no-
hat, nohat — mind ki kell irtani.

A ticsung-ticsung mellett llitélag lo-
gikai feladatok is szinesitik a jatékot.
Megjelenés: 2003. szept. 1.
Mennyire varjuk: 4/5

Az online szerepjatékok szerelme-
seinek egyik nagy kedvence, az
Anarchy Online jovére vérfrissité-
sen esik at: a Shadowlanddel tj be-
jarhato teriileteket, missziokat, tar-
gyakat és kiegészitéket kapnak
majd kézhez a jatékosok. Bar 2002-
re igérték, szokas szerint csuszik
egy kicsit — Gyu szinte sajnalatéra.
Megjelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 2/5
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ATLANTICA
Eredeti otlet! Az LCG fejlesztésében
készllé FPS sztorija 3000 évvel idé-
szamitasunk el6tt jatszodik, amikor
a Foldon két kultdra viragzik: az inka
és az atlantiszi. Az egyensuly ké-
nyes (el6bbiek létszamban, utébbi-
ak technikailag allnak jobban), és fel
is borul, amikor egy idegen (rhajo
érkezik a bolygora...

Megjelenés: TBA
Mennyire varjuk: 3/5

ATVIA

A kalandjatékok tj generaciojanak
lesz oszlopos tagja eme alkotés,
mely az Gsi indiai kulttra misztiku-
mat probalja majd a monitorunkra
varazsolni. A nyilvanos
screenshotok alapjén erre minden
esélye meglesz! Erdekessége, hogy
célunk nem az éllandé harc, hanem
a ,megvildgosodas” keresése lesz.
Megijelenés: TBA

Mennyire varjuk: 2/5

= B AKCIO B VIVENDI B TERMINAL REALITY

BLOOD FIAYNE

A néciold, fellg vampir, szexi
igynoknd véres kalandjaiban el-
vileg mar karacsonykor részt ve-
hetttink volna, am a Terminal
Reality a Blood Rayne-t véglil is
csak konzolon jelentette meg
2002-ben. A jaték a Max Payne-t
és Tomb Raidert idéz6 akcidval
is kecsegtet: Rayne-nel kiilénbo-
z6 matrixos akrobatamutatva-
nyokat hajthatunk végre, mikoz-
ben a halgy *arjara csatolt pengékkel mindenkit ,szijjelkaszabolunk”, vagy
géppityuval szitava lovink, az energiafeltoltéshez pedig a német tigyno-
kok vérét szivhatjuk. Remeéljik, csak azt ©...

Megijelenés: 2003. februar

Mennyire varjuk: 4/5

= @ FPS m CDV ® BRAT DESIGNS

Az xBoxos sikerjaték Halora hajazé Breed elsé ranézésre semmivel sem
kinal tobbet, mint ,mentora”: van a Fold, jonnek az alienek, atveszik a ha-
talmat, mi meg egy csapat élén, sok-sok jarmuvet iranyitva 20, uszkve 25
misszion keresztiil folyamatosan visszafoglaljuk, ami a miénk. A Brat De-
sign-os sracok azonban leeskiszik A :

a csillagot az égrdl, hogy minden- 8

ben ,t6bb lesz egy picit” sajat jaté-
kuk: stratégiai elemek, még na-
gyobb bejarhaté vilag, még jobb
sztori és hangulat, még élvezete-
sebb multis rész. Reméljlik is!
Megjelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 4/5

e

= B KALAND-AKCIO ® REVOLUTION ® REVOLUTION

BROKEN SWORD 3

George Stobbard és Nico Collard kalandjai ter-
mészetesen nem érhettek véget a mexikoi affér
utan: a Muldert és Scullyt is megszégyenité pa-
ros ezuttal teljes 3D-s pompaban tér vissza,
hogy a vilagot veszélyeztets ,Alvd Sarkany” rej-
télye utan nyomozzon. A jatékmenet a 3D-re va-
16 attéréssel parhuzamosan egy kicsit valtozni
fog: George-dzsal és Nicoval tobb ligyességi
részben kell érvényesiilniink, és a tobbféle meg-
oldasu logikai feladatok sem lesznek annyira
nyakatekertek.

Megjelenés: 2003 vége

Mennyire varjuk: 5/5

BATTLE VIAGES
Klasszikus RPG-elemekkel dusitott
RTS, fantasy kornyezetben: az em-
berek, az elfek és a torpék békében
€élnek egymas mellett, amig egy
meghéaborodott nagy hatalmu va-
razslo ra nem szabaditja a vilagra az
éléholtak hordait. Kicsit WarCraft Il
feelingje van a dolognak, de azért
igéretesnek tlinik.

Megjelenés: 2003. tél
Mennyire varjuk: 3/5

Az | of The Dragon készitGinek Uj ja-
téka egy viking éraba helyezett
RTS, melynek kilonlegessége ab-
ban mutatkozik meg, hogy a szok-
vanyos elemek mellett
(mikromenedzsment, fejlesztések,
csata) nagy hangsulyt helyez az el-
lenséges varosok ostromara, illetve
sajatjaink védelmére is! Yikes!
Megjelenés: 2003 kozepe
Mennyire varjuk: 4/5
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BLOwW OUT
Ujabb jaték, melyben gonosz
élieneket kell irtanunk tonnaszam.
A grafika igéretes, még csapattarsa-
ink is lesznek meg olyan cool fegy-
vereink, mint az ipari lancfirész,

a langszoro, a 20 millis shotgun
vagy épp a 7,68-as helikopteragyu.
Jonak igérkezik, bar Eurépaban
egyelére még nincs kiaddja.
Megjelenés: 2003. 6sz
Mennyire varjuk: 4/5

CALL CIF C'I'I-IULHU

H.P. Lovecraft zsenialis regényeinek
feldolgozésa ez az FPS szemszog-
bdl jatsz6do, erésen sztoriorientalt,
kalandelemekkel megtiizdelt, lopa-
kodés tdlélGhorror. Az egyedien
darkos hangulat garantalt, féleg,
hogy a fejleszték nemcsak a HP-t,
hanem az elmeallapotot is a szemé-
lyes valtozok kozé tették ©.
Megjelenés: 2003. 6sz
Mennyire varjuk: 4/5

= B AUTOVERSENY m CODEMASTERS B CODEMASTERS

COoOLIN IVICRAE 3

Xboxra mar megjelent a Codemasters nagyon vart autoversenye, és sze-
mélyes tapasztalataim alapjan (Bad Sector) 2003 februarjaban nagyszer(
stuff-fal gazdagodhatnak a mdifaj kedvelGi. Az iranyitas kivalo: a kocsi mar
konzolon, gamepaddel is gy veszi a kanyarokat a kigy6zd utakon, mint is-
ten (teljesen élethd) — milyen lesz ez egy profi PC-s
kormannyal? A grafika mindent Gt: a legdurvabbak
a kdd- és fényeffektek, a kocsi térésmodellje pedig
fantasztikusan részletesre sikeredett. Persze a realiz-
musnak is ott kell lennie a topon, hiszen a ,nagyem-
ber”, maga Colin McRae segitette tanacsaival és él-
ményeivel a készitéket.

Megjelenés: 2003. februar

Mennyire varjuk: 5/5

= B LOPAKODOS AKCIO-STRATEGIA ® EIDOS ® PYRO STUDIOS

COMIMANDOS 3

A Commandos sorozat hatalmas sikere utan a Pyro egy kicsit biztosra jat-
szik, és a harmadik rész grafikus motorjan csak apré véltoztatasokat esz-
kdzol, hogy leginkabb a jatékmenet javitasara koncentraljon. A megjeleni-
tés tovabbra is 2D-s, viszont az Ml sokat okosodott, és tobbfajta ellenség-
gel és felszereléssel is fogunk talalkozni. Teljesen atdolgozzak a jaték
struktdrajat is: ezGttal nemcsak kapjuk egymas utan az arcunkba a kiilde-
téseket, hanem egy erds torténetszél is végighalad a jatékon. Allitdlag
sokkal baratsagosabb lesz a kezeldfeliilet - ezt nekiink, PC-seknek furcsa
hallani, de azt tudni kell hozza, hogy a Commandos 2 konzolos verzii
szép nagyot zakdztak a lehetetlen iranyitas miatt...

Megjelenés: 2003. tél

Mennyire varjuk: 5/5

= @ RTS ® ELECTRONIC ARTS m EA PACIFIC

C&C GENERALS

A lassan tizéves Command and Conquer sorozat legljabb tagjanak eld-
nye, hogy végre nem a Westwood fejleszti, igy lassan elszakadnak a legel-
s6 rész 6ta foltozgatott motortdl, irdnyitastdl és jatékmenett6l. Emellett
végre egy normalis 3D-s motort kapott a jaték, nem pedig az eddig meg-
szokott izometrikus és voxel technikat alkalmazzék, bar a magyar Panzers
még igy is szebb nala. A jatékban harom népet: a kinaiakat, az arabokat
és - természetesen — az amerikaiakat irdnyitjuk egy, a kozeljovében jatszé-
do konfliktusban. Es még egy érdekesség: ezttal nincs tiberium!
Megjelenés: 2003. februar 14.

Mennyire varjuk: 4/5

CHAMPiDNSHIP MANAGER 4

A futballmenedzserek kirdlya sokak
szerint még mindig

a Championship Manager sorozat.
A leglijabb részben még tébb adat,
liga és verseny szerepel majd, agy-
hogy Csonti és a tobbi fanatikus
rajongd biztos odaig lesz majd

a boldogsagtadl — mi pedig szép
csendben quake-eziink ©...
Megjelenés: 2003. februar
Mennyire varjuk: 4/5

CHROME

Mit nekiink Doom 3, amikor itt
a Chrome! Na jé, ez igy, ebben
a forméjaban nem igaz, de amikor
a tavalyi Millia'2002-es kiallitason
kiprébaltuk a Chrome-ot, mindenki
elégedett volt vele. Egy, a SOFIl-re
erésen hasonlitd, de az MI-ben és
a jatékmenetben is némileg fejlet-
tebb kommandads FPS-rél van sz6.
Megjelenés: 2003. apr. 15.
Mennyire varjuk: 3/5
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CFIAZY cAaR CHAMPIDNSHIP DELTA FORCE BLACK HAwk DOWN

+Verne Gyula talalkozéasa Flash Gor- A Sélyom végveszélyben ciml, va-
donnal az Agytigolyé futamban” los eseményeket feldolgozd Ridley
- igy aposztrofalta valaki ezt a tarka- Scott-film A Gydrik Urat is verte el-
barka autos 6riiletet, amelyben re- adasokban, igy varhaté volt, hogy
puld szigeteken kell kvantumsebes- valaki lecsap ra, és jaték adaptaciot
ségd autokkal és gézmeghajtasi készit beldle. A ,valaki” ezuttal
siklokkal versenyezniink, mikozben a Novalogic volt, aki Medal of
lézerpuskakkal gyakjuk az ellent. Honor szintd kildetéseket és telje-
Komoly... sen felGjitott, kivald grafikat igér.
Megjelenés: 2003. 6sz Megijelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 2/5 Mennyire varjuk: 4/5

p= @ KALAND-RPG-AKCIO @ PHANTAGRAM ® TRILOBITE

DUALITY

A jovében jatszddo cyberpunkos sztori szerint
a vilagot két, parhuzamos létsik épiti fel:

a cyber-tér és a valos tér. Itt kell ténykedniink
h&rom jatszhatd karakteriinkkel ugyanazokat

a szélakat felgéngyélitve, hogy a térténet a ha-
rom kilonbozé szemszdg altal valjon majd egy
kerek egésszé a jaték végén. A fenti ,stilusmeg-
hatérozas"” fontossagi sorrendet jelent: karakte-
reink akcioznak, tulajdonsagaik fejlédnek, &m
alényeg a mély jelentéstartalmat hordozo, ka-
landelemekkel ddsitott sztorin lesz.
Megjelenés: 2003. tél

Mennyire varjuk: 5/5

= B FPS RPG B EIDOS ® ION STORM

DEUS EX 2: INVISIBLE WAR

Ez a furcsa cim a Deus Ex folytatasat takarja. Az lon Storm elképesztéen si-
keres FPS/RPG-je annak idején oly magasra tette a mércét, hogy senki sem
merészkedett ,lekldnozni” a jatékot. Az IS ezdttal is Unreal-motort hasznal,
csak most az UT2003-ét, igyhogy minden bizonnyal débbenetes grafikai él-
ménnyel gazdagodhatunk a jaték megjelenésekor:
mér az eddigi animéacidkban lathatd dinamikus fény-
arnyék effekteket latva is elfelejtettiink pislogni.

A jatékmenetrdl egyeldre annyit tudni, hogy kidol-
gozottabb lesz a képességfejlesztés, és tobbféle be-
épitett cuccot hasznalhatunk. A fészerepld ezdttal
nem JC Denton, hanem az 6ccse, Alex lesz.
Megjelenés: 2003 harmadik negyedéve
Mennyire varjuk: 5/5

= B FPS m ACTIVISION B ID SOFTWARE

Doowvi 3

En nem tudom, hallott mér valaki errdl a Tetris-klénrél ©? Valami
Carmack nev( csaké csinalja, és Alex Patyinovnak képzeli magat. No
de tobb komolysagot, hiszen az évtized (-szazad? -ezred?) FPS-enék
harmadik részérdl van sz6, ahol az ,élmény a tét”, a ,jelszd: a féle-
lem"” (idézet ender mester milt szambeli remek elézetesébdl), és
egyébként is tokmindegy, milyen géped lesz, ez a jaték két vallra fog-
ja fektetni: erre a tobb ezer poligont és kidolgozott bump mappingot
hasznalé pinky demonok garanciat vallainak: Megint bad (sector) va-
gyok: a grafika mar a bétaban is tényleg débbenetesen jol néz ki,
ezenfell a Mafiat idézo, filmszer( sztori és az iszonylan paras han-
gulat egész biztosan engem is a képernyd elé szdgez majd.
Megjelenés: ,,Amikor kész van”

Mennyire varjuk: 6/5 ©

DRAGON EMPIF!ES DREADNOUGHTS

Nomen est omen: itt Dragon Gyu Teljesen ,padlot fogtam” a hivatalos
«birodalmaban” jarunk, hiszen ez honlapon talalhato sztoritél, ugyanis
egy igazi MMORPG, amelyet a e jaték eseményei ,a messzi jovo-
Codemasters fejleszt/béta-tesztel ben jatszédnak”, amikor ,kiillénb6z6é
mar tobb mint egy éve. A jaték csoportok harcolnak egymas ellen!”
megnyerd vonasa, hogy a sok sci-fi Wow! Széval ennél még Odonke
téma utan végre klasszikus fantasyt a nyo'cadik osztalybol is jobbat talal-
dolgoz fel. Klanok kozotti és pvp na ki, viszont a grafika tényleg egész
harcok lesznek — mi kell még? Uts, pislantsatok csak a képekre!
Megjelenés: 2003. sz Megjelenés: 2003. dsz
Mennyire varjuk: 4/5 Mennyire varjuk: 2/5
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DRIVER 3
Driver- és GTA-rajongdk, most ci-
ganykereket hanyhattok: a készulo-
félben 1évé Driver 3 PC-re is meg
fog jelenni! Ezenkiviil azonban szin-
te még semmit sem lehet tudni a ja-
tékrdl. Télink letolthetd még egy
feelinges trailer is, amely sajnos
csak sejtelmes képeket mutat, de
a jatékbeli részeket még nem...
Megjelenés: 2003. 6sz
Mennyire varjuk: 5/5 : - ;

EMVIPIRE OF IVIAGIC
+Huzzunk le még egy rokabért

a Heroes sorozatrol!” — pattanhatott
ki az isteni szikra az Empire of Magic
készitéinek agyabaol, mieldtt ezt az
elképesztéen eredeti jatékcimet ki-
agyaltak. A honlap alapjan azért a ki-
dolgozottabb térténet és a hangsu-
lyosabb RPG elemek valdszintleg
felkelthetik érdeklédéstinket...
Megjelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 2/5

= B KULSO NEZETES AKCIO m SWING! m STARBREEZ

ENCLAVE

Xboxon mar régodta megjelent ez a remek fantasy hentelds stuff, amely el-
s0 blikkre a Drakanra emlékeztet viszont a Psygnosis akciéjétékéval

7E STUDIOS so—

lan és eredeti otlet, hogy rosszfitkkal is Iehet tolni. Ajatek elején egy var
tomlécében senyvedd, mezei harcossal indulunk, akivel keresztiil kell
vagnunk magunkat a fogva tartokra tamado lényeken. Utkdzben talalko-
zunk egy amazonnal, aki az elsé missziéban csak mellettlink harcol, ké-
s6hb viszont valaszthatd karakter lesz! A t6bbi karakter (pl magus) ha-
sonld modon lesz iranyithato.
Megjelenés: 2003 elsé negyedéve
Mennyire varjuk: 5/5

s

= B FANTASY STRATEGIA B STRATEGY FIRST B NIVAL ENTERTAINMENT

ETHERLORDS lI

Az orosz Nival Entertainment Heroes of Might and Magic IV és Magic the
Gathering keverékének is tartott, 3D-s korokre osztott stratégiaja annak
idején egesz Utds és sikeres kis stuff lett, igyhogy nem csoda, hogy a fej-
leszt6k méar gézerdével dolgoznak a kévet-
kezd részen. Igazabol tdl sok Gjdonsaggal
nem szolgal a folytatas csak mindenbdl
tobb lesz: 6t hadjarat, tobb szaz varazslat,
Uj szornyek és egységek — minden, mi egy
Heroes-fan szemének és szajanak ingere.
Megjelenés: 2003 masodik negyedéve
Mennyire varjuk: 4/5

= @ VIMORPG

® NY B

SONY

E\IERGUEST ]|

A klasszikus MMORPG-k kiralya kétségtelen(l az
Everquest, akarmit is allitson nektek Gyu az Anarchy
Online-rél ©... A Everquest Il-rdl lathato képek egész
egyszerlien szemet gyonyorkodtetéek: a viz olyan pixel
shadert hasznél, mint amilyet a Morrowindnél lathatunk,
a szornyek pedig bump mappinget. Az MMORPG-k élta-
laban rendkivil idGigényes cuccok, am ezdttal a kezd k-
re és kocajatékosokra is gondoltak a késziték: 6k is kony-
nyedén belemerilhetnek a jatékba. Emellett sokkal ma-
gasabb foku lesz a fejlédésrendszer, és kiilonbdzé jarmd-
veket is hasznalhatunk majd.

Megjelenés: 2003 harmadik negyedéve

Mennyire varjuk: 4/5

EVE ONLINE

Még egy Elite tipust keresked&s/har-
colés MMORPG, amely a vilagdrben
jatszodik. Az Eve Online talan mére-
tével és latvanyos grafikajaval tdnik
ki a rivalisok kozdl. It is implantokat
implantalhatunk magunkba, vagy a
DNS-linket bizgeralhatjuk. A lényeg
most is a pénz: akinek van, az még
tirallomast is vehet maganak.
Megjelenés: 2003 tavasza
Mennyire varjuk: 4/5

FAHRENHEIT

Az Omikron: The Nomad Soul ké-
szit6i megint a kalandjatékosokhoz
»soul-nak” a Fahrenheit altal, amely
egy X Aktak-szer(i paranormalis
thriller lesz. Tényleg forradalmi (ji--
tas, hogy a jaték soran barmelyik
fontosabb szereplé bérébe belebj-
hatunk: még a rosszfil sorozatgyil-
koséba is!

Megjelenés: 2003. dsz
Mennyire varjuk: 5/5
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FAIR STRIKE
A Commanche babérjaira torekszik
ez a Buka-féle helikopterszimulator,
amelyben az USA egyik toppil6téja-
nak szerepében irthatjuk a gonosz
arabusokat. Aki szerette a
Commanche-ot, az ebben a jaték-
ban sem fog csalddni, mert a hiva-
talos meghatarozas szerint a lényeg
most is: kill'em all!”
Megjelenés: 2003 vége
Mennyire varjuk: 3/5

FILA TENNIS
Xboxra mar megjelent, és hamaro-
san PC-n is elkeriilhetetlen a THQ
teniszjatéka. A késziték ragyogé 3D-
s grafikat és kivalo jatékmenetet
igérnek, de minket nem csapnak be,
mert mar lattuk is boxon, és olég
szutyok lett... Csodak persze van-
nak: ezért kapott egy bizalompontot
ajaték...

Megjelenés: 2003. februar
Mennyire varjuk: 1/5

= B AKCIO m 3DO m 3DO

A bukott angyalok nem mindig rosszfiik. Héstink, Abaddon is eb-
be a kategoriaba tartozik, és egyetlen vagya, hogy megmentse az
apokalipszisre amlgy igencsak raszolgalt Féldet. Ebben harom se-
gitGtarsa is van: egy rossz arcu sorozatgyilkos, egy csinos pofiju
prostitualt és egy rokakép( korrupt politikus. Derék hdseinknek az
Apokalipszis négy lovasaval és azok szornyeivel kell szembeszall-
niuk. A jaték kifejezetten kegyetlen és véres lesz, és a prosti révén
adni fog egy kicsit az erotikanak is. A karakterek foglalkozasait
egyébként ki is tudjuk hasznalni: a luvnya csaberejével, a politikus-
genya rabeszélégépével, a sorozatgyilkos pedig nyers erejével ta-
mogatja a nemes lgyet.

Megijelenés: 2003 vége

Mennyire varjuk: 5/5

FOUR HORSEIVIEN OF THE APDC‘.ALIPSE

= B ELITE-KLON ® MICROSOFT m DIGITAL ANVIL

FREELANCER

A Freelancer egy latvanyos (rhajés akciostuff, amely a '99-ben megjelent
hasonszdéri Starlancer egyfajta ,folytatasa” — ugyanazoktol a készitktdl.
Akik esetleg nem ismerné: lényegében egy Elite/Privateer stilusu karrier-
orientalt jatékrdl van szo, amelyben kereskedhetiink, kalézkodhatunk, ga-
razdalkodhatunk, fejvadaszhatunk, vagy kildetéseket hajthatunk végre,
mikdzben a jaték soran valtozik a megitélésiink. Bar ezittal nem
MMORPG-rél van szo, a jaték méretében és kidolgozottsagaban az Earth
and Beyonddal vagy az Eve-vel vetekszik: hatalmas, dinamikus, élé uni-
verzumot barangolhatunk be, 6sszetett gazdasagi modellel.
Megjelenés: 2003. marcius 28.

Mennyire varjuk: 4/5

- B KALAND-AKCIO ®m LUCASARTS B LUCASARTS

FULL THROTTLE 2

A ,régi motorosok” biztos ismerik a LucasArts hires motoros kalandjatékat,
a Full Throttle-t, amelyben Bent, egy szelid motorost alakithattunk. A jaték
kiemelkedett a tobbi adventure koziil eszméletlen hangulataval és azzal is,
hogy Bennel Harley Davidsonra hasonlité motorjaval szaguldhattunk és a
rank tamado ellenséget lancos buzogannyal verhettik. A masodik rész ja-
tékmenetében hasonlo nyalanksagokkal talalkozhatunk: széval lesz itt ha-
gyomanyos kaland, j6 sok rockzene és aszfaltbetyarkodas ezerrel.
Megjelenés: 2003 vége

Mennyire varjuk: 5/5

FLAT OUT
A Rally Trophy készit6itél Gjabb au-
toversenyt varhatunk. A jaték a RT
feljavitott grafikus motorjat hasznal-
ja, tehat ezen a téren nem lesz gond,
mar csak az irdnyitas kérdéses... Az
Uj extrak kozott talalhato a hihetetle-
ntil fejlett sérilésmodell és az a lehe-
tdség, hogy a vezetd kalapalhatja le-
sérlilt jarganyat.
Megjelenés: 2003. dsz
Mennyire varjuk: 4/5

GHOST IVIASTER

A Ghost Mastert a 2002-es ECTS-en
lattam, és engem leginkabb

a Dungeon Keeperre emlékeztetett
- némi simses belitéssel. A jatékos
feladata, hogy egy jol berendezett
kisértethazba vendégeket hivjon
meg, és j6l megijessze 6ket. Renge-
teg poén lesz a jatékban: morcos
éléhalottak, Mulder Gigyndkdk stb.
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5
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GOLDEN LAND Grom

lzometrikus orosz RPG lesz, amely
leginkabb a Baldur’s Gate rajongdi-
nak (koztik nekem ©) jon be. Tobb
mint 200 helyszint, harom teljesen
kiilénb6z6 orszagot jarhatunk be, és
400 fajjal fogunk talalkozni vagy
harcolni. RPG-fanoknak lesz itt min-
den, mi szem-szajnak ingere, talan
egyedl a grafika kissé elavult.
Megjelenés: 2003. marcius 29.
Mennyire varjuk: 4/5

A Grom egy humoros, izometrikus
grafikajl, szerepjatékelemekkel szine-
sitett jaték, amely merit egy kicsit az
Indiana Jones- és a James Bond-fil-
mekbdl is. A kalandrészek leginkabb
a LucasArts adventure-dket idézik
majd, az akcio pedig inkabb lopako-
dos lesz és a Commandosra vagy

a Metal Gear Solidra emlékeztet.
Megjelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 4/5

r ® AKCIO B REVOLUTION SOFTWARE B REVOLUTION SOFTWARE

GoobD CorP BAD CoOP

A Revolution Software nemcsak elhalasztotta, de mostanaban egy kicsit
csendes is a készlléfélben lévé Good Cop Bad Cop cim(, Max Payne-
verének titulalt zsarus akcidjatékaval kapcsolatban. Reméljik, a Broken
Sword 3 koriili csinnadratta nem azt jelenti, hogy ezt a projektet
leallitottak... A jatékban egyébként egy cinikus zsarut irdanyitunk, Ben
Kellmant, aki egy nyomozas soran felfedezi, hogy az
egyik gyanusitott ugyanaz az ember, aki 25 évvel ezel6tt
megolte az apjat. A GCBC egyik eredeti Ujitasa, hogy

a jatékosnak kell eldontenie: Piszkos Harry stiluséban,
mindenkit kiirtva intézi el a tetteseket, vagy a torvényt
tiszteletben tartva nyomoz apja gyilkosa utén...
Megjelenés: 2003 harmadik negyedéve
Mennyire varjuk: 5/5

= B RPG m JOWoOD = PIRANHA BYTES

GOoOTHIC 2

A németek altal fejlesztett Gothic elsé része 2001-ben
hatalmas sikert aratott a hazajukban, de meglepé moé-
don csak nagy sokara és nagyon kevés reklammal
hoztak ki az angol verziét, igy végiil nem valt annyira
ismertté és keresetté, mint ahogy azt megérdemelte
volna. A folytatast mar a JoWood kiad6 karolta fel, és /
az el6zetes animacidkbdl, képekbél latszik, hogy igazi aranybanyara lelt:
a grafika elsGrangu, a bejarhato vilag még az elsé részénél is (haromszor)
nagyobb. Uj varosokat, falvakat barangolhatunk be, (ij szervezetekbe léphe-
tiink be. Mar az elsé részben is kivald volt az Ml, de most tovabb finomitot-
tak rajta. Meglatjuk, hogy a Morrowindre is képes lesz-e raverni a jaték...
Megjelenés: 2003 masodik negyedéve

Mennyire varjuk: 5/5

= ® FPS B TALONSOFT B ILLUSION SOFTWORKS

HIDDEN AND DANGEROUS i

Az lllusion Softworks mar a 2000-es ECTS-en mutatott részleteket a Hidden
and Dangerous 2-bdl, és mi 2002-re progncszuza!tuk am mégiscsak 2003-
ra halasztottak. Allltolag sokat javitottak :

a jatszhatosagon és az iranyitason, és re-
mélhetéleg a bugokat is kigyomlaljak, ami
majdnem tonkretette még anno az amugy
kivalo elsé részt. Aki esetleg nem ismerné:
egy . vilaghaborus taktikai FPS-rél van
sz0, amelyben a megfelel6 helyezkedésnek,
a lopakodasnak joval fontosabb szerepe
van, mint a tényleges 6lddklésnek.
Megjelenés: 2003 masodik negyedéve
Mennyire varjuk: 5/5

‘HARPOON IV

A Harpoon cim(i tengeralattjaro-szi-

A Rettenthetetlen cim film mar ih-

muléator legelsé része a nyolcvanas
években jelent meg, és Tom Clancyt
ihlette meg, aki ennek hataséra irta
meg a Vadaszat a Vords Oktoberre ci-
mu kényvét. Akkor még nem beszél-
hettlink latvanyos (sét, szinte semmi-
lyen) grafikarél, viszont a 2003-ra var-
haté verzio elég ttdsnek tinik.
Megjelenés: 2003 eleje
Mennyire varjuk: 2/5

letett meg szamitégépes RTS-1:

a rettenthetetlendil gagyi
Braveheartrél van szé. A Highland
Warriors készitdi ki szeretnék
koszorllni a csorbat: egy iszonylan
latvanyos, valamint kivaléan iranyit-
haté RTS-ben kildhetjlik el a blsba
Edward kiralyt a faké lovéaval egytt.
Megjelenés: 2003 tavasza
Mennyire varjuk: 4/5
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|MPDSSIBLE CREATURES

Genetikai modositasokkal felturbo-
zott allatokkal harcolhatunk egymas
ellen ebben a real time stratégiaban,
melynek érdekessége, hogy jelenleg
is letezd allatok felhasznalasaval mi
magunk alakithatjuk ki egyre eré-
sebb gyilkologépeinket. Az otlet
mindenképpen tetszetds, kivancsian
varjuk, hogy mit hoznak ki beldle.
Megjelenés: 2003. januar 7.
Mennyire varjuk: 5/5

INDIANA JONES 6

Az a jaték, amelyikbél mar a hatodik
rész jelenik meg, nem feltétlendl tar-
tozik a ,baromira varjuk” kategoria-
ba. Ehhez jarul még a sablonos tor-
ténet és a minden Ujdonsagot nélki-
1626 jatékmenet. Talan Indiana Jo-
nes figuraja tudja megmenteni ezt

a jatékot, de szerintem nem kellene
ilyenekkel lejaratni ezt a jo kis nevet.
Megjelenés: 2003. februar 18.
Mennyire varjuk: 2/5

= B ELITE-KL

ON B

HOMEPLANET

A Freelancer mellett az orosz fej-
lesztok sem tétlenkednek, és egy
ehhez hasonlé Elite-klénon dolgoz-
nak ezerrel. Aki a részletekre kivan-
csi, az pislantson ré a Freelancer-
szovegre, mert kb. ugyanarrol van
szd. A képek alapjan pedig el-
mondhatjuk: az oroszok is tudnak
annyit, mint a jenkik...
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5

= @ FPS ® BUNGIE B MICROSOFT

= B UR-RTS ® SIERRA B RELIC ENTERTAINMENT

HOVIEWORLD 2

A Homeworld folytatasanak megjelenésén sokan mar csak réhdgnek,
mert méar tobbszor is torolték a projektet, aztan mégis mindig meggondol-
tak magukat, olyan interjikat adva, hogy ,na jo, mégis megcsinaljuk.” Az
elézetes képektdl egyelére nem vagyunk eldjulva: a mi Haegemoniank
sokkal szebben néz ki. A jatékmenet Gjdonségait jol jelképezi a hivatalos
honlap: ott figyel egy ronda logo, e Y =

oszt’ szia... Egyébként az elsé rész ~

egy olyan Ur-RTS volt, ahol a hang- : ]
suly inkabb a latvanyos akcion volt. UENY = eI
Megijelenés: LOL (2003) M - =
Mennyire varjuk: 3/5 '

HALO: CoOM BAT EVDL\I

XBoxon elért hihetetlen sikere utan, a Halot
dszentséges microsoftossaga elkészitteti PC-re
is. A gyonyord grafikaval, rejtélyes, izgalmas
sztorival és kelléen véltozatos jatékmenettel
(csapatiranyitas, jarm(ivek) megaldott Bungie-
fejlesztés ugyanis konzolon megtette dolgét (4t-
csébitotta az eredetileg PC-re igért jaték fanatikusa-
it), most mar megkaphatjuk mi is. Kérdés, hogy egy
Unreal 2 vagy egy Doom 3 mellett labdéba tud-e majd rdgni

a jovére mar akar ,korosnak” is titulalhatd konzolos-konverzié?
Meglatjuk...

Megjelenés: 2003. janius 14.

Mennyire varjuk: 3/5

CSJUDGE DREDD
A 2000AD népszer( vilagaban jat-
sz0do képregény-adaptacioban
a sokmilliés megapoliszok rendfenn-
tartoi legjobbikanak, Judge
Dreddnek a bérébe kell majd bele-
bdjnunk. A jaték kurri6zuma az egye-
di képregényes hangulat, a speckd
«Dredd-kiity(ik” és a toméntelen el-
lent megjeleniteni képes motor.
Megjelenés: 2003. sz
Mennyire varjuk: 5/5

Gondolom, mindenkinek ismerds
a Theme Park sorozat; a Jurassic
Park ehhez nagyon hasonlé jaték
lesz, egy ilyen élményparkot kell
majd menedzselgetniink, a kis lato-
gatdk legnagyobb 6romére. Remél-
juk, hosszu tavon nem lesz annyira
unalmas, mint a Theme Park volt
annak idején...

Megijelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5
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LI'JFIDS CIF THE REALM

Nagyon elszomoritd, amikor egy
cégnek gyakorlatilag semmilyen 0j
otlete nincs, ennek ellenére jaték-
fejlesztésbe fog, és pofatlanul le-
nyulja a konkurencia otleteit, sem-
mit sem téve hozza. A Vivendi Gj,
torténelmi keretekbe helyezett jaté-
kaban nagy valdsziniséggel pont
errdl lesz szo.

Megijelenés: TBA

Mennyire varjuk: 2/5

VMIADDRAX

A Maddrax a 2516. évben jatszodik,
ennek ellenére egy kdzépkori fejlett-
ségi Foldet mutat be, amit szinte tel-
jesen elpusztitott egy kisbolygoval
torténd osszelitkdzés. Az 6sszeomlast
csak mutans patkanyok és kis, egy-
mastol elzart kozosségek élték tul. Na,
itt kell villantanunk, miutan fogsagba
ejtett minket egy amazon torzs...
Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 4/5

= ® FPS m RUSSOBIT-M ®m BURUT CREATIVE TEAM

KREED

lan Watson Warhammer 40k-ja nem csak a ,hivatalos” jatéko-
kat ihlette meg. A Burut szépremény( Kreedje ugyanis
nem is kicsit hajaz ra: a 2900-as években az Univerzum
rendjéért és biztonsagaért egy félvallasos szervezet, a Le-
gio felel. Ennek katonai, a Légionariusok (az Urgardistak
rokonai) olyan erdkkel birnak, melyekhez senki és semmi
nem foghato a galaxisban (taccsra tenni egy bolygot nem
nagy feladat nekik). A jatékban miis egy Légionariust alaki-
tunk, 4m a gonosz alienek nem térédnek ezzel: (irhajonkat el-
téritik, minket pedig inzultalnak — persze vesztiikre. Gyonyor(
grafika, sok fegyver és W40k-s cyber-feeling. lzgalmas!
Megjelenés: 2003 tavasza

Mennyire varjuk: 4/5

= = MMORPG m NCSOFT
LINEAGE 2

A Lineage, ez a fantasy MMORPG egyszer mar bizonyitott; az (j
részben gyakorlatilag csak a grafikus motort cserélték ki, és ter-
meészetesen (j palyakat, karaktereket és szornyeket készitettek
hozz4, illetve fejlesztettek a karaktergeneralason és a fejlGdési
rendszeren is. A koreai fejlesztécsapat mindenesetre biztosi-
ték arra, hogy egy jo kis manga beltési program jelenjen

majd meg. e
Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 4/5

B NCSOFT

.

= B RPG m INTERPLAY B REFLEXIVE

LIONHEART

Ugy latszik, Robin Hood viragkorat éli, mert az eddigi megjelenések utan
egy Ujabb jatékot jelentettek be, amelyet valészinlileg mar csak a Robin
Hood-kilonszamunkban ismertetiink. A sztori az unalomig ismert, Orosz-
lanszivi Richard nem tér vissza a Szentf6ldrél, de hliséges csatldsa bla
bla bla. Szerencsére itt egy fordulat jon a torténetben, ugyanis
megtorténik a Magikus Ebredés, és a Fold egy franké kis high fantasy
hellyé véltozik, tlindékkel, varazslokkal stb.
» Megjelenés: TBA

E Mennylre varjuk: 5/5

A Konami akcidjatékaban rnegpro—
bélta konzolra is elhozni a PC-n mar
évek ota hadité ,lopakodés FPS”
stilust. A kisérlet annyira nem sike-
riilt rosszul, a XXI. szazadi Japan-
ban védelmezhetjiik a vilaghékét
egy gonosz harci robot elrabléitél.
Kivancsi vagyok, hogy hogyan sike-
ril az atirat...

Megjelenés: 2003. aprilis 23.
Mennyire varjuk: 3/5

A Midnight Nowhere-ben egy elha-
gyott varosban nyomozhatunk

a rejtélyes gyilkosok utan, akik, nem
félek kijelenteni, talvilagi lények le-
hetnek. A jaték elénye a kalandjaté-
koknal alapvetd elvarasnak tekintett
3D-s grafika, amely éltalaban pre-
renderelt, tehat gyonyord szép hat-
terekben nyilvanul meg.
Megjelenés: 2003. szept. 23.
Mennyire varjuk: 4/5
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MYST ONLINE NEVEREND
A Myst kalandjaték-sorozat leg-
Gjabb része mar internetes lehetd-
ségekkel fog haditani, amelyben
az eddigi kaland vonulatot a sze-
repjatékok vilagaval 6tvozik.

A program nagy elénye a rendki-
vl kidolgozott hattér, a Myst-
univerzum garantalja a megfeleld
hangulatot.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 5/5

Mostanaban a szlovak jatékfejlesz-
tés viragkorat éli, itt egy Gjabb
gyongyszem a Mayheme-istallobol.
Az elére renderelt hatterek nem is
lennének olyan rosszak, de a rajta
csetlG-botlo nevetséges figurak in-
kabb szanalmat keltéek, mint jatékra
inspiraloak. Azért sok még munka-
val sokat ki lehet hozni beldle.
Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 2/5

= B KALAND m CDV ® CDV

LuLA 3D

Hogyha valaki nagy fanatikusa az NDK-
szoftporndnak, az biztosan érdekesnek
fogja talélni a Lula 3D-t is, amely a korabbi
rajzolt, menedzselgetds Lula epizodokat
bujtatja j kdntdsbe (vagy hantja le roluk?).
A grafikai szinvonal véltozasat itélie meg
mindenki maga, mindenesetre az Uj rész-
ben szintén egy ,erotikus filmek”-kel fog-
lalkozé producer mindennapjaiba élhetjik
bele magunkat, némi kalandelemekkel
megspékelve.

Megijelenés: TBA

Mennyire varjuk: 3/5

= @ SZIMULATOR B TDK MEDIACTIVE B SYNETIC

MEFIC‘.EDES BENZ WORLD F!ACING

Az autédsjatékok kissé elpléttyedd felhozatalat fogja felraz-
ni a Synetic legtjabb alkotasa, melyet a hirneves auto-
gyarral karoltve fejleszt. A Mercik részletessége
elképesztd, 17 000 poligonbdl dlinak majd, ra-

adasul minden méret és adat egyenesen
a stuttgarti gyarbol kerdilt a fejleszték bir-
tokéaba. A kozel 120-féle jargany (széria-
gyartasu, verseny- és prototipusok) hi-
telességével tehat nem lesz hiba, azt
azonban még nem tudni, hogy térnek-e
majd, avagy nem ©...

Megijelenés: 2003 kézepe
Mennyire varjuk: 4/5

= ® RTS m CDV m STORMREGION

PANZERS

A draga jo6 magyar fejlesztécsapat,

a Stromregion a S.W.L.N.E. utan Gjabb
dobasra készlil: a Panzers, egy masodik |
vilaghaborus valé ideji stratégia lesz.
A program egyik legnagyobb elénye

a C&C Generalst is beverd grafika ra-
adasul mindezt hihetetlen(l alacsony
gépigény mellett produkalja. Tovabb
nem is hlizom a szét, hiszen mar olvas-
hattatok a GameStarban egy exkluziv
elGzetest rola.

Megjelenés: 2003. november 28.
Mennyire varjuk: 5/5

g

ONE VIUST FALL
Ebben a futurisztikus
megasportjatékban 30 méteres
éridsrobotokkal harcolhatunk egy-
mas (és a gép ellen), hogy eldént-
siik: kinek van nagyobb... 666
robotjal Mindenesetre, amig nem
érkezik valami jo kis verekedds
cucc a Mortal Kombat sorozatbol,
addig jo lesz.

Megjelenés: TBA
Mennyire varjuk: 2/5

PSYCHOTOXIC
A jaték a sotétség eljovetele elStti
utolsé napokat dolgozza fel, 2020-
ban, New Yorkban, amikor az apo-
kalipszis négy lovasabol harom
mar a Foldon garazdalkodik, az
emberi civilizacio pedig végnapijait
éli. Itt kell egy kis rendezettséget
vinnink a kdoszba, valdszintileg
kevés sikerrel.

Megjelenés: 2003. marcius 1.
Mennyire varjuk: 5/5
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RAYMIAN 3
A platformkiraly Gjra tamad, ezuttal
mar jelentdsen felljitott grafikai
engine-nel, ellentétben a masodik
résszel. Az aranyos jatékmenet
a valtozatos palya- és torténetveze-
tés azonban valtozatlan marad.
Szurkoljunk egydtt a franciak kaba-
lafigurajanak (reméljik, most végle-
gesen likvidaljuk a fégonoszt)!
Megjelenés: 2003. marcius 20.
Mennyire varjuk: 5/5

RTCW DPEFIATIDN nESURFIEC:TIDN

A gonosz nacik megprobaljak felta-
masztani az eredeti Return to Castle
Wolfensteinben zombiként mar
megismert teuton lovagokat, és
Gket akarjak a vilagra szabaditani
oriilt terveik érdekében. Ki tudna
megmenteni Ujra a Foldet mint
Blaskowicz 6rnagy? Csak egy kicsit
mar unalmas...

Megjelenés: 2003.

Mennyire varjuk: 3/5

= m STRATEGIA m N/A m ASCARON

PORT ROYALE

Ebben a kézépkori-Gjkori stratégiai jatékban négy kilénbozé népet, az an-
golokat, francidkat, hollandokat és a spanyolokat vezetgethetjlk. A jaték
egy kicsit a az 0sklasszikusra, a Pirates!-re hajaz, de ez talan nem is baj.
Hatalmas tengeri csatak részesei lehetlink, de akar kikotéket is ostromol-
hatunk. Mindezt az elején még csak egyetlen kis dzsunkaval tehetjik, ké-
sGbb azonban egész kis hajohadat vezetgethetiink. Véltozas a nagy eldd-
hoz képest, hogy most a kikatdket is teljes mértékben nekiink kell mene-
dzselnunk kilonbozé, RTS-ekbdl méar ismerds épliletek felh(zasaval.
Megjelenés: 2003. marcius 28.

Mennyire varjuk: 3/5

ot

B Frames de Mndora
CM e e orkams

= B FPS E N/A B RUNNING WITH SCISSORS

POsSTAL 2

A legelvadultabb mészarlas, ami PC-n csak létezett, a legtdbbszor betiltott
jaték masodik része jovére mar a CD-meghajténkban! Kilénésebb sztori
nelkil, egy viszonylag elavult 3D-s motorral mégis oriasi jatékélményt
igér a Postal 2, killondsen egy faraszt6 nap utan. Hiszen itt a Iényeg: en-
gedjuk szabadjara osztoneinket, és pusztitsunk, pusztitsunk, pusztitsunk
(lehetdleg artatlanokat)! Az egyetlen
dolog, aminek a részletességére
tgyelnek a készitdk, az a kiontott be-
lek anatomiai precizitasa...
Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 5/5

= B RTS m EIDOS m PYRO STUDIOS

PRAETORIANS
Az Eidos U jatéka a népszer( okori stratégiak iranyvo-
nalat viszi tovabb; ebben Julius Caesar koraban alakit-
hatjuk egy romai tdbornok szerepét, illetve a vilagtorté-
nelmet. Ahogy a hirekben mar emlitettiik, nemcsak

a romaiakkal, hanem akér az egyiptomiakkal és a gal-
lokkal is lehetiink (ennyit a térténelmi hiiségrdl). Ter-
mészetesen a kor kivanalmainak megfeleléen egy
(nem tdl szép) 3D-s motor fog dolgozni a program
alatt, amit el6relathatolag 20 palyan keresztiil élvez-
hetlink, vagy akar interneten is, egymas ellen.
Megjelenés: 2003. februar 21.
Mennyire varjuk: 3/5

SAVAGE

Nem lesz rossz ez a kis cucc,
amely egy normal real-time straté-
gia, azzal a kis 6tlettel megspékel-
ve, hogy Oisteni személyiink akar
le is ereszkedhet a harcosok kdzé,
és a sajat kétkezes kardjaval
irthatja az ellent. Mindehhez a sajat
fejlesztési grafikai engine szolgal-
tatja a hatteret.

Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5

A Super Mario Kart nyomdokain ké-
szll6 ,aranyos kis autés cuccok”
ritkdk PC-n, ezért is varjuk

a Spanking Runners megjelenését.
A stilusra jellemz6 elborult palya-
szerkesztés és hihetetlentl édi grafi-
ka mellett a valtozatos tobbjatékos
mod biztositja a zavartalan kikap-
csolddast.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 4/5
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STAR TREK ELITE FDRCE ||

Miutan minden Star Trek-rajongé
kedvence, Cate ,Action” Janeway
visszatért a borgok felségteriileté-
rél, 6 és kis csapata tamadast indit
az Gsellenség ellen, immaron az
Enterprise-E fedélzetén... Inkabb
nem mondok semmit, de a Quake 3
motorra alapozott akcid a silany tor-
ténet ellenére nem lesz rossz.
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5

STAR WARS GALAXIES

A Star Wars-univerzumban jatsz6do
jaték gyonyord grafikdjan kivil nem
sok Ujat fog hozzatenni az MMORPG
mUifajahoz. A megszokott fejlddési
rendszer, a klanhabor(k és rengeteg
harc fogja jellemezni. Rdadasul olyan
sok bolygén fog jatszodni, ami kér-
désessé teszi, hogy a jatékosok talal-
kozni fognak-e egyaltalan egymassal.
Megjelenés: 2003. aprilis 15.
Mennyire varjuk: 3/5

= B STRATEGIA B MICROSOFT H BIG HUGE GAMES
RISE OF NATIONS :

Egyre-masra jonnek ki az egész emberi-
ség torténetét feldolgozd alkotasok (Em-
pire Earth, egy kicsit az Age sorozat stb.).
A Microsoft, gy latszik, hogy sajat maga-
nak akar konkurenciat teremteni, ugyanis
a Rise of Nations ugyanezt a vonulatot vi-
szi tovabb. A jatékmenet viszont, az igére-
tek szerint, sokkal pérgdsebb lesz a ver-
senytarsakénal, és igy a kevésbé
hardcore arcok szamara is élvezhetd lesz.
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5

= B AKCIO m CENEGA B BLACK ELEMENT SOFT

SHADE: WRATH OF ANGE

A tlléléhorrorok reneszanszukat élik a jatékvilagban (ahogy
ezt mostani férumunk is fényesen bizonyitja), és a mdifaj egyik
nagy durranasa lesz a Shade: Wrath of Angels. A torténet
szerint egy eurdpai kisvarosban (reméljik, nem Papa lesz az)
kell majd ellenalinunk a sétét erék csabitasanak, és a végére
jarnunk egy olyan s6tét titoknak, amely régebbi, mint az emberiség
maga. Juj! A hangulat megteremtésében mindenesetre nagy szerepe
lesz a hihetetlenil valosaghdi, sajat fejlesztés( grafikai motornak.
Megjelenés: TBA
Mennyire varjuk: 4/5
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= E AKCIO m UBI SOFT m UBI SOFT

SPLINTER CELL

J6 par hirlink jelent mar meg a Splinter Cellrél - nem véletlendl,

hiszen a szerkesztéség egy emberként varja. A jaték készitésé-
be Tom Clancy, a Rainbow Six sorozat alkotdja is besegit, szo-
val a torténetre biztos, hogy nem lesz panasz! A sztori Or-
meényorszagban kezd el bonyolodni, ahova a CIA titkos iigyno-
két (természetesen minket) kildik ki, hogy a helyi terroristaha-
|6zatot szamolja mar fel. Minket, akarom mondani Sam Fisher
titkos gynokot, a cél elérésének érdekében felszerelnek
a legtjabb és legtitkosabb szupercuccokkal, dgymint: éjjellatd
szemiiveg, sikositds gumikeszty(i sth. Szdval: Lopakodas és
oldokiés rulez!

Megjelenés: 2003. januar 31.

Mennyire varjuk: 5/5

Ismét egy filmsorozat alapjan készulé
jaték, azonban ebben az esetben va-
I6szintileg nem kell bemutatni az ere-
detit ©. Szimpatikus rendér kollégak-
kal kell Gldozni a blnt San Francisco
utcain ©, autéval, gyalog és fél labon
ugrélva. A gond csak az, hogy ugyan
a sorozat j6 volt, de a screenshotok
nem tdl sok jot jeleznek.
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 3/5

A 2006-ban Jatszodo CS-klénban

a terroristak és egyéb blindzék min-
dennapjainak megkeseritGit szemé-
lyesithetjiik meg, nagy tisztelettel.
Csapatmunka és egyéb szokasos
Rainbow Six-modkasagok, akar
multi, akar single player verzioban.
A jaték a MOD-készitést is nagyban
tamogatni fogja.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 4/5
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RAINBOW SiX: RAVEN SHIELD
Tom Clancy, akit a bestseller politi-
kai krimijei tettek halhatatlanna,

a jatekvilagban is hasonloan nagyot
alkotott. Az 6 nevéhez flizodik

a Rainbow Six sorozat, amely

a 2003-ban megjelend részben (]
kontost kap. Gondolom, nem meg-
lepd, hogy a legtjabb Unreal-mo-
tort licencelik hozza.

Megjelenés: 2003. februar 22.
Mennyire varjuk: 4/5

TRON 2.0

A nyolcvanas években jelentek meg
a Tron film inspiralta jatékok, de az
akkori gépeken nem lehetett azt az
erzést visszaadni. Szerencsére most
mar minden készen all egy valodi
adaptaciohoz! A grafika finoman
szoélva is stilusteremtd lesz, a jaték-
menet pedig az MDK véltozatossa-
gat fogja idézni.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 5/5

= B RPG m ACTIVISION B BIOWARE

SW: KOTOR

Az els6 Star Wars film el6tt 4000 évvel jatszodik ez a szerepjaték, a Star
Wars: Knights of the Old Republic. A torténet érdekessége, hogy a galaxis-
ban ekkor még egyenlé szamban voltak a jedik és a sith lovagok! A felada-
tunk pedig nem maés lesz, mint hogy a kézoéttiik kialakulé galaktikus méretd
habordban vegylink részt. A jaték elején csak mint alsegédkozlegény, de ké-
s6bb ariasi befolyasunk lesz a torténésekre.
A jatékban egyébként nemcsak egyetlen jedit,
hanem egy harom f6bdl allé csapatot iranyit-
hatunk, mintegy tiz kiilénb6zo bolygon, és a
mar megszokott aljatékok (mint példaul a ho-
moksiklo vezetése) sem fognak hidnyozni.
Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 4/5

= @ AKCIO B SCI m NiNCS

THE GREAT ESCAPE

Ugyan 1963-ban jelent meg egy hasonlo
cimdi film, a jaték elédje mégis a hasonlo
cimd Spektrum-klasszikus, illetve a nem is
olyan régen megjelent Prisoner of War.

A programban Il. vilaghaboris német
bérténodkbdl kell majd megszoékniink, ami-
hez az utolérhetetlen lopakodds és ka-
landjaték-feeling adja meg a hangulatot.
Reméljiik, az Ml is meg fog felelni a kor ki-
vanalmainak, és igy biztositva lesz hosszu
és kulturalt elfoglaltsagunk...
Megjelenés: 2003. majus 30.
Mennyire varjuk: 5/5

= = STRATEGIA B N/A ® LIONHEAD STUDIOS

THE IVIOVIES

Peter Molyneoux, az a draga j6 ember, nem eldszor lepi meg
a vilagot szimpatikus alkotasaival, gondoljunk csak

a Dungeon Keeperre vagy a Black and White-ra. Legujabb al-
kotasaban megint kategoriateremtd probal lenni - egy olyan
programot jelentetve meg, amelyrdl az otlet felvetése utan
pér oraval ki kell dertilnie, hogy jatszhatatlan. Ez sosem szeg-
te kedvét a Lionheadnek, azért 3-4 évnyi kitarté munkaval
mindig kihoznak valamit alibi stuffot, aminek ugyan mar kéze
nincs az eredeti Otlethez, de mégis valami. Esetlinkben egy
filmst(dié mindennapjait menedzselhetjik, ami jo Gtlet, de
szamitégépen megvalésithatatlan.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 3/5

VIETCONG
A nagy magyar jatékhoz,
a Platoonhoz hasonloan a Vietcong
is a vietnami haborut dolgozza fel.
A nézdpont egy kicsit mas lesz,
ugyanis itt teljesen 3D-s FPS kor-
nyezetben |6voldozhetlink, azonban
a két jaték kozott parhuzamot von
az, hogy a Vietcongban is egy csa-
patot irényithatunk.
Megjelenés: 2003. marcius 28.
Mennyire varjuk: 4/5

A draga jo Blizzard, amely még
nem rontott el jatékot soha, beleva-
gott egy MMORPG készitésébe. Ez
a jaték valoszinlileg még azokat is
a monitor elé fogja szdégezni, akik
nem lelkesednek annyira a stilu-
sért. A grafika mindenképpen atom
lesz, a modositott War3-motort
hasznalja.

Megjelenés: 2003. julius 23.
Mennyire varjuk: 5/5
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WILL ROCK
A Will Rock nem lesz méas, mint Ko-
moly Karesz (aka Serious Sam)
klénja. Ezért a nem tul igéretes gra-
fika ellenére valosziniileg az oko-
ri/sci-fi kdrnyezet, valamint a hihe-
tetlenill porgés, a hentelésre kihe-
gyezett jatékmenet foglalja kiemelni
az atlagos felhozatalbdl. A Serious
Sam 3-ig azért csak jo lesz...
Megjelenés: 2003. februar 27.
Mennyire varjuk: 4/5

WoRrwvis 3

A megszokott Worms-ériilet (ahol
rakétavetds kukacokkal irthatjuk

a gépet vagy akar koleszos szoba-
tarsainkat) jovdre Ujra folytatodik.
Természetesen a harmadik rész mar
teljesen haromdimenzids lesz, és
olyan 0j palyatipusok is feltiinnek,
mint példaul a barlang vagy az épi-
letek.

Megijelenés: 2003

Mennyire varjuk: 5/5

= B LOPAKODOS FPS m EIDOS m ION STORM AUSTIN

THIEF 3

A 2001. szeptemberi szamunkban leirtam, hogy a Thief 3 2002-nél hama-
rabb biztosan nem fog elkésziilni. Most, 2003-ban, szeretném azt hinni,
hogy nem kell 2004-ig varnunk. Annél is inkdbb, mert mozgolédas latszik

a Thief-jatékokat készité Looking Glass embereit ,felszipkdzo” ION Storm
Austin haza tajardl. Szivarognak az informaciok, amelyek szerint a grafika lé-
legzetelallito (lathatjuk Garrett labat ©), az Ml mélto egy lopakodés jatékhoz
(magyaran lereagaél olyan dolgokat, melyeket altalaban csak tolvajok csinal-
nak: ha eloltjak a faklyakat, vagy apro
neszeket hallanak stb.), a hangulat pe-
dig (it mindent, mint annak idején az
els6 két rész esetében. Uj screenek
azonban még mindig nincsenek...
(Ha hihetiink a pletykaknak, 1-2 hona-
pon beliil nagy lepellerantas lesz!)
Megjelenés: NJ/A  ~

Mennyire varjuk: 5

= B FPS B INFOGRAMES B LEGEND ENTERTAINMENT

= @ TPS ® EIDOS B CORE DESIGN

TOoVIB RAIDER: AOD

A nagyszeri negyedik rész végén (a botranyos otodiket most hagyjuk)
Larara ugye raomlott egy piramis — 2 év kihagyas utan azonban most visz-
szatér! Senki sem tudja, mi tortént vele az eltelt idében, hogy menekiilt
meg, ki segitett rajta; az egyeddili tény, hogy megvaltozott: durvabb, soté-
tebb, erészakosabb lett. Mindenkitdl elfordult el6z6 életébél, am amikor
régi mentorat, Werner Von Croyt holtan taléljak, a gyilkossaggal pedig 6t
gyanusitjak, a magéba fordult Laranak musz4j ,visszatérnie” ebbe a vilag-
ba: felveszi a keszty(it, hogy leleplezze a sotét Osszeeskiivést. Az (ij rész-
ben Lara fejlédik (kvézi XP-t kap), 6kollel verekszik, lopakodik, és végre
beszél is az emberekkel! Oriiliink, Vincent!
Megjelenés: 2003. februar

Mennyire varjuk: 5/5

UNREAL 2: THE AWAKENING

Mostanéban csak Ggy emlegetik: az egyedili FPS, mely mélto ki-
hivéja lehet a Doom 3-nak. Az UT2003-ban megismert grafikus
motor ,kifacsarasaval” az Unreal 2 letagldzo latvanyvilagot,
zavarbaejtéen valtozatos és hatalmas terepeket, illetve
a legaprobb részletekig kidolgozott jatékmenetet igér. e
A tébbjatékos maddot teljes mértékben kioperaltak beldle a fejlesz- §
ték, hogy a maximalis egyjatékos élmény megteremtésére kon- é
centralhassanak. Pont ezért bizunk a Legendben, hiszen az o
Unreal 2 mar nem az a szint, ahol a 10 000 poligonbal felépulé
karakterekkel vagy a 25-féle fegyverrel villantani lehet. A jaték
nem (csak) ettdl lesz kiraly...

Megjelenés: 2003. februar 7.

Mennyire varjuk: 5/5

Xl
A francia kiadd 0 Gdvoskéjében
egy ,egyszert” FPS tisztelhetnénk.
A jaték a legljabb Unreal-engine-t
hasznalja majd, teljes interaktivitast
biztosit a kdrnyezet és a jatékos ko-
zott, illetve olyan szerepjatékelemek
is kertilnek bele, mint pl. a tapaszta-
lati pontokon alapuld képzettség-
rendszer.
Megjelenés: 2003. szept. 26.
Mennyire varjuk: 5/5

Ebben az akciojatékban a népszert
képregényhds, Rozsomak irtja
majd a gonosz Mutans Testvériség
még gonoszabb katonait. A torté-
nettdl ne varjunk sokat, ahogy

a jatékmenettdl se, mivel a jaték
konzolon is meg fog jelenni, és
igazodni kell az ottani célcsoport
elvarasaihoz is ©.

Megjelenés: TBA

Mennyire varjuk: 2/5
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Lassan mar hagyomannya vélik az Ev Jatéka szavazas, és idén is meg-
ejtettiik a dolgot. Most is készitettiink egy listat a szerkesztéségi ta-
gok véleménye alapjan, illetve megkérdeztik a www.gamestar.hu lato-
gatdit is (és ezGton szeretném megkdszonni a tobb mint ezer ember

szavazatat). Szemezgessetek!

CITROM-DIiJ
Ugy latom, kiraly cikkem megtette a hatdsat (muhaha), a Tomak szer-
keszt6ség- és internetszerte elsé helyet szerzett.

SzerkesztGségi szavazas Olvasoi szavazas
1. Tomak Saves the Earth Again 1. Tomak Saves the Earth Again
2. Iron Storm 161 szavazat
3. Bhagat Singh 2. Knight Rider 155 szavazat
3. Iron Storm 142 szavazat

LEGSABLONOSABB JATEKCIM

A szerkesztGségben a War Commander elsopré folénnyel nyert, de azért
a Tomak is tartotta pozicioit.

Olvasoi szavazas
1. FIFA 2003 271 szavazat
2. Sims 244 szavazat
3. GTA3 138 szavazat

Szerkesztdségi szavazas

1. War Commander

2. Tomak save the Earth again
3. Divine Divinity

LEGOCSMANYABB SZORNYETEG
Sokatmondé egyezés az elsé két helyen mind nalunk, mind nélatok.

Olvasdi szavazas

1. The Thing 617 szavazat

2. Lord Archimonde 133 szavazat

3. Predator (Aliens versus Predator 2)
125 szavazat

Szerkesztéségi szavazas

1. The Thing

2. Lord Archimonde (Warcraft 3)
3. Apolénd (Silent Hill 2)

LEGSZEXISEBB NOI KARAKTER
Cate Archer mindkét helyen lemosta vetélytarsait.

Olvasoi szavazas
1. Cate Archer 912 szavazat
2. Lara Croft 124 szavazat

Szerkesztdsegi szavazas
1. Cate Archer (NOLF 2)
2. Skye (Darkened Skye)
3.-
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LEGJOBB
JATERKAI

LEGEREDETIEEB NEGATIV HAS
Nalunk Arthas, ofkdz, de sracok, az RtCW, khmm, tavaly jelent meg...

Szerkesztdségi szavazas Olvasdi szavazéas
1. Arthas (Warcraft lll) 1. Himmler (RtCW) 192 szavazat
2. Dagoth Ur (Morrowind) 2. Kain 167 szavazat

3. Ellenfél kapusa (FIFA 2003) 3. Tommy Angelo (Mafia)
141 szavazat

LEGEREDETIBB POZITIV HAS
Es itt jon, ami még nem volt: Arthas a pozitiv és negativ kategoriat egy-
arant uralja, de Tommy sem egy rossz valasztas.

SzerkesztGségi szavazas Olvasdi szavazas

1. Arthas 1. Tommy Angelo 324 szavazat
2, Cate Archer 2. Codename 47 (Hitman 2) 176
3. Nick ,Havoc” Parker szavazat

(C&C Renegade) 3. Cate Archer 167 szavazat

LEGJOBB HANG
No igen, a MoHAA és az UT tutira vehetd volt, hogy a dobogd kérnyékén
téblabol majd.

Szerkesztdségi szavazéds Olvasoi szavazas

1. Medal of Honor 1. Mafia 321 szavazat
2. UT 2003 2. MoHAA 286 szavazat
3. Haegemonia 3. UT 2003 244 szavazat

LEGJODBB ZENE

Haegemonia, nyilvan, de egy emberként csaptunk a fejiinkre, amikor meg-
lattuk a szavazasotok eredményét: ,ja tényleg, a GTA3!"

Szerkesztoségi szavazas Olvasdi szavazas

1. Haegemonia 1. GTA3 423 szavazat

2. Morrowind 2. Haegemonia 267 szavazat
3. MoHAA 3. Hitman 2 176 szavazat
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LEGJOBB SZTORI

Nalunk a Warcraft lll nagyon (itétt, nalatok kisebb elénnyel, de szintén el-
sG.

Olvasoi szavazas

1. Warcraft Ill 271 szavazat
2. GTA3 152 szavazat

3. Haegemonia 117 szavazat

Szerkesztdségi szavazds
1. Warcraft lll
2. Morrowind
3. Silent Hill 2

LEGJOBB GRAFIKA

No igen, az elsd helyezett nalunk is hasonld aranyokkal
gy6zedelmeskedett...

Szerkesztdséyi szavazds Olvasoi szavazas

1. UT 2003 1. UT 2003 948 szavazat
2. Morrowind 2. Morrowind 174 szavazat
3. MoHAA 3. MoHAA 155 szavazat

LEGJOBB SPORTJATEK

Nalunk az NBA csupan Gyu, Malac és Dani hittérits tevékenységének ko-
szonhetden nyert, de igazatok van: FIFA.

Olvaséi szavazas

1. FIFA 2003 1084 szavazat

2. NHL 2003 89 szavazat

3. NFS: Hot Pursuit 2 81 szavazat

Szerkesztéségi szavazas
1. NBA Live

2. FIFA World Cup

3. Madden NFL 2003

RS

LEGJOBB KALANDJATEK
Az oké, hogy mindenhol Syberia, de a Harry Potter mi6ta kalandjaték?!

Szerkesztdségi szavazas Olvasdi szavazas
1. Syberia 1. Syberia 488 szavazat
2. Post Mortem 2. Harry Potter 2 189 szavazat

3.- 3. Jazz and Faust 87 szavazat
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LEGJOBB SZEREPJATEK
Nyilvan, hogy Morrowind. Ezt felesleges is volt szavazasra bocsatani ©.

Olvasdi szavazas

1. Morrowind 476 szavazat

2. Dungeon Siege 271 szavazat
3. NWN 265 szavazat

Szerkesztdségi szavazés
1. Morrowind

2. Anarchy Online

3. NWN

LEGJOBB STRATEGIA

Nalunk a Warcraft lll csak orrhosszal nyert, de nyert (és nem csak azért,
mert én szamoltam a szavazatokat)! Erdekes, hogy a Heroes 4-re Ti és mi
is alig szavaztunk.

Olvasoi szavazas

1. Warcraft lll 642 szavazat
2. AoM 319 szavazat

3. Haegemonia 155 szavazat

Szerkesztdségi szavazas
1. Warcraft lll

2. AoM

3. Haegemonia

LEGJOBB AKCIAJATEK

Na ja, UT, de azért a Quake3 motor is tartotta pozicidit a MoHAA szinei-
ben.

Szerkesztdségi szavazas Olvasoi szavazas

1. UT 2003 1. UT 2003 522 szavazat
2. Medal of Honor 2. MoHAA 237 szavazat
3. GTA3 3. Mafia 173 szavazat

A 2002-ES EV
LEGJOBB JATEKA

Jogos a Mafia, de azért a GTA3 az GTA3. No és szivem cslicskére,
a Warcraft Ill-ra miért nem szavaztatok?!

Szerkeszioségi szavazas Olvasdi szavazas

1. GTA3 1. Mafia 611 szavazat
2. Warcraft Il 2. UT 2003 378 szavazat
3. Mafia 3. GTA3 202 szavazat

2003. JANUAR GAMESTAR




BENVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

A sors (és a lapleadas...) fintora, hogy ami-
kor ezeket a sorokat irom, még 2002 van, de
Ti mar béven 2003-ban olvassatok. A jaték-
piac szempontjabol igen furcsa év volt ez az
idei (tavalyi): mintha egy kicsit gyengébb
lett volna az altalanos felhozatal, mint tavaly
(el6tt), ugyanakkor az igazi klasszisok hata-
rozottan tartalmasabbra sikertltek, mint

a 2001-es nagy aszok: ha példaul a Black
and White-ot Gsszevetem a Morrowinddel,
akkor egyértelmien az utdbbi sikertilt job-
ban a maga kategariajaban.

Egy kicsit megvaltozott a véleményem

a konzolkonverzidkkal kapcsolatban is: nya-
ron a GTA ///, most pedig a borzongato és
borongds Silent Hill 2 is azt bizonyitja, hogy
bizony lehet ezt igényesen is muivelni.

A stratégaknak egyel6re a Command &
Conquer: Generals megjelenése elott

a ,make love, not war” elvét kell kdvetnilk,
hogy lakosaik csak szépen szaporodjanak
a Sim City 4-ben, és fizessék azt a sok szép
adot, amibél megszépithetik, megujithatjak
a varoskajukat, és persze felfejleszthetik az
adobehajto és erGszakszervezeteket

(a renddrséget) is, hogy még tobb zsetont
zsigerelhessenek ki a mucsacsokbol. Hia-
ba, bizonyos témak 6rokzoldek...

Az akciéfanoknak a klasszikus Dragon’s
Lair és a Project Nomads cikkeket tudnam
ajanlani: ha nem is klasszikusokrél van
sz0, de azért el lehet lenni veliik, amig
nem jon a Splinter Cell ©...

A legjobban egyébként ebben a szamunk-
ban a kalandorok jartak: nemcsak a fokusz-
ban tértem ki tlizetesebben kedvenc stilu-
sukra, hanem az és-adventurer, Berrr is
Lvetett par sort” (harom teljes oldalt) a ka-
landjatékok jovaéjérdl: a marketinges urak
egy kicsit hamar le akartak radirozni a mu-
fajt, pedig az kdszoni, teljesen jol van! (Egy
bizonyos” pofatlanul agressziv és rame-
nds, rivalis magazin vezértulkainak pedig
azt Uzenjuk: koszonjik az ajandék szamo-
kat, de jél megvagyunk nélkilik is ©...)
Mit is felejtettern még el? Ja igen. E havi
kérdéskeént azt tettik fel cikkiréinknak,
hogy szerintlik mi az év jatéka. Szerintem
a Silent Hill 2 ©.

Bad Sector
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Bad Sector

Specialitas: akcio, kaland, RPG, stratégia
(RTS és Civ)

ElGélet: 10 éve Gjsagird: 576 Kbyte (szer-
z6), Filmvilag (szerzé), PC-ZED (szerzd),
Playboy (szerzd), Computer Aktiv (szer- f e
kesztd), FHM (szerzd), GameStar (szerkesztd).
E-mail: badsector@gamestar.hu

Ev jatéka 2002: Silent Hill 2

Boe

Specialitas: akcio, RTS, szimulatorok "
ElGélet: 9 év HC gaming, EarthQuake-f6- ¢
szervezd, PC World (szerzé), GameStar 1 <
(szerkesztd, majd foszerkesztd)
E-mail: boe@idg.hu

Ev jatéka 2002: Silent Hill 2

Csonti

Specialitas: Korokre osztott stratégia,
menedzser

ElGélet: 4 éve jatékujsagiro: PC-ZED
(szerzd), GameStar (szerzd)

E- mail: csonpet@freemail.hu

Ev jatéka 2002: Combat Mission: Barbarossa to Berl

ender

Specialitas: RTS és korokre osztott stra-
tégia, FPS

ElGélet: 7 éve jatékudjsagird: Démon ma-
gazin (vezetd szerkesztd), PC Ultra (szer-
26), PC-ZED (szerzé), Computer Technika
(szerzé), Playtime! (szerkeszt6), Klikk (fészerkeszté-he-
lyettes), 576 Kbyte (f6szerkesztd)

E-mail: ender@gamestar.hu Ev jatéka 2002: WarCraft Ill

Berrr

Specialitas: kaland

Eléélet: 12 éve jatékujsagiré: Computer
Mania (szerkesztd), Filmvilag (szerz6),
Computer Aktiv (szerzé), GameStar (szer- §
z6). Megjelent regényei: A Lendhorni kiil-
detés (fantasy), Egyetleneim (tanulmany a nokrol}
E -mail: beregit@freemail.hu

Ev jatéka 2002: Syberia

Caris

Specialitas: RPG, kaland + cheatek
ElGélet: 8 éve Ujsagird: PC Guru (szerzd),
PC-ZED (szerkeszté), GameStar (szer-
kesztd), Computer Aktiv (szerzd),
Playtime (szerzd), GameStar (szerzd)
E-mail: caris@idg.hu

Ev jatéka 2002: Icewind Dale 2

Del

Specialitas: akcio, RPG, FPS/RPG,
Grszimulétor, F1

ElGélet: Kilenc éve jatékajsagird: PC Gu-

ru (hirszerkeszt6), PC-ZED (alapito tag és
‘98 vegeéig foszerkesztd), GameStar (szer-
z6),

§-mail: deltech@freemail.hu

Ev jatéka 2002: Mafia

Gyu

Specialitas: sport, MMORPG, RTS
Eléélet: 1989-1996-ig jatékfejlesztd; PC
Guru (szerz6), MODEM IDOK (szerkesz-
t6), PC-X (szerzd), OtherSide (fészerkesz-
té-helyettes), GameStar (szerkesztd)

E-mail: dragon@gamestar.hu

Ev jatéka 2002: Anarchy Online: Notum Wars

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

A GameStar csak és kizarélag abban az esetben értékel egy jatékot szazalékkal, ha az mar ke-
m reskedelmi forgalomba keriilt, illetve ha a jaték forgalmazdja, illetve fejlesztéje értékelésre

késznek tartja a hozzank eljuttatott verziot.

Az adott szazalék tesztelonk szubjektiv véleményeét titkrozi, amely kozel sem csak az
m értékelGboxban kiemelt négy legfontosabb objektiv tényezé (grafika, zene, hanghatasok, jatsz-
hatosag) értékein alapszik. Az értékelést befolyasold legfontosabb szubjektiv szempontok
a hangulat, a szavatossag, a jaték sztorija, a koritése, az eredetiség és a bugmentesség — eze-
ket azonban jellegtiknél fogva pontokkal nem értékeljik.
Szazalékos értékelésiink minden esetben azonos elveken alapul, igy a tesztelt jatékot a szerzd
m az esetek nagy tobbségében Gssze is veti a miifaj korabbi sikeres vagy sikertelen darabjaival,
melyeket a GameStar régebben mar letesztelt (Chart).
TesztelGink rutinos, oreg rokak, és mindig tigyellink, hogy a megfelel6 ember végezze el az ér-
m tékelés kényes feladatat. Gyu példaul sohasem fog FPS-t tesztelni, mint ahogyan ZeroCool

sem gazdasagi menedzsert.

A jaték minimalis hardverigényét a kiad6 adatai alapjan mindenhol feltlintetjiik, de a teszteld
m a sajat gépén latott valds tapasztalatokat is megosztja veletek, természetesen gépének jellem-

z6ivel egydtt.

Ha valamely értékelésiinkkel nem értesz egyet, haladéktalanul kiildd el szamunkra sajat szaza-
m lékodat, egy legalabb 1000 karakteres indoklassal koritve!

KULONDIJAK ES IKONOK :

R

e 4/
A hénap jatéka: Citromdij:
Adott hénap No comment.

legjobbja. Nem
mindig azonos
a fokuszjatékkal!

lékleten

A jatékhoz kapcso-
l6do anyagot ta-
lalsz a lemez mel-

A jatékhoz tippe-
ket, cheateket ta-

A jatékhoz kapcso-
16d6 anyagot ta-

lalsz a lalsz a tipprovat-
www.gamestarhu  ban
oldalon
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Silent Hill 2 Dragon’s Lair 3D Deadly Dozen 2
Csendes Dom(b) Siisi te ittdl? Lehelj ram! Japanok! (%) () () (i

Sam
Specialitas: akcio, stratégia

Eléélet: 9 éves HC gaming, EarthQuake-
foszervezd, GameStar (szerzé,
marketingmenedzser)

E-mail: sam@gamestar.hu

Ev jatéka 2002: Grand Theft Auto 3

Mazur
Specialitas: RPG, akcio, kaland

ElGélet: 4 éve (jsagird, Cash-Flow (szer-
26), GameStar (szerzd)

E-mail: mazur.sith@freestart.hu

Ev jatéka 2002; Elder Scrolls: Morrowind

Sam. Joe SZ.JVvC.

Specialitas: Autoverseny i Specialitas: harci szimulatorok (reptild,
ElGélet: 14 éve Ujsagird, Spectrum Vilag helikopter, tengeralattjard, tank, hadihajé
(szerzd), Chip (szerzd), PC-X (szerkesztd), stb.)

GameStar (szerzd), PC World ElGélet: 11 éve Ujsagiro, 576 Kbyte (szer-

Project Nomads
Szigeteket adok, veszek

(szerkesztd), 20, szerkesztd, fészerkesztG), GameStar
E-mail: samjoe@vv.hu (szerzd)
Ev jatéka 2002: Grand Theft Auto 3 E-mail: szjvc@freemail.hu

Ev jatéka 2002: Combat Flight Simulator 3
Szittyd The Richfielder

Specialitas: RTS, RPG, FPS, de egyéb-
ként mindenhez ért

ElGélet: Latomas Fanzin (1996,
lapigazgatd), azota a kiad6i szakméban (szerzd), PC World (szerkesztd)
tevékenykedik. Azota is csak jatszik. : E-mail: tf@gamestar.hu

E-mail: jszigetv@idg.hu Ev jatéka 2002: Age of Mythology

Specialitas: stratégia, FPS
ElGélet: 10 éve Gjsagird: Chip (szerzd),
PC-X (felel6s szerkeszté), GameStar

Ev jatéka 2002: WarCraft Il Sim City 4
Epits Te is négyes metrot!

Uhu ZeroCool
Specialitas: Korokre osztott stratégia, Specialitas: FPS, autés gammak, online
RTS, FPS — barmi ©
El§élet: 4 éve jatékujsagiro: PC-ZED L ElGélet: 4 éve jatékujsagiro: PC-ZED
(szerzé), Computer Aktiv (szerzd), o (szerzd), Computer Aktiv (szerzd), PC

GameStar (szerzd, CD-szerkeszt6) ? World (szerzd§), GameStar (szerkesztd)

E-mail: uhu@gamestar.hu E-mail: zerocool@gamestar.hu

Ev jatéka 2002: Combat Mission: Barbarossa to Berlin Ev jatéka 2002: UT 2003

MAGYARAZZUK A BIZONYITVANYT!

90% (99%- 90%) Morrowind: Tribunal

Erre az el6keld helyre csak az igazan kivalo jatékok kertlnek, amelyek egész végig izgalmasak, széra-
koztatdak, eredetiek, kelléen Osszetettek és bugmentesek. Emellett még a dogos grafika, valamint a ki-
valo hanghatas és zene is fontos szempont.

" 80% (89%-80%)
Ezek a jatékok szuperek, de ,lemaradtak” valamiért a dobogorol: technikai problémak vagy irrealis
gépigény rontottak egy picit a jatékélményen; esetleg nem voltal tdl eredetiek, ellaposodtak stb.
70% (79%~70%)
Altalaban a kozepesnél béven jobb, de nem til eredeti programok keriilnek ide. Ezeknél szoktuk tesz-
telés kozben fél szemmel a tévét nézni. Szdval ez a ,hmm, szédaval elmegy” kategoria.
60% (69%-60%)
Az ilyenek szoktak egy oldalra keriilni: aranylag jol kivitelezett tucattermékekrdl, unalmasabb klonokrol
vagy sulyos technikai betegekrdl van szo.
50% (59%-50%)
Gyenge grafika, unalmas jatékmenet, sok-sok bosszlisag: ezek a jelzék jellemzik az ilyen jatékokat.
40% (49%-40%) Post Mortem
Ezeket egy hajszal mentette meg a citromdijtél. A sok negativum (siralmas jatékéimény, rossz grafika Van élet a halal elott?
sth.) mellett a tesztelG csak talalt valamit, ami miatt kikertilhetett a jaték a szégyenpadbal.
39% alatt
Mint a gimnaziumi dolgozatoknal, mi is nagyjabal itt hiztuk meg az ,elégtelen” szintjét. Az ennél rosz-
szabb jaték kiérdemelte a szép, sargallo citrom szintjét.

ADATHALMAZ — VIl MIT JELENT AZ OLDALAKON?

Kategoria: az adott stiluson (stratégia, akcio) belili pontos iranyzat megnevezése

Koérnyezet: ez alapjan rogton el tudod helyezni a jatékot térben és idében

Nehézség: teszterink veleménye a jatékrol; ha allithato, altalaban azt tuntetjik fel

Ujrajatszanad-e: ez jelzi, hogy a jaték egyszeri vagy hosszl tav( szorakozast igér-e

Forgalmazo: a jaték hazai forgalmazdja, naluk érdeklédhetsz a kereskedelmi jellegu informacidkért (el-
érhetéséguiket a hirdetésekben megtalalod) S.hadows Of_Dm'ti“V
Megjelenés: mindig a hazai polcra keriilés datumaét adjuk meg Pierrot az ISTEN!

Ha 300 6ra nem elég...
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SILENT HILL 2

James Sunderland és felesége, Viary boldog ha-
zassagban élnek. James szinte mindennap Viary-
re gondol... Egy nap levelet kap tble, hogy talalkoz-
zanak Silent Hillben, egy mindkettdjuk szamara
kedves helyen, ahol sok romantikus napot toltot-
tek el. Eddig a térténet akar a ,,Rdézsaszin abran-
dok” regénysorozatban is megjelenhetne. Csak
egy apro szépséghibaja van a dolognak: a n® mar

harom éve halott...
gyediil a rémek ellen... Kddben, félhomaly-
ban, sGtétben. Eleinte csak horgéseket hal-

E lasz, amelyek egyre kozelednek, aztan rette-

netes kibocsatai a legvaratlanabb pillanatban tornek
rad — gyakran tdmegesen — hogy letépjék rélad hdso-
dat, elharapjék a torkodat, vagy még kegyetlenebb
modon mészaroljanak le. Aztan valahogy mégis
megolod dket, tuléled, és mész tovabb és tovabb,
mert meg akarod ismerni a torténet végét, amely
gyakran még kétségbeejtébb, mint a kiinduld
helyzet...

Ez a ,tilélGhorror” miifajanak alapveté felallasa,
amelyet az Alone in the Dark-ok inditottak el, és a ha-
talmas sikert aratott Resident Evil sorozat folytatott.
A most fékuszunkba ker(lé Silent Hill 2 valahogy
mégis sokkal tébb: jobb és érdekesebb darabja

a konzolon mostanaban is rendkiviil népszer(, ha-
gyomanyos talélGhorror jatéktipusnak.

HAROM EV MAGANY

A Silent Hill 2 legels6 aduasza a tokéletes azonosu-
l&s. A f6szerepl6, James Sunderland nem egy
agyonképzett szuperkatona, egy félig vdmpir titkos
tigynok vagy esetleg egy orokké élé lovag, hanem
teljesen atlagos, hétkoznapi férfi. Mindossze azért va-
lik e jaték féhdsévé, mert kegyetlen tragédia
aldozata: a felesége egy virusos fertézéshben meg-
halt, és a ferfi ezt képtelen lelkileg feldolgozni. Aztan
harom év mulva levelet kap a halott nétdl, hogy talal-
kozzanak egy Silent Hill nev(i varosban, amely sza-
mukra kedves emlék: Mary a ,specidlis helyikon”
fogja varni Jamest... A szerencsétlen férfi nem kicsit
megzakkanva érkezik meg Silent Hillbe, és még job-
ban be fog parazni, amikor a varost teljesen lepusz-
tulva talalja, majd némi bolyongas utén rettenetesen
deformalt, rémalomba illé mutansokkal talalkozik.
Mar a jaték kezdetén teljesen bele tudtam élni ma-
gam a maganyaban elkeseredett és talan bele is 6riilt
férfi szerepébe. Pedig a Silent Hill 2 nem kezdddik
hatasvadasz, zombikkal és egyéb rémségekkel tele-
zstfolt intréval: hdsiink egy szétrohadt WC tlikrében
depresszidsan vizsgalva magat azon tlinddik, hogy
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felesége tényleg a varosban varja-e valahol. Ahogy
kijutunk a mellékhelyiségbdl, Mary kisérteties, szo-
morl hangjat halljuk, amint felolvassa a levelét.
Ugyan a rémek a teljesen elhagyatott varosban
—még - nem tdmadnak rank, ,mindoéssze” oly s(rd,
baljos és félelmetesen élethi kod lepi be a parkosve-
nyeket, utcakat, hogy fél méterre sem latjuk, mi van
eldttiink. Nem latjuk, hogy honnan jénnek az apro,
de annal veldtrazobb hargések. Hatrafordulunk, hogy
kérbenézziink, de nem veszlink észre semmit...
Bizony, a Silent Hill 2 nem rohan ajtdstul a haznak,
mint a zombihentelds Resident Evil: eleinte szép las-
san, finoman, mar-mér Hitchcock stilusaban adagolja
a fesziiltséget. (A klasszikus horrorfilmek nagy mes-
tere volt hires arrél, hogy a lehet6 legtovabb hizta

a véarakozéassal teli feszllt pillanatokat, ezzel még in-
kabb cincélva a nézé idegeit.) Ha késé este, egyediil,
teljes sotétségben jatszol, garantaltan tiszta idegbe-
teg leszel, mire az elsd szornyet egyaltalan
meglatod...

A spannoltsagot csak noveli az egyik helyen talalt ra-
di6 hangja, amely a Danubius vagy a Zebra Radio
sugéarzasa helyett a szérnyek kézeledtekor egyre han-
gosabban és idegtépdbben bocsat ki egyfajta stati-
kus zorejt. Hogy ne bizhassuk magunkat teljesen r4,
a készit6k gonosz precizitassal helyeztek el egyes ré-
meket: egyszer csak meglatsz valamit csillogni a kod-
ben, és most valamiért nem szol a tlvilagi veszélyt
jelzd radiéd, ezért odamész, hogy megvizsgald, aztan
amikor kozel érsz: ,jaj, ez nem egy...?" de igen, és

a dog azonnal dithodten réad ront, hogy darabokra
szedjen ©!

Poént félretéve, a Silent Hill 2-t tényleg csak a nem
til érzékeny olvaséinknak ajanlom, mert az utébbi
idok legparasabb jatéka — talan csak a Blair Witch
Project 1: Rustin Parr éri el ezt a szintet.

IDGJARAS-JELENTES: SURU KOD ES HUL-
LAFOLTOK

Az egyszerre hatborzongato és borongos hangulatot
csak még jobban fokozza a gyonyort és részletes
grafika. Mar amennyire ,,gyonyorinek” lehet nevezni
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SILENT HILL 2

egy rémalomszer(i romos és koszos va-
rost, ahol minden egyes odaszaradt mocs-
kos vérfolt és torott bitor szorny( kizdel-
mekrdl tantskodik. A Konami becstiletére
legyen mondva, hogy mér a konzolon is
rendkivil részletes grafikat ezdttal gondo-
san konvertaltak PC-re: a jatékot akar
1600x1200-as felbontésban is jatszhatjuk
(1), és ki-be kapcsolhatunk olyan effektu-
sokat, mint a len’s flare, magas felbontasu
texturak vagy advanced filters. A kodeffekt
kilon megér egy misét: ilyen baljos, tech-
nikailag tokéletes és élethd sdrd ,tejfolt”
még egyetlen jatékban sem lattam!

Aztan ott vannak a karakterek... Mig mas
vadonatlj agyon-hype-olt PC-s jatékokban
Osszevissza gorcsolnek a grafikusok, hogy
tisztességes kilsejl 3D-s modelleket al-
kossanak, a Konami mar kétéves jatékanak
konzolkonverzidjaban a figurdk messzirdl
verik 6ket. Igaz, itt a szornyeken tUl csak 6t
szerepldvel talalkozunk, viszont James,
Maria/Mary, Eddie, Angela és Laura olyan
elképesztden jol kidolgozott kililsével blisz-
kélkedhet, amelyet PC-n eddig még nem
lattam. Kiilsejuk mellett animdcidjuk is el-
s6rangli: James mozgasa példaul teljesen

élethd, ahogy rohan, liheg, vagy lesuijt
a szornyekre, de azon is csak a leesett al-
lam utén kapkodtam, ahogy a szereplck az
atvezetok soran gesztikulalnak egymassal.
Kilon dicséretet érdemelnek a grafikusok,
hogy a ,filmes” és a grafikus motort hasz-
nalo jelenetek kozott gyakran alig lehet kii-
I6nbséget tenni, annyira profin kidolgozott
mindkettd. A ,mintha egy filmet néznél”
kozhely ez(ttal szazszazalékosan igaz: ha-
talmas fricska az echte PC-s jatékok fej-
lesztGinek, hogy egy ilyen régi konzoljaték
konverzidja stilusos és mindségi grafikaja-
val ennyire leiskolazza a szemelyi szamito-
gépeken megjelent legfrissebb alkotasokat
iS...

REMALMOK Az ELM UTCAKBAN
Amilyen emberiek a fészerepldk, annyira
visszataszitoak és féleg groteszkek a Silent
Hillben felbukkant rémségek. Talan a leg-
gusztustalanabbak a kérhazban talalhato
nyalkas, rothado testd, arc nélkili, a szajuk
kérnyékén (helyén?) véres csontkindvése-
ket hordo ,névérkék”, de az ,Angela Pa-
pa” nev(i rémségtdl is a hideg razott ki,
amely azt dbrézolja, amikor a lanyt fiatal-

I'IL kill vou,

koraban megerdszakolta az apja... (Bizony
ez a jaték ,nem viccel” az M (Mature =
Csak felnétteknek) figyelmeztetd
jelzéssel...) A ,piramisfeji” fészornyektol
is a frasz kerilgeti az embert — plane azért,
mert ezeket szinte lehetetlen legy&zni!

A grafika félelmetessége mellett olyan
zsenialis képi megoldasokkal talalkozunk
ebben a jatekban, amelyeket eddig csak
moziban lathattunk: engem leginkabb
David Lynch {7win Peaks vagy még inkabb
az Utvesztében vagy a Mulholland Drive),
illetve David Fincher (A hetedik) alkotésai-
ra emlékeztettek. fnyencek eleve bekap-
csolva hagyjak a ,noise effect” nevd ha-
tast, amelytdl furcsan ,hangyassa” valik

a kép, mintha rossz adast néznénk.
(Egyébként az eredeti Playstation 2-es ver-
zibban ez még ,kotelezé” volt, és csak ak-
kor lehetett kikapcsolni, amikor mar egy-
szer végigvitted a jatékot, mig a késébbi
xboxos és most a PC-s verzidban mér

a legelején ,kitisztithattad” a képet. Alap-
bél viszont él ez a funkcid, igyhogy ami-
kor szembesiilsz vele, és nem tetszik, ak-
kor ne a fejlesztéket anyazd, hanem a me-
nlben iktasd ki a megfeleld helyen!)

GAMESTAR 2003. JANUAR



SILENT HILL 1

A kizarolag Playstationdon megjelent
1999-¢s elso résszel annak idején

a Konami a Capcom Resident Eviljével
szeretett volna konkuralni. Ez ugyan az
eladasokban nem jott dssze nekik, de
igy is sikeriilt egy olyan jatékot megal-
kotniuk, amely torténetében és hangu-
lataban is egyedulallo a tuléléhorror
INETELEDLN -

A sztori Harry Masonrdl szol, aki James
Sunderland-hoz hasonloan csak egy
egyszerli ember. Hosiink autoval vakaci-
ozni indul lanyaval, amikor is Silent Hill
felé lehagyja 6ket egy motoros renddr,
“késdbb pedig az ut mellett fekve latjak
viszont a masinat. Emiatt tal késon ve-
szik észre az Uttest kozepen allo furcsa
not, és Harry — a gazolast megprobalvan
elkertilni - kisodrodik, balesetet szen-
ved, majd elajul. Amikor felébred, a la-
nya elttint a kocsibol... A férfi azonnal

A noise effecten kiviil pedig az egész jaté-
kot végig furcsa, miivészi szinvonald ka-
meranézetek és vagasok tarkitjak, ame-
lyeknek koszonheték a Silent Hill 2 hiteles
rémalomszerd élményt garantal: mérfal-
dekre jarunk a Resident Evil-féle bugyuta
zombihenteléstdl...

SUTTOGASOK ES SIKOLYOK

A megddbbentéen latvanyos grafika mel-
lett Akira Yamaoka hol hatborzongatd, hol
szivbemarkold zenéje is hideglelds vagy

SILENT HILL 2

lanya keresésére indul, és hamarosan
Silent Hill varosaba ér, ahol hasonld bor-
zalmak varnak ra, mint Jamesre...

Silent Hillen kiviil a szereploket és

a sztorit semmi sem koti 0ssze a maso-
dik résszel, ugyhogy aki nem jatszott
vele, annak nem kell aggddnia, nem
maradt ki semmibdl.

jaték zenei része, Ggyhogy részemrdl az
év legjobb zenéje dijat Akira Yamaoka
munkaja kapta, ami nagy szo, hiszen hall-
hattunk idén még néhany hangulatos al-
kotast (példaul Jeremy Souletél Dungeon
Siege-es vagy a morrowindes
soundtrackje).

A hanghatasok terén szintén gratulat érde-
melnek a késziték: nemhogy az 5.1-et, de
az egészen durva 7.1-es hangrendszert is
tdmogatjak. (Mondjuk, nem tudom, kinek
van egyaltalan ilyen ©...) Marpedig nincs

Az Alone in the Dark 4 utan azt hittem,
hogy a PC-s tulélé horrornak — nevével el-
lentétben — mar befellegzett.”

éppen szomorkas hangulatba ringatja az
embert. Yamaoka zsenialis érzékkel kever-
te a klasszikus hangszereket (példaul: zon-
gora) megszolaltatd dallamokat, a kiilonfé-
le idegtépd zorejeket vagy dobszolokat
hasznald félelmetes szamokkal. Mar na-
gyon régen volt ram ennyire hatassal egy

8l ALONE In THE DARK
6/10
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+hatborzongatébb”, mint amikor tényleg

a hatadban hallod az él6halottak rekedtes
horgéseit, éles sikolyait, vészjoslé morga-
sait, vagy egyszerlien csak aprobb kapara-
szasokat, neszezéseket. Ha a hangmeste-
rek j6 munkat végeztek, és egyedl jat-
szol, akkor az ilyen esetekben fordulsz hat-

ol

ALONE IN THE DARK 1
8/10 i

ra, hogy egészen biztosan nem a mogot-
ted lévé csukott (biztos ©7) ajto feldl hal-
lasz-e valamit. Ebben a jatékban pedig ez
jo parszor el6fordul majd veled...

SZEMELYRE SZABOTT
PURGATORIUM?

Persze a félelmetes hangulat semmit sem
érne, ha nem lennél egy igazdn magaval
ragadd mese részese. Szamomra a torté-
net egy taléléhorrorban rendkiviil fontos,
mert csak ha azonosulni tudok a fészerep-
I6vel, akkor vagyok hajlandé nyomasztd
karnyezetben folyton megdvni az életét.
Ezért sem jottek be az igénytelen sztoriju
Resident Evil-részek, hiaba volt amUgy
rendben a paraszint.

A Silent Hill sztorijaban az a zseniélis,
hogy bar az alapfelallas eleinte rendkivdl
egyszertinek tdnik (egy férfi halott felesé-
ge utan kutat egy rémségekkel teli varos-
ban), késébb egyre kacifantosabb helyze-
tekbe keriiliink, és furcsa parbeszédeket
folytatunk az 6t masik éI6 (?) szerepldvel.
Ez a jaték — végre — elgondolkodtaté: még
ha végig is vitted, akkor is rengeteg fordu-
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1 HARDVER

E Minimumkonfig.
Plll 500 MHz,
128 MB RAM,
GeForce2 MX

W Tesztkonfiguracio
Athlon 1800+,
500 MB RAM,
ATi Radeon 8500

B Tapasztalatunk
A Silent Hill nalam
mindent maxra al-
litva, 1600x1200-0s
alomfelbontason
egy picit akadozott.
Emellett sajnos ez
a jaték sem szereti
az ATi-t...”
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lat, helyszin, karakter funkcioja nem lesz
egyértelmi szdmodra - de mégis készte-
tést érzel, hogy kideritsd. Hiszen igazabd/
mi a rakért nincs egy teremtett lélek sem
a varosban, mit keres itt rajtunk kiviil
Angela, Eddie, Laura és Maria, kicsodak
6k valojaban, és hogy lehet, hogy Mariat
leszamitva egyikik sem latja a szérnyeket,
csak mi?? (Meg egyéb fejtorést okozo fur-
csasagokkal is talalkozni fogunk, de azokat
mar a torténet poénjainak lelovése nélkiil
nem tudnam elarulni)

Rengeteg Gjsagot és naplérészletet is tala-
lunk és legtobbjlk csak a puzzle-
feladatokhoz kotédik, de magahoz a torté-
nethez nem, és a késziték gonosz médon
arra is ligyeltek, hogy a ,varos” elatkozott-
saganak igazi oka ezekbdl sohase deriljon
ki... Ha egyaltalan egy igazi ,varosrél” van
sz6 ©... (Egyes vélemények szerint Silent
Hill maga a Pokol, és mindegyik szerepld
a sajat maédjan blnhddik benne - de ter-
mészetesen a Konami ezt nem is cafolta,
és nem is ismerte be...)

A MACSKANAK KILENC ELETE,
JAMESNEK OTFELE SORSA LEHET...
A Silent Hillben talalhaté helyszinek eny-
hén szlirrealisak — épp annyira, hogy fur-
csa érzéslink legyen, de ne tudjuk elddnte-
ni, hogy a kisvaros valosagos-e, vagy csak
egy rémalom része. Az egyik éplletben
példaul egy hatalmas, lefelé vezetd alaglt-
hoz jutunk, csak rohanunk lefelé, lefelé és
lefelé — amikor mér azt hisszilk, hogy meg-
hibbant a program, és sohasem jutunk

a folyosé végére, akkor ériink el az SH2
egyik leghatborzongatobb helyszinére, az
amerikai polgarhabor( alatt hasznalt,
alvadt vérrel és mocsokkal boritott Toluca
bérténbe.

Enyhén szolva furcsa, hogy mit keres egy

fegyhaz a fold alatt, de a Silent Hill 2-nek
épp ezek a bizarr és groteszk helyek és
helyzetek adjak meg az izét — olyan, mint-
ha egy David Lynch-filmet néznénk.
Ugyanakkor, aki igazan belemélyed, és
utananéz a weben az egész sztorinak (én
megtettem ©), az valdszin(leg a fentebb
feltett kérdéseimre is elég logikusnak tlin6
magyarazatokat fog kapni.

A torténet egyébként olyannyira kidolgo-
zott, hogy a jaték otféle hefejezéssel biisz-
kelkedhet, és ezeket aszerint érhetjik el,

SILENT HILL 3

A sajnos elséként csak PS2-re megjele-
n6 harmadik részeben ezuttal egy fia-
tal lanyt, Heathert fogjuk iranyitani, és
ezuttal a Toluca Lake kozelében lévo
szorakoztatoparkban fogunk kavarni.
A sztorirol sajnos még szinte semmit
sem tudni, csak annyit, hogy — a cim-
ado varoson kiviil - ismét semmilyen
nyilvanvalobb kapcsolatban, nem all
majd az elsé két résszel. A késziték
csak annyit teregettek ki, hogy ,a fi-
gyelmesebb jatékosok bizonyos utala-
sokkal azert talalkoznak majd.”

A grafika mar az el6zetes képek és ani-
maciok alapjan is elképesztden jol néz
ki, és az is biztos, hogy az SH3 az elejé-
t6l kezdve joval akcioorientaltabb lesz,
hogy a GameCube-hoz valo6 atpartolas
miatt a Resident Evil sorozatban csald-
dott talélshorror-rajongokat is becser-
késsze PS2-n a Konami ©...

zombihentelésnek az egészet. A legtobb
ilyen programban az akcio részek iranyit-
hatosagat és a puzzle-k nehézségi szintjét
szoktak elszdrni.

Elébbivel ezittal szerencsére sok gondom
nem volt (lekopogom, hogy ezt végre el-
mondhatom egy konzolatiratrdl...): a meg-
felelé gombok hasznalataval mindig be
tudtam I6ni, hova sujtsak, vagy célozzak
(szerencsére kaptunk auto aimet)
Jamesszel. Nagyon bejottek még a kilon-
b6z6 fegyverek: nemcsak valtozatosak vol-

,Egyedul, teljes sotétségben jatszva, garan-
taltan tiszta ideg leszel, mire az elsé szor-
nyet egyaltalan meglatod...”

hogy miként viselkediink, hanyszor besze-
link egyes szerepldkkel (féleg Mariaval)
mit vizsgalunk meg (!}, vagy mit hagyunk
inkabb ki. Egy kis dorgalast azert érdemel-
nek a készitok, mert erre magunktol bajo-
san fogunk rajonni: én is az interneten ra-
keresve talaltam rd a megoldasokra. (Aki
kivancsi ezekre, az lapozzon a Tippek,
triikkok rovathoz!) Mindenesetre ezek

a befejezések alaposan megnavelik a jatek
Ujrajatszhatosaganak értékét: én harom-
szor vittem végig, hogy a ,Viz mélyén”,

a ,Maria” és ,Tavozas” elnevezésl The
End-ekhez eljussak. Megérte!

TULELHETO HORROR

Nem beszéltem még a jatékmenetrdl,
amely mindig is kényes kérdés a tul-
éléhorror mufajaban... Ezekben a jatékok-
ban ugyanis az allandé paranocia mellett
egyarant kell szerepelnie adrenalinpumpa-
16 6ldoklésnek, de kilonféle logikai felada-
toknak is, hogy ne érezzlik

tak, de mindegyikik hasznalatat jél ki is
dolgoztak. A szoges fadeszkaval példaul
egész masképpen sujthatunk le, mint

a hosszu vasruddal, de mashogy l6viink az
egyszer(ibb dupla cséves puskaval és a va-
daszmordallyal is. A késziték emellett még
arra is Uigyeltek, hogy a fegyver méretéhez
és stlyahoz mérten milyen sebességgel
tudunk mozogni, harcolni! A deszkéval pél-
daul villamgyorsan sujthatunk le és szalad-
hatunk, a vassal mar egy kicsit lassabban,
a joval késébb megtalalhato hatalmas pal-
lost (amilyen a piramisfejt remeknél is
van) pedig csak vonszoljuk magunk utén,
és oriasi erdfeszitéssel, csigalassan suhint-
hatunk vele (persze jo nagyot is (t).
Egyedul a kameranézetek okoztak bosszU-
sagot: bar az egyik gombot megnyomva
mindig James hata mogé ker(iltink, hogy
lassuk a kozeledd szornyeket, de a szlk
folyosokon harcolva ez idénként nem mdi-
kodott, pedig éppen ott lett volna

a legfontosabb...
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A logikai feladvanyoknal pozitivum, hogy
elég sokkal talalkoztam: itt végre tényleg
stimmel az ,akcio-kaland” elnevezés,
amellyel sok mas jatékot csak azért illet-
nek, hogy jobban el tudjak adni. Sajnos
maguk a puzzle feladatok nem mindig vol-
tak megfelelé nehézségtiek: eléfordult,
hogy tllsagosan is primitiv és szajbaragos
+hasznald ezt a kulcsot a 205-0s szoba
ajtajan” tipustak kertiltek eld, vagy annyi-
ra nyakatekertek (csak egy megtalalt iro-
many valamilyen homaélyos utalasabél jo-
hettiink volna ra a megoldasra - de még
az is el6fordult, hogy mindent atnyéalaztam
tébbszor is, és semmilyen hivatkozast
sem talaltam!), hogy idénként a guta ke-
rilgetett.

,,éN ITT VAGYOK NEKED JAMES...
LATOD? VALOSAGOS VAGYOK..."”
Gondolom, a fenti sorokbol (és a lenti
magas szazalékbdl @) kideriilt, hogy ez
az elképesztéen gyonyorien kivitelezett,
torokszoritéan félelmetes és szomord,
kivalo torténetd jaték nagyon megfo-
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Felnéttes, izgalmas, félelmetes, boron-
gos, magaval ragadé — csak halmozhat-
nank a pozitiv jelzéket a Konami zsenia-
lis sztoriju jatékahoz. A karakterek jol ki-
dolgozottak, és a fGszerepld helyzetébe
maximalisan bele tudjuk élni magunkat.

Nagyon régen féltem ennyire szamito-
gépes jatéknal, és ebben oridsi szere-
pe volt a varos nyomaszté hangulata-
nak, a beleélésnek. Az allando félelem
talan csak egy-két oda-vissza
,maszkaltatés” helyen tort meg.

Ez a jatek egyszerden gyonyord: a hatte-
rek elképesztéen részletesek az
1600x1200-as felbontasnak kaszonhetd-
en, a PC-s effektek is ott vannak a sze-
ren, a monsztak kelléen gusztustalanok,
de a ,legéll-leejtébb” a szerepldk klseje.

Az akcio részek kiralyosak, hala a jol
kidolgozott fegyvereknek és a megfe-
lel6 iranyitasnak. A logikai feladva-
nyok altalaban jol kitalaltak, csak né-
hany talsdgosan nyakatekert bosz-
szantja az embert.

gott. Oszintén szdlva a nem igazan meg-
gy6z6 Alone in the Dark 4 utan azt hit-
tem, hogy a PC-s tiléléhorrornak — ne-
vével ellentétben — mar befellegzett, és
almaimban sem reméltem, hogy a PS2-
n és Xboxon megjelent bestseller Silent
Hill 2 egyszer nalunk is napvilagot (fél-
homalyt ©) lat.

A PC-s jatékosok még bénuszokat is kap-
tak a konzolos verziokhoz képest: a grafi-
kus effektusokat és az 1600x1200-as fel-
bontast méar emlitettem, a quick save-vel
pedig barmikor jatékallast menthetiink,
igy nem kell anyazni akkor sem, ha tdl
nagy makarenkéit kaptunk egy-egy
monsztatdl a kis piros ,mentés-dobozok-
hoz" érés eldtt. Igaz, igy sajnos egy kicsit
taldn tdl kénnyd is lett a jaték: Xboxon tol-
va kiilén para volt az is, hogy mikor taldlok
végre egy-egy ilyen dobozt. Tehat aki egy
kicsit is ad magaéra, az hard fokozaton viszi
végig a PC-s Silent Hill 2-t!

A PS2-es verziétol még abban is kiilénbo-
zik a PC-s, hogy itt is megtalalhaté az
Xboxon debutalt kis ,alfejezet”: itt is vé-

Igazan remekdl sz6tt az AITD4 sztorija
is, csak idénként talalkozunk ostoba
vagy erdltetett fordulatokkal. A fésze-
repldk egy kicsit sablonosak is, de ezt
csak a Silent Hill 2 realisabb, jobban
kidolgozott figurai mellett érezzﬁik.

A helyszinek kidolgozasa és a szérnyek is
félelmetesek: az AITD hagyomanyosabb
horrorelemekkel hozza rank a fraszt. Saj-
nos a sok felesleges maszkalas, az Gjraé-
ledé monsztak és néhany idétlenebb

fegyver miatt a varazs gyakran elvész...

Az AITD grafikajanak hatarozott erds-
ségei a részletesen kidolgozott kdrnye-
zet és a fészereplok kulseje. Sajna a
szornyek kozil néhany elég igényte-
len, és az is sokat ront az 6sszképen,
hogy héseink hasbeszél6k.

Bér a harc latvanyos, és OK-s az iranyi-
tas, idegesit6, hogy a szérnyek Gjjaszi-
letnek, mert sokszor bolyongunk a régi
helyszineken, igy okvetlentl elfogy a
skilo. A puzzle-feladatok kozott pedig
tul sok a dihitéen homalyos fajta.

gigvihetjik a ,Born from a Wish"-t, amely-
ben az egyik fontosabb mellékszereplé
bérébe bujva kavarhatunk a varosban...
(Csak a féjaték utan szabad végigjatszani!)
Summa summarum: ha jok az idegeid, és
vevd vagy a baljos, kicsit szlirredlis hely-
szinekre, tovabba egy nagyon igényes, de
depresszios sztorira, akkor semmiképpen
se maradj ki ebbdl a kalandbal!

Bad Sector

i telitalalt hangulat
i7 eszméletlen para
7 elképesztéen ki-
dolgozott grafika
£ tobbféle befejezé-
ses, kivalo sztori

B egyes puzzle-k
idegesitden nya-
katekertek

& Gjabb ATi Radeon
8500-bugok...

& a PC-s szabad
mentés talan
mégsem kellett
volna...
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PIXELSORSOK

leading north to two snou capped
forest. Eastward is a vast, grassy plain and th

»THIS IS THE ENID, MY ONLY FRIEND, THE END*

 PIXELSORSOK

Egy nehéz progi befejezése utan nincs is nagyobb katarzis, mint a jél meg-
. érdemelt befejezést végignézni. Viégis, a The End-ek kidolgozottsaga val-
. tozatos képet mutat a jatékvilagban. Az alabbiakban egy kis attekintést
szeretnénk nydjtani az elmult évek legjellemzdbb jatékzarasairdl.

ongratulations! You Win! Hany-
szor lattuk mar ezt az izenetet
a szamitdgépes jatékok alkonyan,

amikor még éppen lejottek a fardl

a Spectrumok és C64-esek, feltalaltak

a kétdimenzids, kézzel rajzolt tizet és po-
csék mindségben digitalizalt hangon kom-
munikaltak veliink. Apré sprite-repiilékkel
és pixeldrhajokkal kellett elintézniink na-
gyobb pacakat, amelyeket a készitok ,féel-
lenségnek” hivtak és utana a legtdbbszor
csak a fenti ,spartai” izenetecske vart rank.
A meglehetdsen primitiv és (mondjuk, han-
gulattdl figgden) illiziorombold befejezé-
sek leginkabb a késziték hanyagsagat jelle-
mezték: legtobbjik talan nem is szamitott
ra, hogy tul sok olyan rajongo l le a jaté-
kuk elé, akik effektive végig is toljak a tobb
tucat, egymasra feltlinéen hasonlito szintet.

EGY RENDES TORTENETNEK REN-
DES BEFEJEZES DUKAL...

Persze ez a nemtérédomség leginkabb az
amugy sem tiilsdgosan kidolgozott sztorij

talan nem volt zavard. A dramaturgia fon-
tossaga a szoveges kalandjatékokkal ko-
szontott be: itt mar azért nem lehetett ha-
nyag egyszerliséggel egy
«congratulations”-t a jatékosok arcaba tol-
ni. Egy torténetet be is kell fejezni és a ka-
landfejlesztdk altalaban igyekeztek igényes
The End-et kanyaritani a jatékok végére.
Persze elkeserité kivételek itt is akadtak:
Berrr mesélte, hogy 6rokos kedvencének,
a Magnetic Scrolls-féle The Pawn-nak any-
nyira igénytelen befejezése volt, hogy ra
sem jOtt, hogy vége a jatéknak. (Ebben
mondjuk az is szerepet jatszott, hogy

a konklzié utdn még addig kavarhattal

a jatékban, amig akartal, tehat nem jott

a credits rész, nem |épett ki a program,
sth.) A jaték végén ugyanis, amikor kinyi-
tottuk a végso zart szobat, a készitok

a nyakadba borultak és megkdszonték,
hogy megmentetted Gket. Berrr nem értet-
te, hogy most akkor mi van, felhivta a fej-
lesztéket (bizony, a nyolcvanas években

még meg lehetett ezt tenni @), akik felvila-
gositottak, hogy valéban ez a jaték vége...
A Magnetic Scrolls a The Pawn-on tul
egyébként sem a kidolgozott befejezései-
rél volt hires, pedig a korszak legjelentd-
sebb szoveges kalandjaték-fejlesztd cégét
tisztelhettiik benndik.

Mégis, a legtobb adventure-ben azért
ligyeltek a mese zarasara, bar ez gyakran
azt jelentette, hogy a kiszamithato sztorik-
nak kiszamithatd véguik volt. A sablonos
és szellemes torténetek, konkliziok ketté-
valasat nagyszerlien megfigyelhettiik

a Sierra On Line kalandokban: elébbire

a negyedik-6todik résztdl egyre cukorma-
zasabb King‘s Quest-sorozat nagyszer(
példa, mig utébbit a rekeszizom-szaggatd
antihds, Roger Wilco Space Quest-es vi-
szontagsagai jellemezték. Egy dologhan
azonban a legtobb Sierra és mas kalandok
is sokaig megegyeztek: akar humoros,
akar komoly (de gejl) befejezéssel zarultak,
a féhds mindig elnyerte happy end-es
jutalmat...

GAMESTAR 2003. JANUAR



EXTRA

HAPPY VAGY UNHAPPY?

A nyolcvanas évek elején ugyan torténtek
kisérletek, hogy az ,interactive fiction”-Gn
(ezek a kalandjatékok egyfajta ,oldalagai”
voltak) keresztll igazan igényes, irodalmi
értékd, vagy legalabb popularis regények
szintjét eléré mivek sziilessenek (az orvo-
si thrillerjeirdl, vagy a Vészhelyzetrdl elhi-
resiilt Michael Crichton példaul lelkes IF-
fejlesztd volt egy idében), am ezek a kez-
deményezések hamar elhaltak és a dra-
maturgiailag kidolgozottabb jatékok is az
atlagos ponyvak sémait vették at. Hogy ez
miért alakult igy, azt most messzire vezet-
ne kielemezni, mindenesetre ennek nagy
jelentdsége volt abban, hogy a negativ
befejezés sokaig ismeretlen fogalom volt
a jatékvilagban.

Az allandé Happy Endnek persze még ma
is nyilvanval6 oka a beleélés és megsze-
mélyesités: sok jatékos egyaltalan nem
szereti, sét idegesiti, ha hése annyi altala
is atélt viszontagsag utan a flibe harap,
vagy akar nem szerzi meg azt a kincset,
nét, vagy egyéb célt, amelyért addig is
harcolt. A jatékok igazi karriertorténetek,
mivel jétszunk, a végén gydzni akarunk
és nem vesziteni. Természetesen a nem
kidolgozott dramaturgiaju tipusokban, te-
hat a stratégiai, akcio vagy szerepjatékok-
nal eleve értelme sem lenne, hogy a hds
a végén elbukjon vagy meghaljon, Ggy-
hogy a labda tovabbra is kalandjatékok
térfelén volt.

A kilencvenes évekre és ismét a Sierrara
volt szilkség ahhoz, hogy az elsé olyan
adventure megjelenjen, amely végre az
addiginal felndttesebb sztorival és furcsa,
szomorkas befejezéssel szolgalt: a Jane
Jensen-féle Gabriel Knight-sorozatrél van
sz0. Bar Gabriel sohasem halt meg, de
baréatai, szerelmei gyakran aldozatul es-
nek a ,gonosznak”, és a szellemvadasz
hés is mindig megtorten kerdl ki a kalan-
dokbol. Ettél a borongés, keserédes
konkltziotol valt tobbek kozott a Gabriel
Knight egyedivé a kalandjatékok paletta-
jan és megkérddjelezte egy kicsit

a ,gyézelem=happy end” torvény szlk-
ségességeét is. .

VESZTES SZEREPEK

A Sierra nyilvan felbatorodott a Gabriel
Knight sikerén, igy a kovetkezének egy
még jobban kéhe vésett tabut szegtek
meg: a '93-as Betrayal at Krondorig el-
képzelhetetlen volt, hogy egy szerepjaték
fészerepld karakter a jaték végén meg-
haljon, am a moredhel (sotét elf) harcos-
ra, Gorath-ra ez vart. Az amigy hatalmas
sikert aratott Krondor készitSire sokan
meg is haragudtak emiatt... (Erdekes
adalék még, hogy a Krondor-regények
ir6ja, Raymond E. Feist a jaték legfonto-
sabb karakterét, Loclair barét ,jutalmaz-
ta" egy késéhbi regényében hihetetlenl
ostoba halallal: a Krondorban
agyontapolt és a regényben is vivobaj-
nok Locky-t egy szolga (!) megfojtotta.)

VALASZTHATO SORSOK
A tragikus befejezés azonban csak az el-
s6 |lépcsdéfok volt a jatéklezarasok fejlddé-
sében. Régebben unikumnak szamitott,
manapsag egyre gyakoribb, hogy egy ja-
ték sztorijanak nemcsak tobbféle szalait
ismerhetjilk meg, hanem tébbféle modon
is zarulhat. Az egyik elsé kisérlet erre

a Sierra Heart of China-ja volt, &m sokkal
jelentésebb a Westwood Blade Runner-
je, ahol az egész jaték soran viselkedé-
slinkkel tudtuk befolyasolni a végsé meg-
oldas alakulasat: mas és mas (6sszesen
nyolcféle) vég vart héslnkre; ha

a replikansokat kékeményen (ild6z6 szar-
nyas fejvadaszt alakitottunk, ha épp el-
lenkezdleg, segitettiik 6ket, ha vonzod-
tunk a ndi tarsunkhoz, vagy a replikans
lanyhoz, esetleg ettdl eltéréen viselked-
tlink. A jaték célja igy igazabdl nem az
volt, hogy megoldjuk a puzzlefeladatokat
(mert ilyenekkel egyébként nem is na-
gyon talélkoztunk...), vagy kinyomozzuk
a halaleseteket, hanem hogy sajat ka-
landjatékbeli sorsunkat alakitsuk — ebben
Gttérd volt a Blade Runner. Hasonlé
modszereket alkalmaztak e havi foku-
szunk, a Silent Hill 2 interaktiv torténeté-
nek alakitasahoz is: aszerint valtozik hat-
féleképpen a jaték, hogy miként viselke-
diink a néi fészerepldvel, sajat magunk-
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NEZUNK, VINT A MOZIBAN

A legklasszikusabb vége a moziszerd jatékairol elhiresiilt
Cinemaware jatékoknak volt. Az egyik kedvencem példaul

a Defender of the Crown fanfarral teli befejezése, és sohasem
felejtem el a piszok nehéz Rocket Ranger hollywoodi filmekre
emlékeztetd The End-jét sem, g I R 2
ahogy a hds atkarolja Jane-t, DINEMAWAHE
és kikapcsolva a szuperorajat

bucsuzik a jatékostol. Emléke-

zetes a Lord of the Rising Sun

vége is: a fészereplG hadvezér

visszaemlékszik sikereire, ame-

lyeket a térképen meg is jelenit

a program - ezt a megoldast

késébb sokan masok is alkal-

maztak, koztiik Sid Meier is.

kal, illetve miket vizsgélunk meg és fede-
ziink fel. Ez a nagyszer( megoldas
egyébként a kalandok fellendiilésének is

~S0k jatékost idegesit, ha hdse
annyi altala is atélt viszontagsag
utan a fdbe harap.”

taptalaja lehetne: ha tobbféle eredmény-
hez juthatunk egy jaték végen, akkor az
embernek van kedve elolrdl belekezdeni.

MEGIS, KINEK AZ ELETE?

Egyértelmd vélaszt azonban most nem ad-
hatunk arra a kérdésre, hogy hova fejléd-
nek a jatékvégek. A tobbféle befejezés
persze egyre inkdbb elterjedhet, am nem
szabad elfelejtkezn(ink az olyan mdfajok
noévekvd népszerliségérdl sem, amelyek-
ben soha sincs vége a jatéknak: az
MMORPG-krdl van sz6, ahol a karaktered
csak akkor fejezi be karrierjét, ha egy gyil-
kos virus tonkreteszi a szervert...

Végil meg kell emliteni az elképesztéen sike-
res The Sims-et is: itt sem tudunk igazabol
gyézni — nem véletlen, hogy a nék kérében
oly sikeres a program, hiszen a nék csak a ja-
ték 6roméért jatszanak, a gyézni akaras pe-
dig tipikusan rank, férfiakra jellemzé...

Bad Sector

Lle‘rre glad wou could
play SOIV. As usual,
you'we been a real

w pantload.

[Festore][Restart][ Duit |
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BEVIUTATO

A SUSU, AKILEGYOZTE SUSUT...

DRAGON'S LAIR 3D

DRAGON'’'S LAIR 3D

BKATEGORIA: kiills§ nézetes akcié BKORNYEZET: mesevilig BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUURAJATSZANAD-E: nem

Szent Gyorgy éppen szabin van, Ggyhogy husz év utan ismeét eljott hoz-

zank Dirk the Daring, a jatékvilag egyik legidiétabb sarkanyoldje. Hésunk-
nek jot tett a kényszerpihend: a megszokott rajzfiimszerd kérnyezet mel-
lett végre teljes 3D-s szabadsagot élvezhet.

ADATOK

B FEJLESZTA
Dragonstone
Software

B KIADG

Ubi Soft

B WEBOLDAL
www.ubisoft.com

B FORGALMVIAZO
Automex Kft.

H MEGJELENES
2003. februar 21.
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régi Dragon’s Lair palyafutasa-
A rél Berrr tollabél olvashattok az
e havi Mdzeumban, Ggyhogy

én most inkabb a gligye bajnok legfris-
sebb kalandjairol mesélnék nektek. Vicces,
de a leglényegesebb Ujdonsagot csak az
igazan régi motorosok értékelik, hiszen
Amigan is nagyjabol tizenkét éve jatszot-
tunk Dragon'’s Lairt és a ,fiatalabbaknak”
ma mar nem nagy szam azzal villogni,
hogy egy jatékszereplé egy teljes 3D-s vi-
lagban mozog... Amitél a Dragon’s Lair 3D
mégis kittinik rivalisai kozll, az a rajzfilm-
szer(i megjelenités: PC-n ma is viszonylag
ritka a ,cell shaded”, képregényszerti 3D-s
grafika (majd az idén megjelend X/// lesz
még ilyen)

NOSZTALGIA RULEZ?

Mégis, az igazi 6romet a deresedd haju
egykori amigasoknak jelenti majd a jaték,
hiszen nagyjaboél ugyanazok a késziték
(Don Bluth és tarsai) hihetetlen aproélé-

kossaggal teljesen Ujrarajzoltak az erede-
ti kastélyt és Ujrairték a régi akcidjelene-
teket.

Ennek ellenére a Dragon’s Lair 3D nem
csak egy egyszer( remake, hanem egy
teljesen egyedulall6 jaték. Bar ismerds
helyszineken fogunk bolyongani, a 3D-s
megjelenités miatt a jatékmenet teljesen
mas, mint a régi klasszikusban. Mig anno
csak a mikrokapcsolos joystick megfeleld
idépontban valé rangatasaval érvénye-
stlhettlink, az Gj évezred Dirkje egész
szép mozgasrepertoarral rendelkezik: eld-
rantja a kardjat, harcol vele, targyakat
hasznal, ugral, védekezik, fut, guggol és
még oldalazasra is képes. Hab a tortan,
hogy héstink még chatelni is tud Daphne
hercegndvel egy amuletten keresztil, és
bels6 nézetbe is kerlilhet. Latszott az eré-
feszités a Dragonstone készitGitdl, hogy
az egykori kényszer( leegyszertsités he-
lyett most aztan a lehetd legkomplexebb
mozdulattarral aldjak meg héstket, ahe-

lyett, hogy a kezelhetdség oltaran felal-
dozzanak néhanyat.

VIDAMPARK

Nem kéne panaszkodnunk, de igazabdl
egy kicsit sok a jobol: a sok lehetdség-
bdl Ggyis csak az alapmozdulatokat fog-
juk kihasznalni, hiszen ez nem egy
Splinter Cell, hanem egy egyszer( - in-
kabb fiataloknak sz6l6 — sarkanyos-lova-
gos 3D-s ugri-bugri gyepa, ahol inkabb
ugrandozni és kardunkkal csapkodni fo-
gunk.

A gonosz Mordroc varazslo kastélyaban
250 szobaban kolbaszolhatunk, és mind-
egyikiik tele van zstfolva kiilonféle csap-
dakkal és szornyikékkel. (A kicsinyité jelz
nem cikkiroi szeszély: a stilusnak megfele-
16en a dogok ,szornyen” idétlendl néznek
ki...) A kelepcék (részben a képi vilag miatt
is) engem leginkabb egy olyan vidamparki
kisértethazas attrakciohalmazra emlékez-
tettek, ahol az ember a pénzéért maximum
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a feelinget kapja, és bonuszként még el is
patkolhat.

Az alapvetd kiilénbség azonban

a Dragon'’s Lair 3D és egy atlagos Tomb
Raider-klon kozétt a jaték struktarajaban
van. Mig az utdbbindl viszonylagos sza-
badsagunk van a helyszinek bejaréasara,
a DL3D a régi klasszikushoz valé megfe-

DRAGON'S LAIR 3D

nosz varazslo kastélya” téman. Sajnos az
iranyitas és a kameranézetek kicsit bé-
nacskak, emiatt pedig j6 néhanyszor el
fog patkolni a derék Dirk. A készitdk a ha-
laljeleneteknél is ragaszkodtak a mokas-
nak tartott régi stilus megdrzéséhez, és
sokadszorra mar kegyetlendl idegesité vé-
gignézni, ahogy hésiink csontvazba ani-

LA jaték egy vidamparki kisértethazas attrak-
ciohalmazra emlékeztet, ahol az ember a
pénzéért a maximum feelinget kapja és bo-

nuszként meég el is patkolhat.

lelési kényszer miatt szigortan linearis.
Ez leginkabb azt jelenti, hogy egy szoban
vagy tovabbjutunk, vagy meghalunk:
nem tudjuk kérbejarni, mashonnan meg-
kerdlni, sth. A termekben ugyan vannak
magassagok és mélységek, de a jaték-
menet szempontjabol igazabol nincs je-
lentdsége, mert annyira fix Gtvonalon
kell haladnunk.

KISSE AUTISTA...

Szerencsére a helyszinek és a feladatok
elég valtozatosak, hogy ne unjuk magun-
kat halalra a direkt sablonosra vett ,go-
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mal. Amigy sem egészen kiegyensulyo-
zott a jaték nehézségi szintje: nagyon sok
gyermekien konny( feladattal talalkozunk,
hogy aztan hirtelen belebotoljunk valami
idegesitéen nehézbe. Hal'istennek lehet
barhol menteni és a flibe harapas utan
mindig automatikusan az adott szoba ele-
jére kerdlink vissza

A harc kicsit unalmas, de az legalabb sze-
rencsére jol iranyithato: Dirkkel elég jol le-
het csapkodni, védekezni, vagy ha ez a
ketté nem megy, akkor legalabb jol elfutni.
Ezek mellé kapunk ugyan néhany ,com-
bo”-t, amelyek a varazserdnket hasznaljak

el, de nincs tdl sok beldliik, és egy-kettd
koziilik nem is igazan hatékony. Késébb
szerezni fogunk egy nyilpuskat is, amellyel
legalabb megszabadulunk a kardozas
unalmatal...

Grafikailag nincs gond a jatékkal: bar a szi-
nek és a textirak nem tdl valtozatosak

a rajzfilmszer( stilus miatt, de akinek ez
tetszik, az nem fog panaszkodni. Az atve-
zetd animéciok nekem szintén bejottek,
leginkabb a poénos hangvétel miatt:

a megmentend6 hercegnd igazi szexis és
buta cicababa, Dirk abrazata pedig szan-
dékosan tiikroz mérhetetlen butasagot.
Hihetetlendl idegesitettek viszont a han-
gok: sajnos elkévettem azt hibat, hogy
megnéztem a CD-n talalhato ,igy készllt
werkfilmet, ahol volt alkalmam latni azt
a tenyérbe maszé képdi fickot, aki Dirk
szinkronja — ezekutan pedig mar képtelen
voltam elvonatkoztatni téle... Igaz,
Daphne hercegnd sem jobb: bar neki egy
csinos és szimpatikus lednyzo kolcsdnozte
a hangjat, de szegény olyan lamer médon
prébélt ,viccesen” affektalni, hogy a hideg
razott, valahanyszor meghallottam...

A Dragon’s Lair 3D talan tdl sokat akart,
vagy talan tdl keveset: mindenesetre egy
nagy klasszikusbol egy atlagos platformer
lett — ez van.

Bad Sector

"

m VDK 2
86%

® Dragon’s Lair 3D
76%

m Croc 2
74%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

B Tesztkonfiguracid
Athlon XP 1800+,
512 MB RAM,
ATi Radeon 8500

B Tapasztalatunk
A grafikus motor
inkabb rajzfilmsze-
rd, mint kidolgo-
zott: nalam telje-
sen jol futott és
nem hiszem, hogy
béarkinek gondot
okozna.”

iz az eredeti
Dragon’s Lair-han-
gulat megmaradt

i élvezhetd konzo-
los jatékmenet

i2 rajzfilmszerd grafi-
ka

= gyengus iranyitas,
kamera

= tulsdgosan linea-
ris

= egy idé6 utan unal-
mas

B Grafika

. |
o Zene
® Hangok

szazalék
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BEMUTATO

@ INQUISITION

A ROZSE NEVE

INNQUISITION

mKATEGORIA: lopakodds akcid-kaland mKERNYEZET: kozépkori Parizs BNEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: soha!

A franciak ismét bebizonyitottak, hogy két dologhoz mindenki masnal job-
ban értenek: a kdzépkori atmoszféra megteremtéséhez és ahhoz, ho-
gvan lehet ténkrevagni még a legigéretesebb jatékokat is.

ADATOK

B FEJLESZTA
Wanadoo

B KIADG
Wanadoo

H WEBOLDAL.
www.wanadoo.com

H FORGALMAZO
Travelbox

H VIEGJELENES
mar kaphaté
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ivel kevés dolog 4ll annyira
M kozel szelid szivemhez, mint

az inkvizicio vérrel és flsttel
irt torténete, mindent elsépré lelkesedés-
sel vetettem ra magam a Wanadoo Uj jaté-
kéra. A nyulfarknyi nev(i, &mde utadnozha-
tatlan hangulatd Paris 1313 fejlesztécsapa-
ta bebizonyitotta mar, hogy kisujjaban van
a kozépkori Parizs életre keltésének min-
den apro titka. Az Inquisition bevezet6
mozijanak elképesztd szinvonala tovabb
flitotte lelkesedésemet.
Valdszintleg itt kellett volna kdzbeszalnia
a sorsnak egy tébbhetesre nylé gigaszi
budapesti &ramsziinet vagy egy, a CD-
meghajto és a winchester végzetes meg-
hibasodasat eredményezd villamcsapas
formajaban. Ugyanis ami ezutan kovetke-
zett, valadi inkvizicios kinszenvedéssé valt
a szamomra.
A jaték féhdse egy Matthew nevdi fiatal-
ember: foglalkozésara nézve kisstill tolvaj,
aki a vasarak, tinnepségek, nyilvanos ki-
végzések és egyéb népi mulatsagok alkal-
maval 6sszeverédd emberek bukszajanak
nyesegetésével keresi napi betevéjét. A ja-
ték introjaban a Parizsba érkezé Matthew
ismét munkaba all, am kapitélis hibat ko-
vet el, és ezutan mar flrge labai, valamint

Gérard Philippé-tc’)i és Jean Marais-tdl elle-
sett akrobatikus mozdulatai sem elegen-
déek ahhoz, hogy lerdzza a nyomaba sze-
g6dé csenddroket. A fllon csipett
Matthew Chatelet bortonének egyik kis
cellajaban kot ki.

Matthew elsé feladata a bortonbdl valod
kijutds. Féhéslink a halalhérgésekkel teli
labirintusban bolyongva egy kinvallaté
helyiségbe keriil, ahol ,A rézsa neve” hir-
hedt Bernardo Gui-jara emlékeztetd féink-
vizitor éppen a templomos lovagok egyik
mesterét szadizta. A félholtra kinzott
6regember meglehetésen rosszul birja,
hogy pér centiméterrel hosszabbra nyuj-
tottak, de még miel6tt kiadna a lelkét,
Matthew-ra bizza az eretnekké nyilvani-
tott lovagrend legendés kincsének titkat.
A tolvaj, abban a reményben, hogy végre
megtomheti fonnyadt bukszajat és nem
kevéshé aszott gyomrat, elfogadija a lo-
vag altal kindlt kildetést: még csak nem
is sejti szegény, hogy 6nzd céljai miféle
politikai 6sszeeskiivés kozponti figurajava
avatjak 6t.

PARIZSBA BEKOSZONTOTT A PESTIS
A jaték fejlesztdi folottéb biszkén hangoz-
tattak a kulonféle interjikban, miféle

dokumentalista pontossaggal keltették
életre a kozépkori Franciaorszagot, és két-
ségtelen, hogy ebbél az aspektusbdl az
Inquisition minden jatékot lepipal. A ko-
zépkori témaju jatékok altalaban tele van-
nak kiilénféle torténelmi ,bakik”-kal: az ut-
cak példaul koztudomasulag rendkivil
sztikek voltak abban a korszakban, am

a jatékok - nyilvan térszervezési okokbol -
sokkal szélesebbre veszik azokat. Eléggé
eklektikusra szokott sikeredni a ruhaviselet
is, és ugyanez igaz a lakberendezési tar-
gyakra: gétikus, reneszansz és barokk bu-
torok allnak egymas mellett, a falakon né-
ha 19. sz.-i festmények pompaznak,

a templomok oltéarait ortodox ikonok diszi-
tik. A modern szlengekkel teli beszédmo-
dor gyakran ugyancsak sok kivannivalot
hagy maga utan.

Az Inquisitionben ilyen hibaknak azonban
nyoma sincsen: egyszerden elképesztd,
milyen tokéletes munkat végeztek a vilag
megtervezéséért felelés designerek.

A szuk sikatorok szinte arasztjak magukbol
a szennyviz szagat, a valtozatos helyszinek
Chatelet bortonétdl Parizs szlik sikatorain,
roman kori kolostorain, a Csodak Kertje
épuleteinek mesébe illé pazar helyszinein
at pestises halottakkal teli temetdkig ter-
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jednek. Ugyancsak rendkiviil autentikus

a kinzasok és kivégzések abrazolasa, me-
lyek latvanyaban szemmel lathatoan a ké-
szit6k is nagy oromdiket lelték hozzam ha-
sonléan. (Ha a Metal Gear Solid-, Hitman-
vagy Splinter Cell-rajongok csalodnak is
az Inquisitionben, azért a szado-mazo klu-
bokban biztos nagy sikert arat majd ©...
- Bad Sector)

Latszolag minden egyiitt van tehat egy
nagyszer( jatékhoz. Vagy mégsem? Mint-
ha elfeledkeztek volna a fejleszték egy
egészen kis aprosagrol, amelyet (gy hiv-
nak, hogy jatékmenet.

AMIKOR A BAL ES A JOBB KURZOR
OSSZEAKAD

Mivel hésiink tolvaj, ezért ennek megfele-
I6en a jatékmenet a lopakodason alap-

szik: Matthew leggyakrabban falhoz lapul-

va, arnyékban vagy labujjhegyen kozleke-
dik. A fel-ala jarkalo katonak jobbra-balra

INQUISITION

meznem. Az Inquisition legnagyobb hibaja
az, hogy kizarolag billentydzettel irdnyit-
hatjuk, viszont a gyakori helyszin- és nézé-
pont-valtogatasok kdvetkeztében a kurzor
iranyzékat szinte félpercenként meg kell
valtoztatni: ez aztan rendszeresen vezet
ahhoz, hogy pont az ellenkezé iranyba in-
dulunk el, mint amerre szeretnénk, és el-
lenségeink karmaiba vezetjiik szerencsét-
len Matthew-t. Ez féleg akkor valik elvisel-
hetetlenné, amikor egyszerre tébb &rt kell
kicselezni, vagy par masodperc alatt kell
elrejtézni.

A jaték masik driasi hibaja az elképeszto
mennyiségl logikatlansaggal nyakon
ontott, mindsithetetlen szinvonald A.l.,
amely a fejleszt6k elképzelése szerint
valoszintleg az ,Anti-Intelligence” rovi-
ditése. A kozépkori Franciaorszag kato-
néit kéztudomasulag nem a Sorbonne
egyetemein képezték, am az 6rok oly-
annyira debilek, hogy az Arx Fatalis

Az 6rok olyannyira debilek, hogy az Arx Fatalis
goblinjai arisztotelianus eszméken nevelkedett
skolasztikus filoz6fusok hozzajuk képest.”

pésztazo érzéki ,radarjat” keskeny ké-
keszdld sav jelzi, amely pirosra véltozik,
ha hat6tavolsagon belilre kerGlink:
ilyenkor altalaban par méasodperciink van
még a menekilésre. Tolvajunk idével
nemcsak 0j fegyverek (tér, kard, szam-
szerij) hasznalatat tanulja meg, hanem
rengeteg kazépkori figyelemeltereld
ketyere birtokaba jut, melyek kozil talan
a sip a leghasznosabb. Az inventory me-
nedzselése a szerepjatékokat idézi: ener-
giafeltoltd italok-ételek, pénzérmék, tol-
vajkulcsok éppugy megtalalhatok itt, mint
pl. a pestis ellen védd, arcra szerelhetd
maszkba szérandoé gyogypor.

Mindez nagyon szépen hangzik, és tol-
vajképességeinket, akarcsak az otletes
inventory-targyakat nyilvan remekul tud-
nank kamatoztatni, ha a jaték iranyitasat
nem a ,totélis kdosz” jelzével kéne jelle-
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goblinjai arisztotelidnus eszméken ne-
velkedett skolasztikus filozofusok hozza-
juk képest. A katonak néha bamban ba-
muljak, ahogy elsétalunk az orruk elétt,
maskor anélkil rontanak rank, hogy ész-
revettek, vagy meghallottak volna min-
ket. Egy alkalommal egy olyan terembe
tévedtem, ahol két katona aludt a fol-
dén. Ovatosan, labujjhegyen lopakod-
tam végig a helyiségen, és biiszke vol-
tam magamra, hogy még csak meg sem
moccantak a horkold katonak. Aztan
amikor masodszorra kellett megtennem
ugyanezt az utat - a jaték annyira nehéz,
hogy az egyes helyszineket altaldban 10-
15 alkalommal kell végigjarnunk — mar
sokkal 6vatlanabb voltam, de az 6rok ek-
kor sem ébredtek fel. A kdvetkezé alka-
lommal tirelmetlentl végigszaladtam

a termen, azonban még ez sem volt elég

a hortyogo katonak felébresztéséhez.
Ezutan kivancsisagbol odamentem az al-
va 6rokhoz, kérbejartam Sket, hozzajuk
értem, piszkalgatni kezdtem Gket, s6t
végso elkeseredésemben rajuk alltam,
majd sipomon futtyégve szokellni kezd-
tem a fejitkdn: 4&m még ez az aprosag
sem volt elég ahhoz, hogy felverje al-
mukbodl a békésen szunydkalé katona-
kat. Ugyanakkor viszont, ha valamelyik
jarérozé tarsuk felfedez minket, annak
egyetlen kialtasara hirtelen magukhoz
térnek, és rank vetédnek.

Tovébbi oridsi hiilyeség, hogy a megdlt
katonak egyszerien elt(nnek. Hihetetlendil
nevetséges, hogy egy olyan jaték, amely
ennyit ad a realitasra, ilyen valoszindtlen
modon tudja le a feleslegessé vald tete-
meket: képzeljik el Hitman-t vagy a Metal
Gear Solid-ot, amint a hullak hirtelen

a semmibe foszlanak! Ugy gondolom, ha
mar vallaltak a késziték, hogy egy lopako-
dos jatékot készitenek, akkor igenis tGgyel-
nitik kellett volna a ,piszkos munka” nyo-
mainak eltavolitasi technikajara.

FRUSZTRALD MAGAD!

Vérzik a szivem ezért a jatékért, amely iga-
zi gydngyszem lehetett volna, ha csiszol-
nak rajta még a készitdk, és ha masfajta
iranyitasi rendszert dolgoznak ki. Kiilén
katasztrofa, hogy csak bizonyos helyeken
lehet menteni, igy a program egy ponton
tal repetitiv cselekedetek frusztrald ismé-
telgetésévé fajul: bevallom, nem egy alka-
lommal annyira ideges lettem jaték koz-
ben, hogy gyilkos szavakat sziszegve ko-
zel keriiltem szamitogépem brutalis meg-
csonkitasahoz, azaz olyasfajta blntényhez,
amelyet kedvenc Commodore 64-esem
[Return] gombjénak kitépése dta nem ko-
vettem el élettelen targyon.

Az Inquisition: tkéletes mamor a szem-
nek meg a fllnek, és olyan végtelen kin-
szenvedés a testnek s a léleknek, melyhez
képest Bernardo Guui véres szogekkel és
pengékkel kivert spanyolcsizmaja légbeté-
tes, puha Nike cipd.

Berrr

CHAF!T

| Hltman 2
90%

B Hitman
72%

B Inquisition
51%

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 300 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

m Tesztkonfiguracié
PIll 800 MHz,
256 MB RAM,
GeForce2
videokartya

B Tapasztalatunk
.A sebességgel
per spéci nem volt
gond...”

iZ A rézsa nevét idé-
26 hangulat

2 gyonyord grafika

= ostoba 6rok

= szinte irdnyithatat-
lan

= rengeteg frusztra-
cié

H Grafika
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| Jatszhatosag
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DEADLY DOZEN 2: PACIFIC THEATER

JAPANOK ES NEHANY MILLIARD SZUN YOG ELLLEN

DEADLY DOZEN 2:
PACIFIC THEATER

EKATEGORIA: taktikai shooter BKERNYEZET: |I. vildghdbori mNEHEZSEG: kozepesen nehéz BUJRAJATSZANAD-E: talan

A masodik vildaghabord csendes-6ceani hadszinterét mindig is egyfajta
smostohagyerekként” kezelték a jatékfejlesztdk, igy igazi Gditd szinfolt-
ként hat a Deadly Dozen 2 megjelenése, amely pontosan ennek a kevésbé
ismert vidéknek, illetve az itt lezajlott csataknak adllit emiéket.

ADATOK

B FEJLESZTH
NFusion

B KIADDO
Infogrames

B WEBOLDAL
www.n-fusion.com

B FORGALMAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
2003. januar vége
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jaték elsé része oOtletesnek és
hangulatosnak bizonyult, sajnos
azonban néhany bosszantd hi-

ba drasztikusan lerontotta a jatékélményt.
Mindezek ismeretében vegyes érzelmekkel
tekintettem a masodik rész elé - szerencsé-
re ezlttal pozitivan ,csalédtam”...

A Deadly Dozen 2: Pacific Theater szinte
napra pontosan egy évvel a kétes hir(i DD1
megjelenése utan kerilt a boltokba. A babo-
nasok ezt akar rossz eldjelnek is tekinthet-
nék, én azonban inkabb egyfajta ,masodik
esélyként” aposztrofaltam magamban ezt az
érdekes egybeesést. Elvégre maga a jaték
nem valtozott sokat, legfeljebb a helyszin és
a grafika lett mas, no és persze kijavitottak
mindazt, amiért szinte napra pontosan egy
évvel ezel6tt igencsak bosszus voltam.

A ,,MINDENT ELTAKARO KOD"...

Az elsé rész egyik legsulyosabb hibajaként
a ,mindent eltakard kodot” emlegették,
amely a franciaorszagi palyakon még
csak-csak elfogadhato lett volna, a napsi-
totte Eszak-Afrika sivatagaiban viszont mar
nehezebben talaltunk racionalis magyara-
zatot a jelenségre. Az emlitett kod mindent
és mindenkit beboritott, a gondot csupén
az jelentett, hogy az ellenség katonait

infraszemekkel szerelték fel a fejlesztdk, és
igy Iényegében kiilonosebb erdlkodés nél-
kiil, a kod takarasabol 16voldozték le em-
bereinket. Akar bug, akar tudatos ,feature”
a mesterséges intelligencia potlaséara, ez

a megoldas - a szorgos hajtépkedés mel-
lett - éles kritikat valtott ki a jatszani, és
nem szenvedni szeretd kdzénségbdl, igy

a folytatas elkészitésekor egyebek mellett
érezhetden az eldbbi problémak orvosla-
séara helyezték a legnagyobb hangsulyt.
Koéd persze tovabbra is van, de ezdttal mar
olyan tavolra is bedllithatjuk, hogy szinte
észre sem vesszilk a jelenlétét. Oszintén
szolva nem is értem, hogy miért van réa
szlikség, hiszen messzire ellatni, igy egy
Ggyesebben kialakitott palyarendszerrel
teljesen eltlinhetett volna. Persze végll is
mindegy, hogy a tavolban belevész a kod-
be egy palmafa vagy sem, sokkal fonto-
sabb Ujitas, hogy ellenfeleink is elveszitet-
ték emberfeletti képességeiket, azaz lénye-
gesen életszer(ibbé valt a jaték. Félreértés
ne essék, ez nem jelenti azt, hogy a japan
katonak vakok lennének, minddssze az
esélyek lettek némileg kiegyenlitettebbek.
Persze a fak és bokrok strdjében megbu-
vé Grszemet ezlttal sem tul egyszerd fel-
adat észrevenni, de legalabbis nincs olyan

érzéstink, mintha egy lathatatlan kez sijta-
na le rank a semmibdl.

A PISZKOS NEGY

Miel6tt bevetésre indulnank, a felszerelés ki-
vélasztasa mellett dssze kell allitanunk négy-
f6s csapatunkat, nem mindegy ugyanis,
hogy kit is visziink magunkkal a tropusi bu-
jocskara. Van aki a lopakodashoz ért, masok
robbantasi szakértok, és persze akad szani-
téc is a valaszthatd marcona kinézetd harco-
sok kozott. Mindez jol hangzik, de valdjaban
ezeket az elemeket szinte teljes egészében
az elsd részbdl emelték at a fejlesztdk, igy
sajnos se grafikai, se lényeges tartalmi dji-
tasra ne szamitsunk (igaz, az eddigi 7 helyett
ezentul 11 tulajdonsaga van embereinknek).
Hasonlé a helyzet az eligazitasokkal és a kul-
detések utani ,debriefing”-gel is, akarcsak
az elsé részben, atvezetd anim itt is nuku,
igy minddssze egy szoveges értékelést és
némi statisztikat kapunk teljesitménylnkrél.
Nem éallitom, hogy ez olyan eget rengeté
probléma lenne egy ilyen jatéknal, de ha
mar egyszer siker(ilt magat az akcio részt
egy igen latvanyos 3D-s motorral feldobni,
akkor egy picit a keretrendszeren is csinosit-
hattak volna — ha mas nem is, egy kis ranc-
felvarras mindenképpen jol jott volna.
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Mig a Wolfenstein-ben a Jegtobbszor a ha-
gyomanyos FPS harcmodort kellett alkal-
maznunk a palyak teljesitéséhez, a Deadly
Dozen 2-ben inkabb a lopakodéson van

a hangsuly. (No azért a Wolfyban is érdemes
volt gyakran csendben, hatulrol 6rékmo-
solyt csalni a friccek arcéra. Meg feeling. ©
- Bad Sector) Rambo modra aligha érhetiink
el komoly sikereket, részben a hatalmas til-
erd, részben pedig embereink sériilékenysé-
ge miatt. Lopakodas, rejtézkodés, tirelem,

a fliben hasal6 hésdémet, legalédbbis amig
az meg nem mozdult, hogy tarat cserél-
jen. Ez a kép amugy nagyon jellemzd a ja-
ték mesterséges intelligenciajara, vagyis
ha tgyesek vagyunk, sokaig rejtve marad-
hatunk, de ha olyasmit csinalunk, ami az
életben is feltding lenne, azt itt is észreve-
szik ellenfeleink. Nem é&llitom persze, hogy
a japan katonak igazi langelmék lennének,
de meglepetést azért gyakran okozhatnak
varatlan felbukkanasukkal (mert bizony

»Rambo maddra aligha érhetlink el komoly si-
kereket, részben a hatalmas tulerd, részben

pedig embereink sérilékenysége miatt

pontos célzas - jelen esetben ezek a tulaj-
donsagok a sikerhez vezetd (t letétemeénye-
sei. Miutan mindent rendben lévének talal-
tunk embereinken, irany a dzsungel.

SZEP zOLD FU ES TENGERNYI
SZUNYOG

Buja aljnévényzet, szines bokrok és vira-
gok kavalkadja fogadja az erdébe ,tévedt”
kommanddsokat — no meg persze néhany
millié szinyog és mas repkedd élGskoddk.
A hatas garantéaltan elsé osztalyd, amihez
persze nem kis mértékben a remek hang-
hatasok is hozzajarulnak. Az aljnévényzet
(gondolok itt elsésorban a térdig éré flre),
amellett hogy igen szépen lengedezik,
vegre valos fedezékként is hasznalhato.
Na persze nem a golydk ellen véd, hanem
sokkal inkabb a kivancsi tekintetektdl. Volt
ra példa, hogy ferde szem baratom né-
hany lépés tavolsaghol sem vette észre

"

6ket is jotékonyan elrejtik a gizgazok...).
Ha mar az MI-nél tartunk, érdemes par szot
ejteni sajat katonaink értelmi képességeirdl
is. A legegyszer(ibb parancsokkal (Ggymint
gyere, maradj, ne 16] sth.) egészen (igyesen
elvezethetjlik egységlinket, de persze ha gy
tartja kedv(ink, akar egyediil is nekivagha-
tunk az ismeretlennek (mas kérdés, hogy

a jaték felépitésébdl adddoan igy nem sok
esélylink lesz a feladat teljesitésére). A gép
altal iranyitott katonak elég hatékonyan ve-
szik ki részliket a feladatbdl, Gigyesen céloz-
nak, és gyakran elébb figyelnek fel egy kdze-
ledé érszemre, mint mi magunk. Az egyetlen
dolog, ami zavart veliik kapcsolatban

(de az nagyon), hogy gyakran
hajlamosak beakadni a legegy-
szertibb dol-

S

DEADLY DOZEN 2: PACIFIC THEATER

A Felkel6 Nap Orszagaban zaj-
|6 habor(s események jaték-
ban is, filmen is ritkabbak, ép-
pen ezért kapora jon egy kis
mozis ,feeling”. A fegyverek
szava cim kivalé John Woo-
film foszereplje Joe Enders

e

(Nicholas Cage), egy megkeseredett, kiégett haborus hds, akit

azzal biznak meg, hogy védje az indian szarmazasu rejtjelezot.
(A film megtdrtént eseményeken alapszik (persze, magat a ha-
bor(t leszamitva ®), ugyanis az amerikaiak tényleg a navahoé
nyelvet hasznaltak kodolasra, hogy a japanok ne tudjak megfej-
teni.) Endersnek mindenaron meg kell védenie a kddot — akar in-
dian tarsa élete aréan is... Rendkivil latvanyos és akciodus film,
a Deadly Dozen 2 el6tt kifejezetten érdemes megnézni.

Bad Sector

gokba is, és ilyenkor persze lemaradnak

a tobbiektdl. Ugy vettem észre, hogy legin-
kabb a kiilonb6zé formaciok tartasa miatt ke-
rtlnek bajba héseink, igy érdemes kisérletez-
ni, hogy hol a leghatékonyabb az ttkereso
rutin. Ettél eltekintve azonban a kis egység
tényleg dsszeszokott csapatként muzsikal,
nagy kar, hogy kiiléndsebb személyisége
egyetlen embertinknek sincs, igy aztan senki
sem tud igazan a sziviinkhoz néni.

TAPOSOAKNA VS.
SZAMURAJKARD

A felderitésre varo ter(ilet hatalmas, a 12
egymast kovetd kiildetés mindegyike kb.
2-3 négyzetkilométernyi lehet (kiindulva
abbal, hogy mennyit kell loholnunk a palya
egyik végébdl a masikba). A programban
végigjarhatjuk a Csendes-6cean ismertebb
hadszintereit a Salamon-szigetektdl kezdve
egészen a Fllop-szigetekig (egészen pon-
tosan Manilaig), s6t egy répke kiildetés
erejéig Okinavara is kiruccanhatunk. Az el-
végzendd feladatok ismerdsek lesznek; fo-
golyszabaditas, informaciogytijtés, hidrob-
bantés és egyéb hasonld jellegli szabo-
tazs-,munkak” varnak héseinkre. A fegyve-
rek nagy részét mar az elsé részben is ki-
probalhattuk, leszamitva persze a japanok
karabélyait, a langszorot, no és persze az
elmaradhatatlan szamurajkardot. Tovabbra
is élhetiink a taposdakna nem tul sportsze-
ri alkalmazasaval, pancélokallel 16voldaz-
hetlink a tankokra, sét ez utdbbiakat ese-
tenként - a japcsik nagy bosszlisagara —
akar bellrdl is kiprobalhatjuk.
Osszességében tehat nem panaszkodha-
tunk, a Deadly Dozen 2 minden fronton jol
teljesit. Az elsé rész égbekialtd hibait sike-
rilt orvosolni a fejlesztéknek, és bér bé-
ven maradt még csiszolnivalé a harmadik
részre is, mindent egybevéve a program
jo vélasztasnak tlinik a Spearhead kiegé-
szitésére. Almatlan éjszakaink ugyan nem
lesznek téle, de a masodik vilaghaboru
«Szerelmeseinek” mindenképpen érde-
mes kiprobalni.
Del

CHART

® Medal of Honor
96%

m RtCW
95%

B Deadly Dozen 2
82%

® Deadly Dozen
1%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
128 MB,
650 MB HDD,
16 MB-os TNT2

® Tesztkonfiguracio
PIIl 830 MHz,
384 MIB RAM,
64 MB-os
GeForced

B Tapasztalatunk
«Eplletek kdzott
eléfordul, hogy pi-
cit beszaggat, de
Osszességében
nem volt kilono-
sebb gond se a
sebességgel, se a
stabilitassal.”

52 zsenidlis dzsun-
gelabrazolas

i latvanyos grafika

%% nagyon j6 hang-
hatasok

=% kijavitottak az elsé
rész bosszant6 hi-
bait

= embereink ,be-
akadéasai”

= a helyszint és a
grafikat kivéve
nem sok az Gjitas

B Grafika

® Hangok
| Jatszhatdsag
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BEMUTATO

MECHWARRIOR 4: MERCENARIES

f

MI VAGYUNK A ZSOLDO

SOK

VIECHWARRIOR 4:
VIERCENARIES

BEKATEGORIA: akcié/Mech-szimulator BKEIRNYEZET: Battletech-sci-fi BNEHEZSEG: nehéz mUURAJATSZANAD-E: nem

Unod mar az egysiku rosszfilvadaszatot, egy nyeszlett halandé esetlen
porhivelyébe bujva? Szivesebben tekintenél le az el6bb vazolt alakra 15
méter magasbdl, mikézben 80 tonnas dlracél szérnyetegekbdl allé csa-
patodat kommandirozod az egyik ,kicsike” parancsnoki fllkéjébdl?

H FEJLESZTO
Cyberlore Studios

H KIADO
Microsoft

B WEBOLDAL
http://microsoftgam
esinsider.com/fasa/d
efault.htm

B FORGALMAZO
Microsoft

H VIEGJELENES
mar kaphato
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em hiszem, hogy sok bemuta-
tasra szorulna az oriasi fém-
monstrumokat a kézéppontba

helyezé BattleTech-univerzum, hiszen
odavagy érte, vagy sem — nehéz elmenni
mellette. A most megjelent darab a soro-
zat negyedik részének egy kicsit atformalt
véltozata, de ne hivjuk csak egyszer(en ki-
egeészitének: meggybézédésem szerint
onélléan is megallja a helyét a jatékpiacon.

MIT NEKEM BECSULET!

A jaték alapkoncepcidja a kisértetiesen ha-
sonlé cimd Mechwarrior 2: Mercenaries ja-
tékon alapszik (Microsoftéknak igen kivalo
lehet a jatékalcimgyarto szoftverik... ©-
Bad Sector): nincsen tobbé kotédés a va-
lasztott klanod-csaladod mindenféle nyd-
géhez, bosszljahoz, itt te vagy maga a pro-
fi, felbérelheté nehézfid. Nincs hiiség és
hdsi halal, csak valasztanod kell egy kezde-
ti szponzorcsapatot {(a késébbiekben ettdl
fligg, hogy milyen olcson kapsz meg vala-
mit, vagy hogy pl. gyorsabban jutsz hozza
egy (j fejlesztési kityihoz), és mar épithe-
ted is (remélhetéleg) szépen ivel6 zsoldos
karrieredet. A nagy héazak torzsalkodasa
természetesen tovabbra is az egész gala-

xisra hatassal van: na, és kitalaltatok, hogy
ki végzi el az adédo piszkos munkakat?

EGY BANKSZAMLA MIND FELETT

A haborubadl jél lehet profitalni, s mint vér-
profi zsoldosvezér csak egy dolog érdekel:
hogy a bankszamlad minél nagyobbra hiz-
zon. Szlikséged is lesz erre a szemléletre,
hiszen a Mercenariesben csak a pénz sza-
mit. Neked kell fizetned a fegyverek be-
szerzésétdl a pilotak fizetésén 4t a landola-
si kdltségekig mindent, hogy a gigaszi csa-
tak utani nagygeneralokrél mar szét se
ejtsek... A jatékot par zoldfili mech-
zsokéval, néhany mech-kel és sovanyka
bankbetéttel kezded. Kilénbdzd planéta-
kon rengeteg jél fizeté meld var rad, csak
rajtad &ll, melyiket vélasztod, de ha tul sok
borsot térsz az egyik haz orra ala, ne vard
el, hogy a késdbbiekben felfogad majd
egy-egy zsiros haszonnal jaro kiildetésre!

LEPEGETO-GYORSTALPALO

A kezelés rémesen egyszerl, aki most is-
merkedik az ilyen tipusu jatékokkal, az is
kénnyen boldogul. Alaphelyzetben a Belsé
Kor térképét latjuk, ahol szépen ki tudjuk
valasztani azt a bolygét (6sszesen 10 sze-

repel a jatéban), ahol az elkdvetkezendé
par fizetds akcionkat el akarjuk kévetni.
Odarepitve csapatunkat altaldban vélaszt-
hatunk, hogy az ott dul6 konfliktusha me-
lyik fél oldalan kapcsolédunk be. Ezek utén
nincsen is méas, mint a Launch Interface,
ahol optimalisan &sszedllitva csapatunkat,
a harc strdjébe vethetjik magunkat. De
ne olyan gyorsan! Hiszen ez a ment a leg-
fontosabb a jatékban. Elérhetjiik innen

a MechLabet, itt szereljik fel kedvenc gé-

»Sikitd fraszt lehet
kapni az ,érintésre”
porra hulld faktol.”

pezeteinket fegyverekkel, kiegészitékkel,
kitt alakithatjuk ezek pancélzatat, vagy ép-
pen a megfeleld alcafestéssel vonhatjuk
be Sket. Amire figyelni kell, az véltozatla-
nul a stlyhatar, valamint a tilmelegedés
(nincsen kellemetlenebb, mint amikor

a csata hevében mech-(ink hirtelen auto-
matikusan kikapcsol kis idére, mig lehl-
nek a rendszerei...). Ujités az un. ,second
lance” bevezetése, ahol is 6sszedllithatsz
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egy masodik szamu csapatot (mar ha van
ra elég keret), amelyet a sajat oldaladon
szintén csataba kildhetsz.

VIRITSD A LOVET!

Ha nagyobb, szebb, jobb, haldlosabb cuc-
cokra szeretnénk szert tenni, nyitva all
el6ttiink a szabadpiac, ahol megfeleld
mennyiségl pénzért hozzajuthatunk alma-
ink felszereléseihez. A feladatok kemény-
ségének novekedésével ohatatlanul szik-
ségiink lesz jol képzett pilotakra, brutéli-
sabb alvazakra és pusztito fegyverzetre.
Csatak utan a romok kézétt turkalva min-
dig szert tehetiink j6 néhany holmira. Ne
szamoljunk azért azzal, hogy gyorsan be-
vasarolunk a legjobb dolgokbdl: csak az
id6 és a kildetések elérehaladtaval jelen-
nek meg a szuper ketyerék.

NEHANY UJ MEGLEPI

A két éve megjelent negyedik részhez
képest kiprobalhatunk 10 (j mechet

(3 light, 1 medium és 6 assault), 2 0]
fegyvert és egy felszerelhetd rendszert.
Emlitést érdemel a Flea (bolha) tipusq,
amely ugyan maximum 2 koézepes lézer-
rel szerelhetd fel, de vigan eléri a 150
km/h sebességet...

A két fegyver komolyabb kivesézést érde-
mel: a Rotary Autocannon (RTX) egy
hatesovi vulcan gépagyuhoz hasonlo jo-
szag - természetesen mechre méretezve.
Nagyon brutalis, de értheté okokbol zabal-
ja a IGszert, és hajlamos az elakadasra. Az
Arrow Thunderbolt rakéta az egyik legna-
gyobbat sebzé fegyver a jatékban, hasz-
nossagat fokozza az a tény, hogy 1200
méteres hatotavolsagahoz célkovetd
rendszer tarsul... Az Advanced Gyro az
egyetlen ,elektromos” Gjitasként mech-
tnk stabilitasat noveli, igy azt nehezebb ki-
billenteni egyensulyabél egy-egy durvabb
talalatkor.

2003. JANUAR GAMESTAR
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HI-TECH GLADIATOR

A kildetések szokas szerint lehetnek: drzés,
konvojkiséret, felderités, szimpla bazis-pusz-
titas stb., de a készitéknek az 6sszesen 40
misszié mellé sikeriilt egy cseppnyi érdekes-
séget is belevinnilik a jatékba. Ez nem mas,
mint a BattleTech-regényekbdl ismerds
Solaris VII., a rajta talalhatd aréna. Barmikor
elruccanhatunk ide, hogy teszteljik tudasun-
kat egy kis harcban, és hirnevet, illetve némi
pénzt szerezziink magunknak. Harom féle
terepen (dzsungel, gyar és Colosseum)
kiizdhetiink a 3-féle sulycsoportban, ha
mindet sikerrel vessziik akkor, indulhatunk

a Colosseum Bajnoka elismerd cimért. Ha
anyagilag leégtunk, itt barmikor szivesen lat-
nak, csak az (igyességiinkén milik, hogy
gazdagon hagyjuk-e el a bolygot.

MULTI-MECH

Az ,instant battle” opci6 alatt — ahol gyors
beéllitdésok utan azonnal egy fliggetlen csa-
ta kozepén talaljuk magunkat — alkalmunk
nyilhat a kiilonbéz4 fegyverkombinaciok
és taktikak kiprobalasara, amit sikerrel ka-
matoztathatunk egy-egy tobbjatékos csata
soran. Sajnos kooperativ méd nincsen (ez
nagy szivfajdalmam a legtobb jatéknal), de
LAN-on és neten is nyomhatjuk a kakasvia-
dalt. A Microsoft zone.com —jan csatla-
kozunk kedvenc klanunkhoz, és gyarapit-
hatjuk elismertségét egy-egy gyoztes csa-
taval. Ujfajta jatékmod a ,C-bill Game”,
ahol a jatékosoknak a sajat- és csapattarsa-
ik gyézelmeivel szerzett pénzbdl kell gaz-
délkodniuk, javitaniuk, fegyverkeznitik.

MESTER, ERRE A MOTORRA RAFER-
NE EGY CSERE!

Ami 2000-ben jénak szamitott, az ma mar
igencsak elavult latvany, féleg latva a most ké-
szlilé jatékokat {ugye nem kell emlitenem az
unalomig ismert példat ©?). Sikit6 fraszt lehet
kapni az ,érintésre” porra hullé faktol, a nagy

Sw 230 240 250 260,

+ Nav lota
it

plexilapok médjéra szétd(ilé hazfalaktol, no és
az emberektdl. Ez utdbbiak osszevissza rohan-
galnak a maguk 2 pixeles felbontasaval, és
még csak eltaposni sem lehet Gket... A terep
textlrai is kicsit unalmasak, de azért nem aka-
rom leirni a Mercenariest grafikai szempont-
bél. Az engine arra tokéletesen megfelel,
hogy egyszerre jelenitsen meg tobb tucat
egymast gyepald mechet, akiket alulrél tan-
kok, a leveg6hdl pedig csatahelikopterek ta-
madnak. Sajnos az Ml vezérelte csapattarsaim
néha ez utdbbi miatt megkavarodtak, és nem
nagyon tudtak, mit tdmadjanak — majd persze
a legkisebb veszélyt jelentd ellent kezdték el
gyepalni... A gépek mozgasara nem lehet pa-
nasz, ez még ma is jol néz ki, csakgy, mint

a lézerfegyverek, rontgenagytk és rakétave-
6k halélos ,ajandékai”.

HANGZATOSNAK EPPEN NEM
NEVEZNEM...

A hangok jonak mondhatok, de talalkoz-
tam mar izgalmasabb audiohatasokkal
is... (a gépi, illetve fegyverhangokat iszo-
ny( jol el lehet talalni, ezt a ziccert kihagy-
ta a Cyberlore). A zene viszont szuper,
észrevétlentl tornazza fel a pulzusodat

a csuicspontig — amikor is egy hegyvonu-
lat mogtil 3 szakasz mech ront rad ©.

ERTEKELG

A pénzre alapozott rendszernek kdszonhetd-
en a jaték Uj szemszogbdl tarja elénk az acél-
driasok menedzselését és a veliik folytatott
harcot. A killdetések kozotti valasztasi sza-
badség tobbféle jatékmenetet igér, ami a 19
multipalyaval és a zone-on valo jatékkal kie-
gészlilve hosszu ideig a gép elé szegezi az
embert. Bar grafikailag nem a top, megszal-
lottaknak kételezé darab, amelyel kihdzhat-
jak az id6t az Gjabb részig. Kezd6knek is nyu-
godt szivvel ajanlom a kénnyd kezelhetéség
és a kozepes jatéknehézség miatt.

Samu

OUT OF ANMO

ERMETHUMLASER
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§ ERSMALLLABER

CHART

® Mechwarrior 4:
Mercenaries
78%

® Mechwarrior 4:
Vengeance
75%

HARDVER

B Minimumkonfig.
P 111 700 MHz,
128 MB RAM,
3D kartya,

1 GB HDD

B Tesztkonfiguracio
AMD 1 GHz,

512 MB RAM,
GeForce3

W Tapasztalatunk
#Ultra high grafi-
kan néha akadt a
fenti konfigon, ki-
csit levéve, min-
den siman futott.
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PROJECT NOMADS

PROJECT NOIVIADS

EKATEGORIA: RTS-TPS-arcade mKEIRNYEZET: sajat univerzum mNEHEZSEG: kézepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: igen

A tavalyi ECTS-en a Project Nlomads a iegiobb PC-s jatéknak jard dijat vi-
hette el. Immar keziinkben a végleges program, és meglatjuk, volt-e olyan
jé ez a projekt, mint reméltik.

ADATOK

B FEJLESZTO
Radon Labs

B KIaDA

Cbhv

B WEBOLDAL
www.project-
nomads.de

E FORGALVIAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mér kaphato
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ortént, még az Gsidékben, hogy
I Aeres csodaszép vilagat a bolcs
Epitémesterek uraltak. Minden

szép és jo volt, am egy nap kitort a haboru,
és ez totélis kataklizmahoz vezetett. Mara
csak a semmi kozepén Uszo kis szigetek jel-
zik az egykori szarazfoldet, és a tuléldk eze-
ken probalnak megtelepedni. A legnagyobb
kincset azok a kéknyomatok (,artifact”) je-
lentik, melyeket az Epitémesterek hagytak
hétra: ezek a magikus tervrajzok kulonféle
éplleteket rejtenek magukban. A taléldk
ezek segitségével voltak képesek telepiilé-
seiket létrehozni, ahol a koriilményekhez ké-
pest vigan tengetik napjaikat. Az egyediili
gondot csupan a ,Sentinel”-ek — avagy ,Or-
szemek” — tdmadasai jelentik, ezek a galad
légi kaldzok ugyanis bocslletes munka he-
lyett a szerencsétlen telepesek fosztogatasa-
val szerzik a zsebpénzt.

HARMAN A SLAMASZTIKABAN
Egy nap harom jébarat — Goliath, John és
Susie - igen veszélyes, am annal jovedel-

mezdébbnek igérkezd kildetésre indult.
Megprobaltak behatolni a régi Epitémeste-
rek tertiletére, mely a ritka artifactek valosa-
gos kincsesbanyéja. A gond csupan az,
hogy az Orszemek sem nézték ezt tétlenil:
.Nemaddiga!” - kidltottak (vagy ezt, vagy
valami hasonlot), és a harom cimbora kozul
egyet jol lelGttek, csak Gigy, miheztartas vé-
gett, a masik kett6t pedig foglyul ejtették.
Szerencsére a kissé docogos foldet érés
utan (ha a becsapddast lehet annak nevez-
ni) a gép roncsai koztl kikecmereg a lel6tt
peon, és korlilkémlelve a lebegd szigeten,
az orosz Télapadba (itkozik. Ez persze nem
egészen igaz, de letagadhatatlan a hason-
16s4g a hossz( évek utan ébredé Epitd-
mester és a Gyed Mardz kozott. Aki latott
mér igazi Epitémestert - és a Gyed
Mardzt! —, csak az merjen ellenkezni.

VEGY EGY SZIGETET, SZERELJ RA

HAJTOMUVET...

Révid, de hatasos eligazitas kévetkezik, és
az Epitmester megajandékoz benniinket

két artifacttel. Az egyik a vilagitotorony,
mely szigetlink ,lelke” lesz. Ha ezt sikeril
lerombolni az ellenséges egységeknek, gy
szigetiinknek is meszeltek, és hiippogve
nézhetjik a ,Loading...” képernydt. A ma-
sik artifactben az ,6rtorony” névre hallgatd
épulet rejlik. Ennek segitségével valasztha-
tunk navigacios pontokat, és jelolhetjlk ki,
hogy merre haladjon tovabb lebegé szige-
tlink. A jaték innen nagyjabdl arrél szol,
hogy minél jobb és hatdsosabb épiiletekkel
pakoljuk tele szigetiinket, mig tulajdonkép-
pen egy gyilkos hadihajova valtoztatjuk.
Igen véltozatos artifactekre bukkanunk
majd a jaték soran, melyek réadasul még
kombinalhatok is egymassal: majdnem
minden épiilet kéknyomatan lathato, hogy
hanyas szint(i. Az ,artifact press” névre
hallgato elmés szerkezettel két megegyezd
szintl artifactbdl eggyel magasabb szint(t
tudunk gyartani. Ez azért nagyon fontos,
mert példaul a kettes szint(i erémd ugyan-
olyan hatékony, mint két egyes szint(

- csak igy kevesebb helyet foglal el, a ma-
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pontja. Rendszeresen kell egy pillantast
vetni ra, és sziikség esetén javitani, mivel
ha az ellenfel elpusztitja, vége a sziget-
fesztivalnak.

Watchtower: Ez a kapitanyi hid, itt va-
laszthatunk navigacios pontokat.

Gun Tower: Légvédelmi gépagyuk, me-
lyekkel finoman utalhatunk arra, hogy
nem orlliink a hivatlan latogatasoknak
szigetiink légterében. Magasabb szinte-
ken automatikusan mdkédnek.

Hangar: Mint a neve is utal r4, itt gyart-
hatunk vadaszgépeket, melyek vész ese-
tén maguktdl is felszélinak, de mi is atve-
hetjik felettiik az iranyitast. Harmas szin-
ten mar lassu és nehezen irdnyithatd, &m
annal gyilkosabb bombazokat gyart.
Artifact Press: Két azonos szintl artifact-
bdl eggyel magasabb szint(it gyarthatunk
(1+1=2, 2+2=3).

radék helyre pedig majd épithetiink mast.
A kuldnféle agyuk és lovegek gondoskod-
nak szigettink védelmérdl. Itt a magasabb
szint talan még fontosabb, mivel ebben az
esetben nemcsak a tlizerd novekszik, ha-
nem a kettes szint(i léveg méar automatiku-
san mikodik. Az egyes szintli 4gyuk csak

Lighthouse: Szigetlink stratégiai koz-

PROJECT NOMADS

Artifact Safe: Ha éppen nem fér el na-
lunk tébb artifact, a széfben tarolhatjuk

a folosleget.

Powerplant: Ez termeli a gyartashoz és
az agyuk mikodtetéséhez sziikséges
energiat.

Collector: M(ikddése hasonld

a Powerplanthez, sokkal hatasosabb, vi-
szont csak akkor mikodik, ha van a ko-
zelben egy banyaszhato foldteriilet.

Silo: Magasabb lesz szigetiink maximalis
energiamennyisége.

Battle Spell: TPS médban ez a kozelhar-
ci fegyver, limitalt!

Bomb: TPS médban egész épiileteket rom-
bolhatunk le vele. Aktivalas utan néhany
masodperciink marad elpucolni. Limitalt!
Backpack: Minden palyan elGszor ezt az
artifactet kell begydjteniink, hogy korlat-
lanul repkedhessiink akar szigettinkon,
akar az ellenséges egységek kozott.

niinket: a ,Battle Spell” és a ,Bomb". Jél
jén az is, ha minél hamarabb rabukkanunk
a ,Backpack”-re, mivel ezzel hatalmas ter(-
leteket repkedhetiink korbe, kicselezvén

a minket desszertként szamon tarto hatal-
mas bogarakat, és igy gyakran bukkanha-
tunk elérhetetlen helyekre rejtett artifact-

~Sajnos a kivalo stratégiai részeket a
legprimkébb, Incoming-féle arcade

szomoruan logatjak csoviiket, arra varva,
hogy mi magunk pattanjunk mogéjiik, am
nem kell aggédni: a jaték legnagyobb ré-
szét mindenképpen agyuk mogott fogjuk
tolteni. Incoming rulez! (?)

SOK JO ARTIFACT, KISTEHEN IS
ELFER!

Mar ebbdl is l4thatd, hogy a stratégiai
(,szigetmenedzser”... LOL) elemeket

a legprimkaébb, Incoming-féle arcade
céllovolde egésziti ki, de azért vannak még
TPS részek is, amikor szigetlinket elhagyva
egy idegen foldtertleten kell portyaznunk,
gonosz rovarok és egyéb csapdak kozott.
Illyenkor két kézelharci artifact segit ben-
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céllovolde egeésziti ki.”

ekre is. A TPS mod utan pedig hab a tor-
tan, hogy amikor mar hangart is épitet-
tank, az I. vilaghabord hangulatat idéz6 ro-
zoga replldgépiink fedélzetén is kiizdhe-
tlink egy szebb vilagért. Itt sem kell persze
komoly szimulatorra gondolni, ez is inkabb
csak arcade — de jol van ez igy, ahogy van.

SZEP IS, JO IS, CSAK...

Otletek tehat béven voltak. A koncepcit és
a torténet is egészen eredeti, a készitdk fel

tudtak épiteni egy egészen sajatos univer-

zumot, kivételes atmoszféraval. A hangula-
tot csak fokozza a kivald grafika, mely egy

fészerben fejlesztett engine esetében a le-

hetd legnagyobb dicséret. Lattunk mar en-

nél szebbet is, de mégis, ami kell, az a he-
lyén van. Igazan csak multiban van értelme
a harom vélaszthat6 karakternek, mivel

- bér az 6sszes éplletiik masképp néz ki
(Goliath a nagy és brutdlis high-tech, John
a Verne-feeling és Susie tdn a modern kele-
ti organikus épitészet hive...) — a torténet
mindharmuk esetében ugyanaz. Valahogy
az az ember érzése, hogy a Project
Nomads sokkal jobb is lehetett volna. Az
igért 25 kildetésbe sajnos beleszamoltak
néhany atvezetd animaciot is (1), igy a jaték
kicsit rovidnek tdnik. Egy id6 utan lelégunk
a szigetrdl — csak 11 hely van a kiilénb6zé
épliletek szamara, és ez a késdbbiekben
mar nagyon kevés lesz — és annyi artifactet
nem talalunk, hogy mindent magasabb
szintre fejleszthesstink, igy sporolva az ér-
tékes hellyel. Sok idét vesz el egy nagyobb
csata kdzben, hogy az épliletek kozott is ro-
hangaljunk (mivel folyamatosan javitgat-
nunk kell 6ket), a lovegeket is kezeljiik, és
sziikség esetén repulénkbe is pattanjunk:
néha nem is tudja az ember, hogy hirtelen
merre szaladjon. A kék artifactekbdl felhi-
zott éplletek elpusztitasuk utan ugyan djra-
épithetdk, de sajnos gyakran csak piros
artifacteket talalunk, ezek pedig egyszer
hasznalatosak. Mindez azonban akar még
élvezhetd is - frusztrald ugyan, de legalabb
pereg az akcid. Lélekold viszont a folyama-
tos agyuzas, van olyan kiildetés, ahol ki
sem mozdulhatunk valamelyik 16veg mégl
— ez durva kapufa, mivel sokkal értelmeseb-
ben is ki lehetne tolteni a jatékidét. De
ezekkel egy(itt még mindig kivételes prog-
ram a Project Nomads, az eredeti 6tletek és
a hangulat miatt érdemes kiprébalni.
Mazur

CHART

W Sacrifice
91%

H Project Nomads
77%

o Incoming Forces
72%

HARDVER

B Minimumkonfig.
P 11 450 MHz,
64 MB RAM,
32 MB-os 3D-s
videokartya,
850 MB HDD

| Tesztkonfiguracio
PlIl 1 GHz,
256 MB RAM,
GeForced MX 440

H Tapasztalatunk
.800x600-ban
nem volt nagy
gond vele, de
1024x768-ban mar
szaggatott.”

¥ eredeti Otletek

£ kivalo grafika

= néha tdl arcade-os,
monotonna valé
jatékmenet

= designer hibak

= rovidke

| Grafika

H Zene
m Hangok

szazalék
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989 nemcsak a vilag és azon be-
q Il Magyarorszag helyzetét val-

toztatta meg gyokeresen, hanem
nulladik évnek bizonyult a menedzserjaté-
kok csaladjaban is. Bizonyéara akadtak
Lidészamitas el6tti” probalkozasok, am
a kategoria 6sét tagadhatatlanul SimCity-
nek hivjak. Lassan 14 éve tortént mindez.
Gyanitom, paran koziiletek még vilagra
sem jottek, amikor ama bizonyos vilag te-
temes része mar varosépité lazban égett.
Mai szemmel jogosan titulalhatjuk ronda-
nak a masfél évtizede irt programot, de el-
gondolasaival, otleteivel még a mostani
felhozatal atlagos darabjaival is képes len-
ne versenyre kelni. A siker természetsze-
rileg kovetelte az Gjabb és Gjabb részeket.
Ezek — érdekes médon - a vélasztasi ciklu-
sokkal kisértetiesen egyezo idékozonként
léptek szinre, ébren tartva a mar-mar lan-
kadni latszo érdeklGdést. A fejlédés mene-

térdl egy mininaplé formajaban olvashat-
tok a tdloldalon.

LEHET 3 NULLAVAL KEVESEBB?

A f6csapas azonban a SimCity 4 bemuta-
tasara iranyul, széval egy idére kbnnyes
biicsut vesziink a csodas malttdl. Egyvala-
mit azért még érdemes megjegyezni:

a szamozast. A masodik és a harmadik
epizdd ugyanis 2000-es és 3000-es rajtsza-
mot kapott. Matematikaban alapfokon ja-
ratos rajongdk nyilvan nagy dsszegekben
mertek volna fogadni a negyedik rész ci-
mére. Amely 0sszegeket aztan Ggy buktak
volna el, mint a ZTE a mésodik zagrabi ki-
randulasat tavaly. Ki tudja miért, a Maxis
ezuttal megelégedett egy szimpla 4-essel.
Mondjuk, nekem semmi kifogasom sincs
az ellen, ha néhany nullaval lesz kevesebb
a jaték az el6doknél. Még akkor sem, ha
régton harommal ©...

Polgarmesternek lenni j6. Egy varos életét iranyitjuk. Utakat adunk at,

' muzeumot avatunk, halom pénz sorsardl dontink egyetlen tollvonassal.

' Polgarmesternek lenni rossz. Mindenért minket szidnak, dugéban rekedt
. emberek razzak felénk az ékluket, a kérnyezetvéddk a fejunket kévetelik.
Kell ez nekiink? Hat persze!

Az el6z6 felvonas ota 6t kerek esztendd
telt el, tehat elvarhato, hogy nemhogy ke-
vesebb ne legyen az Uj SimCity, de sokkal
tobbet is tudjon. Ami a vizualis megvalosi-
tast illeti, ott hiba nincsen. A mar a 3000-
re megigért valoédi haromdimenzios kor-
nyezet végre valdsagga valt. RTS progra-
mokhoz szokott szemeknek is megkapo

a terep kidolgozottsaga. A hazak, az autok,
de még a jarokeldk is szépen rajzoltak.

A bekézelitett nézetben kristalytisztan ki-
vehetd a gangon szaradd ruhak sorfala. Ki-
csi morgasra maximum a kamera merev-
sége ad okot. Még mindig csak 90 fokon-
keént fordithato.

ESTE LETT ES REGGEL. MASODIK NAP.
Orémmel jelentem, SimVarosban — szakit-
va az évtizedes hagyomanyokkal — immar
alomra is hajthatjak fejiiket a nyolc 6ra

munkaban és nyolc 6ra pihenésben meg-
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STRATEGIA

FEJEZETEK EGY VARDS TORTENETE-
BOL
1989 (SIVICITY):
Megmenekiiltiink! Tehetséges, Uj polgarmeste-
rink sosem latott lendiilettel vetette ma-
gat a varosfejlesztésbe. Ami évekkel ez-
el6tt elképzelhetetlennek tint, most itt
zajlik a szemiink el6tt. Lakohazak, gya-
rak, iizletsorok emelkednek a sik puszta-
bol. Vasuti sin, Gthalézat gondoskodik

A korongra

faradt alattval... izé... polgartar-
saink. A 24 6ras ciklus kellemes valtoza-
tossagot kdlcsondz a jatéknak, raadasul
igen jol néz ki, amint egy metropoliszban
beindul az éjszakai élet. Na azért az sem
utolso latvany, amint egy rendérautd cir-
kél a kihalt kilvarosi negyedben!

Egy dolog a latvany, és mas meg a hasz-
nalhatésag. Amennyire megkapd egy éj-
szakai sugarut, annyira nem lehet semmi-
lyen fejlesztésbe kezdeni a toksététbe bur-
kolodzott peremterileteken. Ezért én — han-
gulat ide, vizualis gyonyor oda - rogtén
azzal kezdtem masodik varosom felépité-
sét, hogy kikapcsoltam a napszakvaltast.
Napszak helyett inkabb valtsunk témat.

minddssze néhany hiresebb metro-
polisz domborzati térképe kerdilt fel, és
ezek kozil is csak elvétve talalunk
olyat, ahol némi varoskezdemény mar
létezik. Raadasul London vagy Berlin dom-
borzata inkabb hasonlit egy ementélira,
mint valdsagos varoséra. Ezt elbuktuk, kar
keseregni tovabb. Féleg, hogy a netrél ha-
marosan dmleni fognak a rajongoi verzi-
ok. Koztlik biztosan lesz egy-két professzi-
onalis darab. (Mar vdrom a ,,Budapest:
épitsiik meg a négyes metrot!”
kildetést... Ugyanis a XI. keriiletben
lakom... @ - Bad Sector)

~Kedves simjeink néha a varos koltségveté-
sére nézve kifejezetten katasztrofalis beruha-
zasokra akarnak ravenni minket.”

Legnagyobb sajnalatomra a szamomra oly
kedves elére generalt szituaciok ezuttal ki-
maradtak. Nem menthetjik meg valame-
lyik nyakig eladdsodott amerikai kisvérost.
Nem oldhatjuk fel ésszerti
attervezéssel/szervezéssel a chicagdi bel-
varos kriminalis kozlekedési allapotat.

1998 (SIMCITY 3000):
Ujabb valasztason vagyunk tul. Polgar-
mesteriink ugyan atadta helyét, de a
csaladnevet nem kell lekaparni az ajto-
rol, hiszen immar fia iranyitja telepiilé-
siinket. Valasztasi kampanyaban soha
nem tapasztalt pompat, latvanyossa-
got igért a fiatalember, de amint szem-
besiilt a realitas korlatjaival, kénytelen
volt visszakozni. Azért igy sem panasz-
kodhatunk. Erezhetéen soksziniibb,
vonzébb lett a belvaros. Uj vezetdnk
jocskan kiterjesztette a kozigazgatasi
hatarokat, ezért mar nem jelent prob-
Iémat a terjeszkedés. Tisztességes
munkajat, idorél idére, kozadakozas-
bol felallitott épitményekkel honoral-
juk. Azt pletykaljak, legkozelebb mar
fiat kiildi versenybe a székért. Remél-
jil;,;nem bizonyul til fiatalnak ehhez a
felelosségteljes poszthoz.
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TEREPVISZONYOK, VISZONYLAGOS
TEREPEK

Ami masoknak megy, az nekiink is sikertil-
het. Ezért érdemes kisérletezni a terepren-
dezés eszkozeivel. A hagyoméanyos ,meg-
emelem vagy leslllyesztem a teriiletet” ci-
m akcion kivil néhany csemegére is buk-

arrél, hogy mindenki ideében érjen oda, aho-
va szeretne. A blindzok sietve csomagolnak.
Tervszertien kiépitett renddrdrseink lehetetlen-
né tették ,munkajukat”. Ugy hirlik, hamarosan
eépul a varosi csapat uj stadionja is. A polgarmester népsze-
riisége csak Elvis-ehez mérheto. (Polgarmesteriink idokézben
iddéutazasokban is részt vett: a csak Amigdara megjelent ‘90-
es Sim City 2-ben kedviinkre valtogathattuk a tarténelmi ko-
rokat: kézépkori eurdpai, japan, indiai, 1800-as évekbeli wes-

tern és ,,hagyomanyos” kiilsébe oltoztethettiik kedvenc va-
roskankat, egyetlen gombnyomadsra. — Bad Sector)

kanhatunk. Itt van példaul a volgykészité
gomb. Errél tobbet nem vagyok hajlandd
elarulni, mert fontossagara valé tekintettel
30 évre titkositottak a vonatkozé anyago-
kat. Az erodaléfunkciordl ellenben mesé-
lek egy kicsit. Miutan nekiestiink a szeren-
csétlen foldtertletnek, és addig nydjtottuk,
déngoltiik, csdrtik, csavartuk, hogy a jo
édes mamdja (6t hivjak anyaféldnek...)
sem ismerne ra, nos, ekkor jon jol az ero-
ziét szimulalé meniipont. Hasznalataval

a vad, természetellenesen torz vonalak ha-
mar lekopnak. fgy aztan végll egy egé-
szen val6sagosnak haté domborzatot ka-
punk.

Ha elkésziilt ideélis jatszoterlink, ra is sza-
badithatjuk a buldozereket. Elvégre is, né-
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zel6déshdél nem éliink meg! A hagyoma-
nyos SC-koncepcié most sem csorbult
egy milliméternyit sem. Alapvetéen ha-
rom zonaval dolgozunk: lakbéovezet, ipari
park és kereskedelmi negyed. Ezek mind-
egyike harom s(r(ségi fokozattal telepit-
hetd. Ertelemszertien a legkisebb stiriisé-
gl kereskedelmi részen fodrasziizletek, ét-
termek nyilnak; mig az ellentétes verzidnal
bevasarlokozpontokra meg gigantikus iro-
dahazakra szamithatunk. Az ipari korzetek-
nél van némi specialitas. Kis gyar ugyebar
nem gyar, tehat az ilyesmihez legalabb ko-
zepes sUriség tertlet sziikségeltetik.

A hianyt potlando, a legkisebb kiralyfi sze-
repét itt a mezdgazdasag veszi at. Remek,
mindig is Uj-dél-wales-i narancsszedd sze-
rettem volna lenni ®!

KASZTRENDSZER
Ha én mint polgarmester nem is, de virtu-
alis emberkéink kozil bizony sokan kény-
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A LEGLENYEGESEEB VALTOZAS: GONDOLKODJ REGIDBAN!
SimCityn feln6tt egyedeknek nem jelent Gjdonsagot, ha kozlom: a térkepen tul is
van élet. Példanak okaért mar évekkel ezel6tt volt lehetdségiink arra, hogy felgyii-
lemlett kommunalis hulladékunkat (egy bérondnyi bankjegy tarsasagaban) elszallit-
tassuk szomszédainkhoz. A negyedik részben ennél azonban sokkal fontosabb sze-
repet jatszik a kornyezet.

A SimCity 4 egyszerre lett kisebb és nagyobb. Hogy is van ez? Kisebb, mert az egy-
szerre lathatd, beépithet6 teriilet 6sszezsugorodott. Nagyobb, mert amint befejez-
tiink egy folddarabot, tovabballhatunk valamelyik iranyba, hogy vezetdi amokfuta-
sunkat ott folytassuk. A hatrahagyott varos ,nem hal meg”. Ha utakkal, elektromos
vezetékekkel kapcsolatot teremtiink, zavartalanul folyik a munkaerg, a szolgaltata-
sok, aruk cseréje. Kicsit Ugy kell az egészet elképzelni, mint egy nagyvaros és agg-
lomeraciodja viszonyat. Siman kiépithetiink egy kertvarost, ahonnan aztén szorgal-
masan ingaznak polgartarsaink a belvarosi munkahelyek felé, majd vissza. De alkot-
hatunk acélvarost is, ahol tobb a gyarkémény, mint az ablak. Igy a kornyezetszeny-

nyezés nem zavarja a kilométerekre lako dolgozokat.
Es mi van, ha megtelik a teljes régio? Installaljuk a Sim!

telenek lesznek kemény fizikai munkaval
megkeresni kenyeriiket. Miért érdekes ez
a jaték szempontjabol? Azért, mert nem-
csak a zonak, de a benn(ik lakd, ténykedé
emberek, cégek is harom csoportra bont-
haték. Vannak a legszegényebb varosla-
kok, akik csak a képzetlen munkaerét alkal-
maz6 mezdgazdasagi telepekre szamithat-
nak, esetleg egy betanitott segédmunkasi
allas a helyi 6ntddében jelenti az egyetlen
lehetéséget a szamukra. Oket koveti a k-
zéposztaly: irodai alkalmazott, autdszereld
stb. Végezetul, ha szerencsénk van, tala-
lunk néhany nagy kaliberii helyi erét, aki-
ket a hi-tech kutatdlabor fémunkatérsa-
ként vagy a regionalis bank elnokeként le-
het alkalmazni. Kitalalhatjatok, zomében

a legelsé rétegbdl verbuvalodik majd va-
rosaink lakossaga, de amint
szinvonalas(abb) lakékornyezetet tudunk
teremteni, feltinnek majd a jobban kvalifi-
kalt emberek, akik aztan lényegesen ma-

gasabb Gsszegeket utalnak at az 6nkor-
manyzat szamlajara.

Ez igy szépen hangzik, de az igazsag az,
hogy a jaték még mindig pokolian nehéz.
Nagyon kénnyd tilkoltekezni, vagy példa-
ul olyan kotelezettségeket vallalni, ame-
lyekre a forrast képtelenek lesziink idében
eléteremteni. Ezért kezdetben az ovatos
duhajkodast ajanlom. Amig tart az indulas-
kor kapott komoly téke, addig kell ty(klé-
pésekkel haladva felépiteni egy magat el-
tartani képes varosmagot.

Ez NEM SIMTELENSEG

Akik nem fogadjak meg a figyelmeztetést,
azok sem Usszdk meg fejmosas nélkil.

A kllénbozd szaktertletekért felelds virtu-
alis segédjeink néha meglepé agresszivi-
tassal figyelmeztetnek minket: nem jo
Gton jarunk. Kilén figyelmet érdemel,
hogy terjedelmes tiradaik kozott a lényeg
hyperlink formatumban kiemelésre kertil.

GAMESTAR 2003. JANUAR



Ennek egyfelél az a nagy haszna, hogy

a sok maszlagbdl villamgyorsan kihamoz-
hatd, mivel van probléma. Masrészt meg,
ha kedviink tartja, rakattintva a szoveg-
részre azonnal megtehetjlk az ellenintéz-
kedést. Sims rajongdknak egyébirant sok
arc ismerds lehet, hiszen tobbségik vala-
melyik régi epizédbol ,szerzédott at” a ta-
nacsadoi posztra.

A SIMultan partinak ezzel nincs vége! Min-
den varosba bekdltoztethetiink 6t darab
kiilon bejarat polgartarsat, akiknek életét
fokozott figyelemmel kdvethetjiik nyomon.

raktunk le, akkor mi ezt azért csinaltuk,
hogy a kettébdl egy 6sszefliggd vonalat
kapjunk. Nem, ez SC4-logikaval nem olyan
trividlis, ezért a legbiztosabb, ha a mar
meglévd szakasz utolsé elemét is kijelol-
juk. Ezzel csak annyi a gond, hogy ilyen-
kor ezért duplén fizetiink. Ja, és a kanya-
rok miatt ezt tébbszér ismételni kell. Es
sok kicsi, ugyebar, baromi sokra elég.

Ez a kényelmetlenség szinte minden rész-
letben tetten érhetd. A tereprendezésnél
példaul kiillonosen vigydzzunk, mert ha
par masodpercig rajtafelejtjik az egér

»1Uzvész esetén konnyen eléallhat az a hely-
zet, amikor egy csaladi haz és az erému egy-
szerre készll porra égni.”

Latjuk, hol laknak, mi a foglalkozasuk, mi-
ként jutnak egyrdl a kettére. Szerencsé-
sebbje 6trdl a hatra... Kiemelt figyelmiin-
kért cserébe, megosztjak veliink véleme-
ny(iket a varosrol, az életkdrilményeikrél.
Ezeket az informaciokat felhasznalva olyan
dontéseket hozhatunk, amelyek népszerti-
séglinket pozitiv iranyba befolyasolhatjak.
Azért a koriltekintés itt is kifizetGdik. Ked-
ves simjeink néha a varos koltségvetésére
nézve kifejezetten katasztrofalis beruhaza-
sokra akarnak ravenni minket.

UTTALAN UTAKON

Pedig az 6 kétes Gtleteik nélkiil is mleni
fog a pénz. Kifelé. Féleg akkor, ha nem fi-
gyeliink minden idegszalunkkal az épitke-
zésnél. Undo, azaz a legutdbbi ténykedé-
siinket torl6 gomb ugyanis — mind fajda- °
lom — nem fért ra a kezeldfellletre. A baj
nem jar egyediil, hozza a haverjatis. 0 az
Gtépitésnél fog egy méreteset belesercin-
teni a levesiinkbe. Halézat bévitésekor

a program néha képtelen felfogni, hogyha
két (tszakaszt kozvetlen egymas mellé

1993 (SIVCITY 2000): '
Legendas vezetonk ugyan visszavo-
nult, de 6ccse munkajanak hala, varo-
sunk tovabb viragzik. Atléptﬁnk egy
lélektani hatart, megkezdtitk a domb-
oldal benépesitését. Csatornahaloza-
tunk a legjobb a megyében. A frissen
atadott egyetemnek kdszonhetGen
megnott az érdeklddeés a teleptilésiink
irant. Hitelekre tamaszkodva megkezd-
titk a varost elkeriilo gyorsforgalmi it
kiepitését. A belvarosi dugokat enyhi-
tendd késziil a terv egy metrovonal lé-
tesitésére. Nem hittiik, hogy lehetsé-
ges; de mostani polgarmesteriink elis-
mertsége vetekszik elGdjével.
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gombjan az ujjacskéankat, akkor (a pénzhi-
any miatt) akar el is felejthetjik, mit sze-
rettlink volna a sima talajra felhtzni. Igen
kérem, a buldézereknek itt nem teljesit-
ményre, hanem 6rara megy a bérezés. Az
épitéiparban uralkodd munkamoralt is-
merve, mi biztosan nem jarunk jobban ©!

BECSONGETTEK

Az 6nkormanyzati szolgaltatasok terén
maér sokkal viddmabb a kép. Minden fon-
tosabb intézménynek éllithaté a tdmogata-
si szintje. Egynémely esetben ez tobb pa-
ramétert jelent. Mondjuk egy iskolanal

a tanarok bérezésével névelheté a kapaci-
tas, mig az iskolai buszjaratok pénziigyi
keretének bévitése a vonzaskorzetre lesz
jotékony hatassal. Ha folyamatosan nyo-
mon kévetjiik ezeket az adatokat, akkor el-
keriilheté az olyan malér, amikor t6bb ta-
nar jar suliba, mint diak.

A renddri szervekkel és a tlzoltésaggal
sincs ez masként. Minél tdbb a zsé, annal
nagyobb terliletet képesek lefedni egyen-
ruhdsaink. Kritikus helyzetekben viszont

"z

=.
-
-
-
-
-

-
-
-
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nem automatikusan szallnak ki a helyszin-
re, hanem nekiink kell kiosztani, ki hova
menjen. Tlzvész esetén konnyen eléallhat
az a helyzet, amikor egy csaladi haz és az
erdmU egyszerre késziil porra égni. Ugye
nem kell mondanom, melyik cimre érde-
mes eldszor benézni? (Kivéve, ha a sajat
lakodrdl van szé, ugye... - Bad Sector)

Ha jol végezzitk munkankat, akkor nemcsak
a lakossag és a tanacsadaoink biccentenek
helyesléen. Nem ritka, hogy megyei, orsza-
gos toplistak élén végziink. A legtisztabb
telepilés, blinmentes varos stb. J6l hang-
zanak, amellett pedig lehet, hogy hosszi
tavon még tényleges hasznot is produkal-
nak a, dolog reklamértékénél fogva.

A ROBOT, AKI ATUGROTT JAPANBOL
Ha jél tévedek, mér az s SimCity-ben is ra-
szabadithattunk sorscsapasokat a békés pol-
garokra. Akkor Godzilla, a japan King Kong
volt a mené. Mara a derék gyik elavult. He-
lyét egy gyanithatéan szintén tavol-keleti
Gsszeszerel6lizembdl kiker(lt robot veszi at.
O (Ez) az &gbdl szall al4, hogy kicsit felpezs-
ditse varosunk eltunyult lakoit. A széryisé-
geket legjobb kombinalni! llyen iranyl kisér-
leteim folyomanyakeént rajéttem: a robot
nem pusztul el a vulkan kozepén. Még vil-
ldmcsapasokkal stlyosbitva sem...

Kérdés: elpusztithaté-e a SimCity sorozat?
A vélaszt nem tudom, maximum sejtem.
Ugy érzem, a mésodik rész még tudott
annyi Ujdonsaggal szolgalni, hogy lendiletet
adjon a kezdeti kivald otletnek. A harmadik
epizdd inkabb volt cicomazas, mint 6nallo
entitas. A negyedik? Hm... van benne né-
hany j6 gondolat, de ezek mellé rendre oda-
allithat6 egy-egy bosszantd negativum.

Az osztalyzasnal kicsit gy érzem magam,
mint amikor a tanar olyasvalakit feleltet,
akinek — a mellékesen zseni — batyjat is ta-
nitotta anno. Nem rossz az 6csike, de hol
van 0 a testvéréhez képest...

-csonti-
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H Sim City 3000
Unlimited
88%

® Sim City 4
84%

B Paraoh
83%

B Zeus
81%

® Minimumkonfig.
CPU: PIll 500
128 MB RAM
16 MB-os
videokartya

® Tesztkonfiguracié
Celeron 850
{kb. 1150-re hizva)
256 MB RAM
GeForce2 Ti

W Tapasztalatunk
LAjanlott konfigu-
racion is strdn
eléfordult, hogy
masodpercekig
rajzolgatta Gjra a
tajat egy kamera-
valtas utan.”

% régiok

2 néhany aproé otlet

&= egy-két tekintet-
ben még vissza is
fejlédott a 3. rész-
hez képest

B mar csupaszra
ragtuk ezt a
csontot...
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NYUGATON A HELYZET VALTOZATLAN

FAR\WEST

mKATEGORIA: tehenészeti menedzser BKORNYEZET: vadnyugat BNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nem

Ki tudja miért, a fejleszték nem latnak a vadnyugati vilAgban annyi lehetd-
séget, mint a jé 6reg Karl Mlay annak idején. Azért néha-néha részesi-
Iink egy kis revolverezésben (pl. Desperados), de ettdl fUggetlendl Ggy
gondolom, Ti is 6rulték annak, hogy kézolhetem: elkészilt a Far West.

B FEJLESZTO
Greenwood
Entertainment

B KIADO
JoWood

B WEBOLDAL
www.farwest.de

B FORGALMAZO
Dynamic Systems

E MEGJELENES
mar kaphaté

B Minimumkonfig.
Plll 600 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os 3D-s
videokartya

£z nyomokban meg-
levé hangulat...
= ... amit tdnkrevag
a vontatott jaték-
menet
W Grafika
[ |
m Zene
[ |
® Hangok
[ |
m Jatszhatésag

szazalék
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n speciel majdnem kiugrottam
E a bérombdl, amikor el&szor hal-

lottam a késziilé vadnyugati
.Gazdélkod] okosan!”-rél. A kiad6 szemé-
lye tovabb sréfolta a varakozas izgalmi
szintjét. A JoWood az utébbi honapokban
hihetetlen offenzivaba kezdett. Sorra jelen-
teti meg egyre jobb minéségu programja-
it, koztlik olyan ,gyengus” képviseldket,
mint mondjuk a Guild. (Vagy az eldzd sz4-

nem szenvednek hianyt. Van kampany,
egyedi kildetés, még tobbjatékos tizem-
mod is. Minden rendben is lenneg, ha...
de errél egy kicsit késébb.

Mielétt sirdnkozasba fognék, hordozzuk
végig tekintetiinket a vorés homokkal fe-
dett tajon! Gazdasagi programhoz képest
szép, bar bekdzelitve kicsit darabossa valo
tereptargyakat, remekdl animalt, haromdi-
menzios lovasokat, békésen kérddzé szar-

»A muzsika és a hanghatasok szintén elmen-
nek, ha nem is szédaval, de egy lUveg
whiskyvel mindenképpen ©.”

munkban tesztelt Arx Fatalis... - Bad
Sector) Egyszoval latatlanban olyan ma-
gasra allitottam a jatéktol elvart szintet,
hogy az atugratashoz a vadnyugat legjobb
lovasa is kevésnek tlint, nem beszélve

a Far Westrdl...

KAVEBAB, BABKAVE ES SOK-SOK
WHISKY

Pedig egész jol indult az ismerkedés.

A gyorstalpaldban kider(lt, célunk (sze-
rencsére) nem az indian populacié 0-ra
redukalasa lesz, hanem békés tehénlegel-
tetés. Ehhez ,kébojokat” (vagy
elipszilonnal irjuk ©7?) bérliink, akik aztan
mindent elvégeznek a farm korl. Feltéve,
hogy rendesen fizetjiik Gket, és a harom
létsziikségleti cikkbdl (bab, kavé, whisky)

vasmarhékat figyelhetliink meg. A legna-
gyobb gond a véltozatossaggal van. Azaz-
hogy annak teljes hianyaval. Csupan por,
homok, valamint sargasvoros terlletek,
amerre csak szeminket a program engedi
ellatni. Jo, jo, tudom, ez a divat arrafelé,
de néhany 6ra mulva mar kezd behly(lni
az ember a homoktengertdl. A muzsika és
a hanghatasok szintén elmennek, ha nem
is szodaval, de egy liveg whiskyvel
mindenképpen ©.

A jaték kezelése tulajdonképpen kénnyen
elsajatithatd, egyszerd, bar némi ideges-
kedésre azért okot ad néhany részlet. Pél-
daul meglehetdsen korilményes legeldin-
ket megfelelé mennyiségl és idealis 6sz-
szetétel( utanpotlassal ellatni. Ha meg ha-
zajonnek a fidk a mezdrdl, akkor cipelik

vissza a kihordott babot is. De akkor oda-
fele miért nem tudjak magukkal vinni az
ellatmanyt, he?

FARKASOKKAL TANCOLO

Ez még csak bocsanatos bin lenne, hi-
szen a klldetések szamos érdekes dolgot
rejtegetnek. Hol aszéllyal, hol betegség-
gel, hol a helyi ordas szakszervezettel
gyulik meg a bajunk. Kés6bb tengelyt
akaszthatunk a westernfilmek alapvetd
épitékovének szamitd rosszarc banditak-
kal is. Egyszoval minden adott a remek,
chilis sz6szban &aztatott hangulathoz.

A Far West azonban egyetlen bananhéjon
(hogy kerl ez a vadnyugatra?) gy elcsui-
szik, hogy azt mar tanitani kéne. A jaték-
menetet siker(ilt annyira lefékezni, hogy
elébb alszunk el a képernyd el6tt, mint-
hogy megbillogozott marhaink elsé cso-
portja eljutna a keresked6hoz. Raadasul

a palyak minden valtozatossaga ellenére
sehol nincs masral szo, mint arrél, hogy
legeltessiink teheneket. (Sebaj, a sok in-
farktusokozdan izgalmas jaték mellé vég-
re itt van egy ilyen legelészds-kérddzds
stuff idegnyugtaténak ©! — Bad Sector)

A szaporulatot eladhatjuk a kupecnek, az
arbol meg vehetiink Gjabb féldet, ahol
még tdbb szarvasmarhat allithatunk fd-
nyiré Gzemmodba.

Akinek ennyi elég, annak lelke rajta, pat-
tanjon nyeregbe, és lovagoljon be a véros-
ba egy Far West-példanyért!

-csonti-
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STAR TREK — STARFLEET COMMAND 3

CHANNELS

nes : READY: REMAINING: 2

73| Disruptor Type |

A HAR

=

VIADIK CSILLAGHARCOS

STAR TREK -

STRATEGIA

STARFLEET COVIIVIAND 3

BKATEGORIA: valos idejli akcio-stratégia mKERNYEZET: Star Trek BNEHEZSEG: atlagos sUJRAJATSZANAD-E: nem

A Star Trek-rajongdk ismét el vannak kényeztetve: hamarosan megjele-
nik a ,,ST: Nemesis” cim film, illetve a keziikben tarthatjak a Starfleet
sorozat harmadik részét is, mely szintén a film torténéseit dolgozza fel.

galaxisban jelenleg béke honol:
A a Klingon Birodalom és a Fode-
racio lezarta a haboru korsza-

kat, és szbvetséget kotott. A baratsag
megerdsitésére folépitettek kbzosen egy
hatalmas Urbézist is, amely tébb kvad-
ranst tud egyszerre szkennelni, és még

a rejtve kozlekedd hajokat is észre tudja
venni. Az emberek és a klingonok nagy re-
ményt flznek hozza, de természetesen

»~A borgoknak is van
egy-ket szavuk a
dolgokhoz...”

a Romulan Birodalom nem nyugszik bele
a kialakult helyzetbe, és (] terveket szovo-
get. Es természetesen a borgoknak is van
egy-két szavuk a dologhoz... A SC 3-ban

e négy hatalom élén szallhatunk be a kiiz-
delmekbe, sorban végigjatszva a kampa-

nyokat. A térténet mindenképpen a prog-
ram eréssége: a valtozatos kiildetések fo-
lyamatosan viszik elére az dnjeldlt Grhajo-
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parancsnokokat, mig a mellékkiildetések
tovabbi kihivasokat tartalmaznak. Sikeres
szereplésiink esetén presztizspontokat ka-
punk, amibdl fejleszteni tudjuk a hajonkat,
és tapasztaltabb legénységet toborozha-
tunk. Ez utébbi, azaz hajonk kezelGsze-
mélyzetének irdnyitasa szintén élvezetes
pontja a jatéknak — sokkal inkabb sziviin-
kon viseljik hajonk sorsét, illetve jobban
odafigyelliink a csatakban, ha tudjuk, em-
bereink élete a mi dontéseinken malik.

A kiildetések alatt nem kizardlag a csata-
kon van a hangsuly, hanem beszélgetése-
ket folytatunk szévetségeseinkkel, de az
ellenségeinkkel is. Itt lehetdségiink van
tohbféle valasz adasara is, amelyek szin-
tén befolyasoljak a torténet alakulasat.

KEDELYESEN KEVES

A jaték mindig is hires volt az aprolékos
kidolgozottsagardl: 1300 hajo talalhato

a programban, amibdl 600-zal repllhetlnk
is! Mivel az események a Star Trek: Next
Generation idején jatszédnak, szamos U]
géppel fogunk talalkozni. Ha minden na-
gyon szép, minden nagyon jo, miért va-

N

gyok elégedetlen (mert nem te vagy Fe-
renc Joska... ©- Bad Sector), és adok
csak 78%-ot? Azért, mert aprobb djitaso-
kon kiviil semmit sem valtoztattak a jaték
legfontosabb részén, az (ircsatakon.

A grafikan picit csiszoltak, a hajok csoppet
kidolgozottabbak. A kameranézet azonban
tovabbra sem az igazi, de ez hagyjan - ah-
hoz képest, hogy ma, amikor a jatékok
90%-a 3D-s, még akkor is, ha erre nem
lenne sziikség, a SC 3 megengedi maga-
nak azt a luxust, hogy az (irt két dimenzio-
ban modellezze. Azaz a hajék 3D-sek, de
nem tudnak fél-le, csak jobbra-balra mo-
zogni, emiatt a csatak meglehetdsen ko-
mikusan néznek ki. Szintén nem valtoztat-
tak a jatékmeneten: tovabbra is valos idd-
ben kell beosztottainknak 6tmillié paran-
csot kiadnunk, mikdzben egeriink
klikkelgetésével kovetjik az ellenséget,
holott egy jatékmegallitd opcid tokéletes
megoldast hozna... Mindent 6sszevetve,
a sorozat kedvelGinek hoz kellemes Ujita-
sokat, de rajtuk kiviil nem sok embert fog
lekétni a SC 3.

Uhu

H FEJLESZTA
Taldren

B KIADO
Activision

H WEBOLDAL
www.taldren.com

H FORGALMAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
2003. februar

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 450 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

1% aprobb Gjitdsok

% kidolgozott kilde-
tések és kampa-
nyok

= kevés valodi val-
toztatas

= az Grharc tovabb-
ra is nagyon zsen-
ge

® Hangok
B Jatszhat6sag

¢ 78
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DIPLOMACIAI KUDARC

HEARTS OF IRON

HEARTS OF IRON

BEKATEGORIA: |l. vh-s stratégia BKORNYEZET: az egész vilag ‘36—'48-ban BNEHEZSEG: konny(i sUJRAJATSZANAD-E: nem

Nem vartam igy programot, kabé... nagyon rég éta. Ugy tiint, az EU soro-
zatot fejlesztd svéd Paradox csapat Uj jdtéka képes betolteni egy masfél
évtizedes Grt, amely a legendas Storm Across Europe utan maradt a
grandidzus taviatd masodik vildghaborus stratégidk piacan. Taldan ezért is
csalédtam ekkorat az egyébként nem is annyira rossz Hearts of Ironban.

ADATOK

B FEJLESZTO
Paradox
Entertainment

B KIADO

Strategy First

B WEBOLDAL
hearts-of-
iron.wargamer.com
H FORGALMAZO
N/A

H VIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM

i a legjobb fejlesz-
tési rendszer, amit
valaha lattam

i dicséretes
alapossag...

= ...ami katasztrofa-
lis kdoszba kergeti
az Al-t

m Grafika

B Zene

® Hangok
B Jatszhatdsag

7
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alo igaz, a masodik vilaghabort
V a fllinkon jon ki. Stratégiai
progik, szimulatorok, FPS-ek

egész serege igyekszik hasznot huzni a vi-
lag egyik legszomortbb hat évéhdl. Még-
is, amint megprobaltam szamba venni,
hany olyan jatékkal hozott dssze a sors,
amely az egész habort elénk tarja — tehat
olyannal, ahol a New York-i partoktél Ma-
dagaszkar szigetén at egészen Vlagyivosz-
tokig minden terllet potencidlis célpont-
nak vagy megvédendd szektornak mindsil
- nos, ilyenbdl bizony nem termett sok. Er-

ora, akkor tényleg orarol, és nem naptarrol
van szd. A Hol rendszere érakban szamol,
1936-tal 1948-ig. Azt hiszem, ezzel érzékel-
tettem is a jaték mélységét.

A gazdasdgi oldal meglepden egyszerd.
Minddssze négy nyersanyag beszerzésérdl
kell gondoskodnunk, hogy aztan a gyarak
onthassak magukbdl a pancélosokat. Még-
is, talan ez a jaték legligyetlenebbiil kivite-
lezett része. A nyersanyagok hazon beldl
altalaban nem allnak korlatlanul rendelke-
zésre. Ezért vagy tengeri (iton szallitjuk be
a gyarmatokon kitermelt asvanykincseket,

,Interkontinentalis rakéta? Nem alom!

Ha sokaig kihtuzod, bevetheted

re vallalkozott a Hearts of Iron (Hol), raada-
sul azzal a figyelemre mélto kiegészitéssel,
hogy nemcsak a nagymendk (pl. Németor-
szag, Anglia, Szovjetunio, hogy a jenki ve-
zérkart ne is emlitsem), de a Fold 6sszes
nemzete jatszhaté statust kapott: akar
nyomorulsagos allapotban lévé kishazan-
kat is kihtizhatjuk a jelentéktelenség mo-
csarabol.

EGY ORAMU PONTOSSAGAVAL

De még miel6tt tamadast inditunk az dsz-
szes szomszédos allam ellen, nézziik at,
mit kinal a Hol. A valés idejl jatékmenet
csak amolyan divatos diszitéelem, a fon-
tos pillanatokban Ggyis megallitjuk az idé
kerekét, és szépen, nyugodtan adjuk ki
utasitasainkat. Amikor azonban halad az

ll.l

vagy akinek nem jutott ebbdl a luxuscikk-
bél (marmint gyarmatbol), az a vilagpia-
con vasarol. Na, ez a rész sikerfilt kicsit
nyakatekertre, talbonyolitottra, egyuttal
érthetetlendil primitivre. Példaul csak cse-
rélni lehet, azt sem direktben, hanem egy
fels6bb hatalom kozvetitésével.

KOORDINALT CSAPAS

A fegyveres konfliktusok mar sokkal életké-
pesebbek. Nem is a szamtalanféle és fajta
hadosztalyra gondolok, hanem arra az egye-
di &tletre, hogy csapataink tamadasat preci-
zen 6sszehangolhatjuk. Indithatunk példaul
néhany koteléknyi bombazoval 07:00-kor,
kilenckor bekildhetjiik a daréloba a gyalog-
sagot, hogy aztan déltajban feltlinjenek

a pancélosok, és vigan attorjenek az ellenfél

frontjan Gtott résen. Mindezek mellett

a rendszer figyelembe vesz kismillié ténye-
z6t: milyen rangu és képességl a parancs-
nok, milyen terepen tdmadunk, nappal van-
e, avagy éjszaka és a tobbi és a tébbi...

A pozitivumok cslicsat a kutatasi rendszer
adja. Tizennégy kilénbozé teriileten, tiznél
tobb fejlettségi fokozatra osztva talalunk
meg mindent, ami a torténelem soran beve-
tésre kertlt. No meg olyasmiket is, amelyek
a tervezdasztalon maradtak. Atommeghajta-
st hadihajok? Helikopteres parancsnoki
rendszer? Interkontinentalis rakéta? Nem
alom! Ha sokaig kihtzod, bevetheted!
Kérdés, hogy kihlzod-e? Ugyanis a diplo-
maéciai rendszer (és a szamtalan bug) Ggy
vagja tonkre a jatékélmeényt, hogy annal
jobbat mar rajzolni sem lehet. A szamito-
gép néha teljesen zavaros mandverekbe —
kezd, de ez csak a kisebbik baj. A nagyobb
az, hogy semmi torténelmi alapja nincs

a diplomaciai torténéseknek. Kivancsisag-
bol az 1941-ben kezdddd kampéany elején
végigkérdeztem a vilagot, ugyan akarna-
nak-e részt venni ebben a jo kis mulatsag-
ban a tengelyhatalmak oldalan. A német
diplomaciai attak eredménye: Spanyolor-
szag, Svédorszag, Torokorszag, Petain
franciai, Kuba, Honduras, Nicaragua,
majdnem egész Dél-Amerika, Perzsia, Sza-
ud-Arabia, Afganisztan, Nepal és végiil Ti-
bet is igent mondott a Fiihrer szivélyes
meghivéjara. Nevetséges? Az. De legin-
kabb szomoru. Talan egy sokadik patch
jatszhatova teszi a Hol-t. Talan...

-csonti-
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THE GLADIATORS: THE GALACTIC CIRCIS GAME
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GLADIATORS: THE
GALACTIC CIRCUS GAIVIES

EKATEGORIA: RTS sKORNYEZET: sci-fi BNEHEZSEG: kézepesen nehéz sUJRAJATSZANAD-E: soha!

Elészor is azt kell tisztaznunk, hogy ez a jaték miért nem kertilt a citrom
rovatba. A valasz egyszer(, kellemes az arfekvése, valamint multiban jél
el lehet vele 6korkddni. Ha viszont valami tartalmasabbra vagysz ez itt

nem a te programod.

sztorira kar vesztegetni a szot,
mert siralmas. A lényege t6-
méoren, hogy a galaxis 6sszes

arénajaban kénytelenek lesziink meg-
mérkézni a csunyabbnal-cstnyabb szor-
nyekkel és gépekkel, bizva abba, hogy
elnyerjlk hén ahitott szabadsagunk. E ki-
finomult rejtélyekkel teli sztorit egészen
egyszer(i mangas stilushan prezentaljak
nekiink a késziték, amivel semmi baj

~Maradjunk a C64-nél”

sincs, csak éppen az atiité hangulat hi-
anyzik. Na mindegy, legalabb at lehet ug-
rani egy jol iranyzott Esc billentytinyo-
massal.

A program grafikaja héala az égnek telje-
sen rendben van. Az egész kellemesen
megreszelt 3D-s motor vigan elfutott,
még az én régi gépemen is, igy bevéstem
egy piros pontot a Gladiators ellendrzéjé-
be (nem az egyetlen, de azért érdemes
megjegyezni).

Tehat ha van sztori (még ha rossz is), jo
a grafika és még egész kiraly zene is
van, akkor mi a hiba? Hat ezt kérdeztem
magamban én is a tizedik palyanal, ami-
kor tobhszéri unszoléasra is csak a be-
cslletes teszter mivoltomnak készonhe-
téen voltam képes tovabb nyomulni

a jatékkal. A hiba egészen triviélis, a ja-
ték kihivasi szintje kozelit a nullahoz. Ez
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egyrészt abbol addédik, hogy semmi tak-
tikazasi lehetdséglink nincs. Masrészt
pedig, ha kelléen 6vatosan banduko-
lunk elére, akkor mindig idéhen leléhe-
tiink mindent. Szoval valami olyasmi ér-
zése van az embernek, mint

a Diabldban, csak itt nem lehet tapolni
és fejlédni.

EROLTETETT VALTOZATOSSAG

Igaz, a késziték probaltak valami kis extrat
csempészni a programba, de ez egy-két
powerupban ki is mer(lt, amelyek segit-
ségével egységeinket gyogyithatjuk és
erdsebbeket I6hetiink. A palyak kdzott az
egységek nem atvihetdk, nem Xp-zédnek
és nincs semmi, csak egy kétes értékd
vided, amiben elmondjak, hogy most az-
tan hid de nagy szornyeteg jon majd elle-
nlink. Miutan jol dssze meg vissza izgul-
juk magunkat, kapunk egypar csokat vagy
tankot (ez az egy tényleg jo poén), és in-
dulhatunk is gyakni. Szépen ellavirozunk
a dombok kozétt, folmaszunk minden ki-
latoba, bedlink minden bunkerbe és csak
16viink és [6viink, mindenki meghal, és
vége.

Azért én ilyenkor egy kicsit elcsodalko-
zom, hogy a készitéknek nem ttint fel,
hogy a program szérostll-bérostil leirha-
t6 harom sorban. Na j6, inkdbb most ha-
gyom a fuj-fuj marketingesek, meg
pénzsovarok dumat, mert legalabb olcsé
a program, de el tudjatok képzelni, hogy

mit gondolok az ilyen hozzaallasrol.

Csak hogy néhany pozitiv dolgot is irjak,

a sajat és az ellenség egységeinek is
egész korrekt az Gtkeresése, és a Ml is
tisztességesen dolgozik. Igaz, az agyatlan
zergszerU lények csak jonnek és jonnek ©,
de ez igy is van rendjén. Az egyes palyak
is kelléen valtozatosak és kidolgozottak,
igy alapjaban egy j6 iparosmunkanak tud-
haté be a Gladiators, csak egy kreativot
kerithettek volnal!

igy a végére tartogattam azt, ami miatt
azonban talan érdemes dsi C64-es meg-
széllottaknak és munkafesziltségliket le-
vezetni vagyoknak beruhazni a jatékba.
A multiplayer rész szerintem zsenialis,
hiszen ember ellen jatszva a féktelen
mészarlas is régtén mas értelmet nyer,
és akarva akaratlanul elkezdtem taktikaz-
ni, és bizony a nehéz pillanatokban még
az arcomon is végiggordilt egy verej-
tékcsepp. Mivel a menetek kellemesen
gyorsak, igy munka utan, csak gy
stresszlevezetésnek j6 néhany dracskat
nyomtam a programmal, és mindig jo
volt gyézni ©.

Széval, aki onfeledt szorakozasra vagyik
és ki akarja kapcsolni a szlirke és egyéb al-
loményait, annak itt az () bamulandd izé,
amely annyival jobb, mint egy valdsag-
show, hogy lehet vele jatszani, ebbdl kifo-
lyolag lehet nyerni is!

Azért remélem, folytatas nem lesz...
Szittyo

ADATOK

H FEJLESZTO
Arxel Tribe

E KIADO

Arxel Tribe

B WEBDOLDAL
www.arxeltribe.com
H FORGALMAZO
N/A

E MEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os 3D-s
videokartya

£ Multi rész

it jo iparos munka

& nincs kihivas

B nincs jaték élmeny
az egyjatékos
maoédban

m Grafika
H Zene

| Jatszhatdsag

53

szazalék

69
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ROLLER COASTER TYCOON 2

EGYSZEFI FENT MASSZDR LENT...

ROLLER COASTER TYCOON 2

BKATEGORIA: vidamparkmenedzser BKEORNYEZET: vidam, parkos BNEHEZSEG: dllithaté mUJRAJATSZANAD-E: sohal

Annak idején nem sokan josoltak szép jovét Chris Sawyer eredetinek mar
akkor sem nevezhetd otletének. Igaz, az G4ttdrd szerepét betdltd Theme
Parkban annyira nem dolgoztak ki a hulldmvasutak gyartasat, de azt hit-
tuk, pusztan ennyi tébblet nem elég a sikerhez. Tévedtink.

ADATOK

B FEJLESZTO
Cris Sawyer

B KIADO
Infogrames

B WEBOLDAL
www.rollercoasterty
coon2.com

B FORGALMAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mar kaphato

HARDVER

® Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM

2 kdldn hullamvas-
ut-tervezé rész

2z spanyol nyelvvizs-
gahoz jol jon ©

= mindsithetetlenl
igénytelen grafika

= kevés forradalmi
Ujitas

W Grafika

ik

m Zene
| Hangok

] Jatszhatosag

58

szazalé
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Roller Coaster Tycoont hdnapo-
A kig (!) atomgranattal sem lehe-
tett kirobbantani az amerikai el-

adasi lista élmezényébdl. Habar a program
grafikai megoldasai mar akkor sem jelen-
tették a szakma csticsat, a mérnoki hajlam-
mal megaldott egyedek drdmmel bibeldd-
tek drékat egy-egy pofasabb hullamvast
kivitelezésével. A tobbi 0sszetevd: kiszol-
galdépiiletek vasarlasa, tereprendezés, la-
togatdi igények felmérése, majd minél tel-

menten a klaviatrara Gritem aznapi ebé-
dem. Magamat a GameStar-stab egyik
legelnézdébb tagjanak tartom, mar ami

a stratégiai programokkal szemben ta-
masztott latvanyvilag alsé kiszobét illeti.
Toleranciam mar-mar veszélyesen nagy-
vonall, de ami az RCT2-ben fogadja az
embert, az nekem is sok(k) volt.

A minimalista mlvészet barokkos cifrazas-
nak hat a képernydén lathaté ,szinorgiahoz”
képest. Mar azt sem nagyon értem, hogy

»loleranciam mar-mar veszélyesen nagyvo-
nalt, de ami az RCT2-ben fogadja az embert,
az nekem is sok(k) volt.”

jesebb kord kielégitése; mar inkabb a szlir-
ke atlag felé hiztak a progit. A szinesité-
nek szant kiegésziték sora utan most, majd
négy évvel az elsd rész megjelenése utan
szanta ra magat a nagynevti fejlesztd,
hogy egy kettest biggyesszen legsikere-
sebb jatéka mogé. Pillanatokon belil kide-
rul: halogathatta volna akciojat még leg-
alabb ugyanennyi ideig.

ELG A ZACSKOKKAL!

Az eltelt évek hajlamosak megszépiteni

a fakulé emlékeket. Ennek is készénhetd
az a kapitalis méret( sokk, amely a prog-
ram betéltése utan ért. Majdnem tarcsazni
kezdtem a 104-et, mert félG volt, hogy

miként lehet — 2003 felé kdzeledve - pén-
zért arulni egy 256 szint hasznalo jatékot,
de a készit6k raadasul j6 érzéssel valogat-
tak dssze a leggusztustalanabb arnyalatok
széddlletesen rusnya kombinaciéit. Ehhez
rakjuk hozza a mutyirnyi, harom pixelbdl
megalkotott emberkéket, a szdgletes, min-
den Otletet nélkiilozé éplleteket, jarmdve-
ket, és nagyjabol képben lesziink. De még
milyenben...

Ellendriztem, az 1999-ben gyartott elsé
rész megjelenitése gyakorlatilag egy lehe-
lettel nem marad el a mostani produkcié
mogott. Mindéssze annyira futotta a grafi-
kusoktol, hogy a kezeldfellileten hangoltak
egy kicsit.

Uy, AMI A KONYOKUNKON JON KI
Az (jito szandék kimer(l néhany olyan
Otletben, mint a kilon betdlthetd terve-
z6 rész. Itt az id6 és a gazdasagi kény-
szer szoritdsabdl szabadulhat ki a jobb
sorsra érdemes jatékos, és nyugodtan
szoszmotolhet, mig sikerdl megalkotni
a vilag legdégdsebb hanytatéjat. Vannak
természetesen U] palyak, eddig nem la-
tott épiletek. Ennek ellenére nem hi-
szem, hogy hazankban sokan vannak,
akik értékelni tudnak példaul azt, hogy
tébb, a valésagban is létezé hires széra-
koztatékdzpont kicsinyitett masaval ta-
lalkozhatunk. Eppen ezeért, e néhany o6t-
letecske édeskevés akar a kdzepes osz-
talyzathoz is.

Egyetlen hasznos része azért van a jaték
eurodpai verzidjanak. Ez pedig a nyelvva-
lasztas lehetdsége. Nekem speciel - nyelv-
vizsgara készulvén - jol jott, hogy spanyo-
lul is hajlandé kommunikalni a kis draga,
de félek, Titeket ez csak mérsékelten tolt el
megelégedettséggel ©.

Akinek bejott az egy, annak felesleges
Ujra koltségbe vernie magat, el lesz az
Gskovilettel is. Azok meg, akiket anno
sem nyligozott le a viddmpark vendége-
inek élvezettel teli sikitozasa, jobban te-
szik, ha a Budapesti Vidampark 6reg
hullamvasutjara valtanak jegyet. Ennél
még az is izgalmasabb szérakozasnak
igérkezik...

-csonti-
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SUHANJUNK AZ UTAKON

TOTAL IMMERSION RACING

TOTAL IMIVIERSION RACING

EKATEGORIA: autéverseny BKEARNYEZET: valos BNEHEZSEG: kozepesen nehéz sUURAJATSZANAD-E: talan

Nemrég még a Need for Speed csodajarganyaival suhantunk, és jévére
mar a Colin VicRae Rally 3-mal dagaszthatunk sarban-héban - ilyen ne-
vek mellett nehéz barmit is letenni az asztalra, de az Immersion Racing
készitdi legaldbb megprdébaltak. Az idézités kétségtelendl jé volt...

z Empire Interactive gondoza-
saban nemrégiben megjelent
Total Immersion Racing egy

érdekes vaélfajat mutatja az autos jaték-
torténelemnek... Mikozben a fejleszték
ezen alkotasukon dolgoztak, biztosra ve-
szem, hogy tébb konzol is csiicsiilt a f6-
hadiszallasukon. Ezt egészen egyszerien
azért tudom megallapitani, mert fellelhe-
ték a jatékban a féleg konzolos jatékokra
jellemzé apro jelenségek. llyen tobbek

ITT KEZDODIK A ,,NEHEZE"

Miutan az ember kigyonydrkodte magat
a grafikaban, el6jonnek a hidnyossagok
és az idegesitd hibak. llyennek tartom

a szamomra nagyon fontos fizikat. Talan
ma mar elvarhaté lenne, hogy egy korab-
ban igéretesnek t(iné autos jatékhoz egy
hozza ill6 fizikai motort is készitsenek. Je-
len esetben ez nem igazan sikerlilt a dra-
galatos fejlesztégardanak. lgazan megle-
pédtem az elsé jaték utan, hiszen nem

».Ha igazan élvezetes autds jatékot kerestél,

sajnos ezuttal nem értél célba...

kozott a program betoltésekor elénk ta-
rulé fémenii is. Akarcsak a legutdbbi
Need for Speed felvonashan, ebben is
annyira leegyszerUsitették a mendit,
amennyire csak lehetett. Ez persze any-
nyiban jo, hogy mindent meg lehet talal-
ni egy pillanat alatt, nekem azonban még
mindig hianyzik a régi autos sikerekben
megszokott béség. Elsé jatékra termé-
szetesen egy gyors menetet probaltam
ki, semmilyen beallitast nem kutattam,
csupan nyomulni akartam. Az régton lat-
szott, hogy az autok részletessége ki-
emelkedé. Sok jatékban csak szeretnénk,
hogy ennyire jol nézzenek ki a jarganyok.
Az mar mas kérdés, hogy a terep, illetve
a fizika kivitelezésére tobb idét is fordit-
hattak volna.
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gondoltam volna, hogy az efféle csodajar-
ganyok ennyire csuszkalnak az utakon.
Attdl persze nem kell tartanunk, hogy ki-
csuszunk, vagy felborulunk. Ahhoz, hogy
ezen ,varazslatokat” el6esaljuk, nagyon
meg kell &m szenvedniink. Tovabbi zava-
ré tényezo, hogy az titk6zési modell szin-
te botranyosnak mondhato. Ha teljes erd-
b6l nekirohansz az ellenfelednek, az nem-
hogy nem csuszik ki a palyardl, de még
csak meg se kottyan neki... Azonban egy
érdekes momentumot is sikertlt beletusz-
kolni a jatékba. Ez pedig a kilénleges
mesterséges intelligencia, melynek ko-
szonhet6en a gépi ellenfelek hangulata
megvaltozhat. Ha mondjuk nekimegytnk
az egyik megszallott versenytarsunknak,
kezdetben elég j6l tdri. Am, ha folyamato-

san ismételgetjik ezen akcionkat, elébb
utébb ,berag” rank, és akkor mar csak

a mi versenytinket neheziti (elénk all, ne-
kiink jon, szoval elég morcos tud lenni).
Az éppen aktualis idegéllapotot az auté
felett megjelend kis cslszka jelzi. Minél
pirosabb, annél jobban kell tartanunk

a sofértdl. Erdekesség, hogy amennyiben
egy versenytarsunk elég jol halad a ver-
senyeken, és mondjuk a pontszama csak
alig haladja meg a miénket, automatiku-
san agresszivabb lesz. Természetesen in-
nentdl kezdve igyekszik a sajat érdekeit
szem el6tt tartani, szerencsére némileg
szabalyosan. Vagyis nem fékez rank ezer-
rel, illetéleg nem tolat a hatsonkba min-
den egyes pillanatban.

JO LESZ EZ TELIRE...

Osszességében nem egy elviselhetetlen
jaték a TIM, &m, ha igazéan élvezetes autos
jatékot kerestél, sajnos ezuttal nem értél
célba... Jelen korunk autés jatékait alacso-
nyabb elvarasok, rovidebb fejlesztési idé
jellemzi, ami hossz( tavon nem tesz tul jot
ennek a remek stilusnak. Mindazonaltal
van okunk reménykedni, hiszen a jové év
elején megjelend Colin McRae Rally 3,

a szintén hamarosan megérkezé Merce-
des-Benz World Racing, valamint a hivata-
losan még be sem jelentett hetedik Need
for Speed tartogathat szdmunkra megle-
petéseket. Addig azonban nyugodtan ki
lehet prébalni ezt a jatékot is.

ZeroCool

Razorworks Studio
H KIADO

Empire Interactive

B WEBOLDAL
www.totalimmersion
racing.com

B FORGALMAZO
Cenega

E VIEGJELENES
2003. januar

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 600 MHz,
128 MB RAM,
GeForce3

ERTEKELES
iz autok kidolgozasa
iz bizonyos grafikai
elemek

= borzalmas Utkozés
modell

= autdk mozgasa

B Grafika

| Zene

B Hangok
B Jatszhatosag

szazalék
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MORROWIND:

VIORROWIND NEMVI ELEG

TRIBUNAL

VIORROWIND: TRIBUNAL

EKATEGORIA: FPRPG msKARNYEZET: Morrowind, Mournhold BNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: biztosan

Pedig mar azt hittuk, életink visszatér a megszokott kerékvagasba!

Befejezve a Viorrowindet,; dvatosan felallunk a gép elél, kibékulink az ed-
dig mell6zo6tt csaladtagokkal, baratokkal, haziadllatokkal... Erre megérke-
zik a kiegészitd.

ADATOK

B FEJLESZTA
Bethesda Softworks

E KIADO
ZeniMax Media

B WEBOLDAL
www.morrowind.com

H FORGALMAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mar kaphato

mondtak, hogy el fog tartani egy dara-

big, de a kézel harmincperces toltés-
idére (1) mégsem szamitottam. A naplo-
rendszer feldjitasa a ludas: a program
kénytelen végignyéalazni az egészet. Az én
naplém az 52. szint kérnyékén mar toébb
mint 400 oldalra ragott, igy nem csoda,
hogy leértem alfaba, mire végre-valahara
felbukkant Vivec — ahol néhany honapja
félretettem a nagy kalandot.

I zgatott telepités, elsé toltés... Ugyan

EGY NEHEZ NAP EJSZAKAJA
Latszélag semmi sem valtozik. Némi ten-
gés-lengés utan viszont, ahogy ledéinénk
végre nyugosztani torédott testiinket, arra
riadunk, hogy valaki - eléggé el nem itélhe-
t6 madon - megprobal benntinket alvé po-
zituraban fixalni. Megolini. Hidegre tenni. Ez
persze nem (jdonsag, hiszen az eredeti ja-
tékban is volt néhany nyugtalan éjszakank,
a Dagoth Ur altal kildott Ash Zombie-k mi-
att. Mostani tamadoénk azonban meglepéen
komoly ellenfélnek bizonyul, és ezen
¥ a ponton mar jol be lehet I16ni, hogy
| okoz-e majd nehézséget a kiegészits,
mivel a Bethesda éalltasa szerint egy fris-
sen inditott karakter (szegény... csupa
| kalandvagy és lelkesedés...) szinte biz-

tosan elvérzik majd. Persze ekkor sincs
veszve semmi, mivel a meniiben mar allit-
hato a nehézség. Ha atvészeltiik a vératlan
hajnali tornat, atkutatva tamadaénkat egy fu-
ra dartot talalunk nala, melyrdl késébb kide-
rdl, hogy a Dark Brotherhood kedvelt cél-
szerszama. Roluk annyit illik tudni, hogy

a Morag Tonghoz hasonléan 6k is bérgyil-
kosok, &am munkajukat ,feketén” végzik
(végiilis ,dark”, haha) - mig a Morag Tong
tagjait félelemmel vegyes tisztelet dvezi
egész Vvardenfellben, ritudlis gyilkossagaik
felett a torvény is szemet huny. Jobban
tesszlik, ha az esetet azonnal jelentjiik egy
érnek, aki kaffkai modon reagal az esemé-
nyekre: baratsagosan kozli veliink, hogy bi-
zony nem szivesen lenne a helytnkben, és
Apelles Matiushoz iranyit, Ebonheartba. Ot
a déli falnal talaljuk, és megtudijuk téle,
hogy a Dark Brotherhood bazisa valahol
Mournholdban, Morrowind févérosaban ta-
lalhato. Asciene Rane lesz a mi embertink,
aki ha szépen kérjlk, el is teleportal minket
oda. Mivel azt mar nem mondja, hogy pon-
tosan hol talaljuk meg, most csupa joindu-
latbol elarulom: Asciene Rane a Grand
Council Chambersben alldogal, rogton

a bejaratnal jobbra - csak kérni kell, és
irany Mournhold!

UTAZUNK A NAGYVAROSBA

Persze nem kell rogtén Mournholdba utaz-
ni, elétte még intézhetjlik tigyes-bajos dol-
gainkat, befejezhetiink néhany kuildetést,
kicsit feljebb tapolhatjuk hdsiinket és a tob-
bi ((tlevél, biztositas...), de késébb is visz-
szatérhetlink Vvardenfellbe, ha kedviink
szottyan. A lényeg, hogy a Tribunal végig-
jatszhat6 anélkil, hogy kitennénk labunkat
Mournhold teriiletérdl. Ennek azért bizto-
san sokan fognak oriilni: nemigen lesznek
nagy tavolsagok, és végre nem kell majd
6rakat gyalogolni. Mindenesetre
Mournhold csodaszép, talan szebb, mint
barmilyen mas teriilet Vvardenfellben. Ez
nem is meglepd, hiszen ez a févaros, itt
van a kiralyi palota, de még Almalexia
(Vivec és Sotha Sil mellett a Tribunal har-
madik tagja) temploma is. Rogtén megis-
merkedhetlink a kiralyi testérséggel, akik
azért egyaltalan nem esnek hasra attol,
hogy mi vagyunk a Nerevarine. Rajtunk all,
hogy folytatjuk-e a nyomozast a Dark
Brotherhood utén, vagy elkezdjiik felfedez-
ni Mournholdot, és bevéllalunk egy rakas
mellékkildetést. A torténet itt kicsit linedri-
sabban halad egy bizonyos iranyba, és

a sztori tekintetében csupan annyi a valasz-
tasi lehetéséglink, hogy inkabb a kiralyt
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vagy a templomot (és igy Almalexiat) ré-
szesitstik-e elonyben. Jo tudni, hogy akar-
hogy déntiink is, mindenképpen elesiink
majd a masik oldal néhany kildetésétdl.

+AROKASAS” MIOURNHOLDBAN
Az alapszituacio ugyanis az, hogy
Mournholdban lassan, de biztosan novek-
szik a politikai fesziltség a teljhatalomra
tord Gj uralkodo (aki kissé gyanus koril-
mények kozdtt vette at a hirtelen elhunyt
csaszar tronjat) és Almalexia kozott, aki

MORROWIND: TRIBUNAL

huzddd gigantikus csatornarendszerrel és
a késébb megnyilo egyéb 0j helyekkel
egyltt (még Sotha Sil éram(-varosaba is
eljuthatunk) mar igen tekintélyes. Persze
az ember telhetetlen az eredeti jaték hatal-
mas teriiletei utan... Nagyon 6tletesen
vannak kidolgozva az (] teriiletek, teljesen
mas a hangulat, mint Vvardenfellben. Itt is
taldlunk majd dwemer romokat, de még
azok is eltérnek egy kicsit. A grafika nem
sokat valtozott, de erre eddig sem volt pa-
nasz. A késziték mar a Morrowind megje-

~Mournhold csodaszép, talan a szebb, mint
barmely mas tertlet Vvardenfellben.”

ugyan Vivechez hasonldan (fél)isteni ere-
jét a nép szolgdlataba é&llitotta, mégsem
csupan a puszta joindulat vezérli minden
cselekedetét. Mindkettének megvan a ma-
ga terve vellink, mindkett6 hasznot huzhat
a vellink kotott szovetségbdl, de hatalmu-
kat is félthetik: a pogany proféciakat betel-
jesité Nerevarine veszélyt jelenthet mind
az 4llami, mind az egyhézi tekintélyre. igy
érthetd, hogy eldrehaladva a torténetben,
furcsa és félelmetes dsszefliggésekre buk-
kanunk majd.

MIT KAPUNK A PENZUNKERT?
Tobbet nem is arulok el a torténetrdl, in-
kabb lassuk, milyen Gjdonsagokat rejt a ki-
egészitd. Elséként ugye magat
Mournholdot, amely ugyan elsd blikkre
nem tdl nagy (igazahdl négy kdzepes me-
retd terlilet: a palota, a templomtér, a fétér
és a bazar), de az egész varos alatt végig-

TRIBUNAJ

lenésekor allitottak, hogy a programban
tobb olyangrafikai paraméter (és egyéb
ficsor) rejlik, mely még nem is kerdilt akti-
vélasra - egyszertien nincs az a vas meég
senki asztalan, hogy azt elbirja. (Emlékez-
ziink csak, mennyi sirankozas volt igy is

a gépigény miatt!) Ezt most megerdsitet-
ték a fejlesztdk, de azokat a titokzatos pa-
rameétereket még a kiegészité sem aktival-
ja. Majd tan a kovetkezo. (Vagy harom év
mtilva boldog mosollyal kézlik a fejlesz-
tok, hogy: ,.Na, most eljétt az ideje...”

- Bad Sector) Az eddigi modellek nem val-
toztak, de kaptak néhany (j textarat, am
kaptunk egy rakas Ujfajta NPC-t (kiralyi
testérség, High Ordinatorok stb.) és
monsztat is. Felljitottak a hangrendszert
is, most mar nem ugyanazokat a kdszéné-
seket kantélja mindenki, tovabba j6 né-
hany tidvozlés kildetésspecifikus lett: ez-
zel is konkrétabban tiikrézve az adott ka-

1. MI_ MORROWIND FOVAROSA?

2. KIK ALKOTJAK A TRIBUNALT’ ]

3. A TRIBUNAL MELY TAGJAROL NEVEZTEK '‘EL VAROST?-
B

A kérdésekre helyesen‘vilaszolok kozott, egy Morrowind Tribunal-kiegeszitot sersolunk ki

rakter vellink kapcsolatos statusat. Ha mar
a klldetésekrél esett szo, ezek meglepden
oOtletesek: pl. egyszer egy hianyzo szinész
helyére kell beugranunk egy szindarab-

ban, miutan két percet kaptunk arra, hogy

végigfussuk a szovegkonyvet... Van per-
sze idétlen is, kicsit rangon alulinak érez-
tem, amikor a nagy Nerevarine-ként kido-
bofidnak kértek fel a helyi kocsmaban.

A kiildetések kozotti keresgélés végre kicsit
ésszerlbb lett, a kibévitett napld miatt. Saj-
na még most sem tokéletes, de legalabb
mar a kildetések neve alapjan béngészhe-
tlnk, és lathato az is, hogy melyeket nem

oldottuk még meg. Mournholdban nincs vi-

lagtérkeép (végig Ebonheart latszik), a helyi
térkép azonban jol mUikodik, tehetlink sajat
megjegyzéseket is bizonyos helyekhez,
ezeket pedig akar a képernyére is kiirja

a program, ha az adott terlletre érkezlink.
Bérelhettink fuvarpatkanyt, ha esetleg tul-
pakoltuk volna magunkat, sét zsoldost is
- de elére szolok, hogy a jaték leggyen-
gébb része az 6 Ml-juk. Rettenetesen bé-
nak, eltévednek, lemaradnak, elvesznek,
meghalnak. Inkabb csak idegesiték, nem
éri meg a stresszt.

Mint altalaban minden kiegészitd, ez is el-
s6sorban a fanatikusok szamara késziilt.
Nehéz elfogulatlannak lennem, mert a
Morrowind a vilag legjobb jatéka, és
punktum. Mondom, punktum @! Nem kell
telhetetlennek lenni, mert bar a Tribunal
lehetett volna kicsit nagyobb, hosszabb
(és vagatlan) - de igy is ad annyit az ere-
deti jatékélmény mellé, hogy batran java-
soljam mindenkinek.

Mazur

NYEREMENYJATEK!

azAutomex:Kit. jovoltabol. Megfejtéseiteketnyilt levelezélapon varjuk: 1374 Bp- 5., P 578.
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® Diablo 2: LoD
92%

m OF: Red Hammer
92%

®m Morrowind:
Tribunal
91%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 500 MHz,
128 MB RAM,
1 GB HDD

H Tesztkonfiguracio
Pl 1GHz,
256 MB RAM,
GeForce 4 MX 440

B Tapasztalatunk
+A kiegészité tar-
talmazza az 1.3-as
patch-et is — igy
mar stabil, egy-
szer sem fagyott.
NT alatt tovabbra
sem fut.”

i erésebb karakte-
reknek is kihivas
&2 nagyon jé torténet
% 0 szornyek, NPC-k
&5 0j naplo, bévitett
kezeldfeliilet

= nincsenek j va-
razslatok

= nincs U] zene

= néhol nagyon bu-
ta Ml

m Grafika

m Hangok
B Jatszhatosag

szazalék
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Makacs egy mifaj ez a kalandjaték. Tucatszor elt

mikor par évvel ezel6tt cikket ir-
tam a GameStarba a kalandjaté-
kok aktualis helyzetérdl, én is

nagyon boruléto voltam. A miifaj sz6 sze-
rint agonizalt: alig jelent meg par kalandja-
ték évente, s kevés kivételtd| eltekintve
ezek is nagyon harmatosra sikeredtek. Az .
egykori nagy kalandjaték-készité cégek
csédbe mentek, vagy jovedelmezébb m-
fajokra tértek at. A piacot kalandjatéknak
alcazott szanalmas Myst-klénok meg

a gyonyord grafikat végletekig egyszertisi-
tett interface-szel 6tv6zo kiherélt Cryo-ja-
tékok uraltak. Az olyan kultikus figurak,
mint Ron Gilbert (Monkey Island 1-2), Tim
Schaeffer (Grim Fandango), Roberta
Williams (Kings Quest sorozat), Jane
Jensen (Gabriel Knight sorozat) a kudar-
coktol kiabrandulva elefantcsonttoronyba
zarkoztak. A forgalmazok bizalma megren-
dlt a kalandjatékokban, az Gjsagirok

a mufaj halalardl cikkeztek, és ezzel tovabb
erositették a cégek elbatortalanodasat
eredményezé ongerjesztd folyamatot.

A vizualis élmenyekre éhes (j jatékosge-
neracio ekdzben egyre zavarosabb képze-
teket alakitott ki a kalandjatékokrol: kilo-
nosen a konzolpiacon volt nagy a z(r, ahol
ez az elnevezés gyakorlatilag az akcio-ka-
land, illetve az RPG szinonimaja lett.

A muifajt, amely képtelen volt megbirkdzni
a 3D kinalta dj lehetségekkel, és ahelyett
hogy ,robbantott” volna, egyre gorcso-

LR

sebben ragaszkodott az értelmuket vesz-
tett régi sikerreceptekhez, a teljes asszimi-
lacio fenyegette: az a veszély, hogy felol-
dédik mas jatékstilusokban.

EGY UJ KORSZAK HAJNALA?

Az elsé biztato jel a 2000-es The Longest
Journey volt. A jaték (relativ) sikere bebizo-
nyitotta, hogy a ,point n' click” mdfaj meg-
tjithatd, és hogy a jové letéteményesei
nem feltétlendl a nagy nevek, hanem eset-
leg a merész, kisérletezé kedvdi kis eurdpai
cégek. A program megjelenését azonban
hosszu csend kovette: a kiils6 nézetes ka-
landjatékok piacara csak néhany szeré-
nyebb, am meglepden szinvonalas prog-
ram (Stupid Invaders, Gilbert Goodmate),
és par félresikertlt folytatas (Monkey
Island 4) szivargott be. A szubjektiv nézetl
kalandjatékok hagyomanyat az Index,

a Microids és az Arxel Tribe apolgatta,
ugyancsak mérsékelt sikerrel: a neves gra-
fikusok, zenészek bevonasa, valamint az at-
vezetd mozik bamulatos szinvonala sem
volt elég itt a megujulashoz.

Aztan, mint dertilt égbdl a villamcsapas, tgy
érkezett hirtelen a piacra a Syberia. A jaté-
kon erésen érzédik a The Longest Journey
hatésa (lasd: grafika, interface, illetve hésné
alakja tekintetében), am a program joval ki-
forrottabb, sokkal érettebb, tovabbgondol-
tabb, mint April Ryan, valljuk be, plagizala-
soktol cseppet sem mentes torténete.

emették és elsirattak, de
valahogy mégsem akarddzik magara hdznia a koporsdéfedelet. Vi tébb: Ggy
tlnik, Gjév tajan felébredt tetszhalott allapotabdl, hogy meglepd ereji el-
lentamadast inditson az 6t kriptaba kivand cinikus forgalmazdk elilen. Va-

jon ez lenne a kalandjatékok utolsé hattyudala? Vagy épp ellenkezdleg, vég-
re magara taldlt volna a mifaj, és afféle fénixként Ujja fog éledni hamvaibdl?

A Syberia sikere Gjabb bizonyiték volt arra,
hogy az tigyesen talalt, eredeti kalandja-
ték-torténet olyan fegyvertény, amellyel
képtelen versengeni a tobbi jatékmlifaj.
Engedtessék meg egy elsére talan me-
résznek tlind parhuzam: a Syberia sikerét
had vessem 6ssze a Harry Potter-jelenség-
gel. Ez utobbi azt bizonyitotta be, milyen
elképeszto ereje lehet egy torténetnek:

a kényv addig sosem latott olvasasi hulla-
mot inditott el, amely megddnteni latszott
a ,Gutenberg-galaxis halala” elméletet.
Ugy tiinik, a kilencvenes évek felszines ké-
pi forradalma ismét éhséget alakitott ki

a hagyomanyos torténetmesélési techni-
kak irant, ez pedig nagyon kapora johet
most a kalandjatékoknak is. !

BARKACSOLJ OKOSAN!

Az egyik legszembetlindbb valtozas kaland-
jatékfronton az, hogy a mlifaj kdzpontja at-
kertilt Amerikabol Eurépaba: az 6cean tl-
oldalan ma mar gyakorlatilag csak

a LucasArts apolja a stilus hagyomanyait.
A leglelkesebbek és legfanatikusabbak
kétségtelentil az amatdr, illetve félprofi,
flggetlen jatékkésziték: latvan, hogyan
gyalazzak meg a ,profik” egymas utan
kedvenc sorozataikat, sokan elkezdték
sajat szakallukra folytatni a klasszikus ja-
tékokat. A flggetlenek kozul a legna-
gyobb elismerés a Tierra Entertainment
céget illeti: a nagyszer(i Kings Quest 1
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Tony Tough, az olasz gném nyomozé egy
nagyszer( 2D-s kalandban

Black Mirror: Ggy tiinik, a csehek igencsak bekeményitettek...

VGA-4tirat mellett most elkészllt az (j
KQ2, amelynek kllonlegessége, hogy az
eredeti jatékhoz képest (j fejtoréket is
tartalmaz. Ugyancsak a Tierra mihelyé-
ben késziil a gyonyord Quest for the
Glory 2 atirat.

Hala az olyan internetrdl letolthetd
.kalandjaték-barkacskészleteknek"”, mint
pl. az Adventure Game Architect, renge-
teg free- vagy shareware kalandjaték ké-
szll. Sajnos ezek tobbsége nevetsegesen
primitiv. Jo példa erre a Passage, amely

a fejtordk és a sztori szempontjabél mél-
tan felvehetné a versenyt barmelyik klasz-
szikussal, az 6vodai napkdzis zsirkrétaraj-
zokat idézé grafika, valamint a hihetetlentl
primitiv iranyitas azonban élvezhetetlenné
teszi a programot.

A professzionalis francia kalandjatékcent-
rumok mellett négy fontos tj ,kézpont”
latszik korvonalazédni Eurépaban: Skan-
dindvia, Németorszag, Kelet- és Dél-Euré-
pa. A dan ,szarmazas(” April Ryan haza-
jatol kissé északra, Norvégiaban sziletett
Gilbert Goodmate, ugyancsak a ,skandi-
nav semmibdl” termett elG a svéd
Moloto, melynek Zelenhgorm-ja merész
kisérlet az interaktiv mozi Gjjaélesztésére,
valamint a bajos norveg Gast, melynek
egyetlen ,hibaja” az, hogy a fiatalabb kor-
osztalyt célozta meg.

A fejlesztés alatt 4ll6 német kalandjatékok ko-
zul ki kell emelni két, erésen Blade Runner-os
hangulatt jatekot: a Vandell- Knight of the
Tortured Souls-t és a The Moments of
Silence-t. A régid legigéretesebb kalandjaté-
ka a cseh Black Mirror, amely az Alone in
the Dark-ot idéz6 gyonyor grafikaval és
real-time id6jaraseffektekkel fog tindokolni
— ha valaha is elkész(l.
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A mediterraneum legszinvonalasabb 2D-s
kalandjateka azonban a spanyol Runaway
— The Road Adventure, amelyet hamaro-
san mi is tesztelni fogunk.

HAROM AZ IGAZSAG?

A miifaj tovabbfejlédésének egyik kulcs-
kérdése a grafika és az interface sikeres
megujitasa. Bar a Runaway példatlan
moédon minden elképzelheté dijat beso-
port Néemetorszagban, és hetekig vezette
az eladasi listakat, az is biztos, hogy a j6-
vo zaloga a 3D-hez valo sikeres alkal-
mazkodas. E téeren sajnos eddig eleg
szomorl a tapasztalat: az amugy gyo-
nyord grafikaja Monkey Island 4 szinvo-
nalat pl. nagyon lerontotta az elsére egy-
szerlbbnek ting, valéjaban azonban
sokkal bonyolultabb, billentytizettel tor-
ténd irdnyitas. A Simon the Sorcerer 3D
esete még elrettentébben bizonyitja, mi
torténik egy eredeti stilust, gyonyord,
hangulatos 2D-s kalandjatékkal, ha - te-
gylk hozza, a fejlesztok akarata ellenére
— raer6ltetnek egy nem eléggé kiforrott
3D-s engine-t.

A 3D-s kalandjatékok fejlédésenek kulcsa
most kétségtelentil az angol Revolution cég
programozoinak kezében van. A Broken
Sword 3 a fejlesztdk igérete szerint az elsé
olyan kalandjaték lesz, amely tényleg profi-
talni fog a 3D kinalta lehetéségekbdl, ugyan-
is itt a puzzle elemek szervesen Osszekap-
csolodnak majd az Gjfajta térélménnyel. Ge-
arge és Nico, a két féhds rengeteg, a 3D-s
kornyezetbdl eredd feladvannyal fog szem-
bestilni, a maszas, lopakodas a jaték fontos
részét képezi majd, és olyan ,aprosagokra”
is (gyelni kell pl., hogy suttogva beszélges-
slink az ellenség kozelében.

[Prckue | UsE
['ratk o | PusH

rus (1]

['Look ar |

Eye of the Kracken: hazi készitésii 3D-s kaland

NEM A ,,POINT AND CLICK" TESZI
A JATEKOT?

Sokan gondoltak Ggy, hogy az online ka-
landjaték kiutat jelenthet a valsagbal, kiilo-
nos modon azonban itt teljes az alldviz.
Szliletett ugyan néhany remek kis
internetes kalandjaték, pl. az 2001-2002-
ben Golden Web Design dijjal kitiintetett
The Mystery of Time and Space vagy

»A kalandorok paranoid monolégok-
ban adtak eld: létiik értelmét veszti,
ha meghal kedvenc mifajuk.”

a hazai fejlesztésli kalandjaték.hu, am
ezek szinvonala messze elmarad mas
online jatékokétol. A legigéretesebb vallal-
kozésnak a kalandjaték és RPG elényeit
egyesité The Gryhpon Tapestry tiint, de
sajnos ebbdl a projektbdl sem lett semmi.
Pedig elképzelni is nehéz, milyen végtelen
lehetségeket kinalna egy online kalandja-
ték! (Igaz, a targyak utani hajsza és a fel-
advanyokért valé versengés valoszinileg
elébb-utobb igazi vérfiird6hoz vezetne.)
Ha mar az internetnél tartunk, érdemes
szét ejteni az internetes kalandjatékforu-
mokrdl is. A Justadventure és az
Adventuregamers honlap topikjain
nemcsak a nosztalgikus multidézgetés,

a nagy klasszikusok ihlette poénkodas di-
vik (pl. sértegetési verseny a la Monkey
Island), hanem rengeteg nagyszert 6tlet
és parazslé vita sziletik itt. Az egyik leg-
brutalisabb csatarozas nemrégiben zajlott
le Charles Cecil hirhedt kijelentése kap-
csan, miszerint ,a point n' click mfaj ha-
lott”. A békésnek indult vita odaig fajult,
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www.brokensword3.net
Broken Sword 3 - sikeres
alkalmazkodas a 3D-hez

www.fahrenheitgame.com
Fahrenheit — nonlineéris ja-
tékmenet

www.lucasarts.com

Sam'n Max 2, Full Throttle 2,
Monkey Island 5 (?!): a
klasszikus sorozatok vissza-
térése

www.futuregames.cz/
poselsmrti

Black Mirror — valos idej
jatékkornyezet

www.runaway-game.de
Runaway - a 2D-s mifaj
feléledése?

www.revistronic.com

The Westerner — a 3 Skulls

of Toltec fejlesztéinek (] ja-
téka: sikerll-e vajon az, ami
a Monkey Island 4-nek nem
siker(ilt?

KALANDJATEK HIREK,; FORUIMOK,
LETOLTHETO FREEWARE JATEKOK:

www.justadventure.com
www.adventuregamers.com
www.adventure-archiv.com

76

The Real Neverending Story: egy szomoru csddsztori...

hogy a kalandorok egymast kezdték ocsa-
rolni, majd néhanyan kiilén topikokat nyi-
tottak, ahol pszichiatriai esettanulmanyokat
idézé paranoid monolégokban adtak elé
hanyatott élettortenetiiket s azt, hogy létik
értelmét veszti, ha meghal kedvenc point
n' click mdfajuk. Mindez nevetségesen
hangzik talan, azt azonban nagyszer(ien bi-
zonyitja, milyen végletesen azonosulnak

a kalandjatékosok kedvenc karaktereikkel,
jatékaikkal, mi tobb, ,interface”-eikkel.

A Justadventure forumon amugy nemré-
giben a mufaj nagy oregjei, azaz Roberta
Williams, Jane Jensen, Al Lowe is meg-
szolaltak. Szivesen idéznék téluk, ha kije-
lentéseik nem rekednének meg a nyalas,
semmitmondo “Gratulalok, sracok, csak
igy tovabb!” ,Veletek vagyunk!” szézatok,
és a még semmitmondoébb igéretek szint-
jén. Néha azonban fontos (izenetek érkez-
nek a profiktél is: Charles C. Cecil pl. koz-
zétett egy ,megnyugtatd” levelet azzal
kapcsolatban, hogy a BS3-at nem fenye-
geti az ,elakciésodas” veszélye), nemrégi-
ben pedig a Dreamcatcher igazgatdja ér-
deklédott, milyen jatékot latnanak szive-
sen a kalandorok a jovében. Ugy ttinik,

a kalandjatékok forumai a mifaj jovéjének
fontos forrasaiva valhatnak.

LINEARIS VS. NONLINEARIS
ELBESZELESMOD

A sikeres jovo titka a 3D-hez valo alkalmaz-
kodas mellett az Ujfajta torténetmesélési
technikéakban rejlik. Furcsa, hogy mig mas
miifajok rengeteget fejlddtek az elmult év-
tizedben (részben a kalandjatékok erényeit
- pl. torténetmesélés ,ellopva”), addig

a kalandjatékok narracios technikai gyakor-
latilag megrekedtek a tiz évvel ezeldtti szin-
ten. Lehet, hogy a torténetek kidolgozot-
tabbak, hosszabbak, profibbak, azonban
szinte kivétel nélkal linearisak. A mifajnak
most leginkabb ijfajta, elagazasokkal teli
és dinamikus narracios technikakra lenne
szliksége. A mintegy hét évig fejlesztett
német The Real Neverending Story az el-
mult évek legérdekesebb kisérlete volt egy
ilyen (jfajta torténetvezetés megteremteé-
sére, sajnos azonban a cég csodje miatt
semmi sem lett a tervbdl. Rendkiviil igére-
tes az ,Omikron-Nomad Soul” fejlesztéinek
Uj jAtéka, a Fahrenheit. A tobbepizédosra
tervezett programban sorozatgyilkosokat
vagy renddroket alakithatunk, és a torténet

allitolag teljesen szabadon fejlédik donté-
seink fliggvényében.

Ugyancsak mutatkoznak jelek a hagyoma-
nyos parbeszédtechnikak megujitasara:
erre a Post Mortem a legjobb példa. A fej-
leszté Microids olyan, Gn. ,érzelmi alapu”
parbeszédrendszert probalt kifejleszteni,
ahol valaszaink-kérdéseink tényleg eltéré
reakciokat valtanak ki a szereplékbdl, és
ennek figgvényében Ujfajta cselekmény-
szalakhoz vezethetnek.

A kalandjatékok egyik rakfenéje az, hogy

a feladvanyokat mindig csak egyetlen le-
hetséges modon oldhatjuk meg. A Gast
remek példa arra, hogy lehet a targyakat
tobbfajta modon hasznalni, és a puzzle-ket
eltéré modon megoldani, sajnos azonban
ez az egy kisérlet tavolrol sem elég. A ja-
tékkornyezet interaktivabba tételére nagy-
szerl példaval szolgalhatna a Fool Moon
of San Francisco cimd nyomozos sci-fi ka-
landjaték: a virtudlis varosban jatszodo
programban mintegy 300 szereplével ta-
lalkozhatunk, randevukat beszélhetiink
meg, mozieldadasokra tilhetiink be, s6t
akar gondosan eldkészitett dngyilkossago-
kat is elkovethetlink: a fliggetlen fejleszté-
st jaték egyetlen hibaja az amatér grafika.

EVOLUCIO VAGY REVOLUCIO?
Kérdés, hogy a miifaj megujulasdhoz mi

a legbiztosabb ut: a kis lépésekbdl 4ll6 evo-
ltcid (most latszolag ez torténik) vagy egy
mindent elsépro forradalmi sikerjaték.

A lasst lépések Utja bolesebbnek tiinik,
ugyanakkor félg, hogy ezek a gyakran kis-
pénzti figgetlenektdl szarmazoé apré refor-
mok nem fogjak meggyozni a forgalmazo-
kat. Ez ugyanis a jové zaloga: megeértetni
aforgalmazo cégekkel, hogy igenis lehet pi-
aca a miifajnak. Ez ismét bizalmat eredmé-
nyezne, ami pedig mereszehb kisérletekre
Osztonozné a profikat is, és Gjbol elindulna
egy lancreakcio — csak most éppen forditott
eldjellel, mint fél évtizeddel ezeldtt.

Az elso fontos Iépés megtortént nemrégi-
ben, amikor a CNN beszamolt a Syberia va-
ratlan sikere kapcsan a kalandjatékok djjae-
ledésérdl: a neves téveétarsasag a jovo
Myst-jének nevezte a programot. Még par
ilyen hiradas, sok optimista hangvételli cikk,
és talan mar nem kell tovabb aggodni...
Akarhogy alakul is, a kovetkezd par év
sorsdonté lesz.

Berrr
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SOROZATGYILKOS

PARIZSBA TEGNAP BEKOSZONTOTT EGY

POST VIDRTEM

BEKATEGORIA: hagyomanyos logikai BKEIRNYEZET: 1920, Parizs sNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Egy parizsi vakacié alatt az ember kdnnyen elvesziti a fejét, plane ha ame-
rikaibdl van, és raadasul egy csinos baratndvel hancurozhat egy huszas

éevekbeli eldkeld francia szallodaban. G

szd szerint kell érteni...

izony, szegeny White-ék igy jar-
tak: amikor épp a legszenvedeé-

lyesebben szeretkeztek, az ajto-

H FEJLESZTO

Microids ; :
e ban furcsa maszkos alak jelent meg, és
Microids sz6 nélkiil lemészarolta a parocskat, leva-

gott fejiiket a keziikbe helyezve. A francia
renddrség persze olyan, mint amilyennek
mar a Broken Sword-ben is megszokhat-
tuk: meglehetdsen értetlendl és ostoban
all az események el6tt, ezért a halott lany
néveére egy Gus McPherson nevii ameri-
kai exmagéndetektivet biz meg az tigy fel-
gongydalitésével. Hoslink természetesen
vonakodik, mert mar rég feladta szakma-
jat, és azért jott Parizsba, hogy festéként
élje le életét, amelyhez az ihletetmédium
képességeibdl meriti. (Jelen esetben

a ,médium” szo a ,latnoksagot” jeldli, te-
hat hésiink nem egy sajtétermék, hanem
vizi6i vannak megtértént vagy jovébeli
eseményekrol.)

B WEBOLDAL
www.microids.com

H FORGALMAZGO
Cenega

B VIEGJELENES
2003. februar

A _HETEDIK” TE MAGAD LEGY?
Gondolom, a fenti sorokbol kidertilt sza-
motokra, hogy elég sotét hangulatt krimi
— kalanddal van dolgunk, és a hiszas
evekbeli Parizs eztttal nem a bohém, ha-
nem a baljos arcat mutatja. A francia ké-
sziték persze otthonosak a témaban, és
egy igazi ,film noir” hangulatu jatéekkal lep-
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tek meg minket. A fészereplé is igazan
eredeti figura: mintha tgyes keveréke len-
ne a Humphrey Bogart-féle magandetekti-
veknek és a Kifencedik kapu Dean Corso-
janak. A sztori fordulatai kozott is talalunk
olyanokat, amelyek a Maltai sélyomra
vagy az emlitett Kilencedik kapura emle-
keztetnek, de a véres gyilkessagok hangu-
lata olyan filmeket is idéz, mint a klasszi-
kus Hetedik. Gyakran az ember csak hiim-
maég, és nem igazan tudja eldonteni, hogy
otletlopasrol vagy hommage-rol van szo
(hiszen elég vékony a valasztovonal...), de
ezuttal a f6sztori Gnmagéban is elég ere-
deti és izgalmas, ahhoz hogy egyértelm-
en a masodikra szavazzunk.

No de ,elkalandoztam”; a lényeg, hogy
a jaték hangulata nagyon rendben van:
a huszas évek Parizsa szinte megszolal,
héla a grafikusoknak {hozzajuk azért még
lesz egy-két szavam), valamint a sztori
kiagyaldinak.

FEKETEN, CUKOR NELKUL

A jaték film noir-beallitotisagat egyébkeént
nagyon is komolyan vették a késziték

(a ,noir” feketét jelent franciaul), ugyanis
szinte allanddan a so6tét szinek dominal-
nak, egyrészt abbol az egyszer(i okbol,
hogy héstink valamiért este szeret nyo-

az csak akkor van, ha a févesztést

mozni, masrészt a legtobb helyszin egyéb-
ként sem tllsagosan kivilagitott. Igazabol
ez egy kicsit bosszantott is, mert eléfor-
dult, hogy emiatt nem talaltam meg vala-
milyen targyat — a programban sajnos
pixelvadasznunk is kell.

A kulénféle épuletek belseje rendkivil kor-
hiien és hangulatosan megrajzolt: a szallo-
dakban, gazdag vendégldkben a tulajok
marvanykdével, vorés barsonnyal és
(sz)aranyozott lépcsokorlattal razzak a ron-
gyot, a kis kocsmakban mar sokkal lepat-
tantabb kornyezetben, piszkos asztalokra
hozzék ki a pincérek az abszintot, a bérha-
zakban pedig amolyan ,nyoc’keresen” hul-
lik a vakolat.

Szoval a hamisitatlan hiszas évekbeli
parizsi hangulatot vissza tudtak adni

a francia késziték, de a Post Mortem saj-
nos kisebb bananhéjakon azért idénként
el-elcsiszott. A fontosabb karakterek
példaul altalaban véve rendben vannak,
de egy-kettd kissé androidra siker(lt

— ha ezen a téren a masik Microids-
kalanddal, a kivélo Syberia-val hasonlit-
juk ossze a jatékot, akkor a Post Martem
kétségkivil alulmarad. Sokkal jobban
felh&boritott azonban, hogy a grafiku-
soknak ,nem vettek” fel normalis ,sta-
tisztékat”: példaul a kocsmaban tldégeé-

GAMESTAR 2003. JANUAR




16 vendéegeket egyszeriien odakenték
a hattérre, ahogy éppen felemelik a po-
harukat, hogy egy soha ki nem apadé
Uveghbdl italt toltsenek bele, vagy eset-
leg 6rokké magasba tartott kézzel ma-
gyaraznak valakinek. Mazur javaslata
volt, hogy legalabb az asztalra ddlt re-
szeg fickokat rajzoltak volna oda, azok
legalabb tényleg nem mozognak ©. Van
benne valami — mindenesetre ,ezt igy,
ebben a formaban” nagyon nem kellett
volna, mert iszonyuan igénytelen.

Az amugy remek hangulatot egy kicsit
lerontottak a sablonos helyszinbemutato
animaciaok is: fljja a szél a faleveleket,
elmegy egy autd, megérkeztiink — ez tiz-
féle valtozatban. Ezek nem kotédnek
szorosan a sztorihoz, hanem csak kanya-

e

akard melddia. A parbeszédek soran hall-
hato szinkronszinészek viszont altalaban
megfeleld beleéléssel, thljatszas nélkdl
szévegelnek - barcsak a magyar szinkroni-
zalt jatékok is hasonlo szinvonalat érnének
mar el: lasd a Platoon-t mint elrettentd el-
lenpéldat...

AMITOL NEHA MAIGRET IS MIG-
RENT KAP

Egy kalandjatéknal elsodleges szempont,
hogy a nehézségi szint megfeleld le-
gyen: senki sem szereti a fejét a falba
verni (fajdalmas, és a szomszeédok is pa-
naszkodnak), de az sem felemeld, ha |a-
manak nézik, mert til kénnydre sikerdil.
A Post Mortem sajnos ebbdl a szem-
pontbdél nem olyan kiegyensulyozott,

A kocsmaban lldogélé vendégeket egysze-
riien odakenték a hattérre, ahogy éppen fel-
emelik a poharukat, hogy egy soha ki nem
apado Uvegbdl italt toltsenek bele.”

ritottak oda valamit, hogy ne csak meg-
érkezzlink valahova, azt' kész. Szeren-
csére lathatunk izgalmasabb filmbetéte-
ket is, de azért nem éartott volna, ha
mindegyik ilyen.

A grafika mellett nagyon fontos még egy
ilyen jatéknal, hogy magaval ragada le-
gyen a zene: nos a Post Mortem muzsika-
jara a ,hallgathato, de uncsi” jelzéket tud-
nank csak aggatni: tul sok az ismétlodad,
mindenaron a kor stilusanak megfelelni

A jatékban szerepl6 rozsakeresztesek tor-
ténete igen rejtélyes, kilonbozé forma-
ban bukkantak fel Eurépa-szerte, egé-
szen a kozépkor ota. Ma is tobb tarsasa-
guk muikadik — Magyarorszagon is — me-
lyek kozott kérdéses a kapcsolat, de
mindannyian a rozsakeresztes tanitas
folytatoinak valljak magukat.

Az egyik legnagyobb ilyen szervezet,
amely Magyarorszagon is megtalalhato,
a Lectorium Rosicrucianum. Mélyen

a multban gyokerezik, és az Gsi rejtélyis-
koldk hagyomanyat folytatja, mégis mint
modern szervezetre tekint magara.

2003. JANUAR GAMESTAR

mint a Syberia: gyakran egy kicsit tul
gyorsan is haladunk elére, viszont tala-
lunk egy-két bosszantdan idiota és bo-
nyolult puzzle-t is. Az egyik ilyen egy raj-
zolos feladat: néhany hanyagul megfo-
galmazott informacio alapjan kell egy
gyanusitott arcképet kiilonféle elemekbdl
Gsszerakni. Ez onmagaban jo otlet lenne,
viszont a kilonféle részletek annyira ha-
sonlitanak idénként egymasra (példaul

a fulek vagy a szajak), hogy tényleg csak

Ahogy 6k mondjak, ,a szellemi ébredé-
sen” munkalkodnak, Uj lendliletet adva

a gnosztikusok, az albigensek, a katarok
és a XVII. szazadi klasszikus rézsakeresz-
tesek torekvésének.

A masik nalunk is megtalalhat6 rozsake-
resztes rend az A.M.O.R.C. (Antiquus
Mysticusque Ordo Rosae Crucis, avagy
A R6zsa és a Kereszt Osi Misztikus Rend-
je.”) A Rozsakeresztesek Osi Testvériség-
ének képviseldinek tekintik magukat, a ro-
zsakeresztes mozgalmak igaz tradicidit
drizve a régmulttél egészen napjainkig.
Mazur

Amikor meglattam a Post Mortem introjat, tudtam, hogy ez egy

olyan tipusu kalandjaték, amilyenre mar régota vartam. Az alap-
hangulat kb. annyira ,dark” mint a Hetedik c. film és harom
Marilyn Manson nekifutasbhol. A para végig megmarad, nem is
gondoltam, hogy a sokat szidott turn ‘n clickbdl ilyet is ki lehet
hozni... Ehhez persze hozzdjarulnak a gyényorden renderelt ani-
maciok — lehetett volna tobb — és az engine-nel készitett atveze-
ték is: utobbi teljesen meglepett, hiszen van olyan jo a motor,
hogy a néi fészerepld... nos, nagyon szexis legyen 3D-ben is.
Bércsak az egész jaték 3D-ben lett volna... <sohaj>

Tetszettek a fejtorok és a sztori is, egyedil a parbeszédek meg-
oldasa idegesitett: késén jottem ra, hogy szamit a kérdések sor-
rendje is, igy menet kozben elestem egy csomd informéaciotol.
Talan ezért nem értem egészen a befejezést sem?

Mazur

a Teremté és maguk a fejleszték (no meg
egy végigjatszas) tudnak megmondani,
melyik a helyes. Ami pedig végképp fel-
idegesitett, az az erdltetett ,racsajtos-
kapcsolds puzzle”, amellyel az ideg-
gyoagyintézetben talalkozunk.

Nem beszéltem még a jaték legnagyobb
buiszkeségérdl, a Berrr kalandjatékokrol
sz016 cikkében mar emlitett valaszthato
parbeszédrendszerrdl, amelynek végre
tényleg van jelentdsége a jatékmenetre
nézve, és egyébként is a Post Mortem zo-
meét alkotjak, ugyanis itt maganak a nyo-
mozasnak joval nagyobb szerepe van,
mint a puzzle jellegti feladatoknak. Ez két-
segtelentl nagy eldrelépés a kalandjate-
kok szempontjabal, és kidolgozasa irgal-
matlanul nehéz feladat is lehetett — Gigy
tanik, tilsdgosan megerdltethette a készi-
téket, mert a valaszthatd parbeszédekhdl
gyakran nem dertil ki, hogy melyiket ér-
demes héslink szajaba adni, igy aztan ve-
gl az ember tanacstalanul leteszi vala-
melyik mellett a voksat, de halvany lildja
sincs, hogy ennek most milyen kimenete-
le lesz. Még zavarobb, hogy a rendszer
bugos is: eléfordult, hogy Gus egy olyan
karakterre kérdezett ra, akivel még nem
is talalkozott. (OK, latnok a ficko, de azért
ennyire nem...)

Sajnos vaskos hibai miatt a Post Mortem
hiaba korrektul kivitelezett, hangulatos
sztoriji és még forradalmi Gtleteket is tar-
talmazo kalandjaték: nem ez fogja fel-
éleszteni a kalandjatékokat tetszhalaluk-
bol. Még szerencse, hogy a Syberia mar
megtette helyette...

Bad Sector

b

m Syberia
96%

H Largo Winch
81%

M Post Mortem
80%

B The Secret of the
Nautilus
71%

® Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM

m Tesztkonfiguracio
AMD 1800+,
512 MB RAM,
ATi Radeon 8500

W Tapasztalatunk
1eljesen hagyo-
manyos 2D-s ka-
landjaték: no
problemo”

évekbeli hangulat

:= remek sztori

i forradalmi valaszt-
haté parbeszéd-
rendszer...

E ...ami sajnos
bugos és rosszul
kidolgozott

E kevés puzzle, tul
sok duma

B Grafika

B Jatszhatdésag
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IDAFICAM

SHADOW OF DESTINY

BEKATEGORIA: sima kaland s KERNYEZET: tobbféle tér- és iddsik BNEHEZSEG: kdzepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Az iddutazas remek éimény lehet... Kivéve,; ha a szdban forgd ,;time-trip”

A4 w

elétt héslinket meggyilkoljak, és a kilonbéz6 idésikokban utazva ki kell de-
ritenie, ki a tettes... Ez a sztorija a Konami PS2-esen mar masfél éves ka-
landjanak, amelynek sajnos kicsit elkapkodva készitette el PC-s atiratat.

B FEJLESZTO

Konami

E KIADD
Konami

H WEBDLDAL
www.konami.com

B FORGALMAZGO
meég nincs

H VIEGJELENES
N/A
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z idéutazas nem csak a sci-fi fil-
A mekben, hanem a kalandjaté-
kokban is igen népszerd téma.

Ha visszaidézem az Infocom zsenialis

A Mind Forever Voyaging cimii szoveges
kalandjatékat, a Psygnosis Chrono
Questjét, a Delphine els6 jatékat, a nagy-
szerl Future Wars-t vagy az egyik utolsot,
a gyonyoru Time Commando-t, ha vissza-
gondolok a Day of the Tentacle remekbe
szabott idéutas poénjaira, az ismeretlen-
seg homalyaba stllyedt bajos kis Time-ra,
szinte kivétel nélkil nagyszer( progik jut-
nak az eszembe. A Shadow of Destiny
konzolos kritikait olvasva Ugy tdnt, az idd-
utazas téma itt nemcsak latvanyos, felszi-
nes elem, hanem a narrécio szerves része
és a feladvanyok fontos eleme.

A MULT MAR A JOVOE

A jatek fohose egy Eike Kuch nevii fiatal-
ember, aki egy német varoskaban éldegeél.
.Euro-mangas” megjelenést szoke ho-
stink épp szokéasos békeés reggeli sétajat
teszi a varos egyik csendes utcajan, ami-
kor minden magyarazat nélkul hatba dofi
6t valaki. Eike holtan esik ssze,
legnagyobb meglepetésére azonban nem
a mangamennyarszagban, és még csak

nem is a mangapokolban talalja magat,
hanem egy s6tét semmiben lebegd, meg-
lehetdsen szlrrealis hangulata helyen, af-
féle virtualis purgatoriumban, ahol a meg-
lehetdsen szinpadias eklekticizmussal osz-
szevalogatott berendezési targyak (szekré-
nyek, szoborfejek, esernydk és egy nagy
kapu) veszik korbe 6t. Egy kiilonos hang
szolitja meg Eikét, és felkinalja neki a lehe-
téséget, hogy visszatérhet a valosagba,
amennyiben véllalja, hogy némi idéutaz-
gatas keretében modosit Fortuna istenasz-
szony kerekének forgasi sebességeén, azaz
megvaltoztatja a jelent, a jovot és a multat.
Héstink vonakodva ugyan, de elfogadja

a magat Homonculusnak nevezo rejtélyes
lény segitségét, mire egy Digipad nevd
furcsa targyat kap: ez lesz a tovabbiakban
az idéutazosdi f6 navigacios miszere, Eike
kalandjainak kulcsa. Mikozben fohdsiink
hészen szaguldozik a kilonb6zo torténel-
mi korok kozott, ki kell deritenie, ki és mi-
ért akarja eltenni 6t 1ab alol.

VERSENYFUTAS A HALALLAL

A jaték a gyilkossag el6tti percekben indul.
Eike elsé feladata a varos feltérképezése,
és az egyik eldugott mellékutcacskaban la-
ko josné megkeresése. Az elfliggonyozott

arcli orakulum a jaték egyik kulesfiguraja-
va valik, akihez rendszeresen vissza kell
térni, hogy Uj és Uj tanacsokat, illetve kil-
detéseket kapjunk téle. A j6sné azt mond-
ja elészor, hogy probaljunk minél tobh
embert 6sszecsaditeni a leendd meggyil-
kolasunk helyszinére: a tomegtdl megret-
tent gyilkos igy valoszintileg nem tud majd
a kozellinkbe férkdzni.

Ha sikertil ravenni a varosban készalo né-
hény jarokelét, hogy gytlienek ossze a kri-
tikus pillanatban a feltételezett blintény
helyszinén, a gyilkost valoban sikertil el-
ijeszteni — csak egy gyorsan tovahesseno
hideg szelld, és némi borzongas emlékez-
teti arra Eikét, miféle veszelynek volt kité-
ve. Ez az apro siker azonban tavolrél sem
elég az Gidvosséghez, ugyanis féhéstink
innentdl kezdve allandoan Gjabb és Gjabb
gyilkossagi kisérleteknek van kitéve: fak
lombjai koztil alavetédé orgyilkosok, ég6
hazak mennyezetérdl lehullo gerendak,
Newton torvényeinek lelkesen engedel-
meskedd onallésodott csillarok fenyegetik
az életét. Az allandoan készenlétben allo
halal kicselezése miatt Eikének egyre
gyakrabban kell utazgatnia a multba, hogy
megprobalja ido el6tt kibogozni a szove-
vényes torténet szalait. Néha csak par éras
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Jdészokellésekre” lesz sziikség, maskor
azonban a kozépkorba vagy épp a 20. sza-
zad forduldjéra kell ellatogatnia. A 72 ma-
Jom poénjait idézé iddutazasok a ,valtoz-
tasd meg a multat, hogy megvéaltozzék

a jovo"” elvre éplilnek. Néha egészen egy-
szerd kildetéseket kapunk, pl. meg kell

akadalyozni, hogy tiz iss6n ki egy épilet-

ben, maskor azonban sokkal agyafurtabb
cselekhez kell folyamodnunk. Egy alka-
lommal pl. a fétéren allo tobb szaz éves fa
lombjai kozott rejtozik el gyilkosunk: ha
azonban egy idoutazas keretében meg
tudjuk akadélyozni a leend6 fava terebe-
lyesedé magonc ellltetéset, és ra tudjuk
venni a kertészt, hogy inkabb szobrot
emeltessen ezen a helyen, nem lesz hova
elrejtéznie az orgyilkosnak. (Bar nem telje-
sen értem, hogy miért ne tudott volna el-
bujni a gyilkos a szobor magott.)

A jaték idSutazas-logikaja az utdbbi évek-
ben ismét nagyon népszertive valt ,parhu-

A Shadow of Destiny tiz fejezetre van fel-
osztva: ezek egy része nyulfarknyi révid-
segli, mashol hosszabb, dsszetettebb fel-
adatokat kapunk. Az egyes fejezeteknek
ugyanakkor szinte kivétel nélkil tobbfajta
befejezéstl lehet.

MozZI, NEMI ATVEZETO JATEKKAL
Mivel a jaték konzolatirat, ezért az irdnyitas
igen egyszerd, és féleg a billentydzettel tor-
ténik. A 3D-s varosban valo navigalast tér-
kepek segitik, valamint egy iranyt(; az
inventoryt a mouse gombbal aktivalhatjuk,
az ,univerzalis” akciora (szerepldkkel valo
beszélgetés, targyhasznalat) pedig az
[Enter] szolgal. Annak ellenére, hogy a ja-
tékkornyezet 3D-s, elég minimalisak az in-
terakcios lehetdségek: csupan par targyat
hasznalhatunk, és a szerepldkkel vald kom-
munikacid is csak par mondatra szoritkozik.
Bar a Shadow of Destiny kizardlag a né-
met varoskaban jatszodik, a helyszin so-

»A legnagyobb feladvany talan az volt a ja-
tekban, amikor ra kellett jonném, mi lehet a
logikai 6sszefliggés egy szomoru kislany és

egy tabla csokoladé kozott...”

i

zamos id6” elméletre épiil, mely szerint az
id6 nem lineéris, hanem egymassal parhu-
zamosan leteznek a kiilonbozo idésikok. Ez
azonban azt is jelenti, hogy egyazon sze-
meély nem létezhet egyszerre két kiilonb6z6
iddsikban, ezért gyakran csak par éra vagy
perc all a rendelkezéstinkre a jatékban, mi-
elétt visszatérnénk a valosagha: a kritikus
idopont (vagyis a két iddsik metszadéseé-
nek) kozeledését a Digipad ideges villogasa
jelzi. Ugyancsak tigyelni kell az olyan ,apro-
sagakra”, hogy pl. keriljlk el a maltbéli on-
magunkkal vald mindenféle testi kontak-
tust, ez ugyanis azonnali megsemmislé-
stinkhoz vezet. (Hiaba, no, nagy slager az
Idozsaru Japanban is... — Bad Sector)
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sem valik unalmassa, mert a kilonféle
korszakokban mas-maés vérosrészeket tér-
képezhetink fel: a kozépkorban pl. a varo-
si alkimista, az 6rok élet titkat kutatd dr.
Wagner otthona az egyik legfontosabb
helyszin, a jelenben pedig a csaladjat tra-
gikus koriilmények kozott elvesztett, csu-
pan macskainak él6 Mr. Eckart Blum véro-
si mlzeuma, ahol az egyetlen kiallitott fes-
t6 egy monomanias sorozatokat készité
bizonyos Karl Franssen.

Bér a Shadow of Destiny torténete tele
van rengeteg eredeti 6tlettel, ugyanez saj-
nos nem mondhato el a fejtérékrél, ame-
lvek legnagyobb része a ,beszélj a megfe-
lelé emberrel” és a ,vidd el az adott tar-

gyat a meghatarozott helyre” logikara
épll: a legnagyobb feladvany talan az volt
a jatékban, amikor ra kellett jonném, mi
lehet a logikai 6sszefiiggés egy magasban
lévd targy és a létra kozott, valamint egy
szomoru kislany és egy tabla csokoladé
kozott. Bar a jatéknak hat fajta befejezése
van, a Konami nem bizott sokat a veletlen-
re, és gyakorlatilag mindent az ember sza-
jaba rag: az alacsony szintd interaktivitas
és a rengeteg igen hosszld, amlgy nagyon
hangulatos atvezet6 mozi miatt el6bb-
utobb olyan érzésiink lesz, mintha egy in-
teraktiv movie-t néznénk, melybe itt-ott
beavatkozhatunk.

ELETTELEN

A Shadow of Destiny leggyengébb aspek-
tusa talan a grafika. Bar a konzolos valto-
zatok elég szépek voltak, a PC-s atirat
meglehetdsen igénytelenre sikeredett:

a kérnyezet kidolgozasa nem elég részle-
tes, van valami nyomasztd sterilitas a va-
ros megjelenitésében. A figurak arcmimi-
kaja és mozgasa ugyanakkor nagyen jol
arulkodik a professzionélis konzolos fej-
lesztésrdl, és kiilon pozitivum, hogy a ka-
rakterek — nem lehet tudni, hogy szandé-
kosan-e, vagy csak véletlenul — kiilonos,
nyomaszto élettelenséget arasztanak ma-
gukbdl, nagyban erésitvén ezéltal a jaték
nyomaszto, ,suspect” hangulatat.
Mindent egybevetve, a Shadow of Destiny
tokéletes példaja az afféle ,se nem til j6,
se nem tul rossz” tipust, nehezen értékel-
hetd jatékoknak. A nonlinearitas, vagyis

a tobbfajta befejezés, az elagazasokkal és
meglepetésekkel teli remek sztori meg

a kiilénos hangulat miatt mindenképp ér-
demes végigjatszani, azonban senki se
szamitson maradando élménye. A kaland-
jaték hianyban szenveddé PS2-piacon lide
szinfolt volt a jaték annak idején, am PC-n,
ahol nagy tradici6i vannak a mdfajnak, egy
ilyen, kissé dsszecsapott, végiggondolat-
lan atirat tavolrdl sem elég.

Berrr

[ ] vaeria
96%

H The Longest
Journey
93%

H Gabriel Knight 3
92%

H Shadow of
Destiny
73%

H Final Cut
62%

HARDVER |

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s videokartya

H Tesztkonfiguracio
P Il 800 MHz,
256 MB RAM,
GeForce2 GTS

B Tapasztalatunk
~Nem volt gond a
sebességgel.”

o

iz remek nonlinearis
térténet

i B-féle befejezés

B elég rovid

& tdl egyszerd felad-
vanyok

= kissé dsszecsapott
atirat

W Grafika

W Jatszhat6sag
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LOCH NESS UTAN EGYIPTOMBAN

THE CAIVIERON FILES 2:
PHARAOH’'S CURSE

EKATEGORIA: Myst-kion BKARNYEZET: Egyiptom BNEHEZSEG: gyakran kénnyli mUJRAJATSZANAD-E: nem

Alan Parker Cameron,; a misztikus Ggyekben jaratos magandetektiv visz-
szatért! A Loch Ness-i rejtély megoldasa utan most melegebb éghaijlatra
kuldik: Egyiptom,; 1936. Hip. Hip. Hurra...

The Adventure
Company

H KIADO
Dreamcatcher

H WEBOLDAL
www.theadventurec

ompanygames.com

H FORGALMAZO
N/A

H MEGJELENES
N/A

m Minimumkonfig.
Pl 300 MHz,
64 MB RAM

» hangulatos hely-
szinek

iz néhany elmés fej-
toré

= még mindig ez az
engine...

= néha tul kénnyl

B Grafika

[ [ ) .
m Jatszhatdsag
- i

75
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ameron az el6z6 részben egy
régi barat, Lord Alistair
MacFarley felkérésére érkezett

Skociaba. Most a lord leanya, Moira kér
segitséget. Moira ugyanis archeoldgus, és
egy asatas korul zajl6 furcsa esemeények
miatt kenytelen Cameron szolgélatait
igénybe venni.

Héstink mar régton megérkezése utan

a kaland kellés kozepébe csoppen: Moira
eltdint, az Gjsagok pedig csupa furcsa eset-
r6l szamolnak be — sirrablasrol és egy

. holdkorosrol, aki egy Gsi egyiptomi szekta

egyébként, hogy a j6 6reg Jones profesz-
szor mintha mindvégig figyelne benniin-
ket: hol kalapjara és ostorara bukkanunk,
hol pedig — mint az utaslistabol kideril —
ugyanazon a gézhajon utazunk végig a
Niluson. En még be is kopogtam a kabin-
jaba, de valamiért nem jott ki... Nem baj,
itt van nekiink Cameron. O egyébként ér-
dekes karakter, még véletlenil sem a tipi-
kus ,szivtipré magandetektiv” kategoria-
ba tartozik. Enyhén tllstlyos, kopaszodo,
égovoros haju kozépkorl ficko, akit a ve-
gére valahogy mégis megkedvel az em-

»A jo 6reg Jones professzor mintha mindveé-
gig figyelne bennunket...”

igéit kantalva, a rémdlettél félorilten,
amokfutoként rohangélt a varos utcain.
Megindul tehat a nyomozas Moira és a sir-
rablok utan, és lassan beigazolodnak
Cameron legrosszabb gyanti. Az dsatas
irant szintén erésen érdeklodd német ré-
gészeket nemcsak tudomanyos vagy haijt-
ja, hanem bizony sotét erékkel cimboral-
nak. Mar csak az a kérdés, hogy végul kit
sUjt majd a farad atka?

INDIANA CAMERON, AVAGY

A C-AKTAK

Egy kicsit olyan tehat a térténet, mintha
egy kimaradt Indiana Jones-eposz lenne
—a Mdmia cim film kézenfekvd hasonlo-
sagairél nem is beszélve. Szellemes

ber, visszafogott humora és epés meg-
jegyzései miatt. Kar hogy a késziték nem
hasznaltak ki ezt jobban: az ilyen Mysi-
klénoknal (,lépek egyet, kbrbeforgok")

a f6hos altaldban arctalan, és itt sokat
dobtak a hangulaton Cameron kommen-
tarjai — lehetett vo!na beldliik tobb. Annak
pedig nem o6rliltem, hogy szinte minden
megjegyzéssel ,stigott” egy kicsit, igy
sok helyen tal kénnyd is lett a jaték. Néha
inkabb utdlag j6tt volna j6l a komment,
mert virultam, hogy de jo, ezt itt kellett
hasznalni, csak nem tudtam hogy miért.
A fejtorék viszonylag egyszertek, de el-
mések. Van koztlik széfnyitas sztetosz-
képpal (,macko a doki bacsinal”), katonai
kodfejtés, és a tobbi. Esetenként frusztra-

16 a pixel-hunting, mert néha a nagyitora
valtd ikonon kivil semmi lathatd nem jel-
zi, hogy példaul egy bizonyos doboz mo-
gott (tiz masik kozott) talalhatunk valami
érdekeset, és én az iddzitett feladatokert
sem rajongok. Nem nagy baj, kis kattog-
tatassal, néhany Game Over-es képernyé
és szomor( zene utan azért minden meg-
oldédik. Van ugyan inventory, de targya-
kat ritkan kell kombinalni... szoval az
egész egy kicsit tul konnyd.

EGYIPTOM, SHOTGUN NELKUL

A grafikarol nincs mit mondani, olyan,
mint a tobbi turn 'n click: szép, de total
élettelen. Elfelejthetnék mar, tényleg. (Ak-
kor hova veszne az a ,mystikus” feeling,
ha nem lenne élettelen, nem igaz...? Nem
igaz. — Bad Sector) A zene viszont megle-
pben jol sikertilt, kellemes, egyiptomi han-
gulatd muzsika. Nem szél végig, de a dra-
mai pillanatokban néha egészen dermesz-
t6vé teszi az atmoszférat. Osszességében
tényleg nem rossz jaték ez, csak viszony-
lag szlik réteg szamara lesz érdekes. Nem
tul révid, nem tdl hosszl, nem tul nehez...
A keményvonalas kalandjatékosok szama-
ra biztosan tal konny lesz, inkabb azok
fogjak élvezni, akik még nemigen lattak
ilyesmit, esetleg szeretik a nyomozosdit
vagy Egyiptomot. Vagy a faradkat. S6t, ki-
csit talan a Serious Sam-rajongdk is bele-
pillanthatnak, hogy milyen Egyiptomban
csaszkalni dupla csovd nélkdl...

Mazur
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GAST: THE GREATEST
LITTLE GHOST

BEKATEGORIA: 3D-s kaland s KERNYEZET: kisértethaz sNEHEZSEG: konnyli sUJRAJATSZANAD-E: mindenképp

Szomoru tény, de a jatékok sorsat néha az hatarozza meg, sikerl-e a
forgalmazdknak jél beléni a megfeleld kbztnséget. Ha nem, a legjobb
progik is elsikkadhatnak: attdl tartok, erre a sorsra fog jutni a Gast, pe-

dig k&r lenne érte...

skandinavok egyre lelkesebben
nyomulnak a kalandjatékok
terén: a jeges észak puritanul

berendezett szoftvermuihelyeiben szilleté
programok eréssége a kilénds hangulatd
torténetek mellett az egyéni stilust grafika
és a meresz kisérletezékedv. A Longest
Journey és a Zelenhgorm utan itt egy
Ujabb északi gyongyszem. A jaték a gyer-
meklelkl felnétteket és a felnéttlelkd gyer-
mekeket célozta meg, s mivel én az elébbi
kategoriaba tartozom, lelkesen haraptam
ra az elém talalt CD-re.

képi vilagat idézi: a gocsortos fak, elha-
gyatott jatszatéri alkalmatossagok, romos
sirkdvek, denevérek lakta erddk remek
hangulata pillanatok alatt magaval ragadja
a jatékost. Rengeteg tehetetlendl téblabo-
16 mulatsagos-félelmetes torzsziilottel ta-
lalkozunk, s ezek persze mind szerencsét-
len Gasttol varjak testi-lelki problémaik or-
voslasat: a tinder elveszett szarnyait akar-
ja potolni, a pdk némi kajara vagyik,

a meglancolt rabok vildgossagért konyo-
rognek. Ha sikeresen teljesitjik az egyes
feladvanyokat, csillagokat kapunk, melye-

A jaték a gyermeklelkl felnétteket és a fel-
nottlelkd gyermekeket célozta meg.”

A KAOSZBAN IS KELL LENNIE NEMI
RENDNEK?

A jaték helyszine egy hegytetén allo, vi-
damparkként funkcionalo elvarazsolt kas-
tély, amelyet egy Beleseblob nev( gigaszi,
gonosz bohac keritett hatalmaba: az idio-
ta, frusztralt bohocnak kdszonhetéen meg-
allt a vidampark ,szive”, a nagy toronyora,
és teljes kaosz telepedett az amugy is zak-
latott hangulatt vidékre. Gast, a kozelben
laké kis szellem kapja a megtiszteld felada-
tot, hogy tegyen rendet a kaoszban: hé-
siink persze nem tul nagy lelkesedéssel
vag neki kildetésenek...

A 3D-s kérnyezetben megjelenitett jaték
grafikaja leginkabb a Tim Burton-filmek
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ket a jaték végén hasznalhatunk fel, ami-
kor is egy szellemvasuton szaguldozva
kell legydzni Beleseblobot és szolgaloit.

MELYIK UTAT VALASSZAM?

Mindez igy elmondva talan kissé infantili-
san hangzik, de megnyugtatok mindenkit:
a jaték hangulata és rengeteg, Gtletes fel-
advéanya mindenért karpdtol minket.

A Gast legnagyobb erénye az, hogy a leg-
tobb feladvanyt tobbféleképen is megold-
hatjuk: a faag pl. remek segédeszkdz egy
elrejtett csillag kihalaszasara, ugyanakkor
(egy masik jaték soran) faklyat is készithe-
ttink beldle. A szerepldk tobbsége nem
hagy békén minket, amig nem segitiink
nekik, am ha elég ravaszok vagyunk, térbe

csalhatjuk, vagy kijatszhatjuk egymas ellen
dket: ez azért nagyon fontos, mert a szel-
lemvastt palyanal mindazok az utunkat all-
jak, akiket nem likvidaltunk, vagy ,koptat-
tunk le” idében. Mivel egy jaték soran le-
hetetlen minden targyat az osszes lehetsé-
ges modon felhasznalni, és valamennyi
puzzle-t megoldani, ezért az tjabb jatékok
mindig 0j kihivasok elé allitanak minket,
ezzel egyedilallé élettartalmat kinalnak az
amugy elég gyorsan teljesitheté proginak.
Lebegve kozlekedd szellemkenk iranyitasa
pofonegyszerd. Az Gtiranyokat nyilak jel-
zik, az inventoryt az egérrel aktivalhatjuk.
A fontos targyak mindig megcsillannak,
kozellikbe érve kis scroll ad tanacsot, mi-
lyen modon érdemes hasznalni dket. Ez
utobbi sajnos eléggeé szajbaragdssa teszi
a feladvanyokat, nagy hiilyeség, hogy
nem kapcsolhatjuk ki a felesleges ,help”
funkciot. A képernyé jobb felsé sarkaban
hésiink kis portréja lathato: bar Gast, szel-
lem Iévén, nem hallhat meg sosem, a ku-
darcok egyre félénkebbé teszik Gt, és a ré-
miilet jelentésen megneheziti a jaték veé-
gén talalhato (igyességi részt; az apro si-
kerélmények ellenben sokkal magabizto-
sabba teszik hésiinket.

Mindent egybevetve a Gast rendkiviil jo-
pofa, eredeti kis kalandjaték, amely né-
hany legendés C64-es ,maszkalds” kisér-
tetjatékot juttatott az eszembe. Melegen
ajanlom ifju és felndtt kisértetvadaszoknak
és kisértetimaddknak egyarant.

Berrr

B FEJLESZTS
Idol

H KIADO
Mindscape

B WEBOLDAL
www.idolfx.se

H FORGALMAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

B Minimumkonfig.
Pl 300 MHz,

64 MB RAM,

8 MB videokartya

i Tim Burton-féle
hangulat

L rengeteg fajta vé-
gigjatszasi lehetd-
ség

B tUl rovid és kony-
nyd

B néhol kicsit gyere-
kes
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RING 2: TWILIGHT OF THE

DDs

EKATEGORIA: 3D kaland sKERNYEZET: fantasy mNEHEZSEG: kozepesen nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nem

Arxel Tribe: Hallé, Wagner Richard Gar? Szeretnénk egy Gjabb kalandjaté-
kot késziteni a ,;Niebelungok gyirije” cimi halhatatlan operdjabdl. Viit

szdél az 6tlethez?
Wagner Richard: Ohh, gut, gut! De mit is jelenteni az pontosan, hogy
kalandos jatek?

ADATOK
B FEJLESZTO
Arxel Tribe
H KIADDO
Dreamcatcher
B WEBOLDAL
http://ring2.arxeltribe
.com
H FORGALMAZO
N/A

B MEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
32 MB-os 3D-s
videokartya

ERTEKELES

22 ha zenét akarsz
hallgatni

= ha jatszani akarsz

E Grafika

| Zene

H Hangok

| Jatszhatésag
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rxel Tribe: Khmmm... 0666...

[zé... Hat ez valami olyasmi,

ahol van némi kamu térténet,
par karakter, meg néhany targy meg ilyes-
mi. Ne térddjon az ifyen aproségokkal,
Wagner ur! A lényeg: sok szép kép lesz
a jatékban! Es persze az On zenéjel
Wagner Richard: Ja, ja, gut, gut! Ha az
én zeném is lenni benne, ez lenni nagyon
gut! Ich adni dldasom a kalandos jatekral

AHOGY AZT A FRANCIAK ELKEP-

ZELTEK

Az Arxel Tribe Ring cimd jatéka, melyet
Wagner monumentalis operéja ihletett,

és eskiiszom, ezt szivesen megtenném,
ha lenne logikus torténet a Ring 2-ben.
Csakhogy fogalmam sincs arrol, hogy
mikor, mit és miért csinaltam ebben a ja-
tékban, minddéssze annyit sikertlt megér-
tenem, hogy az altalam irdnyitott legen-
dés hés, Siegfried, mindenféle patetikus
kuldetéseket kap az intergalaktikus trha-
jékon repkedd istenektdl, valamint a ger-
man mitoldgia teljesen random médon
kivalasztott, attechnicizalt és aterotizalt
szerepléitdl.

Féhdsink a jaték elején egy kovacsmu-
helyben talalja magat, ahol kilonféle os-
toba feladatokat kell teljesitenie.

~Wagner Richard (sirjaban forogva): Ich hal-
lani, hogy Ring 2 lenni nem j6 kalandos-

kb. egy éve jelent meg a Cryo gondoza-
saban. A jaték képi vilagat a neves francia
illusztrator, Philippe Druillet tervezte, aki
szlrredlis ,space-age” kérnyezetbe he-
lyezte a german mondat. Szinte minden
kritika egyetértett abban, hogy a Ring
mint audio-vizudlis alkotés teljesen egye-
dulallo, ugyanakkor mint jaték gyakorfati-
lag hasznalhatatlan. Az elsd rész és

a folytatas kozti kilénbség igen kénnyen
Osszefoglalhatd: egyszerlien csak fel kell
cserélni egymassal az el6z6 mondatom-
ban szereplé két délt betls szot.

A TORTENETMESELES ALKONYA
A kalandjaték-ismertetéket altalaban
a torténet felvazolasaval szokas kezdeni,

jatek, Ich hallani...”

Mindezek utan gyanutlan ifioncot felkap-
ja két hollo, és egy istenek hata mogotti
erdébe viszi 6t.

De mit is szaporitom itt a szavakat! Az
Arxel Tribe site-on talalhatd remek torté-
netismerteté magaért beszeél!

Arxel Tribe (drémai hangon): A vilagegye-
tem sarkaban |évé sotét erdé mélyébdl
egy félelmet nem ismeré gyermek legen-
déja érkezik hozzank...

Arxel Tribe (még dramaibb hangon): ...és
egy torott kardé, melyet 6ssze kell
forrasztani...

Arxel Tribe (kiaftva): Eljott a batorsag és az
arulas, a szenvedély és a bosszl kora!
Arxel Tribe (Diadalittasan harsogva): Eljott
az istenek alkonya!

A FESZERBE AZ INTERFACE-SZEL!
A kalandjaték-ismertetéket altalaban az
interface, vagyis a kezel6felllet leirasaval
szokas folytatni, és én ezt is szivesen meg-
tenném, csakhogy a Ring 2 esetében nem
beszélhetlink interface-rél... hacsak nem
nevezziik interface-nek azt, hogy a kurzorral
iranyitott f6hds néha, ugy félorankeént fel-
vesz, lerak, vagy hasznél valamilyen targyat.
Hogy még sajatosabb legyen a ,jatékeél-
mény”, a késziték az inventoryt is a lomtar-
ba hajitottak, igy egyszerre csak egyetlen
targy lehet nalunk, ami azt eredményezi,
hogy a jaték egy ponton tll a szerteszéjjel
dobalt targyak kozti rohangaszassa fajul.
Bar egészen elvétve akad néhany otletes
puzzle a programban, ezek tobbsége is affé-
le zenei-Ugyességi feladvany. A szép,
ugyanakkor teljesen élettelen grafika mellett
a drédmai erejli muzsika a jaték egyetlen eré-
nye — de hat, mint tudjuk, ez sem az Arxel
Trible, hanem Richard Wagner érdeme.

A Ring 2 véleményem szerint az Arxel pa-
lyafutdsanak eddigi mélypontja. A Cryo si-
keresen meggyalazta mar az Arthur kiraly-
mondakort és az Odiisszeiat is, most tehat
tovabbi mitoszokon volt a sor. A Ring 2 t6-
kéletes, elrettentd példaja annak, hova ve-
zet a végzetes egyszer(sitési vagy, a jaték-
menet audio-vizualis élménynek valo tel-
jes alarendelése.

Wagner Richard (sirjaban forogva). Ich
hallani, hogy Ring 2 lenni nem j6 kalandos
jatek, Ich hallani...

Arxel Tribe (legyintve): Ugyan, ne t6réd-
jon a pletykakkal, Mester! A lényeg, hogy
sok szép kép van a jatékban, és hogy gyo-
nyord a zenéje!

Berrr
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COLIN MCRAE RALLY 2, RESIDENT EVIL 2

COLIN VICRAE RALLY 2

BKATEGORIA: raliverseny aKORNYEZET: valds ralipalyéak
EMINIVIALIS HARDVER: Pentium Il 333 MHz, 32 MB RAM, 3D-s kartya

B izony, bizony, ez a skoét pilota nem
akarmilyen személyiség: ahol édesap-
ja Otszoros angol bajnok autéversenyzé volt.
S amikor 6 maga el6szor Ult egy Talbot
Sunbeam volanja mégé 1986-ban (18 éve-
sen), mar akkor sejteni lehetett, hogy azok

a gének bizony adtak neki egy kevés zseni-
alitast. Ez igazan 1995-ben cslcsosodott ki,
amikor vilagbajnok is lett.

A révid bevezetd utan térjlink 4t magara

a jatékra .

Ez egy olyan autéverseny, amelyet igazi

ralifanatikusok készitettek. Minden egyes
palya hihetetlen gondosan kidolgozott:
minden valészinliség szerint a helyszine-
ken mértek fel a pontos terepviszonyokat,
és tobb pilotaval is konzultélhattak. Sajnos
ebben a részben nincs benne az elso rész
két fantasztikus palyaja, Monte Carlo és In-
donézia, azonban a tébbiek karpotolhatnak
mindenkit. Osszesen 10 orszag 10 szaka-
szan vitézkedhetiink. S ahogy azt kell, az
elején még aranylag ,kénnyd” a palya:
széles, kevés problémaval megoldhato;

am ahogy elérehaladunk, egyre keske-
nyebbek lesznek a szakaszok, st sokszor
arossz id6 is erésen befolyasolhat, igy
minden(tt meg kell tanulni a tritkkoket,
hogy j6 helyen végezziink, és tovabbjus-
sunk. Latvanyvilagaban igen j6 a jaték: na-
gyon szépek az autok, mi tébb, még osz-
tott képernyés modban sem lassul be.

A taj sem cslinya, sét! Viszont egy dologra
figyeljiink: a navigator itt a Colin McRae al-
tal a valds életben hasznalt modin diktalja
az utat: magyaran nem a kanyar nehézsé-
gét, hanem azt diktélja, hanyas sebességi
fokozatban kell az adott kanyart bevenni.
Ez egyszer(ibbé teszi a jatékot.

A jaték iranyitasa fantasztikus: az ember-
nek igazi auto-filingje van (barcsak minden
autésjatéknal igy lenne). Egyediil csupan

a visszajatszasokba lehetne belekétni: bar
latvanyosak, de olyan j6 lenne egyet-egyet
lementeni, vagy visszatekerni. Sajnos az Gt
melletti 2D-s fak sem tdl szépek mar. Mar
ha a nagy rohanasban egyaltalan van
idénk figyelni ezeket ©.
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RESIDENT EVIL 2

mKATEGORIA: akcid-kaland mKORNYEZET: Racoon city
BEMINIVIALIS HARDVER: Pentium 166 MHz, 24 MB RAM

N os, a helyzet a kovetkezd: ez a jaték
eredetileg PlayStationre készilt. Ez
6nmagaban nem is lenne baj, azonban a
konvertalas soran az ég egy adta vilagon
semmit sem tettek hozza a PC-k képessé-
geibdl. Kezdjlk a hosszu sort magaval a
jaték menujével, amely nem egérkompati-
bilis! Magyaran a szokasos konzolos kezel-
hetetlenség jellemazi. Ez eleve mar az ele-
jén elveszi az ember kedvét az egésztdl,
pedig a hab a tortan csak ezutan kovetke-
zik. Egyrészt a grafikai vilaga rémes: ordit
rola a konzolos ¢rokség. Masrészt az ira-
nyitas: eleve csak joypaddel lehet vele
nyomulni, és akinek van is ilyenje, hamar
szembetaldlja magéat azzal a gonddal, hogy
a fegyver nem marad a kézben. Ha I6ni
akarunk valamivel, el6 kell venniink min-
den egyes alka-
lommal, egy
gombot nyomva
tartva, mikézben
egy masik gomb-
bal l16viink. Poli-
poknak és hatke-
zlieknek igencsak
ajanlott. Vagyis
magyaran ezt jol
elszartak. A jaték-
menet nagyon
repetitiv: s mind-

amellett, hogy ez a program elvileg egy
akcié-kalandjatek, amde a kalandelemek
javarészt a ,talald meg a kulcsot” feladat-
ban ki is meriinek. S hogy szegényt to-
vabb szidjam: grafikailag egyszerden ré-
mes (hiszen rémekkel kell harcolni ugye ©
). Egy mai atomerédm( PC-n sem lehet alli-
tani a felbontast. Gorcsdsen ragaszkodik
a 640x480-hoz, amely mellett hihetetlen
bumszlisnak tinik az egyébként sem tdl
gondosan elkészitett grafika. Raadasul

a hangok unalmasak egy idé utan:

a zombik nydgése tonkreteszi az ember fii-
lét. Menteni persze nem lehet akarhol: ez
is konzolos 6rokség.

De hogy azért dicsérjem is picit: elédjehez
képest jobbak a hangok, itt legalabb két ka-
rakter kozil lehet vélasztani: aki nagyon
ligyes, és idéhen teljesiti a palyakat, két
extra karaktert és fegyvereket talal, illetve
Uj jatékmodok nyilnak meg elétte (kevés
él6 ember van, akinek ez sikerilt, én is
csak a sajtéanyagbdl tudom ©).

A citromdijtol csak az menti meg, hogy va-
I6ban hangulatos a horrortéma, s minden
hibaja ellenére is csak megy tovabb vele az
ember szobarél szobara...
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HOMM IlI, INSANE

HOIVIiVI Tl

KK ATEGORIA: krdkre osztott stratégia BMKORNYEZET: fantasy
EMINIMALIS HARDVER: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM

inden jatékstilusnak léteznek eta-

lonjai, s6t 6rokzoldjei is. A kbrokre
osztott stratégiak vilagaban ez kétségtele-
nil a HoMM, amely az elsé részével maris
olyan stilust teremtett, amelyet azota sem
tudott felalmdini senki.
Mi is valtozott a Il. rész 6ta? Példaul a takti-
kai csata képernydje és menete. Egyrészt
joval nagyobb lett a térkép, igy bizonyos
lasst csapatok sokszor harcba sem tudnak
keriilni, mire a csata mér el is délt. Mas-

részt a repllé egységek nem feltétlendl ké-
pesek azonnal a térkép masik felén terem-
ni: eddig az volt a divat, hogy az ellenfél
ijaszaira rakildtik a repdiléinket, és kész.
Most azonban a térkép nagysaga miatt

a repuilé egységeknek is néha 2-3 korre
van sziikséglik, hogy odaérjenek a méasik
oldalra. Ugyanigy az egységek képességei
és a harci bonuszok is valtozatosak, sze-
rencsére jol kiegyenstlyozott maradt

a rendszer fgy is.
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Sokkal komplexebb lett a kastélyépités is,
nem mindegy ugyanis, mire és hogyan
koltjik nehezen megszerzett pénziinket.
Ugyanis, ahogy az ilyen jatékokban ez len-
ni szokott, itt sincs tl sok eréforrasunk.

A gépi intelligencia kicsit tovabbfejlédott.
Nem kovet el egyes hibakat, amelyeket el-
kovetett a Il. részben, ennek ellenére azért
marad még pont elég butasag, amit végre-
hajt. Szerencsére a taktikai képernydn szig-
nifikansabb a mesterséges intelligencia fej-
|6dése. A gép jobban felméri, melyik egy-
ségeket érdemes eldszor kiltni, s nem
csak a tavolra hatd csapatokat nyirja ki elé-
szor, mikdzben az én oldalamon sokkal
jobb egységek is vannak ©.

A hat kampany az elején még konnyd, ké-

ERTEKELES
22 nem lehet abba-

e
s6bb egyre nehezebbé valik, azonban P eféggyzgkat fejlg-
hardcore HoMM-fanatikusoknak még igy détt...

is rovidnek tlinhet. Azoknak pedig, akik ne = ...az Ml viszont
adj'isten! minden térképet végigprobal- szinte semmit
tak, itt a beépitett és egyébként igen

kénnyen kezelhetd térképszerkesztés. Vé- 9 o
letlentérkép-generator nincs, de nem is , .
hianyzik, kivételesen. szazaléek

INNSANE

B ATEGORIA: autés sKORNYEZET: Off Road
EMINIVIALIS HARDVER: Pentium |l 300 MHz, 64 MB RAM

éteznek olyan dolgok, amelyekkel kis

hazéank blszkélkedhet. A puszta,
a Rubik-kocka és a gulyas mellett termé-
szetesen a magyar fejlesztékkel sem kell
szégyenkezniink. llyen magyar fejlesztés
volt az Insane, amelyet azota is szivesen
emlegetiink. Ez a jaték nem mas, mint egy
off-road autds ériilet: mindenféle terepja-
rokkal kell egymast és a zaszlokat kerget-
nink kint a terepen.
S ha mar a tereprél esett szo: természete-
sen nem mindegy, melyik autét hogyan al-
litjuk be: egy terep-, vagy egy versenybe-
allitas kozott hihetetlen kiilonbségek lehet-
nek, arrél nem is beszélve, hogy egyes
modelleket szinte sz6 szerint Gjra kell ta-
nulni: megszoktunk mar valamit, erre ka-
punk egy teherautot, amely teljesen maés-
képp viselkedik.
Tobb jatékmaod kozl is valogathatunk:
a Capture the flag mar ismerés az FPS-ek
rajongoinak. Itt, ha az ellenfél megszerezte
a zaszlot, akkor utol kell érni, ilyenkor van
még esélylnk. A Destruction Zone-ban pe-
dig mindenkit szerte és szanaszét kell tor-
nunk. lzgi, nem?
Grafikai szempontbdl az Insane megfeleld-
en szép, bar az autok modellezése lehetett
volna kicsit részletesebb, illetve akkuratu-
sabb, s néhany 2D-s novény (lasd Colin
McRae Rally) eléggé cstnyacska. A jaték

2003. JANUAR GAMESTAR

hangjai viszont isteniek, fantasztikus han-
gulatot adnak, amikor fémesen diborogve
kiiszkodik a motor a terepakadalyokkal.
Ezért dicséret illeti a készitéket.

Jétszani igencsak konny vele, billenty-
zetrél kénnyedén iranyithato, nem kell hoz-
za mindenféle puccos és draga kormany,
még a kezddk is pillanatok alatt beletanul-
hatnak.

Mindezek mellett nagyon jé méka
a multiplayer is, haverokkal nyomathatunk
egy jo partit gyorsan. Talan ez egyetlen
gond az Insane-nel az az, hogy az ember
hamar kiaknazza a benne rejlé lehetdsége-
ki i jaték idé uta ! ak
”et, s igy a jaték egy idd utan arra esz’csz ADATOK
jo, hogy ha van szabad 5 percem, autokéz- &
zak egy jot valahol kint a terepen. Barel- B FEJLESZTO
e Invictus
foglalt embereknek ez a jo ©. i
B KIADO
8 Codemasters

B WEBOLDAL

| www.codemasters.

: com

B FORGALMAZO
: Automex Kft.

5% j6 a multi része

&5 jokat lehet nyo-
mulni vele

= a grafika lehetne
fejlettebb
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AMIKOR M

DRAGON'S LAIR

LIGHT YEARS AHEAD OF ITS TIME
LASER DISC ANIMATION NOW

o)

e N
-

EG A VIDEOAUTOMATAKBAN IS

LEZERLEVIEZ PORGOTT

DRAGON’S LAIR

Majd hdsz évvel az eredeti coin-up megjelenése utan visszatért Dirk lo-
vag, az 8si amigas Dragon’s Lair Ggyefogyott féhése, hogy idétlen Gvol-
téssel elérantott kardjat a magasba lenditve ismét tamadast intézzen
reflexeink,; nevetdizmaink és agyunk vizuadlis érzékelSkozpontijai ellen.

A Dragon’s Lair 3D kapcsan idézziik most fel a nagy é6s emlékét!

88

mlékszem, 1987-ben, a mara
E jobblétre szenderlt Csokonai

Mivelédési haz szamitogépes ja-
tékklubjaban egy alkalommal hatalmas
csddiiletre lettem figyelmes. Akkoriban
nem ment ritkasagszamba az ilyen lat-
vany, mert egy-egy (j jaték mindig nyal-
csorgatd emberek tucatjait tapasztotta a
Junoszty tévék elé, am ekkora tomeget ta-
l&an még sosem lattam a Csokonaiban. Az
emberek megbabonéazva meredtek egy
képernydre, csak néhany elfojtott kialtas
vagy felroppend banatos sohaj jelezte,
hogy nem holmiféle élettelen panopti-
kumban vagyok. Amikor atkukkantottam
a fejek kozott, elészér nem értettem, mit
bamulnak ennyire a sracok egy rajzfilmen.
Aztan hamarosan észrevettem, hogy amit
néznek az emberek, az nem rajzfilm, ha-
nem egy Amiga mélyérdl elévarazsolodo
szamitdgépes jaték: a gép eldtt Glé dil-
ledt szem kolok egyre kétségheesetteb-
ben rangatta a joystickot, igy probalta vé-
gigvezetni pancéljaban csérompélve bot-
ladoz6 f6hését egy hatalmas elvarazsolt
kastély omlé padlézatan. Ma mar nehéz
megfogalmazni, mekkora szenzaciot kel-
tett akkor a Disney-filmek képmindsege-
vel vetekedd jaték, mert hozzészoktunk

a szemeinket hétrél hétre elaraszto kép-
6z6nhoz, akkoriban azonban valésagos
csodanak szamitott a program, és renge-
teg embert késztetett arra, hogy régi C64-
esét Amigara cserélje fel.

LEZERLEMEZ ES LEMEZPANCEL

A Dragon’s Lair Otlete még a nyolcvanas
évek elején pattant ki néhany zsenialis
programozo és animator agyabdl. A hazi
szamitégépek eléretdrése miatt

a videotermi jatékokat ekkoriban a teljes
cséd fenyegette, és mindenki kétségbees-
ve kereste a receptet, hogyan lehetne fel-
éleszteni az egykor hatalmas bevételeket
jelentd iparagat. Az olyan mamutcégek,
mint az Atari vagy a Bally tobb szazmillio
dollaros veszteségeket produkaltak, és

a piackutatasok szerint 1983-ra a jatékter-
mek mintegy felét be kellett volna zarni,
ha nem térténik valami csoda.

A csoda pedig Rick Dyer és Don Bluth ne-
véhez kothetd. Dyler, a nem mindennapi
kreativ elmével megéaldott szamitogép-
programozé mar gyerekkora 6ta boldogi-
totta kornyezetét eszelds talalmanyaival:
édesanyjat pl. egy olyan éneklé-beszéld
kakukkos oraval ildozte a sirba, amely ka-
kukkolas helyett hires filozofiai aforizmakat

szavalt-dalolt minden draban. Dyler ké-
sGbb programozd lett, és ebben a mindsé-
gében alkotta meg az egyik elsé loverseny-
szimulatort, illetve a vilag els6
hologramtechnikat alkalmazé jatékat.

A nyolcvanas évek elején felviragzo, az
adatrogzitést forradalmasité ézerlemez ad-
ta végll az otletet Dylernek: olyan progra-
mot kéne irni, amely 6tvozi a rajzfilm és

a jaték erényeit, vagyis komplex sztorit,
gyonyord képi vilagot varazsol a képernyo-
re, ugyanakkor kiilonféle, teljesithetetlen
feladatokkal a legvégsdkig kiszipolyozza

a jatékosok pénzét. Dyler a sztori megira-
sara és az animéacios munkara Don Bluth-
ot, az ismert Disney-animatort kérte fel,
akinek a nevéhez olyan klasszikusok fliz6d-
nek, mint a Robin Hood és a Micimackd
rajzfilm véltozata vagy a késdéhbi Anaszta-
zia. A profi animatorok, programozok, ze-
neszerz6k bevonasaval készitett jaték majd
masfélmillié dollart emésztett fel, ami ak-
koriban rekordpénznek szamitott. Az
animatorok olyan alapossaggal keltették
életre Bluth vilagat, mintha igazi Disney-
rajzfilmen dolgoznanak: gyényord vizfest-
ményeket készitettek hattereknek, a sze-
replék mozdulatait hihetetlen aprélékos-
saggal dolgoztak ki kockarol kockéra. A ja-
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ték zenéjét ,haveri alapon” irta meg Chris
Stone, a neves zeneszerzd, és tovabbi spo-
rolas végett a szereplék hangjait maguk az
animatorok-programozok szolgaltattak.

A nagy mi az 1983-as chicagdi kiallitason
debutalt, és hamarosan olyan, egész
Amerikara kiterjedé tomeghisztériat indi-
tott el, amilyenhez hasonlot nem latott az
orszéag a Csillagok Haboruja hemutatoja
oOta. A jatéktermek dugig teltek, az utca-
kon kigy6zo6 sorok hatalmas forgalmi du-
gokat okoztak. A Newsweek tizéves,
kénnybe labadt szem kolkoket interji-
volt havi rendszerességgel. Egy kaliforniai
jatékterem tulajdonosa odaig ragadtatta
magat, hogy az automata ala egy podiu-

DRAGON'S LAIR

utadn. Ami kiemelte a jatékot a korszak
sok ezer hasonlé ,mentsd meg a kirély-
lanyt” tipusy programja kozil az a nagy-
szer(i képi gegek aradata, a Don Bluth-fé-
le utdnozhatatlan cinizmus és fekete hu-
mor volt. Maga a jatékmenet ugyanakkor
mai szemmel nézve eléggé ,bénacskara”
sikerdlt: a jatékosnak huszonhét statikus
helyszinen kellett atvergédnie magat, és
mindenhol par masodperc allt a rendel-
kezésére, hogy reflexeire vagy raérzései-
re hagyatkozva kikertilje a ra leselkedd
veszélyeket. A korszakban rendkivil nép-
szer(i ,lapozgatés” RPG konyvekhez ha-
sonléan az egyes helyszineken tobbféle
vélasztasi lehetdseg kinalkozott a f6hds

~Egy-egy Uj jaték mindig nyalcsorgatdé em-
berek tucatjait tapasztotta a Junoszty tévék
elé, am ekkora tdbmeget talan még sosem
lattam a Csokonaiban.”

mot acsolt, melyhez barsonyszényeg ve-
zetett, s mindezt lovagi tornakat idézé le-
1416 vette koral! A népszer(ibb jatékter-
mekben felallitott Dragon’s Lair coin-upok
akar heti 1400 dollar bevételt is hoztak,
ami tizszerese volt az atlagos hozamnak.
Hamarosan tv-sorozat készllt a program-
bél, majd megsziilettek a C64-, Amiga-,
Atari-atiratok, Bluth-ék pedig olyan (j ja-
tékok irasaba fogtak, mint pl. a 14 millié
dollar bevételt hozo Space Ace. Kdzben
a Dragon's Lairbdl egész estés rajzfilm
terve is szlletett, ebbdl azonban sajnos
semmi sem lett.

BELEPES CSAK GYORS REFLEXEKKEL!
A Dragon’s Lair-6riletre a jaték bugyuta
torténete nem sok magyarazatot ad.
Dirknek, a jolelkd, mégis tigyefogyott lo-
vagnak kedvesét, Daphne hercegnét kel-
lett megmentenie a gonosz Mordoc ma-
gus és Singe sarkany karmaibdl kilonfé-
le szornyek legydzése, egy varazskard,
egy amulett és egy kulcs megtalalasa

2003. JANUAR GAMESTAR

szamara: Dirk eldonthette, melyik ajton
hagyja el a termet, megprobalhatott

a szobaban lévé targyakkal kezdeni vala-
mit (pl. felvenni egy magikus italt tartal-
mazé fiolat, tlizbe martani kardjat, fel-
maszni egy létran), vagy varakozhatott,
igaz, a hezitdlas rendszerint végzetesnek
bizonyult. A nonlinearitas és a kiszamit-
hatatlansag nagyon izgalmassa tette a ja-
tékot, az egyes (igyességi részek azon-
ban hihetetlendl primitivek voltak,

a ,nyomd meg a gombot a megfelelé
pillanatban” vagy ,rantsd el a joysticket
a megfelel6 irdnyba” tipus( feladvanyok-
ra szoritkoztak. Felénk nyulé hatalmas
csontvazkezek elél kellett elugranunk, ré
kellett ,érezniink”, milyen mozdulattal
metszhetjiik el a rank tekeredd polipka-
rokat, hogyan hlzoédhatunk félre a fe-
jlnkre potyogd kovek elél, hogyan jutha-
tunk at a kalonféle ritmusban lengd tlizes
indakon a szakadék taloldalara anélkl,
hogy szénneé égnénk. Déntéseinket rovid
filmbeiatszas kévette, amely bemutatta,

m Egy link azoknak,
akiket behatébban
éredekel az eredeti
Dragon’s Lair:
http://www.dragons-
lair-project.com/ga-
mes/pages/lair.asp

hogyan jutott tovabb héstink, illetve ho-
gyan és mekkorat szivott. A pompézatos
animéacioért tehat a szabad mozgas, az
interaktivitas szinte teljes feladasaval kel-
lett fizetni, a jaték gyakorlatilag megma-
radt egy interaktiv rajzfilm szintjén, és

a sok sikertelen probalkozés, Gjrakezdés
olyan frusztralova valt egy idé mulva,
hogy nem egy jatéktermi gép végezte
bezuzott monitorral, a kukakat pedig el-
horitottak a szétszaggatott, meggyalazott
Amiga és C64-es lemezek.

EGY ARANYKOR ALKONYA

A Dragon'’s Lair oriasi sikere tovabbi
munkara 6sztokeélte Bluth-ékat. A jaték-
bol egyrészt tv-show késziilt, masrészt
megszliletett a Dragon’s Lair - the
Legend cim( egész estés mozifilm terve
is. A film, mely Dirk és Daphne kapcsola-
tanak ,hattértorténetét” dolgozta volna
fel, sokkal darkosabb hangulatt lett vol-
na, mint a jaték, 4m a nagy md sajnos
sosem készllt el. Nem (gy a jaték foly-
tatasa, a sokkal mérsékeltebb sikert hozo
Dragon’s Lair Il — Time Warp, valamint

a sci-fi témaju Space Ace. Ez utobbi
program azonban mar a jatéktermi lézer-
lemez-technika révid aranykoranak alko-
nyat jelzi: a fejleszték képtelenek voltak
megbirkézni a hatalmas kéltségvetések-
kel, és Dirk lovagnak hatat forditva visz-
szatértek a rajzfilmek, illetve a hagyoma-
nyosabb jatékok vilagaba...

Berrr




TIPPEK & TRUKKOK

Cheatek

Cheatek

Olcsdbb
autok

Osszes auté
és péalya meg-
nyitésa

Fejlessziink
rugalmasan

A termelés-ku-
tatas aranyai
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O.R.B. - OFF-WORLD RESOURCE BASE
Tipp: Jaték kozben nyomjuk meg az [ENTER]-t, gépeljiik be
a kivant csalas kodjat, majd tss(ik le ismét az [ENTER]-t.

_Cheat Hatas
SWIN Pélya megnyerése
$RU x x db ,Resource Unit”-ot kapunk
$SU x x db ,Support Unit”-ot kapunk
$GET TECH Az aktudlis fejlesztések elkésziilnek
$GET ALL TECHS Minden fejlesztést megkapunk
$FOGOWAR ON Fog of War” bekapcsolasa
$FOGOWAR OFF .Fog of War" kikapcsolasa
$GOD ON Sérthetetlenség bekapcsolasa
$GOD OFF Sérthetetlenség kikapcsolasa
$REPAIR ALL Minden egységet megjavit

SWEAKEN ENEMY Az ellenség pancélzata csokken

FIFA 2003

Tipp: Miutan készitettiink egy biztonsagi masolatot, nyissuk
meg a SOCCER.INI-t egy szOvegszerkesztével. irjuk be a ko-
vetkezd sorokat, majd mentsiik el. A kovetkezd inditdskor mar
mukodnilk kell a csalasoknak.

_Cheat Hatas

AUTO_TACKLING=1 Automatikus tdmadas
ONE_ON_ONE=1 One On One jatékmad
ABSOLUTELY_PERFECT_GOALIES=1
A kapus kivaloan teljesit
CHEAT_EQUAL_TEAM_STATS=1
A csapatok statisztikai kiegyenli-
tédnek
AGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=1
Agressziv cselezés
Gyakorlé mod
A jaték ablakban indul

PRACTICE_MODE=1
WINDOWED=1

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

1. tipp: Keressiik meg a jaték mappéjaban talalhato ,cars.ini”
fajlt, nyissuk meg egy text editorral (pl. Notepad), és szerkesz-
sziik 4t a kovetkezd sorokat:

price=10

nfsprice=10

Ennek eredményeképpen az autokat igen olcson (10 dollarért)
megvehetjiik. Ezt a triikkot a palyakkal is eljatszhatjuk, csak
akkor a fajlban turkaljunk, és szerkesszlk at az 6sszes olyan
sort, amely tgy kezddédik, hogy ,m_price”. Példaul:
m_price[0]=10

2. tipp: Ha diihit minket, hogy alapbdl nem tudunk az 6sszes
autoval és az Osszes palyan zlzni, akkor tudunk tenni ennek

a helyzetnek a megvaltoztatasaért. Nyissuk meg egy szoveg-
szerkesztGvel a \Cars kinyvtarban a CARS.INI-t. irjuk 4t a ,price”
és az ,nfsprice” értékét 0-ra. Hasonld modon nyissuk meg a
\Tracks konyvtarban a TRACKS.INI f4jlt, és irjuk at az ,m_price”
értékét is 0-ra. Ezutan minden pélya és auté szabadda valik.

HAEGEMONIA

1. tipp: Legylink mindig rugalmasak a kutatasban! Ha varatla-
nul kitdr egy jarvany, ne sajnaljuk atallitani tuddsainkat egy el-
lenszérum kifejlesztésére. A fegyverfejlesztést késébb tovabb
folytathatjuk.

2. tipp: Normal esetben a lakosség fele termeléssel, a masik
fele pedig kutatassal foglalkozik. Ha azonban kritikus helyze-

Kiildetés
alapjan kutas-
sunk

A harci kedv
szabdlyozasa

Nagy ellenfél-
nél a fegyver-
zetet célozzuk

Cheatek

tek alakulnak ki, a bolygé mentbe lépve ([F3]) tetszésunk
szerint valtoztathatjuk meg az aranyokat, példaul raallithatjuk
embereinket egy védelmi rendszer slirgds Osszeszerelésére.

3. tipp: Mindig célorientaltan kutassunk: az olyan kildeté-
seknél, ahol a harc all a kdzéppontban, kevés értelme van (]
addzasi torvény kidolgozasanak. llyenkor koncentraljunk a
hajtomuvek, pajzsok, fegyverek tovabbfejlesztésére.

4. tipp: Amennyiben jelentds tllerében vagyunk, és az el-
lenfél veszélyességi foka alacsony, allitsuk pilotaink harci
kedvet ,aggressiv”-re - igy hamarabb vége lesz az itkozet-
nek. A nagyobb ellenfeleknél, (irbazisoknal azonban valtsunk
vissza ,normal”-ra, ilyenkor harcosaink dvatosabbak a csata-
ban.

b. tipp: Nagyobb méret( ellenséges gépnél a fegyvereinkkel
ne a torzsét vagy a hajtomdvét 16jiik, hanem a fegyvereit.
Mikor mar minden kellemetlenked§ alkatrészétél megfosz-
tottuk, kényelmesen végezhetiink vele.

THE SIMS: UNLEASHED
Jaték kézben nyomjuk meg a [CTRL] + [SHIFT] + C kombina-
ciot, majd pétyogjlik be a kivant csalast.

_Cheat Hatas

Pippybowwow A haziallatok ,paraméterei” maxi-
mumra keriilnek

Klapaucius 1000 pénzt kapunk

Rosebud 1000 pénzt kapunk (1.1-es vélto-
zatnal)

route_balloons on/off Oktatomad be/ki

edit_char Karakterszerkesztés

water_tool Hazunkat viz fogja kérilvenni

Ora beéllitasa (1-24)

Jaték sebességének beallitasa
(-1000 to +1000)

Lathatjuk a lakosak személyiségét
és érdeklddési korét
Meghatéarozhatjuk a lakosok
onallosagat (1-100)

Megnéveszti a flivet (1-150)

a terkép szerkesztése

Megjeleniti a kivalasztott személy

set_hour #
sim_speed #

interests
autonomy #
grow_grass #

map_edit on/off
draw_routes on/off

utjat
move_object Barmilyen targyat mozgathatunk
rotation (0-3) Kamera forgatasa

house #
visitor_control

Betdlti a megadott szamu hazat
A latogatoékat irdnyithatjuk billen-

tylizetrdl
! Megismétli az el6z6 csalast
H Ezzel a jellel tobb koédot vélaszt-

hatunk el egymastdl
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Cheatek

Cheatek
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Silent Hill 2
Csendes €j, szentséges €j

MONKEY ISLAND 3

1. tipp: Ha ki akarjuk hagyni a tengeri csatakat, dsszecsapéso-
kat Gigy, hogy megnyerjiik éket, nyomjuk meg a [SHIFT] és

a [V] billentydt, majd mondjunk ré igent az X-szel.

2. tipp: Egy kellemes kis tréfara bukkanhatunk, ha Blood Island-
en kimegylink a strandra. ,Hasznaljuk” djra meg Ujra a tengert.
Ugy kb. harminc probalkozas utan Guybrush feladja, és engedel-
mesen belegyalogol a tengerbe. Ott pedig taldl egy kicsit pixeles,
de igen meghato hazassagi fotot a Monkey Island elsé részébdl.

IRON STORM
Jaték kdzben nyomjuk meg az [ESC]-et, majd a meniiben gé-
peljik be a kivant csalast.

_Cheat Hatas
LATOUNGA  Maximalis egészség
BLINDAX Maximalis 16szer
SUPPLIES Felszerelést kapunk

RALLISPORT CHALLENGE

1. tipp: Teszteljiink le minél tébb autdt, és valasszunk ki egy
kedvencet, amivel elindulunk a karrier jatékmadban, illetve

a kovetkezd teljesitménykategoriat igyeksziink meghaoditani. Ta-
nuljuk meg pontosan a palyak veszélyes pontjait, hol kell idg-
ben fékezni, hol vannak mindenféle akadélyok a pélya szélén.

2. tipp: A korversenyeken mindig nagy a tumultus. Ezt elker(-
lendd, fogjuk egy kicsit vissza magunkat indulaskor, és igye-
kezziink a kanyarokban leelézni a konkurenciat. Ezzel egyfeldl
idedlis esetben megspérolunk egy csomo nehézséget, masfe-
161 ha elég tgyesek vagyunk, még le is I6khetjik ellenfeleinket
az utrél, amivel jelentds eldnyt szerezhetlink.

HEARTS OF IRON
Jaték kozben csaljuk eld a konzolt az [F12]-vel majd gépeljiik
be a kivant csalast.

_Cheat Hatas
Coal Szenet kapunk
Steel Vasat kapunk
Rubber Gumit kapunk
0il Olajat kapunk
Manpower Munkaerdt kapunk

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

A csalasok bekapcsolasahoz elészor is a jaték mappajaban
(pl. C:\Program Files\EA Games\Nightfire\Bond) hozzunk létre
egy AUTOEXEC.CFG fajlt a kovetkezd tartalommal:
sv_cheats 1

console 1

Ezutan inditsuk el a jatékot, a ,~" gombbal hivjuk el a kon-
zolt, és gépeljiik be a csalasokat.

_Cheat Hatéds

God Sérthetetlenség

Noclip Atjaras a falakon

Notarget Lathatatlansag

Fly Replilés

map [palya neve] Ugras egy megadott palyara (lasd
jobb oldalt)

give [targy neve] A megadott nev( targyat meg-
kapjuk (lasd jobb oldalt)
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Elder Scrolls Il
Visszaterés Morrowindbe

Palyanevek:

m1_austria01, m1_austria02, m1_austria03, m1_austria04,
m2_airfield01, m2_airfield02, m2_airfield03, m2_airfield04,
m3_japan01, m3_japan02, m3_japan03, m3_japan04,
m4_infiltrate01, m4_infiltrate02, m4_infiltrate03,
m4_infiltrate04, m4_infiltrate05, m4_infiltrate08,
md_infiltrate07, mb_power01, m5_power02, m5_power03,
mb_power04, m6_escape01, m6_escape02, m6_escape03,
m6_escape04, m6_escape05, m6_escape06, m6_escape07,
m?7_island01, m7_island02, m7_island03, m7_island04,
m?7_island05, m7_island06, m8 missile01, m8_missile02,
m8_missile03, m8_missile04, m9_space01

Targyak nevei:

weapon_taser, weapon_flashgrenade, weapon_pda,
weapon_lighter, weapon_smokegrenade, weapon_gworm,
weapon_fraggrenade,

weapon_minigun, weapon_rocketlauncher,
weapon_grenadelauncher, weapon_|96aT1,
weapon_|96a1_winter, weapon_frine, weapon_up11,
weapon_pdw90, weapon_commando, weapon_raptor,
weapon_kowloon, weapon_mp9, weapon_mp9_silenced,
weapon_laserrifle, weapon_pp9, weapon_ronin,
weapon_pen, weapon_watch, item_armor_plate,
item_armor_vest, item_breakable,

item_ctfaccelerator, item_ctfbackpack, item_ctfbase,
item_ctfflag, item_ctfportablebattery, item_ctfregeneration,
item_ctfspeed, item_drivetarget,

item_explosive, item_explosive_planted, item_generic,
item_genericfalling, item_grappletarget, item_key,
item_lasertarget, item_locktarget, item_longjump,
item_model_follow, item_padlock, item_scubasuit,
item_security, item_sodacan, item_space_suit,
ammo_bondmine, ammo_commando, ammo_darts,
ammo_flashgrenade, ammo_fraggrenade,
ammo_grenadelauncher, ammo_kowloon, ammo_mini,
ammo_mp9, ammo_p99, ammo_pdw90, ammo_pp9,
ammo_raptor, ammo_rocketlauncher, ammo_shotgun,
ammo_smokegrenade, ammo_sniper, ammo_up11,
gadget_nightvision

Ha azt szeretnénk, hogy minden pélya vélaszthatd legyen
a men(bdl, akkor adjuk a kovetkezé sort az AUTOEXEC.CFG
fajlba:

sv_iamdone 1

Uhu és Caris
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SILENT HILL 2-BEFEJEZESEK ES -TIPPEK

,,IVIIG A HALAL EL NEMV
VALASZT...F

Ha a Silent Hill 2 végén igazi happy endre vagysz, azt felejtsd el, de legaldbb megtud-
hatod téllink, hogy a jaték sajatos befejezéseit hogyan érheted el. (Magukat a végsd
torténéseket viszont nem aruljuk el.) A The Endeket még egy-két egyéb tippel is

nyakon ontottik.

«Maria” befe-
jezés

~Vizben” be-
fejezés

~Tavozas” be-

fejezés

LUjjasziiletés”

befejezés

«Kutya” befe-
jezés

92

1. tipp: Maradj Mariaval, ameny-
nyit csak tudsz, és a tarsasaga-
ban ne rohanj tilségosan elére.
Idénként latogasd meg azutan,
hogy a kérhazban, az egyik szo-
baban lefekszik az agyra, mert
rosszul érzi magat. A nalad lévé
targyak kozil ne vizsgald meg

a kovetkezo targyakat: Mary leve-
le, Mary fényképe, Angela kése,
és semmiképpen se nézd meg

a korhaz tetejen lévé naplot.

A legfontosabb azonban, hogy
még véletlenil se sebesitsd meg,
ne lokd fel, és védd meg a szbr-
nyektdl is. Végul az utolsé fontos
tipp: ne hallgasd végig a széllo-
daban a Mary és James kozotti
parbeszédet, amikor a hosszu fo-
lyosén futsz a féellenség felé!

2. tipp: Ehhez a befejezéshez vi-

selkedj igy, mintha nem érdekelne a fészerepld élete vagy
haléla, tehat mindig hagyd az ,egészségligyi” szintjét alacso-
nyan. Ne télts tdl sok idét Mariaval, ne latogasd meg a kérha-
zi szobaban. Olvasd el a kdrhaz tetején |évd naplot, és vizs-
gald meg az Angelatol kapott kést tobbszor is.

3. tipp: Ennek a befejezésnek az a lényege, hogy nem akarsz
érzelmileg kotddni Maridhoz, de a ,Vizben"-féle véltozat sze-
rint sem akarod végezni... Tehat ne torédj Mariaval, ne lato-
gasd meg a korhazban, és ha a szornyek nem sebesitik meg,
akkor nyugodtan adhatsz neki te magad egy-két pofont.

A ,Vizben" befejezéssel szemben azonban nagyon vigyazz
magadra, és ne vizsgald meg se a kést, se a kdrhazas naplot.

4. tipp: Ehhez a befejezéshez csak akkor juthatsz el, ha mar
egyszer mashogy (akarhogyan) végeztél a jatékkal. It teljesen
mindegy, hogyan viselkedsz, a lényeg, hogy meg kell szerez-
ned négy ritudlis targyat a jaték sorén, és ne vedd fel a ,ku-
tyakulcsot”! A kovetkezé dolgokra lesz sziikséged: Book of
Lost Memories (a Texxon Gas Station mellett talalhatd), White
Chrism (a Blue Creek Appartment 105-0s szobajaban van

a konyhaasztalon), Obsidian Chalice (a Silent Hill Historical
Society egyik kiallitott targya) és a Red Death (a Dark Hotel-
ben a Reading Roomban). Nem kell semmi kiilonoset csinalni
a targyakkal, csak fejezd be a jatékot, és mas vége lesz. Meg-
éri kiizdeni vele, mert ez a legdarkosabb, Stephen King stilust
vég.

5. tipp: Ez a vég a készitdk részérdl egyfajta humoros ,easter
egg”, ugyhogy kar kihagyni... ©. Végig kell vinni a ,Maria”-,
a ,Vizben'-t és a ,Tavozas"-t, vagy az ,Ujjaszilletés”-t barme-
lyik masikkal. Meg kell szerezned a ,kutyakulcsot”. A henzin-
kit és a tekepalya kozott van egy vaskerités, amelyen talalsz
eqgy lyukat. Ezen kell keresztiiljutnod, hogy a masik oldalon
egy kutyahazhoz juss, ennek kérnyéken lelsz a kulcsra. Ami-
kor a széllodaban megnézted a videokazettat, és egy ideig

~UFO” befeje-
zés

Térképek

Harc

Maryt hallgattad, akkor menj a 312-es szobéatdl jobbra lévé
«megfigyeldszobaba”. Itt hasznald a ,kutyakulcsot”, és nézd
meg ezt a véget...

6. tipp: Ehhez a veghez le kell egyszer nyomnod a teljes jaté-
kot és a Born from a Wish aljatékot is Mariaval, mert csak ek-
kor kapod meg a kék gyémantot. Az ékszert a legelején lévé
WC-ben taldlod meg. Jdval késébb tudod csak hasznalni,
amikor a kis patkdny Laura bezér a ,16gdszornyes” korhazi
szobaba, majd az tvezet6 utan egy ,kertben” taldlod magad.
Itt hasznald a kék gyémaéntot: Mulder biszke lenne rad, ha itt
lenne, mert jonnek az UFO-k ©! Aztan amikor kiértél a bortén-
bél és a molon vagy, akkor hasznéld a csdnak kdzelében lévo
barna részen megint a kvet, és megint feltlinnek az idege-
nek. Végll, amikor a Lakeview széllodaban az ominozus 312-
es szoba el6tt hasznalod a kovet, akkor egy teljesen (j befeje-
zéssel leszel gazdagabb!

7. tipp: A jatékban iszonytan fontosak a tajékozddashoz a tér-
képek: a legelején James kék kocsijdban lesz az elsé, a tobbi
a hazak falitijsagain, az egyik folyoson, a borténben pedig

a kaplar asztalan. Ha fontos célpontot kaptal, azt kérrel jeldli

a térképen a program, ha valamivel végeztél, akkor kipipalja.

8. tipp: Az elején (normal és hard szinten) takarékoskod;j a 16-
szerrel és foleg a kézifegyvereket haszndld: szoges deszka,
vasrud (a benzinkit kdzelébe egy kocsiba lesz sztrva), moto-
ros flirész. A piramisfeji altal kultivalt hatalmas karddal nem
érdemes szenvedni, mert nagyot (it ugyan, viszont tul lassu,
és te is kapsz egy-két zombicsokot, mielétt lesdjtanal vele.
Késdhb (a fészornyeknél mindenképpen!) mar érdemesebb
a pisztolyt, puskat, vadaszmordalyt bevetni, mert talalsz elég
|6szert. (Hard szinten azért csak vigyazni!) Még egy fontos
tipp: ha Gsszeesik egy szorny, akkor gyorsan rohanj hozza, és
taposd el (akciogomb), mert igy nem kel tébbet fel!

Bad Sector
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POST MORTEM

NAGYTIPPEK

azt is meg kell tolteni valamivel ©...

Arckép | 1. tipp: Az elsé nehéz és csoppet (?) idegesitd puzzle az
arckép Osszerakdsa lesz. A személyleirast harom szerepld,
a szallodaportas, Mrs. Loiseau, a médium és a rendérdérsoén
posztold zsaru elmondasa, illetve segitség alapjan szerzed
meg. A gyanusitott arcberendezését nyolc kilonb6zd rész-
bél kell 6sszeraknod: haj, szem, szemiiveg (vagy annak hia-
nya), fll, orr, bajusz (vagy annak hianya), szaj, allforma. Ha
minden infot megszereztél, elvileg tudod, milyen az embe-
red: nincs szemiivege, kis, sotét szeme van, vastag ajki, de
apro szaj, lapos, tdmpe orr, egyenes all, révid, egyenes haj,
egyenes, kézépmeéretl flle, vastag, fekete bajusza. Ha igy
sem megy, akkor pislants az itt lathaté képre. A ,masolas-
nal” igyelj a kis szajra: ezt alig latni a bajusz alatt. A kész
képet mutasd meg mindenkinek: az idegbeteg portas min-
denképpen hisztizni fog, a zsaru elfogadja, ha megfeleld

a rajz, Mrs. Loiseau szerint pedig hasonlit, de nincs gonosz
ebben a figuraban...

oy

<y
<

wry

Festményha- | 2. tipp: Az Alambic bisztrd barmanje segit nekink, de csak
misité | akkor, ha dsszehasonlitunk két festményt, és kiszarjuk a k-
I6nbségeket. Ahagy lapozunk a két kép kozott, bizonyos
részletek hidnyoznak az egyikrdl, amelyek a masikon szere-
pelnek. A hianyos képen a megfeleld helyeken kell
klikkelned, vagyis kék karikakat elhelyezned - 6t kiillonb6z6
helyen (lasd a képet). Ha kész vagy, nydjtsd &t a cuccot
a barmennek, cserébe ad egy tolvajkulcskészletet.

2003. JANUAR GAMESTAR

Zar-szurka-
piszka

Labdazzunk a
takaritoné
idegein

Hogy ne le-
gylink mi is
apoltak...

Festmény

HOGY MAIGRET NE KAPJON VIGRENT

POST VIORTEMV

Teljes végigjatszast ugyan helyhidny miatt nem kdzliink errdl a jatékrdl, de néhany
nehezebb résznél segitlink. Aki ezek utan is elakadna, az irjon a KVV-szliinetbe, mert

3. tipp: Miutan kider(it, hogy a gyanusitott egy hozzank hasonld
maganszimat, Hellouin, latogassunk el hozza egy kis barati cse-
velyre. Egyelére nincs otthon, Ggyhogy fel kell fedezniink az iro-
dajat, ehhez azonban ki kell cselezni a zarat. A tolvajkulcs haszna-
lata sajnos nem olyan sz, mint a Splinter Cellben (majd meglat-
jatok ©!). Az 6t darab piszkabdl csak négyet fogunk hasznalni,

a kozépsét hagyjuk a helyén! Dugjuk be 6ket a képnek megfeleld
helyekre, majd mozgassuk mindegyiket egy kicsit. (Ejnye, a fan-
taziatokat a Patyolat
sem véllalna ©!)
Forgassuk el az ajto-
kilincset: amelyik
rossz helyen van, az
érllten razkodni
fog, amelyiket j6
helyre, de rossz po-
ziciéban helyeztiik,
az csak egy kicsit
mozog, amelyik pe-
dig nyugton marad,
az teljesen passzent.

4. tipp: Miutan beszéltiink Hellouinnal, az 6 szerepébe keri-
ltnk, és eljutunk Paul és Gracie Eaton lakasahoz. (Oket fejez-
ték le a jaték elején, csak &lnevet hasznaltak.) A hazinénivel el-
diskuralva megtudunk egyet s mast, am a foldet sikalé nya-
nya nem akar beengedni a lakasba. Hogy bejussunk, ahhoz
elészor az udvaron meg kell talélni a voros labdat, majd lever-
ni vele az egyik ablakon figyeld vazat.

5. tipp: Engem speciel ez a rész idegesitett fel a legjobban...
Gus szerepében az ideggydgyintézetben jarunk, és el kell jut-
nunk doktor Kaufner irodajaba. Utunkat azonban racsos ajtok
zarjak el, ezeket pedig a félreesé folyosérészekben talalhatd
kapcsoldkkal nyithatjuk ki. Pontos leirast lehetetlen adni, a lé-
nyeg, hogy a kézépso ajtot kell valahogy kinyitnunk, ehhez
pedig kdrbe kell jarnunk/nyitogatnunk az egész koceraijt. ..

6. tipp: A jaték soran taldlunk egy freskot, amely el6tt lassan
el kell vezetni egy gyertyét, igy bizonyos jelek és bettik felttin-
nek. A lényeg, hogy addig mozgassuk a gyertyat (héforras),
mig egy jellegzetes abra ki nem rajzolodik. Ekkor el6ttinik Gus
rajzkényvének abraja, ami azt jeldli, hogy hosiink lerajzolta
afigurat. Ha nem ttinik el a rajzkdnyvéabra, akkor probalkoz-
zunk még egyszer, még lassabban. A képen lathatd sarga je-
lek azt mutatjak, hogy arra kell mozgatni a gyertyat.

Bad Sector




NAGYTIPPEK

ELDER SCROLLS Ill: TRIBUNAL

. ,,BOCS, CSAK EGY VIDEKI NEVERAVINE VAGYOK.

ELDER SCROLLS III:
TRIBUNAL

F Aki mar kell6képpen elmélyedt Morrowind vildgaban, annak nem okozhat kiléno-
sebb nehézséget a kiegészitd. IVIégis alljon itt néhany tanacs, melyeknek talédn a gya-
‘ korlottabbak is hasznat vehetik.

Ha nyakunkon
a Dark
Brotherhood

Ami nem
megy, azt ne
erdltessiik

»A csészar-
nak, ami a
csaszéaré...”

Mutasd a
pancélod,
megmondom,
ki vagy

94

1. tipp: A Tribunal elsé hlizasa az életlinkre t6ré Dark
Brotherhood-bérgyilkos felbukkanasa (latom, a késziték szere-
tik a Feist kényveket... - Bad Sector). Jobban tesszlk, ha
azonnal jelentjlk az esetet, majd el is megylink Mournholdba
(legaldbb ezt a killdetést abszolvalni) mert ha nem oldjuk meg
a problémat, szinte minden éjjel szamolhatunk egy merénylg-
vel, amig Vvardenfell teriiletén tartozkodunk. Atmeneti meg-
oldas az, ha csak nappal alszunk néhany érat, de a legbizto-
sabb, ha minél elébb letudjuk a Dark Brotherhoodot - utédna
még nyugodtan visszatérhetiink, ha nem elég erds a karakte-
rlink, vagy egyéb dolgunk van. A Dark Brotherhood rejtekhe-
lye Mournholdban a bazarok (Great Bazaar) alatti csatornabdl
érhetd el: keressiik meg az atjarét a Manor Districtbe, ennek
északi részén taldlhaté a Moril Manor, ott figyel a ,Big
Brother” @, alias Dandras Vules.

2. tipp: Az elsé merényletnél mar mindenki latni fogja, hogy
mennyire izzasztja le a harc. Huszas szint alatti karaktereknél
érdemes tan az ,options” meniben a nehézségi szintet 0-ra
vagy még lejjebb allitani. Keményebb arcok nyomjak csak fel
100-ra, ugy szép az élet.

3. tipp: A Tribunal fékiildetéseinek egyik részét a templomban
kapjuk (el6szdr Fedris Hlertdl, majd Almalexiatdl) a masikat
pedig a palotaban Tienius Delitiantdl, majd magéatdl Helseth-
tél. Donteniink kell, hogy kinek a csapatat erdsitjik: érdemes
eldszor a palotaban kezdeni, és addig folytatni, mig a kiraly
(Helseth) fel nem bukkan. Akkor jon csak a fé dontés (bar
még azutan is igyeskedhetlink Helseth és Almalexia k6zott),
és igy eslink el a legkevesebb kildetéstdl.

4, tipp: Eddig igazsagtalan hatranyban voltak azok, akik esetleg
kozepes péancélzatra gyurtak, mert ebben a kategdriaban nem-
igen lehetett talalni extra cuccokat. Most (illetve egy hivatalos
plugin révén mar korabban is) megjelent az ,adamantium
armor”. Nehézstlyban a ,daedric”, az ,ebony” és a ,royal
armor” a legjobb, de a legmagasabb AC-t tovabbra is a kénny
~glass armor” adja. A kézmlvesek hazaban (Craftsmen’s Hall,
Godsreach) az egyik kovacs hozott alapanyagbdl - plusz nem
kevés pénzmagért — gyart nekiink ebony, adamantium vagy
glass armort. Talan csak az adamantium éri meg, mert teljes

e, TR IR

Muzealis ér-
tékek

Ha j6é munkat
akarsz, ne
bizd masra

~Hogy elkép-
zelj, mint
szimpatikusat

Konzervlelket
minden pajzs-
bal

Ne (isd, ne
végd, lehet
hogy az apad|

glass armor szettet talalhatunk Ghostgate-nél (Tower of Dusk),
ebonyt pedig ,konnyen” szerezhetiink, ha magunkra haragitjuk
a kis mitugraszt Almalexia temploma elétt. (Bér az egy kemény
meccs lesz... én szoltam!)

5. tipp: Godsreachben talalhatjuk a helyi mizeumot (Museum
of Artifacts), mely viszonylag szép pénzért (a teljes ar fele, de
maximum 30 k) felvasarol néhéany ,legendasabb” szerszamot.
A legfontosabb, hogy ha van is nalunk valami, amit megven-
nenek, ne adjuk el! Legalabbis ne mindet, egy-két ,tamrielic
artifact” mindenképpen maradjon nalunk, ez késébb lesz fon-
tos. Néhany targy, amit keresnek: Lord’s Mail, Umbra Sword,
Staff of Magnus, Bow of Shadows, Warlock’s Ring, Ring of
Surroundings, Mace of Molag Bal, Cuirass of the Savior's
Hide, Spear of Bitter Mercy, Daedric Crescent Blade (ez utob-
bit nem hinném, hogy eladna valaki, lévén a legjobb fegyver
az egész jatékban). A teljes lista megtalalhato6 a ,Famed
Artifacts of Tamriel” ¢c. kényvben.

6. tipp: A zsoldos alacsonyabb szint( karaktereknél jol johet,
de igazéan csak hatraltat. Csinaljunk egy ,Fortify Speed on
Touch” spellt, amellyel felturbézhatjuk, mert gyorsabb karak-
terek esetében idegesitd, hogy mennyire lemarad. A legfon-
tosabb viszont, hogy pl. dwemer romokba sose vigytik le,
mert ha nem lépcsd van, hanem esetleg hisz centit ugrani is
kell, akkor végérvényesen beragad. Lama!! {Az én hi zsoldo-
som még ma is lent boklaszik.)

A londiner-patkany még rosszabb, batran begyalogol a stir(-
be, majd az elsé adandé alkalommal elhalalozik egy eltévedt
tlizlabdatol. A rapakolt cuccot persze felszedhetjiik, de ha mi
is eleve jol meg voltunk pakolva (végtére is ezért vettiik a pat-
kanyt, nem?) ott kell hagynunk a szajrét.

7. tipp: A legtdbb killdetés (legalabbis a mellékkildetések)
veérontas nélkil is megoldhato, és a Tribunal feltinden jobban
is honoralja ezeket. Ehhez viszont az kell, hogy lehetdleg min-
den kérdéses karakternél maximalis szintre nyomjuk a szimpé-
tiat jelzé kék csikot: el&tte jol fel kell torndzni a ,personality” és
a ,speechcraft” értéket. Végsziikség esetén marad a ,charm”,
Jfortify personality” vagy .fortify speechcraft” spell - esetleg

a vesztegetés. (Bar a kirdly valamiért megsértédoétt ram, ami-
kor barétilag odacstsztattam neki 10 aranyat... ©)

8. tipp: Aki eddig még nem talalt/gyartott volna maganak
olyan méagikus targyat, amely folyamatosan regeneralja a HP-t
és a kimerUltséget, az hamar tegye meg. (Ha valaki nem tud-
na, a Golden Saint lelkével gyarthatunk ,constant effect”-et
produkalé cuccokat.) Sét, a Craftsmen's Hall-ban (Godsreach)
van egy magus arc, akinél vegre ,fortify skill”-t is rakhatunk
targyainkra, ha valamelyik skillink nem lenne elég magas.

9. tipp: Tanacs az ultraagressziv jatékosoknak: bizonyos
kulesfigurakat (pl. Vivec) nem szabad leztzni csak a hecc ked-
véert, mert bar folytatodik a jaték, a program szamon tartja
ezeket, és figyelmeztet is, hogy tan érdemes lenne nem meg-
hlydlni és szépen visszatélteni egy kordbbi mentést... Lesz
ugyanis még hivatalos kiegészitd, és a kiemelt karakterekre

a késébbiekben fontos szerep var.

Mazur
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« §i8 645 DX ehipset
« 16x CB ird + DVD Gombe Brive

_« ATl Radesn 9000 Mobility G4MB DER + TV-BUT

« Fax Modem 56k V90 beépitve

« FherNet 10/100Mbit beépitve

= FireWire IEEE 1384 heépitve, Infra Port, 4 USB port

« Digitalis 30 hanghartya, §/POIF Digitdlis audio Kimenet
= Toueh Pad serall gambbal, Windows billentyiizel

[« 16,1 TFT Kijelzd [1400°1050]
« [nfel Pentiumd 2400MHz / B12KB cache
« J5GMB DOR RAM

» 3068 mereviemez p= £ [ B [0 [0 B 3

« 15 Type 1l PCMCIA esatlakozd

« Pérhuzamos, VGA, Mikrofon, hangfal esatiakozd
« Li-lon SMART akkumulitor

= 332mm x 275mm X 42mm, 3.7kg, metal szinhen
- Windows XP Home &S Samsonite hordiska ajandékbal A439.900 Ft

VILAGDJBONSAG!

Az elsi MOBIL Pentiumd-es iités és cseppalld
Notehook. A megerdsitett magnézium hiz és ultra
modern belsi felépités egyedililla dtésallisaget
biztesit. A gép hibatianul mikidik véletien leesés
utdn is. A naoyteliesitményii Geforced grafikes kar-
tya, a GD-ird és DVD combo meghajtd és a DOR memd-
ria teljes kiépitést eredményez. Kifejezetten ajénljuk
hosszabh kiiltéri munkdkhoz és eris igénybevételhez.

« Gefarced Go 32MB DOR RAM + TV-OUT
« 18 6D ird + DVD Gomba Brive

< Fax Modem 56k V90

o EtherNet 10/1D0Mbit begpitve

« FireWire IEEE 1394 beépitve

< [nfra Port

o 3 USB v2.0 port

« AC'97 hangkartya, sztered hangszdrdk
« Touch Pad, Windows billentyiizet

= Mikrofon

« VGA esatlakozd

« Li-lon SMART akkumuldtor

o 312mm x 256mm X 30mm, 2.2kg

o Windows XP Home ajindékba!

« Samsanite hordtdska ajdndékbal

alLVER SERAPH

o WITH M]Ellll “[m"sﬂl famasnikgs ﬂf‘ﬂﬁ!ﬂlﬁ Sebesséq és mahilitds!

. g SIVER SERAPH a felsd kalegdrias mobil processzoros nelebaok, A
 MObil lotel Pentium 18O0MAZ / SIZKB G3ERE gy pentiund processzarnak kiszinhelden lényegesen nagyobh ak-
o 16% 6B irg + DVD Combo Drive Kumulatoros miikidési idt 1ehet eléeni. A gép GeForeed grafikus kir-
« 2568 DOR RAN tyat haszndl, igy 3 30+ programok Kivdld sebességge! futhatnak, A
T — T e Comn e 3 DR e e st
« et COSMDIOREAN -+ THONT Gt 0 o Wz s e
o I funkeid
« Fax Modem 56k V90

o Hherhet 10/100Mit bedpitve

« FireWire IEEE 1394 bedpilve

o SMART kirtya olvasd

« [nfra Port, 3x USB pord, 2x PEMEIA csatiaknzd
« AG'37 hangkarlya, Sziered hangszardk

» Toueh Pad, Windows billentylizet

o Pirhuzamos, P32, VGA, Wikrofan csallakez

» i-lon SHART akkumultor

» 325mm X 275mm X 41mm, 3.2k

o GERICOM hoedtdska

369.900 Ft

GERIGOM ED. KFT

o 151 TH kijelzd (1400*1050)

« |ntel Pentiumd 2530MHz / 512kB cache
» §12HB DOR RAM
« 40GB mereyleme:

« 14.1° TFT Kijelzii [1024x768)

 MOBIL Intel Pentium4 1800MHz / 512KB cache
= 304MB DOR RAM

o A0GB mereviemez

7100 $zekszard, Rakaczi u. 34.
Tel.: 06-74-510-092 Fax: D6-74-310-033, gericom@@lolna.net
9400 Sopron, Ujteleki o. 1-5.
Tel.: 06-39 §24-230, gardexc@axelero.hu
1103 Budapest, Dimsidi utea 1/b.
Tel.:433-4147, Fax: 264-8549, cedrus@citynet.hu

GARDEX

GEDRUS COMPUTER KFI.

& T Irodatechnika Kft.
AGOMP PEST

AGOMP POLUS GENTER

MASTERPIEGE

MASTERPIECE a vezetd notebook!
Meqajult a MASTERPIEGE! A vildg jelenlegi leg-
gyorsabb mohil grafikus kartydja az ATi 9000
Radeon, DDR RAM memdria, villimgyors 16x
GO-ird és DYD meghajtd. Ezekkel a paramete-
rekkel messze a Iegnagyobh teljesitményi gépet
ajdnijuk fioyelmebe. Jujjon el hozzdnk s pré-
balja ki személyesen ezt az exkluziv gépet! -

3l Mark 2000 v1.1: 9408
30 Mark 2001 v330: G881

oUPERSONIG FORGE

A7 EGYETLEN , ALL-IN-ONE“ PENTIUMA NOTEBBOK!
Nines tibb kompromisszum! Maximdlis teljesitmény,
minden megszokott kimenet és hemenet, FOD meghaj-
16, Combo meghajld, GeForced grafikus kirtya,

Az egyetien igazi mobil iroda a Notebook piaeon!

« §i5 643 OX chipset

= Bx GO ird -+ DVD Combo Brive

o fieforced Go 32MB BOR RAM + TV-0UT
« 1.44 FBD meghajtd

« Fax Modem &6k V3D bepitve

« FtherHel 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1334 beépilve,

= Infra Part, 3 USB v2.0 port

= Digitalis 30 hangkartya

= Toueh Pad scroll gombbal

« 1¢ Type 1l PCMEIR csatlakozd

= §oros, parhuzamos, VGA, Mikrafon, hangfal esatlak
= [i-lon SMART akkumuldtor

o 326mm x 275mm ¥ 42mm, 3.4Kkg, metal szinben
= Ajindék Samsonite hordiaska!

« 18.1° THT kijelzd [1024x768)

« Intel Pentium4 2000MHz / 512kB cache
- 256MB DOB RAM

= 18.1 TFT kijelzd (1024x768)
= Intel Pentiumd 2900MHz / 512kB cache
- G128 BOR RAM

LTI 419 900 Fi

RERICOM WEBGINE szenzdcids dron kindlja a 15.1" nagyfelbontisi kijelzi méretét és a Geforced
grafikus karlya gyorsasagat. A gépben mindent jelen van ami @ mindennapos munkéhoz szikséges,
iy meqtalhato a CD-ird +DVD Combo meghajid és a Floppy meghajtd is. Ket kilinbdzd felszerelt-
S6gil tipus kiziil valaszthat. Mindket modell kedvezd ron fovabb bivilhetd az igényeknek megfele-
liien.

« SiSB450N ehipset

« B sebességd CO-Ird + DVD combo meghajld
= 1.44MB Floppy Disk Drive

« Geforced GO grafikus kirlya 32MB BOR RAM + TV-0UT
« Fax Hodem &6k V3D beépitve

« Etheret 10/100Mbit begpitve

« FireWire IEEE 1394 beépitve

= Infra Port, 2x USB port

« Digitalis 30 hangkrtya

« Toueh Pad scroll gambbal

« 1% PGMEIA csallakozi

« Monitor, parhuzames esatlakozd

= Hikrofon €5 hangfal csatlakozd

« Li-lon SMART akkumuldtor

« 325mm X 281mm x Himm, 3.4k

« Rjéndék Samsonite hordidskal

<51 AT a8 [1900K1050]
« ntel Pentium4 2530MHz / 512kB cache
= 512MB DOR RAM

» 4068 mereviemez i & L B 0 [ | A6

5600 Bekéscsaba, Szarvasi it 57.
Tel.: 06-66/342-614, Fax:06-66/520-360, hesabacbt-irodatechnika.hu
1134 Budapest, Robert Karoly kri. 68.

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 acomp@acomp.hu
1152 Budapest, Szentmihdlyi dt 131.

Tel./Fax; 419-4091, 419-4082 acomp@acomp.hu

« 16.1° THT kijelzd (1800x1050)
= |ntel Pentium4 2400MHz / 512kB cache
« 2GGHB DDR RAH

= 2068 mereviemez fc 7 L B [0 ] B A
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WEBSHON PLUS

GERICOM WEBSHOX Plus a legkedvezibb vételard Pentium4 < SiS630 chipsel
Notebook! Kivild mindsitést kapott a CHIP Magazin, Computer < 1.A4MB Flappy Disk Drive
Panarima, PC BURL s P BAMES teszteli- + 515650 grafikes chip max: GAMB DOR RAM
itil! 2000MAz-es I(iIEnill’zgll:En maajar- : g"“:; jgj;“;:'ug'nm::;;m
orszagon messze a legjobb aron ki- i :
nalunk egyteljes Kieptsi mogel, | CLAY N on ik
ﬂlEBn “.'l%mfi.ml.' u“".ﬂ’ Inﬂkli Magazin « Infra Port, 2x 0SB [lll‘l'
megnajtval és minden mas Sziik- AAnuii « Digilalis 30 hangkartya
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Boldog Uj Evet mindenkinek! Egy igencsak ered-
ményes évet tudhatunk magunk maégott. Hatal-
mas fejl6dés zajlott le 2002-ben is, hiszen Intel-
ek elérték a 3GHz-et, az ATI kihozta jelenleg ver-
hetetlen grafikuskartyajat, és mar 200GB tarolo-
kapacitassal gazdalkodhatunk. Ezen érdekessé-
gek nagy részére még sokaknak varniuk kell, de
amilyen gyorsan fejlédik kis hazank is, egyre ha-
marabb férhetiink hozz4 a technika legtjabb viv-
manyaihoz.

A 2003-as esztendd sem igérkezik kevésbé izgal-
masnak, hiszen mar most tudjuk, hogy a hatal-
mas csatak vannak kialakuldban... Toltsétek hat
veliink ezt az esztend6t is!

Zerocool

HUZHATO
INTEL-
ALAPLAPOK?

A vilag legnagyobb chipgyartoja eddig kategoriku-
san elzarkdzott attol, hogy sajat gyartmanyu alap-
lapjai hiizhatoak legyenek. Azonban ez a korszak
végetérni latszik. A kbzeljovében megjelend
Canterwood és Springdale lapkakészletekre épdilé,
Intel gyartmany alaplapokon a felhasznalok ma-
guk is allithatjak a fesziltséget, illetve a memoria
sebességét. Ennek a bejelentésnek két oka lehet:
egyrészt az, hogy az Intel alaplapjaival versenybe
szeretne szallni a ,klon”-gyartdk tuningolhatd lap-
jaival; masrészt pedig az, hogy talén rajott: az
AMD alapi rendszerek egyre népszertibbek erds
tuningolhatosaguk miatt. A Canterwooddal és
Springdale-lel szerelt alaplapok 2003 masodik ne-
gyedévében jelennek majd meg.

illusztracio
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65 NVI-ES CIVIOS

TECHNOLOGIA

A manapsag is forgalomban levé pracesszorok altala-
ban 130 vagy 150 nanométeres technologiaval ké-
sziilnek (ezt sokszor nevezik .13 vagy .15 mikronnak
is). Azonban a kozeli jovében tovabb csokkenhet

a processzormagok mérete, ami csokkenti az arukat
és noveli a teljesitménytiket. A Sony és a Toshiba

A SONY
STAROFFICE-T
AD PC-IHEZ

A Sony az elsé olyan cég a vilagon, amely
a StarOffice 6.0-s valtozatat csomagolja legtjabb
PC-i mellé. Ezeket a gépeket az Egyesiilt Kiraly-
sagban, Franciaorszagban, Spanyolorszagban,
Németorszagban és Svéjcban forgalmazzak
majd. Hogy miért érdekes ez? Mert a vilag egyik
legnagyobb elektronikai cége rangatja a vilag
legnagyobb szoftvercégének ,bajszat”, hiszen
eleddig az ilyen kategariaju Sony PC-khez

a Microsoft Works nev( irodai terméket adtak.
Egyébként is, ebben a kategdridban a PC-gyar-
tok szinte mind Worksot vagy Microsoft Office-t
csomagoltak (j gépeikhez, igy a Sun, amely

a Microsoft versenytarsa szeretne lenni, igazi
gyo6zelemként konyvelheti el ezt az eseményt.
(Megjegyzés: Néhany HP-modellhez a Corel
Word Perfect Suite nevid konkurens programjat
adjak év eleje dta.)

egyeldre processzorokban nem hasznalja a most be-
jelentett technoldgiat, ehelyett bedgyazott DRAM és
SRAM memodriakban alkalmazza ezt. A két cég még
2001 méjusaban kezdte fejleszteni a 90 nm-es és 65
nm-es technologiat, amely varhatéan mas tipust
chipek gyartasanal is hamarosan megjelenik majd.

1 GB-0S MEMORY STICK
Biztos lattatok mar olyan Sony
terméket, amely sajat fejleszté-
st flash memoriakartyat, azaz
memory sticket hasznalt. A je-
lenlegi legnagyobb kapacitasu
modell 128 MB-os, ami valljuk
be, egy igazi MP3-6riiltnek
még kevés. A hirek szerint az
Uj kartyak teljesen (j architek-
taréra épuinek majd, emiatt
sajnos néhany régebbi model-
lel nem lesznek kompatibilisek.
Véarhatoan 256 MB, 512 MB és
1 GB mérettiek lesznek a nem-
sokara bejelentésre keril6
memory stickek. Aruk minden
bizonnyal elég borsos lesz.

illusztracio

A VILAG LEGKISEBB
SZILICIUMTRANZISZTORA

Ahogy ezt mar megszokhattuk, a tranzisztor miniati-
rizalashan jeleskedd IBM ismét ,aprot” alkotott: a jol
ismert és széles korben hasznalt szilicium segitségé-
vel olyan kicsi tranzisztort allitott el6, amelyre eddig
még nem volt példa. 6 nanométeres hossz(isdgaval
ez a tranzisztor legaléabb 10-szer kisebb, mint ma-
napsag gyartott nagyobb testvérei. Kiilon érdekes-
ség, hogy a Consortium of International
Semiconductor Companies (a Félvezetégyarto Cé-
gek Nemzetkozi Konzorciuma) tavaly még 2016-ra
(111) joésolta, hogy egy tranzisztor mérete 9 nm ala
esik. Természetesen az Uj tranzisztorok tdmeggyar-
tdsa még jo darabig nem varhato, de az bizonyos,
hogy jocskéan 2016 eldtt a boltokba kertilnek majd
azok a chipek, amelyek ezeket a kapukat hasznaljak.

GAMESTAR 2003. JANUAR




I)Iem kell a GeForce?
Uj kihivok a lathataron

A DVD forradalma” Erre figyelj...
A VHS-nek befellegzett?

...ha gépet szerelsz

SNAILS NOKIA 7650-ESEN

Az eredetileg Pocket PC-re fejlesztett 6riilt csigas
jaték mar letdlthetd a szerencsés Nokia 7650-fel-
hasznéaloknak. Ez az akcié-stratégia amolyan
platformjaték+worms+akcié dolog, amelyet ha-
romféleképpen lehet jatszani: végrehajthatunk kil-
detéseket, ezenkivill Deathmatch és kétjatékos
mod is beépitésre keriilt. Nagyon aranyos és béjos
kis jaték, s a béta-valtozata ingyen letdlthetd innen:
http:/www.snailsgame.com

UTLEVEL AZ INTERNETEN

Az okmanyirodakban sokszor eléfordulo
tumultust szeretné megeldzni a Beligy-
minisztérium egy érdekes kezdeménye-
zéssel. A tervek szerint 2003 marcius 1-jé-
t6l minden okmanyirodaban kérelmezést
lebonyolito terminélrendszert épitenek ki
(ez mar ma is mikodik), ami jelentésen
gyorsitja majd az Utlevélkiadast. Ezt jelen-
leg még nem kotelezé igénybe venni, de
a korméanyrendelet modositasaval jové év
marciusatol csak ezzel a modszerrel lehet
majd az Gtlevéligényt beadni a személye-
sen megjelend tgyfeleknek. Bar nem in-
formatikai hir, de fontos: 2003. januér 1-
jétdl, ha slirgésséggel kériink uti ok-
manyt, akkor dupla illetéket kell majd fi-
zetniink érte.

2. GENERACIOS S-ATA A

SEAGATE-TOL

JJengerkapuék” a kdzelmdaltban jelentették be ma-
sodik generaciés Serial ATA merevlemez csaladju-
kat, amelynek tagjai a Seagate 7200.7 és Seagate
7200.7 Plus nevet viselik.

Az alap 7200.7 40 GB-to6l 160 GB-os méretig kapha-
to (igy végre az otthoni felhasznalokra is gondol-
tak!), a cache mérete 2 megabajt; a Plus modell

8 megabéjtos cache-sel érkezik. Ez utébbi csak 120
és 160 GB-os kiszerelésben lesz elérhetd. Mindkét
csalad tagjai maximalisan 150 MB/mp sebességgel
tudnak adatot behozni a merevlemezrél. Megjele-
nésiik a jové év elején varhatod kis hazankban is, az
arukrol egyeldre nincs pontos adat.

Microsolt‘w [ LA .
Visual Studio.net
Professional

d Next Generation Appicasicrs or
%mumww\“

Version 2002

mek ker(ilni.
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UJ IRODAI
ESZKOZOK

Uj fejlesztdi eszkdzoket jelentett be a Microsoft, amelyek segitsé-
gével a Microsoft Word és Excel alatt futo alkalmazésok hozhatdk
|étre. A fejlesztGk Visual Basic .net és Visual C+ + segitségével ké-
szithetik el alkalmazasaikat, amelyek kihasznaljak majd az Office 11
XML-tamogatasat. A fejlesztGeszkoz neve: Visual Studio Tools for
Office. A jelenlegi Office-fejlesztGeszkoz, a Visual Basic for
Applications tamogatasa sem sztinik meg, azonban ebben még
nincsenek benne a .net haldzat biztonsagi tulajdonsagai. A termék
megjelenése 2003 kozepén varhatd, az Office 11-gyével egyltt.

A bejelentésben arrol nem volt sz6, mennyibe is fog majd ez a ter-

A LEGESLEGNAGYOBBE TFT VIONITOR

December 5-én jelentette be az LG.Philips az 4j S-
IPS (Super in-plane-switching) technolégiaval ke-
sziilt képernydjét, amely 52 hivelykes (132 centi-
méter) atmérdjd. Ez a képernyé elsésorban HDTV-k
részére készil, 1920x1080-as maximalis felbontas-
ra képes, 176 fokos szdgben lathato, és a 16:9-es
aranyokat koveti. Arra azonban, hogy béarki azonnal
a boltba rohanjon (néhany millaval a zsebében)
megvenni az Uj késziilékeket, a jové év végéig biz-
tosan varnia kell. Arrél egyelére nincs hir, hogy ezt
a technolégiat PC-khez hasznalni fogjak-e (bar elég
nehéz elképzelni egy 132 centis monitort az aszta-
lon ©, mindamellett biztosan hatalmas maoka).

2003. JANUAR GAMESTAR
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. MELYVIZHIREK

ATI HIREK

Creative is a Radeon csaladot valasztotta,

otthagyva az NVIDIA-t. A Creative Blaster 5-
Os széria videokartyai ATI chipeket tartalmaznak
majd. Az RX9700 Pro, RX9000 Pro és RX9000 64
MB markajell termékek a kozeljovében jelen-
nek majd meg. Kilén érdekesség, hogy az
RX9000 Pro 550 MHz-es DDR memori-
4t tartalmaz majd. Ugy néz ki

- tehat, hogy az ATI Gjfajta,

egyesitett meghajtd
csaladja (Catalyst)
egyre inkabb no-
veli a gyar-
ték hitét
a Radeon
csaladban
(annak ellenére, hogy
a hozza valé meghajto-
csomagot még mindig nem siker(lt
tokéletesiteni).

.

i

emrégiben a neves, tuninggal is foglal-
kozd honlap, az Xbitlabs érdekes kisér- §
letet végzett: megvizsgélta, meddig hizhatd
=, B9Y Radeon9700 chip. Az ,éldozat”
o szerepe egy FIC 1stGraphics
ATO010 tipus( kartyanak ju-
tott, amelyen
mind a GPU,
mind a memoria
hizhato. Természe- «
= tesen ahhoz, hogy iga-
zén jol tuningolhassak
" akartyat, tovabbi hitéfelilete- |
ket kellett elhelyezni rajta. A teszt ;
eredmeénye a kis barkacsolas utan igazan
lenyligozd lett. A 450 MHz-re hizott mag és
a 800 MHz-re huzott, extran hiitott meméria ese-
tén a teljesitmény novekedése 30-35% volt,
amellyel a specidlisan turbozott Radeon9700 még
a Geforce FX-szel is versenyre kelhet.

NETSCAPE 7.01 KERETLEN
REKLAM NELKUL

Ugy gondoljuk, nincs ember a Féldén, akit ne za-
varnanak az internetezés kdzben varatlanul és hi-
vatlanul eléugré reklamablakok vagy a rengeteg
Gjonnan kinyilé oldal. Nagyon népszerliek azok az
alkalmazasok, amelyekkel az ilyen reklamot el le-
het haritani. Mostantél azonban a Netscape-fel-
hasznaloknak nem kell téréd-
nitik ilyesmivel. A legtjabb

25 Welcume SetUp Pags - Heticape

o Elo & Yow Go fockmeds Jock Windom Heb

ellenszenvesebbnek érezni ezt a reklamformat, ez
viszont a tobbi szolgaltatdt is 1épéskényszerbe
hozhatja. Mindezek mellett a Netscape 7.01-ben
a pop-up szliré alapértelmezve kikapcsolt allapot-
ban van. A program ingyenesen letdlthetd az
America Online weboldalarol.

valtozat tObb apré javitast is

# @ DO ok it charcs retscape comfrareren 1/ g PO .

E3Mal J§ AM 2 Home G2 Aado B Neticaos Q, Sewch O Bocknaks

] ) <5 R

N emsokara a boltokban a Radeon9100,
amely (bar a neve alapjan az lenne) nem
Ujdonsag. Az ATl ugyanis gy doéntétt, djra kiadja
a Radeon 8500-as lapkat, azonban az Uj elnevezés-
sel pozicionalja is a 9xxx csalad tagjai kozé (erd-
sebb, mint a 9000-es, de gyengébb, mint a 9500-
as). Tehat aki a jovében Radeon 9100-ast vesz, az
voltaképpen Radeon 8500-ast fog vasarolni.

ATHLON XP B VALTOZAT

Bar kulsé szemlélé nehezen veszi észre,
azért érdemes megvizsgélni: az
Athlon XP processzo- :
rok legdjabb
generacio-
janak, az
ugynevezett
Thoroughbred
sorozatnak a da-
rabjait ezentl

B valtozathan
(Revision B)
gyartjak. Ez miért

tartalmaz, am az AOL kimon-

My Sidetbor

Tha browser Is now part of the Natscaps Matwork, glving you access to
great content and specials plus other convenient tools and services.

Welcome 1o the new Netscape 7.0 browser!

Congratulations. you have successfully installed Netscape 7.0. Thank you

\%“9‘ What's New in Mail

You've got the browser,
now get the offical guidebook
to Netscape 7.0

L What's New in

Tawy X {1} " Welcoma Setdip Page
dottan azért készitette el, el R e
hogy blokkolhassa vele a fel- ., s
ugro hirdetéseket, hiszen Sewchflents
egyre tobb felhasznalo jelez-
te, hogy irritdlénak talalja for choosing Netscape.
a kéretlen ablakokat. Az ellen-
érzések hevességére jellem- |
z6, hogy maga az AOL sem ; ‘
értékesit felugro reklamfellle-
teket kiilsé megrendeloknek,
ami varhatoan 30 millié dolla-
ros veszteséget okoz majd
a véllalatnak. S a folyamat e 92002 tscane
még csak most indul be: ajo- J==
vében minden valoszinliség ~ yestue:

szerint tomegek fogjak még

INTEL VIEG-
JELENESEK

Az alabbi hirek és datumok nem hivatalosak,
mégis megéri egy pillantast vetni rajuk, hiszen
tébbeket is érdekelhet. Eszerint a kovetkezd
Pentium 4-ek varhatoak az elkdvetkezendd id6kben:
Pentium 4 3.06 GHz (533 MHz QPB) - mar a piacon
Pentium 4 3.20 GHz (800 MHz QPB) - 2003 II.

negyedév
Pentium 4 3.40 GHz (800 MHz QPB) - 2003 IlI.

negyedév
Pentium 4 3.40 GHz ,Prescott” — 2003 IV. negyedév
Pentium 4 3.60 GHz ,Prescott” — 2004 |. negyedev
Amint ebbdl a felsorolasbol is latszik, 200 MHz-
enként fog néni az drajel (magyaran nem varhaté-
ak koztes modellek).
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B2 A3 OID | mmmenescaceconl

@ New Radio@Netscape

Go to Netscape.com

ommunications Corparation. All rights reserved. Terns of Uie,

ot how e use your wHGrmaton, sae our Fr

What's New in Navigator

ADL® Instant Messenger™

fontos? Azért, mert a B valtozat darabjai
nagyobb FSB-t és magsebességet tamo-
gatnak, mint A verzioju testvéreik. Miért is
jo ez? Mert ezek a procik sokkal jobban
tuningolhatoak majd, mint az elddeik! Ere-
detileg csak a 2000+ és ennél gyorsabb
prociknal tervezték ezt a |épést, azonban

a piaci igények megkovetelték az 1700+ és
1800+ modellek Gjragyartasat is.

Tovéabbi Athlon-hir, hogy megjelent az
Athlon 2400 MP (ez az a proci, amely tébb-
processzoros rendszerekben mdkodik, ma-
gyaran ha olyan alaplapot venne valaki,
amelyben két Athlon megy, ezt kell bele-
tennie, nem Athlon XP-t). Ennek a pro-
cesszornak a 2600-as valtozata januarban

==& varhato.

NEM SZUNIK MEG AZ 0S/2? .
A kozelmultban olyan hirek lattak napvilagot, hogy
az IBM megsziinteti j0 képességl, &mde nem tul
sikeres operacios rendszerének, az 0S/2-nek

a forgalmazasat. A december 10-i bejelentés
ugyanis azt tartalmazta, hogy a cég felhagy |
egyes termékeinek a forgalmazasaval, azonban
ez egy kicsit félreérthetd volt (ezért az IBM korri-
galta azt). Tehat nem szlinteti meg ugyan az
operacids rendszert, azonban néhany ,kiszere-
lésének” az arusitasat befejezi. i
A megsziintetett termékek az elére csomagolt
véltozatok. Ezeknél ugyanis a dokumentaciot és
magat a terméket is egybecsomagoltak. A jové-
ben viszont majd letdlthetove teszik a dokumen-
taciokat, ezzel papirt és koltséget kimélve.

Az 0S/2 tovabbra is kaphato az IBM licencprog-
ramjai kbzott, és a cég terveiben ezen operacios
rendszer folyamatos tamogatasa is szerepel!

GAMESTAR 2003. JANUAR



Csak azokona terileteken, ahel az ADSL szolgaltatés kigpithets. A feltintetett drak az afét nem tartalmazzék.

Kedvedre netezhetsz megéllas nélkil és

[l

u

szaguldhatsz a neten

D¢
a hagyomanyos Internet eléréshez képest

akér 7-szer gyorsabban. mert netezni kell i-)

enternet
(14122001 www.enternet.hu |



. HARDVERTESZT

UJ FELVETESEK ES TENYALLASOK

NEVI KELL A GEFORCE?

El6z6 szamunkban olvashattatok egy 6sszetett cikket az NVIDIA legutdbb bemuta-
tott, elég izgalmasnak tlind megvaldsitasardl, a GeForce FX-rél. Ez egyelére csak
igen nehezen hozzaférhetd, hiszen még nem kerlilt kereskedelmi forgalomba. EzGt-
tal gy gondoltuk, hogy a mar megjelent termékek kdzott is szétnéziink kicsikét...

z azonban csak
részben igaz,
hiszen amellett

hogy tobb, méar valéban
megjelent grafikus vezérlét is
belevettiink ebbe a tesztbe,
nem voltunk restek kiprébalni
az egyenesen a SiS féhadiszal-
lasardl elsékeént hozzank elért
Xabre 600-at sem. Ez(ttal csak
nagy vonalakban fogom felsorolni

a technoldgiai érdekességeket, és
igyekszem nem olyan nehezen
emészthetd témat elétek tarni, mint
amilyet az el6z6 honapban, a GF FX
bemutatdjanal tettem.

UJ iGERET, SEMMI TOBB

Mint mar emlitettem, siker(ilt szert ten-
nink egy SiS Xabre 600 tipusjelzésq kar-
tyara, mely elsé ranézésre nem sokban k-
16nbozik a mar korabban megismert
GeForce és egyéh termékektdl. Ez alatt azt
értem, hogy a mar tobb helyen is megszokott tv-
és DVI kimeneteket is megtalalhatjuk a normal
CRT csatlakozd mellett. A tv-kimenet képe vi-
szonylag szép, féleg a hasonld aru versenytéarsak-
hoz képest. Ha egy kicsit mélyebbre asunk a tech-
nikai adatokban, akkor mar érdekességek is el6-
bukkannak. llyen példaul, hogy ez a kartya mar
0,13 mikronos technoldgiaval készilt, akarcsak

a még kézben nem tartott GeForce FX (korébbi
Xabre kartyak - a 80, 200, valamint a 400-as
tipusjelzésliek — egyarant a 0,15-0s technologiat
hasznaltak). Azt is fontos megemliteni, hogy ez

a kartya mar a 8-szoros AGP csatolot is tamogatja,
amelybdl csupan minimalis sebességnovekedést
siker(lt elGcsalni.

Alig néhany oraval a Mélyviz hirek leaddsa utan
egy Ujabb, ezen témaba vago érdekesség is nap-
vilagot latott. Ez pedig nevezetesen a sokaig el-
tdntnek hitt S3 feltamadasat jelzd Gjabb grafikus
chip. Megalkotoi a Delta Chrome fantazianevet

ranézésre
észreve-
hetjik,
hogy csu-
pancsak
a chipre ke-
ralt hitéborda
(illetve ventila-
tor), a memori-
ak teljesen sza-
badon vannak.
Ebbdl azt a ko-
vetkeztetést von-
hatjuk le, hogy bi-
zonyara nem na-
gyon huzhatd a kar-
tya. Mint kiderilt,

a mi tesztkartyankat

ragasztottak ra, és néhany adatot is elarultak rola.
Az mar biztos, hogy teljesen DirectX 9-kompatibi-
lis lesz, azt, hogy a tobbi érdekes nevii megvalo-
sitas (pl. Chromotion, PicturePerfect, Advanced
Deferred Rendering stb.) pontosan mit is jelent,
egyeldre nem
tudjuk meg-
mondani. Ter-
mészetesen,
amint tobb
infé is kisziva-

102

rog, azonnal
beszamolunk
a legljabb
Jfelfedezésrdl”
részletesen
iS5

azért nem lehetett egyaltalan tuningolni,
mert a SiS alapbol egy némileg
atbuheralt valtozatot kiildott. Ez abban
nyilvanul meg, hogy a memoria és
mag orajele a végleges, bolti termé-
keknél kicsikét alacsonyabb lehet
(bér ez majd attdl fligg, hogy mi-
lyen visszajelzéseket kapnak
a fejleszt6k). Legnagyobb hat-
ranynak azt tartom, hogy ez
a kartya nem igazan haszndl-
ja ki a vertex- és pixelarnya-
|6k adta lehetdségeket,
ami bizony komoly sebet
ejthet a jatékosok koré-
ben. A SiS tervei kozott szerepel
egy Ujabb fejlesz-

mely egyeldre a Xabre
Il nevet viseli. Ez elvileg mar tdmogat-
ja a vertex és pixel shaderek 2.0-s valtozatat (akér-
csak a Radeon 9700), &m erre még nyar végéig
varnunk kell. Pozitivumként emlitendé az Xmart
AGP (a sebesebb textliratovabbitas érdekében), az
XmartDrive (ez az ASUS-féle SmartDoctorhoz ha-
sonlithatd, ami arra j6, hogy ha éppen nem fut 3D-
s alkalmazas, némileg visszaveszi a teljesitményt,
hogy kevésbé melegedjen a chip) és végil az
XmartVision. Ez utobbi a legérdekesebb képesség,
melynek segitségével remekl allithatjuk a szine-
ket akar valos idében is. Még egy rasszabb ming-
ségli filmbdl is szépséges véltozésokat csalhatunk
elé. Mar emlitettem, hogy ez a kartya nem igazan
tdmogatja a vertex shadereket. Ezt a feladatot

a Vertexlizer fantazianévvel ellatott meghajté vég-
zi. Mivel azonban ez nem hardveres megoldas,
nem mondhaté éppenséggel tokéletesnek.

Végil még megjegyeznék par dolgot. A kartya

a mar emlitett csatlakozdkon kivil 64 MB DDR
SDRAM memoriaval lett felszerelve. Lévén, hogy
ez egy referenciakartya, dobozaban csak a meg-
hajtd CD volt. Utanakérdeztiink, mire azt a valaszt
kaptak a SiS-nél, hogy a késébbi gyartok kabele-
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ket és bizonyos esetekben teljes jatékokat is adnak
majd hozza.

A RADEONOK JELENE
Nos, ezittal néhany, altalunk még nem nagyon
tesztelt Radeon kartyat is goresé ala vettiink. Ezek
leggyengébb képviseldje a Club éltal megalkotott
9000 LE, amely amolyan elfogadhaté kozépkate-
gorias megvaldsitasnak mondhatd. A nevében az
LE jelzés aztjelenti hogy némileg csékkentették
hogy valamelyest elmaradt a versenytarsaktol.

A kimenetek koz6tt megtalalhat-

juk a szokvanyos CRT, DV, va- &7 g
lamint videocsatlakozdkat. g
A képen lathaté szalagkabeles
megvaldsitas arrol tantskodik, hogy
nem szokvanyos NYAKszerkezet(

a kartyatest kialakitasa (igy, nagy
mennyiségben sokkal olcsébb az
eldallitds, azonban nem annyira meg-
bizhat6 a képmindség). A ra helyezett
64 MB memariat nem hiiti semmi, &m
jelen esetben ez nem is lett volna indo-
kolt, hiszen alig melegszik. A kartya
egyébirant, némi extra hitéssel felsze-
relve, kategoridjahoz képest jol
tuningolhat6, aminek készénhetden né-
mi extra sebességre tehetilink szert.

A dobozaban egy leirast, driver és szoft-
ver CD-t (WinDVD), tovabba egy RCA
hosszabbitét talalhatunk. Ma még el lehet

Unreal Tournament 2003

(Botmatch)

GF4
MX440

Radeon GF4

Radeon
9000Pro 9500Pro

Xabre Radeon
600 9000LE
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Ti4200

vele jatszogatni, de hosszu tavon nem igazan
ajanljuk.

Szintén a Club haza tajardl érkezett hozzank a ko-
molyabb, Radeon 9000 Pro tipusjelzésti termék.
Ennek két kiszerelését is siker(ilt tesztelnlink. Egyik
64, masik pedig 128 MB memodriaval lett felszerel-
ve, am mivel érdemi kilonbséget nem nagyon
tudtunk kimutatni, csak az elébbit vettiik bele

a cikkbe. Amint az a grafikonokbdl is jol kivehetd,
ez a termék mar elég szépen teljesitett, mind
3DMark, mind pedig UT2003 alatt. Jelen esetben
is a szokasos szériacsatlakozasokrol szamolhatok

15000~

12000

9000

6000

1024x768x32 3000

800x600x32

Radeon

Xabre
600 9000LE 9000Pro 9500Pro

Radeon Radeon

be. A Club elgondolésa szerint még
e termék esetében sem indokolt a memo-
riahlités, am ezt a hianyossagot orvosol-
nunk kell, amennyiben kicsikét is fel szeretnénk
huzni a kartyat. Dobozédban az LE-nél tapasztalhato
felhozatalt bévitették ki egy DVI-CRT atalakitoval,
valamint egy S-Video hosszabbitoval. Szerény vé-
leményem szerint kicsit draga. Ennyiért mar gyor-
sabb kartyat is lehet kapni. Mindazonaital gyonyo-
ri a képe, és minden tesztelt jatékkal remekdl
egylttmuikodott, igy akit az ATI felé hiz a szive,
annak jo vétel lehet.
Végiil, de nem utolsdsorban még egy Club-ter-
mékhez sikerilt hozzajutnunk. Ez pedig nem mas,
mint a jelenlegi teszt egyik legelSkeldbb képvisels-
je. a Radeon 9500 Pro! Ahogy azt a teszt elején
gondoltuk, valdban elég jo helyet szerzett maga-
nak a tesztben. Képmindsége a megszokott, vagy
gy is mondhatnam, hogy tékéletes. Miutan felte-
lepitettiik meghajtoprogramjat az ATI Control Pa-
nel kiséretében, azonnal beallithatunk mindent. Ez,
a korabban méar emlitett két Radeonnal ellentétben
mar tdmogatja a DirectX 9 adta lehetdségeket, am
ezt egyelére még nem nagyon hasznél-
ja ki semmi. Akarcsak a 9700-as
nagytestvert, ezt is némi tobbletka-
kadval kell taplalni, vagyis egy szab-
vanyos tapcsatlakozot még ra kell
kotniink (ezt adjak hozza). A mére-
tesebb h(téborda-ventilator
kombinacio remekil hiti
a chipet, még finomabb hizaso-
kat is sikeresen lehet vele csi-
nalni. Ezt a valtozatot 64 MB
memodriaval szerelték fel, am
létezik pontosan dupla ennyi-
vel ellatott verzio is. Doboza-
ban a Club nem tdl békezd,
szokasos felhozatalat talal-
hatjuk (kabelek és két CD). Egyetlen
igazan fontos negativumat tudnam
megemliteni, mégpedig azt, hogy kicsit magasnak
taldlom a vételi arat. Persze, mire ezen sorokat ol-

SDViark 2001SE

1024x768x32

800x600x32

GF4
MX440

GF4
Ti4200
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Mikor a GeForce termékcsaladnak folyamatosan
jelentek meg az egyes képviseldi, szdva tettem,
hogy szerintem elég nagy hibat kovetett el az
NVIDIA. Olyan bdséges felhozatalt engedett Utja-
ra, amelyrél mar senki sem tudta, hogy melyik
kértya pontosan mit is tud. Ugy tiinik, hogy az
ATl is hasonlo hibaba keveri magat, hiszen im-
mar hasonlé mennyiségl terméke van a piacon.
Am egy igen érdekes kis lépésre is elszanta ma-
gat: kiadta a Radeon 9100-at. Az ember azt hin-
né, hogy ez egy teljesen (j termék, mindazonaltal
nem mas, mint a ,régi” 8500-as, Uj kontosben.

vassatok, valészintileg néhany forintot esett is. Ha

egy, még megfizethetd kategdriaba tartozd, eléggé
idétallo terméket akarsz magadnak, nyugodtan be-
szerezhetsz egy ilyet a gépedbe.

MIHEZTARTAS VEGETT...

Mivel nagyon jol tudjuk, hogy olvasdink tobbségé-
nek GeForce kartyaja van, természetesen
ezen termékeket sem hagy-
hattam ki a
tesztbdl. Am =
csupancsak
réviden szoélnék
ezekrdl, hiszen ta-
volrél sem a GF ge- 5
neracio tjabb reinkar-
nacioja a legfébb téma
jelenleg. A tesztelt kar-
tyak mindegyike a talan
legdinamikusabban fe;jl6-
dé grafikusvezérlé-gyarto-
t6l, az Inno3D portajarol er-
kezett hozzank. Az elsé, az
igencsak olcso kategéridba tar-

tozd GeForced4 MX 440, a masik

pedig a joval izmosabb Ti 4200-as.

El6bbi 8-szoros AGP-vel és 64 MB memdriaval lett
felszerelve. Mar korébbi tesztjeinkben is jeleztem,
hogy a GF4 MX 440 az a bizonyos tipus, amellyel
ma még remekil el lehet lenni (leszamitva a leg-
Gjabb alkotasokat), hosszu tavon azonban semmi-
képp sem lehet vele tervezni. Mivel alapjaban véve
a GF2 architekturara épiil, nem varhatunk téle tl
sokat (bar, az igazat megvallva, 3DMarkban nem ez
volt a legelveszettebb termék). Némileg ugyan hiz-
hat6, de nem érdemes kiizdeni vele. Dobozaban
tobb elosztd, meghajto- és szoftver-CD, valamint
egy meglepetés egérpad is talalhato raadasként.
Amikor elkezdtem a tesztet, gondoltam, hogy

a Ti4200-as GeForce 4 lesz majd a csticson, de
manapsag egyre tobben veszitek ezt a tipust, ezért
mindenképpen be akartam tenni. Amint lathatjatok
a grafikonokbdl, nagyon jol valasztottatok, hiszen
elég erdsen verte a mezdnyt. Errdl a kartyardl nem
is zengenék Ujabb ddakat, legyen annyi elég, hogy
mivel elfogadhatd az ara és remek a sebessége,
feltétlendil érdemes beszerezni!

MONDD, TE MIT VALASZTANAL?
Sokan kérdeztétek mar, hogy milyen alapon
jelentjik ki azt egy kartyardél, hogy népszert-e

Szinte semmit sem valtoztattak
rajta, csupan a nevét. Az igaz,
hogy gyorsabb, mint a 9000-es,
am nem tdmogat olyan lehetésé-
geket, mint a legujabb termékek.
Vagyis, ha latsz egy 9100-at, ne
ddlj be neki teljesen. Ezt a kartyat
egyébként, Ggy tdnik, elég kevés
hardvergyarto adja majd ki, hiszen
belegondoltak, hogy ez nem ép-
pen szép lépés a vasarlok szem-
szO0gébdl nézve.

vagy sem. Nos, hat eldszor is az

arat kell figyelembe venni, hiszen

amennyiben elfogadhato az ara, a

jonép kénnyedén lecsaphatra. To- %

véabbi fontos dolog, hogy milyen sebességre ké-
pes a bizonyos eszkdz,

sosorban a tamoga-
tottsag sem elfe-
lejtheté momen-
tum. Ha mind-
ezen kritériu-
mokat egy
kalap ala
vesszik,
akkor azt
mondhat-
= juk, hogy a SiS
legtjabb megvalo-
sitasa nincsen tdl konnyl
helyzetben. Mivel az arat nem tudtuk
megszerezni a cikk megirasanak pillanataig, nem
tudok pontos adatokkal szolgalni (mindazonaltal
jol tudjuk, hogy a cég alacsony arkategériaba
szanja ezen megvaldsitasat). Amennyiben a se-
besség és tamogatottsag viszo-
nyat is figyelembe vessziik,
elérkeztlink a nehezebb
ponthoz. Mint lathatja-
tok a grafikonokbdl,
nem mondhatd
éppen
GeForced Ti-
verének
eza
ter-

és veégiil, de nem utol-

mék, azonban nem is ez volt a fejleszték célja.
Olyan kartyat alkottak meg, mely elég sok érdekes
képességgel lett megaldva, és a mai viligban még
egy joé darabig elfogadhatd sebességgel bir (bar

a komolyabb feldolgozasoknal — példaul Unreal
Tournament 2003 — mar eléggé meg kellett kiizde-
nie). A termék készitinek az volt a céljuk, hogy
kartyajuk harcba tudjon szallni a GeForced MX
csaladdal, illetve a Radeon 9000 Préval. Ez rész-
ben sikertilt is, am a sebesség nem minden,
Mindaddig, amig a mai jatékok nagy részét féként
GeForce, valamint Radeon vezérlékre optimalizal-
jak, a Xabre nem nagyon johet széba. Mint emli-
tettemn, a helyetekben én nem nagyon fektetnék
egy GF4 MX 440-be, hidba a jol csengd név,
valamint a 8-szoros AGP. Amennyiben hasonlo ar-
kategdriaban keresgéltek hosszabb tavra is megfe-
leld kartyat, akkor inkabb ajanlom a Radeon 9000
Prét, vagy néhany ezer forinttal dragabban

a GeForce 4 Ti 4200-at. A Radeon 9500 Pro sem
rossz, de kicsikét draganak tlinik nekem.

Ha figyelembe vessziik, hogy mar 2003 elején
megjelennek az elsé GeForce FX-ek, biztosra
mondhatom, hogy a jelen tesztben targyalt kartyak
ara tovabb csokken majd valamicskét. Ezt az id6t
esetleg még érdemes kivarni, am akkor aztan in-
dulhat a grafikus
kartyak felvasarla-
sa...

ZeroCool

A

g«nﬂnﬂ

X

Teszteredmeények
Termék F
Xabre 600 - - Bevezetés alatt Képfinomitasi effektek Korszerdtlen technikat alkalmaz 75%
Radeon 9000 LE Pulsar Hungary Kft. 219-0395 19 790 Ft+afa Alig melegszik Nem elég idétalla 79%
Radeon 9000 Pro Pulsar Hungary Kft. 219-0395 27 170 Ft+éfa Az olcsé kategoria legjobbja Nem tdmogatja a DX9-et 81%
Radeon 9500 Pulsar Hungary Kft. 219-0395 44 990 Ft+4fa Viszonylag gyors Draga 85%
GF4 MX 440 Expert Computer Kft. 350-3357 18 000 Ft+éfa Megbizhaté LassU 79%
GF4 Ti4200 Expert Computer Kft. 350-3357 34 000 Ft+4afa Elég gyors, olcsd Alig huzhato 87%
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Plate 663. “Denver,” refractory. Copyright, 1886, by Eadweard Muybridge.
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Uj character studio 4 tananyag.
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EPOX-8RDA +

mCEG: HERTA Szamitastechnika mTELEFON: 322-2232 mARA: Bevezetés alatt

EWEBSITE: http://www.epox.nl/

Az EPoX is belépett azon gyartok korébe, amelyek
nForce2-es lapkakészlettel szerelt alaplapot készi-
tenek. Elsé latasra igényesen felszerelt a 8RDA.

A dobozaban kiilsé FireWire és USB 2.0 csatold,
MIDI-port kivezetés és egy utilitykkel is felszerelt
CD talalhato. Ebbél is latszik, hogy az EPoX lapja
mar az igényes felhasznaldknak is megfeleld lesz,
hiszen 0sszességében 6 USB (1.1 és 2.0), illetve

2 FireWire csatolojaval szinte minden manapsag
divatos kiilsé perifériat képes fogadni. Természe-
tesen beépitett haldzati csatlakozdt is ,adnak hoz-
za", ezt a Realtek’s RTL8201BL chipje vezérli.

A 3 hangkimeneten természetesen Dolby 5.1 is el-
érhetd a Realtek ALC650 kontrollere segitségével
(s persze az nForce2 APU-jan keresztlil). Sajnos

a RAID vezérl6 lemaradt, pedig egy ilyen teljesit-
ményl alaplapon nem értott volna. Tovabbi prob-
léma, hogy a memdriabdvitéhelyekre ralog a VGA

kartya, igy ahhoz, hogy memoriat cseréljink,

a VGA kartyat is ki kell venniink (féleg ha hosz-
szabb kartyardl van szd). Sajnalatos tovabba,
hogy nem fiiggélegesen, hanem vizszintesen
helyezték el a két IDE kontrollert, ezzel még le-
hetnek gondjaink a gépszerelések kozepette.

A legnagyobb probléma mégiscsak az, hogy az
alaplapi lapkakészleten nincs aktiv hités: igy el6-
fordulhat az az eset, hogy az egyébként is nagy
hét leadd procihtitd, a meleg chipborda és mond-
juk a lakast fliteni tudd Radeon 9700 egy kupac-
ban tilmelegedést okozhat. Az EPoX igérete sze-
rint a kdvetkezd sorozatban mar lesz aktiv hiités

a lapkakészleten, addig is érdemes a géphazban
egy-két ventillatort elhelyezni. Az alaplap egyéb-
ként megvédte az Athlon processzort, amikar nem
indult el a procihlité ventilatora. Ez piros pont ©.
Szerencsére az alaplap ezt a néhany kellemetlen-

séget rengeteg BIOS-allitgatasi funkcidval (ezek
korrektil mdkodnek is) és meglepd sebességgel
halélja meg, igy mindenféleképpen az ajanlott
alaplapok kozé tartozik.

= hiitési gondok
= nincs RAID

22 kivalo felszereltség

&2 remek teljesitmény és
tuningolhatésag

22 Athlon-védé funkciok

SOYO SY-KT400 DRAGON
ULTRA PLATINUIVI EDITION

mCEG: Elbatex-Hun Kft. B TELEFON: 329-0842 mARA: 40 900 Ft+afa

BEVWEBSITE: http://www.soyo.com.tw/

Egy alaplap, melynek neve ennél szimpatikusabb
nem is lehetne (monda Dragon Gydérgy — Gyu ©,
s amely tdmogatja az AGP 8x-et, a DDR400-at,

a b csatornas hangot, a RAID-et, a LAN-t és az
USB-t. Magyaran ez egy igencsak jol felszerelt
termék. S még inkdbb megszeretjik majd, ha ki-
bontjuk az igen igényes dobozolast, ugyanis

a belsejében t6bb érdekességet is talalunk. Az
alaplapot kiemelve egy SB-K7VXPB egység buk-
kan el6 (ez egy 5,25-0s slotba vezet ki 2 USB
portot, és két Flash memoria-ir6t és olvasot), en-
nek segitségével gyorsan tudjuk frissiteni digitalis
kamerank vagy MP3-lejatszonk adatait. Nagyon
praktikus, ha PC-nk hazaban van elég hely. Emel-
lett a hangkartyahoz tartozo kivezetés is eldkerdl,
amelyen at digitalis ki- és bemeneteink is lesznek

HP PHOTOSVIART 7550

mCEG: HP Magyarorszdg mTELEFON: 329-0842 mARA: 96 240 Ft+afa

BVWEBSITE: http://www.hp.hu/

mumat nydjtja a HP jelenleg kaphaté legkomple-
xebb fotonyomtaté-megoldasa, amely magaban,
PC nélkil is képes dolgozni. Készonhet6 ez tébbek
kdzott a szamos memoriakartya-foglalatnak:
Compact Flash, Smart Media, Secure Digital, Sony
Memory Stick és MultiMedia kartyéakat képes fo-
gadni a nyomtato. Teljeskorien kezelhetjik

a nyomtatasi és eldkészitési feladatokat a komplett
kezelépanellel, hogy tudjuk is, éppen mit csina-
lunk: kisméret(i szines, TFT kijelzén jelennek meg
a mentk és a kivalasztott képek. Nemcsak bon-
gészhetlink kozottik, hanem szerkeszthetjik is

a fotokat, kozvetlenll a nyomtatdval. HP
PhotoSmart kamera birtokaban kézvetlentl USB
kébelen is attolthetjik a képeket, nincs szlikség

a memoriakartya mozgatasara. A specialisan erre
a célra szolgald USB csatlakozo a gép homlokzati
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egy csapasra. A 3 db IDE kabelrdl inkabb mar
nem is beszéllink © (hiszen RAID-es a kicsike, te-
héat 8 db IDE eszkozt kéthetlink az alaplapra). Saj-
nos a Serial ATA szabvanyt nem tamogatja az
alaplap, azonban egy remek kis konverterrel meg-
oldhato a kérdés. Pozitivum, hogy a meméoria-
bévitéhelyek nem légnak ra az AGP portra, ami az
alaplap szerelgetésénél igen hasznos lehet (me-
moriacsere esetén). A tipkabel-csatlakozo elhe-
lyezése kicsit szerencsétlen (a chipset-ventilator
és a parhuzamos port kdz6tt), egyébként minden
csatlakozd kénnyen elérheté helyen van. A BIOS-
ban egy Soyo Combo Setup segitségével va-
gyunk képesek hizni Dragonunkat, tapasztalt
buheratorok akar 25%-os teljesitményndvekedést
is kihozhatnak beldle.

oldalan talalhato. Osszetett, nagy felbonta-
st anyagoknal johet jol a HP-termékekben
mar altaldnosan hasznalt USB 2.0 csatol6-
felllet, amely Iényegesen lerdviditi a letol-
tés idétartamat (parhuzamos portot mér
nem talalunk a késziiléken).

Maximalisan 4800x1200 dpi felbontéssal dol-
gozik a nyomtatomdi, névlegesen 13 szines vagy
17 fekete oldalt vet papirra percenként. Nem keve:
sebb mint harom tintakazetta jar a készllékhez:
kilon pigment alapt fekete a szdvegnyomtatas-
hoz, harom normal alapszin az altaldnos szines do-
kumentumokhoz (irodai papirra) és kiilon fotoka-
zetta specialis hordozokra vald nyomtatashoz.
Egyazon oldalon tehat akar hétféle tinta is szere-
pelhet, igy nagyon élethd, természetes szinek ke-
verhetdk ki nehéz, arnyaltabb képek esetében is.
Jelenleg a legjobb mindséget nydjtja a leggazda-

Meglehet a teljesitményndvelés jot is tesz neki,
ugyanis mas, hasonlé KT400-as alaplapokkal szem-
ben nem szaguldozott, sét enyhén bar, de alulmaradt
(természetesen a mérések alapallapotban, hlzas nél-
kal torténtek). Mindazonaltal kivald hizhatosaga,
valamint fantasztikus felszereltsége a legvérmesebb
athlonos sebességdriilteket is karpdtolja majd ©.

&= alapban nem tul gyors
= kicsit draga

= rengeteg extra
i jol hizhato

gabb PhotoSmart,
csak éppen ara is
kiugro. Lehet, hogy
sokan Udvézolnének egy harompatronos, de kijel-
z6vel és olvasoval nem terhelt art véltozatot.

= drégé

~ 7

=2 élenjard mindség
== sosem kell festéktankot
cserélni
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NOKIA 6610

mCEG: Nokia Magyarorszag m TELEFON: - mARA: Szolgaltatotol fiigg

BVWEBSITE: http://www.nokia.hu/

Még karacsony eldtt sikeriilt megkaparintani a Nokia
aktuélis felhozatalanak talan legelegansabb képvise-
16jét. A Nokia 6610-esrél van szd, amely elsé rané-
zésre egy teljesen (] késziiléknek tlnik, am jobban
megvizsgalva kider(l, hogy tudasa szinte szaz
szazalékig megegyezik az el6z6 honapban tesztelt
7210-essel. Ezt persze nem rosszindulatbdl mon-
dom, hiszen senki sem varhatja el a Nokia fejleszt-
mérndkeitdl, hogy minden hénapban ezer és ezer
érdekességgel dlljanak el6. Minddssze 84 grammos
stilyaval és 106x45x17,5 mm-es befoglalé méretei-
vel igencsak remek kialakitasi mobilnak mondhato.
A késziilék tobbféle szinben is kaphatd, igy minden-
ki megtaldlhatja a szdmara legmegfelelébbet. A szo-
kasos 4096 szint képes megjeleniteni egy 128x128-
as felbontasu kijelzén. Sajnalattal tapasztaltuk, hogy
némileg gyengébb a minésége, mint a korabban
tesztelt 7650-esnek (amelybe fényképezét is szerel-

tek). A szokasos alapfunkciokon kivil (szamologép,
naptar, telefonregiszter, egyebek), néhany igazi ki-
l6nlegességet is tartalmaz. llyen a 7210-esben szin-
tén megtalalhaté FM-radid, melyet a mellékelt
headset segitségével tokéletesen tudunk hallgatni.
Talan a legfontosabb spéci szolgaltatasa, hogy a ra-
dié, illetve a telefonos beszélgetések is kihangosit-
hatéak! lly moédon még élvezetesebb a radiozas, és
még kényelmesebb a beszélgetés. lgaz, nem tll jo

a mindsége, de kezdetnek nem rossz. A haromnor-
mas készllékben megtalalhatoak a ma mar szintén
alapfunkcionak szamitd Java és WAP szolgaltatasok,
s6t még a GPRS-t és a HSCSD-t is beleépitették.
Mindent dsszevetve remek telefonnak tartjuk o
a 6610-est: minden olyan korosztalynak ajanljuk, Nokiz
amely meg tudja fizetni (figyeljétek az akciokat, és
ha talaltok egy szamotokra megfelelét, feltétlenil
csapjatok le erre a gyongyszemre).

= .Kevéns Ujdonsag
= Akijelzé lehetne szebb

£ Remek killsG
i2 Kihangosito

LEADTEK WINFAST TV 2000 XP

BCEG: Kelly-Tech Kft. B TELEFON: 350-1246 mARA: 12 500 Ft+afa

BVWEBSITE: http://www.leadtek.com/

Mar tébben kérdeztétek, hogy amennyiben besze-
reztek egy tv-kimenettel ellatott GeForce vagy bar-
mely mas grafikus vezérlét, akkor nézhetitek-e

a szamitdgépen a tévét. Nos, sajnalattal kozlom,
de nem igazan. Az erre a célra szant megoldasok
az Ugynevezett TV Tuner nevet kapték, amelynek
most egy jeles, kiemelkedd képviseldjét be is mu-
tatnam nektek. A Leadtek-féle Winfast TV 2000 XP-
rél van sz6, mely mar elsé ranézésre is elég ossze-
tettnek tlinik. Dobozaban a kartyan kivil talalha-
tunk egy CD-t {meghajtoprogrammal és tv-szoft-
verrel), atalakitokabelt taviranyitd elemekkel, a tav-
iranyito szenzorjat, valamint egy FM-radidohoz valo
antennakabelt. Bizony, ez utébbi segitségével még
radiot is hallgathatunk. Ugyesebbek akar kedvenc
zeneszamaikat is digitalizélhatjak az egyes csator-
nakrol (az mér mas kérdés, hogy legtdbbszor bele-
kotyognak a tisztelt mdsorvezetdk...). A TV 2000

ECEG: Expert Computer Kft. B TELEFON: 350-3357 mARA: 22 000 Ft+4fa

BVWEBSITE: http://www.inno3d.com/

Aktuélis grafikuskartya-tesztiinkben megvizsgal-
tunk néhany Radeon, egy Xabre, és emlitéskép-
pen két GeForce kartyat. Az Inno3D-t6l ezttal
még egy megoldas érkezett hozzank, amely nem
mas, mint egy kilonleges GeForced MX 440. Egy-
részt tdmogatja mar a manapség futdtlzként terje-
dé 8-szoros AGP csatolét, amelynek segitségével
némi sebességnovekedésre tehetlink szert a ko-
rabbi tipusokhoz képest. Ennél sokkal fontosabhb
azonban megemliteni, hogy a CRT és DVI (elébbi
a szimpla monitorkimenet, a masik pedig egy digi-
talis kimenet, amelyre kilonféle megjelenitdket, il-
letve atalakitoval masik monitort is ra lehet kotni)
kimenetek mellett egy kiilonleges tv-csatlakozo is
talalhato rajta. Lényegében ez nemcsak adni, ha-
nem venni is képes a jelet, aminek kszénhetden
fel is vehetlink vele videdkat. Ez a megoldas egyre
népszertibb, féleg az Inno3D koreiben. A nagyobb
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XP kartya telepitése viszonylag egysze-
rd, bar eléfordult, hogy a rendsze csu-
pan a driver masodik futtatasara hitte el,
hogy valéban ilyen kartya van a gépben.
Miutan feltelepitettlk és rakotottlk a tv-ka-
belt, rogton betdlthetjik a programijat, aho-
va automatikus vagy manualis programo-
zas segitségével rogzithetjik a csatornak
kavalkadjat. A kartya segitségevel nemcsak
szemlélhetjiik a tévé-ben zajlé eseménye-
ket, hanem akér kdnnyedén fel is vehetlink
mindent. Arra figyeljiink csak, hogy legyen
elég merevlemez-kapacitasunk, hiszen egy
jobb mindségu vided mérete tébb GB is le-
het! Egyetlen aprécska negativumat tud- |
nank megemliteni, nevezetesen, hogy nem  *
siker(ilt benne el6csalni a teletextet. Ez azonban,
ugy érezziik, teljesen elnézhetd.

=2 Jol kezelhets
i Telepitése egyszer(i

gyartok azért nem alkalmazzak, szo-
mert nem tokéletes a mindsége, kott
illetve némileg elrontanak vele sa- ajan-
jat digitalizalokartyaik piacat. A kartya dék
sebességérdl sajnos mar nem lehet egérpadot

nem akartak ki-
3 hagyni.

Ha valaki egy tartos grafikus
kartyat akar venni, annak nem érdemes eb-
be beruhaznia, de ha csak gyors megoldas

6romadakat zengeni, hiszen a jo oreg
GeForce2-es architektdrabdl nem lehet tll so-
kat elécsalni.

Az Inno 3D mindeddig (még az efféle olcso ter-
meékeinél is) elég békezl volt. EzGttal mar nem be-
szélhetlink gazdag mellékletrdl, hiszen a teljes ver-
zios szoftverek egy videoszerkesztére és egy DVD-
lejatszdra csokkentek. A teljes jatékok ezittal ki-
maradtak a felhozatalbdl... Mindazonaltal talalha-
tunk a dobozéban néhany fontos dolgot, igymint:
egy S-Video-RCA &talakitot, egy RCA hosszabbi-
t6t, valamint egy S-Video elosztokabelt. Természe-
tesen a teljes jatékok hianya utan a mar jol meg-

Y kell, ami egyébként ma még jol mikadik, és
tokéletesen megbizhatd, ezt barmikor be le-
het tenni a géptinkbe!

= Lassd
= Nem elég id6tallo

2% Megbizhato
&% Videobemenet!
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EXTRA

MIERT KELL EZ NEKUNK?

A DVD

FORRADALIVIA

Az utdbbi fél évben bekévetkezett az, amit a szakértédk mar jé ideje megjésoltak:
a DVD-ROIVI-ok kiskereskedelmi ara elérte a CD-meghajtékét. Igy annak, aki mos-
tansdag adja gépfejlesztésre a fejét mar semmi nem indokolja, hogy ne az Gj technolé-

gia mellett tegye le a voksat.

nnek tiikrében nem kell nagy jostehetség
E ahhoz, hogy megmondjuk: egy-két éven

belll nem nagyon lesz mar olyan szamito-
gép hazankban sem, amelyben ne DVD-meghajto-
val olvasnank a korongokat, legyen szo akar CD,
akar DVD lemezekrdl. Tudjuk-e azonban azt, hogy
mi az, amit a géplinkbe teszlink, milyen lehetdsé-
gek nyilnak meg ezéltal eléttiink, s miért is j6 mind-
ez szamunkra?

Mi 1S Az A DVD?
A DVD (Digital Versatile Disc - digitalis sokoldall le-
mez) nem mas, mint az optikai lemezes tarolési

technoldgia ,kévetkezd” generacidja. Ha nagyon ta-

gan értelmezziik, a DVD tulajdonképpen egy olyan
nagyobb és gyorsabb CD, amely képes moziming-
ségli mozgdkép, a CD-nél jobb mindségli hang, és
joval nagyobb mennyiségt adat tarolasara. Ma mar
az egyre népszerlibb DVD-lejatszok mellett mind
tobb DVD-meghaito talalhatd a szamitogépekben
is, és az dsszes Uj generacios konzol (PS2, Xbox,
GameCube, az utdbbi egy specidlis Mini-DVD for-
matumot) is ezt hasznalja. A DVD mint formatum
pedig révid idén belil teljesen atveszi az audio-CD,
a videokazetta, a lézerlemez, a CD-ROM és a video-
jatékokat tartalmaza cartridge-ok szerepét. A szab-
vanyt kialakitasatol fogva minden nagy elektronikai

\

cég, hardvergyarto, film- és zenestudio, valamint
-kiadd tamogatja és hasznalja, igy nem csoda, hogy
1996-0s bevezetése utan harom évvel mar minden
id6k legsikeresebb fogyasztoi elektronikai terméke-
ként tartottak szamon, melynek népszer(iségéhez
eddig semmi nem foghat6 a szérakoztatdelektroni-
ka torténetében.

Abbdl, ahogy a DVD megvaltoztatta a szamitogép-
és a szorakoztatoipart, (igy gondolhatnank, hogy ki-
fejlesztését mindenki kitoré 6rommel fogadta, be-
vezetése pedig a vildg legzokkenémentesebb pro-
ceduréja volt. Ez azonban nagyon messze esik attol,
ami valdjaban tértént. A legmeglepébb az, hogy

a ,nagy otlet” megvalositasa egyaltalan nem csak
technikai akadéalyokba Gtkozott. ..

EGYSZER VOLT, MAJDNEM NEM
VOLT...

A torténet a nyolcvanas évek kozepén kezdddik,
amikor a magneses adathordozdkat kiszorito optikai
megoldasok tomeges elterjedése vilagviszonylat-
ban is jelentdssé valik, megteremtve ezzel az elvi és
gyakorlati alapjait a technoldgia kiteljesitésének, az-
az a DVD szabvany megjelenésének. 1992-ben ala-
kul meg a DVD Consortium, mely magaba foglalja
szinte az Osszes jelentds szorakoztatoelektronikai és
informatikai vilagcéget. A pénz azonban nagy ur,

A kérdésekre adott valaszodat nyilt levelezdla-
pon kildd el neklink az 1374 Budapest, 5.

Pf.: 578 cimre, és nyerd meg az egyik specialis
Gylr(k Ura DVD-t, mely a Trilégia elsé részébdl
készult rajzfilmklasszikust tartalmazza, a Warner
Home Video felajanlasaban!

® Mikor alakult meg a DVD Consortium?
B Melyik cég ,békitette” ki a marakodé feleket?
= Melyik jelenleg a legnagyobb kapacitast DVD?

Sok szerencsét a jatékhoz!

a névleges szovetség nem gatolja meg a véllalato-
kat abban, hogy alkalmi érdekszdvetségeket kotve,
egymastal fliggetleniil tobb szalon prébalkozva es-
senek neki a szabvéany gyakorlati megvaldsitasanak.
A két legnagyobb érdekcsoport a Warner Bros.
filmstldio és a Toshiba, illetve a Sony és a Philips
vezérletével jott létre. Aki a leggyorsabb, nagyot ka-
szél, ez nem vitas. A civakodas azonban nem veze-
tett sok eredményre...

Az elsé miikodé prototipust a Toshiba tette le az asz-
talra 1994-ben, de nem sokat késett a Sony-Philips
megoldasa sem. A két csoport azonban nem tudott




kozOs nevezdre jutni, amelynek hatterében a plety-
kék szerint a gyorsasagi versenyt elvesztd cégoria-
sok jogdijjal kapcsolatos aggalyai alltak. A Sony és a
Philips ugyanis a CD-technoldgia jogtulajdonosai-
ként gy probélta menteni a menthetdt, hogy meg-
prébélta CD-nek neveztetni az Uj technolégiat is, ez-
altal tartva nyitva azokat a csapokat, melyen keresz-
tll a szerzéi jogdijakbol folynak be szamukra dollar-
milliok minden évben. Ha Ggy vessziik, ehhez min-
den alapjuk meg is volt, hiszen a DVD-technologia
tulajdonképpen a CD-technologiara épitkezik.

A kiizdelem 1995 kdzepéig tartott, amikor (j szerep-
16 Iépett szinre: a szamitdgépes ipar, amely a CD-t
levaltd (j adattarolasi formét keresett. A legnagyobb
fantaziat a Kék Orias, az IBM latta a DVD-technoldgi-
aban (mely a szorakoztataelektronikai ipar szamara
éppugy megfelelt mozifilmek és hanganyagok taro-
lasara, mint a szamitdgépes ipar adattarolasi céljai-
ra). Ez azért sem volt baj, mert az IBM az 6sszes ma-
rakodé céggel olyan erds (izleti kapcsolatban allt,
hogy képes volt a kompromisszumos megoldas ki-
kényszeritésére. Az IBM-nek hala tehat a két tabor
1995 végén egyesitette erdit, és megalkottak a min-
denki szdmara elfogadhato, végleges szabvanyt.
Amikor azonban 1996-ban az USA-ban bejelentet-
ték, hogy elkésziiltek a végleges, sorozatgyartasra
kész DVD-lejatszdk, illetve a nagy filmstadiok

a Warnerrel az élen legyartottak a piacra szant film-
jeiknek a DVD valtozatat, egy héttel a debiitalas
elétt be(itott még egy — immaron az utolsd - crach:
egy vezetd szamitastechnikai cég bejelentette,
hogy siker(lt feltornie a DVD-filmek védelmét!

A Disney, a Paramount és a Fox kaldzkodastél vald
félelmikben azonnal elzarkoztak minden tovabbi
DVD-vel kapcsolatos ténykedéstdl, a piaci debiita-
last elhalasztottak, az 0sszes legyartott lemezt
visszahivtak, és megsemmisitették. Ezutan azonban
a ,4C" (Intel, IBM, Matsushita és Toshiba) kifejlesz-
tett egy tobblépcsds masolasvédelmi rendszert, igy
miutan a DVD-lejatszokat ,hozzaalakitottak” az Uj
szabvanyhoz, és a lemezeket Gjranyomtak, elindul-
hatott végre a nagyiizem!

AZ ELADASOK AZ EGEKBE SZOKNEK
Bar kozvetlenll a debiitalas utan a DVD fogadtatasa
nem volt annyira sikeres, mint azt némely elemzdék
josoltak, a piac a kezdeti 6vatossaga utan hihetetlen
mod ,rékattant” az Uj technoldgiara, és végll bar-
milyen mas, korabbi technologianal gyorsabban el-
terjedt (illetve terjed ma is). 1997-ben, az elsé ,tel-

A lemezek kapacitasai

jes" évben vilagviszonylatban mintegy 800 ezer
asztali DVD-lejatszot és 300 ezer DVD-meghajtot ér-
tékesitettek. Két év mdlva az asztali lejatszok szama
megtizennégyszerezddik, a szamitastechnikai esz-
kdzokben talalhaté DVD-meghajtok szama pedig
300 ezerrdl 26 milliora ng. Tavaly pedig mar csak az
USA-ban volt ugyanennyi asztali lejatszo, a DVD-
meghajtok szama pedig vilagviszonylatban mar el-
érte a 90 milliot.

Csak 6sszehasonlitasképpen: 1997-ben, amikor
mar minden egyes szamitégépben legalabb egy
CD-meghaijté volt, vilagviszonylatban 160 millié
ilyen eszkozt jegyeztek. A DVD-meghajtok alig négy
év alatt meghaladték ennek a mennyiségnek az
50%-4t, pedig abban az idészakban még jelentds
arkiilonbség volt a két technologia kozott. Ma mar
err6l sem beszélhetlink: DVD-t nagyséagrendileg
ugyanannyiért vasarolhatunk gépiinkbe, mint CD-t
(magyar forintban kifejezve netté 10 000 kornyékén
tanyaznak az arak).

MIERT E NAGY SIKER?

A DVD forméatum szamtalan elénnyel rendelkezik
minden 6t megeldzd technologiahoz képest. Ne-
kiink, PC-seknek természetesen a megnovekedett
adatmennyiség a sziviink cslcske.

A DVD lemez mérete milliméterre megegyezik

a CD lemezével, azaz 8 vagy 12 cm az tmérdje, és
1,2 mm vastag (mindkét lemez két 0,6 mm-es Osz-
szeragasztott hordozobdl all). Mindkét technologia
a mianyag feliletbe ,mélyesztett” kicsiny ,god-
rocskék” (pit) segitségével tarolja az adatot, azon-
ban a DVD lézere joval kisebb hullamhosszon md-
kadik, igy a pitek joval kisebbek, és kozelebb lehet-
nek egymashoz, mint a CD-technolégia esetében
(lasd a mellékelt képet). Csak magaban ez a két
faktor tohb mint négyszeres mennyiség( adat rog-
zitését teszi lehetévé egy ugyanolyan nagysagu
muanyag lemezre, ehhez azonban még hozza kell
venniink néhany egyéb tényezot, amely a DVD-
technologia sajatja (hatékonyabb csatornamodu-
l4cio, valamelyest nagyobb hasznos adatteriilet,
hatékonyabb hibajavitas és kevesebb kihasznalat-
lan szektor). igy Gsszességében alapesetben (egy-
oldald, egyrétegli DVD) nagyjabdl hétszer annyi
adat fér el egy DVD lemezre (4,67 GB), mint egy
CD lemezre (0,65 GB). e e
Azért alapesetben, mert
a technolégia lehetévé !
teszi, hogy a lemez ¢

mindkét oldalara, akar dupla réteghen rogzithes-
stink adatokat! (A pontos méretleirast lasd a mel-
lékelt tablazatban!)

Ha azonban nem pusztan a méreteket nézz(ik, ha-
nem azt, hogy ezt mire lehet felhasznalni, még
vonzobba vélik a téma. A lemezen DVD-Video for-
matumban tarolt filmek ugyanis hihetetlen elény-
nyel rendelkeznek barmely régebbi adattarolasi
formahoz (VHS, VDC, SVCD) képest. Egy DVD-5-
0s lemezre tébb mint két 6ra kivalé, mar-mar mo-
zimindségl, téles, szinhelyes video kerllhet
(DVD-18 esetében ez a hossz 8 o6ra), szélesvasznu
mod tamogatasaval, digitalis hang kiséretében (8
savon, sdvonként 8 csatornaval). A filmek torténe-
tében a korhatar fliggvényében lathatatlan elagaza-
sok definialhatok, sét - ha a film forgalmazoja for-
ditott ra energiat — ugyanazt a jelenetet akar 9 ku-
16nbozé kameraéllasbol is megszemlélhetjiik — akar
menet kdzben is valtogatva Sket!

Ama DVD pusztan audiohordozéként is tdbbet
nyujt, mint a CD - mind mennyiségben, mind mi-
néségben: a hangot nagyobb bitmélységben, ma-
gasabb KHz-cel, erételjesebb dinamikaval rogziti
ugyanis a DVD-Audio szabvany. Raadasul mind

a DVD-filmeket, mind az Audio DVD-ket elvezhet-
jik PC-nk mezei DVD-olvaséjanak segitségével is
(miért ne tehetnénk, lényegében az asztali lejatszok
is ,csak” egyszerlsitett szamitégepek, melyekben
a DVD-lejatszashoz sziikséges szoftvert egy
chipben - firmware - taroljak).

OSSZEGEZVE

Miutan a DVD-technolégia lefelé teljesen kompati-
bilis, tehat a meghajtd képes olvasni gyakorlatilag
béarmilyen CD alapd médiat, igy nem jelent gondot
régi CD-ink hasznalata frissen vésarolt DVD-meg-
hajtonkkal. Egy dologra szeretnénk felhivni a fi-
gyelmeteket: ha gépetek nem teszi lehetévé

a Windows 98 (illetve Win95 OSR2), vagy annal
Ujabb operéacios rendszerek futtatasat, akkor eld-
szor a konfiguracidt fejlesszétek, és alljatok at
Win98-ra, majd csak utdna jojjon a DVD, mert

a korabbi Windows-verzidk altal hasznalt FAT16
négy GB-os kotetméret korlatja gondot okozhat

a DVD olvasasanal.

Boe

DVD-5 egyoldall, egyrétegd, 4,67 GB (kb. 4 700 MB)
DVD-9 egyoldald, kétrétegd, 7,95 GB (kb. 8 540 MB)
DVD-10 kétoldalti, egyréteg, 8,74 GB (kb. 9 400 MB)
DVD-14 kétoldald, kevertrétegd, 12,32 GB {kb. 13 240 MB)
DVD-18 kétoldall, kétrétegd, 15,90 GB (kb. 17 080 MB)

MEGJEGYZES: A kétréteg(i lemezek tarolokapacitasa azért kevesebb valamelyest két
egyréteg(i lemez kapacitdsanal, mert a lézernek a belsd réteg olvasasa kdzben ,at kell
latnia” a kilsé rétegen, s hogy ez zokkenémentes legyen, csdkkenteni kellett a pitek s(-
rliségét, amely kevesebb rogzithetd adatot jelent.

gnn 5.8 kV X3@.0K
Pitek a DVD feliiletén

S.@ kV X3p.8K 89
Pitek a CD felliletén
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EXKLUZIV TELJES VERZIO

XARAVWEBSTYLE 2.0

E hénapban az egyik legjobb webtervezd program teljes verzidjat nydjtjuk at
ajandékként az olvaséknak. A Webstyle a HTIVIL oldalak grafikai munkalatainak
terhét szinte teljesen leveszi a felhasznald vallardl.

¥ Kara Webstyle - Default (Project)

Start
Load - |
", impon

(orchoose ThemeSets to s

Tutorial |

. About” |

Creale the perfect backgro

Xara cég egyik legérdekesebh program-
A ja a Webstyle, amely egy teljes kori

webgrafika-készité alkalmazas. Grafi-
kaielem-gydjteménye a gomboktol a kiilénbdzé fel-
iratokon, hattereken, hirdetéseken &t a komplett me-
nirendszerekig terjed, tulajdonképpen mindent egy-
befoglal, amire szlikség lehet egy weboldalon.
Szamtalan elGre elkészitett, de teljesen testreszab-
hatd sablon all rendelkezésiinkre, igy sajat elképze-
Iéseinket professziondlis alapanyagok felhasznalasa-
val valosithatjuk meg. Az igy kialakult végeredményt
a kivant formatumban, a hozza tartozo HTML koddal
egy(tt menthetjiik el, amelyet mar csak be kell sz(r-
ni weboldalunk forrasaba. A most kdzreadott 2-es
verziot tavaly nyar végén kovette a 3-as, amelyet ok-
téberi szamunkban részletesen bemutattunk.

TELEPITES ES INDITAS

A telepitd a CD-felliletbdl indithatd. A megszokott
képernydkon kell végigszaladnunk: licencmegalla-
podas elfogadasa, felhasznalé- és cégnév meg-
adasa, kivant telepitési és a Start menii mappa ki-
valasztasa. Ezt kovetéen a program a Start 2 Min-
den program - Xara WebStyle 2 menubdl a Xara
WebStyle 2 ikonra kattintassal indithato.

A megjelend inditd képernydn feliil négy gomb
lathato. A Register this copy feliratra kattintva

a Xara regisztracids weboldalara jutunk, az
Upgrade to WebStyle 3 a kedvezményes frissitési
akcié weboldalat nyitja meg. Azonban mindenki
szamara kényelmesebb frissitési lehetdség vehetd
igénybe a hazai forgalmazonal (lasd keretes ré-
sztinket). A Run WebStyle now gombbal léphe-
tlink be a programba. A panel aljan levé Show
WebStyle 3 demo movies a CD-n talalhaté HTML
oldalt nyit meg, amely a lemezre feltett négy
WebStyle 3-oktatéfilm egyfajta indité képernydje.

iy MUKODIK

A Webstyle kezdd képernydjének nagy részét a 10
gdmbbdl all6 elemvalaszto felllet teszi ki. Ez dsz-

110

Select the type of graphic you want to create
sets of related graphics)

4] s7esen kilenc kiildnbozd gra-
fikai elemet jelent; a tizedik
gémb a ThemeSets, amely
olyan elére gyartott témakat
tartalmaz, amelyek egyben
tartalmazzak a masik kilen-
cet. Amennyiben barmelyik-
re rakattintunk, az ahhoz tar-
tozd szerkesztdfelillet jelenik
meg a gombok helyén.
llyenkor alul a sablongydijte-
mény, feltl pedig az el6néze-
ti kép lathato. A kivalasztott
elemhez tartoz6 paramétere-
ket a bal szélen lathaté me-
nisdv mutatja. A kilénbozd
adatokat a sablonok helyén
megjelend paneleken allit-
hatjuk be, az elénézeti képen pedig folyamatosan
nyomon kdvethetjiik a valtozasokat. A Webstyle
csak vektoros grafikakkal dolgozik — még a fel-
hasznaloi fellilet is erre épul —, igy barmelyik ré-
sze mindségromlas nélkiil atméretezhetd.

web page!

KEsziTSUNK LOGOT

Most lassunk egy példat a sokoldall Xara

WebStyle képességei koziil.

A cég logojanak elkészitése altaldban nem

webszerkesztési feladat, de a Xara gondolt azokra

is, akik tényleg nullarél szeretnének internetes je-

lenlétet kialakitani, ehhez pedig sziikség lesz

logdra.

1. Kattintsunk tehat a Logos gombra. Felil az elé-
nézeti kép, alul a szerkesztépanel lathatd, balra
a menu, amelyben két gomb kivételével az dsz-
szes elérhetd. Jelenleg a Designs pontban va-
gyunk, azaz a sablonok koz(il valogathatunk. Va-
lasszuk ki a legszimpatikusabbat.

2. Menjlink at a méretszerkesztéhe (Size), és
a Graphic Size csUszkat allitsuk be tgy, hogy
a logd mérete megfelelé legyen. A Component
Width Control a kép szélességét valtoztatna, de
egyrészt jo az alapértelmezett, masrészt erre ra-
ériink késéhb is.

3. Kattintsunk a Text gombra. Az altalunk valasztott
sablonnak két fliggetlen széveges része van:

a krix-krax a tetején (igen, ez is szoveg!) és

a cég neve. Talaljunk ki egy jol csengd cégne-
vet, és irjuk be a Your Company felirat helyére.
Vélasszunk hozzé betl(tipust és -méretet is.
Nyissuk le a Text Block listat, majd valasszuk ki
a masodik listaelemként arvalkodo betlit. Talal-
gatdsos modszerrel vagy a Karaktertabla (Start
- Minden program - Kellékek - Rendszeresz-
kozok) segitségével felderithetjiik a teljes készle-
tet, igy konnyebb lesz valasztani.

o

 MultiKrax

Tahoma Félkévér

Tarzan Regular

Times New Roman
| Timae ATowe Ransan Nals 5.2

Sigeinpoints [24 =]

4, Eljott a szinezés ideje (Color). Az alul levd lista-
bol valaszthatjuk ki a rendelkezésre all6 képi ele-
meket. Az Advanced gombra kattintva a paletta
helyett a teljes szinskalaval dolgozhatunk.

5. A Texture mentipontban logdk esetében a hat-
tér szinére allithatnank be valamilyen textdrat,
azonban ez jelenleg lényegtelen. A Shadow
gombra kattintva viszont az arnyékolas beallita-
saihoz jutunk. Alapértelmezés szerint logdnknak
nincs arnyéka. Valaszthatunk a sablonok kéziil,
vagy az Advanced panelen mi allithatjuk be az
arnyék paramétereit.

6. Ha minden stimmel, mentsink! A Browser
Preview élesben, a béngészét beghiva mutatja
meg, mit alkottunk.

TRf
Projects y
Save yous edits in project | Defaul =] MewPrsiect..
Graphic expoit options
Output type Numbe of colors :
£ 5k, | [755 Colons
b o iviin|
© BnG Diheing:  Hong " Difused ——
Options Color dapth Bt pr el / Timtansparency 944K, 2564169
¥ Itamsparent  Colordept ("4 G 8§ 24 32
I Intedaced | P B s

GAMESTAR 2003. JANUAR




l.oc;él(

GSI?B'I ?B
BN Eeealinet
G 00583
{

g i
GS$100802

GS191907 |

65100249 65100847 63100499
| A [
GS5100597 GS5193103
Fﬁ?-ﬁ -g"q
GS5100627

AR
G5193098

et
5191931 | | GS101637

—Mama
G5191050

u\.eeo Hu.-a»

Kepirzenetel

17..« 1
1||ﬂr E¥ nrnwn!l

G5300401
i

(T
[esivors: | K520, e |

GS311101 65311192

°\\ \\\\\\\iﬁ\g

{Frt,@h \:

65100854

MHS E-matir”mg;ta 15 !farrn:ru

= Kérdés: Melyik TV-sorozatban

! W Eﬁl’m:tl George Clooney.
GSJohuruluk

GSVeszhelyzeot
GSSzomszedok

llyen egysxeru!

L KD ol o helyes kot SHS-ber

uu.'ouzomlx?x
o jns

Ersdmimpivdends 2000 febrvor 4

ALASTHOL TARTOZO

D BE A B

1 B RAL

lu_rméntsstp‘:‘nsw;r:
Jogariedat baine Kimaael vt
AzSJ&Sli\désduam Ft qufSMS

t‘av-UJ@’] [ 0]
G5100702 GS]D|045
GS100216 '|46| Gslﬂﬂs?ﬁ

eNGOHANGO

‘—

\

)_Ge m@‘b%@

GS300406 GS300394

A
i

CSAK SMS-ben RENDELHETSZ! |

NOKIA  SIEMENS
Bﬁntinuz Club Bizzare . .. .GS760013 . 65860013
& Gorillaz: Clin Eastwood . . . .GS760012 . .GS860012
§ Elvis vs JXL: Alitle less. .. .GS760030 . GS860039
& 1L Gonna be allright . . . .GS760021 . 65860021 ¢
b Backsireet B The call .. .. 65760057 . .GS860057
& Holly Valance: Kiss Kiss .. .GS760031 . .GS860031
& Robbie V.: Millenium ... 5760045 . .GS860045
- uh?ee foilolita......... (5760047 . 65860047
& Mission lmpossmie. ..... (5760046 . 65860046
3 Linkin Park: Crawlin ... (5760014 . .65860014
& Bon Jovi: Itsmylife ... (5760028 . 5860026 =
& Sash!: Encore une fois . .. .G5760017 . 63860017
b Darude: Sandstorm ... .G§760051 . .GS860051
!"LV&N Eﬁ\."SIEUEU!f

1. Koldd el a kivalosztott csengahaong kodijat, 2. mentsd el |
_I" a valoszban megerkezett konyvjelzot v. wap cimet, 3. n;
. wop mend segitségével csatlakozz ra a megadot cimre v. |

" | konyvielzore 4. mentsd le a ¢sengshangot a telefonodba |

WWWEI\M[SIMI |

, s

o

’)JJLME. IJMI JJ..JJJ)JLAJJ_

illa m‘;u“*‘ minuu:m nzlidy,

...68200175
i J
Egzggii? 2. Azonnal megérkezik
: GS.?OI&J.fj 3. Mentsd el a telefonodbal
o 6530058) 4. Ha masnak szeretnél ajandékba
0300@3: kildeni, akkor ird be o kédsza-
z ‘CGUDEQS mot, hagyj egy sz6kézt, majd
b m 00780 add meg a Oé-'rc:llkezdédé
G ik S tdog......... 390 6200781 mégd;éﬂ"gfgg%} 234567
L Rimes: CamFuhLIhe 68201510
R Kealing: lovin'Ezch ... 200 65201603

HUMIARY, WYTY J-A KAY
STEMENSRESESTATCATELRES 5 [
SMS-BEN iGY RENDELJ! i

1. Kuldd el SMS-ben a kivélasziott "//-Té

kédszamot példaul: GS201234 ¢~

. 8210006

.’OUHW % 65210027 a kovetkezd szdmra: 7§
Keihupsong AR GSa0064D PANNON VAGY WESTEL TELEFONROL: é@ﬁ

m 65200707

\uuﬂbLh Round found ...

06-90-635-655 |

T MOTORC
Gig D'Agostino: The Riddle . CS"O'DJG'
Dello 65200811
G ...LSEODB%
EmmeT '{mv vourself .. iﬁ“ CsJIDQ 0
Atomic Kitten: fhe last . mﬁs 210975
Brilney Spears: boys ... X 65210076
Enrique lolesias: maybe . .., BAHECS210080

| | Scooter: posse .......... ARE (5210969
fﬁm m Csengdhangok csak az arra alka-
L Ktz - M SR e e (L ks e
E. Bunfon: Whattogk ... NN | mso. MrRo L ds 5 koveikess
.‘J‘Immun 1G H] h (5203001 Mt}@(}‘It()'l_il ‘m('\_/;m-kekw rcndrol
oo Doiig G005 | Timeport 260, 7389, V5 Qi

www.neuroZOO.com

konfiguracidk
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> 2 és 3 év garancia
> hazhozszallitas
> online aruhaz

személyre szabott

Neuro2000

. Szdmitdstechnika felséfokon

nVidia, ATI, 3DLabs
VGA vezérlok cstics
mindségben

Alaplapok, processzorok,
hiiték nagy valasztékban
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19 TIPP A GEPOSSZERAKASHOZ

ERRE FIGYEL.J,
HA PC-T SZERELSZ!

A mult havi szamunkban bemutatott ,képes riport” az Athlon-tuningrdl meglehe-
tés sikert aratott — ennek jé sok e-mail for:méjéban hangot is adtatok — ezért dén-
tottink Ggy, hogy folytatjuk a sorozatot. Am mivel az el6zé téma féként a haladék-
nak szdélt, ezGttal a szamitastechnikaban még kevésbé jartas olvasdinknak préba-

lunk kicsit segiteni.

Bar probaltunk a legkozérthetébb
formaban fogalmazni, ha mégsem
teljesen vilagos valamely Iépés

szamodra, ne kezdj egyedil géped
osszeszereléséhez. Inkabb kérdezz!

kezddk szamara mindig is misztikus te-
A riiletnek szamitott a szamitégép ,belse-

je". Valéjaban azonban semmi féldontu-
li nincs benne. A PC is ugyanolyan alkatrészekbdl
épul fel, mint mondjuk a bicikli, s ezeket a megfele-
I6 sorrendben és médon csatlakoztatnunk kell egy-
mashoz, hogy m(ikodjenek. Persze néhany ezer fo-
rintért barmely szerviz 0sszerakja szamunkra fris-
sen vasarolt alkatrészeinket, de minek nélk(ilozni
akar csak néhany napra is kedvenc masinankat, ha
alig fél 6ra alatt mi magunk is el tudunk végezni
otthon akér egy alaplapcserét is? (Meg aztan azt a
néhéany ezrest mondjuk egy erésebb procira is
kolthetjiik!) Lassuk hat, mire kell odafigyelniink! A
teljesség kedvéért azt az esetet vessziik alapul,
amikor minden alkatrésziinket lecseréljik, és telje-
sen a ,nullarél” rakjuk dssze géplinket.

(ol Kiindulasi allapot

™S

ALAP(LAP)OZAS

Haz vasarlasanal elsédleges szempontunk a méret le-
gven. Ovakodjunk a ranézésre is kicsiktdl, mert ha

a magassagon és szélességen egyszerre sporolt

a gyarto, akkor a CD-meghajtonk nem fér majd a he-
lyére az alaplaptol (félig kilog, ami egyrészt ronda,
masrészt nem tdl praktikus), ha pedig a haz hossziisa-
gat szabta rovidre, akkor a zstfoltsag lesz elviselhetet-
len (kabelek, egymasra ,10g0" eszkozok, nem megfe-
lelé szelldzés és tilmelegedés!). Ugyeljiink arra, hogy
a haz dobozaban benne legyenek az alaplap rogzité-
sére szolglo csavaros fém-, illetve mianyag bakok,
ugyanis ezek NEM szabvanyosak, azaz a régi hazunk
bakjait nem biztos, hogy hasznalni tudjuk majd!

112

4B Nagy és tagas (és egyelore még lres is)

Ezek a menettel ellatott bakok azért olyan fontosak,
mert a hazak oldaldban talalhaté véjatokba becsavar-
va Gket ezekhez rogzithetjiik majdan az alaplapot.

A héz oldalaban azonban joval toébb véjatot talalunk
majd, mint amennyi furatot az alaplapunkon, magya-
ran nem mindegy, hogy melyik vajatba csavarjuk be
ezeket. (Ennek oka egyébként a kompatibilitdsban rej-
lik: igy az egyes hazak tébbféle lapot tudnak fogadni).
A megoldas: banyasszuk el6 alaplapunkat a doboza-
bol, illessziik a hazba, majd fogjunk egy ceruzét, és az
alaplap furatain keresztll jeldljik meg azokat a véjato-
kat, amelyekbe csavaroznunk kell.

g A bakok becsavarasa a vajatokba

Ha mindent jol csindltunk, a 3. képen lathaté allapottal
kell taldlkoznunk: az alaplap a helyére kerilt, a bakok
pont a furatok alatt helyezkednek el, és a csatlakozok
pontosan passzolnak a haz hatuljan talalhato, nekik
szant nyilasokba.

=8 Minden a helyén
i -

Ha ez a helyzet, hlizzuk meg a csavarokat - a ne-
hezén tal vagyunk ©!

KOGZPONTI ELEMEK

Figyelmiinket ezutén a processzorra forditsuk! Akar
Intel, akar AMD (az abran utébbival példalézunk),

a CPU-t ma mar csak egyféleképpen helyezhetjlk

a foglalatba (persze erdltetve akarhogy belemegy
©): ha alulrol szemléljiik 6kelmét, lathatjuk, hogy
egy lab hianyzik az egyik - esetleg egyszerre két -
sarkabdl. Ugyanigy a foglalaton is talalunk olyan
sarko(ka)t, ahol nincs lyuk a legszélsé lab szamara.

‘8 Rogzitsiik az alaplapot
2

&

h; s /A

Miutan felnyitottuk a foglalat rogzitélabat (altalaban
egy hatarozott lefele - és a foglalattol ,elfelé” - ira-
nyulé mozdulattal tudjuk kiakasztani), passzintsuk
Ossze a CPU-t a foglalattal, helyezziik be, majd hajt-
suk le, és akasszuk vissza a rogzit6labat.

E A processzorfoglalat régzitélaba kinyitva

Trikkosebb rész a hiit felszerelése, legalabbis az
AMD-k esetében. Mechanikajuk nagyon egyszerd,
hasznalatuk kevésbé. A hlité testén at van vezetve
egy hajlitott fémlapocska, amelynek két végén
egy-eqy akaszto talalhaté. A h(tét a processzorra
helyezve az els6t még kénnyd a foglalat oldalan
talalhaté bityokbe akasztani, a masik esetében

n Processzorh(ité rogzitése AMD-knél
8’ 2
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azonban mar komoly eréfeszitések is elkelhetnek,
hogy a helyére pattanjon (6. kép).

A Pentium 4 processzorokhoz kitalalt rendszer jo-
val szimpatikusabb: ott a hiitét egyszerien csak
behelyezziik az alaplapon kialakitott méanyag ket-

recbe, és be kell akasztanunk a kell6képp nagymé-

retdl, jol hasznalhato nyelveket a helylikre. Utébbi
megoldasck esetében a h(itét kétféleképp is be-
rakhatjuk a ketrecbe (mindegy, hogyan csinaljuk)
az AMD-sek azonban csak egyféleképpen hasznal-
hatoak: a foglalat egyik oldala ugyanis lépcsésze-
rien kiemelkedik, a h(iték alja pedig ezt koveti
(lasd a 7. képet). A processzorhtité rogzitése utan

74l Lépcsoszert perem egy AMD-s hiitén

soha (!) ne feledkezziink meg a ventilator kabelét
réadugni a foglalat kézelében elhelyezett haromitis
csatlakozéra: altalaban CPU FAN néven emlegeti
az alaplap, ha nincs meg elsére, helyét a kézi-
kényvben megtalalhatod (8. kép).

E A ventilatorkabel csatlakoztatasa az alaplaphoz

A kovetkezé lépés a memoriak elhelyezése a fog-
lalatokban. A RAM-ok is csak egyféleképp kerdl-
hetnek a helyiikre, legyen szé barmilyen fajtarél,
igy beillesztés el6tt érdemes megszemlélni a mo-
dulunkat (9. kép). A memériakon arkokat, a fogla-

E SDRAM behelyezése a foglalatba
il

a modult, hogy ezek egybeessenek {amennyiben
az arkokat sehogy sem tudjuk ,szinkronba hozni”
a biitykokkel, akkor nem jé tipusti memariat vasa-
roltunk alaplapunkhoz: az SDRAM-ok példaul két
arokkal, foglalataik pedig ugyanennyi bltydkkel
rendelkeznek, mig a DDR modulok és foglalatok
csak egy arokkal, illetve biitydkkel birnak). Ha sike-
rult a pozicionalas, ki kell nyitnunk a foglalat két
végeén talalhato rogzitébltykoket, behelyezni

a RAM-ot, majd egy hatarozott mozdulattal a he-
lyére pattintani.

ENERGIA

A PC aramellatasat végzé tap esetében tobb do-
logra kell figyelntnk: ilyen példaul, hogy a P4-es
alaplapok a megszokott széles, hisztis csatlako-
z6n (10. kép) kivil egy négytlset (11. kép) is igé-
nyelnek a mikddéshez (régebbi tapoknal problé-
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w Altalanos husztis tapcsatlakozo
2 i

N

2 = ‘,“_ 5 0
] . N,
Négytis tapcsatlakozo P4-kompatibilis tapnal

mat jelenthet ennek hianya). A masik a teljesit-
mény: manapsag mar nem érdemes (!) 300 W-
osnal kisebb tapot venni, féleg akkor, ha tobb me-
revlemezt, illetve egyéb IDE eszkdzt (CD-olvaso,
CD-irg, DVD-olvaso stb.) terveziink hasznalni. Ext-
rém esetekben a 400 W-os is elfér. Ha megvan az
alany, illesszlik a helyére, és rogzitsiik csavarokkal
(12. kép). Nem lehet eltéveszteni: a haz hatuljan

4 4 A tap rogzitése

tatongo legnagyobb lyuk kérnyékeén kell megtalal-
nunk a furatokat, melyekhez - kitalaltatok - csak
egyféleképpen fog passzolni a kicsike.

Most — amig még viszonylagos rend uralkodik —
érdemes megejteni a haz kalénbozé ,kiegészitdi-
nek” (LED-ek, kapcsoldk, speaker, eltlsé USB kive-
zetések) alaplapra valé csatlakoztatasat is: a kis,
kétsoros tlcsoportok mindig a beszerelt alaplap
elllsé-alsé részében helyezkednek el, mellettiik
megtalalhaté az elnevezésiik, melyek a haz elejé-
bdl ,eredd” vezetékek végén tronold kis, mlanyag
foglalatokon is ott diszelegnek. A feladat itt sem
tal bonyolult: a megfeleld foglalat radugasa

a megfeleld tdre (13. kép).

4 <] Hazcsatlakozok” rogzitése

IDE ESZKOZOK ES BOVITOKARTYAK
Ezutan a 14-15. képnek megfeleléen csavarozzuk
a helyiikre az optikai meghajtokat (a felsd, na-
gyobb helyek egyikére), a merevlemezt (az alsé,
kisebb helyek kéziil valasszunk), illetve a kislemez-
meghajtot (szintén).

i I:8 Merevlemez beillesztése

[ :
CD-ROM beillesztése

Ezt kovetoen fogjunk neki az IDE (széles, lapos
miianyag) kabelek csatlakozokba illesztéséhez! Al-
talaban két ilyet mellékelnek a gyartok az alapla-
punkhoz. Keresslik meg a 19. képen megjeldlt fog-
lalatokat! A ,str(ibb csikozasu” (80 eres, nagyobb
adatforgalmat biztosito) IDE kabelt dugjuk az el-
sddleges (primary) foglalatba (az alaplapon vagy

a kézikényvben mindenképp jelolik, hogy melyik
az), masik végét pedig a merevlemezbe. Erre a ka-
belre ha tehetjiik, optikai meghajtot (pl. CD-t), ne
csatlakoztassunk, maximum masik merevlemezt,
mert azok altalaban nem képesek olyan adatétvite-
li sebességre, mint az Ujabb HDD-k. Az IDE
busznak ugyanis megvan az a sajatossaga, hogy
az Osszes ra csatlakoztatott eszkoz a kabelen lévd
leglassabb egység sebességével kommunikal.
Ezért kell az optikai meghajto(kat) a masik
(secondary) IDE csatlakozdba dugott, ,ritkabb csi-
kozas(" 40 eres IDE kéabelre felflizni (bar ha van
még egy 80-asunk, hasznalhatjuk azt is). A kisle-
mezmeghajto kabele és csatlakozofelliletei hason-
16 formajaak, de joval keskenyebbek az elébbiek-
nél, ezért nem lehet dsszetéveszteni vellik. Ezutan
mar csak a tapbol érkezé négytis ,aramkabelt”
(16. kép) kell a merevlemezhez és az optikai meg-
hajtokhoz csatlakoztatni, illetve a 17. képen lathatd
kisebb véltozatot a kislemezmeghajtéhoz.

Tapkabel merevlemez- és mas meghajtdkhoz

=

Tapkabel a kislemezmeghajtok szamara

Végul méar csak a bdvitdkartyak (grafikus kartya az
AGP-be, minden maés a PCl foglalatokba - 18. kép
- elébbi legtébbszor barna, utébbi pedig fehér szi-

3D-s kartya behelyezése az AGP foglalatba

# -

m 1 = Bl Een
nt foglalat), illetve a kiilsé perifériak (monitor, bil-
lentytizet és egér, illetve a tapkabel) csatlakoztata-
sa van hatra, hogy egy teljesen (izemkész és m(-
kodd PC-vel rendelkezziink!

Johet is a Windows-telepités, ami bizonyos ese-
tekben ennél sokkal 6sszetettebb kiildetés @!

Boe

m IDE csatolok az alaplapon
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TUNING ESSZEL

WINDOWS XP
FINNODIVIHANGOLAS - il

Immaron egy éve velink van a Windows XP, mégis sokan vannak, akik ilyen vagy
olyan okok miatt eddig vartak az atalldssal, és csak most szanjak ra magukat. Sze-
retnénk ebben egy kis segitséget nyujtani, hiszen az XP (j felllete elsd pillantasra
meglepden mas, mint a régiek.

assuk elészor is, mit értlink a gép
I zarolasan. Ez alatt a a jelszé meg-

adasat kérd bejelentkezd képernyd
megjelenitését értjlk, igy ha elmegyiink a
gép eldl, jelszavunk ismerete nélkil illetékte-
lenek nem tudnak hozzaférni. Mondjuk ez
otthon kevésbé veszélyes probléma, de
azért nem art, ha tudjuk, hogyan kell, elvég-
re jar EarthQuake-re is az ember ©. Persze
az egésznek semmi értelme, ha egyaltalan
nem hasznalunk jelszét a bejelentkezéshez.
Szoval a Windows 2000-ben ez gy ment,
hogy a [Ctrl]+[Alt]+[Del] megnyomasara

Szamitogép zdroldsdnak felolddsa

Ez a szémitdgép hasznélatban van és zérolt,

A szémitdgép zérolasat csak BALAGEPC\Balazs vagy egy
rendszergazda oldhatja fel.

megjelent a Windows Rendszerbiztonsag
ablak, ahol egy kattintassal zarolhato volt a gép.
Az XP-ben ezt egy kicsit megbolonditottak, mivel
a fenti kombinaciéra a Feladatkezeld jelenik meg.
A mult hénapban mar széba kertilt a Vezérlépult
egyik eldugott része, amely a felhasznalok beje-
lentkezési modjarél rendelkezik. Nos, a megoldas
ezlttal is itt keresendd (Start = VezérlGpult > Fel-
hasznaloi fiokok - A felhasznalok be- és kijelent-
kezési modjanak megvéltoztatasa), illetve utolsod
adalékként még azt a billenty(izetkombinaciot kell
megjegyezniink, hogy [Win]+[L], és &sszeall

Windows rendszerbiztonsag

Bejelentkezési informécia
A kivetkezdként van bejelentkezve: BALAGEPC\Baldzs.

Bejelentkezés iddpontja:  2002.12.17. 13:55:34

kat, amelyek nem valaszolnak.

1 esmss... ]

[ méose J

a kép. Alapértelmezés szerint a két gomb lenyo-
masa utan az (dvozl6 képernydre jutunk, mert az
XP azt hiszi, hogy gyorsan felhasznaldt akarunk
véltani. Ez végul is nem rossz, mert innen csak

a jelszé begépelésével juthatunk be a gépbe. Ha
kikapcsoljuk a gyors felhasznalovaltast, a két bil-
lenty( hatadsara a Windows 2000-ben megszokott
bejelentkezépanel jelenik meg, ahonnan neviink
és jelszavunk begépelésével juthatunk tovabb.
Félsiker. A teljes megoldashoz le kell mondanunk
az dvozlé képernydrél, amely a fentieken kivil
azzal az elénnyel is jar, hogy a [Ctrl] + [Alt]+

[Dell megnyomasara visszakapjuk a Rendszerbiz-
tonsag ablakot. A kér bezérult, a tettes elékerdlt,
am az e mogott levd logikat mi sem értjiik.

MAPPAK ES IKONOK
Ikonokat eddig jobbéra csak fajlokhoz és parancs-
ikonokhoz hasznalhattunk, de az XP mar nagyon
engedékeny: lehetdvé teszi, hogy a mappak ikon-
jait kedviinkre lecseréljiik. Ehhez a kévetkez6t kell
tenni: kattintsunk jobb gombbal a megvaltoztatni
kivant mappan, valasszuk a Tulajdonsadgok menii-
pontot. Ugorjunk a Testreszabas fllre, és alul kat-
tintsunk az lkon lecserélé-

_Jol hasznalhato djsagmeliéklet CD-K
taroldsira, rendszerezésére, kis helyen
1 sok CD tdrolhatd! Ajandéknak is kivale!

se gombra. Vélaszthatunk
a megjelend listabol, de
szétnézhetiink a merevle-
mezeken Gjabb ikonok

I RuﬂdelhEtOL 12, 16, & 25db CD kapacitasi tipusok
Arak: 650Ft, 750Ft, 1100Ft.
' Kedvezmények:

utan. Az internetrol
komplett ikonkészletek is

g Postakoltscg"' letdlthetdk, kiildndsen

fehér

www.gyenis.hu

| 3db termék vasdrlisa: 50 Ft/db drkedvezmény!
| 5db vasarlasa:Nincs postakoltség!
' 10db vésirlasa:Nincs postakoltség és 100Ft/db

l Rendelheté szinek: fekete, vﬂégoskek

| kozépkeék, sotétkék, bordo, bama, p:.ros, lila,
z6ld, farmer,

B Best of TR

arkedvezmeny !

sdrga, narancssarga.

Megrendelheték a gyértonél,
telefonon, faxon, sms-ben
E-mail-ben vagy levélben.

200 e Szamitds- &s Trodatechnika

396 Magyarszék, Kossuth u.74.

| Tel.: 72/ 719—132 Fax:72/ 390-770

| 20/991-6621
E-mail:gyenis@gyenis.hu |

A megrendelt daru 1-Z napon beliil atvehetd!

Letoltések tulajdollsagdl

Milyen tipush mappat szerstne?
Az alébbi mappat ipus legyen 2 sablon:
| Dokumertumok (bémmely fé ipushoz) 2
[C] Ez 2 sablon vonatkozzon 2z Ssazes aimappéra i
Mappak képsi
Meniatdr nézet esetében a mappéra Blonézet:
egy képet helyazhet, amely S
emidkareli a mappa tadaiméra, |

Kép kivélaszasa...

Aapéelmezett

Mappakonok
Anomél “mappa’” ikont mésk ikonra cserélhetile az dsszes
nézet esetében, kivéve a Miniatlr nézetben.

w

=/

) Coime ) (o

Co

azokat az oldalakat érdemes felkeresni, ahol a
Windows XP felliletének megvaltoztatasaval fog-
lalkoznak.

MAPPAK ES MP3-AK

Az Intézd egyik Ujdonsaga, hogy képes kiolvasni
az MP3 allomanyok fontosabh adatait. Igaz, ezeket
nem jeleniti meg magéatot, hagy nekiink egy kis
munkat. Nincs mas teenddéd, mint megnyitni egy
MP3-akat tartalmazé mappat, majd a Nézet men(i-
ben ellendrizni, hogy az aktualis bedllités a ,Rész-
letek”. Ezek utan kattintsunk jobb gombbal a fajlok
folott lathato fejlécre. A megjelend listaban kap-
csoljuk ki a méretet, a tipust és a datumot, illetve
kapcsoljuk be a szamot, az el6adot, a cimet, az al-
bum cimét, az idgtartamot és a bitsebességet.
Ezek a mezdk tartalmazzak az MP3-ak alapadatait,
de van még par, amit mindenki sajat tetszése sze-
rint hozzaadhat a jelenlegi nézethez. Ezutan mar
csak megfeleld sorrendbe kell rakni a mezdket,
meégpedig ugy, hogy bal gombbal rékattintunk a
fejlécre, elhGizzuk a kivant helyre. Ha A mappa be-
allitasai panelen bekapcsoltuk, hogy a Windows
minden mappa beéllitdsara kilén emlékezzen, ak-
kor akarhanyszor visszatériink ide, ezt a nézetet
latjuk majd.

TRf
cm Amceme st
Turn Of The Century = (223 128kbos
Hen YorkMong Deascer 1941 it 0203 LSkos
Anenal Insanct Bury The betchets GORN 1xos
Four Litte Dismorcs Light Teers: The Very Best OF G0z Irades
SoSerous Light vesrs: The very best OF GouN  Mdns
Cafing Amercn Light Years: The Very Bes: OF [ ]
Turn On Your Love Light Buas Srothers 200 15 =
Mon n the Rain Tubior Bl I7 00402 13tos
Rel Ay Cox07 Ok
Drive Automatc Foc The Prosle 001S8  %Sips
Fiar, On The Moon, Automete For The Pecgie COZ0S  EMibvs
S Tene Calforrazen GOX%  uSkéns
Eiack Coffee Saints & Severs aowm R
Gerent St Lo The Bues Brothers 05T 003 9Gs
62,738 3 syigdo
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PALYAZATI

.

FELHIVAS

Az IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft. — mint a CW-Szamitastechnika, a PC WORLD és a GameStar lapok

kiad6ja — palyazatot hirdet a kovetkezd témédban:

SZAMITOGEPEK UJRAHASZNOSITASA —
KORNYEZETVEDELEM

Az Gjrahasznositassal elméletben és gyakorlatban
foglalkozok hdrom részre osztjdk a teriiletet:

m A régi szimitégépek felhasznilasa egylitt
vagy alkatrészként, szimitastechnikai vagy
elektronikai teriileten.

m Az alkatrészek felhasznildsa, bemutatésa
barmilyen egyéb, esztétikai, m{ivészi diszi-
tési stb. célokra

® Megsemmisités kornyezetbarat médon, a
sziikséges anyagok elkiilonitésével.
(Ertékes anyagok visszanyerése, tjrahasz-
nositdsa, az drtalmas anyagok megsemmisi-
tése a megfelel médon.)

A palyéazaton eséllyel indul barmilyen cikk, tanul-
many, otlet, rajz, kép, programlista stb., ami az Gjra-
hasznositas fenti hdrom témakoréhez tartozik, vagy
ami informéciéval, népszerdsitéssel vagy &tlettel se-
githet az Gjrahasznositds és a kérnyezetvédelem
tigyének eldrevitelében.

A palyazat minimalis terjedelme 9000 karakert (kb.
két A/4 oldalnyi szoveg) és (ha sziikséges) kisérs
rajz, kapcsoldsi rajz, kép vagy fénykép.

A BEKLULDESI HATARIDO: 2003. APRILIS 30.

DiJAZAS:

1 #2003-ban csticsszinvonald szamitogép

= notebook

1 "nyaral4si utalvany

m Suse Linux szoftvercsomag

| _ = konyvajandékok
mxmsztenmﬁok kepvnselm, valammt a ta-

r ogaté cégek szakemberei.

| A PALYAZAT POSTACGIME:
»ozamitégépek tjrahasznositdsa
— koérnyezetvédelem” palyéazat
IDG Magyarorszdgi Lapkiadé Kft.
Budapest

Révay u. 10.

1065

EREDMENYHIRDETES
Es DiukioszTAS:
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Ebben a hénapban a GameStar tesztlabor az olcsé videokartyakkal foglalkozott, igy Ossze-
sitdnk ezen szekcidjaban torténtek a legszembetiinébb valtozésok az elézd hénapokhoz
képest. A hangkartyak artippjénél is Uj befutdt Udvozolhetiink a Sound Blaster Live 5.1 PCI
OEM személyében. Az arakat szokas szerint a budapesti kiskereskedések arlistainak fel-
hasznalasaval dllitottuk 6ssze, szAmtani atlagot vonva az egyes értékek kdzott.

3D-s kartya 50 000 Ft alatt
4 ,v s - A P

SZAam Infa Néhany széban

e 1. Abit Siluro GF4 Tid200 64 MB 88% 32500 Ft 2002. 09. www.abit.com.tw A kategoria leggyorsabbja
EEVT 2| 1nno3D GeForce 4 Ti4200 87% 33900 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Gyors, Video-In
BEENYY 3| Club3D Radeon 9500 64 MB 85% 44 900 Ft 2003. 01, www.ati.com Viszonylag gyors
EEVT 4| Club3D Radeon 9000Pro 64 MB 81% 27100 Ft 2003.01. www.ati.com J6 sebesség
BN 5| Club3D Radeon 9000 LE 64 MB 79% 19900 Ft 2003.01. www.ati.com Uj technolégia, jé ron

Artipp | Inno3D GeForce 4 MX440 8X AGP 79% 18 100 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Olcso, kielégité sebesség

'

: éy Szazalé A 6 zam Infé Néhéany széhan
1.| Club Radeon 9700 97% 94 990 Ft 2002. 10. www.ati.com Ma ez a legjobb kartya a piacon
2.| ASUS V8460 (GeForced Ti4600) 95% 68 400 Ft 2002. 06. WWW.aSUS.Com.tw Tekintélyt parancsolo teljesitmény
3.| Leadtek Winfast GeForced TiA250 Ultra TD (Ti4600) 94% 72900 Ft 2002. 06. www.leadtek.com Remek, egyedi hiités, jol tuningolhato
4.| Chaintech GeForced Ti4600 A-GT61 92% 73 800 Ft 2002. 06. www.chaintech.com.tw Egyedi kiillem, j6 teljesitmény
5.| Inno3D Tornado GeForced Ti4600 90% 65 500 Ft 2002. 06. www.inno3d.com Jo éra van

Artipp | ASUS V8440 (GeForce4 Tid400) 90% 53200 Ft 2002. 06. Www.asus.com.tw Jok a mérési eredményei

1.| Terratec DMX6 Fire 24/96 94% 59 400 Ft 2002. 05. www.terratec.de Draga, de ez a top

2.| Terratec DMX 6 Fire LT 93% 30 900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Minden szabvanyt ismer

3.| Terratec SiXPack 5.1+PCI 92% 18 900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kartyan minden

4.| InnoAX Pro Audio DV 5.1 91% 14 400 Ft 2002. 06. www.inno3d.com Gazdag felszereltség, nagyon jo ar
PP 5 | Sound Blaster Audigy Player 89% 14,900 Ft 2002, 03. www.creative.com Jatékosoknak kivald

Artipp | Sound Blaster Live 5.1 PCI OEM 85% 7 400 Ft Belsd teszt www.creative.com 5.1 hangzas olcson

1.| ASUS P4T533-C 34 980 Ft Bels6 teszt WWW.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
| Erissiile ) GigaByte GA-8IHXP 94% 40 400 Ft Bels6 teszt www.gigahyte.com.tw Felszereltsége egyediilallo

s 3.| Abit TH7-2 91% 31900 Ft Belsd teszt www.abit.com.tw Mindenre felkészitett RD-s lap

4.| EPoX 4BDA 88% 23700 Ft Belsé teszt WWW.epox.com.tw DDR-es P4-megoldasok alapja

5.| ASUS P4B266 87% 27 200 Ft Belsé teszt WWW.asus.com.tw Jo képességek, DDR, USB 2.0

Artipp | ASUS P4S333 84% 17 600 Ft Belsé teszt Www.asus.com.tw Oleso, de mindségi

Socket A-s alaplapok

r rv Sla-z . 4 . s s s s -

1.| ASUS A7N8X 97%  |Bevezetés alatt 2002.12. www.asus.com.tw Teljesitmeénykiraly
P 2 | AsUsA7veX 96% 26 900 Ft 2002. 11. WWW.a5US.COM.tw Gyors, stabil, sokat tud
sien: 3. MSIKT4 Ultra 94% 28 100 Ft 2002. 11. www.msi.com.tw Bamulatos felszereltség
4.] ASUS A7V333 93% 23 400 Ft 2002. 05. Www.asus.com.tw Abszolut profi lap
5.1 Aopen AK77-33 92% 22 700 Ft 2002. 05. WwWw.aopen.com.tw Rengeteg egyedulallo extra
I.'\rtipp ECS K7S5A 81% 14 100 Ft 2002. 02. Www.ecsusa.com Legjobb ar/teljesitmény viszony
.
1 |
Toshiba SD-M1612 (dobozos) 95% 11 900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com «Mindenevd", gyors, 512 KB cache i
Pioneer DVD A0Bs 91% 13 200 Ft 2002. 02. www.pioneer.com Abszolt megbizhato ‘
ASUS DVD E616 89% 11 500 Ft 2002. 02. WWW.asus.com.tw Megbizhaté mindseg |
Samsung SD-616F 73% 9 800 Ft 2002. 02. WWww.samsung.com Egész csendes !
Creative DVD1610E 1% 9900 Ft 2002. 02. www.creative.com Olcso i
Toshiba SD-M1612 95% 11900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com «Mindenevd", gyors, 512 KB cache
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EXTRA

z z e - 4 - z lnfé 3 z '3

I 1| vYamaha CRW-F1
2.| Plextor PlexWriter 40/12/40A
P ;| resc CD-WsdE
4.| TDK 161040X
[ 5| ASUS CRW2410S
Artipp | LG Goldstar GCE-8320B

29 100 Ft

93% 24 900 Ft -
91% 16 900 Ft -
90% 23 800 Ft -
90% 17 900 Ft
80% 11900 Ft

Extrém sebesség, legjobb mindség
Kilénoésen gyors és megbizhato
Nagyon gyors, Burn-Proof
Gyors és megbizhatd
Korrekt, firge és biztos vétel
Szolidabb megoldas, de olcso

www.yamaha.co.jp
www.plextor.com
www.teac.com
www.tdk.com
WWW.asus.com.tw
www.lge.com

Néhany széban

Phllrps 107T

15
2.| iiyama HM704UTC
3.| Samsung SyncMaster 757DFX
S 4| LG Flatron F700B
5. Miro A17NF96
I:\rtipp Samtron 76E

43990 Ft 10.
95% 65 150 Ft 2002. 10.
93% 53990 Ft 2002. 10.
91% 44 600 Ft 2002. 10.
90% 61990 Ft 2002. 10.
80% 34 600 Ft 2002. 10.

1 EIZO Flaxscan T765

2.| iiyama Vision Master Pro 452
3.| Sony CPD-430

4.| LG Flatron 915FT Plus

5.1 Samsung. Syncmaster 957p
ViewSonic E95

96% 128 900 Ft
95% 83890 Ft
94% 94 800 Ft
91% 96 600 Ft
90% 73900 Ft
88% 66 800 Ft

Logitech MX700

Logitech Mouse Man Dual Optical
Microsoft Explorer

Microsoft IntelliMouse Optical
Logitech iFeel Mouse Man Optical
Microsoft IntelliMouse

O s COERIE =

Artipp

Maplap:  ECSK7S5A  14100Ft

Processzor:  AMD Duron 1200 MHz 8 200 Ft
Hité: Spire Fridgerock 3120 Ft
RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft
Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 19 900 Ft
Hangkartya: SB Live Value 7 400 Ft
CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft
Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft IntelliMouse 1 700 Ft
Haz: noname 7 300 Ft
Monitor: Samtron 76E 34 600 Ft

OsszESEN: 138 520 Ft+afa

MEGJEGYZES: Belépd szinten, AMD-s
rendszer esetében még mindig az ECS K7S5A
alaplap a leginkabb koltségkiméld megoldas.
Kelléképp gyors, DDR RAM-mal megbizhato is.
Az 1200-as Duron majd’ akkora teljesitményt ad
le, mint egy 1,7-es Celeron — néhany ezressel ol-
csobban. Mindez megtamogatva egy 9000 LE-s
Radeonnal; és 256 MB RAM-mal elég kell, hogy
legyen a mai jatékok futtatasahoz. Ezeknél gyen-
gébb alkatrészeket azért nem érdemes valaszta-
ni, mert az arklilonbség mar minimalis, a teljesit-
ményben viszont hatalmasat zuhanhatunk!
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Kivalo képmindség, kiemelt fényerd
Extra fényerd, jo képmindség
Jo képmindség, magyar 0SD
Tokéletesen sik kép, jo mindség
Kivalo geometria és kezelhetdség
Olcso, nagyon jol kihtzhatd kép

www.phlllps.com
www.iiyama.de
WWw.samsung.com
www.lge.com
www.mirodisplays.de
www.samsung.com

Tokeletes kép, magas frekvencia
Brilians kép, két VGA, USB
Pontos és kontrasztos kép

Fantasztikus képmindség, USB

Nagyon jé monitor, szép képpel

Gyonyor( kép, jo kezelés

WwWw.eizo.com
www.iiyama.de
Www.sony.com

www.lge.com

WWW.samsung.com

www.viewsonic.com

Infd

Bevezetés alatt 2002. 11.

93% 10 800 Ft

91% 7 400 Ft

89% 6 600 Ft

88% 13 800 Ft

80% 1700 Ft -
Alaplap: ASUS P4S333 17 600 Ft
Processzor:  Intel P4 Cel. 1700 MHz 12 800 Ft
Huto: Cooler Master IAC-002 3 000 Ft
RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft
Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 19 100 Ft
Hangkartya: SB Live Value 7 400 Ft
CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft
Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft IntelliMouse 1 700 Ft
Haz: noname 7 300 Ft
Monitor: Samtron 76E 34 600 Ft

OsszESEN: 147 500 Ft+afa

MEGJEGYZES: Amint azt lathatjatok, belépd
szinten egy inteles konfiguracioért némileg tob-
bet kell fizetni, ha ugyanazt a teljesitményt sze-
retnénk megkapni, mint az AMD-s rendszer ese-
tében, am vannak olyanok, akiket nem lehet el-
tantoritani az Intel-érzéstél. Nekik allitottuk ossze
ezt a gépet, mely az alaplap-proci-hité kombadn
kivil nem kiillénbézik sokban AMD-s rokonatal.
A teljesitményszint kozel azonos, a kicsit maga-
sabb arért jobb bévithetéséget kapunk cserébe.
A gép perifériai az alapszinvonalat képviselik, ki-
emelendd azonban, hogy 17”-es monitort ajan-
lunk hozza!

Az (] etalon
Extrém pontossag, két érzékeld
Mind munkara, mind jatékra kivalo
Balkezeseknek is, négygombos
Kit(iné forma, Force Feedback
Megbizhaté mindség olcson

www.logitech.com
www.logitech.com
www.microsoft.com
www.microsoft.com
www.logitech.com

www.microsoft.com

ASUS A7V333 23400 Ft

Alaplap:

Processzor:  AMD Athlon XP 2000+ 19 600 Ft
Huits: Spire Fridgerock 3120 Ft
RAM: 256 MB DDR 333 MHz 13 700 Ft
Videokartya: Abit GF4 Ti4200 64 MB 32 500 Ft
Hangkartya: SB Audigy Player 14 900 Ft
DVD-ROM:  Toshiba SD-M1612 11900 Ft
Merevlemez: Maxtor 80 GB 7200 RPM 25 400 Ft
FDD, bill.: noname 4 000 Ft
Egeér: MS IntelliMouse Optical 6 600 Ft
Haz: noname 7 300 Ft
Monitor: Philips 107T 43990 Ft

OssSzZESEN: 206 910 Ft+afa

MEGJEGYZES: Ez az a gép ma a piacon,
amivel semmilyen korilmények kozott nem kell
felve betdltentink a jatékokat, mert biztos, hogy
talalunk olyan felbontéast, ahol szélsebesen, de
meégis latvanyosan élvezhetjiik majd a game-
playt, és mégis a megfizethetd kategoriaban ma-
radtunk. Ezen a szinten az AMD tinik jobb va-
lasztasnak. A konfiguracioba komolyabb hang-
kartya, DVD-ROM és egy jatekra kifejezetten al-
kalmas egér is kerdlt. Az ,Optimum szint” alkat-
részeinek ara az elmult honaphoz képest jelento-
sen csokkent, igy mar majdnem netto kétszaz-
ezer alatt juthatunk hozza.
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Attdl a stidiotél, amely a Shreket készitette, itt
egy kalandfilm, amit ,latni kell,” és amit a kritiku-
sok ugy éltetnek, hogy ,a legjobb rajzfilm az
Oroszlankiraly 6ta” (Reel Source News), és ,igé-
nyes csaladi szérakozas” (News of the World).
Csatlakozz Szilajhoz, a fiatal, vad musztanghoz,
amint latvanyos, akciodus kalandba vag, hogy
legydzze a lehetetlent, megmentse szlléfoldjét
és visszanyerje szabadsagat. Az amerikai hatar-
vidék fenséges vadonjain at vezetd vakmerd és
izgalmas hazautjan Szilaj rendkivli baratsagot
kot egy bator lakota ifjaval, taljar egy konyorte-
len lovasszazad eszen, és beleszeret egy gyo-
nyord, Esé nevi kancaba. A Szilaj: A vad volgy
paripéja feledhetetlen, Iélegzetelallitod torténete
arrdl, hogyan fedezd fel magadban az igazi hést.
+Akcidduls utazas... Szilaj a lovak Jackie Chanje,
elképeszté mutatvanyokat, ugratasokat és vak-
merd mentdakciokat hajt végre” (Empire).
Extrak: Jo szokas szerint elkészitheted sajat
Szilaj filmedet, ha PC-s DVD-

e ROM-ba helyezed a koron-
—__ got. 14 interaktiv jaték
\. talalhato a korongon,
" arendezék kom-

| mentarja és a nem-

zetkozi szinkronok-
rol készilt kisfilm, il-

o) nak bemutatasa mellett.

Errél a legendas angol ze-
nekarrol tdl sok Gjdonsa-
got manapsag nehéz el-
arulni, életllet és munkas-
sagukat sokan és sokféle-
képpen feldolgoztak.
Azonban szamtalan
videoklipjuk egy(itt még
nem kertilt a nyilvanossag
elé. Ezen a két DVD-s
gyujteményen olyan ha-
talmas sikerek talalhatéak, mint a mindérokké min-
den id6k egyik legjobb dalaként szamon tartott
Bohemian Rhapsody, a specialis BBC felvételen
lathato Good Old Fashioned Loverboy, az engem
mindig megkonnyezteté Save Me, a két egymas-
hoz ,ragadd” 6rokzold, a We Will Rock You és a We
Are The Champions, a szerelmesdalok egyik leg-
szebbike, a Love of My Life, vagy a legjobb barata-
inknak ajandékul kiildheté You're My Best Friend
(no és persze sokan masok). A masodik DVD leg-
nagyobb extraja az a dokumentumfilm, amelyben
Brian May beszél egy stididban arrdl, hogyan ke-
szlilt a Bohemian Rhapsody: tigy gondolom, igazi
Queen-hivonek feltétlentl latnia kell ezt, hiszen
olyan titkok, olyan triikkdk derilnek ki a dalrél,
amit nem tudhattunk, illetve olyan részletek és tgy
hangoznak el bel6le, ahogy azok eddig meg so-
sem. 22 videoklip 22 fantasztikus Queen-dallal.
Végre itt van, csak hol a Video Hits Il ©?
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Ifjabb olvaséink talan hidba kutatnak az emléke-
zetlikben a film cimét hallgatva és az utébbi
évek filmbemutatoéit kovetve. Ugyanis ezt az al-
kotast 1964-ben készitették, ami ugyebar nem
tegnap volt. Egy olyan zenekar egy napjat ko-
vette, amely mér |étezése soran is legenda volt,
azéta pedig a rock és a pop igazi forradalma
okozdjanak tartjak 6ket: ez a csapat nem mas,
mint a feledhetetlen Beatles. Nemcsak a zené-
juk, hanem a polgarpukkaszté gombafejek is
igencsak egyeéniek voltak abban az idészakban:
bolondozasaikat és jopofa mondasaikat mind
a mai napig sokfelé idézik, arrdl nem is beszél-
ve, hogy dalaikat is rengeteg helyen jatsszak
(no persze nem a tiicc-tlicc radiok). Ez a film (és
az azonos cimU lemez) a zenekar egy nehéz
napjat mutatja be kacagtatoan, telis-tele jobbnal
jobb zenékkel. Ha nektek nem is jonne be an-
nyira, a szileiteknek tuti ©.
Extrak: El6zetesek, A Freeman konyv — doku-
mentumfilm a hires fotéalbumrol,
B o szerzO kommentarjaval,

SR
'Ihﬁ \Klaus Voorman md-
vész-zenész vissza-

I mn‘ﬁl‘@g " emlékezése a kez-
L nﬂ D . detekrdl, a forgatas-
LEBY Nenaz NAp rél, a Beatle-

Yo Eozamdla’ méniarél, , Things We

‘Jﬂ‘ Said Today"” - Dokumen-

et tumfilm a kulisszak mégul.

Az U évezred hajnalan
egy gonosz hatalmd mu-
mia életre kelti Belphe-
gort, a fantomot, aki éjsza-
kanként a Louvre-ban ki-
sért. A mizeumban meg-
hibdsodnak a biztonsagi
kamerak, kikapcsol a riasz-
térendszer, tarlok tornek
szét és egyiptomi leletek
tlnnek el. A fantomrdl, aki néha ijesztd, néha
szinte emberi, hamar kideril, hogy nem ismer fé-
lelmet és legyGzhetetlen. Belphegort kdvetve vé-
gigjarjuk a Louvre-t a fold alatti alagutaktol a kialli-
totermekig, a raktaraktol a kutatdlaboratériumo-
kig, bepillantunk a vilag leghiresebb mizeuma-
nak kulisszai mogé. Jean-Paul Salomé alkotasa az
elsé olyan jatékfilm, amelyet a vilag legnagyobb
és leghiresebb mlzeumaban forgattak. Ezt a fil-
met készit6i ijesztének szantak: aki viszont attol
fél, hogy szivrohamot kap majd mikézben nézi,
ne ijedjen meg: kétségtelentl misztikus a torté-
net, azonban ahogy az operahéaz fantomja, (gy ez
a fantom sem annyira ijeszté: a késziték nem hor-
rorfilmet akartak forgalmi, inkabb morélis dramét.
S akkor még nem is beszéltem arrél, hogy a cso-
daszép Sophie Marceau a néi fészerepld, mar mi-
atta is érdemes megnézni. Emellett nem elhanya-
golhato tényezd, hogy a film francia, igy a francia-
ul tanuldk eredeti nyelven is élvezhetik.

<

A kicsi és a tomzsi, azaz a két gall ez(ttal Egyip-
tomba nyargal druidajuk oldalan. S ha mar arra
jarnak, régi baréataikat, a kal6zokat ismét elsily-
lyesztik néhanyszor Utkdzben. Szegényekre na-
gyon rajar a rid. Hogy miért mennek, nem ta-
lany: a fitos orrti Kleopatra azt tette fel fogadas-
ra, hogy ropke harom hénap alatt felhtizat egy
csomo falat, ra a tetét, s ebbdl végul gyényord
palota épdil. igy a babéros figura, rémaiak doly-
fos ura kisebbre veszi a képét, és Egyiptom dicsé
népét legnagyobbnak elismeri. Csakhogy a terv
telis-teli armanyokkal, buktatokkal, viziokkal, 1€gi-
okkal. Krokodilok foga csattog, hajcsarok ostora
pattog, és a Szfinxnek orra esik. Korai az aggoda-
lom, hisz itt van a csodafdzet, ami latszik a két
gallon, mert kovon nem marad kézet! Szoval os-
szefoglalva: egy drlilet az egész, ha szét akarod
rohogni az agyadat, akkor ezt ki ne hagyd, ha
mas nem, Monica Bellucci latvanya mindent
megér. Egyébként az elsé rész is épp elég
mokas volt, de a masodik
jocskan feltlmdlja el6d-
jét! Kihagyni hiba
\ volna... Extrakent
sajnos nincs tdl
sok dolog, csak
a ,hogyan
készilt...” Ez viszont
igencsak kacagtatd on-
magaban is.

Megalkottak egy Uj utcai sport
szabalyait, és lassan megho-
ditjak a varost — pontosabban

“ afalakat, a tetdket, a hidakat.

g Macskaligyességgel ugralnak
. egyik hazrél a masikra, villam-
gyorsan kisznak-masznak a fa-
lakon, és konny( szivvel néz-
nek szembe a veszéllyel.

Hajnalban gyakorolnak, hogy ne zavarjak a kor-
nyék lakoinak életét. igy is akad azonban, aki tol-
vajnak nézi Gket és rémiiletében renddrt hiv. Am
azsaruk hiaba jelennek meg a szinen, csak bottal
Uthetik a nyomukat. A fiatalok csodalattal adoznak
nekik és megprobaljdk utanozni dket.

S egy nap belit a katasztrofa: a 9 éves szivbeteg
Djamel megprobélja utanozni tarsait, felmaszik egy
féra, de lezuhan. Siirg6s szivattiltetésre van szuik-
sége, ehhez pedig pénzre, de azonnal! Djamel csa-
ladjanak nincs egy vasa sem, de masnap délig 400
000 frankot (58 000 dollart) kell szerezniiik, ennyiért
tud Svajcbol egy betiltetésre alkalmas szervet ho-
zatni a Heart Transplant Corp.

A yamakasik atérzik feleldsségliket és mindenaron
segiteni akarnak. Kockéara teszik az életiiket és
megszegik a torvényt — most eldszor. Nyomozo
barétjuk, Vincent, megprabalja figyelmeztetni 6ket,
de elengedik a filik mellett. Igen latvanyos és
rendhagy® Luc Besson-akciofilm.

Gyu
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* Uzenet érkezik egy tavoli (rallomasrol,
mely egy Ujonnan felfedezett vilag,

a Solaris bolygé kordl kering. A kapitany
- kér segitséget benne régi baratjatol,

. Chris Kelvintél (George Clooney), aki
pszicholdgus. Egy segitségtikre induld
mentdcsapatnak mar nyoma veszett, igy
Kelvin egymaga vag neki a hossz Ut-
nak: am késén érkezik. Az Urkozpontban
sem a legénységet, sem a mentéexpedi-
ci6 tagjait nem talalja. Csupan két talélé
vér ra. Es még valami, amit talan a
Solaris kiild neki. Az elsé éjszakan régen
halott felesége (Natascha McElhoe) éb-
red mellette. Kelvin érzi, hogy az Grilet
kerlgeti: azt mar sejti, hogy mi végzett
a tébbiekkel, de nem tudja, 6 atvészeli-e
ép ésszel a kalandot. Es azt még kevés-
bé, hogy akarja-e... Stanislaw Lem, a vi-
lag egyik legnevesebb, legtobbet megfil-
mesitett sci-fi irdja torténetébdl 1972-
ben Andrej Tarkovszkij készitett legen-
dassa valo filmet. EzGttal egy vilagsztar,
George Clooney mUkadik kozre a mo-
dern mozi fenegyereke, Steven
Soderbergh érzelmes-kalandos Crtorté-
netében. S ha mar megtekintettiik a fil-
met, akkor hadd ajanljam minden olva-
sonknak Stanislaw Lem munkasségét is
egyben, sok szeretettel.

William Hundert (Kevin Kline), a St.
Benedict kdzépiskola igazgatohelyette-
se Okori gordg és romai torténelmet ta-
nit, s ez szamara tobbet jelent a mdltrol
sz6l6 anyag atadasanal. Az a fajta szen-
vedélyes tanar, aki meg is éli a maga
_ tantargyat, és komolyan hiszi, hogy

7 CTHE' szerepe nem mer(l ki a tanitasban, ha-
Emperor’s CLug nem az is feladata, hogy diakjai jelle-
mét formalja és arra dsztondzze Gket,
hogy helyesen éljenek.
1972 észén azonban Hundert tradiciok-
ba zarkozott vilagat mindenestdl felfor-
gatja egy Uj diak, Sedgewick Bell
- (Emile Hirsch), a nyugat-virginiai sze-
nator fia. Nyiltan tagadja a kollégium
elavult szabalyait, megkérddijelezi
Hundert tekintélyét, és kihivé magatar-
tasaval, magabiztossagéval és karizma-
 tikus személyiségével rogton hatésa
L ala vonja tarsait.
A tanar talalkozik a fiti erds akaratd, el-
foglalt apjaval, és ettdl kezdve szilar-
. dan hiszi, hogy problémas diakjaban
és benne van valami kdzos, ezért lehe-
" tetlen, hogy lemondjon réla. Elhataroz-
za, hogy utat tor a fit felé, fegyverszU-
netet ajanl neki, s ezzel eleinte alapo-
san Ossze is zavarja. Ahogy a fitl visel-
. kedése megvaltozik, (gy kezdi Hundert
is modositani sajat szabélyait...
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Ha egy szuperkém bevetésre indul,
szamtalan veszély leselkedik rd. De me-
lyik a legnagyobb? A mindenre elszant
ellenfél? A veszélyes csapdak sora?

A tavoli, egzotikus vidék, ahol a végsd
Osszecsapas zajlik? A bombak, szex-
bombak, mérgek és férgek? Van, ami
mindennél rosszabb: a tarsa. Alex Scott
(Owen Wilson) a titkos (igyndkok leg-
jobbja, Gjabb bevetésre indul. Feladat:
visszaszerezni azt a szuperfegyvert, me-
lyet egy gatlastalan fegyvercsempész,
Arnold Gunars (Malcolm McDowell) lo-
pott el az amerikai kormanytél. Helyszin:
egy titokzatos és pompés kelet-eurdpai
varos, Budapest. A baj: a nagypoféjd,
kisagy( bokszbajnok, Kelly Robinson
(Eddie Murphy), aki civil [étére az tigynok
tarsa lesz. S6t: Scott ligynok kénytelen-
kelletlen Robinson asszisztensének alcaz-
za magat, amikor az épp Pestre érkezik,
leguijabb cimvédd meccsére. Az Gjdon-
slilt harcostérsak azonban egyelére nem
vetnek vallt a vallnak: miel6tt a szabad vi-
lag jovojérdl gondoskodnanak, még egy-
mast szeretnék megfojtani egy kis kanal
vizben... A latvanyos akcio-vigjatéknak a
két vilaghirti fGszerepld mellett egy har-
madik sztarja is van: a csodalatos hely-
szin, Budapest!

MURPHY ©
OWEN WILSON

hanks
£

L

-,

Frank W. Abagnale (Leonardo DiCaprio)
orvos, ligyvéd és egy nagy légitarsasag
pilotaja volt egyszerre — alig 21 évesen.
Legalabbis ezt hitette el magardl a csa-
las nagymestere, aki olyan tehetséges
és ligyes volt, hogy tobb millié dollaros
hasznot zsebelhetett be a hamisitott
csekkek segitségével. Carl Hanratty
(Tom Hanks), az FBI Gigyndke a fiatal
szélhdmos nyomaba szeg6dott, és leg-
fébb feladatanak tekintette, hogy elkap-
ja és birdséag elé allitsa. Frank azonban
mindig egy lépéssel elétte jart, mintha
csalogatna, hogy folytassa a hajszét...
A sztori még hollywoodi mércével is
talzénak tlinhet — am az a meglepé igaz-
sag, hogy a film megtértént eseménye-
ket dolgoz fel, méghozza az egykori el-
kovetd onéletrajzi irasa alapjan. Frank
W. Abagnale, Jr. hasonlé cimen jelen-
tette meg konyvét, mely arrol szdl,

hogy tinédzserként hogyan adta ki ma-
gat pilétanak, Ggyvédnek, orvosnak és
tanarnak, és alszemélyiségei, de féleg az
ligyesen hamisitott csekkek révén ho-
gyan jutott tobb millio dollarhoz.
Abagnale kényve bestseller lett, mely ol-
vasok millidit nylgdzte le, koztik Steven
Spielberget is. igy késziilhetett el ez az
igen rendhagyd, amde kivalo uj
Spielberg-film.

Eredeti poszter
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Norvég bandak eleddig nem kényeztették el a vila-
got tllzottan (kivéve talan az A-Ha nev(i formaciot,
amely azért elég sikeres volt a maga idejében,
rockkérokben pedig a TNT, illetve a Conceptiont),
azonban a rockzenei vilagot igen kellemes megle-
petésként érte a Pagan’s Mind masodik lemezének
megjelenése. Nagyon precizen feljatszott, kreativ,
invencidzus, kivald stidiomunkaval késztlt album
ez, amelyen ugyan néhany Dream Theater-athallas
hallhaté, de ezt tudjuk be annak, hogy a banda tag-
jai maguk is nagy DT-fanatikusok. Mentse oket az
a tény, hogy a Celestial Entrance szinvonala még
egynémely DT albumét is megtiti, s6t némelyiket
talan kicsivel meg is haladja. Fantasztikus énekes
(Nils K. Rue) és virtuoz zenészek alkotjak a csapa-
tot, amelynek ez a lemeze mindenféleképpen az év
egyik legkellemesebb meglepetése. A progressziv
rock és metdl rajongdi, a Dream Theater és

a Symphony X hivéi ki ne hagyjak!

A kioltétt nyelv maga a polgérpukkasztas volt

a 60-as, 70-es években, s mindezt egy olyan ze-
nekar hasznalta szimbolumként, amely alakula-
sa utan nem sokkal maris a Beatles legnagyobb
ellenlabasa lett. Azt mondjatok, az mar bizony
rég volt? Nem tagadom, nem tegnap. S mi lett
a Beatlesszel? Halott legendava valt az évek so-
ran. S a Stones? Maradt él6 legenda, azota is
nyomulnak téretlen lelkesedéssel, pedig a zené-
szek mar eléggé nagypapakortak. Mindeneset-
re ideje volt, hogy a Stonest kedvelé mai és ré-
gi fiatalokat is megorvendeztessék valami extra
kiadvannyal. Ez a dupla lemez pedig nem keve-
sebb, mint 40 (!) dalt tartalmaz, amelyek kozil
36 Gjramaszterelt regi slager, 4 pedig Uj szerze-
meény. Olyan orokzoldek, mint a Miss You, (I
can't get no) Satisfaction, Angie vagy a Honky
Tonk Women arokre az altaidnos zenei mtvelt-
ség részeive valtak.

[Jpk=]

ey
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Mostanaban igencsak nagy divat a kemény ze-
nét miveld zenekarok korében power metalt jat-
szani (ez nagyon dallamos, korusokra épité ke-
mény zene). Jol szétvalaszthatoak az er6vona-
lak, masképp szol egy német, sved vagy egy
amcsi banda ebben a stilusban. A Total Eclipse
ez utdbhi orszaghol kerdilt ki, s istenigazaban,
rengeteg Gjdonsagot nem hoz a stilusba, mind-
amellett, hogy érzédik a lemezen a zenei tudas,
a komponalasi tehetség. Talan az énekes hang-
fekvése, amely eltérd az Eurépaban megszokot-
tol, talan a tdlzottan puffogo dobhang a zavaro,
nem tudom, egy mindenesetre tény: ez az al-
bum nem forradalmasitotta a power metalt. En-
nek ellenére a stilus minden kedvelGjének ajan-
lom, a csodaszép City of Angels, a lendiiletes
(és kelta motivumos) Frozen in Time, valoamint
a Jesus Christ Superstarbol ismert Heaven on
their Minds-feldolgozas miatt is.

Qshes T‘l €T

Hmm, ezek a sracok nem tul viccesek. Ez
a lemez kezd6 dalabol is latszik. A ,The Hate
Song”, reszelds, durva hardcore-rock, hor-
g6s énekkel, rengeteg punk elemmel; kony-
nyen megtalalja majd az utat a modern me-
talzenékért rajongdk szivébe. Ez az a zene,
amellyel manapsag olyan filmekben talalko-
zunk, ahol kellemesen kigyurt fidk Gldozik
egymast, vagy ahol egy amerikai nagyvaros
utcain hatalmas és illegalis autéversenyeket
rendeznek. Egyébként a dalok cimei is
(Welcome to Shitville — Udvozlet
Sz*rvarosban? Ride with the devil - Az 6r-
ddggel hajtok) is azt jelzi, hogy nem gyen-
géd, rozsaszin mezes leanykak csapatardl
van szo. Jelentsiik ki tehat batran, hogy ez
egy ultrabrutal, mega-agressziv album, agy-
mosasra tokéletes, illetve nyitott ablakkal
szaguldva is igen hasznos lehet.

Sajnos meg kell, hogy céfoljam azt a futé gondo-
latot, hogy a ,vasmenyasszonyek” (ij albummal
jelentkeztek. Edward (Alias Eddy) nem mas
ugyanis, mint az Iron Maiden ,kedves” csontvaz-
emberkéje, aki cnmagaban is igazi rockszimbé-
lumma valt, mint ahogy a zenekar maga is. 2002
karacsonyara viszont meglepték rajongaikat egy
jo kis valogataslemezzel. Ennek talan a legna-
gyobb érdekessége az, hogy - szemben mas va-
logatasokkal, amelyekkel nem mindig értek egyet
- ez a lemez azokat a notakat tartalmazza, ame-
lyeket én is 0sszeraktam volna. Emlités szintjén a
legeslegnagyobb Iron Maiden-dalok: Run to the
Hills, The Number of the Beast, Flight of The
Icarus, The Trooper, 2 Minutes to Midnight, Can |
play with Madness. S ezekkel a notakkal kezdédik
a lemez, ebben a sorrendben, s még hol a vége!
Az Iron Maiden rockzenei alapzenekar, ez a leme-
ze rockzenei enciklopédia. Ajanlott!

Bar imadom a rockzenét, és igencsak odava-
gyok azért, ha j6l megszolal és diiborog ezer-
rel, azért néha jolesik pihenni egyet. Jélesik
valami cséndesebbet, nyugodtabbat, éretteb-
bet, cizellaltabbat hallgatni. igy kerdlt be a le-
jatsz6mba ez a lemez ebben a hénapban. Er-
dekes zene ez: kérllbelll olyan, mint amikor
az ember vadul, adrenalint pumpaélva, izgulva
rohan, hogy aztan egy csondes patak mellett,
mindenkitdl tavol pihenhesse ki a megrazkod-
tatasokat. Ez a zene a csondes, pihentetd pa-
tak. Néha talan egy picit unalmasnak is hang-
zik, pedig csak lasst és baratsagos. S mindeh-
hez még Tracy Chapman egyedi hangja is hoz-
zajarul. Mit maondjak, egy dogos rocklemez
meghallgatasa utan kissé furcsa, de egy kelle-
mes 6szi, téli napon, behtzott fliggonyokkel és
gyertyakkal telitalalat. Tiszta, érzékeny és bara-
ti album.
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Ordogh Otté

Tisztelet
Ezépusnak

Ezépus tudott valamit. Valamit, ami mostanaban
nem ,divat”. Vagy éppen mostanaban lesz ,di-
vat”? Amikor — bar gondolat- és szélasszabadsag
van - nem egyszerli semmi nyiltan biralo, kritizalo,
| kioktato kijelentést tenni, féleg nem nagy nyilva-
nossag elott. Mert ugyebar elég egyetlen rossz
sz0, és tul nyilvanvalo célzés...
Nos, az allatmesékkel nincs ilyen gond. Mert
ugyebar ki vehetné név szerint magara azt, ami
példaul a hollbval és a rokéval, a hattydval és
a szlirke veréhbel, a horcsoggel, a hdscincérrel és a szarvashogarral, az ele-
fanttal és a hangyabollyal, az oroszlannal és a kisegérrel, a farkassal és a ba-
rannyal, a siréllyal és a portréfesto rakkal, a pavaval és a szajkoval, valamint
a capitoliumi lGddal tortént?
Ordogh Ot kévette nagy ,elédje” hagyomanyait, csak éppen az egészet
megfliszerezte egy kis modernséggel. Fenomenalis.
- Cromwel -
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Hat... ebbe az albumba sokkal inkabb erotikus,
mint fantasy képek kertiltek. Az egészre talan az
erotikus fantasy muivészet kifejezés illik a leg-
jobban. Az album lapozgatasa kézben szinte
érezni, hogy ezek a képek elsésorban nem
megrendelésre, hanem Boris sajat 6romeére ké-
sziiltek.
A modellek (mint ahogy azt a tobbi képénél
S = megszokhattuk) altalaban testépitdk, akik szive-
sen mutogatjak verejtékes munkajuk gylimolcsét. Boris pedig remek miivész,
aki szamara az emberi test minden egyes porcikéaja csodéalatos. Legfébb kdzos
vonasuk, hogy mindannyian a tokéletesre formalt emberi testet favorizaljak.
A Délibab egyszer mar meglinnepelte az emberi test szépségét és a tiltott csa-
bitas kacérsagat, am a XXI. szazad tiszteletére a miivész ezt az Uj kiadast nyolc
Uj képpel, a festményekhez flizo6tt megjegyzésekkel és egy vaditj boritéval bé-
vitette.
- Cromwel -

% . MicHAEL ENBE Michael Ende
anzsmsxom ardzsldiskol:
| annszmnn & Eurdpa, 200:

Karimm Triowen aaITANAL

' A Végtelen Torténet szerzéje ismét elvara-
. zsolja olvasoit. Szokaséhoz hiven a ,kicsiket”
| és a ,nagyokat” egyarant. Most azonban ka-
landozasaink célja nem Fantazia, hanem
| Vagyorszag, ahova a Mindennapi Vilaghol
kizardlag azok léphetnek be, akiket szemé-
lyesen meghivnak. Mert ugyebar nem akar-
nak tomegturizmust. Pedig mekkora hiznisz
lenne...
Nos, a vagyorszagi Varazsloiskola nem sem-
mi hely. El6szor is, az osztalylétszam minimum harom, maximum kilenc 6.
Masodszor, olyan érdekesek a tantargyak (tdrgyak mozgatasa, nem lathato
targyak eléhivésa, targyak atalakitésa, teleportalas, reptilés, lathatatlannd va-
las, targyak és lények teremtése), hogy a gyerekek szivesen jarnak iskolaba.
Csakhogy az élet még Vagyorszaghan sem fenékig tejfel. Ott is torténnek kel-
lemetlenségek. Sét, ha valaki nem vigyaz... a torténet rosszul is végzédhet.

- Cromwel -
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Afrika utan (Black Hawk Down, magyarul:

A Mogadisu-ligy) a szerz6 egy masik ellentmon-
désos és izgalmas esetet ismertet meg vellink,
ezUttal Dél-Amerikabdl.

Vajon mi késztethette az USA titkosszolgalatait,
hogy - szabadon értelmezve az idevonatkozo
torvényeket és elnoki utasitasokat — évekig részt
vegyenek egy drogbaré tldozésében, majd vé-
gtil ugyanolyan erdszakos eszkozoket vegyenek
igénybe, mint célpontjuk?

Miféle ember volt Pablo Escobar, akitél évekig rettegett egy egész orszag, aki
bérgyilkosaival és bombamerényleteivel képes volt rakényszeriteni akaratat
Kolumbia elnokére? Akinek a gazdagsaga vilagszerte ismert volt (sajat éllat-
kert, borton, hadseregnyi fegyveres, dollarmilliardok, gydjtemények és ingat-
lanok minden kontinensen), s akit még a Kongresszusba is bevalasztottak?
Az allasfoglalas nélkdili valaszt mindenki megtalalhatja a konyvben.

- Cromwel -

0

Olvasas kozben Forrest Gump alakja és személyi-
sége jutott eszembe. A talan tllsdgosan is kisem-
ber, aki akaratan kivil mindig a masok érdekeinek
megfelelé helyen talalja magat, s akivel csak Ggy
megesnek a dolgok.

Vonnegut ismét elemében van: mesél. Lassan,
megfontolt tempdban, latszélag csapongva is-
merteti vellink Walter F Starbuck (eredeti nevén
Stankiewicz) életdtjat — egyes szam els6 személy-
ben. Ha eszébe jut valami érdekes, minden tovab-
bi magyarazkodas nélkil megosztja vellink. fgy, mikdzben idében is kuszan
kovetjlik hésiinket, megismerjiik Sacco és Vanzetti torténetét, egy véresre
sikeredett sztrajkot, egynémely aprésagot Nixon tanacsadoirol.

A bortdnt kétszer is megjart Starbuck a maganéletét is hasonlé kozvetlen-
séggel osztja meg vellink. NGk, akiket szeretett, ferfiak, akik joindulattal vol-
tak irdnta - jellegzetes tragikomédia az egész.

- Cromwel -

BORTON-
TOLTELEK

KIIIH.IlﬂS-

Ez a kisregény voltaképpen nem mas, mint az
elsé (s reméljlik, nem az utolsd) Haegemonia
regény, s mindemellett a Haegemonia: Az
Univerzum légidi cimli jaték torténetét is
végigkisérd izgalmas mu. Uttérs kezdeme-
nyezés mindenféle szinten: a jaték diszdobo-
zos valtozatat megvevok automatikusan meg-
kapjak, mig a normal valtozat tulajdonosai
konyvesholtokban juthatnak hozza A regény
Gaspar Andras, a neves sci-fi és fantasy re-
gényird torténete alapjan készlilt, s igencsak érdekes és :zgalmas a Fold és
a Mars kozott tombold habord végll is interplanetaris konfliktussa mélyal
lesz, hiszen Ujabb fajok csatlakoznak hozza. Emellett igen fontos, hogy ami-
kor egy nagyohb és erdsebb ellenfél jelentkezik, a ,kisebbek” szerencsére
osszefognak, hogy egyestilt erével legydzhessék az 4j fenyegetést. S koz-
ben az egykori ellenségek szerelme is kibontakozik...

Gyu
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Amikor ezt irom, a karacsony épp ezerrel prébal kittrni, az emberek megdéril-
tek, és mindenféle dolgokra szdrjak a pénzliket, odakint hatalmas a kéd, a hd, fa-
gyottak az utak, a kézlekedés haldoklik: igazi tél van, minden komorsagaval és
szépségével. Remélem, mire olvassatok, til vagytok egy szép karacsonyon és
egy bolondos szilveszteri bulin (ugyanigy én is varom a pihenést a két Ginnep ké-
z4tt). Viszont az Aréna télen sem sziinetel, igy turjunk bele a siirdn hullé levelek-
be (jaj de szép képzavar volt ©). Természetesen a leveleket ez(ttal is eredeti he-
lvesirasukkal (szGveghiien), de bizonyos esetekben kivonatolva kézéljlk.

-Micsoda??? - Tort ki Dile, a Lich - Hogy mersz egy
Lichet egy Ghoullal 6sszehasonlitani? Megmutas-
sam mit jelent az, hogy Ghoul?

Azzal Dile megfogta Maluccsi grabancat, és jol be-
lenyomta Gyu képébe.

-Erzed ezt a biizt? - Gyu valami mocorgést érzett

a gyomraban - Latod ezt a cstfsagot? - Gyu mar
szedlt - Hallod ezt a hangot? - Gyu nem birta to-
vabb, és diszkréten belerékazott Maluccsi szaja-
ba, ami lathatban izlett a ghoulnak - Es, hogy
érezd a kiilénbséget...

Dile odasétalt Osmiumhoz, és 50 ft-ért vett téle egy
doboz xciteot (kéket, az a j6), feltépte, és az egé-
szet a szajaba dobta. Odament Gyuhoz, kinyitotta

a szdjat, és ralehelt egy kis (de hegyi levegét.

Gyu fazott. Még hallotta a 20 centis jégrétegen at,
amint Dile Lich azt mondja:

-A targyalast elnapoljuk holnapig. Addig is vigyék
a cellajaba.

Ekkor elvesztette az eszméletét... Egy kis szobéban
ébredt fel. Kenyér, viz, récsok...bizony, a valdsag
szornyl: egy bértonben kuksalt.

Idétoltésként alairta a vendégkonyvet, elékapta

a belsézsebébdl a naplojat, és ezt irta bele:...

Kedves Naplom!

A mai nap is megrazo volt, hiszen reggel tgy
éreztem, én vagyok a Lenin atomjégtord, utana
pedig valami kinai gyiiméles (licsi) szorakozott
velem. En nem ezt érdemeltem. En, aki nem né-
zem a valdsagsokat, aki nem hallgatom Lagzi
Lajcsit, én, aki nem dohanyzom, nem iszom, nem
kabszerezek, s6t még az Arénat is én irom, ennél
sokkal tobbet érdemelnék. Valahogy a kalitkaban
kuksolni nincs sok kedvem. De lehet, hogy volta-
képp én egy madar vagyok? Pont ezt gondoltam,
amikor belépett a szobaba Michael Knight és
KITT, hiiséges dlebe. Kértem 6ket, hogy szabadit-
sanak ki, de nem tudtak, viszont szoltak
MacGywer-nek, aki egy fiistsz(ir6bdl, két szazas
szeghdl és némi aprobol bombat fabrikalt. Fel-
robbantotta a kalitkat, én kiszabadultam. De
nem jutottam messze, mert Commander Data
észrevett, és mindenaron warpolni akart velem.
Egy ROBOT warpolni VELEM! Na ezt nem hagy-
hattam annyiban, s hangosan téprengeni kezd-
tem, KIT kéne hogy hivjak, KIT kéne keressek. Er-
re ott termett egy fekete autd, és azt mondta:
hellé M3j kell?

Nekem nem kellett maj, de az autoé kitartéan l-
dozott. A szerencse mégis megmentett, mert
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Kvakk kapitany pont felettem repiilt, és amikor

integetni akart nekem, razuhant az engem iildo-
zdkre, én pedig pont elértem a kik6tGbdl induld
Titanicot! Meg vagyok mentve!!l!

Hi Gyu.

Péntek 13. péntek.

Gondolom, szerencsés napom lesz, féleg hogy ma
jon a GS. Kikullogok a postaladahoz szeretett Gjsa-
gomért, kinyitom a fedelet, semmi gyantgy. Vala-
hogy kigytrtem a bedobdlukon kulcs hijjan. Rané-
zek az (jsagra, és mi az? Egy G***R! Eléggé meg-
lepédtem, és nem is a posta a hibas mert nekem
cimezték. Gondolom felhivom a terjesztést, és koz-
lik hogy biztos jofejek vagytok és csak gy kildtok
minden el&fizetének egy G***Rt ajandékba.

Szal kicsit meglepé, ez hogyan lehetséges? :) Jon
még talan ma a GS-em? Direkt miattam visszajon
a postasbacsi? Mert hétvégén nincsen és hegolyoé-
zok ha még 3 napot kell varnom. Jameg WC2 se
elhanyagolhato tényezd.

Hi Gyu!

Egy rovid kérdés: Felnéztem a gamestar oldalra.
Egész pofas. Na, most jon a kérdés: Mi ez a ,vi-
gyazat hamisitjak” duma. Nem egészen értem. Tu-
dod, én nem vagyok eléfizetd. Jaj ne légy mérges.
A Jézuska fog hozni nekem egy gamestar eldfize-
tést...

Részletek a Fold térténelmébdl, XXVII. kétet, 6. feje-
zet: (Survivor Kiadé, Eurdpa Barlangrendszer, 2065)
A vég kezdete

»Ma mar, amikor minden elsivatagosodott, nehéz
kideriteni, mikor és hol kezdddott az egész.

A kutatasok egy egykori eurdpai orszagba teszik
a vég kezdetét. A kétezres évek elején egy
magyar cég konkurensei vasarloinak sajat termé-
két kiildte el, hogy ezzel a nem tdl etikus hizassal
tjabb vasarlokat szerezzen meg. Azonban nem
szamitott arra, hogy ezzel hatalmas lavinat indit
el. Az akciot kovetden vilagszerte tobben kévet-
ték a ragadods példat. Az Opel gyar 2005-ben pél-
daul minden Gjonnan eladott Volkswagen Polo
mellé kiild6tt egy Opel Corsat is. Ezt a divatot at-
vették a japan és fdleg a koreai gyartok is. Ha vet-
tél egy Uj szintetizatort, a konkurens gyartok in-
gyen kiildtek egyet. Egy légitarsasag, ha Gj Boein-

get vett, az Airbus kiildott neki egy gépet ingyen.
A nagy fegyvergyartok is beszalltak a kiizdelem-
be. Minden eladott amerikai tank mellé az oro-
szok kiildtek egyet ingyen. S6t a szegény orsza-
goknak eladott orosz tankok mellé az izraeliek
adtak ingyen egyet. S Amerika sem akart lema-
radni, minden egyes eladott izraeli tank mellé
adott egy amerikait. A magyar légierd 14
Grippene mellé kapott 14 F-16-ost (ingyen) az
amerikaiaktol, 14 MiG-29-est az oroszoktdl, 14
Eurofightert az eurdpaiaktdl. A pusztulas hirtelen
tort ki: az arak az égbe szoktek, meg kellett finan-
szirozni az ingyenes ajandékokat. Az emberiség
egy darabig élvezte az egyet fizet, sokat kap el-
vét, de amikor rajott, hogy mindez mivel jar,
kitort a panik. A Fold eréforrasai hihetetlen gyor-
san kifogytak. Elindult a hatalmas felvasarlasi laz,
a termékek eltiintek, az arak hihetetlen magas-
sagba szoktek, az inflacio elszabadult. A végsé
megoldas csak egy habori lehetett: de a sok in-
gyenesen felhalmozott fegyver iszony(i pusztitast
végzett: a Fold mara néhany féld alatti barlang-
ban él6 embercsoporthél és radioaktiv felszinbdl
all. S mindez amiatt, mert egy magyar cég in-
gyenterméket kiildott a konkurenseinek. A vilag
egyensulyaban egy apré dominé feldélt: s maga-
val rantotta az egész vilagot. Kar volt érte...”

Helo emberkék!

1. El6sszor is le kell szogeznem,hogy
a GAMESTAR A KIRALYOK ISTENE!!!

2. Szerintem nem kell teljesjaték, hanem egy CD
teli demoval.

3. En egész fiatal olvasétok vagyok(13 éves), de
most ez nem érdekes.

4. Azért a warcraft faxa volt,meg a EU is.

5. Az miért van hogy a Gamestarban és a tobbi
ujsagban teljesen eltérd értékelések vannak???

6. tudom hogy azt montad ,hogy aki azt mondja
hogy be kell rakni az arénaba ,azt nem fogod
berakni.De nem valészini hogy netkozelbe le-
szek ezért tényleg rakjal be.(Ezt nem csak egy
piti Griigy am!!!!

7. Azt A SAAB-ot mar szerintem fényezik(remélem
ott van mellette az enyém is:-))

Helé Emberke!

1. Nem inkabb az istenek kiralya? Az jobban
hangzik.

2. Majd lesz olyan is ©. Esetleg megnézzem
a Fold torténelmébdl enciklopédiaban?
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Asszem talan a CLXVII. kétetben mintha ez is
benne lenne, a ,Gamestar felemelkedése és le-
gendava valasa” fejezetben.

. Mi minden olvasdnkat nagyon szeretjiik ©!
Nem szamit, ki mennyi idds.

4. Na ennek szivhdl oriilok.

. Egyszerii. Ugyanis mas és mas Gjsagirok érte-
kelik a jatékokat mas és mas szempontokhol.
Sosem fogsz olvasni két egyforma értékelést
ugyanarrdl a jatékrol. Mivel a jatékok értékelé-
se voltaképpen egy szubjektiv folyamat, igy el-
téré vélemények biztos vannak. Ha két cikk
ugyanolyan, az gaz: akkor valaki valakitdl lo-
pott (ami nem szép dolog, valljuk be).

6. Beraktalak, mert volt két jo kérdésed ©.

7. Barcsak igy lenne.

w

(2]

Hello Gyu! .

Ismét asz volt a lap! Te! Mikor lesz FX lapkas vide-
okartya leghamarabb a piacon? Multkori tanacso-
dat megfontolva (sokaig fontolgatva, és boncal-
gatva a kérdést) igy gondoltam, megajandéko-
zom magam 1 alaplappal karacsonyra.

Az AIDA 32 szerint, a Matsoniccal Ggy teljesit a gé-
pem, mint 1 AMD 700MHz-n Asus alarakassal!
Ugyhegy most rahajtok 1 ASUS, ABIT, EPOX alap-
lapra. Sztan tavasszal johet az nVidia GeForce-es
videokartya, majd még 256 MB DDR. Sztan csak
teljesit? Akkor viszont(min is kell ide irni latasra?
hallasra??? ) Na akkor szerbusz jovére! Ez(ton
szeretnék Kellemes karacsonyt és Boldog Uj évet
kivanni az egész stabnak!

Hellé Reandre!

Tanulsag 1: nem kell Matsonicot venni. Ez nem
vasarlasi tanacsado rovat, de a Matsonic, bar ol-
¢so, legalabb lassu és gyenge is. Igaz a mondas:
olcsé hisnak hig a leve.

Tanulsag 2: a tdbb meméria eldzze meg

a videokartyat: nagyon sok idegeskedést spoérol-
hatsz meg, ha a Windowsnak nem kell folyton
szuttyogtatnia a mereviemezedet.

Tanulsag 3: az az NVIDIA GeForce kértya is le-
gyen markas, ha igazan jot akarsz ©.

Koszonijiik, viszontkivanjuk Neked is.

Hallo Gyu testvér

Az Newséag nagyon sirély. te is sirdly vagy(nem az
a allat ami ropkod és leszar).Lenne egy qwesztem
1.megy a Combat Fight Simulator 3 Egy Microsoft
joystikkal??? Ez irto fontos valaszolj légyszi. Le tu-
dod irni hogy milyen karit makeeltél

a Morrowinben. meglesz, és kiprobalom a tiédet.
Nem jut eszembe de szerintem te tesztelted.

Hallé Akos Testvér!

Nem is tudtam, hogy van még egy tesom. Na
mindegy, velkam in the csalad ©! Egyébként
dont izguling, brador! A Combat Flight Simulator
3 Microsoft-termék: Andersztendeled a szityué-
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sont? Microsoft-termék, Microsoft-joystick?
Na ©?

Nem én teszteltem a Morrowindet, az én kopi-
mat valami nagy madar lekakilta ®. Ez van...

Hi Gyu!

A napokban a kezembe vettem a WarCraft 2-6t,
ami a GS-hez volt, a cd-re ragasztom a Battle.net-
hez valo kddot (hat igen, értelem :) és behelyez-
tem a CD olvasémba. Eddig minden ok, aztan el-
kezd fura hangokat adni. Kiszedem a cd-t és mit
|4tok? Hat nem beszivta a kodot amit raragasztot-
tam! :)

Hi Tua!

A kis moho olvasé. Egyrészt tanulsagos a torté-
net, masrészt arulj el nekem valamit, kérlek. Ha
a CD-n rajta van a sorozatszam, akkor ha a jaték
kéri, hogy nézed meg? Kiveszed telepités koz-
ben? Majd visszateszed, mikézben a Vindoéz 6sz-
szeomlik, mert kivetted a CD-t? Nem véletleniil
ragasztottuk a tokra...

Remélem, ebbdl mindenki tanul (vagy csak ad-
tunk egy jo otletet ©7

Hi GS!!!

Ezt mindnyéjatoknak irom!!!

1;Szerintetek miért nincs a Fifa2003-ban kiilon
cselezés?

-2;Es miért nem tettek bele editort?

3;Mikor beirtam a kédokat,(a soccer.ini file-
ba)akkor minden Gsszezavarodott!!!Ez meg miért?
4;Volna egy otletem!Gondolom sokan 1-eznének
vele!!!1A GAMESTAR mindenes cédéjére ratehet-
nétek a Fifa2003 customizert! Mit széltok ehhez?
Sokaknak kellene,nekem is,és cask kb.30 Mb.Az
interneten prébaltam letdlteni,de a gépen tul lassu
hozzalHa sikelilt volna,elkildtem volna nektek
is!!1Tehat ha lehet én ezt kérném.

A www.fifa2003.ea.com -on van!Gondoltam rate-
hetnétek a Januarira vagy a Februarira!

5;Nem talaltam a Warcraft 2 battle.net-re

a kédot!Mi a kod?

6;Melyik a jobb?A Robin Hood-The legend of
Sherwood vagy a Desperados?

7;Kellemes Karacsonyi tinnepeket és boldog (j
évet a GAMESTAR-nak,és minden olvasdjanak!!
8;Kilon Gdvozlém Topolyai barataimat,Beretka
Miklost,és Medakovics Krisztiant!(GAMESTAR ol-
vasok)

9;Ja,és melyik a legjobb jaték,egyben a legizgal-
masabb halézati kartyaval ha négyen jatszunk?
10;Arénaba vele!!!l

1. Eddig sem volt tal sok funkciéja. S igy gordii-
lékenyebb a jaték.
2. Mert az kiilon letolthetd a FIFA2003 honlapjarol
3. Gondolom, valamit nem jol csinaltal.
4, Persze, s jonnének a reklamald levelek, hogy
a FIFA customizer minden honapban csak eszi

a helyet a CD-n. Inkabb nem tessziik fel min-
dig, maximum csak akkor, ha 0j valtozata van.

5. Azéta mar szerintem megtalaltad ©. En ma-
gam kiildtem el Neked e-mailben! Ha még van
kozottetek olyan, akinek hianyzik a kod, nyu-
godtan irjon nekem.

6. Az EGYIK 8,5-6t fogyaszt szazon, a MASIK 8,3-
AT, DE AZ ELS0 8,1 mp ALATT GYORSUL
SZAZRA, A MASODIK meg 8,4 alatt. Na me-
lyik a jobb? Viccet félretéve: mindkettd jo,
nem kénnyi 6sszehasonlitani 6ket.

7. Koszonjik!

8. Kiilon idvozletem a tobbi GameStar-olvaso-
nak is, név szerint...(Cenzirazva: sok tizezer
név nem fért el itt - A szerk.)

9: A legjobb jaték a piros pacsi. A legizgibb halo-
zati kdrtya a rozsaszin nyakkal késziilt SE-X ti-
pus, amellyel olyan portsebességet lehet elér-
ni, hogy csak na ©! Féleg a halozati csatlako-
zas a jo benne... Mert a halozatra csatlakoztat-
ni a halézati dugéot. Hmmmm....

10. Ugy legyen, Amen!

Tiszteletem Gyu!!!

Ezt a szerény kis ajandékot fogadd el télem, sok
munka volt vele, remélem, tetszeni fog... igy ko-
szontottek téged az elmult években:

Tisztelt GS!; Udv!; yTschue Gamestar!;
Barataim!;hi gyu!;Halibali GS!; Szia!; Hella!; Hi
GameStar All-Stars!; Nos...; Hello GameStar!!!;
Sziasztok!;Hi!l; Hi Game(S)tar!; Tisztelt
GameStar!; Szasz!; Ave Gyu!; Csaszti!; halil; Szia
gyu kirdly az...; Azért irok...; CSAAA GAMESTARI!;
Hali GAMESTAR!; HiGyu!; Hoccsmint?

Nah, Ujra...; Hello GameStar csapat!!!; Mar
megint...;A decemberi...; Kedves Gyu!; Testing....;
mar rég...; Tisztelt Szerkesztdség!; Csovil; Hello
egész...; Helo;Mély tiszteletem!; Tisztelt Gyu, ...;
Megint én ...;Kedves, Edes, az Eletet...; Aggyon is-
ten; (...} Meg valami...; Kirdly a GS!!!!; haho gyu!;
Hellosztok!; Kedves gyu batyo...; Sziasztok The
GameStar Team!; 1. mar kb. 10000...; Hat azért
irok...; Hi gyu&GS Team!; Szépjonapot!; Hi
gémsztar!; Joreggelt, gyu!; Szervusz, gyu!; Hali;

valaszolj...; Hi gyu bocs...; Sziasztok, ...; HELLO!;
Jé napot!; Hali gyu(fa); Udv mindenki!; Hello gyu
ugy ...; Kedves gyu bratom!; Kiilalak rejtéjesen ha-
sonlit...; Bul; Szeasztok!; Oktober 12, este...; Az
angoltanarunknak...; No hi megint gyu(la:)); Bete-
szel az Arénaba?; Tisztelt gyu, ...; Egy atlagos...;
Mélyen tisztelt alig...; A lak...; csa gyu...; szia
Gyu!; Tisztelt uram...

Ennyit talaltam a nekem meglévd szamaitokban...
Mas. Mi a véleményed a Requiem - Avenging
Angel c. jatékrdl. (csak azért nem irtam tragya-
dombot, 444, mindegy...) Mas2. Otlet for
barkéacsrovat: Szereljetek memdriat! Ha jol
tudom errél még nem volt szd benne.

Boldog karacsonyt, csévike, Chronos

rof: gyu-t kis vagy nagybetdvel kell-e irni???
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Tiszteletem Chronos!

Koszondm az dsszeallitast. Mégis a legjobb poé-
nok sosem keriilnek be. Példaul amikor olyan
megszolitasi levél jon, hogy: Kedves PC G***!
Esetleg a Hello Mocsy (Lily, Sasa stb). Sosem fe-
lejtem el, amikor az olvaso legjobb cikkironkként
dicsérte Mocsyt ©! Tudod, biztos a Haromszog.
A Bermuda. Esetleg minden cikkironk mellé kiild
a konkurencia egy ingyen cikkirot (ha mar a vi-
lagnak vége lesz ettdl, olyan mindegy). Azért ezt
nem kéne ©. Lényeg, ami lényeg: 6sszeolvasva
elég érdekes levél6zon jott ki beldle. Készonom
a jo munkat, csak igy tovabb.

A Gyu-t nagy Gével kell irni.

Nem hizom az idét: A 2000 Szept. Gamestarban
amiben Bad Sector tesztelte a BG 2-t6t a 37. oldalon
van egy hirdetés: MAFIA 8990 | Még csak 2001 el6-
zeteseiben olvastam de 2000-ben mar megvolt???
Az elsé gondolatom hogy ufok manipulaljak az
agyamat.....a masodik hogy valami elézmény de arra
is rd van irva hogy Lost Heaven....

Es végll hadd tudja meg ezt az Aréna Népe...: )
Nagyon tetszik az (j design jol eltalaltatok....

Részletek a Fold torténelmébdl. XVI. kotet, 8. feje-
zet: (Survivor Kiadd, Eurdpa Barlangrendszer, 2065)
Az iddsikok egymaésra tolédésa

«Ez volt az az id6szak, amikor divatba jott a két-
éves sajtotermékek olvasasa. Az embereknek nem
volt kedviik tobbé a friss lapokat olvasni, a vilag
egyre dekadensebb lett. Igazan az volt a trendi,
aki minimum egy, de lehetdleg két évnél idésebb
ujsagokat olvasott, ugyanis addigra azok méar
szinte minden aktualitasukat elveszitették. A lot-
tonyereményeket sem vették fel, mert egy év alatt
ezek eléviiltek, mikdzben az olvasdk két év muilva
értesiiltek arrdl, hogy nyertek. A temetéseket a
halal utan két évvel tartottak, hogy a kétéves uj-
sagban megjelend halalozasi hireket mindenki el-
olvassa. Mar ekkor latszott, hogy be fog kévetkez-
ni a vilag pusztulasa (errél b6vebben: Részletek

a Fold térténelmébdl, XXVII. kotet, 6. fejezet)...”

Tisztelt Szekesztdsség!

Azt szeretném megtudni, hogy a Gamestar ré-
gebbi szamait meg lehet e vasarolni valahol.
(konkrétan a 2002 2, 3, 10 szamokat)

Tisztelt Péter!

Imadom ezt a témat. Ugyanis ebbdl is latszik,
hogy senki sem olvassa az Arénat, igy azt irha-
tok, amit akarok! Ugyanis szinte mindegyik aré-
naban leirom, hogy ezzel a kérdéssel a terjesz-
tési osztalyhoz kell fordulni. De falra hanyt bor-
50, mintha a falnak beszélnék. Na MINDEGY...

Hello Gyu! (ISTEN) :DDD

Arra gondoltam (mert hogy lattam mar ilyet, itt.)
hogy ,meghirdetem”. VAn egy tugynevezett
HSIT . Jelentése: High Speed Image Team . Ok
(vagy én NFSFAN, meg Quikeee) alapitottuk. Es
itt a GAMESTAR részére IFUNNY! képeket készi-
tiink. Az enyémek altalaban minden hénapban
fennvan a cd/dvd mellékleten. Naszoval: Aki

124

szeretne segiteni/belépni az itt:
nfsfan@freemail.hu

vagy quikeee e-mailcimén. (az 6vé most nemjut
az eszembe.) Amugy a GS egyre jobb - na nem
mintha eddig nem lett volna jo :) - ARENA ro-
vatbdl tébbet!

Hellé nfsfan!

Kozzétettem a felhivasodat, remélem, sokan je-
lentkeznek a SHIT-be..izé, a HSIT-be (valaszthat-
tatok volna valami jobb nevet is). En nektek szur-
kolok, akik pedig olvassak, azok jelentkezzenek!

Kezdem a pojénnal, oszt megyek a komoly
témakra:...

Ma kaptam két szaktanarit, ——-(karomkodtam),
meg egy kaszat meg egy 3-ast.!!!! Nem mond-
tam meg fateréknak mert ma rendeltem egy
5510-es a neten... Ugyhogy Kellemes karé-
csonyt... Amugy tok jo a 5510-es...

Na itt a komoly téma:.... Sorolom...

Hogy lehet Q3-ban (nem a futtatashal) IP cimet?

Fenn van mar neten a Harry Potter
2?77Lotr"?277?

Szia Attila!

Azota is azt probalom kideriteni, mi a poén ab-
ban, amit irtal. Prébaltam nevetni is rajta, de
nem sikeriilt. Kaszat, szaktanarit kapni s sziilé-
ket becsapni nem szép dolog. Ejnyebejnye.
Még akkor sem, ha valaki 5510-est rendel

a neten.

Hogy lehet nem futtatasbol IP cimet? Egysze-
rd, allasbol kell IP cimet ©. Nem tudom, fent
van-e a neten barmi is: mi ilyesmivel egyéb-
ként sem foglalkozunk.

Hello!

Van nekem Unreal Tornadra 2003. Az a problé-
mam, hogy Window ikszpé fent, ut2003 setup,
aztan anyazas. Mar fel sem telepdl. Kiirja, hogy
bad source, meg ilyesmi. Meg hogy tisztitsam
meg a CD-t. Ide a rozsdas bokét (tetanusz rulez),
hogy annak semmi baja, nem karcos, és clean.
Hallottam valakitdl, hogy probaljam + Ablak 98
alatt. Ott felment és ,semmi baj” volt vele.

De. Nem akarok 2 oprendszert a gépen. Miért
nem? Mert csak az UT miatt nem raknam fel

a 98-at, az XP meg egyébként betonstabil.

SP1 fent van. Mit tegyek?

Hello!

Gondolom, eredeti, gyari, regisztralt UT2003-rol
van sz6 (hiszem mi mas is lehetne, ugyebar). Eb-
ben az esetben a jaték kiadojahoz, illetve elado-
jahoz kell fordulni. Ha a csomagolason szerepel
a Windows XP mint lehetséges operacids rend-
szer, akkor az alatt futnia kell. Egyébként pedig
sokkal jobb, ha azt irja ki, hogy Bad Source,
mintha azt irna ki, hogy Bad Sector @. Tehat mit
tegyél: beszélj a jaték kiadojaval és forgalmazo-
javal, ha a CD hibas, biztos kicserélik.

Hi Gyu!
Mar régen irtam... Ugy egy hete... Mi? Szdval

sebaj. Azé irok. Reszkess Gyu!

1. A cimlap nagyon jol néz ki.

2. Jaj, de feledékent vagyok: a Gamestar
Gberkiraly.

3.(.)

4. Sting- et ismered? (az egy egylittes) Nagyon
cool!

5. Ja, semmi...

6. Poszter mikor lesz? Tudom- tudom, mindig
valami szponzorrol vakerolsz, de mit?

ui.: A nevem egyébként nem arra utal, hogy
irastukatlan...izé...irdstubadlan vagyok.:)

Hi ir As Kutat LAN!

Erdekes név, ezt ési indianok kaptak, az ir O
KEZ térzs nagy ellenfelei, akik aso6ikkal keres-
géltek elveszett halozatokat. De kar, hogy még
a halozatok megjelenése eldtt kihaltak.... Talan
ezért nem jegyezte fel a |étezésiiket senki, csak
a Részletek a Féld torténelmébdl, 1X. kotet, 17.
fejezete emliti 6ket egy mondat erejéig.

Sting egyébként nem egyiittes, hanem egy vi-
laghiri basszusgitaros. Poszter akkor lesz,
amikor valamelyik kiad6 ,,megtamogatja”.
(Mintha ezt is mar leirtam volna egyszer-két-
szer. Latszik, hogy nem olvas senki sem.)

Beraksz vagy meghalsz!!!

Még élni akarooooook! Bar nem tudom, érde-
mes-e, hiszen a vilagnak hamarosan vége lesz
(bar ezt mar Ti is tudjatok). (Betojtal, mi ©? -

MS)

Az j6, ha nyugi van a szerkiben,mert akkor senki
sem szereti az idegeskedést.Nehogy azt
gondold,hogy egy szellemi fogyatékos zaklat

Ugye te hiszel nekem???2222?2222111HTTTTT

Szia Tomil

Persze, hogy hiszek Neked. A szellemi
fogyatékos én vagyok. Legalabbis sokan azt
hiszik, mert itt tlok kint a Titanic fedélzetén,
kezemben a Részletek a Féld térténelmébdl,
XXI. kotete (j6 vastag, majd 2000 oldal, épp azt
irja, hogy a Titanic egy jéghegynek (tkozve el
fog siillyedni). Este van, hideg, de egy
viharlampa fényénél olvasok lelkesen. Jé, mi
az ott jobbra? Egy jéghe...

Ennyi volt az e kissé sci-fi szinezetd, enyhén tor-
ténelmi Aréna, amelyben egy jovében megjele-
né 0sszefoglald mivet lapozgathattunk, utaztam
a Titanicon, nem kellett a maj, és rengeteqg ta-
nulsagos esetet ismerhettiink meg a moho CD-
ROM-tél a Szittyé-jelenségen at az olesd his hig
levérdl. Megtudtuk, hogy senki sem olvas Aré-
nat ©. Remélem, jol indult az évetek, és még
sokszor megkérdezitek azt, amit mindig megkér-
deztek.

Maximalis tisztelettel,

Gyu

GAMESTAR 2003. JANUAR
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Hiaba a klasszikusok azok klasszikusok: itt az év vége és még sokan a [Vlax
Payne-nel, GTA 3-mal, NOLF 2-vel toljak. Vlivel most vasarnap este nyolc
éra van, itt rohadok a szerkiben és ennél boélcsebb most nem jut eszembe,

Ugyhogy csapjunk bele az e havi lecsdba (kavébal.

Hello Bad Sector! En Scheffy vagyok.

Képzeld a Jézuska hoz nekem egy egyéves
GameStar eléfizetést! Na de most nem ez

a lényeg. A max payneben a part1 chapter
fourban tartok. mindenkit kinyirtam, mar a tetéab-
lakon is leugrottam. merre kell tovabb menni?

Szia Scheffy!

En meg Bad Sector vagyok ©. Gratula a Game-
Starhoz! }

A megoldas: amikor leugrottal, és mindenkit le-
kaszaltal, akkor menj a kozelbe 1évé szobaba és
nyomd meg az exit gombot. Majd menj vissza

a ,ladas” szobaba és menj ki az ajton. (Csatoltam
képet)

Sziasztok kiralyok!
1. A gta3 nekem nem akar elindulni az xp-n. Ha
meg elindul akkor béna a szoveg.

2. Légy szives ha tudtok hozza j6 programokat
vagy Patch-eket akkor irjatok egy- két cimet.
Szinte mindig veszem az Ujsagot. Ha beraksz ak-
kor kiraly vagy ha nem mérges leszek. Ja meg

mindig rajtatok l6gok djgolo néven.

Hali!

1. www.take2games.com/support/patches/
GTA3patch1.1.zip

2. Lasd az 1-es pontot.

3. 1 am the king.” Csak hogy a GTA 3 style-t
megdrizziik ©.

Ajve Badsector!

Nagyon nem volt elképzelésem, hogy kinek is irjak
ebben a dologban, de mivel a legutdbbi
GAMESTAR-ban, a te neved mellett is szerepelt
az, hogy -RPG-......

Szoval egy nagy bldos kérdésem lenne:

Ugyanis sehol ebben a gylisziinyi kis orszaghan
nem lehet kapni. Valamelyik szamaban az
Gjsagnak volt egy bemutaté a progirol, majd a cikk
vége azzal zarult, hogy még lesz folytatas. Az
ujsagban hirdeté CD-Galaxisnal el6rendeltema
progit, de ebbdl nem lett semmi, mivel ra kb 1 ho-
napra telefonon szoltak, hogy ugrott a dolog. Az-
6ta sehol nem tudom megszerezni, mert minde
nholazt mondték, hogy Magyarorszagon nem ter-

2003. JANUAR GAMESTAR

jesztik a WIZARDRY8-at.

Szdval, ha esetleg utana tudnal nézni, halas len-
nék. Ja, a levelet vagy belerakjatok az ujsagba
vagy nem....

Hat... passz. Kedves magyar forgalmazo(k),
uzlet(ek) tessék jelentkezni! Valaki itt Wizardry 8-
at vasarolna...

Hello Gamestar!

Lenne par kérdésem par jatékkal kapcsolatban.

1. Nem sokara meglesz a NOLF2, csak az a baj,
hogy az ATI RADEON 9000-es videdkartyamon
fagyogatna a jaték.Ezért 1égyszi kiildd el annak
a honlapnak a cimét, ahonnan letolthetem hoz-
za a javito petchet!!!

www.ati.com ©. De most komolyan. Most jon ki
a Direct X 9 és hozza a Catalyst 3.0 és ha ezek
utan is fagyni fog ATi-n a NOLF 2, akkor
vissza(el)ladom a 8500-6s6met és veszek egy GF
4-et. Ezek utan az ATi tonkremegy ©.

Lenne egy kisseb-nagyobb problémam.

Tudnatok valami cimet adni az Arx fatalis-hoz a vé-
gigjatszas kategoriaban. Fullra szeretném vinni

a jatékot, de félé hogy valami elmarad. Barmine-
mi cim érdekel ami ezen tervem végrehajtasaban
a segitségemre lenne. Eldre is kosz.

Hali!
A te cimed az arx.rpgdot.com. Van itt minden, mi

L ALLLLTEEREER:

0

szem-szajnak ingere: végigjatszas, forum, cheat-
ek és még sok minden egyéb.

Helloka Gamestar!

De hagyjuk a formasagokat!

Elakadtam az Arx Fatalisban, azon a helyen va-
gyok , hogy a jaték elején dsszetdrtem azt a csa-
poajtdt vagy mit, és lenn vagyok a katakombak-
ban, és némi bolyongas utan ratalaltam egy Ggy-
nevezett ,broken elevator mechanism"-ra. Ezt

Mar probaltam enterrel, duplaklikkel,stb.
Legyszives kildd vissza erre a cimre a vélaszt,
vagy jelentesd meg az tjsagban

Hali! R4 kell rakni a kotelet! (Ami valahol ott he-
ver a kérnyéken) Pa, Bad

Elakadtam a Soldiers of Fortune ll-ben. Azon a pa-
lyan, mikor a korhazban kell a kommandésok ellen
nyomulni. A palya végén van egy geci helikopter,
gondolom ezt kéne kicsinalni. De hogyan? Vala-
hogy sikerllt elérnem, hogy kigyulladt az egyik
szarnya. De utana az Istennek nem akar lezuhanni.
Kérlek, mieldbb irj!

Eldre is kosz!

Hali!
Lédd tovabb, mint atom.
Udv: Bad

b+ 40
Pump-Action Shotgun
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HARDVERES
PROBLEIVIAK

Sziasztok! Udvéziék mindenkit az év elsé KV-sziinetében. Bar igaz, hogy
rovatunk egyre oregebb lesz, és hogy a magazinunkon ott virit a 2003-as
szam, azért megnyugtatasképpen elmondom, hogy egy-két dolog soha
sem valtozik..., gondolok itt a technika franya kis 6rdodgére, aki e hédnap-
ban is azon mesterkedett, hogy megkeseritse a PC-tulajok életét... (s&t
mindenkit megnyugtatok, a jovében is ezen fog - Gyu)

ElGszor is az Ujsag egyre kiralyabb! Van viszont egy
nagyon fontos kérdésem, mert nem tudom, mit érde-
mes mostansag venni VGA vezérldk terén. Ismerdsok
azt mondjak, hogy vegyek egy Abit GF4 MX440-es
kartyat, 64 MB-osat. Nekem viszont egy AMD
XP2000+-0s gépem van és szerintem ehhez mar egy
komalyabb kartyat kéne vennem. Persze tudom, az
igazi egy GF4 Ti4600-as lenne. Szerinted mit vegyek,
ATi Radeon 9000Pro-t, vagy esetleg megvegyem egy
ismerésom hasznalt GF3 Ti500-asat?? Esetleg varjak
egy kicsit, amig lemegy az ATi Radeon 9700-as ara?
Ja, és ha nem nagy gond, akkor tegyél mar be az (-
sagba, mert mailt csak ritkan tudok olvasni!

A meglatasod tényleg jo, mert nem érdemes GF4
MX-et venned egy AMD XP 2000+-ba. Ha teljesen ki
szeretnéd hasznalni a processzorodban rejlé erdket,
akkor minél gyorsabb VGA kartyara lesz sziikséged.
En személy szerint a két kartya koziil a GeForce 3-
ast valasztanam. Bar ma mar nem szamit cstics kar-
tyanak, azért még mindig az élmezény kozelében
van! Azt nem irtad, hogy mennyiért tudsz hozzajut-
ni. En azt mondom, ha olesé, vedd meg, ha pedig
dragabb, mint egy GF4 Ti4200-as TURBO, akkor fe-
lejtsd el. Az 0j TURBO jelzésti GF4 Ti4200-asok akar
25 szazalékkal is gyorsabban teljesitenek a mezei
4200-as tarsaiknal, tuningolva pedig a csticsmodell
4600-as kozelében jarnak! Az ATi Radeon 9700-ra
szerintem nem érdemes varnod, mert mire annak
leesik az dra a most kaphato GF4 Ti4200-as szintjé-
re, addigra az XP 2000+ mar nem szamit majd kiilo-
nosebben Gtés procinak.

Szeretném a segitségedet kérni, ha lehetséges!

A problémam a kovetkezd. Az elmult hétvégén kicsit
kipofoztam a régi gépem és vettem egy alaplapot is.
A markaja amUgy lényegtelen. Na jo elarulom, Asus-
rol van szé. Széval nem egy gagyi marka és az ara
sem volt az a hii de alacsony. Az eladé egy AMD
XP1800+-ast javasolt bele, ami épp akcioban volt
naluk, és ha lesz 2000+, akkor réfizetéssel majd be-
cserélik. Legalabbis ezt mondta a tag. Meg is vettem,
sGt biztos, ami biztos alapon egy Spire Fridge Rock
hdtéssel is megleptem a konfigot. Aztan mikor haza-
vittemn, szétkaptam a gépem és beszereltem az alap-
lapot, beleraktam a procit, ré a htités stb. Bekapcso-
lom és megy minden, ra par nappal megérkezik

a 2000+ proci. Beszerelem nagy nehezen és egyszer
csak elég, mint egy meteorit...khmm. Na most
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mondd meg, mi lehet a baj? Lehet, hogy rossz procit
adtak el nekem, vagy csak én vagyok béna? A hiités
nem volt megfeleld, vagy megsérilhetett a proci,
amikor raszereltem a hit6t? Igaz, nem kénnyen tud-
tam felrakni, de nem hiszem, hogy ettdl komoly baja
lehetett volna a procinak. 2 laposfejli csavarhizoval
siker(ilt csak vegil lemdtenem rola. Kérlek, irj valami
okosat, mert elég gaz lenne visszaallitani igy a bolt-
ba. Ha gyari hibas volt, talan visszaveszik.

Nem akarlak elkeseriteni téged, de amit irtal, arra
utal, hogy a processzorodat sikeriilt megbiintet-
ned elég rendesen, mikor raszerkesztetted a hi-
tést! Nem tudom, hogyan csinaltad a hiitd fel-
szerelését, de azt biztosan tudom, hogy két csa-
varhizora nincs sziikség hozza! A boltban nem
hiszem, hogy vissza fogjak cserélni! A tapaszta-
lat az, hogy ha magad szereled be a megvasarolt
termeéket és az véletleniil gyari hibas, vagy csak
beszerelésnél romlott el, akkor elég kevés az esé-
lyed, hogy ki fogjak cserélni neked.

Baré az Ujsag, de tényleg! Meg az 0j GSO is. Kiil-
dok mindent, amit csak akartok, piat, nét. kocsit
stb..., de mondjatok mar meg, hogy miért fagy le
nalam allanddan a Mafia?? A gépem egy Celeron
1200-as, Radeon 7500-as VGA, 512 MB meméria.
A VGA és a proci is htizva van, de eddig nem csi-
nalta. Esetleg lehet, hogy az (j DVD-olvasd vagy
az (j Seagate vinydom a hibas benne?? De az hogy
lehetséges?? Ja és Gyu-nak Gzenem, hogy lattam
a minap a Mikulast és egy bazi nagy piros SAAB-
bal furikazott... ki érti ezt ©7!

Ha jol értem, a tuningolt gépedbe beszereltél egy
plusz Seagate vinyot és egy DVD-olvasot. Két
dolog lehet: az egyik, hogy a tapod teljesitménye
lesz kevés a megnovekedett plusz fogyasztas mi-
att. A masik lehet6ség, hogy tul nagy lett a forro-
sag a gépedben és emiatt a processzorod még
jobban melegszik, emiatt fagy. Lehet, hogy érde-
mes lenne egy plusz hitést beszerelned a hazba!
Szerintem Gyu-t lattad abban a SAAB-ban, idén
6 volt a Mikulas ©. (Persze, én voltam, mert elfe-
lejtettem borotvélkozni, s mar elég molett va-
gyok télaponak, szoval tuti buli volt - Gyu)

Ugye j6 helyre irok? Lenne nekem egy olyan kér-
désem, hogy notebook vasarlasra adtam a fejem.

Es jatékra is szeretném hasznalni a gépet, ha megold-
hatd. Szerinted lehetséges ez? Kinéztem egy viszony-
lag megfizethetd art masinat, de kivancsi vagyok

a véleményedre, mieldtt beleszallnék egy ekkora ki-
adasba! Ha nem tudsz segiteni, akkor tovabbitsd
légyszi egy illetékesnek a kérdésemet! A noti az alab-
bi paramétereket tartalmazza: Celeron 2000 MHz, 256
DDR RAM, 32-64 MB VGA, 30 GB, 14" TFT monitor.

A kiszemelt notebook paramétereit tekintve egy
mai korszerii gépnek felel meg. A notebookok ese-
tében viszont a teljesitmény sziik keresztmetszetét
a videovezeérld jelenti. Az altalad kiszemelt gépbe is
egy olyan videokartya van beépitve, ami az alap 256
VIB memoriahol valaszt le maganak memariat, attol
fiiggden, hogy mennyit engedélyezel neki. Ezek iro-
dai alkalmazasokhoz, DVD-nézéshez remek kis gé-
pek, am a 3D-s teljesitményiik egy régi Voodoo tel-
jesitményével vetekszik. Ha jatékra is szeretnéd
hasznaini a géped, akkor olyat érdemes valaszta-
nod, amiben egy mobil ATi Radeon, vagy egy
GeForce 4 Go VGA van szerelve. Ezek a gépek mar
egy 2 GHz-es procival elég szépen teljesitenek. Az (ij
mobil ATi Radeon 9000-es.példaul 3D Mark 2001-
ben 6-7e pontot is képes elérni, ami valljuk be, nem
rossz teljesitmény még egy asztali géptdl sem!

Az XP megint szorakozik! Tudom, hogy ezt kezd unal-
massa valni és ezerszer hallhatod, de igy van.

A gond, hogy a monitorom csak 60 Hz-en képes (ize-
melni jaték alatt! A monitorral nem lehet gond, mert
most vettem! A videokartyara gyanakszom és mar
minden drivert letdltdttem és felraktam, de nem segi-
tett. Oriilnék, ha tudnal valamit erre a problémara is,
mert nagyon faraszto a szemnek igy 60 Hz-en jatsza-
ni. Tovabbi jo munkat és persze jatékot!

Na igen, mintha mar valahol hallottam volna ezt

a mondatod ©. A problémara visszatérve, nem ir-
tad le a géped paramétereit, ilyenkor pedig elég
nehéz behatarolni, hogy mi a gond. Ha jol sejtem,
egy GeForce kartyad van. A probléma elég bosz-
szanto, a megoldasa viszont elég egyszerii.

A netrdl csak le kell rantanunk az nVrefresh nevii
progit. Ez elviekben rendbe vagja a videovezérl6n-
ket és maris megsztinik a 60 Hz-es képfrissités!

Jo szokasomhoz hiven el is kdszonnék, ennyi volt
a kv-rovat e havi hiztonsagos fejadagja. Akinek
barmi kérdése lenne, batran irjon a

cimre. Udvozlettel:
Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK OLDAL

Ez a hdnap igen megterheld volt szamunkra. Ugyanis a karacsony az Gjsag
készitését is jdcskan befolyasolta (még akkor is, ha ti ezt nem vettétek
eszre), hiszen sern a nyomda, sem a CD-gyar- nem dolgozik az tnnepek ko-
zOtt, igy mindent elébb le kellett adni. Igy nem volt se éjjelink, se nappa-
lunk, se hétvégénk. De itt a lap, Boldog U] Evet hozza!

itkan latni ilyen vasarnapot, mint ezt,
amikor a cikket irom. Mindenki itt Ul
bent a szerkesztéséghen és serényen

dolgozik. S5z6 sem hallik, a szokasos ugratas is
szlinetel: csak a billentylzetek kopogasa és
afejhallgatok cicergése hallatszik. GameStar szer-
kesztéség, 2002. dec. 22. S ha valaki majd betéved
ide néhany nap mdlva, azt hiszi majd, hogy rossz
helyen jar: mindnyajan pihenni fogunk. Még én is.
Mert aztan jon a szilveszter és nyomni kell a bulit!
Ezért elkezd6dott a szilveszteri felhalmozas. Boe
monitoran két dveg Johnnie Walker Red Label (mi-
kor bontjuk mar fel végre????), ZeroCool és Szity-
tyd tequilat vett kozosen, az én asztalomon két
liveg pezsgod és egy (veg bor. S akkor még nem
beszéltiink a tébbiekrdl! Ezt a sikerekben gazdag
évet, amely a GameStar hatalmas javulasat hozta,
nagy bulival bacstztatjuk majd el!

No persze nem mindenki oriilt annak, hogy mi si-
keresek vagyunk. Ebben a szakmaban is, mint min-
dentitt masutt, hatalmas nagy a konkurenciaharc.
Mindegyik magazin nagy erdvel kiizd azon, hogy
versenytarsai elé vagjon, tobb olvasét és reklamot
szerezve. Eleddig mi csendes mosolygassal és ba-
ratsaggal éltiink kedves versenytarsaink mellett az
«elni és élni hagyni” elvet kdvetve. Azonban a ko-
zelmultban tortént valami, ami miatt az irott és az
elektronikus sajto is hirtelen a GameStarral kezdett
foglalkozni. Ezekbdl idéznék:

«TUlélési harc folyik az informatikai lapok piacan.
Az elmult évek soran az IDG Hungary és a Vogel
Publishing kemény harcot folytatott az informatikai
magazinok piacanak minél nagyobb szeletének
megszerzéséert. Az IDG kiadasadban megjelend PC
World-GameStar parossal a Chip-PC Guru kettds
harcolt valtako- R
z0 sikerrel. Ma- "”3'?;".'::':........ i w_aw ?“:‘.&:‘.’

ra viszont az ;lélésllmr folvik

oy (i ¢ foly ’
IDG cppett azfn!ormatlkai lapok plaéin
a konkurencia- i

nal zajlo atala-
kulasok miatt —
ugy tinik, don-
t6 folénybe ke-
ralt. (...)

A rivalizalas

a napokban
Ujabb fordulatot
hozott.

A GameStar
eléfizetdi kozal
tébbhen a Gamer
magazin egy
példanyat talal-

LIS - oy
Rowasd wrisicrect
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hattak a postaladajukban, noha a lapot nem kérték
és nem is fizettek ra el6. Biro Istvan, az IDG Hun-
gary ligyvezetdje szerint ez egy tragikomikus tgy:
«Nem mondhatok mast, mint hogy eléfizetni a PC
Worldre meg a GameStarra érdemes, mert a kon-
kurencia ingyen adja a lapjait. Mellesleg az akcio-
rol nem tudtunk, és beleegyezéstink nélkdl kerdlt
sor, s megtesziink mindent a GameStar eldfizetdi
listéjanak jogtalan felhasznalasa ellen.”

Magyar Hirlap - 2002.12.17.

+Lapunk informaciéi szerint a mai napon

a GameStar magazin eléfizetdi kozil tobben is
Gamer magazint talalhattak a postaléddajukban, no-
ha a lapot nem kérték és nem fizettek ra eld.

A GameStar magazint kiado IDG Magyarorszagi
Lapkiadé Kft. sajtokdzleményben hozta nyilvanos-
sagra, hogy az eléfizet6i adatbazis tudta és bele-
egyezése nélkil kerdlt illetéktelen kezekbe. Az IDG
elhatarolodik az esemeénytdl és minden szikséges
lépést megtesz annak érdekében, hogy

a GameStar magazin eldfizetdi cimlistajanak jogta-
lan felhasznalasat megakadalyozza. (...)

Lapunk értestilései szerint amiota a lap neve Guru
Gamerrél Gamerré rovidilt, az eladott példany-
szam jelentdsen visszaesett. Kérdés, hogy az
eldfizeték ilyen madon valé ,toborzésa” mennyire
etikus, illetve mennyire kelt visszatetszést a szak-
man beldl.”

www.hwsw.hu - Ingyen Gamer magazin jar
a GameStar eléfizetdinek? (2002.12.13)

Mi a magunk részérdl borzasztoan sajnaljuk a tor-
ténteket, s az lett volna szamunkra a legnagyobb
6rém, ha a nyomtatott és az elektronikus sajto so-
hasem foglalkozott volna veliink. De valaki ezt
maskepp akarta...

Fantasztikus hétvégét tudhattunk magunk magatt
december 21-22-én. A MOM Plaza mozijainak elGte-
rében fergeteges James Bond Nightfire versenyt
rendeztlink, amelyet kis kozonségtalalkozdval is dsz-
szekotottiink. Az elsé napon Microbi nyerte a fédijat
(Warcraft lll, James Bond Nightfire), W lett a maso-
dik és Mersolo a harmadik. A masodik napi nyerte-
seket sajnos nem tudjuk lekdzolni, mert a versenyek
lapleadés utan értek véget. Okulasul alljon itt né-
hany klassz kép azoknak, akik nem jottek el!
Természetesen legkozelebb is talalkozunk, s ha el-
multak az innepek s a konkurensek partizan-akci-
6i, akkor Gjra tudunk majd foglalkozni Gamestaros
versekkel, montazsokkal és a forumokkal is: addig
is forumozzatok, alkossatok jo dolgokat és kiildje-
tek be ezerrel!

Boldog Uj Evet Mindenkinek!

Gyu
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IZELITS

A KOVETKEZO sZAM
TARTALMABOL

A j6vé év els6 legnagyobb durranésa ez a Metal
Gear Solidra emlékeztet6 (PC-n taldn a Thiefhez le-
Sam Fishert, egy nagyon kiilonleges NSA Gigyno-
kot alakitunk. Fishert bevetései a legforrobb hely-
szinekre szolnak, azonban fegyvert sokszor csak
végsa esetben hasznal: leginkabb az arnyékban
osonva, hatulrol intézi el ellenfeleit. Szerencsére
nincs teljesen egyedil, ugyanis tarsai a tavolbdl
mikrofonon keresztll segitik és fontos informacio-
kat kiildenek neki. H&slink emellett killonféle ext-
rakra is képes: a legsiralyabb, ahogy terpeszben
felugrik két sz(ik fal kozé, hogy az alatta méaszkalo
katona nyakaba ugorjon. A Splinter Cellt egész ka-
racsonyi szinet soran nyomtam Xboxon, és mar
most 90% folotti a stuff, annyira Gt!

2001-ben jelent meg utoljara snowmobile ver-
seny, Ugyhogy itt volt mar az ideje, hogy megint
szankdzzunk virtudlisan is egy kicsit. A PC-re
szerencsére nagyon nyomulé Konami legtjabb
téli sportos jatéka egész itésen néz ki, ugyhogy
a kovetkez6 szamban elaruljuk, hogy inkabb
Normafara menjiink szankozni, vagy megteszi a
Whiteout is...
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A ,Habort és Béke"” minden idék egyik legvasta-
gabb regénye, Ugyhogy itt volt az idg, hogy min-
den iddk legvastagabb RTS-e elkésziljon beldle
©... A francia Microids-nek a nemrég megjelent
remek (bar messze nem tokéletes) Warrior Kings
utan ez a masodik RTS-e, amely elsd blikkre a
Cossackra hasonlit. Hogy a parhuzam mennyire
allja meg a helyét, azt a kovetkezd szambol
megtudhatjatok...

Konzolra mar rég kijétt a klasszikus autoverseny
legtjabb verzidja (melyet az Infogrames Ggy lat-
szik, mar nem szamozott tovabb, hanem spartai
egyszerliséggel csak , Test Drive"-nak nevezte el
és kész...) A jatékban tobb mint hisz sportkocsi-
val zlizhatunk négyféle varosban. A grafika
egész latvanyosnak tlnik, reméljiik, a meseautok
iranyitasa is ott lesz azon a bizonyos sokat emle-
getett szeren...

Es A KEVETKEZO SZAMUNK TELJES JATEKA....
Nagyon hosszu ideje kéritek mar, s most minden feltétel egydtt all, hogy teljesithessiik kivansagotokat:
megszavazhatjatok, mi legyen a GameStar kovetkezd havi teljes jatékal

A harom jelolt:
® Gunlok

u Caesar |ll

m Disciples |

Szavazataitokat 2003. januar végéig adhatjatok le nyilt levelezélapon (1374 Bp.: 5. Pf.:578), vagy e-
mailben a szavazas@gamestar.hu cimre (levelet nem kell irnotok, csak a subject részbe irjatok be az al-

talatok legjobban vart teljes jatékot)!

VIEGJELENES
kék GameStar: februar 14.
ezist GameStar: februar 14.
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Ajandéktargyak, eldfizetések

CW-Szamitastechnika eléfizetés | evre 12 960
CW-Szamitastechnika elSfizetés 1/2 évre 6 480
CW-Szamitastechnika eléfizetés /4 évre 3240
CW-Szamitastechnika magazin 295
CW-Szémitéstechnika pold 1 290
GameStar baseballsapka | 390
GameStar bogre 800
GameStar CD-tarto 850
GameStar CD-tarto (hordozhatd) 1 300
GameStar eléfizetés | évre 14 364
GameStar eléfizetés /2 évre 7 380
GameStar eldfizetés [/4 évre 3735
GameStar kulcstarto (hatizsak, egeres) 380
GameStar napellenzé 740
GameStar polo 1200
GameStar ovtdska 890
IDG-s kulcstartd | 390
IDG-s pdlo (XXL) 2:290
Linux polo 990
PC World billentylikefe 380
PC World bogre 800
PC World CD-tartd 850
PC World CD-tarté hordozhatd 1 300
PC World el6fizetés | évre 11 664
PC World eléfizetés | /2 évre 5988
PC World el&fizetés /4 évre 3030
PC World Tipp fuzetek tartdja 780
A Macintosh (CD-vel) . 4800
Megvasarolhaték személyesen See ey S
&Y Y Uj AutoCAD tankonyv e 1 680
tgyfélszolgalatunkon, vagy interneten ECDL START oktatéanyag 6 990
. . . Elekironikus kereskedelem e Il 990
a mediashop.idg.hu cimen. e L
Excel figgvények A-t6l Z-ig 3779

Cimink: 1065 Budapest, Révay u. 10. preha e
i Ve (atdolgozott kiadds) 2900
Levélcim: 1374 Budapest 5, Postafiok 578 HP Hivatalos CD-iré kézikényv 4990
Telefon: 474-8859, e-mail: terjesztes@idg.hu Informaths slapy 22
Informatika vilaga 4 990
Internetrdl mindenkinek 1 999
Nyitva tartas: hétfotdl csiitortokig 8.30-tdl 16.30-ig, Magyar Office 6990

, , 3 i i -rél?
pénteken 8.30-t4l 15.00-ig Ml S
; Office 2000 2 990
PC stigd 2590
PC mester I 990
PC Tuning 2 900
Pintér Zsolt: Hogyan csindljunk karriert? 2290
Programozzunk Turbo Pascal nyelven

(lemezzel) | 990
Tomaorités 2000 2 600
Vallalati iranyitdsi rendszer I ; 3490

Vllalatiranyitasi rendszerek
Magyarorszagon 3700
Vilaghald lehetdségel 2990
Visual Basic + Excel programozés 1 900
Worid 2000 |l kétet A 3 499
Waorld 2000 kezdéknek és haladdknak 2 600

PC-s jatékok

A Nagymester 3990

AKIMBO - A kis kung-fu harcos 4990

Earth 2140 Gold Edition . 2 990

Gorky 17 4990

e Jack Orlando 2990
_ Jm— Knights & Merchants 4990
- Rage of Mages 3990
—— IDG Robo Rummble 2990
T Shogo 3990

INTERNATIONAL DATA GROUP
Vészhelyzet 4990
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e : S e : o és o szdmitdstechnikai szakiizletek.
= b a kék GS ara: 159 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft
feléves 6600 Ft
egyéves 12 504 Ft
a DVD GS dara: 199 Ft
eldfizetési dr (személyes divétellel): 1427 Ft
(postai kiildéssel): 1800 Ft
ugyfélszolgdlat: 1065 Budapest Révay u. 10.
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iigyfélszolgdlatunkra!
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A GameStarban megjelend anyagok hdrmilyen felhaszndldsa csak
o kiado engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a
CD-ken taldlhaté programokat a szerkeszigség a legnagyobb
figyelemmel gondozza, dm azok lunulmriér!fﬂletue futdsdért
fjalﬁsséget nem vallal! A mellékelt CD-k o GameStar térités-
mentes ajandékai, ondllé forgalomba nem hozhaték! Tartalmuk
marketing cél, meglévs, illetve leendd programok ismertetdi.

j és I

egjegyz

A szerkesztdségi anyagok virusellengrzését az

F-Secure Anti-Virus
programmal végezziik, levelezéstink biztonsdgardl pedig a
Kaspersky Anti-Virus
program gondoskodik. Mindezeket

a 2F 2000 Kit., a szoftverek

magyarorszagi képviseldje

biztositja szamunkra.

Az informacio védelmében
2F 2000 Szamitastechnikai és Szolgaltato Kft.
Cim: 1016 Bp., Hegyalja uit 5. Tel.: 488 7700 Fax: 488 7709

Web: http:/jwww.2f.hu E-mailsales@2f.hu
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A méltin sikeres Heroes of Might and Magic® sorozat
legtijabb tagja, a Heroes™ IV:The Gathering Storm™
kiegészit6™ kiboviti a mdr ismert Heroes of Might and
Magic [V varizslatos Vil;igét‘ 20-ndl is tobb Gj térkép és
hadjdrat, Gjabb hésok és ellenséges teremtmények. Fogj
kardot, gytjts sereget és késziilj a csatdra az u)abb Heroes'
torténetben!

TORTENET

A kiegészit6 hadjdratai 6t kiilonleges hés kalandjait mesé-
lik x_l_, &kik elveszett mdgikus targyak keresésére indulnak,
miel6tt kozos erével szembeszéllndnak az 6rdégien gonosz
oriilt vardzsloval, Hexissel.

A JATEK JELLEMZO!

Benne a Heroes™ of Might and Magic” IV tobbjdt¢kos mdda frissicése

KERESD A BOLTOKBAN,
DECEMBERTOL MAGYAR NYELVEN IS!

* Az eredeti Heroes™ IV telepités

3D pxwamc
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