BEVEZETO

Ebben a honapban nagyon sok minden tortént kedvenc ujsagunkkal (valamint velem is; mivel ide engedtek
a billentyidizethez, megosztom veletek. A legjobb dolog, hogy ebben a honapban mar csak 300 volt az at-
lagvérnyomasom ©, Gyunak megvettem a Saabot, csak még nem arultam el neki [lila szinii], valamint végre
..... Boe mar megint azt mondja, hogy hagyjam ezt abba, és tiinjek a gépétol - Szittyo), szoval mindenféle
kertelés nélkiil csapjunk is a lecsoba!

Amint lathatjatok, a borito jobb fels6 sarkaban ott diszeleg Magyarorszag valaha vo/t legrégebbi jatékmaga-
zinjanak logoja. Azért csak vo/t, mert az el6z6 honapban véglegesen befejezte miikédését. Megkérdezhetné-
tek, hogy ez miért olyan fontos a GameStar szempontjabol. Nos, azon til, hogy mi, GS-szerkeszték, a ma-
gunk huszon-egynéhany évével ugyanugy az 576-on néttiink fel, mint minden mas jatékos a mi koroszta-
lyunkban, a GameStar mindig is jo kapcsolatot apolt a KByte-tal. A két lap szellemisége sem kiilonbozott
tulsagosan, raadasul nem egy volt 576-o0s dolgozik jelenleg is a GameStar kotelékében. Ennek tiikrében
gondoltuk Gigy a megsziinés szomoru hire hallatan, hogy megallapodunk a sracokkal: a GameStar lesz az,
ahol a KByte tovabb él. GyZ mester példaul mar ebben a szamban is publikal! Jah, és az egyesiilés oromére
fogadjatok szeretettel a 748 oldalasra béviilt GS-t ©!

Ebben a honapban hiiséges eléfizetdinknek is szeretnénk kedveskedni egy CD-vel, mely a GameStar teljes
2002-es évfolyamat tartalmazza PDF file-okban. Kellemes bongészgetést nekik!

Mult havi szavazasunk a teljes jatékokkal kapcsolatban elég szoros eredménnyel zarult. Gondoltuk, hogy az
elmult idészakban az ujsaghoz mellékelt sok-sok stratégiai jaték nagyobb esélyekkel ruhazza majd fel az
Aliens vs. Predator alkotdoinak elég jelentds akciovénaval rendelkezd jatékat, a Gunlokot, de hogy sikeriil le-
gyo6znie a Caesar lll-at és a Disciplest, azt nem hittiik volna. Pedig ez tértént! Tehat jo jatékot a Gunlokhoz
mindenkinek!

Végiil hadd hivjam fel a figyelmeteket e havi rendezvényiinkre, az Atjaré-ra, mely a GameStar tamogatasa-
val keriil megrendezésre februar 23-an. A részletekért lapozzatok az 51. oldalra!

Most pedig abbahagyom a szécséplést, kezdjetek el GameStart olvasni ©!

Boe

U.i.: A volt 576 Kbyte készitGinek nevében iidvozoéljiik a régi olvasdkat:
Ender, GyZ, SzJVC




CD-tartalom
DVD-tartalom
Teljes jaték: Gunlok

Hirek

UFO: Aftermath

Dungeon Gladiator
Apocalyptica

Tropico 2

Kelet-eurdpai fejleszték
S.t.a.l.k.e.r. — exkluziv interju
Warcraft lll: The Frozen Throne
Blitzkrieg-kiegészités

Splinter Cell
Szakérté szemmel
(interju Makrai Tiborral)

JATEKBEMUTATOK

Impossible Creatures

Port Royal

Highland Warriors

C&C: Generals

Project Nomads

ORB

Ballerburg

Hearts of Iron

Anarchy Online: Notum Wars
War and Peace

Ski Park Manager 2003
Cossacks: Back to War

Battle Realms: Winter of the Wolf
New World Order

Unreal Il

Earth and Beyond

Tony Tough

Racing Simulation 3

Test Drive

Tiger Woods Golf

Budget

Szimulatorvalsag
Jatékmlazeum: A Legend multja

TIPPEK, TRUKKOK

Rovid tippek

Splinter Cell-megatippek!
SimCity 4

Unreal Il

C&C: Generals

MELYViZ

Hardverhirek
Merevlemezteszt
Piactér

Hogyan vasaroljunk hangfalat?
S3 Delta Chrome

Direct X9 kontra Direct X8
Tv-tuner kartyak

DVI kimenet hasznélata
Hogyan mukodik a RAID?
Windows XP-tippek
Hardwareteszt-osszesité

6 36. OLDAL — SPLINTER CELL
.Sam Fisher, a National Security (igyndke szinte teljesen maganyosan dol-

8 gozik, viszont egyedl 6 gyakorolhatja az ‘6t6dik szabadsagot': barkit, bar-
mikor megolhet, hogy megdvja az amerikai polgarok életét és maradék
négy értéket (szolas, vallasi, akarati és a félelem elleni szabadsag). Persze,

10 mint minden kicsit is realisabb kémfilmben, ha elfogjak héstinket, az USA
korménya még a létezését is tagadni fogja...”
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30

+Az igazi élményt a nuklearis atombomba gomba alaki
86 detonécidja okozza: elképeszt6, amikor szinte az egész
88 képerny6t beboritjak a langjai - csak élében ne kelljen
90 soha talalkoznom vele ©... No, és ott van a masik ka-
tasztréfa, a vizaramlas! Az egyik kiildetésnél fel kellett
robbantani egy gatat, és a kirobband folyé mindent el-

94 ontott. A destruktiv kis lelkemnek nagyon kellemes l4t-
98 vany volt, ahogy a hulldmok arja mindent magaval so-
104 dort: ilyet eddig még tényleg nem lattal RTS-ben!”
106
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StarDVD
StarMovie
StarMusic
StarBook

135
136

74. OLDAL - UNREAL Il

+A grafika akar egyedl is elvinné a programot. Kitolja
a hatarokat, U] standarokat allit fel, pont Ggy, ahogy el-

Aréna
KV-szlinet — Szoftver
KV-sziinet — Hardver
Masik oldal

vartuk téle. A belsé terek a pixelre kidolgozott texttrak,

138 a mesteri fény-arnyék kezelés és a legaprobb részlete-
141 kig megtervezett modellek hatasara elképesztd latvany-
142 nyal kecsegtetnek. Amint kitessz(ik a labunkat a kiiltéri

1"

helyszinekre, el is felejtjiik, hogy belsdk is voltak



D LET

D-TARTALOM

CD-k kizardlag a ,,kék GameStar*-ban talalhatdk!

TELJES JATEK!

A Gunlok, a Rebellion fejlesztécsapat mive, amely mar bizonyitott az
AvP-vel. Héstinkkel, Gunlokkal egy posztapokaliptikus vilagban kell igaz-
sagot szolgaltatnunk, néhany tarsunk segitségével. A latvanyos grafikaju
programban tobbféle stilus keveredik: RTS, egy csipetnyi RPG és persze
téméntelen akcio.

A jaték telepitését az elsé CD-fékonyvtarban talalhat6 ,setup.exe” allo-
many futtatdsaval kezdheted meg, és ezUttal semmilyen serial szamot
nem fog kérni téled!

JATEKDEMOK

IGI2 Covert Strike (144,95 MB)

A torténet ott folytatodik, ahol az elsé részben abbamaradt.
Jones, a jaték fészerepldje (vagyis te magad) ismét harcba
szallsz a nemzetkozi terrorizmus felszamolasaért, és ahogy
az ilyenkor lenni szokott, rengeteg nehézségbe itkz6l. Mint
egyszemélyes felmentd seregnek, minden feladat a te ke-
zedben kell hogy 6sszpontosuljon, igyhogy lesz mit csinal-
ni, az biztos ©. Elvileg mar a boltokba is kertilt a jaték végle-
ges valtozata.

Tom Clancy'’s Splinter Cell (105,75 MB)

A vilag egyik legtitkosabb és legjobban képzett embere
vagy. Feladatod, hogy észrevétlen(il osonj a legtitkosabb ba-
zisokra, és gondolkodas nélkiil hajtsd végre a megadott fel-
adatod. Rendelkezésedre all szinte minden modern techno-
logia, beleértve az olykor James Bondot is megszégyenitd,
am mégis valosagos szerkezeteket és fegyvereket. Ebben

a jatékban részese lehetsz Tom Clancy legUjabb, igen jol si-
kerlt képzelgésének! Feltétlentl probaljatok ki!

Microsoft Windows Media Player v9.0

A mar jol ismert windowsos médialejatszo legljabb verzidja, T IEEEEEEE R
amely még szebb és jobb lett, mint elédje. A 8.0 minden, N .
a felhasznalok altal gyengeségnek tartott problémajat eltiin- 5 B

tették, hogy még tokéletesebb legyen. Rengeteg Uj formatu- : =
mot ismer, és fel van készitve az aktualis lejatszokodekek ta- == -

mogatasara. Ha valami ismeretlen video vagy hanganyaggal = -

talalkozik, azonnal igyekszik felkutatni az éppen szlikséges

hozzavalokat az interneten. Mar megjelenésének pillanata-
ban is tdbb szaz egyedi kiillemet télthettek le hozza az A L . ]
internetrdl, melyek tovabb szinesitik egyediségét. Nagyon koszonjik, hogy ennyire lelkesen gyart-

jatok nekilink a rovatokat. Ezittal elég rendesen

béviilt a felhozatal, az el6z6 hénaphoz képest
i i rovatok szama. Az jdonsagok kozott megtalal-
Haegemonia Bonus Level Barkacs - Resurrection haté a Battlefield 1942, a FIFA, a C&C: Generals,
A Digital Reality késve érkezett karacsonyi ajan- Akar hiszitek, akar nem, ettél a szamtél kezdve
déka ez. Mindjart 4t is adnank a sz6t a csapatnak:  Ujra életbe Iép egyik kedvenc rovatotok,

+Ez a program feltelepiti gépedre a Firestorm nev(i  a Barkacs! Az jjaszuletést, gy gondoltuk, egy

a Heroes of Might and Magic, valamint a Hu-
mor. Amint lathatjatok, van mibdl valogatni!
Persze nem szabad elfeledkezni a korébbiakrol

teljesen Uj multiplayer palyat a Haegemonia jaté- egészséges merevlemezteszttel koronazzuk meg, sem, melyek megjult tartalommal igyekeznek
kunkhoz. Ahhoz, hogy tobben tudjatok multiplayer ~ melynek eredményét ezdttal is videoklipbe ontot- rabolni a draga id6toket ©.

jatékot jatszani egymassal, mindegyikétoknek tik. Mar most sz6lunk, hogy nem érdemes ott-

ugyanazzal a verziészammal kell rendelkeznie. hon prébélkoznotok hasonlé mutatvannyal, mert

Vagyis ha a palyan tobben akartok jatszani, min- bizonyos esetekben eléfordulhat, hogy egy-egy

den jatékosnak fel kell telepitenie a kiegészitést!” fajl eltdinik a merevle-

mezrél a mUvelet végéig
©. Nem is beszélve arrdl,
. hogyha az a bizonyos
s * |  matrica megsériil a HDD
feltletén, akkor még

a garancianak is annyi...
szoval csak 6vatosan ©.
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DVD VIELLEKLET

DVD-TARTALOM

DVD kizardlag az ,,eziist GameStar-ban taldlhaté!

Laser Squad Nemesis

A Laser Squad: Nemesis a régi spectrumos
klasszikus, a korokre osztott akcid-stratégiak els-
futaranak felélesztése. UFO-rajongdk imadni fog-
jak, ugyanis az emlitett program, hogy is mond-
jam csak, a Laser Squad ,parafrazisa”“. A kipré-

balhatd verzié internetes és LAN-os jatékra ad le-

hetéséget.

UT2003 Improved Announcer

Bizonyara tudjatok, hogy a nemrégiben megjelent
Unreal Tournament 2003 egyik legkevésbé nép-
szerl ,jelensége” az idegesité bemondé volt.
Ezen igyekeztek némileg valtoztatni, és elkészitet-
ték az igynevezett Improved Announcer fixet. Né-
hany hang megmaradt az eredeti valtozatbol, de

a lényeget kicserélték. Erdemes kiprobalnil

Earth & Beyond Character and Starship Creator
Bizonyara tobben kiprébaltatok mar az EA leg-
Ujabb, csak online jatszhat6 Urhajos alkotasat, az
Earth & Beyondot. Amennyiben ez igy van, felve-
tédhetett mar az igény, hogy milyen j6 lenne sa-
jat, teljesen egyedi karaktert és (irhajot késziteni.
Na erre ezuttal itt a lehetéség. Ezzel a program-
mal, némi angoltudassal és kitartassal megalkot-
hatod a sajat elképzelésedet!

Spellforce

TOVABBI ERDEKESSEGEK

Lassunk egy 6sszefoglalot a DVD-n 1évé érdekességekbdl!
Jatékterem: 40 csalas/trainer 33 jatékhoz, 144
screenshot 8 jatékrdl, 18 hattérkép 13 jatékrol
Rovataink: Battlefield 1942, Elasto Mania, FIFA, C&C:
Generals, Grand Theft Auto 3, Heroes of Might and
Magic, Hungarian Sim World, HTML Programozas, Hu-
mor, Jaték Honositasok, Oriiltek u[T]céja

Extra: 114 jatékhiba, 40 vicces Windows-kép, 4 altalatok
kiildott érdekesség

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Animaciok

Ebben a hénapban a Delta Force: Black Hawk
Down, a Far Cry, a SimCity 4, a Tom Clancy’s
Splinter Cell, a Tron 2.0, valamint a Tropico 2 ja-
tékokrol készitettlink exkluziv animaciokat. Ezeket
csak a GameStar magazinok olvasadi lathatjak, mi-
vel nem lehet megtalalni sem mas magazinban,
sem pedig az interneten!

Kiegészitések 8 jatékhoz!
Ezuttal is elég szép kiegészitéscsokrot siker(lt
o6sszehoznunk. Aktuélis szdmunkban a
Battlefield 1942, a Ghost Recon, a Half-Life, a
Neverwinter Nights, a Quake 3, a Star Trek —
Elite Force, a Star Trek — Starfleet Command 3
és a Total Annihilation jatékokhoz gyuijtogettiink
érdekességeket. Mivel eléggé széles a valasz-
ték, biztosak vagyunk benne, hogy mindenki
megtalalja a szdmara legmegfelelébbet. J6 jaté-
kot kivan a GameStar teljes csapata.

Mélyviz (programok szama kategorianként):

Driver (7 db), Audio (7 db), CD-Ir6 (3 db), Egyéb

(8 db), File Manager (1 db), Grafika (9 db), Internet
(9 db), Lejatszé (5 db), Tomorité (2 db), Video (1 db),
Viruskeresé frissités (4 db). Ezek kozott talalhatd 30
korlatozott ideig hasznalhato, valamint 15 ingyenes
program (a drivereket és a virus adatbazisokat nem
szamolva).

Impossible Creatures

+ a tovabbiak:

Delta Force Black Hawk Down SP, Grom,
GunMetal, IGI2: Covert Strike, Mechwarrior
Mercenaries, Neverwinter Nights, Post Mortem,
Tom Clancy’s Splinter Cell, Vietcong Multiplayer
Demo

Most is, mint mindig, elmondjuk, hogy a DVD
természetesen tartalmazza mindkét CD anya-
gat is, igy nem maradsz le semmirdl!
FIGYELEM: Az ujsagban talalhaté CD- és DVD-
tartalom tajékoztato jellegii. Ha technikai okok

miatt (példaul egy demé megjelenését laple-
adas utan eltoljak) az itt leirtak nem egyeznek
a lemez mellékletek val6s tartalmaval, azért fe-
lelésséget nem tudunk vallalni.
Megértéseteket koszonjiik!
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STRATEGIA

ESJ

A RAVASZ, AZ AGY ES KET FUSTOLGA PLAZMACSO

GUNILOK

GUNLOK

mKATEGORIA: valos idejl stratégia mKORNYEZET: alternativ jové RNEHEZSEG: allithaté mUJRAJATSZANAD-E: multiban

Ha a Warcraft 2-vel a stratégaknak, a Zax-szal pedig a konnyed I6voldozés
szerelmeseinek kedveztiink, akkor most mindkét tabor érulhet: a Gunlokban
mindkét stilus megtaldlhatgd, fliszerezve egy csoppnyi Commandos-filinggel.

ADATOK

H FEJLESZTO
Rebellion

H KIADO
GameStar

B WEBOLDAL
www.gunlok.com

torténet nem feltétlendl fog di-
A jakat nyerni, ami szerencsére
nem keserit el minket - végtére

is nem a Half-Life-ot akarja a program le-
donteni a tronjarol. A sztori szerint ismét
a gépek a ludasak: bar az emberiség meg-
szeliditette és munkaba fogta éket, hama-
rosan megelégelték ezt az allapotot és fel-
lazadtak. (Kezdetben csak annyit irtak, ki,
hogy ,general protection fault”... ©) Az
emberek fokozatosan elvesztették a hatal-
mat, és nemsokara mar a gépek egymas
elleni harcanak lehettek tandi. A lélegzet-
vételnyi id6t kihasznalva Uj fegyverek fej-
lesztésébe kezdtek, aminek a csucsa egy
bioenergikus Ubertap pancél lett. Sajnos
azonban az Uj harceszkodzzel valo kisérletek

a jaték elérehaladtaval egészen érdekesen
alakul a torténet, amit a kiildetések kozti,
belsé motorral készult atvezetd animok is
erdsitenek. Hésiink hallatlan batorsaggal
veti bele magat a kiizdelembe, de egyediil
- mivel ez nem Quake - nem sok esélye
lenne. ,Sarkany ellen sarkanyf(i” - tartja

a mondas, amelyet megfogadva Gunlok
harom robottal indul a csataba. Hark egy
apré termet(, de annal flrgébb teremtés:
csak kisebb méret( fegyvert hasznélhat,
de gyorsasaga miatt remekdl alkalmazhaté
felderitésre vagy az ellenség elcsalasara.
Frend a nagy bohom: a brutél fegyverek-
kel is elboldogul, és jol allja a sarat, ezért
az 0sszecsapasokban érdemes eléretolni.
Elint az ,értelmiségi” ©. Aknak folfedezé-

L~Sarkany ellen sarkanyfl - tartja a mondas,
amelyet megfogadva Gunlok harom robottal

épp csak elkezdddtek, mikor a gépek, fol-
fedezve az emberek csinytevését, ossze-
fogtak egymassal, és muiholdakrdl inditott
neutronbombakkal ajandékoztak meg

a Fold még él6 lakoéit. Az emberiség el-
vesztette a haborut: csak nagyon kevesen
élték tal a konfliktust, akik tovabbra is el-
szant kiizdelmet folytatnak a korporaciok-
ba szervezddott gépek ellen. Az ellenallok
utolsé reménysége egy szuperpancéllal
folszerelt, kiilonleges katona: Gunlok.
(Szegény Arnold Swarci forogna a sirjdban
- szerencse, hogy még él ©!)
Aggodalomra azonban semmi ok, mert

indul a csataba.”

sében és hatastalanitdsaban elsérendi
szakember, akércsak az elektronikus kap-
csolok feltérésében. S ha ez még nem len-
ne elég, tarsait is meg tudja gydgyitani -
feltéve, ha talal hozza energiacellakat.
Gunlok képességeirdl még nem ejtettlink
sz6t: remek rejtézkddé — mélyebb vizben
vagy szemétkupacokban pillanatok alatt el-
tinik. A fegyverekkel sokkal pontosabban
céloz, és nagyobbat sebez, mint robot tar-
sai, ezért ajanlott a legjobb fegyvert neki
adni. Felderité modban - FPS nézetben -
sokkal tavolabbra el tudunk vele latni, és
az észrevett célpontokrol informacidt is ka-

punk. Ugyanitt vethetjlik be tiberfegyve-
riinket is, ami ugyan levesz valamennyit az
életerénkbdl, de cserébe hatalmasat sebez
az aldozatunkon. (Hmm... robotok
ellen...? Akkor csakis egy Windows install
lemezrdl lehet sz6... © - Bad Sector)

A grafika atlagos, ugyanakkor sajat egysé-
geink szépen kidolgozottak, a kameramoz-
gatas pedig korrekt. Az iranyitas és a jaték-
menet pedig elsé osztalyl: az eseménye-
ket barmikor megallithatjuk, és akar 6ssze-
tett parancsokat is adhatunk csapatunk
egyes tagjainak. A négy jobarat remekdil
kiegésziti egymast, bar el6fordulnak olyan
kiildetések is, ahol nem mindegyikiik vesz
részt az akcioban. A cimben

a Commandos-t egyébként nem véletleniil
emlitettem, hiszen tébb ismerés dologgal
is talalkozhatunk a jatékban: megfigyelhet-
jlk ellenfeleink latészogét és hallétavolsa-
gat, illetve zorejeket kibocsato csalival
csalhatjuk el az életiinkre téréket. Fegyve-
reink a ,szokasos” jovébeli pusztitdeszko-
z0k: |ézerpisztolyok, plazmaagyuk és ha-
sonlé aranyos kis jatékszerek. Szamos
mas eszkOz is segiti azonban a taléléslin-
ket, amelyeket altalaban ladakbol, ketre-
cekbdl, illetve szeméthalmokbdl tudunk ki-
banyaszni. A Gunlok nem lesz a toplistak
éllovasa, de negyedora jaték utan mar re-
mekiil el fogunk szérakozni vele,
multiplayerben pedig tovabbi kiizdelmek-
nek nézhetlink elébe. Kellemes aprosag,
hogy az emberiség megmentéséhez nem
lesz szlikséglink erégépre sem: egy 900-
as Athlonnal, 1024x768-as felbontasban,
mindent bekapcsolva, vigan elfut.

Uhu

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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kreativ szamitogépes magazin
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SZERKESZ-
TOI JEGYZET

Draga J6 Olvasok!

El6szor is egy szerény bejelentéssel kell
kezdenem: sokan kérdezték, hogy vajon
ki irja a franko kis hirrovatot. Nos, a
GameStar 2003-as Nagy Leleplezése ko-
vetkezik: én. Mindehhez csak annyit fliz-
nék hozza: ojjektum.

A decemberi szlingy6rgés utan nagyon
pezsditéen hatott szinte az egész szerkesz-
téségre, hogy hihetetlen mértékben fel-
pezsdllt a piac. Szinte naponta érkeznek a
jatékbejelentések, de ezt majd Ti is tapasz-
taljatok a hirekben. Ja igen, és a legfonto-
sabb: bejelentették a WarCraft Ill kiegészité
lemezét, a Frozen Throne-t, errél gyorsan
egy kis elézetest is rittyentettliink Nektek.
Szorosan a témahoz kapcsolédik, hogy
ZeroCool, az a draga j6 ember, a tavalyi
Milian egytt vodkéazott valami Oleg nevti fa-
zonnal, akirdl utélag kiderdlt, hogy a GSC-nél
dolgozik, és a S.T.A.L.K.E.R. egyik fejlesztdje.
Ezért aztan a lehetd legautentikusabb forras-
bol olvashatjatok az el6zetestinket...
Erdekes fejlemény, hogy az el6zeteseket
iré irok kicsiny, &mde mindenre elszant
csapata (természetesen 6rokos kedvence-
im: Bad Sector, Boe, Csonti és Uhu mel-
lett) egy vjabb taggal béviilt, aki pedig
nem mas, mint GyZ személyesen. O fog-
lalkozaséara nézve az 576 Kbyte vezérlé
csillaga. Most mar sajna csak ex, de se-
baj, a tehetség nem vész el, csak atalakul.
Ennyit a baromsagokrél, kovetkezzen a
lényeg: itt szeretném megragadni az
alkalmat ©, hogy megkdszénjem a la-
nyom szliletésére vonatkozo sok jokivan-
sagot! Koszi!

ender

UZLETI HIREK

Bezar a Westwood!
Az EA égisze alatt miikodd fejlesztéstudio,
a Westwood eddigi formajaban megsztinik

létezni, a jelenlegi munkatarsak egy részét
az EA Pacifickel kozésen megalakitandé di-
viziéba olvasztjak.

A Westwoodot az RTS mtifaj megalkotoja-
ként emlithetjik, és a mfaj indulasa o6ta vi-
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Még Kr. e. valamikor jelent meg a Pirates! nevii cucc C64-re, aminek most készil a remake-
je, Pirates of the Burning Sea cimmel. A jatékot az a Flying Lab Software késziti, amelyet
mar ismerhetlink a Rails Across Americabdl. A fejlesztés még nagyon gyerekcipében jar,
ezért a jatékmenetrdl sem tudunk tul sok mindent azon kivl, hogy online lesz, és sajnos

a kiadérol és a megjelenési datumrol sem. Azért reménykedjlink.

Neocron-kiegészitd

A cimben emlitett kiegészité a Dome of York nevet fogja viselni, és megprobal életet lehelni
ebbe a szépremény, méltatlanul elfeledett MMORPG-be. A korongon egy Uj varos fog sze-
repelni, ahol Uj klanokkal ismerkedhetliink meg, sét Gjfajta pecok (értsd: kérdk) is hozzaférhe-
téek lesznek. Tényleg hurrd, meg minden, de attél félek, mar egy kicsit késé, még akkor is,
ha aprilisban tényleg a boltokba kerl, ahogy igérik.

vott hatalmas csatét a Blizzard ellen a pici
szegmens birtoklasaért. Azonban ezek a proé-
balkozasai a Command and Conquer, illetve
a Red Alert elsé része 6ta rendre kudarcba
fulladtak, az utolsé 6t év tébb, attdrésnek ki-
kialtott termék ellenére is a fejlesztGcsoport
egyértelm( hanyatlasanak jeleit mutatta.

dés mellett a harmadik negyedévben az EA
elég jelentds profitnovekedést konyvelhe-
tett el. A névekmény elsésorban a filmli-
cenceknek készénhetd, mint amilyenek pél-
déul a James Bond, és a Harry Potter-fel-
dolgozasok.

Ennek ellenére a tézsdei helyzetiik nem
tul rézsas. A részvényarfolyamuk jelenté-
sen csokkent, miutan kiderult, hogy a ha-
talmas szenzaciénak kikialtott The Sims

Kétértelmii helyzet az EA-nal
Tobb, mint 48 szazalékos forgalomnoéveke-
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Adihas melegitd,
utangyartott alaplap

A koreai haboru alatt jatszédik a Plastic Reality Technologies legujabb jatéka, a Korea:
Forgotten Conflict. A cucc a Commandosra fog hasonlitani, és a valtozatos kildetéseket
(emberrablas, fogolyszabaditas — vagy ez ugyanaz? — konvojkisérés, bazisvédelem stb.)
mindenféle specialistaval kell megoldanunk, ahogy a stilusban mar megszokhattuk. A gra-
fika 3D-s lesz, popec, meg minden, a megjelenés pedig 2003 masodik negyedéve. Na-
gyon szaftos kis cucc, asszem a kdvetkezé szamban elézetest is gyartunk beldle. Csonti!

Erezd az Erét, fiam! |

Mér szinte biztos, hogy készil a Jedi Outcast folytatasa. Az Activision kdvetkezd Uzleti évé-
ben ugyanis szerepel a tervezett bevételek kozott (az 6 Gzleti évitk 2003 aprilisatdl 2004 mar-
ciusig tart). Sajnos ezenkivill még semmit nem lehet tudni a jatékrél, még egy nyavalyas
screenshotot sem birtak kiadni bel6le, pedig mar biztosan van m(ikodé verzié! Ezt még

megkeserlik!

Online finoman szélva sem hozza az elvar-
hat6 eladasokat, és a Sims kiegésziték
hosszu soraban valészinlleg az elsé piaci
bukta lesz. Ezért az EA vezetdi erGsen
gondolkodnak azon, hogy megjelenése
utan alig par honappal mar atteszik a ter-
méket a budget kategoériaba. Az eltelt két
honapban alig 82000 regisztralt jatékos je-
lentkezett be a jatékba.

Mivel a cég PS2-es divizidja sincs a hely-
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zet magaslatan, ezért nem lehetetlen,
hogy néhany fejlesztéstadidja bezarasara,
illetve 6sszevonasara kényszerll az Egye-
sult Allamok legnagyobb jatékszoftver-ki-
addja.

~Adofizeté allampolgar vagyok, nem bii-
n6z6!”

A BSA hotline-ra érkezett bejelentés alapjan
fogtak perbe V. Zsoltot, aki, a vadirat sze-

Szajbapank,
Szaddrun

A Master Creating istallojabél fog érkezni
valamikor 2003 végén a Restricted Area ci-
mu gydngyszem. A jaték egy furcsa vilag-
ban jatszédik, ahol a cyberpunk elemek ke-
verednek a magiaval és a szoérnyhenteléssel.
Az akcioprogramban t6bb utat-mddot is va-
laszthatunk a kartevé-elhéritasra, valasztha-
tunk szimpla Rambo béacsit, hordozhato heli-
kopter-gépagyukkal, de lehetiink harcmd-
vésszel, varazsléval vagy akar hackerrel is
(ez utdbbi robotokat tud majd tapolni). Ja
igen, és a késziték a becsiiletszavukat adtak,
hogy a jaték nagyon szép lesz. Amen.

Ki ne emlékezne
a Tini Titan Teknd-
cokre;
Michelangelora,
Raffaellora,
Leonardora és
Csontvary Kosztka
Tivadarra? Moé-
kas kis ka- -
landjaikkal a nyolc-
vanas években sok
gyermek arcéra csaltak an-
gyali mosolyt (broaf)!
Utém, vagom, amputéalom
jellegti Mortal Kombat-
klénban irthatjuk kedves kis barataink el-
lenfeleit, mint a répat, elGrelathatdlag
2003 nyaran. Mivel nevezett ellenfelek
annyian vannak, mint az oroszok, ezért
hosszu és bonyolult jatékmenetre szamit-
hatunk. Azért a tobblépcsds inventoryval
nem lesznek problémaink, de igy is meg
fogunk izzadni, mire legy&zzik a jaték
fégonoszat, a vilagbéke elkotelezett ellen-
felét: Shreddert! (Az meg ki a halal?)

rint, Gzleti tevékenységével tobb milli6 fo-
rintos kart okozott a szoftvergyartoknak.

A birésag a Philos Laboratories Szoftverfej-
lesztd Kft. Gigyvezetdjét egy év letdltendd
szabadsagvesztésre itélte. Magyarorszagon
ez az elsé eset, hogy szerzéi és szomszé-
dos jogok megsértése miatt valaki letolten-
dé bortonbintetést kap.

V. Zsolt sajtokozleményében visszautasitja
a vadakat, mivel 2002 majusa 6ta nem is
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musza;I_y' volttheraknil Atbétatesztet par-el
‘BlitkricorolVan szo!

Csak nya’lon lesz I’'okon

Gondolom, mar 6ranként kell pelust cserélni, annyira varjatok a Plutonium
Games legujabb sikervaromanyosat, a Clericet. Nos, a jatékkal kapcsolat-

ban olyan alapveté informaciok jelentek meg, amelyek alapjaiban valtoztat-
jak meg életfelfogasotokat: grafikus motort valtottak! Eddig a Croteam al-
tal készitett Serious Sam engine-t hasznaltak, de problémaik akadtak ve-

le, példaul kevés a fel-
hasznalhat6 poligon-
szam, és nehezen lehet
3D Studio Maxbol
objektumokat im-
portalni. Borzalom!
A jaték egyébként 1584-
ben, Oroszorszagban fog
jatszodni, ahol egy kiugrott
pappal kell osztanunk az
aldast a zombikra,
vampirokra. Raadasul
még hideg is van.

A szimulatorrajongdk egyik nagy remény-
sége a Lock On: Modern Air Combat. Saj-
nos a joystickeket csak fél évvel késébb
tudjuk izzitani, ugyanis a gonosz, cslinya
fejleszté bacsik eltoltdk a nagyon is kozeli
megjelenést ,valamikor nyar”-ra. Nem
szép to6lik, de reméljik, ez csak javara valik
az amugy is dobbenetesnek tind jatéknak.

dolgozik a cégnél, illetve az okozott kart

a Philos helyett kolcs6nokbdl medfizette.
Emellett méltanytalannak tartja a bintetés
mértékét, killondsen az elmult idészakban

a médiaban is nyilvanossagot kapott biinte-
téperek elnézd birdi gyakorlatanak a fényé-
ben. Annak sem 6rl, hogy az Ggyét prece-
densnek tekintik, mivel ez alkalmas a hozza
hasonlé munkakérben dolgozé allampolgar-
ok megfélemlitésére. V. Zsolt visszautasitja
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azt, hogy szoftverkal6zként bélyegezzék
meg, és megemliti, hogy a Philos
Entertainment tdbb mint 35 millié forintért
vasarolt szoftvereket az elmult években.
Az tgyben, fellebbezés miatt, masodfoku
itélet varhatoé.

Interplay-eladas
Annak ellenére, hogy az Interplay korméany-
radjat 2001 szeptemberében Bob Dewarr

2002 eladasi
TOP 10

1. The Sims Vacation — Electronic Arts
2. The Sims Unleashed - Electronic Arts
3. Warcraft lll: — Vivendi Universal Games
4. Medal of Honor: AA - Electronic Arts
5. The Sims - Electronic Arts

6. The Sims: Hot Date — Electronic Arts
7. The Sims Deluxe - Electronic Arts

8. Zoo Tycoon — Microsoft

9. Harry Potter 2 — Electronic Arts

10. Roller Coster Tycoon 2 - Infogrames

vette at, nem sikerdlt stabilizalni a cég hely-
zetét. A tulajdonos francia kiado, a Titus ezért
erésen fontolgatja a mar két éve masszivan
veszteséges alvallalkozas eladasat, amely

a gondok ellenére az Egyesiilt Kiralysagban
még mindig elég komoly pozicidkkal rendel-
kezik. A valészinli vevéket egyelSre még ti-
tokban tartjak, azonban csak abban az eset-
ben torténik meg az értékesités, ha a név
nimbuszanak megfelel6 6sszeget kinal valaki.
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Lara késik,
hupp, hupp

Epp szivrepesve nézegettem a Tomb
Raider Angel of Darkness-videét, melynek
tandsdaga szerint a hatodik rész minden
eddiginél feelingesebb és sotétebb han-
gulatd lesz, amikor Boe (csak ugy lazan)
kozolte, hogy a legujabb hirek szerint

a megjelenés a remegve vart februarroél
attolédott nyarra. Nem idéznék sajat ma-
gamtdl, elég annyi: nem oriltem.

Strandropi,

' - -
aprilisban
Minden létezé géptipusra, igy PC-re is meg-
jelenik a Wanadoo Pro Beach Soccerje. Jo
kis mokanak tlinik, rdadasul egy movie-t is
kinyomattak réla. Remélem, a figurat — hogy
finom legyek - legaldbb olyan erotikusra ve-
szik, mint a Dead or Alive Beach Volley ese-

tében, merthatugye: bikinis csajok rulz! Ja
igen, megjelenés aprilisban.

Uj Epic Games-cég
Az Epic Games Uj fejleszt6céget alapitott
Scion Studios néven. A csapat 20 f6bdl

all, és Michael Capps vezeti, aki az ameri-

kai hadseregnek készitette az America’s

Army jatékot. A cég f6 profilja az Unreal-
engine-t hasznalé programok készitése
lesz. Két jaték elkészitéséig maradnak az
Epic tulajdonaban, utana pedig a tulaj-
donjog atszall a cég dolgozdira. Az elsé
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2003-as megjelenések

Néhany kiadé pontositotta a 2003-as jatékai-
nak kiadasait. Szemezgessetek!

Ubi Soft
FS A 320 Pilot in Command februar 20.
Forgotten Battles februar 27.
Downtown Run marcius 20.
Rainbow Six Raven Shield marcius 20.
Rayman 3 marcius 20.
Crime Scene Investigation marcius 27.
Will Rock marcius 27.
Harpoon 4 aprilis
Bratz Dolls masodik
negyedév
Warlords 4 masodik
negyedév
Xl harmadik
negyedév
Far Cry szept.
Project BG&E 2003.
PlanetSide 2003.
Loose Cannon 2003.
Konami
Evolution Skateboarding februar 21.
Silent Hill 2: Director’s Cut februar 28.

Metal Gear Solid: Substance marcius 7.
Casino Inc. marcius 21.
ISS3 marcius 28.

Fel vorosok.. trallala...

A multkoriban elég nagy sikereket ért
el a Red Faction cimU cucc, ennek fo-
lyomanyaképpen portoltak minden 1é-
tezd és lehetséges platformra... Nem
lesz ez masképp a nemrég bejelentett
maésodik résszel sem, mi tobb, a leg-
nagyobb 6romkodés a dologban,
hogy a készit6k igérete szerint méar
idén marciusban tolhatjuk a cuccot
ezerrel. Ugy legyen!

munkajukat varhatéan tavasszal jelentik
majd be.

Warcraft-szerepjaték

Varhatoéan juliusban jelenik meg az a sze-
repjaték készlet, amely a Warcraft vilaga-
ra épll. Ebben benne lesz a Dungeons &
Dragons Player’s Handbook, a Dungeon
Master’s Guide, valamint Monster
Manual is.

Oxygene
Red Shark februar
Darkened Skye RPG marcius
Echelon 2: Wind Warriors aprilis
Paradise Cracked RPG janius
Perfect Ace! majus
Spells of Gold harmadik
negyedév
Charm of War harmadik
negyedév
Midnight Nowhere harmadik
negyedév
Wanadoo
DAoC: Shrouded Isles februér 21.
Pro Beach Soccer majus 29.

Next Generation Tennis 2003 majus 30.

Crusaders szept. 26.
Ryzom szept. 26.
Curse: The Eye of Isis oktober 31.
Sniper Elite utolso

negyedév
Al Capone utolso

negyedév
Behind Enemy Lines utolso

negyedév
Pax Romana

utolso

A jogokat a Sword & Sorcery Studios vasa-
rolta meg a Blizzardtdl, igy készil mar

a Dungeons & Dragons harmadik kiadaséara
alapulé Uj jaték.

Nem tul jol teljesit az Xbox

A nagyon jo start ellenére az Xbox hard-
vereladdsai nem valtottak be a hozzajuk
flizott reményeket (a koltségeket csok-
kentendd koltoztették el a gyartast Ma-
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Szep es’jo.

A Zuxxez Entertalnm'en’t név, kozismert feﬂésetocs’apat tolja’ki magabol a:Knightshift ne-
vii mékat, amely a mellékelt-képek alapjart |gencsaR meggyozo grafikaileleményekkel

buszke1kedhet A jatékrol egyeldre annyit, hogy 3
lesz, JOI1j_an92|k reméljiik ez nem a hack and s|a§ Hlentl
"'g;,amaval o'r_gm lesz tolni! Megjelenési |dopont]a eg’yeiore |smeretlen

Soldnenr
emelkedc’iben

rol, amely mostanra mar a Secret Wars alci-
met is megkapta. A cuccot egyébként

a nagy JoWood adja ki, és a 2010-es esz-
tendd nagy csatait dolgozza fel, a szokasos
»majdnem minden ugyanaz a koézeljovében,
mint most” stilusban. Az eddigi képek nem
voltak tul biztatéak, de most kijott hozza par
Uj screenshot, és hatarozottan kezd alakulni
a dolog...

gyarorszagrdl Kinaba), a jatékosok na-
gyon ragaszkodnak a Sony Gidvoskéjéhez,
a PS2-h6z. Az utolsé csepp a poharban az
volt, hogy a 2002-es karacsonyi szezon is
elég gyatra lett, még a csokkentett tzleti
terveket sem sikerult teljesitenie a konzol-
nak. Eppen ezért a Microsoft Ugy dontott,
hogy jelentésen visszafogja a gyartast, és
csOkkentette a megrendeléseket az Xbox
hardverének beszallit6itol. Informacidink

s (ha ne-marl) stratégiai szerepjatek

'H""I"-\.\,r |

Mazsolak a jaték-
fejlesztés vilagabdl

L'Ji screenshotok jelentek meg a Robin
Hoodhoz.

A Galactic Civilizations megjelenését el-
toltdk marcius 25-ig, nehogy bekavarjanak
a Master of Orionnal egymasnak.

A Purge cimU RPG-akcié varhatéan mar
2003 els6 negyedévében a boltokba kertil.
A Postal 2-h6z is néhény Uj screenshot |a-
tott napvilagot.

Az Aces High cimli repulés jaték folytata-
sanak munkalatai megkezdddtek, a HiTech
Creations égisze alatt.

Gold lett a Nascar Racing 2003, heteken
bellll a boltokban!

szerint az 6riascég eddig koralbelal 1 mil-
liard dollart fizetett ra. Az egyik
chipgyartd, a Focus részvényei a hir hata-
sara esni kezdtek a t6zsdén. Az esés mér-
téke 26-28%-0s.

Uj f6nék a TIGA-nal

A TIGA (The Independent Games
Developers Trade Association), a fligget-
len jatékfejleszték érdekvédelmi szervez-

Mlndeﬁes_,gtrb egy |Iyen Szép,

Pénz, siker,
nék, csillogas

Ugyan nincs sok koze a Casino Inc. cim
franké kis filmhez, ennek ellenére elég (itds
kis, ,van egy szabad délutanom” jellegti
cucc lesz a Casino Inc. Varatlan fordulat: egy
kaszinot kell menedzselntink, kicsit, s6t na-
gyon Theme Park és tarsai stilusban. A k-
16nbség csupancsak annyi, hogy itt nem

a hamburgert fogjuk tulsézni, hanem

a Sztroganov-bélszint tilborsozni...

etének fétitkari székét hagyja ott Nigel
Davies. A szervezet, irdnyitasa alatt, donté
befolyast gyakorolt a szigetorszag fébb
fejlesztGi irdnyvonalara, igy személyében
a jatékipar egyik meghataroz6 személyisé-
ge valik meg poziciojatél. Davies a Blitz
Games Ugyvezetdi székét foglalja majd el.
Utodjarol egyelére még nem dontottek, de
a kinevezés biztosan tébb nagyobb cég
egyetértését kell hogy igényelje.
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Vietnami strandpapucs,
PLIMA cipdé

Nem tudom, honnan a 1% +!&#@=/'-bdl 6zénlenek el6 ezek a vietnamos jatékok, de ha a
vilagtorténelem is ezek alapjan alakult volna, akkor egy kisebb amerikai szakasz, gemkap-
csokkal és sornyitéval felfegyverkezve, meghaoditotta volna Indokinat. Na mindegy, a
Vivendi is felhajtott par sargat (az érintettektdl elnézést kérek), hogy a divathullamot meg-
lovagolva — tehat I6hatrdl, értitek?! — lekaszaboljuk éket. Az abszolit sikervaroméanyos a
Men of Valor: Vietnam (6h, irgalom atyja, ne hagyj el!) cimet kapta a (t(iz)keresztségben.
Szerencsére csak 2004-ben jelenik meg, és az is engedi pislakolni a remény langjat, hogy
a MoH fejlesztGi, a 2015 csapat késziti, raadasul Unreal-motorral.

Tripla cseresznye

Ha mar ebben szamban hireziink a Casino Inc.-rél, természetesen nem szabad elszaladni

a mufaj masik nagy neve mellett, amely nem méas mint a Vegas: Make It Big. Itt mondjuk
nemcsak egy kaszinot, hanem egy egész hotelt kell menedzselniink, és a grafika alapjan
nem annyira a nyolcéves korcsoportot tervezik megszélitani a jatékkal. A progi kicsit a Sim
City 4-bdl is merit, ugyanis minden egyes vendégiinknek kldnb6zd siramai lesznek, ame-
lyeknek tokéletesen megfelelve tudjuk céglinket egyre nagyobb magassagokba repiteni. Hat
akkor repiljiink egyitt! En mar latom a fényeket...!

= S

» = »
Génmanipulacio
A Vivisector: Creatures of Moreau név-
véltason esett at, ezentul Beast Inside
lesz az alcime. A jaték ennek ellenére
ugyanaz marad, a sztori szerint egy 6rlt
tudés allatokon végzett genetikai kisérle-
teket cirka szaz évvel ezel6tt (LOL!), és
neklink csupan annyi lesz a dolgunk,
hogy eliminéljuk a teknésbdl és papagéj-
bdl eléaéllitott gyilkolégépeket. Széval,

a lényeg: reccsen a csont, és fro

alysag!

Viegjelenik
a12.

Everquest-

- » Vd V4 ]
kiegészito!
A cime: The Legacy of Ykesha, és ezzel mar
biztosan tartja harmadik helyét a ,Legtébb
kiegészitd” toplistdn a Magic: The Gathering
kartyajaték és a Pokémon mogétt. A cucc-
ban egyébként lesz egy Uj faj, a békés
froglokok népe (ejnye, sracok, meg kell lova-
golni a hobbithullamot?), akikkel féleg pap
és saman karaktereket jatszhatunk majd.
A sztori egyébként a Broken Skull és
a Grobb trollklanok évszazados csataja korul
fog bonyolédni.

+ + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA

metek utolsoé csodafegyvereik egyikét érizge-
tik. Minket, a szovetséges elharitas igynokét

Késziil a Schwarzenberg

A mostani piaci trendeknek (és a televiziok
hétf6i misorrendjének) megfeleléen ismét
egy masodik vilaghaborus jatékot jelentettek
be, a Schwarzenberget. A sztori szerint 1945-
ben jarunk, és egy, az amerikaiak és a Voros
Hadsereg altal ostromlott kisvarosban a né-

dobnak le, hogy szerezziik meg a fegyvert,
mielStt a németek bevetnék, vagy az oroszok
kezére kerllne. Informacidink szerint a jaték-
menetben sokkal inkabb a lopakodas fog
dominalni, mint az agyatlan 6ldoklés.
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Uj Digital Extremes-jaték

Alig fejezték be az UT 2003-at, méar egy
Ujabb projekten munkalkodnak a sracok.
Egyelére semmit nem arultak a késziilé
mestermrdl, csupan annyit, hogy a kovet-
kezé E3-on hatalmas, eget-foldet rengeté
bejelentésre szamithatunk. Ugy legyen!

15



Valami készul
a BrainFactornél!

Nem hivatalos informaciék szerint 2004-ben a magyar fejlesztécsa-
pat egy szerepjatékkal lepi meg a PC-s jatékosokat. A DataBecker
fiatal jatékkiado részlegének szineiben indulé alkotas eddig soha
nem latott grafikai részletességet igér. A cég grafikusai kiprobalt
vén rokak a jatékkészitésben, akik most kedvenc mdfajukban élik ki
mivészi hajlamaikat. Ennek alatdmasztasara ime egy kép az egyik
mellékszerepldrél. A karakterek megelevenitésérdl profi
animatorok gondoskodnak a cég sajat mocap berendezésének se-
gitségével. A kidolgozott, humort sem nélkiil6z6 torténetet termé-
szetesen profi regényirdk irjak. A szévevényes cselekmény mint-
egy 60 mellékklldetést tartalmaz a fészalon kivil, igy kb. 200 jaték-
kal eltoltott orat igér. A fészereplé mellé akar 3 csapattag is allhat,
kildetésiiket 300 (!) NPC segiti, vagy éppen akadalyozza. A jaték-
ban 60-féle jartassag és 250-féle (1) varazslat kap fontos szerepet.
A jatékos dolgéat tobb mint 60 szorny (fajonként 3 alfajjal) neheziti,
leklzdésukre a varazslatokon kivil 50-féle fegyver hasznalhato fel.
Bévebben a marciusi GameStarban!

Mobilos jatékok
a netrol

Beindult az els, mobilos jatékokat tartalmazo oldal, ahonnan
kedvenc telefonunkra tolthetlink le kiilonb6z4, jobbnal jobb cuc-
cokat. A stuffokat emelt dijas SMS-ben, WAP-ozasra alkalmas
mobilra tolthetjik le. A programok demé verziéi kiprobalas ere-
jéig ingyenesek, a kérdéses webcim pedig a www.mobiljatek.hu

Megnyilta | 576 e-shop

Fantas a A Comgame Kft. mar bizonyitott Magyarorszagon a jatékforgalmazas tertletén, és most egy

y Ujabb kezdeményezésiikrél adhatunk hirt. A www.576.hu oldalon ezentul interneten rendel-
», hetjik meg a kivant jatékot, és a cég eddigi referenciai miatt a netes vasarlas nagy réme

por‘tal sem fenyeget minket, vagyis a megrendelt stuff bombabiztosan megérkezik hozzank.

A www.fantasya.hu weboldalon egy igazan
igényes és minden részletében profi portal
nyilt meg a fantasy és a sci-fi irdnt érdeklé-
ddknek. A szerkeszték elsérendU feladatuk-
nak tekintik a témaval foglalkoz6 hazai ko-
z0sség (Ujra)szervezését. Konyvpiaci hirek,
filmkritikdk, boritok, nagyon jé hirrovat... Mi
kell még?

Feloszlott a FoP klan

A legendas - és talan az .
elsé igazan professziona-
lis — magyar multiplayer
csapat, a FoP 2003-ban
mar nem folytatja muko-
dését. A Senorg-tdmoga-
tasu, versenyszertien CS-
t jatsz6 klan a 2002-es
Earthquake-en elsé he-
lyezett lett, és a tavalyi
WCG-n képviselték ha-
zankat, meglehetésen jo
eredménnyel, maguk
mogé utasitva a hazigaz-
da dél-koreaiakat is.

A feloszlas oka a szabad
idé hianya volt, ezért

a tagok kozll csupan
DoZer folytatja a jatékot,
a tobbiek — egyelSre — ki-
szélltak a scene-bdl.
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TTIVI 2003:
The Tournament Viod

A TTM egy UT 2003-mutator, amelyet hasonlé céllal készitettek, mint az OSP-t Quake 3 ala.
Ez pedig nem mas, mint a versenyszer jatékra alkalmas kortilmények megteremtése. Még
csak egy publikus verzidja jelent meg, de mar ez is sok hasznos beallitasi lehetséget kinal.
A hudot és az eredménykijelzét fejlesztették. Talalati hangok, kilén a barati t(iz jelzésére is.

Fényes skinek: mindenki ugyanazt a modellt haszndlja, és csapata szerint egész testén eny-
he piros vagy kék fényt bocsat ki. Igy nem kell feltekerni a monitor fényerejét, ha egy soté-

tebb palyan nem latjuk jol az ellent.

http://www.planetunreal.com/ttm/

Defence Alliance

Ebben az UT 2003-jatékban kilonbozé fel-
adatot ellaté egységek bérébe bujva kell
tarsainkkal egyuttmiikodve megvédeniink
bazisunkat a gépi ellenfelek rohamétél. Ha
eljutnak erédiink egy bizonyos pontjaig, ak-
kor vesztettiink. A modnak mar van egy
mikodd verzidja a régi UT ala. A most ké-
szllében viszont mar lehetéség lesz embe-
ri ellenfelek ellen is jatszani, sokkal na-
gyobb és 6sszetettebb terepeken harcolha-
tunk, tovabba jarmuveket hasznalhatunk
céljaink eléréséhez.
http://www.planetunreal.com/da/

Attack of the ReallVlads ©

Szerencsére nem kellett csald6dnom bolygdénk maszek jatékfejlesztéiben, kedvenc mtifa-
jom, a valds kérnyezetet szimulal6 atalakitdsok UT2k3 alatt is nagyon népszertiek. Annyi-
ra, hogy talan ezekbdl készll a legtobb! A Il. vilAghdboru az abszolut slager, de Vietnam és
napjaink fegyverarzenaljai sem panaszkodhatnak, jut nekik is szerep. Tébbre most nincs
lehet8ség, egyet mégis kiemelnék kozllik, mégpedig azért, mert egy hazai kezdeménye-
zésrél van szé. Ez is egy WW Il. mod lesz, a fejleszt6k pedig minden Ujabb segité kezet
szivesen fogadnak. Ez a total conversion Day of Resurrection néven fut, az aldbbi honla-
pon pedig minden infé megtalalhaté réla.

http://www.gamefuture.hu/dayofresurrection/
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Death Ball

Ez a mod a bombing run jatékmaéd alapjaira
épul, de annal még inkabb labdakézpontu.
Nincs mas fegyverink a shield gun-on ki-
vll, és agyon(tni azzal is csak a bogyét bir-
toklé ellenfelet tudjuk. Cél: a mod sajat pa-
lyain (futurisztikus arénatél kezdve klasszi-
kus focipalyan at egészen egy ,legbébdl épi-
tett” terepig mindenfélével talalkozhatunk)
az ellen kapujaba juttatni a lasztit. Van ka-
pus, és mivel a passzok pontosak, a normal
l6vések viszont anndl kevésbé, ezzel is

a csapatjatékot helyezik elétérbe.
http://www.deathball.net/

Dragon Ball U

Ebben a modban SonGoku, illetve baratai,
ellenségei, rokonai és Uzletfelei bérébe buj-
va aprithatjuk majd egymast g6zerével és
kalonféle természetfeletti képességeinkkel.
Quake 3 ala késziilt mar egy hasonlé alko-
tés. Ha ez a progi is legalabb olyan jo lesz
(és egy fejlettebb, UT2003-as motorra Ultet-
ve a témat, miért is ne lenne), akkor min-
denképp megéri majd letolteni!
http://www.dragonballu.com/
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UFO: AFTERVIATH

Mostansag jé biznisznek tetszik régi legendak leporolt remake-jeivel elé-
rukkolni. Nem a folytatasokra gondolok, hanem olyan alapmtivek Gjraira-
sara, mint a Doom, vagy az X-COIM sorozat.

H FEJLESZTO
Altar Interactive

E KIADO
Cenega

B WEBOLDAL
www.ufo-

aftermath.com

B MEGJELENES
2003 &sz

18

edig legendakat Ujraalkotni néha
p nem is olyan egyszer(. Hiaba

fektette le az X-COM: UFO
Defense 1994-ben PC-n a korokre osztott
kommandds-taktikai jatékok alapjait, el-
nyerve ezzel mind a szaksajtd, mind a va-
sarlok elismerését, a legljabb rész sorsa
mar most is viszontagsadgosnak mondha-
to, pedig elég messze van még a boltokba
keriiléstdl. A fejlesztést az eredeti jatékot
megalkoté Mythis kezdte el, de az akkor
még The Dreamland Chronicles: Freedom
Ridge néven futo projektet mégis hamar
feladtak... igy kerultek a jogok (és a félkész
jaték) a cseh székhely Altar Interactive-
hez. Nekik viszont a kiado felejtette el a fi-
zetésuket atutalni, ezért kénytelenek voltak
masik cég utan nézni, hogy végull egymas-
ra talaljanak a szintén cseh Cenegaval. Je-
len pillanatban szerencsére gézerével ha-
ladnak a munkalatok, ami azért 6rvendetes
tény, mert az Aftermath valéban rendkivdil
igéretes jaték!

Koszonhetd ez annak, hogy a jol bevalt
alapkoncepcié mit sem valtozott 1994 6ta.
Megtorténik ugye a kotelezé UFO-tdmadas
bolygoénk ellen. Az ellenéllast megszerve-
zendd, a globalis térképen a Fold kilonbo-
z6 pontjain bazisokat htzhatunk fel, mu-
kodtetéstikhoz kereskedelem és nemzetko-
zi tAmogatasok Gtjan pénzt szerzlink, majd
embereket és felszerelést vasarlunk, hogy
eséllyel vehessUk fel a harcot a gonosz
alienekkel szemben. Ez a menedzselds-
stratégiai rész képezi a jaték egyik felét.

A legtdbb idét azonban a joval kisebb teri-
leteket feldolgozé kommandés-taktikai kiil-
detések megoldasaval fogjuk eltolteni, ahol
kis csapatunkat iranyitva kell megtisztita-
nunk az egyes lelétt UFO-k kornyékét,

a megszallt varosokat vagy épp sajat, meg-
tamadott bazisunkat. Ha ezzel is végeztiink,
az alien tetemek, illetve hajok atféstlésével
megszerzett idegen technoldgiakra otthon
kutatok hadait szabadithatjuk ra, hogy

amint rajottek a know-howra, kiildhessék is
a matériat tomeggyartasra, a technikusok
karmai kozé.

Persze ez eddig nem mas, mint a régi étle-
tek leporolasa. A sikerhez még az is sziik-
séges, hogy az Altar a részletek tomkele-
gét igazitsa korunk elvarasaihoz. A taktikai
részt egy sajat fejlesztésu, teljesen 3D-s
motor fogja megjeleniteni, aminek koszon-
hetden a terep kedviink szerint forgathato,
sét rombolhatd lesz. Ez utébbi nagyon
szép igéret, de tudvan, hogy megvaldsita-
sa szamos akadalyba (itkozhet, én egyel6-
re kissé szkeptikus vagyok a hatas ,mérté-
két” illetéen. Mert ugye nem mindegy,
hogy egy keritést tudunk leboritani, vagy
akar teljes lakotelepeket tiintethetlnk el

a térképrdl. A szandék mindenesetre di-
csérendd.

Szintén a motor nagy érdeme, hogy lehe-
tévé teszi a véletlengeneralt palyak kezelé-
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sét és hasznalatat. igy az egyes varosré-
szek, crash-site-ok, ahova kommanddsa-
inkkal kiszallunk elvileg mind-mind egyedi,
soha meg nem ismétlédé kihivas elé allit-
jak a jatékost. Ez a funkcié mar a jaték je-
lenlegi bétajaban is mikodik, tgyhogy
ezzel kapcsolatban nem szlikséges kétel-
kedniink a fejlesztdk allitdasaban ©! Az
altaros sracok csak a palyak jellemzé ré-
szeit készitették el elére (ndvények, utca-
részletek, épllettipusok stb.), s ezek meg-
felelé mixelésével fogjék elérni a kivant,
minél valtozatosabb eredményt.

Ezek utan mar csak hab a tortan az idéja-
ras és a napszakok valtozasa, illetve az,
hogy a kiilonb6z6 varosok, illetve a n6-
vény- és éllatvilag a foldrajzi elhelyezke-
désnek megfeleléen fog visszakdszonni
a jatékban.

Picit elszontyolodtam a fejleszték azon ki-
jelentésén, mely szerint a modern kovetel-
ményeknek valé megfeleléshez tartozik az
is, hogy visszavesznek a globalis mene-
dzselSs-stratégiai rész jelentéségébdl. En

foglalt vagy felépitett) telepiinket. Ezen
dontéslink egyébként hatéssal lesz a jaték
masik két, egymassal szorosan 0sszekap-
csolodo sarokpontjara, a kutatasra és

a termelésre is. Ezek sebességét ugyanis
a megfeleld bazisok szdma hatérozza majd
meg, a munkaba fogott kutatok és techni-
kusok |étszama helyett.

No, de elég ennyi a szomorkodasbdl,
vissza az orvendetes Ujita-
sokhoz! Itt van mindjart
a harc- és fejl6désrend-
szer, mely joval kidolgozot-
tabb lesz a nagy elédben megismertnél.
A kommandos részeket hibrid talalasban
kell majd végigizgulnunk, mely 6tvézi
magaban a kordkre osztott és a valds
idejl harcrendszer elényeit. Embereink
ugyanugy rendelkeznek majd okosan fel-
hasznalandé ,akciopontokkal” (melyek az
egyes cselekvések idGigényességétdl
figgden csokkennek az adott korben),
&m parancsainkat a ,play” gomb meg-

~El6térbe kerll a helyzetek egyéni képesseé-
gekre tdamaszkodo, kreativ megoldasa.”

baromira élveztem épitgetni-szépitgetni

a Fold kalonboz6 pontjain elhelyezkedd
bazisaimat az eredeti jatékban, odafigyel-
ve, hogy megfelelé szamu légvédelmi si-
16, lakdszoba vagy raktarhelyiség legyen
mindegyiken. Sét, azon is 6rakat tudtam
tokorészni, hogy dsszekuporgatott pénze-
met a vilag mely pontjan fektessem egy
Ujabb bézis épitésébe, hogy a lehetd leg-
nagyobb tertiletet fedhessék le vadaszgé-
peim, és a lehetd legtobb pluszpénzt hoz-
za konyhamra a kérnyez6 — immaron biz-
tonsagban Iévé - orszagok elégedett ada-
kozasa.

Altarék szerint nincs sziikség ilyen szintd
mikro (makro?) menedzsmentre, ezért

a bazisszépitgetéssel kapcsolatos lehetd-
ségeinket leszikitik arra a dontésre, hogy
vaj katonai, kutaté-, avagy gyartéfunkcio-
val ruhazzuk-e fel frissen szerzett (vissza-
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nyomasaval mar valos idében vitelezik ki,
az ellenség mozgasaival parhuzamosan.
Barmilyen varatlan esemény bekovetkez-
tével - ha példaul emberlink megpillant
egy zold bdriit - leallithatjuk az esemé-
nyek real-time folyasat, Uj parancsokat
adhatunk ki, és a ,play” gomb Gjboli
megnyomasdval ismét elindithatjuk az
eseményeket. Erdekesnek hangzik, na-
gyon kivancsi vagyok, hogyan mukodik
majd a gyakorlatban.

A harccal egyiitt valtozik katonaink fejl6-
désének kidolgozasa. Amig az eredetiben
a gép ,magatol” osztotta a tapasztalati

pontokat az egyes tulajdonsagokra, addig
az Aftermath-ban mi hatarozhatjuk majd
meg, hogy melyeket fejlesztjiik az alabbi
tulajdonsagok kozlil: erd, gyorsaséag,
ligyesség, akaraterd, intelligencia és reak-
cidkészség. Ugye az egyértelm(, hogy

KOSZONTENEK, CEZAR!

A kérékre osztott taktikai jatékok elsd képviseldje nem PC-re,
hanem még ZX Spectrumra érkezett meg, a nyolcvanas évek
végén, a cime pedig: Laser Squad (nem elfelejteni ezt a ne-
vet!). A régi klasszikus gyakorlatilag mindent tudott, ami elvar-
_ hatd, akciépontok kéltégetésével irdnyithattuk em-
bereinket, akik egyéni tulajdonsédgokkal rendel-
keztek, harc kozben féradtak, az elkélthetd

pénzbdl fegyvereket, pancélokat vaséarolhat-
tunk nekik, stb.

Az évtizednyi tavolbdl is hatalmas rajongétabor-
ral rendelkezd jatéknak tavaly megjelent a leg-
ujabb feldolgozasa, aranylag szép grafikai megva-
I6sitas mellett irthattuk ellenfeleinket, sajnos csak
interneten és helyi haldzaton keresztiil. A csatéba
most mar a GameStar olvaséi is bekapcsolddhat-
nak, hiszen a kiprobalhato verzio rajta van CD és
DVD mellékletiinkén...

mas dolgokban kell jonak lennie egy fel-
deritének, egy orvosnak vagy egy mester-
|6vésznek. Rajtunk all tehat, hogy egyes
embereinket milyen specialistava neveljik
a jaték soran, ami azért kiemelten fontos,
mert az adott kildetésekre csupan hetet
vihetlink magunkkal egyszerre. Ennek ko-
szonhetéen pedig nem hasznélhatjuk az
eredeti UFO-ban bevalt ,20-an rontunk
egy mumusra” taktikat, sokkal inkabb eld-
térbe kertl a helyzetek egyéni képessé-
gekre tdmaszkodd, azok dsszehangolasa-
val kivitelezett, kreativ megoldasa.

A jaték nem oszlik majd fejezetekre, vagy
kisebb elkl6nild részekre, hiszen a torté-
netet egy nagy folyamként kell majd
végigjatszanunk annyi idé alatt, és olyan
modszerekkel, ahogy az nekiink tetszik.

A véltozatossagrol a tobb mint 70-féle ki-
fejleszthetd technoldgiai Ujitas, a rengeteg
idegen és foldi létformakbdl mutalddott
ellenfél és természetesen a véletlengene-
ralt kiildetések gondoskodnak majd. Az
eredeti UFO legnagyobb tdkartyaja azon-
ban mindenek elétt a hangulata volt, ame-
lyet az Aftermath esetében még nem is-
merhetlnk. A fentiek tiikrében viszont
minden esély megvan arra, hogy az Altar
sikeresen veszi majd ezt az akadalyt is!
Boe

&2 véletlengeneralt
kuldetések

& X-COM hangulat

£z rombolhatoé-for-
gathato 3D-s terep

= csokott globalis
menedzsment
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RUSSEL CROWE-VIENTES OVEZET

DUNGEON GLADIATOR

Az Arx Fatalis utani (rt nehéz kitolteni, de egy kis cég mégis megprdbalkozik
vele. A Dungeon Gladiator szinte a semmibél tiint eld, de az elézetes képek
és infdk alapjan igazi bombaként robbanhat a miifaj rajongdinak taboraban.

H FEJLESZTO
Complez Games

H KIADO

N/A

= WEBOLDAL
www.complexgames
.com

B MIEGJELENES
TBA

i jOl kidolgozott sze-
repjaték elemek

%2 (t6s grafikus mo-
tor

= ha a fejlédésrend-
szert eltoljak

= ...vagy a sztorit

20

mikor ezeket a sorokat potyo-
A goém, még csak januar eleje
van, de a legsablonosabb jaték-

cimet mar most kiérdemelte a Complex
Games ©. Valoszintileg kemény 6t percig
agyalhattak a frenetikus ,Dungeon
Gladiator” cimen. Szerencsére a [émer el-
nevezés Osszetett jatékot takar...

A cimmel ellentétben példaul nem csak
egy dungeon hack and slashrdl van sz6.
Az elsé képek és infok alapjan egy erds
Ultima Underworld/Arx Fatalis utanérzés-
rél regéltek, &m a készit6k egy interjdjuk-
ban gyorsan hozzatették, hogy a jatékme-
net még ennél is komplexebb lesz. A Deus
Exet hozték fel példanak, ahol tobbféle

Emellett a kis gyilkolos lelketeknek sem
kell aggodnia, lesz persze itt is
hack'n’slash is dogivel, sét, a készitdk alli-
tésa szerint ez sokkal ,dinamikusabb” lesz,
mint mas belsé nézetes RPG-knél. Egyfajta
Lakcié és reakcid” vivasrol beszélnek, ahol
a jatékosnak alaposan végig kell gondol-
nia, hogy milyen taktikat alkalmaz, mert ha
csak ész nélkiil kattintgatja az egér gomb-
jat, akkor karaktere hamar kifarad és igy
kénnyen legydrhetik. Valészintleg tavolrol
is harcolhatunk (ijaszat, méagia, parittya,
egy hetes kenyér stb.), de sajnos ennek
nem lesz tulzott jelentdsége.

Persze azok a jatékosok sem csalédnak
majd, akik inkabb lopakodassal és a vas-
logikajuk érvényesitésével szeretnek
nyomulni: altaldban az 6sszecsapasok

»A klausztrofébiasoknak sem kell parazniuk,
mert kalandjaink nem csak fold alatti katakom-
bakban, hanem a kulvilagban is jatszédnak.”

modon lehetett megoldani a misszidkat és
konfliktusokat: itt is hasonl6 szabadsagra
lehet szamitani.

A klausztrofébiasoknak sem kell parazniuk,
mert kalandjaink nem csak fold alatti kata-
kombakban, hanem kilvildgban is jatszodnak
(akkor meg mi a rakért ez a jaték a cime?? —
na mindegy...) és ezekbdl is sokfajta lesz,
hogy a kedves jatékos ne aludjon el a helyszi-
nek egyhangUsagan. Errdl allitdlag a ,dinami-
kus sztori” is gondoskodik majd, bar a készi-
t6k ebbdl még egy bott sem arultak el...

el6tt/helyett ezt az utat is valaszthatjuk.
Mint az Arxban, itt is fontos szerepe lesz
a kornyezetiinkkel és a kiilonféle [ények-
kel valé interakcionak - egyes helyeken
itt is csak akkor tudunk tovabbjutni, ha
bizonyos targyakat a megfelelé helyen
hasznalunk. A jaték persze békezlen ju-
talmazza az ligyesebb variaciokat:
avatarunk tulajdonségait a hagyoma-
nyos mddon fejleszthetjik a single és
multiplayerben egyarant. (Bizony, jél ol-
vastatok, kapunk végre multiplayert is (a

Morrowindbdl és az Arxbdl sajna kima-
radt): itt sokkal nagyobb jelentésége
lesz a hack’'n’slash akcionak, mint
single-ben.)

Akik szeretik a szuperhGsoket, tengernyi
id6vel és tirelemmel rendelkeznek, azok
feltapolhatjak alter-egdjukat vérprofi har-
cos-magus karakternek is, a készit6k nem
szabnak ennek hatart.

A jaték vadonatdj motorjat multiplexnek
hivjak, aminek ugyan nincs kdze
plazamozikhoz, viszont a késziték rendki-
vl blszkék ra. AIIitc’)Iag az engine annyira
flexibilis, hogy akar kifejezetten
multiplayer RPG-khez, vagy MMORPG-hez
is hasznalhat6. Emellett kdnnyen lehet fej-
leszteni is, tehat par év mulva nem kell Gj-
rairni az egészet, hogy az akkori technikai
kihivasoknak megfeleljen a beldle készlilt
jaték. (No persze ezt majd ,par év mulva”
meglatjuk...)

A motor fizikdja a mostanaban divatos
Jskeletal collisont” hasznalja és a kézitusa,
illetve a fegyverek hasznalata is teljesen
realisztikus. Maga a jaték teljesen kihasz-
nalja majd a GeForce 4, és a 3D-s hangkar-
tyak (SB Live, Audigy stb.) adottséagait,
ugyhogy akinek ilyenje van, az most elé-
gedetten megpaskolhatja.

A nagy kérdés mar csak az, hogy a Dungeon
Gladiator képes lesz-e felnéni az illusztris el6-
dokhoz, vagy a Morrowind és az Arx tikré-
ben csak felejthetd kis alkotas lesz...

Bad Sector
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SATAN

LATTAN

APOCALYPTICA

»---mert ebben vagyon a bélcsesség: akinek értelme vagyon, szamilalja
meg a Fenevadnak szadmat, mert emberi szdm az, s annak a szadma hat-

szaz és hatvanhat.”

megteremti félisteneit. Noha a cég

alapvetései gumiszerkds vilagmeg-
mentdket, Dracula vizualis 6rokségével ko-
kettalé papirmasékat egyarant nélkilozni
kész piacon mutatkoznak be, a mitikus név
rendre Uj kozOnséget s tapasztalatokat de-
finial. Ha van otthon jatékok futtatasara ké-

I sten megteremti a Konamit, a Konami

Latok kis csoportja az univerzum tavoli
pontjara menekiil, s megalapitja Uj Babilo-
niat. Uj Rend sziiletik, mely reménnyel vi-
gasztalja az embert. Istennek kedvére vald
a Sziviikkel Latok odaadasa, igy naprend-
szerre sz010 tisztitotlizet bocsat a tajra

- a Satan megborul. Evezredek telnek, az
Ujember kilonitményekkel tartja ellendr-

»A filk szorosabban fogjak a gyeplét, és
merszik van szemezgetni mind sci-fi, mind

pes kavéfézdéd, biztos lehetsz:

a Konaminak mar vannak 6tletei hardve-
redre. A cég tovabbra sem kivan kizarola-
gos elkotelezettséggel élni, 2003 elsé ne-
gyedévében ot jatékkal 6rvendeztetik

a PC-piacot, s6t a cimek kozott olyan

- bocs - cimek szerepelnek, mint: Meta/
Gear Solid 2 Substance, Silent Hill 2.
Mindemellett a Konami 6rommel karol fel
fantaziadus fejlesztéseket. Az Apocalyptica
szerintik: ilyen. Lessuk egyiitt!

Szaz embero6ltén at perzselte szomord
Foldlnket az égi tliz. Mennyek s Poklok
seregei viaskodnak a Mindenség e sir6
szegletéért, melyen letdint lakéi tudatlan-
saga révén megvethette redves labat

a Satan. A Fenevad célkitlizése megszilar-
Feketeséget boritvan a vidékre, kozolhes-
se a Mer6 Térrel: muhahaha! A Szivikkel
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cybergét elemekbdl.”

zése alatt az univerzumot, varvan a Satan
lehetséges, Ujboli felbukkanasat. Mit hitte-
tek, stablista? A Fenevad ébredezik.

Végil j6! tjjasziletik a langokban, az Ur
irdnti mérhetetlen gytléletében a Poklok
potencidlis kirendeltségének deklaralja
Foldiinket - ez mondjuk nem Gjdonsag -,
s Ujabb sereget verbuval a szimpatizan-
sokbol. A pergé akcidval, gétikus jegyek-
kel kecsegtetd cucc csapatunk s MC
Pulyka seregeinek dsszecsapasain, fel-
adatkozpontu kildetéseken keresztiil
igyekszik birtokolni minket. A feladatok
hatterében frontvonalakon vald 4ttorés,
épitmények démonbankjanak redukalasa
all. Egyjatékos modban négyfds csapa-
tod valamely karakterét iranyithatod, ko-
vet6kamera segitségével - ez kiillonben
alapbdl jar a jaték mellé. Tobbjatékos
mod? Arrél nem beszéllnk.

Targyunk jeleskedni kivan mind a tavol- & FEJLESZTO

z . a . o . ya FX 2002
sagi — csuzli, nuklearis mobil rakéta -, B KIADG
mind a kézelharc sordn hasznalatos Konami

fegyverek — kardok, rossz lehelet - be-
mutatasaban, s igy a két harctipus mo-
dellezésében. Valoban, az el6zetesben
lelkesen kaszaboljak, 16voldozik egymast
a felek, am a motor beallitott jelenetein
4t nem tanacsos véleményt formalnunk.
A szerzbk két kasztrendszert, ezeken be-

H WEBOLDAL
www.apocalyptica.
com

E MIEGJELENES
2003 elsé negyedév

%2 markéans koncep-

1l négy-négy karaktertipust kinalnak. cié

= kampany mogé
bujtatott UT2K3
koépia?

Képességeik: tlizerd, kozelhare, hit,
gyorsasag. Hit kapcsan magiarendszer
hozzéaférhetéségét ahitom a késziilé mu-
tél. Tegylk egyitt, akkor
hatha. Templomosok,
Névérek, csatadroidok,

mig a Sotét Oldalon Fekete
Lovagok, — had - vampirok,
mobilizalt hisdaralék és Mr. Stb.
varjak, hogy egymas torkédnak eshesse-
nek. UT2K3-képia? Az Epic nyomokban
talhalmozott letéteménye komoly hatast
gyakorol a csapatra, &m a fitk annak el-
lenére is szorosabban fogjak a gyeplét,
hogy merszlk van béséggel szemezget-
ni mind sci-fi, mind cybergét elemekbdl.
A poligonszam viszont kevés mar
- reménykedjiink, hogy ennek fe-
jében monumentalis nyitott teri-
leteken fordulhatunk meg, isten
ne adj! fel. Az Apocalyptica komo-
lyabb figyelmet érdemel, mivel,
ha valami, ugy a szerzék
koncepcidja Satanra: 101%. ’,
by gyz
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EPITSUNK VIONKEY ISLANDET!

TROPRPICO 2

A kalézok élete nem kénnyii: egész napjuk kemény munkaval telik: Agya-
zas, csaklyazas, I6volddzés, vagdalkozas, rablas, fosztogatas... Kinek ne
lenne ezek utan szuksége egy kis pihenésre? Mondjuk egy otthonos, min-

den foldi jéva

kormanyzd.

B FEJLESZTO
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H KIADO
Frogcity
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zerencsére Guybrush
Threepwooddal szemben mi egy
kicsit tobb kezdétékével indu-

lunk neki a kaldzkodasnak. Ami persze
nem jelenti azt, hogy ne akadna igy is épp
elég dolgunk, mire majd minden tengeri
Gtonalld, haramia és fosztogaté amulattal
teli vegyes tisztelettel ejti ki a neviinket.

A Tropico elsé részéhez képest csak annyi
a hasonlosag, hogy ismét a Karib-tenger
térségében fogunk rosszalkodni. EzUttal
azonban nem diktatorként kell boldogga
tenniink néplinket, hanem kaldzvezérként,

akinek nincs is mas célja, mint 6romet sze-

rezni a marcona tengeri rabloknak, akik
megféradva térnek haza a napi robotbol
©. Az Gtlet remek, hiszen a kal6zosdi téma
mindig is kozkedvelt volt, ellenben rablé-
tanya-menedzselést még nemigen lathat-
tunk. Az alapok hasonlitanak a tobbi épit-
kezés-kereskedds jatékhoz, csak itt mas
dolgok élveznek prioritast. Mivel lehet mo-
solyt csalni egy sebhelyes, 6sszevagdalt,
szakéllas haramiaorcara? Mindenekel6tt

joféle nedtkkel! (De ha nincs az kéznél, ak-
kor j6 a kommersz rum, meg a grog és
egyéb nyalanksagok ©.) A hangulatos kés-
dobalékban hamar elszall az idg, és unat-
kozéasra sincs esély, hiszen esténként az Uri
koézonség bunydzik.

Miutan héstink ledblitette a torkat és a nap
faradalmait, nincs mas hatra, mint a nehéz
munkaval dsszerabolt aranyaktél valahogy
gyorsan megszabadulni. Erre legideali-
sabb hely egy jatékbarlang, ahol embe-
riink akar meg is tobbszorézhetné dukatja-
it, de hat ugyebar ez altalaban forditva
szokott térténni... Szomorlsagra azonban
semmi ok, hiszen szemben egy piros lam-
pa hivogaté fénye és néhany szemrevald
fehérnép hivogatd baja csabit, és ugye, ki
akarna megtagadni egy harcban cserzett
kaldzszivtdl némi gyengédséget... Termé-
szetesen azért sok rum lefolyik a gigan,
mig idaig jut szigetiinkdn a heje-huja. Elsé
lépésként egy kaldzvezért kell kivalaszta-

| folszerelt apré szigeten, ahol torténetesen mi vagyunk a

nunk magunknak, aki lehet ismert szemé-
lyiség - Francis Drake vagy Anne Bonney
- de lehet a képzelet sziileménye is, mint
Hook kapitany, (remélem Le Chuckot is le-
het majd vélasztani ©) vagy mi magunk is
generalhatunk egy Uj arcot. Minden vezér
mas tulajdonsagokkal és jellemzdkel bir:
aki pl. ifja koraban inkvizitorként kereste

a kenyerét, sokkal konnyebben hiz ki
hasznos informaciokat a foglyokbdl, ellen-
ben az idiilt alkoholista vezetének sokkal
nehezebb lesz tiszteletet kivivnia maga ko-
ril. (De hogy miért ©?)

Az épitkezés és gazdasag iranyitasa sokkal
szinesebb, ugyanakkor egyszer(bb is lesz
az elsé részhez képest: végre nem kell
majd kulon széllitovallalatokkal nyligléd-
niink — minden épllethez jar egy teherhor-
do, aki hozza-viszi a szlikséges nyersanya-
gokat és arukat. Mig az ipar - ideélis eset-
ben - a sziget belsejében talalhato, a ki-
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szolgalé egységek a part mellett, hiszen
melyik marcona harcos akarna, rablastél
faradtan, kilométereket gyalogolni? A fent
emlitett szérakoztatokdzpontokon - kocs-
ma, jatékbarlang, bordély - kivil szamos
mas épllet is talalhatd, amelyek kozott
van pékség éppulgy, mint luxusvilla — méar
ha kalézunk megengedheti maganak,
hogy ilyen helyen lakjon. Osszesen 70-féle
épitménnyel talalkozhatunk, amelyek ha-
rom szinten fejlédhetnek: a deszkabdl 6sz-
szeacsolt kalyiba el@szor pofas hazza,
majd diszes portava alakul. Az atalakulas
latvanyos: mig az alap 6romtanya bejara-
tanal a foldre van lehajitva a piros lampas,
a luxusverzional az ajté folott logva hivo-
gatja a piros lampion a kuncsaftokat.

A gazdasag tobbi része viszont gyokeresen
eltér az eddig megszokottaktol: a jo kalozve-
zér nem fanyalodik a kereskedelemre, csak
ha nagyon raszorul - sokkal jobban kedveli
a fizetés nélkiili vasarlast és az erdszakos

rlletre kildjik hajoinkat — egy s(r(in hasz-
nalt spanyol kereskedelmi Gtvonalon na-
gyobb zsakmanyra szdmithatunk, de az el-
lendllas is nagyobb lesz. A sikeres akciot saj-
nos egyeldre nem lathatjuk, mert minddssze
egy rovid, szoveges ablak tudosit az dssze-
csapasrol, de remélhetdleg ezen még val-
toztatnak a fejleszt6k, Csoppet latvanyosabb
lenne mondjuk egy Pirates!-féle dsszecsa-
pas, mint néhany odavetett mondat... Ezt
kovetGen, mikor embereink visszatérnek

a kikotébe, elolvashatjuk majd a napldt,
amelyben szerepel a rablott pénzt mennyi-
sége és a foglyok szama, valamint, hogy
harcosaink mennyi tapasztalatot gyjtottek.

Foglyainkkal t6bb dolgot tehettink: kiszol-
galészemélyzetként, mezégazdazdasagi
vagy ipari munkasként dolgoztathatjuk
Sket. (Ugye senki nem gondolt olyan
csacskasagot, hogy a rettegett tengeri ha-
ramiak maguk kapirgalnak a foldeken ©?!)
llyenkor persze szitkséges némi feliigye-

Az alap éromtanya bejaratanal a féldre van
lehajitva a piros lampas, a luxus verziénal,
az ajtoé folott l6gva hivogatja a piros lampion

vendéglatast. Ehhez azonban elészor hajo-
kat kell &csolni (6sszesen hat tipus |étezik),
ami komoly raforditast igényel. Nemcsak
rengeteg pénz és fa szilkséges hozza, ha-
nem szakemberek is, akik 6sszerakjak ugy,
hogy az egyben is maradjon. Ezt kovetéen
meg kell még pakolnunk joféle agytkkal,
étellel, vizzel, kardokkal és persze belevald
legénységgel is, akiket egy vén tengeri med-
ve (a kapitany) vezet. Ezutan egy spartaian
egyszer( térképen kivalaszthatjuk, mely te-
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a kuncsaftokat.”

let, de megfélemlitéssel - pl. a blzafold
szélén kiallé csontvazkezekkel - is sokat
elérhetiink. A masik lehetdség, ha az illeté
gazdag, nemes ur, hogy valtsagdijat kove-
teltink érte. llyenkor aldozatunk egyfajta
bankbetétként mikodik, mert minél to-
vabb tartjuk fogva, annél tébbet hajlandé-
ak érte fizetni. A harmadik variécid, ha ka-
|6zaink megrendelésre raboljak el aldoza-
taikat: ez az eset akkor fordul majd elé, ha
szakemberekre lesz sziikséglnk. llyen

szakember lehet az 4gytionté mester, de
a luxus-kurtizan is, aki nélkil pl. nem tud
megfeleld szolgaltatast nyujtani a legma-
gasabb szint(i dromtanya. Kalézaink kéz-
érzetét vagy igényeit, a tycoon-jatékokhoz

&2 kalozos filing

2 megtartja az elsé
rész pozitivumait

= tulbonyolitott gaz-

hasonléan, a fejik felett latjuk, igy azonnal daséag o
intézkedhetiink, ha netén rosszra fordultak = ‘”‘E"mas kiildete-
se

a dolgok, nehogy lazadas torjon ki. J6 hir,
hogy nem csak végtelenitett jatékot
nyomhatunk, hanem kampanyt jatszva

a torténet 15 kiildetés alatt bontakozik ki.

A belbecs utan lassuk, mit fog nekiink kiil-
sére nyUijtani a jaték? Bar a fejleszt6k azt
allitjak, hogy az egész grafikus motort Uj-
rairtak, ez nem t(nik fel - sebaj, a Tropico
kellemes, karibi-palmaféas hangulatot
araszté vilaga lattan itt sem fogunk pa-
naszkodni. Az éplletek gydnyorien kidol-
gozottak, akarcsak a vitorlashajok. Egye-
dil a véros hatott egy kicsit kihaltnak, de
remélhetdleg ezen is csiszolnak még a ké-
sziték. A jaték zenéjét ugyanaz a fazon irja,
aki az elsé rész fllbemaszd betéteit is
komponaélta, ugyhogy ez tigyben sem
kell aggédva a kérminket ragni.
Annak idején a Tropico - vérat-
lanul - nagy sikert aratott,
hiszen semmi extrat nem
nyujtott, de ami benne volt, az ki-
valo elegyet alkotott. A masodik rész,
gy tlnik, még

erre is ratesz

egy lapattal, hi-
szen a kal6zos téma
olyan gémereket is
magaba szippant-
hat, akiket kiilono-

sebben

nem P
hozna B i
lazba az

épitkezé-

menedzsel6 stilus.
Bar a legjobban annak ordil-
nénk, ha mar most, a hideg té-
li idészakban melegitene min-
ket a Karib-tenger vilaga, de
még par honapot kénytelenek
lesziink varni ra. Addig is ajan-
lom mindenkinek (Ujra)jatszasra
a Monkey Island-eket! ©

Uhu
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KICSI A BORS, DE EROS!

KELET-EUROPAI
FEJLESZTOCEGEK

Mafia, Operation Flashpoint, Serious Sam. Az utdbbi idék sikeres jatékai.
De mi a kézos benniuk? Mindegyikik Kelet-Eurdépabdl szarmazik, és szam-
talan nehézséget lekuzdve valt vilagszerte ismertté. Ismerjuk meg készi-
tbéiket, a kelet-eurdpai fejlesztécsapatokat egy kicsit k6zelebbrél!

a azt a sz6t halljuk, hogy: ,jaték-
H fejlesztés”, altalaban nagy ameri-
kai vagy nyugati ,jatékgyarak”

jutnak esziinkbe. Bar tudunk arrél, hogy ha-
zankban tobb magyar csapat hegeszt
stuffokat, de talan arra nem is gondolnank,
hogy szdmos nagy nev( alkotas a térsé-

glinkben, vagy annal is keletebbre sziletett.

A Mafia a szomszédban, Csehorszagban
latott napvilagot, de a Serious Sam-ért sem
kell messzire boklasznunk, hiszen Horvator-
szagban alkottak. Azonban nem is gondol-
nank, mennyi minden késziil Oroszorszag-
ban, illetve Ukrajnaban - ha a trend igy
folytatodik, hamarosan jelentds részt fog-
nak kihasitani a ,keleti” fejlesztécsapatok

a vilag jatéktermelésébdl. Néhany csapatot
ismerhetiink meg, rajtuk keresztil vizsgalva
e lassu, de biztos feltérekvést — mik az okai
és milyen nehézségekkel kell(ett) szembe-
néznilik a mindennapi munka soran.

Az izleti céll jatékfejlesztés ebben a régio-
ban igen fiatal multra tekint vissza. Annak
ellenére, hogy 1985-ben, Moszkvaban egy
fiatal szamitogépzseni, Alexey Pajitnov ké-
szitette el a legismertebb és legtobbet
kiénozott jatékot, a Tetris-t. Alexander
Dmitrevsky, a Nival alelnoke (Etherlords) is
megerdsiti a tényt, hogy Oroszorszagban

mar 20 évvel ezel6tt is létezett egy kis prog-

ramozo kozosség. De kezdetben csak szo6-
rakozasbol barkécsoltak jatékokat a lassu

gépeken, amiket aztan ingyenesen terjesz-
tettek. Csak a 90-es évek elején, a Szovjet-
unié és a KGST-piac szétbomlasaval valt le-
hetdség arra, hogy a hobbibdl Uizlet legyen.
A gyors nyugati hardvereknek és viszony-
lag szabad piacnak hala, egyre inkabb meg-
érte jatékprogramozassal foglalkozni. Azon-
ban hidba voltak meg a sikeres fejlesztés-
hez sziikséges keretek, a gyézelem még va-
ratott magéra. Petr Vochozka, az lllusion
Softworks (Mafia) alapitdja emliti meg,

Ma mar a fejleszt6k 6tletekben nem szen-
vednek hianyt, helyette mas nehézségek-
kel kell szembenézniiik. A megkérdezet-
tek tobbsége arra panaszkodott, hogy
nincs elég tehetséges és tapasztalt, utan-
pétlast jelenté ember. Ezért sok csapat
arra kényszeril, hogy mas foglalkozast
(iz8, kreativ arcokat csabitson at a jaték-
készitésbe, és atképezze ket a megfeleld
ismeretekre. A legtobb személy, aki

,Hamarosan jelentds részt fognak kihasitani
a keleti fejleszt6csapatok a vilag jatékterme-

hogy kezdetben ezek a kis csapatok elsé-
sorban a hazai piacra dolgoztak. Csak ritkan
|épték at a point-and-click kalandjatékok
vagy logikai jatékok az orszaghatérokat. Az
elsé ilyen programok egyike, amelyik még
Németorszagba is eljutott, az 1993-ban
megjelent Fussball Total volt, amelyet

a horvatorszagi Croteam készitett. A jaték
szemérmetlendl lekoppintotta az egy évvel
korabban megjelent Sensible Soccer-t, és
ez a tulajdonsag még hosszu ideig jellemzé
volt kelet-eurépai produkciokra. J6 példa
erre az 1997-ben megjelent Earth 2140 is,
amelyik a Command & Conquer-re hajazott
erésen, anélkll hogy azt a szinvonalat elér-
te volna.

/I|"

lésébd

a GSC-hez (Stalker, Cossaks) jelentkezik,
a tv- vagy a reklamszakma iranyabol ér-
kezik. A kijevi GSC Uzletvezeté-helyette-
se, Oleg Javorsky ezen a médon bdvitet-
te 75 fGsre a céget. A Burutnal hasonléan
mennek a dolgok: a kozepes méretl (780
ezer lakosu) orosz varosban, Voronyezs-
ben székeld fejlesztdesapat minddssze 35
munkatarssal dolgozik, akiknek a tobbsé-
gét oreg rokaknak kellett kitanitania a pa-
lyaszerkesztés, vagy a 3D-s grafika rejtel-
meire. A magyar Digital Reality
(Haegemonia) fémuvésze is kordbban au-
toszereléssel foglalkozott, a zeneszerzé
pedig végzett elektrom(iszerész. A cégve-
zetd, Fehér Gabor, azért kacsintva hozza-
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NIVAL

Eletkor: 29 év

Pozicié: A Nival alelndke
Telephely: Oroszorszag, Moszkva

Idézet: ,Tudjuk, hogy még nem allunk pi-
acvezet6 helyen, de minden jatékunkkal
egyre jobbak leszlink.”

Etherlords: A Heroes of Might & Magic
és a Magic the Gathering koktéljabol ké-
szllt jaték meglepden nehézre sikeredett.

GSC %

| 4

—

Eletkor: 29 év
Pozicié: Uzletvezetd-helyettes a GSC-nél
Telephely: Ukrajna, Kijev
Idézet: ,Mindenekel6tt arra vagyom,
hogy a kelet-eurdpai jatékpiac végre ha-
sonlo legyen, mint a nyugat-eurdpai.”
Cossaks: A kontinens torténelmi haboru-
it hatalmas hadseregek élén vivhatjuk.
Osszetett, nehéz, de nagyon izgalmas.

BURUT

Eletkor: 24 év ‘
Pozicio: A Burut Uizletvezetdje
Telephely: Oroszorszag, Voronyezs
Idézet: ,,Ugy gondolom, hogy az orosz
fejleszt6k nagyobb hangsulyt fektetnek a
kreativitasra..”

Kreed: A dinamikus fény- és arnyékeffek-
tusok valddi hangulatot teremthetnek a
jatékban.

a8

teszi: nem alapkovetelmény, hogy minél
tavolabbi szakmabol érkezzenek a kollé-
gak ©. (Megjegyzés: nem hinném, hogy
feltétlendl hatrany az, ha valakinek nem
alapvégzettsége a jatékfejlesztés. Ha ké-
sdbb sikeresen beletanul a szakmaba,
sokkal nyitottabb, tagabb latokord lesz,
mint az, aki kizardlag ezzel a szakterdilet-
tel foglalkozott - Uhu) A moszkvai
Nivalnak, illetve a pragai lllusion
Softworksnek ellenben nincs oka panasz-
ra: az orosz cég 90 munkatarsanak nagy
részét a moszkvai egyetemrdl toborozta,
mig a Mafia készit6i mar most 140 em-
bert foglalkoztatnak. Ez utébbinak az az
oka, hogy a Hidden & Dangerous hatal-
mas sikere utan szazas nagysagrendben
palyaztak a jelentkez6k az j allasokra.
Csak érdekességként egy kis dsszeha-
sonlitas: a jatékgyartas oriasa, a Blizzard
is csak 150 fével dolgozik...

A régidban készitett jatékok szama folya-
matosan nd, és ennek az oka - bar jol
hangzana © - nem kizarélag a csapatok
tehetségében keresendd. A koltségek

a toredékei a nyugat-eurdpai vagy ten-
gerentuli kiadasoknak. Ugyanazért a pén-
zért, amiért Nyugaton csak 6t grafikust
lehet alkalmazni, itt tizenotot. De nem
csak azért kerll a fejlesztés kevesebb
pénzbe, mert a fizetések nagysagrendek-
kel alacsonyabbak: az egyéb koltségek,

"‘i-‘

mint pl. a zene megalkotasa is kisebb

- az lllusion Softworks készit6i megte-
hették azt, hogy a Mafia zenéjét a Pragai
Filharmonikusokkal jatszottak fol. llyen
elényok meglétekor a nyugati kiadok szi-
vesen tekintenek kelet felé, raadasul az
itteni fejlesztécsapatok is tart karokkal
varjak éket. Ennek az az oka, hogy a ké-
szité cégek teljes mértékben fliggnek

a nyugati pénziigyi tamogatoktol és for-
galmazdktol, hiszen az a jatékpiac, amely
ott létezik, errefelé alapvet6en ismeret-
len. Természetesen mindenhol nyomjak
a gamakat, de amig az alacsony fizetések
miatt egy jaték a havi atlagkereset 6todé-
be-tizedébe ker(l, addig nem is lehet ar-
ra szamitani, hogy a tdbbség ne a kal6z
verziokkal jatsszon. Ha azonban egy csa-
pat a programjaval sikert arat, akkor mar
lehetésége van arra, hogy maga valasz-
sza ki a neki tetsz6 forgalmazot - az
lllusion Softworksnél ez a Hidden &
Dangerous 6ta igy megy.

Mik is az okai a kelet-eurdpai fejleszték
sikereinek? Mint lattuk, a pénz és a lelke-
sedés sokat szamit, de a kreativitas és

a rugalmasabb hozzaallas is sokat nyom
a latban. Errél Davor Tomicic, a Croteam
palyaszerkesztdje a kovetkez6ket mond-
ja: ,Mig mindenki mas nekifogott Half-
Life-klonokat gyartani, addig mi

a Serious Sam-mel egy teljesen

CROTEAM

Eletkor: 30 év
Pozicié: Jaték- és palyadesigner a
Croteamnél

Telephely: Horvatorszag, Zagrab

Idézet: ,A jatékok jatékok! Azért késziil-
nek, hogy szérakoztassanak, és nem
azért, hogy a valdésagot modellezzék le.”
Serious Sam: Gyakas mindenekfelett! Bru-
talis fegyverekkel irtjuk a monsztahadat.

ILLUSIONSW R = *

-
Eletkor: 27 év

Pozicié: Az lllusion Softworks alapitoja
és CEO-ja

Telephely: Csehorszag, Praga

Idézet: ,Céglnk vilaghiri fejlesztécsa-
patta szeretne valni. Egyeldre ugy tlinik,
j6 iranyba haladunk.”

Mafia: Egy élettel teli, nylizsgé varos, ki-
valo torténet és félelmetesen szép grafika.

unrealisztikus, de annal élvezetesebb 16-
vold6z6s gamat alkottunk.” (Azért olyan
sok HL-klon nem jelent meg, legfeljebb
olyan, ami az akart lenni... - Uhu) Valo-
ban, a jaték sikeresen megujitott egy
mar elfeledett stilust, ahol brutalis fegy-
verekkel kell mindenféle bizarr kinézetl
szornyet lezUzni, és nem kell mindenféle
emelkedett célokkal foglalkozni. A Mafia
egy 30-as évekbeli varos maffidzojanak
az élettorténetét meséli el - a jatékot tol-
va egy film részeseivé valunk. Az
Operation Flashpoint a hatalmas bejar-
hato terlleteivel és a jol megtervezett
tunk Németorszagba, lathatjuk a trendet:
mig a német kiadék nem tudnak tallépni
az épitkezGs-menedzselds Settlers-
klénokon, a konkurencia arat - csak

a Mafia-bol eddig 110 ezer darabot adtak
el. Az Operation Flashpoint-bol a vilagon
mar masfél millié fogyott, mindéssze 18
hénap alatt. Csak 6sszehasonlitasképp:
a stilusteremtd Half-Life-bol négy év
alatt sikertlt 3 millié darabot értékesite-
ni. A jelek szerint tehat minden adott ah-
hoz, hogy a kozép- és kelet-eurdpai ja-
tékfejleszt6 csapatok meghaditsak

a Nyugatot, mikdzben friss otletekkel,
Ujitasokkal pezsditik fel a jatékpiacot.

A kovetkez6 négy oldalon pedig lassuk

a kelet-europai fejlesztések
zaszloshajojat, a S.TA.L.K.E.R.-t!

Uhu

DIGITAL REALITY

Eletkor: 31 év
Pozicié: A Digital Reality CEO-ja
Telephely: Magyarorszag, Budapest
Idézet: ,Nyitottak vagyunk az Uj otletekre.
Ahelyett, hogy valamit rogton elvetnénk,
megvizsgaljuk, hogyan lehet megvalositani.”
Haegemonia: Elsé pillantasra egy szimp-
la Homeworld-klén, mésodikra azonban
mar egy egyeddlalléan szép (rstratégia.
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Miinden idé8k legjobb FPS jaté-
ka. A képzeletinket felUlmulé
alkotas, mely az 6sszes akcié-
jaték folé kivan kerekedni.
Nem, még csak véletlenil sem
a napjainkat talan leginkabb
felkavaré Doom lll-rél van szé,
hanem a GSC Game Worid
eleddig egészen jdél titkolt
gyongyszemérdl, melyben

Csernobil misztikus vilagaba

juthatsz el...

H FEJLESZTO
GSC
m KIADGO

N/A

B WEBOLDAL
www.stalker-
game.com

B MEGJELENES
2003 vége
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z ukrédn GSC tobbek kozott ezt
A az FPS jatékot is fejleszti
(a FireStarter, a Hover Ace, va-

lamint a Cossack Il mellett), amely akar
még a 2003-as, vagy rosszabb esetben

a 2004-es év jatéka cimre is palyazhat. Né-
héany hetes levelezés, immaron tdbb héna-
pos remek kapcsolat és maris itt egy telje-
sen exkluziv interju egy olyan alkotasrol,
amely utdn minden bizonnyal ,megnyaljuk
majd mind a 10 ujjunkat”.

Ossze tudnad réviden foglalni a jaték tor-
ténetét?

A S.TA.LK.E.R.: Oblivion Lost Csernobilban
jatszodik. A jatékos egészen pontosan id6-
szamitasunk szerint 2012-ben van, hat évvel
azutan, hogy egy Ujabb detonacio razta meg
a hirhedt erémuvet. Kézvetlen a robbanas
utan egy nagyon kilonos korzet alakult ki,
melyet azéta egyszertien ,Zone"-nak hivnak.
Kutatok és kiilonféle tisztvisel6k tdmegei
mentek felfedezni ezt a terlletet, mindhiaba.
Aki valaha bejutott a Z6naba, soha nem ju-
tott ki élve. Miutan kialakult ez a nagyon
nyugtalanité helyzet, a kormany kalonféle
erékkel igyekezett a terlletet lezarni, amolyan
karantént 4llitani. A teriiletre nem mehetett

senki se be, se ki, egé-
szen addig, amig ra nem
jonnek, hogy miként lehet
csokkenteni a veszélyeket.
Az id6 mulasaval bizo-
nyos emberek mégiscsak
bejutottak, akik kilonféle
abnormalis tulajdonsagu
targyakat hoztak ki, és
torténeteket meséltek az
»0odabent” talalhaté meg-
hokkentd élévilagrol.
Ezeket az embereket hiv-
jak stalkereknek. Eléfor-
dult, hogy kulonféle zsol-
dosok is bejutottak, akik

a bent 6sszegy(jtott targyi
leleteket j6 pénzért eladtak.
A jatékos a kezdetekben tu- =
lajdonképpen egy zoldfii- "':-H
(i stalker, aki csak
most kezdi kalan-
dozasait a Zona
terliletén.
Miota tart
a jaték
fejlesz-
tése?

e
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A fejlesztéseket hozzavetdlegesen 2 éve
kezdtiik. Ekkor indult be a grafikus motor, az
X-Ray megalkotasa, magat a jatékot pedig
olyan bd egy éve kezdtuk el kitalalni, prog-
ramozni.

Hanyan dolgoztok a projekten?

Jelenleg 20 ember(ink dolgozik teljes
munkaidéban a S.T.A.L.K.E.R.-en. A csapat
minden tagjanak megfeleld tapasztalata

A gépi ellenfeleknek megvan a maguk

megalkottuk a sajat torténetlinket, karakte-
reinket, és kornyezetlinket egyarant.

A kényv rengeteg szinlelt dolgot tartalmaz
- koztlik szornyeket, eseteket — ezzel szem-

ben mi igyekeztiink minél valdsabb vilagké-

pet megalkotni.
Szeretted a STALKER mozifilmet? Esetleg
meritettek ebbdl is, akarcsak a konyvbdl?

latétavolsaga, meghallanak hangokat,

és ennek kdszénhetden elég nehéz lesz

van, mert mar rengeteg korabbi PC-s és
egyéb projektben is részt vettek.
Hozzavetdlegesen hany orat jatszhatunk
majd a jatékkal?

Amolyan fellletes megkozelitéssel azt mon-
danam, hogy egy teljesen atlagos jatékos
(tehat aki nem Quake-gyilkos médjéra ro-
han végig a palyan ©), ugy 50 6ra folyama-
tos klizdelemmel viheti végig a jatékot (leg-
aldbbis ami az egyjatékos madot illeti).
Mindazonaltal, mivel egy teljesen dinami-
kus terepet alakitottunk ki, ennek az idétar-
tamnak a tobbszorosét is el lehet majd tol-
teni, hogy minden egyes rejtett teriletet és
kilonlegességet felleljtink.

A jaték torténete kapcsolodik a Sztrugackij
testvérek altal irt, eredeti Stalker regény-
hez?

Igen, a , The Roadside Picnic” (vagy ahogy
hazankban megjelent: ,Piknik a senki fold-
jén") regény rengeteg otletet adott

a S.TA.LK.E.R. vilaganak megalkotasahoz.
Ugyanakkor el kell mondanom, hogy nem
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Oket legydzni.”

Pontosan, a masik nagy ihletforrasunk A.
Tarkovszkij klasszikus szovjet horrorfilmije,
ennek cime szintén Stalker . Minket legin-
kébb az atmoszféraja fogott meg, melyhez
hasonlét igyekeztiink kialakitani. Ez a na-

gyon komor, nyomaszt6 kornyezet amolyan

posztapokaliptikus érzést ad az egész vilag-
nak, ami tovabb fokozza a jatékélményt.
Vizualis szemszogbdl ezek szerint a jaték
nagyban kapcsolodik a filmhez.

Igen, pontosan. A Zone-nak egy eléggé
rendhagyo vilagot teremtettiink, rengeteg
sejtelmes flist, derengé kod, mogorva fak,
sotét-lapos teriiletek, romos varosrészek,
mutansok, zombik, ,és még sorolhat-
nam oérakon keresztil” ©.

A jaték zenéje a sajat kreaciotok,

vagy esetleg egy neves egyiittes

késziti? Koriilbeliil milyen hossz

lesz az 6sszes zene?

A muzsikakat a sajat kis zenésziink készi-

ti. Gyakorlatilag a jaték hangulatéat tiikro-

zik majd, széval atmoszférikus hatast kel-

tenek. A jaték fejlettségének jelenlegi allapo-
taban elmondhatom, hogy még sem a han-
gok, sem pedig a zenék nincsenek végleges
forméban és hosszlisagban. gy még csak
hozzavetdlegesen sem tudom megmondani,
hogy mennyit hallgathattok majd...

A jaték motorjat lehet majd licencelni j6-
vébeni alkotasokhoz?

Ezen egyelére még nem gondolkodtunk.
Igazabol még csak a fejlesztés egy koze-
pes fazisaban jarunk, tehat még nem gon-
dolkodtunk a licencelésen. Amint elkészil
az engine, valoszinlileg nem akarjuk majd
csak magunknak megtartani.

Mennyire programozhato a jaték motorja?
Készithetiink majd kiilonféle modokat, il-
letve extrakat?

A motor nagyon sokoldall és rugalmas. Mi-
re a jaték megjelenik, egy teljes dokumenta-
ciot allitunk majd
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Ossze hozza, melynek segitségével barki ké-
szithet majd Ujfajta modokat. Még akar mas
cégek is létrehozhatnak majd kiilon kiegé-
szitéseket, persze, ha ugy tartja kedvik ©.
Egyébirant a jaték hivatalos honlapjan
fwww.stalker-game.com) mar most is elku-
|6nitettlink egy részt az engine-nek. Itt mar
most lehet kérdéseket és Gtleteket monda-
ni, amelyek alapjan akar még meg is valtoz-
hat a végleges verzio.

Hany valaszthato karakteriink lesz a jaték-
ban?

Egyeldre ezt még nem dontéttik el. Jelen-
leg gy tdnik, hogy a vélaszthato karakter-
nél meghatarozhatunk majd bizonyos ké-
pességeket, tulajdonsagokat, illetéleg hogy
milyen nemi lesz.

Lesz tobbjatékos lehetéség

a S.TAL.K.E.R.-ben?

Természetesen, jelenleg is figyeljik a legnép-
szerlibb multiplayer jatékok legsikeresebb
modjait, és arra toreksziink majd, hogy még
azoknal is élvezetesebbeket csinaljunk.
Persze néhany alap-, vagyis elengedhetetlen
mod (ide tartozik a Deathmatch, a CTF,

a Teammatch, valamint a Cooperative) is
benne lesz a végleges valtozatban.

Milyen jellegti fegyvereink lesznek a jaték-
ban?

A jatékban igen komplex fegyverfelhozatalt
prezentalunk. Nem kevesebb mint 30 kilon-
féle tipusu lesz a jatékban, legalabbis jelenle-
gi terveink szerint. A legtobb fegyver egyéb-
ként némileg atalakithatd majd, vagyis vasa-
rolhatunk hozzajuk kilonféle kiegészitéket.
llyen a night vision (éjjellato), a laser sight

(Iézeres keresd) és igy tovabb. Nem akartuk
igazabdl azt a vonalat kovetni, amit napjaink
FPS jatékai fegyverszinten produkalnak. Va-
gyis mi rengeteg, a valds életben is megta-
lalhato fegyvert beletettlink a jatékba (koztiik
szovjet, orosz, ukran és egyéb konstrukcio-
kat). Emellett olyanokat is, melyek napjaink-
ban is készlinek. Ide sorolhatjuk példaul az
FN2000-es félautomata géppisztolyt vagy az
ukran Fort pisztolyt.

Mekkorak a kiiltéri teriiletek?

A jaték egyes palyai hozzavetdlegesen 1
négyzetkilométer nagysaguak (ebbe bele-

hangokat, és ennek készénhetéen elég ne-
héz lesz éket legy6zni. A killonleges motor-
nak kdszonhetGen egyszerre elég sok karak-
ter lehet a terepen, akiknek megvan a sajat
egyéniségik. A karakterek egymasnak takti-
kai tanacsokat adnak, figyelmeztetik egymast
lehetséges veszélyhelyzetekben, és igy to-
vabb. Ha egy nem kivanatos személyt élet-
ben hagyunk, el6fordulhat, hogy feléplil, és
tanulva a korabbi hibajabdl, egy Ujabb talal-
kozasnal mar sokkal keményebb ellenfél lesz.
Mennyire 6sszetett a sériilésmodell? (a fej-
l6vés azonnali halalt okoz?)

,Mar biztos: lesz élet a Doom 3 utan...”

tartoznak a beltéri és kiiltéri részek is). A Z6-
na teljes nagysaga 20 négyzetkilométer.
Minden palya egy nagy, 6sszefiiggd vilag-
ban van, vagyis, ha a jatékosnak Ugy tartja
kedve, akar fel is fedezheti az egészet, nem
torddve a kitlizott kildetésekkel.

Mondanal valamit a jatékban megvaldsi-
tott mesterséges intelligenciarol?

Egyik legfontosabb Ujitas az altalanos FPS ja-
tékokhoz képest, hogy mi nem hasznalunk
semmiféle scriptet (eldre legyartott (tvona-
lat) az ellenfeleknek. A mi NPC-ink a jaték vi-
lagan bellil élik a sajat életliket. Egy olyan vi-
lagot alakitottunk ki, melyben az ellenfelek
nem varnak a s6tétben arra, hogy elérj egy
bizonyos pontot (hiszen a legtdbb jatékban
ezt csinaljak, és mindig ugyanabban a pilla-
natban tamadnak). A gépi ellenfeleknek meg-
van a maguk latétavolsaga, meghallanak

A fizikai motort teljesen Ugy alakitottuk ki,
hogy életszer legyen. Ennek értelmében

a csontvazszerkezet, illetve maga a karakter
mérete is nagyban befolyasolja a sebzés
mértékét. Tehat: hogyha mondjuk belelo-
viink az ellen kezeibe, akkor nem tud mar
fegyvert tartani, illetve ha mondjuk labon ta-
lljuk, akkor mar képtelen lesz elfutni. Va-
gyis kérdésedre valaszolva: igen, természe-
tesen egy fejlovés bizonyos esetben azon-
nali halalt is okozhat (kivéve, ha a célponton
egy erdsebb sisak van ©).

Az elsé tervek 6ta mennyire valtozott meg
a jaték? Az eredeti design hany szazaléka
lesz benne a véglegeshen?

Mikor megsziiletett a S.T.A.L.K.E.R. étlete,
el@szor ugy indult, hogy egy amolyan

kilonféle bolygodkat és vilagokat kell majd
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felfedezni. Ez, mint lathatjatok, anynyiban
véltozott, hogy Csernobil terlletén zajlik
az egész jaték, és igen erésen tamaszko-
dik a valésagra. Jelen pillanatban is dol-
gozunk a minél élethdbb MI-n, a fizikai
motoron, az engine-t DirectX 9-re is toké-
letesen felkészitjiik, tovabba természete-
sen a jatékmaodok, a tobbjatékos madd,

a palyak és minden mas is rengeteg val-
toztatason esik at.

Nagyon sok helyen a jatékotokat a Doom
Il egyik legnagyobb ellenfelének tartjak.
Mit gondolsz te err6I?

Természetesen annak nagyon oriiliink, hogy
hallunk magunkrdl és a jatékunkrdl, de a mi
véleményiink, hogy a két alkotast nem na-
gyon hasonlithatjuk 6ssze. A Doom lll-ban
csak beltéri helyszinek lesznek, és az egész
torténet féképp fikciora épul. A S.TA.LK.ER.
kiilsé és belsd tertileteket egyarant tartalmaz,
és legfontosabb alapja a valos kornyezet. Lé-
nyegében Ugy tudnank megfogalmazni, hogy
egy ,Diablo, FPS-ben” ©.

Lesz majd palyaszerkeszt6 a programhoz?
A végleges jaték megjelenése utan,
amennyiben van ra igény, ki fogunk adni
egy csomagot, melyben minden olyan
alkalmazas megtalalhato, amellyel Gjabb pa-
lyakat, illetve kiilonféle kiegészitéseket lehet
majd késziteni.

Ha jol tudom, a csapat egyes tagjai ellato-
gattak Csernobilba, hogy minél élethiibb
képet kapjanak a teriiletrél. Elmondanad

a tapasztalataidat?

Mindeddig két utazast rendeztliink
Csernobilba. Elsé alkalommal eléggé fél-

2003. FEBRUAR GAMESTAR

tlink odamenni. Amikor elértik a terlletet,
még mi is megrémdltiink a latvanytdl. Csak
képzeljetek el egy .... terliletet, ahol gyakor-
latilag csak minimalis él6lény van, és
csupan a korzeten kivil kezdddik az igazi
természet. Amolyan teljesen val6sagos,
poszt-apokaliptikus tertilet ez, amely hihe-
tetlentil szomor( emlékeket idéz.

El tudnal mondani egy vicces torténetet,
ami a fejlesztések alatt esett meg veletek?
Egy igazan mokas esetre emlékszem, ez
akkor tortént, amikor elészor visszaértiink
Csernobilbol. Négyen jartunk ott, és a tob-
biek rogton elkezdtek kérdezgetni, hogy
mégis milyen volt. A sok érdekes sztori
mellett elarultuk, hogy akartunk hozni nekik
valami kis meglepetést, melyet

a radioaktivitads miatt egy fémtaroloban
hoztunk haza (ezt vezetd designeriinknek,
Andrew Prokhorovnak készonhettiik ©).
Mindenki csak lesett, s6t megrémililt, és
senki sem akarta kinyitni a csomagot. Vala-
mivel késébb elarultuk, hogy a csomag egy
teljesen artalmatlan alkatrészt tartalmaz,
mely tulajdonképpen egy régi, elromlott
melegszendvicss(ité egyik bensGségesebb
alkatrésze ©.

El tudnal arulni valami olyan infot, amelyet
a GameStar olvasoi tudnak meg el6sz6r?
Hmm... hadd gondolkozzam. Igazabol azt
kell mondanom, hogy az eddigi kérdéseket
figyelembe véve az infék nagy része telje-
sen exkluziv volt ©. Arra is felhivndm az ol-
vasok figyelmét, hogy a cikkben talalhatd
képek nagy része is teljesen exkluziv ©.
ZeroCool
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NYARON JON A JEGHEGY CSUCSA?

WARCRAFT Ill: THE FROZEN THRONE

WARCRAFT I

THE FROZEN THRONE

Akik végigtoltak a Warcraft lll-at, biztosan sejtették, hogy a széke szép-
fius kulsejét Marlyn Manson stilusara felvalté Arthas herceg és a vak dé-
monvadasz arnyelf, lllidan sorsa nem véletlenil valt bizonytalanna. A
Blizzard mar gézerdével dolgozik a kiegészitén, ahol tébbek kézétt ezekre
is fény derdl...
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avaly nyaron a Blizzard annyi év
I varakozas utan végre fellebben-

tette a fatylat a Warcraft sorozat
harmadik részérdl, és egyértelmiien az
utébbi évek egyik legiitésebb RTS-ét tolta
az arcunkba, amellyel csak az Age of
Mythology tudott konkuralni. A legna-
gyobb Ujitas a hésok bevezetése mellett
a kivald torténet volt. A Warlll ezzel emel-
kedett ki a mdifaj aradatabdl, de természe-
tesen egyes szalakat direkt lezaratlanul
hagytak, hogy a kiegészité is sz6ljon vala-
mirél. A Frozen Throne pontosan egy év-
vel a Reign of Chaos utan szallja majd
meg a Warcraft-fanok hard diskjeit, addig
is némi informéciémorzsaval szeretnénk
csokkenteni éhségliket...

~EN VAGYOK A LICH KIRALYFI,
KONNYU ENGEM MEGTALALNI”

Sok hénappal az utén jarunk, hogy az
arnyelfek kampanyaban bealdztuk
Archimonde-ot és él6halott seregét a Hyjal
hegynél. Persze Ner'zhulrdl, a lich kingrdl
mindenki elfelejtkezett, pedig nagyon go-
nosz am G is, és ott forralja a s6tétebbnél
sOtétebb terveket az Icecrown jéghegy bar-
langjaiban, amelyek a Northrend nevi

északi kontinensen taldlhatoak. Bér Ner'zhul
a hus-vér testét mar bukta a teljes jatékban,
satani lelke azért tovabb él.

A Frozen Throne torténete soran meg fog-
juk tudni, hogy Arthas, a halallovag és
llidan, a lazadd &rnyelf démonvadasz egy-
mas nyakaba lihegve probaljak megtalalni
az Icecrownt és magat Ner'zhult, hogy fel-
fedezzék és felhasznaljak a ,Fagyott tron”
természetfeletti hatalmat. Hogy igazabol
mi is ez a bizonyos trén, és milyen hatal-

re békében éljenek egy ideig, amig nem jon
egy Ujabb vérszomjas vezetd, akinek em-
bervért kell ontania. Jaina Proudmore, a va-
razslond is visszavonult, hogy Theramore
szigetén citadellat épittessen... miért is?
Hat, hogy legyen neki is, vaz' ©.

ZOMBIK FINALEJA?

Természetesen vadonatUj hadjératokat ka-
punk, azt viszont még nem tudjak maguk
a késziték sem, hogy pontosan mennyit.

»Ner'zhulrél, a lich kingrél mindenki elfelejt-
kezett, pedig nagyon gonosz am 4 is, és ott
forralja a sotétebbnél s6tétebb terveket az
Icecrown jéghegy barlangjaiban.”

ma van, azt persze a Blizzard még hétpe-
csétes titokként 6rzi.

A két rosszfii mellett természetesen a jo
hésok sem mertiltek feledésbe: Tyrande
Whisperwind és Furion Stormrage vissza-
tértek az Ashenvale erdébe, hogy igazi zold
part modjara meggyogyitsak a fakat. Thrall,
az idealista ork vezér letelepedett népével
a Kalimor Barrens hegyei kézott, hogy vég-

Mint az el6z6 részben, most is egyfajta
sversenyszellem” uralkodik majd a kiilén-
féle fajok kuldetései soran. Mivel a torté-
netet az arnyelf misszidval fejeztik be,
ezért a Frozen Throne ezzel is fog kezdd-
ni, ezt kovetik az emberek szovetségének
viszontagsagai, majd végil az éléhalottak
fejezik be a mdsort. A derék orkok rajon-
gbi sem maradnak hoppon, csak az § tor-
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ténetlik ezattal nem kapcsolddik szorosan
a tobbiekéhez. Emellett allitdlag a zold bé-
rliek hadjarata fogja a legjobban bemutat-
ni a feljavitott world editor jellemzdit.

No és a régiek mellett mindegyik fél olda-
lan 0j hésok is tiszteletliket teszik majd. Ez
még dnmagaban annyira nem Ujdonsag,
azonban arra mér biztosan felkapjatok a
fejeteket, hogy a széban forg6 ,hirok” dj
képességeket is kapnak, igy alaposan
megvaltozhat a jol bejaratott stratégiak
rendje single és multiplayer modban is!
Mivel a hadjaratok elsésorban az ,j fiik”
kalandjaira koncentrélnak majd (ezek sze-
rint Arthas és lllidan leginkabb az ellenfe-
leink lesznek...), igy alaposan be is gyako-
rolhatjuk a speckéikat, mire

a multiplayerhez eljutunk.

A hdsok érdekessége még, hogy nem fel-
tétlen tartoznak ahhoz a fajhoz, amely
mellett kiizdenek: az emberek oldalén
megjelend Uj arc példaul egy ,vérmagus”,
aki szarmazasat tekintve a ,vérelfek” kozul
vald. Ez utobbi fajt régebben ,high elf”-
nek hivtak, és az emberi szvetség részét
képezték, igy nem véletlen, hogy leszar-
mazottjuk is az 6 soraik kozll valo.

A vérmagus egyébként dogds neve ellené-
re nem valami vampirféleség, viszont va-
razslataival remekdil kiegésziti az emberek
mar meglévl fémagusat. Az egyik legkiva-
I6bb blivigéje a ,tlizcsapas” (flame strike),
amellyel nem meglepé médon alaposan
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odaporkdlhetlink akér egy egész kompani-
anak is: a langok a kozepénél a legeréseb-
bek, és korkordsen terjednek tovabb. Az
emberi magus jégesdjével ellentétben ezt
a varazslatot nem lehet megszakitani.
Kevésbé brutalis, de joval eredetibb ma-
gia az ,el(izés” (banish), amelynél az aldo-
zat egy bizonyos idére eltlinik a foldi |ét-
sikrol, és szellemmé valik.

Nem fognak hidnyozni az elmaradhatatlan
Uj egységek sem, amelyek mindegyike va-
lamilyen médon alaposan feltapolja az
adott fajt. Az egyik ilyen a vérelf ,varazsto-
ré"” (spell breaker), aki nemcsak immunis
a magiara, hanem az ellenségen 1évé pozi-
tiv varazslatokat még ét is tudja ,lopni”:
ha példaul a seregednek ront egy vér-
szomijjal felvértezett orksereg, akkor egy
ilyen figura lenyulja a ,vérszomjat” és at-
teszi a sajat egységedre!

A kiegészit6hoz Uj grafikus elemeket is
hasznalnak, igy kézenfekvd, hogy Uj hely-
szineken is jarhatunk. A Sunken Ruins ne-
v helyen példaul dus vegetécidval talal-
kozunk, eséerdével, tavakkal, kisebb fo-
lydkkal és partvidékekkel. Ezen a helyen
lecserélték a Warcraft lll-ban egyébként
blinronda fakat is palmafékra, és egyes
félreesd tertileteken kilonféle maja stilust
romokat is lathatunk.

A killonféle kincseket, boltokat 6rzé szor-
nyek kozott is lesznek Ujak, amelyek szin-
tén az adott helyszinnek megfeleld lények-

bél alinak. A Sunken Ruins tajhoz példa-
ul kétéltli dogok tartoznak (igy hatal-
mas tengeri teknécok), amelyek
idénként ronda fejiket a vizbdl
kiemelve tamadnak ra a gya-
nutlan jatékosra, majd a széraz-
foldon is tovabb ldozik.

A készitk az vjitasok terén
nem felejtkeztek el az olyan
fanatikus jatékosokrdl
sem, akik sajat ma-
guk szeretnek tér-
képeket gyartani. -~
A ,Custom campaign”-nel
ezentul 8ssze is tudjak kotni a tér-
képeket, olyan mddon, hogy amit
a jatékos az el6z6 helyszinen meg-
cselekedett, az ,megjegyzédik” a ko-
vetkezére is. igy példaul azt is el lehet ér-
ni, hogy bizonyos események nyoman ré-
gebbi helyszinekre lehessen, vagy kelljen
visszatérni, és az Ujabban talalt varazstar-
gyakkal lehessen kavarni rajtuk.

Végul, hogy a kreativ elméknek semmi se
szabjon hatart, ezentdl még az atvezetd je-
leneteket is megalkothatjak, sét még han-
gokat is lehet hozza mellékelni! Reméljlik,
valaki mar agyal is egy (itds kis Gy(rik
Ura-modon!

Szoval jo kis kiegészit6 van itt kilatasban,
amely valdszinlileg a szokéasos Blizzard-
mindséget fogja hozni (a Diablo 2-kiilde-
téslemez is kivalé volt), csak aztan ne le-
gyen megjelenési huzavona beldle...

Bad Sector

£2 Uj hésok

&2 Uj hadjaratok

&2 U] sztori...

= ... haezasok
szép Ujdonsag
nem jol illeszkedik
a régi rendszerbe




AZ IVANOK VIAR A SPAJZBAN VANNAK

BLITZKRIEG

BKATEGORIA: valds idejl stratégia BKARNYEZET: masodik vilighabori mNEHEZSEG: 4llithato

Tavaly két jelentds masodik vilAghaborus stratégia — a Sudden Strike 2
és a Combat Mission 2 - is megjelent, de a legjobban vart progi nem volt
koztik. Pedig a Nival Interactive igéretei alapjan ugy tint, végre egy
olyan stratégiat vehetiink a keziinkbe, ahol a redlis jatékmenet talalkozik
a valtozatos kampanyokkal.

varakozasnak azonban hamaro-
. san vége - bar a jaték megjele-
B FEJLESZTO néséig még eltelik par hénap,

Nival Interactive
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egy béta-teszt erejéig mar most bepillan-
tast nyerhettiink a villamhaboru rejtelmei-
be. A fejleszték nem aproztak el a dolgot,
igy az egész eurdpai hadszintéren (plusz
Eszak-Afrikaban) bizonyithatjuk hadvezéri
képességeinket. Ennek megfeleléen ha-
rom nagyobb kampényban vehetlink
részt: az angolszaszok oldalan Norvégia
megszallasatdl kezdve kovetjik az esemé-
nyeket. A németekkel a lengyelorszagi
hadjarattal kezdddik karriertink, mig

a szovjeteket vezetve eldszor Finnorszag
lerohanasaban jeleskedhetlink. Mindennek
persze elényei és hatranyai is vannak:
6romteli dolog, hogy az Gsszes jelentds
hadszintéren és az dsszes fontosabb csa-
téban ott lehetiink, de emiatt fennéll az

a veszély is, hogy egyiket sem siker(l elég
részletesen kidolgozni. Marpedig

a Blitzkriegnek, ha tartani akarja magat az

igéreteihez, legalabb Panzer General-szin-
t kampanyokkal kell el6rukkolnia. Bar

a béta még nem nyijt teljes képet a hadja-
ratokrol, az eldjelek kedvezéek: indulaskor
csak egy kis csapatot kapunk, amelyet ke-
mény harcok aran tudunk megnovelni, il-
letve jobb fegyverzettel folszerelni. A mint-
egy 200 harcjarm tekintélyes szdm - min-
den fontosabb harceszkézzel talalkozni fo-
gunk - ha azonban azt nézziik, hogy mek-
kora terlletet Olel fel a jaték, ma kozel sem
szamit nagy szamnak. Ebben természete-
sen az is benne foglaltatik, hogy a néme-
tek szovetségesei nem szerepelnek

a Blitzkriegben, ami persze még nem ak-
kora tragédia, de tovabbi valtozatossagot
hozhatott volna a csatékba.

Szerencsére azonban a meglévé egységek
részletesen kidolgozottak: a pancélosok

a féfegyverzetiikon kivil hasznéljak a gép-
puskaikat is, le tudnak robbanni - ilyenkor

csak szerelGk segitségével tudjuk Ujra
lizembe helyezni 6ket - forgatjak a tornyu-
kat. (Ellenben a parancsnok nem dugja ki
a fejét a toronybol, ami visszalépés még

a Sudden Strike 2-hoz képest is.) Az agyuk
tobbféle modon tiizelhetnek: robbané- és
pancéltord |6vedékek mellett propaganda-
roplapokat is kil6hetnek az ellenségre. Ez
utdbbit mondjuk elég nagy debilségnek
tartom, hiszen bar létezett ilyen a haboru-
ban, de azt tudtommal repllérél szortak le
és annak sem volt szamottevé hatésa...

A gyalogsag is kicsit masképp jelenik
meg, mint a hasonlé témaju RTS-ekben:
ugyan itt is kommandirozhatunk minden
egyes katonat kilon-kiilon is, de alapbdl
rajonként (kb. 10 f6) iranyitjuk 6ket, ami
sokkal redlisabb, rdadasul atlathatobba te-
szi a harcokat is. Noha derék bakaink
kénnyen flibe harapnak, életben maradasi
esélyeiket noveli, hogy bebujhatnak 16-
vészarkokba, illetve hazakba is, ahonnét
mar nehezebb kiflistdIni 6ket.
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Jo hir, hogy gyalogsadgunk maga is ashat 16-
vészarkokat, a pancélosok pedig szintén be-
ashatjak magukat - ilyenkor nem tudnak
megmozdulni, de sokkal védettebbek lesz-
nek. Uzemanyag-problémaink nem lesznek,
a lészermennyiséget viszont figyeli a prog-
ram: ha kifogytunk a szeretetcsomagokbdl,
idedlis esetben hatramehetlink a hadtapba-
zisra, ahol feltolthetjik készleteinket. Ezekre
nagyon kell vigyaznunk, mert az ellenfél el-
foglalhatja, s6t meg is semmisitheti 6ket,
ami, mondanom sem kell, alaposan csok-
kenti gySzelmi esélyeinket. Orom az tirom-
ben, hogy mi is elfoglalhatjuk a harcmezén
itt-ott felbukkand raktarakat (arrol nem szl
afama, hogy miképpen hasznositjuk,
mondjuk, a szovjet 76,2 mm-es I6vedékeket
a 75 mm-es 4tmérdjd német ldvegekben,

csak részfeladatokat kapunk, és csak ha si-
keresen teljesitettlk 6ket, kapunk Gjabb pa-
rancsokat és Ujabb csapatokat.

A grafika szép, bar az elGzetes képek és vi-
deok alapjan valahogy tdbbet vartam volna
téle. A megjelenités izonometrikus, vagyis
2D-s. Kivételt egyedil a harcjarmdivek és

a replildk jelentenek, amelyek viszont na-
gyon sokat dobnak a latvanyon: a pancélo-
sok kerekei forognak, akarcsak a tornyuk,
szépen kivehetd rajtuk a voros csillag vagy
a birodalmi kereszt és mozgéas kézben port
meg flstot hagynak maguk utan. Ha pedig
kilovik Gket, fiistologve kiégnek, esetleg
még a tornyuk is lerepil. A repiil6k is szé-
pen kidolgozottak: szinte atérezziik a kato-

Az agyuk tdbbféle médon tiizelhetnek: rob-
band-, és pancéltord I6vedékek mellett propa-

ganda-roplapokat is kil6hetnek az ellenségre.

de hat ne legylnk kukacoskodoak ©).

A Sudden Strike-bdl ismert szerepldkkel

- a taveso6vel rendelkezd tiszttel, a mesterlo-
vésszel, illetve a szanitéccel - itt is talalkoz-
hatunk. Ez utbbi nem nagyon néveli a rea-
litast, hiszen egy seb begyogyulasa ugye
nem par perc... A hadjaratok indulasakor
csodalatos animéaciokban gyonyorkodhe-
tlink - ezért egy nagy piros pontot érdemel
a Blitzkrieg! -, utana pedig a feladatainkat
ismertetik vellink feletteseink. A bétaban
mindez még csak irasban torténik, de re-
mélhetdleg a végleges verzidban egy mély
hangu tabornok baritonjat is hallhatjuk majd
©. A kis térképen ugyantgy jeldlik a célpon-
tokat és ojjektumokat©®, mint a Sudden
Strike-ban... ugye milyen felt(inéen sok

a hasonléség a két jaték kozott? A csata
megkezdése eltt még megnézhetjlik az
Ujabb fegyvereket, és ha van ra lehetésé-
glink, beinvesztalhatunk egy-kettdbe, illetve
upgrade-elhetjiik meglévd felszerelésiinket.
A csatak részletesen kidolgozottak: sokszor

1"

nak félelmét, mikor megjelenik folottik egy
stuka, parat fordul, majd flilsiiketit6 zigas
kozben alabukik, kioldja a bombajat, aztan
ismét a magasba szall. A gyalogsaggal mar
kevésbé lehetiink elégedettek: bar a nehéz-
fegyverek — géppuskak, aknavetdk - tisztan
kivehetGek, az egységek igen aprok, és igy
nem is jelentenek tobbet néhany tucat pi-
xelnél. Vizi jarmivekrél még nem szoltam,
ami nem véletlen, mert nem is szerepelnek
a jatékban. Ez a tény talan egyeseket elszo-
morit, de nincs komoly jelentdsége, hiszen
a masodik vilaghaborl donté csatéit nem
hajok vivtak, még ha az atlanti csata ko-
moly befolyassal volt is a habor( kimenete-
lére. A hangok kellemesek, de semmi ext-
rat nem nyujtanak — a Combat Mission 2 fé-
lelmetesen hangulatos haborus zajat sem-
miképp sem Uberelik. Annal jobb viszont

a zene, amelyet altalaban ki szoktunk
elébb-utobb kapcsolni, de elképzelhetd,
hogy a Blitzkriegnél kivételt fogunk tenni.
Vagy legalabbis késdbb lesz az ,utdbb” ©.

Bér béta-verzio tesztelésekor nem szokas
komolyabb kritikdt megfogalmazni, ezittal
azonban kénytelen vagyok sz6t ejteni a hia-
nyossagokrol. Elsésorban nem is

a Blitzkrieggel lenne a probléma, hanem

a fejlesztdk / kiado igéretei és a valosag ko-
z6tt, de mindez a jatékban csapodik le, igy
mindenképpen szdlIni kell réluk. Elolvasva
az altalam korabban irt Blitzkrieg-elGzetest,
illetve a par hete még a Nival honlapjan sze-
repl6 (azéta mar mddositott...) széveget,
hatalmas csalodast éreztem, hiszen egé-
szen mas valosult meg, mint amirdl sz6
volt. A grafika és a valds idejl jatékmenet
ugyan a Sudden Strike-ot idézte, de a rea-
lisztikus harcmenetrdl sz616 igéretek egy
valddi stratégiat feltételeztek, amelyet a le-
bilincselé kampanyok koronaztak volna
meg. Ehelyett valés harctéri viszonyok nem
nagyon vannak: a |6tavolsag kicsi — még

a harckocsik is egészen kozelrdl tudjak csak
I6ni a kijel6lt célpontokat — és a biliszkén
emlegetett sérilési modellbdl sem lett sem-
mi. Tankjaink ugyanugy csak egy zold élet-
erdesikkal rendelkeznek, mint akarmelyik
mezei RTS-ben. Természetesen ezek utan

a hétul vagy oldalt vékonyabb pancélrél és
a hétratolatasrdl is elfeledkezhetiink ®@.
Mindez a Sudden Strike-rajongdkat cseppet
sem fogja elkeseriteni, mert a Blitzkrieg egy-
fajta SS 3-nak is felfoghat6 - a hasonlésé-
gokat le sem lehetne tagadni. Akik azonban
egy Combat Mission-realitast, kampanya-
ban viszont a Panzer General-t idéz0 straté-
giat vartak, azoknak csalodas lesz a jaték.
Bar a megjelenésig még biztos sok mindent
kijavitanak, ezeken a dolgokon mar bizto-
san nem fognak valtoztatni a fejleszt6k. Ne-
héz igy értékelést mondani — még szeren-
cse, hogy egy béta-tesztnél erre nincs is
szlikség ©. Végezetiil még egy aprécska
poén: e verzioban még mindenki oroszul
beszélt, igy meglehetdsen vicces volt a sok
oroszul gajdolé német bakat irdnyitgatni.
Bér az is lehet, hogy a Felsébb Parancsnok-
ség diverzios alakulatok bevetésével akarta
megtéveszteni a Voros Hadsereget ©.

Uhu
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BEVIUTATOK

E HAVI KERDESUNKET

J. Laszlo, 19 éves, pécsi olvasdnk
tette fel neklnk:

,»IVIit tortetek mar éssze
jaték kozben?**

ha barmit meg szeretnél tudni szerzdinkrdl, kildd
el kérdésed a gamestar@gamestarhu-ra

SZERKESZTOI
JEGYZET

Unreal. Egy nagy név a multbél, amikor
még '98-at irtunk, és még nem létezett

a GameStar. lgazi legendava valt, az FPS-ek
kozul csak a Half-Life tudta leszoritani.
(Igen, azért én Half-Life-parti voltam/vagyok
©.) A multis folytatasok (UT, UT2003) és az
Unreal grafikus motorjanak rengeteg fel-
hasznalasa utan végre megérkezett a varva
vart masodik rész, és a magyar sajtéorga-
numok kozul bizony mi vagyunk abban

a megtisztel6 helyzetben, hogy elséként
tesztelhettiik az Unreal lI-t a tobbiek elGtt.
(Na akkor ez volt itt az 6nreklam helye, Boe
ki'ggyed azt az Giveg whiskey-t ©!)

Na j6, be kell vallanom, hogy az egyéb-
ként nagyszer( Unreal Il engem most any-
nyira nem ragadott meg, viszont annal
tobbet toltam a Splinter Cellt, ami szerin-
tem mar most az év elején nagy eséllyel
palyazhat az év jatéka cimre. Pedig nin-
csenek benne alienek, predatorok,
terminatorok, csak a megszokott Tom
Clancy-féle jo kis paranoias, modern rea-
lista vilagkép, igazan eltalalt lopakodods,
héatulrél, csendben gyilkolés jatékmenet-
tel, amely PC-n eddig még szerencsére
nem leragott csont, és egy nagggyon cool
szupertitkos Ggynokkel. Persze Makrai Ti-
bor, a Big Brotherben is szerepld katonai
szakért6 szkeptikusabb a kérdésben - er-
rél a vele készitett exkluziv interjiban ol-
vashattok.

No és téliink tudjatok meg azt is elséként,
szazalékos értékeléssel, hogy a nagyon
vart C&C: Generals csak egy fut6 kalandot
jelent-e a sorozat fanatikusai szamara,
vagy igazi, 0rok szerelmet...

Bad Sector balra el, ti pedig lapozzatok és
szbrakozzatok!

Bad Sector
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Bad Sector

Bizony én is tudnék sok targybéli aldo-
zatrdl mesélni... A legemlékezetesebb

a Warhammer: Dark Omen utolsé nagy
csatéja volt, melynek igazi aldozataiként

1 db totalisan szétvert billentydit, egeret
és egy fotelszéket sirattam el... R.I.P. A széket maig sem
tudom, hogyan sikeriilt annyira szétverni... (De végul

csak megnyertem a jatékot ©...)

=

Gregory (cimlapdizajner)
Warcraft 1 kozben tortent, még az 6s-

idékben. A gép 2 démonnal megtama-

dott, és lenyomta a varazslas kdzben tul

sokaig sz6szmotolé magusomat. Ettdl

annyira ideg lettem, hogy belergtam '
a gépembe, aminek alaplaptores lett az ara. Azéta is
20000 forintos rigasnak hivjak ©.

Caris

Mivel én egy roppant nyugodt és
megfontolt ember vagyok, soha nem
zztam szét semmit, hiszen egy JATEK
miatt nincs értelme tulsdgosan dithon-
geni. Tudom, szomor(, de ez van ®.

Boe

En még a hdsi 90-es években dithod-
tem fel azon, amikor a 7th Guest maso-
dik CD-jét nem volt képes beolvasni

a 2,4x-es Sonym. Nem a gépet cslirtem
oldalba, volt annyi lélekjelenlétem, hogy
elétte kivegyem a CD-t. Azt z(ztam porra.

-
Del

Carisszal jatszottunk a Lotus Turbo Esprit-

vel. Egyszer annyira felidegesitettem ma-

gam, hogy iszonyu {ivéltdzés kozepette

kikaptam a lemezt a gépbdl, tiszta erébdl

kétszer nekivagtam a falnak. A lemez két |

darabra hullott, én pedig elkezdtem ugralni rajtuk, és tapos-
tam bket, ahogy csak birtam ©... A legnagyobb poén: a le-
mez tulélte, visszaraktuk, és jatszottunk tovabb ©!

Csonti
Azt hiszem, X-Wingezés kdzben tor-
tént. Egyik kezemmel nyomtam a joy ta-
lapzatét az asztalhoz, hogy ne mozog-
jon, a masikkal meg eszeveszettl ran-
gattam a kart. Egy extrém mandvernél
a joy megadta magat, és Ugy fekidt ki, mint a vesztes

Gyu

karja egy szkandermeccsen.
A legemlékezetesebb targy az a 6 darab
- Quickshot Il joystick volt, amelyet
Commodore-64-esen a batyammal kozo- =)

v sen tortiink el PitStop I kézben. Akkor,
T‘{. a 80-as évek kdzepén nagyon draga volt
egy ilyen joystick...

ender

Egyszer jaték kozben a homokozéban
eltorott a lapatom. Utdna harom napig
sirtam.

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

A GameStar csak és kizarolag abban az esetben értékel egy jatékot szazalékkal, ha az mar ke-
m reskedelmi forgalomba kerdilt, illetve ha a jaték forgalmazoja, illetve fejlesztéje értékelésre
késznek tartja a hozzank eljuttatott verziét.
Az adott szazalék teszteldnk szubjektiv véleményét tiikrozi, amely kozel sem csak az
m értékel6boxban kiemelt négy legfontosabb objektiv tényezd (grafika, zene, hanghatasok, jatsz-
hatdség) értékein alapszik. Az értékelést befolyasold legfontosabb szubjektiv szempontok
a hangulat, a szavatossag, a jaték sztorija, a koritése, az eredetiség és a bugmentesség — eze-
ket azonban jellegiiknél fogva pontokkal nem értékeljiik.
3 Szazalékos értékelésiink minden esetben azonos elveken alapul, igy a tesztelt jatékot a szerz
m az esetek nagy tobbségében dssze is veti a mifaj korabbi sikeres vagy sikertelen darabjaival,
melyeket a GameStar régebben mar letesztelt (Chart).
TesztelSink rutinos, 6reg rokak, és mindig tgyeltink, hogy a megfelelé ember végezze el az ér-
m tékelés kényes feladatat. Gyu példaul sohasem fog FPS-t tesztelni, mint ahogyan ZeroCool
sem gazdasagi menedzsert.
A jaték minimalis hardverigényét a kiad6 adatai alapjan mindenhol feltiintetjlk, de a teszteld
W a sajat gépén latott va/ds tapasztalatokat is megosztja veletek, természetesen gépének jellem-
zGivel egydtt.
Ha valamely értékeléstinkkel nem értesz egyet, haladéktalanul kiildd el szamunkra sajat szaza-
m |ékodat, egy legalabb 1000 karakteres indoklassal koritve!

Covo JJL_ wes I Tiep |

\
m{

A honap jatéka: Citromdij: A jatékhoz kapcso- A jatékhoz kapcso- A jatékhoz tippe-
Adott hénap No comment.  16d6 anyagot ta- 16d6 anyagot ta- ket, cheateket ta-
legjobbja. Nem lalsz a lemez mel- lalsz a lalsz a tipprovat-
mindig azonos Iékleten www.gamestarhu  ban

a fokuszjatékkal! oldalon
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Splinter Cell
Néma revolverek varosa

Mazur

Legbrutalisabb megnyilvanulasomat az
UT2003 valtotta ki: mar régéta egy
liveg monitorsz(ir6t hasznaltam egér-
padként, és ezt sikeriilt széttornom...

a klaviaturaval. Utébbi szintén nem élte
tul a ,balesetet” - de a legkinosabb a magyarazkodas
volt.

Kecske

Egy 3-4 6ran keresztiil tartd harc utan
megfagyott a wizardry8 CD akadas

miatt, erre akkoréat rigtam bele, hogy

a DVD szétszallt, a gép hazaval egydtt.
Erre olyan mérges lettem, hogy
feldobtam a levegdbe a billenty(izetet, és
belebokszoltam, igy a szoba minden sarkaba jutott
gomb...

Szittyd

En egy Diablo-meccs kozepette készitet-
tem ki az asztalt, amely igy magaval
rantotta a monitort is ®.

L =

Uhu

Legemlékezetesebb rongéalasom Death
Rally-zés kézben tortént: mar amiatt is
szégyenkeztem magam elétt, hogy ret-
tenetesen kdromkodtam, de szegény 1
egerem is aldozataul esett diihkitoré-

semnek — azéta inkabb csak az asztalt csapkodom...

MAGYARAZZUK A BIZONYITVANYT!

Impossible Creatures

Lehetetlen allatsag

Sam

Hmmm, nekem csak ,természetes” ko-

pasaim voltak: a Diablo 1 és kiegészit6-

2 an ; = o
jének végignyomasa 3 egerembe kertilt,

igaz, hogy mindegyik olyan 600 Ft-ba

kertilt, de az egyik kilonGsen szép, fa

hatast miianyag volt ©! Nagyon csecse volt, de a klikk-
ériletet nem birta...

SZ.JVC.

Sajnalom, de semmi szadista torténettel
nem tudok szolgalni. En még soha nem
tortem Gssze a szamitdgépem, mert
nélkiile nem tudtam volna lebombazni,
ripityara I6ni, romhalmazza valtoztatni

a fél vilagot! Bocsi ©!

GyZ

A Béla, a Feri meg a Jocika atjott mult-
kor és sokat valdsidejliztiink. Mivel a
Béla, a Feri meg a Jocika szétgyalaztak
valosidejliben, mar nem jatszom valds-
idej(it a Bélaval, a Ferivel, meg a
Jocikéval. Tokpipas lettem, ha valosidejtit latok, torom is
szét. Mivel sok a valdsidejds, sokat torok. Poénsag.
Hopp! Megadtam ennek is. Kulsag.

ZeroCool

Az én legemlékezetesebb hardverziza-

som (leszamitva a mar kultussza valt

Barkacs rovatot ©), még a 90-es évek

elejére tehetd. Roviddel a California

Games és a Summer Olympics beszerzé-

se utdn megtapasztaltam, hogy az amugy

remek mindségl Quickshot ll-es Joystickok milyen kony-
nyen semmistlnek meg ©.

90% (99%- 90%)

Erre az el6keld helyre csak az igazan kivald jatékok keriilnek, amelyek egész végig izgalmasak, szora-
koztatoak, eredetiek, kelléen dsszetettek és bugmentesek. Emellett még a dogos grafika, valamint a ki-

valé hanghatas és zene is fontos szempont.
80% (89%-80%)

Ezek a jatékok szuperek, de ,lemaradtak” valamiért a dobogorol: technikai problémak vagy irreélis
gépigény rontottak egy picit a jatékélményen; esetleg nem voltal tul eredetiek, ellaposodtak stb.

70% (79%-70%)

Altalaban a kbzepesnél béven jobb, de nem tiil eredeti programok keriilnek ide. Ezeknél szoktuk tesz-
telés kozben fél szemmel a tévét nézni. Széval ez a ,hmm, szédaval elmegy” kategoria.

60% (69%-60%)

Az ilyenek szoktak egy oldalra keriilni: aranylag jol kivitelezett tucattermékekrél, unalmasabb klénokrol

vagy sulyos technikai betegekrdl van szo.
50% (59%-50%)

Gyenge grafika, unalmas jatékmenet, sok-sok bosszlsag: ezek a jelzdk jellemzik az ilyen jatékokat.

40% (49%-40%)

Ezeket egy hajszal mentette meg a citromdijtol. A sok negativum (siralmas jatékélmény, rossz grafika
stb.) mellett a teszteld csak talalt valamit, ami miatt kikerllhetett a jaték a szégyenpadbol.

39% alatt

Mint a gimnaziumi dolgozatoknal, mi is nagyjabdl itt hiztuk meg az ,elégtelen” szintjét. Az ennél rosz-
szabb jaték kiérdemelte a szép, sargalld citrom szintjét.

ADATHALVIAZ - M MIT JELENT AZ OLDALAKON?

Kategoria: az adott stiluson (stratégia, akcio) bellili pontos iranyzat megnevezése

Kérnyezet: ez alapjan rogton el tudod helyezni a jatékot térben és idében

Nehézség: teszterlink véleménye a jatékrdl; ha allithato, altalaban azt tiintetjiik fel

Ujrajatszanad-e: ez jelzi, hogy a jaték egyszeri vagy hosszl tav( szorakozast igér-e

Forgalmazo: a jaték hazai forgalmazoja, naluk érdeklédhetsz a kereskedelmi jellegti informaciokért (el-

érhetéségliket a hirdetésekben megtaléalod)

Megjelenés: mindig a hazai polcra keriilés datumat adjuk meg
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Port Royal
Kalbzok, fakabatok...

Hihghland Warriors
Skoécos a hajad William

C&C: Generals
Anthraxot vagy Xanaxot?

Ballerburg
Ha kell egy kis energia

Unreal 2
Kiszivom a vééééredeet!

Earth & Beyond
Az Uveghegyen is tul



FERFIAS JATEKOK

- SPLI

Felejtsd el James Bond vodka-
martinijeit és Cate Archer ro-
vid szoknyajat: az igazi kémek
munkajaban nincs semmi ro-
mantikus. Sam Fisher, ex-

™ CIA-, ex-NAVY SEAL- és
jelenleg NS A-ugynok kul-
detései soran nem né-

zik, kaszinézik és nem

."‘ irtja ki a szovjet/kinai
/afgén hadsereg fe-
Iét: hésuink legtibb-
szOr az arnyékban
dolgozik, és csak ak-

\x kor nyul fegyveréhez,

amikor feltétlen
szukséges. De ami-
kor a CNIN-t nézed,

- :r_ és egy nemzetko-
a8 zi terroristafé-

/ nok ,véletlen

P baleset aldoza-

ta lett?, akkor
jél tudod, hogy
Fisher
alkotott...




Camesiy,

NTER CELL

a a Tom Clancy nevével fémijel-
zett jatékok alapjan alkothat-
nank véleményt az irorél, akkor

nyugodt szivvel leszlirhetnénk beléle, hogy
Mister Clancy meglehetésen riihelli az ex-
Szovjetunié tagallamait, mert szinte mind-
egyik ilyen progiban valamilyen orosz, uk-
ran vagy egyéb FAK-orszag agressziven ra-
tdmad elészor a NATO-tagéllamokra, aztan
az USA-ra, és csak a derék terroristaelhari-
t6 osztagosok tudjak 6ket megfékezni.

A sztori a Splinter Cellben is hasonlé:
2004-ben jarunk, és Orményorszag politi-
kai vezetdje, egy Kombajn Nikoladze nevi

vitott valtozata. Bar egészen mas kornye-
zetben jarunk, a jatékmenet voltaképpen
ugyanaz: egy macskaligyességl tigynok
bérébe bujva kell kilonféle
»0j'ektumokba” (copyright by Szalacsi
Séandor ©) belopakodnunk, és ultratitkos
feladatokat végrehajtanunk. Az ,ultratit-
kos" ezUttal nem csak feelinges jelzéként
szerepel: semmiképpen sem szabad,
hogy hésiinket az 6rok felfedezzék (persze
azért bizonyos hatarokon bell...) kiilon-
ben megszolal a riaszt6, és nyakunkon az
ellenséges had. Ez pedig azt jelenti

a NOLF-on, IGI-n és SOF-on, Wolfy-n ne-

»~Ez a Sam bizony nem ,,.Serious” ©: nincs
AK47-eslink, langszoronk, rakétavetdnk,
golyéstollbdl indithaté atombombank.”

figura armanykodasa a vilagbékét fenye-
geti. Ezlttal viszont nem egy egész csapa-
tot, hanem ,egy, csak egy legényt” iranyi-
tunk. Sam Fisher, a National Security igy-
noke szinte teljesen maganyosan dolgo-
zik, viszont egyedil 6 gyakorolhatja az
,0todik szabadsagot”: barkit, barmikor
megolhet, hogy megdvja az amerikai pol-
garok életét és a maradék négy értéket:

a sz6las-, vallasi, akarati és a félelem elleni
szabadsagot. (Legalabbis a jaték szerint,
ugyanis az amerikai alkotmanyban ezekrél
nem igazan irnak...) Persze, mint minden
kicsit is realisabb kémfilmben, ha elfogjak
héstinket, az USA korménya még a létezé-
sét is tagadni fogja...

LOPAKODOK, TEHAT ELEK

Ez a kerettorténete az Xboxon tavaly no-
vember 6ta dobbenetes sikert aratott lo-
hara PC-re is megérkezett. A Splinter Cell
voltaképpen a régi konzolos best seller,

a Metal Gear Solid sorozat alaposan felja-
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velkedett ,kémes”, igynokos FPS-
rajongdknak, hogy itt bizony nem irthatjak
ki a katonai bazisok teljes létszamat, mert
ha tul sokszor halljuk a szirénat, akkor bi-
zony gém Over. Egyébként sincsenek meg
az eszkozeink a tdmeges mészarlashoz: ez
a Sam bizony nem ,Serious” ©, igy nincs
John Woo-féle dupla pisztolyunk, AK47-
esiink, ldngszorénk, rakétavetdnk, hordoz-
haté mozsaragyunk, golyéstollbél inditha-
t6 atombombaénk (na j6, tovabb most mar
nem fokozom ©), hanem eleinte csak egy
SC pisztolyunk, amelyhez késébb SC 2K
géppuska is tarsul. S6t, tovabb szomori-
tom a die hard FPS-rajongdkat: ebben

a jatékban j6 kis hullarablas sincs, ugyanis
a fegyver mellett a IGszert sem kapkodhat-
juk fel a lemészarolt, lelitott ellenséges ka-
tonakrol. Hogy azért a hith(i pacifistakat is
elkeseritsem (gyors korkérdés: olvas ko-
zlilik valaki GameStart ©?): sz6 sincs ar-
rol, hogy a fegyverlinket egyaltalan nem
hasznalhatjuk, s6t egyes meredekebb szi-
tudciokbol csak egy jol elhelyezett golyd

-

segithet ki. Azonban fontos, hogy takaré-
koskodjunk a IGszerrel, tehat lehetbleg
azonnal segitslik at a tulvilagra aldozatain-
kat egy jol iranyzott fejlovéssel, és csak ha
ezt elbénaztuk, akkor célozzunk a torzsre
(labra, karra soha!), mert a skdlé nagyon
ki van szamitva! (PC-n egyébként szeren-
csére nagyon konny( pontos kobaklyu-
kasztassal operalni, hiszen egérrel és bil-
lentydikkel irdnyitjuk a jatékot, de Xboxon
idénként vért izzadtam egy-egy preciz ta-
lalatért.)

A Iényeg azonban egyértelmiien nem

a tlizharcokon van. A Splinter Cellben leg-
inkabb titkos informécidkat kell szerez-
nlink és olyan helyekre behatolnunk, ahol
nem szamitanak rank, igy lehetéleg ki kell
jatszanunk az 6rok figyelmét, és varatlan
helyzeteket kell megoldanunk.

ELLENSEGES VONALAK MOGOTT
Minden egyes killdetés kezdetekor Samet
épp annyira kozel inditjak el a célpontja fe-
1é, hogy nem lopakodd tarsai még pont ne
iitkdzzenek ellenséges katonakba. Altala-
ban maér az elején van egy adott felada-
tunk: példaul meg kell szerezni valamit egy
kozponti szamitogépbdl, esetleg ,nyoma-
tékosan” ra kell venni egy kinai vagy orosz
ezredest valamilyen informacié elarulasa-
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B KORNYEZET
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Miutan a Ubi Soft rajott, mennyire ki-
valo fejéstehén a Splinter Cell, Ggy
dontottek, hogy az eredetileg terve-
zett Xbox- és PC-verziok mellett méas
konzolokra is kihozzak. Elséként a po-
puléris PS2 mellett tették le voksukat,
aztan gyorsan dontottek egy
GameCube-verzié elkészitésérdl is. A
legjobban azonban a Gameboy
Advance SC-n dobbentem, azt hittem,
ezt mar nem lehet Uberelni... Lehetett.
A Splinter Cell Nokia 3414-esre is ki fog
jonni! (Lasd a képen) Nem kicsit durva,

nem ©? (Kvarcorara vagy golyostollra nem lesz? Baz... ©)
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ra. A célpont és koztlink persze drjaratozo
katonak kis hadserege sétal fel-ala. A rend-
kival profi Ml-val megaldott (errél majd
még késdbb is regélek...) bakak viselkedé-
sének mozgatoérugoit (Mit csinal?, Miért all
meg?, Kivel és mit beszéI? Merre megy?,
Miért megy arra? Miért turkalja az orrat?
Nincs zsebkenddje? - és igy tovabb) min-
denképpen fontos megérteniink, hogy mi-
nél kevesebbet zavarjuk Gket, és lehetbleg
észrevétlenil osonhassunk el mellettik. Ha
mégis kénytelenek vagyunk a fegyvertink-
ho6z nyulni, akkor létfontossagul, hogy mi
iranyitsuk a helyzetet! Az még nem komoly
probléma, ha kénnyebb sérilést szenve-
duink (el6bb-utdbb azért talalunk kotszert

- ebbdl szerencsére aranylag nagyobb
mennyiség lelhetd fel az egyes palyakon),
viszont az méar sokkal nagyobb baj, ha be-
kapcsoljak a riasztét (egyes helyszineken
ezzel rogton el is szurtuk a kiildetést), vagy
hivjak a tarsaikat, mert ha 6ssztiizet nyitnak
rank, akkor nincs az a macho Sam Fisher,
aki ezt tuléli. llyen vészhelyzetekben tehat,
miel6tt az 6r buzgd mocsingot jatszana,
gyorsan le kell I6niink, vagy Gtnlnk, tehat
tudnunk kell, hova fog rohanni, hol van

a riasztd, vagy merre vannak a tarsai.

IVAN NEM HULYE

Az ellenség pedig figyelni fog Sam minden
mozdulatara: meghallja a Iépteit, a Iovéseit
vagy egyeéb, altala keltett zorejeket, meg-
latja a hatrahagyott hullakat és leiitott tar-
sakat (driasi 6tlet, hogy az elajult katonakat
a tobbiek felkeltik, igy kicsit timolyogva
ugyan, de visszatérnek az érségbe!)
Fontos kilonbség van az apro és a dur-

— Gadgetek

NEHANY SPECIALIS KUTYU

+Ajtékamera”

~Ragadoés kamera”

Ez a kis, hosszUikas, csigaszarvszer( her-
kenty( rendkivil praktikus, ugyanis az ajto
alatt tdugva kifigyelhetjiik, hogy a mésik
oldalon mikor kozeledik az ellenség.

~Tavmikrofon”

Ez a cucc arra jo, hogy egy félreesd
helybdl kiléve fel tudd térképezni a taka-
rasban lévé kornyezeted. Oszintén sz6l-
va én nem sr(in hasznaltam...

!
3

«Elektromos goly6”

Ezt a kémkutyiit mar sok titkos Gigyno-
kos filmben lathattuk: csak ra kell iranyi-
tani a tavolban beszélgeté ember(ek)re,
és tisztan hallhatjuk Gket.

Néha nem szabad lemészéarolnunk egy
célpontot, ilyenkor kell elektromos go-
lyéval ,megraznunk” az illetét. Mikozben
szédeleg, nyugodtan elfoghatjuk.

vabb figyelmetlenségek kozott is: ha az
6rok minddssze egy aprd arnyékmozgast
vagy finom zorejt latnak-hallanak, akkor
csak gyanakodni kezdenek, hogy ,Jé, mi
arak ez?”, aztdn ha szerencsénk van, és
éppen takarasba keriiltink, nem mozdu-
lunk, akkor csupan a fejlket vakargatjak.
A NOLF 2-h6z hasonléan ezekbdl a riaszta-
sokbol elényt is kovacsolhatunk, hiszen

a zajra odabambazo és forrasan merengé
katonat gyakran konnyen lelthetjiik vagy
lel6hetjik. A kedvencem mindig az volt,
amikor kiléttem a lampat, erre odajott
Ivéan, hogy ,Hat ez meg mi a fenétdl aludt
ki?!" és mikozben az exfényforrast stirolte,
én egy taslit adtam a bucéjara, vagy ha
kegyetlenebb hangulatban voltam, és elég

gyan viszonyulnak ,a kamerakat lelovik,
ugye?” éallasponthoz, tehat hogy ettdl
megszolal-e a riadd, vagy a képernydket
néz6 fickod csak azt hiszi, hogy éppen
adasszlinet van. Nos, meg kell vallanom,
hogy ultrarealizmus ide vagy oda, azért

a Splinter Cellben is nyugodtan pukkan-
gathatjuk ezeket a draga kis ketyeréket, az
ellenség (illetve a riaszto) nem fog szdlIni
érte, maximum akkor, ha éppen a kozel-
ben Grjaratozik valaki, és meghallja a van-
dal cselekedetet.

Viszont a fejleszt6k javara szo6l, hogy min-
den masban Ugyeltek a valdésagos szitua-
ci6 megdrzésére: egyes kamerak példaul
golyoallé bevonatot viselnek, tehat akar
egy sorozatot is I6hetlink beléjiik, meg

Az idllt Splinter Cell-ez6k az esti utcan sé-
talva allanddan azt latolgatjak: ha kidobjak
kével a lampasokat, akkor mennyire csdkken
a megvilagitasi szintjuk ©”

I6szerem volt, akkor egyszer(ien pisztoly-
golyéval meglékeltem a koponyajat.
Alaposan ki kell tehat tapasztalnunk az el-
lenség viselkedését, de hogy egy kicsit
konnyebb legyen a dolgunk, az ellenség
gyanujanak ébredésekor mindig egy dra-
mai zenerészt hallhatunk, tgyhogy ilyen-
kor mar felkészulhetlink egy barati latoga-
tasra egy nagyobb csapat részérdl.

Az 6rok mellett természetesen talalkozni
fogunk a kihagyhatatlan forgd kamerakkal
is. A No One Lives Forever elsé része 6ta
mér kilon figyelem, hogy a fejleszték ho-

sem kottyan nekik. llyenkor nincs méas
megoldas, mint kiléni a kamerak kozelé-
ben lévé lampakat, vagy ha erre sincs le-
hetdség, akkor gyorsan &t kell iszkolni

a kamera el6tt, mikozben ,mashova néz".

SZTEPPELNI NEM TUDUNK?!
VAZz...

Héstink, ha éppen nem az NSA berkeiben
dolgozna, hanem mondjuk cirkuszi artista-
ként, valdszinleg akkor is meg tudna élni,
annyiféle profi ugrasra és egyéb specialis
mozdulatokra képes. Ezekre altalaban
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NSA

A National Security Agency a CIA mellett az USA méasodik legfontosabb hirszerzé és
kémelharitd szolgalata. A két szervezet kozti alapvetd kiilonbség abban rejlik, hogy

-

keresnek senkit ©...

. maga az NSA sokkal konkrétabban a rejtett informécio megszerzésével
és feltorésével foglalkozik, mint az altalanos kémkedéssel és diverzio-
val, ami pedig inkabb a CIA-t jellemzi. A kodtorés és kddkészités termé-
szetesen rendkivili matematikai készségeket igényel, Ggyhogy az NSA
az USA legnagyobb koponyait alkalmazza itt. A hivatasos honla-
pon (www.nsa.gov) egyébként jelentkezni is lehet kiilonféle mun-
kakorokre, igyhogy aki j6 matekbdl, és az USA-ban szeretne élni,
az el6tt itt a lehetdség. ,Splinter cell” munkakérre egyelére nem

A hollywoodi kémfilmekben egyelére inkabb a CIA-t vagy a brit
titkosszolgalatot (James Bond) toljak, de azért érdekesség, hogy
a legutobbi James Bond-filmben egy NSA-ligynoknd is jeleske-
 dett, méghozza a gyonyori Halle Berry alakitotta a szerepét!

azért van sziikség, hogy az ellenséget mi-
nél csendesebben intézzilk el, vagy eset-
leg nehéz akadalyokon (példaul magas fa-
lakon) tuljussunk. Az oktatd részben sze-
rencsére mind begyakorolhatjuk ezeket.
A legkiralyabb egyébként a Jean Claude
Van Damme-filmekbél ismerds spargaug-
ras: Sam felugrik, majd mindkét labat a fal-
nak feszitve kitdmasztja magat — csak sz(ik
helyeken lehet megoldani. Sajnos a jaték-
ban ezt elég kevésszer kellett hasznalni ®.
Hogy a lopakodéasos jatékmenetet a készi-
ték még inkdbb hangsulyozzak, a pisztoly
hasznalatat az oktatasnal csak a lampak és
kamerak karolasara terjesztették ki, de
azért persze a kildetések soran a buksik is
szépen pukkannak. A PC-s verzid érdekes-
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sége még: az egér hasznélata miatt tulsa-
gosan is k6nnyd volt a célzas az eredeti
nehézségi szint belovéséhez képest, ezért
durvitottak kicsit az ellenség Ml-jan.

Egyes katonakat azonban egyszerten tilos
megolni a kildetés sikeres teljesitése ér-
dekében: &ket hatulrél csendben meg kell
kozeliteni, majd a fejliket satuba fogva egy
pisztollyal kikérdezni, esetleg odanyomni
a burajukat egy retinaszkennerhez (tudja-
tok, ez az a kity(i, amely a szemhartya
alapjan azonositja a katonakat, de amit
James Bond Ggyis mindig ki szokott jat-
szani). llyenkor egyébként iszonytan
feelinges parbeszédekben és szituaciok-
ban vehetlnk részt: nincs felemel6bb,
mint a szerencsétlen fogva tartott 6r vagy

civil mekegését hallgatni (,jaj, cak né
bantszon mar, én lenni derék kisz kinai
katona!”) mikdzben Sam Michel Ironside
mély, kegyetlen és cinikus hangjan faggat-
ja a szerencsétlen delikvenst.

Ha megtudtuk vagy megkaptuk, amire
sziikséglink volt, akkor Sammel egy jol
irdnyzott taslival elintézhetjik a fickot, aki
a killdetés végéig csendben marad. (En
azért a végén egy golydt is a fejlikbe szok-
tam még tolni. Biztos, ami zicher. Nehogy
mar megtaléljék a fazont... ©)

Végul a mozgasoknal meg kell emliteni
még a jaték masik nagyon siraly lehetGsé-
gét: Sammel nemcsak a falnak tudunk ta-
maszkodni, hanem a széléhez érve ki is tu-
dunk lesni maogiile, igy gyorsan feltérké-

A
G

H Splinter Cell
95%

m Hitman 2
90%

B Hitman
72%

M Inquisition
51%




A PC-s VERZIO ELANYEI

Amikor egy jaték elséként jon ki egy adott géptipusra, akkor
mindig szomorkodnak a tobbiek, hogy miért nincs még meg...
Aztan, mikozben még folyik az adott jaték fejlesztése az Uj gé-
pen (a jatékkritikusoknak hala... ©), folyamatosan derdlnek ki
a kilonboz6 hibak, amelyeket a késébbi verzidkbol mar ki-
szednek, vagy esetleg az Uj gép hardvere sokkal alkalmasabb
egyes funkciok hasznélatara, mint a régié.

Nagyjabol ez tortént a PC-s Splinter Cell esetében is. Mivel
PC-n ,szokas” jaték kdzben menteni (Xboxon pedig nem, ami
elég vicces, ugyanis a Microsoft konzoljanak is van hard
diskje), ezért a mi Splinter Cellinkben is meg van adva ez a le-
hetdség. Hogy ez most pozitivum, vagy ne-

gativum, az dontse el mindenki maga -
én speciel emiatt kicsit konnydinek érez-
tem a PC-s verzidt...

A masik jelentds kulénbség
az iranyitasban van: az
xboxos gamepaddel nehe-
zebben lehet célozni, mint

egérrel, igy ez is konnyitett a jatékon.

B Minimumkonfig.
PIll 733 MHz,
128 MB RAM,
GeF2 MX

B Tesztkonfiguracio
Athlon 1800+,
500 MB RAM,
ATi Radeon 8500

| METEEFACIETIN]Y
,Ezattal mindent
maxra éllitva sem
volt gondom”

pezhetjlk a helyszint, miel6tt eldontenénk,
mihez kezdlnk. A kamerakezelés egyéb-
ként az egér hasznalata miatt természete-
sen masmilyen, mint az xboxos verzidban,
de éppolyan elséranglan kivitelezték

a montreali fejlesztGsracok.

SOTETBEN MINDEN SAM FISHER
FEKETE

Héstinknek van egy alapvetd kozos
tulajdonséaga a vampirokkal: leginkabb

a soOtétséget szereti, és mindent megtesz
annak érdekében, hogy lehetdleg arnyék-
ban is maradjon. A fénynek és az arnyék-
nak igy elsédleges fontosséaga lesz a jaték
soran. Minél nagyobb fényarban Gszunk,
annal kdnnyebben észre lehet venni, és igy
annal sebezhetébbek vagyunk az ellenség
szamara. Emiatt egy id6 utan az ember
azon veszi észre magat, hogy allandoan

a lampakat nézi, hogy melyiket érdemes ki-
I6ni ahhoz, hogy teljes sotétségbe borul-
junk. (Az idlt Splinter Cell-ezbket is arrol
lehet észrevenni, hogy az esti utcan sétalva
allandodan azt latolgatjak: ha kidobjak kével
a lampasokat, akkor mennyire cskken

a megvilagitasi szintjik ©.)

Persze a homalyban mi is vakegerek va-
gyunk, ezért hdsiinket felszerelték night

vision googles-zel, vagyis az éjszakaban
hasznalatos infralatasu szemiiveggel.
(Még szerencse, hogy az elmaradott Or-
ményorszagba és Kinaba ilyet nem impor-
talnak, igy az ellenségnek nincs ilyen, nem
igaz...?) Az ellenséges katonak ilyenkor
botorkalva szerencsétlenkednek, és csak
kozvetlen kozelrdl vesznek észre minket,
ugyhogy nem nehéz 6ket elintézni. (Kivé-
ve, ha tébben vannak.)

Nem muszaj egyébként kiléni a lampakat:
egyes helyeken teljesen hétkdznapi és
uncool médon le is kapcsolhatjuk a vil-
lanyt: ilyenkor nagy moka a kapcsolo felé
tapogatozva igyekvé katona fejébe gyor-
san egy golydt helyezni, vagy leltni.

Hogy ne legyen tulsdgosan egyszer( az
életlink (ezek a derék fejleszték mindenre
gondoltak...) az éjszakai z6ldes
infraszemiiveg vilagosban teljesen hasz-
nalhatatlanna valik, mert a fényforrasok
helyén csak elmosodott formakat latunk,
igy egyik leggyakrabban kultivalt tevé-
kenységiink az lesz, hogy Sammel s(riin
bélogatunk, ugyanis ezzel a fejmozdulattal
tudja helyére csUsztatni a szemlivegét.

A zoldes fényl cucc mellett idénként érde-
mes vagy kotelezé még hasznalnunk az
infravoros valtozatot, amely a kiilonféle hé-

forrasokat jeloli méas-mas szinnel. Az egyik
helyszinen példaul egy aknamezén kell at-
jutnunk gy, hogy az infravords szemiiveg-
gel vehetjlik észre az aknakat, a zoldessel
pedig a tereptargyakat, ezért allandéan
kapcsolgatnunk kell a kett6 kozott. Mashol
a slird kodben csak ezzel tudjuk kivenni az
ellenséget, egy harmadik helyen pedig az
ellenség ujjai altal hatrahagyott héforrast
kell a biztonsagi kodzarral ellatott ajtok bil-
lenty(in kivenni. (Mondjuk ez az utébbi
mar tényleg bosszantott...)

MINDENT A SAMNEK...

Bar a jaték soran elég sokat fogjuk hasz-
nalni a mindent ,elcsufitd” éjszakai
infraszem{veget, szerencsére azért béven
lesz alkalmunk a grafikaban is gyonyor-
kodni. A készit6k a legelképesztébb ered-
ményt a fény-arnyék effektekkel érték el.
llyet még garantéltan nem lattatok:

a Splinter Cellben egyszer(ien mindennek
sajat arnyéka van, a racshalos vagy rozet-
tas keritések, a fak agai, a lebeg6 fliggo-
nyok és persze maga Sam Fisher is mind-
mind a fényforrastol fliggben vetik formai-
kat a talajra, vagy egymasra.

Maguk a fények is idénként megddbbentd
latvanyvilagot nyujtanak: rogton a gyakor-

AMIT EGY KEVMINEK TUDNIA KELL... (SPECIALIS VIOZDULATOK)

Falhoz tapadas

Lovés fal mellgl

Testtel fedezés

Megragadas hatulrol

Felkapaszkodas

Ruadon maszas

Sammel egyetlen
gombnyomassal a fal-
hoz hGzédhatunk, és
- hacsak nem mozdu-
lunk el innen - akkor
kozelrél sem vesznek
észre.

A falhoz tapadas mellett
kénnyedén kinydjthatjuk
pisztolyunkat, és lepuk-
kanthatjuk a kozeledd
gyanutlan ért.

Az ellenséges katona
testét pajzsnak hasznal-
va tébb l6vést is sebe-
stlés nélkil meguszha-
tunk, mikozben mi ma-
gunk 16véldézhetiink
moglile.

Ha elég kozel osontunk
egy 6rhoz, akkor egy
pisztollyal vagy a nyak
satuba fogasaval
mesére vagy a reti-
naszkenner hasznélatara
birhatjuk.

Lara Croft 6ta minden
3D-s hés képes erre:

a fal szélén himbalddzva
oldalra libbenhetlnk,
vagy a megfelelé pozici-
6ba kertilve felhtzhatjuk
magunkat.

Sam remek kébor macs-
ka lenne, mert a vizelve-
zetd csatornakon vagy
egyéb ,rudakon” is re-
mekil fel tud maszni.
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16 palyan példaul csak dobbenten pislog-
tam, ahogy a nap atst6tt egy ventilatorra
aggatott kis papirdarabokon keresztll, egy
késdbbi kiildetésnél pedig egy hatalmas
tévé sugarzasaba gyonyorodtem bele (az-
tén utébbival brutélkodtam is: nalunk kb.
masfél millat kostal a plazak aruhazaiban
egy ilyen késziilék, tgyhogy kilon 6rom
volt pisztollyal belel6ni... ©)

Maga a kdrnyezet is elképesztéen jol néz
ki és a PC lehetGségeinek koszonhetéen
magasabb felbontdson még latvanyo-
sabb, mint Xboxon: a textdrak részlete-
sebbek, élesebbek, a karakterek

t, egyébként az egész mozgasrepertoart
4sajat er6bdl” oldottdk meg, a végered-
mény pedig egészen elképesztére sikerlt.
Sam egy ninja kdnnyedségével lopakodik,
maszik, ugrik, fut és mivel a jaték 90%-
aban 6t fogjuk nézni (kivéve az atvezetd
jeleneteknél), igy lesz alkalmunk megcso-
dalni mozgasat.

Végiil a grafika mellett meg kell emliteni a ki-
valé hanghatasokat (a jaték a legmodernebb
térhatasu hangketyeréket is a timogatja) és
a pattogds, ,kémfilmes” zenét is. A szinkron-
szinészek pedig egész egyszer(ien elsdran-
guak: a mély, macho hangti Michael

»Nincs felemeldbb, mint a szerencsétlen fog-
va tartott 6r, vagy civil mekegését hallgatni.”

poligonszama is valamennyivel tobb. Sam
Fisher specialis ruhai (6sszesen haromféle
van beldltik) gyényorien ki vannak dol-
gozva és hdslnk is rendkivil életszertien
megjelenitett és jol kitalalt karakter &szilé
halantékaval és George Clooney-ra erésen
hasonlité vonasaival.

Ami pedig az egészre felteszi a koronét, az
a f6hds animacioja. A készit6k csak egyes
mozdulatokra hasznaltak motion capture-

Ironside kit(ing valasztas volt Sam
Fisherhez, ahogy hol fenyegetéen, hol cini-
kusan, hol pedig sajat fénokeiben sem bizva
kommunikal masokkal, de kit(inGek a leg-
egyszer(ibb mellékszinészek is! (Khmm...
hol is van ettdl a magyar szinkron, ugye...)

TELITALALAT
A Splinter Cell PC-s verzi6ja szerencsére
épp olyan jol sikerdlt, mint az Xboxos, ta-

TOom CLANCY: RED RABBIT

TRf

Bar Tom Clancy, a politikai thrillerek mestere nem irt egy sort
sem Sam Fisherrdl, tavaly augusztusban megjelent legtjabb
konyve a ,Jack Ryan-saga” legljabb epizddjaval ismerteti meg
az olvasot. Ez a torténet joval az ismert karriert megel6zéen,
még a Vords Oktober atallasa elétt jatszodik. Ryan egyszerd
torténész és tanar, nemrég leszerelt tengerészgyalogos, aki at-
menetileg Anglidba koltézik, hogy kutatdsokat végezzen egy
késziil konyvhoz. Amikor halélos 6sszetlizésbe keveredik egy
szakadar IRA-csoporttal, felfigyel ra a CIA, és az angol tit-
kosszolgalat is. A CIA hivasara mint fiiggetlen megfigye-
16 csatlakozik a szervezethez. Elsé feladata, hogy segéd-
kezzen egy magas rangU orosz disszidens kihallgatasa-
ban, aki egy hihetetlen torténettel all elé: a legmaga-
sabb orosz hivatali korok, koztlik a jelenlegi elnok,
Andropov, merényletet tervez Il. Janos Pal papa ellen.
Ryan komolyan veszi a hallottakat, és keményen kiizd,
hogy elébb bizonyitékot szerezzen, majd megakada-
lyozza a merényletet egy szamara még teljesen isme-
retlen vildgban, a Egyesdlt Allamok és a Szovjetunio
kozott zajlé macska-egér harcban.

l&n csak néhany bosszanto hiba zavart be
az 0sszképbe.

Az egyik idegesité dolog Sam ,verekedé-
se”: egyszerlien nem tudom megérteni,
hogy amikor bizonyos szituaciokban két-
szer kell lesUjtania, hogy ellenfele elajuljon,
mi a fészkes fenéért (it masodszor olyan
kegyetleniil lassan?! OK, hogy a pisztolyat
lassan tolti meg, de kdnydrgom, a karjat
mar csak nem kell Gjratoltenie, nem?!

A masik bosszusagot a szokasos bugok
és MI hibak okoztak: az egyik helyen pél-
daul annyira igyekeztek az ellenséges ka-
tonak bombaval megszorni az artatlan
tuszokat, hogy Sammel mar nem is t6-
rédtek, csak vakon rohantak elére, még
be is ragadtak hdsiinkbe. Nem cs6ppet
volt LOL...

Végul a nagyon nehéz Xboxos verziot vé-
gigklizdve a PC-s a szabad mentésével és
az egér hasznalataval talan kicsit tal kony-
ny( volt — még nehéz szinten is.

Most hogy a kételezé kukacoskodast le-
tudtam ©, mar csak annyi maradt hatra,
hogy mindenkinek kételezévé tegyem

a Splinter Cellezést: akar akcio, akar stra-
tégia, akar RPG, vagy kalandrajong6 vagy,
ezt a kuldetést nem hagyhatod ki!

Bad Sector

# zsenidlisan kidol-
gozott lopakodos
jatékmenet

¥ kit(ing palyaszer-
kezet

B tomor gyonyor
grafika

¥ kivalo hangulat

= Sam Fisher lassan
at

= kisebb (MI) bugok

= PC-n kicsit konnyd
lett...

M Grafika

I
W Zene

1 | |
m Hangok

1 | |
B Jatszhatosag

I

szazalék

Lovés kotélrdl Kilesés
Ha Sammel a falhoz hu-
z6dunk, akkor konnye-

dén kileshetiink a szom-

Lovés kapaszkodva
Sam fél kézzel kapasz-
kodik, a masikkal pedig
a pisztolyat is tudja

Hullacipelés

A meg0lt vagy a lelitott
katonakat Fisher a valla-
ra veti (és nem huzigélja,

Csajozas

Sam is férfibdl van, és
idénként csak leall be-
szélgetni az ellenkezd

Spargaugras

Sam Fisher Jean Claude
Van Damme stilusaban
szlik falak kozott két 1ab-

Sam a kotélen kapasz-
kodva még I6ni is tud,
ami tényleg nem kis tel-

jesitmény. hasznalni. Mit is mond-  bal képes felugrani és mint egy rongybabat...), szédos folyosdra, anél-  nem képviselSivel ©.
hatnank erre? Wow! szitkség esetén 16ni, és kérésre akar hazhoz ki, hogy észrevennék 6t. (Na jo, itt — a képpel el-
vagy az ellen nyakaba is szdllitja. lentétben - csak a par-

ugrani. beszédekrdl van sz6 ©.)
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INTERJU VIAKRAI TIBORRAL

.Y

SZAKERTO SZEMIVIEL

A Splinter Cell fantasztikusan eltalalt jAtékmenete mellett leginkabb ult-
rarealizmusardl valt hiressé... Mli persze kétkedd Gjsagirdk vagyunk, ugy-
hogy egy kicsit megkapargattuk a kérget, és egy igazi katonai szakértét
kérdeztink meg, méghozza a Big Brotherben is szerepelt Makrai Tibor
alezredest!
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ikozben a Splinter Cell kezdé
M képsorai indulnak, ahol Sam
Fishert lathatjuk akcié koz-

ben, Makrai Tibor mar meg is teszi elsé
megjegyzéseit...

Makrai Tibor: Hat igen, azt mar elsére lat-
ni, hogy itt legaldbb valamennyire Ggyel-
tek arra, hogy egy olyan figura legyen

a fészerepld, akinek testalkata, aranyai
nagyjabol megfelelnek a nyugati ,special
forces” vagy ,ranger” haderdk fizikai elva-
rasainak. A legtdbb akciéfilmben nagyon
bosszanté tud lenni, amikor egy olyan
Schwartzenegger tipusu alak a f6hés, aki
igazi izompacsirta. Egy ilyen felpumpalt
ember valdjaban nem birna ki a val6sagos
katonai kiildetéseket. Az itt lathato Ggynok
(Sam Fisher) testfelépitése viszont megfe-
lel az elvarasoknak.

GameStar (Sam Fishert jaték kézben is
bemutatjuk): Ugy elsé blikkre mennyire

passzol Sam Fisher felszerelése egy ilyen
tipusU specialis feladatokat végrehajtd
ligynokéhez?

M.T.: Na akkor mindjart megjegyezném,
hogy ilyen vilagité vackok nem lehetnek
rajtuk, mert a fejiikon talalhat6 fények mi-
att az ellenség szirna ki kapasbol Sket,

a hatso fények pedig a sajat tarsaikat za-

varjak. Megértem, hogy a jaték szempont-

jabol ez fontos, hogy igy nézzen ki, de ez
a valdsagban akkor sem ilyen. Egyébként

ha mar fényforrast hasznalnak, akkor érde-

mes megjegyezni, hogy egyeddl a piros
fény nem vakit, és a kék latszik
a legkevésbé...

GS: De azért infrafényt hasznal6 szemive-

get viselnek, nem? A jatékban Sam két ti-
pusut hasznal: éjjellatot és a héforrasokat
felfedezd infravorost.

MT: Igen, leginkdbb az amerikai hadsereg
hasznal ilyet: a sisakjukon allando felsze-
relés. Viszont azt 1atom, hogy idénként

nappali fényben is fent-fentmarad Fisher
fején az éjjellato. (A jaték soran ki-be
kapcsolgattam, amikor egy sététebb hely-
szinrdl vilagosabbra érkeztem... - Bad
Sector) Nos, ez elképzelhetetlen, mert ez
a technikai eszkoz erés fényben nem-
csakhogy elvakitja viselGjét, de tonkre is
megy. Ezért az éjjellatot csak éjszakai kul-
detések soran hasznaljak.

GS: Mennyire életszerd, reélis Sam Fisher
mozgésa? Ugyes katona lenne belSle?
(Epp a racskeritésen valé 4tmaszasat mu-
tatom, a kiképzési résznél.)

MT: Az példaul egészen biztos, hogy egy
jol kiképzett katona, nemhogy egy ilyen
specidlis igynok az életben nem maszna
atilyen lassan egy ilyen egyszerd, tiiskék
nélkili és alacsony racskeritésen! En tgy
szoktam csinalni, hogy nekifutok, megka-
paszkodom, atlenditem magam, és a tulol-
dalra mar lendletbdl érkezem le.

GS: J6-jo, de ilyeneket is tudsz csinalni?
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(Muszaj volt Sam megtépazott becsiiletét
egy kicsit megvédenem, ezért megmutat-
tam a fal oldalarol val6 nekirugaszkoda-
sos, majd felkapaszkodasos mutatvanyt,
egy kicsit késébb pedig a ,Jean Claude
Van Damme-féle” terpeszugrast ©.) Tény-
leg, ezek a mozdulatok mennyire reélisak?
Egyaltalan végre lehet-e hajtani 6ket, vagy
tuloztak a késziték?

MT: Hat még kifejezetten nem préobaltam
ezeket, de szerintem biztosan meg tud-
nam csinalni. A felkapaszkodasnal még
annyit jegyeznék meg, hogy egy igazi ka-
tona sohasem emelkedne fel ennyire a fal
szélén, hiszen akkor kdnnyen meglatjak.
Plane, hogy mondtad, hogy ez a jaték a lo-
pakodason alapszik...

Egyébként, ha mar itt tartunk, azt is meg-
jegyezném, hogy amikor a pisztolyod
hasznaltad a lampa kilovésére, hogy ne
vegyen észre a kamera, akkor latszott,
hogy a toltényhiivelyek leesnek a foldre.
Na most ugye ez egy specialis ligynok,
aki diszkréten, nyom nélkil dolgozik...

A toltényhuvely bizony az elsé, amit
megtalalnak, ez alapjan kénnyedén be

ges 6roket? (Bemutatom a kabitolovést.)
MT: Igen, inkabb kabitolovedéket hasz-
nalnak. De l4tom, hogy magara hagytad
az elajult katonat. Ez bizony egyaltalan
nem életszer(! A specialis er6knél nem
olyan szivbajosak, mint ebben a jaték-
ban: senkit sem hagynak héatra, minden-
kit megdlnek.

GS: Es ha parancsba van adva, hogy sen-
kit sem szabad likvidalni?

MT: Akkor sem hagyjak igy heverni az el-
lenséges katonakat, hanem muanyag bi-
linccsel vagy valamilyen ragasztoszalaggal
mozgasképtelenné teszik dket.

GS: A jatékban persze van lehet6ség az
ellenség likvidalasara, &m ezt is lehetdleg
csendben kell végrehajtanunk... Mennyire
nehéz valakit csendben megdini?

MT: Nagyon. Mindig mulatok azon, ami-
kor egy kalandfilmben valakit egyetlen
késdobassal halkan megdinek. Ez egy ha-
talmas baromsag: ilyet lehetetlen végre-
hajtani.

GS: Nézzlink egy idevagd specialis
mozdulatot... (Azt a részt mutatom meg
Makrai Tibornak, amikor Fisherrel a fala-

Az igazi profik egyetlen jol iranyzott ttéssel

lehet azonositani, hogy milyen tipusu
fegyvert hasznél az illetd, és igy mar
esetleg azt sem nagy 6rdongosség kide-
riteni, hogy melyik orszagbél szarmazik.
(Kiléndsen azért, mert Sam egy egészen
specialis pisztolyt hasznél, igy mintha
csak a névjegye lenne rafestve azokra

a hivelyekre — Bad Sector)

GS: Hmm... Nézziink egy masik akcio-
részt. Itt éppen az ellenség hata mogé kell
lopakodnunk, anélkiil hogy meghallana,
majd hatulrél megragadnunk. Mennyire
nehéz egy ilyen attrakciot végrehajtani?
MT: Rettenetesen. De nem azért, amiért
elsére gondolnad, hanem leginkabb
azért, mert maga a csendben torténd lo-
pakodas iszonyatosan idéigényes m(ve-
let. lgaz, itt egy épuleten bellil vagyunk
- a szabadban még tobb ideig tart telje-
sen halkan mozogni.

GS: Akkor az a jellemzd, hogy az ligyno-
kok inkabb elkabitjak tavolrdl az ellensé-
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olni is tudnak...”

kon maszva a magasbdl terpeszbdl az
alatta bdklaszo 6r nyakaba ugrunk, erre ez
elajul.) Ezt mennyire lehet megcsinalni?
Tényleg elajulna az illet6?

MT: Ettél szerintem azért nem, maximum
sokkos allapotba kertilne. Viszont egy jol
kiképzett Ggynok tényleg tud ugy kézzel
Gtni, hogy az ellenséges katona azonnal
eldjuljon, sét az igazi profik egyetlen jol
iranyzott Gtéssel 6Ini is tudnak...

GS: Fisherrel sokszor simulunk hatunkkal
a falhoz, hogy ne vegyenek észre. Ez
mennyire szokasos mozdulat?

MT: Nem jellemzd, mert a repeszek visz-
szacsapOdasa miatt nagyon veszélyes tul
kozel kertilni a falhoz. Groznijnal az orosz
katonak tapasztaltak ki, hogy érdemesebb
a faltol tavol maradni.

GS: Emlitetted, hogy a Sam Fisher hatan vi-
lagitd fények zavarjak a katona tarsainak la-
tasat. Fisher azonban ebben a jatékban telje-
sen egyedil dolgozik... Ez mennyire reéalis?

MT: A, ez szinte elképzelhetetlen! Az in-
formaciogydiijtésre kildott katonai felderi-
ték is tarsakkal egyutt dolgoznak, a ,ma-
ganyos Ggynok” figurja nagyon ritka, és
inkdbb csak a James Bond-filmekre jel-
lemzé! Nem, a valdsagban mindig tob-
ben vannak a terepen: két- vagy négy-,
nyolcfés csapatokban. Muszaj, hogy va-
laki védje a masik hatat, mikdzben példa-
ul megprobal kinyitni egy ajtét! Gondolj
bele, mi van akkor, ha csak kificamitja

a bokajat emberiink? Ugrott az egész
kildetés...

Arrél nem is beszélve, hogy mekkora pszi-
chikai terhelés nehezedik egy ilyen egye-
dil dolgoz6 katonara...

GS: Hmm... Akkor ugy latszik, a Rainbow
Six és Ghost Recon-féle korabbi Tom
Clancy-jatékok, amelyek csapatorientaltak
voltak, redlisabbak. Igaz, Fisher nem egé-
szen katonanak szamit, hanem egyfajta
specialis igynoknek. Es nincs is teljesen
egyeddl, hiszen az NSA egy beépitett mik-
rofonnal és kameraval alland6 kapcsolatot
tart fenn vele.

MT: Igaz, az amerikai kiilénleges eréknél
tényleg létezhetnek ilyen ,maganyos
tgynokok”... De még ott is nagyon
ritka...

GS: Biztos vagyok abban, hogy rengeteg
olvasot érdekel: léteznek-e Magyarorsza-
gon is olyan tipusu specialis katonak, tigy-
nokok, mint Sam Fisher?

MT: Természetesen léteznek, bar nem
egészen olyan szerepkorben, mint az eb-
ben a jatékban lathatd. Nalunk ugyneve-
zett ,mélységi felderit6k” dolgoznak, aki-
ket az ellenség hata mogé kildenek, hogy
kifejezetten katonai tipusu informacidkat
gytijtsenek.

GS: Sam tobbszor is megsérll a jaték so-
ran, mégis tovabb teljesiti a kildetését.
Mennyire képes egy katona sulyos sebbel
is folytatni a feladatat?

MT: Eléfordul, hogy képes ra. Ismerek egy
egészen extrém torténetet. A szivlovés
kdztudottan szinte azonnali halalt okoz.
Egy amerikai renddr ilyen sérlilést kapott,
de mégis képes volt begyakorolt mozdula-
taval likvidalni a bin6z6t. Aztan egy bizo-
nyos idé utdn meghalt, ennek dacéra telje-
sitette feladatat...

Az interjut készitette: Bad Sector
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BKATEGORIA: RTS BKEARNYEZET: képzeletbeli BNEHEZSEG: nagyon nehéz mUJRAJATSZANAD-E: tobbszor is...

Mi tesz egy jatékot naggya? Az elétorténete, a neve, a hdnapokig, eset-
leg évekig rdéla szélé pletykak? Ugy gondolom, hogy ez a harom dolog alap-
kove a sikerességnek. Vlit tegyen egy csapat, ha egy ismeretlen nevet
dobnak a piacra? Hogyan legyenek sikeresek? A Relic Entertainment
megtaldlta a valaszt...

ADATOK

B FEJLESZTO
Relic Entertainment

B KIADO
Microsoft

§ WEBOLDAL
www.microsoft.com

H FORGALMAZO
Microsoft

B MEGJELENES
mar kaphatd
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kar hiszitek, akar nem, hossz
A id6 utan végre sziiletett egy
olyan jaték, amely ugyan nem

stilusteremtd, kategdriajaban azonban telje-
sen egyedlalld, és remekmd. Korabban
Sigma-nak hivtak, de az id6k folyaman at-
nevezték Impossible Creatures-re. Gondo-
lom, még mindig kételkedsz a szavaimban,
és nem vagy hajlandé elhinni, hogy ilyen jo
a stuff. Nos, lassuk hat mi fan terem az IC!
A jatékos lényegében maga Rex Chance,

a folyton poénos, Indiana Jones-ihletést
macso6 egyén, aki igyekszik mindig a hol-
gyek kedvében jarni. Az egész torténet az
6 élete koreé épll fel. 1937-ben vagyunk,
amikor is a génkutatas, illetve — manipula-
ci6 Ujabb mérfoldk6hoz érkezett. A jaték
elején persze még nagyon keveset tudunk,
am folyamatosan kerilnek eld részletek.

Rex elveszettnek hitt apjat igyekszik megta-

l&Ini, aki egy teljesen titkos kisérletben vett

részt. Az 6 asszisztense Lucy, aki nagyon
nagy segitséglnkre lesz, féleg a jaték elsé
kétharmadaban. Roviddel a jaték megkez-
dése utan kidertl, hogy Rex apja, néhany
tudos tarsaval karoltve kifejlesztette

a Sigma nevezet(l technologiat, melyet fel-

hasznélva genetikailag lehet keverni a ki-
I6nféle allatokat. Ennek veszélyét kezdet-

ben senki sem vette komolyan, aztan elsza-

badult a pokol. Egy gonosz, amolyan had-
vezér tipust egyén, Upton Julius kezébe

kerultek a titkos iratok, aki nem atallotta fel-

hasznalni azokat, és megkezdte sajat had-
serege felépitését. Miutan f6hésiink meg-
tudja, hogy elveszettnek hitt apja meghalt,
és mindezért maga Julius a felelGs, a kuta-
téakcid atmegy egy kitartd hajtdvadaszat-
ba, melyben Rex kezében a puska, Julius
pedig a vad. A torténet remekal lett kitalal-
va, tele van fordulatokkal és érzelmekkel
(Rex a torténet végéig ugyanis egészen

Osszemelegedik Lucyval). Nagyon j6 otlet-
nek tartom, hogy a fesziiltséget j6 néhany
poénos kisebb torténet igyekszik feldobni.
Azt nem arulom el, hogy mi a sztori vége,
de annyit elarulhatok: gy zartak a jatékot
a készit6k, hogy akar folytathatjak is az al-
kotok (ki tudja, lehet, hogy mar készul is

a kiildetéslemez).

VALOTLAN VILAGBAN BOLYONGVA
Erdekes, hogy ugyan egy Fold-szer( pla-
nétan vagyunk, mégsem teljesen valds

a kornyezet. Lényegében ez egy nagy vizi
vilag (amolyan Water World-effektus

- ahol Rex lehetne Kevin Costner ©). Per-
sze nem arrdl szdl a jaték, hogy folyamato-
san Uszkalnunk kell. Minden egyes klde-
téslink egy megadott szigeten zajlik. Kez-
detben eléggé komor, fagyos terlletre
csOppenlink, majd elérehaladva egyre
tropusibb, végil pedig mar egy teljesen
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IMPOSSIBLE CREATURES STRATEGIA

AZ ALLATKAINK, AKIKET UGY
MIXELUNK, AHOGY AKARUNK:

A GENMANIPULACIO ES KLONOZAS NAPJAINKBAN

Kalapécsfeju capa Tuskés teknds

Bika L6 (Bonus)
Blizos borz Lédarazs
Csimpanz Mamut (Bonus)
Csorgdkigyo (Bonus) Mérges béka
Delfin (Bonus) Nagy fehér capa
Denevér Ndéstény oroszlan
Elefant Oriasbalna
Elektromos angolna Orrszarvu
Farkas Pérduc

Gepérd Patkany

Gorilla Pavian

Grizzly medve Pézsmabika
Gyilkos bélna Piranja

Gyilkos kobra Prérifarkas
Hangya Rozmar (Bonus)
Hegyi oroszlan Rozsomak
Hiéna Sarkanygyik
Hoébagoly Sas

Holl6 (Bonus) Skorpio

Homar Slindiszno
fjaszhal Szitakotd
Imadkozd saska Tatu
Javorszarvas (Bonus) Teve

Jeges medve Tigris

Kaméleon Varacskos diszn6
Kenguru (Bonus) (Bonus)

Keselyd Vizilo

Kos Vizkopd hal (Bonus)
Krokodil Zebra

Lemming Zsiraf

felmutatott génmanipulacios tevékenységek, nem art tudni, hogy bizony mar
vannak érdekes felfedezések. Elészor is: a génmanipulacio az él6 anyagba
valé minden eddiginél mélyebb beavatkozas, s ily médon, az esetleges ko- :
vetkezményeivel még tavolrél sem vagyunk tisztdban. Egy faj génalloméanya -
hosszu idé evollcios torténései soran kialakult, egységes rendszer, amely-
nek részei egymassal funkcionélis kapcsolatban allnak. Az él6 rendszerek bo- E'.b-
nyolultsagarol alkotott ismereteink pedig még nagyon téredékesek. Hatud- & =
juk is, hogy egy gén milyen tulajdonsag létrehozasaért felelds, abbdl még R
nem jésolhatjuk meg, hogy Uj kdrnyezetben milyen kélcsénhatasokat, folyamatokat indit el.
A meglévé aggalyok ellenére a genetikai manipulacio villamgyorsan terjed. Biztosan tébben hallot-
tatok mar arrdl, hogy sikeresen klénoztak baranyokat, sét napjainkban mér azt llitjak, hogy az em-
beri klénozas is sikerrel jart. Korabban, egyes tudomanyos-fantasztikus regényekben mar olvashat-
tunk olyan esetekrdl, melyek tanlsaga szerint a klénozés egyik legnagyobb veszélye, hogy az Gjon-
nan megalkotott szerzemény joval gyorsabban 6regszik, mint ahogy kellene. Nos, ez a baranyok
esetében a valésagban is beigazolédott... széval van még min torjék a tudésok a kobakjukat ©.

Annak ellenére, hogy ma még elég lehetetlennek tlinnek az ebben a jatékban ‘.-_ﬂ, .

modern szigetre kerilnk (a legutolsé pa-
lya gyakorlatilag egy 6sszetakolt erédit-
mény, melynek alapja a még megmaradt
szarazfold). Itt persze nem arra kell gon-
dolni, hogy a vilagnak megvan a maga sa-
jatos tulajdonséga, vagyis nem csuszik

a jég, illetve a szaraz, sivatagos terepen
nem gyulladnak meg magéatdl az egysége-

»A Relic Entertainmentnek sikerult egy Ujabb
szint vinnie a jatékvilagba”

ink. Egyszer(ien jol néznek ki, és kialakita-
suknak koszonhetden elég sokszor ko-
moly fejfajast okoznak majd, igy megfon-
toltan kell jatszanunk! Az egyes szigetek
kozott Lucy mobil laboratériumaval, egy
nem kicsit atalakitott repilé g6zmozdon-
nyal ropkddhetlink. A terep egyébként
semmilyen mértékben sem alakithato, va-
gyis l6véseinktSl nem sériilnek a tereptar-
gyak (bokrok, fak, sziklas térségek), bar én
nem hiszem, hogy jelen esetben ezt nega-
tivumként kellene feltiintetni.

Lucyn kiviil mas segit6tarsaink is lesznek,
akiket Henchmaneknek hivnak. Ok olyanfajta
lelkes, bohokas munkasok, akik minden pa-
rancsunkat lesik. (Bezzeg” ha a cikkirok is
ilyenek lennének ©... - Bad Sector) Erde-
mes beldliik tobbet is gyartani, hiszen egy(it-
tes munkaval villamgyorsan képesek felépi-
teni, amit csak lehet. Minden egyes éplletet
fel tudnak hzni, és viszonylag gyorsan el
tudnak szaladni a kozeledd veszély eldl ©.

AKARSZ NETAN MIXER LENNI?

Még nem esett sz6 a jaték legfontosabb
kilonlegességérdl. A fejlesztéknek sikeriilt
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mintat kell vennlink az allatokbdl. Ezt csak
és kizérolag Rex tudja megtenni, kiilonle-
ges puskajanak segitségével. Amennyiben
raloviink egy allatra, kisvartatva az 6 gene-
tikai térképét is birtokolni fogjuk. A jaték-
ban 61 kilonféle allat talalhato (ezek csak
vadon él6k, vagyis senki se keressen
macskat vagy kutyat). A fejleszték elmon-
désa szerint kozel 40 ezer (!) kombinécié
alakithato ki, vagyis van mibdl valasztani
©. Ha elmulasztjuk az allatok ,befogasat”,
a késébbiekben elég nehéz helyzetbe ke-
rtlhetiink (érdemes figyelni, hiszen a jaték
nem teszi kotelez6vé ezen momentumot,
csupan bonuszkildetésként tlinteti fel).

valami olyat alkotniuk, amit még stratégiai
jatékban nem (sokszor... - ender) lathat-
tunk. Mint tudjatok, egy altalanos RTS-ben
adottak az egységeink, és csak megadott
szamU sereggel indulhatunk csataba. Na
mar most az IC esetében egy teljesen Uj
vilagot fogunk megismerni. Lényegében
arrél van szd, hogy a Sigma technolégiat

és az élévilagot felhasznalva mi magunk
alakithatjuk ki sajat gyilkol6gépeinket.
Rendelkezéstinkre all az igynevezett
Creature Chamber, amelyben mixelnlnk
kell. Ezt agy tehetjik meg, hogy két allatot
kivalasztunk, majd kialakitjuk a legel6ny6-
sebb kombinaciot. Egy allat 5 kiilonféle
4Szeletre” van osztva. Labak, hét-
s0 testrész, torzs, elilsé test és
fej. Eldonthetjik, hogy a két
allatbdl melyik testrész mit
6rokoljon. Amint valtozta-
tunk valamit, egy remek

kis tablazatban rogvest lat-
hatjuk, hogy mely tulajdon-
sagai romlanak vagy javul-
nak az Uj teremtménynek.
Még egy fontos lehetdség rej-
lik a genetikai mixelésben.

A megsziilet6 teremtmények mére-

te joval nagyobb, mint az eredeti (na jo, ez
egy gyilkos bélna esetében nem igaz ©),
igy mar egy hangya-saska kombinaciot is
remekl hasznalhatunk csataban. Ahhoz
azonban, hogy mindezen keverési folya-
matot elSidézhessiik, mindenekel6tt DNS-

RENGETEG APROSAG, MELYEKTOL
REMEK LESZ A JATEKMENET
Mint lathatjatok, elég kilonlegesre sikere-
dett az ,egységkiosztas”. Mindemellett
rengeteg aprosag tudatja, hogy ez bi-
zony egy jo jaték. ElGszor is itt van
anem éppen
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gyenge mesterséges intelligencia. Leszamit-
va, hogy egységeink tllsagosan 6nalldak, il-
letve hogy a szokasos ,tolakodjunk mar

a szlikebb szakaszokban” betegség megma-
radt, igen kiemelkedd tudassal birnak. Sza-
momra legmeglepdbb, hogy az ellenfél
nagyon intelligens. Ha megtamadjuk egy
fontos létesitményét (mondjuk egy feldol-
gozolizemet), akkor nemcsak hogy megeré-
siti a védelmet, de még Ujabb erdforrasok
utan is kutat, felkészilve arra, hogy a jelen-
legi forras esetleg elvész. A védelem kiépi-
tésénél arra is figyel, hogy legutdbb milyen
egységgel tamadtunk. Amennyiben légi
csapast mértlink ra, akkor tobb légvédelmi
elharitot szerel fel, és igy tovabb. Széval
nemcsak egy egyszer( ostromrél van szd,
hanem egy igenis gondolkodd, nagyon
megfontolt ellenféllel allunk szemben. Erde-
kesség egyébként, hogy ugyan elég jol
hasznélja az allatok kombinalasat, szerény
véleményem szerint nem volt elég val-
tozatos. Bar az is igaz, hogy a gépi ellen-
félnek nem kell kiilon Gsszegydijtenie a ko-
borlé éllatok DNS-mintajat, igy részben
koénnyebb helyzetben

IMPOSSIBLE CREATURES

van, mint mi, jatékosok. Azért nagyon
szemléljétek meg, miket alkot a gép, felet-
tébb sokat lehet téle tanulni (minden (ités
kombinacidra ugyanis senki sem gondol-
hat... leszamitva a készitéket ©).

EGESZSEGES KIHiVAS HALADOK-
NAK
Mint emlitettem, nem éppen konnydi ellen-
féllel van dolgunk. A jatékot tovabb bonyo-
litja a terepek kialakitasa, amely sajnos na-
gyon sok esetben megneheziti a jatékme-
netet. llyen momentum példaul, hogy elég
sokszor kisebb volgyeken kell dtvezetni
a sereget, és mivel adott esetben mondjuk
csak libasorban tudnak haladni, elég sebez-
het6vé vélnak. Erdemes ezért tehat néha
egy felderit6t el6rekldeni. Ez legtobbszor
legyen valamilyen kisebb, féleg gyors allat.
Azért fontos ez a Iépés, hogy eldre kikém-
leljiik, mi var rank a ,kovetkezé kanyarban”
(még akkor is megéri, ha bator kis
kémiink elpusztul).
Az egyik legjobban
hasznalhaté egy-
ségfajta az,
melybe a vizko-
p6 halat is ,be-
leépitjuk”, legyen az
foldi, vizi vagy 1égi megva-
l6sitas. Egy ilyen csorda ha-
talmas nagy pusztitasra képes,
és nem kell kézvetlen a célpont
kozelébe kertinie. Lovedéke azonban
sajnos sajat csapattarsait is megsebezheti,
igy csak modjaval lehet hasznalni. Persze ez
csak egy megvalositas a tobb ezerbdl, a va-

lasztas pedig természetesen mindenki-
I

nek a kezében ott van. Ha Ugy szintén gon-
dolod, hogy levegébdl tamadsz, akkor is ne-
héz dolgod lesz. Ez igaz foldi és vizi csapas
inditasa esetén is.

Fontos megemlitenem, hogy érdemes min-
dig a f6 célpontra 6sszpontositani. Ez leg-
tobbszor egy nagyobb éplilet, melyet lerom-
bolva akarmilyen kdosz és pusztulas uralko-
dik is a palya tobbi részén, a kiildetés befeje-
z6dik. Bar nem ennyire egyszer( a dolgunk...
A jatékban taldlhato 15 palya ugyanis ugy lett
kialakitva, hogy nem egy célunk van. Altalg-
ban 2-3 részbdl is all egy sziget megoldasa,
ami miatt egy terepen akar drakig is ellehe-
tlink. Tovabb nehezedik a dolgunk, ha az el-
lenfél az 6sszes eréforrast birtokaba veszi,
ebben az esetben ugyanis dél hozza a pénz
(vagyis csak ontani fogja az aldast, ami bi-
zony elég kartékony, féleg Rexre).

SOKAT VARTUNK, DE MEGERTE
Még anno a 2002-es E3 felé tartva (ahol
egyébként az IC megnyerte a show legere-
detibb jatéka cimet), a reptilén irtam meg
ennek a jatéknak a béta-tesztjérdl szdlé cik-
ket. Akkor ugy volt, hogy mér nagyon kozel
vagyunk a megjelenéshez, és mire hazaérek,
mar kézhez is kaphatom az alkotast. Hatal-
mas csalddas ért, mikor megtudtam, hogy
csak 2003 januarjaban készlil el. Azonban
azt kell hogy mondjam, valéban megérte

a varakozast. Ugy vélem, hogy kivald alkot6i
munka 6vezi ezt a remekmdivet, melyet bizo-
nyosan tobbszor végig fogok jatszani. Mivel
a rendelkezésre all6 kombinaciok szama
gyakorlatilag kimerithetetlen, szinte semmi
esély, hogy kétszer ugyanugy toljam végig.
Manapsag mar elég nehéz meglepét, vala-
mi igazén pezsditét alkotni, de a Relic
Entertainmentnek siker(ilt egy Ujabb szint
vinnie a jatékvilagba. Sokaig készult, de
legalabb nem jutott a Duke Nukem
Forever sorsara. Bar lehet, hogy az is eny-
nyire jo lesz? Hat, ki tudja... ez azonban
mar egy masik torténet ©. Aki csak teheti,
prébalja ki az Impossible Creaturest, mert
nem fog benne csalddni... ideges lesz t6-
le, de nem fogja senki sem megutélni... ©
ZeroCool
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név, gondolom, nem sokaknak
A cseng ismerdsen, hiszen a kiil-
foldi kiadé nem sokat adott

a marketingre. S mivel egy német siker-
programrél van szd, természetesen német-
honban mar november elején a boltokba
ker(lt, mig hozzank és az angolszasz piacra
csak januar végén jutott a polcokra. igy

a Port Royal hajoja kénytelen gyenge hat-
széllel elevickélni a fogyasztokig. Annak el-
lenére, hogy a program elédje, a Patrician 2
eladasi rekordokat dontdgetett a német pia-
con (ugy latszik, a német az ilyen kereskedd
nemzet ©), és egész szép kritikat is kapott

a sajtéban, jelen boncalanyunkat nem irta
fel senki 2003 legjobban vart programjai
kozé (a mindig mindenre figyeld magyar
GameStart kivéve, hiszen nalunk szerepelt
2003 szaz legjobb jatéka kozdtt... — ender).
Be kell vallanom &szintén, én is csak a test-
vérlapunk cikkének elolvasasa utan riman-
kodtam Gyunak, hogy szerezze meg nekem
ezt a kilféldi kiadotol. igy nyugodtan
mondhatom, hogy a kicsit elcsépelt mon-
das: az ,amit nem var az ember, az sokkal
jobb lesz", a jelen esetben is beigazolddott.

KIHAJOZAS A NYILT ViZRE
Aki ismeri a Partician sorozatot, az nyu-
godtan tovabbevezhet a program mélysé-

geit boncolgato részhez, én azért az illen-
ddség kedvéért tennék egy-két tisztelet-
kort a téma el6tt.

Természetesen a kdzépkorban jarunk,

a gyarmatositas idején, amikor ezernyi ha-
jO szelte a tengert, és szallitott arut a gyar-
matok és az anyaorszagok kozott. Minden
hajoskapitany mesés kincsekrél dbrando-
zott, és hatalmas vagyonokat remélt az uj-
vilagban. A mi hésiink is egy ilyen vad al-
moktdl hajtott Griember, aki egy hajoval és
egy kevés indulétékével rendelkezik. A cél
pedig nem kevesebb, mint sok-sok pénzt
gylijteni a gyarmatok kozotti kereskedés-
sel, majd Uj hajét vennlink, majd még
t6bb pénzt gylijteniink (ezt a parositast le-
het folytatni az id6k végtelenségéig).
Mindezen egyszer(inek latszd dolgok koz-
ben nem éart vigyaznunk a kalézokkal, és
természetesen az egyes varosokban él6
urak kuldetéseit is teljesithetjlik, aminek

a végén ott var rank a mesés kincs. S vé-
gul, hogy 6reg napjainkban se kelljen ke-
nyéren és vizen tengédnink, épithetiink
kiilonbozé termeld létesitményeket, s ha
az Isten nagyon felviszi a dolgunkat, meg-
alapithatjuk sajat varosunkat is, mely felett
a sajat flottank drkodik. Amig azonban

a végkifejletet elérjlk, j6 néhany szaz orat
fogunk a monitor elétt Glni.

Amit nem fogunk megbanni, hiszen sze-
rencsére a fejleszt6k tanultak az el6z6 ré-
szek hibaibol, és igencsak odatették ma-
gukat, hogy ez a rész tokéletes legyen.

Az els8, amely fel fog tlinni, az atdolgozott
grafikai motor, ami a kereskedelmi térké-
pen a régi izometrikus grafika kicsinositott
véltozata, mely a kor szinvonalanak meg-
feleléen kell6en részletes, és hala az ég-
nek, jol &t is lathatd. Ennek kdszonhetben
kitinéen meg tudjuk mondani egy hajoral,
hogy milyen osztalyu, vagy egy varosrol,
hogy hény katona védi, ennek pedig féleg
a hdditasaink kezdetekor lesz nagy jelent6-
sége. A varosok és a hajécsatak azonban
mar teljesen 3D-ben pompaznak. A ,pom-
paznak” szo6 kicsit talan tdlzas, hiszen a ha-
jomodellek ,kissé” szogletesek, és bizony
a viz megvalositasa sem a legszebb, azon-
ban az épiiletek modelljeire egy szavunk
sem lehet, és az is egészen jopofa, hogy
az utcakon emberek jarnak-kelnek, és dol-
goznak (ha mér az utcan dolgoznak, az na-
gyon gaz! Remélem, nem ez volt az a kélt-
ségtakarékossagi otlet, ami miatt reggel
értekezletet hivtal 6ssze... —ender) ([t
oraval késdbb]...nem ez volt...— ender).

A hajos (itkdzetek azonban a Port Royal leg-
Osszecsapottabb részei. Egy par gondolatra
horgonyozzunk is le itt, hogy megtudjatok,

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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miért is mondom ezt. Arrél van ugye sz0,
hogy amikor valakit megtdmadunk a keres-
kedelmi térképen (vagy minket timadnak
meg), akkor elddnthetjlk, hogy automati-
kusan vagy manualisan jatsszuk-e le a csa-
tat. Amennyiben mi szeretnénk a kez{inkbe
venni az iranyitast, a program atvalt ebbe

a nézetbe. Az elején szépen bedllithatjuk,
hogy mivel akarjuk I6ni ellenfeliinket, és
utana elkezdhetiink mandverezni a minél
jobb pozicidk kivivasa érdekében. Nem var-

Ha mar itt tartunk, akkor hadd széljak a va-
rosostromrol. Itt két mdd kozott valasztha-

tunk. Tdmadhatunk szarazf6ldon, vagy

a tengerrdl prébalhatjuk gyengiteni a fala-
kat. En személy szerint a szarazfoldi lero-
hanast javasolnam, ugyanis a tengeri bas-
tyarombolashoz igencsak felszerelt és sok
hajoéra lesz szlikséglink, és kdszonhetéen
az elébb emlitett bugoknak, még igy sem
biztos a csata kimenetele. A mezitlabas ta-
madast amolyan Civ médra oldottak meg,

~Nekem a ‘fegyverkezz, és slillyessz el min-
denkit, aki belekép a levesedbe’ elv tetszett

tam egy hajoszimulatort, de azért ennyire
irredlisan nem kellene viselkednilk a hajok-
nak. A gép éaltal iranyitott fregattok néha
teljesen logikatlanul, egymast keresztezve
torik 6ssze magukat egymason, anélkl
hogy egy l6vés is eldordiilne. Sajnos azon-
ban a mi hajdinkat sem kell félteni, hiszen
j6 néhanyszor talalkoztam olyannal, hogy
egy sikeres varosostrom utan a vitorlasom
bent kolbaszolt a varos féterén, még csak
nem is sejtve, merre van a tenger. Az ehhez
hasonld bugok igencsak gallyra teszik az
egyébként kitlind hangulatot, hiszen ha
mindezeket siker(l elkeriilntink, akkor az
egységek latvanyosan sértilnek, (torik az
arboc, langol a tat és egyéb finomsagok).
Szerencsére még az iranyitas sincs tulbo-
nyolitva, csak egy kicsit az Utkeresést kel-
lett volna jobban megcsinalni.
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a legjobban.”

azaz kivalasztjuk az alakzatot, aztan az egy-
ségeink szépen lelovoldozik egymast.

Az egyetlen baj ezekkel a csatakkal, hogy
hamar elunja ket az ember, igy én egy-
két kidbrandit6 Utkozet utdn az automati-
kus harc mellett dontéttem, ami kdzepes
fokozaton egészen elviselhet6 vesztesége-
ket produkalt.

A GIGANTIKUS TENGER

A jatékidét nem fogom megsaccolni, mert
lehetetlen. Ugy is mondhatnam, a Port
Royal kinek-kinek mértéke szerint, az élete
végeéig babusgathatd program. Miel6tt be-
levetnénk magunkat az Amerika partjai mel-
lett folyd adaz harcokba, ajanlatos a gyakor-
16 kildetést is végigszenvedni, hiszen még
a tapasztalt jatékosok sem maradnak 6tletek
nélkil, és szerencsére mindenki kedve sze-

KERESKEDJUNK OKOSAN

Mindig magas arl termékeken lehet a legtdbbet nyerni, azon-
ban vigyazzunk, mert szlikosek a sziikségletek, igy mindig szal-
litsunk de csak 5-10db-ot ilyen termékbdl.

Buza, hal, his, gyapot, alap termékek, mivel sokat fogyaszt be-
161Uk egy-egy varos, igy nyugodtan vihetlink 30-40 egységnyit

magunkkal.

Szépen épitstink fel egy kereskedelmi kort, hogy ne maradjon ki
varos. Igy elérhetjik, hogy a legrovidebb utakon, mindig teli ha-

joval furikazhatunk.

Késébb az el6bbi pontban emlitett kereskedelmi kért, amennyi-
ben mar harom hénapja stabil, nyugodt szivvel beallithatjuk au-
tomata kereskedésre (ennek megtervezéséhez azért nem art
egy fehér papir és egy kis szamolas, vagy Excel ©)

A sajat termelés(i készletek értékesitését mindenképpen auto-
matizéljuk (vagy régton a vérosban adjuk el, vagy rendeljiink
hozzéjuk egy barkat egy 6nall6 kereskedelmi Gttal.)

rint lépheti at azon pontokat, amelyekkel
tisztdban van. Ezutdn nem marad mas dol-
gunk, mint kivalasztani zaszlonkat, nemze-
tlinket, kapitanyunkat, valamint azt, hogy
mely idében szeretnénk a hajénkat navigal-
ni. A négy torténelmi kor leginkabb a hely-
szineket és misszidkat tekintve tér el egy-
maéstdl, igy mindenki kivalaszthatja a sza-
mara kellemes évadot, aztan indulhat kalozt
vadaszni, kincset keresni, és kereskedni.

A régi j6 hagyomanyokat kdvetve nincs
egy felesleges sztorivonal rank erdltetve,
hanem a kezdetben igencsak sz(ikos kis
csonakocskankkal indulva szabadon dént-
hetiink, hogy miként teljesitjik a jaték ele-
jén kivalasztott célfeltételt (én szerényen

a kormanyzo6i rangot jeldltem meg cél-
ként, f6 az optimizmus ©).

Az elején még szerény pénzmagunkat ke-
reskedéssel gyarapithatjuk, amely pofon-
egyszerien zajlik: mindig megnézzik,
hogy mi hianyzik a kornyezd varosokbol,
azt megvessziik ott, ahol bago6ért adjak, és
elszéllitjuk a szikséget szenveddknek. Er-
demes arra vigyazni, féleg, mikor mar na-
gyobb rakter( hajoval rendelkeziink, hogy
ne vegylnk egy arufajtabol 40-50-nél tob-
bet, mert ilyen mennyiségnél mar bizto-
san bukunk az utolsé 10-20 db-on. Sze-
rencsére a torténet eldrehaladtaval és flot-
tank bévilésével lesz lehetdségiink arra,
hogy a kereskedelmet automatizaljuk, és
tranzitutakat allitsunk be. fgy szép lassan
a vesz-elad feladatok helyett elkezdhetjlik
megvaldsitani vilag-, akarom mondani, sa-
jat magunkat megvalté terveinket.

Nekem a ,fegyverkezz, és slllyessz el

CHART

M Patrician 2
88%

H Port Royal
86%

H Anno 1503
79%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
64 MB RAM,
16 MB grafikus
kartya

B Tesztkonfiguracio
Pentium 566 MHz,
512 MB RAM,
GeForce3 Ti 200

M Tapasztalatunk
A program kit(-
néen futott ezen a
konfiguréacion is,
de minimum
256 MB RAM ko-
telezé a futtatasa-
hoz.”

HATALMAS PORT ROYAL
NYERENENYJATEK!

1. Mi volt a készitek elézo jatéeka?
2. Hany nemzet kéozal valaszthotunk?

3. Mi a legdragabb arv a jatekban?

A kérdésekre helyesen valaszolék kézétt harem darab
Port Royalt sorselunk ki, o Cenega jévoltabol.

Megfejtéseiteket nyilt levelézélapon varjuk: 1374 Bp. 5. Pf. 578.
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mindenkit, aki belekop a levesedbe” elv
tetszett a legjobban. Aztan miutan a spa-
nyol armadak a foldbe, azaz a tenger ala
dongoltek, inkabb elkezdtem termelni és
épitkezni, valamint a kedves kormanyzok
o6haijait teljesiteni. Ennek aztan hosszu
tadvon meg is lett az eredménye, hiszen
most mar minden varosban szeretnek
(ebbdl is latszik, hogy a jé Gt sokkal
kifizetédébb ©). Az erkolcsi filozofalas
utan azért mindenképpen érdemes ki-
hangsulyozni, hogy szerencsére renge-
teg stilusban lehet jatszani a programot,
hiszen abszollt nincs megkotve az em-
ber keze, talan az egyediili fontos dolog,
hogy mindig legyen biztos pénziigyi hat-
tér mogottiink (ezt kiépiteni tgy két-ha-
rom nap ©), aztan mindenki mehet

a maga utjan.

Ebben az el6nyben rejlik egyszersmind

a Port Royal legnagyobb hatranya is, hi-
szen nem az a jaték, amelyet két-harom
ora alatt le lehet tudni. Miota elteltek az
linnepek sajnos nem tudtam vele jatszani,
hiszen egy 6rara nem is érdemes még az
egeret sem megmozditani. Szoéval, aki ten-
gerésznek adja a fejét, az tényleg jobb
lesz, ha egy lakatlan szigetre koltozik.

PORT ROYAL
7/10

6/10

deti missziot.

8/10

8/10

A 3D-s Ujitas nem jott teljesen Ossze,
hiszen a hajomodellek nem kell6en
részletesek, és viszonylag soka a grafi-
kai bug. A varos és az éplletek azon-
ban elég részletesek.

Mind a két programon sajnos latszik az
Otlettelenség. Azonban ha két rossz
kozul valasztani kellene, mégis a Port
Royal mellett tenném le a voksom, hi-
szen itt legalabb talalunk egy-két ere-

A tengeri csatak a patchet kovetéen
rengeteget javultak, de még igy is sok
a bug. Ha ezeket is kijavitjak, ez lesz

a leghangulatosabb része a jatéknak.
A szarazfoldi csatak kellemesen egy-
szerlek, és zavard hibaktol mentesek.

Az épitkezések bevezetése sokat emelt a
jatékélményen, és szerencsére mindezt
nem is bonyolitotta tul. A kereskedelem,
csatak, klldetések és varosépités jol ki-
talalt 6sszhangja biztositja azt, hogy a ja-
ték hosszu tavon is szdrakoztato legyen.

PORT ROYAL

KISEBB SZOROSOK

A kép azonban korantsem olyan tikorsi-
ma, mint ahogy az elébb lefestettem, saj-
nos a Port Royalon akadt volna még csi-
szolnivalo. A csatakon kiviil, amikrél mar
az elején irtam, a missziok azok, amelyek
mar megint nem tudtak kitorni a kliséren-
getegbdl; hozz gyogyszert, mert beteg

a nemes lanya, épits korhazat, mert jaj...
és még sorolhatnam. A fejlesztdk itt iga-
zan észbe kaphattak volna, hiszen sokkal
jobban jartunk volna mi is és 6k is, ha nem
Otszéz klisét készitenek, hanem Gtven ere-
detit, igaz, a jaték dobozan a szazas nagy-
sagrend jol mutat. Jaj de nem szeretem az
ilyen marketinghtizasokat (és én is nap
mint nap ezt csindlom ©). Na mindegy,
ezért még nem szabad eltemetni a progra-
mot. A kdvetkezé gond volt, hogy bizony
a 3D-s terepben talalni néha észveszté
bugokat, amik valészintleg csak azért nem
tlintek fel a tesztereknek, mert siettek
(csak tudnam, hova), még szerencse,
hogy ezek nagy részét az elsé patch kijavi-
totta, és az angol verzié mar ezt a javitast
is tartalmazni fogja. igy mégis van elénye,
hogy a jaték elészor nem nalunk jelent
meg, legalabb jol le lett tesztelve.

OSSZEHASONLITAS

ténetté allnak Gssze.

hangulathoz.

A feljavitott grafika nalam jelesre vizs-
gazott. Gyonyorlen megrajzolt épiile-
tek, varosok és tereptargyak. Az egye-
duli hiba a csak 90 fokban forgathaté

térkép volt, mely a hatalmas varosok-
nal igencsak zavardva tette a kezelést.

A kitinGen kitalalt, és rendkivil szines
vilag talan csak még jobban kiemeli a

rosszul szerkesztett kiilldetéseket, ame-
lyek sajnos egy egészen egyszer( tor-

Foldbe dongethette volna konkurenci-
ajat, ha a fejlesztdk tobb id6t szantak
volna a Ml kidolgozasara. Az dssze-
vissza masirozo katonaknak koszonhe-
téen inkabb flusztral, mint hozzatesz a

Ezen a téren jobbnak bizonyult, hiszen
szamtalan népcsoport, a diplomacia és a
felfedezések az 6 iranyaba dontik el a
mérleg nyelvét. Ha hozzavesszilk a fej- |
lett épitkezési, termelési rendszert, akkor
kategoridjaban Uj kiralyt koronazhatunk.

ELORE, ViG TENGERESZ, VAR

A NYILT OCEAN

Cikkemet szeretném abszol(t pozitiv
hangulatban zarni, hiszen a Port Royal
méltan megérdemli, hogy jo szajizzel ve-
gyétek majd a kezetekbe. igy mig az An-
no 1503 egyik legnagyobb hibajanak

a multi rész hianyat tartottam, addig je-
len esetben csak pozitivumokat tudok
emliteni. Azt azonban mindenképpen ér-
demes figyelembe venni, hogy ha egy
ilyen moékara szanja ra magat az ember,
akkor egy napig biztosan nem fog fel-
allni a gépe melldl.

Nekem sikeriilt par német fanatikussal
Osszeakaszkodnom a halon, és sajnos

a germanok bebizonyitottak nekem, hogy
a magyar nem egy hajésnemzet. lgaz, eb-
ben az is kozrejatszhatott, hogy még sz6-
vetségesem is ellenségként kezelt.

HosszU id6 ota elGszor tettem le gy egy
jatékot, hogy szinte mindennel elégedett
voltam, és tényleg élmény volt a tesztelés
az elejétdl a végéig. Ritka élmény ez.

S mint ilyet meg kell becsilni.

igy, a nagy tabornokok szavaival élve: ten-
gerre, magyar!

Szittyo

ANNO 1503
8/10

5/10

5/10

9/10 :

27/40
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HIGHLAND WARRIORS

RETTENTHETETLEN HEGYLAKOK

HIGHLAND WARRIORS

BKATEGORIA: RTS RKARNYEZET: kozépkori Skécia mNEHEZSEG: allithatd mUJRAJATSZANAD-E: talan

Skdcia j6é téma. Hogy a nyekergd dudasok, esetleg a kockas szoknyaban
dzsesszeld férfiak miatt-e? Nem tudom. A lényeg, hogy a Data Becker ki-
adé szintén e gydnyord orszagban latta meg a lehetéséget arra, hogy ki-
emelje sajat jatékat a valds idejl stratégiak aradatabdl.

ADATOK ennt?m J,o k920nsegre Iellalz, .akl
= a skot zaszlot lengetve kivanja

B PEJLESZTO a bevételeit ndvelni. A Highland
Soft Enterprises . R X 3

B KIADG Warriors — lévén vérbeli RTS - is csak azért
Data Becker keltette fel az érdekl6désemet, mert kivancsi
» WEBOLDAL voltam, mennyi jon at a Rettenthetetlen ci-
www.highland- m film hangulatabél. Amikor viszont meg-
néztem a honlapra étvagygerjesztének ki-

zord sorfala. Kisvartatva dolgoz6 paraszt
siet el mellettiink. Epphogy oda nem ko-
szon nekink, az iranyit6 hatalomnak!

A képek, azt hiszem, nem igényelnek kiil6-
nosebb irasbeli megerdsitést, de egy kicsit
azért mesélnék a technikai részletekrdl.

A sajat készitésti Atlas motornak kdszon-
hetlink mindent. A gyors 3D-s megjeleni-

néha furcsan értelmezik a fizika torvényeit.
Nagycsoportos foglalkozasoknal (ejtsd:
nagy létszdmU egységek mozgatasanal)
nem ritka, hogy embereink révid
teleportaciokkal oldjak meg a helyvaltozta-
tds amugy faradsagos ny(gjét. Vicces, de
a hangulatot erésen gyilkol6 mozzanat az
is, amikor az atvezetd jelenetekben a sze-

H FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
/A

warriors.com

tett, pengeéles kozeli felvételeket a katonak-
rol, akkor mar ,szakmailag” is vartam a talal-
kozast. Az atvezeté mozikban megszokott
mindség a jatékban? Hiszem, ha latom!

A LEGNAGYOBB KINCS:

A SZABADSAG!

Es l4ttam... A holland fejlesztécsapat ala-
posan kitett magaért. A kamera 360 fok-
ban fordithatd ugy, hogy ezzel egy idében
embereink arcaig is bekozelithetlink. Elké-
peszt6 élmény ,végigsétalni” teleplilésiink
féutcajan. A tavolban épp az ebédnek vald
rotyog a tlz felett, a barakk el&tt katonaink

tésre kihegyezett rendszer képes 8000
poligonbdl megalkotott egységek tome-
ges megjelenitésére. Ez 6nmagaban mar
nem szenzacio, de a teljes szabadsagot él-
vezd6 kamera okéan akar korszakalkoténak
is tekinthetjik az Atlast. Még a kevésbé
fontos épuletek is majdnem 2000 poligont
szamlalnak! Mondjuk, ennek meg is van az
eredménye: a malomba benézve példaul
latjuk, amint az érlékerekek kométosan ro-
jak koreiket.

Szintén a megjelenitéshez tartozik, de saj-
nos mar egyaltalan nem annyira szivderité
téma az animacid kérdéskore. Egységeink

repldk Iépnek ugyan, de alattuk a talaj sok-
kal gyorsabban mozog ellentétes iranyba.
Az eredmény: lécek nélkuli sifutas.

WWW, AZzAZ WILLIAM WALLACE
WHISKY

Kitargyalva a jaték egyik erésségének te-
kinthetd részt, attérhetliink a masikra. Mint
a bevezetdbdl kiderdlt, Skdcia hegyes vi-
dékén fogunk 01-es vért ontani (a 01-es
vércsoport a szamitdgépes testnedv
megijeldlése ©). Igen, természetesen Mel
Gibson helyett most mi lehetlink William
Wallace, a hazafi. S6t, annyi férunk van

GAMESTAR 2003. FEBRUAR



a szenvedd arckifejezés ausztral vilagbaj-
nokéval szemben, hogy mi Robert Bruce-
nak vagy éppenséggel a kedves Nyakiglab
Edward kirélynak is megmondhatjuk, mer-
re van az arra!

»,Csak Ugy maradhat térténelemh a torté-
net, ha abban az idészakban, amikor ‘erede-
tiben’ az angoloknak allt a zaszl6, a skétok
nem verik hilyére 6ket.”

A torténelmi hattér dicséretes alapossag-
gal jelenik meg a jatékban. A skét allam ki-
alakulasanak nehézségeitdl kezdve az an-
gol hoditason at egészen a Bannockburn
folydnal 1314-ben lezajlott Gitkozetig vezet-
hetjlk eréinket. Direkt nem irtam skoétokat
vagy klanokat, mert a négy részre osztott
kampany egyik negyedében kénytelenek
lesziink a rat elnyomak, az angolok béré-
be bujni.

Gondolom, erre két okbdl volt sziikség.
EgyfelSl nem baj az, ha véltozatos egy ja-
ték. Méasfell meg csak ugy maradhat

2003. FEBRUAR GAMESTAR

HIGHLAND WARRIORS

STRATEGIA

NEGY KAMPANY, NEGY STILUS

Egy nemzet zaszl6t bont

A IX. szazadban jarunk. A mai Skdcia terlletén ha-
rom nép viaskodik. A piktek vaskézzel uralkodnak

a kisebb létszamu skétok felett. Eszakrl viking hajok
széllitotta fejszések gyilkolnak barkit, aki gyengébb
naluk. Alpin McEochad felldzad a viking csapasok
alatt egyre gyengil6 piktek ellen. Tervét azonban
csak fia, Kenneth McAlpin teljesiti be: uralma alatt
egyestl a két ellenséges nép.

Kellemetlen szomszédsag

1286-ban férfi 6rokos nélkal hal meg a skot kirly.

A klanok egymas torkanak esnek a trén reményé-
ben. I. Edward csak erre a pillanatra vart, hogy kiter-
jessze hatalmat a sziget északi részére is. El§szor ar-
mannyal, majd nyers erével igyekszik céljat elérni.
Az angol ijaszokat és nehézfegyverzet(i lovassagot

felvonultaté sereg gond nélkiil meghdditja a vidéket.

Felttinik Wallace

Az angolok mindent megtesznek, hogy megalazzak

a skotokat. Legendas koronazasi koviiket Angliba vi-
szik, Berwick véros lakossagat pedig teljesen kiirtja
Edward, csak azért, mert lakosai giinynévvel illették.
Az 1297-es lazadast a meghunyaszkodd nemesség he-
lyett egy kozember, William Wallace vezeti. Kisebb si-
kerek utan torténelmi tettet hajt végre: gyalogosokbdl
4ll6 csapataival felmorzsol egy teljes angol sereget.

Ut a fiiggetlenség felé

Nyakiglab Edward egy évvel Wallace héstette utan
sereget vezet Skdcidba, majd Stirlingnél fényes gy6-
zelmet arat. Wallace elmenekiil, a klanok ismét egy-
mas ellen fordulnak. A kdoszbol Robert Bruce emel-
kedik ki. Szép szoval, csellel, erészakkal egyesiti

a marakodo csaladokat. Sok vérontas, &rmany és kiiz-
delem utan Bruce Ujra kivivja Skécia fiiggetlenségét.

torténelemhd a torténet, ha abban az idé-

szakban, amikor ,eredetiben” az angolok-

nak allt a zaszl6, a skotok nem verik hiilyé-
re Gket. Mert hat ki ellen is kizdene akkor

par év mulva a kedves WW? A kampa-

tona, a végén pedig johet a finalé: az el-
lenség komplexumanak felperzselése! Tu-

e

CHART

dom, egy kicsit sarkitott a széveg, de a [6- W Age of Mythology

nyeg isibizi (gyk: isten bizony) benne van. 94%

Mashol szerzett rutinunk egy az egyben ka- ™ Wareraft lll

matoztathat6 a Highland Warriorsban. Te- 90%

szem azt, dupla kattintasra itt is a hasonlo u :ig/ma"d Warriors
0

nyok révid ismertetdjét kilon kiemelésben
olvashatjatok.

GYUJTSD, KI TUDJA, MEDDIG
GYUJTHETED!

A jaték egyéb tekintetben nem téved jarat-
lan utakra. Kiforrott — méara azonban méar
lassacskan kivénhedt - RTS rendszerben
lizemel. Most éppen 6t nyersanyagot kell
buzgon gydjtogetnlnk a peon... izé, sza-
bad statust egyéni véllalkozokkal. Epile-
tek, fejlesztések, katonak, még tobb kato-
na, tovabbi fejlesztések, még egy adag ka-

egységeket lehet csoportba ren-
dezni. Van Grjératozés, kovetési pa-
rancs. Allithaté az agresszi-
vités foka stb. A mindségi
RTS-ekben eléforduld lehe-
t6ség, hogy alakzatba rendez-
hetjik vitézeinket, szintén al-
kalmazhato a programban.
Sét, a késziték nem tudtak
ellenalini a kisértésnek, igy
hat a Warcraft lll oldalvizén
evezve a skot felfold hései

is klilonleges képessége-

ket kaptak. Mondjuk, sze-
mély szerint engem kifeje-
zetten idegesit, hogy a térténelmi pon-
tossagra olyan sokat aldozo jatékban az
egyik vezér tlizfalat hiz maga utén, a ma-
sik meg a pillantasaval képes embert 6lni.
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HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 800 MHz,
128 MB RAM,
GeForce 2 MX

m Tesztkonfiguracio
Celeron 850 MHz
(1150-re hazva),
256 MB RAM,
GeForce2 Ti

M Tapasztalatunk
,1024x768-ban él-
vezhetd mindség-
ben és gyorsasag-
gal futott.”

2 remek grafika

i teljesen forgatha-
t6 kamera

iz ,rettenthetetlen”
hangulat

= a fentiek ellenére
mégis csak egy
szimpla RTS
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Taktikai szempontbdl azonban értékesek
ezek a specidlis tulajdonséagok. Az egyik
skot hés példaul a nyilvesszdk ellen kap vé-
dettséget, raadasul nemcsak 6, de kozvet-
len kdrnyezete is. Képzeljik el a szituéciodt,
amikor egy csapat vérszomjas hegylaké
tarsasagaban ez a tag megrohamozza az
angol ijaszokat. Azt még nem is emlitettem,
hogy vannak aktiv és passziv képességek.
El6bbieket manapontért lehet nyomni,
utébbiak folyamatosan mdkddnek.

TAKTIKAI FEGYELMEZETLENSEG
Biztos nem gondolnatok, de néha kifeje-
zett atok egy-egy passziv kiilonlegesség.
A bardokkal felfegyverzett katonak példaul
szintet lépve megkapjak a 360 fokban vald
sebzés képességét. Ez nagyon jol m(iko-
dik, ha baltas baratainkat egyesével beza-
varjuk az ellen kozé. A probléma ott kez-
ddédik, amikor tul sokan csataznak egy kis
teriileten, és a legnagyobb veszteséget sa-
jat tarsaikban teszik az 6rjongd fejszések!
A helyzetet tovabb fokozand6, embereink
néha felveszik a ,kaotikus vallast”. llyen-
kor teljesen értelmetlendl otthagyjéak aktu-
alisan tlegelt ellenfellket, és a csatatér
egy masik (lehetéleg jo tavol levé) pontja-
ra sietnek, hogy ott kamatoztassak harci
tapasztalatukat. Mivel a progi valdban va-
16s idejd, igy altalaban esélyink sincs akti-
van befolyasolni a kiizdelmet ®.

Azért akad dicsérnivalo is a jatékmenet-
ben. Ha jol tévedek, nem Uj keletd, de
egyaéltalan nem megszokott dolog, hogy
parasztjaink is fejlédhetnek. Nem is akar-
hogyan, specializal6dva. A sima kétkezi

:-. 'E‘ ¥, =0

HIGHLAND WARRIORS

munkas minden feladatot ellat, gy
ahogy. Egy idé elteltével azonban annyi
tapasztalatot gyUjt, hogy tovabbképzésre
jelentkezik. Némi arany leszurkolasaval ki-
kupélhatjuk dolgozdnkat, aki eztan az
adott szakterulet (foldmUvelés, favagas
stb.) avatott mesterévé valik. Ez az aktus
egyébként vizuélis megerdsitést is kap.
Profi vadaszunkra példaul egy hetyke zold
fejfedd kerdil.

EZT FIGYELD KI, BALAZS FECO!
Figyelemre mélt6 otlet az évszakok valto-
zésa. Ha nem is teljes a ciklus, de a kelle-
mes nyari félidét rideg tél koveti. Mar
csak a szemlinknek is feltdiilés, amint las-
san hullanak alé a hopelyhek, és szépen
kifehéritik a tajat. A kutya azonban ennél
sokkal mélyebben nyugszik, az évszaknak
ugyanis komoly befolyasa van a jatékme-
netre is. Télen nem lehet foldet mdvelni,
azaz nem art, ha az aratas mellett egyéb
élelemtermelési bizniszben is érdekeltek
vagyunk. Egységeink enervaltabban mo-
zognak, gyengébben végzik teenddiket.
Szoval ilyenkor mi is kicsit lassabb tem-
pbra vélthatunk.

A célokat illetGen altaldban sablonos ele-
mekkel taldlkozunk. Rombold porig ezt

a telepuilést, men;j el ide, védd meg azt
stb. Olykor-olykor azonban a program
megajandékoz a valasztas lehetdségével
is. llyen esetben rank van bizva, melyik
Uton teljesitjlik a kuldetést. Egyik alkalom-
mal angol lovasok latogatnak el William
Wallace-hoz, és kozlik, hogy 10,000 arany
ellenében hajlandok eltekinteni a falu fel-

dulasatdl. A feldalt Wallace helyett meg én
dontottem: fizetés helyett inkabb az angol

kaszarnyakban rendezek pirotechnikai be-

mutatét, ingyen!

AFAS SZAMLAT!"”

Nem, nem valtoztattunk profilt két bekez-
dés kozott. A szokatlan kozcim a jaték
hanghatésaira vonatkozik. Ugyanis derék
skétjaim egyik felkialtasat én nem voltam
képes masként hallani. Uristen, APEH-igy-
nokok szivarogtak a soraink kozé! Vagy
mégsem? Némi meditacio, alfaba menés,
koncentraciot segité mantrak mormolasa
utan hajlok arra, hogy az eredeti szoveg
mégis inkabb ,| want some blood!” lesz
©. (Végiil is majdnem pontos magyarra
forditds, nem? © - Bad Sector)

Ha a kiildetések sordn néha akad is értel-
mezési probléma, az atvezetd jelenetek
alatt nagyon j6 minGségU - sziikség ese-
tén kellemes téjszolassal atitatott — angol
szdveget hallhatunk. A muzsika szintén jo-
nak mondhatd, bar kiilonésebb pluszt
nem ad a jatékélményhez.

Annal inkdbb a mar tébbszor megemlitett,
kiildetések kozott lejatszott videdk! Ezek

a kis minijelenetek egy csapasra érdekessé
tesznek egy amugy sablonos kiildetést is.
Amire fogydban lesz a kezdeti lelkesedés,
mar teljesitettiik is a feladatok oroszlanrész-
ét. Néhany lépésre a gy6zelemtd| pedig ki
az a bolond, aki abbahagyja a jatékot?
Nektek sem ajanlhatok mast, mint hogy
csapjatok a lecséba, és torjetek eldre ret-
tenthetetlendl!

-csonti-
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C&C: GENERALS

CSAK PARANCSOLSZ, VAGY HODITASZ IS?

COIVIVIAND
S CONQUER

EKATEGORIA: RTS BKORNYEZET: valosagos hadszinterek BNEHEZSEG: kozepes mUJRAJATSZANAD-E: multiban igen

Kane valéjdban egyszeri jegyellenér, a tiberium nem is létezik, és Hitler
sem tint el a torténelem palettajardl: a CS&C: Generals ez(ttal teljesen
valésagos alapokon nyugszik. A jé filuk az amerikaiak, a rossz fiuk az arab
terroristak, a csuf fidk pedig a kinaiak. Es persze mindenki hékon nyomja
a masikat — ezGttal teljes 3D-ben...

ADATOK

B FEJLESZTO
EA Pacific

H KIADO
Electronic Arts

B WEBOLDAL
www.ea.com

H FORGALMAZO
Ecobit Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd
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eglepdek és mulatsdgosak
M azok a polémiak, amelyek az
RTS-ek korul zajlanak... A ko-

rokre oszthatd stratégidk imadoéi példaul
- meglehetdsen elitista szemlélettel © -
nem is tekintik igazi stratégianak ezeket

a ,valds idében zajl6 klikkelébajnoksa-
gokat”. Egy masféle rivalizlas a Warcraft
és a C&C-univerzum, vagyis a Blizzard és
a Westwood jatékainak fanatikus rajongdi,
tovabba persze maguk a cégek kozott is
zajlik. Szdmos érvet hozhatnank fel mind-
két RTS mellett (illetve az Age sorozat ra-
jongdi mindkett6t bealazhatjak, hogy a sa-
jat kis iidvoskéjiiket tomjénezzék), azon-
ban az tagadhatatlan, hogy a ,tylk, vagy

a tojas” versenyében a Westwood volt az
elsé a Dune Il-vel. (Bar ,valds idej straté-
giak” mar ezel6tt is voltak, de a Dune ||
utén terjedt el ez a kifejezés, és leginkabb
a hasonld sémakra épilé jatékokra hasz-
naltak.) Aztan '95-ben elkészllt az elsé
Command and Conquer, és igazabol fel-
porgette az RTS-vilagot. A most megjelent
sokadik folytatas ugyanerre hivatott,

a nagy kérdés csak az, hogy a Generalsban
is benne van-e az a szlkséges ,plusz”...

ATOMOT NEKUNK?

Akinek nincs komoly 1atészervi megbete-
gedése, az biztosan latja az itt lathatd ké-
pekbdl, hogy a Generals adu &sza a gyo-

nyorl 3D-s grafika. A Tiberian Sun 6ta
megszokott kis izometrikus térképek he-
lyett ezuttal teljesen 3D-s ,0jjektumokbol”
(Szalacsi Sanya rulez foreva ©!) all6 tere-
pek elevenednek meg eléttlink, gazdagon
textUrézott talajjal, szépen kidolgozott épii-
letekkel, tisztességesen megjelenitett viz-
zel (igaz, ez utobbi az Age of Mythology-
ban szebb...), kifejezetten szép égbolttal,
és még sorolhatnank a pozitivumokat.

A kornyezet a jaték soran raadasul elég
véltozatos is: a hangulatosan megjeleni-
tett, élethd kinai varosok vetekednek szép-
séglikben az arab mecsetekkel. Egyedil az
amerikai nagyvarosokat hianyoltam: ha
mar az USA részt vesz a hadmtiveletben,

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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akkor szivesen porig romboltam volna
San Franciscét ©.

A koérnyezetet ezuttal sokkal inkabb ,alakit-
hatjuk” is: a varosok, falvak épuleteinek
flistolgé romma valtoztatadsa mellett jar-
miveink szépen kidolgozott nyomot hagy-
nak maguk utan, de még jobban biintet,
ahogy az erdékben haladva kidontik ma-
guk elétt a fakat.

gondosabban kivitelezték, viszont a taj (f6-
leg a fak megjelenitése...) helyenként elég
ormétlan volt, mig a Generalsben a harci
jarmivek és katonak kicsit szlirkébbek, da-
rabosabbak, viszont a kdrnyezet szebben
kivitelezett. Igaz, elfeket, orkokat talan ha-
lasabb téma rajzolgatni, mint harckocsikat
és vadaszgépeket. Es legalabb nemzeti
biiszkeség is dagaszthatja kebllinket, hogy

~Az USA-misszidk végén szinte hallottam
Bush elndk patosszal teli hangjat, amint gra-
tulal az 6 fiainak, a nemzet héseinek ©.”

Igaz, a jarmuvek és a kilonféle katonai
egységek mar nem néznek ki annyira allej-
tdsen jol, inkabb csak funkcionalisak, de
Osszességlikben még azok is rendben
vannak. Ha 6ssze akarjuk hasonlitani a ta-
valy nyaron megjelent Warcraft lll-mal, ak-
kor megallapithatjukabban az egységeket

2003. FEBRUAR GAMESTAR

a mi Panzersiink (helyesebben szdlva

a Stormregioné) még dégdsebben fog ki-
nézni ©!

A kornyezet és az egységek mellett meg
kell emliteni még a cstcsvideokartyakat
megizzaszté kilonféle 3D-s effekteket is.
Ami tényleg dobbenetesen jol sikerlilt, az

a robbanasok megjelenitése: mar a jarmua-
vek levegébe repllésekor is diszn6 jol
néznek ki a fellobbano ttzek fényei (,Fire,
fire, fire!!!” — Beavis), de az igazi élményt
a nukledris atombomba gomba alaki de-
tonacidja okozza: elképesztd, amikor szin-
te az egész képernydt beboritjak langjai -
csak élében ne kelljen soha talalkoznom
vele ©...

A t(iz megjelenitése mellett a vizaramlas ka-
tasztrofaja is (it. Az egyik kiildetésnél fel kel-
lett robbantani egy gatat (ez a motivum
mind a harom fél hadjarataiban
megismétlédott...), és a kirobbano folyd
mindent elontott. A destruktiv kis lelkemnek
nagyon kellemes latvany volt, ahogy a hul-
ldmok arja mindent magaval sodort: ilyet
eddig még tényleg nem lattal RTS-ben!

ARAB AKCENTUS RULEZ

A blntetds grafika mellett kiilon dicséretet
érdemelnek még a zenei rész és a hangok
is. Bar a muzsikak nem annyira pattogoé-
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sak, mint a régi C&C-jatékokban, és meg
sem kozelitik a Dune-részek dallamait,
azért ezek is megadtak a jaték hangulatat.
A legjobban egyébként a GLA kuldetések
keleties részei tetszettek, de ott voltak

a szeren az amerikai misszidk ,born to be
a hero” hangulatd hésies zenéi is. A misz-
szidk végén szinte hallottam Bush elnok
patosszal teli hangjat, amint gratulal az 6
fiainak, a nemzet héseinek ©.

A zene mellett nagyon bejottek még az
egységek hangjai is. Altalaban mas RTS-
ekben (még a C&C-részekben is) embere-
ink valaszai kicsit eréltetetten probalnak
megfelelni annak a nemzetnek vagy faj-
nak, ahova éppen tartoznak, a Generals-
ben viszont mindegyikiik akcentusa és
hanglejtése tokéletes: a legjobban a GLA
arab terroristainak kifogastalanul arabos
kiejtése tetszett.

KARI WUHRERT AKAROD? BUKTAD...

Sajnos azért nem minden fenékig tejfel...

Emlékeztek még a régi, filmes C&C-atveze-

tékre? A szinészek oly gagyik voltak, OK.
A jelenetek annyira bargyuak voltak, rend-
ben van. Az effektekrdl orditott a blue box
technoldgia, igy igaz. De mégis, annyira
feelingesek voltak azok a jo kis régi
Westwood-videdk! Hiszen ezek éltal is-
mertiik meg a kopasz Joe Kucant mint

a gonosz Kane-t, a gtiliszem( Udo Kiert
(aki egyébként kivalo szinész is), a fanati-
kus Jurij szerepében, vagy gyonyorkod-
hettiink Kari Wuhrer béjaiban, ahogy ala-
posan dekoltalt, szép melleit mutogatta,

C&C: GENERALS

mikdzben meghatd beleéléssel probalta
eléadni, hogy 6 most egy mennyire bele-
valé kommandoés lany ©.

Kedves Electronic Arts... Miért kellett eze-
ket a videdkat elhagyni? Hiszen ettdl volt
valahogy ,mas” az egész C&C-univerzum.
Ezekért vittlk végig még az unalmasabb,
Otletszegényebb kildetéseket is, hogy vé-
gl lassuk, ahogy Kane-t sokadszorra is el-
intézik, Sztalint fejbe l6vik, vagy Jurijt fel-
zabélja egy dinoszaurusz. Most viszont

VALO VILAG

Evezziink egy kicsit kellemesebb
vizekre... A Generals legnagyobb k-
I6nbsége az el6z6 részekkel 6sszehason-
litva a 3D-s cicoma mellett, hogy teljesen
Uj vilagban jatszddik — helyesebben,

a C&C-ben jol megszokott alternativ tor-
ténelem nem alakul ki: Hitlert nem tiinte-
tik el, miel6tt hatalomra keriil, nem Szté-
lin Szovjetuniodja és az USA kozott zajlik
a masodik vilaghabord, nem kerdl

Az igazi élményt a nuklearis atombomba
gomba alaku detonacidja okozza — csak élé-
ben ne talalkozzak vele soha ©!”

maradtak nekiink ezek az elég sétlan
engine-mozik, ahol a fészerepet azok

a harci jarmuvek kapjak, amelyeket amugy
is latunk a jaték 90%-aban. (A maradék
10% a fémentiben valé kavaras.)

Még szerencse, hogy az EA Pacific nagyon
bélcsen kertilte az Empire Earth-féle
vérciki ,dréamai” nagykozeliket, ahol a bal-
taval faragott Pixel Péter magyarazott va-
lamit Vektor Viktornak. Mivel ez a grafikus
motor sem képes ezen a téren csodakra

(a Renegade feljavitott engine-jérdl van
sz0...), a fejlesztdk inkdbb csak a harcko-
csik csatajara koncentréltak. igy nem okoz-
tak csalddast, viszont az ,emberi faktor”
hianyaban a Command and Conquer:
Generals lett a sorozat legszarazabb
darabja...

a Foldre a tibérium, és a GDI-t és a NOD-
ot sem ismerjiik meg soha. A Generals
készitéi szerintem jo érzékkel rugaszkod-
tak el a kicsit mar unalmassé valt 6rokos
C&C-vilagtol, és a fészerepet most a ,va-
16 vilag” kapta: a harom legfébb ellenség
ezUttal a napjainkban is szerepet jatszd
nagyhatalmak: az Amerikai Egyesdlt
Amerikai, a Kinai Népkoztarsasag és egy
arab terrorista szervezet, a GLA. (lgaz, az
elsé kettd az egyjatékos misszidban leg-
inkabb szovetségesként fog harcolni,
legfeljebb az egyik USA-kiildetésben kell
egy ,aruld” kinai sereg ellen bevetnlnk
embereinket.)

A GLA-vel egyébként egyértelmtien

a mostanaban hirhedtté valt télib terroris-
takra utaltak a készité: nemcsak engesztel-
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A KULONFELE NEPEK

Kinai Népkoztarsasag

Szerencsére a késziték azt a James
Bond-filmekbdl és Tom Clancy-féle jaté-
kokbol ismerds klisét elkeriilték, hogy
»€9y gonosz kinai ezredes vilaguralomra
tor, és habzé széjjal meghddit minden-
kit”. Ez a Kina ugyan még mindig kom-
munista, de nem kidregedett, elitista
partvezetdk iranyitjak, hanem aranylag fi-
atal emberek, akik alapvetéen a néplk ja-
vat tartjak szem el6tt. A késziték megha-
tarozasa szerint ezek az ifjabb, dinamiku-
sabb vezetdk ,az MTV-n, a szamitdgépes
jatékokon és az interneten néttek fel, és
bar megtartottak Lenin és Mao elveit, de
hiba lenne 6ket 6sszekeverni azokkal az
Oreg partvezér mumiakkal, akik még irni
sem tudnak.”

Ez a megUjult Kinai Népkoztarsasag pe-
dig mindenaron igazi politikai, katonai és
gazdasagi nagyhatalommaé szeretné kiné-
ni magat...

A kinaiak leginkabb a foldi haderd terén
taposak, igyhogy aki multiplayerben so-
kat akar rusholni, annak a
Lnyiminyamikat” érdemes valasztania.

GLA

Az arab terroristak altalaban az USA-t
tamadjak, igyhogy a kinaiakat villamcsa-
pasként érte, amikor a GLA nevti szervezet
orszaguk kilonbézd részein merényleteket
hajtott végre. A kinai hadsereg ezért gyor-
san Osszeszedte magat, és elkezdte irtani a
GLA bandait — &m valahanyszor egyik ,sejt-
juket” elintézik, né helyette masik kettd.

A kinai hadjarat legfébb célja a GLA kiirta-
sa, és ebben az USA segitségét is igény-
be veszik, igy sikeresen kiebrudaljak a ter-
roristakat. Am a GLA-hadjaratban bosszut
allhatunk sérelmeikért! Nekik az egész vi-
lagon rejtett eréforrasaik vannak, és a
bosszt nem is késlekedik soka. Ehhez a
leghatékonyabb és legkegyetlenebb esz-
kozeik a kiilonféle biokémiai fegyverek,
amelyek kozott megtalalhat6 a 2001 szep-
tembere 6ta a ,valo vilag” televizidadasai-
bol is ismerds anthrax, amellyel az USA-t
bombazzak a GLA terroristéik.

A GLA-t multiplayerben csak j6 jatékosok-
nak ajanlom, mert rengeteg extrajuk van,
de fegyvereik zome elég ,egzotikus”, igy
frontalis timadasnal konnyen elvéreznek.

USA

A harmadik hadjarat soran a jol ismert
jenkiket, az ,igazsag bajnokait” vihetjiik
gydzelemre. A sztori szerint az USA-nak
sikerilt elharitania az anthrax-szal toltott
rakétakat, am ezeket a hatarokon tul fel-
robbantva a vilag tobbi része megfert6z6-
dik. Bar az amerikaiak korabban is segi-
tették a kinaiakat a GLA
elleni harcban, most
mar igazi haboruarol van
sz6, amelyben kénytelenek
teljes erejlikkel részt venni.

Mint ahogy a hiradéban szoktuk
latni, az USA most is |légitamada-
sokat vet be. Ez a jaték
nyelvére leforditva
azt jelenti,
hogy nem-
csak az amerikaiak-
nak van a legmoder-
nebb hadseregik, de egyediil nekik van
tobbféle légierejik: eleve Chinook heli-
kopterrel szallitjak a hadianyagot a bazis-
ra, emellett Commanche-sal tudjék irtani
az ellenséges katonakat és harcijarmive-
ket egyarant, és az F-22 Raptorral és az
F-117-tel biztositjak a légi folényt.
Emellett nagyon kiralyak az USA foldi egy-
ségei: a tankok is megalljak a helyuket, de
a legutésebb a Tomahawk rakétavetd jar-
mU - multiban az USA egy gyakorlottabb
jatékosnak gyilkos valasztas lehet.

L 5

hetetlen gy(iloletet taplalnak az USA ellen,
de olyan bioldgiai fegyvereket is bevet-
nek, mint példaul az anthrax. Egy kicsit
csodalkoztam, hogy ez miként mehetett at
a cenzuran, hiszen a GLA-hadjaratban mi
magunk is hasznalhatjuk az anthraxot, sét
az egyik kuldetésben az a feladatunk,
hogy pusztitsuk ki vegyi fegyverekkel az
artatlan lakossagot...

ZED IS DEAD?

Szé6val dogos a jaték grafikdja, viszont hia-
nyoznak a filmes atvezetdk, a kissé szaraz
sztori meg olyan, mintha bekapcsolnad

a hiradét... No de mi a helyzet a jatékme-
nettel?

Nos, ha hat oldal helyett egyetlen széban
kellene jellemeznem a Generalst, akkor azt
tudnam mondani réla, hogy sokkal
,porgésebb” lett. Ebbdl a szempontbdl egy
kicsit hasonlit a Bitmap Brothers hires Z-jére,
bar a szokasos RTS elemek jelen vannak.

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Hogy mitdl akciodusabb a jaték? Elészor is
elttint annak a lehet6sége, hogy falakat, be-
1éjlik 4gyazhat6 agyukat és kapukat hizzunk
fel, igy nem tudunk t6bbé stindiszné méd-
jara pusztan egy jol felépitett bazissal véde-
kezni a szarazfoldi tdmadodkkal szemben.
Természetesen a kiilonféle lovegek és ka-
tonakkal megtdltheté bunkerek nem hia-
nyoznak, &m ezek mellett nem art, ha még
ott allomasozik néhany harcijarmi és egy
javitdegység is.

A masik fontos Ujitas, hogy egységeink az
ellenség jarmuveinek, katonainak,
valamint éplleteinek huzamosabb és
eredményesebb pusztitdsa kdzben tapasz-
talati pontokat szereznek, aminek kovet-
keztében sokkal jobban harcolnak tovabb,
szivosabbak és igy tovabb. igy az ember
szinte kényszeritve érzi magat, hogy ne il-
jon a babérjain, hanem folyamatosan har-
coljon, hiszen a tapolas rendkivil fontos,
még akkor is, ha leginkabb csak védekezni

szeretnénk. Rdadasul a harom nép kozul
az arab terroristak az ellenség megsemmi-
sitésekor pénzt is zsakmanyolnak, tgy-
hogy néluk ez még inkdbb a harcosabb ja-
tékstilusra sarkall.

A porgdsebb jatékmenetet leszamitva
azért eget rengetd kilonbség nincs

a Generals és a tobbi RTS kozott: tovabb-
ra is épileteket kell felhuznunk, amelyek-
bél egységeket gyartunk, vagy tapoljuk
mar meglévé seregeinket. A kilonféle
technoldgiakat gyarto Iétesitményekbdl
talan egy hangyanyit otletesebb cuccok
keriilnek ki, mint a régebbi C&C-kben, és
mintha hasznosabbak is lennék. Egy atla-
gos RTS-ben féleg csak a harci jarmivek
pancéljait, tlizerejét fejleszthetjlk, itt vi-
szont példaul a GLA Scorpion tipusu
tankjaira az egyik upgrade-nek kdszénhe-
téen rakétavetdt is szerelhetiink, ami
tényleg alaposan megnoveli az értékét

STRATEGIA .

CHART

H Age of Mythology
94%

m Warcraft Ill
90%

B C&C: Red Alert 2
88%

B Emperor: Battle
for Dune
87%

m C&C: Generals
85%
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ANTHRAX

A C&C Generalsben is szerepld
anthraxrol valoszintileg a legtobben
el6szor tavaly szeptemberben hal-
lottunk, pedig mar évezredek ota fer-
t6zi az emberiséget! A legelsd fertd-
zésr6l i.e. 1500-ban irnak az okori
Egyiptomban. Miutan az 1600-as
években tobbszor is betegitett Eurdpaban, 1876-ban azonosi-
totta be el@szor egy Robert Koch nev( tudés. Ennek 6romére
az elsé vilaghaborl soran be is vetették német Ggynokok 1915-
ben, majd 1937-ben Japan, 1942-ben Anglia, 1943-ban pedig
az USA kisérletezett vele. Az USA a hideghaboru alatt vigan ki-
sérletezik tovabb, mig végul '69-ben Nixon elndk leéllitja az or-
szag bioldgiai habords programjat. Az eltelt 30 év alatt tobb
terrorista csoport is eredményteleniil alkalmazza a virust, mig
2001-ben a WTC elleni tdmadas utan a talibok sikeresen meg-
fertéznek néhany NBC-alkalmazottat...

gebben az ilyen tipust egységekrdl ha-
mar elfelejtkeztiink.

A GLA-hez két6d6 masik remek Ujitas (hié-

ba, az arab fitk a legkiralyabbak... ©)

hogy az egyik, alapbol elég gagyi, géppus-

kéaval felszerelt teherautdja az ellenség al-
tal hatrahagyott roncsokbdl 6sszeszedi

a hasznalhat6 alkatrészeket, és a sajat
géptestére szereli. (Tiszta Mad Max-
feeling...) Azért nem kell valami hatalmas
csodara szamitani: tankcsovet ettdl még
nem fog viselni, de a géppuskajanak tény-
leg jelentésen megnovekedik a tlizereje,
és kiilsejében is megvaltozik egy kicsit.

BEREPULO HADMUVELETEK

A foldi harc mellett jelentésen valtozott a lé-
gi irdnyitas is. A C&C sorozat legnagyobb
hibaja szerintem a vadaszgépek és harci he-
likopterek elég idétlen kezelése volt: ha
megadtunk nekik egy(etlen) célpontot, ak-
kor azt ész nélkil tildozték, amig esetleg le
nem |6tték Sket, dolguk végeztével viszont
hazaszalltak, és ha nem adtunk nekik Gjabb
parancsot, akkor akar a jaték végéig ott
lcsorogtek. (Vagy amig le nem I6tték Sket.)

C&C: GENERALS

A Generals fejleszt6i azonban egyetlen
egyszer(, am zsenialis hlzassal az ,6rizd

a megjelolt terlletet!” parancsot kiterjesz-
tették a légi jarmUvekre is, igy nem kell
egyenként kijeldIntink minden egyes cél-
pontot, hanem ilyenkor mindegyik kozelbe

Migeket felfegyverzés kozben folyamato-
san és automatikusan javitottam veliik, mi-
el6tt visszatértek volna a csatasorba.

A légi drjaratozas nem csak a vadaszoknak
és helikoptereknek adott Uj értelmet, a ja-
ték taktikai részének is, hiszen egy jol ki-

~Jarmuveink szépen kidolgozott nyomot
hagynak maguk utan, de még jobban biin-
tet, ahogy az erdékben haladva kiddéntik ma-

ker(lé ellenséges jarmtibe vagy katonai
egységbe belekotnek. Tovabbi Ujitas, hogy
a vadaszgépek és helikopterek egymas el-
len is harcolnak, igy kiadds 1égi csatakban
is részt vehetlnk.

A leghatékonyabban az amerikai hadsereg
Commanche-ait és villamgyors ,lopako-
do” F117-es gépeit tudtam bevetni, de

a kinaiaknal rendkiviil hasznalhato taktika
volt az is, hogy a repuléterek mellé ,gyo-
gyitd” propagandaradiokat telepitettem,
igy a bevetésrdl hazatérd és lesérlt

guk elétt a fakat.”

alakitott légvédelemmel folyamatosan
sakkban tarthatunk bizonyos terileteket,
anélkil hogy feleslegesen ott kellene éallo-
masoztatni a foldi seregeinket. Gratula!

AMIHEZ GENERALJAVITAS KELLETT
VOLNA...

Eddig altalaban véve dicsértem a jatékot,
Ugyhogy épp itt az ideje, hogy kicsit sza-
puljamis...

Epp a taktikai részt tomjéneztem, ugyhogy
nem mehetek el néhany hiba mellett itt
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sem. A C&C sorozat eddigi legnagyobb
erénye a kulonféle népek haderejének ki-
egyenlitettsége volt, ez viszont sajnos egy
kicsit megdélt a Generalsben - legalabbis,
ami az egyjatékos modot illeti. Hogy mire
gondolok? Az egyik amerikai kiildetés so-
ran vettem példaul észre, hogy

a designerek eltloztak a Tomahawk hor-
dozok tiizerejének, hatétavolsaganak és
Ujratoltési sebességének hatékonysagat:
a szoban forgd misszioban harom ilyen
egységemmel rohdgve levertem az egész
GLA hadsereget és éplleteit (a tobbieket
szinte csak védelemre hasznéltam), pedig
ekkor mar a hadjarat vége felé jartam.
Emellett az amerikaiaknal valahogy a légi
jarmUvek erejét is tulzottnak éreztem.
Igaz, mindkét esetben ,segitett” az ellen-
séges hadsereg mongolidiotakat is meg-
szégyenitéen hiilye mesterséges intelli-
gencidja: az ellenség mar megint csak jon
elére, mint a barom, ahelyett hogy kiilon-
féle oldalakrdl prébalna minket bevenni,
Osszesitené a haderejét, vagy mas modon

C&C: GENERALS

Az egyébkeént jol kidolgozott multiplayer-
ben ezek a hianyossagok és tulzott el6-
nyOk persze nem érezhetdek, hiszen ha
valaki tavolrol Tomahawkkal piszkalgat,
akkor rakuldok valamilyen repulé egysé-
get vagy 6ngyilkos kommandoét, és sze-
vasz-tavasz, de a gépnek ez az adott kiil-
detésben nem jutott eszébe...

Egyébként is az az érzésem, hogy a fejlesz-
t6k leginkabb a multiplayerre koncentraltak,
és a single kildetéseket valahogy 6ssze-
csaptak, mert elég kevés is van beldlik,
emellett pedig mind a feladatok, mind a ke-
rettorténet eléggé sablonosak és unalma-
sak. A monotonitas tortajan pedig a hdsok
szinte totalis hidnya volt a hab: OK, hogy
nincs tobbé atvezeté mozi, de azért néhany
kidolgozottabb, Tanya tipusu specialis egy-
ség nem artott volna. Igaz, hadjaratonként
egyszer, egy ilyennel talalkoztunk a jaték-
ban, de semmilyen személyiséggel sem
rendelkeztek, nem kotédott hozzajuk sem-
milyen sztorielem vagy feladat, egyszer(ien
csak ott voltak, és kész... (A legtobbszor

SZEP IS, JO IS, DE SEMMI EXTRA
Osszességében valahogy a Generals egy
kiting iparosmunka benyomasat kelti: lat-
szik, hogy a grafikus motorba nagy mun-
kat fektettek a készit6k, jok az Uj jatékme-

netbeli dtletek is, de sajnos a single player

rész kissé 0sszecsapott — a kiilonféle egy-
ségek erdssége, a MI, valamint az 6ssze-
koté torténet szempontjabol egyarant. Az
elsé két hidnyossagnak leginkabb a jaték
kihivasa latta karat, mig a sotlan, vazlatos
sztori miatt egy kicsit a hangulatnak int-
hettiink bicstcsokot. Rdadasul a késziték
kihagyték a kilonféle parancsnoktipusok
valasztasanak lehetGségét a végsd verzio-
bél, és kevesebb kiildetést is kaptunk,
mint amennyit eredetileg terveztek.

A hibak ellenére azért nem kellett ,kote-
lességtudat” ahhoz, hogy az dsszes single
hadjaratot végignyomjam, mert a latvany-
vilag és az Ujitasok szintjén elég élvezetes
volt a Generals, de bizony a Warcraft Il
vagy az Age of Mythology mellett labdaba
sem rug.

trikkozne.

nem is hasznaltam éket semmire...)

Bad Sector

OSSZEHASONLITAS

CSC: GENERALS

9/10

A Generals most kétségtelendl a leg-
durvabb megjelenitést RTS a piacon.
A 3D-s terep az aprolékosan kidolgo-
zott kinai és arab varosoknak kdszon-
hetden ott van a szeren, tovabba a
robbanasok és egyéb effektek is ttnek.
5/10

Sajnos a Generals sztorijat nagy join-
dulattal is csak ,vézlatosnak” lehet ne-
vezni. Azért a Westwoodra jellemz6 fil-
mes atvezetdk és a killdetéseket 6sz-
szekot6 kidolgozott torténet hianyzik.

8/10

Kivalé a harom kilonboz6 nép arze-
naldban mutatkoz6 véltozatossag, és
multiplayerben a haderdk kozotti ki-
egyensulyozottsag is. Sajnos a gyen-
gus MI miatt ez utobbi a single player
missziokban idénként gyengélkedik.
7/10

Bar ez a C&C sem valtja meg az RTS-
vilagot, de mind a kivalé 3D-s motor
szerepeltetésével, mind az olyan apré
Ujitdsokkal, mint a légierd bevetése,
a Generals viszonylag kiemelkedik

a tobbi hasonlé koziil.

OssZESEN

29/40
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WARCRAFT Il

Z7/10
A hosszU fejlesztési idé miatt a Warlll
poligonszama elég alacsony, de a hely-
szinek zome még igy is kiraly. Az egy-
ségek szépen kidolgozottak, és a viz is
j6. A kornyezet és a varosok azonban
még igy is szebbek az EA jatékaban.

10/10

A Warcraft Il buszkélkedhet az eddigi
RTS-ek kozott a legjobb sztorival.
A hésok karakterei, motivécidi kidol-
gozottak: a legkivalobb talan a sz6ke
hercegbdl halallovagga valé Arthas.
Az atvezetd videok elséranguak.

a9/10
Mind a single, mind a multi szinte t6-
kéletesen kidolgozott: ugyan a Ml itt
sem tokéletes, de legalabb hozzigazi-
tottak az egységek képességeit is.
A hésok taktikai szerepe elsédleges
fontossagu!

9/10
A kidolgozott, RPG mddra fejl6dé hd-
sok bevezetése igazi adu asz volt
a Blizzardtol. Hasonldan jo otlet volt
a hozzajuk kotédé kincsek és varazs-
targyak hasznalata. Talan az RPG részt
kicsit jobban is kidolgozhattak volna...

35/40
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HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 800 MHz,
256 MB RAM,
GeForce2 GTS

B Tesztkonfiguracio
AMD 1800+,
512 MB RAM,
ATi Radeon 8500

H Tapasztalatunk
+Ehhez a jatékhoz
tényleg kell a vas:
1024*768-ban
nem volt gond, de
felette mar szag-
gatott. A nagyobb
robbanasoknal
még ezen a fel-
bontéson is
ricegett a kép.”

&= kivalé 3D-s motor
=z remekdl kidolgo-
zott taktikai ele-

mek (légierd)

& Uj, valésagosabb
kérnyezet

&2 kivalo multi

= buta Ml

= nincs kidolgozott
sztori

= nincsenek filmes
atvezetSk

= emiatt tdl szaraz a
single

B Grafika

H Zene

® Hangok

W Jatszhatosag

szazalék
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STRATEGIA

IPAROSOK A VILAGURBEN

0O.R.B.

BKATEGORIA: (irbéli RTS mKARNYEZET: valahol messze, egy tavoli... BNEHEZSEG: illithaté mUJRAJATSZANAD-E: nem

Ha egy jatékot 6t hosszu évig fejlesztenek, ahogy ez az O.R.B. esetében is
tortént, az két eredményre vezethet. Egy: az eltelt idékézben elavul a ja-
ték, és nem képes megfelelni a megnévekedett igényeknek. Ketté: a befek-
tetett munka gyumadlcse egy igazi nagy durranas lesz. A Strategy First
RTS-e a kettd kézé esett. Hogy melyikhez kézelebb? Mindjart kiderul!

ADATOK

H FEJLESZTO
Strategy First

B KIADO
Strategy First

B WEBOLDAL
www.o-r-b.com

H FORGALMAZO
N/A

B MEGJELENES
N/A
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z (irstratégak élete olyan, mint
Aa bibliai Egyiptomé. B esztendd-
ket valtanak rossz periédusok,

hogy aztan megint drvendeni lehessen a jo

termésnek. A szoftverek hét béséges eszten-

deje alatt szllletett a Master of Orion és az
Imperium Galactica elsé két része vagy ép-
pen a Homeworld. Aztan sokaig semmi ér-
demleges. Mignem tavaly végre Ujra bein-
dithattuk a csatahajokat, raadasul piros-fe-
hér-zold trikolor alatt. Igen-igen, a Haege-
monia méltova valt elédei régi nagy hiréhez,
de nem sok ideje maradt Ginnepelni, mert
baljés arnyak tlintek fel a horizonton.

MASTER OF ORION 3 ELOTT,
HAEGEMONIA UTAN

Miel6tt a magyar fejlesztés az Grstratégiak
leginkabb vart darabjaval, a Master of Ori-

on 3-mal mérné éssze erejét, bemelegités-

ként le kell gytirnie az Off-World Resource

Base-et. Szdval rugaszkodjunk el a talajtol
meg a vetélytarsakrol, és fogjuk célke-
resztbe a Strategy First zaszl6shajojat.

Az intro a szokasos (hogy ne mondjam,
unalmas) sztorival indit. Részletekbe nem ér-
demes bocsatkozni, legyen elég annyi, hogy
szorgos népiink megprobalja meghdditani

a galaxis utolso dcska holdjat is. Természete-

sen van titokzatos és hiperfejlett faj meg go-
nosz és megatalkodott ellenség. Széval min-
denki itt van, indulhat a dzsembori!

Az O.R.B. vegytiszta valos idej stratégiai
jaték. (Még akkor is ezt mondom, ha fa-
gyasztott 6ra mellett is lehet parancsokat
adni.) Nyersanyagot gyUijtve sereget kell
épitentink, majd ellatogatni a kedves
szomszéd birtokara, hogy barackot
(,barrackot” ©? - Bad Sector) nyomhas-
sunk a kis oktondi fejére. Csatat nyerni en-
nél azért egy kicsit macerasabb lesz, a Ié-
nyeg azonaban azért alapvetéen ennyi.

A felhasznalhato erdforrasaink szama nem
egetverd, mindossze kett6t tudok emliteni.
Az egyik az aszteroidakrol begydijthetd as-
vanykincs. Nem minden szikla van arany-
bdl, a csaték elején pedig még semmit
nem tudunk a kornyékrél. Nosza, eresz-
sziink ki egy-két kutatohajot! A kis draga-
sagok automatikus keresé izemmaodba al-
lithatok. llyenkor sziklarol sziklara jarva
megszondazzak a vidéket, és ha valami ér-
tékeset talalnak, akkor nyomban ré is kerdil
egy ronda nagy ,R" bet( az aszteroidara.
Utana mehet a banyaszokat szallité hajo,
majd a kitermelés gyorsitasa érdekében
még néhany transzporter.

KUTATO, PILOTA, KEM: A JOVO AL-
LASAI

Ha mar roskadozunk a sok nyersanyagtél,
ideje valamit kezdeni is vele. Ehhez azon-
ban be kell osztanunk a mésik sz(k eréfor-
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O.R.B. STRATEGIA

Az O.R.B. egyik legnagyobb problémaja kiszamithatosagaban
rejlik. A készit6k, talan lustasagbdl, talan egy rossz meglatasra
alapozva olyan palyakat készitettek, ahol szinte tokéletes pon-
tossaggal megmondhato, hol bukkanunk értékes ércet rejté
szikladarabra. Tébb olyan térkép akad, ahol tokéletesen szim-
metrikus elrendezésben helyezkednek el a banyaszatra alkalmas
aszteroidak. Ha talalunk egyet a bal alsé sarokban, tutira rale-
llink az ikertesora a jobb felsé ficakban. Es persze lesz egy
kincslelGhely a kozéppontban is.

De nemcsak az eréforrasok, hanem a technoldgia is kisértetie-
sen hasonlit, a két kiizdé felet vizsgalgatva. A hajok designja kii-
I6nbozik ugyan, de az eltérések sorat ezzel nagyjabol ki is pipal-
tuk. Ugyanaz a funkci6, ugyanolyan erés I6vegek, teliesen meg-
egyez6 fejlédési palya. Az esélyegyenléséget igy ugyan megte-
remtették a készitdk, de nem tudom, tisztdban voltak-e vele,
hogy ezzel egy fust alatt egy méretes pofont is adtak a jatékél-

rast, néplink dolgos kdzkatonait. Velik
toltjuk fel a hajok legénységét, kozullik ira-
nyithatunk at egy csoportot a kutatés-fej-
lesztés részlegre, illetéleg a jaték késdbbi

nésekor az addigi rézsaszin hangulat atcsap
Bartok- vagy Mahler-stilusba, hogy idegsza-
lainkon is lehessen egy csdppet zongorazni.
Az dtvezeté mozik szovegalamondasait kell6-

~Egységeink anyanyelviikdn, azaz teljesen
halandzsanyelven tesznek jelentést.”

szakaszaban titkosszolgalati munkakorbe
is beoszthatunk par James Bond-imitatort.
Aki marad, az végzi a piszkos mel6t, a ha-
jok Osszeszerelését.

Miel6tt a bevethetd arzenalrél értekez-
nénk, korbevizslathatjuk tekintetlinket a ja-
ték vilagan. Erdemes. A bolygok, a tébb
szinben pompazo galaktikus kod (vagy
hogy az 6rddgbe hivjak ©) és kiléndsen

a robbanésok nagyon ott ilnek azon a bi-
zonyos szeren. Talan a hajokra, elsdsor-
ban a nagyobbakra rafért volna még némi
optikai tuning, de azért igy sem csunyak.
Ez volt a 3 dimenzios feltlet, ahol gyo-
ny6rkodni lehet. Ahol irdnyitani is tudjuk
erdinket, az a hagyomanyos térkép nézet.
Errél azonban mar nem tudok ddéakat zen-
geni. Funkcidjat ellenben jol ellatja: atlat-
hato, tiszta képet ad a csata menetérdl.

GFRE KUM HAI = YES, SIR!?

Zenei vonalon jol belehuzott a hirokba az
O.R.B. A dallamok az adott szituacionak
megfelelGen valtoznak. Ellenséges hajo feltl-
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en ,alienesre” vették, ez a lendiilet azonban
a jaték soran tilbuzgdsagba csap at. Egysé-
geink ugyanis anyanyelviikdn, azaz teljesen
halandzsanyelven tesznek jelentést. Ez az el-
s6 harom esetben jopofanak hat. A negye-
diktdl a tizedikig kicsit unalmasnak. Ettél fol-
fele pedig nagyon idegesitének!

A kampanytél, merthogy ilyen is van, szin-
tén nem voltam maximalisan elragadtat-
va. Elsé nekifutasra csak a Malusnak neve-
zett oldalon nyomulhatunk. Csak ha végig-
toltuk a kilenc kuldetést, akkor tehetiink
valamit az Alyssian faj boldogulasaért.
Akiket mellesleg a malusos fitkkal épp az
elébb likvidaltunk ©...

A kiildetések altaldban valami kisebb fel-
adattal indulnak, de aztan szinte kivétel
nélkdl az 6sszes beletorkollik a , pusztits el
mindent, ami mozog” tevékenységi korbe.
Sét, a program ennél is tovabb megy, mert
nemcsak az ellenséges Urhajokat, de min-
den egyéb eszkozt (pl. trbazist) is le kell
vadasznunk, ha ki akarjuk érdemelni aktua-
lis piros pontunkat. Ez pedig azzal a nem

ménynek. Mindegy. Lényeg a szimmetria!

kivant hatassal jar, hogy néha hosszu per-
ceket toltiink a szektor atfésulésével, mert
valahol rejtézik még egy késza ellenéallo.

ALAKZATBA FEJLODJ!

A végére azért még tartogattam némi pozi-
tivumot. A kommandirozhaté hajok valto-
zatossaga dicséretes. Nincs tul sokféle, de
palyardl pélyéara elég Gjdonség van, hogy
ébren tartsa érdeklédéstinket. A vadészo-
kat rajokba szervezhetjiik, s tobb formacio-
ban kildhetjiik csataba Gket. Mi tobb, fél
tucat viselkedési minta is rendelkezésre all
~munkank” megkonnyitésére. Ebbdl ha-
rom gyari beéllitas (elkertild, normalis, ag-
ressziv), hdrommal pedig mi kisérletezhe-
tlink. Itt hatarozhatjuk meg, milyen erdk el-
len véllaljon harciérintkezést egységiink,
mikor vonuljon vissza, felt6ltse-e készlete-
it, - hogy csak egy par dolgot emeljek ki.
Zaraskeént viszont csak egyetlen dolgot sze-
retnék kihangsulyozni: a jaték sétlansagat.
Toprengtem egy sort, mire megtalaltam,
milyen jelzével tudnam a legplasztikusab-
ban jellemezni az O.R.B.-ot. Elégedett va-
gyok. A sétlan illik a programra. Minden
benne van az alapvet6 dsszetev6kbdl: szép
kornyezet, fejlesztési lehetéségek, brutalis
csatahajok. Csak az iz, az cefetl hianyzik...
Nem baj, legalabb a Strategy First iparo-
sai nem tortek borsot a Haegemonia orra
ala ©!

-csonti-

CHART

® Homeworld
91%

® Haegemonia
90%

m O.R.B.
71%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz,
96 MB RAM,
3D kartya

u Tesztkonfiguracio
Celeron 850 (kb.
1150-re hlzva)
256 MB RAM
GeForce2 Ti

B Tapasztalatunk
Ot perccel hama-
rabb inditsuk el a
progit, mint ami-
kor jatszani aka-
runk vele, ugyanis
nem sieti el a be-
toltést.”

ii tobbnyire kelle-
mes a szemnek és
a fulnek

= de faraszt6 az ide-
geknek

M Grafika

H Zene

H Hangok

m Jatszhatosag

3

szazalék
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BALLERBURG

BALLERBURG

mKATEGORIA: varrombolés mKORNYEZET: ,varazslatos” kdzépkor s NEHEZSEG: palysja valogatja mUJRAJATSZANAD-E: tuti

A szadmitdgépes jatékok héskoraban, a kalézmasolatok egyeduralma ide-
jén, kétféle jellemzést hasznalt a Pecsa bolhapiacanak nagy hatalmu ,,te-

rit

4]

. Volt a fantasztikus jé jaték, és volt a nagyon aranyos jaték. Ez

utdbbi ndla az Grilék szinonimajaként funkcionalt. A Ballerburg értékelé-
sekor azonban bajban lett volna, hiszen mit mondhatna egy fantasztiku-
san jépofa programrdl?

NYOGTE MATYAS BUS HADAT

vér (eggyel tébb, mint egy Csehovnél ©

BECSNEK BUSZKE VARA

A Ballerburg az 4j évezred elsd, igazan je-
lentés ,eccerli” programija. A cél egyetlen
mondatban megfogalmazhat6: Lédd apré

kavicsokka az ellenség varat! A helyzetet

- Bad Sector), akik kiilonboz6 foldrajzi kor-
nyezetben érzik jol magukat. Egyik a fakért
rajong, a masikat a lava hozza t(izbe. Hogy
ezért-e, vagy mas okokbdl, nem derdil ki, de
annyi bizonyos, a holgyek idérél idére me-

ADATOK z atlagmasszabdl két Gt vezet
_ A kifelé. A kézenfekvébb megol-
Ao aLESZTO . ,d,éls a program ,,szolgéltat_és,ai-
B KIADG nak” kibdvitése. Minél tobbet tud, mlne.l
hosszabb palyakon klzdhetlnk vele, minél

HD Interactive
E WEBOLDAL valosagosabb élményt nyUijt egy jaték,

www.ascaron.de

H FORGALMIAZO

N/A

B VMIEGJELENES

N/A
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a vevd annal elégedettebb. Tiszta sor. Am
létezik egy masik, elsé blikkre nem tul logi-
kusnak tin6 koncepcid. Ez pedig az elébbi
ellentéte: a minimalizmus.

Itt (is) az a Iényeg, hogy egy alapvetden
egyszer( szituaciot Ugy talaljon a fej-
leszt6 — nem feltétlendl és kizarolag

a latvanyra kell gondolni -, hogy az
megragadja, lekdsse a jatékost. E kate-
goria legjobbjait arrol lehet megismerni,
hogy miutan fél napot nyomtuk vellk az
ipart, felallunk a géptdl, aztan megkér-
dezzlik magunktél: Képes voltal 6rakig
ellenni ezzel?

csak paraszthajszéllal bonyolitja, hogy a ki-
tlizott feladat végrehaijtasaig épiteniink kell
erésségink koré némi kiszolgalé infrast-
ruktarat, meg izlés szerint védmdveket.
Nem, nem hagytam ki semmit.

A Ballerburgban nincs sziikség gyalogo-
sokra, lovagokra, faltord kosra. A lustasag
kozépkori csimborasszdjaban a szemben
all6 felek ugy épitkeznek, hogy I6tavolon
beliil legyen a kedves szomszéd lakhelye.
Jo otlet, igy legalabb a nappalinkbol is ve-
zényelhetjik a tdmadast.

A kerettorténet ecuadori szappanoperak
magassagaba ropit. Adva vagyon négy né-

gorrolnak egymasra. A viszaly elrendezését
pedig rank, a katonai parancsnokra bizzak.
A sztori kivesézése utan kukkantsunk be az
oktatd részbe, hogy tisztaban legylnk azzal,
merre hany ora. Bar akinek ez elsére sike-
riil, annak elismerésem. En példaul csak
tobbszori nekifutasra tudtam végigvinni az
egyébként pofonegyszer( kiildetéseket. Az
ok oktatonkban keresendd. Nem tudunk

a feladattal torédni, mert a kinézetre sem
utolso figura blazirt arccal 16ki a tajszolasos
soder kozé rejtett humorbonbonokat. Csak
Gllink, és koncentralunk erdsen, hogy meg-
értsiik a pergé nyelv mékamestert. Dupla
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poén, hogy segiténk még reagél is a csele-
kedeteinkre. Példaul diszkréten alaz, ha
nem varjuk meg az aktuélis téma teljes ki-
fejtését. Szerencsére ez a rész nem maradt
ki az éles bevetésekbdl sem. A figura a leg-
varatlanabb pillanatokban tnik fel, hogy
kommentalja az eseményeket.

Nemcsak a mokamester, de a tobbi sze-
repl6 hangja is jol eltalalt. Az egymaéssal
civakodo Urholgyek tuljatszott affektalasa
jol megy a jaték hangulatahoz. A katapult
megfeszitésekor feljajdulo fa, a mély bof-
fentéssel lizemel6 agyu szintén az ,ezért
érdemes volt 0j hangszoérdt vennem” kate-
goriaba tartozik. A zenei aléfestéssel mar
nem vagyok ennyire haversagban, de
gyengének azért azt sem tituldinam.

A latvany megkapd. Letisztult formavilag,

a stilus érezhetGen atgondolt. Szép a nap-
szakok véltakozasa. Ilgényesen repiilnek
szerteszéjjel a kirobbantott faldarabok. Vi-
daman lobognak a gydjtdbombak altal élet-
re hivott épllettlizek. Mondom mindezt an-
nak ellenére, hogy el lehet képzelni szebb,

vermegrendelés, netdn magasabb varfal
felhtzasa jarna a legnagyobb haszonnal.
Ekozben torhetjik a fejlinket, milyen kuta-
tasi feladattal lassuk el udvari Edisonun-
kat. Pontosabb célzdberendezés, avagy
egy zeppelin hianyzik a fegyvertarunkbél?
Szinte soha nincs egyértelm( vélasz.

Mig mi megprobaljuk szuperhatalomma
combositani 6cska koszfészklinket, addig
az ellen nagy lelkesedéssel kiildozgeti ma-
zsés szeretetcsomagjait. Hurra! Legalabb
a rekonstrukciés munkalatokat is profi fog-
ja felugyelni ©.

De itt az ideje, hogy végre megtorlé akcidba
kezdjlink! Fegyveriinket kijeldlve megjelenik
egy célkereszt. Sajnos ez csak oldaliranyba
hajlandé mozogni, vertikalisan annyi az akti-
vitdsa, mint a magyar labdarigoknak a 89.
perc tajékan. Nem gond. Az elsé lovést ko-
vetdéen ellendrizhetjlk, hova csapddott be
I6vedékiink, ennek tudataban pedig fino-
mithatunk a délésszogon. Mellesleg mar az
is megfontolas targyat képezi, hogy

.Kivégeztél minden palyat? Az lehet, de ha
nincs meg a Kival6 Rombol6 érdemrend

arany fokozata, senki vagy ©

aprolékosabb kidolgozast is. Kérdés: jobb
lenne-e ettél a Ballerburg? Szerintem nem.

MIT MEGRAKTAK ESTERE, LEOM-
LOTT HAJNALIG

A lényeg (gyis az akcidban rejlik. Klasszi-
kus RTS-sel allunk szemben. Van ugyan
fagyasztéfunkcid, de mivel ez nemcsak az
orat, de utasitasainkat is leéllitja, igy ma-
rad a kapkodas mint bevethetd stratégia.
Egyszerre legalabb harom terileten
kell(ene) helytallnunk.

Az épitkezés megszervezése csak az
egyik, de talan a legfontosabb része

a munkakoriinknek. Masodpercek alatt ne-
héz mérlegelni, hogy a bevételt ndvels
paraszthazak létesitése, egy Uj fegy-
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van mérik darabjat. Néha jobban jarunk, ha
pacifizmusnak alcazott fegyverkezési ver-
senybe kezdiink, s nem pazaroljuk draga
petékjainkat pontatlan cstzlizasra.

HOL VAR ALLOTT, MOST K6HALOM
A cikk elején mar emlitettem a jaték végcél-
jat, az ellenséges var megsemmisitését. Ez
azonban némi pontositasra szorul. A hadja-
ratok soran (merthogy ilyen is van!) talalko-
zunk olyan kiildetésekkel, ahol ellenlaba-
sunk palotaja kifejezetten tabu. llyenkor
vagy sajat kiskertinkben kell adott szamu
és tipusu épuletet tetd ald hozni, vagy rom-
bolnunk kell ugyan, de csak ellenfellink bi-
zonyos hazait szabad , liberalizalni”. Ezt ne-
vezi a modern hadviselés preciziés csapas-

Anno Domine, az id6k kezdete el6tt egyszer( kényszer(iségbdl
szllettek egyszer( jatékok. Kicsi volt a fejleszték mozgastere. El-
képzeléseik tobbségének fityiszt mutatott a technika fejletlen
szintje. Szegény ember pediglen vizzel f6z. Ennek ellenére néha
nagyon izletesre sikeredett egy-egy fogas.

A Ballerburg 6sei példaul legalabb két generaciora vezethet6k
vissza. A kedves papat fiatalabb olvasaink is jol ismerik. Van, aki
nem 6rjongott a Worms elétt, amikor utolsé kukacat is lerob-
bantottak egy célzott rakétaval? Nem hiszem. De a gilisztak har-
ca csak jo tovabbfejlesztése volt egy, a prehisztorikus id6kbdl
szarmaz6 agyus jatéknak, az Artillery Duel-nek (vagy Scorched
Earth-nek?). A rusnya, kétdimenzids vidéken zajl6 tlizérségi par-
baj manapsag mér bizonyara keveseket kotne le. A huszonsok
éves korosztaly tobbsége azonban gyanuisan ennek kdszonhet
egy-két dioptriat.

Mindazonéltal nem kizérélag ballisztikus Gton lehetett eljutni az
egyszer( programok dicséségcsarnokaba. J6 példa erre a Styx,
egy végtelenll puritan, mindossze egyetlen négyszoggel és né-
hany vonallal operalé teriiletfoglalds jaték. Olyan erével lancolta
szerencsétlen aldozatat a képernyd elé, hogy az dicséretére val-
na barmelyik mostani nagyagyunak.

Szdval az igazsag néha tényleg odaat, azaz a képpontokon tul
keresend@...

nak. llyesmire egyébként legalkalmasabb
a jaték egyetlen mozgathato fegyvere,

CHART

a léghajo. Csak egy bombat hordoz, de az m Ballerburg

akkorat sz4l, hogy... nagyot! 84%

A kampanyokon kiviil négyféle csata is = Worms World

megizlelhetd. A stilusok a laboratériumi Party

tisztasagu gyakastél a megfontolt fejlesz- 76%

tésig terjednek. Unatkozni tehat nem fo- ® Worms Blast
71%

gunk. Plane, ha komolyan vessziik a prog-
ram osztogatta plecsniket. A kitlintetések

akkor valnak magankollekcionk részévé,
ha bizonyos idé alatt teljesitink egy pa-
lyat, ha taldlati pontossagunk elér egy kel-
I6en magas aranyt stb. lly médon a jaték
élettartama Grvendetesen meghosszabbo-
dik. Kivégeztél minden palyat? Az lehet,
de ha nincs meg a Kivalé Rombolé ér-
demrend arany fokozata, senki vagy ©!
Ahol a Ballerburg igazadn megcsillantja az ér-
demeit, arr6l még nem is esett szd. Igen,

a tobbjatékos lizemmadral van sz6. A hagyo-
manyos halézati megoldasokon kivil akad
hotseat verzio. Kiilonos, mert ez a helycseré-
I6s forma eddig szinte csak korokre osztott ja-
tékoknal fordult el6. Itt harminc masodpercet
kapunk fejlesztésre, 16voldozésre, hogy aztan
atadjuk széktnket partnertinknek, aki hasonlo
idékeretben szandékszik hamuva rombolni
palotankat. Mégis, én legjobban azt a megol-
dast kedvelem, amikor szimultan jatszunk

a vellink egy szobaban 1évé tarsunkkal/tarsa-
inkkal. Minden robbantasnal jobban hangzik
ugyanis egy szivbdl jové “bazzeeeg” ©.
-csonti-

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 350 MHz,
64 MB RAM,
16 MB-os 3D-s
videokartya

H Tesztkonfiguracio
Celeron 850 (kb.
1150-re htzva)
256 RAM
GeForce2 Ti

m Tapasztalatunk
,A lenduletes ja-
tékmenetet nem
zavarja hardveres
hattérzaj.”

2 szimpla oGtlet

2 profi kivitelezéssel

22 maradandé oktatd
rész

i egymas ellen ha-
lalos

= a tulzott egyszeru-
ség egy id6 utan
kititkozik

= néha teljes kaosz-
sza alakul a harc

M Grafika

H Zene

H Hangok

m Jatszhatosag

Y

szazalék
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ANARCHY ONLINE: NOTUM WARS

TN T T

BANTOD A TORNYOM? M

AQO: NOTUVI WARS

-

EGHALSZ!

mKATEGOARIA: sci-fi MMORPG mKE&RNYEZET: Rubi-Ka bolygé mNEHEZSEG: dtlagos mUJRAJATSZANAD-E: amig fut a szerver

Masfél éve anarchyzom. Nlem szégyellem, sét bluszke vagyok ra. Mindig
orommel lAtom, amikor a jaték fejlédik, gyarapodik és valtozik. Most
azonban nem egyszeri ,peccselésrdl* van szé, hanem az elsé kiegészits-
rél, a Notum Warsrdl. VMiostantdl a guildeknek lehet sajat terlletik,
amelyet meg kell védeni, vagy masokét is el lehet foglalni.

ADATOK

B FEJLESZTA
Funcom

H KIADO
Funcom

B WEBOLDAL
www.anarchy-
online.com

H FORGALMAZO
N/A

B VIEGJELENES
mar kaphatd

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 450 MHz,
128 MB RAM,
3D-s videokartya
56k-s modem

£z politika, harc,
csata

2 0 repuldk, és
egyéb harci esz-
kozok

= nagy a lag, ha so-
kan csataznak

= még mindig van-
nak bugok

H Grafika

n
N
[)
3
o

H Hangok

B Jatszhatdsag

xt
-

k

(1]

rd
szazal

dolog roppant egyszert. Az
A Anarchy Online honlapjan min-
denki eldfizethet a Notum

Warsra, amiért egyszeri 20 dollart kell le-
pengetni, beirni egy kédot, aztan maris
Ujabbnal Gjabb opcidk és lehetdségek nyil-
nak meg el6ttiink. Fontos! Az Anarchy
Online-nal csak interneten at lehet jatszani,
és havonta fizetni kell érte.

KELL EGY JO TERULET, ELNOK UR!
Bizony-bizony, nem art, ha szerziink egy jé
teruletet. De ez mire is kell nekiink? Arra,
hogy a kézepére lerakjunk egy Kontroller
tornyot, majd ezt a Guild tagjai korbeépit-
sék szerviztornyokkal. Ez lesz a guild bazi-
sa. No persze eddig pénzkiadason kiviil
mast nem hoztak a tornyok nekunk, azon-

Keresni kell egy olyan tipust, amit szaba-
don épithetek. Természetesen figyelembe
kell venni, hogy egy adott ter(letre milyen
szint(i rakhatd le, s lehetéleg a legnagyob-
bat kell letenni, hiszen az adja a legtébb
bénuszt. S jé hir, hogy a bazissal rendelke-
26 guild minden tagja kap bizonyos extra
tulajdonségokat, ha megvan neki az NW ki-
terjesztés. Ezek az Ugynevezett Contractok.
Ez mindenkire vonatkozik, arra is, aki nem
tett le szerviztornyot.

MEGTAMADTAK MINKET, MINDENKI
A TORNYOKRA!

Nos, amennyiben az ellenség pont a mi
szép terlletiinket pécézi ki maganak, akkor
indul a mdka. Ugyanis az egész Guild érte-
sitést kap, hogy tdmadas ért minket. Az

»A Guild elndkei és tdbornokai nyomdafesté-
ket nem tlré hadltzenetekkel bombazzak

ban ha letesziink egy szervizest, maris ki-
derdl, hogy ez bonuszt ad! S a létezé majd
16-féle szerviztorony (amelyek kozil 8 egy-
altalan nem kaphaté boltban) mindenféle
képességeket tud erdsiteni. Am mielétt
barki azt hinné, hogy tele lehet pakolni egy
teriiletet 100 toronnyal, hogy sokféle
bénusz legyen, az téved: ugyanis 15-74.
szintig 1,75-149. szintig 2, mig 150 felett 3
szerviztornyunk lehet. S hogy az élet ne le-
gyen egyszerd, ha tobbfélét épitlink, azo-
nos tipusu egyik sem lehet. Magyaran: ha
mar van egy, az AC-re bonuszt ado tor-
nyom, akkor még egy ilyet nem tehetek le.

egymast”

Anarchy Online-ban Iétezik egy Ugyneve-
zett Grid, amelyen keresztiil mozogni lehet
kiilonb6zd helszinek kozott. A véddk hatal-
mas elénye, hogy a Gridbdl egyenesen

a toronyhoz juthatnak egy specilis kijara-
ton keresztiil, vagyis perceken beliil a véde-
lemhez csatlakozhatnak. S itt jon a tornyok
masik elénye: nem elég, hogy bénuszokat
adnak azoknak, akik letették Gket, hanem
minden véddnek, aki a radiuszaban van,
Ujabb bénuszokat adnak csataban, illetve

a tamadokat gyengitik kiilonb6zé nano-
hatésokkal. Mindemellett tornyaink fegyver-
zettel is rendelkeznek, igy bészen védekez-

nek, amig a jatékosok odaérnek. Magyaran
a véddcsapatok a PVP-ben (jatékosok egy-
mas ellen) elényben vannak.

AZONNAL VISSZAVAGUNK

Eddig minden szép és jo, azonban tudni
kell egy fontos szabalyt. A tornyok 24 6ras
ciklustak. Ez azt jelenti, hogy 18 dran ét
senki nem tamadhatja 6ket, 6 éran at pedig
bazisunk épliletei tamadhatoak. S ez miért
fontos? Azért, mert ha barmely olyan Guild
tagja megtamad egy ellenséges bazist,
amely Guild rendelkezik sajat bazissal, illet-
ve tornyokkal, akkor a timadé azonnal
visszatdmadhato lesz! Magyaran: egy fele-
|6tlen tdmadassal magunkra hizhatjuk az
ellenfelet is, s akkor bizony lehetnek gond-
jaink, hiszen kozben védtelenek maradunk.

ELJEN A POLITIKA!

Méris kiderilt: a Notum Wars tébb mint
egyszer( haboruskodas. A Notum Wars
politika. Szovetségek jonnek létre, targya-
lasok folynak, megnemtamadasi szerzédé-
sek kottetnek, esetleg embereket rugnak ki
egyes Guildekbdl emiatt. Persze a kémke-
dés mindkét oldalon ezerrel folyik, mikoz-
ben a Guild elnokei és tabornokai targya-
|6asztalhoz iilnek az ellenséggel, esetleg
nyomdafestéket nem t(iré hadlzenetekkel
bombazzak egymast, netan hatalmas sere-
get vezetnek csataba, mikdzben egy védé-
sereg all készen, hogy megvédelmezze

a sajat bazist. Oriilet!

Aki tobbet szeretne megtudni a Notum
Warsrél vagy az Anarchy Online-rol, az
kattanjon ide batran: www.anarchy-
online.hu

Gyu
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WAR & PEACE

STRATEGIA

BKATEGARIA: valos idejii stratégia BKERNYEZET: XIX. szazad BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Kedvenced a forrongé napdleoni idéket feldleld

igen, ha nem: évatosan kdzelits a War & Peace-hez!

Microids francia fejlesztdi a szi-
A viikhoz igen kozel all6 idészakot
vélasztottak Uj jatékuk kornyeze-

téll: mégpedig azt, amikor népiik Eurépa
legrettegettebb hadseregével felvértezve
sorra aratta a nagy hadi sikereket. A készi-
ték igértek fit-fat, hogy micsoda ,ficsords”
lesz, kezdve onnan, hogy orszagunk éssze-
tett gazdasédga a mi kezlinkben dsszponto-
sul, egészen a 179 lemodellezett egyedi va-
rosképig. Himm-hiimm - mondanank, ez
tényleg mind benne van a kész jatékban?

A PLUSZPONT...

A WE&P legnagyobb erénye az, hogy renge-
teg moédozatban jatszhatjuk Ujra meg Ujra
(mar aki képes vele egynél tobbet jatszani
©). Valdban sok vélasztasi lehetéség tarul
elénk indulaskor, hiszen jatszhatunk nyolc

Ujabb varosokat foglalhatunk el (hi de iz-
galmas). Szép varosainkban (azok méreté-
tél fliggéen) adott szamu épliletet huzha-
tunk fel (no nem sokat, maximum 6tot); itt
sikerdlt példaul ralelnem a ,keziinkbe
adott komplex gazdasagi iranyitasra”. Ez
nem mas, mint hogy épithetlink gyarat,
ami pénzt termel, a pénzen pedig serege-
ket vesziink. Hmm.

A tobbi éplletet foldi egységek, agyuk, ha-
jok, kémek gyartasara, gyogyitasra, kutatasi
pont generélaséra stb. hozhatjuk étre. A va-
rosok elfoglalasa, ami a kdzponti eleme kel-
lene hogy legyen az egésznek, hamar una-
lomba fullad, amint elég ostromtankot gyar-
tunk, és porrad bombazzuk célpontunk fala-
it... JO-j0: a varost birtokl6 orszag a falak ala
vezényelheti éppen a seregeit, amelyekkel
kedviinkre megitkdzhetlink, tobbféle egy-

,Epithetiink gyarat, ami pénzt termel, a pén-
zen pedig seregeket veszink”

torténelmileg hiteles kornyezetben (1796
és 1815 kozott), hat nagyhatalom kézul va-
lasztva (francia, porosz, angol, orosz, oszt-
rak és oszman) vagy akar Ures térképen,
egy varossal indulva, amolyan ,civilization-
6s” maddra. Tovabbi lehetéségeket teremt
a gy6zelmi beallitésok konfiguralasa, ahol
célként megadhatjuk egy konkrét orszag le-
igazasat (imperial war), ltalunk megsza-
bott mennyiségUi varos elfoglalasat
(conquer the world) vagy egy févaros be-
vételét (conquer capital cities). Ha tlljutot-
tunk a vélasztas sokrétlisége okozta fruszt-
racionkon, maris a dragonyos lovassag pa-
ripai kozé vaghatunk: induljon a hdditas!

...MEG A SOK MiNUSZ

Alapvetd célunk véarosainkra tamaszkodva
Ut6képes sereget kovacsolni, amellyel
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ségformaciot vagy specialis tdmadast alkal-
mazva. Zord szivemrdl azonban ezek a dol-
gok hatas nélkul lepattantak...

KOZELEBBROL RATEKINTVE...

A stratégiai jatékok alapfelszereltsége,

a minimap kis figyelmet érdemel: rajta
keresztiil egy szempillantassal eljuthatunk
a 3D-ben modellezett Fold barmely pont-
jara (a csatak nem korlatozédnak az Oreg
Kontinensre: haborutzhatunk a piramisok
arnyékaban vagy Dél-Amerika eserddi-
ben is). Végigvandorolhatunk valds id6-
ben az egész vildagon, aminek értelme
nem sok van ugyan, de legalabb j6 sokaig
tart. Ez a nagy terdilet a grafikan érezteti
hatasat, amely nem sikeredett t(l meg-
nyerdre. Bar szép természeti képz6dmé-
nyek (az Alpok, a Szahara stb.) tarkitjak

a jatékteret, értelmiik nem sok van. A csa-
tdkban manapsag alapkdvetelmény, hogy
a kornyezeti tényezdk nagy befolyassal
biznak (vegytk pl. a készllé Rome: Total
War-t), itt semmit sem jelent, ha dgydimat
magaslatra éllitom, vagy seregeim domb-
ra masiroznak fel. A masik csinyasag ma-
gukkal az egységekkel, kapcsolatos: nem
elég, hogy szérnyen néznek ki (az agyuk
hihetetlen gaggyantéasok), rdadasul min-
den népnél egyformak, csak a sziniik val-
tozik. Annyi fantaziat azért mar belevihet-
tek volna a késziték, hogy mas killemet
dobnak a katonakra, ha egyszer egyik
francia, a masik meg angol ®. Ugyanez

a probléma a ,lemodellezett 179 egyedi
varossal” is: egyszerten tokegyformak az
egy népen belili varosok, egyediséget
csak az egyik nagyhatalomhoz sem tarto-
20, még fliggetlen varoskak mutatnak.

BEFEJEZETLEN SZIMFONIA

A WE&P 6sszességében elég dsszecsapott-
ra sikeredett. Ami igazan jol kivitelezett, az
a tutorial rész, amely részletes, kidolgo-
zott, altala pikk-pakk megtanulhatjuk a ke-
zelést. Az egysiku egységek és varosok vi-
szont mar kozel sem tlikrozik ezt a szelle-
miséget. A zene kellemes, de mivel egy
szam tartozik minden néphez, és azt kell
hallgatnunk az egész kampany alatt, egy
id6 utan falra lehet maszni téle. Ez a prob-
Iéma felvetddik az egyéb hangok teriiletén
is; igaz, a katonak az ,anyanyelvikon”
szblalnak meg, de mindig csak egyféle-
képpen, a csatazaj pedig enyhén szélva is
a felejthetd kategoriaba sorolhatd.

A War & Peace gyorsan el fog tdinni

a ,tucatstratégidk” szdmara fenntartott
sullyesztében, mi meg toljuk csak szépen
az olyan nagyagyukat, mint a C&C
Generals...

Sam

kora XIX. szazad? Ha

ADATOK

B FEJLESZTO
Microids

H KIADO

Microids

H WEBOLDAL
www.warandpeace.
om

E FORGALMIAZO
Cenega

B MEGJELENES
2003. aprilis eleje

(2]

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 800 MHz,
128 MB RAM
32 MB-os 3D-s
videokartya

i2 sokféle valasztas

22 minimap

= cslnya

= kiaknazatlan
lehetéségek

H Grafika

|

H Zene
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mKATEGORIA: siparadicsom-menedzser BKGRNYEZET: eu. sicentrumok mNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nem

Tavaly — szoftveres problémak miatt — lemaradtam a Ski Park Manager 2002-r6l.
Idén sikerdilt tulesni az installalason, Ggyhogy most Ti sem Usszatok meg a bemutatdt.
Mire a végére értek, kideril: jobb lett volna, ha 2003-ban is a technika érdége gy6z.

ADATOK

B FEJLESZTA
Lankhor

H KIADO

Microids

= WEBOLDAL
www.ski-park-
manager.com

H FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 350 MHz
64 MB RAM
3D kartya 16 MB

ERTEKELES

£ megbizhaté rend-
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Ibliccelvén a ,forradalmi Gjdon-
E sagoktol hemzsegd” SPM 2002-t,

kénytelen voltam kutatdmunka-
val kezdeni a tesztelést. Kidertilt, a miné-
ségi arut (pl. Warrior Kings) is szallitani ké-
pes Microids laza talajra tévedt, amikor
gondolt egyet, és piacra dobta sajat pénz-
gyart6 automatajat (ejtsd: menedzser tipu-
sU progijat). Az SPM nem mas, mint sz(ir-

lem ide, rajongés oda, elég finnyas ember-
anyag 6mlik be a semmi kézepére lepakolt
bejaraton. Hiaba épitettiink tucatnyi pa-
lyat, barokat, panoramapihenét, ezeknek
mindig van valami problémajuk.
Onmagéban a nehézség nem eretnekség-
nek szamit6 bln egy menedzserprogram
esetében, de ha magasra allitjak a lécet,
akkor illik dobbantét is adni mellé. Az

»~Hidba épitettiink tucatnyi palyat, barokat,
panoramapihendét, ezeknek mindig van vala-

ke tucataru az amagy sem tdl minGségi
aradatban. Lehet, hogy bankot kivantak
robbantani az étlettel, de maximum egy
lavinat sikeriilt magukra omlasztani.

FEL EZRELEK

Nem az alkoholszondara utal ez a kézcim,
hanem arra, hogy 2003 mennyivel tébb
2002-nél. Nemcsak a matematika, hanem
a jatékok vilagaban is igaz ez a szamitas.
Az amugy sem fenomenalis terméket ké-
pesek voltak eggyel nagyobb rajtszammal
gy folytatni, hogy az gyakorlatilag sem-
miben nem tér el a ,nagy elédtél”?!

A lényeg természetesen valtozatlan. Sipa-
radicsomok kiépitésével, majd Gzemelteté-
sével kell minél tobb finom pénzt kihdz-
nunk a téli sportok szerelmeseibdl. Szere-

mi problémajuk.”

SPM ezzel szemben még szogeket is sz6r
a képzeletbeli sikerkiiszob elé! A terepren-
dezés, a jaték egyik legfontosabb eleme,
botranyosan korilményes. Ha fakat aka-
runk telepiteni, akkor allanddan vissza kell
kapcsolgatni a menlibe, mert egy adag
csemete lepakolasa utan szépen kirak
minket a gép az épitkezé ablakbol. Lejték
kialakitasa szintén a ,véres verejtékkel”
kategdriaba tartozik. A személyzet felvéte-
lére és koordinalasara nyakatekertebb
rendszert pedig hosszas gondolkodas
utdn sem tudtam kitalalni.

Erds javitasra szorulna a palyak kijelolésé-
ért felelés maddszer is. Nekulnk kell beléni
a nehézségi fokozatot, segitség nélkul. Aki
nem rendelkezik okleveles sipalyaépité
végzettséggel, az valoszintleg készit majd

egy-két hasznélhatatlan és/vagy életveszé-
lyes Utvonalat. Sebaj, aldozatok nélkdl
nincs gyézelem ©!

AKI A KICSIT NEM BECSULI...

Azért miel6tt citromma nemesiteném az
SPM-et, néhany menté korilményt muszaj
felhoznom. Az egyik ilyen a kezelGfellet
minimalis kozmetikazasa, bar a szinvonal
igy sem haladja meg az elviselhet6ség
szintjét. Még akkor sem, ha figyelembe
vesszlik a jaték kategoriajat. Szerencsére
ma mar nem divat a puritan, pixeles lat-
vanyvilag az igényesebb stratégiak eseté-
ben. Az SPM meg minden, csak nem igé-
nyes, ugye?

A folyamatos szidalmak ellenére egész
miikodéképes a program rendszere. Mar
ha sikerl odaig eljutnunk, hogy csak

a mikodtetés soran felmerild gon-
doknak kell figyelmet szentelniink. Ebben
az esetben egy komplex, stabil mene-
dzserjatékka alakul 4t az SPM. A fejlédés
egy kutatdlabor hasznéalataval folyamato-
san biztosithat6. Vendégeinkrdl részletes,
Ugy-ahogy atlathato statisztikakat kapha-
tunk gombnyomasra. Az itt szerzett ada-
tok birtokaban pedig a helyes irdnyba
bévithetjiik maganbejaratu siparadicso-
munkat.

Kar, hogy a Microids féhadiszallasan tutira
nem mukaodik ez a - fogyasztok igényeit
mérd - funkcié ®.

-csonti-
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STRATEGIA

BATTLE REALMVS:

BATTLE REALMS: WINTER OF THE WOLF

WINTER OF THE WOLF

BKATEGARIA: RTS-kiegészité mKEORNYEZET: kozépkori Tavol-Kelet BENIEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: multiban

A tavaly év végén megjelent Battle Realms olyan volt, mint egy félig csi-
szolt gyémant: a remek Stletek kellemetlen hibakkal tarsultak, melyek
oda-odatettek a jatékélménynek. Lassuk, mit varhatunk a kiegészitéstdl!

ADATOK

H FEJLESZTO
Liquid Entertainment

B WEBOLDAL
http:\\battlerealms.

ubi.com
E FORGALMAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 400 MHz,
64 MB RAM,
16 MB-os 3D-s
videokartya

ERTEKELES
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Winter of the Wolfban az ala-
pok természetesen valtozatla-
nok: az eredetileg megismert

sajatsagos jatékrendszer szerint tényke-
diink, kozépkori Tavol-Keletet idézé kor-
nyezetben. Falunkban parasztjaink auto-
matikusan ,szlletnek”, rizst és vizet ,ba-
nyasznak” (klasszikus RTS-sz6hasznélattal
élve), és kiilonb06z4 tipust harcosokka fej-
I6dnek a harci tanodékban, sét tovabb is

tett két klant alkottéak), a wolfik nagyon kel-
lemes kis nép, figyelemre mélto képessé-
gekkel. A Berserkerek vérfarkassa torténd
atalakitdsa példanak okaért nagyon is be-
lopta magat a szivembe ©.

Torténetlk elég nydgvenyeldsen indul,
mivel az elsé par kiilldetésben még nem
épitkezhetlink (a szokasos ,ennyid van,
maraggya’ életben” tipusu kalandok ezek),
am szépen lassan beindul, s direkt jot tesz

Azt az idészakot izgulhatjuk végig, amikor a
rabsagban tengddd ‘izomtibor’ wolfok leraz-
tak a gonosz Lotus klan rabigajat.”

okosodhatnak, ha egynél tébb tanodaba
jaratjuk Sket. A Battle Realms-ben megis-
mert, szam(izott Kenji helyett a WotW
sztorijaban azonban a Wolf klan szineiben
versenyz6 Grayback lesz a kdzponti figura.
A 11 kuldetést fel6leld torténet az eredeti
jaték eldtt jatszodik, segitségével azt az
idészakot izgulhatjuk végig, amikor a rab-
sagban teng4dé ,izomtibor” wolfok leraz-
ték a gonosz Lotus klan (emlékeztek,

a fekete magiat erélteté banda, WarCraft
lll-as Undead-feelinggel) rabigéajat.

AZ ELSO FARKAS, AKI GYOZNI TUD
Ennek megfeleléen a hangsuly is attevédik
a Dragon, illetve Serpent klanokrol az ere-
deti BR-ben kissé hanyagolt barbarokra,
amit, megmondom &szintén, nem is ban-
tam. Bar anno a jaték egyik legnagyobb
erénye volt a zsenialisan megkrealt tavol-
keleti hangulat (s ennek megteremtésében
elvitathatatlan szerepe volt a Kenji-féle
harcmuvésztarsasagnak, akik a fent emli-

a véltozatossagnak a Winter of the Wolf-
ban megjelend havas tereptipus is. A tob-
bi vjitast nem tudtak a kiegészit6 cimébe
zstfolni a készit6k, pedig van még egyné-
héany: mind a négy klan kapott 0j egysége-
ket és fejlesztéseket, melyek csak még
grandi6zusabba teszik a jatékot kombina-
lasi opcioink tekintetében. Az Uj terephez
pedig Uj iddjaras is dukal: a hoviharok

- a mar megszokott esézésekkel ellentét-
ben - lelassitjak a rizs ndvekedését, j6 ala-
pot biztositva ezzel egy kiadds tamadas-
hoz a legyenglilt - s a hdesés altal még
nyersanyag-utanpdtlasatol is megfosztott
- ellenféllel szemben.

VERBEN FORGO VOROS SZEMEK...
A gép Ml-ja, ha lehet, még jobb lett az ere-
deti jaték ota: okosan jatszik, remek kihi-
vast jelent. A nyerd taktika azonban ettél
fliggetlendl valtozatlan, hiszen a relative ki-
csi megengedett egységszam, a célzottan
bézisvédelmi éplletek kvazi hianya és a vi-

szonylag hosszU fejlesztési id6k még min-
dig a gyors ,rush”-oknak kedveznek (ezt
segiti el6 rdadasul az is, hogy az Uj fejlesz-
tési lehetéségek egyike-masika mar az
alapkatonakbdl is durva embereket farag,
feleslegessé téve valamilyen szinten a har-
cosok minden lehetséges tanodaba torté-
né beiratasat). Ezzel egy(tt azonban az
eredeti Battle Realms hibai ugyantgy
megtalalhatoak a jatékban, mint a fentebb
sorolt jellemzdk. Sajnos.

A harc, a jaték egyik lényegi eleme még
mindig kaotikus, kontrollalhatatlan. Az egy-
ségek nekiesnek egymasnak, am ettdl

a ponttdl kezdve a kialakult forgatagban mar
csak iszonyatos nehézségek aran szélhatunk
bele a csata menetébe, akar specialis képes-
séget akarunk hasznalni, akér katonakat
mozgatni. Messze van a WarCraft Il példas
kezelhetGsége. A viszonylag nagy egységek
és a kifejezetten hatalmas ter(ileten terpesz-
kedé épitmények pedig a hattérmenedzs-
mentet teszik egy kicsit nehézkessé a folya-
matos scrollozgatassal, keresgéléssel.

A grafika az elmult évben megjelent konku-
rensekhez képest (AoM, Warlll) mar kozel
sem csillog oly szépen, mint egy évvel ez-
elétt (kiilondsen a renderelt &tvezetdk he-
lyett hasznalt ,endzsinmuvik” esetében t-
kozik ez ki), tehat mar erre sem tudjuk azt
mondani, hogy hiizo része lenne a jatéknak,
és az egységfejlGdés is valtozatlanul hiany-
zik (nekem legalabbis).

A fanok azonban - akik ezekkel mind tisz-
taban vannak - ne tétovazzanak! A hangu-
lat még mindig nagyon ott van, a lehetd-
ségeink még tovabb bévdltek, raadasul
egy teljesen Uj perspektivabol ismerhetjiik
meg a BR érdekes vilagat!

Boe

GAMESTAR 2003. FEBRUAR



TENGERRE VIAGYAR!

COSSACKS:

COSSACKS: BACK TO WAR

STRATEGIA

BACK TO WAR

BKATEGORIA: torténelmi stratégia mKERNYEZET: XVII-XVII szizadi Eurépa BNEHEZSEG: 4llithaté mUJRAJATSZANAD-E: igen

Tobbszor eléfordult mar a jatékipar térténetében, hogy egy programnak

4

kiegészitdje lett. S6t, néha tdbb is. Esetlegesen néha még a szegény ma-
gyar Gjsagirdra is hallgat valaki. EzGttal ugyanis ez tortént! Hurra!

torténet roppant egyszerd.
A Amikor megjelent a Cossacks:
European Wars, a valds idejl

stratégiak egyik legjobbika sziiletett meg!
Nem mintha nem klzd6tt volna a szoké-
sos hibakkal (Ml néha bakizott, az egysé-
gek hajlamosak elakadni egymasban
stb...), azonban a kinézete, a hangulata, a
sebessége és az a képessége, hogy hihe-
tetlen mennyiségli emberkét képes moz-
gatni, mindenek elé helyezte. Azonban
egyvalami miatt folyamatosan fanyalog-
tam: valami nagyon hianyzott.

AMIKOR EGY KiVANSAG TELJESUL
Meseszer(i a dolog: amint a kezembe kap-
tam a jaték dobozat, maris kisebb hang és
tanckombinéacioéval fejeztem ki romomet:
ugyanis a Back to War végre tartalmaz
magyarokat is! Végre rajott valaki, hogy a
XVIL. és a XVIII. szazad haditudomanyahoz
oly sokat add hazanknak is helye van egy
ilyen korszakban jatszodo stratégiai jaték-
ban. Mindehhez csak a harmadik kiterjesz-
tést kellett megvarni: semmiség J. Az
eleddig megszokott egységeken kivil ha-
rom teljesen Uj magyar csapatot kapunk:
a hajdukat (pisztollyal harcol6 kilonleges
egység), a pandurokat (ezek a fitk kony-
ny( gyalogséagot alkotnak, és puskajuk
van, azzal I6nek; létezik bel6liik lovas val-
tozat is, alias Pandur Delux GE), és a kuru-
cokat (ez voltaképp lovas milicia). Hatal-
mas 6rém volt ez szamomra, féleg azért,
mert a magyar épiiletek ornamentikaja
gondos kidolgozottsagra utal. J6 példa er-
re a katedralis, amely bizony eléggé ha-
sonlit Budapest egyik szimbdlumaéra, a
Matyas-templomra. Elvileg a kiilonb6z6

2003. FEBRUAR GAMESTAR

csapatok egyenruhaja is magyaros, azon-
ban 1280%1024-es felbontasban a
+hangyaseregemen” nemigen latszott, ala-
csonyabb felbontasba emiatt pedig nem
kapcsoltam. Higgyuk el, hogy igy van. A
tobbi éplilet is magyarosan néz ki, dicsé-
ret érte a készitéknek.

Egyébként a kiegészitében van még egy
Uj nacio: a svajciak. Hogy 6k miért kertil-
tek be, nem tudom, mindenesetre aki
svajci drukker (biztos van svajci-bicskas
egység is), jokat élvezkedhet ezen.

A FEJLODES MEGALLITHATO...

Bar okos filozéfusok ennek ellenkezdjét
szoktak allitani, a Cossacks-ban azért sike-
rilt megallitani az id6t. Legalabbis a jaték-

Victory nev( Gberhajot. Két ilyen hajoval
siman lezartam a svédek két tengeri kijara-
tat, attol kezdve pedig nem volt félnivalom
télik (az északi Victorymnak a jaték végén
100-nél tobb killje volt). No persze az agyu-
elfoglalasi trikk még mindig megvan. Az
ellenfél siman lenylta az enyéimet, mig
én csak leromboltam az 6véit. Erdekes ©.

...VAGY MEGSEM?

Azért persze a két nemzeten kivil vannak
még Ujdonséagok. Egyrészt 101 szingli kiil-
detés, egy U], tevés egység Algérianak és
a torokoknek, egy uj, ACS nevd rendszer,
amely segitségével internetes Cossacks
versenyek eredményeit lehet szamon tar-
tani (hogy ez hasznos, vagy sem, dontse

,KUlén 6rém volt szamomra, hogy a dicsé
magyar haditengerészet meg tudta épiteni a
Victory nevl (Gberhajot”

ban az egységek ugyanugy képesek hi-
lyén cselekedni, mint eddig. Jo példa volt
erre, amikor dicsé magyar hordaimmal
partra szélltam Svédiaban, hogy gyalogos-
rohammal seperjem el 6ket. Megindult a
roham. Pillanatok alatt az én 70 gyalogo-
som egy kupacba tomoriilt, mig az ellenfél
mittoménmennyi pikasa is. Hmm... Kivar-
tam a végeredményt. Ez a tdmoriilési haj-
lam azért is rossz, mert ilyen esetben egy
agyulovés képes 100 elite gyalogossal vé-
gezni, s az ugye kissé nagy veszteség tud
lenni, ezt nem kell mondanom. Kiilén
6réom volt szamomra, hogy a dicsé ma-
gyar haditengerészet meg tudta épiteni a

el ki-ki maga), illetve a specialis VIZOR
mod, amelyben masok csatait kovethetjik
szemmel. Ez azért is mokas, mert ilyenkor
igazi ,KIBIC" filing onti el az embert, akar-
csak a parkokban a sakkozokat figyelve. A
tipikus: ,a hllyéje, miért csinalja ezt a
baromsagot”, illetve a: ,én siman meg-
nyertem volna, ha...” kezdetli mondatok
ilyenkor az atlagnal s(ribben hagyhatjak
el ajkainkat. Egyszer-kétszer érdemes be-
lenézni, de hosszU tavon uncsi. Tehat béat-
ran elmondhatjuk, hogy az Gjdonsagok
nem tul forradalmaik, bar az extra MoD
egész j6 a maga spéci egységeivel.

Gyu

ADATOK

H FEJLESZTO
GSC Game World

E KIADO

CDhV

B WEBOLDAL
www.cossaks.com
E FORGALMIAZO
Auomex Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pentium 200 MHz,
32 MB RAM,

1 MB videokartya

ERTEKELES

&2 Magyaroooook!

£2 Uj kuldetések, Uj
csapatok, Uj népek

2 bévitett internetes
lehetéségek

= tomorulési hajlam

= fejlédhetne mar a
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NEW WORLD ORDER

SZEP UJ VILAG?

NEW WORLD ORDER

BKATEGOARIA: 16v6ld6zés hillyeség! BKERNYEZET: val6 vilig BNEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: feltétlendl

A CounterStrike sikerén felbuzdulva szamos fejlesztécsapat hozakodott
eld a sajat verzidjaval, valljuk be, tobb-kevesebb sikerrel. A New Worid
Order gyakorlatilag a CS tovabbfejlesztett valtozata, amely a javitott ja-
tékmotoron kivul Gjabb jatékmddokat tartalmaz.

ADATOK
B FEJLESZTO
Project 3 Interactive

H KIADO
Project 3 Interactive

N WEBOLDAL
www.p3int.com

H FORGALMIAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 600 MHz,
128 MB RAM

ERTEKELES

E2 latvanyos effektu-
sok

iz néhany igazan
szép palya

= remek hangok

= borzalmas kezelés

= sok bug
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sok CS-klon utédn némi szkepti-
A cizmussal vettem kézbe
a NWO-t. Aggodalmam tovabb

erésodott, amikor a program 1,5 giga sza-
bad helyet kévetelt, valamint mohén még
a DirectX 8.2-es valtozata is kellett neki!
Mivel civilizalt ember hirében allok, bele-
mentem az ,(izletbe”, és feltelepitettem

+~GRANAT, GEPPUSKA, PETARDA...”
A fegyver arzenal a megszokott: a
Glocktdl, az UZI-n keresztiil a Steyr Aug-ig
mindent megtalalunk itt. A durrogtatas
szerelmesei repeszgranatokkal is ritkithat-
jék az ellent. Ami nagyon tetszett, hogy

a fegyverek hangja teljesen élethd volt,
gondolok itt mind a l6vés, mind a becsa-

»Ha falba 16ttlink, porzott a talalati helyeken,
ha mondjuk egy autdba, akkor szétrepultek

a progit. A jaték menije elég kulturalt volt,
a grafikaval sem volt semmi gond, de

a kezelése kdzben mégis azt a keserU szaj-
izt éreztem, amit a francia tv-taviranyitok,
vagy mobiltelefonok hasznélata kozben.
Példaul nem lehet [Escape]-re kilépni bel-
Iik, stb. J&, j6 ez csak szérszalhasogatas,
de a jatékmenet igazolta ,félelmeimet”.

+AZ UTCA JATSZOTER”

Jatszhatunk egyjatékos mddban is, és ter-
mészetesen multiplayerben is. A jatékmaod-
ok mar izgalmasabbak, nem csak a megszo-
kott tszmentés, bombadurrogtatasrél van
itt sz6 kéremszépen, hanem akar kemény ut-
cai harcokat is vivhatunk ,DeatMatch” mdd-
ban, vagy ,kooperativban” baratainkkal a go-
nosz android terroristak ellen.

az apro uvegszilankok.”

podasra egyarant. A sebzési modell is
stimmelt, ugyanis egy fejlovés mindig
eredményes volt.

~CSAK UGY FUSTOL...”

A grafikat tekintve igen kontrasztos véle-
mény alakult ki bennem: volt néhany pa-
lya, amely igen gyengécskére sikeredett,
de példaul a svéd vagy a banyas palya vi-
szont zsenialis! llyen grafikat mar régen
lattam! A masik, ami nagyon tetszett, az
a lovésnyomok! Ha falba I6ttiink, porzott
a talalati helyeken, ha mondjuk egy auté-
ba (lasd a képen), akkor szétrepiiltek az
apro (vegszilankok. Ezek az effektek ren-
geteget dobtak a jatékélményen. Tovabb
fokozta a hatast a vetett arnyékok haszna-
lata. Remélem az Uj jatékok mar alapbol

hasznalni fogjak, mert ez is nagyon jot
tesz a hangulatnak.

BETA BIZTOSITVA!"

Zarszdként annyit mondanék, hogy min-
denki szorgalmasan toltoégesse

a ,peccseket”, ugyanis a jaték nagyon
bugos. Gondolok itt arra, amikor példaul
alig tudtam kimenni egy sima nyitott aj-
ton, és majdnem otthagytam a fogam!
Vagy amikor emberiink beakad egy egy-
két centis kébe, és a sokktol ugrani sem
képes. Az ugrés...hat igen, ez a jaték
egyik fé gyenge pontja! Olyan, mintha
OtszOrds gravitacios mezében mozog-
nank. Volt néhany hely, ahova beakadva
orok fogsagra lettlink itélve, és csak

a kill” gomb segitett, mert egyszerlien
lehetetlen volt kievickélni. A masik vicces
dolog a tdvcsoves gépkarabély ,célke-
resztje” volt! Egy nagy homalyos pacéat
képzeljink el a képernyé kdzepén, amely
rdadasul nagyobb is, mint egy ember, igy
teljesen lehetetlen célozni vele. Ezek, ugy
gondolom, alapvetd problémak manap-
sag, ilyen allapotban azért nem illik jaté-
kot piacra dobni.

Végezetil két jotanacs:

- a fegyvereket eredetileg csak egy tarral
adjak, erre figyeljiink oda

- kezddloket: érdemes a legelején hang-
tompitds pisztolyt venni + full municiot
Lethal Gene
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EZ NEIV REALIS!!

UNRE

THE AWA

Amikor egyik ismerésétm a szerkeszté-
ségbe Iépvén megallt a hatam mdogott,
csak annyit mondott a monitoron lat-
haté jatékra: ,,LOL, ez a grafika mar
nem redlis”. Tudni kell, hogy az illeténél
a ,,nem realis” szdéfordulat a mérhetet-
len elismerés jele. Raadasul pont fején
talalta a szoget, ugyanis az Unreal 2-t

teszteltem.

zt az Unreal 2-t, amelyet, remé-
A lem, nem kell bemutatnom
senkinek. (Akkor itt abba is

hagyhatjuk a cikket, nem, Boe ©? - Bad
Sector) Az Epic 1999-ben megjelent, mar-
mar korszakalkotonak nevezhetd FPS-
ének masodik részét messiasként varta
mind a szakma, mind a rajongok. A tavaly
6sszel bemutatott Unreal Tournament
2003 valamilyen szinten eldrevetitette,
hogy mit varhatunk majd a klasszikus sci-fi
kornyezetbe helyezett, abszollte egyjaté-
kos mddra kihegyezett folytatastdl - leg-
alabbis, ami a latvanyvilagot és a MI-t illeti
—am a megrogzott ,single playerek” nem
elégedtek meg a csilli-villi multi-mokaval.
A feladat adott volt a Whee/ of Time-ot
jegyzé Legend Entertainment szdmara
(mondhatndm nomen est omen): egy le-
gendat kellett feltamasztaniuk. A dolog
tobbé-kevésbé sikerdlt is nekik, &m az
eredmény nem biztos, hogy mindenkinek
ugyanugy bejon majd...

EREIBEN NEMES VER CSORGEDEZ
Az Unreal 2, bar nem szerves folytatasa az
elsé résznek, nem szakit teljes egészében
annak hagyomanyaival. A vilag, melyben
ismét halomra 16d6zziik a rosszfilikat, val-
tozatlan: kétezersokszazban jarunk, az em-
beriség mar régéta megkezdte terjeszke-
dését a galaxisban. A kolonizalas legna-
gyobb nyertesei - jo cyberpunkos vilaghoz
méltoan - a kiilonb6z6 vallalatoriasok let-
tek, melyek a kormanyokéval vetekedd ha-
talmat gyakorolnak univerzumszerte, ma-
ganhadsereget tartanak, és véletlenil min-
dig pont azokat a dolgokat akarjak megsze-
rezni, melyekre mi magunk is acsingézunk.
Mindekdzben persze akadnak majd olya-
nok is, akik nem nézik j6 szemmel eme
mitugrasz” faj ténykedéseit. Ok a cstnya,
gonosz alienek. Az Unreal 2-ben j6 par faj-
ta felbukkan bel6liik, am legprominen-
sebb képvisel6ik még mindig az elsé rész-
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ben megismert, s mar akkor a sziviinkbe
zart Skaarjok, akiket akar Predatoroknak is
hivhatnank, ha nem ebbe a vilagba sziilet-
tek volna. Klanrendszerre épuild hierarchi-
kus tarsadalmukat intelligens, a maguk Gt-
jat jard, félelmetes erejli harcosok alkotjak,
akik csak a legkuldnlegesebb esetekben
egyesitik erdiket. Olyan esetekben példa-
ul, mint amikor az Atlantis nev( foldi kolo-
nizacios rendfenntartd hajo vészjeleket fog
az univerzum tavoli sarkanak egyik abszo-
IGt jelentéktelen bolygdjardl, s arrafelé ve-
szi az iranyt. Fedélzetén kapitanyaval, azaz
vellink.

EN ES EN, MEG AZ IREN

Az Unreal 2-ben ugyanis eme rozzant bar-
ka kicsiny legénységének vezetdjét alakit-
juk. Annyit érdemes tudni rélunk, hogy
természetesen kékemény macsd harco-
sok vagyunk, s bar hajdan biszkén visel-
tlik a tengerészgyalogosok csillogo vérte-
zetét (érdekes, hogy minden egyes sci-fi
vilagban tengerészgyalogosoknak nevezik
a katonakat, pedig vajmi kevés viz van

a vilag(rben), valamiért kiszuperaltak ben-
nlinket az allomanybdl, és a kolonizalt vila-
gok rendfenntart6 szervezetéhez, a TCA-
hez (Terran Colonization Authority) ,szam-
lztek” benniinket. A rangon aluli megbiza-
tas okait a jaték elején még nem tudjuk, de
ezek kideritése éppugy hozzatartozik a tor-
ténethez, mint mondjuk a Skaarjok el6l
torténé menekiilés az elsé palyakon
(ahol még nincs rakétavetdnk).

A kezdetekben ugyanilyen homalyos hir-
szerzg ,gynokink”, Aida, illetve md-
szertechnikai és villamosmérnokiink,
Isaac multja is. Egyedl pilétankrol, az
intergalaktikus csereprogram Gtjan hoz-
zank beosztott mokas kis alienrdl,
Ne'Banrél tudunk egy picivel tobbet, de
azért G is tartogat még meglepetéseket

a sztori késdbbi részeire.

Még mielétt felnorkannatok, hogy tul so-







— A sziikséges plussz |

Sima teriiletvédés:

A maésodik palyan talalkozunk ezzel a jatékmaod-
dal, amikor is néhany tengerészgyalogos tarsa-
sagaban tartanunk kell egy leszallohelyet a roha-
mozé Skaarjokkal és Izarianekkel szemben. Téar-
sainkat itt még nem iranyithatjuk, mivel maga-
sabb rangban vannak, mint mi.

Teriiletvédés eszkozokkel:

Amikor megrongalddik Grhajonk, s leszallunk
egy bolygdn megjavitani, a kérnyék bevédésére
telepitett gépagyukat és energiamezéket genera-
16 covekeket is hasznélhatunk. Ezeket barmikor
felszedhetjlk, és Uj helyre vihetjiik a csata szii-

KULDETESTIPUSOK AZ UNREAL 2-BEN

Teriiletvédés eszkozokkel és katonakkal:
Olyan kiildetéssel is talalkozunk, melyben csak
katonak kommandirozasaval operalhatunk, am
részlink lesz az ,itt van minden, csak véggyé’
meg” tipustakban is. J6I gondoljuk meg, hogy
mit hové teszlnk, mert csata kdzben nem lesz
idénk valtoztatni!

Super Mario Bros.

Néhany helyen nem az ellenfelek jelentik majd

a legnagyobb veszélyt, hanem a hatalmas mély-
ségek, a tlizforro olvadt fém vagy a halalos ener-
gianyalab. Ezek az ugri-bugri részek néha na-
gyobb koncentraciot igényelnek a ,rendes” kiil-

Sima nyomulés:

llyen és ehhez hasonlé helyzetekben lesz ré-
szlink leginkabb: fogjuk a legnagyobb pukkan-
ténkat, és kaszaljuk vele az, aki szembejon. Sze-
rencsére a terepviszonyok és az ellenség nagy
szamanak koszonhetden ezek a részek is izgal-
masak tudnak lenni.

Vadkacsavadaszat:

+Messzirl szétkapok mindenkit” tipusu kiilde-
téssel csak egyszer talalkozunk a jatékban, ami-
kor nagy magassagbol kell Skaarjokra puffogtat-
nunk mesterlovészpuskankkal. Bar, ha jobban
belegondolok, az egyik bolygdn tényleg le lehet

neteiben.

detéseknél.

I6ni a tavolban korozé madarakat...
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kat jartatom a szamat mindenféle ,lényeg-
telen” csapattagokrol, gyorsan elmondom,
miért is tértem ki ilyen részletesen rajuk:
az Unreal 2 egyik nagyon szimpatikus uji-
tasa, hogy a kiildetések kozotti atvezetd
részeket ugyanigy mi jatsszuk le, mint
magukat a missziokat. Amig egyik beve-
tésrél a masikra repuliink, belsé nézetben
jarkalunk hajénkon, bemehetiink a kabi-
nokba, raktarakba, és érintkezhetlink tarsa-
inkkal akkor és gy, ahogy nekiink tetszik.
Ha fegyvereinkrél szeretnénk némi plusz-
informéaciohoz hozzajutni, barmikor felke-
reshetjik Isaacet a mlhelyében, és Aida is
csak akkor kezdi el a kiildetés el6tti eligazi-
tast, ha odamegyink hozza, és megkérjik
ra. A kommunikacio egyszert feleletva-
lasztos parbeszédekkel zajlik, amelyek
ugyan nem biztositanak olyan hidesok le-
hetéséget (s6t, még csak elagazasokat
sem tartalmaznak, egyszer(en addig kér-
dezgetsz, amig van téma, vagy meg nem
unod), de arra tokéletesen megfelelnek,
hogy megadjak a kell alaphangot a jaték-
hoz, és jobban megismerjiik tarsainkat. Ez
utébbi a jaték végén kap igazan nagy
hangsulyt; anélkil, hogy leléném a torté-
net poénjait, felhivnam mindenki figyel-
mét arra, hogy a megfeleld katarzisélmény
elérésének érdekében beszélgessen sokat,
és figyeljen oda a csapattagokra.

VER, HALAL, PUSZTULAS
(COPYRIGHT BY ENDER)

A jaték lényegi részét azonban - természe-
tesen — nem az Atlantison zajlé parbeszé-
dekben alakulé sztori, hanem a kékemény,
akcioval teli kiildetések adjak. Es ezen

a ponton értlink el a jaték azon részéhez,
melyre a ,nem biztos, hogy mindenkinek
ugyanugy bejon majd” megallapitast értet-
tem. A jatékban ugyanis egyértelmien

a klasszikus FPS-iskola egyik jeles képvise-
|6jét tisztelhetjiik, mely annak minden el6-
nyével és hatulitdjével is rendelkezik. Mit is
értek ez alatt?

Maguk a kiildetések tomények, jol meg-
komponaltak. Erezhetd, hogy a fejlesztdk
nagyon odafigyeltek arra, hogy minden
egyes részfeladat pont addig tartson,
ameddig tartania kell, és hogy az akcidt vé-
gig finoman adagolva, véltozatosan talaljak
elénk. Konkrétan tehat nem kell majd attol
tartanunk, hogy a gyenge, amde nagy to-
megekben hézongé Izarianek hentelésébe
bele fogunk unni, mert a kell§ pillanatban
ugyis feltinik majd néhany Skaarj (persze
csak szépen, egyesével, hogy esélyiink is
legyen elleniik), hogy face-to-face megiz-
zasszon minket. Miutan pedig vérz6 szivvel
(karral, labbal) odébbéllunk a csata szinhe-
lyérdl, biztosan kapunk némi sztorit, esetleg
egy egyszer( ugralds rész viszontagsagai-

val kell majd szembenézniink, vagy épp
mesterlovészpuskaval kell fedezniink egy
magaslatrol a kapcsolépanelt biitykolé csa-
pattarsunk hatso felét. Az akcid tehat zsir:
szoérakoztato, valtozatos, lenduletes.

A masik oldalon viszont totalisan hianyzik

a targyhasznalat, a kalandelemek, a logikai
feladvanyok, a vezethetd jarmuvek, a ,bel-
hetd” telepitett (itegek, a nonlineéaris palya-
design és még egy rakat olyan dolog,
amely az utobbi id6ben megjelend kiilonfé-
le FPS-ek jatékmenetét magasabb szinvo-
nalra emelte. Hogy ez kinek mennyire fog
hianyozni, az majd elvalik, én speciel elbir-
tam volna viselni néhany ilyen ,extrat”. Be-
kerilt ugyan egy par érdekes csavar a ja-
tékmenetbe, am ezek annyira nem boritjak
meg a pure FPS-feelinget.

ltt vannak példaul azok a kiildetések, ahol né-
hany zsebbdl el6huzhato (a frazis sz6 szerint
értendd) automata gépagyu, par erétér-ge-
nerdald vaskaro, illetve a jaték masodik felétdl
néhany kommandirozhat6 tengerészgyalo-
gos segitségével kell bevédentink egy adott
terdiletet, amig le nem szall a mentdhajé/meg
nem hackelik a mainframe komputert/le nem
adjak a vészjeleket/. lit elvileg eltérbe
ker(il(hetne) a jatékos taktikai érzéke, de ta-
pasztalataim szerint sem idénk, sem kedviink
nem lesz az erGterek és az auto-turretek kii-
16nb6z6 elhelyezési kombinacitin agyalni, ki-
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hasznélva a rendelkezésre allo terepviszo-
nyokat, sokkal egyszertibb ugyanis minden
sikeres megmozdulas utdn menteni, és szép
lassan, modszeresen legyakni mindenkit, aki
szembejon. Jopofak ezek a kuldetések, de
gyakorlatilag azon tul, hogy most nem Mo-
hamed megy a hegyhez, hanem a hegy

zasztoan jo jaték az Unreal 2.

Eléggé kozhelyszer(i megallapitas, és alta-
laban nem is Ul szerencsés, de jelen eset-
ben mégis kulon kiemelendd, hogy a grafi-
ka akar egyeddl is elvinné a programot. Ki-
tolja a hatarokat, 0j standardokat allit fel,
pont Ugy, ahogy elvartuk téle. A belsé terek

,En nem azt mondom, hogy rogyjon térdre,
és kezdjen el egybdl imadkozni, de azért egy
korrektll kivitelezett tiddloveés egy kicsit
jobban is meglephette volna.”

megy Mohamedhez, nem torténik tul sok
extra dolog. Az 6sszképen a kommandiroz-
haté regrutak sem valtoztatnak sokat. Nekik
az Atlantison hasznalthoz hasonlatos parbe-
szédablakokban adhatjuk meg a helyet,
amelyet védeniiik kell (jobb oldali kapu, hat-
s0 bejarat, kdzponti terem stb.), am mivel

a parancs kiadasahoz oda kell menniink hoz-
zajuk, és meg kell érinteniink ket (!), a takti-
kazas itt ki is fog mertilni a kezdépoziciok ki-
jelolésével. A csata forgatagaban ugyanis ki-
zart dolog, hogy mondjuk a bal oldali kaput
ért timadas esetén lesz idénk atsasszézni

a jobb oldalon élldogalé tarsunkhoz, hogy
baratsagosan a vallara helyezvén kezlinket,
mélyen a szemébe nézve meginvitaljuk a ha-
ta mogott 50 méterre zajlo csataba. Majd ta-
|&n ha pér szaz év mulva valaki feltalalja

a mobiltelefont az Unreal vilagaban is...

PERSZE AZERT NEM ESZIK OLYAN
FORRON...

Na de most, hogy sikertilt porig alaznom

a jaték eme nem elhanyagolhatd, &mde ko-
rantsem egyetlen aspektusat, ratérhetiink
arra, hogy mindezek ellenére miért bor-
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a pixelre kidolgozott texturak, a mesteri
fény-arnyék kezelés és a legaprobb részle-
tekig megtervezett modellek hatasara elké-
peszt6 latvannyal kecsegtetnek. Amint ki-
tesszik a labunkat a kiiltéri helyszinekre, el
is felejtjuik, hogy belsék is voltak! Joma-
gam, amikor a jaték elején az Avalon nev(
bolygén kiléptem a TCA bazis iranyitétor-
nyanak teraszara, nemes egyszer(iséggel
csak azon csodalkoztam, hogy az elém ta-
rulé kép mozog, ha fol-le tologatom az ege-
ret. Lélegzetelallitd volt. ((Egértologatas.
Wov! You can't beat the feeling ©... Bad
Sector) Bad, te ezt nem értheted ©- Boe)
Ugyanilyen hatast gyakoroltak ram a kiilon-
féle effektek, amikor lezavartam az elsé né-
hany rundot a csatatéren: a langok, a rob-
banésok, a flst, a torkolattliz, minden esz-
méletlendl jol néz ki.

Mér elsé ranézésre vilagos volt tehat, hogy
a motorban félelmetes lehetéségek lakoz-
nak, s a jaték el6rehaladtaval megnyugvas-
sal konstataltam, hogy a legendas
legendes sracok ki is facsartak bel6le min-
dent, amit lehetett. A legékesebb bizonyi-
ték erre az a tdméntelen mennyiségl és

- és lelkendezék vala... |

MAZUR VIASVELEMIENYE

Nem hiszem, hogy az én ,masvéleményem” latvanyosan mas
lenne, mint Boe-¢ - de talan én biintetlen(il lehetek elfogult.

A grafika... ural. Ez nagyjabol annyit tesz, hogy: ,, Térdre!” A to-
vabbiakban mar csak hutt nyelven tudnam kell6képpen méltat-
ni a latvanyt, ehhez viszont hidnyos a billenty(izetem, igyhogy
hagyjuk is. A jatékmenettel kapcsolatban hiaba voltak aggodal-
maim: az UIl: TA egy tokéletes, klasszikus FPS. Nincs tulbonyo-
litva, logikai vagy (igyességi részeket csak modjaval, jol elszor-
tan talalunk, viszont az ,é16” kornyezetrdl (és a folyamatos
pararél) gondoskodnak az (igyesen szkriptelt események. A ze-
ne ugyan uncsi néha, de eddig még egy percre sem tudtam
unatkozni (vagy tévét nézni fél szemmel), igyhogy - feltéve,
hogy a jaték masodik felét nem a Bhagat Singh készit6i csinal-
tak — szerintem jogos - a bugok ellenére — 91%.

dez6 fuvd, ,pillangdkergetds” tavaszi tere-

a kulonféle vilagok - azon tdl, hogy gyo-
tossagot garantalnak a jatékhoz —, mind-
a készitéknek. Nagyon kevés olyan palya
volt, amelyet nem ,éreztem” elsére, am an-

sen bolyongtam korbe-korbe csak ugy,
a moka és a feeling kedvéért is, tanulma-

fajtaju bolygo, illetve palya, melyekre a ja-
ték folyaman eljuthatunk. Kezdve a lenge-
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megtaléalhatunk itt, ami valaha a sci-fi mifaj
kapcsan esziinkbe juthatott. Rdadasul ezek

nydriien néznek ki, és megfeleld valtoza-
mind egyedi hangulattal is rendelkeznek,
melyet szintén sikerlt nagyon jol eltalalnia

nal tobb olyannal talalkoztam, ahol szive-

nyozva a helyi faunat, letesztelve, hogy mit
birnak az olykor-olykor ellenségesen fellé-

- és szomorkodék vala... }

UHU VIASVELEMIENYE

Sajnos az Unreal 2 nem illeszkedik a régi klasszikusok (Half Life,
Unreal) altal felallitott sorba: a grafika valéban leny(igozé, az el-
lenfelek rendben vannak, Aida domborulatai kellemesek — de a
Iényeg hianyzik.

Totélisan linearis palyakon maszkalunk, a logikai feladatok kime-
riilnek a ,hol kapcsoljam be a kévetkezd kapacsolot?” — szinttl
feladatokban, és ha nagy ritkdn 6sszefutunk egy NPC-vel, az is
par pillanaton belll kipurcan. Mindezt a tulzottan kemény ellen-
felek miatti idegeskedés is csak révid iddre tudja feledtetni, de
abban sincs nagy kdszonet. Ha nem lett volna HL-revollci6 és
az FPS-ek még mindig minimalis torténettel vegetalnanak, akkor
komoly sikere lenne a jatéknak, igy azonban elsésorban csak ar-
ra jo, hogy lassuk, milyen csészéarsag programok fognak kijonni
az (j Unreal-motorral. Nagy csalddas az Unreal 2: ennyi idd alatt
lett volna idé komoly torténet kidolgozasara, akéar egy Ujabb
mérfoldkd valhatott volna beldle, igy azonban csak egy gyorsan
felejthetd probalkozas, ami ideig-oraig lekot, de ez az idé megle-
hetésen révid. 82%
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pé bennszUlott élélények (a ,kisaranyosa-
kat” természetesen nem bantottam).

m Half-Life A magéaval ragad6 hangulat egyébként
94% nem csak a grafika szaml4jara irhatd.

u Unreal UgyanUgy szerepet jatszanak benne
91% a nagyszer( hanghatéasok, melyek egy 4,

m Aliens vs. 5, esetleg 7.1-es hangrendszeren a vért is
Predator 2 belefagyasztjék az emberbe. Azokrol az
90%

H Unreal 2
87%

kargatva fegyverem csovérdl, amikor egy-
szer csak a kabin hirtelen megallt, valami
nagy és nehéz raesett a tetejére, és nagy
sebességgel elkezdtiink visszafelé zuhan-
ni. A fények természetesen kialudtak, igy
amikor ,visszaértiink” a foldszintre, tgy
ugrottam ki a liftbdl, mintha puskabdl 6t-
tek volna ki. Megperdultem, de a nagy és

~Nem lesz idénk atsasszézni a jobb oldalon
alldogalé tarsunkhoz, hogy vallara helyez-
vén kezlinket, mélyen a szemébe nézve

meginvitaljuk az 50 méterre zajl6é csataba.”

lgyesen szkriptelt eseményekrél sem sza-
bad tovabba megfeledkeznilink, melyeket
az egyszeri jatékos tipikus médon egy ,ez
igen” csettintéssel dijaz, miel6tt még na-
gyobb lelkesedéssel vetné vissza magat

a tovabbi akciokba. Példanak okaért elég
csak megemlitenem elsé talalkozasomat
a Skaarjok egy biiszke példanyaval: miu-
tan behenteltem egy rakat luzerfokozatu
alient, futyorészve lifteztem folfelé a kovet-
kezé szintre, a megszaradt légypiszkot va-

(4

nehéz valami ekkorra mar atszakitotta

a plafont, és ott allt, ahol egy pillanattal ez-
el6tt még én voltam. A villédzd
stroboszkopikus fényben csak a félelme-
tes korvonalait lathattam, ahogy tamadas-
hoz készll, igy nem csoda, ha mutatéuj-
jam gorcsos merevséggel kezdte el
presszionalni a bal egérgombot. Legalabb
50 skuldt kiildtem el a lift felé, kvazi félva-
kon, amire a Skaarj egyaltalan ram vethet-
te magat. Hatasos volt, nagyon.

Epp ezért szomor(, hogy a zseniélis hangu-
latteremtd epizddok mellett néhany olyan
eseménnyel is talalkozhatunk, melyek in-
kabb visszahoznak a valésagba, érzed, hogy
zavarnak, és nem is tudod miattuk feltétel
nélkil atadni magad a jatéknak. Az egyik
ilyen kiabrandit6 mozzanat a mesterlovész-
puska megszerzésekor hasitott belém, ami-
kor a gondos célra tartas és egy hatarozot-
tan jol sikerGlt mellkasi tajékra mért I6vés
utadn emberlink leseggelt ugyan, de ugyan-
azzal a lendUlettel talpra is szokkent, és nyu-
godt sétatempdra visszaallva rotta tovabb
unalmas 6rjaratat a ,célojjektum” koriil. En
nem azt mondom, hogy rogyjon térdre, és
kezdjen el egybdl imadkozni, de azért egy
korrektul kivitelezett tidélovés egy kicsit
jobban is meglephette volna.

A tobbi, hasonl6 kaliberl esemény inkabb
sajat embereinkkel kapcsolatos. Tobbszor
fordult elé példaul, hogy x tudds (az egy-
szerliség kedvéért nevezzik Bélanak) ugy
dontott, hogy bekapcsol valamit a szem-
kozti falon, am ezen elhatarozasat olyan ve-
hemenciaval vitelezte ki, hogy a futdst még
a kapcsolotablat elérve sem hagyta abba...
.Csak megyek és megyek, és sohasem me-
ral ki az elem...”

— A Csapat

AKIKKEL EGYUTT ELUNK-HALUNK

AIDA: a szemreval6 vadmacska
kissé tavolsagtarto, picit durva,
de elég ranézniink, és maris meg-
bocsatunk neki mindenért ©.
Hozzank hasonléan kiszuperalt
katona, &m lefokozaséanak okat nala is csak ké-
s6bb deritjiik ki. Téle kapjuk majd kildetéseink
elétt az eligazitast, a dokkold utani folyosé jobb
oldalan talalhato ,breefing room”-ban.

ISAAC: a mindenféle fémszer-

kezetekkel megtoldozott veteran

- oh, anydm! - szintén kiszupe-

ralt katona. Mellékallasban lanc-

dohanyos, és néha még min-

denféle fegyvereket is hegeszt nekiink az egyes
kildetések alatt talalt ,idegen anyagokbol”. Bar-
melyik pukkantot leinformalhatjuk nala, mihelye
a dokkfolyosé bal oldalan talalhato.

NE’BANE: a mokas kis idegen
piléta a humorért felel az Atlanti-
son. Persze nem szadndékosan,
csupan meglehetdsen gyenge
angol nyelvtudasa teszi néhany
esetben nevetségessé. Eleinte nehezen illeszke-
dik be, &m amint bizonyitja repulési tudasat, csa-
patunk 100%-os tagja lesz. Ha beszéIni akarsz ve-
le, a hajo orraban |évé pildtafiilke felé kutakod;.
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Meg aztan az atvezetd engine-mozik kozott
is volt egy-kettd, amelyik kifejezetten ama-
térre sikeredett: rogtdon meglattam ugyan,
hogy mit szerettek volna a késziték, de

a mozdulatsor a rossz kamerakezelés vagy
a szerepl6k elhamarkodott mozgatasa miatt
6nmaga groteszk parddiajava torzult, ame-
lyen csak mosolyogni tudtam (ajanlom fi-
gyelmetekbe az Avalonon tortént masodik
latogatasunk végét, LOL).

Még az a szerencse, hogy ezek a mozzana-
tok nyomot hagynak ugyan benned, de
gy mindent egybevetve a hangulatot nem
tudjak taccsra tenni.

A FEGYVEREK SZAVA. BUMM.

Nem esett még sz6 az FPS-ek két nagyon
fontos részérdl: a fegyverekrél és az ellen-
felekrdl. A pukkantok hasznalatahoz gya-
korlati tanaccsal hatrébb, a Tippekrovatban
szolgalhatunk. Itt most elég csak annyit
megjegyeznem, hogy rengeteg van beldliik
(esélylink nincs arra, hogy a jaték alatt
mindegyikkel teljesen megbaratkozzunk),
és nagy részlk rdadasul még j6l is hasznal-
haté! A megszokott tipusok kilonithetéek
el, mint kispisztolyok, goly6szordk, nehéz-
fegyverek, robbandfegyverek és extrém
kiityUk (altaldban ez utébbiak kozé tartoz-
nak a hasznélhatatlanok), tovabbéa mind-
egyikiik rendelkezik alternativ tlizelési mod-
dal, ami tovabb bdviti lehetéségeinket.

A jo fegyverekre viszont nagy sziikséglink is
van, mind elég kemény ellenfelekkel kell
szembenéznlink a jatékban. A kilonféle ide-
genekrdl mar esett sz korabban, &m az
intergalaktikus mamutvallalatok zsoldoshad-
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seregeirél még nem beszéltem. Veliik sok
szempontbdl nehezebb elbanni, mint a leg-
tobb alien fajjal, hiszen nemcsak hogy oko-
san és gyorsan mozognak, hanem ugyan-
olyan pancélzattal, sét hasonlo fegyverzettel
is birnak, mint mi magunk. Annal pedig nem
sok frusztralobb élmény van, mint amikor
fullos életerdrél és pancélszintrdl tgy filéz-
nek ki 3-4 j6l iranyzott kozeli shotgun I6vés-
sel, hogy hirtelen nem is értjlik, mi torténik
veltink. De ugyanugy kellemetlen az is, ami-
kor az idegenek killonféle megszokott, latva-
nyos és figyelemfelkeltd effektekkel kisért ta-
madasa helyett egyszer csak 6sszeestink

a nagy préri kozepén. llyenkor maximum ta-
lalgathatunk, hogy vajon merre bujkalhat az
a franya mesterlovész.

ZARSZOK ES ZOKSZOK

A jatékélmény nagyon sima, kellemes,
gordulékeny. Nincs olyan, hogy beakadunk
valahovd, vagy nem tudunk felmenni egy
egyébként teljesen emberi emelkeddn. St
a jatékrol, hogy rendesen letesztelték, és
kiszlirtek belle minden potencialis zavaro
tényezdt. Egyszerd és konnyen kezelhet

a fegyvervalasztds mechanizmusa, még

a leghevesebb (itkdzetekben sem okoz
gondot elgondolasaink preciz kivitelezése.
Jol hasznalhaté a HUD is, melyen nemcsak
az élet és a pancél szintjét, de a IGszer-
menynyiséget is egy latvanyos grafikon
szemlélteti, lecsokkentve ezzel a ,basszus-
kulcs, pont most fogyott ki a taram” tipusd,
elég kellemetlen esetek gyakorisagat. (Ki
szeret feldihddott alien-hordéak kozott
megzavarodott bakkecske modjara ugralni

addig az orokkévaldsagnak tin6 3 masod-
percig, amig tarat cserél?)

Kézel sem voltam azonban ennyire kibékdl-
ve a hosszadalmas és sajnos elég gyakori
toltogetésekkel. Persze vilagos, hogy az
ilyen szint( részletességgel kivitelezett
mapokbol nem lehet egybdl 6tot letarolni
a memoriaban, de ha mar kénytelenek vol-
tak a fejleszték varakozasra karhoztatni
bennlinket, legalabb azt oldottak volna
meg, hogy a hosszadalmas és néha kissé
uncsi atvezetdket at lehessen ugrani. Az
mar egyenesen a rémalom kategoriaba tar-
tozott, amikor néha-néha a j6 hosszadal-
mas atvezeté movie utan haltam meg, és
nem mentettem csak az el6z6 pélya végén:
na ilyenkor el6z6 palya betolt, atsétal a ka-
pun, kovetkezd palya betdlt, atvezeté mozi
megnéz, és csak ezutan mehetiink tovabb.
2-3 perc minimum. Az ilyen balesetek elke-
riilése érdekében nyugodtan nyomhatna
egy auto-save-et a program minden palya
elején, de sajnos nem nyom...
Osszességében az Unreal 2 minden hibéja
ellenére nagyszerd jaték lett. Elvezetes, val-
tozatos, gyonyord. Kotelezé darab. Egye-
diili komolyabb hasfajasom vele kapcsolat-
ban az, hogy néhany jopofa aprosagot le-
szamitva szinte semmi olyat nem mutat fel,
amit mashol mar ne lattunk volna. A fej-
leszt6k nem mertek eltérni a jol bevalt nor-
maktol, aminek eredményeképp egy na-
gyon jo, de kissé talan az dtlagossdg felé
mutato jatékkal leptek meg benniinket. Es
egy legenda Ujjaszuletésébe egy picivel
tobb is belefért volna.

Boe
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EARTH & BEYOND
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HOSSZU, TELI URUTAZASOK

EARTH & BEYOND

BKATEGORIA: Elite-klon sKERNYEZET: Fold és kozeli naprendszerek mNEHEZSEG: kozepes mUJRAJATSZANAD-E: igen

Volt egyszer, hol nem volt egy Elite nevii program. Az (rben kellett rep-
kedni, harcolni, kereskedni, és Grallomasokon dokkolni. C-64-en latta
meg a napvilagot, majd Amigan és PC-n is héditott. Igazi legenda lett. Va-
jon mai kovetéi is elérik majd ezt a népszerliiséget?

ADATOK

H FEJLESZTO
Westwood

H KIADO
Electronic Arts

B WEBOLDAL
www.earthandbeyond
.com

H FORGALMIAZO
Ecobit Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphat6
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<
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gy dolog egészen biztos: egy
E idében, egy helyen sokkal tébben

Jelitezhetnek”, mint a nagy eléd
idejében, ugyanis az Earth & Beyond egy
igazi sci-fi MMORPG (magyaran témege-
sen jatszhat6 online szerepjaték). Termé-
szetesen, mint az ilyen stilusoknal altala-
ban, itt is havidijat kell fizetni, ha jatszani
akarunk (no és meg kell venni a klienst is,
amelynek araban egyhavi dij benne foglal-
tatik). Ezt a jatékot internet nélkil nem le-
het jatszani, ers angolnyelv-tudas nélkiil
pedig ne is vagjunk bele!

VEGTELEN CSILLAGOSVENY
Mindenki vegye el6 kisparnajat, nyug-
agyat, nemsokara Earth & Beyond-ozni fo-
gunk! Esetleg be lehet késziteni egy idi-
t6t, netén hazzuk a tévét a monitor mellé.
Miért is van szlikség ezekre az 6vintézke-
désekre? Azért, hogy a jatékban kozleke-
déssel eltoltott id6t valamiképpen ki tud-
juk hasznalni. Ugyanis a helyzet a régi,
klasszikus szerepjatékokra emlékeztet,
amikor a dungeon egyik végébdl kellett

egy targyat atvinni a masikba. E&B-ozas
kozben, amikor nem az allomason, vagy
nem csataban vagyunk, hosszU percekig,
esetleg negyeddrakig fogunk kijelolt Gticé-
lunk felé repiilni. Természetesen megér-
tem a késziték szandékat: motivalni kell

a jatékost, hogy gyorsabb hajtomdvet sze-
rezzen be a hajoba, s akkor a negyeddra
akar 12 percre is lecsokkenhet! (Wov...
Bad Sector) De ettél még tény: ha nem
harcos kaszthoz tartozunk, akkor életiink
90%-a bolygdk és navigacids pontok ko-
z6tti unalmas repiilésbdl fog allni. Ha pe-
dig harcosok vagyunk, akkor legalabb lesz
a sok repkedés kozott egy kis titty-tutty.

MASNAK TERKEP EZEN UR

Szegény és szerény kereskeddként vala-
melyik nap bevallaltam, hogy a Syrius
rendszer egyik bolygéjan élé szomjazo ko-
|6niat ellatom vizzel. Semmi gond, felmér-
tem a jatékhoz adott térképen, melyik
szektorhoz érdemes kozeliteni, ahonnan
esetleg kapu vezet a Syriushoz. A misszié-
bdl egész estés elfoglaltsag lett, mert

olyan kegyetlen modon eltévedtem, hogy
masfél-két 6ranyi repkedés utan talaltam
csak vissza oda, ahonnan elindultam, és
semmi nyoma nem volt a Syriusnak sehol.
Késdbb kiderlt, hogy a jatékhoz adott tér-
kép totalisan hasznalhatatlan, igy az
Electronic Arts honlapjan megtalalt navi-
géacios térképet kell hasznalni, amirdl egy-
bél kidertilt, merre kellett volna mennem.
Ismét értem a késziték szandékat: fedezze
fel a szegény jatékos, honnan hova juthat
el. Azonban ha a hivatalos honlapon is
fent van a térkép, nem lenne egyszer(ibb
beletenni a jatékba? Sok-sok értékes id6t
lehetne sporolni vele.

KAPITANY, ALLJUNK IRANYBA!

Van kafa trhajonk, megszoktuk, hogy dréa-
kig warpolunk vele, birjuk a monoténiat,
tehat igazi Grpolgarok lettlink. Azonban itt
az idd, hogy irényitsuk azt a szegény hajot,
hiszen miutéan elértiik célunkat (vagy ha le-
széllunk egy bolygdfelszinre), akkor meg-
szlinik az automatikus iranyitas, és kézi
vezérléssel haladhatunk, bar én ezt inkdbb
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EARTH & BEYOND

kézi kacsazasnak hivom. Ugyanis a jobb
gombot folyamatosan nyomva, s kozben
az egeret tekergetve lehet hajonkat iranyi-
tani. Szerencsére nincs a kzelben egy
rend(rjarr sem, mert ha latnak, mennyire
cikkcakkban szenvedek, biztos megszon-
daztatnanak. Mindenki mentségére szol-
galjon, hogy ilyen csalinkazassal hamar
oda lehet érni, és legalabb nem uncsi, s6t
jokat lehet kacagni rajta. Dicsérje a fejlesz-
téket, hogy csatdban automatikusan lehet
kovetni az ellenséget, igy legalabb a nagy
harcban nem azzal lesziink elfoglalva,
hogy a hajonkat irdnyban tartsuk. Tehat
keressiik meg az ellenfelet, majd tapad-
junk ra, s csak I6juk és I6juk. Kulon dicsé-
ret jar azért, hogy megfelelé fegyver ese-
tén beallithat6 az automatikus tlizelés: igy
nem veszitlink értékes masodperceket

a csatdban, illetve van idénk arra, hogy

a hajo6 egyéb eszkozeivel foglalkozzunk.
Megallapithatjuk tehat, hogy a manévere-
zés gyengeségét a harc érettsége ellensu-
lyozza.

A helyzet csak akkor lesz igazan rossz,
amikor betérlink egy alloméasra. Ugyanis
itt egy 3rd person (tehat kiils6 nézetes)
rész t6ltédik be. Ezzel nem is lenne baj,
azonban az iranyitas! Hmm, jobbra és bal-
ra fordulni a kurzorbillentytikkel lehet. Vi-

A SZORNYETEG ES A SZEPSEG
Szegény E&B, sok-sok rosszat elmondtam
réla eleddig, pedig rengeteg jé tulajdonsa-
ga is van. El&szor a grafika csodas: az (r-
ben rengeteg ,holmi“ mozog: kisbolygdk,
aszteroidak, kiilonos Iények, mindenféle
Grhajok, Gréallomasok, tormelékek stb.

A bolygdk gyonyordek: egy kicsit alldo-
galva a Fold vagy barmely masik planéta
mellett 6rommel lathatjuk, hogy forognak
a tengelytk kordil, sét a légkor is kiilon
mozog. A fényeffektek leny(igozék, a han-
gok pedig (4 la Csillagok haboruja, az (ir-
ben rengeteg hang hallhaté) igencsak tér-
hatastak, nagyon érdekesek és élvezete-
sek. A legjopofabb valamely Net-7 add
mellett elhaladni, ugyanis ott nagyon lat-
vanyos hireket nézhetlink és hallgatha-
tunk. Igazan dobbenetes, nagyon jopofa.
Kellemes meglepetéssel tapasztaltam

a tréningmisszidk jelenlétét. Szemben
mas MMORPG-kkel, itt nagyon (igyesen
kitalalt ktldetésekkel tanulhatjuk meg
egy-egy adott foglalkozas csinjat-binjat
a gyakorlatban, a program szinte fogja

a keziinket, hogy sajat foglalkozasunknak
igazi mesterei legylnk. Ugyanigy a kom-
munikacio igen fejlett és jol kitalalt: ké-
sGbbi missziok segitenek abban, hogy
kornyezetiinket, a kdzvetlen rendszert és

~Szerencsére nincs a kdzelben egy rendirjarr
sem, mert ha latnak, mennyire cikkcakkban
szenvedek, biztos megszondaznanak.”

szont ha a felfelé nyilat megnyomom,
nem eldre indul a kis atkozott, hanem fel-
néz. Ezzel persze akkor nem is lenne
gond, ha a fel- és lenézésnek lenne barmi
funkcidja az trallomason. De nincs! Maxi-
mum azt nézhetem meg, milyen idiota te-
reptargyban akadtam el ©. S barcsak at
lehetne az iranyitast konfiguralni! De nem
lehet, igy marad a kétkezes modszer:
jobbra-balra jobb kézzel fordulunk, mig
bal kezlinkkel az [A] billenty(i segitségével
tudunk futni. Hurra!
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az egész ismert (irt megismerjik. Izgal-
mas a hajo tovabbfejlesztése is: egy da-
rabig tuti izgalomban tartja az embert,
hogy jobb pajzsot, motort, esetleg hajo-
testet szerezziink, vagy felszereljiik a kis
hajonkat mindenfélével.

BARATSAG, EGYENLOSEG, TEST-
VERISEG

Kulén érdekesség, hogy a jaték mar a kez-
detektdl felhivja a figyelmUnket arra, hogy
igazan sikeresek csak csapatban lehetlnk,

— Earth & Beyond

FAJOK ES FOGLALKOZASOK

Terran: az eredeti foldiek leszarmazottai, leginkabb kereskedés-
ben és targyak Iétrehozaséban jaratosak

Progen: a Mars egykori lakdinak leszarmazottjai, testileg és lel-
kileg erések. Kivalé harcosok.

Jenquai: az elsé foldi felfedezd expedicié tagjainak leszarmazott-
jai, a felfedezés és a tudas keresésének hivei.

Nem minden faj tud hasznalni mas fajok altal gyartott eszkozoket!
Terran Tradesman: gyakorlott alkudoz6 és tigyes targykészité.

cos is. Az Earthcorps tagja.

képességeivel.

A harcban gyengécske és hatrah(izodé: hajoja azonban extra
méretl raktérrel rendelkezik. Az InfinitiCorp tagja.

Terran Enforcer: rendelkezik bizonyos kereskeddi és targykészi-
tési tulajdonsagokkal, ahogy a foldiekhez illik - emellett jo har-

Progen Warrior: kizar6lag a harcra szlletett; hihetetlen harci
tulajdonsagokkal és képességekkel rendelkezik.

Progen Sentinel: Harcos és felfedez6 egyben, jo harci tulajdon-
sagokkal. Képes a csataban az ellenfeleket manipulalni extra

Jenquai Explorer: banyasz és felfedezd, termeli az alapanyago-
kat. Cloak képességével lathatatlanul kdzlekedik, nem jé harcos.
Jenquai Defender: lopakodd harcos és felfedezd, aki lesbdl
csap le a harcban védtelen és meglepett dldozatara.

hiszen a kiilonb6z6 foglalkozasok egymast
képesek tuningolni (a traderek példaul

a tébbiek pajzsat tudjak turbozni, de
ugyanigy turbdzhatoéak a fegyverek, a mo-
torok). Magasabb szint(i karakterek rend-
szeresen visznek kicsiket magukkal (néha
pénzért), hogy minél jobban fejlédjenek,

s a guildek tagjai is igyekeznek segiteni
egymasnak. Tehat a hangulat toretlen: mi
is legyiink batrak, és kérdezzlink a nyilva-
nos csatornakon, mindig kapunk valaszt

a kérdéstinkre. S ne feledjiik: 10-es szint
felett egyedil mar nagyon nehézkes fej-
|6dni: igyekezzlink csatlakozni masokhoz.
Megéri. Végiil is ez a csodas az MMORPG-
kben: sokféle kombinéciét és stilust kidol-
gozhatunk (itt akar gy is fejlédhetiink,
hogy egyaltalan nem is harcolunk), s egy
egymast segit6 kdzosség tagjai lehetlink.
S kalon 6rém, hogy misszidink nem jar-
nak le: akkor végezhetjiik el éket, amikor
csak kedviink tartja. Eljen!

Gyu

CHART

H Anarchy Online
90%

H Neocron
86%

u Earth & Beyond
85%

® Mimezis Online
80%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
32 MB,
56K modem

H Tesztkonfiguracié
AMD XP 2100+,
512 MB RAM,
Radeon 9700 PRO
128 MB, ADSL

MW Tapasztalatunk
Az dllomasokon
még ilyen gyors
konfiguraciéval is
akadozik, egyéb-
ként gond nélkal
fut.”

i szellemes tréning-
misszidk

2 gyonyorl

&2 lehet kereskedni
és harcolni

= dégunalom a sok
utazgatas

= az irdnyitas lehet-
ne jobb

= a térkép hasznal-
hatatlan

H Grafika

H Zene

m Hangok

W Jatszhatosag

szazalék
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TONY TOUGH AND THE KNIGHT OF THE ROADSTER MOTHS

AL PACINIO SZABIN VOLT ... ©

TONY TOUGH AND THE NIGHT
OF THE ROADSTER VIOTHS

BKATEGORIA: old-school kaland mRKE&RNYEZET: beteg elme sziileményei BNEHEZSEG: kozepes RUJRAJATSZANAD-E: taldn

A rajongdék néha egészen meglepd huzasokra képesek. Ahelyett, hogy a
régi jé kalandjatékokat sirtak volna vissza, néhany olasz srac nekilatott,
és csinalt egyet. A projekt menet kdzben egyre komolyabb lett, a vég-

eredmény pedig meglepd — és mulatsagos!

ADATOK

B FEJLESZTO
Prograph

H KIADO
GotGames

H WEBOLDAL
N/A

B FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
P 120 MHz
32 MB RAM
100 MB HDD

ERTEKELES

EX vicces

2 hangulatos

= lehetne szebb

= néha veszélyesen
zsibbaszto

H Grafika

I T T

H Zene

I T T

H Hangok

[ -

m Jatszhatosag

[ e s
szazalék
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z a cikk most elsdsorban azoknak
E sz0l, akik fatyolos tekintettel ol-

vastak Berrr irasat az el6z6 szam-
ban a kalandjatékok torténelmérdl.

A TTatNotRM-ot (alig vartam, hogy ezt leir-

hassam) hozzajuk hasonlé sracok készitet-
ték, hogy felidézzék a régi kalandjatékok
hangulatat. A sztori megnyugtatdan idiota,
a humor kellemesen faraszto... mi kellhet
még? Esetleg erds angolnyelv-tudas - mi-
vel a poénok nagy része e nélkil érthetet-
len — és némi jéindulat, hogy a grafikai

~Jony érzi az intergalaktikus 6sszeeskilvést:
Ma a cukorkdk, holnap a bolygé

csilivilik hidnyat akar észre se vegyiik.
640x480? Oda se neki!

A ,,GNOM OLASZ NYOMOZO"”

(© BERRR) KALANDJAI

A torténet kezdetén - jaj, muszaj ezt? - az
ifji Tonyt lathatjuk, amint Halloween éjsza-
kajan konfrontalodik a szomszéd ,rossz-
gyerekkel” — az 4daz kolok jol megesuzlizza
szegény Tonyt, nem sejtve, hogy ezzel
kozmikus koincidenciak egész soréat inditja
el: a végeredmény az lesz, hogy egy meg-
termett toklampas a fején landol, majd
rogzll is 6rok idékre. A ,tokfej” srac per-
sze bosszU(t eskiiszik a mit sem sejté Tony,
a Fold és az egész univerzum ellen.
Idékdzben eltelt néhany év, és Tony egy

tekintélyes nyomozdirodanak dolgozik -
magandetektiv lett. Bar nem tartozik

a sztarnyomozok kozé - irodaja példaul

a pincében van — most érzi, hogy beditott
a Nagy Rejtély, melynek megoldasaval
Sherlock Holmest és Poirot-t egy nemes
valldobéassal utasitja maga mogé. A kiilsé
szemlélék szamara talan gagyinak tlinhet
az eset, de mit tudjak 6k... Egy titokzatos
idegen a Halloween éjszakajan cukorkaért
lobbizé gyermekeket fosztogatja, de Tony
Tough atlat a szitan: érzi a hattérben az

intergalaktikus 6sszeeskiivést: ,Ma a cu-
korkak, holnap a bolygd!” Indul a nemes
harc, Tony és h(i kutyaja, Pantagruel - aki-
rél rajta kiviil mindenki tudja, hogy tapir —
a kalandok stir(jébe vetik magukat.

NOSZTALGIABULI PIHENT EMBE-
REKNEK

A grafikat nem kell kiilonésebben elemez-
ni, legyen elég annyi, hogy vicces. Néha
ugyan tényleg elnagyolt még karikattra
szintjén is — példaul nem (ti meg

a Monkey Island 3-at — de megfelel. A ké-
sziték probaltak tobbféle humort is zsufol-
ni a jatékba: néha ugyan megrekedtek az
idiota széviccek szintjén, de legtdbbszor
eléggé intellektudlis ahhoz, hogy a ,na-

Ill

gyok” is élvezzék. Idénként pedig annyira
brutalisan durvak vagy abszurdok, hogy
nem tudtam, sirjak-e vagy nevessek (pél-
daul amikor a ,Use” parancsot adtam ki az
oreg jegyszedd nénire, Tony dobbenten
kérdezte, hogy mégis hogy képzelem, hi-
szen mindenki tudja, hogy az éreg nénik
teljesen hasznalhatatlanok...)

Aki tud olaszul, az eredeti nyelven is élvez-
heti a jatékot — ezt a részt inkabb hanyagol-
tam, mivel ilyen irdnyd nyelvtudadsom né-
hany mediterran ételklilonlegesség nevén
tul nem terjed messzire - de az angol sz6-
veg frenetikus. A szinkron néha idegesitd,
mivel Tony hangja annyira ,gném”, mintha
valaki nathasan, a hisztérikus zokogéas hata-
ran allva mondta volna fel a szovegét.
Kétféle nehézségi fokozat kozll is valaszt-
hatunk, bar a ,nehezebb” inkabb azt jelen-
ti, hogy talan a késziték altal utélag kisza-
vazott idiétabb fejtorékkel is megklzdhe-
tlink, ha akarunk - nem javallott... Java-
részt a szokasos targyhasznalos-kombina-
|6s moékakkal talalkozunk, de van néhany
elrejtett mini-game is. Az egyszerre bejar-
hato tertlet iszonyu nagy, f6leg amikor
egy gonosz Disneyland-parddiara emlé-
keztetd terror-vidamparkban boklaszunk

- bar van térkép — emiatt pedig hihetetlen
mennyiségu cuccot halmozunk fel, de igy
legalabb nem lesz linearis a jatékmenet.
Egyszoval: ,jokisjatékez”. Aki mar vart egy
ilyenre, semmiképpen se hagyja ki!

mazur
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FIKTIV F1

FAEILRT LAF

CLUERENT LAF

RACING SIMULATION 3

BKATEGORIA: autdverseny BKEORNYEZET: aszfalt BNEHEZSEG: téled figg mUJRAJATSZANAD-E: csak nével!

Mikor végsebességnél satuféket nyom a Forma-1 piléta, a szemgolyé fe-
IGletén taldlhatd nedvességtartalom a bukésisak plexifeliGletére csapé-
dik. A Forma-1 piléta ezért: sosem nyom satuféket.

Ubi Soft alighanem 1997-et
jegyzi a mult évezred legszebb
esztendGjének. A kérdéses év-

ben mutatkoznak be a piac elsé hardveres
gyorsitdi — ekkor ez még a 3dfx technolo-
giaval jelent egyet -, amelyek Gtt6rd szol-
galtatasaik révén oly grafikus szinvonal
megjelenitését teszik lehetévé, melyrdl

FORMABONTO

A fejlesztés semmiféle hivatalos vonatko-
zéassal nem szolgalhat, igy a pil6tabank,

a palyarepertoar, sét az autdgyartok is

a fantazia kontosébe burkoldznak. A vér-
beli rajongok e ponton mér a korong rép-
palyara allitasdnak gondolataval kacér-
kodhatnanak, am tiirelemre intem Gket:

Az F1 szép, erds jaték volt ‘97-ben — azon-
ban masodszori megujitasa kapcsan SEM
képes a tovabblépésre.”

sem jatékosok, sem fejleszték nem mertek
almodozni még. Egészen 1997-ig. Tucatnyi
konkurens kiadéval egyetemben, a UBI
Soft is versenyjatékokat karol fel, sét a mo-
numentalis koltségek dacara is megvasa-
rolja a ‘97-es évad kizérélagos Forma-1 jo-
gait. Red Line Racer néven ,zimmogd”
motorversenyes fejlesztéslik annak rendje
s modja szerint el is torpiil az F1 Racing
Simulation arnyékaban, mely a jatékgyar-
tas elsd, hardveres gyorsitast tdamogatd
Forma-1 szimulacidjaként robban piacra.
Napjaink teljhatalmu sport-egyeduralkodé-
ja, az Electronic Arts végsé soron képes
tulfizetni az F1-jogokat a UBI ellenében, igy
a francia illetéségu kiadd nem tehet mast,
mint hogy fiktiv Forma1-gyel probal ked-
veskedni a vilagra sz6l6 cirkusz elkotele-
zettjeinek. Immar méasodik izben.

2003. FEBRUAR GAMESTAR

a kolumbiai pélya ugyanis azonos a Brazil
Nagydij nyomvonalaval, a marokkoéi pa-
lya a barcelonai kor kialakitasaval egye-
zik, és a tobbi. Noha az EA markocskait
gazdagito jogdijak végett kénytelenek
voltak csusztatni a létrehozok, attdl még
az eredeti helyeken szdguldozhatunk,
sét: a hozzaférheté gépdémonok volta-
képpeni megfelelSire sem nehéz raismer-
niink. Csak egyvalami nem vilagos: hova
tlint Damon Hill ®?!

STIMULACIO

A finomhangolt kezeléfeliilet atgondol-
tabb, Gjraszervezett formaban biztosit le-
hetéséget az eredeti jatékbol mar megis-
mert lehetéségek, opcidk kérvényezésé-
re. Az F1 szimulaci6 volt, raadésul a leg-
komolyabb fajtabél - ezt 4lddsos médon

egyetlen pillanatra sem feledték az Uj
adaptacio megalkotoi, igy autoid felsze-
reltségét, bedllitasait ezdttal is mélysé-
ges mélységek titkrében mddosithatod.
A darab maga kisérteties hasonldséago-
kat mutat a ‘97-es eredetivel, értendd ez
most a megjelenités, a tapasztalhato él-
mény fokara is. Az F1 szép, erés jaték
volt ‘97-ben - azonban masodszori meg-
Ujitdsa kapcsan SEM képes a tovabblé-
pésre. Megkockaztathatonak vélem: kil-
alak tekintetében nem t6bb, s nem jobb,
mint nagytestvére. Nem lenne ezzel
semmi gond, a jaték igy sem cslnya.
Id6k6zben azonban eltelt hat év, mely
periédust a létrehozdék hermetikus elzart-
sagban tolthették.

KULDETESEK

Nem csalas, nem amitas: a jaték rendelke-
zik kiildetésekkel, melyeket az egész prog-
ram leglidvozitébb hozadékainak tekinthe-
tunk. Profiljuk szerint egy-egy merede-
kebb szituaciobol vehetjik ki résziinket al-
taluk, példa: kezdéskor a negyedik helyen
vagy, még két kor van vissza. Mindenaron
tartsd meg poziciédat, ne engedd, hogy
barki kiel6zzon. Kelléen sok, sét egész él-
vezhetd killdetés férhetd hozza, melyek
kozott a vald élet futamai nyoman kialakult
versenyhelyzetekbdl is végigjatszhatunk
egyet-egyet. Jobban csinaltad volna, mint
Katayama? Most be is bizonyithatod.

by gyz

ADATOK

N FEJLESZTO
Ubi Soft

H KIADO

Ubi Soft

B WEBOLDAL
www.ubi.com

E FORGALMIAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz
256 MB RAM
32 MB-os 3D-s
videokartya

ERTEKELES

i1 Otletes klldetés-
rendszer

= hat éve valtozatlan
prezentacios je-
gyek

H Grafika

[ - —

H Zene

CI 1T 1T 171

m Hangok

H Jatszhatdsag
[ -
rd rd
szazalek
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A HETEDIK

TEST DRIVE

TEST DRIVE

BKATEGORIA: arcade BKORNYEZET: nagyvarosi BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Nagyjabdl a negyedik részig kdvettem a Test Drive sorozatot, azutan
mar megelégedtem azzal, hogy megnéztem mas gépén. Szerintem sejti-
tek, hogy miért. Az utolsé harom rész blnrossz volt. Nem vartam sok jét
— de Bad Sector sem, mert amikor ideadta, csak annyit mondott: ,,Azért
ne fikazd szénné, j6?" Be kell vallanom, kellemesen csalédtam.

ADATOK

H FEJLESZTO
Pitbull Syndicate
H KIADO
Infogrames

B WEBOLDAL
www.tdgame.com

E FORGALMIAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
még nincs

HARDVER

B Minimumbkonfig.
PIll 500 MHz
128 MB RAM
32 MB-os TNT 2
ERTEKELES
X koérnyezet
i autok
2 hangulatos palyak
= nincs sérulés
= szornyl hangok
= gyagya torténet
B Grafika
[ I - -
W Zene
N T T
H Hangok
- I N - —
B Jatszhatdsag

szazalék
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286-0s korszakban - sét, még
a Commodore 64-es idékben
—a Test Drive és a folytatas,

a Test Drive lI: The Duel maga volt AZ AU-
TOS JATEK! TRf allitja, hogy 6 a harmadik
résszel is sokat jatszott, de akkor ahhoz
mar 386-os kellett, ami akkor csak a Ricsi
Riccseknek volt, szoval nekem kimaradt.

lenfelekkel, viszont grafikaban tokélete-
sen megujult. A varosok nem olyan mér-
noki pontossaggal kerliltek modellezésre,
mint mondjuk a Midtown Maddness-ben,
hanem jol ismert nevezetességek felvil-
lantaséval probaltak meg visszaadni

a helyre jellemzé hangulatot - jobbéra si-
kerrel. A grafikat csak dicsérni tudom.

,Oréommel kellett tapasztalnom, hogy ez a

Aztan - sokkal késébb - jottek a folytata-
sok, béddiletes grafikai hibakkal. Engem ki-

fejezetten feszélyez, ha Uigy el vannak ront-

va egy jatékban az aranyok, hogy a jaroke-
16k feje tulnyulik az Gzletek cégtablain, mi-
kozben az auto teteje alacsonyabban van,
mint a jardaszegély. Ezenkiviil kimondot-
tan utalom a digitalis fényképezégéppel és
szkennerrel kész(ilt textlrakat is, tgyhogy
elhidegliltem a TD-t6l a Need for Speed-
ek kedvéért.

CSAK A NEV MARADT

Ha jél szdmolok, akkor ez a Test Drive

a hetedik a sorban - legalabbis PC-n.
Orommel kellett tapasztalnom, hogy ez

a TD nem az a TD! Hangulataban az elé-
z6 harom részre hajaz, hiszen négy nagy-
varos — Tokio, London, Monaco, San
Francisco - utcain kergetézhetilink az el-

TD nem az a TD!"

Bar nem vetekszik a legutols6 Need for
Speed-del, de ez is nagyon csinos. Néhol
kicsit steril, tobb gyalogosnak, forgalom-
nak az utakon jobban 6rtinék. Torésfizi-
karél nem beszélhetlink, mivel olyan
nincs. Az aktualis trendnek megfelelGen
- a gyarték nem engedik licencelni a mo-
delljeiket, hogyha a programban térnek
a verdak - itt is csak siman lepattanunk
minden akadalyrol.

A vezetésélménnyel sem voltam elége-
dett. Alapvetéen minden jargany ugy
megy, mint egy sinaut6. Nem sikeralt
megéreznem azt a pontot, ahol megcsu-
szik a gép, mert olyan furcsan torténik az
egész. Ti biztosan (igyesebbek lesztek!
Amit nagyon utaltam, hogy idénként rajon
a jatékra, hogy indulaskor kiporgeti a jar-
gany kerekeit, és az istennek sem akar ket-
tesbe valtani az automata. Nem tudom,

hogy ezt miképpen lehet elkeriilni, mint
ahogy azt sem, hogy hogyan lehet kivélta-
ni. [dénként csindlja, és kész.

AUTOK ES EMBEREK

A kerettorténet emlitésre sem méltdan tel-
jesen gyagya. Szerencsére az atvezetd ani-
maciok a mutansszeru ellenfelek érdekte-
len dialégusaival konnyedén atléphetdek.
A TD autdi mar sokkal inkabb a kedvemre
valbak. A kinélat széles, az amerikai
muscle car-ok dominalnak, de akinek ép-
pen az jon be, az terelgethet rizskalyhakat
meg angol telivéreket is. M(iszerfal mogot-
ti nézet nincs, de — minthogy arcade-rél
beszéliink - ez nem réhato fel hibaként.

A jaték zenéjét azonnal kikapcsoltam, de
ez egyéni izlés kérdése. A motorhangok
borzasztdak — mint egy ipari dramra kap-
csolt ETA porszivo -, kornyezeti hangokat
nem sikerilt felfedeznem. Osztott képer-
nyds és haldzatos tobbjatékos mad is ren-
delkezésre all, ami kellemes pozitivum, de
azt sérelmeztem, hogy a szamos érdekes
single player izemmod - példaul renddr-
ségi Uldozés, & la Hot Pursuit - csak akkor
valik hozzaférhetévé, ha mar eléggé eldre-
haladtunk a ,bajnoksag”-ban, melyet a TD
+Underground”-nak hiv. Oszinte meglepd-
désemre az Uj TD egy kellemes, fogyaszt-
hat6 autds arcade. Semmi egetverd Uj-
donséag, de egész kellemes.

Sam. Joe
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TIGER WOODS PGA TOUR 2003

NEM HISZED, MIiG NEIVI LATOD

TIGER WOO0ODS PGA TOUR 2003

SPORT

BKATEGOARIA: golf BKORNYEZET: szép z6ld pazsit BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: mindenképpen

A golfprogramok kézott két igazan nagy név van: a Mlicrosoft Links
széridja mellett csupan a Tiger Woods nevével fémijelzett golfjaték (illetve

pwidték golfjaték...” haha) righat/Gthet labdaba.

MS Links legnagyobb erénye
A a pontos fizika és a hattéranya-
gok témege. Ott kimeritéen ala-

pos informéaciodkat kaphattunk a golfot ille-
té minden csinrdl és binrol, és bar az
egészrdl csak tgy siitott a ,profizmus”,

a hangulat nem volt az igazi — f6leg a ret-
tentGen idegesitd toltdgetés és a statikus
hatterek miatt.

statikus képei utdn megddbbentd volt lat-
ni, hogy ugyanaz a szinvonal hozhaté 3D-
ben is... és ez azért nagy kulénbség. A ko-
ra reggeli gomolygé kodfoszlanyok, a viz-
felszin vagy akér az (t6 fején a tlikr6z6dés
- minden tokéletes.

A jaték raadasul teljesen kihasznélja az
engine adta lehetdségeket. Miutan kiva-
lasztottuk az Git6t, és beallitottuk az Utés-

~A MS Links statikus képei utan megdob-
bentd, hogy ugyanaz a szinvonal hozhaté

De itt az 0j Tiger Woods-epizdd. A golf-
programok rajongétabora (mert van ilyen,
nem is kicsi) immar véglegesen két részre
szakadt. A Links-rajongok szerint nem
elég pontos a fizika, tul konnyd, és igy to-
vabb. A TW-fanok viszont elsésorban

a ,hangulatot” hianyoljak a Links-bdél. Per-
sze mindkettében van valami, de mivel

a Links mar megkapta a maga szazalékat
(88, viszlat!) most hagyjuk, és koncentral-
junk a jelenre.

VAN ILYEN SZEP AZ ,,IGAZI” IS?

Az elsé igazan sziveniité élmény a grafika.
Anélkal, hogy kiilonésebben szemugyre
vettem volna a fémeni szamos opcidjat,
bemelegitésképp eldszor egy kis kora reg-
geli (tdgetést valasztottam a tengerparton
- ahogy mindig is szerettem volna. De
amikor a kamera elészor atsuhant a palya
folott, tatva maradt a szam. A MS Links

2003. FEBRUAR GAMESTAR

3D-ben is.”

fajtat, lehetéséglink van a valdszinisitett
roppalya megtekintésére — a labda szem-
sz0gébdl. Amellett, hogy ez hasznos is,
nagyon dégdsen mutatnak a palyak ma-
dartavlatbdl. Kar, hogy a kistérképen csak
sejthetd a lyuk helye, de kéréslinkre oda
is elsuhan a kamera. Mindez persze akkor
hatésos, ha komolyabb erémlvel rendel-
kezlink: a GeF4 MX 440 sirva konyorgott,
hogy vegyek vissza a felbontasbol (a ,su-
hanés” inkébb olyan volt, mintha egy
IFA-val z6tykol6dtem volna at a palyan),
de Ti 4200-on mar gyonyorden mutatott.

GOLFKOZELI ELMENYEK

Miutan kibamészkodtam magam, kezdtem
felfedezni a rengeteg jatéklehetdséget.

A ,Play Golf” opci6 a szokasost nydijtja. Ki-
valaszthatjuk (megalkothatjuk) jatékosun-
kat, ellenfellinket, valaszthatunk a 12 pélya
kozul (melyeket késébb az editorban &t is

szerkeszthet(ink), és mehet az (itdgetés.

A karrier mod viszont egészen varatlan.
Ures gyakorlopalyan kezdiink, ahol meg-
varhatjuk, hogy kihivjon valaki, benevezhe-
tlink az aktualis tornakra, pénznyeremé-
nyeinkbdl képességeinket fejleszthetjiik (ez
a rész tiszta RPG), golfleckéket vehetiink az
Uj itésmadok elsajatitasahoz, vagy akar j
(it6ket, labdakat vasarolhatunk. Van persze
multi is, helyi halén vagy neten.

A hangok csak fokozzak a hangulatot: egy
jobb hangrendszerrel a pélya hangjai (ma-
darak, szél vagy a kézonség buzditasa) hi-
hetetlendl hatasosak, de a kommentatorok
is jok — bar nem erd6ltetik meg magukat.
(Tal&n amugy is csak belassult arcok vallal-
jak a golfkommentatorok szép hivatasat.)
Ezer aprésag fokozza a hangulatot: mivel
a gép maér az ellités pillanataban tudja,
hogy hova érkezik a labda, egy-egy kivéte-
les (itésnél a kép szélesvaszonra valt, ki-
16n hangeffekt és speckd kameranézet tu-
datja vellink, hogy kirughatjuk magunk
alol a széket, és lehet (ivolteni. Bar a készi-
ték meghagytak a 2 és 3 klikkes (itéseket
is, mindenkinek javaslom a tokélyre fej-
lesztett TrueSwing™-et. Akar vizszintesen,
akar fliggblegesen lenditve, ez adja vissza
a leginkabb ,golfkozeli” élményt. Kozben
figyelhetjiik a jatékost, a testtartdsan pon-
tosan lemérhetd a varhat6 eredmény.

A régi veteranoknak néha talan tényleg
koénnyd lehet a TrueSwing, de 6k sem fog-
jak banni. Akik pedig még nem probaltak,
azok ugorjanak neki: a Tiger Woods 2004-
ig mar nem lesz ennél jobb golfprogram!
mazur

ADATOK

B FEJLESZTO
Headgate Studios

H KIADO
Electronic Arts

B WEBOLDAL
www.tigerwoods2003
.ea.com

E FORGALMIAZO
Ecobit Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 333 MHz
64 MB RAM

i1 fantasztikus grafi-
ka

i2 rengeteg jaték-
moéd

Ef utdnozhatatlan
hangulat

= profiknak tal kény-
nyU

= a fizika néha pon-
tatlan

H Grafika

H Zene

m Hangok

B Jatszhatdsag

R

szazalék
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ADATOK

H FEJLESZTO
Shiny Entertainment

H KIADO

Interplay

H WEBOLDAL
www.interplay.com
H FORGALMAZO
Ezt Vedd Meg!

m AR

1990 Ft

i zsenidlisan eredeti

i a jatékelemek
tgyes keveréke

2 nem lineéaris

& humor

= akik nem birjak a
furcsa hangulatd
jatékokat, azok ke-
rilljék

= az iranyitas egy ki-
csit lgyetlen

szazalék

SACRIFICE, GIANTS: CITIZEN KABUTO

SACRIFICE

sKATEGORIA: stratégia BKORNYEZET: sci-fi/fantasy
=EMINIVIALIS HARDVER: Pentium |1 300 MHz, 64 MB RAM, TNT 2

a létezik olyan jaték, amelyet nagyon
H nehéz egy adott kategéridba besorol-
ni, akkor a Sacrifice ilyen. A Shiny program-
ja valahol atmenetet képez a kiilsé nézetes
akciojaték és az RTS kozott, és olyan hires-
ségekbdl merit elemeket, mint a Magic the
Gathering vagy a Dungeon Keeper.
A rendkivl furcsa univerzumban zajl6 ese-
mények kdzpontjaban egy magus all, aki
sajat vilaganak pusztuldsa utan ker(l ide.
Héstink igazi ,summoner”: kalonféle 1é-
nyeket képes megidézni, akik sz6 szerint
JInek-halnak” érte, és minden parancsat
teljesitik. Hatalmunk az oltarunktdl fiigg,
amelyet argus szemekkel kell figyelniink,
mert ha az ellenség szétveri, vagy elfoglal-
ja, akkor neklink sanyi. Viszont oltarunknak
héla, halhatatlanok vagyunk: ha netan el-
patkolnank, akkor csak a mana- és egész-
ségszintlinket kell regeneralnunk, mikoz-
ben magusunk egy manakut kozelében
szellemként lebeg.
A jatékban egyébként a manéért folyd harc
kozponti szerepet kap: a manakutakra ér-
demes ,manalith”-eket hdzni, a varazserét
pedig specialis Iényekkel, a manahoarsok-
kal aramoltathatjuk magunkba.
Persze a magia nem elégséges a gy6ze-
lemhez: kilonféle harcias lényeket is meg
kell idézniink, amelyeket leginkabb
a Dungeon Keeper modjara iranyithatunk
(azzal a kulonbséggel, hogy sajnos itt nem

tudunk beléjiik koltozni...) Rengeteg fajtaju
kreat(rat varazsolhatunk magunknak, de
ezek alapvet6en harom altipusra oszlanak:
repkeddkre, tavolrol tdmaddakra és a ko-
zelharcban jeleskedékre.

A Sacrifice legnagyobb o6tletérél azonban
még nem is beszéltem! Méagusunk szolga-
latait ugyanis 6t kiillonbozd istenség kéri
fel: Charnel, a Szenvedés, James, a Foldi-
gilisztak (hmm... emlékszik itt valaki egy bi-
zonyos Earthworm Jimre ©?), Pyro, a Tz,
Pershephone, a Zoldek, valamint Stratos,

a Levegd istene. A jatékban az a zsenialis,
hogy barmikor, barmelyik teremté szolga-
lataba atallhatunk, igy a ,kildetések” és

a sztori is ez alapjan alakul!

Végil meg kell még emliteni a jaték grafi-
kajat, amely mai szemmel nézve is igen
Utds — mar ha birod a kicsit elborult humo-
ru otleteket... Ez a furcsa stilus egyébként
a Sacrifice egészére jellemzd, ugyhogy

a konvencionalisabb vilagképet kedveldk
inkabb keruljék. De csak 6k!

Bad Sector

ADATOK

N FEJLESZTO
Planet Moon

H KIADO

Interplay

B WEBOLDAL
www.planetmoon.
com

E FORGALMIAZO
Ezt Vedd Meg!

m AR

1990 Ft

2 mai szemmel néz-
ve is nagyon lat-
vanyos

2 nagyon jol kitalalt
és teljesen kalon-
b6z6 hdrom fésze-
replé

= nem lehet min-
denhol menteni,
pedig nagyon ne-
héz a jaték
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GIANTS: CITIZEN KABUTO

B KATEGORIA: akcié BKORNYEZET: sci-fi
EMINIMIALIS HARDVER: Pentium Ill 800 MHz, 128 MB RAM, GeForce2 MX

masik furcsa hangulatu és stilusu ja-

tékat nem sokkal a Sacrifice utan ad-
ta ki az Interplay. Mig a Sacrifice még egy
erdsen akcidorientalt stratégia volt,
a Giantsben mar csak nyomaiban talalhat-
juk meg a taktikai elemeket. (De érdekes
modon ez a két program sok szempontb6l
mégis hasonlit egymasra. Ez persze nem
véletlen, hiszen a Planet Moon csapatanak
fejleszt6i ex-Shiny tagokbdl allnak.)
Amikor kb. két évvel ezel6tt megjelent,

a Giants mérfoldkének szamitott az akkori
szemmel nézve dobbenetes grafikai meg-
oldéasaival. A leglatvanyosabb a hatalmas
szorny, Kabuto megjelenitése volt, akit a ja-
ték egyik részében iranyithattunk is. (llletve
nem pont ,6t” de nem akarom leléni a po-
ént©.)

A Giants masik érdekessége, hogy a na-
gyon hosszl és nehéz single player jaték
soran harom teljesen kiilénb6z6 Iényt ve-
zetgethetiink. Az elsé részben egy pildtaru-
héba buijt, repkedésre képes ,mecc”-kel le-
sziink, aztan ,atnyergelink” egy kék szind,
de amugy gyonyord testd, félmeztelen sea
reaperre és végll a mar emlitett nagy
szorny, Kabuto sz6rméjébe budjhatunk.

A harom fészereplé nemcsak kiilsejében
kiilonbozik teljesen, hanem zsenialisan ki-
alakitott egyéni képességekkel is fel van
ruhazva. A Mecc-ek példaul kiilonb6z6 ra-
kétameghajtasu kiityliket szerelhetnek

a hatukra (ha lattad a 7dizgolyd cimU
James Bond-filmet, akkor képben vagy,
hogy ez hogyan mUikédik ©), és egy rakat
sugarpisztolyt, tovabba puskat talalnak,

a csodas néi sea reaper varazsolni tud,

a hatalmas Kabuto pedig mindenkit szét(t,
eltapos, vagy felfal — utébbival sajat ,iva-
dékokat” is ,kikop” magabdl (tudom, hogy
furcsan hangzik, de tényleg errdl van szo).
Az akcié mellett egyes palyakon az RTS-

ekhez némileg hasonld stratégiai harcok-
ban is jeleskedniink kell. Leginkabb ezek-
nél a részeknél zavart a Giants legnagyobb
hianyossaga: sajnos nem tudunk kedviink-
re &llast menteni, ami idénként rendkivil
bosszantd tudott lenni, mert a jaték elég
nehéz.

A furcsa stilus ellenére meglepden jol ki-
dolgozott, humoros sztori azonban felteszi
a koronat erre a gyongyszemre, amely az
akkori konfiguraciokat alaposan megizzasz-
totta, a mostani gépeken viszont végre tel-
jes szépségében pompazik.

Bad Sector
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KINGPIN: LIFE OF CRIME, CODENAME: OUTBREAK

KINGPIN: LIFE OF CRIVIE

mKATEGORIA: FPS sKORNYEZET: Poisonville
EMINIVIALIS HARDVER: Pentium |1 233 MHz, 64 MB RAM

F igyelem! Viraglelkdek, figyelem! Ezt

a jatékot feltétlendl hagyjak kil Aki
esetleg nem szereti a felesleges és brutalis
erészakot, az szintén ker(lje el messzire!

Ha zavar példaul a folyamatos hentelés, az
agyatlan 6ldoklés, akkor be ne t6ltsd! Eset-
leg ha réméalmokban ébredsz amiatt, mert
lelangszdrézol mindenkit, vagy a lelket is ki-
géppuskazod beldliik, akkor el ne inditsd!!!!
Nos, akik ezutan is kivancsiak a Kingpin:
Life of Crime-ra, azoknak elarulok egy tit-
kot. Ez a jaték hihetetlen
ultraposztnuklearisatomgigahiper brutalis!
Egyrészt a repkedd testrészek, a nagy

mennyiségben szétfroccsend vér, masrészt
a rettentGen explicit (sz6kimondo) nyelve-
zet miatt. A South Park szerepldi artatlan
rézsaszin ruhas kislanykak a KingPin
gengszterei mellett. Tehat aki

a ,nyockerben” nétt fel, az maris tudja mi-
rél van szd: kékemény élet, kékemény el-
lenfelek. Kiilon érdekesség, hogy a CD-n
megtalalhat6 egy kevésbé brutal valtozat is
azoknak, akik artatlanul akarnak hentelni ©.
Ennyit az artatlansagrol: azért arra készll-
junk, hogy szd nincs realitasrol. Adott alka-
lommal egy-egy ellenfellinket teletomijiik
6lommal, de még mindig jon, és csak jon.

No persze itt nem is az a lényeg, hogy rea-
lis legyen, hanem az, hogy lehessen 16ni,
mint az allat!

ADATOK

H FEJLESZTO

, X L L Xatrix
Erdekesség, hogy az utcakat jarva barkivel g i apd
cseveghetiink, de ha megtamadijuk az ille-  Interplay

t6t, azonnal elSkertilnek a pisztolyok vagy
az 6lmosbotok, és a mi fejlink is betérhet )
(viszont a hullatol elszedett pénzen mi ve- £ & \zz'fﬁ'ggf‘“za
hetiink jobb cuccot, tehat érdemes gyakni). = AR

Félreértés ne essék. Gondolkodniis kell. 1990 Ft

Példaul annyit, hogy milyen fegyvert hasz-
naljunk, vagy hogy jobbra menjtink, eset-
leg balra. ElImés, nem? Szerencsére ellen-
feleink nem teljesen butak, probalnak rej-
tGzkodni, menekilni, taktikazni. Ezzel
szemben a mi oldalunkon harcolok...
Hmmm, nem lehet Gket gydgyitani, nem
lehet nekik cuccot adni, semmit. Csak azt
lehet megmondani nekik, kit timadjanak.
Na mindegy, nekiink az is jo!

Gyu

B WEBOLDAL
www.evm.hu

2 mai gépeken na-
gyon dégdsen
néz ki

iz j6 az ellenfél Ml-ja

% LEHET GYAKNI ES
HENTELNI!!!!

= nem lehet semmit
kezdeni a veliink
levékkel

= egy id6 utén na-
gyon repetitiv lesz

szazalék

CODENANE: OUTBREAK

mKATEGORIA: lopakodés FPS mKORNYEZET: megfertézott Fold
EMINIVIALIS HARDVER: Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM

emrég olvastam Robert Henlein: Pa-
N razitak cimd kivald regényét, amely-
ben tdmldszerd ,csiga“-alienek vonjék el-
lendrzésiik ala a fél vilagot. Egy szuperligy-
nok a fészerepld, aki egy ismeretlen hattér-
szervezet tagjaként probalja megmenteni
a Foldet.
Erdekes parhuzam, hogy a Codename:
Outbreak is pont errdl szél ©. A kiildnbség
csak az, hogy itt specialista katonak kozil

2003. FEBRUAR GAMESTAR

vihetlink magunkkal kett6t mindegyik
missziora. Egyik a hatunkat védi, a masik
pedig valami extrat tud (céllévés, robban-
tés stb).

Eddig jok is volnank. Azonban az ellenfél
egyaltalan nem hiilye. S6t! Ha meghalla-
nak, észrevesznek minket, akkor nektink
kénnyen ,annyi”, ugyanis nem szoktak hi-
bazni. Sajnos, amikor épp nem csinalnak
semmit, akkor igen uncsi a dolog, arrél

ADATOK

H FEJLESZTO
GSC Gameworld

H KIADO
Virgin

B WEBOLDAL
www.evm.hu

H FORGALMAZO
Ezt Vedd Meg!

m AR
1990 Ft
nem is beszélve, hogy érdekes mddon

a mi csapattagjaink se nem I6nek olyan jol,
mint az ellen, se nem olyan okosak. A leg-
nagyobb tlzelés kozben képesek fedezék
nélkiil felalini ©. S akkor nekik annyi.

A legnagyobb poén mégiscsak az, amikor
mi nem tudunk kimaszni egy megmaszha-
tatlan domboldalra, csapattarsunk viszont
azonnal felrohan rajta, hogy viszonozza

a tlizet. Vicces.

Szerencsére a puskank nagyon tuti és pro-

ERTEKELES

iz okosak az

fi, igy az eredetileg ,lopakod6”-ra tervezett ellenfelek
missziokban mindenkit j! le tudunk élni. Zs()eknlallsak a han-

Mondjuk ez is egy érdekesség, ugyanis
eredetileg a jaték amolyan ,belopdzunk az
ellenség terliletére, és ott mindenféle di-
verzans tevékenységeket hajtunk végre”
lett volna, ehelyett inkabb egy nem olyan
csunya, amde kozepes FPS lett. Kar érte,
bér igy is nagyon j6 méka ezzel nyomulni.
Gyu

2 jo a fegyver

= sajat embereink

= csak I6ni kell, gon-
dolkodni nem
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VALSAG, KIVARAS VAGY
VALANMI VIAS?

Tavaly az el6z6 évek megszokott atlaga alatt jelentek meg szimula-
torprogramok. Ez seregnyi kérdést vetett fel azokban, akik szivesen jat-
szanak ezekkel a programokkal, de azokban is, akik valamilyen formaban
érdekeltek abban (mint pl. a GameStar szerkesztdi), hogy az Ujsag olva-

= lm s

sdit az FPS és akcidjaték-dompingen tul szinesebb palettardl lathassak el
informacidval.

88

ik lehetnek a valodi okok?
Miért nem éri meg a fejlesz-
téknek idét, energiat és

pénzt fektetni ebbe az (izletdgba? Valdban
nem éri meg, vagy esetleg mas okok hd-
zédnak meg a hattérben?

+MIERT KELL BONYOLI{TANI?"

Nos! Mivel 1985-ben azért kezdtem el a sz4-
mitéstechnikaval foglalkozni, mert azt olvas-
tam, hogy a szamitogéppel repiilni is lehet
(ezt mondték a sziileim is, amikor tul han-
gosan és tul sokat jatszottam a C64-
esemen... ©- Bad Sector). Immar 17. éve
szinte valamennyi replilégép-szimula-
torprogram megfordul a kezem alatt, talan
elfogadod télem (és elnézést, ha egy iciri-pi-
ciri egészséges sovinizmus is csuszik ebbe
a kijelentésembe), hogy a szimulatorprogra-
mok — programozdi oldalrél - valahol min-
dig is a szdmitdgépes ,jatékok” cslicsan
foglaltak, ill. foglalnak helyet. Miel6tt na-
gyon felszisszennél, gondolj csak arra, hogy
mekkora a gépigénye (hardver) ezeknek

a programoknak, ill. a programnak (szoftver-
nek) hanyféle paramétert kell valos idében
parhuzamosan nyomon kévetnie, és egy-

massal kélcsdnhatasban reagalni a legki-
sebb valtozasokra is. Mieldtt itt hagynal
meérgedben, hogy egy altudomanyos okos-
kodassal tomom a fejed, probalom szemlé-
letesebbé tenni az el6z6 mondatom: képzelj
el egy olyan helyzetet, amikor kilencven fo-
kos bedontésben erdsen hlizod a géped,
mert az ellenség bedlt a hatad mogeé, és ve-
szettll szdrja rad az aldast, amibdl raadasul
még be is kapsz egy megrazo sorozatot. Mi
torténik ez alatt a rovid néhany masodperc
alatt?! Géped egy haromdimenziés térben
kiiszkodik a gravitacioval, a tllterheléssel,
az aerodinamika valamennyi raszabott tor-
vényével, levegbstirlséggel, hdmérséklet-
tel, szélirannyal (és még egy rakat dologgal,
ami majd csak a cikk megjelenése utén jut
eszembe, és bosszantani fog, hogy kima-
radt a sorbol), mikozben fokozatosan elkop-
tatja a sebességét. Ahhoz, hogy egy akkora
vasdarab a levegében maradjon, sebesség
kell (!) azért, hogy a szérnyakon (és a mo-
dernebb gépeken a torzson is) tobb felhaj-
tdéerd termelddjon, mint amekkora az Gizem-
anyaggal és fegyverzettel megnévelt tdme-
gl gép sulya. Tovabbi problémat jelent,
hogy a kormanyszervek hatasfoka is erétel-

jesen csokken, ha nem siivit levegd a sar-
kanyszerkezet koriil! (Pokolba ezzel a sok fi-
zikéval)! A talalat természetesen sebet szakit
a gépen, szivarogni kezd az izemanyag, lat-
hato lesz a flst vagy a tliz, és eddig csak
kiilsé szemléldje voltal a torténéseknek!

A gép alatt hizod6 tajrol majdnem megfe-
ledkeztem, holott a reptilésélményhez ez is
nagymértékben hozzajarul, sét! A legtjabb
szimulatorok ezen a téren lepték meg legin-
kébb a nagyérdemdit, mar-mar muléban

a ,neked térkép e téj” (szandékosan kifica-
mitott idézet) létjogosultsaga, hiszen meg-
torténtek az elsé lépések a halott kdrnyezet
életre keltéséhez. A fedélzeten a pilota tide-
je présbe kertil (egyes szimulatorokban mar
hallhattuk a lihegését, kiilonleges légzés-
technikajat), agyabol kiszokik a vér (beszU-
kiil, kialakul a csélatas, majd elsziirkiil, eset-
leg be is feketedik, és elajul). A miszerfa-
lon a hagyomanyos muszerek mutatéi vi-
tustancot jarnak, az arnyékok vandorlasa is
jelzi, hogy bizony a Naphoz képest is elfor-
dulunk. A bekapott taldlatbél eredé meghi-
basodast pedig visitva jelzi vissza a gép, és
kigyulladnak a hibajelzé lampak, a kabin
razkodik, remeg, mar a miszerek értékeit
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VALSAG, KIVARAS, VAGY VALAMI MAS?

sem lehet az erds vibraciotol leolvasni.
Nem sorolom tovabb, ,sapienti sat”, va-
gyis az okosnak elég!

Pedig azzal is tisztaban kell lenned, hogy
egy valédi ,szimulator-szamitégéphez” ké-
pest, amelynek &ra meghaladja az eredeti
gép arat, még szinte fényévekre vagyunk!
A blokk cimében feltett kérdésre a vala-
szom, hogy még most sem elég bonyolult,
vagyis minél bonyolultabb, annal jobban
kozelit a valésaghoz!

MIERT NEM SZABAD TULBONYOLI-
TANI?

Nem szivesen, de eldrulom, hogy a polgari
repllést szimulalé programokat - tdl azon,
hogy joval ,akciészegényebbek” a katonai
repllégépek szimulatorainal — azért is ked-
velem kevésbé, mert sokkal tobb idét kell
eltdlteni a ,betanulasukkal”.

Tisztelem és becstilom azokat, akik klubba
tomortlve Gtvonalengedélyt kérnek egy
kozponttol, miel6tt felszallnak, neten lekérik
a valos iddjarasi adatokat, beprogramozzak
a fedélzeti szamitogépet, majd lefekszenek
aludni, és az 6ra csorgésére orommel nyug-
tazzak, hogy elérték New York partjait...
Nekem erre mostanaban sem idém, sem
pedig kedvem, holott a reptlés ugyan-
olyan szivem csuicske, mint volt mar ha-
roméves koromban is, de a célom nem an-
nak az illiziénak az élesztgetése, hogy
amennyiben egy repiléutamon spenot-
mérgezésben téli dlomba sllyed a sze-
mélyzet, majd én leszek a hés, aki lehozza
a gépet, hanem tovabbra is a minél élet-
szer(ibb sz6rakozés, A JATEK!

INTERMEZZ0

Az eddigiekbdl gy tlinhet, mintha a szimu-
latorok csaladjabdl kifelejtettem volna a heli-
koptereket, hajokat, tengeralattjarokat, harc-
kocsikat stb.! Az autdsprogramokat én nem
sorolom ide (van, aki igen), de a helysz(ike
miatt nem térhetek ki mindenre...

FOGYASZTOPIAC

Lassan ratérve a fécimben szereplG eredeti
problémara, az eddigiekbdl is lathatod, hogy
igen bonyolult, munka- és pénzigényes do-
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log szimulatorprogram-fejlesztésbe fogni.
Raadasul - még ha a képességed meg is
lenne hozza — nem biztos, hogy a sziikséges
informaciokhoz hozzéférhetsz (itt a széles
korben nem publikalt, de nagyon lényeges
»aprosagokra” — jobb példa hijan ilyen

a fegyverjavadalmazas adott kiildetésfajtan
bellil, vagy a lokator altali észlelhetéség).
Ugyanakkor a felvevépiac igen kényes
egy tarsasagbol all, mert lasd fentebb, én
is elvarom a realisztikat, de ha a sajat igé-
nyeimhez képest tiladagolva kapom,
azonnal eltolom a hangsulyt a jatszhatd-
sag iranyaba! Ugyanakkor a cikkeimben is
allanddan valami olyan megfoghatatlan
paraméterre hivatkozom, mint a ,hangu-
lat” - igy aztan legyen okos az a szeren-
csétlen fejlesztégarda ©!

Tovabbi fékezberét jelenthet (nem végez-
tem piackutatast, ezért a feltételes mod),

a ,gyors nyam-nyam, majd egy kopés, és
varom a kovetkez6t” tendencia is! Erre
tényleg nem érné meg komolyabb progra-
mokat fejleszteni, még szerencse, hogy fel-
fedezték az illetékes urak, hogy a nyitott,
kiildetésekkel, gépekkel és helyszinekkel
bévithet6 programoknak all a zaszld!

HAGYD OTT A RAVATALOZOT!
NEzD, Mmi JON OTT!

Az IAF, Falcon, USAF és Flanker 2.0 megje-
lenése utan évekig megfagyott a levegé: hi-
aba jelentek meg Ujabb szimulatorprogra-
mok, nem tudtak Gjat hozni, és sajnos nem
tudtak felllmdini a nagy elédoket. Hosszl
id6 utan a Sturmovik volt az a program,
ahol azonnal szembetting volt az Gjitdsok
sokasaga, a tyuklépésnek rosszindulattal
sem nevezheté minéségi ugrasok. A repu-
I6gépek miiszerfala, de féleg a kiils6 nézeti
képuk, valamint a tj is jelentds elSrelépést
mutatott, a nyomaban kullogdk maximum
beérni tudtak, de sz6 nem volt el6zésrdl!

Es azota csendben varunk, a kevésbé tajé-
kozottak gyllekeznek a ravatalozo elétt,

a beavatottak pedig, mint egy szllészoba
elé6tt varakozo ifju apa, szépen korberagjak
a tiz ujjukon taldlhaté valamennyi korma-
ket. Az Uj reménységet (Lock On) még mi-
el6tt napvilagot latott, mint mérfoldkovet

EXTRA

emlegetik a szimulatorprogramok fejlédési
utjan. llyen még nem volt, miéta a szakma-
ban dolgozom, hénapok 6ta kévetem fi-
gyelemmel a megsziiletendé md egyes &l-
lomasait, kedvenc idétoltéseim egyikévé
valt a screenshotok begy(ijtése, ,nagyitd
alatt” torténd nézegetése, elképzelése an-
nak, hogy mi lehet az alloképek mogott,
milyen lesz ebben a programban a repi-
Iés. Ma mar tobb .avi file is letolthetd

a netrdl, ugyhogy a képzelgés inkabb

a gépigény korul forog. Bar viszonylag ttir-
hetd elGzetes adatok jelentek meg, ugyis

a gyakorlatban fog kider(lni, hogy a prog-
ram milyen konfigurécion fog hibatlanul,

Az igazi fanatikusok mindent be-
allitanak, lefekszenek aludni és az
ora csorgésére 6rommel nyug-
tazzak, hogy elérték New York
partjait...”

szaggatés nélkil futni. A fécim KIVARAS
szava arra utal az én olvasatomban, hogy
egyrészt egy ilyen ugréashoz (repiilégépek
kiils6 nézeti képeinek soha nem latott rész-
letességéhez, a muiszerfalak fotorealisz-
tikus megjelenitéséhez, a tj tereptargyak-
tél hemzsegé gazdagsagahoz) a hardver
fejlédésére volt sziikség, ki kellett varni,
amig nagy szamban terjednek el a na-
gyobb teljesitmény géptipusok (ebbdl fa-
kad remélhetéleg alaptalan aggodalmam
a gépigényt illetden). A publikum tudatos
kiéheztetése, nem tudom, hogy mennyire
része az Uzletpolitikajuknak, de az is elkép-
zelhet6, hogy a maximalista 6nsanyarga-
tas miatt tolédott a program megjelenése
ez év tavaszarél a masodik negyedévre.

A fécim kérdésére valaszolva én tgy gon-
dolom, hogy valsagrdl semmi esetre sem
beszélhetiink, a kivaras ennél sokkal valé-
szintibb. A ,vagy valami mas” mogétt pe-
dig ott huzddik a kegyetlen igazsag, misze-
rint ezen a szinvonalon egyre kevesebben
képesek labdaba ragni.

(—Sz.JvC.—)
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A LEGEND KLASSZIKUS KALANDJATEKAI

HARRY POTTER
BECSAJOZOTT

Kevesen tudjak, hogy az Unreal 2-t készitd Legend Entertainment nem
mindig FPS-eket fejlesztett... A Legend név annak idején egyet jelentett
a sci-fi, fantasy vagy erotikus témajd, dlldképes kalandjatékokéval, ahol

a humor mindig elsédleges volt. Aki értett angolul, és hajlandé volt a sz6-
veges, alléképes adventure-okkel milatni az idejét, az kbnnyesre rohogte
magat anno...

20

agat a Legendet mar alakula-
M sakor sem nyeretlen kezddk,
hanem egy régebbi kalandja-
tékokat gyarto cég, az Infocom veteranjai,
Bob Bates és Mike Verdu alapitottak 1990-
ben, és késébb Steve Meretzky, illetve
a Sierrabdl kivalt, a Quest for Glory soro-
zatarol hiressé valt Corey és Lori Cole is
csatlakozott hozzajuk.
A Legend-jatékok sajatossaga volt, hogy

egyfajta furcsa, kevert kezeléfeliiletet hasz-

naltak: aki akarta, az az 6srégi modszerrel
be is gépelhette a parancsokat (,get knife,
kill troll” stb.), de a grafikus ablak mellett

egy hatalmas iranyttit és egy, a fontosabb
parancsokat tartalmazo, legérditheté me-

n(t is talaltunk. Mindketté hasznalata meg-

koénnyitette a kalandor szamara a Legend
programokkal valé kommunikalast: az
iranytl nyelveire raklikkelve tudtunk ha-
ladni a helyszinek kozott, a parancsokra
bokve pedig bepotydgés nélkil adhattunk
utasitasokat.

A Legend-kalandok kilon érdekességének
szamitott, hogy még a legvadabb otletein-
ket is értelmezte, és valamilyen rendkivdil
cinikus megjegyzéssel kommentalta. Az

erotikus kalandjatékokban példaul a nemi
kozosulés mindenféle fajtajaval probalkoz-
hattunk, a program ugyan altalaban nem
hagyta ket realizalodni (softcore erotika-
rél volt sz6... ©), de mindegyiket ,megér-
tette”, és valaszolt is ra.

Egészen sajatos, morbid humoruk mellett
fejtordikrdl is hiresek voltak ezek a jatékok.
Grafikajuk gyengébb volt ugyan valamivel,
mint a Magnetic Scrolls vagy a kései Level
9 stuffoké, viszont sokkal jobban
JKoriljarta” a jatékteret: minden helyszin-
hez Uj kép tartozott, az egyes szerepldkrdl
gyakran lattunk kozelképet, a programok
pedig altaldban beépitett, automatikus tér-
képezési funkcioval is rendelkeznek. Az
1994 utani jatékokban egyre szinvonala-
sabb é&tvezetd animaciokkal talalkoztunk.

HARRY POTTER BECSAJOZOTT ©?
A cég legelsd jatéka a ,Legend”-as
Infocom-programoz6, Steve Meretzky éaltal
1990-ben irt Spellcasting 101: Sorcerers
Get All the Girls volt. A Terry Pratchett
Korongvilag-regényeit idézé jatékban egy
Ernie Eaglebeak névre hallgat6 varazslota-
noncot alakitottunk. A zsarnoki mosto-

haapa terroruralma alatt sinyl6dd ifjinak
eldszor el kellett sz6knie otthonrdél, mert
csak igy valosithatta meg nagy almat, va-
gyis azt, hogy beiratkozzon a varazsléisko-
laba, ahol a magiszterek igazi magust fa-
ragnak beldle. (Erdekes, hogy a fantasy
mlifajaban bizonyos iddszakonként milyen
népszertek lesznek a varazsloiskolas torté-
netek: a legtjabb példa az driilten felka-
pott Harry Potter sorozat.)

A jaték nagy része az angliai egyetemi va-
rosokat idéz6 varazsloiskolaban jatszodott.
Eletteli, dinamikus kornyezetben talaltuk
magunkat, ahol az idé mulasat egy 6ra
mérte, ehhez igazodva kellett kialakitanunk
napirendlnket: bejarhattunk a szeminariu-
mokra, a szlinetekben vagy az unalma-
sabb 6rak soran éppenséggel I6ghattunk
is, hogy bebarangoljuk a kornyéket, vagy,
professzorunk tavollétét kihasznalva, el-
csorjunk valamilyen értékes holmit. A ja-
ték soran kildonbo6z6 varazslatokat tanul-
hattunk meg, a nagy tudas felhalmozasa-
nak azonban meglehetdsen evilagi célja
volt, kamasz féhésiink ugyanis libidotul-
tengésben szenvedett, és tudta jol, hogy

a csajok csak a ,kemény magusokra
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buknak”. A Spellcasting tele volt perverz
poénokkal, igy a jatékos a program elején
kivalaszthatta, hogy a mocskosabb fanta-
ziajlak szamara készlilt ,keményebb”,
vagy az erkolcsosebb nevelésben része-
silteket megcélzé ,finomabb” valtozatot
részesiti-e elényben.

A Spellcastingnak a nagy sikernek kdszon-
hetéen két folytatasa is készllt. Az 1991-
es Spellcasting 201: Sorcerer’s
Appliance-ben Ernie mar fels6bb éves
hallgatd, célja - a skalpgyijtés mellett -

a legkitinGbb és legperverzebb diakokat
tomoritd didkszovetségbe valo bekertilés.
Az 1992-es Spellcasting 301: Spring
Break-ben mar a szovetség tagjaként foly-
tatodtak kalandjaink. A jaték jitasa volt

a VGA grafika (készlt SVGA verzi6 is!),

a poénok pedig minden addiginal perver-
zebbek voltak.

AZ 1GAzI ,ID6ZSARU” ES ERIK,

A TOKELETLEN

A cég egyik legeredetibb jatéka az 1991-
es Timequest volt. A Bob Bates altal irt
programban Interkorn nevi idégéptinkkel
10 kiilénb6z6 korszakot kellett végiglato-
gatnunk, hogy kijavithassuk azokat a torté-

HARRY POTTER BECSAJOZOTT

vegyes kezelGfeliletét alkalmazé kalandja-
tékat, az Erik the Unready-t (1993). A torté-
netben egy kétbalkezes lovagot alakitunk,
akinek egy elbajolt, bajos hercegndt kell

- pontosabban kellene - megmentenie, ha
nem Ugyetlenkedné el folyton a dolgokat.
Bar a jaték igen szinvonalas grafikaval ren-
delkezett a korabbi Legend-programokhoz
képest, a Monthy Python-féle humort mi-
meld poénok néha erdltetettre sikeredtek,
és nemhogy emelték, inkabb rontottak

a jaték szinvonalat.

A Spellcasting mellett a Legend masik hi-
res sorozata a Frederik Pohl sci-fi m(iveibdl
késziilt Gateway volt. Az elsé részben, az
1992-ben kiadott Frederik Pohl’s Gateway-
ben egy fiatal, ambiciozus kutatét alakitot-
tunk, aki azt a feladatot kapta, hogy iranyit-
son el egy idegen Urhajot egy tavoli gala-
xisba. Kalandjaink az 1993-as Gateway 2:
Homeworld -ben folytatodtak: 0j kiildeté-
siink az idegen civilizacio lakta Homeworld
bolygé felfedezése, egy kiilonods, oreg
bdlcs megtalalasa és egy galaktikus mére-
tl habort megakadalyozasa volt.

A Legend elsé ,point-and-click” kalandja-
téka, a Companions of Xanth Piers
Anthony Demons Don't Dream (A démo-

~FOhdstink libidotultengésben szenvedett,
és tudta jol, hogy a csajok csak a ’kemény

nelmi eseményeket, melyek egy fanatikus
idébandita ténykedése miatt balszeren-
csésen alakultak. Néhany példa: az okori
Rémaban meg kellett akadalyoznunk Cae-
sar meggyilkolasat, Mongoéliaban ugy kel-
lett alakitanunk az eseményeket, hogy
Dzsingisz kan ne Eurépa, hanem Peking
ellen induljon tatarjaival; Roma el6tt meg
kellett llitanunk Atilla hunjait — szinte az
egész térténelem Osszes tragikus esemé-
nyét megakadalyozhattuk. A jatékban tel-
jesen szabadon vandorolhattunk a kilon-
b6z6 korok kozott, ha valahol elakadtunk,
egy masik idében és helyszinen folytathat-
tuk a kalandozast.

A TimeQuesthez hasonléan ugyancsak
Bob Bates irta a Legend egyik legutolso,

2003. FEBRUAR GAMESTAR

magusokra’ buknak.”

nok nem almodnak) cimd regénye alapjan
készilt. A programban a fantasztikus té-
maju kalandjatékok kedvelt kliséje koszon
vissza: egy kilonos, mesebeli vilagba
csoppentlink, innen kell visszajutnunk ki-
16nb06z6 kildetések teljesitése utan a valo-
sagba.

RPG-PARODIA

Az Uj motorral készitett kdvetkezd jaték
Steve Meretzky Superhero League of
Hoboken-je volt, amely amolyan
adventure/RPG muténs lett. A torténet

a posztapokaliptikus jovében jatszodott,
ahol egy szuperhdsokbdl verbuvalddott
csoport vezet6jét alakitottuk. A szuperhd-
sok kilonos képességekkel rendelkeztek,
példaul lezart pizzadobozok mélyére tud-
tak latni, vagy képesek voltak megemelni
ellenségeik koleszterinszintjét.

Bar az RPG részt a Legend elég jol kidol-
gozta, a kalandjatékelemek meglehetésen

| primitivekre sikeredtek, és a torténet egy

ponton Gnismétlévé valt.

Lényegesen jobbra siker(lt az 1994-es
Death Gate, amely Margaret Weis és
Tracy Hickman fantasy regényébdl készilt.

A jatékban a szamkivetett Patryn nemzet-
ségbe tartoz6 Haplot alakitottuk, célunk
pedig a meglehetdsen patetikus hangzasu
Vilagpecsét (World Seal) megtalélasa,
valamint néplnk felszabaditasa volt. A ja-
ték szerves részét képezte a magia.

Az 1995-0s Mission Critical a Legend
egyik legjobb sci-fi jatéka volt, melyben
egy hosszu dlombdl felébredt kozmonau-
ta szkafanderébe bujtunk. Feladatunk az
volt, hogy kideritsiik, miért tiint el rejté-
lyes moédon Urhajonk legénysége, vala-
mint hogy megszerezziink egy idegen ci-
vilizacio altal megalkotott kiil6nds techni-
kai kincset, ugyanis ezzel akadalyozhatjuk
meg a bolygoénkat fenyegetd haborut.

A kalandjatékelemeket ebben a program-
ban stratégiai részek dusitottak.

Az jj interface-szel készlilt és a legtjabb
grafikai trendeket alkalmazo legsikeresebb
Legend-program a Lori Core és Corey
Cole, azaz a Quest for the Glory sorozat
két alkotdja altal irt Shanarra volt. A jaté-
kot Terry Brooks bestseller regényciklusa
ihlette, és a programhoz ajandékként mel-
Iékelték is Brooks The Sword of Shanarra
c. konyvét. A jatékot ,multimedia
adventure”-ként hirdette a cég, de ez

a hangzatos titulus voltaképpen csak an-
nyit takart, hogy ez volt az elsé olyan
Legend-jaték, amelyben az egyes szerep-
16k digitalizalt hangon beszéltek.

EGY KORSZAK LEZARUL....

Az 1996-0s Star Control 3 az Accolade é&l-
tal kiadott nagy siker( sorozat folytatasa
volt. Az akcio- és stratégiai elemek kaland-
jaték részekkel egésziiltek ki ugyan, ezek
azonban nagyjabol kimer(ltek a hosszu és
unalmas parbeszédekben. A Star Control
3 sikere ellenére a Legend nem kisérlete-
zett tobbé effajta hibrid jatékokkal, és meg-
maradt eredeti profiljanal; pontosabban
meg szeretett volna maradni, amennyiben
a hagyomanyos alloképes kalandjatékok
nem vesztik el teliesen a népszertiségiiket.
Szomoru tény, hogy a Legend utolsé jaté-
ka, a Spider Robinson sci-fi parodiaja alap-
jan készitett 1997-es Callahan’s Crosstime
Saloon (a programozé Josh Mandel volt)
a raforditott nagy energia, a szép grafika,
a jo torténet és a kdnnyd kezelhetdség el-
lenére nagy bukas volt, és végiil is —
majdnem - a Legend gazdasagi csédjét
eredményezte. Az ,utolsé mohikan”,

a Legend eltinésével, pontosabban drasz-
tikus palfordulasaval (a cég innentdl kezd-
ve mar csak First Person Shootereket ké-
szit) lezérult a szamitogépes jatékok torté-
netének egyik legizgalmasabb, legartiszti-
kusabb és leginkdbb emberkozeli fejezete.
Berrr

A el T TSRl e

& - NS

il Uk Dby Do Edd

. A g

91



STOFTUERE m SIRUNETEIDNANN
T CHETENORNDSSAG!

\[/576 KBYTE |7 EIIAEREY

. ! Ple) ¢ W o\ N \
A NAGYOBBIBEVASARIOK( JP N f JJU
S : X - E:‘

LTk o 4

. Tan FER
i A
 Arkid West Endl City Center
€)g3 Juudye tir Aluljied sxin JOimi valdr s8Ny 47,
- Tel: SU-BUTE Tuls 25-57-574

Conteriaourisey]
Usla:nla-r1-17

Caopgb il di Seulghlai: 1524 Budayest P

.576.hu
________ i’

EHp #bduﬂi

Gl COLOR
GAME BOY

e



b

( F‘:M | !a‘ | j j
g— F J
| ) w/ -’:. -
'Q___ & i

A SEREG HODITASEA KEST) g

A resses wangntr A WW WLV HU nomavesy rasdsuarop ugs:

CRAYLARUZL A ARPBDL- AP HDYEE YD tABLRUIDZ,
VilARDLY DLESDN EREDEY) JATEBDILYTY A2 ALABE] UELYELEN!

2 OFEee vy Buale wzun AT EUSETRO WO

|




TIPPEK & TRUKKOK

TEST DRIVE

_Cheat

Mitikus te-
remtmények
fejlesztése

Mokas befeje-

zés

Cheatek

Az iitkozetek-
ben marad-
junk hatul

Gandalffal
csak varazsol-
junk

Cheatek

Finoman a
marha-
eladassal

Cowboyok al-
kalmazasa

Billogot
nekik!

Cheatek

A ,The big
deal” kiilde-
tés

94

AGE OF MYTHOLOGY

1. tipp: Mitikus teremtményeinket kdnnyen és veszélytelendil
trenirozhatjuk a természetben talalhaté vadallatokon, pl. egy

szarvason. Igy sokkal hamarabb tapos lesz kis kedvenciink és
hamarabb lezizhatjuk vele az ellent.

2. tipp: Ahogyan a Warcraft 3-nél, gy az AoM-nél is érdemes
megvarni és végignézni a befejezést, mert nemcsak a fejlesz-
técsapat tagjairol lathatunk vicces képeket, de a szerepldk is
alkotnak még egy s mast a komikum témajaban.

DRIFT: WHEN WORLDS COLLIDE
Ha a jatékot a ,/debug” parancssori paraméterrel inditjuk, ak-
kor jaték kozben elérhetévé valik a csalas mend.

(Példaul: C:\Drift\drift.exe /debug)

GYURUK URA

1. tipp: Kiméljik magunkat, és ne klzdjlnk az elsé sorban, ha
nincs ra szilkség. Ezt megteszik helyettlink a gép iranyitotta
tarsaink, akiknek raadasul igysem esik bajuk. Hatulrél kényel-
mesen tudunk varazsolni, vagy nyilazni. (Te gyava ©! - Bad
Sector)

2. tipp: Amennyiben az 6reg varazslot iranyitjuk, hagyatkoz-
zunk inkabb csak a varazslatokra - a karddal igysem tudunk
sokat artani ellenfeleinknek.

MIDNIGHT OUTLAW:

ILLEGAL STREET DRAG

Amikor a program a neviinket kérdezi, adjuk meg azt, hogy
Jfsupral”, ha jol csinaltuk, akkor egy motorhangot hallunk. En-
nek hatésara egy Uj jarganyt kapunk, mégpedig a ,Féktelen iram-
ban” (Fast and the Furious) cimi filmben szereplé Toyota Suprat.

FAR WEST

1. tipp: Figyeljink az eladasoknal arra, hogy ne adjunk el
egyszerre tul sok allatot a csordabol. Ha kevés a marha, ak-
kor sokaig fog tartani, mig megsziletik az Uj kérédzé nem-
zedék.

2. tipp: Kezdetben elég, ha harom cowboyt alkalmazunk: ket-
t6 vigyaz a legeldre, egy pedig az allatokat kiséri eladasra
a vérosba.

3. tipp: Miel6tt egy kozeli telepiilésen megszabadulnank a jo-
szagoktol, meg kell elétte bélyegezni - billogot kell rajuk atni.

TOTAL IMMERSION RACING

A kovetkezé kddokat akkor irjuk be, amikor a program a ne-
viinket kéri:

_Cheat Hatas
Road Sweeps Minden palya valaszthato lesz
Loaded Minden autd valaszthato lesz
Feather Csokkentett gravitacio
Poke Lassitott mod
Walk It A gép altal iranyitott autok las-
sabbak lesznek
No Dogs Nincs mUszerfal
MAFIA

Tipp: A ,The big deal” nevti kiildetésben, miutan kipucoltuk
a parkolohazat a rosszfitiktdl, még ne Uljink autéba, hanem
menjlnk ki a szabadba, és itt is nyuvasszuk ki az ellenséges
gengsztereket. Ha igy teszlink, megsporolhatjuk magunknak
a hazaig tarté ildozést.

Cheatek

Cheatek

I:Ia:tés
Uj profil létrehozésakor névnek adjuk
meg azt, hogy , KDYNBFCH", ezutan kar-

Minden auté és
palya valasztha-

t6 legyen: rier médban az dsszes autd és palya va-
laszthato lesz.
Dodge Viper GTS Uj palyarekord felallitasakor névnek ad-

G4 megszerzése: juk meg azt, hogy ,KQXYKGVY”, ezutan
a Dodge Viper GTS G4 valaszthato lesz.
SOUNDMAX au- Uj palyarekord felallitasakor névnek ad-
tok megszerzése: juk meg azt, hogy ,SOUNDMAX", ezutan
az Aston Martin DB7 és a két Jaguar XK-
R valaszthatok lesznek.
Valasszuk a Ferrarit, és jaték kozben
nyomjuk meg a [Z] és az [R] gombokat,

Azonnali gyorsi-
tas maximalis se-

bességre: aztan maris maximalis sebességgel fo-
gunk haladni.

Dodge Viper GTS Sztori médban nyerjilk meg a 27-es ver-
senyt.

Dodge Viper Gydzziik le Clarkot minden futamon,

GTS-R Concept  VAGY sztori médban nyerjik meg a 45-

és versenyt.

Ford GT GyGzziik le Vasilyt minden futamon.

Ford Mustang Sztori médban nyerjilk meg a 7-es
versenyt.

Jaguar XJ220 Sztori médban nyerjilk meg a 33-as
versenyt.

Shelby Cobra Sztori médban nyerjiik meg az 5-6s

427 SC versenyt.

Reese Chevrolet Sztori médban nyerjilk meg a 9-es

Camardja versenyt.

Skeeter Chevro- Sztori moédban nyerjiik meg a 26-os ver-

let Chevelle-je senyt.

JAMES BOND 007 NIGHTFIRE

1. tipp: Bér szuperkémiink szinte minden szorult helyzetbdl
kivagja magat, azért talan mégsem éart, ha tisztaban vagyunk
néhany konnyitéssel. Ahhoz, hogy a cheatek mdkddjenek,
kattintsunk jobb gombbal a Windows desktopnal a jaték ikon-
jara, majd a ,properties” meniinél irjuk be a ,target” sorba az
exe utan, hogy ,+console”. A jatékot elinditva, a ['] gomb le-
nyomasakor legordiil a konzolmen(l. Itt tudjuk a kodokat akti-
valni, ha beirjuk, hogy ,sv_cheats 1”. A masik lehetéség,
hogy egy szovegszerkesztével megnyitjuk a \Bond alkényv-
tarban 1évé autoexec.cfg-t, és beirjuk kiilon-kiilén sorba, hogy
,Sv_cheats 1” és ,console 1", majd ezutdn megnyitjuk a jaték-
ban a konzolt a ['] billenty( lenyomasaval.
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Cheatek

Cheatek

Cheatek

Deritsiink fel

Kill’'em all

Harckocsival
6vatosan

Splinter Cell
Common commando

_Cheat Hatas
god Sebezhetetlenség
noclip Atmehetiink a falakon
notarget Lathatatlansag
fly Héstink megtanul repiilni
impulse 101 Az osszes fegyver a birtokunkba jut

A gravitécié fokat XXX-re allithat-
juk (az normal 800)

Az ugrasunk és a sebességiink
XXX-re névekszik (10 a normal)
A nehézségi szintet modosithat-
juk (1=konnyd, 3=nehéz)

Az XXX tipusu fegyvert kapjuk
meg'

1Figyelji‘mk a weapon és a fegyver neve kozti [_]-re!

sv_gravity XXX
sv_accelerate XXX
skill XXX

give weapon_XXX

2. tipp: A fegyverek:

bondmine, commando, flash_grenade, fraggrenade, frinesi,
grapple, grenadelauncher, kowloon, laser, lighter, minigun, mp9,
mp9_silenced pda, pdw90, pen, pp9, raptor, rocketlauncher,
ronin, smokegrenade taser, up11, watch, gworm, 196a1

STAR TREK: STARFLEET COMMAND 3
Nyissuk meg a jaték mappéjaban talalhaté METAASSETS\
SERVERPROFILES\SINGLEPLAYER\CHARACTER fajt egy text-
editorral, és keressiik meg a ,StartingPrestige=50" sort. Az 50-es
értéket szabadon maédosithatjuk, gy korilbelil 5000 000-ig.

A megadott érték a jaték elején rendelkezéstinkre all6 presztizs-
pont mennyiségét hatarozza meg. Minél magasabbra allitjuk, an-
nal tobb dolgot tudunk megvasarolni.

Sim CITY 4
Jaték kozben a [CTRL]+[X] kombinacioval el6hivhatjuk
a konzolt, és begépelhetjlik az alabbi csalésokat.

_Cheat Hatas

weaknesspays 1000 pénzt kapunk
fightthepower Megszlinteti az aramszikségleteket
howdryiam Megsziinteti a vizsziikségleteket

Minden dijat megkapunk

Az id6t a megadott értékre allitja
Vérosunk nevét a megadottra allitja
A mi neviinket nevét a megadott-
ra allitja

you don’t deserve it
whattimeizit #
whererufrom #
hellomynameis #

sizeof # Nagyitas a megadott értékre
tastyzots Figyelmeztetések ki/be kapcsolasa
recorder Elinditja a felvételt

stopwatch Idé ki/be kapcsolasa

SOLDIERS OF ANARCHY

1. tipp: Kildjink elére mindig egy - gyalogos - felderit6t,
hogy ne menjiink bele mindenféle kellemetlenségbe. Ha jar-
mvel megy, konnyebben észreveszik, ha pedig csapatban,
akkor a nép egy része szétszéled, és mindenféle keriil6 Gton
prébalja megkozeliteni a célt. (Legaldbbis, amig ki nem javit-
jak ezt a hibat a fejlesztdk...)

2. tipp: Amennyiben viszont dsszeakadtunk néhény ellensé-
ges érzelmU egyénnel, senkit ne hagyjunk koziiliik elmenekil-
ni, mert erésitést hoznak a nyakunkba!

3. tipp: A harckocsival csak a legsziikségesebb esetben
puffogtassunk, mert igen ritka hozza a I&szer.

4. tipp: Miel6tt hipp-hopp nekimennék a meglatott rosszfitik-
nak, nézzlink kordl alaposan a palyan. Nemcsak azért, mert

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Unreal 2
Ez nem igaz! 2

bdnuszcuccokat talalhatunk, de sokszor Iényegesen kisebb
veszteséggel teljesithetjlk a kiildetést. Rdadasul még a taj
szépségében is gyonyorkodhetiink ©.

5. tipp: Sokszor eléfordul, hogy a kiszds-osonds taktika job-
ban bevalik, mint a nyilt tAmadas - klénosen, ha tdlerével al-
lunk szemben, ami bizony elég gyakori. El6fordulhat az is,
hogy csondes akcidnkkal (par embert kinyirunk) folkeltjiik

a tobbiek figyelmét. Azonban, mivel nem lattak meg embe-
riinket, nem fljnak riadét, csak odacsoportosulnak a térségbe
- igy remekiil el tudjuk Gket csalni egy masik helyrdl, vagy pe-
dig meg tudjuk osztani a csoportosulasukat.

Kasszunk-
masszunk

Gydijtsiink| 6. tipp: Ha csak egy mod van ra, ne hagyjunk semmilyen cuc-
mindent| cot sem ott: a kereskeddk pofatlanul dragan csereberélnek,
ugyhogy minden egyes rozsdas Uzira szilkségiink lesz a jé fel-
szerelés megszerzéséhez. Figyeljlink arra, hogy mindig vigytnk
magunkkal olyan jarmtvet, amelynek nagy a csomagtere, ne-
hogy helyhiany miatt ne tudjuk felvenni az értékes eszkdzoket.
Cheatek kiil-| 7. tipp: Ha nagyon nem boldogulnank, ime néhany csalas,
detések koz-| amellyel félébe kerekedhetiink a gondoknak. Hasznalatukhoz
ben | nyomjuk meg jaték kozben az [ENTER]-t, majd tssiik be a ki-

vant cheatet.

_Cheat Hatas
winmission Megnyerjlik a kiildetést
immortalone Embereink és jarmuveink sebez-

hetetlenek lesznek
endlessmunition Kifogyhatatlan I&szeriink lesz
8. tipp: Ha azt irjuk be, hogy ,hittingandhealing”, akkor
a [CTRL]-t nyomva tartva az egér bal gombjaval kijel6lt ellen-
séget bantani fogjuk. Ha viszont a [SHIFT]-et tartjuk lenyom-
va, és az egér bal gombjaval egy emberiinkre vagy jarmu-
viinkre klikkellink, akkor az meggyogyul.

A ,Loéviink és
gyogyitunk”
cheat

Cheatek a ba-| 9. tipp: A bazisra visszatérve tovabbi lehetéségek nyilnak

zison| meg eléttlink a cheatek terén:
_Cheat Hatas
showtrade Minden felszerelés a birtokunkba
kerdl
allvehicles Minden jarm( a miénk lesz
soldierspawn Bazisunk lakoi sokasodni kezde-

nek © (4] katonaink lesznek)
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ROVID TIPPEK

Cheatek

Maradjon Ro-
bin a tabor-
ban

Kotozziink
sokat

A kardvivas
titkai

HARRY POTTER

AND THE CHAMBER OF SECRETS
Nyissuk meg a jaték ,SYSTEM" mappajaban talalhatd
.DefUser.ini” fajlt egy text-editorral, és keressitk meg a kovet-
kez4 sorokat:

fDamageMultiplier_Easy=1.2
fDamageMultiplier_Medium=2.0
fDamageMultiplier_Hard=3.0

és csereéljuk ki a kovetkezdkre:
fDamageMultiplier_Easy=0
fDamageMultiplier_Medium=0
fDamageMultiplier_Hard=0

Ezutan nagyon keveset fogunk sérdilni.

Ha unjuk, hogy minden jaték inditasakor végig kell nézniink az
Electronic Arts és a Warner Bros logdjat, akkor ugyanebben
a mappaban kezeljiik meg a ,game.ini” allomanyt is.
Keressiik meg az alabbi sorokat:

[FrontEnd]

EASplashWaitTime=3

WBSplashWaitTime=3

és javitsuk at 6ket:

[FrontEnd]

EASplashWaitTime=0

WBSplashWaitTime=0

Ha a ,game.ini” fajlt tovabb piszkaljuk, és a
bDebugMode=False
sort kicseréljlk a:

bDebugMode=True
sorra, jaték kozben a kovetkezé gombokat hasznalhatjuk:

Cheatek

[F4] Szintvalasztas.
[Delete] Szellem mdd ki/be
[PageUp]/[PageDown] Jaték sebességének valtoztatasa

[~1 Konzol eléhivasa/elrejtése.
[F6] Maximalis egészség

[F9] Minden varazslat megtanulasa
ROBIN HOOD

1. tipp: Ha egy kicsit nélktl6zni tudjuk Robint, akkor hagyjuk
a taborban. Szabad idejét igy bajvivassal toltheti, és a sok
gyakorlassal igazi bajnokot nevelhetlink beléle.

2. tipp: Az elkabitott 6roket kotozziik meg, igy nem kell &llan-

ddan amiatt paraznunk, hogy valamelyikiik Gjra felébred, és Hogyan ugor-
riadét faj. Meg6lni nem ajanlatos 6ket, mert rosszat tesz moz- junk magas-
galmunk imazséanak. Szerencsére nemcsak Robin baratja, bol?
Stuteley ért a kot6zéshez, hanem néhany mellékszerepld is.

3. tipp: Ugyes egér-akcidzassal még a leghevesebb kardcsa-

takat is meg tudjuk nyerni. A legjobb taktika, ha, lenyomjuk az Masszunk
egérgombot, mikdzben egy kort rajzolunk a képernydre. Uté- fara

siink ereje ilyenkor néha annyira nagy, hogy ellenfeleink a ta-
lalat nyoman héatraesnek a foldre.

LN NS

4. tipp: Ha ezek utdn még mindig gondjaink akadnak,
hasznélhatunk némi cheatet is. Vigyiik az egérkurzort
a ,lehasalas” parancsszimbdlum ala a jatékképernydn.
Nyomjuk meg az [F11]-et, mire megjelenik a konzol, ahol
beirhatjuk a kodokat.

_Cheat Hatas

Winner Megnyerjiik a kiildetést

Goodluck Kapunk még egy loherét

Einstein Minden 3D-s akadalyt meglatunk

Cash Némi pénzligyi segitséget kapunk

Immunity Minden héstink sebezhetetlen
lesz

Pam A kézelharcban csak buta kato-
nakkal talalkozunk

Unblip Minden karakter lathatova valik a
palyan

Bingo Plussz municiot kapunk

OPERATION FLASHPOINT

1. tipp: Amennyiben gyorsan le akarunk jutni egy nagy haz
tetejérdl, valasszunk ki az alant fekvé éplletek kozil egy olyat,
amelyik satortetds. Ha egy ilyenre ugrunk ra, nem szamit, mi-
lyen magassagbdl estlink le — a program nem von le életeré-
pontot ezért a cselekedetlinkért.

2. tipp: Ideélis hely lehet rejtézkodésre egy fa teteje. Csak ra
kell ugranunk egy kozeli hazrdl, és maris kivalé rejtekhelyet ta-
laltunk magunknak, ahonnét csak meglehetdsen nehezen
vesznek minket észre, viszont mi kivaldan belatjuk a kdrnyéket.
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ROVID TIPPEK

Lassunk
messzebbre

Cheatek

Hadsereg-
szervezés

Nyersanyag-
kitermelés
gyorsitasa

Telepiiljiink
kozel az ut-
hoz

Lassitsuk le
az idé6 folya-
sa

~-

Lenditsiik fel
a kereskedel-
met

A gazdasagok

fellenditése

Zeneszamok
kimentése

SUDDEN STRIKE

Tipp: A latotavolsag igen fontos a jatékban, igy nem jelent
sok jot, ha elveszitjlik a tavcsével rendelkezd tisztjeinket. En-
nek megtorténtekor mégsem kell kétségbeesniink: (ltessiink
egy katonat a németeknél egy Lynx, a szovjeteknél egy
T34/85 tipusu harckocsira, és nyissuk fel a tankok csapoajtajat
is. llyen esetben még messzebbre is latunk, mint egy tiszttel.
Ha nincsenek ilyen harcjarmdveink, az sem akkora probléma
- béar ezek a legjobbak a felderitésre — a tobbi harckocsival is
eljatszhatjuk ezt a procedurat, hogy megnoveljiik a latétavol-
sagot.

SWINE

Tipp: A diszndk és nyulak 6sszecsapasaban kénnyen a mi ol-
dalunkra éallithatjuk a szerencsét, némi cheat segitségével.
Nyomijuk meg jaték kdzben a [SHIFT] és [ENTER] billentydit,
mire legordul a konzol. Itt beirhatjuk a vélasztott kodot.

_Cheat Hatas
smarten A kivalasztott egység kitlintetést
kap
mo money Plusz 1000 pénzt kapunk

quicker than death Konnyebben ledaralhatéak lesz-
nek ellenfeleink

Megnyerjlk a kiildetést
Gyorsabban elkésziilnek az egy-
ségek

WARCRAFT 3

1. tipp: Hadseregeink 6sszegyjtésénél nagy konnyebbséget
jelent, ha nem kell a kaszarnyakbdl kijové kreattrakat egyen-
ként 6sszefogdosni, hanem rogton kovetik a kivalasztott ve-
zért. Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy a gyulekezést jelzé
7452716 helyét a héson jeloljik ki.

blitzkrieg
instant delivery

2. tipp: Erdemes az orkoknal kiprobalni a tauren térzsfénok
nyersanyagkitermelés-gyorsité kombojat. Fejlessziik az
endurance aurajat minél magasabbra, és mikor nincs ra sziik-
ség a csataban, alljunk a banya és a favagok kozelébe. Az au-
ra hatasara peonjaink sokkal gyorsabban dolgoznak, igy tobb
joval latjak el zold bérd népiinket.

ZEUS

1. tipp: Az elsé idékben mindig problémaink vannak

a munkaeréhiannyal. Ezért igyekezzlink a varost az Uthoz
minél kézelebb megalapitani. igy sokkal gyorsabban odaér-
nek az Uj munkasok a telepiilésre, és joval hamarabb mun-
kaba tudnak allni.

2. tipp: A kildetés elején célszer(i nagyon alacsonyra ven-
ni a jaték sebességét, mert ebben az esetben kényelme-
sen at tudjuk vizsgalni a teriiletet, és megtervezni a varos
elhelyezkedését. ElGszor a sziikséges kiszolgaloépileteket
hazzuk fel, majd épitsiink utakat és lakonegyedeket. Csak
ezek utan allitsuk vissza normadlra a sebességet. Ezzel je-
lentGsen csokkenthetjlk azt az id6t, amig az Uj lakosok be-
kéltoznek.

3. tipp: Ugyeljiink arra, hogy dsszes szovetségesiinkkel,
amint lehet, azonmod kereskedelmi kdzpontokat nyissunk.
Rogtdn turbozzuk is fel az tzletet, hogy az arurengeteg
meginduljon varosunkba. Ne felejtsiik el, tengeri kereske-
delmi Gtvonalnal a dokkot is ki kell épiteni.

4. tipp: A birkafarmokat és olivaligeteket sokszor csak ta-
vol a varostol hozhatjuk Iétre, mert ott termékeny a fold.
Ahhoz, hogy legyen elég munkaerd is a gazdasadgokhoz,
épitsiink kisebb lakonegyedeket melléjik. Kés6bb mar nem
lesz szlikség arra, hogy foglalkozzunk ezekkel az épuletek-
kel.

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

1. tipp: A jatékban szereplé dogos zenéket ki tudjuk men-
teni, igy nem kell mindig elinditani a programot, hogy fu-
linkbe csengjen a muzsika. A \DATA\MUSIC kényvtarban

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Cheatek

A cabrio el6-
nyei

Hogyan rob-
bantsunk
autot

Tréfa-répa

Trikkés pénz-
szerzés

Legyen hazi-
allatunk

Uj muzsikak

Tajékozodas
viz alatt

Ne forogjunk
futas és ugras
kozben

lévé MUS fajloknak kell csak MP3 végzddést adni, és maris
vigan hallgathatjuk kedvenc zenéinket.

FRONTLINE ATTACK

1. tipp: Tulsagosan nyomja vallunkat a parancsnoklas ter-
he? Némi csalas segitségével konnyebbé tehetjiik életiin-
ket. Jaték kdzben nyomjuk meg az [ENTER]-t, majd tsslk
be a kovetkezé kodok valamelyikét.
_Cheat Hatas
I'mCheater A cheat-mod aktivalasa
EagleEye Lathatdva valik a térkép
MoneyMoneyMoney XXX XXX pénz
Ups... Az ellenséges épiiletek meg-
sériilnek
GoToHell Rossz lesz az ellenséges egy-
segeknek (sértilnek)
StrongMan Az Osszes kivalasztott egység
és épllet gyogyul
ByeBye A kijelolt egységek, épliletek
megsemmislilnek
HastalLaVistaBaby Minden egység és épllet

megsemmistl

GTA3

1. tipp: Kellemes aprosag, hogy a birtokunkban lévé
cabrioknak le- vagy fel tudjuk hdzni a tetejét. Mikor benn
ltnk a kocsiban, nyomjuk meg az [F1]-et, és maris az aktu-
alis iddjarast figyelembe véve autokazhatunk.

2. tipp: Egy autot Ugy tudunk felrobbantani, hogy kifejezet-
ten a hiitéjére célzunk. Ez a cselekedet pl. a parkolohazas
kildetésnél elényos, amikor ellenfeleink egy limuzin mogott
keresnek fedezéket. Célzott I6véseinknek héla, a fedezék ha-
marosan robbané bombaként fog mukodni...

3. tipp: A késziték aprd tréfajat vehetjiik szemugyre, ha
Staunton Islanden, a ,Bosszu napja” kuldetésben, a Dodo-
val atugratjuk a parkolonal 1évé falat. Itt ratalalunk a fejlesz-
ték révid Gizenetére, amelyben arrol tajékoztatnak, hogy
semmi keresnivalonk nincs itt.

ARCANUM

1. tipp: A jaték elején jokora 6sszeggel ajandékozhatjuk
meg magunkat, amit Ristezzétdl, a nebelbergeni vegyeske-
resked6té| csikarhatunk ki. Alljunk mogéje, és csenjiik el

a hatso helyiség kulcsat. Belépve a szobaba egy ladat tala-
lunk, amelyben pont azok az aruk vannak, mint amiket a ke-
reskedd eladésra kinal. Szedjiink 6ssze mindent, majd adjuk
el neki a sajat arujat. (Elég naiv lehet, ha nem t(nik fel neki,
hogy pontosan ugyanazokat a dolgokat akarjuk eladni, mint
amilyenek neki is vannak ©) Rdadasul ezt a procedurat
akarhanyszor megtehetjik.

2. tipp: Akércsak a Falloutban, a késziték lehetévé tették az
Arcanumban is, hogy egy éallati kisérd legyen vellink. A te-
remtmény Ashbury felsé végében varakozik rank. Odaérve
egy diihos gném haragjatol kell gyorsan megmenteniink,
hogy csatlakozhasson hozzank. Haziallatunknak elsésorban
a kozelharcban vehetjiik hasznat.

3. tipp: Amennyiben mar unjuk a jaték zenéjét, Iépjlink be
a jaték \MODULES\ARCANUM\SOUND\MUSIC koényvtaraba,
és cseréljik le a szamokat a kedvenc MP3-ainkra.

SOuUL REAVER 2

1. tipp: Ha hosszadalmas mer(ilés kozben elvesztenénk a té-
jékozddast, valtsunk at a holtak dimenzidjaba. Itt rogton eltd-
nik a viz, és maris kortlnézhetiink, hol is jarunk (Uszunk).

2. tipp: Futas és ugras kézben ne piszkaljuk az egeret, mert
kénnyen elugrik a kép, és mi pillanatok alatt eltévesztjik az
irdnyt, aminek kovetkeztében pl. egy szakadékban lando-
lunk.

Uhu és Caris
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IVIEGATIPPEK

SPLINTER CELL

TULELESI TAKTIKAK

SPLINTER CELL

Az alapkiképzés remek dolog a jaték elején, de amikor éles kuldetésekbe kerllsz, ha-
mar tapasztalni fogod, hogy annyit ér, mint halottnak a csék... (Ahol téged csékol-
nak.) Otoldalas megatipp&zéniink segitségével azonban igazi szuperiigyndkké val-
hatsz! Az utcan azért ne prdébald ki ©...

Nem csak
oOlésre jo

Nézz a fala-
kon keresztil!

Hasznalj
energiataka-
rékos pisz-
tolyt!

Toélteni min-
denkinek kell

Egyszer pus-
ka, maskor
pisztoly

Néha nem art
zajongani

.Ha belépsz
valahova, fi-
am, mindig
kapcsold le a
villanyt!”

Az oroszok
mar a spajz-
ban vannak

Hullatakaritas
mindenekfe-
lett!

98

AMIT A GYAKORLASNAL NEM TANITANAK...

1. tipp: Nem latsz jol egy sOtét utcan vagy egy hosszu folyo-
son keresztll, és nem adtak latcsovet? (Valahogy sohasem
adnak...) Hasznald a puskad éjszakai tavcsovét, hogy eld-
repislants!

2. tipp: A héérzékel6 szemUveggel elég farasztd nézni, vi-
szont nemcsak a szabadban, hanem a falakon keresztiil is le-
het latni vele az ellenséget! Nagyon jol jon, ha van erre lehe-
téség, és nem akarsz az ajtdok alatt atkukkant6 kameraval
sz6szmotolni...

3. tipp: Nagyon kevés a I8szer, kiilondsen a puskaé, ugy-
hogy mindenkinek azt ajanlom, inkdbb a pisztolyt hasznélja
a lampak kilovésére, mert az embert kevésbé sebzi meg, vi-
szont tobb IGszert is lehet talalni hozza. Ha biztos vagy a fej-
|6véseidben, akkor erre is érdemesebb a pisztoly hasznalni.

4. tipp: Az ellenségnek is idénként Ujra kell toltenie, Ggy-
hogy ezt a holtidét érdemes kihasznélni, hogy mi legy(ink
a mendk: amikor abbahagyja a tlizelést, és a fegyverével
sz0szmotol, akkor ugorjunk elé a fedezékbdl, 16jik le jol

a szerencsétlent.

5. tipp: Altalaban kozelharcnal érdemes a puskaval ,burst”
maodban tlzelni, mig messzirdl érdemesebb ,single” [6vé-
sekkel operalni. Amikor azonban masodszor mész a kinai
nagykovetségre, inkabb a pisztolyt hasznald kozelharcra,

a puskat pedig a messzebb |1évé célpontok ellen.

6. tipp: Idénként érdemes magunk felé vonzani az érjarato-
kat. Ezt haromféleképpen tehetjik meg: vagy villamgyorsan
elrohanunk a kdrnyéktkon, épp hogy csak egy villanast las-
sanak, vagy a lépéseinkkel zajt csaphatunk, de a legelegan-
sabb modszer az, ha valamilyen targyat a megfeleld helyre
hajitunk. Mar csak azért is érdemes az utobbi esetet alkal-
mazni (ha lehet), mert ilyenkor az ellenséges 6r pontosan azt
a helyet vizsgélja meg, ahova a cuccot dobjuk.

7. tipp: Valahanyszor belépsz egy szobaba, azonnal kap-
csold le a villanyt. Ennek kétféle jelentésége van. Egyrészt
ha valaki belép, akkor nagy eséllyel nem fog észrevenni,
masrészt rogton a villanykapcsolo felé megy, igy hatulrdl le-
Utheted.

8. tipp: Ha éppen a hatadon cipelsz egy hullat, és tul sok

a fény egy folyosén vagy egy nagyobb szobaban, hogy el-
rejtsd, nem kell feltétlentil a lampak kilovésére pazarolnod

a golyot: elég, ha beviszed egy kornyéken lévé sotét sufniba
- feltéve ha van ilyen.

9. tipp: A hullakat egyébként nemcsak azért kell eltakarita-
nod, mert egy kézelben [évé katona meglatja, hanem azért
is, mert amikor bizonyos helyekre érsz, és az aldozataidat
hatrébb hagytad a fényben, akkor a jaték automatikusan ugy
veszi, hogy figyelmetlen voltél, egy ,elméleti” 6rjérat
(amellyel effektive nem is talalkozol) észrevette a testeket, és
ilyenkor mindig megszolal a riaszt6. Ha pedig tdl sokszor

A tuszokkal
csak ligye-
sen!

Alapmozgas

Gyanakvo
mozgas

Uldozés

Mint a Tarzan
fent a fan...

sz6l a riaszto, akkor ugye buktad a kiildetést, ezért a hullakat
még akkor is takaritsd el, ha elméletileg nincs ott senki!

10. tipp: Még ha tisztet is tartasz emberi pajzsként magad
elé, a tarsai tlizelni fognak rad, ha réjuk tartod a fegyvered.
Ezért mindig tartsd a tarkojara pisztolyod csovét, és csak ak-
kor 16j vele a tobbiekre, ha biztos célpontot nyujtanak.

MOZGASOK

11. tipp: A gyanutlan ellenséges katonak altalaban egy adott
Utvonalat jarnak be, és egyfajta irdnyba néznek, illetve pon-
tos idékozonként forditjak el a fejiket. Mindig figyeld ki az
6rok mozgasat, mieldtt cselekednél. Ha pontosan ki tudod
szamitani, mikor érdemes lelitni, vagy fejbe 16ni valakit, ami-
kor éppen senki mas nem latja, és téged sem vesznek észre,
akkor nyert Gigyed van.

12. tipp: Ha az ellenség meghall valami altalad keltett gyants
zOrejt (mastol nem fog ilyet hallani ©), akkor a kezébe veszi

a puskajat, és kinyomozza a zaj eredetét. Ha nem akarod, vagy
nem tudod ilyenkor csendben megdlni, akkor inkabb buijj el
gyorsan az arnyékba, vagy menj vissza egy kozeli Gres szoba-
ba, amig le nem nyugszik, és vissza nem tér az drjaratara.

13. tipp: Ha meglatnak a fényben, akkor az ellenség nem
cicozik, semmi ,fel a kezekkel!”, vagy ,ne mozdulj!”, hanem
azonnal tiizet nyit rad! llyenkor mar nincs mas megoldas,
mint az ellenfél kiirtdsa puskaval - ez azonban a zajra odasi-
et tarsak lemészarlasat is jelenti, igyhogy mindig takaré-
koskodj elég I6szerrel ezekre a pillanatokra. Figyelj arra is,
hogy a mészarszék utan el kell takaritanod az 6sszes hullat!

14. tipp: Tarzan mddjara lengedezni a csdveken nagyon latva-
nyos dolog, de az alattad maszkalo ellenség nem biztos, hogy
el lesz ragadtatva a mutatvanyodtol, ugyhogy lehetéleg min-
dig (kivéve egyetlen kuldetésnél) kulcsold at a labaddal a cs6-
veket. Mondjuk leginkabb csak akkor van gond, ha nem vagy
sotétben, Ugyhogy ilyenkor nyugodtan lehet ,majomkodni”.

garsabban
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Tiizes vessz6-
futas

Nem dohany-
z6k elé6nyben

Oljiink ele-
gansan!

Nem talalod
az ajto kodjat?

Két zsaru és a
részeg

Szokékut és
kertecske

Van Damme
utan szaba-
don

Kamera a hul-
laknal

Orok és a ri-
aszto

Terroristak
sofdrje

NEHEZ RESZEK A KULDETESEK SORAN

Renddrérs (nehézségi fokozat: 5/10)

Feladat: Talald meg a két elt(int CIA-ligynokot, Blausteint és
Madisont

15. tipp: Amikor az égé épiiletben vagy és egy csomo helyen

beomlik elétted az Ut, akkor mindig keress alternativ Gtvonala-

kat! Az egyik helyen példaul a gyakorlépalyan hasznalt csé-

maszast kell alkalmazni a langok felett. Aki nem akar labszola-

riumot, az inkabb kulcsolja at pataival a csovet... Az egyik

szobaban ott lesz a ,kapcsolat” — kissé amortizalt &llapotban.

16. tipp: Akik nem szeretnek flistot szivni, azok figyeljenek
arra, mit gagyog az a kedves holgy a mikrofonban. Hogy alig
lehet érteni? Nos, arra figyelmeztetett, hogy a ,fiistos szoba-
ban” 16dd ki az Givegplafont. Tényleg érdemes...

17. tipp: A ,telefonald” terroristanal tartunk. En speciel nem
szérakoztam sokat vele, hanem jol fejbel6ttem, aztan a haz-
ban é4lldogélo tarsat is leléttem, de aki nagyon fineszesen
akarja végigtolni ezt a missziét, az osonjon a telefonos ficko-
hoz, ragadja meg hatulrél, és hasznélja emberi pajzsként,
hogy a zajra kirohan¢ tarsat elegansabban tudja elintézni.

18. tipp: A tovabbjutashoz sziikséges kdd a festmény mogott
lesz egy fekete dobozban.

19. tipp: Annal a résznél, ahol két zsaru beszélget egy részeg-
gel, igy tudod a legtisztébban lel6ni 6ket (most mar szabad),
hogy csendben és lassan a lépcsé melletti szemeteshez
osonsz, megragadsz egy liveget, és amikor odajon az ér,
hogy kinyomozza, akkor fejbe 16véd, majd utadna az odaigyek-
v6 tarsat is. All egy civil a balkonon, 6t viszont ne 16dd le!

A hullakat az Gizlet melletti 1épcsd ala rejtsd el.

20. tipp: En elég sokaig keresgéltem, igy valdszintleg méasok
is el fognak akadni: azon a fétéren, amelynek kozepén egy
szokdkut csobog, a jobbra 1évé haz alatti kis kertsévény mo-
gott van egy rejtett bejaré! Ha ide bemész, és hasznalod

a szamitogépet, akkor automatikusan kinyilik az eddig zart
kertajtd, és bejon rajta egy 6r. Erre kell tovabbmenni...

21. tipp: Amikor ténylegesen beértél a rendérérsre, akkor ér-
demes elészor a terpeszugrést alkalmazni. Vard meg, mig el-

tavolodik az ér, majd ugorj terpeszbe a két fal kozott. Hamaro-
san arra jon egy masik rendér: ennek ugorj a nyakaba.

22. tipp: A hullahazban lesz egy sunyi kamera, amelyet alig
lehet észrevenni, de ha megtalaltad, ki lehet I6ni, nem kell
a lampékkal kinlédni.

Védelmi minisztérium (nehézségi
fokozat: 6/10)

Feladat: Deritsd ki Nikoladze titkat!
23. tipp: Amikor kijutottal

a konyvtarbol, két érrel talalkozol:
az egyik fel-ala jarkal, a masik ott
posztol egy riasztd mellett. En
sokféleképpen prébaltam kiiktatni
Gket (Xboxon nem lehet menteni,
ugye, és elészor ezt teszteltem...),
de végll is az a modszer volt

a legpraktikusabb, amikor a jarka-
16 ficko a legtavolabb volt, akkor
elébb a ,riasztosat” I16ttem fejbe,
majd a ,jarkalot”.

24. tipp: Ennél a killdetésnél az

a feladatod, hogy kikérdezd
Nikoladze soférjét. Ugy juthatsz
el hozza, ha az el6bbi folyosdnal
a riaszt6 melletti ajtonal lemész
(16dd ki az 6sszes kamerat), majd
a legalso szinten a garazsba jutsz
el. A ficko bent Gldogél a kocsi-
ban, de ha az egyik kamerat kilo-

Mindenkit a
hiitébe!

~Kolcsonve-
hetem a sze-
mét?”

Tavmikrofon

Gyorsaké a
szerencse

Kirobbano
idvozlet

vod, akkor odajon, hogy megvizsgélja. Ragadd meg hatul-
rél, és faggasd kil

25. tipp: A konyha ablakanal jarunk. Ha figyelsz a parbeszéd-
re az egyik Or és a szakacs kozott, akkor jot fogsz rohogni ©.
Miutan az ér pokott egy nagyot a lecsoba, valahogy le kell Gt-
ndd a két szakéacsot, anélkiil hogy bekapcsolnak a riasztot. Itt
sokat lehet tokolni, de én egyszer(ien odarohantam a riasztd
mellé, igy nem fértek hozza, hanem elrohantak a hiitészoba
felé szerencsétlenkék, én viszont utdnuk mentem, és jol fejbe
nyomtam mindkettét. Az jult fickokat a hiitészobaban kell
spajzolni, és ne felejtsd el kiléni a lampajat sem! Amikor ki-
jutsz a konyhabdl, és a katonakkal egyenként talalkozol, akkor
mindegyiktk hullajat a hitészobaba rejtsd! A katonakat min-
dig Gvegdobalassal csald el az 6rhelyiiktél, majd tsd le/6ld
meg OGket!

26. tipp: Amikor mindenkivel végeztél, lejon egy parancsnok
egy kis solitaire-t jatszani. Lopakodj mogé, ragadd meg hatul-
rol, de ne Usd le! Sziikség lesz a szemére (sajna még az élé
fejében tartva...), amelyet a retinaszkenneres ajton kell hasz-
nalni. Utdna mér nyugodtan h(ivosre teheted ©... (Lasd Mak-
ra-interjd..)

27. tipp: Amikor Nikoladze és Philippe Mass, a francia
hacker a liftben beszélgetnek, akkor kell elészor hasznalnod
a kamerat. Egyszerten iranyitsd rajuk a kis négyszog alaku
ikonocskat.

28. tipp: Annal a résznél tartunk, ahol kijottlink a liftodl a mi-
nisztérium belsé éplletében. Jobbra és balra két livegajto, az
egyiknél egy kamera. Kozépen is van egy ajtd, amit zarpiszka-
val kinyithatunk, de mindenképpen jon egy 6r... Elvileg sok
macera, véraldozat és egy majdnem biztos riasztas aran a ko-
zépsé szobabol a Iégkondicionald cséveén is keresztiilmaszha-
tunk, én viszont egyszer(ibb megoldast valasztottam... Ami-
kor kijott a fickd a jobb oldali Givegajton, akkor villamgyorsan
letitottem (le is lehet I6ni, de mar nem volt til sok golyém),
majd beslisszoltam a még nyitva lévé ajton. Lényeg, hogy
gyorsan kell csinélni, nehogy becsukddjon az ajté - egy kis
szerencse is kell a torténethez.

29. tipp: Annal a résznél, amikor harom fickd beszélget, vard
meg, mig ketten kimennek, az utolsét pedig 16dd le az abla-
kon keresztil. El6fordul, hogy a lovés erejétél nem robban be
az tveg: ilyenkor nekilendtilésbdl be kell torndd. A fické hul-
lajan talalsz egy granatot, ezt hamarosan hasznalhatod is,
ugyanis miutan Nikoladze észreveszi, hogy turkaltél a gépé-
ben, rad ereszt egy ,fogadodbizottsagot”. Te is fogadd Sket

A legkiralyabb terpeszugrasbol az ellen nyakaba
ugrani! Csak vard meg, amig az 6r odaér!
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NAGYTIPPEK

SIMCITY 4

TIPPEK & TRUKKOK

Regionalis
miisorok

Isteni
gondviselés

Koézhelyek,
SimCity méd-
ra

Mezén
a gazdasag

Mihden polg;

rolyok ©! —

1. tipp: Miel6tt nagy buzgalommal nekifognank az 6nkor-
manyzati pénzallomany elherdalasanak, nézzlnk kordl alapo-
san a nagytérképen! A legszerencsésebb olyan helyen kezde-
ni, ahol minden oldalrdl mar kiépitett varosrésszel szomszé-
dolhatunk. Erre sajna ritkan van példa, ezért mar azzal is érde-
mes megelégedni, ha egy, netalan két iranybdl is telepilések

hoz kézel épiteni, mert a késGbbiekben hasznos lizleteket bo-
nyolithatunk le a kollégakkal.

2. tipp: Ha megvan a tertilet, akkor sem kell kapkodni, mert
miel6tt tdlesnénk a névadd ceremonian, lehetéségiink ado-
dik ingyen!) tereprendezésre. Ezt egyrészt a terep csinosita-
sara, életszerlibbé kozmetikazasara hasznalhatjuk, am mas-
részt megejthetlink olyan munkalatokat is, amelyekre a varos
fejlesztése érdekében van szitkség. Nem kicsit kéretik megje-
gyezni, hogy az éles jatékban ugyanez mar dollarezrekbe ke-
ril!

KEZDETEK KEZDETE

3. tipp: Az el6z6 részek mindegyikében alkalmazhato alapve-
t6 hiivelykujjszabaly a negyedik részben sem vesztett hasz-
nossagabol. Gyarainkat, kornyezetszennyezé erémdveinket
igyekezzlink a lakosséagtol minél messzebb telepiteni, mert
a szmogriadd maximum a gyerekek szemszogébdl latszik iz-
galmas jatéknak, a szllék - ki tudja, miért? - nem szeretnek
gyarkémények tovében éldegélni. Hasonléan begyakorolt fi-
gura, hogy a szennyezd zonak és a lakdépliletek kozé olyas-
mit telepitlink, amelyre kevés, esetleg semmilyen hatassal
nincs a légszennyezés. Példaul a kereskedelmi épiiletek tar-
toznak az el6bbi, a kozintézmények az utdbbi csoportba.

4. tipp: A foldmdvelés a kezdetekkor nagyon hasznos, mert
ebben a szektorban azonnal el tudnak helyezkedni nem tul

Armesters

yezo iparnegyed.
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korvonalazddnak. Sajat varosunkat kezdjiik ezekhez a hatarok-

KORHAZ A VAROS SZELEN...

SIVICITY 4

Kozepesen
durvan

Pénz nincs,
de hely,
az legyen!

Csoportba
verédve

...soha ne legyen, mert akkor az intézmény lgyfélkérének felét mezei (hem, nem Ka-
bocs ZeroCool) egerek plusz vakondokok tennék ki. Aki ennél komolyabb
segitségre szorul varostervezés tantargybdl, az nyugodtan olvasson tovabb!

képzett polgaraink. Gondot csak a roppant helyigénytik és
a vizrendszert szennyezd tevékenységiik jelent. Ha lehet, k-
16n vizhalozatrél Gizemeltessik farmjainkat.

5. tipp: Az elsé években én a kozepes sUrliségl zonak telepi-
tését ajanlom. Az ennél olcsdbb megoldas tul nagy tertletet
igényel, amelyet nehéz lefedni a kiilonb6z6 kozszolgaltataso-
kat nyujto intézményekkel. A koncentraltabb fokozat viszont
tulontdl draga, rdadasul sokaig nem is lesznek olyan kortlmé-
nyek a telepiilésen (infrastrukttra, elegendé munkaerd, keres-
leti piac stb.), amelyek esetében kihasznalhatnank a dragabb
telepités el6nyeit.

INTEZMENYES PROBLEMAK

6. tipp: A koltségvetési helyzetlink alacsony Iélekszam esetén
nem teszi lehetévé, hogy azonnal bevezesslink minden, a va-
rosi ember szamara természetesnek tetszd kozszolgaltatast.
Ezekkel nemcsak az a baj, hogy épitésiik pénzbe kertil, hanem
sokkal inkabb okoz fejfajast a fenntartasuk. igy amig a bevételi
oldalon nem latunk elég magas szamot, eléged;jiink meg any-
nyival, hogy a véros tervezésekor helyet hagyunk a jévében
telepitendd épileteknek.

7. tipp: A legjobban tgy tudjuk kihasznélni a hatésugarral
rendelkezd intézményeket, ha egy csoportba, lehetéleg az el-
latni kivant tertlet kozepére helyezziik éket. Ez trivialisnak hat-
hat, de példaul olyan részletekre is érdemes ligyelni, hogy

a létesitmény varosunk életének milyen részére van hatassal.
A korhazak, az iskolak, a konyvtarak példaul kizarolag a lakos-
sag szdmara fontosak, ezért ezeknél csak arra koncentraljunk,
hogy a lakoépiiletek tobbségét a vonzaskorzeten beldl tudjuk.
Renddrségre, tlizoltokra ellenben mindenhol szlikség lesz,
ezért ezek helyét sliribben és az el6bbiekhez képest eltérd
pontokon érdemes kijeloIni.
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NAGYTIPPEK

Kontrollalt
miikédés

Fontolva
haladva

Kaszinok?
Természete-
sen!

Cserekereske-
delem

Oszd meg, és
uralkodj!

Kombinalt
fogasok

8. tipp: Még az intézményekhez tartozik a folyama-
tos ellendrzés témakore. A negyedik részben nem
elég lepakolni egy korhazat, aztan szépen magéara
hagyni Carter dokit, hadd kiizdjon a nulla negativ
vércsoportt tigyfelekkel. Figyelnlink kell az igénye-
ket, és ezekhez alkalmazkodva alakitani a kiilonb6z6
juttatdsok mértékét. A frissen felhlzott egészség-
gyi intézmény esetében eléfordulhat (a gyér nép-
strliség kovetkeztében), hogy az elsé honapokban
atlagosan 10 esetet |t el 12 orvos. llyenkor szépen
addig kell csokkententink a dotacié mértékét, amig
az alkalmazott doktor bacsik szama aranyba nem
kerll a betegek tomegével. Hasonl6an kell eljarni
egyéb helyeken is, kiilonos tekintettel példaul a hé-
erémure, amely akar tizszazalékos kapacitassal lze-
melve is kdnnyedén kiszolgal egy kisebb telepulést.

PENZUGYI KOTELTANC

9. tipp: Mint azt a bemutaté cikkben is kihangsu-
lyoztam: a jaték piszok nehéz! Ne gondoljuk azt,
hogy a kezdeti 100 000 dolcsi a vilag végéig ki fog
tartani. Minden beruhazést gondoljunk alaposan é&t.
Soha ne fizesslink semmiért feleslegesen. A leg-
jobb, ha nagyon apré Iépésekkel fejlesztjiik varos-
kankat, mikdzben folyamatosan megprobaljuk a
koltségvetést egyensulyban tartani.

10. tipp: Az elsé dolgunk legyen, hogy engedélyez-
zlik varosunkban a szerencsejatékot. Ezt a pénzlgyi
rész egyik alpontjaban tehetjilk meg. Kipipalasaval
havi 100 pénz Gti a markunkat, és ez nagyon, de na-
gyon jol jon egy éppen fejlddésnek indult teleplilés
onkormanyzatanak. Késébb, ha mar megtehetjlk,
Ujra betilthatjuk a kaszindkat, felszdmolva ezzel a bi-
nozés egyik hagyomanyos szinterét.

11. tipp: Ha megfogadtuk az elsé tanacsot, és
olyan helyre teleptiltiink, ahol szomszédsag is
akad, a pénzligyi nehézségek megoldasakor kihasz-
nalhatjuk a régiéban rejlé lehetéségeket. Ha dram-
termelésiink bir f610s kapacitassal, akkor megprébalhatjuk a
szomszédokat is kivilagitani. Ha akad egy félreesé zugunk, ak-
kor ott gigantikus szeméttelepet rendezhetiink be, ahova hul-
ladékot fogunk importalni. A lehetéségek szélesek, a lényeg,
hogy talaljunk valami olyasmit, amiért a partneriink hajlando
pénzt 4ldozni. A megkotott szerzédéseket pedig idérél idére
prébaljuk modositani, mert a kialkudott 6sszeg tekintetében
gyakran hatalmas ingadozas mutatkozik, még ugyanolyan
mennyiség ellentételezés esetében is.

LES

DUGOHUZO

12. tipp: Minden nagyobb véros életében az egyik legégetébb
problémat a kozlekedés jelenti. Szerintem a budapestieknek
nem kell magyaraznom, mire gondolok. Ha szeretnénk elkerl-
ni a koraton délutan 6 ora tajt szokasos allapotokat, akkor jol
tessziik, ha a munkahelyeket jelentd gyarakat, Gzleteket nem
kizardélag egy csoportba telepitjik. A két ellentétes égtaj ira-
nyaba telepitett ipari telepnek megvan az az &ldasos hatésa,
hogy a lakohelyektdl reggelente indul6 forgalmat egyszertien
elfelezi. Es ugye egy auto az kisebb helyen elfér, mint ketts,
nem? (Meg nagyobb helyen is... egy auté mind felett ©)

13. tipp: Az egyre fokozddd forgalmi helyzetre nekink is

a megfeleld valaszokat kell adnunk. Elsé Iépésként a masod-
rendU utakat cseréljiik ki mindségi burkolatra. Kezdetben csak
a legsziikségesebb vonalakon, késébb meg mindenhol. Tobb
ezres lakossag esetén elkezdhetlink buszmegalldkat létesiteni.
Figyeljiink oda, hogy legyen ilyenbdl a lakdévezetben és

a gyarnegyedben is, kiilonben a kihasznaltsagtol nem fognak
szétesni a jarmUveink. Még nagyobb telepulésnek mér kijar
egy vasutvonal, esetleg egy kiilvarosi gyorsforgalmi at. Met-
ropoliszok lakdi pedig bebujhatnak a fold ala. Ennek az igen
koltséges megoldasnak az az elénye, hogy nem kell buldézer-
rel a fél varost legyalulni, ha javitani akarunk a kozlekedés
szinvonalan.
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14. tipp: Onkormanyzati vezetdként tobb olyan intézkedést
vezethetiink be varosunkban, amelyekkel bizonyos problé-
makon lehetlnk Grra, vagy altaluk a lakok szamara biztosi-
thatunk kényelmesebb, tartalmasabb, élhetébb életet.

A programok k6zott megtalalhato a fiatalok sportolasat ta-
mogaté kezdeményezés csaklgy, mint a szomszédfigyeld
rendszer megszervezése. ltt most nem azt kell felidézni,
amikor allunk az elsététitett szobaban az ablak el6tt, és var-
juk, hogy a szomszéd bombéazé firdéshez késziilédjon ©!
A lényeg sokkal inkabb abban rejlik, hogy a szomszédok fi-
gyelik a kérnyezetlikben zajlé6 eseményeket, a gyanusakrdl
pedig értesitik a rendérséget. Ha tehat renddreink mar
nem birnak a sok betorével, akkor érdemes egy kicsit szét-
nézni a civil lehetéségek kozott is. Hasonlé modon csok-
kenthetjiik az atlagos aramfogyasztast, az egy fére juto sze-
mét mennyiségét, vagy éppen novelhetjik kdnyvtaraink
hatékonyséagat.

15. tipp: Ha kinéttlink sajat kereteinket, akkor bizony el&for-
dul majd, hogy mar kiépiilt teriileteket kell bezznunk, an-
nak érdekében, hogy a nagyobb varosban is harmonikusan
alakuljon a kiilénb6z6 funkcioju negyedek elhelyezkedése.
Tehét ha csak azt szeretnénk elérni, hogy egy adott kor-
zetnek, mondjuk, a lakéépiiletei tlinjenek el, de minden mas
maradjon meg épségben, akkor ezt legkényelmesebben

a dezone funkcidval végezhetjiik el. Az &ra nagyjabdl
ugyanannyi, mint a dézerolasnak, de megkiméli a parkokat,
sportpalyakat, egyebeket.

16. tipp: ...akkor esetleg raszabadithatunk valami katasztro-
fat nagy gonddal felturbdzott metropoliszunkra. De elétte

.|azért mindenképpen mentsilink egyet ©!

-csonti-
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NAGYTIPPEK C&C: GENERALS

VEZERKARI UTMIUTATOK

CONVIMAND AND
CONGQUER: GENERALS

A Commmand and Conquer ugyan nem mutat fel tdomérdek Gjdonséagot, de azért
néhany tippet érdemes bevetniink, hogy minél jobban be tudjuk bizonyitani az arab
terroristéaknak, hogy micsoda egy piszkos népség, a kinai néphadseregnek, hogy
Mao mégis tévedett, vagy az USA-nak, hogy mégsem akkora nagyhatalom, mint
amennyire hitte.

TIPPEK & TRUKKOK

.Tapasztalat, | 1. tipp: Ebben a jatékban nem érdemes beékelddve védekez- Méregkeve-| 8. tipp: A GLA-nél ne becslljik le a ,mérgezd traktor” haté-
tapasztalat” | ni, hanem inkabb kildjink mindenkit ki a harcmezére, hogy rék| konysagat, mert bar rendkivil sértlékeny, azért alaposan
tapasztalatot szerezzen. Minél tobb ellenséges egységet, jar- szét tudja marni az ellenség gyalogsagat. Erdemesebb azért
mivet 16 ki, annal hamarabb szerez még egy ,érdemrendet”. héatul tartani, amikor ellenséges jarm(ivek kozelednek, mert
villamgyorsan szétlovik, de ahogy emberekkel talalkozunk,
A profikat ér-| 2. tipp: Ujdonsag, hogy az amerikaiak pilotéi ejtéernyével ka- johet a GLA-koktél ©!
demes élet- | tapultalnak, igy ha tapasztaltabbak, akkor érdemes hazakisér-
ben tartani| getni, és egy masik jarmibe (akar tankba!) attiltetni 6ket. Onjavitas| 9. tipp: Ha azt latjuk, hogy egy jarm(i felett egy csavarkulcs
(Mondjuk, nem tudom, hogy tankhoz mennyire ért egy piléta, mozog, akkor célszer( egy kicsit békén hagyni, mert megja-
de mindegy...) vitjia magét.
Lada vs. | 3. tipp: A nyersanyag (lada) nem egészen ugy mikdodik, mint LEljen a mi| 10. tipp: A kinaiaknal sir(in hasznaljuk az eléretolt egységek-
tiberium | a tiberium: nem ,fert6z6dik” tovabb, tehat egy idé utan el- bolcs| kel egytt is a propagandaradiot, mert aranylag olcsok (500
fogy, és nem érdemes varni arra sem, hogy jobban kiterjed. vezériink!“| pénzbe keriilnek), és az ellenség ezeket sem nagyon I6vi. Er-
Egyébként a kamionok (vagy a helikopterek — az amerikaiak- demes tapasztalatot/pénzt fektetni a radio fejlesztésébe is.
nal) ugyanugy maszkalnak fel-ala, mint a tiberiumkitermeld
egységek, ugyanugy ovni kell 6ket az ellenség tamadasatol. Epiiletjavitas| 11. tipp: Ha az ellenség 16vi az épiileteket, akkor mindig
kildjiink oda egy traktort, vagy a GLA-nél parasztot, hogy
Emberi faktor | 4. tipp: Az emberi egységeknek szerencsére sokkal tébb folyamatosan hozza helyre a karokat. Hatalmas ,mazli”,
hasznuk van, mint az Emperor: Battle for Dune-ben, ahol hogy a Warcraft lll-mal ellentétben az ostoba Ml nem lovi
a sardaukarokon és fedaykinokon kivtl mar csak jarmuveket ilyenkor a javitasra kikiildott egységeinket... (Es a jaték
hasznéaltam. Itt nagyon jok az RPG-tlizérek és még a mezei ka- szempontjabol elég nagy bukta...)
tonak is hasznosak lehetnek egy elérehaladott misszio soran,
hiszen 6k tudjak elfoglalni az ellenség épiileteit. UN ladak| 12. tipp: A ledobott kis szlrke ,UN" ladacskakban zseton
van, méghozz4 j6 sok, igyhogy minél hamarabb kiildjiink
Légi érjarat|5. tipp: Az Uj C&C legsiralyabb Ujitasa a légierdk drjaratoz- oda valakit, hogy szedje fel.
tatasal Csak jelold ki a megfeleld helyszint a vadaszgépeid-
nek, és mar automatikusan oda is repkednek. Arra azért fi- Az USA-lézer-| 13. tipp: Az USA szuperfegyvere a tavolrdl izemeltethetd lé-
gyelj, hogy légvédelem ne nagyon legyen a kézelben, vagy 4gyu megfele-| zeragyu, amit nemcsak egy helyben lehet bevetni, hanem vé-
= legalabb gondoskodj a gépeid javittatasardl, ha tudsz. A kinai- 16 hasznalata| gig is lehet vezetgetni egy adott GUton. A GLA-terroristak épu-
— aknal példaul remek modszer, hogy a repiilétér mellé telepi- letei ellen sajnos nem tdl jo hatékonyséagu, ezért inkabb érde-
E tesz egy olcso propagandaradiot, amely folyamatosan ,gyo- mes egy helyben acsorgé nagyobb sereg ellen hasznalni.
gyitja” a vadaszgépeket, mikdzben leszallnak. Az USA-nal Bad Sector

egyébként a leghasznosabb a Commanche
helikopter drjaratoztatasa, mert egyarant
vannak rakétai a jarmuivek és géppuskaja az
emberi ellenség ellen. Azért a forrobb he-
lyekre kildj néhany vadaszgépet is, kettes-
ben szebb az élet...

Légelharitas | 6. tipp: A légi Grjarat ellen pedig természete-
sen a GLA légelharité rakétatelepe a leg-
hasznosabb. Ezek a kis ,fészkek” réadasul
foldi jarmuvek ellen is idealisak, tgyhogy
nagyon vigyazzunk rajuk, mert amugy na-
gyon sérilékenyek. A légelharitd fészkek
mellé egyébként nem art néhany RPG-s egy-
séget is odakuldeni, mert kozos erével ha-
marabb végeznek az ellenséggel és még ta-
pasztalatot is szereznek a dragak.

-

Bombazas | 7. tipp: Az USA-nal érdemes a megszerzett T
rulez | sajat tapasztalati pontot mindjart a légitamadas —--

fejlesztésére kolteni, mert ha felderitettiik, ak-

kor nagyon durvan ki tudjuk iktatni vellk az el-

lenség fontosabb épiileteit mindjart az elején,

igy aztdn nagyon nehezen tud felallni.

A Tomahawk rakétaveté durvan messzirél
tudja szorni a cuccost: ennél a kiildetésnél
szinte csak veliik nydfultam...
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UNREAL 2

NAGYTIPPEK

LOVOLDOZNI CSAK LASSAN, ESSZEL SZABAD

UNREAL 2:

THE AWAKENING

John Dalton, alien irtd kisiparos néha elég kemény megprdébaltatasokkal fogja szem-
be taldlni magat az Unreal 2-ben. Bar ezek egyike sem megoldhatatlan, alljon itt né-
hany j6 tanacs arra az esetre, ha valaki gondba keriilne a jaték végigjatszasaval!

1. tipp: Az elsé kildetésekben a tomegesen rohamozo
Izarianek ellen a legjobb mddszer, ha hagyjuk az oldalazast
a busba: mivel elég nekik 3-4 skulé a CAR-bol, jobban ja-
runk, ha megallunk, és a célzasra koncentralunk, nem az 6
I6vedékeinek elkeriilésére.

Nyugodtan
célozzunk!

Sziik helyre a
Skaarjokkal!

2. tipp: Ekkor még - jobb fegyverek hijan - az egyszer(
Skaarjokkal is meggytilhet a bajunk, a piros tetkésak pedig
egyenesen szétszivatnak benniinket. Mivel gyorsak és eré-
sek, legjobban akkor jarunk, ha szik helyekre csaljuk éket,
s megprobaljuk granattal vagy golyoszérénk masodlagos
tlzelésével hidegre tenni éket. A szimpla golyoszérast ese-
titkben elfelejthetjlik, mert ezeket a l6vedéket az alkarjukra
szerelt pengéikkel haritjak.

Megfelelé
litemérzék

3. tipp: Szintén a Skaarjoknal érdemes figyelni arra, hogy
rendszeres id6k6zonként nekiink ugranak. llyen esetekben
lehetdleg csak akkor kezdjlink el oldalazni, amikor mér a le-
vegdben vannak (eleinte nehéz megtalalni a megfeleld pil-
lanatot, de hamar ra lehet érezni). Ellenkezé esetben nem
nagyon tudjuk kikertlni éket.

4. tipp: Ha lehetéségiink van ra, és biztonsagos tavolban

A fej a legse-

bezhetdbb!
Legtobb esetben egy talalat is halalos (kivéve a tokig pan-
célban rohangalé Skaarj Warlordok esetében).

5. tipp: Kozeli és kozéptavoli célpontok ellen egyértelmien
a shotgun a favorit! Ez 6nmagéaban nem akkora szam, hi-
szen ez minden FPS-ben igy van — d&m itt a hangsuly kivéte-
lesen nem a ,koézelen”, hanem a ,kozéptavolon” van. Erds,
gyors, raadasul halalos a masodlagos tiizelése is.

Shotit a nép-
nek!

Langszorot
csak néha!

6. tipp: A langszéréval csak a gyenge és nagy tomegben
tamado egységek ellen érdemes probalkozni - idealis fel-
haszndlasi helyszine az Arachnid bolygon (Hell) taldlhato,
ahol a kis pokocskak rogton megborulnak a meleg fogadta-
tastol.

A shotgun masodlagos tiizelése
tiizbe boritja az ellenfelet!
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Védjik a tu-
dost!
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Drakk-
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Drakk-
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7. tipp: A katonas bevédds kuldetésekben egy embert min-
dig allitsunk a munkakat végzé, megvédendd tudds mellé
6rkodni. Sokkal tdbbet ér itt bent biztonsagi tartalékként,
mint kint, ahol egy koncentréalt tamadast ugysem élne tul.

8. tipp: Az (irhajojavitds questnél kapjuk meg el8szor a tele-
pithet6 bazisvédelmi eszk6zoket, melyek hasznalata elsére
biztosan sutan fog menni. ime egy kis segitség: az eréteren
az automata agyu at tud I6ni, de mi nem! Ne is prébalkoz-
zunk vele, mert csak hamarabb fog leamortizalodni az
erétér-generalo colop. Az erGtereket ne a gyalogosok feltar-
téztatasara akarjuk hasznélni, hanem az auto-turretek bevé-
désére. Ennek megfeleléen akar dupla sorban is telepithe-
tink eléjik eréteret (ennek az az elénye is megvan, hogy ha
az egyik colop végleg elfarad, nem férnek hozza régtén

a turrethez, sét ha épp arrafelé kalamolunk, akar pétolhatjuk
is a hianyzo lancszemet).

9. tipp: A fent leirt esetekre mindig tartsunk magunknal tar-
talék colopoket, nem kell kihelyezni mindet egyszerre a te-
repre. Figyeljlink oda tovébbé arra is, hogy a turretek nem
tudnak maguk koral kérbefordulni. Magyaran, ha megvalto-
zik a tdmadasi hullamok iranya, fel kell szedntink 6ket, és Uj-
ratelepitenlink Ugy, hogy a megfeleld irdnyba nézzenek.

10. tipp: Az egyébként meglehetdsen hasznalhatatlanra si-
keredett Shock Lance rendelkezik egy nagyon érdekes ma-
sodlagos tlizelési moddal: ha a toltet talal, leszivja az energi-
at a kornyéken allok pancélzatabdl. Logikusan tehat célszer(
barmilyen emberi vagy pancélzattal rendelkezé idegen lény
ellen egy ilyen lovéssel inditani a tamadast. Egy dologra vi-
gyazzunk csak: ne legylink benne a toltet hatésugaraban!
Hasonlé hatést valthatunk ki az EMP granattal is.

11. tipp: A Drakkok elég érdekes faj, az observereik kinyif-
fantdséhoz tudnunk kell, hogyan mdkodnek. Az alapvetéen
mechanoorganikus lények az Givegfalu tartalyokban varako-
z6 pokszert egyedekkel egyltt tudnak csak tamadni. Kell§
mennyiségu skald belepumpélasa utan elészor ez a lény fog
megpusztulni, maga az Observer pedig magatehetetlendl
huppan vissza a foldre. Nagyon vigyazzunk azonban, mert
ilyenkor a legkdzelebbi tartaly ajtaja ki fog nyilni, s a pdksze-
ri lény — nagyon flirgén — megprobal majd eljutni az
Observerig. Ezt semmiképp ne engedjlk neki, mert egyesiil-
vén megint fullos HP-rél indulnanak! Vagy a pokot eliminal-
juk nagyon gyorsan, vagy maganak az Observernek alljunk
neki, hogy addig |16jiik szét darabjaira, amig nem tud vissza-
Gtni.

12. tipp: Drakk fégonoszt gond nélkil ki lehet nyirni, ha
ligyesek vagyunk. Arra kell csupéan figyelniink, hogy amint
kettészakad a |ény, az alsé részét vegylk tild6zébe (amelyik
megprobal majd elmenekiilni). Amig kilon vannak, a felsé
rész eléggé kellemetlen ,tlzsugdrral” prébal majd megrend-
szabalyozni benniinket, am ezt at lehet ugrani, csak tgyel-
jlnk az Gtemre. Akkor sincs tul nagy gond, ha Ujra ¢sszeall-
nak: amikor ugyanis egydtt vannak, elég bénan céloznak.

Boe
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SZERKESZTOI
JEGYZET

e
A hardver vilagban, az elkdvetkezendé hetek
minden bizonnyal legvitatottabb kérdése... (igy-
mond nem is kérdéses: NVIDIA vagy ATI. Mikor
ezen sorokat olvassatok, mar a boltokban van-
nak az elsé GeForce FX kartyak, amik elvileg
elég nagy port is kavartak. Am az ATl is hamaro-
san lép, és kihozza legljabb megvalositasat,
mely allitolag még iitésebb lesz. Széval a lényeg
az, hogy igencsak izgalmas hetek, hdnapok ko-
vetkeznek, amikben Ujabb kérdések mertlnek
majd fel.
Am addigis, nem szabad megfeledkezniink a je-
len kor vivmanyairél sem, igy lassuk hat az aktu-
alis felhozatalt...
Zerocool

IBM AZ ELEN

Igen sokat emlegetjiik a GameStar hireiben is az
IBM-et, amely honaprol hdnapra egyre tobb meg-
lepé fejlesztéssel all elé. Most egy érdekes Gssze-
hasonlitas élén végzett a ,Nagy Kék”, ugyanis
2002-ben nem kevesebb mint 3288 Uj felfedezésii-
ket jegyeztették az Egyesilt Allamok szabvanyiigyi
hivataldban. Ebben a kategoéridban a masodik

a Canon lett 1893 levédett Gjdonsaggal, illetve
technoldgiaval. Igen érdekesek és tanulsagosak
Brian Connors elndkhelyettes kissé propagandaizli
szavai: ,Integralni mindenki tud. Mi is egész jol.
De feltalalni csak mi tudunk...” ©. A képen az 6ri-
ascég egyik iroddja lathato.

110

NV31
A CEBIT-EN

Vérhatdan a hannoveri CeBIT-ten jelentik be az
NVIDIA legtjabb VPU-jat, az NV31-est. Az Uj chip
tobb megoldast vesz at a GeForce FX-tdl, teljesit-
ménye a GeForce4 Ti 4600-hoz mérhetd, de to-
vabbfejlesztették az antialiasingot és az aniso-
tropic sz(r6 sebességét, képességeit. A Radeon
9500 Pro és 9700 tipusu kartyak kozvetlen ver-
senytarsanak szanjak. igy valoszindsithetéen az
ara is ebbe a kategoriaba tartozik majd. Ez a hir f6-
leg azért érdekes, mert elemzdék a hardverpiac no-
vekedését jelzik 2003-ra, igy érdemes tovabb ver-
senyezni a videokartyak piacan.

UJ VIOTOROLA TELEFONOK

Vékonyak, konny(ek, mindnek szi-

nes kijelzdje van, izgalmas ak-
cidjatékokat futtatnak, s van >
bennuk kamera is. Mi ez?
Nem, nem valami j, hor-
dozhat¢ jatékkonzol, ha-
nem a Motorola legfris-
sebb mobiltelefon-csaladja- .
nak tagjai, melyeket a kozelmdltban je-
lentettek be. A legolcsobb C350-es modell

i
100 dollar (kb. 22500 Ft) lesz, ami az atlagtelefona-

16 igényeit kiszolgalja (vagyis nem igazan van telepa-
kolva mindenféle extra lehetéséggel). A cstiicsmodell
A835 (PDA, fényképezigép, MP3-lejatszo, nagy kijel-

PLAYSTATION 3
— AZ UJ REMENYSEG \*

Rengeteg spekulacio és kérdés hangzott mar el ar-
rél, milyen lesz a PlayStation 3. Alljon itt tehat

a legtjabb, amely ,megbizhat6” forrasokbol merit
(mondjak a szakemberek):

Minden egyes gép cellakbol &ll majd, amelynek
egy CPU-ja (valoszintileg
PowerPC proci) és nyolc
vektorprocesszora (APU)
lesz, egyesével 128 KB me-
moriaval. Mindez 4 giga-
hertzen fog futni, varhatéan
256 GFlops teljesitménnyel.
Ezek a cellak kapcsolddnak
majd a kézponti, 64 MB-os
memoriahoz egy kapcsolt
1024 bites adatbuszon.
Nem lehet tudni, hany ilyen
cella lesz egy PS3-ban, de
egyes forrasok szerint a gép
1 teraflops teljesitmény
lesz (lehet fejszamolni ©).
Ha a hir megerdsitést nyer,
akkor azt kell hogy mond-
juk, egy nagyon brutalis
konzollal &llunk szemben...

26, videokonferencia lehet6ség) ara mar hlizésabb
(500 dollar — kb. 113 ezer Ft koriil varhatod), és termé-
szetesen ezekhez a telefonokhoz is elérthetéek

lesznek letolthetd hétterek, hangok, képek
. és animaciok. Ha figyelembe vesz-
sz(ik a mai telefonarakat (per-
sze csak készllékarakrol
beszéliink), akkor le-
)\ hetséges, hogy ér-
~ | demes lesz majd az
' utobbiba befektetni
(hiszen ahhoz képest
" nem draga, hogy men-
nyi mindent tud).

GAMESTAR 2003. FEBRUAR



Merevilemez teszt
Vasarlas elétt...

FLASH 3 GB-ON

Megallithatatlan a fejl6dés a taroldeszkozok pia-

can! Egyre nagyobb vinydk, egyre gyorsabb és na-

gyobb kapacitdsi memoriamodulok utén itt

a legfrissebb és legnagyobb nemfelejté memo-
ria, a 3 GB-os flash. Ez azt jelenti, hogy hozzave-
télegesen 50 teljes lemezalbumnyi MP3 fér el
rajta (128 KB/s-on), illetve 734 darab foto, ame-
lyet egy Canon EOS-1D-vel (ez egy négy
megapixeles kamera) készithetiink. Magyaran
most mar nyugodtan el lehet menni egy szal
fényképezégéppel kirandulni, utazni, hiszen
majd 730 foto a klasszikus, filmes vi-
lagban legalabb 20 tekercsnyit
jelentett, az pedig, las-
suk be, nem sem-
mi! Arra azonban
figyeljlink, hogy ez
a flash kartya csak
olyan kamerakban m-
kodik, amelyek FAT32-es
fajlrendszert hasznalnak.

DVD SZOROZzZVA 16-TAL!

A Mitsubishi ujfajta félvezetd lézerrel jelentkezett,
amely lehet6vé teszi majd a gyorsabb DVD-irast.
Ezek a késziilékek, amelyek tizenhatszorosan irnak
majd, 2004-ben varhatdak. Az Uj lézer 200 milli-
watt teljesitménnyel képes mUikodni, amely pont
a duplaja annak, amit a manapsag divatos négy-
szeres DVD-irékban alkalmaznak. Az Uj lézerkity(
elsé példanyai mar 2003 juniusatol kaphatoak
lesznek. A hirek arrél nem szélnak, hogy az Uj
|ézer mennyire melegiti

majd az irando lemezt, illet-

ve hogy maga a termék

mennyibe kerll majd. Az §

biztos azonban, hogy specia-

lis nyersanyagot kell majd hasz- < =
nélnunk hozza, hiszen mar a 2-sze- -
res és 4-szeres frashoz is kilonféléket [
kell alkalmaznunk.

1,5 TB EGY LEMEZEN

Hoénaprol hdnapra jelentik be az egyre Gjabb és fejlet-
tebb tudasu optikai lemezeket. Ezlttal a Matsushita
volt a soron: egy olyan korongot jelentett be, amely-
nek kapacitasa a mai DVD-k 300-szorosa. Ez érthetd
szamokkal azt jelenti, hogy 300 darab 2 6ras filmet le-
het egy darab korongon tarolni. A tébbréteges spéci
technoldgiat alkalmazé lemez megjelenése 2010 kor-
nyékén varhato, kifejlesztésének varhato koltsége 2-3
milliard japan jen lesz (kortlbeltl 4-6 milliard forint,
ami egy hardveres fejlesztésnél nem is olyan nagy
Osszeg).

2003. FEBRUAR GAMESTAR

=" | nikalIni Serial ATA

Mar régota vartuk, régéta akartuk és ohajtot-
tuk, végre meghallgattak kdnyorgésiinket
) a hatalmas Nintendo fejleszt6i. Japanban

februarban, Europaban és Amerikaban mar-

ciusban jelenik majd meg a 100 dollarba (kb.
22500 forint) kertil6 GBA SP.
Miben valtozik az Gj késziilék? Elséként a legfonto-
sabb: a képerny6 végre hattér-vilagitasos lesz!
Ezentul tehat mindenféle fényviszonyok kézott le-

KICSI ES HORDOZHATO
Tobb ismert vildgcég allt 6ssze, hogy ki-
fejlesszenek Uj generacios, hordozhato
merevlemezeket. Az iVDR névre hallgatd
készUlékesalad (a betliszé az Information
Versatile Disk for Removable usage, azaz
a cserélhetd sokoldall informécids-
cserélhetd lemez roviditése). 1,8
hiivelykes, azaz 4,5 centi at-
mérdjli korongokat tar-
talmaz majd, kommu-

csatoldn at lesz majd
képes. Ha minden
igaz, az idei, Las Vegasban
megrendezett CeS-en be is mutattak.

- e

Mi is az a RAID...?
...itt a vélasz a ,mikéntre”!

het
jatszani
(ez na-
gyon fon-
tos, mert az ed-
dig forgalomban lévé

véltozatot sok esetben nem
lehetett hasznalni, egész egyszertien azért, mert
nem latszott semmi a képen)! No persze ez na-
gyobb energiafogyasztassal is jar, ezért a GBA SP
képes elemeket tolteni. Mindemellett Ujratervezték
a konzolt, igy joval kisebb és konnyebb lett, mint
elédje. Szerencsére a képernyé mérete ugyanak-
kora maradt igy is. Aki egyéniséget akar jatékkon-
zoljanak, nemcsak ezlst, hanem kék és fekete szi-
nekben is vélaszthatja.

ERTEKES PROFIK WINXP-VEL

A Hollandiaban él6 Steven Bink két éve regisztral-
tatta a WindowsXPnu domaint, ahol egy népszer(
vitaforumot lizemeltetett a Microsoft termékeird|.
Egy honapja azonban Bink levelet kapott a Micro-
soft hollandiai tigyvédjétdl, amelyben marka-
névbitorlassal vadoltak, és felszolitotték a domain
atadasara. A 32 éves informa-
tikai szolgaltatocég-tulajdo-
nos nem vitatkozott, ezért a
Microsoft a ,Most Valuable
Professional” cimmel jutal-
mazta, és ellatta termékeivel
és szolgaltatasaival. Bink nem
volt hajland6 ezeket részletez-
ni, csupan annyit kozolt, hogy
cége a jovében is fiiggetlen
marad, vitaforumat pedig
WinXPBink.nu néven tizemel-
teti tovabb (vagyis minden-
képpen 6 nyert ©). A webhely

fontos talalkozohelye a Microsoft béta-tesztelGi-
nek, és napi atlagban 20 ezer latogatdt vonz —
ezeknek tobbsége a Google kereséprogramjanak
segitségével jut el ide, amely el6keld helyen sze-
repelteti a helyet a Windows XP-vel kapcsolatos
hirei miatt.

Windoes
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3D-S UZENETEK

Egyre nagyobb népszer(iségre tesznek szert ma-
napsag az azonnali tizenetkiildési lehetéséget kina-
16 internetes rendszerek. A There cég olyan rend-
szert hozott létre, amelyik képes 3D-ben Uizenetkiil-
dési lehetdséget biztositani, mindemellett egy vir-
tualis vilagba elhelyezni a ,jatékost”. Magyaran:
képzeljink el egy olyan MMORPG-t, amiben nem
kell 6ld6kolni és XP-t gydijteni, csak maszkalni, cse-

Valdszintileg nem tudjatok, ki is Adnan Osmani?
Nos, 6 egy 16 éves srac irorszagbol, aki Mullingar-
ban lakik és 18 havi munkaval irt egy sajat bongé-
széprogramot. XWEBS-nek hivja sajat rendszerét,
amely 780 ezer programsorbdl all. Az optimalizalt
sebességnek kdszonhetéen az XWEBS képes arra,
hogy akar egy 56 K-s modemen is latvanyos se-
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KET KEPERNYOS LAPTOP

Az Estari 2-VU nem a sci-fikbdl ismert robot neve,
hanem egy Uj hordozhat6 szamitégépé. Ez a ké-
sziilék azért szliletett, hogy a kdnyvek és a mai
asztali rendszerek kozotti szakadékot athidalja. Vol-
taképpen egy szét-
nyithat6 kényvre ha-
sonlit, ahol a klasszi-
kus formaban jelen-
nek meg a dolgok: az
egyik oldal a bal kép-
ernyén, a masik a job-
bon. A két képernyds
készulék kilonb6z6
modelljei Pentium IlI
800 MHz-es, vagy
gyorsabb, alacsony
fogyasztasu procesz-
szorral, két darab 13,1
vagy 15 hiivelyk at-
mér6jl szines TFT
képernyével vannak
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vegni, adni-venni, esetleg egyszer jatékokat jat-
szani. A programban virtualis pénz is létezik, ame-
lyért virtualis ruhakat és holmikat lehet vasarolni.

Ez egyfajta Sims Online, azonban a lényege maga
a virtualis vilag, amelybe ,at lehet szokni” a valodi
vilag eldl (mar akinek erre sziiksége van). Aki részt
szeretne venni a nyilvanos béta-tesztben, ide kat-
tanjon: http://www.prod.there.com/. Sok sikert!

besség-
noéveke-
dést produ-
kaljon
bongészés
kozben.

A dublini egyetem kutatoi is tesztelték

a programot, és megéllapitasuk szerint 100-
500%-kal képes a bongészés sebességét fel-
gyorsitani az Uj bongész6.

Az XWEBS-be 120 webes keresd, zene és vi-
deolejatszd is be van épitve, DVD-filmet is le-
het nézni vele, sét egy szovegfelolvaso részt
is tartalmaz gyengénlatok részére.

Tobb cég is megkereste Adnant, hogy meg-
vasarolja szoftverét, azonban a készité elébb
a vizsgait szeretné letenni, csak aztan igyek-
szik majd sajat (igyeit intézni.

*

felszerelve. Windows 2000 vagy Windows XP
operacios rendszert futtatnak. Alapfelszereltség-
ben nem tartalmaz billenty(zetet, azonban sokféle,
vezetéknélkili eszkdz csatlakoztathatd hozza.

SOK EZER FEREG-
ViRUS 2003-BAN

A virusirok, il-
letve az U]
véltozatok létrehozoinak tevé-
kenysége jovére sem fog csok-
kenni - dllitja a Sophos nevdi
antiviruscég. Becslésiik szerint
2003 szinte minden honapja-
ban 600-700 Gjabb féregvirus je-
lenik majd meg. A szakért6k szerint a hatso ajtot nyito
(backdoor) férgek elterjedése varhato, ugyantgy egy-
re tobb lesz az ICQ-hoz vagy az MSN Messengerhez
csatlakozd, illetve ezeket hasznalé virusok szama.
Szakért6k szerint a fertézések java részét maguk az
emberek okozzak, mert az automatikus virusirtok
ugyan teszik a dolgukat, a felhasznaldk viszont szivbaj
nélkiil képesek barmilyen programot elinditani, ami
aztan végigfertdzi gépiket, s ezek egyre tovabb ter-
jednek a helyi halézatokon vagy az interneten. Mobil
eszkozokon egyeldre nem varhato virusok elterjedé-
se, amig kozos platformot nem képviselnek. Jo tana-
csunk tehat: SOHA ne nyissunk meg ismeretlentd|,
ellendrizetlendl kapott levél mellékletet, ne futtassunk
levélben kéretlentil kapott programféjlokat, és mindig
frissitstk virusirtonkat!

MP3-KUKACOK
Legyen mindenki nagyon évatos a jévében, ugyanis
kedvenc zenei formatumunk, az MP3 is virussal fer-
tézheti meg gépiinket! Két veszélyforrasrol szerez-
tlink tudomast: elséként a Windows XP operécios
rendszerben, ha a fert6zott MP3 fajl folé visszik a kur-
zort, és ott hagyjuk, bizony gondokat okozhat, amint
a rendszer informécidkat olvas ki az allomanybdl (mi-
kézben azt hinnénk, hogy csak az eléadat, a lemez ci-
mét és hasonlé informaciokat mutat meg nekink).

A mésik problémas szoftver a Nullsoft Winampje,
amelynek csak a legfrissebb val-
tozataiban (2.81 és 3.0) javitottak

ki ezt a veszélyes hibat. igy kére- |
tik mindenkitdl, hogy a fent leirt
eseteket ne idézze eld, és az
emlitett és programokat ne hasz-
nalja, sajat biztonsaga érdekében.
Az sem art, ha egy megfeleld vi-
rusirto is telepitve van géplinkre.

Diru
inside

AMD-INFO
Folytatva jo hagyomanyainkat, ez(ttal is egy kis
.nem hivatalos” megjelenési listat kozliink a ko-
zeljovében véarhaté AMD Athlon XP processzo-
rokrol. Elsé példanyaik az elsé félévben (H1), mig
tomegtermeléstik a 2. félévben (H2) varhato.

A varhaté CPU-k: Thoroughbred 2400+, 2600+,
266 MHz FSB, 256 KB L2 cache; Thoroughbred
2700+, 2800+, 333 MHz FSB, 256 KB L2 cache;
Barton 2800+, 3000+ *, 3200+*, 333 MHz FSB,
512 KB L2 Cache.

Figyelem, a K7
AMD Athlon XP
3000+-tol kezd-
ve Ujabb hditési
modszerek lesz-
nek érvényben,
melyekrdl,
amint lehet, bé-
vebben is olvas-
hattok nalunk!
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HARDVERTESZT

ENGEDJ TERET VIAGADNAK

A szamitdgéptulajok egyik legféltettebb kincse a mereviemez. Ezen van minden fon-
os, gyakorlatilag a léthez szikkséges adatuk. Fontos kérdés, hogyha vasarlasra ad-
uk a fejunket, mégis merre induljunk, mit valasszunk. Ebben igyekeztink most segi-
eni...

zt hiszem, manapséag mar csak finom
mosolyt csal arcunkra, mikor meghalljuk
azt az egykori allitast, miszerint "640 KB-

nak mindenkinek elégnek kell lennie!”. Bill Gates
egykori megallapitasa (bar az akkoriban a meméria-
ra vonatkozott) mara mar szall6igévé valt szamitas-
technikai berkeken beliil. Noha az adattérolok hihe-
tetlen fejlGdésen mentek keresztiil, nagyobbak,
gyorsabbak és persze hangosabbak lettek, egyvala-
mi mégsem valtozott. Ez pedig a helyhiany, amivel
egy id6 utdn minden PC-felhasznalonak szembe kell
néznie. A megoldas roppant kézenfekvd, béviteni
kell! A kérdés mér csak az: mit is vegyiink?

Ugy gondolom, mielétt véasarlasra adnank a fejin-
ket, érdemes egy kicsit jobban megismerkedni

a merevlemezek felépitésével, mikodésével. Te-
hét elGszor is célszerl szemiigyre venni egy me-
revlemezt. Kiviilrél az egész egy ezistszin( kis
zart fémdoboz, melynek aljan a lemezvezérlé
elektronika helyezkedik el, az egyik oldalsé végén
pedig az adatkabel-csatlakozo, a tdpcsatlakozo és
a jumperelésre szolgalo tik kaptak helyet.

A fémburkolatot eltavolitva (Yesss! Barkacs is
back! -ender) el6szér megpillanthatjuk az egymas
alatt forgd, magnesezhetd rétegekkel boritott 1,5-
3 hiivelyk atmérdji korongokat. Winchestertink
sebességének egyik f6 meghatarozoja, hogy ezek
a korongok mennyit képesek egy perc alatt for-
dulni. Manapsag az 5400 vagy 7200 rpm-esek
(round per minute) a legelterjedtebbek, de létez-
nek tobb belsé cache-sel rendelkezd, joval
dragabb 10 000 rpm-es merevlemezek. Utobbiak
széles korben valo elterjedését ma még viszony-
lag magas aruk akadalyozza. Merevlemeziink md-
kodési elve igen egyszerd, mindossze arrol van
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szd, hogy az olvasdfejek nem érnek fizikailag

a fejhez, hanem a nagy kertileti sebesség miatt

a fej alatt egy kis légparna alakul ki, amely az ol-
vasofejet elemeli a lemez feliiletétdl kb. 0,5 mikro-
hlvelyk tavolsagra. Ezek utan, amikor adatokat
irunk a winchester(inkre, a koncentrikus korékben
elhelyezkedd savok (trackek) felett a fejeket egy
kar pozicionélja a kell§ helyzetbe, ahol is a lemez
feltletén talalhaté magneses részecskék polarita-
sat megvaltoztatja. Olvasaskor a részecskék mag-
nesezettségének iranyat érzékelik. Ez mind szép
és jo, de ,honnan tudja a fej magatol, hogy mit
hova pakoltunk egy winchesteren?”— meriilhet fel
a kérdés, jogosan. Erre a valasz elég egyszer(,
ugyanis amikor egy program az allomany irasat
vagy olvasasat kéri, az operacios rendszer

a kontroller segitségével az ir6/olvaso fejeket

a merevlemez fajlallokéacios tablaja folé mozgatja
(File Allocation Table - FAT) és ennek olvasésa
utan allapitja meg operacids rendszerlink, hogy
a keresett fajl vagy szabad hely hol helyezkedik el
a merevlemeziinkon.

BESZERELES ES PARTICIONALAS

Mér tisztaban vagyunk winchesteriink felépitésé-
vel és mikodésével, ideje beszerelni gépiinkbe,
és mukodésre birni. Tartsuk szem elétt, hogy me-
revlemezlink elektronikaja alulra essen, ahol pe-
dig a meghajté cimkéje van, az legyen a felsé
rész. El6fordulhat viszont, hogy hazunk egy ré-
gebbi tipusu, esetleg oldalt forditva all. Ebben az
esetben beszerelésnél hagyatkozzunk a csavar-
menetek helyére, és szereljik be Ggy a meghaijtot,
hogy az vagy parhuzamosan, vagy fliggélegesen
alljon a vizszinthez képest. Miutan beszereltik,
csatlakoztassuk az IDE kabelt, figyelve arra, hogy

a kabelen talélhato, éltaldban piros csik

a jumpert(ik mellé essen. Erdemes azt is figye-
lembe venni, hogy mig a hagyomanyos 40 eres
kébelek esetén mindegy, hogy melyik csatlakozot
melyik egységbe csatlakoztatjuk, Gigy az djabb IDE
szabvanyoknal (ATA/66-t6l) hasznalt 80 eres kabe-
leknél ez mar nem igaz. It a csatlakozdkat szin-
kodjuk alapjan kell csatlakoztatnunk, a kéket az
alaplapi vezérlébe, a feketét pedig a meghajtokba.
Ha esetleg mar hasznalunk egy masik winchestert
(master) is ugyanazon az IDE kéabelen, akkor
Ggyeljiink arra, hogy jumpereljik at az (Gj meghaj-
tot slave-re. Ebben segitséglinkre van a beallitasi
abra, amely minden mai egység tetején megtalal-
hato. Ezek utan nincs is mas dolgunk, mint
particionalni és formataini.

A particionalas tulajdonképpen egy igen egyszeri
folyamat, melynek soran merevlemeziink kapaci-
tasat osztjuk fel egy vagy akar tobb részre. Ezt ak-
kor is el kell végezniink, ha csak egy 0sszefliggd
particioként szeretnénk hasznalni merevlemeziln-
ket. A particionalast nemcsak praktikus, de kotele-
26 is elvégezni, ugyanis a particiok méretétdl és
tipusatol eltéréen valtozhat mereviemeziink adat-
olvasasi és frasi sebessége, réadasul nem is gon-
dolnank, hogy a helykihasznalasban is milyen fon-
tos szerepe van! A Windows ugyanis a merevle-
mezt kisebb blokkokra (clusterekre) bontja, egy
blokk tulajdonképpen a legkisebb lemezteriileti
egység a FAT tablan bell, amely hozzarendelhetd
egy féajlhoz. Miért is olyan fontos ez? Attél fiiggd-
en, hogy milyen fajlrendszert hasznélunk, valtozik
a maximalisan kezelt blokkszdm és annak a mére-
te. Ez elég kellemetleniil is érinthet minket. Ve-
gylink csak egy konkrét példat, hogy kdnnyebben
megérthessiik. A régebbi Windowsok FAT16

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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SAMSUNG SV8004H

m Cég: Samsung Magyarorszag Kft.
m Telefon: 453-1100
m Ara: 26 000 Ft+4fa

MAXTORD540X-4D

m Cég: ACOMP
m Telefon: 339-5647
m Ara: 19 200 Ft+4fa

Az SV8004H utén a Maxtor D540X-4D sem kertil-
hette el a sorsat. Igaz ugyan, hogy eleinte el-
lenkezett egy kicsit, de kis rabeszélés
utan hajlandé volt egyttmUkod-
ni a tesztprogrammal. S6t

a teszt végére egészen meg-

Tesztlink legelsé aldozata a mar jol is-
mert Samsung cég keze kozul ke-
rlt ki. Mivel a Samsung win-
chesterek terén Gjonc-
nak szamit, kivan-
csian vartam

a tesztered- 7 kedvelték egymast ©.
ménye- A SiSoft Sandra 2003
ket. Leg- ©  mérési eredmények
elészor a > alapjan jobbnak bi-

lassabb, zonyult, mint a

elébb tudta befejezni a kicsomagolast, és a maso-
lasnal is érezhetd volt a kiillonbség. Ami a zajszint-
re vonatkozik: elmondhatjuk, hogy cséndes, bar
azért néha egész jol hallhat6 volt a Samsung
diszkrét, szinte alig érzékelhetd neszezéséhez ké-
pest. A melegedéssel még itt sem voltak gondok,
2-3 teszt lefuttatdsa sem izzasztotta meg, bar igaza-
bol ez nem olyan meglepd, hisz az 5400 rpm-esek
nem melegszenek annyira, teljesitményiiknél fog-
va. A PCMark — mint mar emlitettem — valamiért

a Samsunggal jobban megbaratkozott, igy

a Maxtor egy hajszallal ugyan, de kikapott ellenfe-
|étél. Az elért eredmények alapjan batran ajanlha-
=~ tom mindenkinek, aki nem elsésor-
ban a csticssebességet, sokkal
inkabb a nagy tarolokapacitast és
a mindséget részesiti elényben.

5400 rpm-est

teszteltem le. Az
lizembe helyezés utan vé-
gig nagyon csendes volt, mun-
ka kozben is csak alig hallhatéan
duruzsolt. Melegedésére nem lehet pa-

~ Samsung
SV8004H-ja, és ezt
hasznalata soran be is bi-
zonyitotta, amikor mindket-
tét megkinaltam egy 300 MB-os
fajlcsokorral. A Maxtor egy hajszallal

Ertékelés:

nasz, tobboras hasznalat utan sem forrésodott
fel. Sajnos eme j6 tulajdonsagok ellenére

a Sandra tesztjében jo 2000 ponttal kikapott az
dreg motorosnak szamitd Maxtortol. Erdekes vi-
szont, hogy a PC Mark HDD-teszt tobbszori neki-
futas utan is szentll meg volt gy6zédve, hogy

a Samsung a jobb. Azt hiszem, itt egy dontetlen-
ben kiegyezhetiink. Mindezek ellenére azt tudom
mondani, hogy egy jol 6sszerakott, minGségi,
csendes kis joszagrol van szo, melyet inkabb
azoknak ajanlanam (5400-as mivoltabodl fakadéan
is), akik nem elsGsorban a sebesség megszallot-
tjai, sokkal inkabb a mindséget és az alacsony
zajszintet tartjak szem el6tt.

WESTERN DIGITAL
WDS800BB

m Cég: ACOMP
m Telefon: 339-5647
m Ara: 19 992 Ft+Afa

Az els6 7200-as csucsragadozo a mar jol
ismert Western Digital haza tajarol
érkezett. Beszerelés utan a gé-
pet Gjrainditottuk — a Win-
dows XP azonnal
felismerte az Uj

merevlemez ti-

pusat és méretét.
A tesztelés soran
semmi probléma nem
merdlt fel, gyorsasagaval na-

Ertékelés:

%6

beigazolddott a gyandim, miszerint nem
csak az 5400-as, de a 7200-asok terén is van mit
javitani a Samsungnak. Méghozza nem is keveset,
ugyanis tébb mint 5000 ponttal, azaz majdnem
20%-kal maradt le az élmezdnytdl (ezt a PC Mark is
alatamasztotta). Meglepd volt viszont, hogy az
5400-asnal tapasztalt alacsony zajszint itt is meg-
maradt, nagyon csondesen dolgozott. A mele-
gedésével kapcsolatban is csak elis-
merdéen bolinthatunk, ugyan-
is alig haladta meg
az 5400-as érté-
keit. Ezeket at-

SAMSUNG
SP8004H

m Cég: Samsung Magyarorszag Kft.
m Telefon: 453-1100
m Ara: 30 000 Ft+éafa

A Western Digital jo teljesitménye
utan kivancsian vartam, hogy
mit fog produkalni

a Samsung 7200-asa.
A tesztprogram lefut-

tatésa utan gondolva
viszont elmondhat-
juk, hogy
a 7200-asok
kozépkategoria-

jat képviseli, ver-
senytarsaihoz ké-

pest alacsonyabb tel-
jesitményét az ala-
csony zajszint és
a minimalis mele-

gedés kompenzalja.

2003. FEBRUAR GAMESTA

gyon meg lehetlink elégedve, halk ziigasa miatt
gyakran meg kellett néznem, hogy vajon él-e még
©. A teszt soran a legmagasabb bufferelt és vélet-
lenszer( irasi teljesitményt tudhatta a magaénak.
Egyetlen hatranya talan, hogy viszonylag hamar
melegszik a konkurens modellekhez képest, am ha
elérte az izemi hémérsékletet, akkor stabil marad.
A pontozasban nagyon jol kittinik az is, hogy alig
1%-kal marad el az abszol(t gydztestdl. Teljesit-
meénye alapjan nyugodt szivvel ajanl-
hatjuk barkinek, legyen az otthoni
+hobbi-kertész” vagy megszallott
jatékos.

Ertékelés:

MAXTOR
DIAMONDMAX PLUS 9

m Cég: Juventus Team
m Telefon: 469-5847
m Ara: 18 600 Ft+afa

Tesztlink legutolso résztvevéje a mar jol ismert
Maxtor terméke volt. Utolsé szerepléként viszont
mindenkit a hata mogé utasitott! Igaz, csak egy haj-
szallal sikertilt gyGznie, de becstiletére valjek, hogy
mindkét tesztprogram egyértelmdien megerdsitette
a gy6zelmet. Legjobban viszont mégis az lepett
meg, hogy a bekeészitett filldugaszokra sem volt
sziikség ©. 7200-as létére meglepden csondes volt.
A melegedés mar viszonylag hamar jelentkezett, de
par ora folyamatos hasznélat so-
ran sem okozott semmi
problémat. Min-
W, denkinek
ugyandgy
ajanlhatom,
mint a
WD800BB-t!
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SiSoft Sandra 2003

PC Mark 2002

WD Maxtor DMax Samsung Samsung Maxtor
WD800BB Plus 9 SP8004H SV8004H D540X-4D
Pufferelt olvasas (MB/s) 83 81 72 77 75
Folyamatos olvasas (MB/s) 47 48 35 32 35
Véletlenszerii olvasas (MB/s) 8 6 7 6 6
Pufferelt iras (MB/s) 85 83 84 51 72
Folyamatos iras (MB/s) 44 47 28 31 34
Véletlenszerii iras (MB/s) 14 14 8 6 10
Atlagos elérési id6 (ms) 6 10 7 8 8
Elért pontszam 32189 32310 27104 22166 24205

Tipus WD800BB DiamondMax Plus 9 SP8004H SV8004H D540X-4D
Fordulat/perc 7200 7200 7200 5400 5400
Méret (GB) 80 60 80 80 80
Interface ATA/100 ATA/133 ATA/100 ATA/100 ATA/100
Puffer 2MB 2 MB 2MB 2MB 2MB

TIPP: A MERET A LENYEG?!

Mielé6tt winchestert vasarolnank, gondoljuk &t jo
alaposan a dolgot. Miutan eldontottiik, hogy me-
lyik gyarté merevlemezei kozll valasztunk, fontol-
juk meg, hogy mekkorat is célszer( venni. Nem
mindig az a legolcsobb, amelyikért a legkeveseb-
bet kell leszurkolnunk a boltban. Vegytink egy pél-
dat! Egy 40 GB és egy 60 GB-os merevlemez ko-
z6tt mind6ssze 1-2 ezer forint differencia van. Ha
kiszamoljuk, hogy hany Ft/MB az adott merevle-
mez egységara, akkor rogton kideril, hogy min-
dig jobban megéri a nagyobba beruhazni!

TIPP: FELEJTSUK EL A BONTOKAT!
LehetGség szerint sohase vasaroljunk hasznalt
merevlemezt! Tegy(k fel magunknak azt a kér-
dést, hogy vajon miért valt meg el6z6 gazdaja
t6le? Talan a méret miatt, de rosszabb esetben
lehet mas oka is. Példaul egy halom badsector!
Ha nincs is konkrét baja, sohasem tudhatjuk,
hogy ki mire és mennyit is hasznalta el6ttiink.
Végezetiil még egy nyomos érv: ezekre legtobb-
szOr nincsen garancia!

TIPP: GB-OK NYOMABAN...
Eléfordulhat, hogy egy régebbi géplinket szeret-
nénk kicsit feltjitani, tobbek kozt kicserélni a me-
revlemeziinket egy nagyobbra, gyorsabbra. A
megvasarolt 60 GB-os winchesteriinket viszont
sehogy sem akarja felismerni az alaplap, csak 32
GB-osnak. Ekkor nem kell panikba esni, egyszeru-
en felkeressiik alaplapunk gyartéjanak website-
jat, és letoltjik az Gj BIOS-frissitést, feltéve ha
tényleg nem egy muzeadlis darabrol van szo (illet-
ve, hogy irhato, flash bios-szal van ellatva)!

rendszert hasznaltak, mely maximalisan 65536
blokkot képes kezelni, az egyenkénti blokkméret
pedig nem haladhatja meg a 32 kilobajtot. Ez azt
jelenti, hogy 2 GB-os meghajtonkon a blokkméret
is maximum 32 kilob4jtnyi lehet. Ebben az eset-
ben viszont a minddssze egy 1 kilobajtos parancs-
ikon is 32 kilobéjtnyi tarterlletet kénytelen lefog-
lalni, vagyis a tdbbi 31 kilobajtot elpazaroljuk.

A masik fontos dolog, hogy a maximalis blokkmé-
ret és blokkmennyiség maximalizalja merevleme-
zlink méretét, vagyis hogy a példanal maradjunk,
a FAT16 igy nem képes 2,1 GB-nal (65536x36
KB=2.1 GB) nagyobb merevlemezt kezelni. llyen-
kor csak a legtjabb FAT-tipus, a FAT32, illetve az
NTFS-re val6 atallas segithet, amit a Windows
950SR2 és a Windows98, illetve a Windows
NT/XP hasznal. Ezek az alloméanyrendszerek min-
den gond nélkiil képesek kezelni a tobb
terrabajtos particiokat is. Figyelmébe ajanlom vi-
szont mindenkinek a Partition Magic programot,
mellyel akér a blokkméreteket is drasztikusan
csokkenthetjik, igy a kisebb blokkméretekkel ke-
vesebb szabad helyet pazarolunk el.

ISMERKEDJUNK MEG

A JATEKOSOKKAL...

Most, hogy kézelebbrél megismerkedtiink a me-
revlemezek ,lelkivilagaval”, ideje mindezt a gya-
korlatban is kiprébalni. Tesztlink Iényege, hogy el
tudjunk igazodni a manapsag kaphaté legnépsze-
rlibb gyartok merevlemezei kozott, kivalasztva a
nekiink leginkadbb megfelelét. Ebben segitségtink-
re van egy P4 1,7 GHz-es Celeron processzorral
és ASRock G-Pro ATA/133-as alaplappal felvérte-
zett tesztkonfiguracié, melybe ¢sszesen 256 DDR
RAM-ot pakoltunk. Elsédleges winchesterlink

hrviicnn henenddharid g igrmeliekler b egyeh
tarelisdra, rendizerecésére. kii helye
fak T tirslhae? Ajandtknak B Kivalid
Rendebedii: 12, 16, & 250h CD kepacitiall fpusnk
Arak: 650Ft, 7S0Ft, 1100FL

Elért pontszam
Western Digital WD800BB 1103
Maxtor DiamondMax Plus 9 1118
Samsung SP8004H 928
Samsung SV8004H 688
Maxtor D540X-4D 615
Max. atviteli
Standard ATA 2.1-8.3 MB/s PIO Mode 0-2,
0-t6l DMA
Fast ATA/ATA-2 11.1-16.6 MB/s Pio Mode 3-4,
DMA 1-2
Ultra ATA/33 16.6-33.3 MB/s UDMA 0-2
Ultra ATA/66 66 MB/s UDMA 3-4
Ultra ATA/100 100 MB/s UDMA 5

gyanant egy 60 GB-os Maxtor 7200 rpm sebessé-
gl viny6 szolgalt, melyre a Windows XP
Professionalt és a hivatalos SP1-es service packet
telepitettiik. A tesztben szereplé winchesterek
mindegyike a masodlagos Master helyet foglaltak
el. A merevlemezek megizzasztasahoz pedig a két
legnépszertibb tesztprogramot, a SiSoft
Sandra2003-at és a PCMarkot hivtuk segitségil.

AKKOR MIT IS VEGYEK?

Ahhoz, hogy eldontsik, melyik vinyét vegytk is
meg magunknak, nem elég, ha megnézziik az el-
ért pontszamokat. Gondoljuk at, mire is szeret-
nénk hasznalni leendé merevlemeziinket, melyek
azok a f6 szempontok, amelyek alapjan valasz-
tunk. Ha nem vagyunk vérbeli jatékosok, és a pa-
szidnszon kivll maximum az aknakeresével mu-
latjuk az idét, akkor egy 5400 rpm-es vinyét érde-
mes valasztanuk. A kisebb sebesség elénye
ugyanis, hogy merevlemeziink sokkal csende-
sebb, és kevésbé melegszik, mint 7200-as tarsai.
Ha erre esne valasztasunk, akkor a tesztben sze-
repl6 Maxtor D540X-4D-et érdemes beszerez-
nlink, ugyanis teljesitménye kivalo, melegedése,
illetve zajszintje pedig elfogadhato. Ha viszont
olyan alkalmazasokat is hasznalunk melyeknél
fontos, hogy adatainkat minél gyorsabban érjiik
el, és néha-néha ratévedne a keziink a rakétavetd
csovére (gondolok itt a Quake-re és tarsaira), ak-
kor mindenképpen célszer(i a nagyobb sebessé-
gu, 7200 rpm-es csaladbol valasztani. Itt szamol-
nunk kell viszont a nagyobb zajszinttel, illetve

a melegedés nagyobb mértékével. Ezeket mérle-
gelve ebben a kategdriaban a Western Digital
WD800BB-je viszi el a palmat.

Mady

HASZNOS TANACSOK

MEREVLEMEZUNK HASZNALATAHOZ

1. Egy IDE csatornara lehetéleg sohase rakjunk egy Uj és gyors, illetve egy
régi tipust merevlemezt, mert utébbi visszafoghatja az Uj sebességét!

M et vl And e pasihiieg nal BT
Salle wisdrliea  Nimes pnilqlﬂul!l'g:
Rl wascirlian: Ninus postakbbingg ¢ 000§
irkeilvermeény!
lignslpihest spderk: frkeis, viligrsksk,
: Rardplsl, sodiksl. boaikd, harma, pso [,
“'II'. Is. u I..Iu;l. ophil, Eanmar, sdegs Ill.:rl-.ul:cq:_
gyt ek [jpuackeley e, vttt 3 1wt Szdmitis- ds Irodetechniis
Meprendelhetak a gyimional, | o 736 Mapoursed, Kossuib o 74
: of <SF TP 4 Fay-TY 10H.T7
telefonan, faxom, sme-hem, Tedo 72 TER132 Fax: T2/ 390-T70

PFeliledl (ama)l: 20991 -SGT]
F-mail-hem vugy levelhen J:.-mm]gm:mﬁ@g_‘.‘muhu
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3.

["u:{'l!'ln i ['“1,_-'_.! . +Posukdlndgb| 2. A gép kikapcsolasanal mindig varjunk 10-12mp-et, miel6tt Gjbél beindita-

nank, vagy kivennénk a winchestert.
Mindig rogzitstik a meghajtot kell6képpen, ellenkezé esetben ha véletlenil
megmozdul munka kdzben, a fej belelitédhet a lemezfellletbe.

. Mobil rack esetében soha ne vegyiik ki, és ne tegyiik be, amig a gépet ki

nem kapcsoltuk!

. Winchestertink légzényilasat soha ne takarjuk le!
. Hordozhato6 szamitgépiinket probaljuk meg nem mozgatni miikodés koz-

ben, még ha rendelkezik is beépitett razkodasvédelemmel.

. Néhanapjan merevlemeziinkre is rafér egy kis portalanitas! Sohase kézzel

probaljuk ezt a miiveletet végrehajtani, inkabb stiritett levegdvel fljassuk
le réla a port!
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Ga ME OVER
VASARNAP 15,00

VIEGFEJTESEK!

Végre eljott a pillanat, amikor kisorsoltuk a nyereményjatékok nyerteseit. Rengeteg megfejtést kaptunk, koszonet nektek!

Csak sorjaban: az oktéberi lapszamunkban két nyereményjaték is szerepelt: az Operation Flashpoint Resistance és
a Divine Divinity.

ORF-nyerteseink: Baross Norbert (Budapest), Kuczi Attila (Harkany), Konstantinovics Gabor (Kardos).
Divine Dinity-megdfejtok: Tavasz Péter (Varpalota), Szirmai Tibor (Héviz), Margl Ferenc (Gyor).

A legtobb megfejtés a novemberi szamunkban lévé Haegemonia-kérdésekre érkezett. ime a harom szerencsés
nyertes: Kovacs Péter (Ostoros), Varadi Attila (Kazincbarcika), Dickmann Balazs (Szigetbecse).
SOK SZERETETTEL GRATULALUNK!
A JATEKPROGIKAT AJANLOTT KULDEMENYKENT POSTAZZUK.

Neuro2000

Szamitastachnika falsdfokon

Srakuzlet: 1085. Bp. Jozsef Krt. 22 - Tel.: 210-371.2% e-mail: bolt@neurao2000.com



PIACTER

ASROCK G-PRO

mCEG: PNC Szamitastechnika m TELEFONI: 352-7052 mARA: 16 200 Ft +4afa
EVWEBSITE: http://www.asrock.com/

alaplapon, s6t még egy integrélt videovezérlét is
felfedezhetiink rajta. Utdbbit természetesen csak
irodai alkalmazasokra ajanlanank, komolyabb jaté-
kokkal mar nem képes megbirkézni. Szerencsére
a G-Prdn a harom PCl foglalaton kiviil egy 4-sze-
res AGP foglalat is helyet kapott: ha ebbe egy

Uj belépdt kdszonthetlink az olcsd, mégis mindsé-
gi alaplapok piacan. Az ASUS egy Uj, ASRock mar-
kanéven forgalmazott alaplapcsaladdal prébal be-
torni a piac eme szegmensére, megdrizve ezzel az
ASUS-termékek versenyképességét. A nalunk
vendégeskedett példany az ASRockok legjobban
felszereltje, a micro ATX szabvany( ASRock G- jobb videokartyat tesziink, akkor batran hasznal-
Pro, amely SIS650-es chipsetre épiil, tAmogatja az  hatjuk akar jatékra is. A teszt soran tudasat az ar-
ATA133-at, valamint az Gj Socket 478-as P4 pro- kategdriajanak megfeleld alaplapokkal 6sszeha-
cesszorcsalad mindegyik tagjat, raadasul 400-533  sonlitva elmondhato, hogy teljesitménye kozel
MHz-es FSB-t is. A jol elrendezett alaplapon két azonos az ugyanebbe a kategoriaba tartozo, oly
DDR (PC1600/2100) és két hagyomanyos SD népszerl ECS alaplapokéval, s6t egy hajszaéllal ta-
(PC100/133) foglalat is talalhato, melyekbe maxi- lan jobb eredményeket eléré ,olcsositott ASUS”
mum 2 GB memoriat passzirozhatunk bele. alaplapcsaladrol van sz6. Ami még az ASRock
Ezenkiviil taldlkozhatunk egy AC ‘97-es szabvany- mellett sz6l: processzortulheviilés elleni védelmet
nak megfeleld 5.1-es integralt hangkartyaval is, és  és szdmos mas, ASUS-bdl 4torokitett hasznos
egy (10/100 Ethernet) halokartyaval. Osszesen funkcidt is beleépitettek. Végezetiil talan mar csak
négy 2.0 szabvanyu USB port is helyet kapott az az arat lenne érdemes megemliteni, amely elég

INNNNOAX Q-CUTE

BCEG: East Computer Kft. BTELEFON: 327-8444 mARA: 24 000 Ft+4fa
BEVWEBSITE: http://www.ivmm.com/innoax/

Furcsa, nem éppen megnyerd designjaval elsére
nem lopta be magét a szivembe az InnoAX hordoz-
haté MP3-lejatszdja, de képességei meggybzéek.
A készlilék 64 megabéjt beépitett memoriat tartal-
maz, ami ugyan nem tUlsagosan sok, de korulbelil
egy albumnyi zene référ. Szamitdgéphez USB-n ke-
reszt(il csatlakozik, miutan rakotottiik a masinankra,
mar csak a mellékelt CD-n talalhaté meghajtot kell
telepiteni, és indulhat a moka. Oriasi pozitivuma

a cuccnak, hogy miutéan a gép felismerte a ktyiit,
kiilon meghajtéjelet kap, igy a Windows Intézével
azt is jelenti, hogy a memariaban nemcsak MP3 faj-
lok lehetnek, hanem barmi mas is; nem tdl nagy al-
loményok kdnnyedén széllithatdk igy két gép ko-
z6tt. Az USB 1.1-es csatlakozasnak koszonhetéen

a masolas nem tul gyors, de kibirhato, korilbeldl 6t
perc alatt telik meg a 64 megabajtos memoria.

RIO RIOT

A készulékhez adott flilhallgatdé meglepéen jo miné-
ségl, hab a tortan, hogy ha Nokia gyartmanyd mo-
biltelefonunk van, akkor a kiitytit mikrofonos fejhall-
gatoként is hasznalhatjuk. Ebbdl logikusan kovet-
kezik, hogy mikrofon is van a fllhallgatéra szerel-
ve, igy természetes, hogy felvenni is tudunk vele
(ADPCM formatumban akar 6téranyi hangot is).

A késziilék hangmindsége jo, mindenfajta (CBR és
VBR) MP3-mal kénnyedén megbirkézik. Ot killon-
b6z6, elére definialt hangszinbeallitas (normal,
dzsessz, klasszikus, rock és pop) segitségével javit-
hatjuk tovabb az am(gy sem rossz hangzast. A le-
jatszohoz kapunk ajandékba egy zsinort, amellyel

a nyakunkba akaszthatjuk, valamint egy AAA-s ce-
ruzaelemet, amely hét éran keresztiil képes aramot
szolgaltatni a készléknek. A sok pozitivum miatt

a nalunk eltoltott rovid idé alatt egészen megked-
veltiik, hiszen sokkal jobb, mint ahogy kinéz ©.

kedvezd, nett6 18-19 e Ft koriil
mozog. Mindezt atgon-
dolva elmondhatjuk,
hogy kategdriajaban
kivalo teljesitmé-
ny( alaplaprol
van sz0,

mely sok ext-
raval, kényelmi
funkcidval, és — nem
utolsosorban - alacsony
arfekvéssel rendelkezik.

ASRock G-Pro

M kitting ar/teljesitmény
arany

B ASUS-mindség

M kevés extraa
dobozban

InnoAX Q-cute

W konnyen kezelhetd

W akinek Nokiéja van, az
imadni fogja

B j6 hangmindség

W kissé idétlen kinézet
M csak 64 megabaijt
memoria

mCEG: Pulsar Hungary s TELEFON: 219-1395 mARA: 110 990 Ft+4fa
BWEBSITE: http://www.sonicblue.com/audio/rio/rio_riot.asp

Evek ota vagyakozunk egy olyan zenei lejatszora,
amelyet magunkkal vihetiink, és amelyen renge-
teg sok zene elfér (hiszen sokan nagy gytijték va-
gyunk, nemde ©?). Azok a hordozhaté CD-lejat-
szok, amelyek MP3-akat is képesek voltak kezelni,
mar jonak tlintek, azonban a sok zenéhez ott is kel-
lett legalabb egy hatizsak, ahol az MP3-as CD-k el-
férnek (nem is beszélve a razkodastol megakado
élvezettdl). Szerencsére a Sonicblue megjelentette
a Riot-ot, amelyben egy 20 GB-os vinyd dolgozik!
Maga a kiity(i kellemes méret, zsebben is elfér,
tolthetd elemekkel rendelkezik, razkodasvédelme
kivalé (kocogas kdzben sincs vele gond), képer-
nyGje nagy és informativ, kezel6gombjai jol elhe-
lyezettek. Menurendszere konnyen kezelhetd,
hangmindsége kivalé (a hozza adott fejhallgato is
jol sikerult). Sajat szolgaltatasai (Entertain Me - be-
allitott ideig szérakoztat minket a vinyon talalhato
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zenékkel, legujabb, esetleg kedveltebb zenék

lejatszasaval) mind nagyon szellemesek, sosem le-

het megunni a 20 GB-nyi zenét — mar amennyiben
feltoltottik. A gondok itt kezdédnek. Sajnos a ké-
sziilék feltoltése csak USB 1.1-es csatlakozassal le-
hetséges. Ez egy 64 vagy 128 MB-os lejatszo ese-
tén gyors, de 20 GB esetén elég lassu. 1 GB-nyi
zene kb. 1 6ra alatt megy fel. Ez hihetetlen nagy
hiba akkor, amikor mar van USB 2.0 és FireWire is.
A mésik gond: a kész(ilék ragaszkodéasa az MP3-
akban talalhat6 id3 tagekhez. Ugyanis nem

a Winampnél megszokott .m3u vagy esetleg az el-
terjedt .pls playlistekbdl veszi egy album adatait,
hanem az MP3-bdl magabdl, s ez ahany, annyiféle.
Sajnos a készUlékhez adott Real Jukebox feltolt6-
és MP3-organizal6 szoftver hasznélata sem az iga-
zi, mondhatni nem fehér embernek valo. (Csak ak-
kor lehet egy CD-rél példaul MP3-akat betolteni

a Riotba,
ha elébb bemaésoljuk a PC
merevlemezére, majd felvetet-
jlk a Real Jukebox adatbéazisaba...
Ha a Riothoz lenne USB 2.0 és/vagy FireWire, illet-
ve valami jobb feltolt6- és menedzserprogram, ak-
kor ez lenne a tokéletes MP3-lejatszo. igy ,csak”
nagyon jé ©.

Rio riot
W fantasztikus hang
M j6 szolgaltatasok

M |assU feltdltés
W feltoltd szoftver
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ALBATRON PM845GV

mCEG: HERTA Szamitastechnika R TELEFON: 322-2232 mARA: 19 500 Ft+4fa

BWEBSITE: http://www.albatron.com.tw/

Micro ATX héz, minden integrélva: olcso, kis he-
lyen elfér, csupan egy processzor kell bele, és maris
kész a komplett gép. Ez a Iényege az Albatron
PMB845GV alaplapnak, amely az Intel845GV
chipsetre épll. Ez a lapkakészlet beépitett grafikus
vezérl6t tartalmaz, emellett az alaplapra integralva
minden, ma divatos funkcié beépitésre kertlt. Halo-
zati csatlakozo, 6 darab USB (2.0 és 1.1, ebbdl 4 ki-
vezetve), kétcsatornas AC97 hangrendszer. Magya-
ran: ha egy procit és memoriat rakunk az alaplapba,
illetve egy merevlemezt csatlakoztatunk az ATA csa-
toldfelllethez, akkor egy komplett szamitégéphez
jutunk (ez pedig szamtalan élethelyzetben és renge-
teg felhasznalasnal nagyon hasznos lehet).
EgyértelmU az Albatron szandéka. Olcsd, de jo tel-
jesitmény irodai gépekbe vagy otthoni, masodik
PC-be szanjak ezt az alaplapot. Miért? Egyrészt
azért, mert van ugyan AGP slot az alaplapon,

CREATIVE AUDIGY 2 PLATINU

videdkartyat mégsem fogad, hanem Ugynevezett
VGA ADD kartyat, amely nagyobbrészt az extra ki-
vezetésekhez (analdg videojel, DVI) nydjt segitsé-
get. Méasrészt hianyzik az 5.1-es hangrendszer,
amely a mai jatékoknal lassan mar alapkovetel-
meény. Sajnos a VGA rendszer hianyossaga azt is
eldrejelzi, hogy nem lehet a videdkartyat cserélni,
igy nehéz is lesz a PM845GV-vel felszerelt gépet

a jovében fejleszteni. Szerencsés a tapcsatlakozd
elhelyezése: a floppycsatlakoz6 mellett elég kony-
nyen elérhetd, ha szerelni kell. A két DIMM slot is
arra utal, hogy nem épp szerverbe valé a PM845GY,
inkabb irodai alkalmazashoz, esetleg
internetezéshez ajanlhatd. Sebességi adatai alapjan
nem magaslott ki a hasonlo Intel 845-6s alaplapok
koziil, a megbizhato kdzépmezényben végzett.
Pozitivuma viszont az 533 MHz-es FSB, amelynek
segitségével kicsit gyorsabban folynak az adatok

ECEG: Ramiris ETELEFON: - BARA: 49 900 Ft+4fa

BEVWEBSITE: http://www.soundblaster.com/

Mar az Audigy sorozat el6z6 darabjai sem voltak
rosszak, no de ideje volt gyorsan tovabbfejleszteni,
hiszen a konkurensek (féleg a Terratec) igen gyorsan
rantottak el6 egyre jobb termékeiket. A Platinum
nem kevesebbre vallalkozott, mint arra, hogy min-
den iddk legjobb, jatékosoknak és zenehallgatésra is
szant hangkartyaja legyen. Jel/zaj viszonya 100 dB
feletti, ami igen dicséretes ebben a kategdriaban.
Mit is tud ez a jo kis cucc? 24 bit/192 kHz-es hangle-
jatszast, 24 bit/96 kHz-es hangfelvételt, Dolby Digital
EX dekodolast, 6.1-es tamogatast (ez egy aranylag
Ujabb, 7 hangszorét mikddtetni képes hangrend-
szer), hét analog kimenetet, THX tanusitvanyt
(Lucasék hangrendszere ez, és ez a hangkartya kap-
ta meg elészor a timogatast). Mindemellett igen jol
felszerelt: ahogy az utobbi idékben megszoktuk,
FireWire csatold természetesen talalhato rajta, s ér-
dekes modon, a mellé adott 8 (!) CD kozl kettén ja-

CREATIVE ViIUVO

mCEG: Ramiris R TELEFON: - BARA: 31 900 Ft+4fa
BWEBSITE: http://www.nomadworld.com/products/muvo/

Alig nagyobb, mint egy 6ngyUijtd, elegans, és
rendkivil kénnyd. Nagy triikkje, hogy két részre
szedhetd: az egyik fele tartja az elemet, mig a ma-
sik egy USB-s memdriakartya, amelyet egyszer(-
en radugunk a szamitdégépre, és miutan a rendszer
felismerte (a Windows 2000 és XP automatikusan,
a Windows 9x-es meghajtokat pedig tartalmazza

a hozzé adott CD), betdjellel ellatott lemezegység-
ként jelenik meg a Sajatgépben. Egyforman kezel
MP3 és WMA éalloméanyokat, de mivel barmit fel-
maésolhatunk r4, jol johet akkor is, ha egyik géprél
a masikra kell tvinni adatot, és nincs a kezlink
ligyében floppy vagy irhaté CD.

Elsésorban MP3 fajlokkal teszteltlik: remekiil el-
boldogul a kiilonb6z6 bitratajd (128, 192 bps), va-
lamint a valtozé bitrataju (VBR) szamokkal is. Mivel
nincs kijelzéje, ezért nem igazan kell foglalkoznunk
a szamok nevével, viszont jo, ha észben tartjuk,
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tékprogram van (Soldier of Fortune 2, Hitman 2).
Szerencsére a tobbi CD-n hasznos utilityk és zenei
programok dominalnak.

A hangmindségre semmiképpen sem panaszkodha-
tunk, kristalytisztan és szépen szdlal meg az Audigy
2 (no persze nem feledjiik el, hogy a szép hanghoz
j6 hangszororendszer is kell). Kényelmes az infravo-
ros taviranyito is, ennek segitségével karosszékbdl
iranyithatjuk PC-nket, s6t még akkor sem kell felallni,
ha ki akarjuk kapcsolni a gépet! Két aprosag van,
ami ellene szol: egyrészt az, hogy elég draga, mas-
részt az, hogy az alaplapra integralt NVIDIA chip,

a Soundstorm is hasonlé hangbéli képességekkel és
szolgaltatasokkal rendelkezik — ugyanakkor nem kell
kiilon hangkartyaként megvenni, hiszen NVIDIA
chipsetes alaplapokra van integralva.

Sajnos a tesztek soran fény derlt arra is, hogy bi-
zonyos VIA lapkakészletekkel konfliktusba kertilhet

hogy a féjlokat ,érkezési sorrendben” jatssza
majd le. Mi a 64 MB-os véltozatot teszteltlik
(letezik 128 megas is), erre kb. 15-18 szamot
tudtunk felvenni azok méretétdl fliggben.
Kellemetlen meglepetés volt, hogy a Creative
szerint 1 megabajt az egymillio bajt, mert igy
meganként 48 kilobajtot bukunk (1 MB valéjaban
1048576 bajt), és a végén igazabol csak 60 mega
zenei anyag fér fel a taroldra (persze az is elképzel-
hetd, hogy a lejatszast szoftveres Gton oldottak
meg... ez azonban nem tul gyakori, hiszen altala-
ban ezt egy beépitett chippel valdsitjak meg, ép-
pen azért, hogy ne foglaljon helyet a memariabdl).
Az USB-s részén talalhatok a vezérlégombok is.

A megszokott lejatszo, léptetd, és hangerdszabaly-
z6 mellett egy ismétléfunkciés gombot is hasznal-
hatunk. A kék rész tartalmazza az egy darab AAA
tipusl (vékony) ceruzaelemet mint aramforrast,

a proci és
a memoria ko-
z06tt. Ez utdbbi sajnos
csak 266 MHz-es lehet (sem 333,
sem 400 MHz-es memariakat nem kezel).

Albatron PM845GV

84

M nem lehet fejleszteni

M nem kezel VGA
kértyakat az AGP

m csak kétcsatornas hang

B olcsé megoldas
M teljesen integralt

a hang-
kértya,
igy akik-
nek VIA-s
alaplapja van,
az vasarlas el6tt min-
denféleképpen tajékozod-
jon, miel6tt Audigy 2-t venne. Emellett érdemes
minden boltot végigtelefonélni, ahol ilyesmit arul-
nak, mert nem tdl olcso a kicsike, és nem kevés-
szer eléfordul, hogy valahol olcsobb is lesz.

Creative Audigy 2 Plat. §3

W tdmogatjaa 7 W tdl draga

csatornas hangot M gondok egyes VIA
M kivalé hangmindség chipkészletekkel
W ol kitalalt szoftverek

:}_J' igy a MuVo rendkivil konnyd. A hangmi-

néséggel nem voltunk igazan kibékulve:
mindenféle hangszinszabalyz6 hianyaban és
a gyenge fejhallgatoval sokszor egy asztali hang-
sz6ro szintjét sem érte el. Leginkabb azoknak
ajanljuk, akik mar nem tudnak meglenni Gt kézben
zene nélkil. Aki a mingségre palyazik, és hosszu
Utra tervez, annak masfelé kell kutatnia.

Creative MuVo 79

B kicsi és konnyu M a hangmindség
W egyszertien kezelhetd lehetne jobb
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HDGYAN VALASSZUNK HANGRENDSZERTE

NAPJAINK HANGSZOROI

Sokan nem tudjék, hogyan kezdjenek hozza a PC-
kdnnyen egy rafindlt eladd prédajava valhatnak

dé vasarléknak, vagyis nektek, hogy azt kapjatok, a
megfeleléen...

multimédia-hangszdrok hosszu utat
tettek meg. Az évekig tarto PC-s
pittyegés utan nagy eldrelépés volt

a SoundBlaster egykori mesés hangja. A mai
alapkinalat pedig mar egyre jobban kozeledik

a kozépkategorias hangrendszerekhez, és ez

a tendencia tovabbra is ebbe az irdnyba tart. A PC
komplett multimédias eszkozzé valt: DVD-filmet
nézlink rajta Dolby Digital hangzasban, bongészés
és a mindennapi munka hétterében gyakran hall-
gatjuk kedvenc zenéinket. Egy id6 utan rajovink:
nem mindegy, milyen minéségben. A nagyobb él-
vezethez azonban magasabb é&r is tartozik (dm
nem feltétleniil kell rengeteg pénz ahhoz, hogy
minéségi hangot kapjunk). Az ,,0lcsdbb” multimé-
dids hangszorok sokszor megkozelitik azt a hang-
zast, amelyet egy mini hifiberendezés vagy egy
atlagos hazimozi készlet produkal.

PENZTARCANK MERETE

Most pedig, amolyan nagy altalanossagban las-
suk a kilonféle szinteket, a rendelkezésre 4ll6 le-
25 ezer forintig

Belépdszintl, de egészen j6 mindségl 2.1 (tehat
két hangfal és egy kisebb mélysugarzé osszealli-
tasu) termékek kaphatok ezen az aron. Esetleg

a legolcsobb - és ennek megfeleléen a legjobb
esetben is csak elég gyenge hangzast nyujtod - 4.1
és 5.1 termékeket arulnak ennyi pénzért.

30-50 ezer forint

Ez a fels6 osztalyos 2.1 hangszordk és a j6 ming-
ségli analdg 4.1, 5.1 hangrendszerek arosztalya
(két elsd, két hatso és egy mélysugarzo, utdbbi
esetében egy kozépsd hangfal is), amelyekben
nem talalunk AC3 dekodert (/dsd a szémagyaraza-
tot). Vannak olyan markak, amelyek ezen az aron
is kinalnak dekoderes készletet, de ezek leginkabb
csak a dinamikus tartomanyt (csekély basszus, ke-
vés tiszta-magas hang) képesek hangzasban fel-
oOlelni. Ezek hangmindség helyett leginkabb a be-
menetek szamaban képesek ringbe szallni a tob-
biekkel.

50-80 ezer forint

Kivalé tébbcesatornas hangrendszereket talalunk
ezen az aron, de Ugyeljlink a vasarlasnal, nehogy
csak a nevet fizessiik meg! Gyartotdl fliggéen
ugyanis olcsobban juthatunk hozza olyan készlet-
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hez, amely megkozeliti, vagy akar felll is mulhatja
nevesebb tarsat!

100 ezer forint felett

Ezen az aron nagyon j6 mindségu PC-s hangsu-
garzokat kapunk, amelyek még az otthoni
audioeszkozokkel is felveszik a versenyt.

Osszegezziik a tapasztalatokat! 25 ezer forint alatt
ne varjunk igazi minéséget. Csak a dérgé basz-
szus, nem igazan részletgazdag hang és levagott
magas effektek a jussunk. Ne feledjiik: a dégos
hangzas hosszu tavon nem nyujt szép zenei él-
ményt, és egy id6 utan a hallgatasa kozben rajo-
viink, hogy faraszt benninket. 50 ezer forintért
mar olyan hangrendszert is valaszthatunk, amely-
ben dolby dekoéder is van (ennek csupan néhéany
jaték esetében, valamint DVD-film nézése soran
van jelentésége — gondoljuk at, ki fogjuk-e hasz-
nélni). Az ennél dragdbb hangrendszerek mar tob-
bet nydjtanak, mint amire egy atlagos PC-felhasz-
nalénak szlksége van. Csak akkor ruhdzzunk be
ilyenbe, ha rendszeresen nézlink DVD-t, hallga-
tunk igényes zenét, vagy jatszunk a legjobb jaté-
kokkal. Mint lathato, a felhasznélasi teriilet harom
6 részre oszthatd: a jaték, a zene és az egyre
népszerlibb DVD-filmek.

JATEKOK

Egy jo jatékprogram élvezetének elengedhetetlen

Osszetevdje annak hangja. Ez bizonyos szempont-

bél nagyban fligg a megfelelé hangrendszertdl,

de kozel sem kell akkora igényekre gondolnunk,
mint példaul zenehallgataskor. Sok tekintetben

a jatékok hangzasvilaga nagyon hasonlit a DVD-

filmekéhez, ezért az idealis hangrendszer paramé-

terei is kézel azonosak:

m elegendd lehet egy egyszer(ibb 2.1 rendszer is

m mély basszus (tiszta basszus nem sziikséges en-
nél a fajtanal, itt megfeleld a ,diiborgés” is)

m viszonylag nagy hangerd (a szomszédok tavol-
Iétében hallani és érezni is akarunk minden ef-
fektust).

A hatalmas teljesitmény nem feltétele az elegen-

dé hangerének és a minéségi hangzasnak. Akar

50-80 watt kimend teljesitmény is mar béven ele-

gendd mindehhez, persze ennek alapfeltétele,

hogy a szett igényes hangszorokbol alljon. Sok
gyartd nem igazan precizen adja meg ezeket a pa-

4
SZ0r
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tivalasztasahoz, igy
ni kivanunk a leen-
ek, igényeiteknek

— Gyorstalpalo

Szakzsargon

AC3: lasd Dolby Digital

Bass reflex: olyan hangszdro, amelynél egy
|égzényilast hasznalnak az alacsony frekvenci-
as, mély hangok megfeleld terjedéséhez.
Digitalis kimenet: lehet6vé teszi a digita-
lis jel lejatszasat vagy rogzitését egy kilsé DAC
szdméara — a kimenet lehet “elektronikus”
vagy optikai.

Dolby Digital: a Dolby harmadik generéaci-
0s hangrendszere, amely hatcsatornas térhang-
zast tamogat, 6t onallo digitalis kimenettel, va-
lamint egy kiilon mélysugarzo csatornaval.
Jel-zaj arany: az audiojel és a szlikségtelen
zaj aranyat irja le. Minél nagyobb a szam - de-
cibelben mérve -, annal kisebb lesz a zaj.
Kodolas-dekodolas: manapség szinte az
Osszes audio- és videoallomany valamilyen to-
moritési eljarassal van kodolva. A fajlok lejat-
szasahoz szlikség van ezek dekddolaséara.
Meélysugarzo: 6nallé hangszord olyan mély
hangok megszolaltatasara, amelyeket a kisebb
hangszorék nem képesek visszaadni.

PMPO: a maximalisan elérhet zenei teljesit-
ményt jeloli.

Subwoofer: lasd mélysugarzo

THX: a LucasFilm hangszabvanya, amely

a Dolby Pro-Logicra éplil. Garantalja a hang-
rendszer kivalé minéségét. Ahhoz, hogy

a rendszer megkaphassa ezt a tanusitvanyt,
mind az elektronikanak, mind a hangszdroknak
szigoru elvarasoknak kell megfelelnitik (ilyen
példaul a Logitech Z-640).

FEBRUAR
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ramétereket. Ovakodjunk azoktol a termékektd| és
gyartoktol, ahol csak a PMPO (példaul 500 watt)
jelolést hasznaljak (ez pusztan szemfényvesztés).

ZENE

Ez a kategoria a legosszetettebb és a legfonto-
sabb mind a harom koziil. EI@szor is két alkatego-
riat kell meghataroznunk a zene fajtaja alapjan:
Jrészletgazdag” és ,dinamikus”. A kilonféle ze-
néknek egészen mas a karakterisztikajuk: van,
ahol fontos, hogy el tudjuk kiiloniteni a ,hangfor-
rasokat” (mint példaul a zenekar tagjait). Ha mind-
két zenefajtat szoktuk hallgatni, akkor igen nehéz
dolgunk lesz a megfelelé hangfalak megvalaszta-
sanal.

Dinamikus zene: Ahol nem nagyon szlikségesek
a kifinomult részletek, kevésbé fontos az a képes-
ség, hogy el tudjuk helyezni a hangszereket a zenei
térben, ott a dongd basszus dominal. A rap, dance,
metél-, alternativ és popzenék korében jarunk.
Részletgazdag zene: Ez esetben teljesen eltéré
kovetelményekkel kell szamolnunk, mint a fent is-
mertetett dinamika. Kiemelt szerepet kap az a ké-
pesség, hogy pontosan be tudjuk pozicionalni

a hangszereket a zenében, emellett a finom, apro
hangzasok, a hangok lecsengései, valamint egy
atfogo dinamikus hangfekvés is fontosak. Dzsezz,
klasszikus zene, blues és rock a megfelelé példak
erre a csoportra.

DVD-FILM

Ez egy viszonylag Uj kelet( irdnyvonal a PC hang-
vilagaban, amelyhez feltétlendl sziikséges egy mi-
nimum 4.1-es hangrendszer. A mai hangkartyak is
segitenek ebben: a mindségi kimenetek és

a Dolby Digital 5.1-es térhangzas tamogatasa egy
magasabb aru kartya esetén alapkévetelmény
(gyakran azonban csak szoftveres dekddolasrol
van sz6, példaul a PowerDVD XP vagy a WinDVD
segitségével). Ebbdl az is kovetkezik, hogy egy jo
hangkartyéval kiilsé AC3 dekdderre sincs feltétle-
nll szikségiink; egy analdg 5.1-es hangfalrend-
szer a megfeleld tobbcsatornas hangkartyaval ta-
mogatva gond nélkiil képes Dolby Digital 5.1-ben
lejatszani.

HALLGATOZZUNK!
Hogy ne |épjiik at az illem hatarat, igy fogalmaz-
nank: hangeszkozokrél korrektll és mélyenszan-
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téan irni rendkivil nehéz feladat. Nemcsak szakér-
telmet és tapasztalatot igényel, hanem egyfajta
specialis latdsmaddot - illetve hallasmodot - is. Er-
re a GameStar iréi sem vallalkoznak. A szubjekti-
vitds még a szerkesztéségen belill is megosztotta
a flleket.

Kiben bizhatnank ilyen felvezetés utan? A vélasz
egyszer(i: 6nmagunkban. A sajat fuliinkkel kell
megtapasztalnunk, hogy a kiszemelt hanggerjeszté
csodadoboz hogyan sz6l. Ha draga készletet néz-
tiink ki, elébb okvetlenl probara kell tenniink a
szbban forgd rendszereket. Vigylink magunkkal
egy olyan zenei vagy hanganyagot, amelyet jol is-
mer(nk, és azzal probaljuk ki a hangfalakat. Fontos,
hogy a zenei kdzépponton alljunk. Térhangzas vizs-
gélatakor a Matrix és az Otddik elem cim(i filmeket

Ezek a szamok azt jelolik, hogy hany csatornas
(hangfalas) térhangzast tamogat az aktualis hang-
rendszer. Az elsé szam a szatellithangszdrok sza-
mat jeloli, ezek feleldsek az irdnyitott, térben
pozicionalt hangokért (kvazi ,magas” sugarzok).
Ertelemszeriien annal inkabb valésagh( térhatast
kapunk, minél tobb csatornan zajlik a hangsugar-
zas. A jelolésben a pont utani szam az aktiv mély-
sugarzora utal. Ennek a két szamnak az 6sszege
adja meg a hangcsatornak szamat.

A hangmindéség nagyban fliigg a DAC (Digital to
Analog Converters) minéségétél és a hang atala-
kitdsara hasznalt algoritmustdl is. A filtink ana-
l6g berendezés, a szamitogép pedig digitalis, te-
hat valahol lennie kell valaminek, ami atalakitja

a jeleket. Példaul ha van egy hangkartyéank,
amely digitalis jelként tovabbitja a hangot az er6-
sitének, akkor az erdsitének kell j6 mindségu
DAC atalakitot tartalmaznia. Forditott esetben
(tehat ha a hangkartya analdg jeleket ad) a DAC
funkcidjat mar maga a hangkartya latja el.

ajanljuk. Ha e filmeknél jol vizsgazott a rendszer,
nagy meglepetés nem érhet benniinket.

ELET A VASARLAS UTAN

Elkoltottiik a pénzlinket, hazacipeltlik a nagy do-
bozt, kibontottuk. Mint a t6bbi hangszoré eseté-
ben, most jon a neheze: megtalélni idealis helyét.
Mivel tobbcsatornas hangrendszerekrdl van szo,
igy ezek a beéllitasok alapvet6 fontossaguak.

A leendé felhasznalasi helyet elfoglalva probaljuk
meg Ugy beallitani a térbalanszot, hogy a hangzas
tokéletes legyen. A poziciok megvalasztasa

a hangszinre is hatassal van. Sok id6t elpepecsel-
hetiink vele, de a gondos beallitds hosszu tavon
meghalalja magat.

Lethal Gene
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UJRA HU LESZ, REGI NAGY HIREHEZ

S3 DELTA CHROIVIE

El6zé havi grafikuskartya-tesztemben, egy dobozka erejéig mar megemlitettem,
hogy a sokadig elveszettnek hitt S3 egy teljesen Uj grafikus megoldassal rukkolt eld,
melyet Delta Chrome névre keresztelt. Akkor még semmi pontosat nem lehetett
tudni réla, Am azéta valtozott a helyzet. Lassuk, mit tudunk most...

z igaz, hogy manapsag nagyon sok ja-
tékos, ha tehetné, boldogan belebo-
nyolédna a GeForce FX tekervényes

rejtelmeibe, de nyilvan tudjatok, hogy ezt nem so-
kan tehetik meg manapséag. Mikor ezen sorokat ol-
vassatok, mar a boltokba is kerliltek az elsé példa-
nyok, ha minden igaz, az NVIDIA, a Club 3D és

a Creative haza tajarél. Mindemellett fontos be-
szélniink egy olyan Uj technikarol is, amely nem
feltétlentl s6pri majd el az aktudlis csucstartokat,
&m legalabb megfizethetd lesz... legalabbis ebben
reménykedhetiink.

A DELTA CHROME... A ,,NAGYOK"
SZEMSZOGEBGL

Ezennel pedig ismét belevethetjiik magunkat egy kis
technoldgiai csevejbe, melyet szerintem manapsag
mar egyre tobben tudtok megemészteni (hala

a gyors fejlédésnek és az egyre tanulékonyabb fiatal-
sag erejének ©). Mint minden Uj termék gyartoja, az
S3 s arra torekedett, hogy valami egészen korszertit
alkosson, mely j6 ideig megfeleld lesz a jatékosok és
az 4tlagfelhasznalok széméra. Ennek a gondolatnak az
alapkove, hogy az Uj chipset teljes egészében DirectX
9-kompatibilis. A mai vezérlk esetében ennek azon-
ban még nem nagyon latjuk értelmét (a miértre a va-
laszt megtalalod a DirectX 8 vs. 9 cikkemben!). A DC
a kiadott informacidk szerint teljesen tamogatja az Uj
driver lehet6ségeit, st még a Radeon 9700-nél is
tobbet tud (hiszen vertex- és pixelarnyalok terén

a 2.0+-os verziét tdamogatjak — akarcsak a GeForce
FX). Ez persze nem jelenti azt, hogy az S3 szerzemé-
nye azonnal ki fogja taszitani a poziciojabol a 9700-
ast. Ez ugyanis még enyhén szdlva is édeskevés len-
ne a ,gydzelemhez". Az S3 egy rakat Ujdonsagot is
bejelentett. Nézziik ezeket szépen sorjaban!

Az egyik érdekes Ujitas az igynevezett Hi-Def™
Computing, amely tulajdonképpen egy komplett

HDTV encoder technoldgiat rejt magaban. Ez lehetd-
vé teszi, hogy a kértyan keresztll szemlélt videdk jo-
val életszertibbek legyenek, mint szamitégépen vala-
ha (ezt pedig a megjelenitendd pixelek manipulalasa-
val éri el). A kimenete 480p/720p/1080i/1080p tipuso-
kat is timogatja (errél annyit érdemes tudni, hogy az
atlagos S-Video kimeneteknél hasznaltak mindossze-
sen 480i-nek felelnek meg).

A Chromotion™ Programmable Video Engine jol

csengd név, amely kilonleges effekteket képes felvin-

ni a valds idejti filmekre. Vagyis megtekintéstik kdz-
ben tud manipulalni, igy gyengébb mindség(i filmje-
ink is élvezhet8bbek lesznek. Mindez a webes, vided-
val tdamogatott csevegéseknél is hasznunkra valhat.
A kovetkezd érdekesség a V8™ Pipeline, amely,
ahogy a neve is mutatja, 8 kiilonallo pixelfutoszala-
got jelent (a Radeon 9700 és a GeForce FX esetében
ez ugyanennyi). Az egyidej(i feldolgozasnal lehet se-

gitséglinkre, nem is beszélve arrdl, hogy ez az a bizo-

nyos része a kartyanak, amely tdmogatja a mar ko-
rabban is emlitett 2.0+-0s vertex- és pixelarnyaldkat.
Az utolsé el6tti érdekesség az igynevezett
PicturePerfect™. Ez egy érdekes kis lehetdség, de
mar nem annyira Ujszer(i. Lényegében ez a rész

a klasszikus értelemben vett Anti Aliasing, vagyis
élsimitas. Kilonlegessége, hogy ez nemcsak a ja-

tékok kozben javitja a képet, hanem akar a sz6veg-

szerkesztében is. Engedélyezve ezt a lehetGséget
sokkal finomabb iveket lathatunk majd mindenhol,
beleértve a Wordben ,papirra” vetett bet(iket is
(lasd a mellékelt képen).

Végll pedig itt van nekiink még az Advanced
Deferred Rendering™ is. Ez Iényegében a Z érté-

kek feldolgozasanak és a lathato, illetve nem latha-

t6 élek megalkotaséanak Gjszerl maodjat rejti maga-
ban. Egyrészt gyorsabban képes mozgatni a Z ér-
tékeket, masrészt pedig az eddigieknél joval ha-
marabb képes megallapitani egy objektumrol,

hogy takarasban van-e, vagy sem. Ez utobbi azért
fontos, mert sok grafikus kartya a nem lathato éle-
ket is kiszamolja, ami bizony elég tetemes savszé-
lességet foglal le. Minél el6bb lehet érzékelni,
hogy egy él takarésban van, annél hamarabb lehet
ledllitani az igymond felesleges feldolgozast - ko-
vetkezésképpen a savszélességet kevésbé terheli.

JO LESZ EZ, CSAK MEG SOK

A SOTET FOLT

Ugyan mostanra mar elég sokat elarultak

a chiprdl, mindazonaltal a jatékosok altal legjob-
ban kedvelt adatokat elfelejtették, vagy nem akar-
tdk megosztani a jonéppel. Vagyis egyelére nem
tudom pontosan megmondani, hogy milyen se-
bességen fut majd a hozza tartoz6 memoéria, a
magnak milyen érajele lesz, mennyibe fog kerdilni,
vagy egyaltalan, hogy mikor keriil kereskedelmi
forgalomba (a sebességadatokra vannak mar tip-
pek, de azok még nem végleges értékek). Amig
meg nem jelenik, szerintem nyugodtan ellesz min-
denki a sajat kis kartyajaval. Jobb esetben esetleg
beruhézhattok egy Radeon 9700-ba, ne adj’ isten!
egy GeForce FX-be ©...

ZeroCool
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5
Amiéta megjelent a Microsoft-féle DirectX legljabb, 9.6

GYHOZZON A JOBBIK

DIRECTX 8 VS.

altozata, rengeteg le-

velet kaptam téletek. Legtobben azt kérdeztétek, hogy megéri-e telepiteni, illetve
hogy egyaltalan lesz-e barmiféle sebességnévekedés altala. Nos, Ggy gondoltam,
ezen szerény sorokban 6sszefoglalok nektek mindent...

izonyéara mar minden jatékos ismeri ezt
B a bizonyos DirectX nevezet(i szerzetet.

Lényegében egy olyan kis csomagrol
van szd, mely rengeteg, ma mar alapvetd leheté-
séget biztosit a programozok szamara. Segitségé-
vel joval konnyebben lehet kezelni bizonyos grafi-
kus kartyak figyelemre méltd erényeit. A DirectX
maga mar elég régota kozéttiink van. Elsé megje-
lenését 1995-ben konyvelhettiik el. Az alap Win-
dows 95 még e nélkiil, az OSR2 véltozat pedig
mar a DX2.0-val volt felszerelve. Azota sok év telt
el, és rengeteg fejlédott ez is. Elértlk azt a szintet,
ahol a grafikus kartyakat mar azzal is reklamozzak,
hogy melyik DirectX-verziora lettek kihegyezve
(nyilvan tudjatok, hogy a 9-es valtozatra felépitett
képvisel6k az ATI Radeon 9700, a GeForce FX, az
S3 Delta Chrome vagy bizonyos tekintetben a SiS-
féle Xabre is). Természetesen az elsé verziok ota
nagyon sokat javult a DirectX is, &m jelen pillanat-
ban az a kérdés, hogy mennyivel jobb a 9-es, mint
a 8-as.
Nos, ha a mellékelt grafikonokat megszemléljiik,
akkor azt tapasztalhatjuk, hogy bizony sebességé-
ben semmit sem javult (sét, hogy tigy mondjam,
szinte tokéletesen egy szinten van az el6zd verzié-
val). Ez azonban csak részben igaz. Gondoljunk
csak bele: mivel a mai jatékprogramok
még semmilyen mér-
tékben sem hasz-

W .
naljak ki 5"" R
a DirectX kindlta < _r'_ .
lehetdségeket, -

ennek kdszonhe-
téen nem is mutatkozhatott meg
az igazi tudasa. (Jobb, ha tudjatok, hogy
még a majus végén megjelené Doom Il sem
hasznélja majd egyetlen extra funkciojat sem!). Ha
viszont mar el6keriilnek azok a programok, ame-

majd a 8-as véltozat mindegyik képviseldje. Egyeld-
re azonban csak néhany, az ATI, illetve az NVIDIA al-
tal kiadott aprécska demo, valamint képernyévédd
ismeri fel, és hasznalja ki. Amelyek egyébként

a maguk nemében gyonyoriiek, am leszamitva

a programozokat, senki sem érti, hogy mindezt mi-
ért nem lehetett megalkotni a DX8-cal...

Ha van egy kis szerencsénk, talan az idei E3 kor-
nyékén (mely ezuttal is majusban kerll megrende-
zésre) megérkeznek az elsé olyan alkotasok, ame-
lyek az Gjdonsagok egy részét mar kihasznaljak.
Am addig csak a hivatalos infokat leshetjiik rola,
hogy ez mennyire j6 is nekink.

AKKOR MOST MIT TEGYEK?

Senkit sem akarok lebeszélni a DirectX 9-rél. Az
idék folyaman vilagossa valt, hogy el6bb vagy
utobb Ugyis kovetelmény lesz, hogy a gépeden le-
gyen, mert a mostantél megjelend jatékok egy ré-
sze minden bizonnyal
megkdveteli majd a
meglétét. Mindazo-
naltal én azt
mon-

dom,

hogy még var-

jatok vele egy kicsit.

Az internetet bongészve elébuk-

kant mar néhany olyan hiba, amely

' sajnos bennemaradt. Ez ugyan nem
biztos, hogy minden grafikus kartyan

de nem hiszem, hogy oriilni fog az a valaki, akinél
megjelennek a gondok. Az is igaz, hogy amidta
megjelent, nalam fent is van, és még egy aprdcska
probléma sem bukkant el6. Mivel teljes mértékben
ratok van bizva, hogy ki akarjatok-e prébalni vagy
sem, ezért fel is tettem a teljes valtozatat a CD illet-
ve DVD mellékletiinkre. Még egy Ugynevezett
Direct X 9 Control Panelt is mellékeltem hozza,
melynek kdszonhetéen megtekinthetjiik a pontos
adatokat, és néhany beallitast is eszkozolhetlink.
Vannak azonban olyanok, akik mar azért irtak ne-
kem, hogy miképpen lehet eltavolitani a DirectX 9-
et, mivel elég idegesité dolgokat csindl jaték koz-
ben. Nos, ez egy kicsikét cifra torténet, ugyanis
alapbol a DirectX 9 nem torolhetd a géprdl. Va-
gyis, ha egyszer feltetted, akkor méar csak az ope-
racios rendszer Ujratelepitésével szabadulhatna
meg téle. Ez azonban csak részben igaz, mivel lé-
tezik egy ugyanevezett DXUninstaller nevezet(
okos kis progi, amelyik képes leszedni. Sajnos
azonban az a gond, hogy a DX9-es valtozata
még nem készlilt el teljes mértékben,
== amiannyit tesz, hogy ha a béta-valto-
zataval el akarod tavolitani, el6-
fordulhatnak aprécska bibik (ne-
kem példaul tobbet nem indult el
az oprendszer... szoval kezdhettem
elolrdl telepiteni).
Vagyis mindent 6sszevetve ugy érzem, hogy
veszteni nem vesztesz vele semmit, mindazonal-
tal, ha ennek feltelepitése utan csodat varsz kar-
tyad sebességétdl, valoszinlileg csalddni fogsz...
Ha esetleg mar beszereztél egy DirectX9-tamoga-
téssal ellatott kértyat, talan oriilni fogsz az elvileg
marcius kornyékén (a CeBIT-tel egy idében) meg-
jelené 3DMark 03'-nak, mely a létez6 Gsszes
effektet meg tudja majd mutatni. Na, az minden bi-
zonnyal elkapraztato lesz...

P

lyek DX9-re lettek optimalizélva, bizony alulmarad illetve géptipuson jelentkezik majd, ZeroCool
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HARDVERTESZT

KEP A ,,GEPBEN

PCI TV-TUNER

Nem, most kivételesen nem tuning, hanem tuner. Nem, a tuner nem az a csava, aki
tuningol, hanem az a PC-alkatrész, amelyik a tv-adast viszi a gépbe. Félre a tréfat,
eljbtt az ideje a vasarlasnak: még sosem voltak az arak ilyen baratsagosak és a ké-

szulékek ilyen full extrasak.

PC-vel allitélag mindent lehet: dolgoz-
ni, jatszani, zenélni, arkot asni - ja, azt
mégsem, legalabbis kell némi atalaki-

tas... Viszont tévét nézni tényleg lehet
rajta, legalabbis ha beruhazol 14-35 ezer Ft-ot.

Mi AZ A TUNER?

Egyel6re nem tul altaldnos eszkozrél 1évén szo,

A PC-s tunerkartya olyan, altaldban PCl foglalatba
csatlakozo eszkdz, amely beépitett hangoloegysé-
ge és videodigitalizalo lapkaja révén a PC monito-
ran képes megjeleniteni a tv-adast. Nyilt téri an-
tennahoz vagy kébeltévéhez csatlakoztathatjuk,
emellett itt altalaban videobemeneteket és hangki-
menetet is talalunk. Mig a képinformaciok PCI bu-
szon utazva jutnak el a megjelenitésig, az anten-
najelrdl levalasztott hangot hangkartyank vonali
bemenetére kell csatlakoztatnunk. Egyes modelle-
ken talalunk belsé (CD-olvas6 hang-kimenetéhez
hasonld) négytls csatlakozdt is, amit a mai hang-
kartyak tudnak is fogadni (AUX vagy Tuner névvel
illetett csatornajukon).

Altalaban sajat szoftverével hasznalhaté minden
kartya, a legtobb program lehetéséget ad nem-
csak tv-nézésre, hanem az adas rogzitésére is. Egy
vérbeli PC-snek természetesen a rogzités abszollt
nem mellékes, igy erre nagy hangsulyt fektettink
a tesztben. Lassuk hat a hazankban kaphato leg-
jobbakat!

— Régi motoros, uj kartya

PINNACLE PCTV PRO

Régi motoros a szakmaban a Pinnacle, termékei-
nek régebben Miro néven érvendhettek a ,nagy
oregek”. Sztereo tv-s és radio-s funkcioit egyazon
feltletbe integraltak, a PCTV Vision alkalmazéasban.
A piac oregjeként rola értekeztink atfogobban,
hogy képet adjunk a tunerek funkcidirol.

A legtdbb gyartonal a szokasostol eltéréen a - je-
len esetben igen kivald ,full” funkcids - taviranyitd
jelfogaddja nem a kartyaba, hanem hagyomanyos
soros portba csatlakoztathato.
Hangolasa - az alaposabb fajta
-olyan,
mint
Sher-
lock
Holmes: a vi-
lagon a legko-
rilménye-
sebb, de min-
dent felfedez.
Rogzitéskor MPEG-
1 és MPEG-2, né-
hany AVI formatum
(DV, DivX és MiroXL
kodekekkel - DivX csak
kis képmeérettel) és
320x240-es WMV vélaszt-

I kivalé képmindség Képmindség 9/10
W stabil szoftver Rogzités 10/10
H SVCD kodols Ar: 2/10
M magas ar Stabilitas: 10/10
Extra: 5/10
Osszesen: 36/50

Webcim: www.pinnaclesys.com
Forgalmazo: Axico Kft.
Netto ar: 32 675 Ft+afa

haté. A Nero Burning ROM kér-
dés nélkl kiirta a j6 mindségu
SVCD éllomanyokat is —ilyet a
mezdénybdl csupan ennek a
kartyanak a szoft-
vere képes
elallitani.
Time
Shifting funk-
cidval is ellattak
a gépet. Nagyon
hasznos adalékal-
kalmazas a
Pinnacle TRex, amely egy
audio6-vided tomegkonverzi-
6s eszkdz, mas extra szoftver
nem jar hozza.

— A mezdny legszebbje

LEADTEK WINFAST TV
2000 XP

Tavirdnyitdja messze a mezdény legszebbje, raada-
sul még fénokriadd (boss key) is van rajta.
WinFast PVR szoftvere nagyon jo, bar kicsit csi-
csés. Deinterlace szliréje szép eredményt ad, ta-
mogatja a csUsztatott lejatszast, az idézitett felvé-
telt, régzités utan igény szerint ki is kapcsolja a
PC-t. Szinte tetszéleges formatumban enged meg
MPEG-2 rogzitést, Windows Mediatol kezdve a
7000 kbps stirtiséggel kodolt DVD-mindségui vi-
deoig. Valaszthatsz az AVI kodekek tomkelegébdl
is. A tervez6k inkabb figyeltek a képre, mint a

Indeo AVI-val és PCM hanggal.
Kézenfekvd szoftver mellék-
let a WinFast DVD-le-
jatszoja,

hangra, ha zenei anyagokat veszel fel, tedd inkabb

M igényes Képmindség 8/10
M jol hasznalhato tv- Rogzités 8/10
alkalmazés Ar: 10/10
M extra szoftverek Stabilitas: 8/10
M mono tuner Extra: 6/10
Osszesen: 42/50

Webcim: www.leadtek.com
Forgalmazo: Kelly-Tech Kft.
Netto ar: 17 000 Ft+4afa

a Ulead Cool 3D 3.0 és
a VideoStudio 6.0,
amelyek nagyon jol
johetnek videoszer-
kesztéshez.

Egyes kartyak nem érdeklédnek, a mixer melyik
csatornajara kotottik be a tv-tuner hangjat, a mi-
xer kimenetét rogzitik felvételkor. Ennek kdszon-
hetd, ha a tévé hangja helyett a bekapcsolva fe-
lejtett mikrofon és a Windows rendszerhangjai
toltik meg a felvételt. Ezt elkerllendd, felvétel
elétt gy6zddjlink meg arrél, hogy az a csatorna
van felvételre kivalasztva, ahova a hangot valo-
ban bekotottiik. Ez altalaban a vonali bemenet
(Line-In) vagy ha belsé hangkébelt hasznaltunk,
akkor az AUX vagy a Tuner sav.

A részletes hangbeallitasokhoz a Talca hangerd-
ikonjanak jobb egérgombos menjébdl jutha-
tunk el, vagy ha ez nem talalhat6 a Talcan, akkor
a Vezérlépult Hangbeéllitasok (Multimedia) ikon-
ja mogott, a Specialis (Advanced) gombot meg-
nyomva. Alaphelyzetben a lejatszas keverépultja
bukkan eld, a Fajl meni Tulajdonséagok
(Properties) pontjanal valtsunk Rogzitésre
(Recording), gy6zédjink meg arrél, hogy a ki-
vant sav ki van jelolve az als6 opcios listaban.

A keverdpult most a hangfelvételek beallitasait
mutatja, jeloljik ki a kivant savot, igy legkoze-
lebb csak az errdl érkezé hang rogziil mozgokép-
felvételtinkhoz.

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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_ HARDVERTESZT .

Teszteredmények

PinnaclePCTVPro ~ 600TV  Station

Terratec Cinergy

A2 sztereo
sztereo
van
Koax tv és radio,
kompozit VGA, S-Video
mini jack
nincs
TerraTV, InterVideo
WinDVR
igen

teljeskord,
konfiguralhato

WayJet MPEG Leadtek WinFast TV

2000 XP
mono mono
sztereo sztereo
van van
Koax tv és radio, kompozit
VGA, S-Video jack
jack nincs
nincs WinFast TV, Ulead VideoStudio
tv-alkalmazas, InterVideo 6.0, Cool3D 3.0, InterVideo
WinDVR, WinProducer WinDVD
igen igen
részfunkcios, PC- teljeskord

kikapcsolassal

tv-tuner A2 sztereo
Radio sztereo
Teletext van
Bemenetek Koax tv és radio,
kompozit VGA, S-Video
Taviranyito csatlakozasa soros
Kézi hangolas van
Mellékelt szoftverek  PCTV Vision, Teletext
webszerver
Idézitett felvétel igen
(VCR funkcio)
Taviranyito teljeskord
~ Videoszerkesztével
WAYJET MPEG -

STATION d
Kiilsé hangkabellel kot- &
hetjlik a hangkartyaba
a WayJet tuner
hangjéat, de ﬁ ‘
kiegészit6 i a‘-
hangbemene-

tet nem kindl, igy Line-In csat- l& o
lakozonkat lekoti majd a tévézés.

InterVideo WinDVR-t adnak hozz3, a teljes verzi-
6ju alkalmazéast mar emlitettiik a Terratec Cinergy
600 kapcsan. Rogzitett videoink szerkesztéséhez
jon kapdra a szintén InterVideo-fejlesztésti
WinProducer videoszerkeszt6 program. Szimpati-
kus kis méreti taviranyito talalhat6 a csomagban,
extra funkcioja a PC kikapcsolasa, mely féleg az
elkényelmesedettek kedvence lehet.

W stabil mikodés Képmindség 9/10
M videoszerkeszt6 szoftver  Rogzités 8/10
M mono tuner Ar: 6/10
M |ehetne olcsobb is Stabilitas: 9/10
Extra: 2/10
Osszesen: 34/50

Webcim: www.digital-word.hu
Forgalmazo: East Computer
Netto ar: 24 500 Ft+afa

TERRATEC CINERGY
600TV

Két fejlett TV/VCR szoftvert is mellékelnek a Terratec
legfelszereltebb tunerjéhez.

A gyarto fejlesztése,

a TerraTV segitsé- -
gével AVl-ban -
rogzitheted

is az -

ada-

Tesztgéplinkben ASUS
A7V8X alaplapba épitettiik
a kartyakat, a gépben AMD
Athlon XP 1700+ procesz-
szor nyltte a biteket. 256
MB DDR memoria (266
MHz) adott elég teret az er6-
forras-igényes folyamatok-
nak, régzitéshez pedig 30
GB-os Quantum Ict20 merev-
lemez allt rendelkezésre.
A kartyak csomagolasan ennél Iényegesen keve-
sebbet kovetel a gyart6. Mar egy Pentium Il
500-assal is elboldogulhatsz, ami a tv-nézést és
a feles méret( (362x288 pixeles) AVI vagy
MPEG-1 felvételeket illeti, de ha (,kozel”) DVD-
minéségben akarsz felvenni, akkor a fenti konfi-
guracional ne nagyon add alabb.
Minden kartyahoz PCl bévitésin kell (szabad IRQ
csatornaval), no meg tv-vételi lehetéség. Ha el6-
z6leg mas videodigitalizal6 kartya is volt a gép-
ben, jobb, ha rendszer-visszaallitassal - WinMe
és WinXP alatt ez lehetséges - visszaléplink egy
tunermentes rendszerallapotba. Ha ennek elle-
nére nem siker(lne az tizembe helyezés, érde-
mes a teljes rendszer Ujratelepitésével probal-
kozni. Két tv-kartya egyazon gépben szinte bizto-
san nem fog lzemelni, akkor sem, ha egyik sza-
tellitadasok vételéhez késziilt.

sokat, tdmogatja az idécsusztatas (time shifting) funk-
ciot. Barmilyen AVI kép-, s6t hangkodekkel garazdal-
kodhatsz, minden beéllithatd. Az MPEG-rogzitéshez
az InterVideo WinDVR-rel lathatsz hozza. Tévénézésre
éppugy ajanlhatjuk, mint MPEG-2 rogzitésre (iddzit-
ve is), kihozhatjuk vele a legjobbat a hardverbdl,
beépitett deinterlace sz(réje szépen
dolgo-

SORAKOZO, VALASZTASRA FEL!
Egytdl tizig értékeltiik a kartyak képességeit, jel-
lemzéit, nagyon erésen beleszamitva az arat.

A képmindségben nagy szerepet jatszik a tobb
modellnél is megtalalhaté deinterlace sziré. Rog-
zitési képességeknél pontot ér az MPEG-2 képes-
ség, és az AVI-rogzités rugalmassaga, az idézitett
felvétel lehetGsége. Stabilitas cimszo alatt szemé-
lyes tapasztalatainkat ontjik numerikus egész for-
maba. Extrék cimszé alatt dijaztunk minden egye-
bet: a sztered képességeket (NICAM kiemelve),

a Terratec RDS-kompatibilitasat, valamint az extra
szoftvereket.

Mindent 6sszevetve PC-s tévézéshez legjobb vé-
telnek a Terratec Cinergy 600-at itéltlk: sztered
vevével rendelkezik, AVI- és MPEG-régzitéshez
egyarant kivalo szoftvert adnak mellé, és ami ha-
zankban nagyon lényeges, arban igen mérsékelt,
rdadasul ott az RDS-radiovétel lehetésége is. Ki-
I6ndijra érdemesnek talaltatott a Pinnacle PCTV
Pro, mely igen kiforrott termék, a tv-tunerek Mer-
cedes-e, tévéalkalmazasa az egyetlen, amivel va-
16s idében rogzitheté SVCD-kompatibilis MPEG
is. F6leg ara miatt szorult kissé hatrébb a ver-
senyben.

Ki kell hogy emeljik még a Leadtek WinFast TV
2000 XP Deluxe-ot, szemtelendl alacsony ara és
nagyon j6 szoftvere miatt - ha ,pottyet” javitana-
nak a hang kodoléasan, és sztereo tunerrel kombi-
nalnak, a legjobb lehetne.

Zimi

zik. Tamogatja a reklamblokkok kihagyasat és az id6-
hazast. Gyenge pontjanak a tilérzékenység tlint, sza-
mos csatornat tobb példanyban is regisztralt keresés-
kor, és nem ad lehetdséget finomhangolasra.
Jobbfajta autéradiokhoz hasonléan a Terratec
ActiveRadidban is megjelennek az adasba kodolt
szoveges informaciok (RDS-kompatibilis). A radio-
szoftver lehetdséget ad idézitett felvételre is WAV
(PCM) formaban. A taviranyito kiraly: készithetlink
tavvezérld sablonokat gyakran hasznalt program-
jainkhoz, ezt a lehetdséget csak a Cinergy 600 adja
a mezénybdl.

M kivalo képmindség Képmindség 10/10
M szabad AVI-rogzités Rogzités 9/10
M 3 szabad kodekhasz- Ar: 7/10
nélat miatt gyengébb Stabilitas: 9/10
stabilitas Extra: 8/10
Osszesen: 44/50

Webcim: www.terratec.com
Forgalmazo: RCE Kft.
Netto ar: 23 150 Ft+afa



TECHNIKA
MIRE IS JO A DVI?

A DVICSATLAKOZO
REJTELME]

Mar sokan kérdeztétek, hogy pontosan mire is j6 a grafikus kartyak tesztjeiben
igen sokat emlegetett DVI kimenet. Egyaltalan milyen lehetbségek rejlenek benne,
és hogyan kell hasznélni. Nos, most néhany mondatban 6sszefoglalndm a lényeget...

A ...illetve a hozza tartozé DVI/CRT atalakitd 3 Két monitor esetén Ujabb lehetéségek

TR m

mostanaban megjelend grafikus kartyak
A tobbségére, a normal CRT (atlagos moni-

tor-) csatlakozo mellett nemcsak a tv-ki-
menet, hanem egy Ugynevezett DVI kimenet is helyet
szokott kapni. Ezt legféképpen NVIDIA és ATI kartya-
kon talélhatjatok meg, de nem ritka az egyéb gyartok-
tol érkez portékakon sem. Lényegében arrdl a lapos-
nak mondhato csatlakozoérél van sz6, melybe egy na-
gyon sok ,fog” egység dughato. Alapértelmezésben
a DVI-t arra talaltak ki, hogy kilonféle digitalis megje-
lenitGket, esetleg projektorokat kapcsoljunk réjuk. Ez
azonban elég draga mulatsag. A jatékosok szamara
egy sokkal elénydsebb tulajdonsag is rejlik benne.
Egy atalakito segitségével akar még egy monitort ra-
koéthetiink a gépuinkre, és Windows rendszeriinknek
kdszonhet6en megoszthatjuk a dolgokat. Ezt egész
egyszerlen ugy kell elképzelni, hogy a desktopunk
megduplazddik, és az egeret, illetve az egyes futd
programokat atmozgathatjuk egyik képrdl a méasikra.
Hatalmas elénye, hogy barmilyen munka kdzben jol | - TE—
hasznalhato (hiszen a felhasznélhatd teriilet megdup- = o e nm—
lazodik), nem is beszélve arrdl, hogy a legtobb jaték
tamogatja. igy tobbet latunk, vagyis élvezetesebb lesz m ...nem is beszélve a webes bongészésrol!
gjéték. A cikkben taléllhat.é képekbfarl 1épésrol I.é’pésre el _‘;‘4_‘ AEtudia v -
igyekeztem elmagyarazni, hogy miképpen tudjatok
ezt aktivalni. Remélem, elég érthetdre sikeredett.
Mégis hogyan lehet hozzajutni? - kérdezhetnétek jo-
gosan. Nos, amennyiben DVI-vel is ellatott dobozos
grafikus vezérl6t vasarolsz, alapbol mellékelik a ter-
mékhez. El6fordulhat, hogy esetleg kimaradt, vagy
nem is tartozéka, ebben az esetben vissza kell menni
abba a boltba, ahol a kartyat vettétek, és ott kell kér-
dez6skodni. Az ara viszonylag csekély, féleg, ha figye-
lembe vessz(ik, hogy a mai, igazan id6allo kartyak ara
80 ezer forint koril mozog...
ZeroCool
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Februarban: virusol visziat!

Keresd a PC Worldot februar 7-tol
az ujsagarusoknal!



v Sy ?

Napjainkban az alaplapgyértékagyon sok id8t tolthetnek fejtoréssel, azon régé- -

va, hogy mi olyat integraljanak még a termékiikre, aminek még van értelme. Valészi-
niileg az IDE RAID-vezériék is igy kerultek ra az alaplapokra. Mivel sokan nem is tud-
jak, mi mindenre képes, kicsit megvizsgaljuk a dolgokat.

a néhany évvel ezel6tt egy merevlemez
H vagy egy SCSI vezérld gyartoja az IDE

és a RAID kifejezéseket egylitt hallja,
akkor minimum olyan jét nevet, mint azon a non-
szenszen — példanak okaért -, hogy hurkazsiros
napolyi ©. Viszont id6kdzben az IDE tébb paramé-
terében is beérte a szerver, munkaallomas és lét-
fontossagu adattarolas mdfajokban egyeduralko-
d6 SCSI-t. gy mar értelmet nyert az, ami sokaig
csak jo vicc volt bennfenteseknek. De mi fan is te-
rem az a négy betl?

RAID VELED!

A bet(sz6 feloldasa a Redundant Array of
Independent Disks, azaz kiil6nallé lemezek (meg-
hajték) redundans tombje. A gyakorlatban ez
olyan adattéarolasi modszer, melynek segitségével
az adatokat és a hibajavitast lehetévé tévé infor-
maciot - paritasbitet vagy Hamming-kédot - két
vagy tobb egységen elosztva taroljak (a megbizha-
tdség és az adatéatviteli sebessége novelésére).
llyenkor a merevlemezeket egy tombkezeld szoft-
ver —a modern operacids rendszereknek ez mar
eleve része - és a lemezvezérld, a RAID-vezérld
kartyan vagy az alaplapon talalhaté chip iranyitja.
Az utdbbi intézi a hibajavitast is. A RAID tehat
Jeredetileg” SCSI alapokrol indult. Akkor még az
egész ,réjdesdi” leginkabb az adatbiztonsagrol
sz6lt, mig most, mar IDE-kontosben éppen ennyi-
re nyom a latban az a lehet6ség, hogy segitségé-
vel tobb - akar eltéré méretli — meghajté egyetlen
kotetté flizhetd Gssze.

MINDEN SZINTEN SZINTE MINDEN

A valtozé igényeket eltérd szintl szolgaltatasok hi-
vatottak kiszolgalni. Mivel jelen sorok az alapla-
pokra integralt IDE vezérl6k tudasarol szélnak,

a tizegynéhany RAID-szintbdl csupan azt a parat
targyaljuk, melyeket ezek altalaban ismernek. Azt,
hogy egy adott RAID-vezérl6 pontosan milyen ké-
pességekkel bir, azt az alaplap leirasabol vagy az
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[ ] E 1 Meghajtok

M2IEI4E] [1[2][3][4] Adatblokkok

internetrdl tudhatjuk meg. Alapvetéen a RAID 0 és
1 szintek (illetve azok kombinacidi) azok, melyeket
ezek az alaplapi vezérl6k ismernek. (Lasd alabb)
Az ok, hogy ezek a RAID-vezérlék a legolcsdbbak,
legszerényebb tudasuak, illetve az, hogy komo-
lyabb dolgokhoz a leggyakrabban mar négy meg-
hajtonal tobb kell. Persze az is igaz — mielétt vala-
mitél megfosztva éreznénk magunkat —, hogy pon-
tosan ezek azok a szintek, melyeket egy asztali gép
felhasznaldja valdszinlleg majd hasznéalni is akar.
Szeretnénk hangsulyozni, hogy éltalanos-

sagban az IDE RAID nem tekinthet bom-

babiztos megoldasnak kritikus adataink
biztonsagos tarolasara. Akkor jarunk

a legkozelebb a valésaghoz, hogy-
ha ugy itéljik meg mint egy
egyedlallé meghajtonal jobb
hijan biztonsagosabb megva-
|6sitast.

RAID 0, AVAGY
A CSUPASZITAS
(STRIPING)
Gyakorlatilag a kotet
tagjainak kapacitasa
Osszeadddik, melyet
az operacios rend-
szer egyetlen parti-
cionak lat. Mivel az
eltarolando adat-
blokkok a kiilonb6z6

[[3]
57

aj[Njje][=]
RN

[2][a]
[6][8]

meghajtok kozott oszlanak el, ezért az adatatvitel
gyorsabb, mint egyetlen merevlemez esetében.
Azonos meghajtokbol érdemes felépiteni egy
RAID 0-s tdombot, mind a maximalis teljesitmény,
mind a tarolasi hatékonysag szempontjabdl. A ko-
tet maximalis tarolasi kapacitasanak képlete a ko-
vetkezd: a felépitéséhez hasznalt legkisebb mérett
meghajté kapacitasa szorozva a meghajtok szama-

Egy kicsit a jové. Serial ATA RAID vezérl6 egy alaplapon
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val. Tehat ha egy 1 GB-os, és harom 1,2 GB-os
meghaijtot hasznalunk, akkor a teljes kapacitas

4 GB (4 x 1 GB) lesz. A RAID 0 alapszolgaltatas,
minden IDE RAID-vezérlo nyujtja.

Ennek a megvalositasnak az az elénye, hogy eleg
gyors, Mindazonaltal van egy kis problema is...
Nem ,igazi” RAID, hiszen nem hibatiird. Ha a meg-
hajtok kozdl valamelyik meghibasodik, akkor

a tomb teljes tartalma elvész. Eppen ezért letfon-
tossagu adatokat nem tandcsos igy tarolni.

Ahhoz, hogy ezen felépitést megvalositsuk, mini-
malisan két meghajtora lesz sziikségunk. Olyan
asetekben érdemes alkalmazni, amikor barmilyen,
nagy savszélességet igényld alkalmazast futtatunk.
Amennyiben viszont valdban létfontossagu adatok
(mondjuk dokumentumok) tarolasat akarjuk meg-
valositani, nem erre a modszerre van szukseged.

RAID 1, MAS NEVEN TUKROZES
(MIRRORING, DUPLEXING)

A tiikrbzés név magaert beszel, Minden Irasi muvelet
duplan kertl vegrehajtasra a parban levo meghajto
kon, mig az olvasasok parhuzamosan. Hibattird, hi-
szen a kotet barmelyik alkotoeleme hibasodik is
meg, ott a tartalék. A kotet maximalis kapacitasa
megegyezik a tikrozott, vedeni szant meghajto me-
retével. Tanacsos azonos mereviemezekbdl felépite-
ni, de ha eltérd kapacitast meghajtokat hasznalunk,
akkor - logikusan - a legkisebb drive merete lesz

a kotet méretére nézve a meghatarozo. A RAID 1
alapszolgaltatas, minden IDE RAID-vezerld nyujtja.
Nagy elonye, hogy a legolcsobb, ,valodi” RAID

Ha m:ndanl jol csinaltunk, akkor egy RAID tom-
bét operdcios rendszerunk egyetlen merevie-
meznek lat. A mellékelt abra azt hivatott bemu-
tatni, hogy Windows XP alatt hogyan fest egy
RAID tomb. A ,Cat” és ,Dog" nevii particiok
egyetlen 80 MB-os meghaijton kaptak helyet,
mely egy hétkdznapi IDE vezérlon csiicsil,

A .Raid" nevi particio ezzel szemben egy RAID
0-s t6mb, mely két, egyenként negyven mega-
bajtos meghajton tertil el, és az alaplapi kiegészi-
16 RAID-vezérld gyamkodik felette,

Meghibasodas esetéen nem szukseges kilonosebb
beavatkozas az adatok visszanyeréséhez, hiszen

a 100%-o0s redundancia réven a tartalek meghajto
Jszolbban” is mikodokepes., Esetében az irasi mive-
letek sebessége megegyezik egy egymagaban allo
HDD sebességével, mig az olvasasi tranzakciok ket-
szer olyan gyorsak, mint egy maganyos meghajto-
nal. Sajnos azonban hidba az emlitett olvasasi sebes-
ségeldny, sok lemezmiivelet visszafoghatja a gepet,
lévén, hogy ezek az olcso, alaplapra integralt IDE
RAID-vezérldk erdsen igenybe veszik a CPU-L.

A felépitéshez szikséges meghajtok minimalis sza-
ma: 2. Az el6zd modszerrel ellentétben ezt mar valo-
han hasznalhatjatok potolhatatian adatok tarolasara.

RAID 0+ 1: STRIPING+MIRRORING
Kombinacitja az adatbiztonsagnak és a gyorsasag-
nak. Tulajdonkeppen ket, tikrozott RAID 0-as tomb-
bél épiil fel, igy a sebességére és kapacitasara vo-
natkozo jellemzok is megegyeznek. A RAID 0+1 hi
bajanak szoktak felroni, hogy esetében csak akkor
beszélhetunk adatbiztonsagrol, ha a kotetet felépito
meghajtok kozul csak egyetlen ,dol ki* (persze nem
tiil valoszingd, hogy egyszerre kettd is megserdljon
a négy meghajtobol). Hogy egeszen pontosak le-
gyunk, a RAID 041 vigyazta adatok is kepesek tulel-
ni két meghaijté egyideji hibajat, csak az a lenyeg,
hogy a ket RAID 0-s tombbadl ne az azonos tartalmu
meghajtok menjenek tonkre. Felépitéséhez legalabb
két-két azonos kapacitast meghajto szikseges.

A RAID 0+ 1 csak az tjabb vezérldk altal ismert szol-
galtatas.

Tudnlv

1 Mielétt nekilatunk mereviemezeink

= 6mbasitésének”, 1oroljuk azokrdl az eset-
lag rajtuk lévo particiokat! Ezzel megkimelhetjiik
magunkat az operacios rendszer zavart kihécselé-
sétdl, ami akkor johat eld, amikor a méar dsszefiizott,

— &m@w&mmbn&mwm

tégi particiokat hibasnak litja.

(igy hasznélni, mint egy hétkaznapi IDE-vezérl6t.
Az alaplapra integralt RAID-vezérlok

T ————— {0700 hasznalni, akkor az NTFS fajirandszer
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m dltalaban(!) nem timogatjak az optikal
RW sth.). Ennek okat mi is csak talalgatni tudjuk.

Ha valamelyik Windows operacios
rendszer alatt szandékozunk RAID

m [6re egyetlen meghajtot kotni, és ugyan-

meghajtokat (CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW, DVD-

(2]
3](a]

[5][6]
[Z][8]

[9]fio] [13]fa]
[lf2]

El6nye, akarcsak a RAID 0-nak, hogy gyors, viszont
megvalositasahoz szilksegszeren eleg sok penzre
lesz szukseg (a felépitéshez legalabb negy meghaj-
tora lesz szukségink). Ajanlott felhasznalasi terilet
barmilyen nagy savszélesseget igenyld alkalmazas,
ahol fontos lehet az adatok biztonsagosabb tarolasa.

JBOD, AZ OSSZEFUZES (SPANNING,
SPAN)

Ismét egy olyan szolgaltatasi szint, mely nem ,iga-
zi" RAID. A betiszo feloldasa a ,Just a Bunch Of
Drives”, azaz ,csak egy csomo meghajto”,

A JBOD segitségevel tobb, akar eltérd kapacitasu
mereviemezt fizhetiink ossze egyetlen kotette.
Nem tevesztendd ossze a RAID 0-val, hiszen itt
tarhelyveszteség nélkil hasznalhatjuk a kilonbozé
kapacitasi HDD-ket. A JBOD eldszor az elso meg-
hajtot 1ol fel adatokkal, majd a masodikat, és igy
tovabb. Sajnos ez is csak az ujabb vezérlok altal ki-
nalt szolgaltatas.

Segitségevel dsszeflizhetjuk regebbi, mara mar
szinte hasznalhatatlanul kis kapacitasu meghajto-
inkat. Probléma azonban, hogy nem hibatdird, Ha
valamelyik meghajtd meghibasodik, akkor az 6sz-
szes adatunk odavész. Megvalositasahoz legalabb
két meghajtora van szikség. Akkor érdemes hasz-
nalni, ha tobb, kisebb meghajtot egyetlen hasznal-
hatéd méretd kotetté szeretnénk osszeflzni (mond-
juk filmek vagy zenek ideiglenes tarolasara - po-
tolhatatlan anyagokat semmikeppen se mentsink
ezen modszer alapjan!)

ZeroCool

I(pek

tobb mint javallott, Sajnos a Windows 9x operaci-
65 rendszerek felhasznalol tovabbra is kenytele-
nek térolokapacitas-veszteséget elszenvedni

a FAT allomanyrendszerek korlatai miatt.

Egy JBOD tomb nagyon praktikus meg-
‘m oldés ahhoz, hogy régebbi, kisebb meg-

hajtainkat Gsszefiizzuk, és tovabb hasznaljuk Gket.

Mindazonaltal ne hasznaljunk nagyon eltérd kapa-
citast és/vagy sebességd meghajtokat. Példaul
egy UDMAZ2-es, tiz megabéjtos meghajté mellett
semmi értelme egy nyolcszaz megabajt kapacita-
st MODE4-es HDD-nek.

Mielétt nekilatunk barmilyen RAID tomb
m létrehozasanak, gondoljuk végig, hogy a fi-
zikai feltételek biztositottak-el Harom-négy meghajto

‘sokkal jobban megterheli a gép tapegységét, mint

zajosabb is, mint egyetien HDD.
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TUNING ESSZEL

WINDOWS XP
FINOIVIHANGOLAS - IV.

Immaron egy éve vellink van a Windows XP, mégis sokan vannak, akik ilyen vagy
olyan okok miatt eddig vartak az atallassal, és csak most szanjak ra magukat.
Szeretnénk ebben egy kis segitséget nyujtani, hiszen az XP (j felllete elsé

pillantasra meglepéen mas...

feltelepitett programok igen nagy sza-
zalékanak az a manidja, hogy részben
vagy egészében szeretnének automati-

kusan betoltédni a Windows induléasakor. Ezzel
nemcsak a Windows indul lassabban, de a memoé-
ridba kolt6z6 ,madarak” fontos eréforrasokat esz-
nek el méas alkalmazasok eldl. Szerencsére a Mic-
rosoft két olyan programot is beépitett az XP-be,
amelyek utoljara a Windows 98-ban voltak nagy
hasznunkra. Mindkett6t a Start men(ibdl, a Futta-
tast vélasztva kell elinditani.

Ha csak a Windows XP-t hasznalod operéacids
rendszerként, akkor nagyon nagy valdszintiséggel
semmi szlikség nincs az autoexec.bat és
config.sys fajlok tartalmara, még akkor sem, ha
egy korabbi Windowsrol frissitett rendszerrdl van
sz6. A Sysedit (sysedit.exe) programot futtatva
gy6z6dj meg arrol, hogy mindkét fajl tres, illetve,
ha nem igy volna, t6rold a tartalmukat, és mentsd
el éket. Vigyazz, hogy a win.ini és system.ini fajlo-
kat ne bantsd!

Ezutan inditsd el az Msconfig (msconfig.exe) prog-
ramot, és ugorj az utolso, Automatikus inditas fll-
hoz, ahol az 6sszes ilyen jellegli program fel van
sorolva. Lehetéleg csak azokat tordld, amelyekrdl
pontosan tudod, hogy mik, és biztos vagy abban,
hogy nem lesz sziikség rajuk a rendszer normalis
mUikodéséhez. Ehhez érdemes a Parancs mez6t

T < 1. A rendszerkon-

S " rE FUTH | T B ik ST e
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megnagyobbitani, mert igy lathatéva valik, hogy
pontosan hol is van a program, s ez megkoénnyiti
az azonositasat. Ha tobb operacios rendszer van

a gépben, akkor a Boot.ini feliratt fiilon be tudod
allitani a rendszervalasztas véarakozasi idejét (alap-
helyzetben: 30 masodperc). Az Msconfig nagy
elénye, hogy a torlés nem végleges: ha késébb ki-
derline, hogy mégis szlikség van az egyik maga-
tél induld programra, akkor csak vissza kell tenni
mellé a pipat.

BETUSIMITAS CLEARTYPE MODRA

A bet(simitas ismerds effektus lehet a korabbi
Windows-verzidkbdl, dm a Windows XP az elsd,
amely a szokvanyos modszer mellett a ClearType
technoldgiat is hasznalja. A Megjelenités tulajdon-
sagai ablakban, a Megjelenés fiilon, a Hatasok
gomb megnyomasa utan megjelend panelen eld-
szor kapcsold be a betdtipusok simitasat, majd az
alatta levd listabol vélaszthatod ki, hogy a szokva-
nyos vagy a ClearType technoldgiat akarod-e
hasznalni.

A ClearType-rol azt érdemes tudni, hogy fix fel-
bontasu LCD képernydkre fejlesztették ki, ahol
pontosan meg tudjak cimezni egy adott pixel R-G-
B (piros, zold, kék) 6sszetevéjét. Ezt hivjak
subpixel-renderingnek, igy tulajdonképpen meg-
haromszorozzak a monitor felbontéasét: innentdl

figuracios segéd-
progi kivalo eszkoz

} az automatikus indu-
. 16 dolgok féken tarta-
sara.

¥ 2. Pixelhegyek el-
keriilése végett si-
mitsa a betik szélét
= CIearTer modr'?\, () Bgweni:
- mert az jol néz ki.

T Ftn i e b dfr
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~ | Himgy deorok hamm e
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¥ 3. gy mikodik a
Cleartype, azaz a
subpixel-rendering
munka kozben

7 4. Hihetetlen, hogy
ennyi folosleges hu-
lyeség terheli a pro-
cesszort. Kinek kelle- s
nek az effektusok?

WlZLbks Foideok | Sk

Acia meg, hogy 3 sadmitogépen milven beslticniat kivin
haszndine 3 Vindouws meghiendsinaT &5 ehesimenpdher

(%1[A Wincows s De @ STarnagene]
L) Legiebh megislerias

L Legiebl 1)ty

i| & kprErriyn Deg et beliipuot prmilhis 5
E"-J A e ey AUEHED Mgl

] & boArbanill bsLik GSTLatSTE MBgrpile

| Ablak tartabrdnak megiekiniiee morgatds kazen
| aramdcid az ablabok kis sagy tehes ménere SlEdcaion
] Armrydk ar ecdnmotatt slatt

5| Amydkolis a meniik alatt

=] Az msmhort pombmnsk (sriwtics

=] Esrimriersmok k- S belmstatie

| Gvaion mivestek mepelenibise & maondkban

mar csak némi matematika, s a bettk élei sokkal
szebbek, simabbak lesznek. A dolog érdekessége,
hogy katddsugarcsoves (CRT) monitorokon is md-
kodik.

HOLLYWOOD? K6SZONJUK!

Kisebb teljesitményl gépeken ,szlittydgéknek”
valdszinlleg agyvérzést okoznak a Windows XP
soha nem latott szamban el6fordul6 specialis ef-
fektusai. Ablakok repkednek, listak, gombok, fel-
iratok Usznak, mindennek arnyéka van, és néhany
dolog még atlatszé is. Mindezért persze procesz-
szorterheltséggel fizetiink, de meg is szabadulha-
tunk télik. A képi hatasok egy szk listajat a Meg-
jelenités tulajdonsagai ablakban, a Megjelenés fu-
I6n, a Hatasok gombra kattintva talalod. A teljes
effektustér viszont a Rendszertulajdonsagok ablak-
ban bujik meg, amit a Sajatgépre jobb gombbal
kattintva, és a Tulajdonsagokat vélasztva érhetsz
el. Itt ugorj a Specidlis flilre, majd kattints a Telje-
sitmény mezdben a Beallitasok gombra. Négy le-
hetéséged van: vagy a Windowsra bizod, hogy
mely hatasokat haszndlja, esetleg vélaszthatsz

a legjobb megjelenés (minden effektus) és a leg-
jobb teljesitmény (nulla effektus) kozott, illetve
egyeni izlésednek megfeleléen ki-be kapcsolgat-
hatod az egyes hatasokat.

TRf

Teljes fmeny besl lasok
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lra ai é Zleti ADSL- csamag;a
vaftaznt _rar mellett kjegeszite
Az On igenyei alag

Sot most minden megrendelt ADSL
Uzleti . 1. 11, csomag melle ujbal a-
jandékot adunk! Az el&fizetés iddtar-
tamara 1db Egyéni ADSL-csomagot
biztositunk, Onnek csak az Bgyszeri
belépési dijat” kell fizetnie.

#22 500 Fi+afa

L)
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. TR

1 db Fix IP cim mar az Irodai ADSL-
csomagban is

dijmentes ADSL router”
kedvezmeényes weblapkészités
kedvezo szerverelhelyezési lehetoseg
minden u] és mar meglévo irodal es
uzleti csomag mellé

“Ceak az Uzleti |. II. Ill. caomagokhoz

enternet



EXTRA

HARDVERTESZT-OSSZESITO

Ebben a hénapban a legjelentésebb mozgolédast a grafikus kartyak piacan kényvel-
hettik el. Az arak szépen csendben minden kiemelt kartya esetében csdkkennek,
s6t a jelenlegi csics 9700-as Radeon tdbb mint 12 000 Ft-tal lett olcsdbb. Az ara-
kat szokas szerint az olcsébb budapesti kiskereskedések arlistainak felhasznalasa-
val dllitottuk 6ssze, atlagolva az egyes értékeket.

r I I I A P I Infé I I 7
WS 1. Abit Siluro GF4 Ti 4200 64 MB 88% 31200 Ft 2002. 09. www.abit.com.tw A kategoria leggyorsabbja
™ 5 | Inno3D GeForce 4 Ti 4200 32 100 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Gyors, Video-In
™™ 3| Club 3D Radeon 9500 64 MB 37800 Ft 2003. 01. www.ati.com Viszonylag gyors
™ 4| Club 3D Radeon 9000 Pro 64 MB 22 400 Ft 2003, 01, www.ati.com Jo sebesség
™™ 5| Ciub 3D Radeon 9000 LE 64 MB 16 400 Ft 2003. 01. www.ati.com Uj technolégia, j6 dron
Artipp | Inno3D GeForce 4 MX440 8X AGP 15 500 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Olcso, kielégité sebesség

\"2 Infé Néhany szoban
™™ 1| ClubRadeon 9700 82 200 Ft 2002. 10. www.ati.com Ma ez a legjobb kértya a piacon
[ 5| ASUS V8460 (GeForced Ti 4600) 95% 66 500 Ft 2002. 06. www.asus.com.tw | Tekintélyt parancsold teliesftmény
™2 3| Leadtek Winfast GeForced Ti A250 Ultra TD (Ti 4600) | 94% 71400 Ft 2002. 06. www.leadtek.com  |Remek, egyedi hités, 6l tuningolhaté
™™™ 4| Chaintech GeForce4 Ti 4600 A-GT61 92% 72 800 Ft 2002.06. | www.chaintech.com.tw |  Egyedi kiillem, j6 teljesitmény
™™ 5| Inno3D Tornado GeForce4 Ti 4600 90% 64 900 Ft 2002. 06. www.inno3d.com Jé 4ravan

Artipp ASUS V8440 (GeForce4 Ti 4400) 90% 51200 Ft 2002. 06. WWW.asus.com.tw Jok a mérési eredményei
Hangkartya
: by Szazalék  Ar ( 4 4 Info Néhany széban

1.| Terratec DMX6 Fire 24/96 94% 59 400 Ft 2002. 05. www.terratec.de Dréga, de ez a top
2.| Terratec DMX 6 Fire LT 93% 30900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Minden szabvanyt ismer
3.| Terratec SiXPack 5.1+PCl 92% 18900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kéartyan minden
4.| InnoAX Pro Audio DV 5.1 91% 14 400 Ft 2002. 06. www.inno3d.com Gazdag felszereltség, nagyon jo ar
™™ 5| Sound Blaster Audigy Player 89% 13 200 Ft 2002. 03. www.creative.com Jétékosoknak kivalo
Artipp | Sound Blaster Live 5.1 PCI OEM 85% 6 800 Ft Belsé teszt www.creative.com 5.1-hangzés olcson
Socket 47 8-as alaplapok
ya ya ya ya A 7 ya Inf(’) EI ,I z P I
| FrissiilaEN ASUS P4T533-C 33700 Ft Belsé teszt www.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
| FrissiilcPy GigaByte GA-8IHXP 39 250 Ft Belsé teszt | www.gigabyte.com.tw Felszereltsége egyedulallé
3.| Abit TH7-2 31900 Ft Belsé teszt www.abit.com.tw Mindenre felkészitett RD-s lap
Y 4.| EPoX 4G4A 34 200 Ft Belsd teszt WWW.epox.com.tw DDR-es P4-megoldasok alapja
™™ 5| ASUS P4B266 27 200 Ft Bels6 teszt WWW.asUS.com.tw Jo képességek, DDR, USB 2.0
Artipp | ASUS P4S333 17 600 Ft Belsé teszt Www.asus.com.tw Olcso, de mindségi
Socket A-s alaplapok
ya Iv s s A s s I]]f() [I ,I - s I
[P 1| ASUS A7NSX 97% 31400 Ft 2002. 12. WWW.a5US.Com.tw Teljesftménykiraly
s 2. ASUS A7V8X 96% 24 300 Ft 2002. 11. www.asus.com.tw Gyors, stabil, sokat tud
3.| MSIKT4 Ultra 94% 28 100 Ft 2002. 11. www.msi.com.tw Bamulatos felszereltség
4.| ASUS A7V333 93% 23400 Ft 2002. 05. WWW.asus.com.tw Abszoldt profi lap
5.| AOpen AK77-33 92% 22700 Ft 2002. 05. www.aopen.com.tw Rengeteg egyeddlall6 extra
Artipp | ECS K7S5A 81% 13800 Ft 2002. 02. WWW.ecsusa.com Legjobb ar/teljesitmény viszony

OIS GOl

Artipp
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Szazalék  Ar (

Toshiba SD-M1612 (dobozos)
Pioneer DVD A06s

ASUS DVD E616

Samsung SD-616F

Creative DVD1610E

Toshiba SD-M1612

95% 11900 Ft
91% 13200 Ft
89% 11500 Ft
73% 9800 Ft
1% 9900 Ft
95% 11900 Ft

DVD-olvasdk

. Infé Néh ot

2002. 09.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 09.

www.toshiba.com
WWWw.pioneer.com
www.asus.com.tw
www.samsung.com
www.creative.com
www.toshiba.com
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»Mindenevd", gyors, 512 KB cache
Abszolit megbizhato
Megbizhaté mindség

Egész csendes

Olcsd

gyors, 512 KB cache

Mindenevd",



CD-irédk

Infé

W 1. Yamaha CRW-F1 21100 Ft www.yamaha.co.jp Extrém sebesség, legjobb mindség
[ 5 | Plextor PlexWriter 40/12/40A 20900 Ft - www.plextor.com Kualonoésen gyors és megbizhato
[ 3| Teac CD-W5404E 16 400 Ft - www.teac.com Nagyon gyors, Burn-Proof
[ 4| TDK 161040X 22100 Ft : www.tdk.com Gyors és megbizhaté

5.| ASUS CRW2410S 17 900 Ft - WWW.asus.com.tw Korrekt, flrge és biztos vétel
Artipp | LG Goldstar GCE-8320B 11900 Ft www.lge.com Szolidabb megoldas, de olcso

Infé Néhany szoban

1.| Philips 107T 43990 Ft www.philips.com Kivaldé képmindség, kiemelt fényerd
P 2| iiyama HM704UTC 95% 63800 Ft 2002. 10. www.iiyama.de Extra fényeré, j6 képmindség
3.| Samsung SyncMaster 757DFX 93% 53990 Ft 2002. 10. Www.samsung.com J6 képmindség, magyar OSD
™™ 4| LG Flatron F700B 91% 41600 Ft 2002. 10. www.Ige.com Tokéletesen sik kép, j6 mindség
5.| Miro A17NF96 90% 61990 Ft 2002. 10. www.mirodisplays.de Kivalo geometria és kezelhetéség
Artipp | Samtron 76E 80% 32600 Ft 2002. 10. Www.samsung.com Olcso, nagyon jol kihGizhato kép

Szazalék  Ar ( Infé Néhany széban

1.| Eizo Flaxscan T765 96% 128 900 Ft - WWW.eizo.com Tokéletes kép, magas frekvencia
2.| iiyama Vision Master Pro 452 95% 83890 Ft - www.iiyama.de Brilians kép, két VGA, USB
 Frissiiled 3.| Sony CPD-430 94% 98 900 Ft - WWW.S0ny.com Pontos és kontrasztos kép
™ 4| LG Flatron 915FT Plus 91% 91000 Ft - www.lge.com Fantasztikus képmindség, USB
| Frissiiled 5.| Samsung Syncmaster 957p 90% 69 700 Ft - WWww.samsung.com Nagyon j6 monitor, szép képpel
Artipp ViewSonic E95 88% 63 900 Ft www.viewsonic.com Gyonyort kép, jo kezelés

Infé Néhany széban

1.| Logitech MX700 Bevezetés alatt 2002. 11. www.logitech.com Az (j etalon

2.| Logitech Mouse Man Dual Optical 10 800 Ft - www.logitech.com Extrém pontossag, két érzékeld

3.| Microsoft IntelliMouse Explorer 7 400 Ft - www.microsoft.com | Mind munkara, mind jatékra kivalo

4.| Microsoft IntelliMouse Optical 6 600 Ft - www.microsoft.com Balkezeseknek is, négygombos

5.| Logitech iFeel Mouse Man Optical 13 800 Ft - www.logitech.com Kit(ing forma, Force Feedback

Artipp | Microsoft IntelliMouse 1700 Ft - www.microsoft.com Megbizhat6é minéség olcson

Alaplap: ECS K7S6A 13 800 Ft Alaplap: ASUS P4S333 17 600 Ft Alaplap: ASUS A7V8X 24 300 Ft
Processzor: ~ AMD Duron 1200 MHz 8 200 Ft Processzor: P4 Celeron 1700 MHz 12 800 Ft Processzor: ~ AMD Athlon XP 2100+ 19 600 Ft
Huité: Spire Fridgerock 3120 Ft Huté: Cooler Master IAC-002 3 000 Ft Hité: Cooler Master HCC 002 4 700 Ft
RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft RAM: 256 MB DDR 333 MHz 14 900 Ft
Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 16 400 Ft Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 16 400 Ft Videokartya: Abit GF4 Ti 4200 64 MB 31200 Ft
Hangkartya: SB Live Value 6 800 Ft Hangkartya: SB Live Value 6 800 Ft Hangkartya: SB Audigy Player 13 200 Ft
CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft CD-ROM: ASUS CD-S520 6500 Ft DVD-ROM:  Toshiba SD-M1612 11900 Ft
Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft Merevlemez: WD 80 GB 7200 RPM 25 400 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft Intellimouse 1700 Ft Egér: Microsoft Intellimouse 1700 Ft Egér: MS IntelliMouse Optical 6 600 Ft
Haz: noname 7300 Ft Haz: noname 7 300 Ft Haz: noname 7 300 Ft
Monitor: Samtron 76E 32 600 Ft Monitor: Samtron 76E 32 600 Ft Monitor: Philips 107T 43990 Ft

Osszesen: 133 120 Ft + afa

MEGJEGYZES: Belépdszinten, AMD-s rend-
szer esetében az ECS K7S6A alaplap a legkolt-
ségkimélébb megoldas. Kell6képp gyors, DDR
RAM-mal megbizhato is. Az 1200-as Duron majd
akkora teljesitményt ad le, mint egy 1,7-es
Celeron - néhany ezressel olcsébban. Mindez
megtamogatva egy 9000 LE-s Radeonnal, vala-
mint 256 MB RAM-mal elég kell hogy legyen

a mai jatékok futtatasara. Ezeknél gyengébb al-
katrészeket azért nem érdemes vélasztani, mert
az arkilonbség mar minimalis, a teljesitményben
viszont hatalmasakat zuhanhatunk! Olesé 17 hu-
velykes monitor dukal hozza.

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Osszesen: 141 400 Ft + &fa

MEGJEGYZES: Amint azt lathatjatok, belé-
pészinten egy inteles konfiguracioért némileg
tobbet kell fizetni, ha ugyanazt a teljesitményt
szeretnénk megkapni, mint az AMD-s rendszer
esetében, am vannak olyanok, akiket nem lehet
eltantoritani az Intel-érzéstdl. Nekik allitottuk 6sz-
sze ezt a gépet, mely az alaplap-proci-h(ité
kombon kivil nem kiilonbozik AMD-s rokonatdl.
A teljesitményszint kdzel azonos, a kicsit maga-
sabb arért jobb bévithetéséget kapunk cserébe.
A gép perifériai az alapszinvonalat képviselik, ki-
emelendd azonban, hogy 17 hivelykes monitort
ajanlunk hozza!

Osszesen: 207 090 Ft + &fa

MEGJEGYZES: Ez az a gép ma a piacon,
amellyel semmilyen kortlmények kzott nem
kell félve betoltentink a jatékokat, mert biztos,
hogy talalunk olyan felbontést, ahol szélsebesen,
de mégis latvanyosan élvezhetjik majd
gameplayt, és mégis a megfizethetd kategoria-
ban maradtunk. Ezen a szinten az AMD tinik
jobb valasztasnak. A konfiguracioba komolyabb
hangkartya, DVD-ROM és egy jatékra kifejezet-
ten alkalmas egér is kerilt. Valtozast a mult ho-
naphoz képest a 2100+-os Athlonhoz szlkséges
erdsebb hiité jelenti, a Cooler Master HCC 002
.személyében”. A konfigért alig kell netté két-
szazezernél tobbet fizetnlink.
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A német egy
furcsa nem-
zet. Egy ideje
sajnalhatjak,
hogy nem 6k
hoditottak
meg a vad-
nyugatot, igy
mindenféle
modern mod-
szerekkel
kompenzaljak
ezt a titkos va-
gyukat (gon-
doljunk csak
Karl May westernklasszikusaira, vagy a 60-as,
70-es évek Gojko Mitic altal fémjelzett, szin-
tén Karl May-filmfeldolgozasaira). Ezeket az
elézményeket figyelembe véve igencsak fur-
csa volt, hogy évekig nem jelent meg egy né-
met western sem. S a modern német filmipar
huncut humora most mar ide is betort, igy
aztan igazan jokat lehet rohogcsélni ezen

a spagetti-westerneket megszégyenitd fil-
men. Ugyanis a mai vilag kacagtaté kacsinta-
sai is bekertilnek a vadnyugat vilagaba: me-
legek altal vezetett szépségfarm és hasonld
okorségek pettyezik. Mindenesetre aki ezt

a DVD-t nézi, készitse a rekeszizmait, mert
rohogni jocskan fog, az egészen tuti.

BOCIKORA

- ————.

Sean Penn
egykoron
azzal valt vi-
laghirdve,
hogy elvette |
Madonnat
feleségl. Ez
a frigy nagy
ismertséget
hozott neki,
s talan meg
is lokte ki-
csit, hogy
igazan elis-
mert legyen
a szakma-
ban. A valas 6ta azonban bebizonyitotta, hogy
szinészként is kivald, sét ebben a filmben rende-
z6i erényei is felszinre keriilnek. A fészerepld
személye eleve garantalja, hogy j6 legyen ez

a lélektani drama, hiszen Jack Nicholsontol
rossz alakitast még nem lattunk, sét mostansag
valahogy zsenialisabb, mint valaha. Visszavonult
nyomozoként is hiteles egy olyan bilinesetben,
amelyet mar lezértak, hiszen valaki, aki késébb
ongyilkos lett, bevallotta, hogy 0 a biinés. No
persze a zsenialis detektivet ez nem nyugtatja
meg, igy aztan izgalmas nyomozas kezdddik,
hogy Nicholson megtarthassa igéretét az aldo-
zat édesanyjanak. Borzongatoan jo kis drama.

[T
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Ajo6 oreg
Sylvester
Stallone. Volt 6
mar minden,
kamionsofér,
bokszolo, maf-
fiafénok, hegy-
maészo, focika-
pus és még
sorolhatndm

a végtelensé-
gig. Egyvalami
még kimaradt
az életébdl: az
autéverseny-
zés. No ezt persze nem lehetett annyiban
hagyni, igy a nem tl magas, de legalabb iz-
mos akcidsztar ,vén” fejjel a kormany mogé
pattant. No persze a sztori is csak azt mutatja,
hogy a veteran visszatér, s majd segit, ahol
csak tud. Ahogy ezt illik. Széval a sztori eddig
elég sablonos. Mindenkit megnyugtatok, ez-
utan is az lesz! Szex, szerelem, rengeteg sza-
guldas, versenyjelenetek tomegei adjak az iga-
z&n nagy élményt. S a legjobbak a versenyau-
tok hangjai, fejhallgatoval vagy 5.1-s hang-
rendszerrel isteni. No persze a klisé is igaz:

a fiatal, feltorekvé csikd nem hallgat az 6reg,
tapasztaltra, de aztan mégis. Kicsit atlagos au-
téversenyzds film, rajongdknak ajanlott.

SYIVESTER STALLONE

FELPURGETVE

PRI

Ujabb film, ..,
amely igazi vi- | e ULt
lagsztarozon- o

nel kdszont "iﬁ.,' -

minket. Kurt !?"
Russell, Kevin | i F i
Costner és

Courtney Cox

(Jobarétok) { /
a f6 arcok ab- j

ban a filmben, }
amely Elvis-  RighlD ERT
rajongokban A ﬁ.&.&‘ﬂn [
mély nyomot |58 o
hagyhat, hi-
szen egy
Elvis-hasonmasversennyel kezdédik, miel6tt 5,
mindenre elszant bin6zé kirabolna és kissé ro-
mossa tenné Las Vegas egyik legmendbb hotel-
jét, a Riviérat. No persze a sok pénz nem boldo-
git, s6t inkabb iriggyé tesz, igy a rablébandaban
nem sokkal az akcié utadn maris belvillongasok
kezdddnek. Kurt Russell a szokasos dogos
macso szerepében feszit, mig Kevin Costner

a kissé jozanabb, amde furmanyos rosszfiu.

S ahogy lenni szokott, a legtutibb tervet is azon-
nal 6sszekuszalhatja, ha felt(inik egy csinos né.
S persze nemcsak a nd a csébitd: hanem a ren-
geteg sok pénz is. Az akcio pedig megallithatat-
lanul hompolydg egészen a film végéig.

.

Kevés olyan
zenekar léte-
zik, amely
igazan kor-
szakalkotd
lett volna,

s java része
a rockzenei
palettan csi-
csll. Azon-
ban van egy
olyan legen-
das egylttes,
amely mas
stilusban
kezdte, valamint azota zenekarok és rajongoik
millioi tekintik ket példaképiiknek. Nem arulok
el titkot azzal, hogy a Depeche Mode-rél van
sz6, amely nemcsak a zenében, hanem viselke-
désben és o6ltozkodésben is korszakot alkotott.
Az 6 munkassagukat 6sszefoglalé két DVD-s ki-
advany az, amellyel mindenkinek rendelkeznie
kell. Az elsé lemez 126 percnyi klipgyjtemény,
koztuk a kedvencem, a Personal Jesus. A dalok
koziil tobb koncertfelvétel, illetve egy kisfilm is
talalhato itt. A 2. DVD 4 videoklipjét 3 rovidfilm
koveti, amely igen érdekes ,mUvészeti” alkotas
egyben. En ugy gondolom, ez a DVD a modern
konnytizene egyetemes alkotasa, mindenkinek
érdemes beszereznie.

Igazan furcsa
latni manapsag
az elsé genera-
cios Star Treket,
ahol még
William ,TJ
Hooker"
Shatner a kapi-
tany, de hat az
igazi rajongo
mindent kész-
séggel elvisel
(Johogy! Kirk az
Isten! —ender).
Kirk admiralis
diadala Khan felett és a Genezis bolygd megte-
remtése Ures gydzelmek. Spock halott, és
McCoy megmagyarazhatatlanul megdriilt. Az-
tan Sareknek, Spock apjanak a varatlan latoga-
tasa dobbenetes felfedezést hoz: Spock él6 esz-
szenciaja McCoyban rejtézik.

Az egyik barétja él, a masik nem, de mindkettd
szenved, ezért Kirk megprobal segiteni rajtuk,
ellopja az U.S.S. Enterprise (rhajot, és szembe-
szdll a Csillagflotta Genezis bolygot korllvevé
vesztegzaraval. De a klingonok szintén tudo-
mast szereztek a Genezisrdl, és oda igyekeznek,
hogy talalkozzanak Kirkkel egy halélos rande-
vun. Star Trek-rajongoknak kotelezd, féleg mert
rendezGi valtozat!
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Gondoltatok volna, hogy egy videoka-
zetta megtekintésébe bele lehet halni?
Hogy miért és hogyan, az majd a film-
bél kideril: a lényeg az, hogy aki meg-
nézi a filmben emlitett kazettat, az egy
hét mulva elpatkol. S ha egy igazi, do-
gos nyomozoé-riporter is belekerdil

a torténetbe, sét a csaladja is veszély-
ben van, akkor megindulhat az izgal-
mas nyomozas. S a jol kitalalt és meg-
komponalt filmben |épésrdl [épésre de-
rul ki, miis az a ,kor”... Ez a film kell6-
en ijesztd, misztikus és horrorisztikus,
tehat ne este 11-kor nézziik, s ha haza-
megyink, akkor zarjuk el a videomag-
nonkat. Hatodik érzek, s hasonlo
~suspense”-rajongok ki ne hagyjak
semmiféleképpen.

Gyu

Eredeti poszter

Chihiro sziileivel vidékre koltozik. Uj hé-
zuk egy erd6 mellett van, és a fak kozott
a kislany apja felfedez egy alagutat, ame-
lyet csaladjaval egyiitt fel akar deriteni.

A masik oldalon kiilonés dolgokat latnak,
mintha egy elhagyott vidamparkba csop-
pentek volna. Chihiro a kdrnyéken ko-
szal, és amikor visszatér, dobbenten ta-
pasztalja, hogy apja és anyja disznéva
valtozott. Hamarosan talélkozik egy Haku
nev(i fitval, aki elmondja neki, hogy van
kitit ebbdl a vilaghol, és meg tudja men-
teni a szllleit is. Am ehhez kvetnie kell

a szellemeket és a kilonféle teremtmé-

. nyeket egy oriasi firdéhazba, amely
Yubaba, a gonosz, 6reg varazslond ve-
zet, és ahol a kislanynak munkat kell talal-
nia, kiilonben § is disznéva valtozik...
Gyu

'99-ben oriasi sikert aratott a Csak egy kis
panik, igyhogy varhato volt a kotelezé
folytatas. A Még egy kis panik sajnos ke-
vésbé elementarisan humoros, latszik az
erélkodés mind a forgatokonyviro, mind
a szinészek részérdl.
A sztori szerint Paul Vitti (Robert De Niro)
agyafurt tervet eszel ki, hogy kiszabadul-
jon: azt tetteti, hogy total bekattant, igy
az FBI Ben Sobelt (Billy Crystal) bizza
meg, hogy sajat lakasan kezelje Vittit. Az
exmaffiozo stikaban visszatér régi szak-
majahoz, igy a szerencsétlen pszicholo-
gus Ujabb és Ujabb slamasztikakba keril.
= De Niro és Crystal hozzak a szokott for-
| majukat, ezért rohdgni azért most is fo-
gunk.
Bad Sector

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Sajnos manapsag igen ritkak a szé-
lesvaszn, szines, zenés és tancos fil-
mek, pedig egykoron rengeteg le-
gendas dal és jelenet sziiletett ilyen
alkotasokban. Létezik azonban egy
Chicago nev( musical, amely mar
régota filmszalagra kivankozott. Ha-
rom vilagsztart (Catherine Zeta-
Jones, Renée Zellweger és Richard
Gere) nyertek meg a filmnek, ame-
lyet rengeteg Golden Globe-ra is je-
l6ltek, a két szinésznd fantasztikus
alakitasa miatt.

A torténet 1929 Chicagodjaba vezet,
ahol a rivalda az intrika, szerelem, aru-
las, rivalizalas és baratsag vilaga,
amelyet igen latvanyosan mesélnek el
ebben a musicalben. Ajanlott!

Gyu

Jennifer Lopez rendkiviil szexi, jol tud
énekelni, de eddig rém rossz filmekben
jatszott szegény... Ez a Hamupipdke-
sztori sem fogja megvaltani a vilagot, hi-
aba mellékelték az ,Angol beteg” Ralph
Fiennes-t is fészerepldnek, egy elég ko-
zépszer( ,csaladi” filmvigjatékkal van
dolgunk. Es hogy mitdl ,hamupipdkés”
a film? Jennifer szobalanyt alakit, akit vé-
letlentil rendkiviil elegans ruhaban lat
meg a playboy Ralph Fiennes. Persze

a lamar rogton kitor kettejik kozott, de
csak a mokasnak szant félreértés-soro-
zaton at lehetnek egymaséi.

Van itt némi politikai és moralis monda-
nivalé is, de elég kézhelyes — inkabb a
Jtalan mégsem kellett volna” kategoria-
ba tartozik.

Bad Sector

A B kategorias akciosztar, Steven
Seagal nem egy Robert De Niro, az
biztos, de legalabb ,verekedni, azt
tud”. (Legalabbis egy régi, nagyon
buta ndismerésom szerint.) Most
azonban még mozogni is alig képes —
borzasztéan lagymatag szegény.
Szerencséjére ezt masok megteszik
helyette: a rosszfitk oldalan 1évé néi
karaktert alakitd Nia Peeples példaul
Lara Croftot is megszégyenité akroba-
tikus mutatvanyokkal kapraztatja el

a nézéket. (Es még csini is a csaj ©.)
Sajnos ennyiben tudnam csak ossze-
foglalni ennek az elég kozépszeri ak-
ciofilmnek a pozitiv tulajdonsagait;
kizarolag Seagal-rajongoknak!

Bad Sector




Egy igen érdekes, felkavaro film, amelynek ze-
nei vilaga is emlékezetes marad. Van valaki, aki
nem latta? Remélem, nincs. Mindenesetre

a film magyar forgalmazéi kulféldi mintat alapul
véve az egyik legismertebb magyar DJ-t, Slam
Jr.-t kérték meg, hogy a film altal megihletve ké-
szitsen egy remixlemezt a Strictly! mivészeinek
tolmacsolasaban.

Ez az album véglil is az elektronikus zene min-
denhat6 dicséségét hirdeti: az éjszakai klubélet
porgését, a véget nem érd extazist és tancot
kapja téle az, aki lejatszéjaba behelyezi. A hang-
szerelések lebegdbek, az elektronikus hangzas
pedig egyre ,humanabb”, egyre baratibb. Akik
lattak a filmet, a dallamokat még akkor is isme-
résnek vélik majd, ha azok nem hangzottak el
benne. Akik pedig nem, azok igényes elektroni-
kus zenét kapnak, s talan kedviik tdamad meg-
nézni a filmet is.

Finnorszag sok nagyon jo rockert adott a vi-
lagnak. igy tébbek kozott a nagy Guns
N’Roses-,ellenldbas” Hanoi Rocks is finn ille-
téségu volt. Michael Monroe ennek a legen-
dés bandanak volt az énekese, amely igazi j6
kis pomp-rockot nyomott, nagy cowboy-csiz-
maban, hosszU haijjal, kalappal. Nos, szeren-
csére sajat szo6l6lemezén sem igen valtozott a
stilus: ez az a zene, amit az autépalyan don-
getve ezerrel kell hallgatni, letekert ablaknal, s
amit6l a gép magatél suhan (lehetéleg kamion
legyen az a gép). Sok helyen ezt a zenei sti-
lust dirty rock-n-roll-nak is hivjak, hiszen ez
véglul is jo kis rockzene, szintik és mindenféle
studiécsodak nélkil. A sracok csak kiallnak, és
nyomjak a jo kis ,rakenroll“-t. Guns N'Roses-

és Hanoi Rocks-rajongdknak eléirtan kotelezé
anyag, a rockzenével most ismerkedéknek
ajanlott.
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Ezekben a napokban, amikor Kelet-Eurépa
lassan a létezé legnagyobb szemetekkel fog-
lalja el a vilag slagerlistait (ciki gorlz és tar-
sai) igazan hatalmas 6rom szamomra, hogy
vannak még olyan csapatok, amelyek mernek
modern, elektronikus zenét muvelni tgy,
hogy netdn még szinvonalat is csempésznek
bele. Egykoron a Popular zenekar tagjai vol-
tak azok a sracok, akik létrehoztak a Neot,
amely igazi elektro-pop zenét ad, egynémely
elemeiben egyenesen a Pet Shop Boys mun-
kassagara emlékeztetd dallamok csendulinek
fel. A zene dallamos, mégis kemény és a sa-
jat studionak koszonhetben hihetetlen jo mi-
néségben lett felvéve. Erdekessége a lemez-
nek egy tehetséges operaénekesnd kozrem(-
kodése, illetve egy Sztravinszkij-feldolgozas,
amely a Renard cim( dalban hallhaté. Sok si-
kert nektek, Neo!

Ritchie Blackmore. EIS gitaroslegenda, olyan
halhatatlan zenekarok gity6-mestere volt, mint
a Deep Purple és a Rainbow. S aki ezutan a
Blackmore's Night nev( alakulattol kemény
rockzenét var, az keményen téved. Ugyanis ez
egy kelta zenei alapokon, illetve inspiracion
alapulo tarsasag, amely igencsak atmoszféri-
kus muzsikat jatszik, s amelynek énekese a
végtelenil bajos Candice Night, aki mogott
harom, nem kevésbé elb(ivolé holgy
vokalozik. Lantok, kobzok és egyéb érdekes
kozépkori hangszerek teszik teljessé az él-
ményt, amely igazi fantasy/kozépkori hangula-
tot araszt, igy az 6sszes zenehallgatonak igazi
varazslatot ad. Magia, blibaj, csodas kasté-
lyok, hésok, sarkanyok, kozépkorias hangsze-
relések, varazslatos dallamok, rég elfeledett
druidék, s varazskovek hangulata lebeg. Ez

a Blackmore’s Night. Ajanlott ©.

Daniele Liverani neve sajnos még a rockzene
rajongdi szamara sem mond tul sokat, még ak-
kor sem, ha elarulom rola, hogy a kivalo Empty
Tremor nevi banda tagja (ez mindenkinek ajan-
lott, aki hozzajut). 1999 6ta érlelte magaban

a Genius otletét, amely mostanra szerencsére
meg is valosult. Azt hiszem, ha felsorom a koz-
remUikodé énekeseket, akkor maris kiderdl, mi-
rél is van sz6: Mark Boals (Ring of Fire), Lana
Lane, Daniel Gildenléw (Pain of Salvation),
Chris Boltendahl (Grave Digger), Joe Vana
(Mecca), Steve Walsh (Kansas), Oliver
Hartmann (At Vance), John Wetton (Asia),
Midnight. Nem semmilyen lista, az tény. A zene
maga a hard rock és a progressziv rock legjobb
elemeit felvonultaté koncepcios album, ahogy
ez egy rock operatdl illik. Lirai dallamok, ke-
mény beindulasok, csodas énekesek, érdekes
sztori. Ez a Genius.

Amerikai varosok nevét legendas zenekarok
viselték, gondoljunk csak a Chicagora, vagy

a Bostonra. Nem kevésbé legendasak az ame-
rikai allamok nevét visel6 bandak, mint a Te-
xas vagy a Kansas. Ez utébbi a progressziv
rockzene torténelmének talan egyik legna-
gyobb csapata, amely szerencsére napjaink-
ban Ujraéledt (mindig is dlmodtam arrdl, hogy
megnézem Gket koncerten). Koncertlemeziik
cime azért ilyen fura, mert DVD-n is megje-
lent, s tartalmazza olyan 6rékzold és halhatat-
lan dalaikat is, mint a Dust in the Wind, Song
for America, Point of Know Return, Carry on
My Wayward Son vagy a Cheyenne Anthem.
A masodik CD-n egy kis PC-s track is talalhato
Distant Vision cimen. lgazi, eredeti Kansas-
koncertélmény 2 6réban (barcsak élében is
lathatnam Gket egyszer).

Gyu

GAMESTAR 2003. FEBRUAR



STARBOOK

A e 1 1 D i —

Terry Goodkind
A Falka Vére I.
Gabo Kiado, 2002

Tovabb folytatédnak Richard Rahl, az Igazsag
Keresdéjének kalandjai. Miutan lemaradt kedvese
lefejezésérdl, kissé morcosan néz a vilagra. Elsé
dithében végez a halalos itéletet kimondo aru-
l6kkal, majd miutan értestil iméadottja kiilonos
megmenekiilésérdl, eltépreng a jovon.
Elege van mar az alland6é menekilésbdl, rabsag-
bol, kinzasbdl és mas effélékbdl, szeretne végre
tenni valamit Kozépfoldért (ez nem AZ a Kozép-
folde), ha mar egyszer neki adték az Igazsag
Kardjat, amivel elvileg megteremtheti a békét, és végre nyugodtan foglal-
kozhat nem evilagi ellenfelével.
Mindekdzben messze délen a Fény névérei megprobalnak magukhoz térni
abbol a sokkos allapotbél, amelybe Richard tavozésa utan kerdltek. Nem
elég, hogy a gonosz szolgai leplezddtek le kozottik, de meghalt a Prelatus is,
aki iranyitotta 6ket. Utodot kell valasztaniuk, am ez nem is olyan egyszerd.

- Cromwel -

P. G. Wodehouse
Pénz a bankban
Geopen, 2002

“Amit Wodehouse ir, az tisztan a szavak muzsika-
| ja. Cseppet sem szamit, hogy végtelen variacio-
kat ir olyan témakrdl, mint egy koz6nséges em-
berrablas, g6gds komornyikok és kicsinyes csa-
lasok. © az angol nyelv legnagyobb zenésze...” -
' ezeket a sorokat Douglas Adams, egy izig-vérig
angol vetette papirra, akinek ugyancsak van né-
mi koze a kulonleges humorhoz.

Ezdttal minden fennforgas okozoja George,

! Uffenham hatodik grofja, aki a csalad nem kevés
vagyonat dragakovekbe fekteti, majd egy autdbaleset szerencsétlen folyo-
manyakeént elfelejti, hova is tette ket.

Mivel egy arva vasa sem marad, kénytelen kiadni a kastélyt, és beéll komor-
nyiknak a jelenlegi irné mellé. igy egyrészt pénzhez jut, masrészt feltiinés
nélkil keresheti a koveket. Vajon 6 és lelkes segit6i, vagy a nagy lehetéség
reményében megérkezd szélhamosok jarnak nagyobb sikerrel?

- Cromwvel -

Thomas Harris
A Vorés Sarkany
Magyar Kényvklub, 2003

Béarmennyire is furan hangzik, a Hannibal trilégia
elsé darabjanak tekintett regényben nem Dr.
Lecter a fészerepld. Kar, hogy a film alkot6i nem
kovették ezt a koncepciot. A mozivaszonra kész(ilt
darabban ugyanis igencsak eltolddott a hangsuly,
ezért szerintem azok jarnak jobban, akik a konyvet
valasztjak.
Ebben alaposan megismerhetjlk az éppen aktua-
lis sorozatgyilkos ténykedését, mélyrehato bete-
kintést nyerhettink lelki terrorral és testi fenyités-
sel fert6zott gyermekkoraba, illetve az ebbdl kifejl6dott torz személyiségébe.
A rendérség kozben teljes erével nyomoz, hiszen emberiink nem kispalyazik:
teliholdkor egész csaladokat mészarol le. Jo lenne tudni, miért.
Will Graham biztosan rajonne, am & éppen a dr. Lecter elfogéaséval jaro trau-
mat pihengeti ki, és esze agaban sincs djabb elfajzott gyilkos elméjébe fér-
kézni. Csakhogy...

- Cromwel -
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Douglas Adams
A kétség lazaca
Gabé Kiadé, 2002

DOUGLAS
ADAMS®
Lassan két éve mar, hogy a szerzé tavozott ko- Y
riinkbél, hatrahagyva toébbek kozott kedvenc -
szamitogépét is. Ennek merevlemezén szamta-
lan szosszenet és egy utolso, befejezetlen re-
gény maradt rank (rogtén harom véaltozatban
is). Ez utébbiakbdl fésiilték ossze a kotetben
talalhato valtozatot, amely mellett jutott hely
még egy-két interjunak is — ezekbdl jobban
megismerhetjlk azt az embert, aki miatt annyi-
an stoppoltunk a galaxisban.
A kozelebbrél meg nem magyarazott cimd iras egyszerre viseli magan
Adams humorba pacolt zsenijét és a kidolgozatlansag szalkait. A munkanél-
kdli Dirk Gently egy masok szémara szép napon ismeretlen eredet( atutala-
sokat fedez fel a bankszamlajan. Valaki, vélhetéen egy tigyfél, heti 5000 dol-
csival tdamogatja az unatkozd detektivet. HGsiink persze megprobalja teljesi-
teni a megbizast, bar fogalma sincs, mi lehet az.
- Cromwel -

A KETSEG
LAZACA

Vojnits Andras
Ausztralia és Ocednia
Kossuth Kényvkiadé, 2002

A sorozat végéhez kozeledve kezdlink kifogy-
ni a szérazféldekbdl, ezért a hatodik részben
be kell érntink a kenguruk és a koalék latniva-
lokban, érdekességekben bévelkedd foldjé-
vel, valamint az 6cedniai szigetek tarka egy-
velegével.

Ha legkozelebb valaki melegebb égtajra kald,
most mar kapasbol meg tudom nevezni az
Gticélt. Ahol az éves atlaghémeérséklet nagyja-
bol 24-25 Celsius-fok sokat sit a nap, bGséges a csapadék, raadasul a ciklo-
nok is elkerdlik. Ahol buja a névényzet, szépek és egzotikusak a lanyok —
mar csak egy ottalalatos lottoszelvény hianyzik.

Bar ez esetben lehet, hogy Tahiti (merthogy az elébb erre céloztam) el6tt
megnézném A Gy(ir(ik Ura forgatasainak helyszinéiil szolgalé Uj-Zélandot,
a Nagy-korallzatonyt, meglatogatnam Uj-Guinea egy-két, alaposan ,elrejts-
z6tt” Gslakos torzsét, és természetesen felkeresném a hawaii tlizhanydkat.

- Cromwel -
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Slavomir Rawicz
A hosszl menet
Park Kényvkiado, 2002

1941-ben hét fogoly (hat lengyel és egy ame-
rikai) igy dont, esze 4géban sincs meghalni
egy szibériai munkataborban, inkabb meg- “ E H E I
szoknek. lgen am, csakhogy hosszas mérle- ¥
gelés utén kideriil: az egyetlen lehetséges i o5 i % -'.""j
célallomas India, ami testvérek kozott is leg- ! .5 ™ '
alabb 5000 kilométerre van.
Sebaj. A hésok megszoknek, és GYALOG ne-
kivagnak a reménytelennek tiing utnak, at a
hoval és faggyal boritott Szibérian, a Gobi i- /1
vatagon és a Himalajan. Teszik mindezt térkép, felszerelés és élelem nélkiil.
Utkézben talalkoznak egy fiatal lengyel lannyal, aki szintén szokevény, igy
nyolcan hagyjak el a Szovjetuniét (akkor még igy hivtak), &m India hatarat —
majdnem egy évvel késébb - csupan négyen Iépik at.
A rettenetes gyotrelmekkel teli Gtrol szolé beszamol6 kissé szikar, visszafo-
gott stilusa jol illeszkedik az elbeszél6rél menet kozben kialakult képhez.

- Cromwel -

A HOSSZi
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...avagy Részletek a Fold torténelmébdl. Hihetetlen, mennyire szivesen fo-
gadtatok, hogy az el6zé szamban rovid részleteket k6zoltem az emberi-
ség torténelmeét feldolgozé 6sszefogd mii egyes kéteteibdl. Természete-
sen, ha mar leporoltam az enciklopédia kdteteit, ezGttal is bele-belelapoz-
gatok. Hogy minél tébbet megtudjatok belble. Nézzétek el nekem, ha nem
sokat idézek, de minden egyes kétet igen vastag, s amikor a megfeleld idé-
zetet keresem, teleszall az orrom porral. S tisszdgve nehéz Arénat irni.
Az egyszeriség kedvéért a Részletek a Fold torténelmébdl cimet RFT-
nek roviditem majd. Természetesen a leveleket ezGttal is eredeti helyes-
irdsukkal (szdveghlen), de bizonyos esetekben kivonatolva k6zoéljuk.

Helloka!

Van egy jo kis sztorim. 2002,jinius: Apdm mondja
nekem, hogy megy az Ujagoshoz. Mondom neki
légyszi hozz egy P* G***-t, erre hoz egy
Gamestart! ElGszor nagyon ideges voltam, de
amikor lapozgattam, rajottem, hogy ez sokkalta
jobb a P* G***-n4l! Na mit szoltok?

RFT XXVI kotet, 5. fejezet

..a GameStar legendava valasanak torténelmi
gyokerei egy véletlenben keresendéek. Sokan va-
saroltak annak idején az azéta mar feledésbe me-
rilt P*-G***-t (rovid torténelme az RFT XXVII
kotet fiiggelékében talalhaté a 2003. oldalon),
azonban egyszer valaki rokonat kérte meg, aki
Gamestart vasarolt. S mivel igencsak elégedett
volt a vevd, masoknak is elmesélte ezt. S a soka-
sag mind Gamestart kezdett venni...”

Na csa!

(...) Nos hires konyvedbol olvastam (a cime nem
jut eszembe) tudod amibe irkéltal januarba ! (nem
mintha olvastam volna az arénat csak valami
gandalf tlot nevezet( hiilyegyerek mesélte aki ol-
vasta az arénat. (mekkora Iampa). Na széval az
volt benne hogy a fold pusztulasat nagy mérték-
ben eldsegitette Gyu begolydzasa a hiilye olvasoi
klevelektdl. Szoval behulyult és elakarta pusztitani
a féldet de Gandalf the lord of terror lenyomta egy
NBA 2003 partiban és ezért terve meghiusult. Na
ennyi voltam. Tisztelettel Gandalf the lord of terror

Hi Gandalf!

Te biztos valami rossz utanzatot, valamilyen ré-
mes ellenkiadvanyt olvastal, én megmenteni
szoktam a vilagot, nem begolyézni ©. Ne higgy
senkinek és senkinek, csak az RFT a hiteles kiad-
vany, a konkurens enciklopédiak ellenérizetlen
pletykakon alapulnak, nem torténelmi tényeken.

Hi Gyu! A minap olvasgattam az Arénat (Szibéri-
aba csak most j6tt meg), és réajéttem, hogy ha
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Akos a te testvéred, akkor én is az vagyok, és kis
nyomozas utan rajottem arra is, hogy engem

a sziletésem utan eladtak egy komcsi szektanak
Szibériaba, hogy TE MEGKAPD AZ ELSO GEPE-
DET!!

Kosz szépen. Most netezek elGszor, elcsdrtam
KISZ (Kurcsatov llijics Sztélin) gépét, a legulyabb
Szputnyik 4 Xeon procis gépét, Moscows 98-as
extrastabil rendszerrel. Amit mellesleg szigortan
titkos nukleéris rakétékat irdnyithatunk, de ez ti-
tok. Amugy kosz jol vagyok.

RFT XXIV. kotet, 3. fejezet

A titkos komcsi szektaknak eladott gyerme-
kek korében ekkor tort ki az 6riilet. Egy furcsa
virus okozta, amely akkor aktivalodott, amikor
péntek volt és 13-a. llyenkor az 6sszes eladott
gyerek interkontinentalis rakétanak érezte ma-
gat, és Griilten azt rikoltoztak: ,Léjetek ki, 16je-
tek ki!” Aki eltévesztette, és azt kiabalta,

hogy: ,Léjetek le!”, azt lelétték. A tobbieket
meg ki, a Holdra. Mert a komesi szektak szeret-
ték teljesiteni a felhasznalo minden kivansa-
gat. Ez okozta a vesztiiket 2022-ben, amikor...”

Atlagos nap volt. Bad éppen a billenty(izete folé
gornyedt és az ehavi Ujsag szerkesztésének fini-
sében jart, amikor nagy robajt hallott a szem-
kozti szobabol. Felallt hogy megnézze, mi a hé-
zag. lgaz hogy Uhu mar rég hazament, ezért
nem tudni hogy, de azonnal lecsapott a megiire-
sedett gépre. Bad az iroasztali lampa fénykoreé-
bél kilépve a sOtétben baktatott az elStte allo aj-
t6 felé. A szobabol fény szlirédott ki. Megpro-
balta kinyitni. Nem ment. Tépte mint az civilizalt
fodrasz egy &si azték gipszel kové zselézett ha-
jat, dehat az nem engedett. Végl kider(lt, hogy
befele nyilik. Bad a fejére csapott. Kinyitotta. Az
ajtot. Azonban ekkor egy rothadék nagy konyv-
kupac ala kerdlt, amely a szobabdl esett, sét
omlott ra. Bad nagy meglepetésében el talalt
ajulni. Es ki volt a kupac tetején? Hat persze
hogy Gyu, aki a Fold torténete 1896. kotetének
18964. lapjat olvasgatta. Alatta ott volt az dsszes
el6z6 rész. Eppen magérdl olvasott, amint a ku-
pac tetején azt olvassa hogy ezt olvassa. Nagy-
nak érezte magat. Mert az is volt. Hiszen elég
nagy kupac volt az 6bé....

Hi Danee!

Félreértés ne essék, a Részletek a Fold torténel-
mébdl nevii enciklopédia-sorozat (Survivor Ki-
ado, Europa Barlangrendszer, 2065) nem all
1896 kotetbdl. Legalabbis a 2065-ben kiadott
valtozat, amit én hasznalok, alig 42 kotetet
szamlal, bar mindegyik kotet legalabb 1500 ol-
dalas, tehat nem egy rovid konyvsorozatrdl van
s20. 2003 és a kozeli évek torténelmét egyéb-
ként is a XXVI. és a XXVII. kotet dolgozza fel,
tehat maximum azt olvashattam ©. Ha kérhet-
ném, ragaszkodjunk jobban a térténelmi té-
nyekhez!

Hi megint Gyu!

1. ElImondanéd hogy hogyan késziilnek a cikkek
(azon kivil hogy Bad sector folyton belepofa-
zik ©?

2. A 2003-as gaméknél mit jelent a TBA és a LOL
(a lolt sose tudtam)?

3. Mondok valamit: A FIFA 2002 és 2003 gagyi.
Elarulom, hogy az a te egyéni véleményed,
hogy istenkiraly. Egyszer(en elszart*k az egé-
szet a kezelhetetlenséggel és a gép szemétke-
déseivel. A 2003 se sokkal jobb. Nincs benne
csel. TE azt mondod, hogy ez lassitja a jatékot,
én pedig azt, hogy focis jatéknak nincs értelme
cselezés nélkul.

4. Ha ti is ki akartatok venni a szerki-ismertet6t,
akkor miért nem tettétek meg? Ugy is minden
harmadik cikket Bad Sector irja.

Hali Mailman!

1. Bad Sector, aki a jatékrovat szerkesztdje, ki-
osztja a megfeleld jatékot a megfelelé ember-
nek. Az illeté hazamegy, tesztelni kezdi a jaté-
kot, kivesézi, majd utana képeket lop beléle
(Gtgy 80-100 darabot), ezutan megirja a cikket.
Az bekeriil a szerkesztéségbe, a szerkeszt6
atnézi, tovabbkiildi az olvasoszerkesztdnek,
majd a korrektornak. Ezutan tordelik, majd
a nyomda kinyomtatja. Ennyi roviden.

2. TBA = To Be Announced = Majd be fogjak je-
lenteni. LOL = Laughing Out Loudly = Hango-
san r6hog (ez egy ismert internetes szleng).

3. En jol elvagyok cselezés nélkiil, a j6 taktika-
val és gyors passzokkal tobbre mész.

4. Nem akartuk kivenni, nagyon szeretjiik ©.

GAMESTAR 2003. FEBRUAR



Xewa Gyuc!Tudtad minek a rowiditese a SAAB?
A Sok Automobil Alacsony Aron Berelheto
B,Super Akrobatak Aktualis Balja C,Svenska
Aeroplan Aktiebolaget Mara ennyi,ha wan hely az
ARENABA akkor engedelyezem lewelem
megjeleniteset, hangulat fokozasa erdekeben:-)Yo
munkat! Maximalis respecttel: TomEA C-986!

Hi TomEA!

Az elsé rovidités a SAAAB, a B, stimmel. A C, ko-
molyan a neviik? Tudtam, hogy repiiléket is gyar-
tanak, de magyarul ez kabé igy hangozna: Svéd
Repiilégép Rt. Nem vall nagy fantaziara, bar pi-
szok jo autokat csinalnak.

sajnos nem tudom megrendelni az Gjsagot mert
anyam azt a sz*r c**p-et veszi meg a gamestar
engem sokkal jobban érdekel imadom az Gjsagot
hajra gamestar lesopritek az 6sszes Ujsagot

héj Gyu milyen jatékot csinaltal amig jaték fejlesz-
té voltal??

kér a poszter ért a haverom mondta hogy utélod
ha ilyennel zaklatnak. bocs most megyek

Szia Balint!

Abandoned Places (Amiga, PC), Fatman (Amiga,
PC), Logic (Amiga), Kidpool (Amiga), Lucky Egg
(C-64), Arthur (SegaCD), Professor Pico (Sega
Pico) és még j6 néhany honositas (s6t, kézikony-
veket is forditottam). Ezekben a jatékokban mi-
kodtem kozre. S a jové is tartogathat még egy-
két meglepetést...

Csa csumi csa Gyu
En is szamolgattam egy kicsit! Eredmények:

Oldal Sor Betii
1. Bad Sector 33 2042 85430
2. Berr 11 1096 41648
3. Csonti 10 912 32096
4. Zerocool 9 759 19734

Hirdetés/reklam:17
szomoru:1

Kép az ujsagban: 643
Fej: nevetds: 89

Hat ennyi volt a modka!
Coca colaval felturbozott maxi csuti tisztelettel
maradok!

Csokoladés csétészta, Csuti!

Csak azt aruld el, hogy tuti az a 85430 beti, amit
Bad Sector irt? Nem tévesztetted el ©? Szerin-
tem szamold Ujra... (Bad Sectort érdekelné, hogy
szamoltad meg, kéri, hogy ird meg neki:
badsector@gamestar.hu)
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JFoktam a szép kis Flak Cannonomat, és belép-
tem az Arénaba, asszem a GS Colossusba...”
Részlet a Fold Torténete sorozat VII. kotetének 56.
A Fold legendas megmentdje” felyezetébdl.

na Gyu, montam, ha mar adeptben nyomom az
UT-t, talén ez a kis aréna se jelent gondot... :) (...)
aztan a hétvégén majdnem megcsinaltam egy GS
jatékot. ha minden igaz, ZeroCool megkapta, és
szeretném ha ezt is ,tesztelnétek”. na nem az Uj-
sagban egy oldalas cikkel, hanem csak visszakdl-
denétek a véleményeteket... :)

és aki kozlletek szeretne belekertilni, az kiildhetne
nekem egy fényképet magarol, lehetéleg egyszind
hattér el6tt. te és még jonéhanyan biztos, hogy
benne lesztek, ha akarjatok, ha nem. :)

RFT VIL. kotet, 5 fejezet:

...Az aranyhorda eléretorését senki sem tudta
megallitani. A muhi csataban még a magyar se-
regek is hatalmas vereséget szenvedtek, s egész
Eurodpa rettegve varta, mikor indulnak tovabb

a tatar hadak nyugat felé. Azonban ekkor hirtelen
elhunyt Dzsingisz kan, igy a torzsfék hazatértek.
A rovasirasban fennmaradt torténet alapjan egy
furcsa 6ltozetii és kinézetl ember tiint el6 a sem-
mibdl, s villamlé botjaval halalra sujtotta a nagy
kant, mikozben azt kiabalta ,Foktamaszépkis-
flakkanonomatésbeléptemazarénabaasszemagée
skolosszusha” (eredeti atirat, a tatar rovasiras-
ban nincs a szavak k6z6tt elvalasztas). Miutan

a kant és teljes kozvetlen kornyezetét megolte,
hirtelen egy villanassal eltiint. igy kezdédétt a ta-
tar nemzet hanyatlasa...”

A jatékot pedig varjuk, szeretek jatékban szere-
pelni ©.

...Gyunak valahogy ismerds volt a helyzet: minden
tok nyugis, a Titanic békésen szelte a hullamokat
és pont ekkor torténik egy katasztréfa! A hajo be-
lerohant egy hatalmas jégkockaba!! A lehull6 ma-
zsas jégkockak koziil egy pont Gyura esett. Gyu
el6tt elsotétll a vilag... Egy helikopterben ébred.
Elész0r azt hitte kiGjult a De ja vu-je. Rossz emlé-
kek otlottek fel benne... De aztdn megnyugodott,
az els6 ember akit meglatott nem volt mas mint
Geri a vasarnapi Dzsémsz Bond.

- Nyugodjon meg Gyu! Nem lesz semmi baj, leg-
alabb is remélem...-mondta Dzsémsz.

- Hé, izé Bond ar! Mit akar télem mit keresek én
itt? Mi tortént?

- Hat az ugy volt, hogy elGidéztik a Titanic ka-
tasztrofajat, hogy eltiintessik a nyomait Dile a lich
eldl. Ugyanis szlikségiink van magara!

— T-tényleg? Es miért miért pont én?

- Csak szép sorjaban!-intette le 6t egy hokilitével
az ligynok. -Magat tldozi Dile a kivételesen nagy
hatalmu lich. De ennek ellenére van egy kuldeté-
slink maganak. Ha jol csinlja kap egy SAAB-ot
széria tartozék hozza Halle Berry és egy 6n éltal
valasztott hi-fi. A kiildetése: visszavissziik 2002

novemberébe (legaldbbis azt hiszem), hogy meg-
akadalyozza az ,ajandék” G*M*R-ek kiadasat k-
I6nben nagy baj lesz beléle.(lasd Részletek a Fold
torténelmébdl, XXVII. kétet 6. fejezet) BB-tdl azaz
BeépitettBestigonktdl tudjuk, hogy ez az egész
Dile terve, hogy elésegitse a vilag 6sszeomlasat
azért, hogy Archimonde uralomra jusson!! Valami
Hungary nevt orszag févarosa kornyékén vagy

a févarosban van az eréd ami nyomda!! Tehat be-
megy rendet csindl és kijon. Kildetése sorén taléan
maga utan tudjuk kaldeni a Fantastic GS akciécso-
portunkat. Sok szerencsét! Jéé... megérkeztiink
Hungary folé!

titkostigyintézé Gyut a helikofferbdl.

— Elnézést, dupla wc 00!!-sz6lt a pildta

- Tessék?

-Az baj, ha nem adott neki felszerelést és ejtéer-
nyét?

- Hoppa...

Es Gyu csak zuhant és zuhant...

RFT XXVI. kotet, 8. fejezet.

»--Gyu, aki mint a ké zuhant lefelé a nagy sotét-
ségben, aldotta elGrelatasat, hogy a GameStar-
talélékeészlet zsebejtéernydjét magaval hozta.
Mindig magaval hordta, mert sosem lehetett
tudni, mikor lesz ra sziikség. S ahogy a Fold ko-
zeledett, megnyomta a zsebébe rejtett kis gom-
bot, és az ejtéernyd kinyilt. Ennek ellenére a Fold
pusztulasa mar elkezd6dott, s ezt még a
GameStar szerkesztdje sem akadalyozhatta meg.
A szellemet kiengedték a palackbdl...”

Hi Gyulaba!

Az a kérdésem, a mult havi arénaban idéztél vala-
mi kdnyvbdl ami a Survivor kiad6tdl volt, a Torté-
netek a Fold torténelmébdl.Létezik ez a konyy, és
ha igen hol lehet megvenni?

Az Gjsag kiraly!!!!A mult honapban véletlendl be-
lenéztem a haverom G***r-jébe, és elborzasztott
a latvany.”botta’ se piszkanam meg!!!“(...)

HI Tamas!

Nem vagyok Gyulaba, Gyu vagyok! A Részletek

a Fold Torténelmébdl, amelyet a Survivor kiadé ad
majd ki 2065-ben, az Europa Barlangrendszerben
megrendelhetd a kiadd cimén (Survivor Kiadd, Eu-
ropa Barlangrendszer, Budapesti kiirté 478, 10243)
A szallitast 2066 januarjaban varhatod.

Jo napot kedves nézgink!

A Cheatek invazioja- Chapter I.

Cipdfiizd naploja.

Es igen, eljott az id6... Sebesen vagtaték a Jaték-
csillag nevti klubba... Sejtettem... Gyu a sarokban
a kését feni... Bad Sector tolti a revolverét... Do-
hényszag Zerocool feldl... Szittyé szamolgatja

a pénzt...

- A cheatek veszélyesek lehetnek -szolék lihegve-
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Tonkrevégjak a jatékot. Nyugaton a csapataik
megindultak... Az elsé hadosztalyunkat legy6z-
ték...
- Mit keresel Ujra itt Cip6fiiz6? -sz6l egy hang a sa-
rokbol.
- Csak figyelmeztetni akartalak titeket... Nincs na-
lam fegyver.
-lgen? Honnan tudod, hogy a cheatek MAR koz-
tlink vannak? -kérdezi régi baratom, Zerocool.
- Lattam egyet... A 13. létsikon. Higyjetek nekem!
- Bizonyits be! -sz6lt Sam.
- Mondtam, hogy lattam egyet!
- Hogy nézett ki? -kérdezi Uhu.
- Mint Csonti.

Es ekkor Csonti felalt a sarokbol, és mindenki
szeme el6tt atvéltozott...

RFT, XXIX. kotet, 5. fejezet

.-.a cheatek tamadasa varatlanul érte az akkor
mar hanyatloban Iévé Foldet. Hiaba mozgositot-
tak legendas hésoket, hiaba allt csatasorba
Szittyd (szobra Budapest kiirt6 fGterén), Bad
Sector (lovasszobra Gy6r kiirt6 bejaratnal), Gyu
(szobrai mindenfelé az Eurépa Barlangrendszer-
ben), illetve ZeroCool ( a hires dupla CD- és DVD-
torony szobor, Parizs Barlangrendszer),

a cheatekkel senki sem volt képes elbanni. Cson-
ti (atalakulas el6tti szobra a kézgazdaszok kiirtd-
jében) atalakulasa csak az elsg lépés volt, ezutan
a cheatek villamgyorsan pusztitottak az egyre in-
kabb hanyatl6 vilagot...”

Hy Mr.Toritanar (Gyu:))!

Az E-havi szdmban egy kis Térténelmet Csem-
pésztél!Az én Tori leckém neked a TICTANIK-rol
és rélad:Az a bizonyos Jéghegyet (Tudod!!) Te
hogy élted tul??Mert az eddig Oksa hogy Ott
llsz és olvasol egy tori konyvet és kozben telje-
sen hidegvérel elkezded nézni a felétek tartd
kb. 40 t Jéghegyet, mikor valami Erthetetlen
modon valami elemi Osztén folytan Felkialtasz
és Végig fut az agyadon az egész életed:az,
hogy hogy irtad azt a sok e-mailt, az mikor vér-
be fagyva llsz Himler el6t ki az utlso csapast
meri rad egy PC ***U-val,az mikor az Arénat
irod Hajnali 3 6raig, az mikor egy eszeveszet
ortlt Konkurens rajongoi Becsempésztek 1-2
G***R magazint a jo, tiszteséges. tberki-
rélylazacséaszér elofizetdinek kik a légynek sem
artananak.Es mindez utan megjétt az a bizo-
nyos jéghegy te ki sokmindent megéltél bele-
ugrasz egy mentdcsonakba és elhuzol a sors
tarsaidal a kornyékrol (Kik nem masok mint
eskodt elenségeid!:))... (Folyt. kov.)

lgazsag szerint nalam volt a GameStar-tuléld-
készlet onmiikodéen felfijodo és fiitéssel ren-
delkez6, atommeghajtasi légparnas menté-
csonakja, ugyanis okos voltam, és eldre elol-
vastam, mi fog a Titanic-kal torténni (RFT
XXI. kotet). Masok sajnos nem tudtak, igy so-
kan ott maradtak. Sajna a zsebemben csak
egy mentGcsonak fért el ®, mert a masik zse-
bemben az ejtéernyém volt. Himlerrel nem ta-
lalkoztam, idézek ,....Himmler a kezében egy
**%%%.yval varta, hogy a legendas Gamestar
szerkesztéit elévezessék, de még a Gestapo
sem tudta megakadalyozni, hogy ezek a ra-
vasz Ujsagirok megszokjenek a szokésbiztos
bortonbél. Himmler tajtékzott, Németorszag
pedig elvesztette a haborat” (RFT XXIII. kotet,
17. fejezet)
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Sziasztok! {...)

3.j0 a ,gépszereld” rovat, valami kiilon szoftverrel
kapcsolatos czuccot, de csak egy szamban

4. Melyik a legjobb oprendszer? Win98SE, WinMe,
Win2000Pro, WinXpPro.

5. Milyen ragcsalot vegyek olyan 8-10 ezerért?

6. Milyen videokartyat vegyek? (20-25 rongyért)

()

Szia!

3. A gépszétverd rovatra gondolsz? Arra a bar-
barsagra, amikor a kedves kollegak kiélik dest-
ruktiv vagyaikat ©?

4. A felsoroltak koziil a WinXP Pro. WinMe-t
hagyd ki mindenféleképpen.

5. Esetleg egy jobb kisallatkereskedésben egy
par tengerimalacot is adnak ennyiért ©.

6. En Radeon-hivé vagyok, igy valamilyen
Radeont ajanlanék.

()
: Ki a kedvec foci,hoki,kosar csapatod? (a focihoz
ne magyart irj,mert agyvérzést kapok)
3: Nekem a FIFA 2003 a kedvencem és neked ?
(sportjaték)
4: Nem értem a FiFA 2003 az elsG haromban! Disz-
nosag!
: A Tennis Master Serierst melyik helyen lehet
megvenni?
6: Mas kérdés. Szilveszterkor melyikotok rugott
be?
(...) U.izrakj be ezt a hiilyeséget ,mert felbérelem

N

o1

2. A Tottenham (amerikai fociban az Atlanta
Falcons), Anaheim Mighty Ducks, Boston
Celtics

3. Inkabb az NBA Live 2003

4. En sem. Csak az allitmany hianyzik a mondat-
bol ©.

5. Probald a CD Galaxist.

6. Bar mindenki ivott (engem kivéve), bertgni
Boe és Bad Sector rugott be.

Ui.: Készi az onkritikat ©.

Hi Gyu!

El6fizet6 vagyok meg minden, de a lényeg:
Amiért irok széval hm... Ugy hallottam joba vagy
Natalie Portmannel... Ha tényleg igy van akkor
kiildhetnél egy par celeb nude képet. (csak ne

a paparazzi strandosat, azt unom!)

Szbval nekem is bejon a csaj, és igygondoltam
megoszthatnank egymassal az ,anyagot”.

Nekem is van 1-2 képem Isd. csatolt fajl.

Sajnos van jé sok kamu, a jok fizetés oldalon van-
nak ezért nem nagyon tudtam 6sszeszedni Gket.
Szoval ha van idéd kiildjél képeket réla.

Hi Gabesz!

Tudod, Natalie sokat szokott maceralni, meg al-
landdan hivogat, nyomul, tuti, hogy akar vala-
mit. Ezt még csak-csak elviselem. De tudod,
uriembernek neveltek, igy nem kiildok réla fo-
tokat. Tudod, kedvelem 6t, kozel all a szivem-
hez, nem tennék vele ilyet semmiképpen. Re-
mélem, megérted.

Hi Gyu!

Neked is van macskad,ugye?Gondolj csak
bele!O a testvéred.Tavoli vérrokonod.Ugyebar
ez az igazs&g? Igazan érdekes kérdés.
Tényleg,Gyu. A masik érdekes kérdést is
foltevém. Ugyebar az élet ugy lett a foldon
hogy egy meteor hozta magéval a sejtikéket.De
hogy ha hozzank becsapodott 1,akkor mashova
is,az tuti!lEn hiszek am a foldénkiviliekben.
Lehet hogy a déjavii azé van me kitorlik az em-
Iéktinket mint a Man in blackben.

Hi Zathar!

Igen, van macskam, jobban megnéztem, nem
hasonlit a testvéremre (az is van ugyanis).
Imadom a macskamat, de azért a testvéremet
jobban szeretem. Hogyan keletkezett az élet
a Foldon? Az a gond, hogy épp koélcsonadtam
az RFT . kotetét, mert az elsé fejezetben ez le
van irva, fejbdl meg nem emlékszem ra.
igérem, majd utananézek.

Gyu aznap reggel is rosszul ébredt. Valahogy
nem tetszett neki, hogy ez a lich itt minden nap
megveret, skorpidkkal csipeti meg, hogy aztan
beadja neki az ellenmérget. Es raadasul kozben
valami Madonna nevii né is énekelt valami Die
another day-t. Hat ettdl teljesen kilett. Eltelt 12
honap és egyik reggel nem verték meg. Sét
még meg sem rugdostak kifelemenet. Kivezet-
ték egy hidhoz. ,Indulj el!” Parancsolta a lich.
Mikor elindult 6 harcedzett vietkong allt mogé
és ratartottak fegyveriiket.

Indulj mar! Lassan elindult. Vagy tiz percet gya-
logolt mikor felbukkant el6tte a legnagyobb el-
lensége: Vau az orrgyilkos aki mindig csonttort
hasznalt! Ne alljon meg!-livoltotték mogotte.
igy is tett. Mikor elhaladt ellensége mellett hir-
telen véget ért az a kod ami egészen addig be-
boritotta a hidat... Es nem volt eltte semmi!
Megfordult és latta, hogy Vau eltiint! Csak egy
hologram volt! Es ekkor egy sortliz dorddlt el.
Gyu elesett... Es hirtelen felébredt. A foldon fe-
kiidt és nem emlékezett semmire. Mikor feliilt
beleverte a fejét valamibe. Egy tabla volt az.
Mikor jobban megvizsgélta észrevett rajta egy
feliratot:

Udvozsljik Silent Hillben...

Hogy mik torténnek velem, még jo, hogy erre
nem emlékszem! Viszont Neked azt ajanla-
nam, ne nézz videot. Sokkal rosszabb dolgok
is torténhetnek Veled... egyébként is sokkal
jobb, hogy nem a kovetkezé tablaba vertem
a fejem: ,Udvézéljiik Benny Hillben...”

Kedves olvasdink, ez volt az Aréna ebben a ho-
napban. Rengeteg Uj részletet tudtunk meg a
Fold torténelmébdl, jartunk Benny Hillen, el-
szoktiink Himmler elol, utaztam légparnason, és
ejtéernyéztem is. Kiderilt, hogy szobrot allitot-
tak nekiink, a nagy hésoknek, s sz6 esett fele-
désre itélt dolgokrol is. Magyaran ez is egy na-
gyon jé kis Aréna volt, remélhetdleg a Fold tor-
ténelme a kovetkezé szamban is folytatodik.
Addig is, amig az uj titkokra fény derdl, mara-
dok

Maximalis Tisztelettel

Gyu

GAMESTAR 2003. FEBRUAR
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TI KéFIDEZTEK, A GAMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Hi minden kedves elakadt sorstars! Szokas szerint jdnnek a levelek g&z-
erdvel, én pedig alig birom nyomkodni a [Deletel billenty(it... © Poén over,

természetesen prébalunk &am mindenkinek valaszolni, de hat djsagot
szerkeszteni is kell ugye... © A szerencsés nyertesek viszont e-mailben
vagy alant talaljdk valaszaikat.

Hali!

Lattam,hogy te irtal , Neveljink” l1ényt cimmel egy
két oldalas kis cikket a Black & White-rél (elsé
rész), ezért hat téled kérdem meg, hogy: hogyan
és hol lehet szerezni lénynek Oroszlant, most
kezdtem a jatékot 2. sziget elején tartok. Te fogsz
irni a Black & White 2-rél is? Te nem szoktal
chatelni? Ha szoktal hol? Szivesen beszélgetnék
veled! Nem inditotok Black & White rovatot a CD-
n? Van valami kiegészitdje az elsé résznek? Ja
még valami, légyszi a valaszt e-mail-ben ird meg!

Hi!

Kérdéseidre valaszolva:

1. Oroszlanra csak egy késébbi palyan valthatod
at a lényedet, de én Gszintén szolva egy kis
cheat progival beallitottam, hogy mar az elejé-
t6l Ledm legyen, mert idegesitett a tobbi
lény...

. Igen, valdszintileg én irok a Black and White 2-
rél, amikor végre megjelenik. De a Lionhead és
Peter Molyneux szokasos tempajat figyelembe
véve, lehet, hogy csak az unokam ©.

. De, régen sokat chateltem, kiilonésen a Mirc
GameStar csatornajan, de mostanaban mar
nem nagyon...

4. Ha Te megirod a széban forgo6 Black and White

rovatot, akkor igen.

5. Van. Creature’s Isle a becsiiletes neve.

N

w

A s-p :t h ban az a baj hogy a pokocskat nem tu-
dom iranyitani mert 6ssze vissza megy.
Tudsz segiteni?

Sajnos az egyetlen megoldas, hogy venned kell
hozza egy gamepadet, mert akkor valamennyire
(hangstilyozom: valamennyire) kezelhetdbb az

iranyitas... Sok sikert és dis hajat a jatékhoz ©!

Szia!

ird meg légyszives e-mail -ben, hogy a Silent Hill
2-ben hogyan kell kinyitni a széfet. A wc-ben talalt
kodot, hogy kell alkalmazni? Elére is kdszonom!

Szia Eva!

Azt a széfet, amelyik a ,grandfather” 6ra utani
szobaban van, én sem tudtam kinyitni. Elvileg
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valahogy tekergetni kell, és amikor visszafelé
kattan, akkor kell az 6ramutaté jarasanak megfe-
lel6 iranyban folytatni, de nekem az istennek
sem akart dsszejonni. En azért nem szenvedtem
vele, mert ugyis csak I6szer van benne, nem a ja-
ték végigviteléhez sziikséges targyak.

Koszi a gyors valaszt. Akkor ezek szerint még job-
ban elakadtam, Gigy gondoltam, abban lesz a gép-
be szlikséges harmadik pénzérme. Esetleg ha em-
|ékszel még ra, megirhatnad, hogy errél a részrél

hogyan lehet tovabbjutni. Két pénzérmén kivil és

a we-ben talalt kédon kiviil nem talaltam semmifé-

le, atovabbjutashoz szlkséges targyat. Lesz vala-
mikor végigjatszés az Gjsagban? Elére is kosz6-
nom, Gdvozlettel:

Szia megint!

Az utolso pénzérmét gy tudod megszerezni,
hogy a valahol talalt gyiimolcsleveskartonokat
hasznalod az elsé emeleti szemétledobon, ahol
el van akadva a szemét. A suly lehiizza a cuccot,

és ha a haz el6tti udvari szemetest atkutatod, ak-

kor egy érdekes cikket talalsz benne, valamint
a szoban forg6 érmét.

Hell6 BadSector!!!

Azért nem irok a kavéba, mert tal sok vele

a maceral!! Azt szeretném mondani, hogy lattam
a No One Lives Forever2-6t!l Es meg is irattam.
Csak azt szeretném kérni,hogy nem tudod-e meg
mondani nekem a leirasat és még a Jagged
Alliance2 Leiraséat. Elére is kdszondm

Szia!

A NOLF 2 ,leirasat” decemberi szamunkban ko-
zoltiik ©. Végigjatszast nem tudok adni, de ha
megirod, hogy hol akadtal el, akkor valdsziniileg
tudok segiteni.

A Jagged Alliance 2 teljes végigjatszasat a legel-
s6 (igen, a ‘99-esben! ©) GameStarban olvashat-
jatok Csonti tollabol.

Bad Sector




TI KERDEZTEK, A GAMESTAR VALASZOL

HARDVERES
PROBLENVAK

Sziasztok! Ismét eltelt egy hénap, és mint mindig, most is rengeteg meg-
oldasra vardg, problémasabbnal problémasabb hardware kérdéssel, érde-
kes torténettel, jbtanaccsal bombaztatok a postaladamat. Tehat nem is
pazarolnam itt a draga helyet, lassuk inkabb most a legérdekesebb esete-

ket!

Keérlek, idd meg gyorsan azt a kavét és segits nekem
egy igen fontos dologban! A mult honap elején sike-
rlilt felUjitani a gépemet. Nagy huzavona utan ugy
dontéttem, hogy veszek bele egy-két jobb dolgot.
Meg is vettem az altalad tanacsolt GF4 4200-as kar-
tyat és minden jol is mikadik, de... Az 4j wincheste-
rem teljesitménye elmarad a varttol! Egyik ismer6-
sOm is pont ugyan azt vette a gépébe és neki sokkal
gyorsabb! A masik régi winchesterrel semmi gond,
az tovabbra is ugyanolyan lassu, mint volt ©! Kérlek
vélaszolj e-mailben és véletlentil se tegyél be az Uj-
sagba, mert megsértédok ©!

Jelentem, megittam! Oriilok, hogy a gép fejlesztése
mellett dontéttél, és hogy megfogadtad a tanacso-
mat. Az 4j winchestered pontosan milyen is? Itt ké-
rek meg mindenkit: ha valaki arra vetemedne, hogy
levelet ir nekem, akkor probaljon meg minél ponto-
sabb lenni, hogy konnyebben segithessek! Amit ir-
tal, az alapjan azt tudom elképzelni, hogy az Gj me-
revlemezedet ugyanarra az IDE kabelre kététted,
amin a lasst régi van, és emiatt lassult be az uj! Azt
tudom javasolni, hogy vedd ki a régit, vagy tedd at
egy masik IDE kabelre, és tigy probald ki! Amuigy
nyugodtan megsértédhetsz, mert bekeriiltél ©.

Az Ujsag nagyon kiraly!!! Bér ezt szerintem mar
észrevettétetek ©. Azt mondd mar meg nekem légy
szives, hogy mikor lehet majd kapni GeForce FX-et
itthon is?? Szeretnék a gépembe tenni egyet, mert

a mostani VGA kartyam mar elég lassu. El is kezdtem
spoérolni J A mostani gépem igy néz ki: Duron
1@1.2GHz - 256DDR Ram - GeForce3 Ti200. Szerin-
ted varjak az FX-re vagy inkabb a Radeon9700-ast ké-
ne vennem, vagy mit vegyek bele? Az mennyivel len-
ne gyorsabb az FX-nél? Ja és ha most sem raksz bele
az Ujsagba, akkor tobbet nem is irok! Remélem, meg-
ijedtél és most dsszekapod magad : D

A GeForce FX-rdl sajnos pontos datumot nem tu-
dok, am sok boltban februar végére mar ki is
plakatoltak. Az araval kapcsolatban azt tudom mon-
dani, hogy idben el kellett volna kezdened sporol-
ni, mert elég huzos ara lesz, elérelathatodlag joval
100 000 pénz folétt lesz. A Radeon 9700-as jo vétel-
nek tinik, féleg ha még lejjebb megy az ara, de ha
hihetiink a papirformanak, akkor 20-22%-kal gyor-
sabb lesz az FX. Mas kérdés, hogy a gépedet el6-
sz0r fejleszteni kéne, miel6tt egy csucsteljesitmé-
ny( kartyaval megkinalnad, ugyanis nem fogja tud-
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ni kihasznalni a géped a benne rejld teljesitményt.
Azt tudom javasolni, hogy inkabb bévitsd a géped
egy gyorsabb, 1,8-2GHz koériili processzorral. Min-
denkinek csak azt mondhatom, aki hasonléban tori
afejét, hogy ne az els6 héten vegye meg a kartyat,
hanem lehetdség szerint varjon még vele egy kis
id6t, amig az arak normalizalodnak.

Remélem nagyon unatkozol és van ram pér perced!
Tulajdonképpen arrdl lenne sz6, hogy kaptam egy
Abit GeForce 4 4200 8x128MB TV-out kartyat, amivel

gondjaim vannak. Azaz nem nekem, hanem az alapla-

pomnak ©. Nem képes vele mit kezdeni! A régi GF 2-
esem viszont tokéletesen ment és nem fagyott!!! Mi
lehet a gond? Csak azt ne mondd, hogy cseréliem le
a Windows-t, mert ideges leszek, most cseréltem le
vagy huszadszorra! Remélem, tudsz nekem segiteni!
Varom a vélaszod, és koszi eldre is!

Hu, el sem tudod képzelni, hogy mennyire unatkoz-
tam, még szerencse, hogy irtal ©! A probléma azzal
lehet, hogy a kartyad nem 8x128 MB RAM-ot tartal-
maz, mint ahogy irtad, hanem 8x AGP-t! Sajnos az
alaplapod tipusat nem irtad, és az, hogy noname,
elég tag fogalom. A probléma az, hogy a 8x AGP-t
tamogat6 VGA-k egyes régebbi tipusu alaplapokkal
(féleg olcsobb noname) nem képesek jol egyiittmdi-
kodni, és furcsa dolgokat miivelnek, annak ellenére
hogy a 4x AGP-t 6k is ismerik. Erre az a megoldas,
hogy megprobalsz a neten keresni hozza egy BIOS-
frissitést, ami talan orvosolja ezt a problémat is. Ha
viszont nem talalsz, és minden kotél szakad, akkor
azt mondom, megérdemel a kartyad egy uj alapla-
pot. Hidd el, meg fogja halalni!

El6z6 levelemre nem vélaszoltal vagy nem kaptad
meg, nem tudom, de remélem, erre a levelemre vala-
szolni fogsz végre, mert nagyon fontos lenne! Tana-
csot szeretnék kérni téled! 1. Akarok egy Uj CD irét
venni, csak nem tudom, melyiket érdemes. A multko-
ri Philips sajnos 2 hénap mulva megadta magat! Igaz,
hogy elég sok CD-t irok napi szinten, de azért szerin-
tem 4-5 CD archivlasa még nem a vilag vége! 2. Vég-
re Osszejott egy kis pénzem és szeretnék egy Uj és
gyorsabb VGA-t beletenni a gépembe! A Radeon
9700-as és az Abit GeForce4 Tid600-as kozott
vacilalok. A Radeon gyorsabb, de a GeForce viszont
olcsdbb! Te melyiket vennéd? 3. Egyik ismer6sém
vett egy ASUS MX 440 SE-t! Arrél mi a véleményed?
En még nem hallottam réla! 4. Windows XP-m van

és nem hajlando java-s oldalakat megnyitni! Megol-
das? 5. Nem jut mar semmi az eszembe, szerencséd-
re ©. Varom a vélaszt!

Az a nagy helyzet, hogy megkaptam a leveled, és
meg is irtam a valaszt, de a mail szervered kétszer is
visszakiildte!! A mostani leveledre jobbnak lattam
az Ujsagban valaszolni, mert a végén azt hiszed,
hogy haragszom rad, és azért nem valaszolok ©.

1. A Philips CD-irok koziil viszonylag sok a hibas,
nem te vagy az egyetlen, akinek hamar tonkremen-
tek! Az igazsag az, hogy nem birja a mennyiségi
masolast. Erre a legalkalmasabbak a Plextor CD-
irok! lgaz, hogy az aruk elég borsos, de nem fognak
kifekiidni 2 honap alatt! 2. VGA-k terén azt tudom
javasolni neked, hogy vegyél egy Abit GeForce4 Ti
4600-as kartyat, mert mar elég olcson hozza lehet
jutni, és most a legjobb a teljesitmény/ar aranya!
Ha jol tudom, 52 nettoért mar kapsz is egyet! Igaz,
hogy a Radeon 9700 Pro gyorsabb egy kicsivel, de

a 83 nett6 ar még mindig tul magas ahhoz, hogy
megérje megvenni. 3. Az ASUS MX 440 SE egy sima
GF4 MX-es kartya, az SE a masodik kiadast (second
edition) jel6li, mely arra utal, hogy 8X AGP-vel ren-
delkezik! 4. Telepitsd a Virtual Java Machines kiegé-
szitést a netrdl! 5. Huhh, szerencsém van ©!

Sok KV-t, piat, nét és minden foldi jot nektek! Ja és
sok-sok KV-t!!l Az volna kérdésem, hogy egyik kozeli
szamtech boltban lattam egy XABRE 200-as kartyat
viszonylag olcson! Ez mi? Szerinted érdemesebb ezt
megvenni, mint egy GF3 Ti200-asat? Mit tudsz rola,
milyen gyari beéllitasokkal megy? Tuning? Allitélag
lesz 400-as is ebbdl a fajtabol!

Koszi a sok foldi jot! De mikor kiildod ©? A XABRE
a SIS legtjabb VGA termékesaladjanak a neve.

A SIS XABRE 200-as 0,15 mikronos gyartasi techno-
logiaval késziil, mint a ma kaphato legtobb VGA
kartya. Mag-memoria drajelében a GF3 Ti 200 kor-
nyékén mozog (200/200 MHz). A memoria-savszé-
lessége szintén azonos, ez kb. 6,2-6,4 GB/mp telje-
sitményt jelent. A lemért tesztek szerint viszont

a GF3 Ti200-as sokkal jobb eredményeket ér el, mint
a XABRE. A 400-as egy gyorsabb verzio lesz, a cstics
XABRE-t pedig a 800-as fogja képviselni! En azt
mondom, hogy ha jatékra szeretnéd hasznalni a gé-
ped, akkor inkabb a GF3-at valaszd!

Ennyi volt erre a hdnapra a KV-adagunk, tovabbra is
varom a hardverkérdéseket, rejtélyes eseteket, torté-
neteket a cimre.

Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK OLDAL

Ahogy mar megszokhattatok, a Masik Oldal olyan témakkal foglalkozik,
amelyek az Gjsag vagy a GameStar készitdinek életében tortént fontos
eseményeket taglalnak. Ebben a hénapban (azt leszamitva, hogy kihever-
tik a mult évet), elsé latasra semmi sem tortént. Aztan beutétt a nagy hir.

Gondolom, nincs olyan ember olvasdink kdzott,
aki ne vette volna észre az 576 KByte logét cimla-
punkon. Eddig is nagyon jé viszonyt apoltunk az
576 KByte kiaddjaval, azonban most, hogy szelle-
mi 6rokségulket (nem okorségiiket ©) mi vissziik
tovabb, érdemes egy-két szdt ejteni errdl az egész
torténetrdl.

Annak idején, amikor az 576 KByte alakult, azért
kapta ezt a nevet, mert két géptipus, az Amiga
(512 KB memoria) és a C-64 (64 KByte memoria)
felhasznaloinak szolt. A két gép memoriaméretét
adtak ossze, igy jott ki az 576-0s szam.

Ahogy teltek az évek, az 576 igazi legendava valt,
nemcsak az Ujsag, hanem az 576 Shopok halozata
miatt is. JO hir, hogy az 576-boltokban, ahol eddig
az 576 KByte nev( Ujsagot lehetett kapni, ezentul a
GameStar lesz a polcokon.

Mindemellett Ender és SzJVC utan GyZ mester is
nalunk publikél, igy valéban tovabb tudjuk vinni az
576 lelkiiletét. Raadasul mindenki 6romére 16
pluszoldallal is megajandékozunk benneteket!
Széval ez az egyesllés mindenkinek jo!

Amikor néhany honapja megvéltozott, megujult a
GameStar honlapja, egy igen fontos alkatrésze val-
tozatlan maradt. Ez pedig a Férum, amellyel bizony
volt bajunk jécskan, nekiink is, illetve nektek is. Ter-
mészeten kialakult egy rajongdi kér, amelyik na-
gyon kedvelte azt a forumot a sajat strukturajaval
és topikjaival. Ami azonban most szlletett, az sok-
kal jobban hasznélhat és atlathato. Mindent az uj-
sag rovatai ala rendeztlink, tehat Gamez, Mélyviz,
Koz6sségz, Masvildgz rovatok mellett a Magazinz
(ebben az Gjsagrol, illetve a CD mellékletrdl olvas-
gathattok), illetve az Aproz (egyszer( hirdetési
topik). A hangulat frenetikus, a hozzaszélasok szel-
lemesek, és humorosak, szoval mindenkit motival-
nék, hogy azonnal pattanjon fel a netre, és szorfol-

jonela oldalra, és
ott kezdjen el férumozni.
Kalén kiemelném a oldal hireit

kommentezé csapatot. Az elsé 6t helyezett a
kommentekben a kovetkezé:

1. Mantis [8260]

2. MacGeri [6990]

3. Mersolo [5483]

4. Mikrobi [4127]

5. Geli [2933]

Gratulalunk az 5 legjobb kommentezének, és min-
denkit arra kérek, dontse meg a csucsokat!

S ez(ton szeretnék elnézést kérni baratunktol,
Mikrobitol, akinek a nevét a jo multkoriban elron-
tottuk. A neve helyesen MIKROBI. Aki ennek el-
lenkezgjét allitja, azt az elsé utbaesd FPS-ben le-
puffantom!

2003. FEBRUAR GAMESTAR

Megfurtak minket! S az egészrél R2-D2 tehetett!
No persze senki sem ért egy szot sem. A torténet
a mult homalyaba vész, amikor is nemrégiben at-
koltoztiink mésik szobéaba. A kezdeti lelkesedést
hamar tiltakozas valtotta fel, ugyanis az 0j szobarol
kiderilt, hogy a szell6zése hagy némi kivannivalot
maga utan, ugyanis az ,ojjektumban” nem volt
.0kszigén”. Ez bizony erdsen rontotta az itt dolgo-
z6k hangulatat. Mondhatni, ,megromlott a
légkor”. Szé szot kovetett, igy az irodahdz tulajdo-
nosai is hamar meguntak, hogy éllandéan a nagy
koltd, Jozsef Attila versét kérjik téllk, azaz Leve-
gé6t! Nagyon sokaig voltunk tiirelmesek, amig
megérkeztek a ,jomunkasemberek”, hogy segitse-
nek rajtunk. Az eredeti terv az volt, hogy az iroda
ablakainak egyikébe vagnak majd egy nagy lyukat,
ahol a légkondi kivezet6 csove elfér majd, igy leg-
alabb friss leveg6hoz jutunk. Amde viharos vesze-
kedések soran kideriilt, hogy az az ablak, amelyik
a belsé udvarra néz, golydallo, robbanasallo és
esetleges atomtamadas esetén a hazbodl csak ez
maradna meg. Eleddig ez j6 hir, azonban amikor
kider(lt, hogy spéci gyémantvago kéne a szuper-
ablakhoz, s igy a kis moka koltsége 1,2 millié forint
lenne, akkor az irodahéz vezetéi ugy dontottek, in-
kabb a falat farjak meg, mert az olcsébb megol-
das. gy ZeroCool mégétt most R2-D2, a légkondi,
egyenesben csatlakozik a falban és f(ti a lift elGte-
rét. Minket meg htit és levegdvel lat el. Mar ami-
kor ©.

Mi ebbdl a tanulsédg? Senki sem fog tudni bombas
merényletet elkvetni ellentink. Ugyanigy a mes-
terlévészeknek sincs semmi esélylik. Ha mar nincs
levegénk, legalabb ennek ordljiink.

Erdekes tévedést kovettiink el a mult hoénapban,
errdl Attila igy ir.

,Hola GameStar-osok!

Nemrég vettem meg a GS januari szamat, és 6sz-
szességében azt kell, hogy mondjam, megint nagyot
alakitottatok, a Total War-os cikketek meg egyszerd-
en fenomenélis lett (a jaték is az lesz! €).

De minden boldogsag ellenére egy ,,nagy” hibét fe-
deztem fel, kétszer is @

Térténelem rajongd révén féként a torténelmi straté-
gidk vonzanak (pl. Rome). lgy szomort voltam, hogy
a 14. oldalon, az AC Milan, Bayern Miinchen, Matav
Sopron cimdi cikketekben, valamint a 34. oldalon, a
Praetorians-rol szolo cikketekben is a rovat szerkesz-
tdje értetlenkedésének adott hangot, amiatt, hogy az
Okori stratégidkban mért lehet gallokkal lenni, pedig
Ok csak az Asterix-ben voltak jelentds nép. Nos ez
nem igy van. A gallok sokdig Roma létét is veszé-
Iyeztették: i.e. 450 és 400 kézétt egy gall népcsoport
(szenon) telepedett le Eszak-ltéliaban, Gallia
Cisalpinaban. l.e. 389-ben vezérlik, Brennus iranyita-

saval megtamadtak és elfoglaltak az egyre erésédd,
koztarsasagi Romat!!! Hogy mégis ez utdbbi tudta
létrehozni a vilagtérténelem egyik legnagyobb és
legpatinasabb birodalmat, az annak készénhetd,
hogy a gallok nem akartak hdditani, csak fosztogatni,
igy driasi valtsagdij fejében elhagytéak a véarost.

Az viszont tégy, hogy mikor tébb mint 300 évvel ké-
s6bb Gaius Julius Caesar elfoglalta Galliat, mar nem
volt nehéz dolga a jelentdsen meggyenglilt gall tér-
zsekkel.

Szoval ezért a targyi tévedésért varok egy Mea
Culpat!”

At is adom Endernek a sz6t, ugyanis O irta az gj-
sagnak eme részét:

JKedves, draga Baratom! Az értetlenkedés nem
annak szolt, hogy ezek nem voltak nagy okori bi-
rodalmak, amikor dehogyisnem, hanem hogy elég
gondosan kivalaszthattak azt az idészakot, ami-
kor ez a harom nép koriilbeliil egyforma nagysa-
gu katonai erdt képviselt, ugyanis nem volt ilyen.
Vagy az egyik volt erés, vagy a masik, vagy mind-
kettd, de egyszerre mind a harom soha!”

ender”

Ennyi volt a Masik Oldal, varjuk verseiteket, tana-
csaitokat, véleményeteket és minden mast, amit a
nyomdafesték elbir.

Gyu

Honaprdl honapra mindig kapok olyan leveleket,
amelyeket nem nekem kéne kiildenetek. Alljon
itt tehat egy pici hasznalati Utmutato, kinek és
miért is kell irni.

Aréna: arena@gamestar.hu (Altalanos levele-
zés, észrevételek, kritikak, hilytlések, versek,
Részletek a Fold torténelmébdl, Menekulés a
Titanicrdl, Maluccsi Doktor és Dile a Licsi)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu (Ha elfiis-
tolt a proci, allandéan fagy a Windows, a gép
nem ismeri fel a memoriat, hogy lehet huzni a
videokartyat...)

Jatékkeérdések: kaveszunet@gamestar.hu (Ha
elakadsz egy jatékban, nem tudsz valamilyen ko-
dot, nem vagy képes tovabbmenni, vagy csak
egy jatékrol szeretnél tudni.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (It lehet felirat-
kozni a hirlevélre, s ugyanugy leiratkozni is itt lehet.)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (Nem jott meg a lap, lehet-e
kapni régebbi szamokat, mi a helyzet az el6fize-
tésemmel stb.)

Az Ujség utolso oldalan taldlhaté az Impresszum
nev( allandé rovat. Ott minden irénk e-mail ci-
me fel van sorolva: amennyiben személyes
mondanddétok van barkihez, akkor itt megtalalja-
tok a megfeleld cimeket.
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IZELITO
A KOVETKEZO SZAM
TARTALMABOL

INDIANA JONES AND THE

Mar tdbbszor irtunk elézetesekben, hirekben A j6v8 honapban egy mésik, konzolon mér bizo- EVIPEROR'S TOVB

a ,vérb4" vampirella kalandjairél, amelyek mar nyitott akciéjatékot varhatunk! Az Enclave egy Ender mér el6re szidja, mint a bokrot ezt a remek-
szinte minden konzolra megjelentek, egyediil nagyszerd fantasy hack'n’slash, amely abban kii- nek t(ing 3D-s akciostuffot, de szerintem marhara
a PC-s verzi6 varat még magara. A BloodRayne- I6nbozik a Drakan-t6l vagy a Severance: Blade of nincs igaza, és amikor megjelenik, akkor szerin-
ben egy félig vampir, félig ember specidlis tgy- Darkness-t6l, hogy nemcsak a rosszak oldalan tem John Williams hires indys melédiajat fity-
nokot alakitunk a harmincas években, akit azzal hentelhetjiik végig a véltozatos és hangulatos, ko- tyogve fogom (csak azért is ender fiilébe! ©) be-
biz meg az amerikai kormany, hogy nyomozzon zépkori atmoszferaju kornyezeteket, hanem a kill- tolteni Indy legutjabb kalandjat! Bér az alapsztori

a német naci part titkos szervezkedései utan. Ez detések kozott valthatunk is a karakterek kozott! nem hangzik tl eredetinek, de azért a tényleg na-
szamunkra igazi tomény akciot jelent majd: Az Enclave grafikdja nagyon ott van, iigyhogy ha gyon latvanyos grafika és kozelharc alkalmazasa

a rendkiviil darkos hangulatd jatékban a nacik és @z irdnyitast is profin megcsinaljak, akkor ez az miatt Indy szerintem ismét tarolhat. Mi pedig ortl-
az ellenséges vampirok, szornyek tdmkelegét iisd-vagd j_éték a sz6 szoros értelmében ,(itni” fog. hetiink, hogy Lara Croft hianyaban egy régész

—

kell kiirtanunk ,,matrixos” speckd mozdulatokkal, g Uy |
két allandd pengénket vagy a felszedett puska-
kat, fegyvereket hasznalva. Elveszitett energian-
kat pedig a szokasos vampiros médon, vérszi-
vassal nyerhetjlk vissza.

azért ott van a gaton. Csak el ne halasszék ezt is...

NASCAR RACING
Az Eidos valds idejl stratégiai jatékat szerintem =EC e =

mar nagyon sokan tikon llve varjak. A grafika Ezek a Nascar-cuccok megallithatatlanok, de itt
az el6zetesek alapjan nagyon (tésnek tlinik, a ja- a szerkiben Boe az él6 példa ra, hogy van olyan
tékmenet pedig a j6 6reg Warhammer: Dark ember a Foldon, aki szereti 6ket ©... Valdszin(-
Oment vagy a Total War sorozat harci részét idé- leg ebben a jatékban is egyfolytaban korbe, kor-
zi, mindezt rémai kontdsben, ugyhogy a mlifaj be és korbe kell majd menntink egy teljesen sza-
rajongoi igazi csemegére szamithatnak. Nincs balyos palyan, mikdzben j6 sok masik auténak is

IGI 2: COVERT STRIKE mar masra szlikséglink, mint egy kis ,erére s nekimehetlink, de hogy ezentul miért érdemes
erényre” (copyright by Maximus from Gladiator),

betolteni ezt a stuffot, azt majd Boe mester kifejti
A Project |Gl nem kiilondsebben jo jatékként él hogy kivarjuk a Praetorians megjelenését ©... Nektek ©...

emlékezettinkben, am a ,behatol6s”, kémes FPS e —

elég nagy sikert arathatott ahhoz, hogy az Eidos-
tol ,atvegye” a projektet a Codemasters. Kovet-
kezé szamunkban a folytatast teszteljiik majd,
amelyben alaposan feljavitott grafikat, mestersé-
ges intelligenciat, jobban kidolgozott jatékmene-
tet és érdekesebb szituaciokat igérnek a készitdk.
Hogy ezeket mennyire teljesitik, azt majd meg-
latjuk, mindenesetre a hagyomanyos, ,kuldeté-
ses”, ,sztoris” FPS-ek rajongoi szerintem mar ra
is izgultak a témara...

i

Corsairs! A legendas Pirates!-re erésen ha-
jazé Karib-tengeri hajos-kal6zos-
kereskedds-kalandos jaték szépen kidolgo-
zott SVGA grafikaval és régi klasszikussal
szinte teljesen megegyez6 jatékmenettel
biiszkélkedhet! Anno rengeteget toltam és
kilon tetszett, hogy a szokésos ,két kapi-
tany viv, a tobbiek meg nézik” jellegi ha-
joselfoglalas és varosostrom helyett egy
egész kaldzcsapatot iranyithatunk, mint az
RTS-ekben. Pirates!-rajongdk és Uj fitik
egyarant élvezni fogjak ezt a kivalo akcio-
stratégiai jatékot!

IVIEGJELENES

kék GameStar: marcius 14.
ezust GameStar: marcius 14.

144 GAMESTAR 2003. FEBRUAR



CIGAZI ESEHEﬂﬁHHEEH BIFFENTMUKOMBINACID EIEH'.I.IL' %
* H

SIEMEMNMS A IR e Y L Al Al ELL

| Edammaly 'I'I'HI-I = E q n

e I B i1 THEEOVAGL 6 NG SMS SZAM: D8 smﬁzﬂﬂ&

kdigmydntl
rondelharszl

e Tarcsazd mask!

:.....:"-k...* SMS-DEM IGY REMDELSFY
el b B Wi ol oot b o bt ettt o, T el i s i
e T B sy B B0 T ] - L haseredl sageciesh - L ek ol 8 kel
11 g e i uE !u ElE EEE #, i g sk e ek s gaies ol b g et ko
1 S o1 1 i saidelnd mwpd wid ey w0 Ul Gl rescled Ll b

i e . R s g - ST HIE A B3I 13484T

OB EBSZ0CRAMUIESENGOHRANLGOK

WOKIL IR woh - gim B
Wl SEi M D bR RS GERNOES Frame W Mikrum | S04  GEREDOYE
::l_l'-]‘i.-:.--..aglj.,.:{l,:l" GRS Gowey M Daddy (ool | GEDS0005 E5500015 ==

i 1 g P ey b CROODS  GEBGOEDS "\.-.! Rkl Raded | E0GO0LY  EREDAE E
l.-' 1 |.'I.H- G GEMANE GSases Bedies i Thecall GRE0ST GEEDNTT B
|'-.-- R owars . S0  CSAS00 M T

w mox W e AR b |, B @ Eheemas saagekany i)

4 L -l-l.jl-li Ii:uﬂ ;L;;Iﬁ -:H::Hﬂit]m EEIE] \\
Lﬂ]w Gt viortes MR m' -

BIELAIR) 5 VIR (A R | | Lietben et . o ydsatense

Sepababca: Baend "-{#ﬂ“ S0
WAP - GPRS - FM RADIO Sumater: Nassaln > = = > SENITS thl—l-hﬁw
= i el hlullrnlnr:hum-uhdup-mhh Spoter: Bemp = = = = SRR Tl = = [
Lanchid Kyl AL: fomt et
% Mid  Halyns wiloss Hlyen sayasaril I.u:iu—.-r':::u= G Michoek: 1host tha d. 1]

Ol 38,000 tones cedi LU e b mn s aimobaas D d Teme of ey like > GERGGTTY

ERE TN Vi - = EEREOAN
GSC 5194 scanna e e e Garbega: Shet your m. = > EHEE ol =53 > GEIOSR

I it B FELTE LMD AR NAOEH T | sk Bt e Gllichaok Sheot Ldag = > EENHTI p lneeda = = & (EMSOL5H

Mmrar:

PRRAEN WY WESTEL TELEBOMML s gy ol ol o o || Lo bach #9. £330 [
Bk Ehy b,bmm‘u hhh-h = = = GEEIT

n malbes > > = o EERTIE Pubedrieer: Combeddiz o G20 TE

e, |, ooy manl weiossiak ek I I — ATH: Tou dre Nod Alams = E52001458 Hﬂlﬁu“ e RGN0

i o g b e L. . ] i e s« Malky W: Doom bary > 4T GI00RSE Miapis ::m
Cmngthongok nzk m oma clealma WOHEL, MCATEL 511, 517 SIBMENS S08, 51450, (405, S04, WELS, (95, WIS, M50, 0o baveibod ISOTOROLA (Y2254, T, Timeport 240, Timeport 2240, 191,
Wil ¥l b i dheies ieedeFutib] ] il B2 R sz bbb A H. Kh. Telelin: 1) hb-5756

CSAK NEKTEK,
CSAK FEBRUAR Z6-AN,

CsAK A HTTPY//MEDIASHOP.IDG.HU/ CIMEN,

CsaAK 5999 FT A GAMESTAR
FEL EVES ELAFIZETES!

'GameStar

Eurdms LECBOLVASOTTABRE EAMER MASAEINJIA




GameStar Guniok

"20/e002

']
A

-

e

[ e S | W | _—
P W —

.|__"._:.l-r_.|’-.

AONNS

]
|
.
5 4

o ——

'
%

2003/02.

IMPRESSZUM
Lapigazgaté:
Szigetvdri Jozsef (Szittyd) — jszigetv@idg.hu
Fészerkeszté:
Haldsz Bertalan (Boe) — boe@idg.hu

Szerkeszték:

Bad Sector (jdtékrovat) — badsector@gamestar.hu
Ender (hirek, el6zetesek) — ender@idg.hu

Gyu (mdsvildg és kbzosség) — dragon@gamestar.hu
ZeroCool (CD, DVD, hardver) — zerocool @gamestar.hu

E lapszémunk munkatérsai:
Berrr (jdtékteszt) — beregit@freemail.hu

BFK (korrektira) — hkriszta@idg.hu

Caris — (jdték + cheatek) caris@idg.hu
Cromwel (kényvkritika) — cromwel @mail.uti.hu
Csonti (jdtékteszt) — csonpet@freemail.hu

Del (jdtékteszt) — deltech@freemail.hu

Fework (videovdgds) — fework@searthquake.hu
FiX (multi hirek) — fix-@freemail hu

Gy (jdtékteszt) — nonpluszultra@freemail.hu
Kecske (multi tippek) — kozma@printscreen.hu
Landrea (titkdr) — landrea@idg.hu

Lethal Gene — szbulcsu@idg.hu

Mady (KV-sziinet) — mady@gamestar.hu
Mazur (jdtékteszt) — mazursith@freestart.hu
Sam. Joe (jdték és HW) — samjoe@vv.hu

Sam (markefing, jdtékteszt) — sam@idg.hu
Shadestone (3D-s grafika) — shadestone@freemail.hu
SzJVC (jdtékteszt) — szjve@freemail hu

TRF (jditék és SW) — trf@gamestarhu

Uhu (jdtékteszt) — duhle@freemail.hu
Tordel6szerkesztok:

Palotai Arpdd (Malachit) — malachit@idg.hu
Bir6 Ddniel (Morningstar) — dbiro@idg.hu

Cimlapterv:
Darabont Gergely — darabont@printscreen.hu

itol (elkovetdk)

z

A GameStar k

Reklamreferens:

Kanfi Horvdth Andrea — khandi@idg.hu
kiadja: IDG Magyarorszdg Lapkiadd Kft.
felelos kiado:

Bir Istvdn dgyvezetd igazgatd — ibiro@idg.hu
miszaki vezetd: Birkus Imre

a szerkesztéség és a kiadé cime:
1065 Budapest, Révay uica 10.

levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
e-mail cim: gamestar@idg.hu
bankszémlaszéam:
10300002-20328016-70073285
terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858
e-mail: ferjesztes@idg.hu
Terjesztik: A Lapker Rt a Hirker Rt., oz alternativ terjesztok
6s a szdmitdstechnikai szakiizletek.
a kék GS ara: 159 Ft
elofizetés: negyedéves 3 735 Ft

féléves 7 380 Ft

egyéves 14 364 Ft
a DVD GS ara: 199 Ft
elfizetési dr (személyes dtvétellel): 1427 Ft
(postai kiildéssel): 1800 Ft
ugyfélszolgdlat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-CS: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00
régebbi szamok: A lap régebbi szimai megvdsarol-
hatok iigyfélszolgdlatunkon, megrendelhettk telefonon, a 474-88-
59 szdmon, valamint elekironikusan a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.
hibas CD: Kérjiik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!
Nyomas: Révai Nyomda
Ugyvezeté igazgaté: Lizdr Liszlé
HU ISSN: 15853187
A kiadvény példdnyszdm adatait o MATESZ hitelesiti.

gjegyzes

A GameStarban megilelené' anyagok barmilyen felhaszndldsa csak
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