BEVEZETO

Az el6z6 havi megateszteket (Unreal 2, C&C: Generals, Splinter Cell) ebben a hénapban nehéz lett
volna tiberelni, de most igy, a lapleadas utols6, monitorbamulés perceiben ki kell hogy jelentsem:
egész termékeny honapot tudhatunk magunk moégott! Van itt ugye 6 oldalas Matrix-cimlapsztori,
exkluziv Knightshift béta-teszt, exkluziv Patrick Stewart-interju a friss-ropogos Freelancer kapcsan
és megannyi érdekesség - ismét 148 oldalon. Nagyon szerettétek ugyanis, ezért dontottiink ismét
a bdvitett oldalszam mellett. Nem igérjiik, hogy a kovetkezé szam ismét ekkora lesz, de a teljes
jatékkal szerintem béven karpotolunk majd benneteket, lapozzatok hatra batran ©!

Apropo teljes jaték: sajnalattal kell k6zolnom Veletek, hogy a Corsairsnek nehézségei tamadtak
Windows XP kornyezetben (ezt persze a kedves fejleszték ,elfelejtették” kozolni veliink), igy
amellett dontéttiink, hogy az XP-felhasznalokat érinté esetleges kellemetlenségek elkeriilése
végett egyelére nem tessziik fel a CD mellékletre. Helyette pattanjatok a repcsikbe, és izzitsatok
a gépagyukat - illetve elétte telepitsétek az Echelont ©! Es ne feledjétek: a jové hénapban jon

a Rainbow Six: Rogue Spear (azt mar ellendriztiik, és fut XP alatt ©!)

Nem is szaporitom tovabb a szoét, ugyis annyi olvasnivalé van ebben a szamban, ami sokkal
érdekesebb, mint a foszerkesztéi bevezetd.

Boe
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CD-tartalom 6 30. OLDAL — ENTER THE MATRIX Jt i j
DVD-tartalom 7 Az Osiris térténete azért lényeges, mert az Enter the Matrix eléz- =
Teljes jaték: Gunlok 8 ményeként szolgal. Maga a jaték cselekménye pedig parhuzamo- || H -
san fut a Reloaded, vagyis a film sztorijaval. Az Enterben két, frad
- a filmbdl ismerds figurat irdnyithatunk: az egyikik Niobe (Jada
Hirek 10 Pinkett-Smith — Will Smith felesége), a masik pedig Ghost '
(Anhonty Wong). Béar a fésztori még hétpecsétes titok, annyit mar
lehet tudni, hogy szorosan kotédik a Reloadedhez.”

Knightshift béta-teszt 18 r
Brainfactor-interju 20

Worms 3 21 1
Greyhawk 22

Korea: Forgotten Conflict 24
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Rise of Nations 28

Enter the Matrix 30
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(interju Patrick Stewarttal) 44
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Battlefield 1942: Road to Rome 50

Apache AH-64 Air Assault 52

BloodRayne 54

| was an Atomic Mutant 58

Rayman 3: Hoodlum Havoc 60 Farridge
Soldiers of Anarchy 64 -

Alex Fergusson'’s Player Manager 66

Praetorians 68

American Conquest 72

Global Power 74

Point’'n’Click vs. Stratégia 76

Airport Tycoon 2 78

Grom 80

Tale in the Desert 84

NASCAR Racing 2003 86

World of Outlaws 88

Budget 90

Jatékmulzeum: Elite 92

Citromdij: Fetish Fighters 38. OLDAL — FREELANCER

TIPPEK, TRUKKOK Jlgazi szabadsagérzetlink ugyan csak a térténet befejezése
] utan lesz, boldogulnunk azonban az egyes kotott kildetések

Roévid tippek Koz6tt i . ey

. ) . 6z6tt is kell valahogy. A hagyoményosnak szamité kaldzko-
ZTOJECt IGI 2: Covert Strike 18(1) das, csempészet, banyaszat, kereskedelem, fejvadaszat lehetd-
Sr?(? fA h 102 sége elméletileg mindig adott, az elébbi két tevékenység gya-
BIO Ic?};S of Anarchy 103 korlasara viszont kevesebb lehetdségiink lesz, amig sorsunk
Prggtor?a»:;,e 104 Osszegabalyodott szalait probaljuk kibogozni.”
Freelancer 105 f

= C&C: Generals — multi tippek

-

MELYViZ

Hardverhirek
Hangkartyateszt 114
Piactér 118
GeForce FX-villamteszt 120
Nokia N-Gage 121
¢ Windows-trendek 122
AMD-Intel attekintés 124
3D-s kartyak zajmentes hiitése 126
Vizh(ités hézilag 128
Windows XP-tippek V. rész 130
Hardverteszt-6sszesité

StarDVD
StarMovie 135
StarMusic 136
StarBook

60. OLDAL - RAYMAN 3

LA latvanyos grafika mellett az amugy jopofa zenét és a kulonfé-
le hangokat ugyan szinte észre sem vesszik (sajnos a jaték ki-

I6n nem tdmogatja a 3D-s hangkartyakat), viszont szinkronsziné-
szeknek igazi profikat vettek fel: az (angolul jél tudé...) inyencek
példaul felismerhetik John Leguizamo (Jégkorszak) és Billy West
(Futurama) hangjat: el6bbi Globoxot, utébbi pedig Murphyt

Aréna 138
KV-szlinet — Szoftver 141
KV-sziinet — Hardver 142
Masik oldal
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CD-k kizardlag a ,,kék GameStar*-ban talalhatdk!

TELJES JATEK!

Réges-rég egy messzi galaxisban... Bizony, bizony: régen volt mar, hogy
az X-Wingekkel vagy Tie-Fighterekkel nyuvaszthattuk a birodalmiakat és
a lazadokat. Rdadasul ez az éllapot most sem fog megvaltozni ©. Vigasz-
talasul egy stilusadban hasonld, de egy kicsit konnyedebb, reptilés-16vol-
dozés jatékkal igyekszlnk felviditani benneteket.

A jaték telepitését az elsé CD fékonyvtaraban talalhaté ,Game.exe” al-
loméany futtatasaval kezdheted meg, és ezuttal sem kell serial szamot
megadni!

JATEKDEMOK

Blitzkrieg (101,21 MB)
A masodik vilaghabora témajat mar nagyon sokan feldol-
goztak. A Nival Interactive igy gondolta, hogy ezuttal rajtuk
a sor, igy hat megalkottak a Blitzkrieget. A Sudden Strike-hoz
hasonlit6 harci alkotasban a szovetséges, az orosz vagy

a német seregeket vezethetjiik gyézelemre. Valtozatos kdil-
detéseinek mindegyikében bizonyitanunk kell, ha eredményt
akarunk elérni. Erdemes kiprébalnil

Sabotage (96,52 MB)

Ebben az akcio-szerepjatékban egy eléggé futurisztikus vi-
lagba, egészen pontosan ,Miracle City“-be kertliink. Kiilde-
téstink soran, annak érdekében, hogy sikerrel jarhassunk,
rengeteget kell beszélgetniink, harcolnunk, és fejlédniink.

A jatékoson mdlik, hogy karaktere egy egyszer( kis kezd6bdl
mennyi idé alatt valik gyakorlatilag szuperhdssé. Erdekes el-
gondolas, mely Uj szint visz a PC-s jatékvilagba.

MELYViZ

WinBoost v4.0

Sokan kérdeztétek mar télink, hogy milyen programmal le-
het triikkoket végrehajtani kedvenc Windows operacids rend-
szerinkon. Nos, azt kell hogy mondjam, itt a véalasz minden
kérdésre. A WinBoost fejlesztécsapata mar évek 6ta boviti kis
gyongyszemét, mely tobb szaz rejtett funkciot csal el6 a rend-
szerbdl. Néhany példat hadd emlitsek: atnevezheted vele

a Start men(it, a fébb funkciokat, meggyorsithatod CD-d se-
bességét, vagy akar irogathatsz olyan helyekre, ahova nem is
képzelted volna. Elsé hangzésra cifranak tlinhet, am nagyon
hasznos tud lenni! Mindenképpen ki kell probalni!

DLH 98 Cheats Anarchy Online MAP

Egy igazi ,csalonagyagyu” kertlt fel mellékle- Néhany lelkes jatékos készitett egy nagyon rész-
tlinkre. Ebben a nagyon régota fejl6d6 program-  letes térképet napjaink egyik legsikeresebb

ban tébb ezer csalas és egyéb extra talalhato, online szerepjatékahoz, az Anarchy Online-hoz.
a legkilonfélébb jatékok egész seregéhez. Ha fel- Az alant talalhatd képet akkor hasznéljatok, ha
telepitetted a ,dlh98v144b.exe” fajlt, igy tudod nem teljes ablakban jatsszatok, a tobbi fajlt a ja-
beletenni a csalasokat, ha a menujébdl ték konytaraba kell tenni (és akkor mar full-
(Update/Install new module upldates) kitall6zod screenben is remekil mikaodik!).
a ,pc0220.dlu” allomanyt. J6 csalast mindenki- 1 S

nek! Sajnos ez a program nem magyar nyelv(, -
de azért ra lehet jonni minden kis triikkre ©.

_Bl-oodRayne

M

Runaway: A Road Adventure

ROVATOK (11 DB)

A nagy sikerre vald tekintettel ebben a hénap-
ban is folytatodik rendkiviili rovatfelhozatalunk,
héla a lelkes alkotéknak. El6ljaréban annyit,
hogy kévetkezé szamunkban mar biztos, hogy
két 0j téma is lesz, de ez maradjon a j6v6 zenéje
©. Ebben a hdnapban felhivnam a figyelmete-
ket, hogy a ,Ti kiildtétek!” részleglink mellett,
Jam aldasos tevékenységének kdszonhetéen
egy kilon humorrovat is viragzik ©. Ebben vic-
ceket, képeket, miegymast talalhattok! Ameny-
nyiben te is szeretnél valamilyen témaban rova-
tot inditani, dobj egy mailt ide:
zerocool@gamestar.hu
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DVD-TARTALOMV

DVD kizardlag az ,,eziist GameStar-ban talalhatdé!

Bar-kacs

GSGIS (A CD-nis!)

Hossz( évek mérései és tapasztalatai allnak mo-
gottiink. Nagyon sokat lattunk mar a szamitas-
technikabdl, de egyre rajotttink. A gép nehéz ©.
Mégis hogyan lehetne ezt a nehézséget lekiizde-
ni? Mi lenne az a korszakalkoté megoldas, amiért
akar még kilondijat is kaphatnank? Természete-
sen a GSGIS - a GameStar Gazdasagos Instant
Széamitogép ©.

A Barkacs rovat megtekintése utani, nevetésbdl
szarmaz6 gyomorgorcs miatt felelésséget nem
vallalunk. Részletekért olvassa el a betegtajékoz-
tatot, vagy kérdezze meg kezelGorvosat, gyogy-
szerészét ©.

Apécalyptica

TOVABBI ERDEKESSEGEK

Most pedig lassunk egy kis 6sszefoglalét a DVD-n talal-
hat6 néhéany érdekességbdl!

Jatékterem: 55 csalas/trainer 39 jatékhoz, 86
screenshot 10 jatékrol, 20 hattérkép 10 jatékrol
Rovataink: Battlefield 1942, Elasto Mania, FIFA, C&C:
Generals, Grand Theft Auto 3, Heroes of Might and
Magic, Hungarian Sim World, HTML programozas, Hu-
mor, Jatékhonositasok, Ti kuldtétek!, Ortltek u[T]caja

2003. MARCIUS GAMESTAR

Anarchy Online: The Notum Wars

Napjaink egyik legsikeresebb online jatéka az
Anarchy Online. Mar tobb mint egy éve élvezhet-
jlk torténetét, és nemrégiben megjelent az elsé
kiegészitése is. A Notum Warsban rengeteg Uj le-
hetéséglink nyilik, am a legfontosabb az, hogy
teruleteket foglalhatnak a szervezetek (guildek).
Minél tobb terileted van, annal tobb bonuszt
kapsz. Eppen emiatt folyamatosan habort dl.

A jaték lényege persze mit sem véltozott. Allj egy
oldalra, fejleszd karaktered, és légy minél tapasz-
taltabb!

Mellékletlinkre ezUttal egy 7 napos kiprobalhatd
valtozatot sikeriilt szerezniink, ha megtetszett

a jaték, és tovabbi kalandokra vagysz, mar sajna
fizetned kell érte!

A Tale in the Desert

Régota almodozunk mar oly sokan egy olyan
MMORPG-rél, amelyben nem kell harcolni.

A Tale in the Desert a régi Egyiptom vilagaba
visz, ahol nem harcolni, hanem dolgozni, egy(itt-
mkodni, gazdalkodni kell, és nem art, ha gon-
dolkozunk is néha. Gyilkolas helyett j6l megter-
vezett gazdasag: verseny az életben maradasért.
Figyelem: ez az MMORPG véget ér, majd Ujrain-
dul. Bévebb info itt:
(http://egenesis.centralserver.net/)

EXTRA

Kiegészitések 9 jatékhoz!

Most sem voltunk restek, és egy csomo kiegé-
szitéssel kedveskediink ebben a hénapban is.
Ezlttal a Battlefield 1942, a Ghost Recon, a Half-
Life, a Medal of Honor, a Quake 2, a Quake 3,

a Serious Sam 2, a Tribes 2 és végiil, de nem
utolsésorban az Unreal Tournament 2003 ked-
veldi ismerkedhetnek meg néhany tjdonsaggal.
Reméljiik, ezlttal is mindenki megtalalja a sza-
mara legjobban vart, esetleg leglitésebb kiegé-
szitést.

Extra: 6 jatékhiba, 21 vicces Windows-kép, 3 altalatok
kildott érdekesség

Mélyviz (programok szama kategorianként): Driver (7
db), Audio (4 db), CD-ir6 (1 db), Egyéb (11 db), File Ma-
nager (2 db), Grafika (4 db), Internet (10 db), Lejatsz6 (4
db), Témorité (2 db), Vided (2 db), Viruskeresg frissités
(4 db). Ezek kozott talalhato 27 korlatozott ideig
hasznélhato, valamint 13 ingyenes program (a
drivereket és a virusadatbazisokat nem szamolva).

+ a tovabbiak:

Delta Force: Black Hawk Down SP, Blitzkrieg,
Jurassic Park: Operation Genesis, Knight Rider,
Sabotage, Splinter Cell Demo 2, Tropico 2: Pirate
Cove, World of Outlaws

Most is, mint mindig, elmondjuk, hogy a DVD
természetesen tartalmazza mindkét CD anya-
gat is, igy nem maradsz le semmir6l!
FIGYELEM: Az Gjsagban talalhato CD- és DVD-
tartalom tajékoztato jellegti. Ha technikai okok

miatt (példaul egy demo megjelenését laple-
adas utan eltoljak) az itt leirtak nem egyeznek
a lemez mellékletek valos tartalmaval, azért fe-
lelésséget nem tudunk vallalni.
Megértéseteket koszonjiik!
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A FELHOK FOLOTT VIINDIG SUT A NAP...

ECHELON

/

BKATEGARIA: repkedds — 16v6ldoz3s mKEORNYEZET: sci-fi BNEHEZSEG: 4llithaté mUJRAJATSZANAD-E: talan

Réges-rég egy messzi galaxisban... Bizony, bizony: régen volt mar, hogy
az X-Wingekkel vagy Tie-Fighterekkel nyuvaszthattuk a birodalmiakat és
a lazaddékat. Raadasul ez az allapot most sem fog megvaltozni ©. Vigasz-
talasul egy stilusaban hasonld, de egy kicsit kénnyedebb, repllés-l16volds-
z8s jatékkal igyekszunk felviditani benneteket.

ADATOK

B FEJLESZTO
Buka Entertainment

E KIADO
GameStar

H WEBOLDAL
www.buka.com

z orosz fejlesztdk alkotasa, az
Echelon mar szerepelt lapunk
hasébjain mintegy masfél évvel

ezel6tt, ugyhogy meglehetdsen friss prog-
ramot vehettek a kezetekbe. Ugyan nem
kapta meg a legmagasabb értéket, de aki
azt hiszi, hogy valami huszadrang( szu-
tyokrdl van sz6, az alaposan téved. A grafi-
ka kifejezetten szép: az ég gyonyord, a nap
latvanyos lens-flare effektusokat lovell fe-
lénk, és a viz is egész pofas lett. (Na persze
a Morrowind-szinvonalat nem éri el, de ne

Sector) A 2100-as évek a Csillagok habor(-
ja jegyében teltek, vagyis egy csomo allam
el akart szakadni a birodalomtol, amit az
uralkodd rossz néven vett, és ezért porig
rombolt néhany bolygét. (Halalcsillagrol
nem sz6l a fama.) A harcok kovetkeztében
a lakhato bolygok szama 5%-ra csokkent,
és a birodalom is felbomlott, de végiil be-
koszontott a béke. A nyugalmat kihasznal-
va, Ujabb kolonizaciok kezdddtek, és 2300-
ban mar ismét viragzasnak indult az embe-
rek univerzuma, ekkor mér ,Szabad Plané-

A 2100-as évek a '‘Csillagok haboruja’ jegyé-

legylink telhetetlenek!) Az éjszakai replilés
is hangulatosra sikerdlt, kiilonosen, ha hé-
be-hdba egy-két ellenfeliink vakité felrob-
banasaban is gyonyorkodhettiink ©. Gé-
plnk kidolgozasa is részletes - még a ben-
ne U6 személyzetet is tisztan kivehetjik.
Az épiiletek persze nem allnak tobb millié
poligonbdl, és a taj sem mondhato tuldiszi-
tettnek, de mivel elsésorban Ugyis a leve-
gében fogunk tartézkodni, ezek a tények
nem fogjak elvenni kedviinket a harctol.

MEGSAVANYODOTT TEJUTRENDSZER
Harcban pedig lesz résziink béven, hiszen
kiilonben mi a fenének képeznének ki min-
ket vadaszpilotanak? A torténetbdl sok min-
den kider(l: mar a kezdéskor egy hosszu
filmet mutatnak be nekiink arrél, hogy mi
tortént az elmult ropke par szaz évben. (Boe
ezt a filmet legalabb 6tszér megnézte, mi
pedig striin bologattunk és hihaztunk, az-
tan visszadiltink dolgozni ©... - Bad

ben teltek.”

tak Szovetsége” néven. Két évtizeddel ké-
s6bb egy ismeretlen, humanoid faj ttint fel,
amely békésnek mutatkozott, de révid idén
bellil varatlan és meglepetésszer(i tdma-
dast inditott az ember altal lakott bolygdk
ellen. Itt Iéplnk be a képbe, mint kezdd
Ujonc, akinek természetesen alapbdl nem
az univerzum megmentése a feladata, de
ami késik, nem mulik ©. J6 hir, hogy nem
egymagunkban szallunk szembe a sok-sok,
életlinkre toré gonoszsaggal, hanem
wingmanjeink segitségét is igénybe vehet-
jlk. Tarsaink viszonylag értelmesek, bar
idénként tudnak egy-két meglepé dolgot
produkalni, de azért alapvetden jo szolgala-
tot tesznek. Raadasul a ,zlzzatok széjjel!”
és a ,védjetek meg, mert félek a sotétben
parancsok mellett utasitast adhatunk for-
mécidban valo replilésre, egy kijelolt egy-
ség védelmére vagy leamortizalodott gépe-
ik megjavitasara is. (Mar ha van a kozelben
egy leszallépalya és hangér.) Ha nagyon le-

1"

pusztultunk a harcokban, mi is ellatogatha-
tunk a szerel6khoz, és egyuttal a I6szerkész-
letiinket is feltolthetjlk.

PARANCSNOKI IRGUM-BURGUM

A fegyverek nem valami valtozatosak, és
nem sok kiildnbséget mutatnak a 20. szaza-
di technoldgiahoz képest. Van néhany
plazmaszmétyilovonk, illetve iranyitott és
nem iranyitott rakétank. Harcijarmdveink
sem kilonboznek sokban a jelenlegi égi jar-
mUvektdl - mozgasuk leginkabb egy heli-
kopter és egy vadaszgép kombinacidjahoz
hasonlit. A szimulatorrajongodk biztosan el-
szornyiilkddnek, de a tobbieknek jé hir,
hogy nem kell a le- és felszallassal sz6szmo-
tolntink: elég, ha engedélyt kériink a mdve-
letre és az autdpildta megoldja helyettiink

a feladatot. A killdetések koritése kellemes:
idénként latvanyos filmekben gyonyorkod-
hetiink, de ha éppen nincs mozidélutan, ak-
kor is tisztességes eligazitasban és értéke-
lésben lesz részlink. Kilon 6rom, hogy pa-
rancsnokaink hozzészélasai idénként széles
mosolyt csalnak arcunkra. Mikor példaul

a kildetés végén felettestink igencsak papri-
késan hozza oktatonk és a pilétank tudoma-
sara, hogy egy idiota a lelovésre kijelolt m-
célpont helyett a zaszl6alj szemeteskonténe-
rét széllitotta a helyszinre, és igy sikeres ak-
cionk utan érakon at krumplihéjak és salata-
levelek potyogtak az égbdl, nem lehet kun-
cogas nélkll elmenni a szituacié mellett.
Mindent dsszevetve, az Echelon egy tisztes-
ségesen megirt repkedds-l6voldozds stuff,
ami taldn nem két hetekre a monitor elé, de
két osszetettebb jaték kozott kellemes kikap-
csolodast fog nyuijtani.

Uhu
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SZERKESZ-
TOI JEGYZET

Kedves Kollégak!

Par sz6 a Masik Oldal kiilénszaméabadl:
El&szor is szeretnék elnézést kérni Fixtdl,
ugyanis a mult havi GameStar 2003-as
Nagy Leleplezésben 6t kifelejtettem a fel-
sorolasbol. Tehat akkor: a multi hirek
szerz6je nem mas, mint: (tadaaam)

a Nagy Fix! Készéoném.

Szeretnék még készonetet mondani Szili-
nek, aki a leadas embert prébalé hétvégé-
jén segitett be egy-két parti Doom coop-
pal. Készi, koszi!

Ja tényleg, van még ez a rovat is, vagy
mi... Szal:

El6z6 szdmunkban a hirekben mar ir-
tunk a Brainfactor nev( hazai fejleszt6-
csapat legujabb tidvoskéjérdl, de most
részletesebben is kikérdeztlk a sracokat
a témarol.

Az 576 Teamnek kdszonhetden sikerlt
hozzajutnunk a szintén mult szamban be-
harangozott Knightshifthez, igy Magyar-
orszagon elészor nalunk olvashattok errdl
a kiraly kis gammarol béta-tesztet.
Elérelathatélag a majusi hénap egyik leg-
nagyobb mozis durrandsa lesz a Matrix 2.
része. Mivel a jaték nem kis mértékben
kotédik hozza, ezért egy hatoldalas 6sz-
szefoglalot rittyentettlink a dologrél. Itt
természetesen nem csak a proggira té-
riink ki, hanem az az aldott j6 Bad Sector
lelkes buavarként a Matrix-életérzés leg-
mélyebb bugyraiba is aldmerdlt, csak
azért, hogy Nektek a felszinre hozzon egy-
két igazi, szazszazalékos gyongyszemet.
Egyébként meg:

Emberek! ITT A TAVASZ!

ender

UZLETI HIREK

Nagy reményeket fiiz a Konami a Casino
Inc.-hez.
A Konami elsé durranasa lesz PC-n

a Casino Inc. A cég eddig inkabb csak ja-
tékkonzolokra fejlesztett, de még csak
nem is ez volt a f6 tizletdga, hanem a ja-
téktermi gépek forgalmazasa, illetve

a hozzajuk kothetd jatékok kiadasa. Ez az
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Tamadnak a Terranok |

Kiralysag volt a Ground Control, ehhez kétség nem fér. Ha valaki nem ismerné: ez az NDA
Productions real-time stratégiai jatéka, amelyben a Northern Star Alliance harcol a gonosz
Terran Empire ellen. (Es a Blizzard még mindig nem perel! Nagy sz6 ez, kéremszépen!) Gra-
fikai téren nagyot Ujitanak a masodik részben, illetve egy olyan Ujszer( multiplayer médot
talaltak ki, amelyben, stratégiai jatékban eddig még soha nem latott médon, jaték kdzben is

e & -

éﬁyleg szép a Panzers

Remélem, nem kell senkinek bemutatni a Panzerst, a magyar Stromregion istencsaszar
sikervaromanyosat. Azért kertlt most be a hirekbe, mert a.) bemutattak réla néhany Gj képet

b.) olyanom volt.

aranytojast tojo tyuk hatalmas, de a PC-s
vilagban nem annyira ismert céggé
hizlalta a Konamit. Az emlitett program
csak PC-re jon ki (mondjuk durva is lenne
egy gazdasagi szimulator egy jatékterem-
ben), és a cég ennek sikerétdl teszi fiig-
géve, hogy tartos szerepld lesz-e ebben
az iparagban. (Ugyhogy vegyetek majd jo
sokat a jatékbol.)

Az EA a konzolpiacon is beleerdsit

A vilag legnagyobb jatékszoftver-fejlesztd
cége az amerikai székhelyl Electronic Arts.
Eddigi legjelentésebb bevételeit a PC-s pia-
con szerezte, de szeretne tobb labon allni,
és — mintegy forditott palyan a Konamival —
betdrni szandékozik a konzolpiacra. Azon-
ban nem kispalyazik, nem szall be a jelenle-
gi harcba, hanem fejlesztési megallapodast
kot a harom legnagyobb gyartéval (Sony,

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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Microsoft, Nintendo) a kovetkezé generaci-
0s, elérelathatéan 2005/6-ban megjelend
gépekre.

Tovabbra is rosszul teljesit a Sims Online
Nem volt képes feltamadni hal6 poraibél

a Sims sorozat legujabb titkos reménysége.
Tovéabbra is minimalis eladasokkal ,bluszkél-
kedhet” vilagszerte. A kiadé ugyan azt nyi-
latkozta, hogy az elézetes varakozasok sem
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voltak tul nagyok a jatékkal kapcsolatban,
de mi emléksziink a megjelenés elétti fo-
gadkozasokra, hogy a program minden
cslicsot meg fog donteni...

TesztelGket keres a Digital Reality
A budapesti székhely Digital Reality ve-

zetd teszter munkakorbe keres arra alkal-

mas jelentkezéket. Eddigi jatékaik ezek

szerint mar elérehaladott allapotban van-

L]
Knightshift Syberia 2 Enter the Matrix
Fehér lovag 16 nélkul Még mindig kibe hideg van Vélaszd a pir=sggnszulat

nak, hiszen ha egy program mar tesztelé-
si fazisban van, az csak jot jelent. Akit
esetleg érdekel a dolog, az nyugodtan je-
lentkezzen a testers@digitalreality.hu ci-
men.

Bezar a Motor City Online

Egy nagyon érdekes szinfolt szlinik meg az
internetes jatékok terén, ugyanis bezar

a Motor City Online. Szerencsére csak idén
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wHideg is van, sétét is yan...”

Atomkiraly cucc a Morrowind Tribunal, gondolom, ebben teljes az = A=
egyetértés a parlamenti patké mindegyik oldalan. Na most kiadnak -"?,1"! By . p
hozz4 izibe egy kiegészitét, amelynek Bloodmoon lesz a cime. Ebben 'H A
Solstheim szigetére vet minket a sors, ahol baro- B, f i

mi hideg van, meg elszaporodtak a vérfarkasok. ﬂ -

Kicsit olyan ,The Thing a kdzépkorban” jellegti

a dolog, de elég hangulatosnak tdnik, kiilldndsen,
mert vérfarkassal is lehetlink. Egyébként imadom
a hideg télben jatsz6dé fantasyket, tgyhogy le is
stipi-stopizom Bad Sectornal a cuccot...

Vilagszenzacid!

Kérem szépen, megtortént az, ami még soha nem fordult el a ja-
tékfejlesztés vilagaban: az egyik fejlesztd otletet lopott a masiktol.
Helyszini tudoésitonk jelentése alapjan az Entente — World War |
Battle Fields kivitelezésében kisértetiesen hasonlit a Cossacksra,
s6t egyes vélemények szerint még a jatékmenetben is felfedezhe-
t6k bizonyos egyezések. Az évszazad botranya! Minderrdl sajat
szemukkel is meggyézédhetnek 2003 &szén.

Amerikai Elite

Kamionszimulatort ad ki az Empire Interactive, Big Mutha Truckers néven. A program
8 Redneck Rampage-bdl megismert amerikai k6zépnyugat idilli vilagat festi elénk, ahol Szalacsi
Sandor egy normalis, hétk6znapi embernek szamitana... Kilonbo6zé feladatokat kell majd vég-
rehajtanunk jarganyunkkal, Ggymint: szallitas, csomagvitel, transzportalas, illetve arulogisztika.

augusztus 28-16l, de akkor is kar érte, mert
kevés hasonlé kezdeményezés volt a neten,
szinte feltdiilés volt a sok MMORPG és FPS
kozott egy kis autdkazas. Az mar csak kiilon
érdekesség, hogy az addig le nem futé el6-
fizetéseket Sims Online- vagy Ultima
Online-eléfizetésekre cserélik be. Ez azért
furcsa, hiszen az emlitett jatékoknak nem
sok kdzik van az autéversenyhez...

12

A Postal2 kiadét valtott

Ugy latszik, a varhato tzleti kockazat

a nyers tartalom miatt egyre nagyobb

a Postal Uj részével kapcsolatban. Az eddigi
kiad6 ugyanis lemondott a jaték eurépai
forgalmazésarél, azonban nem kell kétség-
be esnilink: a nem tal ismert Whiptail
Entertainment véllalja be a forgalmazast. Az
6reg kontinens azért is kilénésen kockaza-
tos a biztos sikert jelent6 Egyesult Allamok-

kal szemben, mert a legnagyobb szeletet
nalunk Németorszag jelenti, ahol hagyoma-
nyosan nagyon szigoru erkélcsi elbiralas
ala esnek a programok. Igy egy esetleges
németorszagi bukta az egész eurdpai for-
galmazast veszteségessé teszi.

Engine-licencelés

A Tilted Mill Entertainment licencszerzédést
kotott a Stainless Steel Studiosszal, mely
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Minden havi Simsunket...

add meg nekiink ma. Es tényleg. Mar vannak screenshotok is a kovetkezd Sims kiegészi-
t6bdl, amelynek a cime Superstar lesz. A megszokott napi elfoglaltsagaink helyett ebben
a részben olyan feladataink lesznek, mint kirokazni egy luxusjacht korlatjan, total
bewhisky-zve televizidkat kidobalni a szalloda harmincadik emeletérdl stb. Hogy klassziku-

sokat idézzek: vowsag!

Young Man’s
Christian
Association

Nagyon gyanus nekem ez a 3D People ne-
v fejlesztécsapat. Nem 6k éneklik azt,
hogy: vadaajemsziééééj?” Na mindegy, a lé-
nyeg, hogy szerepjatékot fejlesztenek, a ci-
me Cult lesz, 3D izometrikus, 2003-ban ki-
jon. Itt van par shot, hogy lehessen tudni,
mirdl van szé.

Fog K&, de csak egy fél évveél késébb

2003 legjobb jatékai kozott hirt adtunk
mar a Will Rockrdl, a Serious Sam ne-
v istenjaték mélt6 utddjardl, az
gyatlan l6voldozés Gj tronkovetel§jé-
. Sajnos rossz hirt kell bejelente-
: a cucc megjelenését eltoltak

szerint az Empire Earth-motort fogjak fel-
hasznalni kévetkezd jatékaikban. A megélla-
podas egyetlen hatulitéje az, hogy ez

a motor mar fénykoraban sem tartozott

a legjobbak kdzé, most elkezdeni vele egy
fejlesztést szinte a biztos bukast garantalja.

576 a jatékfejlesztésben

A Comgame Kft. beszallt a jatékfejlesztd
iparba, méghozza a Digital Reality oldalan.

2003. MARCIUS GAMESTAR
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A magyar cégek kdézésen gondozzak jatéka-
ikat, a fejlesztést a DR végzi. Egyeldre két (]
szoftvert jelentettek be. Az egyik a Farao at-
ka cim( gy(jtogetSs platformjaték, a masik
pedig az 576 l6erd. A terjesztést

a Comgame Kft. végzi, igy a Kbyte-
shopokban mindenféleképpen hozza lehet
jutni a dolgokhoz, de persze mashol is ter-
jeszteni fogjak Sket.

Toljak mar egy ideje a russobites arcok ezt

a Golden Landet, na most csepegtettek beldle
egy-két screenshotot, és azt hitték, majd min-
denki hanyatt vagja magat a nagy kegytdl.
Hoho, dcsisajt, ehhez elébb kell felkelnetek!

Hitman 3-film?

A nagysikert FPS olyan hatalmas rajongoé-
taborra tett szert, hogy elérelathatélag mo-
zifilm is lesz beldle. A bemutat6t 2004 tava-
szara tervezik, amikor varhatéan a harma-
dik rész is elkészul, igy kbzos médiakam-
pannyal mindkét termék ériasi siker lehet.

Személyi valtozasok a jatékiparban
A vilag leginkabb ontérvény(i szamitastech-




Lapzarta elétt érkezett!
(2000 évvel...)

Erdekes vallalkozasba fogott a 3DO. Késziil ugye ez a Four Horsemen of the

Apocalypse nevii gama, és a hivatalos website-jukon havonta egy-egy Ujabb lo-
vast mutattak be az érté kozonségnek. Na most ebben az a ravasz, hogy ugye
sok Ujdonsag nem érhette az embereket, mivel a négy lovast mar bemutattak
kb. 2000 évvel ezelétt, egy Biblia nevi kdnyvben, biztos sokaknak rémlik a do-
log. Sebaj, azért az artworkok jok, skubizzatok éket figyelemmel!

Mar megint szegény németek

Tok j6, hogy ha egyszer kijon valamilyen sikerprogram, akkor a konkurens gyartok bele-
kezdenek hasonlé jatékok fejlesztésébe, gondolvan, azok is sikeresek lesznek. Csakhogy,
a fejlesztési id6 hossza miatt, ezek a progik akkor jelennek meg, amikor a divathullam mar
rég lecsengett, és a kutya sem emlékszik elédokre. igy jart a Replay Studios is, akik vala-
mikor idén késziilnek el majd a méasodik vildaghaborus FPS-ukkel. A cime Sabotage 1943

lesz. (HdGha!)

Rage against the machine

Minden magyar kisnyugdijasnak so-
kat mond az Ultima | név (anno még
a haz nagysagu Eniacon futott, 1947-
ben). Par csavé neki is latott, hogy
mélto felljitast készitsen rola (tudja-
tok, mint Dopeman a ,Szeretlek is
meg nem is”-bdl), de aztan az illeté-
kes arcok odaszéltak, hogy a jogok
természetesen nem eladok. A fej-
lesztéket ez nem torte le, nevet val-
toztattak, és Era néven toljak a cuc-
cot tovabb.

nikai magazinja, az EDGE kisebb atalakulas
elétt all. Mark Walbankot associate editor-
nak nevezték ki, és ezentul a review része-
kért felel majd, felvaltva az eddigi szerkesz-
tét, Ste Currant. Curran ezentll az EDGE

londoni kiklldott tudésitéja lesz.

Hétéves folyamatos munka utan Sam
Forrest otthagyja az SCI kiadé PR-részlegé-
nek vezetGi székét. Hasonld valtozas zajlik
le a Bamnal is, aminek eredményeképpen

a korabbi eurépai PR-alosztaly vezetdije, Cat
Channon hagyja ott a céget.

Az Infogrames haza tajan is elég nagy
mozgas van manapsag. Példaul lee Kriton
kommunikacids igazgaté lesz az eurdpai
részlegnél, és a tovabbiakban vezetd
szerepet fog jatszani a PS2-divizional is.
Sonia O’Keeffe szintén a PR-osztaly Uj
alkalmazottja, de az 6 feladata lesz a sajtos
kapcsolattartas.

Semi-Flight
Simulatonr

Azt hiszem, egy dologban megegyezhetlnk:
ha valamiben profi a Microsoft, azok

a repllészimulatorok (egyéb termékeiket
most hagyjuk). Mivel idén lesz szaz éve, hogy
a Wright testvérek el8szor repiiltek a vilag el-
sG gépével, ezért a jeles alkalombdl a Flight
Simulator egy Gjabb valtozatat készitik el. Eb-
ben nemcsak jelenkori, hanem &srégi masi-
nakkal is repkedhetlnk. Idén juliusban.

Egyébként mindketten a tovabbiakban
Matt Broughton, a nemzetkozi
kommunikacids igazgato felligyelete ala
fognak tartozni.

A mérvadd nemzetkodzi szaklap, az MCV
eddigi szerkeszté munkatarsa, Lisa Byron
a tovabbiakban a ToyNews cimdi, kicsiknek
tervezett jatékokkal foglalkozé magazin
szerkesztdje is lesz.
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Ujabb vilagszenzacio!
E havi eladasi toplistank biztos mindenki figyelmét meg fogja ra-
gadni, ugyanis: (...id6h0zas...) nem —ismétlem, nem — Sims ja-
ték lett az elsé! Mondjuk azt nem értem, hogyan lehetséges,

hogy pont a Generals taszajtotta le a bérléket, de ez mar egy tel-
jesen mas torténet.

1. C&C: Generals — Electronic Arts

2. Battlefield 1942: Road To Rome — Electronic Arts

3. Unreal Il: The Awakening — Infogrames Entertainment
4. Sim City 4 — Electronic Arts

5. The Sims Deluxe — Electronic Arts

6. The Sims: Unleashed — Electronic Arts

7. MS Zoo Tycoon — Microsoft

8. Battlefield 1942 — Electronic Arts

9

1

. Medal Of Honor: AA Spearhead — Electronic Arts
0. NASCAR Racing 2003 Season — Vivendi

Varhaté megjelenések |

Természetesen a kozeljovd termését nyalaztuk at, ezért minden érte-
lemszertien 2003-ra vonatkozik. Es természetesen az adatok csak ta-
jékoztato jellegliek, azokon a kiadok barmikor véltoztathatnak...

Black Hawk Down Novalogic marcius 28.
Colin Mcrae Rally Codemasters  tavasz
CS: Condition Zero Gearbox nyar
Devastation: Digitalo aprilis
Deus Ex 2 lon Storm bsz
Doom 3 id software sz

Far Cry: Crytek nyar
Ghost Master Empire aprilis
GTA Vice City Rockstar tavasz
Halo Gearbox janius
Hidden and Dangerous 2 lllusion bsz
Homeworld 2 Relic bsz
Maddrax Soft bsz

Rise of Nations Microsoft aprilis 11.
Rome Total War Creative nyar
Sabotage Powderw nyar
Spellforce JooWood janius
Star Trek Elite Force Ritual majus
Tron 2.0 Monolith marcius vége
Tropico 2 Frog City aprilis
Warcraft Ill: Frozen Throne Blizzard nyar
Yager Yager sz

Szeretném Ujra megragadni az alkalmat, hogy ki-
fejezzem olthatatlan rokonszenvemet a havas ta-
jon jatsz6do fantasyk irant. Mikor meghallottam,
hogy a Blizzard (neve legyen orokre aldott) készi-
I6 MMORPG-jébdl, a World of Warcraftbél Gj, a je-
ges Dun Morogh-t abrazolé screenshotokat bo-
csatott ki, mar biztos voltam benne: ez bekerul

a kovetkezd hirekbe!

+ + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA

Késik a SWAT 4 lamikor”. Ez azért elég szomoru, nagyon re-  jelent meg, de a Gothic 2 német készitGi
Sajnos eltoltdk a SWAT 4: Urban Justice mélem, hogy nem fogjak végleg torolni mar a kiegészité lemezt hegesztik. Raadasul
megjelenését. Esetiinkben raadasul nem is a programot, és a grafika is fogja majd hoz-  elég hamar 6sszedobjak a cuccot, ugyanis
egy szokvanyos ,még fél évet dolgozunk ni a jovére elvarhato szintet. a varhaté megjelenését idén tavaszra terve-

rajta” megoldassal allunk szemben. A jaté-
kot nem fogjak bemutatni az idei E3-on, s6t  Gothic 2-kiegészités

zik. Sajnos sok konkrétumot még nem vol-
tak hajland6k elmondani a jatékrol, de az

a megjelenés is legjobb esetben ,,2004 va- Ugyan az angol nyelvi verzié csak nemrég alapjatékot nézve bizonyosan kiraly lesz.
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Unreal Badlands

a hangulat mégis nagyszer(! A porgds ja-
tékmenet forgatagaban golyék mellett
mokas beszélasok repkednek a jatékosok
kozott, 16t sebre csak whiskyt és tequilat
igyunk, az életednél pedig nincs értéktele-
nebb, hiszen szerencsére itt nem csak egy
van beléle ©.
http://www.unrealbadlands.com/

Fejlesztéi elérkezettnek lattak az idét,
hogy mindenki szamara elérhetévé tegyék
Badlands cim( modjuk elsé publikus ver-
ziojat, amely a vadnyugat vildgaba kalau-
zol el bennlinket. Ez még a régi UT-motor
ala készult, de mar dolgoznak az UT2003-
as atiraton. lgaz, a grafika tekintetében
nem sikerult korszakalkotot produkalniuk,

Un\Wheel

Minek koltenénk nehezen megkeresett forintjainkat autos ja-
tékokra, mikor kedvenc FPS-linkben akéar a vezetés élménye
iranti igényeinket is kielégithetjik? Legalabbis ezt igérik ne-
kiink az UnWheel mod alkotoi. Terveik szerint a hangsuly

a furikazas szorakoztatova tételén lesz, néhany egyszer ja-
tékmoddal kombindlva, vagy akar csak a palyak szabad beba-
rangolasa kézben. Tehat komoly szimulatorra ne szamitsatok,
de akit ez nem riaszt el, és szereti a d6gds kocsikat, az amint
teheti, csapjon le ra!
http://www.unrealza.co.za/shrimp/mods/unwheel/

Greed

I

Kapzsinak érzed magad? Remélem, mert ebben a modban csak a gazdag gySzhet!” Ezzel

a bevezetéssel indit a honlapja annak a jatéknak, amely tulajdonképpen nem mas, mint az
UT-n mar ismert HeadHunters UT2003 ala készitett konverzidja — jelen esetben koponyak
helyett érmékkel. A szabalyok egyszer(iek: ha valakit lelész, az hatrahagy egy érmét. Ezeket
az érméket Ossze kell gytjteni, és eljuttatni a palya megadott helyére. Minél tobbet visziink
be egyszerre, annal nagyobb szorzoval kapunk pontot. A progi mindegyik jatékmaéd palyai-
val egyuttm(kaodik, tgyhogy terepekben nem lesz hiany.
http://24.76.238.140/mysterial/Greed/

Maximum
Velocity
Paintball

A Maximum Velocity Paintball c. UT2003-
modot fejleszté csapat eltokélt célja, hogy
végre egy olyan paintball-szimulaciot ad-
janak ki a keztikbdl, amely sajat elvarasaik-
nak is tokéletesen megfelel. A valésaghd-
ség mellett igyekeznek minél tobbféle ja-
tékmaddot és stilust zsufolni a programba.
A fejleszt6k maguk is aktiv paintball-jaté-
kosok, tobbuknek pedig mar az ilyen jelle-
gli modok készitésében is van tapasztala-
ta; palyakészitéik ezt megel6zéen a Digital
Paintball és a Rapid Fire Paintball half-life-
os modokon dolgoztak. Ezzel az eléélettel,
reméljik, tényleg minéségi munkat visz

a csapat véghez, és a tavaszra tervezett
megjelenés alkalmaval ezt magunk is
szemrevételezhetjiik.
http://www.mvpb.tk/

Frie=

IMLETI LB AL
R T e =

ALpha 2.0 Screenshol

Nali Bricks

Ez az alig par megas atalakitas kedves régi
emlékeket idézhet fel bennlink, ugyanis
egy igen Gsi jatéktipus kel életre altala
UT2003 alatt, mégpedig a falbonté! A mo-
tor lehetéségeinek hala most mar teljesen
3D-s grafika mellett itogethetjik a tégla-
kat. 20 felvehetd extra, 7 kilonb6zé palya
és rengeteg specialis effekt hivatott szine-
siteni a jatékot. Egyébként minden a klasz-
szikus szabalyrendszer szerint muikodik,
azaz a feladatunk a helyszinek kipucolasa.
Amire érdemes figyelni: nem art lehetdleg
sietdsre fogni a dolgot, mert a goly6 id6-
vel egyre gyorsul.
http://www.cheese83.freeserve.co.uk/unr
eal/nali_bricks.htm
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Magyaritasok

Két ujabb gyongyszem teljesen honositott valtozata jelenik meg

a kozeljovében. Az egyik a Runaway: Road Adventure, amely mar
Ujsagunk megjelenésével egy idében kaphatd lesz, és egy nagyon
franké kalandjaték, méghozza francia mesterek tollabdl. A masik
pedig a Knights and Merchants 2 cim stratégia, amelynek elsé ré-
sze korabban mar komoly sikereket ért el. Ez utébbi jaték megjele-
nése ideje idén tavasszal varhaté.

Lokalizalé csapat alakult

Alakult egy magyarit6 csapat, amelynek fé célja, hogy a jatékokat
leforditsa magyarra. Jelenleg sok Uj projektjiik van: Medieval: Total
War, Slient Hill 2, Unreal 2: The Awakening, Hitman 2: SA, Splinter
Cell, American Conquest, Age of Mythology... és még egy jo par ja-
ték. Jelentkezni is lehet a csapatba — ezt megteheted

a gamehunter.uw.hu cimen! Magyaritasaink megtalalhatéak lesz-
nek a GS CD/DVD mellékletén!
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Kostold meg, ha
jot akarsz!

Haijts rd egy hiiviis és krémes
Maxi Kingre!
Micsoda izkavalkad a lagy karamellel és friss

tejkrérmmed tdludtt osbya, mogyord darabkikkal
imegseirn tejocsokl pakisthan!

hmmm..., MAXImailis
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KNIGHTS

KNIGHTSHIFT

Briilet! Az installaciés képernyén feltliné csontvazharcos dbrazatianak
tulvilagi kifejezéstelensége fogva tart! Nlem az elsd, sét aligha az utolsé

alkalom ez, hogy a létrehozéi a

B a

Ital RPG-RTS-nek tartott jatékot keltet a

piac — a Knightshift azonban végre komolyan veszi, mi tébb: remekul ka-
matoztatja mifaji elegyitettségét. Felvetddik a kérdés: de tényleg?

ADATOK

B FEJLESZTO
Reality Pump Studios
H KIADO

Zuxxes
Entertainment

H WEBOLDAL
www.knightshift.com

B VMIEGJELENES
2003 masodik

negyedéve

atékra éhes jatékos szamara im-
J mar nem konnyd, st egyenesen

kockéazatos feladat kerettorténe-
teket sz6ni. Napjaink programjainak tor-
téneti tamogatottsaga sajnos roppant rit-
kan képes a ,popkornmozi-szinvonal”
egyeértelm( nyalabolasara, mint ahogy az
elegansan nyité Silent Hill 2 is kulcske-
resgélésbe, logikat, j6zan észt hirbél sem
ismerd rébuszok kényszer(i megoldasaba
fullad. zZzZz. A Knightshift végre a job-
béra esetlen torténeti eredetieskedés tel-
jes mellézésével veszi konnyen emészt-
hetére a figurat, sét a lehetd legbanali-
sabban indit: atyad kiraly, te herceg
vagy, a birodalmat elfoglaljak, foglald
vissza — Mirko herceg, valamint az alap-
szitu szélséséges mivolta végett mar
101%-o0s identitastudattal felvértezvén
ugorhatunk fejest egy kedves, epikus
mesébe, amely egyuttal folyd éviink

egyik legizgalmasabb jatéktapasztalasat
is szavatolni latszik. Lessuk egyiitt!

MIRKOZASAINK

Mirko herceg historiajat harom hadjéaraton
keresztll gongyodlitheti fel a sz616 jatékos,
s teheti ezt egy fantasy elemekkel, humor-
ral, illetve rendkiviili részletgazdagsaggal
megszort s tdmogatott kdzépkori éra hivo-
gato kebelén. Par adalék eléljaroban

a Knighshift ,véres” komolysagat illetéen:
a Mother in Law, azaz Anyos tipusjelli egy-
ség. A monumentalis keblekkel, illetve
tésztagyuréval felfegyverkezett
asszo...pardon, Asszonysag profilja szerint
ellenséges épliletek elfoglalasaban, vala-
mint a dolgozé nép munkatempéjanak hat-
hatds gyorsitasaban jeleskedik. Tehenek:
mint latni fogjuk, a tehén kdzponti szerepet
élvez a Knightshift birodalmaban, létezését
s jelentéségét igy anyagcsere Utjan is egy-

értelmUivé teszi. A kupacok felett idével
Osszegylld légysereglet mar csak a poén
multidimenziondlis — kdsz koszonom
- voltat sugalljak. A Knightshift rendkivil
szép jaték — koszonhetd ez elsé sorban

a modellek, valamint a texturak részletes-
ségének. A targyunkhoz nyomokban ha-
sonl6 jatékok rendszerint egyetlen textl-
rakészlettel aldjak/bintetik csupan a mo-
delleket, &m a felsé fokozatu zoom tiikré-
ben itt mar Gjabb, sejthetéen joval részlete-
sebb bitmapek 6rvendeztetik kocsanyain-
kat. Orvendeztetik, valoban — mintegy 6n-
szantamb6l merészkedvén a verbalis
maszturbacid nyakos talajara, jozan itél6-
képességem teljes tudataban jelentem ki:
felsé fokozatl zoom tlikrében mesekonyv
elevenedik meg eléttiink, melynek torténé-
seiért mi lehetlink felel6sek, huhad! A jaték
éltetéséért az Earth Il kodjeld grafikus mo-
tor felel, melynek korabbi valtozatait mar
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KNIGHTSHIFT
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a fejlesztécsapat ezt megel6z6 munkaiban
- lasd Earth 2150-mondakor - is megta-
pasztalhattunk. Az Earth széria altal képvi-
selt vizualis alapszinvonal sosem tartozott
a ,maradék mezénybe” - s noha a motor
eréforrasai ezuttal merében mas miliét kel-
tenek életre, a varhat6 eredmény igen
szép. Az Earth-motorok kiilonleges grafi-
kus effektusai - pl. dinamikus napszakval-
tozas — ezUttal is tetten érhetéek, mig az él-
mény hatéasfokat figyelmes, izléses vizuélis
adalékok fokozzak. Példa: a t(iz parazslik.
Ujabb példa: a parézs elparazslik.

Tul a jaték hamarosan bemutatasra kertlé
mukodésén, ezen rendkivil részletes, képi
és szoveges humorban egyarant gazdag
vilagmodell hozzéférhetdsége mondhato
a kész(il6 szer legkomolyabb erényének

- annak is mondjuk.

TEHENKEDESEINK

A Knightshift voltaképpen teljes értéki
RTS-, valamint teljes értékd RPG-tapaszta-
lés, egyben. Mar amennyiben

a Diablo/Dungeon Siege érziletd
hack’n’slash RPG-t teljes értékii RPG-nek
deklaraljuk. Az azonosulas lehetésége -
ami ugyebar Minden Szerepjatékok elsé
szamU kovetelménye — mindenesetre

vezérséglink alatt megedz4dott egysége-
ink jellemzé maddon kildetésrdl kiildetésre
kisérnek minket utunkon. Az RPG jelleg
igy nem pusztén a hack’n’slash alapokon
nyugvo palyak kapcsén érhetd tetten, s ez
kérem: jo.

TEHENKEDESEINK, MASODSZOR
Jajaj, csak most latom, az elébb sz6 sem
esett a derék tehenekrdl — ezennel pétol-
juk a tarthatatlan lemaradast, annal is in-
kabb, mivel a tehenekbdl kinyerhet tej

a Knightshift kizarélagos nyersanyagforra-
saval jelent egyet. Az alkotok szamos eset-
ben médositottak az RTS-elemek klasszi-
kus eszkoztarat, céljuk érezhetGen a foko-
zottabb, torténésekben bévelkeddbb ja-
téktempd megalkotasa volt. Mindez mar

a tej mint kizardlagos nyersanyag szere-
peltetésébdl kitlinik - az eréforras-me-
nedzsment voltaképpen tehénkéink soro-
zatgyartasaban, valamint - kozvetve —

a populaciolimit noveltetését szorgalmazd
hazikok felhtizasaban meril ki. A fokozott
tempd nem pusztan katonai egységek to-
meges gyartaséara, am a potencialis jaték-
tér mielSbbi felderitésére is sarkall, és te-
szi ezt egy roppant elegans otlet révén:

a térképeken hemzsegnek a hatrahagyott

»A Knightshift béta valtozatanak lattan nem
tartom kizartnak, hogy Dirk P. Hassinger
Zuxxez munkatars szavai igazolast nyernek.”

adott, csaktgy, mint az elvi s grafikus
megvaldsitasaban a Dungeon Siege-t idé-
z6 ,palyahentek” (idvozitd, valtozatossa-
got hozo jelenléte is. A jaték kedve, no

s persze a forgatokonyv szeszélyei szerint
adagolja az RPG s RTS alapokon nyugvé
missziokat, mikor mit kovetel meg a torté-
net felépitése. A szerepjaték kiszerelésben
érkez6 misszidk sordn egy vagy tobb, ki-
I6nleges képzettségekkel IS felszerelt
karakter(ek) iranyitasa jut osztalyrésziinkal
- ezek a személyiségek sajat hangkészle-
tekkel, kizarolagos képességekkel is bir-
nak, hatékony modon fokozvan

a Knightshiftbdl kinyerheté RPG élmény-
anyagot. A fejlédésre valo készség s haj-
lam egyébirant kozkatonaink sajatjai is, s6t
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relikviak — fegyverek, pajzsok, varazslatok
-, melyek beszerzése esetén igen szigoru
bdnuszok, egyéb képességek Uthetik

a szerencsés meglelé markat. Az ereklyék
jelenléte tigyes modon fokozza

a Knightshift taktikai lehetdségeit, egy-
szersmind a bejéarhato teriiletek kihaszna-
lasara Osztonzi a résztveviket. Hasonlo el-
gondolas nyoman fogantak az okosan he-
lyezett, a kezdetekkor még gazdatlan eré-
ditmények is. Ezek az el6re generélt épiile-
tek tucatnyi ijasz befogadésara szavatol-
tak, kik belakoltatas utan készek a létesit-
mény, egyuttal annak kozvetlen kornyeze-
tének védelmeére is. Az eréditmények jel-
lemzé modon kikertilhetetlen, de leg-
alabbis hasznalni célzatos féutak mentén

magasodnak, igy azok elfoglalésa (illetve
az ostromok visszaverése) mind ellenfe-
ltink hadiutjainak kdvetését, mind az adott
terilet feletti ellenérzést - a tartott erddit-
mény felett s korzetében sejthetéen nin-
csen Fog of War - lehet6vé teszik.

KOVETKEZTETESEINK

Viszonylag ritkdn vetemedek tulzottan nagy
szavak irott hangoztatasara elézetesek kap-
csan, végtére is egy dolog, ami a széllel
szall, s egészen mas, amit a kész verzié ké-
pében tehetlink meg halas nyiistoléstink
halas targyaul. A Knightshift béta-valtozata-
nak I4ttdn azonban nem tartom kizartnak,
hogy Dirk P Hassinger Zuxxez munkatérs
szavai igazolast nyernek, melyek szerint:

»a Knightshift (j standardet hoz létre!” Ki-
vanom. Koszonet Fricinek a béta-tesztgé-
pért, valamint ,Lost in Space” tipusjelli
bénaskodésaim értd toleralasaért is.

by gyz

2% RTS-, RPG-elemek
elegans otvozete

= ha bétat veszel
kész verzi6 helyett
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Ujabb hazai fejlesztésrél szamolhatunk be, melyrdl mar olvashattatok
elé6zé szamunkban egy rovidke hir erejéig. Azéta volt szerencsénk talal-
kozni a csapattal, és elbeszélgettiink kicsit mindenféle érdekességrél.
Lassuk, mik is voltak ezek pontosan...

érdéseinkre Gréb Attila
K (Phelan), a csapat egyik vezetd
grafikusa vélaszolt. Sajna a jaték

cimét még nem éarulhattak el, mert a kiadd
még nem akarja lerantani a leplet... talan
majd a kovetkezé szamunkban ©.
GameStar: ElGszor is beszélnél kicsit a csa-
patrol? Kik, mennyien, merre vagytok?
Brainfactor: A Brainfactor 2000 februarja-
ban alakult. A torténet persze joval korab-
ban kezd6dott, de ez az a datum, amitél
kezdve a csapat tagjai kizarolag jatékfej-
lesztésbdl élnek. Maga a cég egy nyiregy-
hézi székhely(i, magyar-amerikai kft.,
tobbségi magyar tulajdonnal. Jelenleg 17

ra tekint vissza, és a mai napig toretlen
népszertségnek érvend. A jaték torténetét
és kiildetéseit e konyvek szerz6i készitik,
garantalva a torténeti hliséget.

GS: Osszesen mennyit nyomulhatunk
majd?

BF: Terveink szerint az alaptorténet (a f6-
szél és a 60 mellékkiildetés) hozzavetdle-
gesen 200 ora jatékélményt igér.

GS: A jatékotok miben tér el az atlagos
szerepjatékoktol? Milyen gjdonsagokkal
szolgal majd?

BF: Szamtalan tjdonsagot és hangulatfoko-
26 elemet terveziink. Talan egyik leginkabb
emlitésre méltd a dolgok részletessége.

~Ehhez foghat6 szabadsagot és részletgazdag
hatteret eddig talan csak az 6rokbecsu Ultima
Vll-ben élvezhettek a szerepjatékosok”

ember alkotja a csapat magjat, akik full-
time dolgoznak a fejlesztéseinken. Rajtuk
kivil még szamos freelancer segit be idé-
rél idére, egy-egy kisebb-nagyobb részfel-
adat elvégzésében. Kdzosen dolgozunk

a tehetséges, Snowfall Entertainment ne-
vezet( debreceni programozécsapattal, ér-
telemszertien 6k felelGsek a jaték kodjaért.
GS: Beszéljiink akkor magarol a jatékrol!
Miota késziil? Mirdl szo1?

BF: Nos, a jaték maga 10 honapja készil,
am az el6késziiletek sokkal régebbre nyul-
nak vissza. Lényegében egy kozépkori vi-
lagban jatszddo fantasy szerepjatékrol van
sz8, melynek alapja egy kedvelt magyar
koényvsorozat, ami tébb mint 10 éves mult-

Hadd mondjak egy példat. Egy szokvanyos
RPG-ben, ha bemegytink egy konyvtarba,
akkor ott az egyes konyvespolcok Uigy van-
nak kialakitva, hogy a rajta levé konyvek

a polccal egyitt egy objektumot alkotnak.
Néalunk minden egyes konyvet kilon felve-
hetlink, s6t akér el is olvashatunk. De ha-
sonlé csalafintasagokat muvelhetiink majd
minden, a jatékban el6forduld kisebb-na-
gyobb mas targgyal is. Ehhez foghatd sza-
badsagot és részletgazdag hatteret eddig
talan csak az 6rokbecst Ultima VIl-ben él-
vezhettek a szerepjatékosok. Mi igyeksziink
ezt a részletességet gyonyor( grafikaval
megfliszerezve, korunk elvarasainak megfe-
lel6 szinvonalra hozva Ujraéleszteni. Renge-

teg (t6bb mint 300) kilonféle karaktert ké-
szitlink, akiknek megvan a maga személyi-
sége és élete. Természetesen mindet meg
lehet szélitani, sét 6k maguk még egymas-
sal is kommunikalnak. 60-féle monster varja
majd, hogy lemészaroljuk éket, fajonként

3 alfajjal. A részletességnél kicsit leragadva
megemliteném még, hogy grafikus moto-
runknak koszonhet6en nagyon kidolgozot-
tak az egyes karakterek is. Ha példaul rana-
gyitunk valakire, akkor az arcan lathatjuk
még a pigmentaciot is, vagy mondjuk a ru-
hajanak anyagét is meg tudjuk majd allapi-
tani. Ezenkivl a program bumpmapokat és
valds fényeket szamol a hozzajuk tartozd
vetett arnyékokkal egyetemben. A karakte-
rek életre keltésérdl a Motion Capture tech-
nolégia gondoskodik, melynek elényeit,
gondolom, nem sziikséges ecsetelnem...
GS: Milyen tobbjatékos lehetéségeink
lesznek?

BF: A jaték tobbjatékos része még nincs vég-
legesitve, de az mar most biztos, hogy jatsz-
hato lesz helyi halézaton, illetve interneten
keresztiil, tobbféle modban is. Lesz co-
operative mdd, melyben a sajat magunk al-
tal készitett kiildetéseket vagy az alaptorté-
netet is végigvihetjiik egymast segitve.

GS: Ki adja majd ki a jatékot, és mikor
szamithatunk ra?

BF: Terveink szerint 2004 mésodik felében
lesz kész, és a német Data Becker gondo-
zésaban jelenik meg.

E honapban ennyit sikerdilt kifacsarni a csa-
patbdl. Kdvetkez6 szdmunkban azonban rész-
letesebben olvashattok a csapatrol, na persze
a jatékrol magarol is tobbet elarulunk ©.
ZeroCool

GAMESTAR 2003. MARCIUS



EGY KUPAC HARCI KUKAC

WORV

sak, és haldlo-
lehet ezek a
ektumok? Ta-
adarak? Vagy ku-
« ok? Nem!
2 526,
akar-

FINOMSAGOK SOKASAGA A JU-
T ok ~Fergeteges siker
lehet, csak gy6zziik

. kivarnil!”

al a 3D-nek koszonhe-  sotét folt van, am a megjele- H FEJ

Team 17
B KIADC

sokkal mozgékonyabbak  nésig remélhetéleg minden
tobben emlékeztek arra,  megoldddik. A legnagyobb ne- TN
nem ,nyultunk” a kuka- hézség kétségkivil az volt, hogy -
rosszra gondolni ©) , egy teljesen lerombolhato fellletet WWW.
‘mokas dolgokat csinaltak. alkossanak meg, &m ezt mar sikeresen B VIEG
ik, hogy a késziték mostis  lekiizdotték ©. 4552003 &
e momentumra.
hogy még egy csomd el-
dontendd kérdés van, Nos, a fekete leves, hogy még elég sokaig
amelyekre még a fejlesz-  kell ra varnunk. Ha minden igaz, valamiker " Stletes
1 tudjék a pontos  év vége felé érkezik, tehat egészen jo ka megoldasok
en példaul, csonyi ajandék is lehet! Szerény vélemé i# Vlicces jatekmenet
galmuk nyem egyébként az, hogy inkabb vérjupkra  ~ eredeti Worms-
p 5 s Y, feeling
ppen még, mint hogy egy hibas ,valamit”kap- ='eseiMa nehéz irs-
junk kézhez. Immaron lassa c eve él- nyitas
vezhetjlik a kis E's_g_s'zé-mészék kalandijait, és
iztos vagyok abban, hogy nem kevés jaté-
snak okozta atlan éjszakékat. Remé-
i hasonlo siker lehet, min
ész, annak ellen nogy
em szamit Gjnak. Azért, I,

%

=1




VISSZA A KEZDETEKHEZ

GREYHAWK
THE TEMPLE OF

ELEIVIENTAL EVIL

22

Szereted az ADSD
alapu szerepjatéko-
kat? Kivancsi vagy
egy olyan vilagra,
amelyrél eddig keve-
set hallottal?
Amennyiben ,igen”
a valaszod az elébbi
kérdésekre, akkor a
Greyhawk pontosan
Neked készil!

Troika nevet minden bizonnyal
sokan talaljatok majd ismerds-
nek, mivel e fejlesztécégnek ko-

szonhetjiik a 2001-es évben napvilagot la-
tott, enyhén bizarr kornyezetben jatszddo
Arcanum-ot is. Az akkori csapathoz csatla-
koztak még néhéanyan a Fallout alkotoi ko-
zlil, és az igy Osszejott tarsasag tavaly egy
egészen kulonleges RPG fejlesztésébe kez-
dett. Uj jatékukban a sracok a D&D alapjai-
hoz nydltak vissza, és koritésnek a Gary
Gygax nevével fémjelzett Greyhawk vila-
got valasztottak, amely egykoron ugyan fé-
nyes napokat élt meg, manapsag azonban
mar csak nagyon kevesen emlékeznek ra.
Innen ered a cim elsé fele, a masodik pe-
dig - vagyis a The Temple of Elemental
Evil (TToEE) - az elsé hivatalos jatékmodul-
ra utal a nyolcvanas évek elsé felébdl. ,Ré-
gen volt mar, de milyen jo is volt” - gon-
doltak a Troikanal, az Infogrames pedig
Jlyen még tgysem volt!” felkialtassal
iziben rabdlintott a dologra.

A manapsag oly népszertinek szamitd
~multiplayer vonal” ellenére a TToEE szigo-
rlan az egyszemélyes jatékra épit, cserébe
viszont szép nagy csapattal kalandozha-
tunk Greyhawk ,kellemesen nyomaszté”
vilagaban. A maximum nyolcfés partibdl
oOten jatékoskarakterek, harom hely pedig
altalaban kiado a csatlakozni vagyo NPC-k
részére. Ez utébbi tarsasagot egyébként
kézvetlendl nem tudjuk majd irdnyitani,
ritjak az ellent, dontéseiket pedig tébbnyire
6nos céljaik hatarozzak meg. Néhanyan
csak par kildetés erejéig csatlakoznak hoz-
zénk, masok egyszertien a koz0sen szerzett
kincsbdl kérnek részt maguknak, és persze
olyan is eléfordulhat, hogy valaki azért ta-
vozik a partibdl, mert nem tud azonosulni
a tobbiek modszereivel...

Viselkedéslinkre persze amugy is érdemes
odafigyelnink, lévén, hogy mindennek,
amit teszlink, a késdébbiekben komoly ko-
vetkezményei lehetnek. A feladatoknak min-
dig tobbféle megoldasa létezik, és a torténet
aszerint halad tovabb, hogy milyen Uton si-
kertilt megoldanunk egy adott problémat.

A legkézenfekvébb lehetdségek nyilvan

a ,kidumaljam beldle, avagy dljem meg, és
vegyem el téle” kérdés koril keresendéek,
de jelen esetben ezen beliil is lesznek még
arnyalatnyi eltérések (pl. megfenyegetem,
elérem, hogy megkedveljen, vagy éppen
valaki méassal intéztetem el a dolgot, stb.).
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Mindennek persze csak abban az egy eset-
ben van értelme, ha tényleg jatszhatunk iga-
zan jo, vagy igazan gonosz maodon. A leg-
tobb szerepjatékban mindez azt jelenti,
hogy bar engedhetiink a s6tét oldal csabita-
sanak, a program ezért - botcsinalta er-

~A Greyhawk maxi-
malisan tAmogatja az
‘evil’ partykat”

kolcscsdsz madijara, altalaban indirekt mo-
don - mindig megbdinteti a jatékost (ami

a nevelés szempontjabdl még rendben is
lenne, a szerepjatszas lényegének azonban
teljesen ellentmond). Ezzel szemben

a Greyhawk maximalisan tdmogatja az
Levil” partykat, ha kedviink tartja, egészen
komoly szornylségeket kovethetiink el, és
igy is teljesithetjik a jatékot. Néha kétségte-
lentil ez a hozzaallas bizonyul majd a kon-
nyebb Gtnak, csak aztan ne lepddjlink meg,
amikor boldog, boldogtalan a mi fejlinket
akarja egy Utjelzé karo tetején latni...

mentalitdsanak, hogy a torténet is ennek
alapjan veszi kezdetét. Egészen pontosan
9 lehetséges indulasi pont készll a jaték-
hoz — 9 motivacio, az AD&D 9 alaporienta-
cioja alapjan (a Chaotic Evil-tél a Lawful
Goodig). Az egyik tarsasag példaul egy hé-
si kiildetést teljesitve jut el Hommletbe (hi-
vatalosan itt kezdédik a modul), mig a ma-
sik ,csak” egy kincses térkép Utmutatasait
koveti. Természetesen akarhogy valasz-
tunk is az elején, elébb vagy utébb elkeve-
rediink a gonosz templomanak romjaihoz.
Az indittatasunk azonban teljesen mas
lesz, és pontosan ezért lehet ez a jaték
azon kevés RPG-k egyike, amelyet az em-
bernek talan lesz kedve tdbbszor is végig-
jatszani! A f6 szal teljesitésére egyébként
30-40 6ranyi jatékidét igérnek a fejlesztok,
a mellékkildetésekkel egyltt azonban ez
konnyedén akar a duplajara is nGhet.

A D&D elsé kiadast szabalykonyve alapjan
készllt TToEE modult a szamitogépes valto-
zat kedvéért teljes egészében &t kell dolgoz-
ni a nemrégiben megjelent 3. kiadas rend-

szerére, a fejleszt6k szerint azonban ez csak
jot tett neki, lévén, hogy az Ujonnan beveze-
tett megoldasok hatarozottan kedveznek

a szamitdgépes megvaldsitasnak. Az el-
mondottak alapjan egyediil

Az események alakuldsaban tehat olyany-
nyira meghatarozo szerepe lesz csapatunk

— Az elsé kiegészités

GREYHAWK VILAGA

A Greyhawk manapsag mar nem tartozik az ismertebb fantasy vila-
gok kozé, igy a legtobben nem is gondolnak, hogy 30 évvel ezel6tt mi-
lyen hatalmas sikert aratott a szerepjatékosok kozott. 1975-ben jarunk,
a D&D elsé kiadasanal (a Csillagok héboruja elétt...), amikor is a néhai
TSR - pontosabban egy akkor még ismeretlen Ur, egy bizonyos Gary
Gygax - Ugy gondolta, ha mar szabalyok vannak, miért ne adhatna-
nak a jatékosoknak egy komplett vilagot is. igy szilletett meg

a Greyhawk, a D&D elsé hivatalos kiegészitése (Supplement I).
A viladg ugyan hatalmas, Gygax mester azonban csak az egyik
kontinens kb. Eurépa méret(i részét dolgozta ki részletesen, a téb-

ben kiadott hivatalos jatékmodulok is mind ezen a vidéken jatszédnak. A vélaszthato
karakterosztalyok, valamint a Flanaess-ben fellelhetd fajok ismerdsek lesznek - az
elfek és a torpék legalabb annyira megszokottak itt, mint a sarka-
nyok vagy az 6ridsok. Magus és harcos jol megfért egymas mel-
lett, de az eredeti szabalyok szerint egy ,Chaotic Evil” karakter-
nek mar itt is jobb volt messzire elkeriinie a lovagokat.
A sorsat persze a Greyhawk sem keriilhette el, igy a szabaly-
konyv 2. kiadasa és az 1980-as évek kozepén debutalt
Forgotten Realms szép lassan kiszoritotta a piacrol, a TSR pe-
dig bejelentette; nem készit tobb modult hozza. A késébbiek-
ben volt még egy révid ideig tarté fellangolas (ennek hatasara
a TSR tjabb modulokat dobott piacra), de manapsag mar csak
alig néhanyan vélasztjak ezt a vilagot kalandozasaik helyszinéil.
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szerepld
szornyek (kb. 90-
100-féle lény, mind
egyenesen a Monster
Manualbdl) kiegyensulyozasaval

voltak gondjaik, de igazabol ez sem jelentett
komoly problémat.

A harc a jo éreg korokre osztott rendszerre
épll, vagyis minden az AD&D-szabalyok
szerint, kockadobassal dél el. Megtehetiink
mindent, amit a 3. kiadds megenged a jaté-
kosok szamara, igy példaul egy magasabb
szintli magus egy korben akar tobb
Magic Missile-t is kil6het kiilonb6zé
célpontok. Torténik mindez a létezé
leglatvanyosabb modon, készonhetéen
a gyonyord, eldre renderelt hattereknek
az izometrikus vilagot benépesité 3D-s
szerepléknek. A jaték teliesen 0j motorral
készll, az Arcanumbdl legfeljebb az
Inventory rendszer lesz ismerdés.
(Bélcs déntés a készitdk részérdl...

- Bad Sector) Karaktereink a tizedik
szintig juthatnak el (egy magus itt mar
kb. 250 kiilonbozd varazslatot ismer-
het), igy aztdn marad még fejlédé-
si lehetGség a folytatasra is (ez el-
méletileg a 8. szintrdl indulo ,Giants” mo-
dul lehet...).

Az idén juniusra tervezett megjelenés mar
nincs messze, és amennyiben az elbbiek-
ben leirtak mind teljestilnek, ugy az AD&D-
rajongok mar most dorzsélhetik a marku-
kat; a TToEE Osszetettségében, valamint
torténetében, méretében egyarant igazi
csemegének tlinik. Az eldzetes infok alap-
jan tehat minden esélyiink megvan arra,
hogy a Pool of Radiance csufos bukésa
utan végre legyen egy igazi 3rd Edition
AD&D szerepjatékunk!

Del

B FEJLESZTA
Troika

H KIADO
Infogrames

H WEBOLDAL
www.troikagames.
com

B MIEGJELENES
2003. junius

i AD&D 3rd Edition
szabalykonyv

&2 hangulatos vilag

= ha a harc tdlontul
vontatott lesz
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AZ ESZAKIAK KOREAN HALNAK

KOREA:
FORGOTTEN CONFLICT

Cseh (majdnem) szomszédaink hasonléan buszkék lehetnek programozé-
ikra, mint mi a hazai gardara. Elég csak a Hidden & Dangerous-t emliteni,
ha képbe akarunk kerulni. Most sem merészkedtek nagyon messze a 2.
vh-s kommandds tématdl. A jatékosoknak csak lapozniuk kell par évet a
naptarban, és venni egy jegyet Koreaba. Optimistak lévén: returjegyet...

Korea: Forgotten Conflict cim,
= ha eredetinek nem is, talalonak
B FEJLESZTO mindenképpen nevezhetd. Az

Plastic Reality
Technologies

B KIADO

Cenega Publishing
H WEBOLDAL
www.koreaforgotten
conflict.com

B MEGJELENES
2003. kdzepe
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1950 és ‘563 kozott zajlo habord valdban
méltatlanul kevés nyilvanossagot kapott,
kap a mindennapjaink szintjén. A masodik
vilaghaborut feldolgozo filmekkel, regé-
nyekkel, programokkal Dunéat lehet rekesz-
teni. Minimum egy Tiszat megtolthetnénk

a vietnami konfliktusra épil6 anyagokkal.
A koreai habori eseményeit megorokité al-
kotasokkal viszont maximum a Rakos-patak
folyasat tudnank érdemben lassitani. Pedig
véltozatossagban nem volt hiany! Elészor
az északiak nyomtak majdnem a tengerbe
déli testvéreiket; az Egyesiilt Allamok ve-
zette ENSZ-erdk az utolsé pillanatban alli-

tottak meg az elérenyomulast, hogy aztan
6k rohanjak le majdnem a teljes félszigetet.
Ekkor jott a kinai 6nkéntes segitség (alig
egymilliéan ©), és visszapofoztak az amikat
egészen a haboru kiindulasi pontjaig.

Talan sokan nincsenek tisztaban vele: a ku-
bai rakétavalsag mellett ez a konfliktus so-
dorta legkdzelebb az emberiséget a harma-
dik vilaghaboruhoz. Ugyan ezt sikerilt elke-
riilni, de a két Korea kozott lezajlott habord
kovetkezményeivel a mai napig szamolni
kell. A Panorama kulénkiadasanak ezennel
vége, ideje jatékosabb vizekre evezni!

A témavalasztas tehat jol sikerdlt, de
konkrétan mirdl is szol a K:FC? Néhany

specialista katonaval diverzéans feladato-
kat kell végrehajtanunk az ellenség hator-
szagaban. Mindezt madartavlatbol, embe-
reink 6sszehangolt ,munkajaval”.
Commandos-koppintas? Hm... nagyon
gy tlnik, bar a derék fejleszték nyakra-
fére esklidoztek, hogy errél, ebben a for-
maban azért sz6 sincs. Azt ugyan elismer-
ték, hogy fellelhet6k kozos vonasok, de
szerintlk a K:FC egy Uj generéacio elsé
képviselje lesz. Most elmeséljik, mit is
mondtak a cseh vitézek ennek alatémasz-
tasara, Ti pedig eldonthetitek, hogy érde-
mes-e félretenni egy kis pénzmagot

a nyar végi megjelenésig.

A grafikaért a hazi fejlesztést XReality-
motor tovabbfejlesztése, a Typhoon lesz
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KOREA: FORGOTTEN CONFLICT

felelds. Kilon elénye, hogy kifejezetten

a tagas kulsé terek pontos és élethli meg-
alkotasara hegyezték ki. Segitségével

a karakterek és a kornyezet animéacioja
szebb, latvanyosabb lehet a hasonsz6ri
vetélytarsakhoz képest. Kilon figyelmet
szenteltek az Ml Utkeresésének tamogata-
séra, azaz a derék északiak remélhetdleg
nem Bolivian keresztiil akarnak majd be-
cserkészni minket.

A kameranézet fontos szempont

a Commandos jellegli programoknal.

A készit6k igéretei szerint benézhetlink
egy sarok mogeé anélkal, hogy a 90 fokos
forgatésokkal elvesztenénk a fonalat.
Vagy rakozelithetlink a terep egy pontjéra
gy, hogy a grafika minésége nem rom-
lik. Mit is szoktunk ilyenkor mondani?
HisszUk, ha latjuk!

ESO UTAN... MEG EGY KIS ESO

Az ot féfejezetre (ezen belll 15 palyara)
tagolt jaték minden helyszine egyedi vo-
nasokat tiikroz. Akad a repertoarban sze-

bizonyitvanyunkat szeretnénk kozmeti-
kézni, a tovabbhaladas szempontjabol ér-
dektelenek.

Csapatunk tagjai - ki hinné - szakmajuk
legjobbjaibdl allnak. A sztereotipidk most
sem maradhatnak el. Bekuldhetjiik a
daréléba az utcai harcokban nevelke-
dett 6sfoldmuives
rangert, hogy szerzett sé-
riiléseit a k6kemény, macho
doktor néni gyogyithassa meg.
Az biztos, hogy ett6l nem kap ki-
emelkedd mindsitést a K:FC.

A fegyverarzenalt szemrevételezve
mar reménykeltébb a helyzet. Pisztoly,
puska, géppuska, pancélokal, langszoro.
Mind rendben van, de eddig semmi ext-
ra. A pancélelhérité 16veg viszont mar
egész durvan hangzik ©! A vezetni va-
gyok sem maradnak ki a jobdl: dzsip,
gézmozdony, helikopter, csak hogy pa-
rat emlitsek. Meg lesz egy helyszin, ahol
a magardl Sztalin elvtarsrél elnevezett
nehézharckocsi harmadik generaciés

... a Sztalin elvtarsrdl elnevezett
nehézharckocsi harmadik generacios példa-
nyaba cslicsilhetlink bele! Nyam-nyam - fut
Ossze az 6sszefutni vald az inyencek

gényes falucska és csucstechnoldgias el-
lenséges reptér. Van palya, amely a déli
févaros pontos utanzata, és lesz démlé
esében zajlé fogolyszabaditas. Az esé
nem mellesleg a jatékmenetet is befolya-
solja. Egi aldas idején nem hallanak olyan
jol ellenfeleink, valamint a célzas is ne-
hézkesebbé valik. Emlitést érdemel még
a kiildetések soran teljesitheté bonuszfel-
adat. Ezekre csak akkor kell ragytrni, ha

szajaban...”

példanyaba csiicstlhetiink bele! Nyam-
nyam - fut 6ssze az 6sszefutnival6 az
inyencek szajaban...

KOMMANDOZzZ!

Amennyit a kiadott informaciokbdl és

a publikalt képekbdl ki lehet deriteni, az
alapjan a jatékmenet nem fog sokban
eltérni a Commandos vagta dsvénytdl.
Maximum hat emberrel végre kell hajta-

- ...de nem merted megkérdezni

KOREAI JEGYZOKONYV

A koreai haboruban a dél-koreaiak veszteséglistajan (sebestilt,
halott, elt(int) tdbb mint 1 300 000 ember szerepelt. 92 134 ame-
rikai katonat ért komoly sérllés, s kozllik majdnem 37 000-en
bele is halt abba. A kommunista oldal veszteségeit kétmilliéra
becstilik.
Az ENSZ kotelékében, szamos egyéb nemzet mellett, egy ko-
lumbiai és egy etiop gyalogos zészldalj is harcolt.
Mi, magyarok sem maradtunk ki a részvételbdl, igaz, a mi or-
vosaink az északiaknak segitettetek. A Rakosi Matyas korhaz
a legutolsé informaciok szerint még most is miikodik Eszak-
Koreaban.
Az eréviszonyok drasztikus valtozasait jol érzékelteti, hogy Szo-
ul alig kilenc honap leforgasa alatt négy izben cserélt gazdat.
MacArthur tdébornoknak, a mésodik vilaghédbort hésének

1951-ben azért kellett megvalnia az ENSZ-erék parancs-
noki tisztétél, mert ragaszkodott az atomfegyve-
rek bevetéséhez az északiak ellen. Szeren-
csére Truman elndk j6zanabb megfontola-

sokra hallgatott, igy az emberiség elkeriilte
a nyilt atomhaborut a kommunista blokk és
a NATO kozott.

ni egy féfeladatot ugy, hogy lehetéleg
mindenki épségben térjen haza. Minden
katonanknak kulonleges képességei
lesznek. Ezeket jo helyen, j6 id6ben
hasznélva kell tuljarni a roppant gonosz
észak-koreai, kinai, netalan orosz kollé-
gak eszén. Egyelére még nem ddlt el
véglegesen, hogy a jatékban szerepld
karakterek fejlédhetnek-e amolyan sze-
repjatékos moédon. Ha nem, akkor is
csak 6vatosan a nyomulassal, mert

a kézifegyverek is képesek egyetlen 16-
véssel 6Ini! A sikeres feladat-végrehaj-
tdshoz mindent be kell vetni: orvlévé-
szet, lopakodas, elterelé robbantas.
Abban az esetben, ha minden mas csé-
dot mond, esetleg a jo 6reg erdszakot is
elévehetjik ©.

A cég két verzidt készit parhuzamosan.

A PC mellett Xboxon is bejarhatjuk Koreét.
S6t, sajnalattal kozlom, hogy a jatékgépre
mar meg is érkezett a K:FC, mig neklink
legalabb nyarig varnunk kell. Nem baj, j6
munkahoz idé kell. Mi tébb, a Plastic
Reality emberei maximalisan ki akarjak
hasznalni mindkét platform lehetéségeit,
ezért nem kizart, hogy a két valtozat egy-
két részletében kiilonbdzni fog egymastol.
Majd meglatjuk!

-csonti-

Uj kérnyezet

kX kifogastalan grafika

szabad kamera-
mozgatas

= tdl ,kommandos-
ra” sikeredik
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VALAMI FAGY SZIBERIABAN

SYBERIAI

Tavaly nyaron a GameStar szerelembe esett egy bajos, elkapraztaté és
ugyanakkor talpraesett holgyeménnyel, aki a hasonléan szemet gyonyor-
kddtetd és stilusos Syberia ndi fészerepldje volt. A szerelmi gy idén ok-
téberben folytatadik...

B FEJLESZTA
Microids

m KIADGO
Microids

H WEBOLDAL
www.microids.com

E MIEGJELENES
2003. oktéber
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Syberia persze nem csak md-
vészi grafikajaval és csinos f6-
szerepléndjével érdemelt ki

96%-ot, hanem a kivald, magéval ragado
sztorival, jol kitalalt szereplékkel és a re-
mekdl cizellalt - nem tuil nehéz, de nemis
tul konnyl - puzzle feladatokkal. Sajnos

a Syberia még igy sem lenditette fel a ka-
landjatékokat haldoklé allapotukbdl, de
legalabb tekintélyes sikert aratott Eurépa-

ban és az USA-ban is. Talan ennek koszon-
hetjiik: nemhogy nem tdint el a stllyeszt6-

ben, hanem Benoit Sokal, a hires képre-
gényrajzold és a montreali fejlesztécsapat
mar hegeszti is a folytatast!

Talan az egyetlen kissé kiabrandité mo-
mentum a Syberidban a befejezése volt.
Bar Kate Walker, a ramends és talpraesett
ligyvédnd végll csak megtalalta az eltlint
jatékkészit6t, Hans Voralberget ,leghosz-

szabb utazasa” végén, de sok torténetszal
lezaratlan maradt. Persze mindenki szeret-

te volna folytatni a kalandot — a vagyak ha-

mar pletykakkéa valtoztak, a pletykak pedig
realitassa, az kovetGen, hogy a francia cég
bejelentette, hogy a Syberia 2 tényleg el
fog késziilni.

Ha hihettink a fejlesztéknek, mar létezik
egy technikai dem¢ valtozat, j6 par majd-
nem befejezett helyszinnel egyetemben.
Mig a kalandjatékoknal mas cég ritkan val-

toztat a folytatasok grafikajan (lasd: Sierra-

kalandok, illetve a Broken Sword 1-2),

a Syberianal javitottak még ezen a mar
amugy is majdnem (legalabbis egy
adventure-hoz képest) tokéletes motoron.
Az Gjdonsagok kozott példaul az animalt
hoesést, a csillogo jeget és a valos idejl
arnyékokat is megcsodalhatjuk majd.

Maga Kate is megszépiilt, vonasai hangsu-

lyosabba valnak, a tobbi szereplére pedig
egyfajta ,képregényesedés” lesz jellemzd:

i
M NV E |'l|l'|.”

3

arcberendezéslik jellegzetességei nyoma-
tékosabbak lesznek.

A grafika mellett sokkal ,akciodusabba” is
valtozik a folytatas. Hardcore kalandorok,
nem kell a kardotokba déIn6tok, ez nem
azt jelenti, hogy Kate Walker atmegy Lara
Croftba, tehat nem arcade részekkel kell
idétlenkednlink, hanem maga a sztori lesz
dinamikusabb és izgalmasabb. Mivel a tor-
ténet szerint Kate most mar Hans-szal
egydtt él ahelyett, hogy allanddan utana
koslatna, ezért tobb dramai momentum-
mal, tobb szereplével és élettel talalko-
zunk a folytatasban. A kérnyezettinkkel is
jobban interakcioba kertiltink, hasonloan
az elsé rész komkolzgrados epizddjahoz.
Egy dolog biztosan nem valtozott

a Syberiaban: Benoit Sokal, a hires képre-
gényird és rajzolo tovabbra is kézben tart-
ja a dolgokat parizsi irodajabol. (A jaték
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fejlesztése amlgy Montrealban folyik.) Ez
leginkabb azt jelenti, hogy mint az elsé
résznél, Sokal most sem csak a nevét adja
a projekthez, hanem a sztorit teljes egé-
szében 6 irja, és tObb szaz sajatos stilusd,
kifejezetten ra jellemzd rajzot kild tovabb
a montreali grafikusoknak, amelyeken a ra
jellemzd extravagans klseju kornyezete-
ket lathatjuk, valamint 6 maga festi meg
tobbek kozott Kate Archer, tovabba Hans
arcét is.

Alapvet6 kiilonbség az elsé és a masodik
rész kozott, hogy mig Kate eddig folyama-
tosan kapcsolatban allt a kiilvilaggal
(gyakran kellett mobiltelefonon targyalnia
fénokével, illetve régi baratjaval) most
mar a téli északon ,allapodott meg”, igy

dulnak és tobbek kozott az orosz
Romansbourg varosaba is elérnek. A ki-
|6nféle helyszinek sokkal hatalmasabbak
és jobban kidolgozottak lesznek, mint az
elsé részben: a hattérben gépek dolgoz-
nak, kilonféle furcsa jarmuvek haladnak,
és rengeteg ember jar-kel majd az utcakon.
A kérnyezet majdnem mindenhol tobbé-
kevésbé stirl kodbe burkolézik, de a rész-
leteket ezuttal annyira kidolgoztak, hogy

a grafika szinte fotorealisztikus. Az éreg hi-
dakat rozsda boritja, az éplletek, tereptar-
gyak hosszu arnyakat vetnek, és a hazak
kéményeibdl fust aramlik az ég felé.

A kuls6 helyszinek mellett természetesen
a belséket sem hanyagoltak el.

Romansbourgban példaul minden éplilet-
belsé méashogy néz ki: a kocsmakban vo-

.Két stird szemo6ldokd és nyomott orru, fé-
lelmetes fickd kéveti majd Kate Walker min-

kevésbé civilizalt kornyezetbe is kerdl
majd.

A torténet féként itt, a havas tajon jatszo-
dik. Mivel Kate-tel tovabbra is utazni fo-
gunk, méghozza folyamatosan északra,
ezért a kornyezet alakulasa terén legin-
kabb a hoesés mértéke fog valtozni:
ahogy haladunk elére a jatékban, egyre
stirlibb és keményebb fehér zivatarokkal
kell majd megbirkdznunk.

Kate, Hans és Oscar az elsé részben az
utolso felfedezett teriiletrdl, Aralbaldbdl in-
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den mozdulatat...”

ros drapériat lathatunk, az elegans szallo-
dakban pedig a polirozott fa matt szinei
dominalnak. A furcsa véros utcain gyak-
ran lathatunk jatékszer( ,automatonokat”
(nem, véletlentl sem ,robotokrél” van szé
©!): a kocsmak hatso részében pedig me-
chanikus lovak tesznek Ggy, mintha flvet
ragcsalnanak.

Az egyik leggyonyor(ibb épiilet a véros-
ban talalhat6 gotikus kolostor: kiviilrél ha-
talmas tornyokat szemlélhetiink, belll pe-
dig valos idejli fény- és arnyék effekteken

BENOIT SOKAL

A francia képregény-rajzoldnak, Benoit
Sokalnak nagyon sokaig semmi kdze sem
volt a szamitégépes jatékokhoz. Grafikai sti-
lusat rdadasul sokaig nem is jellemezte az a
képi vildg, amit az Amerzone-ban, vagy a
Syberia-ban megismerhettiink. Sokal a het-
venes-nyolcvanas években a Canardo fel-
Ugyeld kalandjait feldolgozo képregényekkel
valt hiressé. A fészereplé nyomozo faja szerint kacsa és a tébbi
szerepld is allati figura - egy kicsit a Macskafogora hasonlit a
sorozat, azzal a kilénbséggel, hogy sokkal perverzebb: itthon
csak 18 éven felllinek osztalyoztak volna...

A nyolcvanas évek végén és a kilencvenes években Sokal attért
az embereket megjelenitd, reélisabb, felnéttes BD-kre (a BD a
francia képregény megfeleldje), az évezred végére viszont kez-
dett kidbrandulni a mufajbél és egyre jobban érdeklédott Gjabb
szerelme, a szamitogépes kalandjatékok irdnt. Az 1999-ben
megjelent Amerzone, amelyet igazabdl egy nagyon stilusos és
atlagon feliili Myst klonként tartunk szdmon, nemcsak a pozitiv
kritikakat, hanem tekintélyes bevételt is besepert, pedig ez ma-
napsag nem jellemzé a miifajra. Az igazi attorést azonban a ta-
valy megjelent Syberia okozta — csak remélhetjlik, hogy a ma-

sodik résszel is megtalélja Sokal szamitasat.

legeltethetjlik a szemUnket. A lobogd
gyertyafény példaul mozgé arnyékokat
vet, amelyek a falakon és a szerepldkon is
meglatszanak. S6t, két gyertya fénye egy

&2 Sokal-sztori
2 Sokal-grafikak
i jol kidolgozott

karakter sziluettjét akar kétféle iranyba is ki puzzle-k
tudja vetiteni, ettdl pedig igazi moziszeru = ha a tdl sok téli taj
uncsi lesz

feelingje lesz a jatéknak.

De a készit6k masféle apro részletekre is
ligyeltek. Az példaul alap, hogy Kate
Walker labnyomai meglatszanak a héban,
vagy a szél fujja a fadgakat, az viszont mar
tényleg durva, hogy ha a szélfivas hatésa-
ra a felhék a nap elé kisznak, akkor

a fény- és arnyékhatéasok is megvaltoznak!
Az elsé részt az egyik legszebb kalandja-
tékként tartjuk szamon, de lassuk be,

a hatterek egy kicsit statikusak voltak, ez
pedig végre megvaltozik a folytatasban.

A Microids egyel6re - érthetéen — hétpe-
csétes titokként drzi a sztori fébb vonala-
it. Annyit azonban mar lehet tudni, hogy
héseinknek egy bizonyos ,Nagy Eszaki
Atjaron” kell valahogy atvergédnitk,
amely egy Youkol nevti faluba vezet,
hogy végul megtalaljak magat Syberiat
is. Sokal mester egyel6re még csak titok-
zatosan mosolyog, amikor errél a miti-
kus foldrél kérdezik, de az mér biztos,
hogy ezen a helyen zarul le a torténet.
»Az viszont nem biztos, hogy Kate-tel
még nem fogtok talalkozni valamikor...”
- teszi hozza sejtelmesen, Ugyhogy akéar
egy Ujabb olyan kalandsorozatrdl is sz6
lehet, amelynek Kate Walker a fészerep-
I6je — természetesen csak akkor, ha

a Syberia Il is sikeres lesz.

Kate mindenesetre biztosan nem hal meg
a Syberia Il végén, ami megnyugtato,
ugyanis két stirii szemoldoki és nyomott
orru, félelmetes fickd koveti majd héseink
minden mozdulatat. Az egykori ligyvédné
ezenkiviil taladlkozik még egy aszketikus
pappal a romansburgi kolostorban, akirdl
nem tudni, hogy tényleg segitékész-e,
vagy inkdbb hdseink elpusztitasara
torekszik...

Bad Sector
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PARASZT- ES ATOMFELKELES

A jatékvilag 18 nemzettel szolgél, mely
nemzetek kivétel nélkil kilonleges képes-
ségekkel és jellemzdkkel birnak. S noha

a 18 kultura tételes megnevezésétd|, illetve
azok par szavas bemutatasatol természete-
sen messzemendkig elhatérolédunk, tucat-
nyi példa segitségével adunk képet azok
varhatd miikodésérdl. A nemzetek egy-egy

RISE OF NATIONS

33%-0s sebzés bonusz ellenséges éplile-
tek ellen. Hogy mi kdze ennek a becsiilet-
hez? Semmi. Nézziik még az aztékokat is,
mert ez nagyon komolysag. Azték — az Al-
dozat Hatalma. Olyannyira, hogy egy az-
ték altal lekaszabolt german nyomaban
nyersanyagbonusz (!!) ti az azték allam-
haztartas — markét? Az Azték varoslaké to-
vabba 20%-kal gyorsabban mozog, ez

»A Rise of Nations alkotéi pusztan gydjtége-
tés kartyajatékok relativ 6sszetettségéhez

mérhetd tulajdonsagcsomagokkal ruhazzak

szellemi, fizikai avagy éppenséggel termé-
szeti ,erény” - lasd a Nilust, Egyiptom kap-
csén - zaszlaja alatt allnak csatasorba, mig
kilonleges javadalmaik, hatranyaik is en-
nek tiikrében alakulnak. Kina - a Kulttra
Hatalma. Kina konkurenseihez képest
10%-kal gyorsabb tudasgyarapodast kons-
tatalhat, s6t minden mas nemzet el6tt jut
hozza a vitdlis jelentéségli puskaporhoz.
Inka — az Arany Hatalma. Az inkak terjesz-
ked6 népek. Epuleteik a normal anyagar
felébe kerilnek, egydttal strapabirébbak is.
NyersanyaglelShelyek kapcsan +25 egy-
ségnyi eréforras ati a markukat. Germa-
nok - a Gyartas Hatalma. German ember-
kéink mar a kezdetektdl fogva képesek ba-
nyak, olvasztarok |étrehozasara, egyuttal
komoly elényoket élveznek egységgyartas
szintjén is — az eldallitasi koltség, az elSalli-
tashoz sziikséges munkaidé egyarant
33%-kal kedvezébb. Japan - a Becsllet
Hatalma. 10%-kal gyorsabb fémkiterme-
lés, gyalogos egységek kapcsan 20%-kal
kedvezébb eldallitasi koltség, illetve
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fel nemzettségeiket.”

sejthetéen gyorsabb item( épitkezést
tesz lehetévé. Mint a példakbol lathato,

a Rise of Nations alkotoi pusztan gyUjtoge-
tds kartyajatékok relativ osszetettségéhez
mérhetd tulajdonsagcsomagokkal ruhaz-
zak fel nemzetségeiket, hogy aztan RTS-
keretek kozott egymasnak eresztvén azo-
kat, bizonyithassak: ez KELL a k6zonség-
nek. Egyetlen aggodalmam a jatékegyen-
suly megévasanak kérdése. Nem ez lenne
az elsé eset, hogy a puszta lehetdségek,
képességek nyoman billen el a mérleg.

KOROKRE OSZTOTT VALOS IDG?
Erthetd modon, a Rise of Nations legizgal-
masabb hozadékanak kapcsan még teljes
a titoktartas. S6t: még porhintés esete
sem forog fent. Annyi azonban igy is bizo-
nyos, hogy a program a kérokre osztott
stratégiak eszkoztarabol is szemezget
majd, am hogy hogyan, s milyen forma-
ban, még nem tudhatjuk. Ez id6 szerint be
kell hat érniink az igérettel — ez még min-
dig jobb, mintha nem igérnének semmit,

de azt betartanak. A Rise of Nations még
napjaink komolyabb kikeltéseihez képest
is ,monsztre” volumen(i RTS benyomasat
kelti, ezt megerdsitendd hangstlyoznank
a jaték varhato adalékait. A négy
alapnyersanyagon - olaj, élelem, fém és fa
- tul, 32 ritkdbb nyersanyag férhet6 hozza.
50 kilénb6z6 technologia fa, lebontva 8
torténelmi periodusra. Tobb mint 200 ka-
tonai egység, nemzetségenként mas-mas
grafikus megjelenités jegyében abrézolva.
No persze. Hiszem, ha 6lém.

TURELMETLENSEGUNK MAXIMALIS
Jo ideje mér, hogy egy 6nmaga hatérainak
atlépésére hajlandosagot és képességet
érdemben nem mutatd mdifajt kell 1atnunk
s tlrniink valos idej stratégiak kapcsan.

E helyzet — véleményem szerint - a Rise of
Nations megjelenésekor sem véltozik meg
markéansan - a program létrehozdi végsé
soron ugyanazon jellemzdk, adalékok bész
satirozgatasaban jeleskednek, amelyeket
12786329789-edszer kell majd konstatal-
nunk egy hasonlé fejlesztés keretein beldil.
Amde! A késziilé program aprolékossagat,
gazdag felszereltségét latvan, a Rise of
Nationsnek végre potencialis esélye lehet
mindent kihoznia, egyszersmind bemutat-
nia a szinte mar az érdektelenségig ismert
és csépelt, mondhatnok: ,hagyomanyos”
RTS-megoldasokbol - foloslegessé téve
(?) ezzel a piac hasonsz6rd, am gyengébb
probalkozasait. Az alapvetéen hagyo-
manyhi mozgatérugdk nyoman épitkezé,
bonyolédd RTS-ek aporodott éréja j6 ideje
6bégat mar ambiciozus tronkovetelGért.

A Rise of Nations végre LEn Vagyok Az!"
feliratd poloban érkezik megmeérettetésre;
létrehozoival karéltve bizunk sikereiben.
by gyz
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roppant aprélékos

gazdag
felszereltség
és kivitelezés

= sehol egy
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Az évezred utolsd jelentds sci-fi mozijatdl mindenki padiét fogott. Amikor
mar azt hittuk, az alienek és emberek, hackerek és mnemonikus futarok
harca utan mar nem lehet semmi tébbet elmondani a jovérél, akkor jott a
Matrix, és feje tetejére allitotta a miifajrdél, az akciéfiimekrél és a széami-
tégépes jatékokrdl alkotott elképzeléseinket...

épzeld el, hogy egy virtulis va-
l6sag szerepldje vagy, és soha-
sem tudsz kiszabadulni beldle.

Hogy az a vilag, amelyet eddig biztosnak
hittél, csak digitalis illizio, eddigi életed
pedig egy hatalmas szoftver része, ame-
lyet sohasem lehet kikapcsolni, lefagyasz-
tani (a Matrix valdszintleg nem a Win-
dows egy késébbi verzidja lehet... ©), te
pedig félig nyomorékként csévekre és
drotokra erésitve tengédsz egy hatalmas
gépben.

A Matrix sztorijatol annak idején teljesen
készek voltunk, a mozibdl kijovet zavar-
tan néztlink egymasra, és tomérdek iz-
galmas beszélgetést folytattunk, amikor
a filmet Gjra és Gjra végignéztik.

- Az allokép ingyen van?

A Wachowski testvérek filmje azonban
nemcsak egy egyszerre elképeszté és fé-
lelmetes filozofiat kozvetitd sci-fi mese,
hanem kiilon stilust, divatot teremtett,
egyidejlleg idézte fel és tette mult idébe
a kilencvenes évek elején iszonydan

IT'S BULLET TIME!

A film egyik legmegdobbentdbb effektusa
az un. ,golyd-idé” (bullet time) volt, amelyet
a Matrixban els6ként Trinitiy harca soran lat-
hattunk, ahogy a ,cyberlany” egy csapat
renddrt a levegdben (itve-rigva elintéz.

»..gépekre kotott, 6rokre a Matrixba kap-
csolodott emberi roncsok, babok vagyunk.”

népszerl cyberpunk iranyzatot, latvany-
vilagaval teljesen bealazta az addigi ak-
ciofilmes triikkoket, valamint 6riasi ha-

fejlédésére is.

Mivel a Matrix sokat kdszénhet a képre-
gények vilaganak, ezért nem meglepd,
hogy rengeteg ,comic book"” késziilt

a film alapjan is. Legtobbjiik egyfajta
promo-anyag, a film eladasanak, illetve
a Matrix-6riletelharapézasanak
elésegitésére. Az elsé ilyen 1999-ben
jelent meg ,Déja vu” cimen, egy Paul
Chadwick nevti ir6 tollabol, Aron
Weisenfeld és Bill Sinkiewicz rajzaival.
Az eredeti terv az volt, hogy az amerikai
mozikban majd a vetités el6tt osztogat-
jak, am Wachowskiék az utolsé pillanat-
ban meggondoltak magukat, és meg
akartak semmisiteni az 6sszes példanyt.
Végll is elég sok darab ,meguszta”: 10

KEPREGENYEK

dollarért még ma is sok amerikai speci-
alizalt boltban meg lehet vasarolni.

A Wachowski testvéreknek nyilvan nem
tetszett a Déja Vu, de az ingyen képre-
gény otletét jonak tartottak, mert 2002-
ben egy masik muvet, a David Lapham-
féle ,Stray Bullets”-et (,Kerdild ki a go-
lyokat”) mar teljes mellszélességgel ta-
mogattak. A fémi hatsoé részében egy
kisebb comic bookot is megtalaltak

a szerencseés rajongok: azt a ,There are
no Flowers int the Real World” (,A va-
16 vilagban nincsenek viragok”) cimd 16
oldalas muivet, amelyet eredetileg csak
a whatisthematrix.com-roél lehetett letol-
teni.

Trinity ugrésa és rigasa kdzben a film belas-
sult, testét teljesen korbejarta, majd egy pil-
lanat leforgasa alatt hirtelen Gjra begyorsult,
mikdzben a zsernyakok &jultan hatraestek.
Egy masik hires jelenetben a Neora kil6tt
golydk annyira lelassulnak, hogy latjuk,
ahogy a levegdben hullamot vetnek, hdsiink
pedig ,limbé-hintézva” képes kikerdIni dket.
A Wachowski testvérek az alapétletet rész-
ben olyan japan anime filmekbdl nyerték,
mint a Ghost in the Shell (Szellem a test-
ben), vagy az Akira, technikai téren pedig
kor alakban felallitott kamerakkal vették fel
a jeleneteket. A fészerepet persze a szami-
tégép kapta, amellyel frame-ekre lebon-
tottak a felvett filmet, hogy aztan a filmké-
sziték Ugy gyorsitsak, vagy lassitsak be az
akciot, ahogy akartak.

Maga a bullet time olyan elképeszté sikert
aratott, hogy tobb reklamfilmben is alkal-
mazték, ami rendkiviil felbosszantotta

a Wachowski fivéreket — nyilatkozataikban
fogadkoztak is, hogy a Matrix folytatasai-
ban olyan effektusokat hasznalnak majd,
amiket Ugyis képtelenség lesz lemasolni...

2003. MARCIUS GAMESTAR
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- Matrix-ihletésii filmek

A MIATRIX UTAN SZABADON...

Mivel a Wachowski-fivérek filmje egyfajta divatot teremtett,
igy vérhato volt, hogy Ujabb hasonlé témaju filmek fognak ké-
szlilni. Ezek kozll csak a két legnivosabbat szeretném
kiemelni... A 13. emelet kutatéi egy olyan jatékszoftvert lejat-
sz6 gépet kisérleteznek ki, amelyben a felhasznalok egy para-
lel vilagba kertilnek, amely latszolag tokéletes megfelelGje az
sgazinak”, csak mintha a harmincas évekbe kertilt volna visz-
sza, a lakossag pedig mesterséges intelligencia altal iranyitott
digitalis szereplékbdl all. A film igazi draméja akkor kovetkezik
be, amikor ezek az ,emberek” rajonnek, hogy nem is Iéteznek
igazan, csak egy szoftver futtatja 6ket. Nem akarom elarulni

a megdobbentd befejezést: mindenki nézze meg ezt az elgon-
dolkodtaté mozit, megéri.

A masik hasonl6 téméju mozit, az eXistenZ-t is ,kotelezé” ne-
kiink, jatékosoknak megtekinteni. David Croneberg filmje

a szamitogépes jatékokrodl szol6 furcsa, rendkivil groteszk, he-
lyenként horrorszer( alkotas, amelyben a jatékbeli virtualis és
a valésagos vilag allandoan valtakozik: a szerepl6k a végén
mar azt sem tudjak, melyikben jarnak... (és emlitsiik meg azt
is, hogy a két producer magyar szdrmazasd, ezért is szerepel
a cimben az ,,isten” szo... — ender)

13. emelet E

eXistenZ

~ Golyot neki!

CONTROL C MATRIX, CONTROL V
JATEKOK...

A szamitogépes jatékok készitSit sem
hagyta hidegen a Matrix stilusa, illetve
maga a bullet time sem. Az els6 program,
amely szinte teljes egészében lekoppintot-
ta a bullet time-ot, az a kemény New York-i
renegat zsaru kalandjait feldolgozo jaték,

a Remedy-féle Max Payne. (A jatékhoz tar-
tozé érdekesség még, hogy a részben a
fejleszt6i altal készitett 3D Winmark 2002
tesztprogramban egy echte matrixos jele-
netet lthatunk.)

A kovetkez6 jelentésebb jaték, amelyhez

a szemflles készitdk a bullet time-ot le-
koppintottak, a Jedi Knight masodik része,
az Outcast. A jediképességekkel rendelke-
26 féhéssel, Kyle Katarnnal egyre profib-
ban alkalmazhattuk a Ne6tol és Max
Payne-tél ,ellesett” idGlassitast, ezaltal bi-
rodalmi gardistak és ,reborn” Sith lovagok
tomkelegét tudtuk szétkaszabolni lézer-
fegyverlinkkel, mikézben 6k maguk lassi-
tott felvételként kétségbeesetten csapoltak
sajat fegyvereikkel.

Végill a legutolso jaték, ahol az agyon-
hasznalt és a kissé mar lejaratott bullet
time-ot lathatjuk, az ebben a szamunkban
tesztelt BloodRayne. A fejleszt6csapat,

a Terminal Reality-sok becstiletére legyen
mondva, hogy a lassitas egyik fajtajat leg-
alabb egy Ujabb elemmel spékelték meg:
a BloodRage varazslattal Rayne, egyfajta
VOros kodon” keresztiil latva a vilagot

nemcsak ,gyorsabban” tud vagni pengéi-

vel, mint az ellenség, de csapasai joval ke-
ményebbek, tobbet sebeznek, és féleg lat-
vanyosabbak is.

MATRIX ES ANIME TALALKOZIK
Miutan maga a Matrix sokat kdszonhet az
anime (japan rajz)filmeknek, ezért tulajdon-
képpen nem meglepd, hogy a Wachowski
testvérek és az utobbiak rendezéi egy(tt-
mukodésének kdszonhetéen aj mdifaj szi-
letett: az animatrix. Ez voltaképpen

a Matrix vilagaban jatsz6dé anime stilust
rajzfilmeket jelent, amelyek szerencsés
rendez6it maguk Wachowskiék valasztot-
tak ki a rengeteg japan mivész koziil. Osz-
szesen kilenc ilyen rovidfilm készllt, ezek
kozil négy sztorijat maguk Wachowskiék
talaltak ki. A Last Flight of the Osiris cim(it
egyébként a Squaresoft készitette — 6k
allnak a Final Fantasy jatékok és a mozi
mogott is. (Errdl az Enter the Matrix jaték
el6zetesében is olvashatsz!)

Az animatrixok altalaban a filmek egyes
karaktereinek el6életét mesélik el, de ma-
ganak a Matrixnak a szliletésérdl is fontos
részleteket tudhatunk meg beldlik. Hogy
ezekbdl mi itt Magyarorszagon mennyit
fogunk latni, az mar mas kérdés...

VOLT-E ELET A MATRIX ELOTT?
Végiil egy kicsit szeretnék mesélni

a Matrix-mitosz el6zményeirdl,

a cyberpunk miifajrél is.

BULLET TIVIE A JATEKOKBAN

e ‘ s

7%= Jedi Knight 2
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VIATRIX, REKLAM, DIVAT [ &
Természetesen az effektusokon tul a Matrix elsé része utan 6rilt moédon divatba jottek a film- ™

Tudom, hogy néhanyan vitatkoznanak ve-
lem, de én a Wachowski testvérek filmjét
bizonyos szempontbdl legeslegkedvesebb
regényem, a William Gibson-féle
Neuromancer megforditdsanak tekintem.
Ebben az 1984-ben (!) megjelent konyv-
ben hallhattunk /egeldszér a cyberspace-
rél, a szamitdgépek internetszerd vilaga-
rol, ahova a felhasznalok az idegvégzéde-
seiken keresztul csatlakoznak be (femlitsiik
meg Philip K. Dicket is, mivel neki is vol-

»,Eddigi életed pedig

része, amelyet sohasem lehet kikapcsolni,

tak hasonlo témaju regényei, pl.: A halal
Utvesztdje, Szabad Préda, Total Recall,
stb. — ender). A torténet Case-rél szol, egy
exhackerrdl, akit munkaltatoi rajtakaptak,
mikozben éppen téliik lop informaciot,
ezért kirtigjak, és buintetésbdl tigy nyomo-
ritiak meg, hogy fizikailag képtelen legyen
belépni a cyberspace-be. A tengédd, 6n-
gyilkossagon gondolkodd Case-t felkarolja
egy rejtélyes figura, Armitage, aki meg-
operaltatja, helyrehozza 6t, és egy néi bér-
gyilkos, Molly védelme ala helyezi. (Molly
bizonyos szempontbdl, jellegébdl fakado-
an a néi cyberligynok Trinity elédjének is
tekinthetd.) A regény végére Case rajon,
hogy valdjaban Neuromancernek, egy

.
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bél ismerds ruhak, szemiivegek és nem utolsésorban az emberi igynokok kezében gyakran A ’
lathatd mobiltelefonok. A Matrix egyik leghiresebb jelenetében Neo, mikozben Smith-ék
eldl menekiil, egy felhékarcold ablakan kimaszva kiejt a kezébdl egy Nokia telefont. A ka-
mera ekdzben razoomol a készllékre (jol lathatd a markajelzés...), amely belassul, majd
villimgyorsan a mélybe zuhan.
r A Nokia természetesen

" ol s irtdzatos Osszegeket fi- |
— . zetett azért, hogy eb-
Y ] ben ajelenetbena  «
b 15-* - mélybe, késébb pe-
- ___1'. dig a szemétbe hajit-
-‘i- £ . sak telefonjait ©.

Azonban Ugy latszik, nem
tudta felvenni a versenyt a Samsung-gal,
amelynek legtjabb, még nem ismert készu-
lékével viritanak majd Ne6ék a folytatasban.
A ketyerét a www.thematrixphone.com-on
leshetitek meg - azt még nem tudni, hogy
pontosan mit is fog tudni...

—- Toltsd ajra, Sam!

MATRIX RELOADED

A Matrix folytatasai, azon szerencsés kivalasztottak szerint, akik
mar lattak beldluk részleteket, ugyantgy Ujraértelmezik a film-
készitést és a vizualis effektusokat, mint ahogy az elsé rész tette
1999-ben. (Es ezek ugyantgy nem lesznek csak kdzhelyek, mint
akkor...) A méajus 15-én mozikba keriil6 Reloaded lesz az elsé
folyatas. Bar a sztori még hétpecsétes titok, részleteket azért
mar lehet tudni belGle. Az elsé részbdl ismert két hés, Trinity és
Morpheus elfognak egy, az emberiség ,gépek” elleni kiizdelmé-
ben fontos figuréat, a ,Kulcskészit6t”. Ez a kis azsiai fické azért
olyan fontos, mert a ,gépek” vildaganak barmelyik ajtajan be tud
Iépni. Héseinknek valahogy ki kell juttatnia a Kulcskészit6t

a Matrixbol a valos vilagba, de ezt csak egy telefonvonalon ke-
resztiil tehetik meg. A legkdzelebbi ilyen tobb mérfoldre van
héseinktdl egy autolt végén, ugyhogy Trinitynek és
Morpheusnak egy eszeveszett autos tldozésben kell részt ven-
nie, mikdzben az ligynokok barmelyik éket hajszol6 renddr tes-
tébe beleugorhatnak, hogy rakétavetével szorjak meg a mene-
Reeves fészereplésével keszilt 1995-6s kill6ket. Ez a jelenet olyan lesz, amilyet még garantaltan nem
Johnny Mnemonic cstfos kudarcot I4ttal egyetlen akci6filmben sem...

vallott... (Sajnos, a torténethez hozzatarto- |
zik, hogy maga Gibson irta sajat regénye ﬂw
alapjan a forgatokonyvet...) : i "y

A négy évvel késébb a mozikba kerllé

mesterséges intelligencianak dolgozik, és
hogy az altala hasznaltnak hitt technolégia
iranyitja a hackert is...

Gibson regénye utan a nyolcvanas évek
végeén és féleg a kilencvenes években

a cyberpunk hatalmas ériletté valt — az
amugy eléggé visszafogott, maganak valo
iré dszinte rémdiletére, aki legjobban a hi-
res cyberpunkos szamot és videoklipet,

a Billy Idol-féle Shock to the Systemet
gylilolte. Késdébb a divat-dili lecsengett,

egy hatalmas szoftver

lefagyasztani”

miutan a legambiciézusabb, am rendkivdil
ostoba cyberpunk-film, a szintén Keanu

Matrix nagy érdeme, hogy nemhogy fel- H ] ¥ =

élesztette, hanem visszajara forditotta a - - N

cyberpunk alaptézisét: itt a matrixba (vagyis "'-,""ﬁ b - -
tulajdonképpen a cyberspace-be), nem be- i el ‘l.;\ o

Iéplink, hanem ez maga a szimulalt valdsag,
mi pedig csak gépekre kotott, orokre bekap-
csolodott emberi roncsok, babok vagyunk...
Bad Sector

- Késleltetett matrixizmus

MATRIX REVOLUTIONS

A ,masodik folytatasra”, a Revolutionsra a hirek szrint allitolag 6t teljes honapot kell var-
ni, ami ugyan elsére nem hangzik tragikusnak, viszont a Reloaded éllitélag rendkivdl
durvan, egy egyszer( jelenet utan fog zarulni. igy olyan érzéstink lesz, mintha kettévag- e
tak volna egyetlen filmet (mint nagyon régen, a magyar mozikban a tdl hosszt vetité- | |, 5 L T
sek soran), csak a szlinet nem tiz percig, hanem 6t honapig tart. = A
Mig a Reloaded leginkabb a Matrixban jatszodik, a Revolutionsben a valodi vilag fiis- '_r; ; | T |
t6lgé romjai kozott fognak harcolni emberek a gépek ellen. Joe Silver producer meg- ‘1 4 {4 e ‘ '\
dobbentden latvanyos csatéakat igér: az egyik ilyen 17 perces 6sszecsapas eléallita- | /| : i
sa dllitélag nagyjabdl 22 milliét kdstalt, ami a 65 millios elsé rész koltségvetésének

egyharmada... 1 = {

Szamomra mar csak egy kérdés maradt nyitva: vajon a varhatdan elképesztd lat- } P {

vanyvilag mellett lesznek-e olyan elgondolkodtaté torténetbeli meglepetések, ame- : i = ]
i 1 - |

lyek ugyanugy agyalasokra és beszélgetésekre sarkallnak, mint az elsé résznél...?




ENTER THE MATRIX

A szerkesztéségben mindenki a szényegpadldn tapicskolva a leesett alla
utén kapkodott, miutan a IVlatrix Reloaded fiimelézetesét meglattuk.
Ezek utan mar nem volt nehéz meggyézni Endert (na j§, egy kicsit igen ©),
hogy a Shiny matrixos 3D-s akciécuccardl két oldalt regéljek. ,,A kanal
nem létezik”, azt mindenki tudja, viszont lesz itt minden mas, mi szem-
szajnak ingere...

H FEJLESZTO
Shiny Entertainment

H KIADO
Infogrames

H WEBOLDAL
www.enterthematrix

.com

E MEGJELENES
2003. majus
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0g0s filmeffektek, amelyek az

egész filmipart és jatékipart is for-

radalmasitottak, meghokkentd
sztori és univerzum, amely a feje tetejére alli-
totta a cyberpunk mitoszt — a Matrix az elmult
évezred egyik legmeghatarozdbb sci-fi mozi-
ja. lgy gondolta a Shiny is, ezért méar nagyon
régota dolgozik a hires film jaték feldolgoza-
san. A nagy csend és folyamatos elhalaszta-
sok utan végul is nemcsak az Infogrames,
hanem maguk a filmrendez6k is felkaroltak
a projektet! Altalaban ez persze csak a mar-
ketingrdl szol, és a hires emberek csak a ne-
viiket adjak a jatékhoz (lasd Tom Clancy...),
ezuttal azonban maguk a Watchowski testvé-
rek, a film készitdi is apait-anyait beleadtak!
Nem hiszed? Olvasd tovabb!

PEZSGO, CARRIE-ANN MOSS, Mi-
EGYMAS

A készllget6 szamitogépes jatékokat eld-
szor éltaldban az E3-on, ECTS-en vagy

Games Conventionon lathatjuk, illetve
nagy ritkan egy latvanyos bemutaté kere-
tében, am az olyan extravagans estélyek,
ahol a jatékhoz kétédé film hollywoodi
sztarjai ott villognak — nos, ez azért nem
tal gyakori, kilonésen akkor, ha a Matrix-
kategoriarél van sz6. Pedig pontosan ez
tortént az Enter the Matrix esetében,
amelyet elséként a Warner Brothers stu-
didban mutattak be. A filmcsillagok ko-
z0tt az Ujsagirok ott pacsizhattak Keanu
Reeves-zel (Neo), Carrie-Ann Moss-szal
(Trinity), és Lawrence Fishbourne-nel
(Morpheus), emellett még Toby Maguire,
Will Smith, Tommy Lee Jones és nem
utolsésorban hat Playboy-cica is tisztele-
tét tette. Maga Joe Silver, a film produce-
re mutatta be a The Last Fligth Of The
Osiris cim rovid, am elképesztéen latva-
nyos animacios filmet, amelyet a Final
Fantasy sorozatrol és filmrél elhiresult
Square Software készitett.

A TLFOTO ugyan nem az Enter the Matrix
intrdja, viszont sztorija szervesen kapcso-
lodik hozza. A ,cimszerepl6” egy hajo

a valds vilagban, amelynek legénysége ra-
jon, hogy az ,Or"-droidok mar majdnem
felfedezték Zion, az utols6 emberi varos
helyszinét. Ugy déntenek, mindenképpen
megprobaljak értesiteni Ziont a rajuk lesel-
kedd veszélyrdl, ezért belépnek a
Matrixba, hogy minél elébb ,,odaérjenek”.

MATRIX KERESZTUL-KASUL

Az Osiris torténete azért Iényeges, mert az
Enter the Matrix el6zményeként szolgal.
Maga a jaték cselekménye pedig parhuza-
mosan fut a Reloaded, vagyis a film sztori-
javal. Az Enterben két, a filmbdl ismerds fi-
gurat iranyithatunk: az egyikiik Niobe
(Jada Pinkett-Smith — Will Smith felesége),
a masik pedig Ghost (Anhonty Wong). Bar
a fésztori még hétpecsétes titok, annyit
mar lehet tudni, hogy szorosan kotédik
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ENTER THE MATRIX

AKCIO

a Reloadedhez: az is megtorténik példaul,
hogy héseinket a moziban elkildik egy
kildetésre, amelyet a jatékban hajthatsz
végre, aztan visszatérnek a film egy masik
pontjan.

Hogy ebbdl nem lesz kusza baromsag, ar-
ra az alkotéparos, Larry és Andy
Wachowski, a Matrix-filmek iréjanak és
rendezdjének neve garancia. A két testvér
ugyanis nemcsak hogy a jaték sztorijat is
bevallalta, de egy teljes 6ranyi atvezetd
mozit leforgatott, amelyben a j6l ismert
sztarok: Keanu Reeves, Carrie-Ann Moss
(most mar tobbet tényleg nem irom le

a nevét, sorry ©) és Lawrence Fishbourne
is megjelennek! Azért ez elég nagy k-

végre, mikozben elkenjlk az ellenséges
MI-Ggynokok és renddrok szajat. A készi-
t6ék egyébként torekedtek arra, hogy az
alapUtések és rigasok mellett a kilonféle
combokat is elég konnyedén varazsolhas-
suk eld, ugyhogy nem kell feltétlen Mortal
Kombat-mesternek lennie valakinek ah-
hoz, hogy szuperhésnek érezhesse ma-
gat.

A néi egyenjogusag elszant hivei sem pa-
naszkodhatnak majd, ugyanis Niobe és
Ghost, bar vizualis téren masféle mozdula-
tokra képesek, a csapasaik ereje meg-
egyezik mindkettéjiknél. Emellett mind-
ketten képesek Neo modra egyetlen moz-
dulattal kitépni az ellenfél kezébdl a gép-

»...Neo médon egyetlen mozdulattal téphet-
juk ki az ellenfél kezébdl a géppuskakat.”

I16nbség a szokdsos mozi adaptaciokhoz
képest, ahol j6, ha a fészerepld karakterek
szinkronjahoz 6sszeszednek néhany film-
szereplét, nemhogy sajat maguk is, s.k.
szerepeljenek...

A filmeket egyébként a jaték kulcspontjain
lathatjuk majd, és az igazi Matrix-fanok
egész biztosan mar ezekeért is megveszik
az Enter the Matrixot.

»TUDOK KUNG-FUZNI!" (NEO)

Ez mind szép és jo, de milyen maga a ja-
ték? Nos, az Enter the Matrix egy kiilsé
nézetes 3D-s akci6 stuff, amely leginkabb
a Max Payne-re és a Dead to Rights-ra ha-
sonlit majd. A jaték elején eldonthetjiik,
hogy a szexis, fekete Niobe vagy a pisz-
tolyzsongldr Ghost bérébe bujunk. Hése-
inkkel egyarant részt kell venniink filmekeé-
hez mérhetéen hajmereszté verekedések-
ben, autos tldozésekben és replilds ré-
szekben is, de azért a gyepa és l6voldozés
fog dominalni.

Niobe és Ghost legalabb akkora kung-fu
spilerek, mint Neo és Trinity, Ggyhogy

a Matrix két kultikus héséhez hasonlé ak-
robatamutatvanyokat hajthatunk majd

puskakat, és gyorsan lekaszalni vele az el-
lenséget. Amennyiben viszont fegyverte-
lentil maradunk, akkor nincs mas hatra,
mint a golyok kikertilése - szintén Neo
utan szabadon...

Talalunk még a jatékban egy elég furcsa
Jfegyvert”: egyes helyeken az MI-tigyno-
koket fahaséabbal kell elintézni, mint

a vampirokat. A jaték logikaja szerint ez
azért lehetséges, mert a felnyarsalas meg-
sziinteti a fizikai jelenlétiiket a Matrixban...
Hmm... Csoppet hasonlit a Buffy the
Vampire Slayer-re. No mindegy...

»YOU MUST FOCUS TRINITY!”
(MORPHEUS)

A Max Payne-ben ugyebar jol lenyultak
a Matrixbél ismer6s bullet time-ot, ugy-
hogy az Enter the Matrixban valami ujjal
kellett el6rukkolni. A ,fokusz” nevd triik-
kot egyetlen gombnyomassal alkalmaz-
hatjuk majd, ezzel lelassitva a kdrnyeze-
tlinkben az idét, mikézben Niobe-val és
Ghosttal nyugodtan randalirozhatunk. Ez
persze még mindig elég bullet time-
szagU, ugyhogy latnunk kell majd ez elsé
olyan animaciokat és demokat, amelyek-

CHRIS VRENNA ES AZ

ENTER THE MATRIX

Emlékeztek még Chris Vrennara, a Nine Inch Nails ze-
nészére, aki az American McGee-féle Alice-hez is -
elkészitette hatborzongatdan j6 zenéjét? Nos, a

mester bevallalt néhany Enter the Matrix-
szamot is és e sorok irdsakor mar el is ké-
sziilt eggyel - legalabbis, ha hihetlink a
Tweakers.neten, Vrenna egyiittesének hon-
lapjan a férumon olvashaté hireknek.

Hogy Vrenna mennyire fog belefolynia 4
teljes soundtrack elkészitésébe, azt még
nem tudni...

A

bél kideril, hogy mi az igazi kiillonbség.
Mindenesetre a Reloaded trailerjében lat-
haté nagyon brutal autéra ugras adhat
némi tdmpontot, hogy mire szamithatunk
a jatékban is ©...

Ha mar a négykerektieknél tartunk, érde-
mes par szOt vesztegetni az autos Uldozé-
sekre. A kocsikba pattanva Niobe-t a kor-
manynal, Ghostot pedig egy bazi nagy
puskaval az anydsiilésen talaljuk, amint
megprobaljak lerazni az 6ket hajszold
zsarukat. Ha elég gyors videokartyank

van, akkor hajmereszté sebességre sza-

mithatunk majd az utcédkon szaguldozva.
Fogunk még repkedni is: ez a rész legin-
kabb a Descent-re hasonlit, ahogy kiilonbo-
26 katakombakban kell harcolnunk az ,6r"-
droidokkal, akik pioca médjara probalnak
raszorulni a hajotestre, ha nem talalnank el
Oket, és elég kozel kerlilnek hozzank. llyen-
kor nincs mas megoldas, mint egy kicsit
hozzado6rgoldzni a falakhoz, hogy megsza-
baduljunk téliik. Egyeldre a repkedds ré-
szek nem tul kidolgozott részei a jatéknak,
ugyhogy reméljiik, a Shinys fitlk 6sszesze-
dik magukat majusra.

~MEGALLTAL MAR EGYSZER, HOGY
GYONYORKODJ A SZEPSEGEBEN?"
(SMITH UGYNOK)

Az Enter the Matrixot egyszerre harom

konzolra és PC-re is fejlesztik. Hogy nem
csak egy egyszerd atiratrol van sz0, arra
garancia a Shiny Uj technoldgiaja: ennek
segitségével egyetlen, elképeszté grafikat
megjelenité motort fejlesztenek, amelyet
aztan lebutitanak az egyes géptipusok
szintjére. (igy talan maximalisan ki fogja
hasznalni a cstics-PC-s hardvereket is, ami
nem mindig jellemzé a konzolon is megje-
lent jatékokra...)

Nincs mas hatra, mint megvarnunk a ma-

jusban megjelené Reloaded mozit, ugyan-

is a jaték is dramlipontossaggal ekkorra

fog elkészillni — de jo is az, amikor a jaték-
fejleszt6ket bizonyos okok a hataridék be-
tartasara kényszeritenek ©...

Bad Sector
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¥ Matrix hangulat

¥ Matrix effektek

¥ Matrix filmbetétek

¥ Matrix iré és
rendezé

= Matrix-szintl
gépigény ©...
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BEVIUTATOK

E HAVI KERDESUNKET

L. Péten; 16 éves szombathelyi
olvasdnk tette fel nekink:

~Melyik olyan jaték okozott hatalmas csa-
lodast, amelyre mar nagyon vartunk - oly-
annyira, hogy a készitéket akar életfogy-
tiglanira is itélnénk miatta?”

SZERKESZTOI
JEGYZET

Huhh, hat ez aztdn nehéz egy hénap volt!
Néhany beharangozott nagyobb cim
megjelenését (Indiana Jones and the
Emperor’s Tomb, Enclave) sajnos elha-
lasztottak, de végul felmentd seregként
érkeztek mas nagynevi jatékok.

A Freelancer a régi elite-es és priveteeres
emlékeket idézi fel: tobbek kozott végre
megint kal6zkodhatunk, kereskedhetlink,
fejvadaszhatunk a végtelen vilagtrben.
Del nem véletlenll csapott le ra, hiszen
pontosan tiz évvel ezel6tt 6 irt az akkori
PC Guruban cikket a Privateerrdél! (Hiaba,
no, a legjobbak mar nalunk irnak ©!)

En is kiélhettem kedvenc vampirmaniamat,
hiszen megérkezett a BloodRayne nevd vér-
gyon majer és trikkoésen ugrabugrald, félig
éléhalott igynokndt iranyitunk. Sajnos

a BloodRayne sztorija enyhén szélva sem
mérhetd egy Anne Rice-regényéhez, de azért
a tomeény, vérg6zos akcié némileg karpotolt.
Kellemes meglepetést okozott a Rayman
3: nem szamitottam ra, hogy ennyire
kiraly lesz.

A torténelmi stratégidk rajongdi e hénap-
ban sem maradnak éhkoppon:

a Praetorians és az American Conquest

a torténelem mas-mas vérg6zos idészakat
dolgozza fel, de hasonléan jé szinvonalon.
A végére hagytam a hénap legexkluzivabb
ficsorjét (wov, milyeneket tudok ©!): Patrick
Stewart, a Star Trek: Next Generation kapi-
tanya Magyarorszagra latogatott, és az Atja-
ré magazin valamint a GameStar kéz6s ren-
dezvényén nemcsak kiilén ,mlsorszam-
ként” jelent meg, hanem utana — Magyaror-
szagon kizarélag e két magazinnal targyal-
va! — vélaszolt kivancsi kérdéseinkre is — eb-
bdl all e havi Fékuszunk két utolsé oldala.
Have fun!

Bad Sector
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Legnagyobb csalédasom egyértelmiien
a Druuna cim akcio-kalandjaték, amely |
egy nagyon eredeti vilagban jatszodo eroti- P"
kus sci-fi képregény alapjan készult, am

a végeredmény sajnos igazi emberiség el- &
leni biintett volt. A készitSknek kiildtem egy ,congratulations!”
subjectti e-mailt, amelyben aztan gy elklldtem Sket a blsba,
ahogy azt eddig még cikkben sem tettem...

Boe

Megégetném, felkoncolnam, és éhes

oroszlanok elé vetném azt az idiotat, aki | -

az EA-nél kitalalta, hogy az intergalaktikus = H
megaszuper The Need For Speedbdl

a mésodik részre egy arcade LOL- M
generatort kell csinalni. Hihetetlen mod vartam, aztan hatal-
masat csalodtam... Kb. hasonlé a helyzet a Die Hard:
Nakatomi Plaza készitGivel is. Hatalmas ziccert hagytak ki.

Csonti

Nélam sok aspirans van a rangos cimre
- az egyiket jobban nem ismeritek a ma-
siknal © -, de asszem maradok a Harts
of Ironndl. Eletfogytigra ugyan nem kuil-
deném a Paradox-bandét, de vezeklé-

siil kiadhatnanak egy minden baromsagot kijavitd

poccest.
oOsszedobott par jo jatékot, de nagyon irri-

¢ '
[ j -l

tal, hogy az akkori sikereibdl él most is. .

Legut6bbi dtletei penetransan rosszak es jatszhatatlanok

voltak, de az egész szakma leborult elétte, hogy: ,0, a nagy
Peter alkotott”. Pedig fejlesztései csak nagy PR-htzasok.

ender

Eletem egyik legnagyobb csalédasa egy
személy, méghozza Peter Molyneux. Az
odaig rendben van, hogy tiz évvel ezel6tt

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Gregory (cimlapdizéjner)
Azert nem tom megirni egybol meg le-
het, hogy sehogyse, mert en nem na-
gyon szoktam varni jatekokat, hameg
igen, akkor utanna ugysncs idom veluk
jatszani.

Caris

Hat persze, hogy az Elite 3 a megoldas,
aki jatszani probalt vele, az tudja, hogy
a megjelenés utan 10 évvel sincs még
beldle egy bugmentes verzié ©. De ha
még lehet, akkor én a Freelancer alkoté-
it is bezarnam egy ketrecbe, és elektromos Gsztokével
piszkalndm Gket, amig ra nem jonnek, hogy egy Urhajos
jatékot joystickkel is lehessen tolni.

Del

Carishoz hasonldan én is pontosan Elite
3: First Encounterst akartam irni, olyan
bugos a draga, hogy a kiadé GameTek is
ennek készonhette rekordgyorsasagu el-
tlinését (megjegyzem a sajat hillyeségiik |

volt, hogy kiadték idé el6tt...) Emlékszem, anno megjelent
egy hirdetés a PC Zone-ban, amint néhany orvos egy mi-
t6asztalon élesztgeti a jaték dobozat...

Gyu

A nyertes a Lords of Midnight 3: The

Citadel, amelyet nagyon vartam és na-

gyon gyorsan felejtettem el, ugyanis ak- ol
kora bukas volt, hogy ez okozott néhany 1
kisebb foldrengést vilagszerte...

A GameStar csak és kizarolag abban az esetben értékel egy jatékot szazalékkal, ha az mar ke-
m reskedelmi forgalomba kerdilt, illetve ha a jaték forgalmazoja, illetve fejlesztéje értékelésre

késznek tartja a hozzénk eljuttatott verziot.

Az adott szazalék tesztelénk szubjektiv véleményét tiikrozi, amely kozel sem csak az
m értékel6boxban kiemelt négy legfontosabb objektiv tényezd (grafika, zene, hanghatasok, jatsz-
hatdség) értékein alapszik. Az értékelést befolyasold legfontosabb szubjektiv szempontok
a hangulat, a szavatossag, a jaték sztorija, a koritése, az eredetiség és a bugmentesség — eze-
ket azonban jellegiiknél fogva pontokkal nem értékeljiik.
Szazalékos értékelésiink minden esetben azonos elveken alapul, igy a tesztelt jatékot a szerz
m az esetek nagy tobbségében dssze is veti a mifaj korabbi sikeres vagy sikertelen darabjaival,
melyeket a GameStar régebben mar letesztelt (Chart).
TesztelSink rutinos, 6reg rokak, és mindig tgyeltink, hogy a megfelel6 ember végezze el az ér-
m tékelés kényes feladatat. Gyu példaul sohasem fog FPS-t tesztelni, mint ahogyan ZeroCool

sem gazdasagi menedzsert.

A jaték minimalis hardverigényét a kiad6 adatai alapjan mindenhol feltlintetjlk, de a teszteld
W a sajat gépén latott va/ds tapasztalatokat is megosztja veletek, természetesen gépének jellem-

z6ivel egydtt.

Ha valamely értékeléstlinkkel nem értesz egyet, haladéktalanul kiildd el szamunkra sajat szaza-
m |ékodat, egy legalabb 1000 karakteres indoklassal koritve!

KULANDIJAK ES IKONOK

7 i
\
L ®

Covo JJL wes I Tiep |

A honap jatéka: Citromdij: A jatékhoz kapcso- A jatékhoz kapcso- A jatékhoz tippe-
Adott hénap No comment.  16dé anyagot ta- |6d6 anyagot ta- ket, cheateket ta-
legjobbja. Nem lalsz a lemez mel- lalsz a lalsz a tipprovat-
mindig azonos |ékleten. www.gamestarhu  ban.

a fokuszjatékkal! oldalon.
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Freelancer
Na ezt is ELITE-téztiik

Mazur

Szamomra minden idék legnagyobb
csalddasa a Sniper volt. Valami érthetet-

len okbél nagyon vartam ezt a jatékot, ‘
ravetettem magam, és bar az elsé palya

még rendben is volt, utana hirtelen a vi- .

lag legunalmasabb, legcikibb FPS-évé véltozott.

Kecske

A Condition Zerdnak latatlanban meg-
elélegezném, de annyian biitykolték
mar, hogy megtelne az Alcatraz. igy

a HoMM 4. memodriafolyasat testcsellel
libereld Iron Storm-féle garda nyert,
vasra veliik!

Szittyd

A legnagyobb csalédas szamomra és
igy a legnagyobb biintetés is az Airport
Tycoon 2. része volt! Természetesen
nemcsak én btinhédtem, hanem valé-
szintleg a fejleszték is, hiszen ilyen ki-
égett agyu rossz programot kin lehetett elkésziteni is. Igy
maér a sors jol megblintette 6ket, és miért bantsam a sze-
rencsétleneket ©.

W

g

Uhu

Az utébbi id6k legnagyobb csalédasa

a Blitzkrieg volt, s bar még csak béta
van beldle, szinte semmi nem lesz ben-
ne, amit a fejleszték korabban megigér-
tek. Bintetéstl minimum Pinokkié-orra
cserélném le a szagloszerviket, vagy santa kutyava val-
toztatndm 4t Sket.

D

MAGYARAZZUK A BIZONYITVANYT!

90% (99%-90%)

Az ellen nem véd...

Mady

En személy szerint a CoreDesign embe-
reit allitanam szorosan a falhoz, hogy
ugyan elmélkedjenek mér el

a TombRaider utolso részeinek az
Osszecsapasan...de azért kapnak még
egy esélyt a fiuk ©!

Lethal Gene

Szerintem a legbirkabb fejleszték

a Tribes 2 csapataban vannak... Az elsé
rész utan természetesen szép, csicsas,
szines lett, de a fizikat és a sériilésmo-
dellt nem javitottak ki, amivel tobb évi
kutatomunka utdn megastak a jaték sirjat.

TRf

Gigantikus ledltetéseket foganatosita-
nék Settlers IV-tigyben. Kevés elérelé-
pés, bukas pixelizalt nagyitas, talzott
gépigény. Az Alien Nations Il is szebb
volt mar. A Blue Byte-ot ezért plusz
egy év kényszermunkara itélem. A UbiSoftot kétszeres
életfogytiglanra itélem, mert amit az S4 forgalmazasa ci-
mén mlvelnek a mai napig, az vérlazito.

@ 0 w

ZeroCool

Mikor megtudtam, hogy készil a Knight
Rider, nagyon megoriiltem, hiszen na-
gyon szerettem ezt a sorozatot. Hosszas
varakozas utdn megérkezett, és csak any-
nyit tudtam kérdezni: Miért? Nem értet-
tem, hogy ha mar ilyen j6 nevet szereztek maguknak

a készit6k, miért nem voltak képesek egy normalis jaté-
kot alkotni.

&

Erre az el6keld helyre csak az igazan kivalo jatékok keriilnek, amelyek egész végig izgalmasak, széra-
koztatoak, eredetiek, kelléen dsszetettek és bugmentesek. Emellett még a dégos grafika, valamint a ki-

valé hanghatés és zene is fontos szempont.
80% (89%-80%)

Ezek a jatékok szuperek, de ,lemaradtak” valamiért a dobogoérol: technikai problémak vagy irreélis
gépigény rontottak egy picit a jatékélményen; esetleg nem voltal tul eredetiek, ellaposodtak stb.

70% (79%-70%)

Altalaban a kozepesnél bven jobb, de nem tiil eredeti programok keriilnek ide. Ezeknél szoktuk tesz-
telés kozben fél szemmel a tévét nézni. Széval ez a ,hmm, szédaval elmegy” kategoria.

60% (69%-60%)

Az ilyenek szoktak egy oldalra kertilni: aranylag jol kivitelezett tucattermékekrdl, unalmasabb kiénokrol

vagy sulyos technikai betegekrdl van szo.
50% (59%-50%)

Gyenge grafika, unalmas jatékmenet, sok-sok bosszlsag: ezek a jelzdk jellemzik az ilyen jatékokat.

40% (49%-40%)

Ezeket egy hajszal mentette meg a citromdijtél. A sok negativum (siralmas jatékélmény, rossz grafika
stb.) mellett a teszteld csak talalt valamit, ami miatt kikerGlhetett a jaték a szégyenpadbol.

39% alatt

Mint a gimnaziumi dolgozatoknal, mi is nagyjabdl itt hiztuk meg az ,elégtelen” szintjét. Az ennél rosz-
szabb jaték kiérdemelte a szép, sargallo citrom szintjét.

ADATHALVIAZ — M MIT JELENT AZ OLDALAKON?

Kategoria: az adott stiluson (stratégia, akcio) bellili pontos iranyzat megnevezése

Kérnyezet: ez alapjan rogton el tudod helyezni a jatékot térben és idében

Nehézség: teszterlink véleménye a jatékrdl; ha allithato, altalaban azt tlintetjiik fel

Ujrajatszanad-e: ez jelzi, hogy a jaték egyszeri vagy hosszl tav( szorakozést igér-e

Forgalmazo: a jaték hazai forgalmazoja, naluk érdeklédhetsz a kereskedelmi jellegl informaciokért (el-

érhetéségliket a hirdetésekben megtalélod)

Megjelenés: mindig a hazai polcra keriilés datumat adjuk meg
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Road to Rome
Mar ez is Rbmaba vezet

BloodRayne
Bloody Mary

Rayman 3
Egy kicsikét bevagyok pipazva

Praetorians
Hogy ne legyél Gladiator...

Vigyazz! BeGrombulok!

NASCAR Racing 2003
Korbe-korbe karikaba...
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AZ URSZIMIULATOROK ,,ELITJE“
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Freelancer - fuggetlen szabaduiszd; ezt a szerepet
osztja rank a Digital Anvil legGjabb ,,(irszimulatora®,

amelyben a jé éreg Elite altal Iefektetett szabalyok
szer-lnt mlndent szabad, amlt csak meg tudunk vagy

meg mer-unk tennl.

ADATOK

B FEJLESZTA
Digital Anvil

H KIADO
Microsoft

H WEBOLDAL
www.microsoft.com

N FORGALVIAZO
Microsoft

B VIEGJELENES
mar kaphatd

TIPP
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gy rozoga (rhajé, némi készpénz,
E a tébbi pedig mar csak Rajtad

mulik: hirhedt kal6z, mintapolgar
vagy rettegett fejvadasz valik beléled. Min-
den feltétel adott egy remek kalandhoz,
a kérdés tehat csak az, vajon 6t év fejlesz-
témunka eredményeként megsziiletett-e
az 0] ,Elite-Klonkiraly”?

UDVOZLET A SIRIUS RENDSZERBOL
A helyszin a Sirius rendszer; 800 évvel tor-
ténetiink kezdete el6tt ide érkezett meg az
az Ot hatalmas kolonizalohajo, amelynek
mindegyike egy szebb napokat megélt,
egykoron dicsé foldi nemzet képviselSit
menekitette az ,Uj Vilagba”. A Sirius Gj-
donstilt lakoit sajat fajtajuk Gzte e tavoli vi-
dékre, nem hagyva szamukra mas kiutat
az évszazados konfliktus rendezésére.

A letelepedést kovetéen minden nemzet
egy 4-5 naprendszerbdl all6 teriletet vett
birtokba, és amennyire csak erejébdl tel-
lett, megprobalta azt az ési hagyomanyok

a kozos értékrend szerint formalni. A boly-
goknak, allomasoknak és hajoknak rendre
foldi neveket adtak, igy biztositva, hogy az
eljovendd generaciok is emlékezzenek ar-
ra, honnan is szarmaznak.

Négy nagy nemzet, Amerika (Liberty), Ja-
pan (Kusari), Németorszag (Rheinland) és
Anglia (Bretonia) sorsa végérvényesen
osszefonodott az idék folyaman, de a lete-
lepedés ota eltelt 800 év egyben arra is
elegenddnek bizonyult, hogy az 6si ellen-
tétek ismét napvilagra kerdljenek. Politikai
bizonytalansag, intrika, arulas, haborus ve-
szély, szakadar csoportok; igazi ,paradi-
csomi” allapot egy éntérvényd, mindenre
kaphato ,Freelancer” szamara...

SZABADON, MEGIS KORLATOK KO-
Z0TT...

A legtébben pontosan ezt az 6ntdrvényu-
séget szeretik és keresik egy ,Elite”-szerl
jatékban, vagyis hogy teljesen szabadon
fedezhessék fel az ismeretlent, és mind-

ekozben kedviik szerint donthessenek pri-
oritasokrol, illetve moralis kérdésekrdl.

A maga madjan a Freelancer is tisztelet-
ben tartja ezeket az értékeket, de emellett
- akarhogy szépitjlik is — a kezdet kezdetén
elég rendesen raerdltet a jatékosra egy
torténetet, amelyet mindenképpen teljesi-
teni kell a tovabblépéshez. Alapbol nem
mukodik tehat az a fajta jatékmadd, hogy
Jtalélok egy jol fizeté kereskedelmi Gtvo-
nalat, megszedem magam, megveszem

a legddgodsebb hajot, és utana én leszek

a kornyék legnagyobb kal6za”. Legalabbis
kezdetben nem m(ikadik, a torténet teljesi-
tése utan viszont annal inkabb...
Prézaibban fogalmazva: a jaték elején ko-
tetlen (néhany rendszerre kiterjedd) kalan-
dozas és kotott kildetések ismételgetik
egymast egészen a torténet végéig (ez kb.
12-13 kiildetést jelent). Természetesen min-
den kotott kiildetés utan egy kicsivel tobbet
ismerlink meg a galaxisbol, kicsit jobb
fegyvereket vasarolhatunk, mignem aztan
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a program elengedi a kezlinket, és mehe-
tlink, amerre latunk. Talan furcsan hangzik,
de az igazi jaték csak ekkor kezdddik, lévén
hogy a Freelancert — gondolva az igazi

A i o & "
e

- —

retlen népek, legendas hajok és fegyve-
rek, elérhetetlennek tliné bolygdk — csak
a jatékoson mulik, hogy mit talal meg
ezek kozil (a hivatalosan nyilvantartott

,Politikai bizonytalansag, intrika, arulas, ha-
borus veszély, szakadar csoportok; igazi ‘pa-
radicsomi’ allapot egy 6ntérvényd, minden-

re kaphato ‘Freelancer’ szamara...

Elite-rajongokra — kifejezetten gy épitették
fel, hogy béven maradjon benne felfedez-
nival6 azutan is, hogy fény dertilt a torténet
soran kibontakoz6 galaktikus méret( dssze-
eskiivés részleteire (mert persze nem is
igazi univerzum az, ahol nincs ilyen ©).
Rengeteg olyan titkos atjard és rendszer
var a kalandorokra, amelyekrdl legfeljebb
pletykékat hallhatunk itt-ott, de azt senki
sem tudja, merre is keressiik 6ket. Isme-

2003. MARCIUS GAMESTAR
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kb. 26-28 rendszer mellett még legalabb
15-20 olyan is létezik, amely nem szere-
pel a térképeken...). Mindazok tehat, akik
inkabb a kotetlen felfedezést szeretik, fog-
jak fel a kotott torténetet egyfajta beveze-
tének vagy tutorialnak - elvégre kellemes,
eseménydus és hangulatos korutazast te-
hetlink a Sirius rendszerben, arrol nem is
beszélve, hogy Juni kisasszony hatarozot-
tan csinos idegenvezet6 ©.

FREELANCER m .

HARRISON FORD, ALIAS EDISON
TRENT
Miel6tt ratérnék arra, hogy mi mindent is

CHART

| War 2: Edge of

csinalhatunk a torténet utén, par szo erejé- Chaos

ig nézzilk meg azért, hogy kit is alakitunk 94%

a jatékban, és hogy keveredtiink az ese- u AquaNox

mények kézéppontjaba. Hésiink, Edison 88%

Trent, egy amolyan Harrison Ford-os, bér- ™ Freelancer
87%

kabatos kemény legény, akinek persze

a marcona arckifejezés ellenére érzé sziv
dobog a keblében. A Bretonia rendszer
sz(il6tte, és mint oly sokan a tarsai kozl,
6 is ktlonosebb lelkifurdalas nélkll vagott
neki az ismeretlennek szerencsét prébalni.
A szdbeszéd szerint a Peremvidék feltarat-
lan bolygoi idegen civilizaciok vagyont éré
kincseit rejtik, igy aztan préba-szerencse
alapon erre vette az iranyt. Kincset ugyan
nem talalt, egy jol fizetd (izletet azonban
majdnem siker(lt nyélbe (tnie. Mas kér-
dés persze, hogy a hangsuly a ,majd-
nemre” ker(lt, ugyanis remek érzékkel si-
kerdlt rossz idében, rossz helyen

39



FREELANCER

— A Freelancer torténete...

Wing Commander, Strike Commander, Pacific
Strike — megannyi ismerds cim, ami pedig kdzos
benntik, hogy egytdl egyig az akkoriban még
Origin zaszl6 alatt tevékenykedd Chris Roberts al-
kotasai. A kilencvenes évek vége felé Roberts Uj
utakat keresve, batyjaval Erin Robertsszel kozo-
sen hozta létre sajat fejlesztécégét, a Digital
Anvilt, és gondolatban mér ekkor
megszlletett egy Uj, Wing
Commander-hagyoméanyokra
épuld sci-fi vilag; a Freelancer
univerzum. A fejlesztéseket két
szalon kezdték el; a kozeljové
eseményeit feldolgozo
StarLancerrel, és a tavo-
labbra mutato, kizarélag
neten jatszhaté

CHRIS ROBERTS

kimagaslé minéségben -, a Freelancerrdl azonban
mar ekkor is csak a folyamatos csUszasok kapcséan
lehetett hallani. [d6kozben a Digital Anvil Microsoft-
fennhatésag ala keriilt, amely anyagilag nyilvan so-
kat jelentett a cégnek, a gyakorlatban viszont
Roberts ismét elvesztette hon ahitott fliggetlensé-
gét. Nem sokkal ezutan Chris el is hagyta a céget
(...6s a rémesen ididtara sikerdilt Wing Commander
mozi rendezéséhez kezdett... -Bad Sector),

a Freelancer projekt vezetését pedig egy bizonyos
Phil Wattebarger vette at. Innentdl kezdve csak ta-
lalgathattunk, hogy pontosan mi is tortént a jaték-
kal, hiszen az dsszecsipegetett infok mind ellent-
mondasosnak tlintek az alapkoncepciot illetéen -
csak annyit lehetett tudni, hogy egy ,Elite-klon” ké-
szll. Az ,online” felirat eldl aztan szép lassan elko-
pott a ,kizarélag” jelz6, és mire a jatékostarsadalom

len-
nie,
igy az-
tan ,ked-
ves isme-
retlenek”
nemes egy-
szer(iséggel ki-
|6ttek aldla egy
egész allomast.
Ehhez képest per-
sze még szeren-
csésnek érezheti
magat, hiszen a ma-
réknyi talélék egyike-
ként lehetdséget ka-
pott az Ujrakezdésre.
A New York bolygon
kertilt kapcsolatba eld-
szor a Liberty rendszer
titkosszolgalataval, de
a kezdetben még ,ar-
tatlannak” t(ing ko-
z0s munkak szép
lassan naprendsze-

40

Freelancerrel. Az Erin ve-

zette StarLancer projekt

idében el is késziilt - ra-
J adasul a maga nemében

észbekapott, a polcokon mar egy hagyomanyos
Elite-klon pihent remek multiplayer lehetéségekkel.
Az Earth & Beyond fejleszt6i azért valoszintleg igy
sem tapsoltak a megjelenésekor ©...

reken ativeld 6riilt hajtdvadaszatba
és magyarazatkeresésbe csaptak at.
Lesz itt minden, amit csak egy bele-
valo trvandor kivanhat maganak; ga-
laktikus Gsszeeskiivés, arulas és persze
az idegen civilizaciok titkos ereklyéi sem
keriilhették el torvényszer( sorsukat —
amolyan igazi ,elites”, monumentélis szto-
rira készlljetek.

MIHEZ IS KEZDJUNK A SZABAD
IDONKBEN?

Igazi szabadsagérzetiink ugyan csak a tor-
ténet befejezése utan lesz, boldogulnunk
azonban az egyes kotott kildetések kozott
is kell valahogy. A hagyomanyosnak sza-
mito kaldzkodas, csempészet, banyaszat,

meény (értsd: kocsma) az Uizletk6tés szinte-
re, itt cserélnek gazdat a pletykak, itt ol-
vashatjuk el a legfrissebb hireket, és ke-
mény pénzekért itt javithatunk megitélé-
stinkon is. Sajnos a felkinalt killdetések
kezdetben stirlin ismétlédnek; a helyszin
és a célpont ugyan mas, a végrehajtas
alatt azonban gyakran lesz déja vu érzé-
stink. A rengeteg kiilonb6z6 megbizo sze-
rencsére javit az 6sszképen, mivel néha-
nyan kozulik igazén zsiros munkakkal is
megbizhatnak - feltéve persze, hogy sike-
riil kiharcolnunk a megbecstiléstiket.

A Freelancer érdekessége, hogy minden
rendszerben - s6t, akar minden alloméason
- mas és mas hireket olvashatunk, igy
kénnyedén folyhatunk bele kiilonbozd

.Ismeretlen népek, legendas hajok és fegyve-
rek, elérhetetlennek t(iné bolygdk — csak a ja-

tékoson mulik, hogy mit talal meg ezek kozi

kereskedelem, fejvadaszat elméletileg
mindig adott, az el6bbi két tevékenység
gyakorlasara viszont kevesebb lehetdsé-
glink lesz, amig sorsunk 6sszegabalyodott
szalait probaljuk kibogozni. Minthogy

a program kezdetben rendesen terelgeti
a jatékost, maradnak mindazok a munkak,
amelyeket a renddrség, katonasag vagy
kiilonb6z6 nagyvallalatok képviselGi ajan-
lanak fel (tobbnyire bagoéért). Természete-
sen minden allomason a helyi mdintéz-

III

szintl konfliktusokba is. A torténet el6re-
haladtaval a hirek valtoznak, a jatékos pe-
dig gyakran érezheti magat az események
aktiv résztvevéjének — kiilondsen, hogy

a bolygok, hadihajok és a rendszerek
tobbsége a valo vilagot idézi. Az emlitett
bolygodkat és allomasokat egyébként

a gyorsabb haladas érdekében kereske-
delmi Gtvonalak és ugrépontok kotik 6sz-
sze, de természetesen a lehetéség mindig
adott, hogy Uj, jaratlan utakat keresstnk...
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GESZTIKULALJUNK UGYESEN! ILYEN JUNI AMIKOR...

...kétségbeesett

...tanacstalan

NEBULA NEBULA HATAN...
Megfeleld latvanyvilag nélkil persze még
a fentiek ismeretében sem maradhatna
sokaig izgalmas egy ilyen jaték, motivacio
hianyaban ugyanis hamar elkophat a kez-
deti lendiilet. A Freelancer fejleszt6i tudtak
ezt, és igy a program mind az Ur tavolabbi
részeire, mind pedig az Gjabb és Gjabb fol-
di helyszinekre tartogat meglepetéseket.
Igaz, bizonyos sztereotipiak azért megfi-
gyelhet6k a kocsmakban vagy a felszere-
|ést arusit6 helyeken, de ez - a jaték volu-
menéhez mérve — még mindig a béven el-
fogadhaté szinten beltil marad.

Minden bolygd, ahova leszallunk, mas és
mas kulttréaval rendelkezik, nyilvanvaloan
az adott vidék izlésvilagahoz, illetve kordl-
ményeihez igazodva. New Londonon pél-
daul stilusosan mindig zuhog az esé,
Leeds pedig az Uj Vilagban is megdrizte
ipari jellegét. Hasonl6 valtozatosséagra ké-
szliljiink az (rben is, tekintve, hogy min-
den rendszernek eltéré a hangulata; né-
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melyik egészen vilagos, masok mintha
0sszefliggé kodbdl allnanak, megint ma-
sok pedig hemzsegnek a latvanyos csilla-
gaszati tineményektdl. A meteorkodok,
jégmezdk vagy roncstemetdk egészen
hétkoznapi jelenségnek szamitanak, akar-
csak a nebulak, valamint a bennitk meg-
buvé titkos allomasok, féregjaratok. Emel-
lett kilon érdemes kiemelni a gyonyord
csatahajokat és persze a hatalmas (rallo-
masokat is, amelyekkel egyébként tton-
utfélen taldlkozhatunk.

A torténetet bemutatd atvezetd animéciok
is a Freelancer sajat motorjaval késziiltek
(kb. 2 éranyi anyagrol van sz6), az 6tletes
kameraallasoknak és a kifejezetten szépen
és aprolékosan kidolgozott szerepl6knek
koészonhetéen néha tényleg olyan érzé-
siink lehet, mintha filmet néznénk. A sze-
repldk arckifejezései kiilonosen jol sikertl-
tek, a pillanatnyi érzések tokéletesen leol-
vashatok egy-egy grimaszbdl, a széveghez
pedig pontosan illeszkedik a szajmozgas.

Mindezek alapjan most azt kellene frnom,
hogy ,igenam, de mindennek bizony ko-
moly &ra van”, de jelen esetben szeren-
csére mégsincs szo errdl; a programot
ugyanis rendesen megirtak, kozepes kon-
figuracion - aszteroidamez6 ide vagy oda
- mar roccenés nélkil elfut.

+EGERZSONGLOROK"” ELMELETBEN...
Szandékkal hagytam a végére a jaték egyik
legfontosabb részét, az trharcot. Mint min-
den Elite-klonnak, a Freelancer-nek is ezen
a terleten kell igazan domboritania, hi-
szen - bar fontos a korités, a latvany és
persze a szabadségfok is, de — ha a harcot
nem élvezi valaki, akkor a tobbivel mar
nem is nagyon foglalkozik majd. A jaték
ezen a téren is megprobalt djitani, bar a
vélemények megoszlanak arrél, hogy sziik-
ség volt-e erre az Ujitasra, illetve hogy egy-
altalan beszélhetlink-e Gjitasrol?

A torténet 4-5 évvel ezel6tt kezdédott,
amikor is a Digital Anvil-alapité Chris

HAF!DVEFI

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya

B Tesztkonfiguracio
P IV 2.0 GHz
512 MB RAM
40x CD-ROM
GeForce4 4200
64 MB
SB Live Value

H Tapasztalatunk
Az égadta egy vi-
lagon semmilyen
gondom nem volt
a sebességgel
még a legna-
gyobb hajo6 vagy
aszteroidamezd
kozelében sem.”
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— A pénz nem boldogit

FREELANCER

A legtobb jatékos szeret elmélyedni hése statisztikai-
ban, boldogan nyugtézni a pozitiv valtozasokat, illetve
kétségbeesetten keresni az okokat, ha egy mutatd
rossz iranyba mozdult el. A Freelancer a Neuro-Net in-
formacios képernydjét alkalmazza erre a célra; napra-
kész statisztikakat kapunk altala a meglatogatott bazi-
sokrol és rendszerekrdl, sét egy hajotipusokra bontott
LKill” szamlaléban is gyonyorkodhetiink.
A fejlédési rendszer alapja ezlttal is a jol ismert szint-
|épegetés, lényegében ez hatarozza meg, hogy az egy-
személyes jatéknal mikor haladhatunk tovébb a torté-
netben, illetve hogy bizonyos felszereléseket, hajokat
mikor vasarolhatunk meg (mivel
multiban nincs torténet). Ez igy maga-
ban még rendben is lenne, a tapasz-
talati pontokat azonban elfelejthetjlik,
a program mas modon ,értékeli” tel-
jesitménytinket. A dolog lényege,
hogy a ,Neuro-Net” a jatékos
egyfajta ,jelenértékét”

ELLENTIVIONDASOS FEJLODESI RENDSZER

megszabott 6sszegre, illetve az aktualis ,torténet”-kul-
detés teljesitését is egy magasabb osztalyba valo lé-
péssel honoralja a jaték (az egyszemélyes jatéknal).
Elsé olvasatra talan még nem is tiinik annyira irraci-
onalisnak ez a megoldas, valéjaban azonban béven
akad benne butasag. Az egészet ott kezdeném,
hogy a szintiink — vagyis ugye a tapasztalatunk —
megitélésében az égadta egy vilagon semmit sem
szamit, hogy 3 vagy 300 ellenséges gépet vadasz-
tunk le. Hogy is van ez? Folytatom: amennyiben a
felszereléstinket hasznaljuk harc kdzben (ergo kil6-
viink egy rakétat, vagy példaul ,gyogyitunk” egyet a
pajzson), akkor ez az érték még csokken is. Kiilon
élmény tehat mezei kal6zokkal harcba bocsatkozni
abban a tudatban, hogy kis szerencsével akar ,null-
szalddsan” is kikerilhetiink az 6sszecsapasbdl, de
persze nagyobb az esély arra, hogy néhény ezer (r-
dollart bukunk az egészen. De ez még mind semmi,
az igazan bosszanto jelenség csak most jon; mi tor-
ténik ugyanis akkor, ha teszem azt, Uj hajot vagy Uj

B KATEGORIA
Girszimulator

B KORNYEZET
(ir, Sirius rendszer

B NEHEZSEG
kézepesen nehéz

m UuURAJAT-
SZANAD-E
abba se hagyom

tartja szamon, ami tulaj-
; donképpen az éppen na-
lunk lévé pénzmennyiség-
bdl illetve felszerelés-
_< Dbl (hajo, raktarkészlet
stb.) tevadik 6ssze. A
kovetkezd szint eléréséhez
altaldban ezt az értéket
kell feltornasznunk egy

fegyvereket vesziink? A vasarlast kovet6en az aru
értéke (a helyi viszonyoknak megfeleléen) szépen
visszaesik a toredékeére, az egyszeri vandor pedig
mit tapasztal? A régi felszerelés értéke egy picit
nétt, a bukszaja viszont sokkal vékonyabb lett, igy
aztan hiaba az Uj/szebb/jobb cucc, hésiink ,jelen-
értéke” latvanyosan csokkent — ergo kezdhetiink
mindent elélrél. O igen, ezt a rendszert biztosan
iméadja majd mindenki...

Roberts ,megalmodta” az elsé egérrel ira-
nyithato tGrszimulatort. Ez 1997-98 kornyé-
kén még kétségtelendil jszer(i gondolat-
nak szamitott. Az eredeti koncepcio szerint
azért volt erre szlikség, mert igy — az akkor
még kizarolag online jatéknak készilé —
Freelancer sokkal szélesebb kozonség sza-
mara lett volna elérhetd. Azéta persze el-
telt j6 néhany év, rengeteg hasonlé iranyi-
tasi elven m(ikodd jatékot lattunk mar, igy
aztan a Digital Anvil fejlesztéi nem okoztak
kiilonésebb meglepetést a kizardlag egér
alapu iranyitasi rendszeriikkel. Pontosab-
ban fogalmazva az iranyitas nem okozott
meglepetést, az viszont annal inkabb,
hogy tetszik, nem tetszik, semmiféle joyt
nem tamogat a program. Szerencsére
egérrel is igen élvezetes a jaték — személy
szerint hamar megszoktam, és megked-
veltem ezt a megoldast — de ettél még
szomorunak és feleslegesnek érzem, hogy
pont egy ilyen stilusi programban kell le-

mondanom kedvenc, X-Winget is ttlélt
botkormanyomrol... (Sajnos nekem mar
meghalt az egykori legendds Gravis
Firebird joystickom. L R.I.P -Bad Sector)
A harcot leginkabb talan az Aquanox-ban
megismert élményhez lehetne hasonlitani,
leszamitva persze, hogy itt nem sodrodunk
tovabb, ha a toloerdt nullara allitjuk. Nagy
hasznat vehetjlik viszont az oldalazogom-
boknak, és igy az egész szamomra egy ki-
csit arcade hangulatot arasztott, némi FPS-
belitéssel. Ezt a benyomast erdsitette az is,
hogy a hajonkra egyfajta ,pajzs-PowerUp”-
okat szerelhetlink, amelyek gombnyomasra
egy szempillantas alatt feltoltik a lemerilt
elemeket, illetve az igynevezett ,nano-
botok” ugyanezt teszik a sérdlt burkolattal.
Mi tobb, a lel6tt rosszfitk roncsai kozuil akér
harc kozben is feltolthetjiik ,PowerUp” kész-
lettinket, igy amennyiben elég ligyesek va-
gyunk, nagy tulerével szemben is sokaig ki-
birhatjuk (ktilon szerencse, hogy ellenfeleink

e

it bk ik

nem igazan élnek ezzel a lehetdséggel...).
Hiaba a sokféle hajo, a kiilonb6z6 pilotafiil-
kékrdl le kell mondanunk; minddssze két
nem tdl extra MFD képernydt lathatunk
minden jarganyban (leszamitva a néhany ti-
pusnal felbukkano ablakkereteket). Ugyan-
csak ,arcade”-os megoldas, hogy a fejlesz-
t6k nemes egyszertiséggel kihagytak a ra-
dart a jatékbol. A baréatot, ellenséget vagy
éppen a navigacios pontot egyarant a kép-
erny6 szélén felbukkand szines nyilak jelké-
pezik; amit éppen becéloztunk, az nagyobb,
mint a tobbi. A dolgunk tehat elméletileg
»csak” annyi, hogy az egeret iranyba hiiz-
zuk, amikor pedig a gonosz Gtonallé bedszik
a célkereszt kozepébe, megnyomjuk a jobb
gombot, és adunk neki...

~EGERZSONGLOROK"”
GYAKORLATBAN...

A gyakorlatban mindez persze sokkal nehe-
zebb, mint ahogy azt a fentiek olvasasa
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FREELANCER

- Freelancer: Arena

IVIULTIPLAYER

Hivatalos szerver ugyan nincs a Freelancerhez, a netre fellépve
mégis tobb tucat jatékba kapcsolodhatunk be (altalaban a 32
vagy a 64 fés szerverek a gyakoriak, de persze el6fordulnak en-
nél nagyobbak is). Maga a jaték szinte teljesen ugyanaz, mint
single player modban, béar a torténettel nem kell bajlédnunk, és
kb. 30 rendszer alapbdl szerepel a térképiinkén. J6 méka ma-
sokkal egydtt kalandozni, a harc is izgalmasabb, mint ha a gép
altal iranyitott pilotakra vadasznank, kereskedni pedig kifejezet-
ten élvezetes Ugy, hogy néhanyan vigyaznak a hatsonkra. Az
o egyetlen negativum, hogy minden karak-
7 ter szerverhez kotott, vagyis az egyik vilag-
bdl nem lehet pikk-pakk d&tmenekiteni hdslin-
ket a masik vilagba (legalabbis neten ke-
resztlil ez meglehetGsen problémas fel-

alapjan gondolhatnatok, minthogy hiaba az
egyszerUsitett iranyitas, a gyakran driasi tul-
erével szemben igy is sokszor meggy!ilhet
a bajunk. A kizarélag egériranyitasnak ko-
szonhetden rendkivil pergd egy utkozet, ra-
adasul a legtdbbszor 15-20 hajé is kavarog-
hat kordlottiink rlt tlzparbajba bonyolod-
va (nem beszélve a semleges szemlél6ddk-
rél). Amolyan igazi adrenalinpumpalé ér-
zésre szamithattok egy-egy nagyobb Gssze-
csapas alatt, kiilonosen ha mar csak néhany
.pajzs-PowerUp” van a hajon, koriilétted
pedig még mindig legalabb 6-8 fejvadasz
probalkozik a fejedre kit(izott vérdij begydij-

csit mas, mint amit eddig megszoktunk.
Nem érdemes tehat szigortian az
(irszimulatort keresni a jatékban (mar
amennyiben egyaltalan beszélhetlink ebben
a témakorben ,szimulatorrol”...),

a Freelancer vilaga ugyan egyszertibb, de
ettél még nem kevésbé élvezetes!

TOVABB KELL VARNUNK

A ,,KLONKIRALYRA"...

Mindent Gsszevetve tehat hatarozottan kel-
lemes darabnak tartom a Freelancert, az
aprobb hibaitol eltekintve igazan élvezetes
jatékélményre szamithat, aki belevag.

~Eseménydus korutazast tehetlink a Sirius
rendszerben, kiilbndsen, mert Juni kisasz-
szony hatarozottan csinos idegenvezeté ©”

tésével. llyenkor aztan hamar elfelejtkeziink
a fenti siramokrol, nem hianyzik a radar,

a ,PowerUp"-oknak megvaltoként ordltink,
és az egér sem tlinik mar annyira idegen
iranyitasi eszkdznek. Minek is kontorfalaz-
zak, j6 ez igy, ahogy van, csak éppen el kell
fogadni, hogy ez a megkozelitésmod egy ki-
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Ahogy az elébb is irtam, az egeres iranyi-
tast hamar meg lehetett szokni, igy ezt
semmiképpen sem ronam fel negativum-
nak (sét). Annal inkdbb zavart viszont,
hogy a jaték belekényszerit a torténetbe,
és nem hagyja, hogy a sajat ritmusomban
dontsem el, mikor is akarom azt elkezdeni

: _gl’ adat). Biztos vagyok ugyanakkor abban, hogy
hamarosan kialakulnak azok a megbizhato, k6-

—~._zeli, gyors szerverek, amelyekrdl nem is akarunk

majd tovabballni - addig pedig marad a kisérletezgetés ©...

- sokan talan pontosan emiatt partolnak
majd el a programtol (ez utébbi csoport
képviselSinek ajanlom a kiilonb6z6
multiplayer lehetéségeket, mert ott abszo-
1at nem kell a torténettel bajlodni). Ugyan-
csak butasagnak tartom a fejlédési rend-
szert (keretes iras), illetve nyilvan sokaknak
okoz majd nehézséget, hogy a beszélgeté-
seket nem lehet kiiratni a képernyére. Hia-
nyoztak a guildek, a titkos tarsasagok, aho-
va be lehetne Iépni, illetve a szint mellett
rangokat lehetne szerezni, és talan jo lett
volna, ha az X-Tensionh6z hasonléan

a megtakaritott pénztinket Gjabb hajok és
fegyverek mellett mas értékekbe is be tud-
juk fektetni. Nem olyan 6rdongos kérések
ezek, de valamiért mégsem siker(l egy ja-
tékba belenyomni mindazt, amire az Elite-
fanok annyira vagynak. Tovabbra is var-
nunk kell tehat az igazi nagybets ,Elite-
Klénkiralyra” — de ettdl persze a Freelancer
még remek jaték; hangulatos, latvanyos,
élvezetes: rengeteg idét lehet vele eltolte-
ni. Remek érzéke van ahhoz, hogy a képer-
nyé elé szegezze mindazokat, akik adnak
neki egy esélyt, ez pedig manapsag egyre
ritkabb képesség. Becsiiljik hat meg!

Del

€16, 1élegzé” uni-
verzum
roppant élvezetes,
kénnyen iranyitha-
t6 Urharc
hatalmas bejarha-
t6 vilag, rengeteg
meglepetéssel
minden igényt ki-
elégité latvanyvi-
lag

= korlatok k6zé szo-
ritott ,szabadsag”
a single player ja-
tékban

= nincs joy-irdnyitas

= ostoba fejl6dési
rendszer

M Grafika

I s I — —
H Zene

T
H Hangok

[ I — —
B Jatszhatésag

S7

szazalék
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EXTRA

EGY KAPITANY A JOVOBOL

EXKLUZIV INTERJU PATRICK STEWARTTAL

EGY KAPITANY A JOVABOL

A jovo

ben, a vilaglrben jatszédé Freelancerhez ezGttal egy kihagyhatat-

lan interja mellett dontdttink, amelyet nem mas, mint a hires sci-fi soro-
zat, a Star Trek: The Nlext Generation legnagyobb sztarja adott nekunk
az ,,Atjarén®! Holgyeim és uraim, van szerencsénk bemutatni Patrick
Stewartot, alias Jean-Luc Picard kapitanyt!
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- Szivbdl tidvézlém itt Magyarorszagon.
Minek készénhetjik a latogatast?

- Annak, hogy itt forgatjuk Az oroszlan té-
len cimdi filmet a Hallmark csatornanak.
Nagyszert filmes stab gydilt 6ssze, renge-
teg a magyar stabtag is. Sajnos magyar
szinész, azt hiszem, nem nagyon van

a szereplék kozott. De példaul a filmbéli al-
latok mind magyarok...

- Micsoda megtiszteltetés...

- De komolyan: a filmet készité stab szinte
teljes egészében magyar, és nagyon jo
munkat végez.

- Miéta vannak itt, és meddig maradnak
Magyarorszagon?

- Hat hete jottiink, és még egy-két hétig
maradunk. J6v6 héten Szlovakiaba me-
gylink, ahol szintén egy hetet toltlink. Az-
tan készen vagyunk a forgatassal.

— On nagyon sok sci-fiben szerepel. Ez

a kedvenc mdfaja?

- Nem, igazsag szerint nem vagyok nagy
rajongd. Még csak nem is vagyok igazi
filmszinész, csak hatalmas szerencsém
volt, hogy bekertiltem ebbe a vilagba.
Nem arrdl van sz, hogy nem szeretem

a film vilagat, de csak akkor érzem magam
igazi szinésznek, ha a szinpadon é&llhatok.
igy a sci-fi filmek vilagaba mondhatni vé-
letleniil csoppentem.

- Beszéljiink egy kicsit a Star Trekrdl, a so-
rozatrdl és az uj filmrdl, a Nemezisrdl.
Megigérem, hogy Picard kapitany figura-
jarol nem fogom kérdezni, mert tudom,
hogy mar unja ezeket a kérdéseket.

- Héat igen, ugy gondolom, hogy ha valaki
Picard karakterére kivancsi, nincs mas dol-
ga, mint megnézni a Star Treket a tévében
vagy a filmvasznon, mert (igyis onnan le-
het a legjobb képet alkotni réla. Minden,
amit tudni lehet rola, ott van, folosleges
tébbet beszélni a jellemérdl.

— A Star Trek sorozat 1987-tdl ‘94-ig ment.
Mennyi ideje volt a forgatas alatt mas
munkékra?

- Hat, nagyon kevés.

— Néhany honap, vagy csak hetek?

- Inkabb csak néhéany hét, néha rosszul is
éreztem magam emiatt. Nagyon nehéz
volt olyan szerepeket talalni, amelyek be-
leillettek a forgatasi szlinetekbe. De azért
valahogy sikeriilt megoldani. Példaul csi-
naltam egy egyszemélyes szindarabot
Charles Dickens Karacsonyi ének cim re-
gényébdl, pont a karacsonyi sziinetben.
Haromszor adtam el a Broadwayen, egy-
szer Londonban.

- Erezte a rajong6k nyomésat barmiben

a karakterével kapcsolatban? Kate
Mulgrew, azaz Janeway kapitany példaul
sokat mérgeldddtt azon, hogy a rajongok
a frizurai miatt tamadtak.

- Voltak ilyenek, de még az elviselhetd
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mértéken belul. Tulajdonképpen a legtébb
panasz amiatt érkezett, hogy nem volt
tébb romantikus jelenetlink dr. Beverly
Crusherrel. De hét ez igy is volt kitalalva,
nem akartuk, hogy beteljesiiljén a dolog,
hiszen akkor oda az izgalom.

- Nézziik az uj mozifimet, a Nemezist. Mi
a véleménye Tom Hardyrol, aki az ellenfe-
lét alakitja? Hasonlit nre?

- Nos, igen, pont annyira, amennyire kell.
Szerepe szerint 6 a klbnom, Ugyhogy az
ember azt gondolnd, pontosan olyannak
kell lennie, mint nekem. De mi Gigy dontot-
tiink, hogy jobb lenne, ha kicsit kiilénb6z-
nénk is néhany dologban. Azt hiszem,
sokkal érdekesebb keresni a hasonlésagot
gy, ha vannak kilonbségek is.

- A film dgy készilt, hogy athidalja a ha-
tart a Star Trek-es kemény mag és az élta-
lanos nézékézénség kozétt. Gondolja,
hogy mint alkotas, sikertilt ezt elérnie?

EGY KAPITANY A JOVOBOL

lenetet vagtak ki a filmbdl. Ha husz perc-
cel tobbet hagynak benne, mondjak, talan
sokkal jobb film lehetett volna.

- Ez érdekes, de nem hiszem, hogy ha
benne hagyjak a kivagott részeket, az |é-
nyegesen valtoztatott volna a filmen.

- Milyen volt a kapcsolata a tébbi szerep-
lével? Voltak, akiket kiilénésen szeretett,
vagy épp nem szeretett?

- A fészerepldk kozil mindenkit szeret-
tem. Néha a csak egy-két részben szerepld
vendégszinészekkel volt baj, mert nem
mindig voltak j6 szinészek. De bennik az
volt a jo, hogy csak révid ideig maradtak,
azutan elmentek. A fészerepldkkel olyan
sok id6t toltottiink egyiitt, hogy nagyon
megszerettlik egymast. Nem voltak nagy
botranyok kézottiink, ugyhogy ilyenekkel
nem is tudok szolgalni.

- Lesz még tébb Star Trek-film a Nemezis
utan?

»~Ha nem torédtiink volna azokkal, akik nem
ismerik a Star Trek vilagat, akkor azt hiszem,

sokkal tobb utalas lenne benne a sorozatbo

- Nos mint alkotasnak, szerintem igen.
Szerintem egy nagyon szérakoztato filmet
készitettlink, amely ugy esett, hogy egy
Star Trek-film lett!

— Mésmilyen lett a film, mint ha csak Star
Trek-rajongdknak készlilt volna?

- Igen. Ha nem t6rédtiink volna azokkal,
akik nem ismerik a Star Trek vilagat, akkor
azt hiszem, sokkal tobb utalas lenne ben-
ne a sorozatbél. De mi a mozikban mindig
megprobaltuk ezt a minimumon tartani,
hogy ne idegenitstik el a tobbi nézét.

- Mi a véleménye arrdl, hogy a film nem
lett igazi siker?

- Nagyon szomort vagyok, mert szerin-
tem ez a legjobb Star Trek-film, amit eddig
készitettiink. Tényleg ugy gondolom,
hogy nagyon j6 munkat végeztiink, és saj-
nalom, hogy a kézénségnek, gy tdnik,
nem tetszik.

- Sok rajongdnak példaul a vagassal volt
a legtébb gondija.

- Ez nagyon meglepd, hiszen a rendezé-
vago, Stuart Baird az egyik legelismertebb
vagoé Hollywoodban. Mit mondtak, mi volt
vele a baj?

- Nos, néhany vélemény szerint tul sok je-
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- Nos, a Nemezis rosszul szerepelt a pénz-
taraknal, ezért gy hataroztunk, hogy szl-
neteltetjik az Uj nemzedék szereplGivel
forgatott Star Trek-filmeket. Van ra némi
esély, hogy valamikor a jovében Ujra 6sz-
szeéll a csapat, de én igazabol nem na-
gyon hiszem, hogy lesz még egy Uj nem-
zedék-mozifilm.

— Ha nem lesz tébb Star Trek-film, mit fog
érezni? Egyfajta befejezettség-érzése lesz?
- Nos, azt hiszem, itt az ideje a generacio-
valtasnak. Olyan ez, mint egy parti: nem
jo utols6 vendégként tavozni. Nem lenne
jo, ha a kozonség kiabrandulna beldliink.
Szerintem a Nemezis mélté lezarasa a so-
rozatnak. Ugy gondolom, hogy ez az eddi-
gi legjobb Star Trek-film az Uj generacio
szereplGivel.

- Tervezi, hogy mas sci-fi filmekben vagy
sorozatokban is szerepet véllal?

- Nos, az X-Men 2 mar nagyjabol kész,
majus 5-én kerll a mozikba (Amerikaban
- a ford). Ezenkiviil biztos vagyok abban,
hogy lesz X-Men 3 is. Azt hiszem, az X-
Men 2, ha lehet, még nagyobb siker lesz,
mint az elsé rész, tgyhogy lefogadom,
hogy a stdi6 zold utat ad a harmadiknak

is. Ezen tdl azonban egyelGre nem terve-
zek mas sci-fi szerepet.

— Az X-Man mésodik részére 125 millio
dollaros kéltségvetést kaptak, 6tvenmillio-
val tébbet, mint az eldzd részre. Nem tart
attol, hogy a rengeteg effektus és a sok uj
szerepld tulterheli majd a filmet?

- Nem hiszem, hogy az Uj szerepl6k hat-
ranyt jelentenének, épp ellenkezéleg. Azt hi-
szem, nagyon érdekes Uj karaktereink van-
nak. Az X-Men képregénysorozat rajongoi
nagy 6rommel fogadtak az Uj szerepldket.

- Halle Berry egy interjiban amiatt pa-
naszkodott, hogy tul kevés szerepet kap

a filmben. On nem érzi ezt sajat karakteré-
vel kapcsolatban?

- Oszintén szélva nem. Nagyjabél ugyan-
annyit fogok tolteni a filmvéasznon, mint az
elsé részben, csakhogy sokkal kevésbé le-
szek szem el6tt, hiszen mar nem kell meg-
magyaraznunk, kik is a mutansok. A tébbi
szereplé véleményérdl nem tudok. De ez
egy olyan tarsasag, amelyben nagyon sok
hires szinész szerepel. lan McKellennek
két Oscar-jelolése is van. S6t, van két
Oscar-dijas szinésznénk, Anna Paquin és
Halle Berry! Hugh Jackman pedig ezzel

a filmmel lett hires. Sok a nagy név, de

a filmszalag véges, Gigyhogy mindenkinek
nagyon behatarolt ideje van a vasznon.

— Onnek mint kivalo szinpadi szinésznek
kihivast jelentett Picard kapitany vagy

X professzor szerepének megformdlasa?
- Nos, Picard kapitany szerepét az évek
alatt Iépésrdl lépésre fejlesztgettem, tulaj-
donképpen nem volt egyetlen nagyobb ki-
hivas az 6 karakterével kapcsolatban, in-
kébb kis kihivasok sorozata. X professzor
karaktere azonban mar sokkal dsszetettebb
munkat igényelt. o} egy nagyon egyenes,
tulajdonképpen egyszert jellem, akinek

a lelki vilagara nagy hatast gyakorolt az,
hogy toloszékbe kényszerlt. Ezt a kettds-
séget kellett jol elkapnom a szerepben.

- Mit fog jétszani a kézeljévében?

A kozeli jovérdl azt tudom mondani, hogy
a szinhazi szerepeken lesz a hangsuly. Ta-
vasszal a londoni West Enden kezd(ink
probalni egy darabot, 6sszel pedig

a Broadwayen jatszom. Mint mondtam, én
inkabb szinhazi szinész vagyok, csak akkor
érzem igazan szinésznek magam, ha ko-
zOnség eldtt jatszhatok.

Az Interjit az Atjaré rendezéi és

a GameStar Team kozosen készitették
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OJJEKTUVIOK, DRAUTKOSZORUK

PROJECT I
COVERTST

BKATEGORIA: taktikai FPS, bar a taktikai szt elfelejthetjiik mKEORNYEZET: jelen BNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nem

Ezek a rossz arcok mindig forralnak valamit. Héeséses orosz bazisokon
bujkalnak, szupertitkos szuperlaboratdériumokban szuperchipeket
gyartanak... Mivé lenne a vilag, ha nem lenne IGI és nem lenne David
Jones... Es David Jones visszatért! 066, ki is az a David Jones?

ADATOK

B FEJLESZTA
Innerloop

B KIADO
Codemasters

H WEBOLDAL
www.codemasters.
com

E FORGALMIAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd

hideghabort mar a multé. Nem
sokkal a Szovjetunio felbomla-
sa utadn mar értelmetlenné vélt

az 6rok szembenallas Oroszorszag és az
Egyesllt Allamok kozétt. Persze mindig
akadnak, akik szdmara a habor(i még nem
ért véget, hiszen a béke nem jelent egye-
bet, csupan hatalmi pozicidik megingasat.
Az ilyen gonosz kdpék semlegesitésére
allt 6ssze az IGl (Institute for Geotactical
Intelligence). Nekik dolgozik David Jones,
aki ugyan - hidba a Codemasters marke-
tingeseinek szorgos munkéja - tovabbra
sem egy kiilonosen karizmatikus alak, am
annal keményebb, mondhatndk tékdsebb
kommandds legény. Annak idején mér ta-
lalkoztunk vele, most nagyjabdl ott folytat-
ja, ahol akkor abbahagyta.

Ez persze azt is jelenti, hogy nem sokat
valtozott a jatékmenet, de az |Gl 2-t valo-
szintleg inkabb azok fogjak szeretni, akik-
nek az elsé rész is bejott. Az ugye egy lo-
pakodds FPS volt, viszonylag hangulatos,
de nem igazan atutd, sét néha kimondot-
tan unalmas. A legbosszantdbb példaul az
volt, hogy nem lehetett menteni... most
lehet, valamit azért mégiscsak fejlesztettek
az Innerloopnal. Gyorsan eléreszaladva el-

arulhatjuk, hogy azért az akcié - még a lo-
pakodas is - kicsit izgalmasabb lett, és
egészen valtozatosak a feladataink. Bar
utébbi leginkabb azt jelenti, hogy a készi-
t6k elévették az 6sszes kommandos klisét,
de igy legalabb mindenféle kiildetéssel ta-
lalkozunk majd.

A KONCEPCIO A KOVETKEZO.
0600...

Nehéz eldonteni, hogy ez a jaték mi is akar
lenni. Lopakodds FPS-nek indul, de nem
teremti meg az dsszes lehetéséget arra,
hogy valéban hatékonyan lopakodhas-
sunk. Semmilyen igazan specialis eszkdz

palmtop, amely minimapként is funkcio-
nal. Utébbi tagadhatatlan erénye, hogy
egészen jol zoomolhato, és alaposan ta-
nulmanyozhatjuk vele az egész kornyéket
- a fontosabb ojjektumokat -, tovabba lat-
hato rajta a kornyéken grasszalé dsszes
jarér, mi tobb, még az is, hogy éppen mer-
re néznek. Hiaba, a miiholdas technoldgia-
nak nincs parja. Emellett a mihold sem
Big Brother, tehat csak a szabadban miké-
dik, amint behatoltunk egy ojjektumba

- vagy akar a fold ala - teljesen hasznélha-
tatlanna valik, persze ennek ellenére is fel-
becstlhetetlen, mivel minden kiildetésben
részletesen, akar ot-hat részfeladatra bont-

»~2ajnos, amikor egy pottyot latunk a tavol-
ban, akkor mar 6k is latnak minket, és altala-
ban I6nek is. Es el is taldlnak.”

nem segit minket ebben. Ami a kiityiket
illeti, van egy tavcsovink (mellyel tavolsa-
got is mérhetiink, hurrd), egy héérzékeld
latékank (amely néha, ha éppen gy ado-
dik, atlat a falon, vagy bizonyos targyakon
is — néha nem) és persze a jo 6reg

va kapjuk meg a direktivakat. Ezek sorsza-
ma pedig lathato a térképen: ha teljesitet-
tiik az egyiket, tudjuk, hogy merre indul-
junk tovabb. Amennyiben példaul egyik
feladatunk a biztonsagi kamerak deaktiva-
lasa, akkor az erre szolgalo panel helyét

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 700 MHz,
128 MB RAM,
32 MB-os 3D-s
videokartya

m Tesztkonfiguracio
P Il 1 GHz,
256 MB RAM,
GeF4 MX440

W Tapasztalatunk
~Nagyon, NA-
GYON gépigényes
(kb. @ minimum-
konfig duplaja
kell...), rengeteget
tolt és gyakran
fagy.”

és inkabb csak azt célozhatjuk, hogy ez
minél késébb kovetkezzen be. Hiaba a jar-
6rok utvonalainak alapos megfigyelése,
képtelenség mindenkinek a hata mégé lo-
pakodni: valaki mindig lat. Ha fel kell rob-
bantani egy bizonyos ojjektumot - lesz
ilyen, tdbb is — a robbantas utan még so-
sem ér véget a kildetés. (Nem baj, csak
az a lényeg, hogy megmaradjon

a zoxigén ©! - Bad Sector) Meg kell varni
a taxit (helikoptert), hogy kivigyen minket
a malnasbol, és addig nem fognak kar-
tyazni az 6rok.

Erdemes tehat kertilni a riadét. Szintén
orok ellenfellink az a rengeteg biztonsa-
gi kamera, amit persze mindenki utal.
(Ezért vannak.) Az eljaras a szokasos:

a kameran vilagit6 zold fény sargéra
valt, és halk pittyegés jelzi, hogy ideje
kiugranunk a latémezG6bdl - ez azért
sportszerl hlzas a biztonsagi kamerat
gyarto cégek részérdl, nem ©? - kildn-
ben egy-két masodpercen beldl kigyul-
lad a piros, és megszolal a riadé. A ka-
merakat szétléni nem lehet (pontosab-
ban némelyiket igen, de elég sok a pan-
célozott), mert akkor is megszélal a ria-
dé. Okos szabotazsvédelem. Utalom.

A szétl6hetd kamerakat csak akkor érde-
mes tényleg tonkrevagni, amikor mar
ugyis szl a riadé (Akkor meg mar mi-
nek? Rongalas rulez? Are you ,serious”,
Sam ©? - Bad Sector), viszont van
olyan hosszUl a kuldetés, hogy a riadd
vége utan - vagyis amig minden
riadoztatott katonat ki nem irtunk, és el
nem hallgat a sziréna - még visszaallunk
lopakodd Gizemmddba. Ez egyébként
elég fura, mert az udvaron zajl6 tobb
perces tlizharc utan az ojjektum belsejé-
ben - ha mar elhallgatott a sziréna -
ugyanugy jarnak-kelnek az érék, mintha
mi sem tortént volna. Nem igazan rea-
lisztikus. Egyébként a kamerak néha k-
I6ndsen gonoszak: bizonyos helyeken
mar eleve ,sarga” moédban vannak,
ilyenkor sokkal kevesebb idénk van az
esetleges riaddig. Féleg akkor vagyunk

bajban, ha ilyen kamera iranyul egy la-
kattal/konzollal védett helyiségre: ezek
feltérése ugyanis eltart egy ideig (kdz-
ben alul fut a ,hol tartunk”-csik, mint

a NOLF 2-ben), ha pedig kozben kénytele-
nek vagyunk elugrani, kezdhetjik eldlrél.
Az pedig kimondottan bosszantott, hogy az
engine semmilyen interaktivitast nem tesz
lehetévé a kornyezettel, legaldbbis semmi
olyasmit, ami megkonnyitené a dolgunkat.
Elsésorban az zavart, hogy nem lehet szét-
I6ni a lampakat, és bizony igen kényelmet-
len érzés fényarban Usz6 fold alatti bazisok
kozepén lopakodni. Emellett nem tudjuk

a hullékat sem elcipelni, igy hidba az idézi-
tés, ha észreveszi egy masik jarér, néhany
masodperc utan riadéztat. Még j6, hogy az
Ml elég egyszerl ahhoz, hogy gyakran ne

zsékjaval jar-kel, mégis komoly déntés el-
hajitani a tavcsovest (féleg a Dragunovot,
hiipp-hiipp) egy nyamvadt AK-47 miatt.
Néha mégis muszaj, mert ha rank ront az
ellen, csak a Rambo mod marad. Késébb
persze ugyis banni fogjuk, viszont akar
vissza is gyalogolhatunk a jobb fegyve-
rért, viszont ki akar ezzel sz6szmotolni?
En ugyan nem... Az egy-fegyver (LotR
rulez!) mellett van még egy alappiszto-
lyunk (G-17 SD), de errél szintén nem ér-
demes lemondani, mert ugyan gyengus
- ugyis fejlovésekhez kell hasznélni, azt
pedig azért atviszi © -, legalabb van rajta
hangtompité. A jatékban taldlhatd otféle
pisztoly kdzott csupan egy masik van,
ami lopakodashoz is hasznalhaté és még
a G-17 SD-nél is jobb: a SOCOM. Ez ki-

»-..igen kényelmetlen érzés fényarban Uszo
foldalatti bazisok kézepén lopakodni.”

szUrja ki, de a néhany masodperces &csor-
gas alatt is, amig Szasa az expartnere tete-
me felett all (,Ivan, ne hiilyésked;! Hallod,
Ivan, nem vicces!! Ivan!ll 066... lvan?”) ro-
la is gondoskodhatunk.

KIVALO SZERSZAMOK,
JOMUNKASEMBEREKNEK

Ha igaz a kissé koltéi frazis, hogy a fegy-
verek a halal hangszerei (beh szép is ez),
akkor az |Gl 2 arzenaljaval egy egész
szimfonikus zenekart is 6ssze lehetne
hozni. Persze ennek inkdbb csak multiban
van értelme - erre késébb még kitériink
-, mert a hatalmas mennyiségnek (tobb
mint harminc kilonb6z6 fegyver) csupan
toredéke lehet egyszerre nalunk. Példaul
csak egyetlen ,komolyabb” fegyver, mar-
mint egy AK-47, UZI vagy MP5A3, és igy
tovabb. De ide tartozik a rakétavetd és az
Osszes tavesoves j0szag is, mint példaul
6rok szerelmem, a Dragunov, amely vi-
gan atlé néhany egymas mellett allo em-
beren. Persze realisztikus, hogy héstnk,
David Jones nem a Mikulas feneketlen

csit erésebb és halalpontos (van rajta 1é-
zer). llyet viszont nemigen fogunk talalni,
Ugyhogy csakis akkor vegytink fel masi-
kat, ha a j6 6reg Magnum vagy Desert
Eagle kedvéért hajlandoak vagyunk le-
mondani a meglepetésszer(i tamadasok-
rél. (A Makarovot mindenki felejtse el, az
nem is pisztoly. Ha azzal megytink haza,
tarsaink korberéhognek.)

A puskan és pisztolyon kiviil van még
egy késiink, amely... nos, van. Hatulrol,
egészen kozelrdl persze ez is hangtalan,
és hatékony is. Ellenben ha mar észrevet-
tek minket, teljesen hasznéalhatatlan. Csak
akkor jo, ha eldobtuk a hangtompitds
pisztolyt, vagy kifogytunk a |Gszerbdl.
(Nem baj, az uzsira elvitt szalami és
zsémle szeleteléséhez biztos nagyon
hasznos. © - Bad Sector) A kés mellett
még persze ott vannak kis barataink,

a granatok is. Ezekbdl is van néhany, vi-
szont a granat természetébdl fakadodan
nemigen van koztlik hangtompitds - ha-
ha -, tgyhogy remélhetéleg nemigen kell
majd hozzajuk nyulnunk.

438
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RETTEGJ, COUNTERSTRIKE!

Oké, annyira azért nem kell... Az IGI 2
multi része meglepé alapossaggal kidol-
gozott, és a késziték szemmel lathatéan
a CounterStrike-ot akartak lekoppintani,
s6t talszarnyalni. Egyrészt hasonloak

a jatékmodok, masrészt valoszinlleg
emiatt modellezték le azt a hatalmas
mennyiségl fegyvert. ltt is lehet meccs
elején fegyvert vasarolni, és igy tovabb.
Ami az IGl 2 el6nye lehet a CS-val
szemben, az a vitathatatlanul szebb gra-
fika, a dréton csUszas és néhany egyéb
apro feature. (Ajtokon atléni — ez volt
régen az IGl-ben is a legnagyobb szam
- azért a CS-ban is lehet...) A fizika tu-
lajdonképpen nem sokban kiilonbozik,
Ugyhogy ezzel sincs gond. Mégis, kotve

hiszem, hogy a fanatikus CS-rajongék
otthagynak a régi kedvencet, elsésor-
ban a hangulat miatt... Kar, hogy fegy-
vervésarlaskor nem lehet latni az aktua-
lis portékat — persze csak azoknak, akik
nem ismerik fejbdl az 6sszeset -, és va-
lahogy a palyak sem tul jok. Némelyik
példaul idealis lenne, kb. 100-200 em-
ber szdmara. Alapbdl minddssze 6t
multi palyat kapunk, bar a fejleszték kb.
havonta ingyenesen letdlthetdvé tesz-
nek majd egyet-egyet. Persze ez legyen
a legkisebb gond, de ami végképp el-
tantoritja majd a tomegeket, az a na-
gyon magas gépigény. Az pedig még
teljesen lebutitott grafika esetén is tul
magas, kb. a duplaja a CS-énak. Persze
biztosan lesz, akinek tetszeni fog, csak

OSSZEHASONLITAS

— Az IGI 2 katonai szakértéje

CHRIS RYAN

Az ex-SAS kilonitményes Chris Ryan volt
az IGl 2 katonai szakértdje. Tobb katonai
alakulat tagjaként bejarta mar a fél vila-
got, a nyolcvanas években folyamatosan
részt vett kiilonbozé terroristaelharito ak-
ciokban. Elészor tdamaddegységeknél, majd késébb a mesterlo-
vészek kozott. Végll mesterlovész csapatparancsnok lett.

Az Obsl-habor idején megjarta Irakot is, nyolcfds csapatanak
6 volt az egyetlen tuléléje: négy tarsat ugyanis foglyul ejtették,
a tébbi harom pedig harc kdzben esett el. Meneklléséért 1991-
ben kitlintették, 6 maga pedig nemrégiben kdnyvben is megirta
emlékeit, ,Az egyetlen, aki megszokott” cimmel. Ebbdl

a konyvbdl egyébként olvashatunk is részleteket az IGI 2 CD-
jén, s6t, meg is hallgathatjuk - az elsé fejezet ugyanis WAV-ban
is megtalalhato.

ugye nem mindenkinek. De még valé-
szinlileg a tobbségnek sem.
Osszességében természetben nem rossz
az |Gl 2, csak a jatékmenetet kellett volna
jobban kitalalni. Ha egy jaték lopakodos,
hat rendben, klzdjink meg vele rendesen.
De ha csal az MI, ha néha sziikségszerden
rambozni kell, tehat klasszikus FPS-re valt
a program, akkor ne legyen mar limitalt

a mentés... Még a legkdnnyebb moédban
is csak 0tszo6r menthettink... Viszont vitat-
hatatlanul el lehet vele sz6szm6tolni, biz-
tos vannak, akiknek a ,megyek-616k” tal
unalmas, a komolyabb kommandos jaté-
kok pedig tul nehezek. Az IGI 2 hangulatos,
véltozatos és nagyon szép, csak az a ren-
geteg bosszantd aprosag ne lenne...
mazur

-
OsSSZESEN

A SOF Il bizony nagyon jol néz ki, min-
den aproésagra figyeltek a Raven-nél.
Egyedul az el6z6 részbdl mar ismert
Jszlirkésség” volt bosszanté. A ,Ghoul”
fantasztikusan mukaodik: a sértilési mo-
dell (mér-mar ijesztéen) realisztikus.

Enyhén LOL: egyszerd krimi, nem vé-
szes. (A kulcsszo: anthrax.) John
Mullins, fegyver-specialista, anti-
terrorista zsoldos és ,katonai szakérté”
visszatér. A megprobaltatasok kozép-
pontjaban a bio-terrorizmus all.

Az Ml jelentdsen javult az elsé részhez
képest, de még igy is nevetséges. lga-
zi ,harc” a gépi ellenfeleket kicselezni,
diszkréten figyelmen kivil kell hagyni,
ha néha sajat haverjaik kozé hajitjak a

granatot...

kor lopakodni kell, kénnyen és hatéko-
nyan tudunk lopakodni. A mentések
szama megvalaszthatd, és igy minden-
ki megtalalja a ra szabott kihivast.

B -/ <o
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Az |Gl 2 elsé ranézésre gyonyord. A
tajak tokéletesek, a SOF lI-h6z képest
sokkal szebbek a szinek is, valahogy az
egész kornyezet ,€16bb". Késébb de-
riilnek ki az engine gyenge pontjai, pl.
a nevetséges sérllési modell...

Hatalmas LOL: vészesen egyszer( kri-
mi. (A kulcsszo: mikrochip) David
Llewelyn Jones, ex-SAS kulonitmé-
nyes, egy személyként is nagyon k-
I6nleges alakulat visszatér. Nagyjabol
ott folytatja, ahol a multkor abbahagyta.

A SOF Il Ml-je veri az |Gl 2-ét. Ellenfe-
leink nem sokat fejlédtek, am ezt csa-
lassal ellensulyozzak. Enyhén frusztra-
16, amikor a vilag végérdl kilé egy
sniper, és mi még az ellenség bazisat
sem latjuk...

Nincs megfeleléen kiegyensulyozva a
jatékmenet, igy igazsagtalan a limitalt
mentés. A sokfajta kiildetés ugyan in-
nen-onnan mar ismerds, mégis, leg-
alabb valtozatossa teszik a jatékot,
ahogy a rengeteg kivalo fegyver is.

i szép grafika

I nagyon jo6 fegyve-
rek

i véltozatos kilde-
tések

= erds gépigény

= néha tdl kénnyd,
néha tul nehéz

= a Ml rossz és még
csal is

= erdsen limitalt
mentés

H Grafika

H Zene

H Hangok

m Jatszhatosag
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BATTLEFIELD 1942: ROAD TO ROME

MINDEN UT ROVIABA VEZET

BF1942: ROAD TO ROIVIE

\E

BKATEGORIA: akcié BKARNYEZET: |l. vildighabor(i BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: feltétlenil

Miiutan kipihentiik a normandiai partraszallas és a Midway-szigetek okoz-
ta traumat, jél esik egy kis olaszorszagi kiruccanas. Mlonte Cassino hegy-
csucsai vagy a homokos tengerpart a Husky hadmliivelet soran igaz fel-
frissllést igér. Hadba szallhatunk mind az olaszok, mind a francidk olda-
lan, egy kis mediterran hangulattal fliiszerezve meg rémai utunkat.

ADATOK

B FEJLESZTO
Digital Illusions

H KIADO
Electronic Arts

B WEBOLDAL
www.ea.com

H FORGALMAZO
Ecobit Kft.

B MEGJELENES
mar kaphat6

v)
E<H
o

ivel az olasz, sziciliai hadszin-
téren szamos nagyon fontos
csata zajlott, méltan gondoltak

gy a BF készit6i, hogy ezeket nem hagy-
hatjak ki atfogo jatékukbol: a Road To Rome
kiegészités (R2R) palyaival, jarmuveivel és
fegyvereivel ezt az idét idézi. Minden palya
nagyon részletes, aprolékosan kidolgozott:
gyarak, kikoték, olasz hazak, mediterran fak,
s6t Monte Cassino hires kolostora is megta-
lalhat6 ezeken. A legtobb hazba be is mehe-
tlink, idedlis fészket nydjtanak az orviové-
szek szamara. A kiegészité legfontosabb
elemei azonban az Uj helyszinek.

HAD SziN TER

A pélyak kinézete kaprazatos! A Refractor 2
motor igencsak j6 munkat végzett

- jomunkéasember” © - a képalkotas terén.
Képeslapra ill6 tajakon, romos varosokban
folyik a kiizdelem. A torténelmi helyszinek is

korhek, igy abszolut beleélhetjilk magunkat
a nagy torténelmi csatakba. A viz tlikr6zédé-
se, a naplemente, a fak, a romos hazak mind
fokozzak a hangulatot. A kiilsé mellett a pa-
lyak taktikai felépitése is nagyon jol eltalalt.
Osszehangolt csapatmunka nélkil sehol sem
lehet boldogulni. Egyik karakter sem nélkii-
|6zhet6, a sikerhez mindenkire sziikség van.
Szerencsére szamos telepitett fegyver is ren-
delkezésre 4ll a bazisok védelméhez. igy az
eredeti verzidhoz képest joval érdekesebb le-
het a harc, t0bb lehetéségiink van, hogy
megtréfaljuk” az ellenfeleinket. Osszességé-

ben a jatékban nagy kiterjedésti palyakat tala-

lunk, sokkal tdgasabbak, mint a sima BF-ben.
Nagy tereket kindlnak a tank- és gyalogségi
csatakhoz, és lehet6vé teszik hogy gyorsan
az akcio szinhelyére érhessiink. Ugyanakkor
szamos olyan zart helyszinen is folyhat

a harc, mint példaul egy lebombazott falu
vagy egy kolostorrom. Ezek a lerombolt épu-

letek idedlis rejtekhelyet nyujtanak az orvl6-
vészek és a tankvadaszok szamara.

HADI JARGANYOK

Az esti jaték soran volt szerencsém megta-
pasztalni, hogy egy szél puskaval a kézben
milyen érzés lehetett annak idején farkassze-
met nézni egy 57 tonnas acélmonstrummal
(rossz ©), nagyjabdl, mint fapuskaval indulni
a csataba. Hogy felvehessiik a kesztytit, a ki-
egészité szamos Uj jarmdvet is kinal. RepUil6-
gépek kozlil az angol de Havilland Mosquito
konnylibombazo és a német Messerschmidt
Bf-110 dupla motoros rombolé kerilt bele

a jatékba. A foldiek Uj pancélosokat is hasz-
nélhatnak, ezek példaul az amerikai US M3
Grant kozepes pancélzattal rendelkezé harc-
kocsi, l6veg- és géppuskatoronnyal, vagy
olasz megfelelGje, az M11/39 Carro Armato,
szintén kozepes pancélzatli gyalogsag elleni
harckocsi, zart géppuskatoronnyal. Ezek

GAMESTAR 2003. MARCIUS



BATTLEFIELD 1942: ROAD TO ROME

HIRES CSATAK, HIRES KULDETESEK

Battle of Anzio: a tengelyhatalmi erék a csatorna
elején tdmadjak az amerikai bazist. Hat hidféallast
kell megszerezni, illetve megtartani. Kemény pan-
célos- és légi tkozetre kell szamitanunk.

Battle for Salerno: ez az egyik legérdekesebb pa-
lya. A szovetségesek és a németek a térkép szélé-
rél indulnak, egy hosszl csatorna valasztja el
Oket. A cél a térkép talvégén talalhatd hegycstcs
elfoglalésa. Habar nem szilethetiink oda, a cslcs
stratégiai fontossagu, ugyanis szamos loveg és
légvédelmi agyu talalhatd rajta, amellyel sakkban
tarthatjuk az ellenséget.

Monte Cassino: a németek elséancoltak magukat
a hegy tetején taldlhatd kolostorba. A szOvetsé-
gesek tamadnak, és megprobaljak elfoglalni az
ot hidféallast, a tamadashoz igen sok pancélos
all rendelkezésre. A véddknek pancéltord I6ve-
gekkel, néhany tankkal és minden maéssal, ami
csak a kezuk Gigyébe akad - példaul forré gu-
lyaslevessel © — meg kell akadalyozniuk a kolos-
tor elfoglalasat.

Monte Santa Croce: a palyat ,forditott Y”
alakban vagja at egy hasonlé folyo, a harc hét
hidféallasért folyik. Sok repdild, tank és tavolsagi
tkdzet vérhato.

Operation Baytown: ezen a térképen rengeteg
viz van. Mindkét fél harom-harom bézissal ren-
delkezik, amelyek mindegyike elfoglalhaté. A csa-
ta ezek uralasaért folyik. Szamos stratégiaval pro-
balkozhatunk, kihasznalva a foldrajzi adottsago-
kat, a repUilék és a pancélosok szamat.

Operation Husky: a hangulat leginkabb az Omaha
Beachre emlékeztet, itt is egy partraszallast kell
megfékezni, vagy végrehajtani. Esetiinkben Szicilia
partjai a helyszin, a szovetséges csapatok ejtéer-
nydvel vagy hajoval érhetik el a partot. Az olaszok
|6veget, tankokat, mesterlovészeket, géppuskakat
hasznélva harom hidféallassal védik a partszakaszt.

a géppuskatornyok esélyt sem adnak a gya-
logosoknak, igy a ,méhkas” kozepén igen
tetemes pusztitast okozhatunk. Egy masik
érdekes jarmu az amerikai félpancélos US
GMC, amely az M3 féllanctalpas mddositott
véltozata. Ezen a géppuskaallas mellett egy

met Pak 40 75 mm-es pancéltord loveg,
amellyel hatékonyan forgacsolhatunk apré
szilankokra egy Shermant, de gyalogsag el-
len kivalo. Angol megfelelje az AT 25 Pdr.
kézifegyverek kozil nehézgyalogsagként
(assault kaszt) hasznélhatjuk az olasz Breda

Az esti jaték soran volt szerencsém megta-
pasztalni, hogy annak idején egy szal puskaval
a kézben milyen érzés lehetett farkasszemet
nézni egy 57 tonnas acélmonstrummal.”

pancéltord loveget is talalunk, igy nagyobb
esélylink van az életben maradésra, ha neta-
l&ntan egy német acélmacskaval futnank
0Ossze, ami barmikor megeshet olasz ,nyara-
lasunk” soran.

FEGYVERPIAC
Szerencsére Uj fegyvereket is kiprobalha-
tunk a kiegészitében, ilyenek példaul a né-

2003. MARCIUS GAMESTAR

Modello gépkarabélyt, az angol gyartmanyt
de a franciak altal is kozkedvelt Sten gép-
pisztolyt (medic kaszt), valamint az 6sszes
mérndk puskajan bajonettet talalunk, ami
kozelharcban nagyon jol hasznalhato.

ELLATMANY
A Road To Rome-ban a kulcselemeket az
Uj palyak, uj fegyverek és jarmuvek alkot-

jak. Sajnos, aki jobban szereti a kampany-
szer( kuldetéseket, az nem talal benne
semmi Ujat — egyjatékos modban gépi el-
lenfelek ellen folyhat a kiizdelem, a kapott
extrak a ,multiplayer-gamerek” jatéksze-
rei. A csomag a BF 1.25-6s frissitését is
tartalmazza, amely némi sebességnéveke-
dést és szamos hibajavitast igér. (A leg-
Ujabb az 1.3-as frissités, amely letlthetd
a GameStar honlapjarol!) A grafika igazan
gyonyordre sikerilt, példaul ha kozel me-
gylink egy fahoz, az nem valik ,textUrapa-
cava”. A hangeffektusok is nagyon jok,
gyakorlatilag ugyanolyanok, mint az ere-
deti BF1942-ben (persze talalkozni néhany
inkompatibilitasi gonddal, de reméljik, a
frissitések kijavitjak ezeket). Osszességé-
ben ez a kiegészité igen jol sikertilt,
ugyanis a palyak nagyon hangulatosak, és
sokkal érdekesebb harcot tesznek lehet6-
vé, mint kordbban. Ha nem akartok kima-
radni ezekbdl a jo kis mokakbol, varunk ti-
teket este valamelyik magyar szerveren.
Lethal Gene

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1800+,
512 MB DDR
RAM, Radeon
8500 64 MB

B Tapasztalatunk
~Nem volt problé-
ma a futtatasaval,
rdadasul neten is
jol jatszhato”

ERTEKELES

X gyonyori
helyszinek

& izgalmas
jatékmenet

2 kombinalt tobbja-
tékos mod

= erds netkapcsolat
kell

= hanghibak

H Grafika

H Zene

B Hangok

B Jatszhatdsag

szazalék
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BEVIUTATO

ROTOROIVI BONTOM

APACHE AH-64 AIR ASSAULT

APACHE AH-64 AIR ASSALLLT

BKATEGORIA: 16v6lddz6s-,szimulator” hibrid BKORNYEZET: széraz, sivatagos BNEHEZSEG: nehéz BUJRAJATSZANAD-E: nem

A Desert Strike &ta élek-halok a helikopteres jatékokért. Egzotikus siva-
tagi helyszinek, feelinges zene, pergd rotorhang, még pergdébb akcié!
Ezért csaptam le az Air Assaultra, amikor Bad Sector bedobta a kézdsbe.

ADATOK

B FEJLESZTA
Interactive Vision

H KIADO
Activision Value

B WEBOLDAL
www.activisionvalue
.com

H FORGALMAZO
N/A

B VIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
64 MB RAM,
8 MB-os
videokartya

ERTEKELES
EZ jO repulési modell
I az Apache szép...
= csUnya grafika
= nehézkes irényitas
= hosszU és lapos

B Grafika

|
N
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S
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H Hangok

Hm Jatszhatésag

szazalék
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sak késébb lettem figyelmes
a rajta diszelgd Activision Value
feliratra, amely a patinas kiadd

kedvezdbb arfekvést, ,nem annyira pen-
ge" jatékaira hivatott utalni. Magyarra lefor-
ditva, abban segit minket e ,jel”, hogy ne
varjunk tal sokat az adott jatéktol. Ennek
megfeleléen az Air Assault esetében mar

a kerettorténet megadja az alaphangot...
Az ,introbol” (sok-sok fehér szoveg fekete
héttéren, koztlik 3x2 masodpercnyi moz-
gbkép) ugyanis megtudhatjuk, hogy vala-

,Valami arab — nem emlékszem a nevére —

szOnhetden jol megvizsgalhatjuk - akar re-
pllés kozben is. Kellemes a muszerfal ki-
dolgozasa, am ezt viszonylag ritkan fogjuk
latni, mivel belsé nézetbdl csak polipok
tudnak jatszani (részletek késébb). Viszont
nem mondhato el ilyen sok jo a kérnyezet
abrazolasarol: a taj végletesen elnagyolt,
egyhangu, élettelen, uninformativ. Hatal-
mas barna ...kupacok a dombok, itt-ott né-
hany palcikaval (fak), kockaval (hazak,
esetleg pancélozott harci jarmivek) és
hangyaval (emberek, dzsipek). Mindezek

kijelentette magardl, hogy 6 marpedig

terrorista, és szétziz atommal mindenkit.

mi arab — nem emlékszem a nevére - kije-
lentette magarol, hogy 6 marpedig terro-
rista, és szétzlz atommal mindenkit.

A szinte mindennaposnak mondhato eset
nem renditette meg tulsdgosan az USA el-
nokeét, kildott néhany tankot meg egy heli-
koptert, hogy tegyék rendbe a renitenske-
dé alakokat, és jojjenek haza, de gyorsan.
Jol gondoljatok, mi vezetjiik majd

a ,zapacsot”.

AL KHALAMEIN, TUZ6 NAPSUTES
Mindezek ellenére - és persze tultéve ma-
gunkat azon, hogy a meniiben megrendi-
téen kevés dolgot allithatunk szank ize sze-
rint — magaval a géppel torténd elsé talal-
kozas egészen kellemes! A madar model-
lezése, textlrazasa és kidolgozasa megle-
péen részletes és tetszetds. A korllotte
forgathat6, zoomolhat6 kameranak ko-

u

I

+hasunktdl” szamitott tavolsagara szinte
csak a HUD-on szaladgalé magassagméré
valtozasabol tudunk kovetkeztetni, szabad
szemmel nem lehet megallapitani, ha zu-
hanunk, vagy emelkedink, az biztos (én az
elsé idékben folyton odavagtam a mada-
rat emiatt). Latvanyeffektekrél a ,lens
flare” kivételével nem beszélhetiink.

DURRENMATT: A FIZIKUSOK

Na ehhez képest, amikor felszallunk, egy
tisztességes HUD-dal, radarral és egyéb
mérémlszerekkel talalkozunk (melyek ki-
térnek a sebességre, a magasséagra,

a rotorfordulatszamra, a nyomatékra, az
lizemanyagra, stb.) illetve egy olyan fizikai
modellt kapunk, mely egész komolyan szi-
muldlja a kdvédaralé mozgasat. Nem az
.€zzel megyek, ezzel 16vok” kiosztast hasz-
nélja, ha haladni akarunk, oda kell figyel-

nlnk a délésszogre és a nyomatékra, ha
éles forduldkat akarunk venni, keményen
Ossze kell hangolnunk az oldalazast és

a farokrotort, ha pedig megallnank, itt is

a valo életben hasznalt ,,180 fokos forduld
plusz nagy nyomaték és elérebuktatott
orr” technika a legcélravezetébb. Ezt a ré-
szét szerettem a programnak. Nem ugy,
mint az irdnyitast.

Kissé bonyolult, nehézkes és polipokra op-
timalizalt (ez utobbira a legjobb példa

a mar emlitett mdszerfalas jaték, amikor az
elérehaladaskor szlikségszertien a foldet
bamulé embertnk fejét ,harmadik keziink-
kel” kellene mozgatni, hogy lassunk is va-
lamit). Tébbnapos ,rutinnal” a hatam mo-
gott képes voltam olyan ,mandvereket”
végrehajtani a célpont felett ,rafordulas”
cimen, hogy lent az arabok szerintem viny-
nyogva fetrengtek a rohogéstél. (Meg mi
enderrel, amikor Boe hata mégott
kibickedtiink, mikozben tolta a jatékot ©.

- Bad Sector) De hat mit varjon az ember,
ugye, iranyitas terén egy olyan helikopte-
res programtol, mely ficsorként emeli ki

a joystickek tamogatasat...

Az Apache AH-64 Air Assault enyhén sz6l-
va szerény grafikéja és nehézkes iranyitasa
ellenére nem lett olyan ,rossz”, mint ami-
lyennek vartam. A jaték ugyan ellaposodik
kissé a monstre, 31 kiildetést feldolgozd
kampany soran, de ideig-oraig kellemesen
el lehet ropkddni vele. Sét, ha belegondo-
lok, még jobb lehetett volna, ha a fejlesz-
t6k eldontik: szimulatort akarnak-e csinal-
ni, vagy ,shoot’em up”-ot. EI6bbinek
ugyanis nem elég részletes, utobbinak vi-
szont tUl nehézkes...

Boe
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Talald meg magad!

Fedezd fel, hogy mi mindenre képes a mabilod?
Eeresd meq a telefonod menijében a wap qiészis, |ntesmet)

|
menibpontol! Kaltinds rd, &5 hamarodan i
& TP mohil cimdapia® Yalasad ki pl. o Sedrakoedsl, ey sHip
oplogdt magadnak, wagy nérd meyg, hogy milyen idd varhatd holnap!
A 777mabil minden wapos tebefonrdl elérhetdl” a Kapcso lat
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BLOODRAYNE

VVAMPIRELLA

A leghiresebb néi vampir,
Vampirella figurajat Jim
Warren dlmodta meg, miu-
tan latta a Barbarella cim(
erotikus kalandfilmet Jane
Fondaval. A Vampirellahoz
tartozo kerettorténet elké-
pesztéen debil: hésnénk
egy Drakulon (!) nevi boly-
gorol szarmazé néi vampir,
ahol a folyok embervérbdl
allnak és Vampirella ebbdl
oltja mindennap szomjat,
am egy nap a sors a Foldre
veti, ahol a vért egy kicsit nehezebben lehet megtalalni. (Nem,
nem nyomtam be, tényleg ez Vampirella eredete ©.) Az elsé
Vampirella képregénymagazint 1969-ben adtak ki, és mas ilyen
tipust ,femme fatale”-okhoz hasonldan a szexi és vérszomjas
holgy legféképpen egyfajta ,host”-ként szerepelt, hogy a kiilén-
b6z6 horrorképregényeket felvezesse, bar neki is szenteltek
egy kilon sorozatot. Az évek soran a dus kebl( vampirholgy
népszerlsége nem csokkent, és Ujabb és tjabb néi modellek
bujtak az idomokat alig takard szerkojaba - koztiik

a GameStarban hiressé valt (©) Julie Strain is.

BEKATEGORIA: TPS BKORNYEZET: 30-as évek, darkos helyszinek BNEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

VOROS VERU NACIK ES , ERET-
TEBB"” ZOMBIK

A jaték készitGi vérszomjas hésnéjiikhoz
hasonlé energiaval szivtak el mindenféle
sikeres, tObbé-kevéshé hasonld témaju,
darkos vagy vampiros filmekbdl ismerds
elemeket és kliséket: Rayne cica épp
olyan félvampir, mint Blade, ugyanolyan
lassitasokat és akrobatamutatvanyokat
hajthatunk végre, mint a Matrixban, és
éppugy nacikat kell irtani, akik az okkult
erék utan kutatnak, mint a Return to Castle
Wolfensteinben. Szerencsére ezek az is-
merds részek nagyon izes koktélt alkotnak,
Ggyhogy a gyomrunk nem fog felkavarod-
ni, de még csak felrazddni sem. Bar a tor-
ténetet leginkabb a ,nem jellemzdé” sz6-

A jaték rendkivil linearis, és nagyon kevés
logikai elem van benne: a feladatok altala-
ban kimertilnek az ,6ld meg a német tisz-
tet”, vagy a ,talald meg a kijaratot” tipusu-
akban, amelyet idéként feldobnak olyan
Jkreativ” munkak, mint példaul egy radio-
allomas felrobbantasa... Az egyik epizod-
ban egy hatalmas fémrobotot kell irdnyita-
ni, és mindent szétléni, ami az utunkba ke-
ril: legalabb az ilyen és ehhez hasonld
huzasok azért egy kicsit feldobjak az egy
id6 utan monotonna valé mészarszéket.
Summa summarum: a vérszomjas jatéko-
sok egész biztosan megtalaljak szamitasu-
kat a BloodRayne-ben, mert a hangsuly
alapvetden a géppuskaval és pengékkel
valo irtdson van, no és természetesen

»~Rayne-nel annyi voros nedUt szippanthatunk
ki az ellenségbdl, hogy az egész vilag vérada-
sanak problémajat megoldhatnank vele.”

Osszetétellel tudnank illetni, de legalabb az
angol nyelvet elég csehll beszél6k nem
fognak panaszkodni... Ebben a jatékban
tehat ne szamits Anne Rice-t idéz6 hosszu
és szellemes parbeszédekre, a hésnénk
el6torténetét bemutatod érzelmes és szo-
morU atvezet6kre: a késziték maximalisan
a vérg6zos akciora koncentraltak — itt
nincs idé tul sok szovegelésre.

A szexi vampirleannyal Louisiana mocsar-
vidékén kezdUnk, ahol zombikkal és jol
megtermett pokokkal kell megkiizdentnk.
Az éléhalott humanoidok talan oszloban
vannak, és vérlk kissé... ,érett”, de Rayne
cica nem tdl valogatos, ugyhogy nyugod-
tan szivhatunk beldlik, az izeltlabGakat vi-
szont nem kedveli, ezért azokat kaszabol-
hatjuk ezerrel. Késébb Rayne német gya-
rakba ker(l, ahol naci katonakat és katona-
tiszteket kell lemészarolnia.

2003. MARCIUS GAMESTAR

a cuppogo hangok kiséretében végrehaj-
tott vérszivasokon...

BLADE, TAKARODJ A VERBE!

A BloodRayne legnagyobb eréssége a vér-
g6z0s jatékmeneten tul egyértelmden a ki-
valé iranyitas. A hosszl fogu holggyel el-
képesztéen latvanyos és preciz mozdula-
tokra vagyunk képesek. A két karjéra csa-
tolt pengével olyan villamgyors, naci- és
zombiszeletel§ nyeséseket tudunk végre-
hajtani, amelyeket meglatva Blade azonnal
elsapadna, és visszavonulna Arizonaba pa-
radicsomot termeszteni. Az alapvagasokat
kilonféle akrobatikus ugrasokkal és riga-
sokkal is kombinalhatjuk, tgyhogy

a Matrixbol ismerds lassitdsokat bevetve
egy kicsit olyan érzéstink lehet, mintha egy
pengékkel felszerelt Trinityvel kavarnank.
Ha mér a ,bullet time”-nél tartunk: az egy-

szer( fajtajunak én nem nagyon
lattam értelmét, mert még igy
is tul gyorsan és tul so-
kan |6ttek ram, ha pe-
dig csak egyetlen ka-
tonaval alltam
szemben, akkor in-
kédbb megcsapol-
tam, minthogy
elpazaroljam
vOros veérsejt-

jeit ©. Annal
hasznosabb
viszont

a BloodRage
nev( varazs-

lat, amelyet
akkor lehet
bevetni, ami-

kor mér

Rayne alapo-

san megsziv-

ta magat vér-

rel. (Mily
meglepd...)
llyenkor
ugyanugy le-
lassul az id6, és

a vampirholgy
egyfajta vérg6zos
homalyba burkolé-
dzik, Utései, szabda-
lasai és rugasai ele-
mentéris erejlivé val-
toznak - a legtobb féel-
lenséget csak ezzel a triik-
kel tudjuk elintézni.

A vampirholgy egyébként
ugyanugy fejlédik a jaték
soran, és késébb olyan durvan
gyors mozdulatokat, pengeva-
gasokat, ugrasokat valamint
rugasokat hajthatunk vele
végre, amelyekhez




. m BLOODRAYNE
| F

TERMINAL REALITY

Talan emlékeztek még néha-
nyan ré (én biztosan, mert én
teszteltem 1999-ben ©): a fur-
csa nevl cég kovette el anno
a Nocturne cim( horror-ka-
landjatékot, amelyben az ,Ide-
gent”, egy nagyon cool esé-
kabatos fickot és Svetlana
Lupescut, egy félig vampir tgynoknét iranyithattunk. Mindket-
ten egy paranormalis Gigyekkel foglalkozé kulonleges kormany-
hivatalnal dolgoztak; a jaték soran kilonféle rémségek utan
kellett nyomozni és kiirtani 6ket.

A cég kovetkezd jatéka minden id6k legparasabb
tuléléhorrorija, a Blair Witch Project 1 volt, amelyben érdekes
modon szintén egy, az emlitett cégnél dolgozo6 ligyndkndvel
nyomulhattunk.

foghatot utoljara csak a Jedi Knight 2-ben
lattam.

Rayne sajat pengéi mellett az ellenség altal
elejtett pisztolyokat, puskékat, rakétavets-
ket sem veti meg: a jatékban a vampirnét
egészen elképesztéen valtozatos arzenallal
fegyverezhetjiik fel. A golyok hasznalatéra

ADATOK
B FEJLESZTO
Terminal Reality

N KIADO
Majesco

H WEBOLDAL
www.bloodrayne.

com sz P .
idénként sziikség is van, mert egyes né-

B FORGALMAZO . o Lz

N-Tec Kft. met katonak szeretnek j6 messzirdl rank 16-

ni, illetve bizonyos szérnyek (példaul a ge-
rincoszlopon lebegé koponyaszerd izék)
nagyobb tomegekben is tamadnak rank,
ilyenkor pedig nincs az a pengevillogtatas,
amelyik vissza tudna verni 6ket. Mondjuk

m Max Payne
94% az is igaz, hogy voltak olyan szakaszai a ja-
m Jedi Knight 2 téknak, amikor hossz( szinteken kereszttil
92% csak kaszaboltam, kaszaboltam és kasza-
m Blood Omen 2 boltam (errél majd még késébb...), és
83% a nalam Iévg pisztoly- illetve puskaarzenal-
m BloodRayne hoz hozza sem nytltam, mert teljesen fe-
82% lesleges volt.
® Evil Twin Az irényitashoz még hozzatartozik, hogy
79% a kameranézetek allitgatasa idénként
nem egészen problémamentes: az akcié
hevében elé-eléfordult, hogy azt sem lat-
tam, mire 16vok, de egyszer( ugrando-
DVD zés, vagy szlik, kanyargds folyosokon va-

16 rohangaszas kozben is helyenként
bosszankodtam. Szerencsére ez nem tul
gyakori, és az iszonyuan feelinges moz-
dulatok karpétolnak érte.

+CSOK ES OLELES” - VAMPIR-KU-
LONKIADAS

Persze Rayne nem Wonderwoman, és a go-
lyok benne is kart tesznek, illetve a jaték
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nyelvére leforditva ilyenkor megéhezik ki-
csit, és horpintene egy kis vért. llyenkor
Ldragam, iméadlak!” -stilust nyakba ugrassal
lephetjiik meg a szereté német katonakat,
akik a pidcakezelés kdzben nagyon vicce-
sen sikoltozzak, hogy ,Szedjétek le rolam,

lalkozas kozben elég védtelen, (igyhogy re-
mek Gtlet, hogy az ellenséget elforditva fel-
foghatjuk vellik a golyokat, sét a félretartott
puskakkal és pisztolyokkal még I6hettnk is!
Rayne vérszivasahoz hozzatartozik egy kis
szado-mazo feeling is: ha az ellenség tul
messze van, akkor a Mortal Kombat-os
Scorpiont is megszégyenitve egy lanccal
magunkhoz ranthatjuk a meglepett
humanoid ellenséget, akit aztan hatara
vagy mellkaséara forditva villamgyorsan
megcsapolhatunk, mielétt még annyit
mondana, hogy ,Mein Gott".

A vérszivornyan til Rayne egyéb speckdkra
is képes: a kicsit rozoga zart ajtokat vagy

a szétrohadt falfellileteket példaul egyetlen
erételjes, frogépszerd rugassal pozdorjava
zUizza, balett-tdncosokat megszégyenité
mozdulatokkal oldalra tud porogni a golyok
eldl, sét még Splinter Cell-es infraszemUveg
hasznalata nélkiil is képes a falon keresztiil
latni, és igy kiszarni az ellenséget.

A designereket dicséri, hogy a legtobb ké-
pességet nagyon is érdemes bevetni (kivé-
ve a bullet time-ot, de errél mar irtam.)

KERESEM AZ UTAM...
Sajnos semmi sem fenékig véres szafttal
kevert tejfel: a palyaszerkeszté ar valo-

szinlleg Rayne fenekével lehetett elfog-
lalva, mert az 6 munkaja képezi a jaték
érezhetéen leggyengébb részét. A hely-
szinek tulsagosan is hasonlitanak egy-
masra, raadasul hihetetlentl otletszegé-
nyek és sivarak. Louisianaban a mocsa-
rak melletti, temérdek teljesen ugyanugy
kinézé hazban, tet6kon és villanypdzna-
kat 6sszekoté drétokon fogunk rohan-
gdaszni, a német ipari telepeken pedig vé-
gelathatatlan és rettentéen unalmas
gyarbelsékben. Hab a bosszusagtortan,
hogy még gyakran el is fogunk tévedni,
de nem azért, mintha olyan kifinomultan
ravasz modon tervezték volna a palyakat,
hanem egyszerGen csak a fantaziatlanul
hasonlé helyszinek és rosszul atlathatd
elrendezés miatt. Az egyik vizzel megtelt
szobaban példaul érakon keresztll el-
akadtam, ami raadasul azért volt kilono-
sen frusztrald, mert Rayne a folyadékok
kozil egyedl a vért szereti, a viz (még

a bokaig éré is!) maré hatassal van ra.
(Sokat nem mosakodhat

a holgyemény...) Iszonyu sokaig szen-
vedtem, mire rajoéttem, hogy a széban
forgod szobéban nincs is semmi trikk,
egyszerlien csak bénan tervezték meg,
és nagyon nehéz volt a szétvert plafonon
keresztll kiugrani. Végul csak sikerlt...
Egy kicsit bosszanté Rayne ,radarja” is,
amely mindig a kovetkezd célpontot mu-
tatja, viszont ha ezt engedelmesen kévet-
juk, akkor gyakran falba, zsakutcaba (itko-
zlink, pedig ez egy ilyen akciéorientalt ja-
téknal nem igazan j6 pont...

GAMESTAR 2003. MARCIUS



~TUL SZEXI VAGYOK AZ ALDOZA-
TAIMHOZ"” - RAYNE

A jaték masik nagy eréssége viszont

a rendkivl latvanyos grafika. A Terminal
Reality-s sracok lathatéan nagyon sokat
galyaztak, hogy a kor hangulatat visszaad-
jak: a vudumisztikumtol atitatott, rothado
hazakkal teli, mocsarblizos, kodos
Louisiana, a német propagandaval
valamint a Hitlert abrazol6 plakatokkal teli
koszos, olajos tengeralattjaro-kikotok és
gyarbelsdk, vagy pedig a gotikus, baljos,
gyertyafényes templombelsék egyarant ti-
pikus ,blade-es”, darkos hangulatot arasz-
tanak. Gond csak a mar emlitett, tilsago-
san is ismétlédd, rosszul megszerkesztett
palyakkal van - a grafikusok kitettek ma-
gukért, de a palyatervezdéket inkabb ki kel-
lett volna hajitani.

A show igazi sztarja persze maga
BloodRayne: nemcsak elképesztéen jol ki-
dolgozott és szexi ndi figura, de mozdula-
tait, killsejét is rendkivil aprolékosan dol-
goztak ki. Vérszivas kozben példaul kozel
keriil hozza a kamera, és ilyenkor megfi-
gyelhetjiik, ahogy a hatan gy(irddik és
csillog voros-fekete bérhacukaja, amikor

BLOODRAYNE

pedig fel-ald ugral, akkor sajatos kis mas-
nikba kotott haja tokéletesen koveti moz-
gasat, amelyet a Matrix-szer( lassitasok-
ban még jobban megfigyelhetiink. Talan
az arcat egy kicsit szebben is kidolgozhat-
tak volna, réadasul eléggé kilonboznek

a bevezet6 animacioban lathaté kegyetlen,
de szép vonasai a jatékbeli babaarcahoz
képest, ez pedig egy kissé illizibrombolo.
A szérnyek kelléen undoritdak, bar néme-
lyik egy kicsit sablonos, emellett pedig

a Terminal Reality végre lemondhatna mar
a Blair Witch Project 1-bél is ismerdés
daemite-jairdl, mert kezdenek unalmassa
valni. A német katonakat viszont a készit6k
egész jol kidolgoztak, és PC-sként kiilon
orilhetlink, hogy kilsejlk élethdibb és va-
lahogy kevésbé idétlen, mint Xboxon.
Egyébként ez igaz a jaték egészére is:

a grafika bizony PC-n a leglitésebb, réada-
sul még kelléképpen gyors is, bar a teljes
élvezethez azért sziikséges egy jobb
GeForce (3-4), vagy ATi (8500-on mar to-
kéletes a jaték, én is azon teszteltem).

A részletességhez hozzatartozik még,
hogy rengeteg mindent szét lehet rigni és
zUzni (bar a legtdbbszor nincs sok

OSSZEHASONLITAS

értelme...) — a legsiralyabb
az a technikai megoldas,
ahogy a német zaszlok-
ba kiilonbozé helye-
ken bele-belehasit-
hatunk.

A grafikaval szemben
egyedili kritikaként a helyenként
kicsit sivar texturazast rohatjuk fel
- még ilyen darkos, vampiros ja-
tékhoz is lehet részletesebbet
késziteni, elég csak a Vampire:
The Masquarade-re visszagon-
dolnunk... Osszességgében
azért a BloodRayne a megijelenités terén (it.

HA OLNI KELL...

Hogy teljesen Gszinte legyek, eleinte csa-
|6dtam a BloodRayne-ben, mert tobbet
vartam: jobb, kidolgozottabb sztorit, érde-
kesebb, Anne Rice-szer(i parbeszédeket
(hidba, no, a Soul Reaver 2 és a Blood

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
GeForce 2 GTS

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1800+,

Omen 2 elkényeztetett ezen a téren ©), 512 MB RAM,
valtozatosabb palyakat és talan egy kicsit é}'&gdeon 8500

tobb... mélységet. A 85 alatti szazalékot
végul is a silany palyaszerkesztés, az unal-
mas, ismétlédé helyszinek és semmit-
mondo feladatok miatt osztottam ki ra.
Eleinte alacsonyabb értéket is akartam ad-
ni, am hosszu tavon rajottem, hogy ez

a jaték nem egy Lara Croft-féle akcio-ka-
land, hanem egy igazi, ,vérbd"”, mészaro-
16s torténet, amely technikailag elég dur-
van kivitelezett ahhoz, hogy a kissé (?) pri-
mitiv koritést bocsanatos bilinnek tekint-
siik. A BloodRayne végsé soron a Tomb
Raider-klonok Serious Sam-je ©...

Bad Sector

W Tapasztalatunk
Az én konfigura-
ciomon nem volt
semmi gond: szép
grafika és tukorsi-
ma animécio.”

[Ty ——

SZTORI 9/10

5/10

Bosszliszomjas vampirlord, érdekes,
jol kitalalt, a sztorihoz k6t6dé féellen-
ségek, nagyon kiraly, Anne Rice-t idé-
z6 parbeszédek - a Blood Omen 2-nek
ezen a téren nem kell szégyenkeznie.
A végét csaptak csak kicsit dssze.

A Blood Omen 2 grafikajat eszméletlen
hangulatosan és szépen kidolgoztak - ta-
l&n a néhany ellenséges karakter dara-
bos egy kicsit, és a ,lebegd platformos”
részek sivarak és unalmasak. A darkos
fantasy megjelenités ott van a szeren.

A BO2 nagy hibaja ezen a téren, hogy

a parharcok rendkivil onismétlGek, egy-
fajta megoldassal legydzhetjlik a legtobb
ellenséget. A taktikazas lehetdsége,

a sok varazslat és a féellenségek valtoza-
tos leverése viszont emeli a szinvonalat.

A BO2 hangulata a kivalo sztori és a ki-

dolgozott helyszinek miatt (it. A kegyet-

1 len, cinikus Kain a jatéktorténet egyik leg-

f eredetibb figurdja, és igy végig kotédiink
y R hozza. Csuf bugok, ismétlédé harcok és
; £ » néha uncsi palyak rontjak a hangulatot.

OsszESEN

B -- <o

A

Ha nem is idegesitéen buta, de azért
sablonos és sok helyrdl lopott a sztori.
A nécikat és az okkultizmust (ebben

a parositasban) lassan el kellene felej-
teni. Rayne-nek j6 beszolasai vannak,
és egy-két parbeszéd mokas, de ennyi.

A grafika a jaték egyik legnagyobb erds-
sége: Rayne animacidja fenomenalis, és
a holgyet is jol kidolgoztak — bar az arc-
vonasai lehetnének részletesebbek is.

A szornyek és a helyszinek is alapvetéen
itések, csak nem elég valtozatosak.

Az akcio a BR-ben kivalo: villamgyors
pengeattrakciokat, speckd mozdulatokat
hajthatunk végre, rengetegféle fegyver
van, a hab a tortan a vérszivas. Az egy
pont levonasa a féellenségekkel szem-
beni tll nehéz és unalmas harcért jar.

Ha egy hangyanyit torédtek volna a ké-
szit6k a sztorival és a palyak szerkezeté-
vel, akkor a BloodRayne tarolhatott vol-
na, igy viszont ,csak” egy nagyon darkos
és dogos akciostuff lett beldle. Mészarol-
ni nagyon kiraly vele, de ennyi...

2003. MARCIUS GAMESTAR

ERTEKELES

& kiraly, Matrix-
szer( mozdulatok,
effektek

&2 kittinéen kidolgo-
zott harci rész

I Utds grafika

i jOl kitalalt f&sze-
replé figura

= rossz palyaterve-
zés

= primitiv feladatok

= C kategorias, sab-
lonos sztori

B Grafika

u
N
)
S
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BENVIUTAT

GODZILLA ELHUZHAT!

1 WAS AN ATOMIC

| WAS AN ATOMIC MUTANT

drdley .1,5“
l"

BEKATEGORIA: szérnyszimulator BKEORNYEZET: Amerika, 50-es évek BNEHEZSEG: konny(i BUJRAJATSZANAD-E: talan

Ki ne almodott volna arrdl, hogy hatalmas muténs szérnnyé valtozva ar-
tatlan embereket és épuleteket tapos el, mikozben a foldet a szemébél ki-
I6vellé gyilkos sugarral égeti fel? Yongarryn kivil szerintem senki, de az

»l was an Atomic Mutant” pontosan ezt kinalja neklink.

ADATOK

H FEJLESZTO
Canopy Games

H KIADO

ValuSoft

§ WEBOLDAL
www.atomicmutant.
om

H FORGALMAZO
N/A

(2]

B MIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 400 MHz,
128 MB RAM
8 MB-os 3D-s
videokartya

ERTEKELES
EX az Otlet nagy poén
X kis gépigény
= csUnyacska
= vég nélkali
B Grafika
I 1]
H Zene
T T
u Hangok

u Jatszhatosag
[ -

.h
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dva van egy jatékfejleszté csa-
A pat, amelynek tagjai valoszind-
leg az 51. korzet és a nevadai

atomkisérleti telep kozott félaton egy por-
lepte csehdban éppen hilyére sorozték
magukat, amikor kipattant a fejlikbél nagy
szikra: szornyes jaték! Alkoholgdzos té-
velygéslik masnapjan mar a cim sem lehe-
tett mas, mint a (yesterday) | was an
atomic mutant...

OSSZETETT JATEKMENET MOGOTT
MEGHUZODO BONYOLULT TORTENET
A jatékban egy atomkisérlet aldozatava
valt, hajdan emberi Iény bérébe buljha-
tunk, aki a génalloméanyan esett apro foltot
az egész emberiség vérével szeretné le-
mosni: segitstink hat neki ebbéli igyekeze-
tében! Aki varna még valami slusszpoén-
ra, az akar karacsonyig ulhet a fllét (vagy
esetiinkben a szemét) hegyezve, mert az

Ordognek - egy 10 emelet magas ndsze-
mély, a The Brain From Beyond Infinity pe-
dig lehetne akér egy mutans Nissan kocsi
is, de ezzel ellentétben egy oriasi agy, aki
pszichokinetikus energiaira tamaszkodva
pusztit. A Reptomicus az elmaradhatatlan
oriasgyik, az Invader from Dimension X
pedig egy ufészer( lény, nem is tudom,
hogyan ker(ilt az atommuténs arcok kozé...
Mindegyik szereplével négy speckd moz-
gast kivitelezhetlink, a kiilonb6zé
targyak/emberek/tankok/hézak dobéalasatol
a terletre hat6 ,roppanté-dobbantd” lab-
mozdulatig. Minden robban, meg 6ssze-
ddl, ugyhogy lesz méka dogivel...

FIRE ALL WEAPON!

A nyomorusagos foldlakok persze nem

vonulnak bargyln a vagohidra: palyarol
palyara egyre fejlettebb ellenallasba t-
kozlink. Kezdetben csak a korzeti seriff

~Az Atomic Mutant egyszer(, mint a raklap,

de legalabb nem akar tébbnek latszani

bizony nincsen ©... EIészor én is kételked-
tem, de aztan be kellett latnom, hogy valo-
ban annyi a kiildetés/cél/torténet, hogy

a kérnyékiinkén mindent laposra
verjlink/leromboljunk/eltapossunk/felgyuijt-
sunk stb...

éRII:\S AGY VAGY, VAGY POKOLI
VARANGY VAGY?

Osszesen négy darab nagyszer(i hést sze-
mélyesithetiink meg, akik mind mas for-
maban képesek kornyezetiik letarolasara.
A She Beast - hivjuk egyszertien Néstény

"

buzgé segédije puffogtat a 38-as Smith &
Wessonjaval, késébb azonban komoly
arzenallal kell szembenéznlnk, ha to-
vabbra is ragaszkodunk az emberiség le-
igazasanak grandiozus tervéhez. Latszik,
hogy a pusztitasunk alatt senyvedé ame-
rikai korméanyzat gyermekkoraban sokat
nyomhatta a Command & Conquer soro-
zattal, ugyanis kb. a 12. ,kuldetéstdl”
mar automata Idvegtornyoktol a halalos
anyagot (tiberium?) frocskold katonaig
mindenki a vilaghol valé kilizetéstinkre
torekszik...

ﬂLl"JNK, MINT A MOZIBAN

Az Atomic Mutant legnagyobb pozitivuma,
hogy nem veszi magat komolyan egy pilla-
natig sem. Egész hangulatvilagaban az 50-
es 60 -as évek amerikai B kategériés hor

a hldeghaborus orosz fenyegetettséget
mindenkit leigazni akard szornyek képé-
ben &brazoltak. Az elsé pélya utan kiderdl,
hogy pusztité cselekedeteink tulajdonkép-
pen egy olcsé popcorn-mozi cselekmé-
nyét adjak, hiszen egy rakas unott fiatal
nézi az egészet a helyi autésmoziban ©.
Extra ficsorként atvalthatunk fekete-fehér-
re, mintha igazi régi filmben szerepelnénk,
s6t jo diablds modon indithatunk ,hard-
core” karaktert is, egy élettel...

VAN ELET AZ AKNAKERESO UTAN
Mint a fentiekbdl kiderdlt, az Atomic
Mutant egyszer(, mint a raklap, de leg-
alabb nem akar ennél tobbnek latszani. Iga-
zi extraként készithetnének pl. a fejlesztk
még plusz let6lthetd szérnyeket — mivel

a honlap a jatékhoz hasonléan igen komoly
és részletes, ezen vagyam kielégitésére
sajnos még nem talaltam bizonyitékot.

A jaték egyértelmien a munkahelytikon
(pl. egy fincsi kis Ggyfélszolgalat) a fénok
és az Ugyfelek ididta kérdéseitdl kikészilt
jéomunkasembereknek vald. (Sam, biztos,
hogy neked adjam azt a Master of Orion 3-
at... ©? - Bad Sector) Ok azok, akik, az iro-
dai dolgozokkal ellentétben, az aknakeres
helyett az Atomic Mutanttal vezethetik le
feltolult sziv/érrendszeri/gyomorfekélyes
megbetegedéseket okozo napi stressz-
adagjukat. Eljen az atomkor!

Sam

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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AKCIO

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

»A NEVEM MAN. RAY MAN.




RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

HOODL
HAVOGC

Rayman az evolicid csodaja: nincs karja, se labszara,
de a levegében lebegd tappancsaival és dkleivel leg-

aldbb olyan jél tud érvényesuilni, mint nagy melld rivali-
sa, Lara Croft. A méla tekintet és bumfordi kllsd ne
tévesszen meg senkit: Rayman a 3D-s platformjaté-

kok egyik legnagyobb arca!

francia illetéségti Ubi Soft so-
A kat kdszonhet ennek a furi kis
Iénynek... A kilencvenes évek

kozepén, amikor az egyébként patinas
cég épphogy csak vegetalt, a PC-n és az
akkori konzolokon (Playstation 1, Sega
Megadrive, SNES) megjelent elsé

Rayman-részek dobbenetes sikert arattak.

Igazabol senki sem értette, mi az driilet
oka, hiszen egy mezei oldalnézetes ugri-
bugrirdl volt sz6, amely PC-n raadasul

egyszerl (igaz, nagyon szép) VGA-s grafi-

kaval szerénykedhetett, pedig az SVGA

san nem lehet tudni, de mindenesetre

a meghatarozhatatlan faju kis Iény kaland-
jai elképeszté eladasokat produkaltak:

a mai napig 11 millié példany kelt el ezek-
bél a jatékokbol. A Ubi Soft nem hiaba te-
kinti Raymant emblematikus figurajanak:
a cég nélkiile egész biztosan nem tartana
ott, ahol most van...

Persze Rayman elsé sikerei 6ta évek teltek
el, és bar az Gjabb részek is aranylag jol
szerepeltek az eladasi listakon, ezeknek saj-
nos nem mindegyike volt olyan élvezetes,
mint az egykori klasszikus... Az elsé rész

~Akik a Harry Potterrel kavartak a Chambers
of Secretben, azok toltsék be a Raymant is,
ha egy /igazan kiraly igyességi akciojatékot

akkor mar igencsak elterjedében volt. Va-
jon ez volt az a kis jaték, amely mellé az
aktualis baratnét is le lehetett Gltetni, és
a sok - kissé mar unalmassa valé -
Doom-klén és haborus stratégia mellett

nekiink is felfrisstlést jelentett a mesesze-

réi Rayman-vilag, valamint az amugy jol
kidolgozott platformos jatékmenet, vagy

egyszerten csak betoltotte az akkori iddk-

re jellemzd (rt ebben a stilusban? Ponto-
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akarnak latni...”

kilonféle Gold és bévitett verzidi utan 6t
évet kellett varni a 2000-es Rayman 2-re.

A folytatas nagy erénye volt, hogy elséként
hasznaltak hozza igazan latvanyos 3D-s
grafikat, amely tarkabarka, meseszer( szin-
vilagaval teliesen meghdditotta a fura kis
hést addig nem ismerd platformer rajongo-
kat is. Konzolon a Rayman 2 megérdemelt
sikert aratott, PC-n viszont sajnos hidba
(itott a grafika, és volt kelléen jopofa, élve-

zetes, s6t még
valtozatos is

a jatékmenet,
a rendkivl
rossz kamera-
nézetek és iranyitas
sok jatékost elkedvetlenitett. A fejlesz-

ték néhany késébbi konzolverzidban telje-
sen helyrepofoztak e téren a jatékot, de ez
nekiink, PC-seknek csak annyi volt, mint
halottnak a csok...

2001-ben jelent meg a Rayman M, amely
egy meglehetésen furcsa probalkozas volt
a Ubi Soft részérdl: keverni szerették volna
a Quake 3-féle ,arénas”, multiplayeres jaték-
menetet a hagyomanyos kiilsé nézetes, 3D-
s platformos megijelenitéssel. Rayman mel-
lett barmilyen mas karaktert is lehetett va-
lasztani a multi-csatak soran, és bar mellé-

keltek a jatékhoz egy single player ,kildetés-

sorozatot” is, Iényegében semmilyen torté-
netet sem kaptunk: a feladat csak annyi volt,
hogy egyre tobb MI altal iranyitott ellensé-
get kellett lekaszalni az Gjabb és Gjabb palya-
kon. (A késziték egyszertien lekoppintottak
a Quake 3 és az UT single playeres részét.)
A Rayman M a kis Iény karrierjének legfatali-
sabb tévedése volt: az 6sszekotd torténet,

a normalis, hagyomanyos single jatékmenet
hidnyaban, és az ide nem ill6 multis gyakas
miatt totalis érdektelenségbe fulladt. Szeren-
csére a készit6k tanultak hibaikbal...

ADATOK

B FEJLESZTO
Ubi Soft

H KIADO
Ubi Soft

H WEBOLDAL
www.ubisoft.com

B FORGALMAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
2003. maércius 21.
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ES A RAYMAN NEV MEGINT SZEP
LESZ...
Amikor tavaly szeptemberben kilatogattam

HARDVER

B Minimumkonfig.

PIll 500 MHz, 3 p .

128 MB RAM, az ECIS-re, és el_sasszeztar_nla Ubl Soft” )
3D-s VGA kartya  standjahoz, a Splinter Cell iranti érdeklSdé-
16 MB sem mindent elnyomott, de azért kiprébal-

B Tesztkonfiguracio

tam a jo 6reg Rayman legUjabb részét is.
Athlon XP 1800+,

Sajnos csak a Playstation 2-es verziot alli-

512 MB RAM, 105 o ) > )
Radeon 8500 totték ki, és azon is csak egy éjszakai, mo-
64MB csaras palyat mutattak be. ,Csini, de sem-

H Tapasztalatunk
.Mind a két fenti
gépen teszteltem
a jatékot és egyik
esetben sem volt
problémam vele.”

mi extra” - jegyeztem meg magamban, az-
tan visszarohantam a Splinter Cell végre
szabadon maradt gépéhez ©.
Aztan nemrégiben ellevelezgettem egy Ubi
Soft-os marketinges holggyel, aki rémszolt,
hogy ,,Van Rayman 3-as verzionk, kldjink?”
- Kildjetek. Készi.” - irtam vissza kilono-
sebb lelkesesedés nélkiil, tigyhogy amikor
végre megérkezett postan a kildemény,
akkor par napig ra sem bagdztam. Aztan
egy unalmasabb este nagy nehezen
raszantam magam, hogy
betoltsem, és korulbelil
hajnali négy kordl
vettem csak
észre ,ma-
gam”, hogy
még mindig
raymanezek.

MEG A BUENA
VISTA IS MEGIRI-

GYELHETNE...

Amivel a kis lény legujabb ka-

landja az elsé korben a képernyd

elé szogezett, az a tarkabarka, de

mégsem izléstelen, szinektdl és 3D-s
effektektdl duis, meseszer grafika:
aRayman 2 is szép volt a maga idejében, am
a harmadik rész még azt is feltlmdulja. Maga
Rayman bumfordi kiilseje ellenére szintén ki-
dolgozottabb, igaz, 6 maga, baréatai, valamint
a kilonféle poénos szornyek sokkal kacagta-
tébbak annal, mint hogy a poligonjaikat sza-
molva &juldozzunk téliik. A kiilonféle 3D-s,

utdbbi pedig Murphyt szinkronizalja.

A mokas hangok mellett szerencsére

a szbvegek sem kevésbé poénosak: még
a legtobbszor unalmas oktato rész is vic-
cesre és féleg a jaték hangulatahoz illére
sikerdlt. (Nem ugy, mint példaul a negativ
ellenpéldanak felhozhato, rémesen fantazi-
atlan Neverwinter Nigths tutorialban, ahol
mindegyik oktatéember ilyesmivel ko-

~Jokat fogunk dertlni a Raymant segit6
‘legyecske’, Murphy beszélasain...”

fény-arnyék és egyéb effektek (a viz példaul
ilyen tipusU jatékhoz képest nagyon (ités),
valamint a rendkival jol kidolgozott kornyeze-
ti elemek pedig garantalni fogjak, hogy egy
igazi rajzfilmben érezd magad. A helyszinek
raadasul nemcsak gyonyordek, hanem kellé-
en véltozatosak is: néhol egy kicsit az Alice-
re emlékeztetd szlirredlis, alomszer( kasté-
lyokban, boszorkanytanyakon vagy barlan-
gokban nyomulunk, mashol pedig varazsla-
tosan meseszer( falucskakban és egyéb
napsugaras miliékben” rohangaszunk a kar
és labszar nélkli mandval.

A latvanyos grafika mellett az amugy jopo-
fa zenét és a kilonféle hangokat ugyan
szinte észre sem vessziik (sajnos a jaték
kiilon nem tdmogatja a 3D-s hangkartya-
kat), viszont szinkronszinészeknek igazi
profikat vettek fel: az (angolul jol tudé...)
inyencek példaul felismerhetik John
Leguizamo (Jégkorszak) és Billy West
(Futurama), hangjait: elébbi Globoxot,

szontdtt, hogy: ,Udvozollek, kalandor! En
vagyok az xy-t betanité ember. Ha ezt

a beszélgetést szlineteltetni akarod, akkor
nyomd meg a billentytizeten a [d] gom-
bot!” — mekkora bukta volt...)

Itt viszont mindjart a jaték elején jokat fo-
gunk vigyorogni a Raymant segité zold,
repkedé... ,legyecske”, Murphy allandé
beszélasain, vagy azon, ahogy a kezében
tartott kézikonyvbdl felolvas, és allanddan
anyazzak egymast. Globox, Rayman kék...
békaszerl baratja pedig a legtobbszor telje-
sen haszontalan varazsénekekkel probalja

a jaték soran a zart kapukat kinyitni, ami ter-
mészetesen nem mukodik, am derék hé-
stink mindig azt hiszi, hogy elébb-utébb si-
kertilni fog. Persze, amikor végre kinyitottad
a széban forgo ajtot, akkor a bamba melak
azt hiszi, hogy az 6 dalait6l siker(lt a mutat-
vany. Globox amugy sem tul hasznos segit-
ség, de Rayman j6 haverja, réadasul lenyel-
te Andrét, a Dark Lum Lordot, vagyis
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RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

a hoodlumok vezérét, igyhogy azon is vé-
gig rohogni fogunk, ahogy utébbi allandé-
an szitkozodik Globox sirdnkozasain.

A rendkivil latvanyos grafika és a Cartoon
Network legjobb rajzfilmjeit idézé humor
tehat garantalni fogjak, hogy a jaték han-
gulata mindvégig fogva tartson, és bizto-
sak maradjunk abban, hogy a jatékmenet
ott van-e azon a bizonyos szeren...

JAMES BOND HUZZA’ INNE’, JON
AZ IGAZI PROFI!

A Rayman 3 felveszi a versenyt a legjobb
konzoljatékokkal is, am azt rogton elérebo-
csatom, hogy gamepad nélkiil feleannyira
sem élvezetes, és féleg nem olyan jol ira-
nyithato. En egy mezei Microsoft
Sidewinderrel teszteltem, de tAmogatja

a manapsag egyre elterjedtebb rezgé
gamepadeket is, Ugyhogy aki egy ilyen
kiityi boldog tulajdonosa, az még jobban
belemeriilhet a jaték konzolos hangulataba.
Maga a jatékmenet nem valtozott sokat az
el6z6 részek dta; annyi a kiilénbség, hogy
tobbet kell harcolnunk, sét egyes helye-
ken, ajtoékon csak gy tudunk tovabbjutni,
ha elintézlink egy-egy rosszarcuUt. Szokas
szerint a kiizdelemhez Rayman kil6hetd fe-
hér kesztyUs okleit hasznalhatjuk: ha soka-
ig nyomva tartjuk a gombot, akkor egyre
jobban felpdrdg, majd ha eleresztjiik, ak-
kor j6 nagyot csap ellenfeleinkre. Egy-egy
ilyen felturbozott 6kdlcsapassal egyébként
teljesen kiiktathatjuk a hoodlumokat (6k
tornek a legtobbszor életlinkre).

A speckdkhoz tartozik még Rayman ,gor-
be tése” is, amellyel a kilonféle akada-
lyok mogott 1évé ellenségeket intézhetjlik
el, vagy kapcsoldkat nyomhatunk le. Eh-

GRAFIKA 6/10

5/10

nak hozza.
8/10

7/10
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Az 6srégi Unreal-motort még kevésbé
hasznaltak ki, mint az elsé Harry
Potterben, igy néhany karakter kiilseje
elég gazos lett. Osszeségében azért
nem lenne vészes a grafika, csak a hely-
szinek ne lennének annyira hasonldak.

Bér jol indul a jaték, késdbb a felada-
tok, a palyak eléggé onismétlévé val-
nak. Szerencsére ott volt mankonak a
film fonala, de jobban jartunk volna,

ha a késziték még jobban ragaszkod-

Ez az egyetlen szempont, amelyben
azért a Harry Potter lehagyja a Rayman
3-at, de a Harry Potter-regényekkel és
filmekkel nehéz konkuralni. A Chambers
of Secrets aranylag koveti az eredeti m(
vonalat, és ez hatarozottan jot tesz neki.

A kezelhetGség szintjén nem volt gond
Harryvel, viszont maga az iranyitas a le-
hetdségekhez képest tul primitiv lett.
Bar Harry magustanonc, mindig csak
egyféleképpen tudunk varazsolni, ami
nem teszi tul valtozatossa a jatékot.

hez kétédik az egyik liftes rész is, ahol Ié-
nyecskénkkel csak gy tudtunk feljutni

a felsébb szintre, hogy egy eltakart gom-
bot folyamatosan ttogettiink. Mas 3D-s
ugri-bugriban még nem talaltam ehhez
foghatoan kreativ feladatot, Ugyhogy a ké-
szitéket megint csak dicséret illeti.

Egyes helyeken kilonféle szines konzerve-
ket talalunk, amelyeket felfalva Rayman
egy rovid idére elszinezddik, és oklei vala-
milyen specialis képességgel gazdagod-
nak: példaul egyszertien csak dupla akko-
rat itnek, vagy kampokat I6vellnek ki

- elébbi bizonyos platformok leereszkedé-
séhez vagy zart ajtok szétziizasahoz kell,
utdbbival pedig Tarzan modjara lengedez-
hetlink egyik magaslati helyrél a masikra.
Rayman két mancsan kivil borzas hajat is
hasznalhatjuk: ugras kozben az egyik
gombot megnyomva egy kicsit ,repked-
hetlink” vele, &m ez csak a nagyobb ivben
valé leszallast jelenti, mert magasba emel-
kedni csak a késébb megtalalhato, fejre
csatolhaté propellerrel tudunk.

AKI LEGYOZTE HARRY POTTERT
Talan meglepdnek tdinik, hogy egy ilyen ti-
pusu jatékra ennyire magas szazalékot
adunk, de a Rayman 3 rengeteg szempont-
bol kiemelkedik sajat mifajan belil is, mas-
részt mas akciojatékokat tekintve is. Minden
részébdl érzédik, hogy fejlesztéi mennyire
profik a témaban - a 3D-s ugri-bugri jatékok
igazi rakfenéje, hogy egy id6 utan unalmas-
sa valnak, ezUttal viszont sikerdilt olyannyira
véltozatos feladatokat, latvanyos palyakat,
egészen mashogyan kinézé és sokfélekép-
pen elintézendd, otletesen kidolgozott féel-
lenségeket, tovabba féleg annyi humort és

OsSSZEHASONLITAS

modjai is.

- Rayman és a konkurencia

CSAK EGY MIARADHAT?

Azt hinnénk, a kis ,aranyos” 3D-s figurak jol ,elvannak” egymas-
sal, pedig ne tudjatok meg, micsoda késhegyre mend harcok
mennek, féleg az USA-ban, hogy a ,legcoolabb” konzolos figu-
rat kitalaljak... A Nintendo legnagyobb sztarja példaul még min-
dig a ,nagy 6reg”: Super Mario, akinek Ujabb és Ujabb kalandjai
tartjak igazan életben a GameCube-ot. Az Electronic Arts nagy
karacsonyi hése Harry Potter volt (a jaték PS2-n és Xboxon sok-
kal jobb lett, mint PC-n), de Ty, a tazman tigris is be szeretett
volna torni a piacra — neki ez annyira nem jott 6ssze... Annal
népszer(bb viszont Crash Bandicot, a Vivendi rokaja: 6 mind-
harom konzolon tarol. A Microsoft is szeretett volna egy hason-
|6an kozkedvelt sajat figurat a koztudatba bepréselni, de rendki-
vl agressziv kampanya ellenére Blinx, az id6t megallité macs-
ka, foggal-kérommel sem tudott sikeressé valni Xboxon.
Rayman-nek mindenesetre rendkivil nehéz dolga lesz a tobbi-
ekkel szemben, még akkor is, ha egyébként eddig a Ubi Soft
legjobban eladhat6 brandje volt.

Hat igen, igy kell kinéznie egy mese-
szer( 3D-s platformjatéknak... A hely-
szinek egyszertien gyonyorlek, emel-
lett még valtozatosak is. Raymant is
nagyon szépen kidolgoztak, baratai, és
a szornyek is a stilusnak megfelelGek.

Raymand megint csak a nyeré ezen
a téren: a helyszinek valtoznak, és
sokkal kreativabbak, latvanyosabbak,
mint Harrynél. Hasonldéan valtozato-
sak a fémonsztak és elintézéslik

Jok a poénok, jopofak a karakterek, de
amugy a sztori nem tulsagosan kidolgo-
zott. Persze egy ilyen tipusu jatékba nem
is kellenek tul hosszu atvezetdk, de azért
talan nem artott volna, ha Raymanrdl és
haverjairol tobb részletet ismeriink meg.

Csakis gamepaddel elég jol kezelhetd
a jaték, ami par pontot levon az iranyi-
tasbol. Egy ilyen eszkozzel viszont tul
sok gondunk nincs: Rayman jo kis triik-
koket tud, és csak hab a tortan, hogy

a jaték tamogatja a force feedbacket.

fantaziat belevinni a jatékba, hogy a Rayman
3 szinte egyfolytaban a képernyd elé szogez.

CHART

Egyediili negativumként talén csak azt tud- W Alice

nam felhozni, hogy gamepad nélkil, billen- 96%

ty(irdl az irdnyitas egy kicsit kortlmé- ® Rayman 3
93%

nyes, de héat ilyen tipusu jatékhoz
amugy is alap ez az eszkoz.
Kis kérnyezetemben a fi-
atalabbak kozott tavaly
karacsonykor nagy favorit
volt a Harry Potter masodik
része: nos, akik a magusta-
nonccal kavartak a Chambers of
Secretben, azok toltsék be a
Raymant is, ha egy igazan ki-

W Harry Potter 1

akarnak latni...
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csit kdrilményes

H Grafika

7/10

7/10

H Zene

H Hangok

m Jatszhatosag

7

szazalék

2003. MARCIUS GAMESTAR

63




BEMUTATE "

STRATEGIA

ﬂ k

SOLDIERS OF ANARCHY

A KAOSZBRIGAD KIOSZT

SOLDIERS OF ANARCHY

BKATEGORIA: valds idejl stratégia mKERNYEZET: alternativ jové BNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: talan

Anarchiaba sullyedt civilizacid, elhagyott éplletek, néhany tulélé, akiknek
az életben maradasért nemcsak a természettel, de a rablébandakkal is
meg kell kiizdenitk. A Mad Max-szer( hely kékemény - felfedezésre és
hdéditasra sarkall, egyszerre vonzé és félelmetes. Ebbe az egyedi vilagba
vezet minket a SoA is.

ADATOK

H FEJLESZTO
Sylver Style

E KIADO
Simon & Schuster

B WEBOLDAL
www.soldiers-of-

anarchy.com

N FORGALVIAZO
Dynamic Systems

H MEGJELENES
2003. marcius 20.
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Orténetiink hései tulajdonkép-
I pen szerencsésnek mondhatjak

magukat, hiszen 6k legalabb tul-
élték azt a katasztrofat, amit az emberiség
99%-a nem. Egy elszabadult katonai virus
rovid idé alatt végzett az altalunk ismert
civilizacidval, mintegy igazsagot szolgal-
tatva a feleltlen génmanipulacids kisér-
letekért. (Szdval csak semmi morgés, ha
valakit elkap egy egyszer(i megfazas ©!)
Csapatunk tagjai az események idején
épp egy szibériai katonai laboratérium-
ban mdulatjak idejliket, mikor tudomast
szereznek a jarvanyrol. Bar Szibériaban
amugy sem tul nagy a népslrlség, hése-
ink tgy doéntenek, hogy elsancoljak ma-
gukat: berobbantjak a volgykatlan egyet-
len bejaratat. Ezutan mar csak radion tart-
jak a kapcsolatot a vilaggal, azonban az
adok sorra elnémulnak. Tiz év telik el, mi-
re Ugy érzik, inkdbb meghalnak a szabad-
ban, mintsem hogy megériiljenek a be-
zartsagtol egy bunker mélyén. Kezdetét
veszi a felfedezés...

BANDAZZUNK!

A torténet tényleg kivalé alaphangulatot
ad, szinte églink a kivancsisagtol, hogy
megtudjuk, milyen vilag var odakint rank.
Nem is fogunk csalédni, mert az esemé-
nyek gondosan felépitettek és motivalo-

ak. A kuldetések soran folyamatosan kap-
csolatban vagyunk a bazissal, igy akar
menet kdzben is médosulnak a kitlizott
célok. Szintén kellemes aprosag, hogy

a térképen maszkalva, a fétorténethez
nem kapcsolddo jeleneteknek is tanui le-
hetlink, amelyik tovabb szinesitik a civili-
zaci6 nélkali vilagot. Egy falu kozelében
pl. meghalt feleségét siratd éregemberrel
talalkozunk; egy masik kiildetésben pedig
egy testvérparral; a gyerekek egy elha-
gyott vasuti teherkocsiban laknak, és
egyaltaldn nem kivancsiak rank. A jaték
az RTS-ek mfajaba tartozik:

a Commandos-iranyvonalat képviseli, né-
mileg tobb akcidval. A Iényeg azonban itt
is az, hogy maximum tucatnyi arcbél allé
egységlnket vezetve, legy6zziik a rossz
fitk hadat. Csapatunk tagjai katonak, de
egyben szakemberek is, akik a megpro-
baltatasok soran tapasztalatot gydjtenek
és fejlédnek, ugyhogy vigyaznunk kell

a bérukre, nehogy elpatkoljanak heveny
6lommérgezés kovetkeztében.

TUZGYUJTO LESZEL VAGY KATO-
NA? (A JUHASZT MOST
HAGYJUK...)

A torténet soran talalkozunk talélékkel,
akik csatlakoznak az tigytinkhoz. Tébbsé-
gk lelkes amatér, de akad koztiik néhany

képzettebb egyén is. A legfontosabb spe-
cialitésok az orvos, a robbantasi szakem-
ber, a konnylfegyver és a nehézfegyver-
kezelS. Embereink tudnak kaszni-mészni,
fél térdre ereszkedni, egyes helyeken fala-
kon atmaszni, igyhogy a helyvaltoztatas-
sal nem lesznek problémaink. Ellenben

a tajékozodasukkal bajok vannak: sokszor
nem tudtam, hogy sirjak-e vagy nevessek
katondim reakcioin: kijel6lok egy pontot az
illetének, hogy menjen oda - 6 azonban
erds akaratU, és ugy gondolja, elébb még
tesz egy sétat. Sokszor pedig egészen
masfele veszi az irdnyt, mint amit kijelo-
ltink: hiaba van |épésnyire az aut6todl, csak
egy kisebb kor megtétele utan hajlando
beilni abba. A katonak egy tulajdonsaga-
rol még nem volt szo: fegyverekkel is tud-
nak banni - gondolom, ez nagy meglepe-
tést kelt egy ilyen nevdi jatékban ©. Gyilok-
eszkozokbdl sokfélével talalkozhatunk:
kezdetben pisztollyal és uzival kell megelé-
gedniink, de késdbb egyre jobb felszere-
léssel vehetjlik fel a harcot az ellenséggel.
Szlkséglink is lesz ezekre, mert az anar-
chiaba siillyedt vilagot bandak uraljak,
amelyek nem varnak tart karokkal minket.

ITTAS VEZETOK ELONYBEN

Szerencsére az egyszertbb fegyverekhez
viszonylag kdnny( hozzajutni: elhalalozott
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ellenfeleink hagynak némi cumét sza-
munkra, de ladékban, sét néha elhagyott
épuletekben is talalhatunk hasznos felsze-
relést. A kézifegyverek mellett pancéloklot,
Molotov-koktélokat és granatokat is a ma-
gunkéva tehetlink, amiket persze nem csak
¢16 célpontok ellen vethetlink be. Gyalogo-
san nincs is sok esélylink a motorizalt ban-
dakkal szemben, amelyek nemcsak fedél-

Az emberiség 99%-a nem élte tul...

zeti fegyverekbdl ontjak katondinkra a ti-
zet, de nem restek ket el is gazolni, ha le-
hetdségik nyilik ra. Szerencsére viszont
mi is bepattanhatunk a jarmdvekbe - eh-
hez nem kell kiilon szakképzettség - igy
egyrészt nagyobb eséllyel éljik tll az 6sz-
szecsapast, masrészt nem kell mindenho-
va gyalog maszkalnunk. Eléfordulhat per-
sze, aknaveszélyes Utszakaszokon, vagy ha
az ellen panceélokollel van folszerelve,
hogy mégiscsak ajanlott kiszallni a gépjar-
mbdl, de azért ilyen ritkan fordul eld. Po-
zitivum, hogy szamtalan polgari és harci
gépet vonhatunk iranyitasunk ala: sima
dzsipet, nehézgéppuskaval felszerelt
hum-wee-t, teherautdt éppugy, mint

a brutalisabb kategoriat képvisel6 pancé-
lozott csapatszallitot (BMP) vagy harcko-
csit is. Rdadasul mindegyik mas jellem-
z6kkel bir - utasszamot, rakteret, se-
bezhetbséget tekintve jelentdsen el-
térnek egymastol. Az, hogy
mennyi cuccot tudunk bepa- Y
kolni a csomagtérbe, fon-
tos kérdés, mertem- 4
bereink nem tudnak
mindent maguk ci-
pelni, viszont a szaj-
réra szlikséglink lesz késébb, igy az az
idedlis, ha mindent el tudunk széllitani.
Amikor elindulunk a jarmdvekkel, kicsit
meg fogunk lepédni a vezetdk akcioin: az
még hagyjan, hogy Ugy hajtanak az tton,
mintha részegek lennének, de rdadasul
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SOLDIERS OF ANARCHY

allanddan klikkelgetni kell a térképre,
hogy nagy kegyesen beinditsék az autét,
és odakacsazzanak.

OTTHON, EDES OTTHON

A SoA kellemes Ujitasa, hogy visszatérve
a bazisunkra szamos feladattal szembesii-
ltink, amelyeket a klénb6zé épliletekben
oldhatunk meg. A szervizben lerongyolo-

u

dott gépjarmuveinket tdmaszthatjuk fel, il-
letve szerelhetiink rajuk extrakat, a han-
garban légi egységeinkkel tehetiink ha-
sonldkat. A kérhazban sériilt embereinket
foltozhatjuk Ujra Gssze, felté-
ve, ha talélték a kiizdelmet.
Osszecsomagolhatunk né-
mi kotszert és hmm... gyorsi-
tot is, illetve szteroidkiranak
vethetjlk ala éket, novel-
ve ezzel az (it6képes-
séglket. Erdekes,
hogy minden
egyes muvelet
bizonyos sza-
mu 6rét vesz
igénybe, Gigyhogy ala-
posan at kell gondolnunk,
mi éri meg jobban: ha
a félig tropara I6tt csa-
patszallitdit nagyjavita-
sba adjuk, vagy ha a ,még
mindig jobb a semminél”
elvet szem el6tt tartva, el-
visszlik a kovetkezd kilde-
tésre is.

CHANGE, CHANGE!

A raktarban szamba vehet-
jik, mennyi minden hasz-
nos és haszontalan cuccot
gyUjtottiink ossze, és itt tu-
dunk vellk kereskedni is.
Ez utébbi igen Iényeges te-

vékenység, mert egy pénz nélkiili vilagban
nincsenek aruhazak, ahova bemegyink, és
leadjuk a rendelést, hanem arukereskedel-
met vagyunk kénytelenek folytatni, ha va-
lamire faj a fogunk. A felszerelésrél egyéb-
ként részletes leirast kapunk, annal bosz-
szantébb viszont, hogy nincsen semmi-
lyen viszonyitasi érték, hogy az adott dolo-
geért cserébe mit kell adnunk. Az rendben,
hogy egy harckocsiért nem elég néhany
gépkarabély, de kicsit faraszto, hogy a fél
bazist at kell pakolni az eladasi rublikaba,
mire kidertl, mennyiért valik meg kereske-
ddénk az arujatol. Ha megkotottiik az dzle-
tet, és minden (igyes-bajos dolgunkat elin-
téztik, megtekinthetjiik a kovetkezd kilde-
tés feladatait, majd kivalasztva emberein-
ket és a gépeket, nekivaghatunk az isme-
retlennek.

M1 JOHET MEG?

A tartalom utan ejtstink szot a kiilcsinrdl
is, bar nem véletlen, hogy nem tértem ki
eddig erre. Az oka igen egyszerd: a grafi-
ka szép, de nem egy nagy durranés - az
ég gyonyord, a taj és az éplletek is
szemrevaldak, de embereink kinézete
hagy némi kivannival6t maga utan, és

a fold textaraja is nagyon elmosott. Ami-
vel igazan gondom volt kezdetben, az

a kameranézetek kezelése volt, de idével
siker(lt megbaréatkozni vele, és ezutan
mar elfogadhato lett. A hangeffektek atla-
gosak, annal jobb viszont a zene - végig
hangulatos alafestést ad. Osszességében
azt kell hogy mondjam, j6 jaték a SoA.

A Mad Max-szerd, kicsit s6tét hangulatu
(és mar ezerszer lekoppintott... - Bad
Sector) vilag, az érdekes torténet és csa-
patunk patyolgatasa odaszegez minket

a monitor elé - igaz, ehhez egy kis id6-
nek el kell telnie, mert az elsé féléraban
elég gyengének tlinhet a jaték. Ha viszont
mar megszeliditettiik a kamerat, és hoz-
zészoktunk a kacsazé jarmivekhez, kelle-
mesen eltélthetjlk vele idénket.

Uhu

STRATEGIA

CHART

® Commandos 2
95%

H Original War
90%

B Soldiers of
Anarchy
81%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

B Tesztkonfiguracio
PIll 900 MHz,
512 MB RAM,
GeF2 MX 400

B Tapasztalatunk
,Kilénés gondom
nem akadt a
progival, bar néha
egy-egy pillanatra
beréccent.”

&2 hangulatos vilag
és torténet

& fejl6dd csapatta-
gok

i kellemes grafika

= kacsazo jarmivek
és téblabolo em-
berek

= elsére nehezen
kezelhetd kamera-
mozgatas

B Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag

3
=)

szazalék
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A UNITEDNEL JOBBAN VIEGY

ALEX FERGUSON PLAYER
NMANAGER 2003

ALEX FERGUSON PLAYER MANAGER 2003

BEKATEGORIA: focimenedzser BKEGRNYEZET: angol bajnoksag BNEEHEZSEG: kdzepesen nehéz BUJRAJATSZANAD-E: nem

A név kételez. Altaldban, ugyebar. Kivételeknek meg szintén lennilik kell.
Altaldban, ugyebar. A jé nevi edzék is jobban tennék, ha megmaradnanak
a kaptafajuknal (kapufajuknal?), és nem kodlcsonéznék nevuket holmi
tucatprogramokhoz. Altaldban, ugyebar.

ADATOK

H FEJLESZTO
Anco

H KIADO
Ubi Soft

H WEBOLDAL
WwWw.anco.co.uk

B FORGALMAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 500 MHz,
GeForce 2 GTS

X nagy adatbazis

&2 néhany Uj gondo-
lat

= nem felhasznalo6-
barat

= gyenge meccs
rész

= tal sok intéznivald

H Grafika

]
N
[])
3
@

m Hangok

u Jatszhatosag

szazalék
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agara valamit is ad6 vérme-
M nedzser mostanaban azzal
tolti napjait, hogy
a Championship Manager 4 megjelenésé-
ért kiild fohaszokat az égbe. (Ebbdl is lat-
szik, hogy nem vagyok magamra valamit
/s add vérmenedzser ©... Bad Sector) Ha
nagyon megunnd, akkor meg betolti
a Total Club Manager 2003-at ©. A Ubi
Soft ilyen kzegbe dobta be a Manchester
United sztaredzéjérdl elnevezett jatékat.

brutalis részletességgel kerlilnek teritékre.
Az természetes, hogy a Premier League
mellett még négy alsébb szinten is meg-
mérettethetjilk magunkat; de hogy még

a legutolsé osztalyban is van elsé, tartalék
és ificsapat is, az azért mar durva. Persze
olyan orszagban, ahol a megyei ll-es szint-
re is 3000-4000 ember kivancsi, ez taléan
nem is annyira meglepd.

A PM2003 masik nagy erésségét az ligy-
nokok adjak. Ezekkel a rdmends figurakkal

,En azt a kdvetkeztetést vontam le, hogy a
beivelések szokasos koreografiajahoz tarto-
zik egy suta, parddiaba hajlé elérevetddéses

Engem ez arra emlékeztet, mint amikor va-
lakit tgy tanitanak meg Gszni, hogy beha-
jitjak a medencébe, aztan lesz valami...

EROS KEZDES...

Ha azt nézzlik, az Anco fejlesztette mene-
dzser egész jo alapokkal késziilt a megmé-
rettetésre. A névadot mar emlitettem.
Nem hiszem, hogy kiléndsebben ecsetel-
ni kéne, a futball hivei kdzott mekkora hite-
le van a j6 6reg Sir Alexnek. Ha 6 ugy
dont, hogy nevét adja valamihez, akkor
annak jonak kell lennie.

Es nem! Bocsanat a kicsit korai végitélet-
ért, de egyszertien nem tudtam magam-
ban tartani. Pedig vannak kifejezetten erés
oldalai a programnak. A csak a szigetor-
szagra koncentral6 edzéskodésnek meg-
van az az elénye, hogy az angol csapatok

mozdulat.”

kell megkiizdentink, ha Uj jatékost szeret-
nénk igazolni, vagy egy meglévé focista
szerzGdését kivanjuk meghosszabbitani.
S6t a megatalkodott banda néha kezde-
ményezdként Iép fel, kilonféle kiemelt jut-
tatasokat kovetelve az érdekeltségi kortk-
be tartozo csapattagjaink szamara. Jellem-
z6 a jatékosmenedzserek fontossagara,
hogy mindegyikiik kiilén ,karakterlappa
rendelkezik.

"

...UTAN MEG ERGSEBB VISSZAESES
Igen, mindezek ellenére tartom magam
az el6bb tett kijelentéshez: a PM2003
gyengécske jaték. A szamtalan okbol
most csak a legbosszantébbak leirasara
vallalkozom. A kezelhet6ség mindenkép-
pen ide tartozik. A kezeléfelllet tilnyo-
mo része meglehetdsen attekinthetetlen,

rendezetlen, nehéz kiigazodni jatékosa-
ink tengerében. Tovabbi gond, hogy tel-
jesen merev a rendszer, ugyanis nem
biztosit szabad atjarhatoésagot a kiilonbo-
z6 részterlletek kozott. A mai progra-
moknal mar kotelezd hiperlink megol-
dasrol, ugy tlinik, nem is hallottak a ké-
sziték. Vegyiik példaul azt a szituaciot,
amikor leveleink kozott talalunk egy érte-
sitést, miszerint nagyon gyengén végzi
az edzésmunkat x.y. jatékosunk. A ké-
zenfekvé megoldas az lenne, ha a jaté-
kos nevére rabokve egybdl abban

a részben taladlnank magukat, ahol sze-
mélyes elbeszélgetést lehet kezdemé-
nyezni a lusta disznajaval. De nem. Ne-
kink ki kell 1épni a levelezésbdl, be

a csapatlistat tartalmazé almenibe, ott
megkeresni a kérdéses falabut és... mar-
is megérkeztink. Ugye, milyen faraszt6?
A fejleszték blszkén dicsekednek honlap-
jukon azzal, hogy mekkora szerepe van

a jatékosok mérkdzések sordn mutatott
mozgasanak. Minden részletet ebbdl ol-
vashat ki az arra érdemes edz6 sporttars.
Ha ez igy van, akkor én azt a kdvetkezte-
tést vontam le, hogy az angol élvonalban
minden tizedik passz siker(l pontosra, va-
lamint azt, hogy a beivelések szokasos ko-
hajlé elérevetédéses mozdulat. Aki egy kis
szbrakozasra vagyik, annak mindenképpen
ajanlom egy PM2003-as talalkozé megte-
kintését.

Aki viszont frankd focimenedzsert szeret-
ne, az olvassa el megint a cikk elsé két
mondatéat!

-csonti-
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. STRATEGIA

USD MIEG, ES URALKODJ!

PRAETORIANS

EKATEGORIA: RTS BKERNYEZET: 6kor BNEHEZSEG: folyamatosan nehezed, éllithaté mUJRAJATSZANAD-E: talan

Caesar, voroés posztds centuridk, hadijelvények erdeje. Ismerdés motivu-
mok? Nos igen, spanyol barataink (a fejleszt&k) nem pepecseltek sokat a
témavalasztassal. Sebaj, ezt még elnézhetjuk nekik, feltéve, hogy a fel-
szabadult munkadrakat a jatékélmény jobbitasara szantak.

ADATOK

B FEJLESZTO
Pyro Studios

H KIADO
Eidos Interactive

B WEBOLDAL
www.eidosinteractive
.com

E FORGALMAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd

téma tehat adott: a romaiak
A leghiresebbikét kell elkisér-
nlink alig tébb mint tucatnyi

évig tart6 hadjarataiban. Unatkozni ga-
rantaltan nem fogunk, mert ezek voltak
Caesar ,legtermékenyebb” évei. Kis tul-
zassal: csak a kinaiakkal és az eszkimok-
kal nem akasztott tengelyt. Mint hliséges
hadvezérére, rank marad a piszkos meld:
a helvétek, gallok, germanok, britek,
egyiptomiak és még néhany kispalyas
népcsoport képviseldinek tovabbképzése
A romaiak dicséitése” elnevezési tan-
targybol. (Csak zarojelben - és halkan © -
ifrom: eljon majd az id6, amikor sajat hon-
fitarsaink ellen is kényszerit6 intézkedése-
ket kell foganatositanunk.)

VALAMI BUZLIK ITALIABAN
A jatékmenet elsé nekifutasra szimpla

RTS-nek ttinik, de néhany percnyi tigyko-
dés utan érezzik, valami nem stimmel.
Pontosabban: valami hianyzik, ami annyira
nem is hianyzik. Valaki még tud kovetni ©?
Miel6tt én is végleg elveszteném a fonalat,
elarulom a megoldast: a Praetoriansben
nem kell eréforrasokat gydjteni! Hoppa,

a Warcraft-szekta hivei szemében ez isten-
tagadasnak mindsul. Viszont ha jobban at-
gondoljuk az elképzelést, akkor nem is tu-
nik olyan nagy butasagnak. Nem tudom,
kinek okoz extazist, ha parasztokat gyart-
hat, és elkildheti 6ket a banyaba, de én
tutira nem erdsitem a tdborukat.

A Praetorians ennél is tovabb megy: épit-
keznlink sem kell! Legalabbis alig valamit.
Hogy akkor mi a fenét lehet csinalni? Errdl
sz6l az alant kovetkezd néhany bekezdés.
Miel6tt alamerUlnénk a részletek tengeré-
ben, kapargassuk meg egy kicsit

a kiltakarot. A jatékpiac csataterére Eidos-
lobogo alatt kivonulé programot az atla-
gosnal kellemesebb grafikaval vértezték
fel. Atlag felett, de nem sokkal... A terep
egyes részleteiben kivaléra sikeriilt. A szel-
16t6] mozgatott lombkoronak fenségesen
hajladoznak. A homokvihar feltdmadtakor
majdnem hogy magunk elé tartjuk a ke-
zlinket, nehogy szemiinkbe menjen az at-
kozott por. Szépen mutat a méltosagtelje-
sen hompolygé Elba viztiikre is. Akkor
meg mi a gond? Hat csak az, hogy a ka-
meraallas meglehetdsen sztik keretek ko-
z6tt valtoztathato. Forgatni egyaltalan nem
lehet, bekozeliteni is csak nagyon szerény
mértékben. Ha a fanyalgés lenne a mai
misor, akkor még morgolodnék egy keve-
set a ,fejszével rajzolt” katonak miatt is, de
ezt most inkabb atugrom.

Es milyen j6 helyre érkeztem! A fulkagylo
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foglalkoztatasara megalkotott részek (rovi-
den: a muzsika és a hanghatasok) élmény-
szamba mennek. Kellemes az atvezetdk-
nél, dramai fordulatoknal alkalmazott ze-
nei repertoar, de még jobban sikeriiltek bi-
zonyos zorejek. Példaként emlithetd az
egyenletes ritmusban masirozd légidsok
trappolésa, a szél ziigasa, de inkabb azt
mondom: gy altaldban az egész audioé
rész pdpecnek tekinthetd.

MozIBA??? MINEK?

Ha dicsértem a hanghatasokat, akkor
gondban leszek az atvezeté mozik jellem-
zésénél. Ugyanis fokoznom kéne a jelzé-
ket. Nem lélegzetelallitd grafikai megolda-
sokkal, még csak nem is forradalmian uj
koncepcioval készultek ezek a rovidke je-

a korongon. Van még négy masik is, de
azok oktatd szandékkal kerultek a jatékba.
A fejleszt6k mentségére legyen mondva,
a tutorial kiizdelmek mellé szintén jar némi
kerettorténet, igy azok prolégusként fog-
hatok fel az éles bevetések el6tt. A meny-
nyiség persze 6nmagaban sosem érték-
mérd tulajdonsag, tehat nem is érdemes
sokat moralizaIni a ,Mennyi az annyi?”
kérdés kapcsan. Husz kiildetés is lehet tar-
talmas, valtozatos, korrekt kihivast jelentd,
és vannak esetek, amikor ennek tébbszo-
rosével sem sikeril maradandot alkotni.
Vizsgalddasunk jelenlegi alanya szeren-
csére az els6 csoporthoz all kozelebb.

A feladatok kozott ugyanugy megtalaljuk
a sablonos, de megunhatatlan hoditést, az
eszeveszett menekUlést a létszamfolény-

Az ijaszok példaul felvehetnek egy igen
merev poziciot, amelybdl messzebbre ké-

lenetek, mégis Ugy illeszkednek a jatékba,
mint fogaskerék a svajci éraba. Az egyik
példaul egy porig égett helyérséget mu-
tat, ahova késén érkezik a felmentd sereg.
Mire az egyik katona felveszi a viharvert
romai lobogot, mar alig varjuk, hogy kez-
ddédjon a kildetés, és bosszut allhassunk
bajtarsainkért. Na errél beszéltem...

A Praetorians honlapjan megtudhatjuk,
hogy husz felett van az eldre elkészitett
csatak szdma, &m itt némi csusztatas ese-
te forog a magasban. Tudniillik va/édi kul-
detésbdl csontra husz darab talalhatd

pesek [6ni.”

ben Iévé ellenfél eldl, a seekérescue jelle-
gl kommanddzast (apropd, ezek a sracok
csindlték a Commandos-t is!) vagy éppen
a reménytelennek t(ng varvédelmet. Ez
utobbira késébb még visszatérink, de
most ismerkedjiink meg a résztvevékkel.

CSAPATJATEK

Sokat elarul a Praetorians fejlesztdinek
szandékaibol az, hogy nem egyes katona-
kat iranyitunk, hanem maximum néhany
tucat fébdl allo alakulatokat. Természetesen
extrém szituacidkban elképzelhetd, hogy
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- Seregszemle

NEPEK, SORAKOZO!

Romaiak:

A jaték nevéhez hiien, a fészerepet a latin 1égiok jatsszak. Na-
gyon kellemes tarsasag, egymast remekiil kiegészit6 alakula-
tokkal.

Barbarok:

A legtobb kildetésben az ellenséges erdket képviselik, de alkal-
manként eléfordul, hogy Roma szolgalataba szegddnek. Leg-
jobb egységlik a fejszés lovassag.

Egyiptomiak:
Egységeik tobbsége nem keményebb a félnapos piskétanal. Ezt
az apré problémat szambeli folénykkel igyekeznek ellenstlyozni.

a csapatainkban szolgalé katonak létszama
j6 kozelitéssel egyre redukalodik. Az ilyen

CHART

esetekre valé az azonos tipust egységek m Warcraft 3

bsszevonasat vagy kiegyenstlyozasat vég- 90%

26 parancs. EI6bbi maximalis létszamra tolt ™ Praetorians

fel annyi alakulatot, amennyit tud, a mara- 87%

dékbol meg képez egy resztli rajt. Utobbi B C&C: Generals

pedig egyenld mértékben tolti fel az 6sszes 85%

kijelolt egység allomanyat. m Highland Warriors
84%

A kllonboz6 népcsoportok egységei tobb
ponton élesen eltérnek egymastol. Miné-
ségik, fegyverzetik, a veliik elvégezhetd
feladatok listaja tarka képet mutat. Leg-
alapvetdbb ismérveiket kilon kigydjtottik
Nektek a kiemelt részben. Itt most csak
annyit emlitenék meg, hogy a kampany
soran zdmmel a rémai katonakat fogjuk
irdnyitani, de idénként kapunk segéderé-
ket a méasik két nép képviselGitdl is.
Multiban viszont szabad kezet kapunk, igy
a valasztas feleléssége is rank harul.
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A BRUTALIS TEKNOSBEKA
Sajnos annyit nem siker(lt még a prog-
rammal eltéltenem, hogy magabiztosan
merjem kijelenteni: ez vagy az a nép eré-
sebb a tébbinél. Az viszont tény, hogy
a rémai légidsok tekndsbéka alakzata ellen
igen kevés védekezési format talaltam. Az
ostromgépeken kiviil nem sok minden ké-
pes komoly kart tenni benn(ik. Széval egy-
eldre én rajuk szavazok, de lehet, hogy ké-
sébb ezt a kijelentésemet majd szeret-
ném visszavonni.

De ne ragadjunk le a kedves hiillé-
nél (ha kider(l, hogy kétélti a sze-
rencsétlen, akkor a biosztanarném

most visszamendleg érvénytele-
niti az érettségimet ©!), mert a
tobbi katonanal is talalunk hasz-
nos formaciokat. Az ijaszok pél-
| daul felvehetnek egy igen me-
' rev poziciot, amelybdl mesz-
szebbre képesek I6ni. (Tisztelt
holgyek és urak! Ez most nem
/ az, amire gondolni tetszenek
©.) A landzsasok meg tigy meg-
vethetik a labukat, hogy lovassag
legyen a talpan, amelyik képes
attorni a vonalukon.

De nemcsak az alakzatokat
hasznalhatjuk csatatéri el6-
nyok kicsikarasara, hanem

a kilonleges képességeket
is. Nem mindenki ren-
delkezik ilyennel, de
a tobbségnél azért fi-
gyel legalabb egy da-
rab. Vannak, akik fej-
széket hajigalnak ko-
zelharc elétt. Vannak,
akik imaval prébaljak
befolyésolni a kiizde-
lem kimenetelét.
A gladiatorokon azon-
ban nem tesz tul sen-
ki. Ok - legalabbis
a latvany alapjan - al-
landéan maguknal
tartanak egy ko-

'r'

N —

rilbeltl 20x20 méteres halot, amelyet al-
kalomadtan rahajitanak a kozeliikben tén-
fergGkre. Hat...

PARANCSOLJON, URAM!
A csapatokat kilonleges karakterek segi-
tik a harcban. A parancsnok szerepét,
gondolom, nem kell magyaraznom. Méar
ami a harctéri hasznalatukat illeti. Mert
hat van nekik egy masik, sokkal fonto-
sabb feladatkoriik. Egyedul &k képesek Uj
egységeket toborozni a keziinkre kerlt
telepiilésekrél. Mint mondtam, a jatékban
nem kell fat, vasat, kommunaélis hulladé-
kot gydijtentink. Ez azonban nem jelenti
azt, hogy nyakra-fére nyomathatjuk
brutalpedal egységeket. Az elsé korlatot
vezériink tudasa jelenti. Csak a szintjének
megfelelé nagysagrendben sorozhatunk
be Gjoncokat. Rdadasul a komolyabb ala-
kulatok tigynevezett becstiletpontokba
kertlnek. llyesmit az ellenség lekaszabo-
ldsdban élenjard parancsnokok kaphat-
nak. Tovabbi gond a megfeleld szamu
éléeré megléte; a varosok lakossaga
ugyan folyamatosan reprodukélja 6nma-
gat, de a tul gyors veszteségeket ez a no-
vekmény nem képes poétolni.
Nem széltam még a kiilonféle orvosok, va-
jakosok, varazslok csoportjardl. Nekik is
- a parancsnokokhoz hasonlatosan - van
egy hatokoriik, amelyen beliil az 6sszes ba-
rati katonara képesek hatni. Az 6 specialita-
suk, hogy viszonylag j6 tempdban tudjak
visszaadni az elvesztett életerépontokat.
Van természetes gyogyulas is, de az las-
sabb még a magyar jogszolgaltatasnal is.

A KORNYEZET BARAT

A kilonleges emberek utolsé korét a fel-
derit6k adjak. Az atlagjatékokban tobb-
nyire nem is szerepld csoport szerepe

a Praetoriansben felbecsulhetetlen. Ko-
szonhet6 ez a terepviszonyok jatékra gya-
korolt igen erételjes hatasanak. Az mar

a kényokinkon jon ki, hogy magaslatrol
messzebbre tudunk 16ni, kémlelni; azon-
ban ritkan talalkozhatunk olyan program-
mal, ahol szabalyszer( csapdékat lehet
allitani a surd erdd, egy meredély vagy
akar néhany négyzetméternyi magasra
nétt flszal segitségével is. Az erdébe ele-
ve nem tud bemenni mindenki, igy az ott
tartdzkodok nagyobb biztonsagban van-
nak. (Mondjuk azt nem nagyon értem,
hogy ha a landzsésok nem képesek bejut-



ni a str(be, akkor a teknésbékavé transz-
formalodott Iégidsoknak ez miért sikertil.)
Tovabbi elénye a faknak, hogy el lehet

kozottik bujni. Akit nem latnak, azt pedig
bantani sem lehet, ugyebar. A slusszpoén
most jon: mi viszont latjuk a nyilt terepen

PRAETORIANS

darat, de még a ragadozo éles szeme
sem tud athatolni a z6ld lombokon. Ezen
teriletek feltérképezése lesz a masik, far-
kasokkal dolgozé szakember feladata. Az
ordas minden felt(inés nélkul bejarhatja
a vadont, értékes informaciokat gydjtve

,Raadasul azok sem szenvedtek volna sem-
milyen hatranyt, akik bicepsz helyett inhi-
velyre szeretnek gyurni.”

alldogalé ellenfelet, ezért siman I6hetlink
ra, anélkul hogy képes lenne visszaléni.
A védettség egészen addig tart, mig tar-
tézkodasi helylinket fel nem fedezi egy
hozzank kelléen kozel férk6zott ellensé-
ges egység.

Pontosan erre jok a felderit6k! Allatian
jok. Hiszen ha az embertinket kildenénk
kémlelésre, akkor 6t rovid Gton hidegre
tenné az ellen, mi meg kereshetnénk ma-
sik ongyilkosjeloltet. A jaték felderitSi
ezért allatok segitségét veszik igénybe.

A solyméasz messzire képes kildeni ma-

B ~--crorans

GRAFIKA Z7/10

Néhany igen megkapo részlet ellenére
a megjelenités nem tekinthetd csucs-
kategoriasnak. Az egységek néhol
szogletesre sikertltek, valamint a jaték
nagy hétranya az alig mozgathato ka-

T

- mera.
HANGULAT

9/10

Nagyon Gt! A muzsika, a hangok és

a néhany kiildetésenként adagolt
videobejatszasok finom eleganciaval
teremtik meg a korhii atmoszférat.

S ezen csak hangyanyit rontanak a né-
ha tul hosszura sikertilt fejezetek.

8/10

A harcokért felelds rendszer elvileg a
jaték adu asza. A kiilénb6z6 formaci-
oknak, a terep fontossaganak koszon-
hetéen nem is nevezhetd gyengének
a taktikai rész, de kérdezem: Mééér’
nem lehet megallitani az id6t???

7/10

Végre nem kell parasztokkal meg fava-
gassal bajlodnunk! Piros pont jar azért
is, hogy a jaték nem katonakban, ha-

nem alakulatokban ,szémo
lenére egy kis Ujito szandék még jol

jott volna.
OSSZESEN

B -/«

az ellenség hollétérdl. Azt viszont ne kér-
dezzétek, hogy az allatok miként adjak at
a megszerzett infékat ©.

HOMOKORA LANCCAL

Eddig - néhany bosszanté kényelmetlen-
ségen kiviil - nem tudtam igazan rosszat
mondani a Praetoriansrdl, de a végéig
azért nem huzza ki a progi. A csatak leve-
zénylése bizony tartogat zavaré motivu-
mokat. Igazabol nem tudom felfogni, hogy
miért nem lehet - plane egy olyan jaték-
nal, amely a csatékra, a taktikazasra helye-

OsSSZEHASONLITAS

zi a hangsulyt - beépiteni az id6 megallita-
sanak lehetéségét. Ha fagyasztott 6ranal
is lehetne parancsokat adni, akkor kivalo
stratégiai programma valt volna a
Praetorians. Rdadasul azok sem szenved-
tek volna semmilyen hatranyt, akik bi-
cepsz helyett inhlvelyre szeretnek gyUrni.
Egyszertien nem hasznalték volna a pause
gombot! igy gyakran azért gy6z a nem is
annyira buta MI, mert nem tudunk egy-
szerre hdrom-négy frontot iranyitani. De
oké, belatom, a valos idejl stratégiat azért
hivjak igy, mert folyamatosan telik benne
az idd, de konyoérgdm: miért nem lehet
legalabb lassitani???

Hm... a végére kicsit belelovaltam ma-
gam, de ami bosszanto, az bosszanto. Kii-
I6nosen egy olyan jaték esetében, amelyik
mellesleg minden més részteriletet vizs-
galva j6 szinvonalon teljesit. Ennek ellené-
re a végsd osztalyzat igen magas maradt,
mert a fejleszt6k igéretes vonalon probél-
tak Uj lendletet adni az 6regecske RTS-
koncepcionak. Az ut kijeloltetett. Mar csak
végig kell menni rajta.

-csonti-

T p———

Ami a szomszédnal lefele vitte az osz-
talyzatot, az a HW esetében éppen

a legizmosabb részt képviseli. A ,szaj-
szagig” bekozelitheté kameraéllas ab-
szolUt kiemeli a progit a szlirke masz-

92/10
-

szabol. Kar az animaciokeért.

a harcrendszer.

I

. Ennek el-

8/10

Skot alap, véresen atsiitve. Hm...
nyami-nyami! A féfogas izletes ugyan,
de a versenytarshoz képest lényege-
sen elmarad a mozik mindsége, a ze-
nérél meg nem is beszélve. Azért az
Osszhatas igy sem utolsd.

6/10

A hegyvidékeken is probalkoztak némi
haderéreformmal, am ennek hatésa

a csata kimenetelére majdhogynem in-
gerkiiszob alatt marad. Egységeink ka-
otikus ide-oda ugralasa miatt idegesité

5/10

William Wallace ide, Nyakiglab Edward
oda, a HW nem képes kivetkdzni az
egyre kényelmetlenebbdl fesziilé RTS-
szabvanygUnyabol. Gydiijts, épits, rom-
bolj! A Dune 6ta regnalé hagyoma-

nyok - sajnos — most sem valtoztak.
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HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

B Tesztkonfiguracio
Celeron 850 MHz,
(kb. 1150-re htizva)
256 RAM,
GeForce2 Ti

B Tapasztalatunk
A nem tul izmos
tesztgépen siman
futott a jaték még
a legnagyobb fel-
bontasban is.”

i nincsenek parasz-
tok

& durvan j6 hangu-
lat

i tekndsbéka alak-
zat rulez!

= nagy csataknal ki-
csuszik az iranyi-
tas a keztinkbdl

= aprébb logikatlan-
sagok

= fix kameranézet

B Grafika

H Zene

B Hangok

W Jatszhatdsag

S7

szazalék
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ANMERICAN CONQUEST

BKATEGORIA: RTS BKORNYEZET: Eszak-Amerika 1492-1813 mNEHEZSEG: 4llithaté mUJRAJATSZANAD-E: persze

Cossacks. Minden idék egyik legjobb RTS-e, amely Amerikaban sajnos
nem aratott tul nagy sikert, hisz tul ,,eurdpai* volt. Itt volt tehat az ideje
annak, hogy a késé kézépkort oly jél mozgaté engine-t tovabbfejlesszék,
és amerikaiva tegyék. Amerika felfedezése és a 19. szazad legeleje k-
zOtt jatszhatunk. Irdny Amerika!

ADATOK

H FEJLESZTO
GSC Game World

B KIADO
CDhV

B WEBOLDAL
www.cdv.de

E FORGALMIAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd
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nnak idején, amikor a Cossacks
elészor a gépemen futott, ren-
geteget lelkesedtem azon, hogy

mennyi egységet képes mozgatni. Tudom,
hogy ez csupan egy fizikai mérészam, am
az American Conquest egy Uj rekordot
maris megdontott: egyes csataiban 32 000
egység mozgatasara is képes!

A MENNYISEG A LENYEG?

Nem tagadom, a Cossacks 6rokségét ma-
gan hordozd AC létezésének hire méar

a megjelenésekor megdobogtatta a szive-
met, arr6l nem is beszélve, hogy folyama-
tosan jottek a hirek jobaratainktol, a GSC
fejlesztéitdl. El is képzeltem gyorsan, mi-
lyen egyszert lehet egy 16000
pixelmanusos csata egy apré monitoron.
Mivel a nagyobb csapategységeket ki lehet
jeldlni, és képerny6n tarolni, illetve
zoomolni lehet a csatamezét, igy nem le-

het bonyolult. Ekkora csatat nem sikeriilt
megvivnom, azonban a néhany ezres
,apré” csatarozasok is jol atlathatdak még
akkor is, ha ,a la Cossacks” itt is kis kupac-
ba tomoril mindenki, amikor a buli bein-
dul. Még mazli, hogy a csapatokat konny(
iranyitani, mert egyébként kdosz lenne.

S ha mar tomeg, akkor figyeljiink a taktikara
is: nem mindegy, milyen terepen és melyik
csapatokkal titkéziink meg az ellenféllel. De
hat ezek egyértelm( dolgok a szliletett tak-
tikusoknak. Ugye. De azért hihetetlen dolog
10000-nél is tdbb pixelpasit iranyitani.

TANULJUNK ES IRANYiTSUNK

Nyolc kampany all rendelkezéstinkre,
amelyben 42 darab missziot lehet teljesite-
ni. Ez miért is j6? Féleg azért, mert nagyon
kilonbozé terepeken és kilonb6zé népek-
kel kell megvivnunk csatainkat, s a terve-
z6knek hala a kuldetések igen sokfélék.

Néha adott egységekkel kell csatdznunk
(akar tobb szaz vagy ezer katonaval is),
maskor néhany felderitével indulva kell
egy kis falut elfoglalnunk, ahol termelni
kezdhetlink nagyobb csapatokat, aztan
nagyvarosokat kell vissza- vagy elfoglalni,
netan bosszUt allni lemészarolt civilekért.
1492 és 1813 kozott Eszak-Amerika torté-
nelmének minden fontos alloméséval ta-
lalkozunk: a spanyol konkvisztadorokkal
ugyanugy (itt egy Pizarro nev( pasi a f6-
szerepld), mint a fliggetlenségi haboru fi-
guraival és helyszineivel. Azt hiszem, min-
den RTS- és torténelemrajong6 imadni
fogja a gondosan Osszeéllitott és megter-
vezett kildetéseket, amelyek szerencsére
mind megoldhatéak (bar némelyik nem tul
egyszerlen). Az els6 egy-két missziét min-
den kampanyban oktatasnak vegyiik, hogy
megismerjlk az alapvetd egységeket,
ugyanis szakitva a Cossacks hagyomanya-
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ival, itt népenként nagyon nagy a kilonb-
ség a technoldgiaban, illetve a bevethetd
csapatokban. Ha méar megtanultuk a spa-
nyolokat, utdna a majakat iranyitva érhet-
nek nagyon kellemetlen meglepetések.
Akinek a kampany nem elég, 6 nagymére-
tl multiplayer csata, és 9 egyéni kuldi all
a rendelkezésére. Ja és persze a véletlen-
szer( térképeket generald cuccos. Hatal-
mas dicséret a jatéknak, hogy egy-egy
kampany soran részletes torténelmi leckét
hallunk és latunk az adott kampany igazi
hatterérdl. gy egyrészt hitelesebb, mas-
részt nagyon jol meg lehet tanulni a torté-
nelem eme kis szeletét.

FEHER EMBER ADNI TUZES Viz
TERKEPERT

A torténet itt lesz izgalmas, ugyanis

a kampany egyszer véget ér, az egyéni
kiildetéseket is végig lehet jatszani, azon-
ban a véletlenszerd rész kimerithetetlen.

tobb széz ijaszt is kiképezhetlink. S megint
mas a helyzet a majakkal: ott fjaszainkat
tornyokba telepithetjlik, ahol védekezni
tudnak. S akkor még nem is beszéltem

a tobbi kilenc nemzetrdl. Ugyanigy a benn-
sziilott fajok a farmjaikon nem buzat, ha-
nem kukoricét termelnek (apré részlet csu-
pan, de igy sokkal hitelesebb minden),

~Szo6val nem elég, hogy az ellenfél le akar
mészarolni, a természet sem kegyelmez!”

Tizenkét nemzet fiait iranyithatjuk, ame-
lyek kozll a spanyolok, franciak és ango-
lok ardnylag konnyen megkézelithetéek,
és érthetdek lesznek, azonban az aztékok,
inkak és majak egy picit kevésbé. S akkor
még itt vannak a sziuk, huronok,
delavérok, puebldk és az irokézek. No és
persze a j6 6reg USA (bar akkortajt sze-
rencsére még nem volt bombazéflottajuk).
S itt alljunk meg egy széra. Nem nyelvtani
magyarazat jon ©, hanem a jaték egyik
legnagyobb érdekessége. Mig

a Cossacks-ben barmilyen nemzetet va-
lasztva szinte azonos fejlédési vonalat ko-
vethettlink (néhany spéci, csak az adott
nemzetre jellemz6 egységet leszamitva),
itt ahany nemzet, annyiféle.

Mondok egy példat. Ha a spanyolokkal va-
gyunk, a legelején fel kell htiznunk egy
erédot. Ott lehet pikasokat képezni. De

a dolog nem ilyen egyszerd, ugyanis ah-
hoz, hogy pikasaink legyenek, elébb pa-
rasztokat kell bekuldeni az er6dbe, és ket
konvertaljak katonékka. Ha azonban

a pueblokkal vagyunk, akkor egybdl mas
a helyzet, hiszen itt totalisan masmilyen
éplletek és lehetdségek vannak, eleve pi-
késunk sem lesz, viszont villamgyorsan
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s egyéb részletek (bizonyos banyabeallita-
sok) is egyéniek népenként. Erdemes mind
a 12 népet kiprébalni, megtapasztalni, tel-
jesen mas szemlélet kell hozzajuk.

SIR, A KORNYEK ELLENSEGES, SIR!
Erdekes Ujitas a Cossacks-hez képest

a vadvilag megjelenése. Egy tropusi pa-
lyan példaul hidba vartam, hogy a tenger-
partra kiildott parasztjaim megérkezzenek.
Bosszankodtam is, amikor meglattam,
hogy utjuk egy kis t6 mellett vezetett,
amelyben a fak kozott rejtézve krokodilok
sutkéreztek. Probaképp odaklldtem né-
hény emberkét, és nyami: krokicsipsz lett
beldliik. Hmm. Meg se karcoltak a kroko-
dilokat. S amikor kisebb regularis hadse-
reget kiildtem a helyszinre, akkor sikertilt
csak megtisztitani a terepet nagy emberal-
dozatok aran. Ugyanigy, ha a kozelben bo-
Iénycsorda tartozkodik, készitsiik a hadse-
reget, mert még a varosunkat is lerohan-
hatjak ,véletlentl”. S akkor még ott van-
nak a pumak is. Széval nem elég, hogy az
ellenfél le akar mészarolni, a természet
sem kegyelmez! S erések a vadallatok na-
gyon, ne becsiljik le ket.

Kalon érdekesség, hogy az eurépai csapa-

tok technikailag joval fejlettebbek (ez leg-
inkabb a 18. szazadban deriil ki) azonban
az indianokat joval gyorsabban lehet kiké-
pezni, igy létszamban jécskan feltlmulhat-
jak a jobban felszerelt és kiképzett eurépa-
iakat.

Erdekes ujitas a Cossacks-hez képest

a mordl hasznélata: ha egy csapatunk
vesztésre all, a katonak hanyatt-homlok
menekiilni kezdenek: ilyenkor nem tudjuk
iranyitani 6ket. Biztonsagos azonban tavol-
sagban, illetve néhany extra triikk segitsé-
gével lenyugodnak, ilyenkor konnyedén
Ujra lehet szervezni 6ket, és Ujra bevetni

a csataba (remélhetdleg tobb sikerrel). Er-
demes arra is odafigyelni, milyen formaci-
oban allitjuk fel csapatainkat, ugyanis a ja-
ték kiirja az ilyenkor kaphat6 bonuszokat is.

SZEP, UJ, VILAG!

Bizony, ez a grafikus motor még szebb és
még jobb, mint a Cossacksé volt. Nem lett
3D-sebb, azonban az extrai sokkal mutato-
sabbak. A tengerpart, a csérgedezd pata-
kok, a hajok tiikr6zédései nagyon Utnek.
A kiilonbozé nemzetek architekturaja, az
éplletek részletessége lenylig6zd, bar ne-
kem kicsit furi volt, hogy az angolok,

a franciék és a spanyolok mind-mind pont
ugyanolyan er6dot épitenek, de hat ez ak-
kortajt tuti igy volt.

A 100-nal tobb fajta egység sem rossz,
csak hat bizony néha nehéz ket megkii-
|6nboztetni, ha tdl sokan vannak. Kilon ér-
dekesség a csonakos egységek jelenléte,
féleg akkor, amikor egy pueblo kenu meg-
tdmad egy nagy hadihajét. Az a tuti ©.

A hangok igényesek, a zenék jo, a jaték jol
iranyithatd. Sajnos azért 6rokolt egy-két
butasdgot a Cossacks-tél: az egységek
még mindig tdmorilnek (kicsi a rakas, de
nagyot kivan!), j6 szokas szerint néha elté-
vednek a térképen, szerencsére elakadni
nem nagyon szoktak. Az egész jaték pre-
zentéciodja egyébként csodaszép és igé-
nyes: ismét hatalmas dicséret jar a fejlesz-
téknek.

Gyu

CHART

M Cossacks
88%

B American
Conquest
87%

B War and Peace
63%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
64 MB RAM

B Tesztkonfiguracio
AMD XP 2100+,
512 MB RAM,
Radeon 9700 Pro
128MB

B Tapasztalatunk
~Rengeteg egy-
séggel is rangatas
nélkul futott.”

i torténeti hliség

X szebb és jobb

I j6l irdnyithato

= tomorilnek az
egységek

= tul erések a vadal-
latok

= el-eltévedd csapa-
tok

B Grafika

H Zene

B Hangok

W Jatszhatdsag

szazalék

73



STRATEGIA

GLOBAL POWER

1
=
i I L

NAGYFIUK JATEKA

GLOBAL POWER

E

Economy =

Wiy gl pof ki TirEs

Eibiapln rasEl BSisoms (S

U] pwed &

LilR R il

Bt T W
(" b,

BKATEGORIA: vilagpolitikai stratégia RKERNYEZET: Fold, 1997 BNEHEZSEG: illithaté BUJRAJATSZANAD-E: nem

A nemzetkozi helyzet egyre fokozddik. Ezt nemcsak Pelikan Jézsefnek kel-
lett belatnia a Tanuban, hanem nekiink is, ha kibirja a gyomrunk egy-két hir-
adé végignézését. Mire ezek a sorok megjelennek, lehet, hogy mar hullik a
bomba Irakra. A hilye politikusok a felelés6k? Tudnad jobban? Csinald!

ADATOK

H FEJLESZTO
GolemLabs

H KIADO

GMX Media

B WEBOLDAL
www.gmxmedia.net
B FORGALMAZO
N/A

B MEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pentium I,
64 MB RAM,
300 MB HDD

ERTEKELES

£ minden eddiginél
szabadabb jaték-
tér

X elismerésre méltd
adatbazis

X Osszetett...

= ... talan tulsago-
san is

= nehézkes, ronda
harc

= kisebb-nagyobb
kovetkezetlensé-
gek, hibak

H Grafika

N T T

H Zene

[ - —

H Hangok

T ]

u Jatszhatosag
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Civilization megjelenése 6ta
tényként konyvelhetd el: a bi-
rodalomépitgetésnek van von-

zereje a jatékosok korében. S jollehet az
ilyen stilusl programok tébbségében a je-
lenkor eseményeiig is el lehet jutni, altala-
ban mire a 2000-es évekhez ér a jaték, mar
egy teljesen mas vilag koszonti az ezred-
forduldt. A Global Power kezdédatuma
azonban 1997. januar 1-je, ahol garantal-
tan nem az inka birodalom viaskodik a su-
mérokkal a vilaguralomért.

EGY ALLAM MIND FELETT...

A GMX Media neve alatt kifutd program
nem kispalyazik, megpraébalja a lehetd leg-
pontosabban modellezni a vilagpolitikai
szintér 0sszes aspektusat. 140 jatszhato
orszag szerepel a palettan kezdve a szu-
perhatalmi statust Egyestlt Allamoktol
egészen Albanidig vagy valamelyik, AIDS-
6l és szegénységtdl sujtott afrikai orsza-
gig. Feladatkorlinkbe tartozik - a valasztott
orszagtol fliggetleniil - a diplomaciai
egyezségek megkotése, az export-import

nyomulok valamilyen gammaval” helyze-
tekre talaltatott ki. Az dsszetett szérakozas-
ra vagyok szamara azonban valdszintileg
muzsikaként hatnak az olyan részletek,
mint példaul a bevetheté 4000-féle valodi
harceszkdz, koztik olyan durvasagokkal,
mint bioldgiai vagy vegyi toltetek, nuklearis
csapasmeérésre alkalmas, a vilaglrbe tele-
pithetd rakétahordozo rendszerek. Monda-
nom sem kell, milyen negativ hatassal van
a nemzetkozi kozvéleményre, ha elkezdjlik
rakétainkat ideggazzal feltolteni. A jatékban
nem csak az ilyen nyers akciok ronthatjak

a renoménkat. Elég egy nagy volumen(
kereskedelmi egyezség egy diktattraval, és
a demokratikus orszagok kulligyminiszterei
maris hanyagolni kezdik a baréti kézfogast.

EZ EGY SZABAD ORSZAG. MINDEN-
KI AZT CSINAL, AMIT SZABAD!

A politikai berendezkedésnek kiilondsen
fontos szerepe van a GP-ben. A mar emle-
getett Civilization-hoz hasonléan itt is

a demokrécia a legproduktivabb miifaj, de
megvan az a rakfenéje, hogy cselekedete-

~A GP nem a ‘van 7 szabad percem, addig
nyomulok valamilyen gammaval’ helyzetek-

kereskedelem megszervezése, a koltség-
vetési pénzek felosztasa, az adépolitika,

a kutatas-fejlesztés irdnyvonalanak meg-
hatarozasa. A katonai egységek vasarlasa-
rol, gyartasarol és stratégiai elhelyezésérdl
is nekiink kell dénteni, mint ahogy a titkos-
szolgdlatok irdnyitasa is az egerlinknél
osszpontosul. Nem piskota, igaz?

Az el6z6 bekezdésbdl talan vilagossa valt:
a GP nem a ,van 7 szabad percem, addig

re talaltatott ki.”

inknek nagyjabol meg kell egyeznie a nép-
akarattal. Ha taldlomra kildézgetiink had-
lizeneteket, ha duplajara emeljiik a lakos-
sagi terheket, akkor elébb-utobb az isten-
adta nép Ugy rag minket alsotajékon, hogy
nem gyGzziik visszakeresni az utolsé6 men-
tett llast. Rdadasul a demokratikus koz-
hangulathoz hozzatartozik a jolét is, azaz
ilyen orszagoknal tobbet kell forditanunk
kozellatasra, mint kirdlysagok vagy diktatu-

rak esetében. S(r(n valtogatni a GP-ben
sem érdemes, mert az atallas igen korul-
ményes (és kockézatos) procedura.

A jaték céljat tulajdonképpen mi hataroz-
hatjuk meg. Mar azzal is sok minden elddl,
hogy melyik orszagot valasztjuk, de a hely-
zetet tovabb finomithatjuk az idtartam és
a célok kittizésével. Onbizalomhianyban
kevéssé szenveddk probalkozzanak olyas-
mivel, mint példaul: vilaguralom kiharcola-
sa egy év alatt Burmaval. Bemelegitésnek
meg ajanlom a ,hatalmon maradni” sze-
rény célkitlizést valamelyik nyugodt de-
mokréciaban. Azért felker(lt a korongra
néhany elére gyartott szituacio is. Ezek
mind hosszisagban, mind bonyolultsag-
ban kellemes véltozatossagot mutatnak.

MEGINT CSAK MAJDNEM

A GP kisértetiesen hasonlit a Hearts of
Iron-ra, azzal a kiilonbséggel, hogy 60 év-
vel késdébb jatszodik. A masodik vilagha-
borus program is nagyon nagy lehetésé-
gekkel kecsegtetett, de a fejleszték dssze-
roppantak a magukra rakott hatalmas ter-
hek alatt. Kicsit ezt éreztem a GMX Media
jatékanal is. Bator tervek, grandiozus el-
képzelések egész sora, am az ilyen, min-
den részletre figyelni kivané programoknal
o6hatatlanul becsuszik egy-két hiba. Példaul
nem értem, miért rosszabb nagysagren-
dekkel a vilaghires Moszad mondjuk a me-
xikoi titkosszolgalat embereinél. Nem ér-
tem, 1997-ben miért apolunk jobb kapcso-
latokat Roméaniaval, mint Németorszaggal.
Nem értem, miért lehet Irakkal jatszva
(szintén 1997-ben) siméan legyartani né-
hany nukleéris rakétat.

Azért prébalkozni lehet a cuccal. Sét, az
Ujabb patch megjelenéséig reménykedni is...
-csonti-
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alos idejl stratégia — szolt
v a szintiszta direktiva a jatékfej-
lesztGknek, akik kovették is

a Dine 2 sikerreceptjét, tokéletes evoltci-
on segitve végig a mfajt. Nagyobb valto-
zatossag, kényelmesebb iranyitas, jobb
mesterséges intelligencia, stratégiai kihi-
vas torténetszerl burokban és némi
grafikai javulas - ez az, amit egy ja-
tékos joggal vérhatott a kovetke-
26 sikerjatéktol.
Aztan jott egy attorést hozo
program, amely erésen
megosztotta a stilus
rajongoit — ez volt
az emlékezetes
Total
Annihilation.

tél, hogy szam-
talan olyan
ficsort tartalma-
zott, amelyet sajnos

Fliggetlenil at-

MERRE TART AZ RTS-EK VILAGA?

POINT’N CLICK VS.
STRATEGIA

Nem is olyan régen az RTS miifaj még egyet jelentett a tdl monoton ré-
szektdl megfosztott stratégiai jatékokkal. Mlanapsag sajnos egyre in-
kabb mar csak egy marketinges kézhely, mely a konzolra emigralé akcié-
jatékok altal keltett Grt prdébalja bekebelezni, kisebb-nagyobb sikerrel.
Vajon tényleg ennyire nehéz igazan jé akcié-stratégiat irni, vagy egysze-
rden csak nem éri meg?

azbta sem lattunk viszont (rdadasul a C&C
Generals Ml-ja elszégyellhetné magat mel-
lette), bizony eljart felette az id6. A straté-
giak kedveldi mégis sokaig emlegették, f6-
ként az6ta sem Uberelt kezelhetésége és

a kezelt egységek gigaszi szama miatt.

Az 0J IRANYVONAL

Egyvalami miatt mégsem volt szintiszta at-
(t6 siker: azok utan, hogy minden nem iga-
zi dontést jelentd - tehat nem stratégiai —
elemet megprobaltak szamizni, a jaték elsé

10 perce nem volt tobbé akciodus (igen fur-

csa ez annak fényében, hogy egy mai RTS
multi atlag 10-15 percig tart...), utana vi-
szont ez atcsapott egy tllzott komplexitasu
monumentalis seregmozgatéasba.

Ez lenne tehat az evollicio? Azért tokélete-
sitsek mindent 6rilt modjara, hogy aztan
ne legyen népjaték? Valami hasonld jarha-
tott a jatékfejleszték eszében is, amikor
egy frappans huszarvagassal a nagy sza-
mu rajongé ellenére kihagytak a torténel-

miikbdl a TA-t, és ott folytattak mindent,
ahol abbamaradt.

ESzl, NEM ESZI.. DE UGY LATOM,
iZLIK NEKI...

A modosult recept a kovetkezére valtozott
(nem is kicsi iréniaval): a sok egység gép-
igényes, jobb lesz helyette, ha inkabb
megkiizd a jatékos még a kevésért is, épit-
sen farmokat! Lassuk, hogyan csempész-
hetnénk egy kis adrenalint a korai percek-
be: nem lehet eldre kijeldIni a par jaték
utan gépiessé valo teenddinket, ennyivel
is kevesebb fejlesztés. Tucatnyinal tobb
egység nem kellhet egy osztagba — akkor
sem, ha sci-fi - igy ,izgalmasabb” lesz
rendszerezni. Ezeket megkoronazando, és
az MI-t megspoérolandé (mennyi kidobott
fejlesztési id6, Uram atyam!), nem kell

a lényeknek maguktél osztagokba szerve-
z6dve kovetni azt, akit meglatnak, de nem
am! Béven elég, ha csak azt bantja, aki 6t
magat bantotta. Az, hogy fél méterre allé
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csapattarsait kozben lemészaroljak, még
nem ok a cselekvésre egy fegyelmezett
harcosnak...

Na, igy mar nem stratégia, hanem takti-
ka, de legalabb izgalmas! A jatékosok
pedig majd kitalalnak a hianyossagokra
valami magasztalo jelzét, itt is van: ,a jo
mikro segit”!

MIKROMENEDZSMENT

A cstinya sz6 most nem kézgazdasagi fo-
galmat, hanem gyakorlatilag

a ,versenyklikkelést” takarja. Minden mai
RTS-nek sajnos kulcsmomentuma, bele-
értve még a leglassabbnak tartott AoM-ot
is. Nincs itt sz6 masrol, mint hogy csata-
ban abszolut nem hagyatkozhatunk az M-
ra, minden egyes egység parancsat vil-
lamgyors klikkelésekkel feliil kell biralni,
ha jot akarunk. Csak igy menekithet6k ki
értékes vagy sebesiilt egységeink a front-
rol: kell6 figyelemmel és reflexszel meg-
fordithato akar a csata menete is. Nagy-
sagrendekkel novelik a sziikséges egér-
munkat a fent nevezett jatékvezérlési hia-
nyossagok is. Enhez jon még hozza dertilt
égbdl villamcsapasként a hattérmunka, az-
az a bazis harc kozbeni épitése és az utan-
potlas egyenkénti gyartogatasa, valamint
a terjeszkedés és felderités, hiszen az
ilyesmi ilyenkor biztonsagos.

Nagy seregnek igy mar nem is lenne értel-
me, hiszen annyit Ggysem tudnank kattin-

legyenek barmennyire erdsek is, taktikailag
ongyilkossag tobbet vinni, mint amennyit
fizikailag képesek vagyunk hasznalni.

A jatékos point'n clickkel valo lekétése és
a figyelem megosztasa tehat feltétlen iz-
galmasabba tesz egy jatékot. Mert valljuk
be, ez nem tudhaté be hanyagsagnak

a késziték részérdl, féleg ha csak bizonyos
részeket nem automatizalnak, mint

a WarCraft 3 varazsloinal. Jo ellentenden-
ciak megfigyelhetéek ugyan — mint pl. az
AoM farmrendszere is, vagy hogy a CnC
Generals-ben mar ismét akarhany egység
lehet osztagonként, de a készit6k aztan ha-
mar észbe kapnak.

JO EZ NEKUNK?

A j6 mikro tehat valoban segit - a fejlesz-
téknek. A taktikai mindség helyett igy

a grafikara koncentralhatnak, hiszen vala-
honnan at kell csoportositani azt a temér-
dek fejlesztési id6t, amely a 3D-s csili-
vilihez sziikséges. Kar hogy a folyamatban
nem mas, csak épp az RTS esszenciaja,

a stratégia vész el...

A készités évekig elhtzadik, raadasul
ehhez hosszadalmas, nemegyszer sokez-
res résztvevejl és honapokig tarté béta-
tesztelGi periodus is tarsulhat. Nem csoda
hat, ha a kiadok nem kockéztatnak, és in-
kabb a popularis akcio/tucatjaték kategori-
ak peremén probalnak egyensulyozni, ami
anyagilag még mindig joval kisebb kocka-

~Ahogy a jatékosok sportolokka avanzsal-
nak, gy nemesllnek ficsorré az altaluk ki-

tani — ergo megszlnt az igény is. Itt |ép

a képbe a total control is, mely annyit
tesz, hogy ha egy jatékos elég jo rutinnal
és reflexekkel iranyitgatja kis seregét az
idékozben lecsokkent méret( térképeken,
akkor az ellenfél gy érzi, hogy nem tehet
semmit szabadon, mert az ellenség egy-
szerlien mindenhol ott van. Frusztralo,
nem ©?

MI KELL A GYOZELEMHEZ?

Eltlint volna a taktika? Nem, biztosan nem.
De atvaltozott, annak a taktikajara, hogy
szamtalan lehet6séglink kozll mire fordi-
tunk figyelmiinket a jaték kozbeni értékes
masodperceinkbdl. Ha pl. szellemeink nem
varazsolnak maguktol, akkor ugysem fog-
juk tudni kihasznalni a képességliket, igy

2003. MARCIUS GAMESTAR

hasznalt hibak is.”

zat, mint a stratégia/feledés kisebb érdek-
I6désre szamot tarté bugyranal tenni
ugyanezt.

CSAK A PATCHET, CSAK AZT TUD-
NAM FELEDNI...

A fejlesztési id6khoz mérten mindig meg-
lepd, mennyi hiba marad a véglegesnek
mondott verziokban, amelyekhez aztan
megindul az érdeklédést is némileg fenn-
tartdé patch-aradat. Ha valamilyen bug
emellett is benne marad a jatékban, amit
sokan kihasznalnak pro-gaming kozben,
akkor a jatékosok azt a jaték szerves részé-
nek konyvelik el egy id6 utan, és peticiot
gyujtenek, meg még ki tudja mi jon, ha
késve akarja megszlintetni azt a készitd.
Mdifajon kivil pl. ilyen volt a CS-os ugras

i .
LY
oy

— Egy precizios pro-gamer tritkk

AZ EGER FINOVIHANGOLASA

A Windows XP eljovetels- [ L)
vel az elény6k mellett par i b | ey | B B
nehézséggel is szembe A T T
kell néznie az elszant jaté- b g
kosnak, ilyen példaul az oy T TR

p fon ™ L STy
egér gyorsulasa is. Ez
annyit tesz, hogy lassu &

kézmozgassal ugyanakko-
ra tdvon huzva joval keve-
sebb utat tesz meg az
egérkurzor, mint hirtelen
rantva. Ez hasznos lehet . =
egy irodai gépnél, de egy  Logitech meghaijtd: elébukkan az
adrenalinpumpald jaték koz- Acceleration, de vesztére...

ben mar kevésbé: FPS-nél

ez nagy célzasi pontatlansagot okoz, mig egy porgés RTS-nél
par elvétett mozdulat utan az izgalom konnyen méregbe csap-
hat 4t. Gondot csupan az jelenthet, hogy az alap meghajtéprog-
ramok nem mind tartalmazzak ezt a beallitasi lehetdséget, pe-
dig ott van az... Ha siker(lt meglelntink, lelovése utan kompen-
zaljuk a hianyat az alapsebesség novelésével, a desktop-bealli-
tasokat tgyis feliilbiralhatjuk jatékonként.

vagy a Quake 3-as circle jump: ahogy az
idé mulasaval a jatékosok sportolokka
avanzsalnak, igy nemestilnek ficsorré az
altaluk kihasznalt bugok is. A WC3
forestwalkja még épp idében tiint el.
Bonyolult program - sok foltozas — gyak-
ran jon az Ujdonsag. Néha mar tdlontul
gyakran is. Ez az egész patch-mizéria mar
sajnos nem csak egyértelm(ien az akcidja-
tékok sajatja, amint ezt a Heroes 4 esete is
bizonyitja.

MERRE TOVABB?

Nem feltétlentil rosszabbak tehat az akcio-
orientalt FPS-ek, sét! Ha a stratégiai érzé-
ket nem is, a figyelmet annal jobban fej-
leszti: a kellé koncentracio fenntartasahoz
j6 darabig csak napi 2-3 keményebb
meccs erejéig futja. A Diablo sincs egy fi-
karcnyit sem megvetve akciokozpontlsa-
ga miatt, csak mert nem szintiszta szerep-
jaték. A killonbség csupan az, hogy

a Diablo mellett megélnek a klasszikus
RPG-k, mig ugyanez mar nem biztos,
hogy elmondhat6 lesz az RTS-ekrdl is, ha
ez a tendencia folytatddik.

Hogy hova fejlédhetnek még a valos ideju
stratégiak? Kis szerencsével szétvalnak
egy jol kezelhetd Diablo-szer( arcade vo-
nalra, a Blizzard a jelek szerint elszant,
hogy akar egymaga is a helyes UGton tartja
a taligat, s a megujult C&C is erre tagitja

a stilus kereteit. A masik vonalra visszave-
zet6 Ut mar kevésbé egyértelm(: az
Ensemble arany kozéputat jar6 tdvoskéje,
- az Age of Mythology — ha hajszalnyival
is, de talan a WC3 mogott van népszerd-
ségben, igy kétséges a tovabbi ,lassulas”.
Ha az akcioiranyzat végre kikristalyosodik
- ami nincs messze — akkor talan Gjra lesz
majd igény monumentalisabb popularis
RTS-ekre is, mint amilyen pl. a Cossacks.
Es akkor az akcioban megfaradt, valos ide-
ju stratégiat igényl6k szamara egyszer ta-
lan majd Ujra felbukkan a TotalA-ban majd
egy évtizede latott ballisztikus palya, s6t
talan még az emlékezetes egygombnyo-
masos seregkijelolés is.

Kecske
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STRATEGIA

CSAK A PENZ BESZEL?

AIRPORT TYCOON 2

|

AIRPORT TYCOON 2

EKATEGORIA: menedzser BKORNYEZET: jelenkor, repiil6tér BNEHEZSEG: kozepesen nehéz BUJRAJATSZANAD-E: soha!

Aki az igazan nagy Uzleteket szereti, az mar biztosan szamtalanszor al-
modozott egy replilétér irdnyitasardl. En immar masodszor prébaltam
aldmerilni az igazadn nagy kihivast jelentd repulétér-menedzsment vilaga-
ban, és megalmodni a vildg legnagyobb repterét, de sajnos rémalom és
verejték lett a jaték, és sajnos nem az életszeriiség miatt.

ADATOK

B FEJLESZTO
Sunstorm Interactive

H KIADO
Global Star Software

H WEBOLDAL
www.globalstarsoft
ware.com

H FORGALMAZO
N/A

H MIEGJELENES
N

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz,
128 MB RAM,
500 MB HDD,

32 MB-os
videokartya

EX j6 alapotlet

= silany
megvalositas

= csUnya grafika

= bugos jatékmenet

B Grafika

|
N
[)
3
®

H Hangok

B Jatszhatosag
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zon bizonyos szeptember 11.
A Ota igazan nagy gondban van-
nak a vilag légitarsasagai, és

igazan nagy Uzleti zsenialitas szlikséges
ahhoz, hogy akar egy ilyen céget, akar egy
repll6teret elvezessen az ember a szlikos
idékben. Mivel zsenialitasnak nem vagyok

a kedvem, az az, hogy az autok néha gond
nélkul athajtanak az épiilteken, igaz, lehet,
hogy 6k csak a programba épitett terroris-
tak, akik furmanyosan a reptéri dolgozoin-
kat ijesztgetik.

A kifuton is felttintek a kilonleges falatjaro
lopakodok, amelyek gond nélkiil hangarbol

Az autdk néha gond nélkul athajtanak az
épulteken, igaz lehet, hogy 6k csak a prog-
ramba épitett terroristak, akik furmanyosan a
reptéri dolgozdinkat ijesztgetik.”

hijan (fé az optimizmus ©), gondoltam, mit
nekem egy kis repilétér-szimulacié. S mi-
vel az el6z6 rész mind a mai napig vissza-
téré vendég a gépemen, gondoltam az Uj-
raszabott, hibamentesitett programban
csak az id6leges katasztrofak drjithetnek
meg (a sz6 pozitiv értelmében).

A REPULO KOCKA LESZALLT

Az elsé csalodas a grafikai motornal ért.
Nem vértam egy Unreal 2-engine-t, de
azért ez el6z6 részhez képest legalabb jo
lett volna valamit csiszolni, elvégre azéta
eltelt néhany évecske. lgaz, egy tycoon
programnak nem ez a leglényegesebb ele-
me, de azért a foldrengésnél jo lenne, ha
az éplletek rongalédnanak, vagy minimali-
san lennének a textdrak kidolgozva. igy az
egész szépen megtervezett repterlink fako
és élettelen. Ami pedig végleg elvette

hangarba gurulnak at, természetesen nem
az altalunk felépitett kozlekeddpalyan. Na
de boritsunk fatylat ezen ,kis"” aprésagok-
ra, hiszen a cél, hogy — minél tobb pénzt
OsszegyUijtslink — mindennél elébbre valo.

BIZNISZ 1Z BIZNISZ?

Az (izlet azonban kozel sem olyan élveze-
tes, mint amilyennek latszik, hogy még igy
az elején tul legylink a feketelevesen:

a program egyik legnagyobb hibéja a sze-
gényes kimutatasrendszer, amely egy gaz-
dasagi szimulacioban a j6 dontésekhez az
alapvetd informaciokat kellene hogy kéz-
vetitse. Sajnos se grafikonnal, se mas vi-
zuélis megjelenitéssel nem talalkozunk. igy
bogaraszhatunk a kiilénb6z6 helyeken
megtalalhat6 szdmadatok kozott. Emiatt a
kezddéknek azt javaslom, hogy ne ezen a
programon kezdjék el tycoon-karrierjlket.

Ami pedig a profikat elriaszthatja: a prog-
ram bizony egy kaptafara mikodik, és az
egyes missziok teljesen hasonléan teljesit-
hetdk. igy az egyediili kihivast nem a kil-
detések végigjatszasa jelenti, hanem

a semmibdl egy jol miikodé repulétér fel-
épitése és folyamatos fejlesztése. Ez az

a pont, ami miatt érdemes par orat raszan-
ni a jatékra, hiszen habar a repiiléteriink
szépségétdl nem fogunk hasra esni, a jo
szoérakozas azért garantalt.

Ami jopofa, hogy kivélaszthatjuk: teher-
vagy inkabb utaskozpontu repteret hozunk
létre. lgaz a kisegitd épliletek legjobb ki-
hasznaltsagat nagy utasforgalom és koze-
pes teherforgalom mellett érhetjiik el. Az
épitkezések mellett lehetéséglink lesz ku-
|6nb6z6 kereskedelmi lancokkal is szerzé-
dést kotniink, amelyek amellett, hogy
pénzt is termelnek, még emelik is repte-
riink kényelmét. Persze nem art figyelni,
hogy a luxusdolgok mellett azért a bizton-
sag se kertljon hattérbe, hiszen ha ez be-
kovetkezik, akkor j6 néhany légitarsasag
szerzGdést bont vellink, és szépen lassan
csédbe jutunk. Ha pedig mindent szép
egyenletesen fejlesztgetiink, akkor a szép
kis profiton kivil egy-két dijjal is gazda-
gabbak lehetlink.

Sajnos maga a jaték ilyen dijakat nem fog
kiérdemelni, hiszen leginkabb a semmit ne
fejlesszlink mentalitas volt tetten érheté

a tesztelés orai alatt. Kér ezért a jo oOtletért,
hiszen immar masodszor vérzik el rossz
kezekben.

Szittyo

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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GROIVI

A V2-ESEK EREDETTORTENETE

Miért van az, hogy igazan jé kalandfilmet csak sz6k&éévente egy-

szer tudnak késziteni? Miért kell még 2003-ban is —

a rongyosra jatszott Indiana Jones-videoszalagot . —
elévenni? Sajnos az igazan magaval ragadd tor- . -
ténet ritka, mint a fehér hollé... De most itt
van egy Ujabb gyéngyszem: a Grom!
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mikor az elsé képeket meglat-
A tam a Grombol, mar akkor tud-
tam: igen, ez az én jatékom!

Egy programban azt szeretem igazan, ha
a hangulata magéaval tud ragadni, fordula-
tos sztorival rendelkezik, és az elém allitott
feladatok is inspiraloak. Szerencsére a val-
tozatos korai screenshotok alapjan nem
kellett csalodnom, ugyanis a betdltés utan
fél 6raval megnyugodhattam: igen, azt
kaptuk, amit vartunk!

A SZTORI

A Grom Tibetben jatszodik, ahol a nacik
és a helyi antifasiszta koalicié fut versenyt
bizonyos foldonkivali relikviakeért...
Mindenképpen elismeréssel kell adéznom
a készitéknek, ugyanis ezen a téren igazan
hatalmasat alkottak. Miszticizmus, gonosz
ellenfelek, szerelem, arulés, sci-fi elemek,
rengeteg csavar... Mi kell még? Mondjuk
j6 sok dolog, ezek azonban elsé
végigvitelre nem tul zavaroéak. llyen kisebb
probléma az, hogy gyakorlatilag nincse-
nek alktldetések a kalandban, folyamato-
san ugyanazt a fészalat toljuk, és mindig

rintem - a készit6k kelet-europai mivolta-
bél adddik. Nem, nem, most nem arra
gondolok, hogy a fészerepld lengyel, azt
hiszem, ezt nyugodtan megbocsathatjuk
nekik, és ezt a momentumot meg is indo-
koljak. A gond inkabb azzal van, hogy egy
kicsit tul magasra tették a mércét a jatéko-
sok muveltségét illetéen, nem tudom, ez
mondjuk az Egyesiilt Allamokban mennyi-
re jon be az arcoknak. (Szerintem az ame-
rikai k6z6nség mar alapbdl immunis a tul
~témény” kultdrara, ugyhogy ezzel nem
lesz gond ©... - Bad Sector) Hiszen na-
gyon rendes téliik, hogy ennyire belemé-
lyedtek a tibeti mitoldgidba, és konzekven-
sek maradtak az ottani mesék, mitoszok
adaptalasaban, de attdl félek, hogy nem
mindenki érdeklédik ennyire a tibeti nép-
mesék irant. Szerintem ilyen szempontbdl
a kevesebb tobb lett volna.

SZEP VAGY, SZEP VAGY, SZEP
KIRALYLANY...

A Grom egyértelmdi elénye, hogy elére
renderelt hatterek el6tt jatszodik,
amelyeken nagyon latszik az igyekezet.

»..lehetéleg minden pénziinket skulléra
koltstik, fegyvereket felesleges venni, azokat

nagy szamban lehet, Ggymond, "talalni’.

csak egy adott kovetkez6 Iépés valasztha-
t6. Ehhez szorosan kapcsolddik, hogy nin-
csenek alternativ befejezések vagy alter-
nativ megoldasi Utvonalak, az egyik lépés-
bél kovetkezik a masik, nincs apellata.
Ezért nem ajanlom annyira, hogy tébbszor
is végigvigytk a jatékot, azonban egyszer
mindenképpen érdemes, mert viszont a
f6észél, az igazdn magaval ragado. Egy ap-
ro problémam lenne csak vele, ami - sze-

- Kedves kis barataink }
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Sok harcnal elészor nem is tudtam a fel-
adatra koncentralni, csak a kornyezetben
gyonyorkodtem. Sajnos ennek a megol-
dasnak is megvannak a hatuliitéi, mert ha
belenagyitunk a képbe, akkor egy kicsit pi-
xeles lesz, de annyira ez nem zavaro.
Ugyan a 3D-s karakterek kidolgozottsaga
hagy némi kivannival6t maga utan, de
annyira azért nem géz a dolog. A hattér és
a karakterek vegyitése azonban példasan

Dakpa

Az egyik legszimpati-
kusabb csapattag, a vilaghéke
elkotelezett hive. Ez a jaték azon-
ban nem a Sims, ezért annyira
sok hasznat nem fogjuk venni.
Eleve irtdzik minden tavolsagi
fegyvertdl, raadasul mindig va-
lami csavaba keveredik,
ahonnan nekiink kell kimente-
niink. Mindegy, azért szeretjlik, mert ren-
des, és naiv idealizmuséaval szint visz az
életbe ©...

TIBETI KULONITVIENY

Mongolian rider

O a jaték vége felé csatlakozik hoz-
zénk, ugy latszik, a fejleszt6k
mar lustak voltak ahhoz, hogy
valamilyen normalis nevet ki-
taldljanak neki. (Hehe. Ez azért elég
géz ©... - Bad Sector) Egyébként
foglalkozasat tekintve elbujdosott
kiralyfi, vagy Buddha reinkarnécioja,
vagy valami ilyesmi, akarcsak Dakpa. De
ez ne zavarjon senkit, eszméletlen j6 har-
cos, és bar nincs sok idénk felfejleszteni
6t, nincs is szliksége erre.

jora sikerilt, sok hasonld jatéknal nagyon
lelomboz6 tud lenni, ha kilon életet élnek
a figurak a hattértdl. Itt ilyet egyaltalan
nem tapasztalunk, sok nevesebb fejleszté-
csapat tanulhatna a Rebelmindtol.

KLIKKELOBAJNOKSAG

Az iranyitas minden hasonld jatéknak
egyik leglényegesebb eleme. Ugyan

a Grom nem vegytisztan RTS, mivel pause
kozben is lehet kiadni parancsokat, de

a konnyebb csataknal az ember nem szi-
vesen sz6szmotol ilyesmivel. Sajnos azon-
ban a jaték egyik nagy hianyossaga fedez-
hetd fel ezen a téren. A fejleszték szemmel
lathatéan megprobaltak minél egyszertibb
modszereket kitalalni, illetve torekedtek
arra, hogy lehetéleg minél tobb parancsot
egérrel is képesek legylnk kiadni, ne kell-
jen a billentytizethez nyulnunk. Ugyan ez
dicséretes torekvés, sajnos atestek a 6
tulsé oldaléara. Sokszor nem lehet olyan
gyorsan kiadni a tobb lépéssel lekodolt
parancsokat, amennyire a helyzet megki-
vanja, ezért nem sikertlt egérkozponttva
tenni a jatékot, nagyon sokat segit, ha
megtanuljuk a gyorsbillentytiket. Ez legin-
kabb a tamadas és testhelyzet parancsok-
ra igaz, és sajnos ezeket kell a legtobbszor
jo titemben hasznalnunk.

Nagyon idiota dolognak tartom, hogy nem
lehet egy adott célpontot folyamatos tliz
alatt tartani, erre nem szolgal kilon pa-
rancs, minden egyes lovésnél neklnk kell
klikkelntink. Ez egy sorozatlové fegyver
esetében azért elég gaz tud lenni, arrdl
nem is beszélve, hogy egyszerre akar ha-
rom-négy embert is iranyithatunk, és
ilyenkor nem lehet mit tenni, kotelezé

a pause.

Vannak bizonyos aljatékok, amelyeknek
iranyitasa kifejezetten penetransra sikerdilt.
Amikor ritmusra kell fel-le guggolnunk, az

ADATOK

B FEJLESZTO
Rebelmind

B KIADO
CDV

B WEBOLDAL
www.gromgame.de

E FORGALMAZO
Automex Kft.

B MIEGJELENES
mar kaphato

B KATEGORIA
Szerepjaték

B KORNYEZET
Masodik
vilaghabor, Tibet
B NEHEZSEG
Nagyon nehéz

m UJURAJAT-

SZANAD-E
Nem

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 600 MHz,
128 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

u Tesztkonfiguracio
Klamath 450 MHz,
256 MB RAM,
GeForce2 MX

W Tapasztalatunk
,Néha itt is
megroccent, pe-
dig nem volt ra
semmi oka”
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még gyorsbillentytikkel csak-csak megold-
hato, de amikor valamilyen jarmdvet veze-
tlink, az szornyd. A legtobb esetben tulfor-
dul, egyaltalan nem azt csindlja, amit sze-
retnénk. Az pedig szintén gaz, hogy ha
hagyjuk futni a programot, akkor csak iven
tudunk kanyarodni (ami logikus), de ha
hasznaljuk a mar sokat emlegetett pause-t,
akkor akar a tengelytnk korl is megpor-
dilhetiink. Ez végiil is jo, mert igy sokkal
konnyebb bizonyos feladatokat véghezvin-
ni, de megint a gyors megallitas felesleges
hasznélatéra buzdit minket. Arrél mar nem
is beszélve, hogy a realitasnak is ad egy jo
nagy pofont.

UsSED, USSED BOTOCSKAM!
A szerepjatékok egyik legproblémasabb
pontja mindig a harcrendszer. A Grom

| Kedves kis barataink }
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Arghhh!

b e
- = "'-*;-‘_h
szinte iskolapéldaja az élvezetes, a straté-
giak és szerepjatékok hatarmezsgyéjén
mozgd, jol kitalalt rendszereknek. Egyalta-
l&n nincsen tulbonyolitva, csak éppen
annyira, hogy élvezheté legyen, illetve tak-
tikai oldalunkat is kiélhessuik benne. Léni
kell, tolteni, fegyvert valtani, futni, helyez-
kedni, gyogyitani, néha lopakodni... Ki-
ralysag! Egy-két hatuliitéje természetesen
van a dolognak, bar ezek nem is annyira

a harcrendszerhez kothet6k. Az egyik ilyen
gond, hogy a csataképernydrél csak akkor
mehetiink ki, ha mar mindenkit megol-
tink. Ennek nem sok értelmét latom, mert
j6 néhany olyan kiildetés van, amelyet lo-
pakodassal sokkal élvezetesebb lenne
megoldani, nem értem, miért van arra
szitkség, hogy — mondjuk — miutan kisza-
baditottuk tarsunkat egy német fogolyta-

Margaret

A dréga j6 Margaret az angol
titkosszolgalat beépitett igyno-

ke, és egyetlen néi fészerepld-

ként természetesen a kialakuld

lamour ideélis alanya (legalabb-

is a Petr, Margaret és a teher-

hordé hatas, vagyis a yak koziil
egyértelmlien & viszi a pri-

met). Szimpatikus tulajdonsaga

még, hogy elég korrektl banik a 16fegy-
verekkel, kar, hogy késébb pontot kell
tennlink a bimb6dz6 kapcsolat végére.

NASZUTASOK

Grom
Mivel 6 a f6hés, ezért minden
szempontbdl é rendelkezik
a legjobb tulajdonséagokkal. Na-
gyon kevés olyan csata van,
amelyben nem vesz részt, ezért
béven lesz lehetéséglink
feltapolni, igyekezzliink minél
tobb fegyverrel kiképezni, mert
soha nem tudhatjuk, hogy mihez ta-
lalunk toltényt. Kereskedni azonban ne
kereskedjtink vele, legfeljebb ha minden-
aron el akarjuk verni a pénzt.

-

borbol, még végig kell rambozni az egé-
szet, és megdlni minden ért, esetleg olya-
nokat is, akik a legtavolabbi sarokban gub-
basztanak. Ertem én, hogy a lengyelek nem
szeretik a nacikat, de ez azért mar tulzas.

A masik probléma egész egyszertien az,
hogy valami irgalmatlanul nehézre sikere-
dett a program. A HP-nk mindig ugyan-
azon a szinten marad, mint a jaték elején,
ami nem is lenne baj, ha kovetnék azt a jol
bevalt megoldast, hogy szereplGink - ter-
mészetesen - félig Supermanek, és nem
fog rajtuk a golyé. Sajnos ez korant sincs
igy, kb. ugyanolyan erések vagyunk, mint
a legutolsé német baka (a démonokrol
mar nem is beszélek), sét elég egy jol
iranyzott I6vés, és ajultan, rosszabb eset-
ben holtan tertiltink el a foldon. Széval
csak 6vatosan, sok mas jatékkal ellentét-
ben itt a golyd halélos.

A bdnusz-nehézség pedig a jatékban be-
szerezhetd toltények penetransan ala-
csony voltdban mutatkozik meg: lehetéleg
minden pénziinket skulléra koltstk, fegy-

. vereket felesleges venni, azokat nagy

szamban lehet, igymond, ,talalni”. Mi
tébb, a legjobb megoldas, ha a begytijtott
fegyvereket eladva, azok arat is toltényre
koltjuk. Az egyetlen gond ezzel az, hogy el
kell verekedniink magunkat az arusokig,
igy viszont mar nem biztos, hogy nyerte-
sen jovink ki az Gizletbdl.

OROK DILEMMA: HOVA TEGYEM A
SKILLPONTOT?

A fejlédési rendszert is az egyszerd, de
nagyszer( iranyelvek alapjan tervezték el-

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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Petr ©
Hiséges tarsunkat nem sok-
szor fogjuk latni a kaland fo-
lyaman, ugyanis allandéan

a maganjelleg( bizniszeit inté-
zi. Abban a par csataban, ami-
kor veltink van, sem latjuk nagy
hasznat, mert az el6ltoltds
puskaja gyakorlatilag hasznal-
hatatlan, mas fegyverhez meg
nem nagyon ért. Azonban mindenkép-
pen vele bizniszeljink, mert messze

a legjobb alkudozé a csapatban.

ALVALLALKOZOK

Hans
0 a ,disznémet” a jatékban, az
egyetlen 6nfelaldozé german
karakter, aki nem horogke-
resztes egyenruhaban fe-
szit. Furcsa hlzésai ellenére
nyugodtan megbizhatunk benne,
akar ritka fegyvereket is odaadha-
tunk neki, nem fogja lenyulni
Gket. Antifasiszta multja okan par-
tizanként raadasul elég sok fegyvert ki is
tanult, j6 hasznat fogjuk venni a legnehe-
zebb csatakban is.

késziteni a tisztelt fejleszt6k, azonban ez
nem sikerdlt annyira jora, mint a harc.
Ugyanis egyetlen skilltinket fejleszthetjlk,
mégpedig a l6vést/itést, mégpedig az
adott fegyver hasznalataval. Ezzel azért
akad néhany probléma. Példaul ha szintet
Iéptink egy skillben, akkor nemcsak a pon-
tossagunk és a tlizgyorsasagunk fejlédik,
hanem a sebzés is, ami, valljuk be, azért
elég durva. Akarom mondani tok jo dolog,
de nem igazan all a realitas talajan. (Talan
egy megarambo olyan erével hlzza a tliz-
gombot, hogy erésebben repllnek ki a 16-
vedékek? Nem tudom...)

»-..legalabbis a Petr, Margaret és a teherhor-
do hatas, vagyis a yak kézul egyértelmuen
Margaret viszi a primet.”

Azt sem értem igazan, hogy ha vérprofik
vagyunk mar példaul a dupla csovi
shotgun kezelésében, akkor az egycsovi
rifle-lel (amely szinte ugyanaz a fegyver)
miért célzunk olyan penetransan.

Ami azonban végképp betette a kaput,
az az, hogy miért nem fejleszthetd egyet-
len mas képességiink sem? Minden sze-
repjatékos logikanak ellentmond, hogy
az életerdénk allando szinten stagnal, ra-
adasul pokolian nehézzé is teszi a jaté-
kot, de az mar tényleg durva, hogy a ke-
reskedelmi skilliink is végig ugyanolyan
marad, hiaba vertiitk mar at a fél Wall
Streetet.

Apropd, kereskedelmi skill... Nagyon 6t-

2003.
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letes megoldasnak tartom ennek haszna-
latat, a mostanaban (vagy inkabb par év-
vel ezel6tt?) rendkivil nagy népszerlség-
nek orvendd gytjtogetds kartyajatékok
hagyomanyait koveti, kicsit ugyan lebuti-
tott formaban. Vannak rimankodd, fenye-
getd stb. kartyaink, ezeket tudjuk kijatsza-
ni az ellenfél hasonloi ellenében. Tok jo
moka!

SZOVAL?

A lengyel Rebelmind eddig nem sokat
mutatott magabdl a jatékfejlesztés kegyet-
len vilagaban, de gy érzem, a Grommal

egyértelmUen letette a névjegyét az asztal-
ra. Ugyan a jatéknak vannak bizonyos
gyermekbetegségei, de ez egy elsé fejlesz-
tésnél, azt hiszem, bocsanatos blin. A szto-
ri azonban annyira jol eltalalt, hogy aki
egyszer elmerdl a kalandban, egyszertien
képtelen lesz abbahagyni, hiszen az utols6
bunydig sodor minket magaval az ar.

A Rebelmind mindenesetre mar dolgozik
kovetkezd jatékain, amelyek a Grom
engine-t fogjak felhasznalni. A Great
Journey egy kisebbeknek szd16 oktatd-
program, aztan 2004-ben érkezik a méltd
folytatas: A Fistful of Gold, vagyis: Grom

a kozépkorban! Popec!

ender
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kedvelt m(vészeti alkotasokat, akkor

a mUvészetekben fejlédsz. S igencsak fon-
tos, hogy a program ezeket a dolgokat
nem a karaktered tulajdonséagaival méri,
hanem Neked mint jatékosnak kell megfe-
lelned. Nagyon kiil6nds és érdekes tjdon-
sag ez, ugyanis még egyetlen MMORPG
sem Osszpontositott a jatékosra ennyire,
mint itt. Példaul, ha valaki jo vezetd, akkor
a kovetkezd feladattal bizzak meg: dssze-
gyUjt sok aranyat egy ritudlis helyen, majd
ennek kulcsat 10 masik, magas szint( jaté-
kosnak odaadja. Ha 24 6ran bell senki
sem lopta el az aranyat, az azt jelzi, hogy
jol valasztotta ki a jatékos, kikben bizhat,
és kikben nem, igy jo vezet6. Az emberi

ri test mvelésében is eléreléphet. Ehhez
hasonlé tesztek vannak minden agban.
Amikor a jatékos mar mindent megépitett,
mindent kifejlesztett, és mar nagyon hatal-
mas, akkor kotelessége az egész civilizaci-
ot felemelni Ugy, hogy Egyiptom sok szaz
egyetemén megtanul mindent, hogy elké-
szithessen egy olyan halhatatlan mdvet,
amelyet csak hihetetlen gazdag és tehet-
séges jatékos engedhet meg maganak.

A TORVENY NEM ISMERETE NEM
MENTESIT A BUNTETES ALOL

Régi és kdzismert mondas, én mégis rosz-
szul jartam. Tortént ugyanis, hogy megépi-
tettem a magam kis cuccait (téglaszarito

~Szerencsére a program nem hieroglifakkal

kommunikal, az elég kellemetlen lenne

test tesztje is érdekes: a lehetd legmesz-
szebb kell elmenni, ki a sivatagba, ahol rit-
ka gyogyfiiveket kell szerezni tavoli olta-
rokhoz kitartassal, tirelemmel. Ha mindezt
végig tudja vinni a jatékos, akkor az embe-
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1

keret, faeszterga, téglaégetd kemence),
majd kiléptem a jatékbdl. Néhany nappal
késébb léptem be Ujra, keresve tulajdonai-
mat, sehol semmi. Hivtam egy GM-et (ja-
tékmestert), aki elmondta, hogy van egy
olyan torvény, amely szerint, ha valaki x
napig nem Iép be, a tulajdonait masok le-
rombolhatjak. Ez azért j6, hogy azoktol
megszabadithassak a terepet, akik csak ki-
prébaljak a jatékot, és utana tobbé nem
jonnek vissza. Azonban én, aki visszatér-
tem, fel is haborodtam, ugyanis engem
senki sem tajékoztatott egy ilyen térvény-
rél, sét az is kidertilt, hogy a jaték jelenlegi
allapotaban ez nem is lehetséges. Magya-
ran a demokracia kapasbol vereséget
szenvedett, legalabbis a sajat, személyes
szempontombal. Allitélag ezen javitani
fognak a jovében (mire a cikk a nyomdaba
kertil, lehet, hogy meg is tortént). Minden-
esetre jot vitatkoztunk a GM-mel, utana pe-
dig nekialltam, hogy Ujjaépitsek mindent.

MILY GAZDAG E TAJ

Az ATITD-ben, mint emlitettem, nincs
harc. Fejlédni tehat tanulassal és tapasz-
talassal lehet. Egyszert jomunkasember-
ként kezdjlk palyankat: nincs semmink.
Szerencsére alapanyagok igen sokfelé
hevernek (viz, sér, fa, homok, pala, fl) igy
Gseink gyUjtogetd életmadjat kovetve ha-
mar osszeszedhetiink egy-két dolgot. Ezt
kovetéen valamely kozeli iskolaban meg-
tanulhatunk egy-két alapvetd szakmat,
igy épithetiink faesztergat, téglaégetét,
fazekasmhelyt, lakohazat, juhakolt és
még millié dolgot. Mindezt abbdl a tu-
dasbol, amelyet a jaték soran megszer-
zlink. Természetesen nem elég a folde-
ken glirizni, az alapanyagokat ¢sszeszed-
ni: ki kell jarni az iskolakat is, hogy a kii-
16nb06z8 ,irdnyzatok” mesterei legytink (7
fontos iranyzat van a jatékban). Ugyanis
az egyszerl valyogtéglatol Egyiptom el-
jut majd a piramisépitésig. S ha az meg-
van, Ujraindul a mdka. Egyeldre csak egy
szerver van, ahol jatszani lehet. A tervek
kozott persze tobb is szerepel, de
ezeknek még meg kell valésulniuk.

SZEP FALU EZ AZ EGYIPTOM

A jaték maga nem lok hanyatt a grafika-
javal, ebben a kategoériaban is inkabb

a kevésbé igényesek kozé tartozik, azon-
ban a kliens csak 78 MB (s nemcsak
Windowson, hanem Linuxon is létezik!!!)
| Az abréazolasok elég funkcionalisak, nin-
csenek tulcsicsazva, igy a motor megle-
hetésen gyors. Hangokat nem tapasztal-
tam a jatékban, az iranyitast szokni kell,
mert hat nem a legjobb. A jaték eréssé-
ge békés mivolta, valamint a beépitett
demokréacia foka. Valdban igaz: ez egy
teljesen mas tipusi MMORPG, mint amit
eddig megszokhattunk. Csak ki ne sza-
vazzon valaki Egyiptombél ©!

Gyu

CHART

o Anarchy Online
90%

o Neocron
86%

H Earth & Beyond
85%

M A Tale in the Desert
81%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 400 MHz,
192 MB RAM,
3D-s videokartya

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 2100+,
512 MB RAM,
Radeon 9700 Pro

H Tapasztalatunk
+Ablakban fut, de
villdmgyorsan.”

ERTEKELES

X békés jaték

= nagyszer fejlédé-
si és tanulasi
rendszer

i végre egy Uj otlet

&2 Linuxra is elkészult

= a kontrollt szokni
kell

= nem lehet ismerni
a torvényeket

= lehetne picit
szebb is

H Grafika

N T

H Zene

CI 1T 111

H Hangok

T T

B Jatszhatdsag

SR )
szazalék
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NASCAR RACING 2003

KAPCSOLD AZ UTOLSO SEBESSEGET!

NASCAR RACING 2003

EKATEGORIA: autbverseny BKORNYEZET: hivatalos Winston Cup-palyak BNEHEZSEG: 4llithatd mUJRAJATSZANAD-E: igen

Vilagszerte millidkat szégeznek a tévé képernydék elé a technikai sportok,
am az autdversenyzés igazi szépségét csak azok érthetik igazan, akik
személyesen is lattak mar a — versenyagtdl fuUggden — 300, 700, esetleg
900 lIéerdés masinakat szaguldozni. Vagy kiprébaltak éket virtualisan, egy
igazan jé szimulator segitségével.

ADATOK

B FEJLESZTA
Papyrus

B KIADO
Sierra

B WEBOLDAL
www.sierra.com

H FORGALMIAZO
N-Tec Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd
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mikor '93-ban életemben el6-
A szor mentem ki

a Hungaroringre Forma-1-es
futamot nézni, percekig alltam elakadt I¢é-
legzettel a palya mellett, s csondben at-
koztam magamat, amiért addig csak tv-n
kisértem figyelemmel a sorozatot.
NASCAR-futamot még nem lattam élGben,
de kiindulva a sima mUholdas kozvetitések
hihetetlen izgalmaibdl (az utolsé kordkig
versenyeznek a pildtak, szemben az utobbi
idék enyhén unalmassa valé Forma-1 fu-
tamaival), a dolog igen eldkeld helyen sze-
repel a személyes ,egyszer muszaj” lista-
mon. Meg aztan itt vannak ugye a Papyrus
programijai is, melyek "96-t6l évrdl évre
magasabb szinvonalon boldogitjak a jaté-
kosokat, biztositva minket arrdl, hogy
a NASCAR sokkal tobb, mint negyven-
egynéhany megszallott érilt félnapi koroz-
getése egy balos ovalpalyan.

Y2K3
A februar 8-an, Daytonaban ,elstartolt”
2003-as idényt feldolgoz6 NASCAR

Racing 2003 a rutinos jatékosok szdmara
abszolute ismerds lesz: a meniit tekintve
a ,kotelezd" csinositasokat leszamitva

minden maradt a régiben. Az ,Options”
pont alatt a szokasos beéllitasi lehetdsé-

gekkel talalkozunk a grafikat, a hangokat,

az iranyitast, a vezetési segédleteket, illet-

ve az ellenfelek jellemzdit illetéen. Egye-
dili tjdonsag, hogy utébbiak erésségét
a megszokott szazalékos értékek mellett
Lautomatikusra” is kapcsolhatjuk, igy

a program figyelni fogja, milyen eredmé-
nyekre vagyunk képesek verseny kozben,
és (gy igazitja ellenfeleink erésségét,

hogy mindvégig kelléen izgalmas szituaci-

okban legyen résziink.

A jaték természetesen a 2003-as szezon-
nak megfeleléen tartalmazza a NASCAR-
versenyek legfontosabb sorozatanak,

a Winston Cupnak mind a 23 palyajat.

A tavalyi évhez képest két Uj aszfaltcsik-
kal talélkozhatunk, ezek: a New
Hampshire International Speedway,
valamint az Infineon Raceway. Ha a bris-
toli és daytonai éjszakai versenyeket és

a tavalyi részben bemutatkozott Coca-
Cola Speedway nevli brutalis fantaziapa-
lyat is hozzaszamoljuk, akkor 6sszesen
26 betonkatlanban gyilkolhatjuk sajat és
ellenfeleink verdait. Mint mar emlitettem,
egyik helyszinen sem jartam még szemé-
lyesen, de ha hinni lehet a Papyrus
designereinek, mindenhol a valddi helyé-
re kerilt még a legutolsoé hupliis (én hi-
szek nekik).

Természetesen a csapatok, az autok és

a pilétak is egy az egyben az eredeti felho-
zatalt képviselik, s6t a dohéany- és alkohol-
cégeket leszdmitva a szponzorok is beke-
riiltek a jatékba, mind egy szélig.

PAPYRUS GRAFX ULTRA

A volan mogé pattanva még a rutinos
NASCAR-os kollégaknak is fel fog ttinni

a mUszerfal brutalisan életh( kidolgoza-
sa, kigurulvan a boxbdl pedig tovabbi
grafikai Gjitasokra lesziink majd figyelme-
sek. Ami nekem a legjobban tetszett

- ugyanakkor versenyre talan a legna-
gyobb behatéassal van - az a totalisan at-

GAMESTAR 2003. MARCIUS



formalt
Lnapfény
effekt” (szandéko-
san nem ,lens flare”-t ir-
tam): ne csodalkozzunk
azon, ha adott idépontban
egy adott kanyarba befordul-
va ugy kap minket szembe

a ,sunshine”, hogy szinte teljesen
megvakulunk, és csak az dsztoneinkre
hagyatkozva terelgethetjik autonkat.
(Nagyon élethd, de kivdancsi lennék, me-
lyik NASCAR-pildta jatszik Luke
Skywalkert egy valodi verseny kézben
©... — Bad Sector) Azon meg plane ne
csodalkozzunk, ha mindekdzben magunk
ala csinalunk a gyonyortél, mert az
egész annyira jol néz ki ©. Ujitas még

a 2002-es részhez képest az Uj koszolo-
dasi effekt, amely egy hosszabb verseny
végére bizony igencsak megnehezitheti
a kilatast a szélvédon (ezért kell hozzam
hasonléan a motorhéaztetén ,Glve” auto-
versenyezni ©), rdadasul ez is extrém
élethtre sikeredett. Az aszfalt megjeleni-

w=w. NASCAR RACING 2003

-

SZOMBAT ESTI
PADLOGAZ
Féleg, ha nem
a szereldk térdhajla-
) tainak vizsgalataval,
7 hanem a versenyzéssel
foglalkozunk jaték kozben!
S erre minden esély meg is

TR ~ lesz, hiszen a versenyélmény fe-

nomenalis. Kdszénhetd ez egyrészt
annak, hogy a hangok az el6zé részekhez
hasonldéan egyszertien tokéletesek, és
- ami nem volt elmondhaté pl. a NASCAR
Thunder 2003-r6l - maximalisan informa-
tivak is! A Papyrus jatékaban a gumik siki-
tasabdl mindig leszlrheted egy fél pilla-
nattal korabban, ha a hataron vezetett ko-
csid nem birja tovabb tartani a kapcsolatot
az aszfalttal, és tulkormanyzotta ,szeret-
ne” valni. Arrél nem is beszélve, hogy
mekkora élmény a fal mellett autézva sajat
visszhangzd, feler6sddott motorhangun-
kat hallgatni!
Csak szuperlativuszokban beszélhetiink
a fizikai modellezésrdl is. Egy ideje kérdé-

~A NASCAR Racing 2003 totalisan visszaad-
ja a tobb szazezres tombolé arénak hihetet-

tése — amely a sebességérzet egyik leg-
fébb meghatarozdja - még mindig a va-
laha latott legtokéletesebb, sét a fiist ab-
razolasan is pofoztak a fejleszték. Ezek,
valamint a fény-arnyék viszonyok to-
vabbra is mesteri szinten muvelt kezelé-
se egylttesen teszik lehetévé, hogy

a NASCAR Racing 2003 totalisan vissza-
adhassa a tobb szazezres tombol6 aré-
nak hihetetlen hangulatat. Az olyan aproé-
sagok, mint a kéz hianya a kormanyrol
(Itt mér biztosan Yoda veszi &t a volant...
© - Bad Sector), az esetlen kidolgozasu
szerel6k a bokszutcaban, a néhol elna-
gyolt palyaszéli ojjektumok vagy a zseni-
alis, de 0sszességében még mindig
Jtextlraszagu” grafika (messze az NFS:
HP2 plasztikusséaga) vagy fel sem tiin-
nek, vagy szerencsére nagyon hamar
hozzajuk szokunk.

2003. MARCIUS GAMESTAR

len hangulatat.”

ses szdmomra, hogy hova lehet ezt még
fokozni, &m a Papyrus eddig még minden
évben megadta a megfelel6 valaszt: most
példaul felkérte a GoodYear és a Jasper
Motorsport (a Winston Cup egyik csapata)
szakértGit, hogy javitsanak ki minden rez-
dulést, amely ,nem elég igazi” az autdk vi-
selkedésében. A Jasper emberei emellett
réadasul - mitegy bonuszként — minden
pélyéra készitettek egy sajat gépjarmu-be-
allitast is, melyet ugyantgy betdlthetiink,
mint a szokasos ,easy”, ,fast” és
Lqualifying” verzidkat. A garazszsonglérok
ezt vegyék eld, ha finomitani akarnak ko-
csijuk karakterisztikajan (természetesen

a mostani részben is messzemend mély-
ségekig buheralhatjuk autonkat).

Az Ml is okositason esett at az el6z6 rész-
hez képest — persze nem mintha ott rosz-
szul dolgozott volna. A gépi ellenfelek to-

— Ennyi volt!

senki a piacon.

A PAPYRUS BEFEJEZI

Egyeldre. Legalabbis én személy szerint nagyon remélem,
hogy nem kell végleg elkdszonniink a csapat fantasztikus szi-
mulatoraitol. A NASCAR Racing 2003 papiron ugyanis

a Papyrus utolsé PC-s alkotasa. A cég 1988-ban kiadott
Indianapolis 500: The Simulation-je volt az elsé valamireval
prébalkozas a stiluson belll — emlékszem, az elsé dobozos SB
Pro hangkartyamhoz adtak full jatékként egy 1,44-es kisleme-
zen © - azéta pedig barmivel rukkoltak is eld, az (j standardot
allitott fel nemcsak a NASCAR-szimulaciokat, hanem az egész
autoversenyzés mlifajt tekintve. A versenyélmény és a realitas
terén a konkurencia sokaig csak kullogott utanuk, hitelesebb
szimulaciokat pedig mind a mai napig nem alkotott rajtuk kivl

kéletesen kivitelezik a draftolast, vonatba
fejlédnek, tartjak a pozicidjukat, maximali-
san kihasznaljak lenduletszerzésre a las-
sabb magényos kocsik vagy vonatok szél-
arnyékat. Ha elveszited a lenduleted, pilla-
natok alatt elhtiznak melletted, és kezdhe-
ted az egészet felépiteni eldlrél. Mindezek
mellett azonban figyelnek, és reagalnak is
rad gyors és hatarozott mozdulatokkal,
ami még életszer(ibbé és élvezetesebbé
teszi a versenyeket.

EGY KIS OSZTAS A VEGERE

Persze voltak dolgok, melyek azért szemet
szlrtak. A jatékhoz (ahogy azt mar sajnos
megszokhattuk) erémdi kell (lasd a hardver
részt oldalt). Nem épitették bele az oly so-
kak altal vart karriermodot sem, amely még
inkabb motivaltta, versenyre éhessé tehette
volna a jatékosokat. Raadasul a 2002-es
rész egyik legszimpatikusabb Ujitasa, Darrel
Waltrip palyabemutaté kommentarjai is ki-
maradtak (a 10 részes alap ,driving
lessons” azért szerencsére még itt van).
Ezek ellenére azonban a Papyrus bucsuja
(lasd a keretes részt) majdhogynem
100%-osra sikeredett. A NASCAR 2003,
bér eget rengeté Ujitdsokat nem hozott,
mégis hatalmasat durrant, megalapozva
ezzel a kovetkezé évek szimulatorelvarasa-
it minden mas programmal szemben.
Hogy ki fog nekik megfelelni?

A Papyrus kovetkezé jatéka biztosan, ha
majd egyszer visszatérnek...

Boe

CHART

m NASCAR Racing
2003
92%

m NASCAR Racing
2002
91%

B NASCAR Thunder
2003
83%

m NASCAR Heat
76%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 450 MHz,
541 MB HDD,
64 MB RAM,
16 MB-os 3D-s
videokartya

B Tesztkonfiguracio
Athlon 1400 MHz,
256 MB RAM,
GeForce4 Ti 4200

B Tapasztalatunk
+Amikor a prog-
ram a rendszer-
teszt utan
800x600x16 bitet
ajanlott fel, kicsit
meglepédtem, de
jol tettem, hogy
nem piszkaltam
feljebb a felbon-
tast: néha még igy
is érezhetd volt
némi lassulas a
nagyobb tilekedé-
sek idején.”

i abszolut realitas

i preciz fizikai mo-
dell

&2 nagyon jé MI

i pofas grafikai uji-
tasok

= bdéduletes gép-
igény

= kimaradt karrier
mod

= ,kimaradt” Darrel
Waltrip

B Grafika

H Zene

H Hangok

m Jatszhatosag

szazalék
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WORLD OF OUTLAWS: SPRINT CARS

SZAGULDAS A SEMMIBE

WORLD OF OUTLAWS:
SPRINT CARS

BKATEGORIA: autéverseny BKERNYEZET: valos BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: esetleg

A jé Breg autdversenyzds jatékok. Miilyen jé is szaguldozni, felelésség és
kdvetkezmények nélklil, legtdbb esetben olyan jarganyokkal, amelyekhez
a vald életben nem is nagyon férhetnénk hozza. A World of Outlawsban is
hasonlé dolgok torténnek, am nem hétkdznapi médon...

ADATOK
B FEJLESZTO
Ratbag Games

H KIADO
Infogrames

H WEBOLDAL
www.infogrames.com

H FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM,
16 MB-os
videokartya

ERTEKELES
£z elfogadhaté grafika
= jatékélmény
= néhany buta meg-
oldas

= rossz Utkdzésmo-
dell

B Grafika

|
N
@
3
®

H Hangok

B Jatszhatosag

)

szazalék
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nem mindennapi autéverseny-
A ben amolyan idilli képet kapha-
tunk errél a bizonyos sportag-

rol. Lényegében egy olyan sportrdl van
sz6, mely egyre népszertibb, bar idehaza
még nem Uzik... ha igen, akkor tévedtem
©. A legfontosabb cél persze mindenki
szamaéra totalisan ismert. Nincs mas dol-
gunk, mint minél gyorsabban és jobb he-
lyezéssel athaladni a célvonalon. Ha még
jol is lenne megalkotva, nem is lenne sem-

némi kezdGtékével indulsz, neked kell
megvasarolnod életed elsé versenyjarga-
nyat, és attol fliggben fejlesztheted, javit-
hatod, hogy miképpen végzel az adott ver-
senyen (vagyis mennyi készpénzt tudsz le-
szakajtani a szponzorokrél ©). Megkezd-
tem hat a palyafutasomat a World of
Outlaws vilagaban, és reménykedtem,
hogy legaldbb egy erdsebb fajta kozépka-
tegorias jatékkal lesz dolgom. Aztan rovid-
del a komoly, pénzes verseny megkezdése

»1alan ugy tudnam a legjobban 6sszefoglal-
ni, hogy ,télire azért j6 lesz”

mi gond ezzel a bizonyos célkitlizéssel...
am rovid jaték utan rajohet az ember, hogy
bizony vannak vele gondok, nem is kis
szamban.

VEDD MAGAD A VERDAD!

Az alapétlettel persze semmi gond nin-
csen, csak az én véleményem az, hogy ez
a jaték is kicsikét a meghatérozott leadasi
(avagy befejezési) datumok aldozata lett.
Az elsé jatékban még egész jol ment min-
den. Remekiil vettem a kanyarokat, az elsé
akadalyokat, és orlltem, hogy a saros
Uton tudtam tartani a teljesen Uj, frissen
vasarolt kiskocsimat. Na, gondoltam, ak-
kor mertiljiink kicsit mélyebb vizekbe. Ele-
inte még itt sem voltak gondok, hiszen ra-
jottem, hogy részben hasonlit a jatékban
talalhatd karrier méd, a hasonl6 stilusu ja-
tékok legalapabb lehetéségéhez. Ebben

utan csalddtam kicsit, hiszen ez a jaték is
hemzseg az olyan apré gondoktél, melyek
teljesen megolik az amugy remek jatékél-
ményt. Az egyik legrosszabb ilyen mo-
mentum, hogy az autdk Utkozése hihetet-
lentil rosszul lett kialakitva. Elég csak meg-
surolni az ellenfél vazat, maris kicsuszol.
Ellenkezé esetben persze ez nem igy van,
vagyis ha 6 jon nekem, akkor is én kotok ki
az egyik szponzori plakaton (vagy rosz-
szabb esetben a palya azon részére ker-
|6k, ahonnan csak hosszas eréltetés utan
lehet kihozni az autét).

Emellett talalkoztam egy olyan elemmel,
amely teljesen hazavagja a jatékmenetet.
Pedig egy aprocska kis effektusrdl van szo,
amely tulajdonképpen egész latvanyos...
lenne, csak nem igy kellett volna megolda-
ni. Az el6ttiink stvit6 jarganynak kszon-
hetéen felcsapddik az arcunkra az Gtra le-

fektetett sarallomany 90 szazaléka, amitdl
egy idé utan semmit sem lehet latni. ,Hab
a tortdn” - és ez teljesen felidegesitett -,
hogy ez a kosz a legkilsébb kiilsé nézetnél
is ugyanott van. Szdval, ha nem figyelsz
még arra is, hogy ne kerlj valaki mogeé,
hamar jatszhatatlanna valik a jaték (termé-
szetesen egy nagyobb téttel megspékelt
versenyen bukhatunk is egy csomé
kreditet...).

AZERT ELMEGY ...

Sokat gondolkoztam, hogy mégis milyen
véleménnyel legyek a jatékroél, aztan arra
a kovetkeztetésre jutottam, hogy azért
nem annyira sivar a helyzet, mint ahogy
az eddigiekben irtam. A grafika elfogad-
haté (ha nem is egy Colin McRae Rally 3
vagy NFS), a jaték hangulata egészen jo,
az irdnyitas ugyan nehézkes, mégis
megtanulhat6. Azt ugyan nem tudnédm
megmondani, hogy mennyire életh

- hiszen még nem versenyeztem
efféleképpen © - viszont szerintem leg-
alabb ezen része jo kihivast ad a jaték-
nak. Talan azzal tudnam a legjobban 6sz-
szefoglalni, hogy ,télire azért jo lesz”.
Vagyis, amig az igazan nagy nevek varat-
nak magukra, ezzel is el lehet jatszogat-
ni. lgaz, hogy én nagyon ideges tudok
lenni az emlitett hibak miatt, szoval, aki
hozzdm hasonl6 szerzet, az csak modja-
val prébalkozzon ©. Mindenki méasnak
egyébként tudom ajanlani, mint egy atla-
gos, kozépkategorias PC-s probalkozast.
ZeroCool
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& klasszikus, jol kivi-
telezett komman-
dosjaték

&2 ,darabolés”, ultra-
realisztikus gyilko-
las

Ez redlis helyszine-
ken zajl6 kildeté-
sek

= elég gagyi sztori

= a Quake 2-es mo-
tor felett eljart az
idé

S4d

szazalék

SOLDIERS OF FORTUNE, SERIOUS SAM SECOND ENCOUNTER

SOLDIER OF FORTUNE

sKATEGORIA: akcié BKORNYEZET: jelenkor
EMINIVIALIS HARDVER: P |l 350 MHz, GeForce2 MX, 64 MB RAM

SOF els6 része annak idején nem

forradalmasitotta az FPS-ek mlifajat,
de egész latvanyos, Quake 2-re épulé gra-
fikus motorjaval, sztoriorientalt kildetései-
vel és féleg a kulonféle fegyverekkel valo
elképesztéen részletes gyilkolasabrazolasa-
val messze kiemelkedett a tobbi koziil.
Egyetlen shotgunnal, s6t akar egy pisz-
tollyal is olyan hentes-mészarszékké val-
toztathattuk a képerny6t, amilyet eddig na-

tapasztaltunk. A terroristakat nagyon ke-
ményen megbiintethettlik, és utana végig-
nézhettlik, ahogy a fél labuk ellovése utan
még sikoltozva, orditozva kisznak-méaszak,
de egy-egy jol iranyzott I6véssel akar a kar-
jukat, vagy fejlket is leszelhettlik. (Gondo-
lom, értitek, hogy miért nem Gyu irt errél

a jatékrol ©...)

Emellett azonban sz6 sincs arrol, hogy

a SoF egy igénytelen Postal-klon lett volna:
a jaték aranylag jol kidolgozott sztorija egy

igazi egykori kommandoés, John Mullins
kalandjait dolgozza fel, és a kiildetések ha-
tarozottan életszaguak voltak ahhoz, hogy
még évekkel késébb is referenciaként te-
kintstink a jatékra ezen a téren. Koszovo-
ban, Irakban, New York durvabb negyedei-
ben, Koredban és egyéb pokoli helyeken
oszthattuk az (amerikai...) igazsagot az el-
lenséges katonak és terroristak kozott.

A jaték Ml-je ma mar nem szamit eget ren-
getGen okosnak, de azért nehéz szinten
még mindig elég nagy kihivas. (Kilonésen
azért, mert csak limitalt mentéseink van-
nak.) A EVM-t6l egyébként a specialis ki-
adast vehetitek meg, amelyben a készit6k
tobbek kozott valamennyit javitottak

a mesterséges intelligencian.

A grafika még mai szemmel nézve is
aranylag kellemes: a Quake 2-es engine-es
motorok kozott messze ez a legkidolgozot-
tabb, de természetesen a Q3-as jatékok
mar szebben néznek ki. Kiemelkedé még
a jaték multiplayer része is: 6sszesen 20-
féle fegyverrel nyomulhatunk, és koztitk

a legjobb a mesterldvészpuska hasznélata.
Osszességében a SoF j6 vétel lehet
mindazoknak, akik kézepes géppel rendel-
keznek, ugyanakkor egy jé kis klasszikus,
kommandods FPS-re vagynak, vagy egysze-
rlien csak végig szeretnék vinni az elsé
részt is a SoF Il utan.

Bad Sector
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i oldoklés ezerrel

szebb grafika

£ U] fegyverek

= masfél 6ra utan ki-
délsz

= ohne taktika vagy
sztori

szazalék
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SERIOUS SAMV SECOND ENICOUNTER

EKATEGORIA: akci6 BKORNYEZET: sci-fi
EMINIVIALIS HARDVER: Pentium Il 450 MHz, 128 MB RAM, GeForce2 MX

s am, a derék autista visszatért, és na-
gyobb arc, mint valaha ©! A Serious
Sam masodik megjelenése pontosan azt az
élvezetet nyUjtja, mint az elsé rész: szlinte-
len, esztelen gyilkolast, ahol csak irtjuk, irt-
juk, és irtjuk a rank toré idiota szornyek to-
megeit dupla pisztollyal, shotgunnal,
raksival és olyan ,ultrarealisztikus” fegyve-
rekkel, mint a hordozhaté agyu ©. Az
agyatlan o6ldoklést végre egy kicsit kivaltja
a vadiuj tavcsoves puska, de aki jobban
kedveli a régi modszert, az fel is szeletelhe-
ti a monszta zoolee-kat lancfirésszel, vagy
szénné égetheti 6ket langszoroval. (Egyéb-
ként j6t mulattam azon, ahogy az EVM
honlapjan kiemelték a ,még tébb fejtorét”
is a jatékbol... Hat tényleg volt benne fejto-
ré, de ezt leginkabb lancflirésszel eszk6zol-
tik a szornyeken ©...)

A jaték grafikaja érezhet6en szebb lett az
elsé részhez képest: a texturak részlete-
sebbek, a bump-mapping és a len’s flare
effektek igazan Gtnek, és magukat a kiilon-
féle épuleteket is jobban kidolgoztak. Meg-
lep&en szép még a viz dbrazolésa, és Osz-
szességgében a tarka, vilagos szineknek
koészonhetben a Serious Sam nagyon kel-
lemes latvanyt nydjt, bar ezittal egy izmo-
sabb gép és videokartya azért nem éart

a teljes élvezethez.

Most is van valami rémesen idi6ta sztori,

vagy inkabb sztoriparoddia, de szerintem
nincs ember a FOldon, aki ezeket elolvassa
©. A jaték legnagyobb hibaja jellegébdl fa-
kad: masfél 6ras tomény gyilkolas utan az
ember agyilag és fizikailag annyira lefarad,
hogy szinte kiddl a gép mellél, Ggyhogy
képtelenség folytatni a partit.

Ennek ellenére a Serious Samet csak ajan-
lani tudom azoknak, akik a mostanaban di-
vatos ,kifinomult” FPS-ek helyett a tome-

ges mészarszéket imadjak, egy kis klasszi-
kus Doom-feelinggel megspékelve.
Bad Sector
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FOOTBALL GENERATIONS, JIMMY WHITE'S CUEBALL WORLD

FOOTBALL GENERATION

mKATEGORIA: foci BKOGRNYEZET: 16 valddi stadion
EMINIMVIALIS HARDVER: Pentium Il 400 MHz, 128 MB RAM

e e o s T s

olt egyszer, hol nem volt, egy bétor,
v olasz fejleszt6csapat, amely gy
gondolta, itt az ideje a FIFA sorozat egyed-
uralmat megtorni. Bator elhatarozasukat
rengeteg munka kovette, amelyben létre-
hoztak egy igazi multiplatformos focit,
a Football Generationt. Mik a jaték pozitivu-
mai? Aranylag szép, a Renderware motor-
ban nem kell nagyot csalédnunk. A beépi-
tett 46 nemzeti és 34 klubcsapat elég sok
elfoglaltsagot kell hogy adjon egy idére,
amennyiben hajlandéak vagyunk félretenni

FIFA-nkat egy darabig. Ugyanis igazi
hardcore FIFA-fanok nem val6szind, hogy
hanyatt-homlok otthagyjak majd megszo-
kott jatékukat. Miért is mondom ezt? Egy-
részt az FG animécios technikaja, még ha
j6 is, messze nem olyan kidolgozott, mint
a FIFA esetében. Fogalmazzunk ugy, hogy
amikor bevonulnak a csapatok, olyanok,
mintha teljesen be lennének kakilva, ma-
gyaran ez meglehetdsen cstinya. Maga

a jaték korrektil irdnyithato, jokat lehet ve-
le jatszadozni, bar ellenfelink megmozdu-

lasaiban taktikai elemet elég keveset lehet
felfedezni. Pozitivum, hogy a l6vés, illetve
az emelés erdssége allithato, igy megfeleld
gyakorlattal és 0sztonnel megtanulhatjuk, g i aADES

a palya melyik részérdl érdemes a kapura  Trecision

bombazni a labdat. Félpalyarél nemigen le- m wEBOLDAL
het golt 16ni, ez volt az elsd ugyanis, amit  WWw-evm.hu 3
tesz_telte_n) (jé, oreg FIFA-megszokas). Eth \?efj'fﬁ'ggf‘“za
A visszajatszasok korrektek: egy-egy nagy m AR

helyzet utadn a program megmutatja, mit 1990 Ft

bénaztunk el, illetve a golt megel6zé jele-

netsort is végigcsodalhatjuk.

Magyaran, ha ésszefoglaljuk tapasztalata-

inkat, akkor kider(l, hogy a Football

Generation egy atlagosan korrekt fociprog-

ram, amelyben semmi forradalmi nincs, de

kellemesen el lehet focizgatni vele. Sajnos

az ellenfelek intelligenciaja a Borsodi Liga-

ét sem (ti meg, de ehhez mi, fociérilt ma-

gyarok mar hozzaszoktunk sajnos.

ADATOK

B FEJLESZTO
Trecision

X konnyen irdnyitha-
t6

X j6 a kozonség

= a motion capture
lehetne jobb

= az ellenfelek Bor

70
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JIVIMY WHITE’S CUEBALL WORLD

BKATEGORIA: biliird BKORNYEZET: 8 helyszin a vilagon
EMINIMALIS HARDVER: Pentium Il 333 MHz, 64 MB RAM

z el6bbiekben ragtuk a labdat, most

16kjlik, s ismerve régi j6 ragaszkoda-
somat a lakasban dohanyfiist és egyéb za-
varé tényezék nélkul jatszhato bilidrdok-
hoz, egybdl meg fogjatok érteni, miért is
orllok annak, hogy ez az altalam mar tesz-
telt program alacsony arfekvésben is kijott.
Mit is kapunk, ha lokédni akarunk egy jot?
Nemcsak snookerezni, hanem poolozni is
lehet ezzel a jatékkal, s6t nemcsak a két kii-
|6nb6z6 jatékot, hanem ezek valamennyi

2003. MARCIUS GAMESTAR

amerikai, illetve brit jatékmaodjat is végigvi-
hetjik. A sokkal igényesebbek kiilonboz6
triikkoket is kiprébalhatnak, ahogy ezt a té-
vében is lathatjuk, lehet csavarni, tekerni,
toldani és mindenfélét, amit egy golyoval
lehet. Aranyos a kéz, amely visszahelyezi

a golyét a tablara, néha meg is pucolgatja.
Akit nem elégit ki a biliardozas (ez csak azért
lenne furi, mert ez egy biliardprogram!), an-
nak tébb apro, beépitett jaték is rendelkezé-
sére all, amelyben dartsozni vagy labirintu-
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sozni lehet (ilyen idi6ta golyoterelgeté mar-
haség). Ezek jelenlétét nem igazan értem,
de Udit szinfolt azoknak, akik eleddig untak
magukat a pool vagy a snooker koz6tt.

A helyszinek szépek, a versenyzési médok
izgalmasak, s elvileg magaval a vilagbajnok-
kal, Jimmy White-tal is megitkdzhetiink, ha
elég tgyesek vagyunk. Kiilon jopofasag

a stonehenge-es palya, ugyanis ez a hely
manapsag mar nem latogathato. A zenék és
hangok korrektek, illetve egy-egy adott pa-
lya hangulata elég korrekt. (Példaul a kam-
bodzsai palyan majomkéz az ellenfeltink,

a zombis palyan egy csontvaz keze), a jaték
fizikja preciz. Egyediili gond talan az, hogy
ellenfeliink néha tul sokaig képes gondol-
kodni egy-egy adott szituacion, igy néha ki-
csit uncsi ellene jatszani. Ennek ellenére
mindenkinek csak ajanlani tudom ezt a kiva-
16 bilidrdprogramot.

Gyu

& preciz fizika

EX hangulatos
helyszinek

EX nincs dohanyflst

= lassan gondolko-
dik az ellenfél

szazalék
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AZ ELITE-STORY”

e S

EGY LEGENDA SZULETESE

AZ ,ELITE-STORY*

A torténet az angliai Cambridge-ben kezd&détt todbb mint két évtizeddel
ezelétt, 1982-ben. Két lelkes didk, David Braben és lan Bell szabad idejé-
ben merész vallalkozasba kezdett; ,,Elite” néven 3D-s(!) rszimulatort
szerettek volna késziteni tobb szaz ,,é16, Iélegzd” bolygbérendszerrel —
mindossze 22 KB felhasznalasaval.
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ét évvel késdbb, 1984 szeptem-
K berében, az Acornsoft kiadasa-
ban BBC Micréra - az egyik elsé

otthoni szamitogépre - jelent meg a nagy
m, és ahogy az varhato volt, orisi sikert
aratott. Az elkdvetkez6é néhany évben min-
den akkoriban létez6 géptipusra megjelen-
tették a jatékot (esetenként Firebird né-
ven), és igy a nyolcvanas évek végére az
Elite elérte az 1 millios eladott darabsza-
mot. A legenda megsziiletett...

Egy Cobra MKIII tipusu Grhajéval és 100
kredittel kezdtiik a kalandot, a feladat pedig
- természetesen a tulélés és boldogulas
mellett — az Elite-mindsités megszerzése
volt; ehhez egyébként 6000(!) (irhajot kel-
lett legy6zniink. Kereskedhettiink, kaldz-
kodhattunk, csempészhettiink, lehetett be-
I6ltink fejvadasz vagy egyszert ,taxisofdr”.
Mindekdzben persze el kellett viselnlink
mas kaldzok, a renddrség vagy éppen egy
misztikus idegen faj, a ,Thargoidok” rend-
szeres tamadasait - elképzelhetetlen sza-
badsagfok zidult a jatékosra, az akkori
programok szinvonalat tekintve az Elite leg-
alabb 4-5 évvel elézte meg korat.

A kézenfekvé folytatas fejlesztési munkalatai
1986-ban kezdddtek el, egy Braben és Bell
kozotti nézeteltérés miatt azonban egészen
1993-ig varnunk kellett az Elite Il: Frontier

megjelenésére. A jatékot végul Braben egy-
maga készitette el 6t és fél év alatt (250 ezer
sor assemblyben...), a kiadéi jogokat pedig
ekkor mar a GameTek gyakorolta (kb. félmil-
li6 darab kelt el beléle vilagszerte).

A Frontier-ben valds méretti bolygok szere-
peltek, a naprendszerek pedig csillagaszati
torvényszertiségek szerint viselkedtek (akar
a napfelkeltéket is megcsodalhattuk). Meg-
jelentek az elsé , lekerekitett” élek, az Amiga
és Atari verzioban pedig egy kezdetleges
texturazasi megoldas is helyet kapott.

Két évvel késGbb, 1995 tavaszan jelent
meg a First Encounters néven ismertté
valt harmadik rész — sajnos miel6tt még
ténylegesen elkész(ilt volna. Ismerds torté-
net; a GameTek, nem akarvan elszalasztani
a Husvét kinalta remek lehet6séget,
Braben minden tiltakozasa ellenére is Utja-
ra bocsatotta az aranytojast tojo tydknak
vélt Elite Ill-at. Ez a lépés végul mindkét fél
szamara végzetesnek bizonyult...

A First Encounters valészintileg még mindig
birtokolja a ,Minden idék legbugosabb jaté-
ka" cimet, és igy a kezdetben rakétaként az
eladasi listak elsé helyére ugro jaték néhany
hét elteltével hihetetlen mélységekbe zu-
hant. A kiad6 elismerte a hibat, és néhany
hoénap elteltével Gj - kevésbé bugos - verzid
ker(ilt a boltokba (a régi verziokat kérésre ki-

cserélték). A baj azonban mar megtortént,
az Uj verzi6 hibai tovabb tiizelték a kozvéle-
ményt, és igy a nagy multd GameTek re-
kordgyorsasaggal t(int el a sillyesztében

- a First Encounters-zel egyetemben. Pedig
nem volt ez rossz jaték; a bolygok felszinén
mar az iddjaras is valtozott, idegen vilagok
hegyei és volgyei kozott repkedhettiink, elé-
szOr talalkozhattunk szines fényekkel, és a
kereskedelem is sokkal életszertibben md-
kodatt, mint az el6zé verziokban. A folya-
matosan érkez6 patchek sokat segitettek az
élvezhetdségen, Braben azonban mar tud-
ta: ez a hajo elment...

CHRIS ROBERTS-ALMOK

- PRIVATEER ES TARSAI

ld6kdzben persze mas cégek is rakaptak

a stilusra, a nagyok koziil els6ként a Wing
Commander sorozatrol elhiresiilt Origin
Systems kapcsolt. Az 1991-ben megjelent
Privateer, bar Elite hagyomanyokra épiilt,
a latvanyvilagot sokkal inkabb el6térbe he-
lyezte, mint a jatékuniverzum komplexita-
sat. Ennek megfelel6en a bejarhato vila-
gok és a beszerezhet6 felszerelési targyak
szama sokkal kisebb volt, cserébe viszont
gyonyor( bolygorendszereket és egy igen
jo kerettorténetet kaptunk. Ez utébbi min-
denképpen komoly Ujitdsnak szamitott, -
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vén hogy az Elite-tel szemben felmerdilt ki-
fogasok elsé helyén tobbnyire a megfeleld
torténet hianya szerepelt.

Ugyanerre az alapelvre épitették fel az
1997-es folytatast, a Privateer 2: The
Darkening-et is. A torténet ugyan nem
volt kiilonésebben eredeti, viszont his-
vér szinészek eléadasaban,
videobejatszasok (FMV-k) forméajaban él-
vezhettilk végig. Az események tobb sza-
lon futhattak, a jatékoson mulott, hogy mi-
lyen darabokat talal meg a kellemesen
nagy univerzumban. Sajnos azonban a fej-
leszt6k tdlontdl nagy hangsulyt helyeztek
a sztorira, és igy magat a tényleges jatékot
csak egyfajta ,koritésnek” érezhettiik két

AZ ELITE-STORY”

remek példa erre. Akarcsak két évtized-
del ezelétt David Braben, j6 néhany év
munkaja alatt Derek egymaga hozta létre
Battlecruiser 3000AD nev(i, a maga ne-
mében valéban korszakalkoto jatékat,
amelyet aztan 1999-ben a Take2

- a GameTek példajabol ,tanulva” - fél-
kész allapotban dobott piacra. Az ered-
mény persze itt is ugyanaz lett, mint 4
évvel ezel6tt - botrany, patch-hegyek és
egy meg nem értett remekmu dicstelen
bukasa. Pedig a BC3K-ban egy egész ha-
dihajo (s6t, késdbb akar egy egész hajo-
raj) parancsnokaként fedezhettlik fel az
univerzumot, és tehettlink Iényegében
mindent, amihez csak kedviink volt. A ja-

»A ‘First Encounters’ valészinlleg még min-
dig birtokolja a ‘Minden idék legbugosabb

videobejatszas kozott. Ugyan a vilag gyo-
nyorlen nézett ki, és az trharc is élveze-
tes volt, mégis a kiegyensulyozatlan ellen-
felek és a butuska gazdasagi rendszer sok
jatékosban valtott ki ellenérzéseket.
Hasonlé vonalat kovet a jelen szamban
bemutatott Freelancer, valamint a 2001-
ben megjelent I-War2: Edge of Chaos is,
bar kétségtelenil mindkét esetben komoly
elérelépés figyelheté meg a jatékmenet-
ben (kiilonos tekintettel a Freelancer
multiplayer lehetdségeire). A latvanyvilag
lélegzeteldllito, a sztori és az atvezetd ani-
maciok nagyon jok, a gazdasag komplexi-
tasa, a boldogulasra kinalt lehetéségek
valamint az elérhet6 életpalyak valtozatos-
saga azonban még mindig messze elma-
rad attdl, amit egy igazi ,Elite-fan” kivana-
tosnak tartana.

UJ UTAKON JARVA -
BATTLECRUISER 3000AD,
HARDWAR

A mondas Ugy tartja, a torténelem ismét-
li 6Gnmagéat — Derek Smart legendas esete

2003. MARCIUS GAMESTAR

jatéka’ cimet...”

ték egy kicsit talan a Star Trek hangulatat
arasztotta, helyenként irredlis nehézsége
és persze a rengeteg bug miatt viszont
csak kevesen kerlltek vele kozelebbi
kapcsolatba (a mulasztas még bepotol-
hatd, a 2.0-s verzié ugyanis — Derek
Smart ,bosszujaként” — gépkonyvestd|
ingyen letolthetd a netrdl).

Ugyancsak Uj utakat keresett az 1997-ben
megjelent ,Hardwar”, |évén a
kereskedds/kalozkodds/felfedezés sémat
egy bolygo felszinére helyezték el. A torté-
net itt is kozponti szerepet kapott (FMV),
és bar a jaték hatarozottan jo volt, valami-
ért hamar feledésbe mertilt, és igy a ké-
sébbiekben senki sem folytatta ezt az
amugy igéretes vonalat...

X UNIVERZUM - AZ EGYETLEN
IGAZI TRONKOVETELO

1999-ben, a német Egosoft gondozasa-
ban jelent meg az X-Beyond The
Frontier, majd 2000-ben elsé kiegészitd-
je, az X-Tension. Szandékkal maradt

a véaére ez a vilaa, mivel sokak szerint ez

L7EUM

azaja-
ték, amely
a legjobban
megkozeliti
a ,brabeni” értékeket. A boly-
gorendszerek gazdasaga valdoban él, igy
cselekedeteink tényleges hatassal vannak
a vilagra (egy kereskeddhajo lelovése
példaul komoly hianyt okozhat egy adott
termékbdl a tervezett célallomason).

A hajok mozgéasa is inkdbb Elite-szerd,
mintsem Wing Commander-es, és bar

a jatéknak van torténete, soha nem érez-
zlik azt, hogy az tulsagosan rank teleped-
ne. Mindezek tetejében pedig pénziinket
nemcsak agyukra és Uj hajokra kolthet-
juk, hanem akar sajat gyarat is épittethe-
tlink magunknak. A fentiekhez kellemes
grafika tarsul, igy az aprébb hibék ellené-
re is az X univerzum az, amelybe mind-
azoknak bele kellene késtolni, akik - a Ti-
mes egyik 1988-as az Elite-rdl irt cikke
szerint - ,minden iddk egyik legjobb jaté-
kanak” a hangulatara kivancsiak.

Es hogy mit hoz a jévé? Online vonalon
az Earth & Beyond forméajaban mar a jo-
v6t kostolgathatjatok, a hagyomanyos
Elite-klénok nyomaban jarva pedig leg-
kordbban az X univerzum uj tidvoskéjé-
vel, az X2: The Threat-tel talalkozhattok
(réla bévebben majd a GameStar kévet-
kezd szamaban irunk).

A végére pedig még egy jo hir: 2000 ja-
nuarja oOta késztll(get) az Elite 4 is, bar
Braben mester munkamodszerét ismer-
ve, a megjelenés azért még odébb lesz.
Sebaj, kivarjuk tirelmesen ©...
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CITROMDIJ
L d K L. !

VICCNEK KICSIT DURVA

FETISH FIGHTERS

FETISH FIGHTERS

BEKATEGORIA: verekedés BKERNYEZET: alternativ Mortal Kombat BNEHEZSEG: nehéz BUJRAJATSZANAD-E: nem

Kissé talan tulszexualizalt vilagunkban, amikor még egy jégkrémreklam is
kdnnyen lehet korhatargyanus, taldn nem okozhatott klilondsebb fejto-
rést a BRZ Gamesnek, hogy mivel lehetne mégis eladni egy olyan jatékot,
melyrél fejlesztés kdzben is lehetett sejteni: nem lesz igazéan korszakalko-
tdé. Természetesen nékkel!

ADATOK
B FEJLESZTO
BRZ Games

B KIADO

BRZ Games

E WEBOLDAL
www.brzgames.com
H FORGALMAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 800 MHz,
256 MB RAM,
32 MB-os
videokartya

ERTEKELES

EX lapzartadig nem ta-
laltunk

= nem véletlenl ke-
rilt ebbe a rovatba

H Grafika

N T T

H Zene

[ I

H Hangok

N T 1]

u Jatszhatosag
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szazalék

924

ersze ez nem Ujdonsag, a ,na-
p gyobbak” is nyulnak néha ehhez

a nem egészen sportszerli mod-
szerhez (a ,sportszer(iség” kapcsan elég
csak az iménti modszer és a dopping ko-
z6tti hasonldsagokra ramutatni: mindketté
hormonalis). Gondolok itt példaul az Xbox-
ra nemrégiben megjelent DOA Beach
Volleyball-ra, melyrél Bad Sector egy bi-
zalmasabb percében talan nyilatkozik majd
Nektek ©. Persze azért vannak mindségbe-
li kiilonbségek.

hasonlé balekot, aki hajlandd kiélIni elle-
niink, elfoglalva a klaviatra masik felét.
En ilyet nem talaltam — az ember ugye
megvalogatja a baratait - igyhogy suty-
tyomban, szérnyd titokként megdrizve a
kevéssé nemes feladatot, egyedl lat-
tam neki a sztori modnak.

KAR voLT

Nehéz a valasztas a tizennégy darab
szuperszexi leanyzé kozott, akik igen val-
tozatos szakmai repertoarral rendelkez-

~Akar ugy is tinhet, hogy ez a jaték nem

annyira rossz, pedig de.”

A Fetish Fighters elsé ranézésre... sz6-
val elsé ranézésre az ember inkabb dob-
benten motyogja, hogy hova jut ez a vi-
l4g, meg ilyesmi. Azutan, ha tlltette ma-
gat az els6 ranézés okozta megrazkodta-
tdson, akkor mésodik rénézésre azt
mondja, hogy ez egy igen lebutitott
Mortal Kombat-klon, egészen pontosan
annak is inkdbb a masodik részének har-
matgyonge parodija. Valaszthatunk ha-
rom jatékmad kozil, vagyis hogy ,szto-
ri” mdédban (LOL) haladunk végig az 6sz-
szes ellenfélen, vagy szimpla meccset
jatszunk le két szabadon valasztott ka-
rakterrel, esetleg szerzlink egy hozzank

nek. Ott van rogton Kelly, a ,pajkos” né-
vérke, aki példaul olyan specialis
kombdkat tud felmutatni, mint a ,ront-
genutés”. Rogton utana kovetkezik
Jackie, a rodeolany, minden kockas in-
ges, baseballsapkas kévér amerikai kami-
onos szivének megdobogtatéja, aki Sub
Zero jéglovedékeit is nevetségessé teve
,S0rosiivegdobd” képességgel rendelke-
zik. Stephanie, a titkarnék gyongye kezé-
ben a filofax valik halélos fegyverré... de
ha nem banjatok, inkdbb nem ragozom
tovabb - legyen elég annyi, hogy a tobbi
lyany is hozza az imént felallitott magas
standardot. A hab a tortdn az a néhany

titkos karakter, aki ugyan eleve benne lett
volna a jatékban - pl. Britney Spears -,
de még peren kivil leallitottak a fejlesz-
téket. Az extra macakat akkor aktivalhat-
juk, ha végigtoljuk kiilénb6z6 karakterek-
kel a sztori médot — a kérdés az, hogy
megeéri-e. Nos...

NEM ERI MEG

A specialis mozdulatokon tdl minden ka-
rakter rendelkezik a Mortal Kombatbdl is-
merds ,fatality” egy-egy sajatos valtozata-
val. Ez itt persze ,sexuality” névre hall-
gat... Amikor ellenfellink mar kisbugyiban
van (a masodik menetben ugyanis az els6t
elvesztett jatékos megszabadul néhany fe-
lesleges ruhadarabtol), akkor vethetd be
ez a mozdulat. Pl. Marie, a ,szende” diék-
lany ilyenkor térdére fekteti ellenfelét és...
(pironkodva irom)... jél elnaspangolja.

De elég legyen, nekiink elveink vannak!
Réaadasul az eddig leirtakbél még akar agy
is tlinhet, hogy ez a jaték nem annyira
rossz, pedig de. A grafika szérnyd, emel-
lett iranyithatatlan is a program: nyomkod-
hatunk akarmit, a program vagy felfogja,
vagy nem. igy persze elég nehéz
szuperkombokat produkalni, vagy egyalta-
|an jatszani is. Amennyi ,poén” pedig van
az egészben, az nem éri meg a faradséagot.
Aki pedig végképp nem bir magaval, néz-
zen meg a tévében egy jégkrémreklamot.
mazur
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TIPPEK & TRUKKOK

A NAGY BALHE

1. tipp: A kiildetésekre” minél kevesebb vigyiink tarsat ma-
gunkkal. Sok betorést — némi tigyeskedéssel — akar egyedl is
meg tudunk valositani.

Nem kell sok
tettestars

Ugyeljﬁnk a
szerszamok
leamortizal6-
dasara

Figyeljuk a
tervvazlatot

Az ellenfél
megtéveszté-
se

Iparfejlesztés

Ovatosan
a harci
bénuszokkal

98

2. tipp: Figyeljlink arra, hogy a szerszamok és egyéb, beto-
réshez szlikséges eszkozok idével elhasznalddnak. Nincs an-
nal rosszabb, mint amikor azért nem tudjuk folytatni a melot,
mert nem rendelkeziink a megfeleld pajszerral.

3. tipp: Vesslink gyakran par pillantast terviink vazlatara,
mert igencsak duhité lehet az, ha a végén derl ki, hogy az
egész munkat ujra kell kezdenilink, mert mar az elején észre-
vettek.

HEARTS OF IRON

1. tipp: Haboru kirobbanasa elétt, kevés hatarvédelmi egység
kivételével, vonjunk minden foldi és Iégi alakulatot

a ,Strategic Reorganization”-be. Bar ezek szdmara is sziiksé-
ges az utanpotlas (az 1.02-es patch 6ta), a lehetséges ellenfe-
lek szamara lathatatlanok. Mar harom nappal az elvezénylés
utan Gjra megjelentethetjiik a szarmazasi orszag szerinti tarto-
manyokban katonainkat. Ezt akkor csinaljuk, ha egy masik al-
lam hadat (izen, és ismerjik a felvonulasi Gtjat. Négy napig
tart, mig a frissen bevetett csapatok visszanyerik normal harc-
képességuket. Am a gyakran egy hétig vagy tovabb tarto, tar-
tomanybdl tartomanyba valé menetelések miatt ez nem is
anynyira zavaro.

2. tipp: Csak akkor épitstink ki komoly ipart, ha a nyersanya-
gok hosszu tavra biztositva vannak. Ha ugyanis hianyzik az
olaj, illetve a kaucsuk (esetleg nagy mennyiségti szén,
amelybdl mindkettét szintetikusan el@allithatjuk), akkor ipari
potencialunkat egyaltalan nem tudjuk kihasznalni. Amikor vi-
szont ipart fejlesztiink, lehetéleg elmaradott tartomanyokban
(az ,IC" 5 alatt van) tegyik, mert az ipari kapacitasuk 5%-a az
elsé 360 napra elvész. igy, értheté mddon az egy-két gyarral
rendelkezd tartomanyokban ,takaritunk meg” a legtobbet

a veszteségekbdl.

3. tipp: Sok harci bénusz (mint pl. folyén valo atkelés,
vagy éjszakai tamadas), kizarélag az elsé kérben muikaodik.
Azonban a nagyobb (tk6zetek sokszor hetekig is eltarta-
nak - mindennap pontban 12:00-kor kezdddik az Gjabb
harci kor. Ezért azok a taktikak és praktikdk, amelyek az el-

Utanpoétlas
tengerentulra

Légi csatak
atlathatésaga

IL-2 el6tt Me-
109

Légi harci
~cheat”

Uj csapattars
-ingyen

Kerestessiink
nyersanyago-
kat Felderit6-

ve

Aszteroidak
mellé vadasz

Teherhajokkal
a banyakhoz

Tegyiink a ba-
nyak mellé ra-
darokat
Tanacsok a
csatakhoz

Agressziv va-
daszok

s6 korhoz kotédnek, nem sokat érnek. Ha viszont bizonyos
bdnuszokat célzottan akarunk alkalmazni (pl. az éjszakai
repiilés elényeik), akkor minden egyes tamadasnal kézzel
kell beallitanunk, ahelyett hogy a praktikus ismétlésablakra
klikkelnénk.

4. tipp: A tengerentuli teriiletekre kizarolag nagy sziikség ese-
tén indul meg az olaj és utanpotlas szallitasa. Hiaba allitunk
készenlétbe konvojokat, azok csak akkor indulnak Gtnak, ha

a hidfében a tartalékok mér szinte teljesen kiapadtak. A meg-
oldas: elészor csak egy kisméretli konvojt inditsunk Gtnak, és
rovid idével az automatikus ,rendelésmegismétlés” el6tt no-
veljik a méretét a maximalisra.

IL-2 STURMOVIK

1. tipp: A heves és feszlilt |égi csatak forgatagaban konnyen
elveszithetjiik tajékozodasunkat. llyenkor érdemes bekapcsol-
ni az id6lassitast, és a zoom funkciot hasznalni. E ketté kombi-

2. tipp: Miel6tt az IL-2 Sturmovik-kal reptlnénk, elészor tanul-
juk meg rendesen uralmunk alatt tartani a Me-109-est. A né-
met gép légi dinamikéja sokkal josziviibb, és elnézi nekiink

a kisebb hibakat.

3. tipp: Ha nagyon nem tudunk hozzéférkézni ellenfellinkhéz,
adjuk &t rovid idére az automata pilotanak az iranyitast. A gép
megprobal az ellenséges repllé mogé férkézni. Ha ez sikertilt,
ismét atvehetjlik az irdnyitast — azért I6ni még nekink kell ©.

MECHWARRIOR: MERCENARIES

1. tipp: Hivjuk ki New Exfordbol a klan parancsnokndjét, Aisa
JFalcon” Thastust, egy parbajra, aminek a tétje maga a boly-
g6. Ha sikertl legyézniink 6t, Falcon csatlakozik hozzank, és
annak ellenére hogy kitting tulajdonsagokkal rendelkezik, tel-
jesen ingyen bocsatja rendelkezésiinkre a képességeit.
(hmm... ©)

O.R.B.

1. tipp: Mindig kildjink elére egy felderit6t, aki megtalalja

a nyersanyagokat. Ha bekapcsoljuk az ,Autoscan” opcidt, ma-
gatol kutat mindenféle érc utan. Erdemes a szambillentytizet-
re (pl. CTRL + 9) beallitani az egységet, igy hamar visszahiv-
hatjuk, ha ellenfelekre bukkan.

2. tipp: Amint raakadtunk egy aszteroidara, kildjiink oda egy
kicsi vadaszt, aki ellatja az 6r szerepét, egészen addig, mig
elég pénziink nem lesz egy banyaszkolonia létesitésére.

3. tipp: A banyékhoz legalabb harom teherhajéval kozelitstink.
A gépek olcsoak, és nincs szlikségiik komoly legénységre.

4. tipp: Amint lehet, épitsiink a banyak mellé radar-miholda-
kat. Ezzel a lépéssel olcso riasztorendszerhez juthatunk.

5. tipp: Az elsé kiildetésekben még nyugodtan hagyatkozha-
tunk a standard doktrinakra. Ha azonban rendelkeziink rom-
bolokkal vagy hordozokkal, ajanlott 6sszekapcsolnunk éket.
A dragabb hajokat, ha tdbb mint 50%-os sériilést szenvedtek,
érdemes visszavonnunk az alapbazisra, javitasra.

6. tipp: A vadészalakulatokat allitsuk mindig ,Aggressive”

modba, kilonben még azt is dlbe tett kézzel nézik végig, ha
egy ellenséges konvoj az orruk elétt libeg el.

GAMESTAR 2003. MARCIUS



Csatak alatt
taktikai kép-
ernyé

Cheat

Cheatek

7. tipp: Csatak kdzben mindig valtsunk at a CTRL billentydvel
az atlathatobb taktikai képernydre, kiillonben pillanatok alatt
elveszlink a 3D-s kavarodasban.

ANNO 1503

Tipp: E kereskedelmi-épitkezds jatékban a lakosok egyszer-

re vasarlok is, ezért érdekiink, hogy minél tébben legyenek.

Némi butykoléssel ezt eld is segithetjiik: nyissuk meg egy
szovegszerkesztével a BGRUPPEN.DAT nevdi fajlt, és keres-

stink ra a ,BGRUPPE" széra.
+Wohnmax"-ra, amivel a hazankénti népességet maximalis-

ra tornazzuk fel.

Itt irjuk at az értékét

GATHERING STORM

Tipp: Ha tUl nehéznek tlnik a Heroes 4 kildetéslemeze, a ko-
dok segitségét hivhatjuk. Nyomjuk meg jaték kozben a TAB-
ot, és valasszuk ki az alabbi tablazatbdl a kedviinkre vald
cheatet. Figyelem: Ha az azonnali gyézelem kodjat az ellenfél
kore alatt irjuk be, akkor & fog nyerni.

_Cheat Hatas
nwcAmbrosia 200 000 arany, 300 nyersanyag
nwcCityOfTroy minden épllet meglesz
nwcGoSolo automatikus jaték
nwcAres megnyerjik a csatat
nwcValhalla megnyerjik a palyat
nwcAthena javulnak héseink tulajdonsagai
nwcThoth emelkedik héseink tapasztalati

szintje

nwclsis varéazslatokat tanulunk
nwcSacrificeToTheGods szerencsénk maximumra ugrik
nwcPan maximumra né a moralunk
nwcHermes akarmennyit mozoghatunk
nwcEtTuBrute miénk lesz a Kétségbeesés Tére
nwcNibelungenlied megkapjuk a Tagadas Gyurdjét
nwcSphinx a puzzle-térkép lathatova valik
nwcPrometheus a nagytérkép minden részét

nwcTristram
nwclancelot

nwcStMichael
nwcSevenLittleGuys

nwcMerlin
nwcCronus
nwcBlahBlah
nwcHades
nwcUnderTheBridge
nwcKingMinos
nwcFafnir
nwcFenrir
nwcFixMyShoes
nwcThelast
nwcRa

nwcValkyries

nwcGrendel
nwcPoseidon
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latjuk

kapunk keresztes lovagokat
bajnokok allnak a szolgala-
tunkba

angyalokat kapunk

torpék csatlakoznak hozzank
(Hofehérke nem ©!)

varazslok jonnek a tamogata-
sunkra

titanokat kapunk

vampirok allnak a seregiinkbe
ordoglink lesz

trollok novelik csapatunk erejét
minotauruszok csatlakoznak
hozzank

fekete sarkanyok (sz)allnak se-
reglinkbe

farkasokkal tancolhatunk (ka-
punk néhanyat)

elfek jonnek a tAmogatasunkra
pegazusokat kapunk

fénixek csatlakoznak seregiink-
hoz

ogre magusok novelik 6nbizal-
munkat (és csapataink erejét)
behemotok éllnak hozzank
tengeri szornyek jonnek a ta-
mogatasunkra

Free Tibet

Cheat

Cheat

Cheatek

Cheatek

STARFLEET COMMAND 3

1. tipp: Ha nem boldogulunk a kiildetésekkel, némi csalas se-
gitségével megkonnyithetjiik a dolgunkat. A jaték
\ASSETS\COMMONSETTINGS koényvtéaraban talalhato

a POWERITEMS.GF nevti fajl. Ezt megnyitva hajonk szamtalan
tulajdonsagat megvaltoztathatjuk, a sulytél kezdve a Warp-
mag teljesitményéig. Az \ASSETS\SPECS kdnyvtarban talal-
haté DEFAULTCORE.TXT fajlt editalva harcijarmUvink rakterét
novelhetjik.

2. tipp: Akér presztizstinket is emelhetjiik, ha a
METAASSETS\SERVERPROFILES\SINGLEPLAYER koényvtar-
ban lévé CHARACTER.GM nevdi fajlban rakerestink

a ,StartingPrestige=300"-ra, atirjuk egy magasabb értékre, és
elkezdjik a kampanyt.

CULTURES 2

1. tipp: A vikingekkel néha sok gond akad, de némi triikk se-
gitségével ismét megfeleld iranyba fordithatjuk a dolgokat.
A kovetkez6 cheateket a kampanyképernyén kell begépelni:

_Cheat Hatas
funmorefun  az Gsszes kiildetés elérhet6vé valik
ohodin a normandiai kiildetés megnyilik el6ttlink
zanzarah teljesithetjlk az angliai kiildetést
amy az italiai kalandot jatszhatjuk le
hadschi a miklagardi kaland nyilik meg el6ttlink
habspass a warageri kiildetés jatszhato lesz
gothicrules az alexandriai palya elérhetévé valik
regengot a bagdadi kuldetés megnyilik el6ttiink
schattenfee  a wigrid-walli palyat jatszhatjuk le

2. tipp: A tovabbi kodokat a jatékopcioknal lehet beirni:

_Cheat Hatas
funexplore a térkép lathatova valik
funmapverybig a térképrdl egy hatalmas screenshot
készl
funmapsmall egy kisebb screenshot készlil a tér-
képrdl
funlarry a hangok magasabb tartomanyban
szblalnak meg
funcolors fekete-fehér szinmdd (Junoszty-filing ©)
funouttake lejatssza az Outtakes.mp3-at
Uhu




NAGYTIPPEK PROJECT IGI 2 - COVERT STRIKE

BEMIEGYEK, KIJOVOK, DE MILYEN JOL KIJOVOK

PROJECTIGIZ2
- COVERT STRIKE

Az IG] 2-ben mar nem jatszhatunk meg olyan trikkodket, mint az elsé részben (pl.
ugy megolni valakit, hogy tavesévessel beleldviink a fal mellett kilégd kézfejébe...), de
azért igy is vannak néha kénnyitett megoldasok.

A tavcsé és a| 1. tipp: Nem szabad elfelejteni, hogy a tavesével tavolsagot is Hallé, itt va-| 7. tipp: Egy kicsit illizirombold, de nagyon hatasos lehet
.Baratok | lehet mérni. Ehhez persze jol ra kell kozeliteni a kérdéses ob- gyok!|a kovetkezd triikk, féleg ha épp nem szaz ellennel kertltiink
kézt” | jektumra vagy jarérre. Akkor fontos ez, amikor azt tervezziik, tlizharcba. Ha fedezékben vagyunk, és egy pillanatra kidugjuk
hogy az 6rok haldjan hol a legérdemesebb atslisszanni. Mas- a fejlinket (a batrabbak az ellenfél totalis megszégyenitése ér-
részt mesterlovészkedhetlnk is a segitségével, mivel ha jol dekében csupasz hatsojukat is kidughatjak - bar én az erre
rézoomolunk egy katonara, és dvatosan visszavaltunk akar az szolgélo billentylikombinaciot még nem talaltam meg ©) azu-
AK-47-re, a célkeresztben tovabbra is az imént megfigyelt tan pedig vissza, a felbdsziilt 6r addig fog 16ni, mig van golyo
célszemély marad. Ehhez persze az kell, hogy ne érjlink az a tarban. Amig pedig tarat cserél, konnyedén végezhetiink
egérhez - elmozdulhat - és mivel a legtdbb karabély erésen vele.
visszarug, rovid sorozatokat eressziink meg. (Az olyan hosszu
sorozatok, mint pl. a ,Baratok kozt”, sosem jok ©...) Ujrataraznil 8. tipp: Alapszabaly minden FPS-nél: érdemes gyakran djra-
csak labujjhe-| tdlteni, nehogy a tlizharc kézepén fogyjon ki az amma®. Vi-
Mosolyogj, | 2. tipp: Az IGl 2-ben nem IShetjlik szét a kamerakat, kiilonben gyen|szont mas FPS-nél én ilyet még nem lattam: nagyon kell vi-
vesz a Kandi | automatikusan megszdlal a riadé. Egyes kamerak emellett gyazni, hogy a jarérok meg ne halljak, amint Gjratoltiink. Ha
Kamera! | pancélozottak is, ezekkel végképp semmit sem kezdhetlnk. ugyanis még éppen olyan messze vagyunk, hogy a Iépteinket
Erdemes észben tartani, hogy néha az épuleteken belil is nem halljak meg, az Ujratarazas hangjara mégis azonnal felfi-
vannak olyan kamerak, melyek kifelé iranyulnak: ezeket sok- gyelnek.
kal nehezebb észrevenni. Ha egy ablak alatt sunnyogunk, tav-
cs6vel mindenképpen ellendrizziik, hogy nem felénk fordul-e Gylijtégetd| 9. tipp: Hiaba dobalja el minden hidegre tett 6rszem a fegy-
éppen az livegszem. életmod | verét, hdsiink, David Jones finnyasabb annal, hogy nekialljon
a tarakért guberalni. (Magyaran nem kapunk Iészert, ha csak
A héérzékelén | 3. tipp: Mivel bosszantdan jol latnak a jarérok, még éjjel is, siman atgyalogolunk az elejtett fegyvereken.) Ha mar nagyon
at mindenki | rendszeresen kukkantsunk bele a hGérzékeldbe is. Ezzel jol ki- kevés tolténylnk van, inkdbb dobjuk el a fegyvert, és vegylink
meleg | szUrhatjuk a katonakat, még nappal is, ha esetleg a buja z6ld- fel a foldrdl egy olyat, amelyikben még tobb a I6szer — nekik
6vezetben gazolva néhany masodpercre nem szeretnénk a pi- mar ugysem kell.
xelpottyoket flrkészni. Szinte mindig atlatnak még akar tobb
falon keresztul is. JIvan, mi az a| 10. tipp: Ha |ézeriranyzékkal felszerelt pisztolyunk van (6,
piros pétty aligen... a SOCOM), és hatulrél egy jol kivitelezett fejlovést sze-
Sehol nem |4. tipp: Néhany erételjesebb fegyver atl6 a betonfalon is, és homloko-| retnénk abszolvalni, akkor tigyeljiink arra, hogy aldozatunk
vagy | a golyé gellert ugyan nem kap (legaldbbis a jatékban), mégis don?”|nehogy meglassa a tancold piros pottyot. Vagy kapcsoljuk ki
biztonsagban | sokat veszit sebességébdl. Ezért érdemes kozvetlendl a fal tul- a lézert (masodlagos tlizgomb), vagy pedig dvatosan, a hata
oldalardl likvidalni a kérdéses rosszarcot, miutan helyzetét kozepérdl vigylk végig felfelé, egészen a fejéig, nehogy elvi-
pontosan bemértiik a hészemiiveggel. A ketté kdzéppontja lagitson mellette, 6 pedig észrevegye a szemkozti falon.
pontosan ugyanott van: ha termallal becéloztuk, fegyverrel Azonnal ra fog jonni, hogy mirdl is van sz6, és nem fogjuk
biztos a talalat. Persze az 6 fegyveriik is atléhet a falon, tgy- tudni elviccelni a dolgot.
hogy ha nem sikeriilt az egy golyd-egy halél, ugorjunk arrébb,
mivel - ha éppen nem rohannak korbe -, a falon 1évé golyo- mazur
nyom helyére céloznak majd. Ugyanezen okokbdl nem
szabad ttizharcban dobozok mégé bujni.
Railgun | 5. tipp: A tavcsoves puskakkal (pl. Dragunov, M82A1)
foreva! |- a jo Oreg railgun mintajara — tobb embert is keresz-
talléhetlink. Megéri a faradsagot, hogy addig kusz-
szunk-masszunk, mig két beszélgetd ér egy vonalba
nem kerdl. Koltséghatékony eljaras, emellett roppant
szérakoztato.
Mit tegyiink | 6. tipp: Ennek a jatéknak nem szabad ugy nekitilni,
riadé esetén? | mint példaul a Hitman 2-nek. Ugyan valéban a lopako-
(Ha mi|das a cél, de minden pillanatban fel kell késziilni arra
okoztuk...) |is, hogy esetleg elszabadul a pokol. Kénnyités (éppen
ezért nem tul realisztikus), hogy minden riadé el6bb-
utobb véget ér, és ha ezt egy csendes sarokban ki tud-
juk bekkelni, akkor nyugodtan folytathatjuk tovabb ott,
ahol abbahagytuk. Persze gyakran nem lesz ilyen
Jcsendes sarok”, tgyhogy mindig legyen a kezlink
ligyében valami komolyabb tdmegoszlat6: ha eldobtuk
ERSVE AT EEIVRE WOTER I C RO ENACIEE LI HGérzékelGvel éjjel-nappal kiszirhatjuk az ellent
héany granatot vagjunk zsebre.
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NAGYTIPPEK

LENGYEL MIAGYAR, KET JO BARAT

GROM TIPPEK-TRUKKOK

Van ez a sirdly kis jaték, Grom a cime. Nehéz benne elakadni, de ha valakinek mégis
sikerdl, itt van egy-két tanacs. A harc is nehéz, abban is segitink.

Specializaléd- 1. tipp: Minden egyes emberiinknek minél elébb legyen egy

junk! | vélasztott fegyverre, amire specializalédni tud, mert Az uton allék | 7. tipp: Ha elindulunk az archeologist camp iranyaba, legyen
a fegyverskillek csak hasznélat kdzben névekszenek. Altala- nalunk feleslegben 300 arany, mivel két alkalommal hidvamot
ban a rifle a legjobb vélasztas, mivel azt a legkdnnyebb besze- kell fizetniink. Ugyan 400 kell 6sszesen, de a maradékot 6ssze
rezni. Azonban legalabb egy thomsont szedjiink 6ssze mar az tudjuk kaparni (példaul a hidon). Természetesen meg is lehet
elején, mivel nagyon sokat sebez, gyorsan |6, és gyorsan tolt. 6lIni a ,vamosokat”, de nem érdemes, mert elég sokat veszit-
Ennek ,kezelésére” Grom a legidedlisabb valasztas. Egyéb- hetiink (kiildnésen HP-ban, mivel elleniik a kard a legjobb
ként a thomson-t az archeologist campben tudjuk felvenni, fegyver).
a jobb also6 sarokban lévé satrak egyikében van (ha esetleg
nincs ott, érdemes Ujrainditani a palyat, mert elég gyakran be- Jranyjelzé, | 8. tipp: A dodgemes aljatékok elsére nagyon nehéznek tiin-
teszi oda). Kulonben a jaték fejlédési rendszere nagyon egy- kettest | nek, mivel nem tudunk elég gyorsan kanyarodni, igy kénnyen
szer(: az a fegyverképességlnk fejlédik, amelyiket hasznaljuk. kapcsolsz...” | elveszitjlik a célt. A megoldas egyszerU: ha elmentlnk valami
Ha az alsé sziirke csik végigér, akkor né eggyel a szakértel- mellett, allitsuk meg a jatékot, kanyarodjunk annyit, amennyit
mink, ennek eredményeképpen a sebzésiink és a tlizgyorsa- birunk, majd inditsuk el Gjra. llyenkor ugyanis akér a tenge-
sagunk is. lyink koral is meg tudunk fordulni, nem csak ivesen.
Puskatussal | 2. tipp: Vigyazzunk arra, hogy amig valaki tolt, ne adjunk ki Sz6rjuk meg|9. tipp: Nagyon ajanlom mindenkinek a kézi- és egyéb grana-
soha | neki Uj tdmadhato célpontot, mivel akkor Ujrakezdi a fegyver Sket! | tokat, szimpatikus sebzéssel rendelkeznek (bar a panzerfaust
toltését, igy feleslegesen megnyuijtja az inaktiv idészakot. iranyithatatlan), csak be kell gyakorolni a hajitasukat. Jo hir,
hogy sajat embereink automatikusan elfutnak elle, ha vélet-
A draga jo|3. tipp: Kétszer is gondoljuk meg, hogy mikor kinek adjuk oda lendl &ket célozzuk meg.

shoti|a shotgunt. Ugyan nagyon jol sebez, és tomeg ellen hatésos,
de eszméletlen modon zabalja a toltényt, raadasul gyakran és Ne végezziink | 10. tipp: Ha megoldhato, akkor akit elkezdtiink I6ni, azt mar

hosszan kell tolteni. féelmunkat | 6ljik is meg, mivel ellenkezé esetben begyogyulja a sérllése-
it, amig mi a tobbiekkel vagyunk elfoglalva. Tudom, nehéz do-
A szakérte- | 4. tipp: LehetSleg mindig Petr vasaroljon, mivel & tud a leg- log, mert mindenki gy tud szaladni ebben a jatékban, hogy
lem diadala|jobban alkudni, és neki vannak a legvaltozatosabb vasarlasi- ihaj (legalabb reélis), de mindenképpen torekedjlnk erre.
kartyai.
Istenek el8tt | 11. tipp: A négy égtdj isteneinek crouch-csal tudunk megha-
LElvagtak az|5. tipp: Ugyan a jaték kozepe-vége felé mar elég sok toltényt térdeljiink le | joIni, ha mindketten egy csapatban vagyunk, és a betonszé-
utanpétlasi|fogunk talalni, az elején ez sajnos nem igy lesz, ezért amikor nyegen allunk.
vonalainkat!” | csak lehet, vasaroljunk be joféle skulobdl, amit csak elbir
a csapat. Mindenféle kinai porcelanok meg whiskyk teljesen A ,démonher-|12. tipp: Az Grhajoban keressiik meg a lampat (véletlenszerd-
feleslegesek, azokat ,cseréljiik” csak be nyugodtan... ceg” megblé- | en jelenik meg), majd menjlink be a kis szobak egyikébdl nyi-
se |16 titkos ajton, 6ljiik meg a dorije stilettoval a prince of
Ki karddal él, | 6. tipp: Ha kozel ér valaki, akkor valtsunk azonnal kézelharci Demont, majd a kezdészobéaban vigyiink mindenkit
kard altal |fegyverre (vagy inkabb fussunk el), ellenkezé esetben embe- a teleporthoz. A nagy tarcsa senkit ne tévesszen meg, nem jo
vész el... |reink puskatussal fognak Gtni-vagni, aminek a hatasfoka meg- semmire, és nem mutat semmit!
lehetdsen alacsony. A leginkabb ajanlott, és harcban konnyen
zsdkmanyolhato, e célra alkalmas fegyver a kard. ender

P—
~."B.

Csak 6kollel, ktlénben egy idére elveszik a fegyvereinket . .J A mongol baratunk nyomja le az ,alarm”-ot,
I mikdzben mi kinyirjuk fent az 6rt.
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NAGYTIPPEK

SOLDIERS OF ANARCHY

kilénésen a késdbbi palyakhoz.

1. tipp: Bar nem tipp, de igen hasznos lehet, ha le-
taktikazasi le- | toltjlik a programhoz a patchet, mert nemcsak a hi-
hetdségeket | bakat javitja ki, de lehet6évé teszi, hogy barmikor

ad | ledllitsuk a jatékot, és parancsokat adjunk ki! Mikor
mar vagy fél tucat kiilonb6z6 egységet kell 6ssze-
hangoltan irdnyitani, igen hasznos lehet ez az U]
funkcio.

A patch Gj

TIPPEK & TRUKKOK

2. tipp: Az els6 néhény killdetésben, ahol még
csak kevés harc jarmuvel rendelkeziink, igyekez-
zlink megdvni ezeket, és csak akkor vessiik be
6ket, ha varhatéan nem sériilnek nagyot, esetleg
a gyalogsagunk nem tud elbanni a céllal. Minél ki-
sebb sérllést szenvednek, annal révidebb ideig
tart a bazison megjavitani 6ket, és a maradék id6-
ben pluszpancélt hegeszthetiink rajuk.

Vigyazzunk a
gépeinkre

Tennivaldk a
koérhazban

3. tipp: A kérhazban, miutdn meggyogyitottuk

a sérilt pacienseket, alkalmazzunk - szabad idé6tdl
fliggéen — minél tobb emberen hormonkurat. Ettél
nem a melllik lesz nagyobb, s6t még szérosebbek
sem lesznek, viszont tartdsan megnovekszik az
életerejlik. Sose felejtsiink el néhany elsésegély-
csomagot és drogot is késziteni: az elsésegélycsomagokat vi-
gytk magunkkal, a drogot pedig adjuk el a kereskeddnek.

Alkudozzunk
keményen

4. tipp: Mieldtt nekiallunk a kereskedelemnek, Uritsik ki zse-
beinket, beleértve a jarmlvek felszerelését is. Miutan egyben
latjuk vagyonunkat, sokkal konnyebben eldénthetjik, mire te-
lik, és mire nem. Figyeljlink arra, hogy pontosan csak annyi
arut adjunk a kereskedének, amiért mar hajlandé odaadni

a cuccost. Legjobb, ha értékes dolgokat kinalunk neki fel,
majd ebbdl vesziink vissza, és ha mar kevesli az ellenértéket,
Lapropénzzel” (pl. toltényekkel) potoljuk ki a hidnyzo részt.

5. tipp: A legjobb altalanos gyalogsagi fegyver az MP-60-as
gépkarabély, mert nagy hatétavolsagu, és béven talalunk hoz-
z4 |6szert. Ebbdl kifolydlag a tobbi pisztolyt, puskat nyugod-
tan eladhatjuk, kivételt ez al6l csak a mesterlovészpuskak és

a rakétavetdk jelentenek. A kézigranatokat és harcijarmivek
elleni aknakat viszont szorgalmasan gyjtogessiik - utébbibol
akar vasarolhatunk is parat, ha van raktaron.

A gépkara-
bély iit

6. tipp: A konny dzsipeket lezGzhatjuk egy-két, gépagyuval
felszerelt pancélossal. Az ellenség vastagbdrtii ellen viszont —
hacsak nem vagyunk oriasi tilerében - a legjobb, ha aknakat
vetlink be. Sokszor még csak nem is kell nagyon kézel menni
hozzéjuk, elég, ha kifigyeljik az Gtvonalukat, vagy hogy me-
lyik irdnybdl kezdenek el ildozni. Ezt kdvetéen utaszunkkal te-
lepitlink egy nagy halom aknat, majd par I6véssel elécsalo-
gatjuk a vadat. Ezutan gyorsan eltlinlink a helyszinrdl, és elé-
gedetten hatradélve szemléljitk meg az ellenséges harcijar-
mivek felrobbanésat.

Bevetésben
az aknak

Hasznos ki-
egésziték

7. tipp: Tavcsovet nem kell mindenkinek venntink, de par em-
bernél legyen, akikkel fel tudjuk deriteni a terepet. Ejjellato
szemUveg viszont csak egyetlen palyan kell, ezt kovetéen
nyugodt szivvel tuladhatunk rajtuk. A Molotov-koktélok elég
bévlik - ha méar van elég kézigranatunk, ezeket is elpasszol-
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Tovabbképzés

Ajanlott
harcijarmiivek

HOGY NE LEGYEN KAOSZ A HARCMVMEZON

OLDIERS OF ANARCHY

Harccsoportunk igen valtozatos médon teheti hidegre a bandak tagjait, de ennek
soran el6fordulhat, hogy némi nehézségekbe titk6znek. Par tanidcs sosem arthat,

Az M1A1 harckocsi félelme-
tesen messzire 16, de kicsit
lassan tolt ujra

[ Yo

R e e —_

hatjuk. Amint modunk van r, 6ltéztessiik be embereinket go-
ly6allo mellénybe, mert sokkal jobban birjak a kellemetlensé-
geket. Ha van raktaron, gatlastalanul vasaroljuk is fel a készle-
tet, mert harc kdzben gyorsan leamortizalodnak a mellénykék.

8. tipp: Mivel katonaink tapasztalatot gyuijtenek, ezért ne
hagyjuk, hogy akér egy is elhalalozzon kozuliik. Inkabb toltsiik
vissza az allast, és keressiink egy mas modot, amellyel elke-
riilhetd a halaluk. Szintlépéskor képezziik gy embereinket,
hogy csapatunkban legyen két utasz, egy-két orvos, és lehe-
téleg mindenki rendelkezzen nehézfegyver-szakértelemmel.
A kézifegyver- és atlétika képzettségeket nyugodtan felejtslik
el, mert nincs rajuk sziikség.

9. tipp: Kezdetben a dzsipek jol hasznalhatoéak gyalogosok,
dzsipek ellen (az RPG-sektdl azért dvakodjunk!), rdadasul még
csomagter(ik is van. A pancélozott csapatszallitd hosszU ideig
fontos segiténk lesz. A tankoktdl ne varjunk csodakat, mert
nagyon ritkan I6nek. A rakétaval felszerelhetd csapatszallito
viszont elsérang valasztas. A légvédelmi tankot inkabb csak
gyalogsag ellen hasznaljuk, e célra viszont kivaléan megfelel.
A konny( helikopterekre vigyazzunk, mint a szemink fényére,
mert konnyen sériiinek. Csak 1 rakétat vihetnek, de az sem
rossz a jarmUvek ellen. Gépagyuja pedig, hatalmas I&tavolsa-
ga okan, remek gyalogosritkitd. A legdurvabb az M-24 Hind
harci helikopter, bar itt is tigyeljiink arra, hogy lehetéleg kiviil
maradjon az ellenség hatokorén. Millié rakétaval lehet folsze-
relni, Ggyhogy az utolsé palyara vegyiink egyet a zsdkmanyolt
masik mellé — megéri. A katyusat és a nehéztlizérséget nem
igazan hasznaltam: draga hozzajuk a I8szer, és a tobbi egy-
séggel béven el lehet tdngalni a rosszfidkat. Végil, de nem
utolsésorban, mindig vigyiik magunkkal a teherautét, mert
oOriasi raktere van. (A kildetések vége felé persze mar nem
fog olyan nagynak tlinni...)

Uhu
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BLOODRAYNE

NAGYTIPPEK

HOGY CSAK VERT SZiVJUNK...

BLOODRAYNE

Rayne kemény lany, illetve dhampir, de a jatékmentéshez, Ugy latszik, sik hiilye, ugy-
hogy ha nem akarsz idegrohamot kapni, mikézben a nacik szitava I6vik, akkor jobban
jarsz, ha alaposan atnyalazod tippjeinket.

Dilated
perception

BloodRage

”

Faltoré kos

.Come over
here!”

Pengékkel jat-
sz6 foldi tii-
nemény

Ne pazaroljuk
el masok
vérét sem!

A daemite
nem vészel,
csak
atalakul...

Legyiink tisz-
teletlenek!

FONTOSABB VARAZSLATOK

ES SPECKO MOZDULATOK

1. tipp: Tulajdonképpen ez az igazi bullet time: a dhampirlany
koralotti vilag lelassul, és igy - elvileg - konnyebben ki lehet ke-
riilni a golyokat. Oszintén szblva én nem sokat pepecseltem vele,
mert egyrészt az egyszer(ibb ellenségeket e nélkil is konnyen le
tudtam gy(rni, a nehezebbekhez pedig tgyis a BloodRageet
hasznaltam. Masrészt nagyobb macera a golydkat kerilgetni,
mint egyszerten legyakni az ellent, illetve kiszivni a vérét.

2. tipp: Ez Rayne legfontosabb harci varazslata: amikor a lany
vérszomja ,megtelt”, akkor barmikor elstthetjik. llyenkor

a bullet time-hoz hasonléan minden lelassul, raadasul Rayne
nagyobbakat is tud (tni. EgyszerU és kevés szamu
monsztaval szemben nem érdemes elpazarolni, ha viszont na-
gyon korbevesznek, illetve egy féellenséggel kell szembe-
szallnunk, akkor feltétlen hasznaljuk ki.

3. tipp: Egyes rozoga ajtok, illetve szétrohadt falak ellen érde-
mes hasznalni ezt az ugrast. Rayne egyfajta horizontéalis dugé-
huzdként elérerepll, és pozdorjava zlzza a széban forgo fell-
letet. Ez a speckd mozdulat csak akkor bosszanto, ha csak
egyszerlen eldre szeretnénk egy nagyot ugrani, de ez sikerdl
helyette...

4. tipp: Mint Scorpion a Mortal Kombatban, Rayne is ki tud
vetni egy kampos vég( lancot, amellyel maga felé rantja aldo-
zatét. Ertelemszer(ien csak messze 16vé és ,kiszivhatd” 4ldo-
zatok ellen érdemes hasznalni: egy drias poknal hidba is pro-
bélkoznank ezzel...

HARC

5. tipp: A harcnél a legfontosabb, hogy minél jobban kitanul-
juk Rayne pengéinek hasznalatat — ez méar csak azért is meg-
hélalja magat, mert a lany egyre magasabb szinten vagdos
majd veliik, és késébb szinte mar nem is kell igy a pisztolyok-
hoz és puskakhoz nyulnunk. Szinte nincs is az a puska vagy
akar raksi, amelyet egy BloodRage varazslattal egybekotott
profi szétszabdalés ne tudna helyettesiteni...

6. tipp: A maganyos vagy nem tul nagyszamu ,humanoidok-
nak” (embereknek, zombiknak, deamite-oknak) altalaban ér-
demes inkabb kiszivni a vérét, mint fegyverrel ,.elpazarolni”
Gket. Vérszivas kdzben azért mindig forditsuk éket a rank I6vé
ellenség felé, igy Sam Fisher maddjéra testtel fedezhetiink, sét
kozben még félretartott fegyvereinkkel is 16voldozhetiink.

7. tipp: Vigyazzunk a daemite-td mutalédott német katonak-
kal, mert ha teljesen kiszivtuk a vériiket, vagy egyszertien
csak megoltiik 6ket, akkor atalakulnak... gerincoszlopokon le-
begd koponyakka. Egyediil nem tul veszélyesek, de ha sokan
tdmadnak, akkor bajba keriilhetiink.

8. tipp: A tiszteket sajnos nem olyan kénnyl megcsapolni,
ugyanis védekeznek ellene a mocsadékok, igyhogy Gket
vagy egyszerten kaszaljuk le valamilyen durvabb gépfegyver-
rel, vagy a ,dilated perception”-nel (gyk.: bullet time) lassitsuk
le az id6t, kertiljik meg Sket, és igy szivjuk ki a vériket (ez
sem konnyd...), esetleg ilyenkor egyszertien kaszaboljuk szét
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Legyiink ri-
asztobbak a
riasztoknal!

(Bocs...©)

Az Alvilag
Kiralyndje

Von Blut

Dr. Bathory
Mengele

a burajukat! En személy szerint a legutdbbi megoldast alkal-
maztam a legtébbszor, mert ez volt a legbiztosabb.

9. tipp: Sok helyen talalunk voros kapcsoldkat a falakon: ezek
a riasztok, amelyeket a német katonak elGszeretettel inditanak
be. Amellett, hogy rendkiviil randan vijjognak, még oda is
csdditik a hadsereg felét, igyhogy lehet6leg még messzirdl
szUrjuk ki ezeket, és a kozelben acsorgd katonakat irtsuk ki el-
sének!

NEHANY KEMENYEBB FOELLENSEG

10. tipp: Ofelsége lesz az elsd igazan kemény di6

a jatékban... Elsének a BloodRage bekapcsolasa alap, aztan
nyesslk le az egyik labat, erre hanyatt vagja magéat. Szabdal-
juk igy a testét, ameddig nem latjuk, hogy megprobal djra fel-
kelni, ekkor vagjuk le a masik labat is. Ezt addig ismételjtk,
ameddig nem exital a draga.

11. tipp: A néci fGellenség egy hatalmas pancélba burkolo-
dzott géppuska mogll rendetlenkedik, Ggyhogy elolrél esély-
telenek vagyunk vele szemben. Ezért inkdbb varjuk meg egy
oszlop mogott, amig Ujra nem kell téltenie, ekkor villamsebe-
sen rohanjunk ki, 180 fokban poérdljink meg a feje felett,
majd eresszlink a hataba egy sorozatot valamilyen durvabb
fegyverrel. Kévessiik addig, amig a masik oldalra nem ér: ha
folyamatosan 16jlik, akkor nem is fog megfordulni. Ha netan
nagyon eltalalna, akkor szippantsunk egyet a ,jarkalé frizside-
rekbdl”, vagyis a fel-feltiiné német katonakbol.

12. tipp: Ez a harc elképesztéen nehéz lesz. Ez a nagy melld,
szadista, széke tiinemény Rayne megfelelGje, raadasul még

a tisztek maddjara védekezni is tud. Mar az elején I6jiink bele
mindennel, ami csak nalunk van (hmm... ejnye, de piszkos

a fantézidja egyeseknek...©), aztdn nincs mas megoldas, mint
egy BloodRage-dzsel egybekotott kis kaszabolasparti. Az amugy
is pokolian kemény harcokat megnehezitendd, a ribanc idén-
ként odarohan a kapcsolopulthoz, hogy kinyissa a labunk alatt a
padlét, igyhogy ilyenkor csak az 6sszekotd pilléreken alljunk,
de azoknak is csak a szélén, mert kdzépen elektromos aram pré-
balja kirazni az életet kedvenc vampirholgytinkbdl.

Bad Sector

Nem érdemes lelédozni a
fricceket, inkabb szivd ki a
veériiket!
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1. tipp: Mar a cikkben sem gyéztem hangsulyozni, hogy mek-
kora szerepe van a terepnek. Mivel a l6vedékeket nem sza-
molja a program, egyetlen csapat j0l elhelyezett fjasszal meg
lehet nyerni egy teljes csatat is. Hol is van az idealis hely? Hat
mindenképpen magaslaton, lehetéleg olyan dombon, amely-
nek hdrom oldaldt megmaszhatatlan sziklafal képezi, és csak
a negyedik iranybdl lehet megmaszni, azt is jo nagy keriilével.
Ha szerencsénk van, akkor erdd is figyel a magaslaton, igy na-
gyon hosszu ideig észrevétlenek tudunk maradni. A 16vészek
védelmére telepithetiink egy kemény gyalogos egységet, arra
az esetre, ha valakiknek netan mégis majdnem sikertilne fel-
jutni a csucsra.

2. tipp: A gydgyito6 és a parancsnok értelemszertien akkor

a leghatékonyabb, ha a sereg kdzepén halad. A harc forgata-
gaban azonban nem mindig lehet egybdl kiszarni éket. Nem
is beszélve arrol, hogy a felcser hajlamos elmaszkalni, hogy

a legsulyosabb sérllteket kozvetlen kézratétellel is tudja gyo-
gyitani. Ezzel csak az a baj, hogy a tobbiek esetleg kikertilnek
a hatdkorbdl. Szoéval kerdljik el a kellemetlenségeket, és eb-
bél a két fontos figurabdl képezziink kiilén csoportot, amelyet
aztan egy gombnyomasra eléhivhatunk, igy kényelmesen oda
vezényelhetjlik 6ket, ahol a legnagyobb hatasfokkal ,dolgoz-
nak”.

3. tipp: Ne sajnaljuk lefokozni a légionariusainkat, ha torténe-
tesen nincs hadra foghat6 kénny(gyalogos egységuink.
Ugyanis csak utdbbiak képesek varosokat elfoglalni, ostrom-
gépeket, helyérségeket épiteni. Van gy, hogy nagyobb sziik-
séglink van egy kéhajité gépre, mint egy rakat vasbordas ve-
teranra.

OSTROMRA FEL!
4. tipp: A kiilonbozé ostromgépek ugyan bevethetdk nyilt Gt-
kozetben is, de azért ettdl a Iépéstdl 6va intenék mindenkit.

A kégolyé nem valogat, megdl ellenséget és baratot egy-
arant. Nem véletlen, hogy alapbol gy allitottak be ezeknek

a gépeknek az agresszivitasi fokat, hogy ne I6jenek mindenre,
ami mozog. Jobban tesszlik, ha magunk vélasztunk
nekik célpontot. Mondjuk a hatul maradt ijaszok alta-
ldban tokéletesen megfelelnek erre a célra.

5. tipp: Ha 6rtornyok ellen kell akciéznunk, akkor
vesszlik igazan hasznat a teknésbéka alakzatnak. Hi-
szen higba lass a romai emberkocka, a torony nem
tud elfutni ©! Ha tehetjlk, inditsunk tébb ,vonatot”,
némileg lemaradva pedig prébaljuk timogatni 6ket
egy gyogyitoval.

6. tipp: Az ostromgépekre ugyanaz igaz, mint ami

a tobbi egységre. Magaslati pontrél messzebb latnak
el, és megnd a hatdsugaruk. Ha mi ostromlunk, ezt ki-
hasznalhatjuk gy, hogy felvontatjuk a monstrumokat
egy olyan dombra, amelyrdl mar elérjiik a véddket,
de azért még elég tavol van ahhoz, hogy 6k I6hesse-
nek rank.

7. tipp: Ha minket szorongatnak, akkor a feladat fordi-
tott. Ki kell iktatni az egyetlen igazan komoly veszély-

EROSZAKKAL IS, HA JOLESIK

PRAETORIANS

Elényben
a telepesek

A cél
szentesiti a
stilust

Hadd jojje-
nek!

‘Kezdddhet a csata!

Az elején kdnnyed sétagaloppnak indul a Praetorians hadjarata, azta'l:l a negyedik-6to-
dik igazi kiildetésnél raddbbeniink: nem artott volna néha menteni is. Igérijik, ennél
azért sokkal konkrétabb Gtletekre bukkanhattok az itt kdvetkezd sorokat olvasva.

forrast, az ellenség nehéztiizérségét. Erre két modszert ajanl-
hatok. Az egyik, hogy a véarban allomasozo lovasséaggal kicsa-
punk. Hatranya ennek a verzidnak, hogy csak akkor alkalmaz-
hatd, ha nem érkezett szamottevd védelem az ostromgépek-
kel. A masik viszont altalaban bejon. Rejt6zziink el a kdrnyé-
ken talalhat6 erdében vagy magas fliben. Varjuk meg, mig

a gyorsabb gyalogsag és lovassag elhalad mellettink, majd
csapjunk le az éppen tlzelni készllé szornyetegekre.

UTRAVALO A KULDETESEKHEZ

8. tipp: Altalanossagban elmondhaté, hogy érdemes koncent-
ralt tdamadasokkal operalni. Ha nincs vérosunk, és a feladat az el-
lenség telepiiléseinek az elfoglalasa, akkor a lehetd leghamarabb
igyekezziink legalabb egyet megszerezni. Ezzel kettds elényhoz
jutunk. Egy: a gép nem fog tobb egységet itt legyartani. Kettd:
mi viszont igen. Ezutan lehet egy kicsit fontolva haladni, mert az
utanpétlas birtokdban mar tervezhetiink néhany csapdat, ame-
lyekbe belecsalogatva az ellent felmorzsolédik a hadereje.

9. tipp: Mindig koncentraljunk a kiildetés céljara. Gyakran
nem kell minden csatat megnyerntink, plane nem mindenkit
kinyirnunk. Erre j6 példa az ostromos kiildetés, amelyet tgy
sikerult teljesiteni, hogy a mar teljesen szétdult erésséghbdl ki-
lovagoltam a parancsnokokkal, és egyszer(ien elbljtam egy
erdéfolt mogott ©.

10. tipp: Persze van olyan eset, amikor pont azt nem szabad
csinalni, amire kér minket felettestink. Az egyik csatéban az

a feladatunk megakadalyozni a germanokat, hogy lerohanjak
az Elban vert hidat, illetéleg hogy sajat maguk eszkabéljanak
atkelSket a folyd mas pontjain. Az egyszerre négy helyen ta-
madé barbarokat meglehetésen maceras feltartdztatni, ezért
maés taktikdhoz folyamodtam. Jo6l védhetd poziciokat vettem
fel a térkép sarkéan lévé magaslaton, és vartam, hadd jojjenek.
igy minimalis veszteségekkel sikeriilt hazavagni az egész né-
met bagézst. Miutan kifulladtak, szépen 4tmentem ellentdma-
dasba, és meg sem élltam Mainzig.

-csonti-
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NAGYTIPPEK

SEGEDANYAG SZABADUSZOKNAK

FREELANCER

Hosszu életet, jbvedelmezd kereskedelmi Utvonalakat éﬁ orok megbecstlilést
kivdnunk a Sirius rendszer UGjdonsult szabaduiszdjanak. Ime néhany hasznos tanacs
az elsé felszallas elétt...

Sebesség
mindenek-
felett

Nyerd taktika:
az oldalazas

Akna és/vagy
rakéta

1. tipp: Barmilyen hajotipust valasztasz is, alapbdl egyik se
nevezhetd kiilonésebben gyorsnak. Eppen ezért a hagyoma-
nyos toloeré-szabalyzo mellett két tovabbi lehetdséget kinal

a program némi extra sebesség begydjtésére; a ,cirkalo-se-
bességet” és az utanégetd hasznalatat. EIGbbi megoldas alkal-
mazésaval jo eséllyel menekiilhetsz el barmilyen tdmadé eldl
- mar amennyiben sikeriil idében bekapcsolnod a hajtémiivet.
Ez ugyanis mindig eltart néhany masodpercig, és ha kdzben
netan bekapsz egy-két talalatot, akkor a folyamat kezdddik
elolrél. Amennyiben mégis sikertilt cirkalosebességre kap-
csolnod, maris szembestilhetsz a kovetkezé problémaval:

a fegyverek ilyenkor csak ostoban bdlogatnak, tlizelni viszont
nem lehet veliik. Amennyiben a harcot vélasztod (marpedig
gyakran ez az okosabb dontés), Ugy az utanégetének mindig
nagyon fontos szerepe lesz. Alapértelmezésben a [TAB]
gombbal kapcsolhatod be, ez azonban nem esik nagyon kéz-
re, igy célszer( atrakni a [W] gombra a kezelését (ami eredeti-
leg egyébként a gyorsitds megfeleldje). Ez utobbit ugyis rit-
kabban hasznaljuk, mivel egyszer felgyorsitunk az ugras utan,
a tobbit pedig elvégzi az utdnégetd vagy az autopilota.

2. tipp: Barmily hihetetleniil hangzik is ez egy ,(rszimulator”
kapcsan, jelen esetben az ,oldalazas” igen jo taktikanak bizo-
nyulhat egy-egy frontélis 0sszecsapas tuléléséhez. Akarcsak
egy mezei FPS-ben, ezzel a modszerrel itt is kitérhetiink ellen-
feliink 16vedékei eldl, vagy legalabbis elkertlhetjiik a messzi-
rél rank zUditott dssztliz nagyobbik felét. Ne becsiild hat le az
[A] és [D] gombokat!

3. tipp: A rakéta hasznos eszkdz, hiszen ha nem is ér célba,
legalabb egy idére ,elcicazik” vele az ellenfeliink. Az akna
ugyanakkor az Gld6z4(k) ellen alkalmazhat6 remekdil, hiszen
két-harom ilyen ,csomagot” kieresztve latvanyosan szétreb-
bennek utanfutoink. Néha pontosan ennyi idére van sziiksé-
glink a cirkalésebességre kapcsolashoz. Mindig legyen Nalad

| @& 2 4
.

WA |

Figyeld a felkialltojelet!
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mindkettébdl, még akkor is, ha amigy a hagyomanyos fegy-
vereket jobban szereted.

4. tipp: A levadaszott hajok tobbnyire ,elejtenek” ezt-azt, amit
aztan a csata utan szép nyugodtan 6sszeszedegethetiink.
Gyakran azonban mar a csata alatt is szlikségiink lehet né-
hany pajzstoltére vagy nanobotra, igy aztan nem art raszokni
arra, hogy ha egy hajét siker(l felrobbantanunk, akkor ugyan-
azzal a mozdulattal tapadjunk ré a [B] gombra, és igy ha a sze-
rencsétlendl jart ellenfellinknek maradt még némi kincse, az
régton a mi hajonkra kerdil.

5. tipp: A Freelancerben a mar megszokott 50%-os ar helyett
minddssze az eredeti vételar kb. 30%-aért hajlanddk beszami-
tani a hasznalt felszerelést (kivételt képeznek a I6szerek), va-
gyis jol gondold meg, hogy biztos kell-e Neked az az j ,pus-
ka". Az egyes fegyvertipusok kozott adott kategdrian beldl
nincs nagy kulénbség, igy néha hiaba tlnik jobbnak paramé-
terei alapjan egy agyu, harc kozben nem érzel majd kiilonbsé-
get (a pénztarcad viszont hamar kitirtil a csereberétdl). Az iga-
zéan lényeges a kategoriaugras (Mk Il, Mk Ill, Advanced stb.),
ezeknek a kiityliknek a beszerzéséhez viszont altalaban tgyis
szintet kell Iépned. Ami fontos, hogy mind pajzs, mind pedig
burkolat ellen legyen hatékony agyud, igy a két tipust egy(itt
alkalmazva minden tdmadoval szemben lesz esélyed.

Fontos ellenben, hogy a pajzsgeneratorokon ne sporolj! Ha
latsz valahol jobbat a meglévénél, vedd meg! Mindendtt egy-
formak az érak, viszont a jobb cuccok altalaban csak egy-két
helyen kaphatdak.

6. tipp: Minden rendszernek van négy alap hajotipusa: két
kénnyl vadasz, egy teherhajo és egy ,Heavy Fighter”. Az
elébbi hdrmat tobb helyen is beszerezhetjiik, a ,Heavy
Fighter”-t viszont tobbnyire csak hadihajokon kinaljak eladas-
ra. Amennyiben nem kizarélag kereskedni szeretnél, altalaban
ez utébbi tekinthetd az aktuélis ,csicsmodellnek”.

7. tipp: Papiron az arak valtozhatnak annak fliggvényében,
hogy mit hova szallitunk, én azonban ezt nem vettem észre —
adott allomason mindig ugyanannyiba kertilt minden. Eppen
ezért érdemes minden apro helyen legalabb egyszer leszallni,
mivel ezek utédn a program mar jegyzi az allomason beszerez-
hetd termékek arait (ezaltal tudunk majd viszonyitani) .

8. tipp:

m Barhol szallsz is le, a kocsmat mindig latogasd meg.

m Minden rendszerben és minden allomason mas hireket ol-
vashatsz, de a torténet szempontjabol csak a felkialltojellel
kiemeltek az igazan fontosak.

m Ha valaki a rakomanyod atadasara szolit fel, ne habozz, 16j!
Mire feleszmél a kaldzbanda, a tarsaség felét mar hiivosre is
tetted.

m ,Story” kiildetésnek mindig csak akkor indulj neki, ha béven
van pénzed, és a hajéd is dugig van a megfeleld felszerelé-
sekkel.

n Es egy végsd tipp az indulashoz: a Boron igen j6 aron kap-
hat6 a Pittsburgh-on...

Del
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COMMAND & CONQUER: GENERALS

MIULTI TIPPEK - NEVI CSAK KEZDOKNEK

C&C: GENERALS

A Generals képében az eddigi talan legpérgésebb RTS-t Udvézolhetjuk, mely
muiltiban még jobban prdébara teheti idegeinket. Ennek mérséklésére lassunk né-
hany tanacsot, és nem mellesleg: hadd izzadjon még jobban az ellen ©...

Kezdésnek
agressziv ter-
jeszkedés

Gyalogsag
csak kiegészi-
tének

Tereptargyak,
mint
eréforrasok

Tankok ellen
pancélokol

A fontos bu-
vohelyek ko-
rai belakasa

1. tipp: Mint minden RTS, a kulisszak mogott a C&C Generals
is az er6forrasok megszerzésérdl szdl féként, méghozza ezat-
tal eléggé felporgetett jatékstilusban. Ennek fényében mindig
kezdjlk a jatékot egy agressziv terjeszkedéses mandéverrel
(lasd a mellékelt kinai kezdést is): legelsé dolgunk kotelezd
jelleggel az legyen, hogy ratesszitk mancsunkat a legkozeleb-
bi két Supply Dockra, és eztan az is a feladatunk lesz persze,
hogy bézisunkhoz hasonléan bevédijiik az eléretolt &llaspontot
is (legjobb, ha idével egybeépiil).

GYALOGOSOK VAGY GERILLAK?

2. tipp: Az RTS-eknél mar jol megszokott médon hagyoma-
nyos katonakat nagy szdmban itt is felesleges vinni, mert iga-
z&bol csak az ellenfél hasonlé alakulataira jelentenének ve-
szélyt, azt meg hatékonyabban pusztithatjuk a Iégvédelmi tan-
kok géppuskaival (1), illetve lanctalpas egységeink is reflexbdl
a foldbe tiporjak 6ket. Kis szamban viszont elvegyilhetnek
nagyobb egységeink kozott, ha az ellenfél is hasznalja ket,
mert némileg gyorsabban allnak ré a célra.

3. tipp: Egy dolog miatt nem hagyhatjuk ki az alap gyalogoso-
kat: épuletet foglalni (Black Lotust leszamitva) csak 6k tudnak.
Ha nem terveziink agressziv rusht az elején, és a védelmiink
kissé stabilizalodott, ezt a képességet azonnal fejlessziik ki, és
induljunk neki olajkutakat, de féként gyarat foglalni. Ha nem
terveziink a gyalogosokra épiteni, akkor f6ként arra igyeljlink,
hogy romboljuk le az ellenség altal mar elfoglalt — vagy még
el nem foglalt, de hozza kozel esé éplleteket — ha nekiink
nincs, neki se legyen alapon.

4. tipp: Ha ellenfeliink komoly szarazfoldi erékkel tamad, pan-
céloklos gyalogosokat - és az arab csécseléket (Mob) - vi-
gyunk, rendkiviil koltségtakarékosan (!) irtjak a jarmuveket. EI-
taposasukat egyszerden ki tudjuk védeni gy, ha egy legalabb
egyharmados létszdmaréanyu jarmdosztag kozé rejtjik éket.
Talan a pancéloklos gyalogosokbdl és Iégvédelmi tankokbol
4ll6 sereg a leguniverzalisabb, de ekkor a mozgékonysaghoz
par transzportjarmdi is kellhet, ami némi mikrés tapasztalatot
igényel.

5. tipp: Az ellenfél vérhaté Utvonaléara esé er6dokbe és hazak-
ba bazookas gyalogosokat kdltoztesstink, egy f6 elég, esetleg
kettd, vagy akar az egy-egy nehéz- és konnyligyalogos leosz-
tés is korrekt, ha az ellenfél is hasznal embereket. A mar el-
foglalt hazakat hosszadalmas dolog lebontani, emellett latjuk
a csapatmozgasokat is. Nem hanyagolhatjuk ezt semmiképp

Ellenségeink meg-

semmisitéséhez fel-
hasznalhatjuk a kii-
l6nféle objektumok
robbanasat
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Jarmen. Kell?

Fekete Lotusz
Lviragai”

Végs6 megol-
das csak vég-
s6 esetben

multiban sem, igen nagy elényt jelenthet! Ezt fenn is kell tar-
tani, javitsuk a fontosabb massziv buvéhelyeinket.

NEM A HOSOKON MULIK?

6. tipp: Mindharom fél rendelkezik egy-egy haborus héssel,
ezek kozos vonasa, hogy egyszerre csak egy lehet beldlik, és
folyamatosan lopakodnak (az amcsi mesterlovésszel ellentét-
ben mozgés kézben is !!1). Ez a lopakodés nem is szakad
meg, csak ha csinal valamit, de amint abbahagyja, 2 masod-
perc mulva Gjra eltlinik. Tehat ha valaki tiizel szemiink fényé-
re, kezdjlink el mozogni vele, és az orruk el6tt valik kdmforra,
& la Warcraft 3-camouflage.. (Nem tul redlis, de felettébb haté-
kony ©.) Arnnya vélt emberiinket csak egy-két specialis egy-
ség, illetve az drtornyok latjék... Ha nem folyamatos rush elle-
ni versenyklikkelésbdl all épp az adott jatszma, a hés tokélete-
sen alkalmas szabad masodperceink kulturalt eltoltésére,

a mélységi felderitésen tul az arat is hamar behozza.

7. tipp: Colonel Burtont mintha par sokadrangt amcsi akcio-
film f6hései alapjan gyartak volna 6ssze: késsel tigy szed le
gyalogosokat, hogy meg sem szakad a rejt6zkodése (!), vég-
telen mennyiségl idézitett és tavgyUjtds bombat rejteget ové-
ben, jarmuvekre és épliletekre egyarant — utébbiakat csak
megkezdi ugyan a robbanas, de el6készitésnek igy is korrekt.
Ha ez nem lenne elég, géppuskajaval akar szemtdl szemben is
kénnyedén lekap legalabb két tankot. Ez utébbit hasznaljuk
arra, hogy a lopakododkat észlelni biré jarmdvet kiiktatjuk, az-
tan tipli!

8. tipp: A GLA-s Jarmen Kell egyetlen képességgel bir csak,
de az épp elég lesz... Amesi kollégajahoz hasonléan épiiletet
foglalni ugyanis furcsa médon 6 sem tud, ellenben egy 16vés-
re ,emeli ki" a jarm(vek vezetdit (valamint hobbiszinten ki-
sebb gyalogos hadoszlopokat is). A gazdatlanna valt jarmda-
vekbe csak vészhelyzetben Ultessiik be, mert a jarmUvet el-
foglalé katona megsztinik Iétezni, igymond egybeolvad az 4]
hadeszkozzel, kiszallni nem lehet! Erre a célra tokéletesen
megteszi tehat egy 200 dolcsis munkas is, hisz tankot vezetni
gy latszik, mindenki tud ©. Kénnyen kiszamolhatjuk, hogy az
arat mar az elsé atallitott tank utan behozta...

9. tipp: Black Lotus Kinabol kotelezé darab. Fegyvertelen, de
hamarabb lopja szét/foglalja el egy képernyétavrél az épiilete-
ket, mintsem az ellenfélnek ideje lenne odavaltani. Kiiléndsen
szokincsfejlesztd, ha a legnagyobb csata kozben végzi a hat-
térmunkakat, nehogy hallani lehessen a csatazajtol, hogy koz-
ben otthon épp minden masodperc dréga... Kénnyen eléfor-
dulhat, hogy csak azért bukik le, mert mar az ellenséges radar
is elttinik, és az kissé gyanut kelt ©. A figyelem effajta meg-
osztésa elég szigoru kérokat okoz az ellenfélnél a tdmado se-
regek mikromenedzsmentjében is! A foglalasi képességéhez
réadasul nem szlikséges az alap 1000-es upgrade sem.

SCUD SILOT, ATOMBOMBAT TESSSEEEEK..!
10. tipp: A legerdsebb fegyverek most is kissé koltségesek, aruk
fedezne egy kisebb osztagot, igy csak akkor érdemes belevagni,
ha beallt a jaték. Az, hogy be bir-e allni ez az RTS (mert nem
mindegyik tud), az mas kérdés, altaldban csak egy-két honapnyi
jaték utan derdl ki, ezért addig is inkabb azt tanacsolndm, hogy az
arabol inkabb probalkozzon mindenki sereggel attorni, az bizto-
sabb védelem a rush ellen is, mint egy Paksot is elszivé éplilet.
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COMMAND & CONQUER: GENERALS

az enﬁerek irtasahoz
hasznaljuk a kiilénféle
vegyszerszoro autokat

Vigyazzunk a
Commanche-
okra

Overlord sz6-
csével

Altalanos el-
lentaktikak

A fej nélkili
bazis

11. tipp: Az USA-val jatszva az igen csabito Commanche csapés-
nak legfeljebb csak a +20%-os hatotav upgraddel kezdjtink neki,
kilonben mar alig par értorony is hamar véget vethet az oda tartd
méregdraga szitakotdinknek. Legjobb, ha golyéfogonak elére-
megy valami szarazf6ldon, és ha lefoglaltak a tornyokat, akkor re-
pul ra az indian osztag, a jol bevalt rakéta 6zonnel bekoszonve.

12. tipp: Kinaval jatszva mindig vigytink magunkkal egy

Overlordot, tobb viszont nem feltétlen kell. Azonnal dobjuk fel
erre az egyre a Propaganda Speaker-t, mindenképp kell a mo-
bil gyogyitas (a tobbi upgrade viszont nem tulzottan éri meg).

A GLA BARLANGJAI

13. tipp: Talan a GLA-val a legnehezebb jatszani, sok
mikromenedzsmentet igényel, igy ezt vesszlik most szemuigy-
re. Ha USA ellen jatszunk, sziikség lesz folyamatos légvéde-
lemre (azért nem kell tdlzasba vinni, igen koltséghatékonyan
lehet leszedni a replilé targyakat...), és féleg tankokra szamit-
hatunk, a Paladin igen erds! Nagy szamu Paladin ellen gyur-
junk ra a Mobra, az nem rakétaval 6. Kina ellen jatszva lassu,
de massziv szarazfoldi offenzivara kell készulni, itt megfelel

a mar emlitett pancéloklos gyalogsag bevegyitése, kiterjedt
alagUthalozatot épitve és benniik tarolva éket kezdetben nagy
alazasokat tudunk véghezvinni. GLA ellen nem adhat6 altala-
nosabb recept, sajat tipus ellen a legnehezebb..

14. tipp: Kétféle dolog van, ami egy helyre kotheti a bazist:
egyrészt a HQ épllet maga, masrészt az erémuvek. A terro-
ristaknal utobbiak nincsenek, és a HQ sem egyediili dolgo-
zbgyartd, igy nincs semmi akadalya egy igazi térképen szét-

NAGYTIPPEK

EGY HATEKONY KiNAI KEZDES

u Az els6 dozer erémivet épit.

m A masodik traktor legyartasa, és azonnal megy a masik legkozelebbi dokk felé
— tehat nem a bézis mellett all6hoz.

m A elsG traktor kozben végez, a legkdzelebbi dokknal depdt épit.

m A masodik dézer megérkezik a méasik dokkhoz, oda is megy egy Supply
Depot.

u Ahogy elkésziilnek, mindkét depo gyart egy plusz jarmiivet. Kis gyakorlassal el
lehet gy helyezni az épiiletet, hogy ne forogjanak 6sszevissza a teherautok,
és akkor elég lesz a kettd is a dokk Uresjarati idejének kiiktatdsahoz.

m Jarmugyar épitése az egyik helyre, gyalogosgyar a masikra.

u Ellenfél felderitése egy gyalogossal, par masik voros harcos elhelyezkedhet az
éplletekben a térkép kozepe tajan, vagy még jobban az ellenfélre tolva.

m Propagandacenter minél hamarabb sziikséges a bazisra, ez ugyanis az 6sszes
fontos kinai technolégia (Black Lotus, Overlord, speaker) alapja. A tobbi mar
varhat egy kicsit, jobb egy tankos rush-sal bebiintetni.

m Egy-egy Gattling Cannon a két allasponthoz (plusz hasonld jarmivek seregbe
valo bevegyitése), ha amerikaiak ellen vagyunk, és van esély Iégi rushra,
egyébként nem létszikséglet.

telepiil6 taktikanak (Total Controlra térekedve). Csak arra kell
figyelni: tartalékoljunk annyit, hogy konnyedén felhtzhas-
sunk egy Ujabb bazist, ha az elsét esetleg elpusztitanak. To-
rekedjlink tehat szigortan a térkép 6sszes bunkerének és
egyéb gyaranak, valamint dsszes fontosabb épiletének el-
foglalasara, tovabba rakétasilokat is rakhatunk le dogivel,
nincs energiakorlat ©!

Alagutak -| 15. tipp: A fenti taktikdhoz remek kiegészit6 az alagut,

nem csak ke-| amelyet kis mikroval rendkiviil hatékony és még annél is

let felé | idegdrlGbb fegyverré fejleszthetlink: épitsiink kijaratot az el-
lenfél bazisanak mindkét oldalara, vagy akar a térkép négy
sarkdba! Jarmuvek is atmehetnek rajta, igy barhonnan tdmad-
hatunk a mozgas idejét megsporolva, ezenkiviil ha szétszorjuk
épuleteinket a térképen, és meghintjiik az egészet robbané
hordokkal, légvédelmi allasokkal, akkor ,kissé” megnehezitet-
tiik a felkereséstinkre iranyuld torekvéseket. Az ellenfél egyet-
len esélye egy ilyen kiépllt helyzetnél, ha nem all neki kuta-
kodni, hanem csak az eréforrasokat prébélja elvagni!

Ajandék har-| 16. tipp: A barlangokhoz - talan a cég ajandékaként - rendki-
cos a barlan-| viil praktikus médon két pancéloklos gyalogos is jar, igy ha le-

gokhoz| vonjuk az épitési koltségbdl az arukat, maris csak 200-ba ke-
riilt a lathatatlanokat is észlelS és kispuskaval is felszerelt
Jteleportkapunk”! Alkalmi vétel, annak ellenére, hogy esetle-
ges GLA-s tarsunkkal nemhogy nem kozos a barlangrendsze-
riink, de még csak nem is hasznalhatjuk az 6véit. Erre sajna
mar nem tellett a készit6k kreativitdsabol ®...
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Korabban azt mertem mondani, hogy esetlege-
sen felgyorsulhatnak a hardver érdekességek
mostanaban. Nos, ennek éppen az ellenkezéje
torténik az elmdlt hetekben. Mindennek azonban
csupan egyetlen kézzel foghaté magyarazata
van, mégpedig az ezévi CeBIT. Az a kiallités, me-
lyen az E3-hoz hasonléan eldszor prezentalja a
legtébb hardver gyart6 cég legféltettebb, és
mindezidaig legtitkosabb portékajat. Amikor
ezen sorokat olvassatok, mar nagy valdszintiség-
gel be is fejez6dott ez a ,buli, és kozel fél-ha-
romnegyed évre elére tudjuk, hogy mi minden-
hez lehet majd hozzajutni. Amig azonban nem
fogod kézben kovetkezé szamunkat (aholis egy
tobb oldalas 6sszefoglal6 keretében részletesen
kivesézziik a témat), érdemes attekinteni az aktu-
alis érdekességek egész sorozatat...

ZeroCool

LONGHORN 2004-BEN

A Microsoft Gigyvédiei szerint a redmondi drias

legujabb operéacids rendszere, a jelenleg Longhorn

kédnévre hallgato legujabb Windows valamikor
2004 végén jelenik majd meg. Ez az informécié ak-
kor derdlt ki, amikor a Microsoft tigyvédei egy hi-
vatalos dokumentumban a .NET platformrol igy
nyilatkoztak: , .A .NET alapértelmezésben csak

a kovetkezé Windowsba ker(l beépitésre, amely-
nek megjelenése 2004 végén varhato csak”. Ez

a kijelentés pontot tesz a sok-sok spekulécié végeé-
re, amely a Microsoft partnereit6l szarmazo infor-
méaciomorzsakon alapult eleddig.

10,20 GHZ 2005-BEN

A gigahertzek csataja nem csitul. Egyes értestilések
szerint az Intel a kozeli jovében képes lesz 65 nano-
méteres technoldgian alapul6, asztali gépekbe
szant processzort gyartani. A Nehalem kodnévre
hallgaté chip akkor készilhet majd el, ha az ez év
végén bevezetendd 90 nanométeres technologian
is tullép majd a cég (hiszen a Prescott magot ennek
segitségével 5,20 GHz-ig és 800 MHz-es rendszer-
buszig el lehet majd felsréfolni).

Miutan a Prescott majd kifut, ezt egy Tejas nevi
mag koveti majd, amely 90 nanométeres technold-
giaval késziil, de képes lesz 5,60 GHz-es orajelet és
1066 MHz-es rendszerbuszt kezelni. Ez a chip 2004
végeén tlinik majd fel a piacon. A Tejas varhaté val-
tozatai 6, 6,40, 6,80, 7,20, 7,60, 8, 8,40 valamint 8,80
GHz orajelliek lesznek, mig a csticsmodell a 9,20
GHz-et is eléri majd.

A LEGGYORSABE DDR3 RAM

A Samsung bejelentette egy Uj fejlesztését, amely
a vilag leggyorsabb DDR3 SRAM-felhasznalasa
lesz. A 72 Mb-es technoldgia 90 nanométeres
gyartasi modszerrel késziil majd, 1,5 Gb/mp se-
bességgel, és Osszesen 1,2 V-os aramerdsséget
igényel. A fejlesztés soran olyan cellat hoztak lét-
re, amely az egy négyzetméteres terllet egymilli-

omod részénél is kisebb. Ezt Kripton Fluoride lézer
segitségével érték el - ezzel a lézerrel lehet
Jfelirni” az adatokat a sziliciumlapokra. 32 Mb-es
példanyok mar most is elérhetéek, azonban a 72
Mb-es valtozatok is hamarosan varhatdak (itt ma-
gardl a chiprdl van sz6). Ezt a terméket egyeldre
nagy teljesitmény és draga szerverekbe szanjak.

Az elsé Nehalem valdszintleg 9,60 GHz-es lesz és
1200 MHz-es rendszerbuszt hasznal majd.

A jové processzorai egyre csak gyorsulnak és ki-
sebbednek (felvetédik a kérdés, hogy vajon mi-
lyen hiitéseket tervezhetnek ezekhez ©?).

in

HOTMAIL VODAFONE-ON

Angol felhasznaldk méajustél kezdve mobiltelefon-
jaik segitségével hasznalhatjak majd az MSN
Messenger azonnali Gizenetkldé rendszert, emel-
lett hotmailes postafiokjukat is elérhetik majd ké-
szlilékukrél. Egyeldre sajnos hazénkban még nem
elérhetd a szolgaltatas, de reméljiik, hamarosan
begyrtzik ide is. A hir nemcsak azért érdekes,
mert Ujabb szolgéltatasokat lehet majd elérni a jo-
vében, hanem azért is, mert a Microsoft egyre
erésebben jelzi befolyasat a mobilpiacon is. Re-
meénykedjiink, hogy az itthoni felhasznalok is él-
vezhetik majd ennek elényeit.

me Hotmail’

AZ UTOLSO NETSCAPE?

Egykoron a bdngészék bongészéje volt, méra sajnos
csak vegetalo aprosag lett... Egyes hirek szerint

a Netscape 7.02 lesz a régmult bongészékiralyanak
utolsd véltozata. Allitélag az America OnLine (AOL)
nem tori 6ssze magat a Netscape tovabbi bévitésé-
ért, hiszen decemberben teljesen lefejezte a Netscape
fejlesztéséért felelds osztalyt. Az AOL valoszin(leg a
Geckora fokuszal majd, amely a Compuserve 7 bon-
gészéje, s amelyet jelenleg a Mac OS X hasznal.
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Extracsendes szamitogép

NVIDIA NFORCE FX

Mostanaban barmit ad ki az NVIDIA, annak FX-re
kell végzédnie.Meg nem erdsitett hirek alapjan
leguijabb alaplapi chipkészletiiknek is ez a neve, és
tébb processzoros Athlon MP processzorok foga-
dasara is képes lesz. A lapka ismeri majd a frissen
megjelend, legtjabb generécids Athlon procikat,
és Uj grafikus magot integralnak bele. Tovabbi hi-
rek beszamolnak arrél, hogy az AMD nem fog Uj
lapkakészletet fejleszteni a 333 MHz-re emelt rend-
szerbuszhoz, igy ezt a funkciot is tdamogatni fogja.
Ahogy ez ma divat, 8x AGP-vel, illetve DDR400-as
képességekkel is rendelkezik. igy egy jol kialakitott
multiprocis kornyezetben igen nagy sebességno-
vekedés érhet el.

5,6 MILLIO HITELKARTYA

A kozelmultban egy ismeretlen hacker feltorte egy
olyan cég biztonsagi rendszerét, amelyen keresz-
tll kereskeddk bonyolitjak le hitelkartyas tranzakci-

oikat. A VISA és a Mastercard képviseldi szerint
egy hitelkartya adataival sem éltek vissza, bar ez
utobbiak ezt nem erdsitették meg, és nem is cafol-
ték. Azok a szamlak, amelyek adatai kidertiltek,

a teljes kartyamennyiség kortlbelll 1 szazalékat
képezik. Arrél nincs hir, ez az affér magyar kartya-
tulajdonosokat érintett-e.

DVD+RW A NYERG?

Jo ideje folyik a csata a két nagy adat-DVD forméatum
kozott. Eleddig a DVD-R latszott nyertesnek, azonban
a DVD+R tabora is egyre nétt. Most azonban az
egyik legnagyobb jatékos, a Microsoft voksolt

a DVD+RW forméatum mellett. Szovetségesei a Phi-
lips, Yamaha, Ricoh, Sony, Verbatim, Dell és a HP.

A mésik oldalon, a
DVD-R taborban az
Apple, Samsung,
Sharp, Pioneer és NEC
talan gyengébbnek lat-
szik. A DVD forméatum
jovéje még nem ddlt
el, de kemény csatak
varhatok!
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A Western Digital volt az elsd, amely bejelentette
a 200 rpm-es merevlemezeket. Ez a cég volt az el-
s, amely 8 MB-os puffert kapcsolt asztali gépek-
be szant vinydiba. Most gy néz ki megint el-
s6k lesznek valamiben. Elkezd6détt ugyanis
az elsé, 10 000 rpm-es, asztali gépekbe
szant Western Digital merevlemezek
gyartasa. Eleddig az ilyen meghajtok
csak szerverekben voltak elérhetd-
ek, ezentdl a sajat, otthoni gé-
plinkbe is bekertlhetnek. Remél-
hetéleg hamar letesztelhetjik,
mekkora a kllonbség a 7200-as
merevlemezekkel szemben.

Egy idében a P4 elterjedésének
nagy-nagy hatranya az RDRAM
memoria hasznélata volt. Az Intel
az utébbi idében egyértelmiien

a DDR-RAM tamogatasara voksolt,
igy fennmaradt egy kihasznalatlan
piaci szelet a SiS-nek. Ebben a
memoriagyarto orias, a Samsung,
valamint a vilag legnagyobb alap-
lapgyartoja, az ASUStek is tdmo-
gatja a gyartot. A SiS R659 négy-
csatornas memoriavezérldje 1200
MHz-es Rambus memoriaval még
a 9,6 GB/masodperc savszélessé-
get is elérheti, ami igencsak
gyorsnak szamit. A SiS964
Southbridge tarsasagaban épitik
majd be, igy a P4-es rendszerek-
ben USB 2.0- és Serial ATA-tdmo-
gatas is lesz. Ezt a lapkakészletet
elsGsorban nagyteljesitményi gé-
pekbe szanjak.

AZ UJ ROBOT VIOSOLYOG

Haladunk a sci-fi irok altal megjosolt jové felé.
Megjelent az elsé olyan robot, amelynek vannak
arckifejezései. A K-Bot, amelynek néi arca van, 28
arckifejezést képes mutatni. Mosolyog, giinyosan
vigyorog, rancolja a homlokat, felhizza a szemdl-
dokét. Emellett a szemeibe kamerak vannak be-
épitve, amelyekkel képes felismerni az embert.

A hirek nem szamolnak be a mesterséges intelli-
genciarél, amely a robotot mukodteti.




. MELYVIZHIREK

HoBBI O0S-HIREK

Itt a SkyOS 3.9.6b! A sok-sok hibajavités mellett
legfébb Ujdonsagai: a FAT32-bootolas hibajavita-
sat, (i meghajtdkat, gyorsabb ATA/ATAPI
drivereket, (j OpenGL megvalositast, tj TCP/IP
stacket tartalmaz, mindemellett tamogatja

a linuxos ext2 fajl-rendszert, a hosszu alloméanyne-
ves FAT rendszereket és az ISO 9660 CDFS-t. Ma-
gyaran megint sokat fejl6dott. S mindezen rend-
szerekrdl (FAT 12/16/32, ext2, ISO 9660 CDFS)
bootolni is képes.

Fontos hir, hogy az OSBOS (Open Source BeOS)
rendszerekre is sikeriilt elkésziteni a Java tamoga-
tast, igy az ebbe a kategoéridba tartozé oprend-

BESZKENNELT

LEMEZEK

Egy izraeli egyetemista, Ofer Springer létrehozta

a virtulis lemezjatszét, amely egy hagyomanyos
lapszkenner segitségével képes lejatszani a bakelit-
lemezeket. Ezt egy specialis szoftver segitségével
teszi, amely a lemez beszkennelésével nyert nagy
felbontasu képet dolgozza fel. Mivel a 12 hivelyk
4tmérdjl nagylemezek nagyobbak a szkennernél,

a szoftver négy képet készit, és ezeket rakja dssze
egy egésszé. A lejatszasnal a szoftver a valédi t(ihoz
hasonléan kérben koveti a bakelitlemez barazdajat,
és a hullamos minta alapjan rekonstrualja az eredeti

szerek is teljes Javat foglalhatnak magukban.

A Syllable az AtheOS hobbirendszerbdl kialakult
0SBOS-kompatibilis operacios rendszerek egyike.
Ennek jelent most meg Uj véltozata (0.4.3.), és
Gjult meg a weboldala is
(http://syllable.sourceforge.net/index.php). A
fébb valtozasok: j6 par kernel hibajavités, fontcse-
rék (copyright okok miatt), hozzaadott 4j megjele-
nési sémak, javitott billentylizetmeghaijto, alkalma-
zésjavitasok, és még sorolhatnank.

A valtozasok teljes listajat itt szemlélhetitek meg:
http://syllable.sourceforge.net/docs/latest/
changes.txt

fETE—

BAKELIT

hangot. Az eredménybdl a kiilonos torzitas ellenére
felismerhetd az eredeti zene. Ofer Springer a pro-
jekt weboldalan letdlthetdvé tette a munkajat, és ki-
tett néhany hangmintét is. A gond csak az, hogy

a szoftver ebben a formajaban joforman hasznéalha-
tatlan. A végeredmény mindsége tul gyenge ahhoz,
hogy a segitségével a régi lemezekrdl le lehessen
szedni és MP3-ba atmenteni szamokat. De talan va-
laki ir majd egy jobb konvertald algoritmust.

Aki ennél is tobbre kivancsi, kattanjon ide:
http://www.cs.huji.ac.il/ ~springer/

HARCI ROBOTOK

Szintén a sci-fi irék tollabol olvastunk elszor
olyan specialis harci gépezetekrdl, amelyek auto-
matikusan képesek harcolni. A Csillagok haboruja
vilagédban ez mar nem okoz gondot, hiszen ott ren-
e

geteg harcol6 robot van, és az amerikai hadsereg-
ben is talalhatoak mar ilyen spéci gépek: a 40 fon-

tos felderit6 (a Packbot), illetve a Predator nevd ro-

botrepiil6. Ennek ellenére a Pentagon parancsot
adott egy katonai kutato-
intézetnek, amely
Aberdeen varosaban,
Marylandben talalhato,
hogy olyan robotmecha-
§ nizmusokat készitsen,
amelyek képesek a hus-
vér harcosokat helyette-
siteni. Csak nehogy be-
kovetkezzen az, ami

a Terminatorban...

14 MILLIO WMP9

A Windows Media Player 9 (j rekordokat allitott
fel, ugyanis a megjelenése utani elsé honapban a
letoltései elérték a 14 milliot. Ez azt jelenti, hogy
masodpercenként 5 példanyt toltottek le beldle ©.
Az eddigi rekorder a Windows Media Player 7 volt,
melybdl megjelenését kévetden kortlbelll fele
ennyit toltottek le. A készit6k szerint az Uj rekord a
felhasznaldk elégedettségének koszonhetd. Kivan-
csiak vagyunk, a WMP10 (vagy barhogy is hivjak)
mekkora letoltéseket general majd.

A NAGY FAJL TESTVER FIGYEL

A Wyoming Egyetem héalézatan honapokig miko-
dott egy olyan program, amely a forgalom megfi-
gyelésével foglalkozott: a fajlcseréld rendszerek
adataramait figyelte, és egy adatbazisban felje-
gyezte minden Eminem-néta és Jobaratok-rész le-,
illetve feltoltését. A Los Gatos (Audible Magic
Company, Kalifornia) nevii cég altal kifejlesztett
technoldgia egyelére még nem képes megallitani
a fajlcserét, de a tervek szerint valamely kovetkez6
valtozata erre is képes lesz. Amennyiben ez a cég
elinditja legfrissebb valtozatl programjait mas
egyetemeken, kis internetszolgaltatoknal, illetve
vallalatoknal, ez a fajlcseréld rendszereket figyeld
alkalmazas Ujabb fegyver lehet a szerzdi jogokért
folytatott internetes csatarozasban. Azonban ez
a kémkedési és megfigyelési modszer ismét ren-
geteg vitara adhat okot, ugyanis nemcsak illegalis
letoltéseinket, hanem magénlevelezésiinket vagy
beszélgetésiinket is konnyen megfigyelhetik. Am
rengeteg cégnél és egyetemen, ahol a halézatot
alaposan lelassitjak a letoltések, a haldzat miiko-
ddképességét meg kell 6rizni, igy lehet, hogy ezt
a titkos fegyvert is bevetik majd.

AMD BARTON-ARAK

Manapsag mar kaphatoak a régota vart AMD
Barton magos procik. Ez egyelére kis hazénkra
nem igaz, azonban reményeink szerint ez a CPU
ide is hamarosan megérkezik. Addig is rovid tajé-
koztatéast nyUjtunk azoknak, akik szeretnék tudni,
mennyit kell majd kipengetni kérilbelll egy ilyen
Uj prociért, amennyiben a napokban nélunk is
megjelenik

Athlon XP ,Barton” 3000+, 635 USD (~143 000 Ft)
Athlon XP ,Barton” 2800+, 407 USD (~91 000 Ft)
Athlon XP ,Barton” 2500+, 193 USD (~43 000 Ft)
Ezek az arak a dobozos véltozatokra vonatkoznak,
a talcasok picit olcsobbak lesznek.
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HARDVERTESZT

HALLGASSUN
NAGYOKAT:

Valaha a hangkartya a Gravis volt. Nagy versenyt vivott a Soun

akkor gyéztesen kerdilt ki a csatabdl. Azdéta sokan rajottek arra, hogy jé Gizleti lehe-
tdéségek vannak a klilénbdzé hangchipek gyartasaban. A Creative manapsag na-
gyon erds. Vajon legyézhetik-e a tobbiek?

angkartyakat 6sszehasonlitani nem tul
H kénnyd dolog, hiszen ahany fil, annyi-

féle, s persze mindenki masképp és
mast hall. Mindemellett ne feledjlik el, hogy
a hangkartya 6nmagaban még kevés, hiszen ha
a legjobbakra rossz minéségu hangrendszert ko-
tlink, akkor hidba a kristalytiszta hang, a rengeteg
szolgdltatas, a j6 megszolalas. Emellett egy jo
hangrendszer sokat tud valtoztatni a gyenge hang-
kartya képességein is. Ezért ehavi 6sszefoglald
tesztlinkben igyekeztiink a szubjektiv kategoriat
mell6zni. S barmilyen meglepd, az egyes termé-
kek paramétereit is lehet mérni, igy ebben az eset-
ben is ez tortént. A Right Mark Audio analyser 4.3-
as valtozatat hasznaltam a teszt soran (mivel a cikk
mar a CD leadasa utan késziilt el, sajna a progra-
mot nem tudtuk feltenni a CD-re. A kévetkezd ho-
napban orvosoljuk a dolgot, 4m addig, is aki tehe-
ti, az letoltheti a kdvetkezd weboldalrol:
http://audio.rightmark.org/. Maga a tesztkonfigura-
cio a kovetkez6: EPoX 8-RDA alaplap (nForce 2
lapkakészlet), Athlon XP 2100+ processzorral, va-
lamint 512 MB memadiraval felszerelve. Tesztlink-
ben alapvetd feltétel volt, hogy az adott kartya leg-
alabb 5.1-es legyen, azaz 6 hangszorot lehessen ra
csatlakoztatni. A teszthez Windows XP (SP1) ope-
racios rendszert hasznaltunk. Zenehallgatashoz
WinAmp 3.01-et hasznaltam. Most pedig lassuk
szépen sorjaban a teszt minden egyes alanyat...

— ,TOSCA" gazdasagos ©

SWEEX SOUNDCARD 5.1

m Cég: Juventus Team

m Telefon: 469-5847

m Ara: 2 890 Ft+éfa

m Website: http://www.sweex.com/

Egyszerti do-
boz, sallan-
goktol men-
tes kartya,
csak és kiza-
rélag a meghajtoit
hordozo6 CD, valamint
egy révid, 12 nyelv kézi-
koényv (amely sajnos a ma-
gyar nyelvet nem tartalmaz-
za) egy csomagban. A hang-
kértyan egy CMI8738 HRTF
chip diszeleg, a harom hang-
szérokimenet mellett egy Line In
és egy mikrofonbemenet talalhato,
kozvetlendl a joystick csatlakozoja
felett.

Telepitése egyszerlisége okan nagyon
gyorsan és fajdalommentesen ment. A kar-
tyat felismerte a WinXP, majd a mellékelt

meghajtolemezrdl feltelepiilt a driver. Ezutan
azonnal lehetett vele zenét hallgatni, mindenféle
gond nélkil. Az egész procedura a kartya behe-
lyezése és a zenehallgatas kozott kordilbellil 2
percig tartott, s bar megallapithatjuk, hogy ez

a hangkartya a végtelenségig ,fapados”, batran
ajanlhatjuk azoknak, akik kezdék a Windows keze-
lésében, illetve gépépitésben. Nagyszerlisége
egyszer(iségében rejlik. Hangja
kellemesen telt és dina-
mikus volt.

Ar: 10/10
Extrak: 2/10
Szolgéltatasok: 5/10
Meérési eredm.: 8/10
Telepités: 9/10

OSSZESEN:

34/50

— A mezdny legszebbje

TRIPLEX MA-LA-ZI
SOUND CARD

m Cég: Juventus Team

u Telefon: 469-5847

m Ara: 6 900 Ft + 4fa

m Website: http://www.triplex.com.tw/

Szép nagy dobozban érkezett
a Triplex meg-
valosita-
sa,
amelyen ©
egy erds
paprika hirdeti
a kartya nagyszer(-
ségét (vajon mennyi
lehet az erds paprika
jel/zaj viszonya ©?). Na-
gyon szép, ezlist nyakos
kartya (bar nem értem miért
kellett ezt elcsufitani egy
Triplex matricaval, amit az
FMB801 chipre ragasztottak. A CD-n
a meghajtok mellett néhany FM801 fel-
hasznaloi program (kontrol panel, egye-
bek) is megtalalhato. A kartya maga Mic In,

s

Line In és Line Out, valamint egy Joystick csatlako-
zokat tartalmaz. Emellett még talalhato rajta egy
spéci csatlakozd is, amelybe egy harmas hosszab-
bitét helyezve az 5.1-es rendszerhez is kapcsolhato.
& Kértyank mellé egy ,0csikartyat” is
ok parosithatunk, amelyen digitalis
ki- és bemenet is csatlakoztat-
hato (digitalis kabel is mellé-
kelve). A kézikonyv ékes
e - kinaisaggal és angol-
saggal sz6l hozzank.
Telepitése egy-
szer(ien zajlott,
bar mivel
s v LOcsikartyas”
O megoldas,
igy kezd6knek nem
feltétlen ajanlott. A WinXP
felismerte, driverei korrekten md-
kodnek, hangja atlagosnak mondhato.

Ar: 8/10

Extrak: 4/10 OSSZESEN:
Szolgaltatasok: 6/10 3 1
Mérési eredm.: 6/10 /50
Telepités: 7/10

114

Ar: A kedvezdbb &r jelenti a nagyobb pontszamot.
Extrak: A kartyahoz adott extrak (taviranyitd,
programok, egyebek) mennyiségét jelzi a maga-
sabb szam.

Szolgaltatasok: Ez a kategoria arra vonatkozott,
milyen kilon szolgaltatasokat nydjt a kartya.
Meérési eredmények: ltt a legjobb mérési ered-
mények adtak a legmagasabb pontszamot.
Telepités: Minél egyszertibben telepithetd és ve-
hetd hasznalatba az adott kartya, annal maga-
sabb pontszamot kapott.

Pontszam: az el6z6 kategoériakban elért pont-
szamok Osszessége ez: kéretik nem felszorozni
szazalékra, ugyanis ez egy sulyozott eredmény
(40/50 nem egyenl6 80%-kal!)

Sound Blaster Audigy?2 6.1 40/50
TerraTec DMX6 Fire 24/96 38/50
SmartView - Digital Live! 38/50
Trust 511 5.1 37/50
Sweex Soundcard 5.1 34/50
Triplex Ma-La-Zi 31/50
Abit Home Theater AU10 29/50
Sound Blaster Live 5.1 OEM 28/50
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iy Telefon: 203-0382
by Ara: 6 400 Ft + afa
1Website: hitp://www.trust.com/

pea hangkartyan 4

HARDVERTESZT
A megbizhato R P Y

molfjﬂ;)sﬁ‘l)ng;‘r DIGITAL konyv érdekessége, hogy a CD-n fs ralila van (de Jel/zaj viszony: Ez a szam azt jelzi, mekkora az a

ott csak angolul es hnll@uiul]. Az apro progra- leghangosabb hang, amelynél mér zaj is megszolal.

i Cag: Rufusz Computer mok mellett a WinDVD is megtalalhato a CD-n Minél nagyobb az abszol(it értéke, annal jobb. Ha ez
(sorozatszama a CD ,bugyijan’). az érték alacsony, akkor, ha a zenében csend van,

Erdemes elolvasgatni a hang- akkor is zaj hallhatunk. -70dB, -80dB felett mar jo.
kartya nyakjan talalhato extra
utasitasokal is ) Dinamika: Minél nagyobb az érték, annal dinamiku-
Telepitese egyszeruen sabban fut fel a hang-gorbe, anndl dinamikusabb a
_ zajlott, behelyezese hang. Vagyis minél magasabb az érték, annal jobb.
%, utan a WinXP felis-
merte, meghaj- THD%: Total Harmonic Distortion, azaz harmonikus
: 16i kdnnyen te- torzitas. Ez azt jelenti, hogy a megszolalo hangban
o e lepultek, gepbe mennyi olyan harmonikus keveredik, ami nem oda-
e épitése kezdoknek is valo, A hang tisztasagét lehet vele mérni. Minél ala-
J / pofonegyszert. Hangja na- csonyabb, annal jobb.
gyon kellemes.

nek a terméknek
hdobozaban (per-

wil &), egy hat-

welvil kézikonyv és egy di-

yilis zsinor talalhato. A kér-

4ra CMI8738 HRTF chipet épi-

stiek. csatlakozoi a kovetkezdk: !

e In /Center, Mic In, Front, Rear, \

bystick, SPDIF Out. Ez utobbi nem :

w5, mint egy RCA csatlakozos digitalis Ar: 8/10 2 ST e
g . SSZESEN: 71 ki, minél kisebb, annal jobb.

Lezetése, amely leginkabb azoknak hasz- X :::31; y 6/ ”r_]; o SEN

| 3 {3 Ao Igaltatasok: m

s, akiknek MiniDisc lejatszojuk van. A hoz- . 4 37 150 Sztereb ithallis: Sztered athallas a két csatorna kb-

i Mérési eredm. 8/10
sadott CD-n a meghajtoprogramok mellett ap- Telepités: 8/10 26tt. Minél magasabb az (abszolit) érték, annal

. smde hasznos utilityket is talalhatunk. A kézi- jobb.

"

Intermodulécio: Nem-linearis torzitas mértéket feje-

. Dicso, sok extraval

SMARTVIEW 8
- DIGITAL
LIVE!
1Cég: Rufusz Computer
s Telefon: 203-0382
1Ara: 6 200 Ft + afa
1Website: -
ilagos meéretd dobozba helyezie el
\SmartView a maga kis gyongyszemet,
melyben a hangkartya mellett egy mel-
Ukartya, tobb kabel, egy kézikonyv és
41 CD talalhato. A kartyara CMIB738 HRTF

WinDVD, mig a masikon
meghajtéprogramok es kisebb
felhasznaloi programok talal-
hatoak. ,Ocsikartyaja” miatt
szerelése nem Ul egysze-
rii, azonban telepitése
gond nélkil lezajlott,
a WinXP siman felis-
merte és hasznalatba
is vette. Digitalis ki-
menetei és beme-
netei emelik ki
a tobbi kartya

fipet integraltak, csatlakozoi pedig, mint kozill. Hangja,

L legtobb hasonlo terméknél a kévetkezok: ahogy azt

e, Line In, Audio Out illetve Joystick. Erde- % a C-MEDIA
chiptdl meg-

ssség, hogy az Audio Out csatlakozo felett fel
a0 tintetve a fejhallgato ikonja is. A Joystick
«tol6 felett itt is a Triplex kartyanal mar bemu-

szoktuk, nagyon kellemes.

ot eloszté csatlakozoja talélhatd, ennek segit- Ar: 8/10

égével kdthetd gepinkre a hat hangszoro. “ talis hang- Exmﬁk‘: 610 OSSZESEN
| meliékkartyan mindkét digitalis csatolo (koaxia- ‘ rendszerben kozremukodni i:;lpa_imﬁsok: B0 38

s 65 optikai) ki- és bemenetei megtalalhatoak, ’ képes. Mellekelnek egy optikal zsi- w;:l:;?dm“ g:?} /50

nort is a kartyahoz. A CD-k egyiken

mely segitsegevel a hangkartya barmilyen digi-
L]

. Nagy név, kis siker

ABIT HOME
THEATER AU10

1Cég: Rufusz Computer
1 Telefon: 203-0382

3 Ara: 6900 Ft + 4fa

1 Website: http://www.abit.com.tw/ “
\agyalakt dobozaban egy igényes an- '\ I\
ol nyelvd kézikonyv, a hangkartya és

a meghajtoprogram azonban nem
miikadatt. Tobbszori telepitése és
egynémely hajtépes utan (tobbszor
kellett a Windows Registrybdl il-
letve a Control Panelbdl kiszed-
ni) csak sikertlt mikodesre
birni. A sok szenvedest saj-
nos nem erte meg, ugyan-
is elég gyenge hangmind-
ség volt a jutalom. A fen-

iy darab CD talalhato. Ennyit rejt az |

8T AU10, amelyen egy FM801 chip fi- tiekbdl kovetkezden

yel. Csatlakozoi Mic, Line In, Front, extra \ csak olyanoknak
ajanlom, akik értenek

1§ hangszoros rendszerhez és joystick. .
Lrmészetesen a dobozban mellékelve van a
ymegszokott eloszto is. A hozza adott CD-n

a PC-khez illetve
a Windows-hoz.

1s20késos kis programok mellett) a meghaj- & )

% a WinDVD, illetve a WinRip teljes verzioja '._ Ar: 7/10 % )

Jalamint ezek sorozatszamai) talalhatoak. | Extrak: 8/10 OSSZESEN:

find ez idéig j6I hangzik a dolog - a problémak * Szlnigélhamsak: 5/10 29

skor jefentkeztek, amikor telepiteni kezdtem ‘1 Mérési eredm..  6/10 /50
Telepités: 6/10

shangkartyat. Felismerése 1okéletesen lezajlott, .1’ -
‘l
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HARDVERTESZT

SOUND BLASTER
AUDIGY 2 PLATINUM

m Cég: Ramiris Kft.

m Telefon: 412-4322

m Ara: 49 390 Ft + 4fa

m Website: http://www.soundblaster.com/
Szép nagy doboz, tele logdkkal — hangkartya, kiilsé
egység, rengeteg kabel és egy kiilon boriték,
amelyben CD-k garmadaja nylizsog. Elsé ranézésre
ez az Audigy 2 Platinum. A kértyan egy Audigy 2
chip szolgéltatja a hangot, csatlakozéi Digital Out,
Line In, Mic, Front, Rear, Center és SB1394. Ezen

a hangkartyan sincs joystick (akarcsak az imént
emlitett TerraTecen). Kiilsé egysége digitélis ki- és
bemeneteket (koaxialis és optikai), Line Int (2 RCA

sztereoban), fejhallgato- és mikro-
foncsatlakozot (nagy jack dugo, mindketté
hangerd-szabélyozdval), SB1394 csatolot és 4
kis Midi Int, illetve Outtot tartalmaz. Ez utdb-
bi kettd elég szokatlan, hiszen bar aranylag uj,
ennek ellenére a MIDI vildgaban réginek szamit "4
(a klasszikus 5 pines DIN zsinor az elterjedt). Az
SB1394 egyébként nem mas, mint a FireWire csa-
tol6. A hozza adott CD-k leny(igozék: Soldier of
Fortune II: Double Helix, Hitman 2: Silent Assasin,
Cubasis VST CE, Traktor DJ CE, Ulead VideoStudio
5 SE és egy DVD audiolemez is megtalalhatd itt,
amire csak azt lehet mondani, hogy nem gydnge
szoftverek: jatékosoknak és zenészeknek is igen-
csak jol hasznalhatéak. Meghajtoprogramjai és
utilityjei is szerteagazdak. Ez az elsé hangkartya

a vilagon,
amely megkap-
ta a THX mindsitést
(ami a Lucasfilm igen nehezen
elérhetd szabvanya). Emellett a 6.1-es
szabvanyt is tdmogatja, egyeduliként a mezdény-
ben. Telepitése rengeteg veszédséggel és id6vel
jar, igy csak igazan szakértéknek ajanlott. Ahogy
mondani szokték: ki kell tapasztalni a lelktletét, hi-
belebalazs madjéra ne telepitgesstik.

Ar: 6/10 .

Extrak: 10/10 OSSZESEN:
Szolgaltatasok: ~ 9/10 40
Mérési eredm.: ~ 9/10 /50
Telepités: 6/10

VAN MIBOL VALOGATNI, DE MI ERI
MEG LEGJOBBAN?
Szoros volt a verseny a dobogén, az Audigy 2 legin-
kébb a hozza adott rengeteg extraval tudta megeldzni
a kicsit gyengébb hangmindségl de sokkal profibb -
bér régebbi modellnek szamité és igen draga —
TerraTecet. A Smartview dobogés helyezése igen
nagy meglepetés, azonban a végeredmeénybdl is lat-
hat6, hogy a CMI8738-as chippel szerelt hangkartyak
mind nagyon jol szerepeltek. FM801-es chipes hang-
kartyat nemigen érdemes venni, a Sound Blaster
Live! 5.1 OEM-et pedig akér el is felejthetjlik, hiszen
a Sweex —amely joval olcsdbb — sokkal jobb. Tehat
aki olcso, de j6 hangkartyat akar, CMI chipeset ve-
gyen. A Sound Blasterek telepitési nehézségei elgon-
dolkodtatéak, az Audigy2 esetén pedig, igy gondo-
lom, a TerraTec sokkal profibb szolgaltatdsokat nyuit.
Aki csak a hangmindségre megy (&r nem szamit), an-
nak az Audigy 2 ajanlott. Aki olcsot akar, az a Sweex
mellett dontson. S akinek a vérprofi kell, az valassza
a TerraTecet. Az
JOsszesitett vég-
eredmény” lista
aljan levé harom
hangkartya kivé-
telével (Ma-La-Zi,
AU10, SB Live!
5.1) mindegyiket
. tiszta szivvel ajan-
“Mml-j lom azoknak, akik
hangkartya vasarla-
san torik a fejiket.
>~ Gyu

CSATLAKOZOK

Line (In/Out): soros bevezetés/kivezetés
Front: elsé hangfalpar, altalaban a 2 hangfalas
rendszereket ide kell bedugni.

Rear: hatsé hangfalpar

Center: kozéps6 hangfalpar

Mic: mikrofonbemenet

SPDIF (In/Out): digitalis csatlakozo (be/ki)
Digital (In/Out): digitalis csatlakozo (be/ki)
MIDI (In/Out): MIDI be/ki - hangszerek vezérlé-
sére szolgald rendszer

SB1394: FireWire csatolé SB hangkartyakon

m Cég: Pixel Kft.

m Telefon: 266-6059
m Ara: 59 900 Ft + é4fa
m Website: http://www.terratec.de/
A hangzas terén igen nagy Uttorének
szamito TerraTec is képviseltette magat \
jelen tesztlinkben. A termék dobozaban

a hangkartya mellett rengeteg kabelt, igé-
nyes kézikonyvet, egy CD-t, illetve egy kiilsé egysé-
get taldlunk. A kartyan egy ICEnvy24 chip szolgaltat-
ja a hangot, csatlakozdi Line In, Front, Rear és Cen-
ter. Ezen a kartyan nincs joystick-csatlakozo!

Kiilsé egysége tovabbi csatlakozasok garmadajat
nyUijtja, igy Phone, Line In, Line Out (ezek sztered
RCA csatlakozok), Headphone (fejhallgato),
Microphone (ezek nagy jack dugdk, illetve mindket-
t6 hangerdé-szabalyozoval is rendelkezik), digitélis ki-
és bemenetek (koaxialis, optikai) és MIDI In, illetve
MIDI Out. Ez a kartya, illetve hangrendszer hihetet-

— A legigényesebb
TERRATEC len mennyiségu szolgalta-
DMX6 FIRE tast ny(it, igy az igényes

zenehallgatoknak ajanl-
hat6. Nagy elénye,
b hogy lemezjatszo-eld-
erésitével rendelkezik,
e S gy régi bakelitek archivalasa-
ra is kivalé. Emellett MIDI-vel komo-
lyan foglalkozdk is hasznosnak talalhatjak, bizonyos
»szintiprogramokkal” akér 6nall6 ,hangszerként” is
hasznalhato. Telepitése egyszerd, bar beépitése
csak haladoknak ajanlott. Arfekvése és szolgaltata-
sai miatt csak igazi zenerajongdknak érdemes be-
szerezniilk. Figyelem! A driver és a Control panel
(vezérlépult) kiilon file! Mindent 6sszevetve egyéb-
ként egy nagyon kellemes hangu kartya.

—

Ar: 4/10 .

Extrak: 8/10 OSSZESEN:
Szolgéltatasok: ~ 10/10

Mérési eredm.: 8/10 38/50
Telepités: 8/10

— Meglep6 és mulatsagos

SOUND BLASTER
LIVE 5.1

m Cég: Hardvercomp Kift.
u Telefon: 481-9590
m Ara: 7700 Ft + 4fa
m Website: http://www.soundblaster.com/
Ez az egyediili olyan hangkartya, amely igazi

hol egy doboz, illetve kézikonyv, csak egy kartya,
na meg egy meghajt6-CD. A kartyan a hangot
egy EMU10K1-JFF chip szolgéltatja. Csatlakozdi
a kovetkezdk: Digital Out vagy Center, Line In,
Mic, Front és Rear. Joystickport ezen a kartyan
mar talalhaté. Mivel semmilyen egyéb extraval
nem rendelkezik, igy ilyen szolgéltatasait felmér-
ni sem tudtuk, kézikdnyve nincs. CD-jén nem-
csak meghajtoprogramja, hanem a megszokott
Creative Utilityk is megtalalhatoak. Telepitése el-
tartott egy darabig, a WinXp megismerte, s szin-

OEM véltozatként keriilt hozzank. Magyaran se- |

te azonnal hasz-
\ nalta is. Hangja

& kellemes, bar
P nem kimagas-
-~ 16. Klon fi-
‘ gyelmet
érdemel
egy furcsasag:
ha Audigy 2 utan telepit-
juk a géplinkbe, rengeteg gondunk
" lehet vele. llyenkor minden, az Audigyra és

' a Sound Blasterre vonatkozé bejegyzést tavo-

litsunk el a rendszerbdl, egyébként sokat tép-
dessiik majd a hajunkat miatta.

Ar: 8/10 .

Extrak: 1110 OSSZESEN:
Szolgaltatasok:  5/10 2 8
Mérési eredm.: ~ 7/10 /60
Telepités: 7/10

Teszteredmények

S
Jel-zaj viszony (dBA) -89 -74
Dinamika (dBA) 83 68,7
THD (%) 0,505 12,969
Intermodulacioé (%) 34,993 12,442
Sztereo athallas (dB) -88,5 -67,2

116

-89 -89 -69,7
83,1 83,1 66,2
0,507 0,508 13,03
39,615 35,924 11,707
-87,3 -88,3 65,3

-83,6 -89,7 -81,9
82,1 86,2 79,5
0,002 0,0072 0,0051
0,084 2,725 0,185

71,8 -74,5 -79
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www.chello.hu () 06-40-333-872

MOsSt:

» 3900 Ft-os
bekdtési dijert
= gjandek
hangfalakkal”

folyamatosan fenn lehet

» grelessava internet « 24 oras online kapcsolat » fix havidi]

A chelidval felfedezheti a szélessavl kabeltelevizios haldzaton mikodd, fix
havidijas, telefonkbitség nélkill internatezés egyedilalld alonyait.

Tovabbi kedvezményeinkndl részlates felvildgositést telefonon, az Ugyfélszolgitan
iredainkban, q.rzlmblﬁmimﬂ a viszanteladol boltokban éﬁ I‘}nnlq:*l.rrﬂmn kaphat.




PIACTER

PHILIPS JACKRABBIT JR32RWDV

mCEG: Napfény Kft. R TELEFON: 204-7333 mARA: 75 920 Ft +4fa

EVWEBSITE: http://www.philips.com/

Ha blintetésnek érzed a csaladi nyaralast (pl. sza-
mitogép-eltiltas miatt), és szeretnéd a DVD-olva-
sddat, CD-irédat, asztali DVD-lejatszodat magad-
dal vinni, hat megteheted a Philips Jazz
JackRabbit-tel. Mobil életmodunk jelképeként

a JackRabbit termékcsalad legizmosabb tagja
mindharom funkciét magaba zérja, 6t vettiik most
kozelebbrdl szemiigyre.

Kulsejét tekintve nincs miért szégyenkeznie a ké-
sziiléknek, siker(lt esztétikus formaba onteni

a technikat. Méreteivel valamivel feliilmulja

a diskmaneket, bar egy férfikabat zsebébe akar be
is férne. Tapellatasat halozati adapterbdl nyeri, te-
hat hordozhaté ugyan, de futtaban azért nem (ize-
meltethetd.

Szamitogépes oldalrél USB 2.0 csatlakozassal lat-
tak el. Sebessége (maximalisan) 32-szeres iraskor,
tizszeres Ujrairaskor és 12-szeres DVD-olvasaskor

SHARP GX10

& -
(természetesen felvértez- l
ték Seamless Link puffer-

kitrilést megeléz6 hibavéde-
lemmel). Szoftvercsokrot is kapunk,
irashoz a Roxio EasyCD Creator Basic —
DirectCD egyiittes szolgaltatasait vehetjlik
igénybe, DVD-lejatszashoz pedig a Cyberlink
PowerDVD XP &ll rendelkezésiinkre. Orvendetes,
hogy az Easy CD Creatornak végre olyan verziojat
vehettiik keziinkbe, mely Windows XP alatt is m-
kodéképes, mindenféle extra javitocsomag telepi-
tése nélkil. Harom és fél perc alatt masolta le 514
MB-os tesztlemezlinket. (Megjegyzendd, hogy a ti-
pusjelzésbe is belekodolt 32-szeres sebesség csak
optimalis esetben, a lemez bizonyos szakaszan ér-
vényes.)

A dobozban tetszetds taviranyitot is talalunk, ami-
vel a nem szamitdgéphez kotott funkcidkat vehet-

BECEG: Vodafone B TELEFON: - BARA: ~112 000 Ft+4fa

EWEBSITE: http://www.vodafone.hu/

A mostanaban agyonreklamozott Vodafone Live-
hoz adjak a Sharp GX10 késziiléket, amely renge-
teg extra funkcidjéval, szines kijelz6jével és beépi-
tett kamerajaval vonzo lehet mindenki szdmara.

A késziilék mentije egész jol kezelhetd, csak né-
hany alapfunkcio fellelése (zene 4tallitasa, letolté-
sek stb.) nehézkes kissé.

A késziilék ,sztarfunkcidja” persze maga a kamera,
amelyet bekapcsolva folyamatos képen keresztil
nézhetjlk a kilvilagot, a kozépsé ,M” gomb lenyo-
masaval pedig azonnal készithetlink egy alloképet,
amelyet elmentve aztan sokféleképpen hasznal-
hatunk fel: hattérképnek allithatjuk be, vagy MMS
lizenetként elkildhetjik barkinek. Ha ezt egy olyan
készUilék tulajdonosa kapja meg, akinek szintén
Sharp GX10-ese van, akkor 6 azonnal le tudja
szedni, meg tudja nézni szines kijelzéjén, és per-
sze el is tudja menteni, ha viszont - akér egy ha-

sonlé funkcidkkal rendelkezé — de mas tipust mo-
bilt birtoklé ismerdsiinknek MMS-eziink, akkor az
illeté kénytelen felmenni a Vodafone honlapjara,
és ott megtekinteni a kérdéses képet. A kameréaval
készitett képek egyébként kozvetlen kozelrdl, moz-
dulatlan formakat megorokitve és megfeleld fény-
viszonyok kozott altalaban jol sikeriilnek, viszont
hasznalhat6 tavoli képekrdl mar ne is almodjunk...
A Vodafone Live funkciét kénnyedén lehet hasz-
nalni: zenéket, javas jatékokat letdlteni és chat-
elni lehet, valamint hireket nézni, réadasul még
egy beépitett bongészd is van a gépben. Minket

a jatékok is érdekeltek volna, de sajnos még elég
szUikos a valaszték...

Osszességében a Sharp GX10-es nagyon j6l hasz-
nalhato készllék azoknak, akik szeretik, ha telefon-
juk egy kicsit mindenhez ért (kamera, szines jaté-
kok stb.) és nem zavarja éket, hogy més gépek az

juk
igénybe.
Képes lejatsza-
ni a kereskedelem-
ben kaphaté DVD Video le-
mezeket, ellattdk kompozit vided
RCA, sztere6 vonali (RCA) és Dolby
Digital hangkimenettel. ,Megeszi” a VCD/DVD fo-
téalbumokat és az MP3 zenei lemezeket is.

Nagyot alkotott a Philips, a JackRabbit minden lé-
nyeges funkciojat kivalé tempoban képes ellatni,
és ezt nem parositja agressziv arszabassal.

B majd minden egyben M gyenge irészoftver

B kénny(

egyes funkciokat kilon-kalon,
sét talan még dragabban is,
de esetleg jobb szinvonalon
tudjak produkalni (példaul
a hamarosan elkészuld,
dogos jatékokat futtatd,
igéretes mobiltelefon,

a Nokia N-Gage, melyrdl
bévebben is olvashattok
lapunkban).

B sokféle beépitett

M kevés és gyenge jaték

funkcio M néhol kortlményes
W szines kijelz6 a hasznélata
B kamera M a kamera tavoli képei

életlenek

LOGITECH GQUICKCAM PRO 4000 =

mCEG: Pilot-Comp Kft. RTELEFON: 321-0408 mARA: 22 900 Ft+4fa

EVWEBSITE: http://www.logitech.com/

Van akinek egy kerékkel van kevesebb, masoknak
meg egy szemmel. llletve webszemmel. Hogy ba-
rataidat ugy fogadhasd otthon, hogy kézben ne
sarozzak Ossze az el6szobat, és mégis megcsodal-
hassék dicsé abrazatodat - hat tobbek kozott erre
jo egy webkamera (persze ne feledjétek, hogy

a személyes kapcsolattartads sem hatrany).

Koran kezdte a Logitech ,golyokamerainak” gyar-
tasat, de azbta is évrdl évre hozzatesz valamit

a csomaghoz. Jelenlegi maximumat a cég
QuickCam Pro 4000 USB webszemében ny(jtja
(legalabbis egy ideig, elképzelhetd, hogy a mar le-
zajlott CeBITten Ujakat mutatott be a ,mindség-
gyaros”). A killemében némileg megujult késziilék
fényképezégépek babérjaira tor: 1,30 megapixeles
CCD érzékelével hasznalhato6 portréfotdkat, VGA
képmérettel (640x480 képpont) pedig mozgd-
képjeleneteket rogzithetiink, legfeljebb 30 képis-

118

métléssel masodpercenként (és mint tudjatok, 25-
t6l folyamatos a video). Erdemes egy
mikroszekundumnyit elmélazni a CCD Iétén: még
az olcsdbb digifényképezégépekbe is a koltségki-
mélébb és gyengébb mindségli CMOS , retinakat”
szerelik, igy az arban nem csak a markanév rezsijét
kérik el, a megszokottnal jobb mindséget kapunk.
Minden webkamera jellegU funkciodt felkinala

a Logitech, ehhez erds szoftvercsomaggal egészi-
tették ki a ,vasat” — a szoftver terliletén igen sokat
fejlesztett a cég az utdbbi par évben. Hasznos
+adalékként” emlithetjlk a klonallé szoftverter-
meékként is beszerezheté MGl VideoWave
videoszerkeszté és az MGl PhotoSuite képszer-
kesztd szoftvereket, amit a szokasos Logitech
szoftvercsomag egészit ki. Rendelkezésedre éllnak
mozgasérzékeld, webalbumkészitd, internetes
mozgoképet sugarzé modulok. Hasznalhatod ka-

b

meradat él6 mozgoképes kapcsolat felépitéséhez
a mellékelt Yahoo! Messenger révén, illetve AIM-
és MSN-csevegdprogramokhoz is a mellékelt IM
Video Companion alkalmazassal, ehhez sokat ad
szolgaltatasban a beépitett USB mikrofon is. Csak

ajanlani tudjuk.

B nagyon j6 képmindség M |ehetne olcsobb is

B luxus szoftverkészlet

GAMESTAR 2003. MARCIUS
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JAZPIPER UBIT VIP3 128 VIB

sCEG: - s TELEFON: - mARA: Bevezetés alatt
sWEBSITE: http://www.jazpiper.com/

Nem 0j keletd, mégis zsenialisan j6 megoldas ez

a kis MP3-as lejatszo. Lényegében egy 128 MB-os,
hordozhatdé memariaegysegrdl van szo, melyen
nemesak zenéket, hanem barmilyen mas fajlfor-
matumot is cipelhetiink. Ez az alaptipus, am mar
készlilnek a tobb memoriaval megaldott véltoza-
tok is. Méretét tekintve hozzavetélegesen akkora,
mint két ,nagymeéreti” ceruzaelem (32x85x21

mm). Kllsejét elég jol alakitottak ki, egyetlen ap-
técska hibaja van, hogy igen konnyen osszekarco-
l6dik a mianyag réteg. Funkcioi ugyan vegesek,
mégis remekdl ki lettek talalva, Kedvenc zeneinket
akar kilonféle, elére definialt hagszinbeallitasokkal
is képes jatszani. Ha esetleg hangot szeretnénk fel-
venni, az semn jelent gondot neki, hiszen ameddig
a szabad hely engedi, akar diktafonként is hasznal-
hatjuk.

Kétségtelenil egyik legkiemelked6bb tulajdonsa-

AOPEN DVRW2421 PRO

BCEG: RCE Kft. s TELEFON: 309-4700 mARA: Bevezetés alatt

sWEBSITE: hitp://www.aopen.com/

Manapsag, amikor a CD-irok egyre olcsobbak, és
anyersanyagok ara is a padlot verdesi, érdemes

| gigondolkodni azon, hogy egy nagyobb kapacita-

5ii tarolbeszkozzel ma mér tobbre mennénk. Tehat
mit nektnk irhatd CD, ha van irhaté DVD?! S ha
#gy DVD-ird képes arra, hogy CD-R, CD-RW for-
matumokat is gond nélkil irjon, akkor még inkabb
grdemes elgondolkodni. Az AOpen (] ir6ja igazi
igasl6. Szinte mindent megir, amit beleteszank (ki-
yéve DVD-R formatumokat, hiszen ez DVD+R
drive). Gond nélkil és 12-szeres sebességgel irja
4CD-R, illetve 10-szeresen a CD-RW lemezeket. Ez
nem emelné ki a tomegbdl, azonban a DVD+R és
OVD+RW irasi képességei miatt nem semmi a kis
tuce! A Just Link technology vedi lemezeinket iras
kozben (legalabb 15 CD-tirtam vele (gy, hogy
tozben anarchyztam, interneteztem, ICQ-ztam, és
mind tokéletes lett!), a Lossless Linking pedig

AOPEN AX4R PLUS

| aCEG: RCE Kft. m TELEFON: 309-4700 mARA: Bevezetés alatt

IWEBSITE: http://www.aopen.com/

Gondolom, hallottatok mér a Granit-0bolrdl? Ez egy
fiszonylag U] inteles chipset, amelyet leginkabb
gerverekbe szantak, bar dragabb asztali gepekben
5 el6fordul manapsag. Legfdbb eldnye a Hyper-
Threading tamogatasa, amely igencsak megdobja
géplink sebességét. Mivel 8-szoros AGP-tis tamo-
gat, a Granit Bay-es alaplapok valok az igazan telje-
stmenyorientalt Intel-hivd asztalara, foleg annak,
skinek a pénz nem annyira szamit (persze nem sza-
tad megfeledkezni arrol sem, hogy ezt csak a meg-
feleld grafikus vezérlok képesek kihasznalnil).

Mivel eredetileg is nagy teljesitményl gepekbe
wantak, 4 memoria-bévitéhely talalhato rajta, s

a3 telepitett 6 PCI slot is azt jelzi, hogy ez egy
gencsak bévithetd alaplap. A RAID-et a Serial ATA
ssatolon at érhetjiik el, s megkapjuk a megszokott
#40pen extrakat is: ugymint a Silenttek es
 SilentBios zajcsokkentd eljarasok, a WatchDog ABS
hizési eljaras (tuningolok figyelem ©), a procesz-
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ga, hogy a szamitoégéphez
a ra integralt USB porton
keresztll csatalkozik. A
Windows 98 egy
csoppnyi fajl segitse-
gével, mig az XP auto-
matikusan érzekeli, Kilon meghajto-

ként mutatkozik, igy akar Windows Explorerben
vagy Total Commanderben is masolhatunk ra (va-

gyis nem szikségeltetik kilon program telepitése),

Az éltet6 energiaforrds az egyetlen szem AAA ti-
pust (kicsi) ceruzaelem, amely meglepden sokaig
képes életben tartani. Ez véqill is érthetd, hiszen
a kijelzojén és neéhany aprosagon kivil {mely
egyébkent nagyon szép kékesen vilagit) mas nem
is nagyon szipkazza el az energiét - nincsenek
benne mozgo alkatrészek, mint mondjuk egy CD-
lejatszoban. A hozza adott fejhallgato remekdl

a DVD+RW irdsanal Gigyel a precizitasra.
Mind fekvé, mind allé helyzetben hiba nél-
kil irt kiilonbozd nyersanyagokra.

A készillék extrai is meglehetdsen igérete-
sek: egy-eqgy tres CD-R, CD-RW, DVD+R és
DVD+RW, a szokasos kabelek, illetve csavarok
mellett regisztralt Nero, CyberLink PowerDVD,
Mediostream Neo DVD és Ulead Video Studio 6 is
talélhato a dobozaban. Beszerelés utan azonnal
mikodni kezdett, 2 perccel a PC inditasa utan mar
DVD-t irtam vele,

Figyelem! Tobb DVD-R meghajté nem olvas
DVD+R és DVD+RW lemezeket, igy mielétt meg-
ijednénk egy adott meghaijto hibajatol, nezzik
meg, milyen drive-ok kompatibilisek a DVD+R for-
méatummal: (http://www.dvdplusrw.org/
resources/compatibilitylist_dvdrom.html),
Ugyanigy elGfordulhat, hogy DVD+R meghajto

szort védd OCR az in-
tegralt Serial ATA s

még rengeteg sok egyéb
extra. Nagyon jol hasznalhato
az 1 MHz-enkent allithato sebes-

= remek kialakitas
2 nagyon praktikus
1% s2ép hangeas

* hihetetlendl

sz0l, egyalta-

lan nem lehet ra egy rossz szavuk sem.

Annak ellenére, hogy kis hazankban meg nem
kaphato ez a tipus, @n mindenkinek ajanlom! Rovi-
desen — amikor végre megallapodik valakivel a
kilfoldi forgalmazo - hozzank is elér, es akkor bar-
ki hozzaférhet. Addig is szemléljétek meg a hon-
lapjukat, ahol megismerkedhettek a jovoben meg-
jelend termékeikkel.

- E3

= aksival is mehetne

nem olvas

DVD-R lemezeket. Erre
figyeljink oda!
Mindent osszevetve, aki DVD-irot akar, masfelé ne
is nézzen (kivéve ha kimondottan DVD-R-t szeret-
ne a magaénak tudni).

Rt 90

= csak” DVD4+RW
megbizhatd formatumeot tud
= jol felszerelt
2 preciz

ban
huizhato

ség, amivel igazan lépésenként lehet

a procit hizni, a lehetd legnagyobb se-
bességet hozva ki. Tamogatja a kétcsatornas
DDR200 illetve 266-0s memoriamodulokat. Huza-
si kisérleteinkre nagy stabilitassal reagalt, ami ellen-
stilyozza azt, hogy ebben a kategoriaban vannak
sokkal jobban tuningolhato alaplapok is. Beepitett
része a RealTek 6.1-es hangrendszere van (ami
egyébként elég jo hangzast kolcsonoz a jatekoknak
és a muzsikaknak egyarant).

Ahogy megszokhattuk, ez egy nagyon igenyes,
szinte fellokhetetlentl stabil AOpen alaplap, amely
full extras, s egyben igen jo sebességet és teljesit-
meényt ad. Mindemellett talan lehetne egy picit job-

| (ehhez azert

vegyik figye-
lembe, hogy kor-
rekt opciok vannak igy
is beépitve), bar, mint tud-
jatok, ezt a momentumot mi csak
ova ajanljuk mindenkinek!

2 nagyon stabil
% igazi full extras kiszerelés
=+ serial ATA és Hyper-

= lehetne jobban huzhatd

Threading technologia




VILLAMTESZT

A MIEGUJULT ERO

GEFORCE FX
S5800 ULTRA

Biztosan mindennyian tudjatok, hogy az N\VIDIA piacra dobta az els GeForce FX-
es kartyakat. Ezekhez azonban még nagyon nehéz hozzajutni, és azt sem igazan le-
het tudni, hogy mire is képes. Nlos, nalunk elészér bepillantast nyerhetsz az Gjdon-

sult chip lelkébe.
émet testvéreinknek kdszonhetéen -
ha csak néhany dracskaig is - sikere-

N sen hozzafértiink egy olyan, 3,06 GHz-

es P4-gyel ellatott PC-hez, melyben egy GeForce
FX dorombolt. Mint lathatjatok, nem éppen hosz-
szU a cikk rola, &m ennek megvannak a logikus
magyarazatai...

ELSO TALALKOZAS,

ISMERKEDESSEL EGYBEKOTVE

Elészor is fontos megemlitenem, hogy a TerraTec
kis idvoskéje, nevezetesen a Mystify 5800 Ultra
még nem végleges beallitasokkal rendelkezett
(értsd ez alatt: a boltba kerlléséig még valtoztat-
hatnak az alap mag- és memoria-6rajelen). Tovab-
ba azt is szem el6tt kellett tartanunk, hogy az Ultra
tipusok — a jelen allas szerint - sohasem kertilnek
kereskedelmi forgalomba, nem lett volna tul sok
értelme hosszas oldalakon keresztiil boncolgatni
(a bejelentése 6ta ugyanis mar befejezték az Ultra
tipusok gyartasat, és csak az fog hozzajutni, aki ko-
rabban interneten keresztiil megrendelte!). Miel6tt
megkérdeznétek: nem, nem azért nincs 3DMark03-
mérési eredmény, mert lustak voltunk telepiteni,
hanem egész egyszertien nem volt arra idénk,
hogy feltegyiik a tesztgépre — mint mondottam,
éppen hogy hozzafértiink az ,alanyhoz".

A tesztek megkezdése el6tt viszonylag sokaig né-
zegettilk a kartyat, am a felettébb otromba hi-
térendszeren kiviil semmi sem bantotta igazan

a szemUinket. Ahogy az a mai, igen nagy teljesit-
ményd grafikus kértydkon mér alap, erre is rake-
rlilt egy tapcsatlakozd (ugyanis az AGP mar nem
képes megfeleld kakadt pumpalni belé - ez egy
normalis tapcsati, amilyet a merevlemezre vagy

a CD-meghajtora szokas kétni). Miutan bekapcsol-
tuk a gépet, kicsit meglepddtem. A ventilatora
hangos volt ugyan, de én valami sokkal durvabbra
szamitottam. Gondoltam, akkor teszteljiink egyet,
ha mar ilyen jol alakult minden... és bizony ekkor

jott a megdobbenés... a grafkartya minden jelleg(
erejét rdkapcsolta a ventilatorra, és ettdl a pillanat-
t6l kezdve megsokszorozddott a zajszint... Nos,
mar erre is van megoldas. Egyrészt mar készen
vannak azok a htiték, melyek - allitélag — sokkal
csendesebbek, masrészt pedig mar a GF FX-es
vizh(ité rendszer is tesztelés alatt all. Az elsé mo-
dellektdl tehat meg lehet &riilni, késébb azonban
mar talan jobb lesz a helyzet (lapleadasunkkor ér-
kezett egy infé, hogy az idei CeBIT-en egy teljesen
Uj hiitési rendszert is bemutatnak majd, amelyet
nemcsak a processzor, hanem az alaplap, illetve

a grafkartyak htésére is hasznalhatunk).

NA, MOST NEM KELL VASAROLNI!
Amint lathattatok a mellékelt grafikonokbdl, elég
jol szerepelt a GeForce FX Ultra, &m meg kell hogy
mondjam, én tobbet vartam téle. Nyilvan tudjatok,
hogy a Radeon 9700 Pro és e kozott a chip kozott
kb. fél év telt el, ami a szamitastechnika vilagaban
nagyon sok. En arra gondoltam, hogy a korabbi
igéreteknek megfeleléen fényévekkel gyorsabb
lesz a kicsike. Megéllta ugyan a helyét, de hogy ez
mennyire lesz elég? Szerény véleményem szerint
semennyire, hiszen az ATi mar bejelentette leg-
Ujabb megoldasait, amelyek, (igy érzem, ismét az
élre tornek majd. Mikor ezen sorokat olvassatok,
mar javaban tart az idei CeBIT hardverkiallitas, ahol
akkor mér be is mutattak ezeket az Gjdonsagokat.
Remélhetéleg kovetkezd szamunk megjelenéséig
mar tobb GeForce FX is eléri hazankat, és akkor az-
tan semmi sem fog megmenteni Titeket egy sokkal
nagyobb, részletesebb és persze atfogobb teszttdl!
Aki pedig vasarlasi kényszerben szenved, annak
adnék egy jo tandcsot. Most ne tegye! A tapaszta-
lat azt mutatja, hogy minden egyes Uj grafikus kar-
tya megjelenésekor az eggyel alacsonyabb katego-
ridanak viszonylag hamar leesik az &ra. Ha azt figye-
lembe vessziik egyébként, hogy gyakorlatilag még
sem a Radeon 9700 Pro, sem pedig a GeForce FX
képességeit nem hasznalja ki

= semmi (maximum néhany jobbik
fajta képernyévédd vagy kilonfé-
le tesztprogramok), csak annyit
fogunk észrevenni a jatékokban,
hogy valamivel gyorsabbak lesz-
nek. Am ez a valtozas bizonyos
esetekben szemmel nem is ész-
lelhetd, csak a tesztprogramok bi-
zonygatjak, hogy marpedig jobb
az... Persze, ha valaki (igy gondol-
ja, hogy tul sok pénze van, és
mar nem is igazan tudja mire kol-
teni, az nyugodtan beruhazhat
ebbe, vagy faradjon be a szer-
kesztéségiinkbe, mi szivesen 4t-

s vesszilk azt a kis tobbletet ©.
ZeroCool
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EGY KIS VIOBIL ELVEZET

NOKIA N-GAGE

ELOZETES

A mobilkommunikacié talan az egyik legdinamikusabban fejlédé elektronikus agazat.
Mar megszokhattuk, hogy évente nagyon sok Uj készilékkel ismerkedhetiink meg.

A Nokia ezGttal valami olyat igyekezett megalkotni, amellyel nemcsak a mobil piacot,
hanem a konzolvilAgot is megbolygat;ja...

helyszin februar 5., Sydney, Ausztralia.
A vildgon el@szor itt mutatték be a pub-
likum elétt a Nokia jatékkonzolat, ame-

lyet ma mar csak egyszertien N-Gage-nek neve-
zlink. A bejelentése mar j6 néhany hdnapja meg-
tortént, am mindeddig csak képeken lathattuk. Mi-
rél is van sz6 pontosan? Egy olyan, legféképpen
jatékra kifejlesztett eszkdzrél, amelyet leginkabb

a GBA-hoz (GameBoy Advance) lehetne hasonlita-
ni. Am annél sokkal tsbb. Nem egyszeriien egy

buta kis jatékgéprdl van sz6. A most kovetkezd né-

hany sorban igyekszem dsszefoglalni az 4j kiity(
legtobb erényét és érdekességét...

ILYET AKAROK EN IS!

Mint tudjatok, a mai mobiltelefon-piacon egyre na-

gyobb szerepet kapnak a jatékok. Ezek azonban
mar kinétték a telefonok altalanos hatarait, képes-
ségeit. Ezért aztdn a Nokia megalkotta kis szerke-
zetét, mely a mobil konzolok piacan - a jelek sze-
rint — siman lehet piacvezetd. Ezt pedig nem csak
azért mondom, mert ezt mondatjak velem a ter-
mék reklamjai, hanem mert valdban rengeteg
olyan funkciéval lett felszerelve az N-Gage, amivel
eleddig egyik hasonl6 ellenfele sem. Nézziik el6-
szor is a pontos adatokat, hogy képet kapjatok egy
kicsit a kiityUrdl. A méretei egészen pontosan
133,7x69,7x20,2 mm (6sszehasonlitasképpen egy
3210-es adatai: 123,8x50,5x16,7mm, illetve egy
7110-es adatai: 125x53x24mm). A kijelz6je
176x208 pixel felbontasu, 4096 szint képes megje-
leniteni, és a korai GBA-kbol hianyzo hattérvilagi-
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tas is benne van (talan éppen ezért jelent meg ro-
viddel bejelentése utdn a GBA SP)! A jatéktol fug-
gdben 3-6 orat jatszhatunk vele egyhuzamban.
Most lassuk a mobilra jellemzé adatokat. Termé-
szetesen tudunk vele telefonalni is. Lényegében
minden, ma alapnak szamité funkcié benne van

(hdromnormas, GPRS/MMS tamogatas stb.). Erde-

kesség, hogy az alkotok még MP3-lejatszot, s6t
még radiot is beleépitettek.

Azt hiszem, ez az a pont, ahol meg kell emlitenem
azt a momentumot, aminek az N-Gage valdszin(-
leg egyértelm( gy6zelmét konyvelheti el. A be-
épitett Bluetooth segitségével 6sszesen 6 jatékos
nyomulhat egy jatékkal (persze ezt az adott porté-
kanak is tamogatnia kell). Ez még nem minden,
hiszen nemcsak egymashoz kozel jatszhattok. Ha
Ugy tartja kedvetek, GPRS-en csatlakozva a hald-
ra, akar tavoli ismerdsokkel is felvehetitek a har-
cot (mindekdzben persze cseveghettek is ©).
PC-nkhez egyébként szabvanyos USB fellileten
csatlakozik, amelyen keresztiil szinkronizalhatjuk
a naptarunkat, telefonkoényvinket vagy MP3-as
zenéket tolthetiink ra. Sajnos arra nem derdilt
fény, hogy pontosan mennyi memdria lesz benne
alapbdl, de nem kizért, hogy bévithetd alapokon
nyugszik...

IGEN B6SEGES FELHOZATALLAL
SZAMOLHATUNK

Szerencsére a Nokia tett arrdl is, hogy ne csak
unalmas Snake-szer( jatékokkal nyomulhassunk.
Jelen pillanatban olyan nagy cégekkel dolgoznak

karéltve, mint az Activision, az Eidos, a Sega,

a Taito, a THQ és igy tovabb. A bemutato keretein
beliil el6bukkant néhany igéretes alkotas is, tob-
bek k6z6tt a Tomb Raider, a Red Faction, a Sonic
N, a Sega Rally és a tobbiek. Az is kiilonlegessé
teszi ezt a készlléket, hogy akarcsak az Xbox ese-
tében, erre is tolthetlink majd le kiilonféle extra-
kat (uj palyak, cheatek, végigjatszas stb.).

Ez mind szép és j0, de joggal kérdezhetnétek,
hogy ,mikor és mennyiért?”. Nos, az mar biztos,
hogy ez év negyedik negyedévében keril keres-
kedelmi forgalomba (még nem tudjuk, hogy vajon
idehaza mikor) - ekkorra mar béséges lesz

a szoftverellatottsag, és az esetlegesen megma-
radt hibakat is orvosolhatjak majd. Az ararol azon-
ban még valdban nem esett sz6. A Nokia egyrészt
azért nem akarja elarulni ezt, mert a konkurencia
is nagyban mozoghatna ezen a téren, masrészt
még - elmondasuk szerint - nincs lefixalt dsszeg.
Maga a készllék maga szerény véleményem sze-
rint az adottsagaihoz képest nem lesz draga (per-
sze ezt Ugy kell érteni, hogy az egyes telefontarsa-
sagoknal kotott, adott esetben tdbbéves szerzé-
déssel egyetemben), és inkdbb majd arra allnak
ra, hogy az egyes jatékok, illetve a hozzajuk letolt-
hetd extrak hozzédk majd a bevételt. Az biztos,
hogy hamarosan meglatjuk, és akkor mar semmi
sem menthet meg minket attél, hogy egész nap,
még utazva is multiban nyomjuk az UT-t vagy a
Quake-et ©.

ZeroCool
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EXTRA

WINDOWS-TRENDEK, AVAGY

AZ ELOTTUNK ALLO JOVO

2003-ban tovabbra is a Microsoft rendszere lesz az egyeduralkodd. Valtozasok el-
sBsorban a multimédia mélyebb integraldsaban térténnek, Gj Windowsra viszont
csak 2005 koril szamithatunk, és a készuld Palladium technolégia jelentésen sz(iki-
tené felhasznaldi jogainkat. Ennek is utédnajarunk e cikk keretein belll.

z operécids rendszerek piacabol a Win-
dows-termékek 95%-os arannyal része-
sednek. Természetesen a cél, hogy ez

az allapot ne valtozzon, ezért a Microsoft a Win-
dows XP-be tovabbi multimédia-képességeket épit
a Media Center Editionon keresztiil. Varhatoan
2004 koral mar felbukkan az j, Longhorn kédnév
alatt futé Windows-generécio, amellyel még tobb
lehetéség nyilik meg eléttiink. Az elényok mellett
azonban hatranyokkal is szembestliink: a TCPA*-
ra keresztelt biztonsagi- és masolasvédelmi eljaras
jelentés mértékben csokkenteni kivanja felhaszna-
16i jogainkat.

1. TREND:

MULTIMEDIA MINDENEKFELETT

A Windows XP Media Center Edition kis tllzéssal
egy teljes multimédia-rendszert csinal gépiinkbdl.
Ehhez azonban komoly hardverkévetelmények tar-
sulnak: a sokféle lehetéség kihasznalasédhoz sziik-
ségiink lesz egy gyors processzorra, egy modern
videokartyara, egy tv-tunerre és infravoros tavira-
nyitéra. E konfiguraciéval PC-nket a taviranyit6 se-
gitségével is konnyedén hasznalhatjuk; az uj XP-
verziot azonban a tervek szerint el6szor csak az

i LA ST T LY I

USA-ban aruljak, elére dsszeallitott szamitdgéppel
egyltt. Az USA-n kiviili értékesités idépontja egy-
el6re ismeretlen.

2. TREND: 64 BITES WINDOWS

Bar az AMD mar eldrelathatolag 2003 masodik felé-
ben megjelenteti a 32/64 bites processzorkeverékét,
az Athlon 64-et, 64 bites windowsos jatékok még
biztosan nem jelennek meg idén. Ugyan a 64 bites
Windows is varhatd ez év kozepére, de a jatékfej-
leszték tovabbra is tobbségében 32 bites alapokra
hagyatkoznak. Egyedil az UT2003-hoz készlil egy
patch, amely komoly teljesitményndvekedést igér:
mintegy 20%-kal gyorsabb is lehet (érdekesség,
hogy egyeldre kizarélag Linux alatt mikodik...).

3. TREND:

MAGASABB KOMFORTFOKOZAT

Az j Windowsnal (Longhorn) a kézépponban a még
egyszerlibb kezelés all. Szamos aprébb Ujitas is var-
hat6 azonban. Példaul a jelszoelfelejtk ortilhetnek —
installalas kozben létrehozhatunk egy jelszélemezt,
amelyet késébb felhasznélhatunk. A desktop szélén
egy Uj oszlop - sidebar - |étestil, ahol merevieme-
zlink telitettségét vehetjiik szemigyre, illetve ked-
venc programjainkat tehetjiik oda, igy kdnnyebben
hozzajuk férhetiink. Az (i adatkezelési rendszer,

a WinFS, egy adatbézisra tamaszkodik, igy gyorsab-
ban é4tnézi kereséskor a nagyobb méretli meghaijto-
kat. A Longhorn-Windows alapvetéen az XP rokona,
ezért az aktualis jatékok futni fognak rajta, de a DOS-
os jatékoknak egyre inkabb bealkonyul.

4. TREND: TOTALIS KONTROLL
A rendszer része a Palladium technoldgia, amely ta-

mogatja a TCPA-t. Ennek a segitségével eljutunk oda

- nem vicc! - hogy az operacids rendszer donti el,

az alaplapon |évé processzor és egy internetes szer-

m.g}'ﬂﬂl 1 Eeletr, @
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ver segitségével, hogy melyik programot futtathat-
juk, illetve melyik dokumentumot nyithatjuk meg. Az
egyik TCPA-alapito, az Intel szerint mindezzel csak

a PC-k biztonsagat novelik, és kivansagra kikapcsol-
hato lesz. (Ne feledjlk, hogy az Intelnek volt mér ha-
sonld probalkozasa, amikor egy alaplapra épitett
chip segitségével minden egyes szamitdgépet meg-
jelélhet6vé és azonosithatéva akart tennil A hatal-
mas felhaborodas és tiltakozas nyoman végiil elhalt
a kezdeményezés, de lathato, hogy az Intel nem ad-
ta fel ez irdny terveit.) Kérdés, hogy a TCPA kikap-
csolasaval mennyire fog normalisan mdikodni

a géplink... Az ipar szamara persze igen elényos
lenne az Uj rendszer: a kalézmésolatokat vagy akar

a konkurencia termékeit nem lehetne megnyitni.

A totalis, felligyel6allam megvalosulésa is egy nagy
Iépéssel jutna elébbre — egyes USA-politikusok
egyenesen megtiltanak az olyan PC-k forgalmazasat,
amelyek nem mikodnek egydtt a TCPA-val.

5. TREND:

A LINUX MEGERETT A JATEKOKRA

A Linux fejlédése toretlen: 2003-ban is a legjobb
ingyenes profi operacios rendszer. A KDE 3-mal

a grafikai kezel&felllet is hasznalhat6 format 6ltott
és a teljesitmény is megfelel6 — egyedl a jatékfej-
telével ugyan sok jaték fut Windows-emulatorral,
de ez ugyebér nem a legidedlisabb megoldas. igy
egyértelmUen a jatékgyartok térfelén a labda,
hogy felfedezzék a Linux el6nyeit, és programokat
fejlesszenek ré (adott esetben ingyen ©).

Uhu

*TCPA: A, Trusted Computing Platform Alliance”
szavak roviditése. Elvileg géplinket teszi biztonsago-
sabba, azonban a technologia konnyedén felhasznal-
hat a PC-s felhasznalok totalis megfigyelésére is.

LONGHOHRR
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MEGFE.JTESEK —
2003. januari szam

Végre eljott a pillanat, amikor kisorsoltuk a nyereményjatékok nyerteseit. Rengeteg megfejtést kaptunk, kdszénet nektek!

Csak sorjaban: a januari lapszamunkban két nyereményjaték is szerepelt: a ,Morrowind: Tribunal” és a ,,DVD
forradalma”.

e
J\Ii.orrowind Tribunal: Hanith Ferenc (Balatonlelle), Béres Robert (Sajovelend), Selymesi Sandor (Harkakotony).
| DVD forradalma: Kelenfoldi Szilard (Nyiregyhaza), Palkovits Péter (Nagytarcsa), Varga Krisztian (Felgyd).

SOK SZERETETTEL GRATULALUNK!
A JATEKPROGIKAT AJANLOTT KULDEMENYKENT POSTAZZUK.




EXTRA

MULT, JELEN, JOVO

ANMD-INTEL ATTEKINTES

Azt hiszem, elég rég volt, amikor a boltba betévedve belevigyorogtam az eladé ké-
pébe, és kértem tdle egy ,csics” Pentium 233 IVIHz-es processzort. A helyzet ha-
mar valtozott, és 6 vigyorgott a képembe, mikor kicsengettem érte az elég borsos
osszeget. Egy biztos, Uj szerzeményem beszerelése utan nyugodtan déltem hatra
és élveztem csucsteljesitményét...

aigen, ez bizony elég régen volt! Mos-
tansag, ha az ember gépfejlesztésbe
kezd, rengeteg dologra kell fi-

gyelnie. Gondoskodnunk kell egy meg-
feleld teljesitmény videokartyardl, egy
megbizhato alaplaprol, memoriarol és vé-
gezetll egy elég erds processzorrol. It jon
a dilemma, hogy melyiket is szeress(ik job-
ban? Ebben szeretnék egy kis eligazitast nyj-
tani, legalabbis a processzo-

rok kavalkéadja terén...

Az ,6ccso”
KATEGORIA

Taldn még mindenkiben
derengenek a régmult
emlékfoszlanyai, ami-
kor is a Celeronok
uraltak az also kate-
gorias processzor
piacot, és csak uta-
nuk kullogtak az AMD
K6-2-esei. Azdta az AMD is ko-
moly részt hasitott ki az alsébb kate-
gorias piac tortdjabol. Ez a harc akkor kezdett
kiélezédni, amikor az AMD ,low-end” kategorias
Spitfire magos Duronjait felvaltotta az Uj Morgan
mag. Természetesen ezt a piacvezetd Intel sem
hagyhatta sz6 nélkil, és bemutatta a régebbi 66
MHz FSB-vel rendelkezé Coppermine-t kdvetd
Tualatin magot. Az (j Celeron csalad mar 100
MHz-re emelt FSB-vel, 256 kB méasodszint(
gyorsitétarral rendelkezett, melynek kdszonhetéen
joval magasabb orajelre is képes volt.

Ekozben az AMD is serényen dolgozott az Uj
Morgan magos Duronjain. A 0,18 mikronos tech-
noldgia, a 64 kB L2 cache, valamint az L1 cache
(mely négyszerese volt a rivalis Celeronnak) elég
jol szerepeltek. A Celeronok és Duronok kozotti
kiizdelem nem tartott sokaig, ugyanis rogton kide-
riilt, hogy az Intelnél aldbecsiilték a Duron képes-
ségeit, mert j0 20-25%-ot ravert az azonos 6rajell
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Celeronra, raadasul
mar akkor is sokkal
olcsdbb volt! Az
Intelnek tehat
Iépnie kellett,
és kiadta az
also kate-
goriaban
az Uj
P4-es
Celeron procesz-
szorokat. Kider(ilt azon-
ban, hogy az AMD nem kivanja
a Duron processzorcsaladot tovabb fejleszte-
ni, utols6 mohikanként hatrahagyva ezzel
az 1300 MHz-es valtozatot. Mindenki-
nek azt tanacsolhatom, hogy ha tényleg
az olcso6séag a mérvado, akkor batran ve-
gye meg a feleannyiba keriilé Duront,
amely karcstbb ugyan, viszont joval kolt-
ségkimélébb. A masik lehetdségiink, hogy
rendelkeziink annyi kredittel, hogy képesek
legytink megvenni a 2 GHz-es Celeront, am
ebben az esetben azért a pénzért mar érde-
mesebb egy Athlon XP 2000+ (1666 MHz)-ba
befektetni!

GIGASZOK KUZDELME
Nagyagyuk kiizdelmérdl akkortél beszélhetiink,
amikor megjelentek az AMD K6-3-asok utddai, az

A processzorok ar szerinti
rangsora

1768 1695 1903 1589 1440 1488 1295 1799

Mivel az Intel processzorokkal szemben az AMD-
n nincsen pontos jel6lés, ezért nem art, ha egy
picit jobban odafigyellink a proci véasarlasanal! A
régebbi Thunderbird processzorok jellemzdje,
hogy sziniik sotétkékes-szlirke, a mag pedig tég-
lalap alaki. Az ezt levalté Palomino magos
Athlon XP-nél konny dolgunk van, hisz a leg-
szembetlinébb valtoztatas a négyzet alaki mag
és a barna szin. A T-Bred is hasonl6 vilagosbar-
nas szint kapott, am a mag sokkal kisebb lett, és
ismét téglalap alaku!

Athlonok. Ezek az uj generaciés AMD processzorok
mar a megjelenéstikkor nagy port kavartak teljesit-
ményikkel. Ujdonsag erejével hatott a haromutas
FPU, a Plll-ashoz képest megduplazott tranzisztor-
szam, a 128 kB-os L1 és 256 kB-os L2 cache, illetve
a 200/266 MHz-es rendszerbusz. Az 1 GHz-es dlom-
hatért els6ként ezek az Athlonok Iépték at, ami utén,
mint tudjuk, mar nem volt megallas!

Az Intel gyenge pontjat az jelentette, hogy a legel-
sé Plll-asok esetében a valddi technoldgiai Ujita-
sok nem kozvetlen(il a megjelenésekor kertiltek
bele. Igazén nagy valtozas akkor tortént, amikor az
elsé 0,18 mikronos tokozasu Coppermine magos
PIIl kertilt bevezetésre. Ez utan kovetkezett a 0,18
mikronos Tualatin magos PIIl (ezek kétszer annyi
L2 cache-t tartalmaztak: 512 KB-ot). A problémat

Thunderbird

1519 1742 1441 1710 1668 1622 1422 1280
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Troroughbned Bardon
mar csak az jelentette, hogy késén érkezett a fel-
menté sereg, és ekkor mar a P4-es is debUtalt

a nagykozonség el6tt.

A P4-es megjelenésével viszont fordult a kocka, per-
sze nem azonnal. Sok vad érte az Intelt, hogy tUl ha-
mar adta ki az Uj Willamette magos P4-est, és még
nem volt teljesen kész — ebben volt is némi igazsag!
Az eredetileg tervezett 512 KB L2 cache helyett csak
256 kerilt bele, raadasul a masodik FPU-t is kifelej-
tették. A Willamette magos processzorok mindezek
ellenére elséként lépték at a ,blivos” 2 GHz-es alom-
hatart. Ekdzben a T-Bird-ot (L1 128 KB, L2 256 KB)
levaltotta az Uj Palomino magos Athlon XP, melytdl
kezdve a processzor neve nem MHz-ekben kifejezett
teljesitményre utal, hanem a vele megegyezé telje-
sitmény( Northwood magos P4-es teljesitményére.
Miutén a Palomino elérte korlatait, bemutattak a T-
Bred-eket, amelyek 2200+ jeloléstdl alltak szolgalat-
ba, 0,13 mikronos tokozassal. Igazabol komolyabb
technikai Ujitast nem hoztak, csupan egy Uj megol-

das révén az AMD mérndkei még maga-
sabbra srofoltak a megahertzeket. Ennek
meg is lett az eredménye, a P4-es, ha nem is
tUl sokkal, de étvette a vezetést 2,5 GHz kor-
nyékén, és ,megfordult a kocka”. Az Intel
ezek utan raadasul kihozta a legUjabb trén-
koveteldt, a 3,06 GHz-es P4-est, amely Uj,

a koronét a P4 sorozatra. Erdekes azonban,
hogy ennek ellenére a legjobb ar/teljesit-
mény arannyal mégis az olcsdbb AMD ren-
delkezik az Athlon XP 2100+ révén, mely fe-
leannyiba kertl, mint egy 2,2 GHz-es P4, &m
teljesitményben feltiimulja azt! Méas kérdés
persze, hogy aki komolyabb pénzmaggal
rendelkezik, és mindenképpen cslcsteljesit-
ményre vagyik kompromisszumok nélkil, az jelen-
leg a legtjabb P4-esek koziil fog vélasztani!

MIT TARTOGAT A JOVG?

Az AMD - Intel csata kozel sem ddlt el! Bér jelenleg
gy fest, hogy most az Intel uralja a vezetd poziciot
a 3,06 GHz-zel, de azért ne feledkezziink meg arrol,
hogy ez csak pillanatnyi allapot. Az Gj Barton ma-
gos XP-t a 3,06 GHz-es P4 proci vetélytarsanak
szénja az AMD. A cég mérndkei, ugy tlnik, dssze-
kaptak magukat, és a MHz-ek egekig valé srofolasa
helyett tobb j ,ficsort” pakoltak a Bartonba. Legel-
s6 szembetling véltozas a mag mérete. Az AMD
ugyanis elkovette azt a hibat, hogy a Palomino
utan elég kicsire zsugoritotta a T-Bred magokat. Ez
a teljesitményre jo hatéassal volt, am a kis felllet
miatt nem volt megfeleld az amUgy is problémas
héleadéas. Ezen hibéak kikiiszobolésére az eléd 84
mm? -es mag méretét 101 mm? -re novelték. A T-
Bred magnal mar megszokott 0,13-as réz alapt
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gyartastechnoldgiaval készlilnek ezek a processzo-
rok is. A masik Iényeges modositas, hogy a beépi-
tett tranzisztorok szaméat 37,6 milliorél 54 milliora
emelték (P4: 55 millio), raadasul a kellé sebesség
érdekében megemelték az L2 gyorsitotarat is. Az
AMD reményei szerint ez a processzorcsalad fogja
ismét helyreallitani a dolgokat.

PROCESSZORINDEX

Tesztlinkben 25 itthon is kaphat6 processzort ha-
sonlitottunk 6ssze, mind teljesitmény, mind ar
szempontjabol, amit a jobb teljesitmény/ar arany
szemléltetése érdekében egy grafikonon &brazol-
tunk. Az elért értékeket tobb tesztprogrammal vé-
geztlik el (3DMark 2001, UT2003, Quake3, Serious
Sam), kiilonb6z6 felbontasban és szinmélység-
ben, és ezek eredményeit dsszesitettik, igy komp-
lexebb képet kaphatunk egy-egy processzor tény-
leges teljesitményérdl!

Mady

Infermreciptestmois
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ELNEMITOTT GRAFIKUS KARTYAK

PASSZIV KARTYAHUTES

Az Ujabb videokartyak mar komoly hiitét, sokszor meglehetésen hangos ventilatort
igényelnek. Van azonban egy megoldas, amellyel megszintethetjik az Uj zajforrast:
egy baratsagos hiitéborda segitségével és némi szerelgetéssel biztonsagosan

megoldédik a probléma.

i gondolta volna, hogy a régebben ter-
K mészetes hitébordak (még korabban

az sem volt...) méara a modernebb gra-
fikus kartyakrol eltlinnek, és helylket az alaplaprol
ismert ventilatorok foglaljak el? A gond csak az,
hogy csatlakozva a szamos masik propellerbdl allo
kérushoz - alaplap, proci, tap, mobil rack, ... haj-
szaritd © - tovabb novelik a zajt, vagy adott eset-
ben akar tdl is Gvoltik az egész tarsasagot. (Ha to-
vabb folytatodik a trend, hamarosan PC-nk hango-
sabb lesz a h(iténél és a mosdégépnél is - talén
a Hi-fi-nél nem ©. Szerencsére a most bemutatott
eljarassal visszatérhetlink a hangtalan hiitébordak-
hoz anélkil, hogy kartyank teljesitményét csok-
kententink kéne, raadasul még a tulmelegedés mi-
atti leégéstdl sem kell rettegniink. Az altalunk fel-
hasznalt ZM80A-HP tipusu, Zalman markaju hdité-
rendszer elénye, hogy mind a GeForce2-es széria-
hoz, (GTS, Ultra, Ti) mind a GeForce3-akhoz, sét
még a GeForce4 sorozathoz is hasznalhatd. Nem
is beszélve a manapsag szintén nagyon népszert
ATl Radeon 8500-as és 9700-as modellek tdmoga-
tasarol. A GeForce MX, illetve Radeon 7000-es
kartyakhoz — mar amelyiken van ventillator! —
a ZM50A-HP tipusu hitérendszer a megoldas.
Azok a grafikus kartyak, amelyikeken nincsen két
lyuk (amibe a hiitéventilatort a kartyahoz rogzité
bitykok csatlakoznak), nem alakithatdak at. Ha
nem vagyunk biztosak abban, vajon a mi vasunk
alkalmas-e a mlitétre, nézziink el a gyarto oldalara,
ahol bévebb informaciot taldlunk e téméban
(http://www.zalman.co.kr/english/product/zm8
0Oa-hp.htm). Ne feledjik, hogy a hitéventilator le-
szerelésével elvész a garancia és a szereléshdl
adddo esetleges karokért senki, még mi sem tu-
dunk felelésséget vallalni!

n A csomag tartalma

A hiitészettben minden, a szereléshez szlikséges alkat-
részt és szerszdmot megtalalunk

A hitérendszer tartalmazza a két nagyméretd bor-
dat, amit a kartya el6- és hatlapjara fogunk rogzite-

126

ni. A héaramlast az tgynevezett Heatpipe szolgal-
tatja, amely egy U alakd hajlitott fémrad. A pro-
cesszorral a htitéblokkok érintkeznek - ezek kisebb
fémlapok, rogzitékarokkal. Két fajtat is mellékelnek
a szettben: a téglalap alaktak kizarélag a Geforce4
Ti szériahoz jok, mig a négyzetes kialakitasuak az
Osszes tobbihez. Bonuszként még egy csavarhu-
z6t is kapunk.

E El6késziiletek

A feladathoz nem art, ha rendelkeziink még egy
csipesszel vagy kisebb csipéfogoval. A munka
el6tt minden alkatrészt és szerszamot rakjunk ma-
gunk koré, hogy ha sziikség lesz rajuk, azonnal ott
legyenek. Foldeljik le magunkat, miel6tt hozzalat-
nank a szereléshez, gy, hogy hozzaériink valami
fémhez, példaul a fit6testhez (ha ezt nem tessziik
meg, akar kart is tehettink a hardverben). Ugyel-
junk arra, hogy a helyszin jol megvilagitott és elég
tagas legyen.

A két, fehér korrel bekarikazott miianyag biityok tartja
a hdtdventilatort a kartyan

Tavolitsuk el egy rongy és egy kevés tiszta alkohol se-
gitségével a processzoron lévé Heatpadet

A hitéventilator leszereléséhez hasznaljuk a csi-
peszt vagy csipéfogot, amivel dsszenyomjuk

a kartya hatoldalan talalhato mlanyag biitykoket,
majd 6vatosan attoljuk ket a lyukon. Figyeljiink
arra, nehogy a szerszam félrecsusszon, és meg-
sértse a kartya fellletét. Ezt kovetéen finoman
emeljlk le a kartyardl a hiitéventilatort, és tavolit-

suk el az ott maradt szilikonzsirt egy ronggyal. Ha
a processzoron egy Heatpad is talalhato, némi
tiszta alkoholba martott rongy segitségével valasz-
szuk le rola.

.M Szilikonzsir feljuttatasa a processzor felliletére

Ne kenjiink tal sok szilikonzsirt a procira — egy vékony
réteg tokéletesen elég lesz

A csomagban talalhato szilikonzsirt kenjik szét

a processzor fellletén vékony rétegben. Egy pa-
pirlap segitségével konnyen és gyorsan elegyen-
gethetjlk. Figyeljiink arra, hogy ne arasszuk el t6-
méntelen mennyiségl zselével a ,szerencsétlen”
processzort (nem vezeti majd jobban a hét, sét
adott esetben rossz hatéssal is lehet a hlitémecha-
nizmusra).

A fehérrel bekeretezett nyilnak a kartya labai felé kell
néznie, amelyekkel az alaplaphoz csatlakozik

A fehérrel bekarikazott — a csavarok és a kartya lapja ko-
z6tt taldlhato — gumigyrik nélkil rovidzarlat keletkezhet

GAMESTAR 2003. MARCIUS



Helyezzlik a kartyankhoz passzold, ,Front” feliratu
h(itéblokkot a processzorra. Itt csak arra kell
tgyelntink, hogy a htitéblokkon lathato nyil lefelé,
vagyis a grafikus kértya labai felé nézzen, ame-
lyekkel az alaplaphoz csatlakozik. A két csavart

a hitéblokk rogzitékarjain keresztiil dtdugjuk a kar-
tya két nyilasan, ahol kordbban a mdanyag blity-
kok voltak. Ha kicsit konnyiteni akarunk a dolgon,
miel6tt atdugjuk a kartyan a csavarokat, meglazit-
juk a karokat a htitéblokkokhoz régzitd két kisebb
csavart. Ne felejtsiik el a kartya hatoldalan elébuk-
kané csavarokra rahuzni a gumigydr(ket, kilon-
ben a fém alkatrészek és a kartya feltletének érint-
kezésekor rovidzarlat keletkezhet. Ha megva-
gyunk, régzitstik a csavarokat a tartokkal. A hatsé
h(itéblokk felrakasa el6tt kenjik fel a sziikséges ra-
gasztot, utana helyezziik ra a csavarokra, majd
rogzitsiik a lezarésapkakkal az egészet.

Rogzitsiik a hatsoé htitéblokkokat a csavarokat lezaré
sapkakkal (a képen fehéren bekarikazva lathatoak)

[‘} A Heatpipe

A Heatpipe logjon le egy-két centiméterrel a kartya jobb
szélérd|

Kenjlk be a htitéblokkok vezetbarkait szilikon-
zsirral, majd helyezziik be a Heatpipe-ot (héveze-
t6 rudat). Figyeljlink arra, hogy a kartya jobb széle
és a rud kozott egy-két centiméter tavolsag le-
gyen.

y A A hit6lapok

Csak vékonyan és csak a talalkozasi pontokra kenjtik fel
a szilikonzsirt

2003. MARCIUS GAMESTAR

A hétso oldalon se hanyagoljuk el a szilikonzsir folkené-
sét, mert e nélkiil rosszabb lesz a h6vezetés

O
Helyezziik ra a hiitélapokat a megfeleld hiitéblokkokra,
majd rogzitstk 6ket csavarokkal

A két nagy hitélap felhelyezése elétt kenjlink egy

kevés szilikonzsirt a hiitéblokkok tetejére és

a Heatpipe-ra is, de az utdbbira csak ott, ahol a la-

pokkal érintkezik. Ezt kdvetéen tegylk Sket a hiit6-
blokkokra, majd a két kis csavar segitségével rog-

zitstik mindkettét a kartyara.

ERTEKELES

A h(térendszer tokéletesen ellatja a feladatat. Ter-
mészetesen teljesen hangtalan. Az atépitett
Radeon 9700 Pro tokéletesen futott 3DMark2001
alatt - egyszer sem fagyott le, és hibakat sem pro-
dukalt. Egyedili hibaja a rendszernek, hogy na-
gyon megnoveli a kartya sulyat: a kettd egy(itt igy
400 grammot nyom! Emiatt alapvetd fontossagu,
hogy a kartyat szilardan rogzitsiik, de nagyobb
széllitasnal jobb és biztosabb, ha kivessziik a fog-

A cikk megirasanak pillanataban még nem lehe-
tett itthon kapni a "Zalman ZM80A-HP" szettet
kiskereskedelmi forgalomban, de nem kétséges,
hogy révid idén beliil Magyarorszagra is be fog
gyur(zni. Interneten keresztil viszont kismillié
helyrél megrendelhetjik. Segitségképp itt van
néhény cim, ahol a legkedvezébb ajénlatokat
nyujtjak. Erdemes odafigyelni az arra is, ugyanis
van olyan cég, amelyik 44 dollarért kinalja a cuc-
cot, mikozben a legjobb ar, amit fellelttink, csak
29 euro volt (persze a szallitasi dijak némiképp
modosithatjak a végeredményt.) Bar nem mond-
haté olcsdnak, de ha arra gondolunk, hogy egy
jobb processzor-htitéventilator is 5-6 ezer forint,
akkor nem is tlinik draganak, plane ha egy dra-
gabb kartyara szereljiik a szettet. AmUgy pedig
a csond és nyugalom minden pénzt megér!

http://www.low-noise.de/shop/
shop.php?id=561&sid==&set_history_str=1;561;
(német)

http://www.docmicro-fr.com/
main_frame_set_ref.php3?lien=40 (francia)
http://www.endpcnoise.com/cgi-bin/e/scan/
fi=products/
http://www.bulletpc.com/Qstore/p000303.htm
http://www.siliconacoustics.com/
zalmanzm80hp.html
http://jab-tech.com/zalman_zm80a_hp.html

! FIGYELMIEZTETES !

A hiitéventilator buheralasaval elvész a garan-
cia, ezért ha rosszul szereljiik fel a bordat, és
mondjuk emiatt leég a kartya, netan biitykolés

kozben megsérill, hiaba visszilk vissza a bolt-
ba, nem fogjak kicserélni, vagy ingyen megjavi-
tani. Szoval mindenki csak a sajat felelGsségére
probalkozzon!

lalatabol. Arrél sem szabad megfeledkezni, hogy
ezt felszerelve mar nemcsak egy, hanem mindjart
két kartyahelyet foglal el a konstrukcio.

Mindent 6sszevetve a ZM800A-HP j6 befektetés,
ha eleglink van az élland6 zajbdl és grafikus kar-
tyank tal hangos mivoltabol. Természetesen nem
csak ez az egy hitéborda hasznalhato célokra.
Mar tdbb helyen kaphat6 hasonld, ez a termék pe-
dig jelen pillanatban is bevezetés alatt all.

A grafikus kértya, megszabaditva a zajos hit6ventilator-
16l, cserébe viszont 400 grammal nagyobb sullyal
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Az idedlis hiitd csendes, hatékony, vételi ara és fenntartasi kdltsége alacsony. Egy
atlagos léghiitd ebbdl altalaban egyet teljesit, viszont egy vizh(ité akar harmat is.
Hogy miért? A cikk megadja a valaszt!

ogy jobb ralatasunk legyen a vizhtités
H lényegére, vissza kell gondolnunk

a tuning nem is oly tavoli multjaba. Né-
melyeknek talan mar motoszkal a fejében a va-
razsige, amely nem mas, mint a ,Celeron 300A".
Akiknek esetleg ez nem mondana semmit, azok
szamara szol a kovetkez6 par sor. Mint nevébdl is
ti egység. Ezeket a processzorokat elvileg azoknak
a felhasznaldknak szantak, akik nem akartak meg-
venni a dragabb CPU-kat. Ezek voltak az elsé olyan
eszkozok, amelyben a gyorsitotar azonos sebessé-
gen mUikodott a processzorral. Mennyiségét hiaba
csokkentették Pentium tarsaihoz képest, mikodési
A masik, legfontosabb elénye addig soha nem a-
tott tllhajthatdsaga volt. Az alapban 300 MHz-e
mUkodési frekvenciaju lapkak 95 szazaléka minden
fennakadas nélkul m(ikodott 450 MHz-en is, ami
50%-o0s tuningot jelentett!
Ezeken a tapasztalatokon felbatorodva az
soverclocker”-ek az 6sszes lehetséges modszert
kiprébaltak, hogy még tobb teljesitményt sajtolja-
nak ki processzoraikbdl. Erre az idGszakra tehetd
az elsé vizhlitések megjelenése. Bar egy ideje mar
léteznek ezek a rendszerek, sok tévhit kering vellik
kapcsolatban. Az emberek tobbsége vizh(ités(
szamitogép megemlitése esetén akvariumra vagy
magas vizszémléra asszocial. Természetesen ilye-
nek is léteznek, de mi a legjobban elterjedt és leg-
egyszerlibb modszert, a zart rendszer( htitét fog-
juk részletesebben elemezni. Nézzlk csak szépen
sorjaban a felépitd alkatrészeket!

NYAKIG A HOFOKOK ELLENI
CSATABAN O...

Az elsé allomés a héfelvevé blokk. Funkcionalitast
tekintve a PC valamely melegedé alkatrészén he-
lyezkedik el. Ez altaldban a processzor, az alaplapi
chipkészlet ,északi hidja” vagy a videokartyan ta-
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lalhaté GPU/VPU. Gyartotol figgéen méreteik kb.
5x5-t6l 8x8 centiméterig valtoznak, és két csatla-
kozd talalhato rajtuk, értelemszerdien ezeken aram-
lik ki és be a htt6folyadék. Anyaguk altalaban vo-
rosréz, bar a legjobb az eziist lenne, mert ez az
anyag vezeti a legjobban a h6t. Magas ara miatt
viszont felettébb ritka az ilyen h(itéblokk, a nagy-
mama étkészletét pedig nem célszer( ilyen célok-
ra elhasznalni ©. Tipus fuggvényében valtozo at-
mérdjl és elrendezést jaratok talalhaték benniik.
A blokkok also része teljesen simara polirozott,
természetesen a jobb héatadas érdekében. A me-
legedd alkatrészekre altalaban specialis lefogokkal
rogzitik 6ket. Nagyon fontos, meghataroz¢ az alj
vastagsaga is, mert a jaratok elhelyezését és a fo-
lyadék haladasi iranyat is ennek megfeleléen kell
megtervezni.

A kovetkez6 alkatrész a szivatty(. Szamtalan tipus
létezik beldle. Feladata a hiit6folyadék keringésé-
nek fenntartasa a rendszerben. Optimalis folya-
dékszallitasi sebessége a csovek atmérgjétdl flg-
gdben 250-450 liter/perc kozott valtozik. Fontos,
hogy a rendszeriinkben csak mindségi szivattyt
alkalmazzunk! Tapasztalatok szerint a legmegbiz-
hatébb marka az Eheim, persze ezenkiviil sok jo ti-
pus van még.

Harmadik és szintén meghatarozo elem a melegle-
adé radiator. Az eszkoz térfogata kortlbeliil akko-
ra, mint egy kis teljesitmény( PC-hangfalé. Felépi-
tése alapvetéen atfolydkbol all, és az ezek kozott
talalhaté rendkiviil strd lamellakbol. Feltlettk 3-5-
szorose egy atlagos légh(téének, és az esetek
tobbségében egy vagy tobb csendes ventillator
mozgatja rajtuk keresztul a hiitélevegét.

Negyedik részegység a tagulasi tartaly, de ez az
eddigieknél kisebb jelentéséggel bir. Feladata,
hogy a folyadék hétagulasabol adodo esetleges
tilnyomast csokkentse. Mikodési elve a levegd
Osszenyomhatdsagan alapszik. Altalaban egy T el-
4gazasrol van sz6 valahol a rendszerben. Ennek

két agan a viz atfolyik, a harmadikban pedig -
amelynek vége zart - levegd talalhato.

Otodik megallé a csévezeték. Errél pusztan annyit
érdemes tudni, hogy atmérdje altalaban megegye-
zik, vagy nagyobb a melegfelvevd blokkokban ta-
lalhatd jaratok 6sszatmérgjével. Csatlakoztatasara
eltéré modokat alkalmaznak. A legaltalanosabb,
hogy a csonkokra kivilrél hizzék ré a csévet, és

KORUNK 300A-JA

Sokan a jelenkor Celeron 300A-janak tartjak az
1.6A tipusjelzés( Pentium 4-es processzort, an-
nak ellenére, hogy Pentium kategdriaju. Minden
okuk megvan ra, ugyanis az emlitett CPU méltd
utddja lehet a dicsé Gsnek. Tuningot tekintve ezek
is kdnnyen meg(itik az 50%-ot, ami esetlinkben
2400 MHz-et jelent. Mindezt annak kdszdnhetik,
hogy 2.0A-s ,nagytestvéreik” Northwood magja-
val szerelik 6ket. Ezek mér a legfejlettebb, 0,13
mikronméteres gyartastechnoldgiaval késziilnek,
valamint masodszint( gyorsitétaruk mennyiségét
sem csokkentették 512 KB-rol.

intg®
penllum@a‘i
Lin GHRAEIZAREAISY
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erds szoritobilincsekkel rogzitik. Mas modszerek is
léteznek, példaul amelynél a csatlakozé az egysé-
gekbe van épitve. Ezeknél a csdvet egyszertien be
kell dugni, majd a kiviil 1évé kézi szoritécsavart be-
tekerni.

Végul a kirakojaték utolsé darabja a folyadék ma-
ga. Mint emlitettem, ez nem feltétlendl viz. Egyes
emberek transzformétorolajat hasznalnak, mert
ezek hévezetd képessége a legjobb. Am ez nem
mindig ,kompatibilis” a hasznalt szivattytval.

Az olajat nagy viszkozitdsa miatt a normal, propel-
leres szivattyuk nem képesek mozgatni, csak

a rendkivil dréga (és hangos) dugattyds pumpak.
igy az esetek tobbségében az alapanyag mégis-
csak a jo 6reg H20, méghozza ioncserélt. Ez utob-
binak tobb elénye van. Elsésorban nem vezeti az
aramot, igy egy esetleges ,cs6torés” esetén elvi-
leg nem tesz kart a gépben, masrészt a vizh(it6 vo-
rosréz eszkozeit sem tdmadja (ellenkezd esetben

a folyadék par hét hasznalat utan megzoéldiine,

a hécserélé modulok pedig so-
kat veszitenének tel-
jesitményuikbdl).
Felmerl azonban
egy masik problé-
ma, ami nem mas,
mint az algasodas.
Ez szintén rontja

a rendszer hatasfo-
kat, raadasul a folya-
dék megzavarosodik,
az alkatrészek belsé
falain pedig lerakodasok keletkeznek. Ennek elke-
riilésére altaldban némi etilén-glikolt (kdzismer-
tebb nevén fagyallot) kevernek a ,levesbe”, ami
ettdl igaz, némileg vezetd lesz, de a csovek,

a blokk(ok) és a radiator falait, valamint a folyadé-
kot is tisztan tartja.

P
Celeron 300A lathatd

MEG MELYEBB VIZEKRE EVEZVE...

Most, hogy ismerjiik, hogyan éplil fel a rendszer,
nézzlik az elészéban mar megemlitett tulajdonsa-
gokat. Ezekbdl a legelsé a csend. A PC-felhaszné-

|6k 80%-anak fontos, hogy szamitégépe valami-
lyen mértékig csendes legyen. A léghtit6k nagy
részével ellentétben a vizh(ték ennek a feltételnek
kivaléan megfelelnek.

Kovetkez6 feltételiink a hatékonysag. Errél annyi
mondhaté el, hogy csak a legbrutalisabb léghtiték
vehetik fel a versenyt egy vizh(téssel. Hogy mit is
jelent ez? Nézziink egy példat! Természetesen az
én gépem is vizh(itéssel Gzemel ©. A rendszer
a CPU-t, a lapkakészletet, és a GPU-t hiiti. Ki is van
hasznalva alaposan, a processzor 3201 MHz-en
jar, 1,65 volt magfesziltség mellett (P4 North-
wood). Ez pedig méar majdnem 90 watt hédisszi-
paciot jelent (a chipset is rendesen melegit)!
Ujabb, kézel 30 wattal fiti a vizet, végiil még egy
kis h6, ezuttal egy Radeon 8500 GPU forméjaban.
Ez alig 20 wattnyi meleget ad le, ami mikodési
frekvenciajahoz képest elég alacsony (305 MHz).
Tehét a gép kozel
o 140 wattot tud
produkalni, és

a vizh(ité mégis
képes mind-
egyik emlitett
alkatrészt tel-
jes terhelés
mellett jocs-
g kén 40 fok

alatt tartani! Osszehason-
litasképpen: Egy léghlité csak a procesz-
szort h(itené, és még porszivé izemmodban sem
lenne képes 50 fok ala csokkenteni a h6mérsékle-
tét.
Harmadik, sokak szdmaéra az egyik legfontosabb
feltétel: az ar. Ha egy vizh(it6ének van hatranya, ak-
kor ez az. Mig egy jobb Iéghtit6t 3-4 ezer forintért
is megkaphatunk, egy jé vizh(it6 ara korilbelll 25-
30 ezer forint kortl kezdédik. Megfontolando, hi-
szen ennyi pénzbdl mar egy teljes hitési rendszer
megoldhaté (vagyis processzorunkat, lapkakészle-
tlinket és videokartyankat is h(ithetjlik).
Végul az utolsd, de a tobbinél nem kevésbé fontos
feltétel: a fenntartasi kéltség. Ez az egyetlen olyan

cald v
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Az ,extrémebb fajtabol valo” talhajtok érdekes
modszert talaltak ki a vizh(ités teljesitményének
fokozéséra. Termoelektromos modulokat alkal-
maznak. A Peltier-elem néven is elhiresiilt, bé-
lyegnyitdl tenyérnyi méretig kaphaté eszkozok
oriasi aramfelvétel mellett egyik oldalukon nagy
mennyiségl hét vonnak el, a masikon pedig le-
adjak. Az igy elérheté hémérsékletkiilonbség el-
érheti a 60 °C-ot is. Ezek segitségével két vizkor-
bél &ll6 rendszert készitenek, amikben a szekun-
der kor a modulok meleg oldalardl von el hét,
mig a primer kor ezek hideg felére csatlakozik,
és a gépet hiiti. Bar a hitételjesitmény sokkal
jobb, az aramszéamla gyorsan megtriplazodik
hosszabb hasznélat mellett...

tulajdonsag, amely szinte teljesen megegyezik
barmely léghtitéjével. A rendszerben hasznélhato
szivattyuk egyike sem igényel tobbet 5-6 wattnal,
ami kb. feleannyi, mint egy energiatakarékos fény-
cs6 dramfogyasztasa.

Természetesen egy ilyen gép Osszeéllitasa szaktu-
dast és féleg tapasztalatot igényel, igy senkinek
nem ajanljuk, hogy otthon probalkozzon. Persze
annak, aki ilyen rendszert akar, egyaltalan nem kell
elkeseredni. Ha csak Magyarorszagot nézzlk, még
akkor sem tudnam a két kezemen megszamolni
azokat a helyeket, ahol vizh(itéshez juthatunk, ta-
nacsokat adnak, esetleg némi felarért még be is
szerelik azt géplnkbe. De ne feledjiik: ha igy don-
tlink, hogy ilyen maédon kivanjuk hdteni szamito-
gépunket, azzal minden garanciat elvesztlnk ra!
Csak sajat felelGsségre tegyiik hat!

Remélem, a cikkel sikeriilt sok kételyt eloszlat-
nunk, netan kedvet csinalni egy ilyen gép épitésé-
hez, vagy a mar meglévé atalakitasahoz. Akinek
kérdése/kérése lenne a vizh(itéssel kapcsolatban,
batran keressen meg elektronikus levél formaja-
ban (stinger_3@freemail.hu).

Stinger
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EXTRA

1. RESZ - PROLOG A LUNAHOZ

UJ WINDOWS
XP-FELULETEK

Az eddig unalmasabbnak tlind finomhangolasok utan nézziink egy érdekesebb té-
mat. Mint azt bizonyara mindenki észrevette, a Windows XP 0j felhasznaléi felllet-
tel rendelkezik. De azt kevesen tudjak, hogy ez testre szabhatd...

z 0j, Luna névre keresztelt fellet
szamtalan radikélis valtozast hoz az XP
kinézetében. Mig korabban a legtobb,

amit tehettlink, hogy egy ablak fejlécében bealli-
tottuk a szinatmenet kezdG és végszinét, az XP
ablakai a kék szin arnyalataiban tobzédnak. Ezen
szinte (it a zéldes Start gomb a bal als6 sarokban,
de megvaltoztak a jol megszokott gombok és
grafikai elemek (radiogombok, kapcsoldk stb.) is.
Az XP tehat egy beépitett ,skin-motorral” érkezik,
egy eszkozzel, amely lehet6vé teszi, hogy az ab-
lakok ne a régi fapados sivarsagukban, hanem
egyéni formakban jelenjenek meg. Ezzel sokak al-
ma, hogy sajat maguk altal megrajzolt fellletd
operacios rendszerlk legyen, ugy tlnik, egy pil-
lanat alatt valdra valik.

L
[

De nem. A Microsoft nemhogy eszkdzoket nem
adott ahhoz, hogy mindenki sajat felliletet készit-
sen, de hivatalosan még csak lehetévé sem tette
ezt. Amikor egyesek mégis nekiélltak, hogy meg-
fejtsék a Luna rejtélyeit, és elkészitsék sajat valto-
zatukat, kénytelenek voltak szembenézni azzal,
hogy a Windows XP csak digitélisan alairt stilusal-
lomannyal hajland6 foglalkozni, a tobbit egyszer(-
en figyelmen kivil hagyja.

Kitérd. A Windows XP (j felliletét stilusnak (visual
style; VS) nevezziik. Ez egyrészt abbdl kovetkezik,
hogy a Lunéra és a klasszikus Windows-feliiletre is
ezt a sz6t hasznélja a Microsoft, masrészt az ezeket
leiré fajlok kiterjesztése msstyles.

Késébb arra is fény derdilt, hogy a Luna 6nmagaban
nem atfogd megoldés. Az XP szdmos grafikai része,

€ € ChaNinja (Blue/kék): az
azonos nevd, zsenidlis stilus-
magustal, aki két béta kozott
honapokera elttinik

€ ChaNinja masik remek-
mve a TallyHawk tiz kiilon-
b6z szinarnyalatot tartal-
maz.

¥ Mac vagy Windows?!

Iceman az egyik kozkedvelt

Mac OSX felliletet, a Jaguar

| (Graphite Blue)-t alakitotta &t
XP-re

Ty Foprree [ ]]a;

M brnsass | oaakion | ress s ey | a1 251
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példaul a bejelentkezé képernyd, a kilépéshez tarto-
20 panel, az ikonok, bar latszolag részei az Ujj stilus-
nak, az operéacios rendszer teljesen mas fajlokbol
hlizza 6ket el6. Ez azt jelenti, hogy ha képesek vol-
nank is lecserélni az alapstilust, bizonyos részeiben
teljesen disszonansan visszakdszénne a Luna...

AZERT VAN MEGOLDAS!

Természetesen minderre nincs hivatalos magyara-
zat. Az nyilvanvald, hogy a Windows XP fellilete
mogott levé ,fogaskerekek” nem Uj fejlesztéstiek,
egyszerlen bekertlt kozéjiik egy Uj, uxtheme.dll
nevd, amely kivansagra atveszi a vezérlést, betolti
a stilust, és az abban leirtak szerint rajzolja meg

az ablakokat és azok részeit. Minden olyan grafikai
elem, amely régen kulon fajlban (dll-ben) lakott,
az most is ott lakik, és ehhez az uxtheme fogaske-
réknek a vilagon semmi koze.

De miért nem adtak eszkdzoket, és miért csak digitali-
san alairt stilusokat engedélyeztek? Az egyik lehetsé-
ges magyarazat példaul azon alapul, hogy a szaba-
don készithetd (méas néven ,atbarmolt”) felliletek,
ahogy majd mindenki megtapasztalja, igen nagy sza-
zaléka mikodésképtelen, vagy komoly muikodési za-
varokat okoz. Ha a Microsoft lehet6vé teszi mindenki
szamara az ilyen stilus hasznéalatat, a nem muikodé
rendszer lattan a népharag nem a fellet készitéje, ha-
nem a cég ellen fordulna. Ugyanakkor a felhasznalok
altal készitett feliiletek szintén tobbsége sosem lesz
olyan szinten optimalizalt méretileg, és ebbdl kovet-
kez6en sebességileg, mint a Microsoft altal készitettek
(csak néhany igen kivald stiluskészitS veszi erre a fa-
radsagot). De még igy is a manapsag elérheté leg-
jobb stilusok fajlmérete gyakran tdbb mint hdromszo-
rosa a Lunaénak. El lehet gondolkodni, hogy ez
mennyire befolyasolja a rendszer teljesitményét.
Mindebbdl egy dolog kévetkezik: ahhoz, hogy U feli-
letlink legyen, bele kell trnunk az uxtheme.dll fajlba.
De sajnos, és most jon az idevagoé unalmas, amde
kotelez6 tanmese, ez elég komoly jogi problémakat
vet fel. A licencszerzdés szerint a Windows XP fel-
hasznaléjanak nincs joga visszafejteni vagy megval-
toztatni a Windows XP komponenseit, marpedig ép-
pen ezt teszi, amikor az uxtheme.dll-t megvaltoztatja
(vagy lecseréli egy feltortre). Az ezt kortllengd jogi
helyzet azonban enyhén szélva tisztdzatlan. A Micro-
soft elébb letiltotta az olyan termékek kiadasat,
amelyek az dllomanyon fizikai valtoztatast végeznek,
majd engedélyezett egy olyan programot, amely a
memoriaban teszi ezt — ezek szerint ezt szabad? S6t,
ez az engedéllyel rendelkezé cég, a TGTSoft, késébb
mégis kiadhatott egy fizikai patchelést végzé progra-
mot, ami a mai napig letolthetd a weboldalukrol.
Minderrél azonban majd a kovetkezé szamban. Ad-
dig megprébaljuk elérni a Microsoft U] jogi képviseld-
jét, és kicsikarni beldle egy nyilatkozatot ezzel kapcso-
latban. De hogy ne maradjatok szép felliletek nélkdil,
néhany képet idecsempészlink nyalcsorgaténak ©.
(folytatjuk)
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EXTRA

HARDVERTESZT-OSSZESITO

A piac stagnal, az arak nem nagyon mozognak, ami véguil is érthetd, hiszen semmi-
lyen fronton nem tortént jelentds valtozas — leszédmitva talan a dragabb videokar-
tyak szegmensét, ahol a GeForce FX kézeledé megjelenése nyomott egy keveset a
9700-as Radeonok aran. Versenyzdvaltas is csak egy helyen tortént: e lapsza-
munk tesztjébél kiderdult ugyanis, hogy a hangkartyak jelenlegi kiralya az Audigy 2.

ya ya I I A 7 ya Infé r r P
1.| Abit Siluro GF4 Ti 4200 64 MB 88% 31200 Ft 2002. 09. www.abit.com.tw A kategoria leggyorsabbja
™™ 5 | Inno3D GeForced Ti 4200 31800 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Gyors, Video-In
3.| Club 3D Radeon 9500 64 MB 37 800 Ft 2003. 01. www.ati.com Viszonylag gyors
[ 4| Club 3D Radeon 9000 Pro 64 MB 21900 Ft 2003. 01. www.ati.com J6 sebesség
sitan: b, Club 3D Radeon 9000 LE 64 MB 16 100 Ft 2003. 01. www.ati.com Uj technolégia, j6 aron
Artipp | Inno3D GeForce4 MX440 8X AGP 14 900 Ft 2003. 01. www.inno3d.com Olcso, kielégité sebesség

3D-s kartya 50 000 Ft folott

\"] Infé Néhany széban

™™™ 1| ClubRadeon 9700 78 600 Ft 2002. 10, www.ati.com Ma ez a legjobb kértya a piacon
Frissiiles eForced Ti o t . 06. www.asus.com.tw ekintelyt parancsolo teljesitmeny
[ 2| ASUS V8460 (GeForced Ti 4600) 95% 70 200 F 2002. 06 Tekintél 16 teljesftmé
Frissiilés eadtek Winfast GeForce4 Ti A250 Ultra i4 4% 7 t . 06. www.leadtek.com emek, egyedi htites, jol tuningolhato
™2 3| Leadtek Winfast GeF Ti A250 Ultra TD (Ti 4600) 94% 2900 F 2002. 06 leadtek. Remek di htités, jol tuningolhaté

4.| Chaintech GeForce4 Ti 4600 A-GT61 92% 72 800 Ft 2002. 06. www.chaintech.com.tw Egyedi killem, j6 teljesitmény
Frissiilés .| Inno3D Tornado GeForce4 Ti o t . 06. www.inno3d.com 6 ara van
™™ 5| Inno3D Tornado GeForced Ti 4600 90% 67800 F 2002. 06 inno3d Jo4

Artipp ASUS V8440 (GeForce4 Ti 4400) 90% 52 400 Ft 2002. 06. WWW.asus.com.tw Jok a mérési eredményei

Hangkartya

: gy Szazalék  Ar ( 4 Infé Néhany széban

1.| Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 49 390 Ft 2003. 03. www.creative.com Nagyszer(i mindség és extrak
2.| Terratec DMX6 Fire 24/96 94% 59 900 Ft 2003. 03. www.terratec.de Pazar szolgéltatasok
3.| TerraTec DMX 6 Fire LT 93% 30900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Minden szabvéanyt ismer
4.| Terratec SiXPack 5.1+PCI 92% 18 900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kartyan minden
5.| Sound Blaster Audigy Player 89% 13 200 Ft 2002. 03. www.creative.com Jatékosoknak kivald
Artipp | SmartView Digital Live! 88% 6 200 Ft 2003. 03. N/A Arahoz képest nagyon sokat tud
Socket 47 8-as alaplapok
ya ya ya ya A 7 ya Infé EI ,I z P I
| FrissiilcJEN ASUS P4T533-C 34 100 Ft Belsé teszt www.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
2.| GigaByte GA-8IHXP 39 250 Ft Belsé teszt | www.gigabyte.com.tw Felszereltsége egyedulallé
3.| Abit TH7-2 31900 Ft Belsé teszt www.abit.com.tw Mindenre felkészitett RD-s lap
| Frissiilapy EPoX 4G4A 32800 Ft Belsd teszt WWW.epox.com.tw DDR-es P4-megoldasok alapja
st e 5| ASUS P4B266 24 500 Ft Belsé teszt WWW.asus.com.tw Jo képességek, DDR, USB 2.0
Artipp | ASUS P4S333 16 900 Ft Belsé teszt Www.asus.com.tw Olcso, de mindségi
Socket A-s alaplapok
ya Iv s s A s s Inf() [I ,I - s I
[P 1| ASUS A7NSX 97% 35 200 Ft 2002. 12. WWW.a5US.Com.tw Teljesftménykiraly
[P )| ASUS A7VBX 96% 23 800 Ft 2002. 11. WWW.8SUS.COm.tw Gyors, stabil, sokat tud
[ 3| MSIKT4Ultra 94% 27300 Ft 2002 11. www.msi.com.tw Bamulatos felszereltség
[P 4| ASUS A7V333 93% 24100 Ft 2002. 05. WW\W.asus.com.tw Abszoliit profi lap
5.| AOpen AK77-33 92% 22700 Ft 2002. 05. www.aopen.com.tw Rengeteg egyeddlall6 extra
Artipp | ECS K7S5A 81% 13800 Ft 2002. 02. WWW.ecsusa.com Legjobb ar/teljesitmény viszony
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Toshiba SD-M1612 (dobozos)
Pioneer DVD A06s

ASUS DVD E616

Samsung SD-616F

Creative DVD1610E

Toshiba SD-M1612

95% 11100 Ft
91% 13200 Ft
89% 11800 Ft
73% 9800 Ft
1% 9900 Ft
95% 11100 Ft

DVD-olvasdk

. Infé Néh ot

2002. 09.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 09.

www.toshiba.com
WWWw.pioneer.com
www.asus.com.tw
www.samsung.com
www.creative.com
www.toshiba.com

,Mindenevd

Mindenevd",

, gyors, 512 KB cache
Abszolit megbizhato
Megbizhaté mindség

Egész csendes
Olcsd
gyors, 512 KB cache
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EXTRA

. 7 z . A . 2 Infé Néha ol

1.| Yamaha CRW-F1 94% 21900 Ft -
2.| Plextor PlexWriter 40/12/40A 93% 20900 Ft -
3.| Teac CD-W5404E 16 400 Ft -
™ 4| TDK 161040X 21600 Ft :
5.| ASUS CRW2410S 17 900 Ft -
Artipp | LG Goldstar GCE-8320B 11900 Ft

www.yamaha.co.jp
www.plextor.com
www.teac.com

www.asus.com.tw

Extrém sebesség, legjobb mindség
Kualonoésen gyors és megbizhato
Nagyon gyors, Burn-Proof
Gyors és megbizhatd
Korrekt, flrge és biztos vétel
Szolidabb megoldas, de olcso

www.tdk.com

www.lge.com

17 hivelykes monitorok

\"]
[ 1| Philips 107T
2.| iiyama HM704UTC
3.| Samsung SyncMaster 757DFX
4.| LG Flatron F700B
P 5| Miro A17NF96
Artipp Samtron 76E

Infé Néhany széban

97% 43100 Ft 2002. 10.
95% 63 800 Ft 2002. 10.
93% 53 990 Ft 2002. 10.
91% 41600 Ft 2002. 10.
90% 60 500 Ft 2002. 10.
80% 32600 Ft 2002. 10.

www.philips.com
www.iiyama.de
Www.samsung.com

www.mirodisplays.de
Www.samsung.com

Kivaldé képmindség, kiemelt fényerd
Extra fényerd, j6 képmindség
J6 képmindség, magyar OSD
Tokéletesen sik kép, jo mindség
Kivalé geometria és kezelhetdség
Olcso, nagyon jol kihGizhato kép

www.lge.com

19 hiuvelykes monitorok

Szazalék  Ar (

\"]
m 1.| Eizo Flaxscan T765
2.| iiyama Vision Master Pro 452
™ 3| sonyCPD-430
4.| LG Flatron 915FT Plus
5.| Samsung Syncmaster 957p
Artipp | ViewSonic E95

™ 1| Logitech MX700
2.| Logitech Mouse Man Dual Optical
3.| Microsoft IntelliMouse Explorer
4.| Microsoft IntelliMouse Optical
5.| Logitech iFeel Mouse Man Optical
/\rtipp Microsoft IntelliMouse
Alaplap: ECS K7S6A 13 800 Ft
Processzor:  AMD Duron 1200 MHz 8 200 Ft
Huité: Spire Fridgerock 3120 Ft
RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft
Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 16 100 Ft
Hangkartya:  SmartView Digital Live! 6 200 Ft
CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft
Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft IntelliMouse 1700 Ft
Haz (300 W): noname 7300 Ft
Monitor: Samtron 76E 32600 Ft

Osszesen: 132 220 Ft + &fa

MEGJEGYZES: Belépdszinten, AMD-s rend-
szer esetében az ECS K7S6A alaplap a legkolt-
ségkimélébb megoldas. Kell6képp gyors, DDR
RAM-mal megbizhato is. Az 1200-as Duron majd
akkora teljesitményt ad le, mint egy 1,7-es
Celeron - néhany ezressel olcsébban. Mindez
megtamogatva egy 9000 LE-s Radeonnal, vala-
mint 256 MB RAM-mal elég kell hogy legyen

a mai jatékok futtatasara. Ezeknél gyengébb al-
katrészeket azért nem érdemes vélasztani, mert
az arkilonbség mar minimalis, a teljesitményben
viszont hatalmasakat zuhanhatunk! Olesé 17 hu-
velykes monitor dukal hozza.
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Infé Néhany széban

96% 126 800 Ft -
95% 83 890 Ft -
94% 98 100 Ft -
91% 91000 Ft -
90% 69 700 Ft -
88% 63900 Ft

www.iiyama.de
WWW.S0ny.com

WWww.samsung.com
www.viewsonic.com

WWW.€izo.com Tokéletes kép, magas frekvencia
Brilians kép, két VGA, USB
Pontos és kontrasztos kép

Fantasztikus képminéség, USB

Nagyon j6 monitor, szép képpel
Gyonyort kép, jo kezelés

www.lge.com

Infé Néhany széban

13900 Ft 2002. 11.

10 800 Ft -

7 400 Ft -

6 600 Ft -

13 800 Ft -

1700 Ft -
Alaplap: ASUS P4S333 16 900 Ft
Processzor: P4 Celeron 1700 MHz 12 800 Ft
Huté: Cooler Master IAC-002 3 000 Ft
RAM: 256 MB DDR 266 MHz 13 400 Ft
Videokartya: Radeon 9000 LE 64 MB 16 100 Ft
Hangkartya: SmartView Digital Live! 6 200 Ft
CD-ROM: ASUS CD-S520 6500 Ft
Merevlemez: Maxtor 60 GB 7200 RPM 19 300 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft IntelliMouse 1700 Ft
Haz (300 W): noname 7 300 Ft
Monitor: Samtron 76E 32 600 Ft

Osszesen: 139 800 Ft + afa

MEGJEGYZES: Amint azt lathatjatok, belépé
szinten egy inteles konfiguracioért némileg tob-
bet kell fizetni, ha ugyanazt a teljesitményt sze-
retnénk megkapni, mint az AMD-s rendszer ese-
tében, &m vannak olyanok, akiket nem lehet el-
tantoritani az Intel-érzéstdl. Nekik allitottuk 6ssze
ezt a gépet, mely az alaplap-proci-h(ité kombén
kivil nem ktlonbozik AMD-s rokonatdl. A telje-
sitményszint kozel azonos, a kicsit magasabb
arért jobb bdvithetéséget kapunk cserébe.

A gép perifériai az alapszinvonalat képviselik,
azonban, ahogy AMD-s ,tarsa” esetében, 17"-es
monitort ajanlunk hozza!

www.logitech.com

www.logitech.com
www.microsoft.com
www.microsoft.com

www.logitech.com
www.microsoft.com

Az (] etalon
Extrém pontossag, két érzékeld
Mind munkara, mind jatékra kivalo
Balkezeseknek is, négygombos
Kit(iné forma, Force Feedback
Megbizhat6é minéség olcson

Alaplap: ASUS A7V8X 23 800 Ft
Processzor:  AMD Athlon XP 2100+ 19 600 Ft
Hité: Cooler Master HCC 002 4 700 Ft
RAM: 256 MB DDR 333 MHz 14 900 Ft
Videokartya: Abit GF4 Ti 4200 64 MB 31200 Ft
Hangkartya: SB Audigy Player 13 200 Ft
DVD-ROM:  Toshiba SD-M1612 11 100 Ft
Merevlemez: WD 80 GB 7200 RPM 25 400 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: MS IntelliMouse Optical 6 600 Ft
Haz (300 W): noname 7 300 Ft
Monitor: Philips 107T 43100 Ft

Osszesen: 204 900 Ft + afa

MEGJEGYZES: Ez az a gép ma a piacon,
amellyel semmilyen kortlmények kzott nem
kell félve betoltentink a jatékokat, mert biztos,
hogy talalunk olyan felbontést, ahol szélsebesen,
mégis latvanyosan élvezhetjiik majd a game-
playt, és mégis a megfizethetd kategoériaban ma-
radtunk. Ezen a szinten az AMD t(nik jobb va-
lasztasnak. A konfiguracioba komolyabb hang-
kartya, DVD-ROM és egy jatékra kifejezetten al-
kalmas egér is kertilt. A valtozast a mult honap-
hoz képest a 2100+-o0s Athlonhoz sziikséges
erdsebb hiité jelenti, a Cooler Master HCC 002
.személyében”. A konfigért nett6 kétszazezernél
alig tobbet kell fizetniink.
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MInden iddk egyik legnépszertibb musicalje 2
DVD-n! Erre mondjak, hogy nem semmi! Itthon
is rekordokat dontoget a Madach szinhaz mUso-
ran, igy aki nem latta, annak azért érdemes
megnéznie, aki latta, annak meg amazért. And-
rew Lloyd Webber halhatatlanja hihetetlen kép-
sorokkal lep meg minket ebben a véltozatban:
az Olivier- és Tony-dijjal jutalmazott klasszikus
sztaroktol hemzsegd szereplégardajat olyan ne-
vek vezetik, mint Elaine Paige (aki az eredeti
londoni el6adas Grizabellaja) és Sir John Mills,
a zenét pedig egy nyolcvantagu zenekar szol-
galtatja. A nyitd tdncszamtol az Emlék utolso
refrénjéig latni kell a Macskakat — most és mind-
orokké!
Legizgalmasabbak azok a képsorok, amelyeken
megnézhetjik, hogyan késziiltek a Macskak
maszkjai. lgazi musicalklasz-
szikus, ajan-
lott!

O bm i Eby bignp

Rég volt mar olyan kedvez6 filmélményem,
mint ezzel az alkotassal, hiszen mar nagyon ré-
gen lattam valamit, ami ennyire brit, kedvesen
mosolyogtato, szellemesen fanyar és szérakoz-
tato. Will Freemant minden férfi megirigyelné,
gyors kocsija van, laza kapcsolatai, és 38 éves
koréra az élete mentes mindenfajta
felelGsségtdl... amig meg nem ismerkedik
Marcusszal, a kiillénc 12 éves fitval, aki fene-
kesttl felforgatja Will életét, mégpedig fergete-
ges kortilmények kozott. S ez valéban igaz, hi-
szen a nekem nem annyira tetsz6 Bridget Jones
alkotoi altal készitett vigjaték talan a tavalyi év
legjobbja volt ebben a kategériaban. Féleg
azért, mert aki irta, otthon hagyhatta
a klisészotarat. S ennek mindig nagyon-nagyon
oriilok, féleg olyankor, ha tényleg arra vagyom,
hogy mosolyoghassak egy filmen. Végig. S uta-
na, amikor Uj-
ra megnézem,
akkor uj-
ra ©.

Nagydarab, nyaladzé és felettébb neveletlen
dog a nagy zeneszerzd nevét viseld bernathegyi
tipus eb. Eddigi kalandjaiban is megszokhat-
tuk, hogy ahol megjelenik, ott k6 kdvon nem
marad. Ebben a részben ugyanis a la ,Koldus
és Kiralyfi“, Beethovent elcserélik véletlendl egy
ra pontosan hasonlité festére... Hmmm, izé ber-
nathegyire, Michelangeléra. igy ezdttal nem
a Newman csalad életét teszi tonkre, hanem az
egyébkeént igencsak felfuvalkodott és jgazdag
csaladét, amely nem gy6zi elhinni, hogy hihe-
tetlen jol nevelt kutyajuk egyszer csak igazi
pusztito lett. Ebbdl is latszik, hogy a sorozat 4.
részében (j otletre mar nemigen tellett, a kli-
sészotar megfeleld részeibdl gyurtak dssze a fil-
met, amely azért egy kellemes vasarnap déluta-
ni csaladi DVD-zésre megfeleld, de egyébként
aranylag gyorsan és meglehetésen
koénnyen felejt-
! hetd.

—
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A félig husky, félig farkas Balto nem tudja, hova
tartozik. Alaszkaban szamkivetett, csak négy
igaz baratja van: Borisz, az orosz sarki lid, Muk
és Luk, a két jegesmedvebocs, és Jenna, a gyo-
nyord husky.
Egy nap komoly diftériajarvany tor ki Nome
gyermekei kozott. Amikor egy heves héflvas
minden utat eltorlaszol, nem lehet megszerezni
az életmentd gyogyszereket... hacsak egy csa-
pat szanhuzé kutya nem tud megtenni hatszaz
mérfoldet a vakito sarki viharban, és nem hoz
ellenanyagot. De a kutyék elvesznek a fagyott
vadonban. Es most csak Balto mentheti meg
a csapatot és a gyermekeket.
A Balto egy rendkiviili igaz torténet alapjan ké-
sziilt egy olyan hésrdl, ,aki” egy egész orszagot
inspiralt, és legendava valt, - tobb film is ké-
sziilt rtla. lgazi hésiességet be-

o — mutaté kaland-
k film, braviros
. technika-
| \val.
1:-
13
!
/
L -F"'f/
5 o X

Nem, sz6 nincs valamely szépirodalmi mirdl,
esetleg ilyen ihletésrél sem. Ez az a film, ami-
ben még az is felrobban, ami benne sincs

a filmben. Ugyanis egy vulkankitorés kovetkezik
be, amely a természet legharsanyabb erejét
mutatja. S hidba a James Bondbol tudéssa visz-
szaved|ett Pierce Brosnan; ahogy az ilyenkor
lenni szokott, senki sem hisz neki. S ekkor elin-
dul a kiizdelem a tulélésért. A kornyéken min-
den és mindenki felrobban, az emberek tucat-
szam halnak meg a katasztrofaban, mikozben
szupertudds héslink a Terminatorbol megismert
Linda Hamilton segitségével azon van, hogy mi-
nél tobb életet megmentsen. Egy jo tévével és
jo hangrendszerrel dobbenet atélni szinte a rob-
banasokat, a hegy erupciéjat - nem mindenna-
pi élmény, dogos felvételekkel. Aki szereti a ka-
tasztrofa-kalandfilmeket, az szerezze be!

Nos jo. Igen,
megértem, hogy
a tiniknek renge-
teg gondjuk van
a szexualitassal,
hiszen én is vol-
tam tini, és ne-
kem is voltak
(sajnos). Megér-
tem, hogy nem-
csak magunk,
hanem (féleg)
masok botlado- s . o
z4sain Milyen jO- | . s sy oy e s 2 e
kat lehet rohog- -

ni. Florian, az el6z6 rész fészerepldje nem bir a
vérével, szinte az elé szall6 légyre is raizgul, a
gyonyorl Majarol nem is beszélve, aki persze
egyaltalan nem veszi 6t komolyan. Mar az isko-
la vezetésége sem birja Florian amokfutasat,
akit a hormonok maér szinte tonkretesznek. Erre
valaki kitalalja, hogy a filt egy szexterapeuta ke-
zeibe kell adni, erre elszabadul a pokol (nem
mintha eddig nem rohdgtlk volna halalra ma-
gunkat). Magyaran ez a film is ott folytatja, ahol
az elddje abbahagyta: kissé vaskos szexhumo-
ranak és félreértéseinek koszonhetéen igencsak
kacagtaté darab, érdemes szdrakozni rajta egy
jot.

Gyu
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A Hetedik képi vilagat idézi, de annal
sokkal parasabb ez a film, amelyben
Stephen Dorff egy detektivet alakit, aki
egy gyonyord kutatondvel hatborzon-
gato gyilkossagi tigyben nyomoz: az
aldozatok 48 éraval azutan meghalnak,
hogy a Feardot.com nevdi, egy soro-
zatgyilkos rémtetteit bemutato honlap-
ra belépnek.

William Malone rendezé stilusos, rém-
alomszerti filmje a mostanaban megje-
lent hasonlé moziknal sokkal hatéaso-
sabb, a sztori jobban le tudja kétni az
embert, a vizuélis vilag is ligyesebb —
kicsit a Sejt-ére emlékeztet. Egészen

a film végéig nem lesz egyértelmd,
hogy pontosan ki vagy mi all a rémsé-
ges gyilkossagok mogott...

Bad Sector

A cimszerepl6 az Antonio Graza nev(
hatalmas 6ceanjard luxushajo, ame-
lyen 1962-ben egy rejtélyes gyilkos
rendkivil latvanyos és kegyetlen mo-
don lemészarolja az utasokat, és a le-
génységet. Egy fiatal kanadai pilota,
Jack Ferriman (Desmond Harrington)
az esetleges zsakmany reményében az
eltlint hajé nyomaba ered Sean
Murphy (Gabriel Byrne) kapitannyal és
- legénységével egyetemben.

A film innentdl a jol bejaratott sablo-
nok utjat jarja, igyhogy a mfajban ja-
ratos nézé maximum azzal fogja ma-
gat szoérakoztatni, hogy jo eldre kitalal-
ja, ki lesz a kovetkezé aldozat, és ki a
hunyo ebben a jol kiszamithato kisér-
tethistoriaban.

Bad Sector

CGMAOST SHIP

Eredeti poszter

Nem menekiJItc")k meg a hénap maso-
amely nagyjabél éppolyan aranyban
keveri a ,vicces, de azért nyalas” kok-
télt, mint a Két hét mulva 6rokké. Fil-
miink hései, mint ahogy azt az eredeti
cim jelzi, ,épp most hazasodtak”, és
hova mashova mennének, mint a ke-
serédes mézeshetekre, amelynek rész-
leteit alaposan megismerheti a nézé.
Mivel filmvigjatékrol és nem erotikus
mozirél van sz6, mokasnak szant ve-
szekedéseket és olyan, teljesen ,élet-
szer(Q" konfliktusokat lathatunk, mint
b példaul egy méregdréga francia kas-
== télyhotel leégetése... Felejtds film,
csak nagysziil6kkel nézendd.

Bad Sector
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Mark Lawrence filmje tipikus amerikai
romantikus vigjaték, amelyben Hugh hl
Grant (istenem, de utalom ezt a nya-
las majmot...) a szokasos ,egygrima-
szos”, joképl vezetd funkcionarius
szerepét kapja, és Sandra Bullocknak
sem kell megerdltetnie magat Grant
csinos és talpraesett jogi képviselGjé-
nek szerepében. Mindkét szinész ruti-
nosan jatssza megszokott karakterét,
a gond csak az, hogy ezek annyira
sablonosak, a romantikusnak szant
torténet annyira bargyd, hogy az méar
szinte faj. Aki szereti a két szinészt az
ilyen tipusu filmjeikben, azért nagyot
csalédni nem fog: a tébbieket pedig
talan karpotolni fogja egy-két jol elta-
lalt poén.

Bad Sector

Tivo Wee l«.:-u"\lﬂlf'-l'
Eredeti poszrer ===+

Valahogy megnyugtaté azzal szembe-
stlni, hogy CIA-ligyn6knek sem sziile-
tik az ember, hanem ide is felvételizni
kell, késébb pedig éket is alaposan
felkészitik egy tobb honapig vagy akar
évig is tarto kiképzés soran. Al Pacino
egy veteran ligynokot és kiképzétisz-
tet alakit, aki kiilon foglalkozik a tehet-
séges, igéretes, de eléggé lobbané-
kony John Claytonnal (Colin Farrell).
Mint minden kémfilmben, ifji héstink
elég hamar megtanulja, hogy senki-
ben sem szabad megbiznia.

A kicsit kiszamithato, de azért alapve-
téen izgalmas kémes krimi legna-
gyobb adu asza szokas szerint a zse-
nialis Al Pacino, mar csak miatta is ér-
demes megnézni a Beavatast.

Bad Sector

RECRUIT

L =
t/poszter

Jack Nicholson szerepvalasztasai te-
rén mindig is imadta a kihivasokat, de
ilyet még 6 sem vallalt el... Ebben

a filmben nem egy szelid motorost, ¥
egy Chinatownban nyomozé dorzsolt
magandetektivet, egy szellemekkel h‘
kiizdé, teljesen bekattant férjet, egy
féléralt, vigyorgd Batman-ellenséget,
hanem... egy teljesen hétkoznapi
nyugdijazott funkcionariust. Héstink
felesége meghal, 6 pedig hatalmas
turistabuszan utra kel, hogy megpro-
balja lebeszélni lanyat a hazassagarol.
Elgondolkodtato, néhol szomorkas,
néhol vicces road movie egy éregem-
ber Utjarol. Leginkabb a stilus és
Nicholson rajongdinak ajanlott.

Bad Sector

0T MCHOASON

AROUT SCHWIDT
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Molly Hatchett
Locked and Loaded

Annak idején, amikor még a klasszikus hard
rock zenekarok alakultak, hozzaszokhattunk,
hogy furcsa neviik vannak (lasd Uriah Heep,
Thin Lizzy, Led Zeppelin vagy akar a Black
Sabbath). Ugyanigy igen furcsa a Molly
Hatchett név is: egy legendas, klienseit lefeje-
z6 egykori prostit hivtak igy. Szerencsére a ze-
ne nem ilyen brutalis: a csapat southern,
boogie, hard rockot nyomé banda, amely

a Lynyrd Skynyrd rokonséagéanak kivalé tagja.
Tudjatok, ez az a zene, ami nem olyan z(z0s,
mégis szinte minden amerikai kamionos film-
ben a westerncsizmas pasik ilyen ,rakenrollt”
nyomatnak ezerrel. Most, hogy ‘89-es felosz-
lasukat kovetden Gjra nyomulnak, ideje volt ki-
adni egy koncertlemezt, hogy a banda régi ra-
jongoi, illetve friss ismerései is meghallgat-
hassak a nem tul fiatal, am annal lelkesebb
rockerarcokat.

Mana
Revolucién de Amor

Ez a mexikoi banda érdekesen lett vilaghird.
Ugyanis Carlos Santana egyik klipjében sze-
repeltek, amikor a vilag hirtelen rajott, hogy
vannak itt még latin rockot jatszé tarsulatok.
igy aztan ezt a csapatot semmi sem mentheti
meg attdl, hogy egészen véletleniil vilaghird
legyenk. A torténetben persze az a legérde-
kesebb, hogy a Mexikéban és az USA déli ré-
szében igen népszert banda immaron 10 éve
nyomul, kiilénés modon a vildag mégiscsak
most ismeri meg 6ket, amikor a latin pop és
a latin rock soha nem latott népszertiséget
ért el. A lemezen, santanas hatasok mellett
egynémely policeos hangzasok is felfedez-
hetéek (Ay Doctor). Ugy gondolom, a latin
zenék irant rajongoknak meg kell ismerkedni-
Uik a Manaval, amelynek tagjai (nem melles-
leg szolva) spanyolul is énekelnek nagyon
szép kiejtéssel. Ajanlott lemez!

Lita Ford
Greatest hits Live!

Sz0 esett mar ebben a hdnapban egy hard
rock koncertalbumrol, akkor essen sz6 egy
dogos rocker nénirdl, aki sok-sok évvel ezel6tt
aratta megérdemelt sikereit (s nemcsak mint
zenész, mert hat példaul az én szivemet is
igencsak megdobogtatta, és nem a gitarjaval).
Ertelmezhet6 ez a lemez akként is, hogy
a rockzenének sosem tapasztalt reneszansza
zajlik manapség, igy szinte mindegyik régi
szerepld visszatér el6bb-utdbb: Lita Ford
nem Uj lemezzel akart visszakertlni a koztu-
datba, hanem egy koncertlemezzel, amin egy
(j stadidban felvett nota is szerepel
(Nobody's Child).
Ez az a stilus, amelyet annak idején hair-
metalnak is neveztek, hiszen eléado6i mind-
mind dis lobonccal nyomtak. Mindenesetre
a holgy nem tul fiatal kora ellenére is jol
nyomja még a rakenrollt ©.
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Zwan
Mary Star of the Sea

Smashing Pumpkins. Ugye sokan ismeritek
ezt a nevet? 2000-ben oszlott fel ez a kivalo
csapat, amelynek gitaros-énekese, Billy
Corgan szakman bell akart maradni, igy
szép csendben 6sszehozott egy Zwan nevi
bandat, amely igazi alternativ rockot, illetve
neo-psychedelica stilust nyomat elsé probal-
kozésan.
En titokban a Pumpkins ,csodéjat” reméltem
ettél a lemeztdl, azt vartam, barcsak Billy
Corgan Ujra feltdmad, és ismét csinal egy na-
gyon izgalmas bandat, nagyon izgalmas le-
mezzel. Azt vartam, a hasonldan atlagos le-
mezek halmazabol a Zwan majd kiemelkedik
Billy gitarjatékaval és az érdekesen kevert,
izombol feljatszott dobbal. Es igencsak csalé-
dott vagyok, hogy Zwan lemeze minddssze-
sen a ,kozepes“vagy az ,atlagos” jelzével il-
lethetd. Masodikra talan jobb lesz.

RPWL
Stock

Szokatlan bandanevek mindenfelé vannak.

A német prog-rocker csapat, az RPWL sem
épp konnyen kiejthetd nevet valasztott
maganak. Errél a bandarol tudni kell, hogy va-
laha Pink Floyd-dalokat jatszo, igynevezett
»cover” banda volt, amely egy id6 utan tgy
dontott, hogy megprobalkozik sajat dalokkal
is, amelyek mindezen 6nallé probalkozasok el-
lenére is erdteljesen magukon viselik a nagy
eléd, egyszersmind példakép hatasait. Magya-
ran: az RPWL olyan progressziv rockot jatszik,
amelyet a 70-es, 80-as évek prog-rock rajon-
goi, illetve a Pink Floyd-hivek nagyon fognak
szeretni, hiszen példaul a The Way It Is szinte
egyenesen egy PF-lemezrdl ugrott ide. Sze-
rencsére a fiukat mas, hasonlé zenei hatasok
is érték: igy tiszta szivvel ajanlom minden
prog-rock és Pink Floyd rajongénak ezt az
elég rovidke (kb. 40 perces) lemezt.

Ry Cooder, Manuel Galban
Mambo Sinuendo

Ry Cooder régéta ismert és elismert gitaros,
aki arrol is nevezetes, hgoy a mifaji hatarok
szamara nem jelentenek kotottségeket.
Manuel Galban pedig a Buena Vista Social
Club egyik gitarosa (ebben a bandaban Ry is
jatszik, ezt ne feledjiik). Ez a lemez igencsak
spartaian hangszerelt album, amelyen na-
gyobbrészt eredeti kubai dalokat dolgoznak
fel két gitarra és igen fejlett titGs szekciora.
Batran kijelenthetjlik, hogy ezt az albumot iga-
zi hangszervirtuézok jatszottak fel: hangszeres
tudasuk lenyligozé. Mar a kubai zene jelenlegi
divathulléama is elég magyarazatot adna ennek
a kivalé lemeznek a létezésére, de aki meg-
hallgatja, az késziiljon fel, hogy erds drotokkal
kotozze fel az allat, mert hihetetlen zenei orgi-
aban lesz része.

A latin (féleg kubai) zene rajongoinak és
BVSC-hiveknek kotelezd!
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STARBOOK

Terry Goodkind
A Falka Vére lI-lIl.
Excalibur, 2003

Az el6z6 szamban hibasan jelent meg a konyv kiaddja,
az Excalibur gondozza a sorozatot.
A Falka Vére nem mas, mint egy inkvizicioszer( katonai
szervezet, amelynek f6 célja a varazserével rendelkezd
emberek, valamint az egyéb magikus fajok alapos ki-
faggatasa, megkinzasa — szigortian a k6zjé érdekében.
Tobias Brogan tabornok a sereg vezetdjeként a leg-
elszantabb az efféle (altala csak streganichanak ne-
vezett) blinds lelkek felkutatasaban. Hitének erejét az almaiban megjelend Te-
remté biztositja, aki igéreteivel mar szamos véres Iépésre birta ra a férfit.
Aki most minden eddigi tetténél nagyobbra, egészen pontosan Kahlan elfo-
gasara készul. Kahlan viszont nem csupan Koézépfolde Inkvizitor Anyja, ha-
nem egyben az lgazsag Keresdjének jegyese is.
Réadésul a hattérben felbukkan az Alomjaré, aki régmult korokbél megérzott
hatalmara tdmaszkodva nem kevesebbre, mint a vilag behddoltatasara ké-
sziil. Hogy ebbdl mi lesz...

- Cromwel -

Mel Odom
A mult csapdéjaban
Beholder, 2003

Argent j6 nev( arnyvadasz, akinek elvei van-
nak. Ez a parositas nem minden esetben jelent
elényt, de lehetévé teszi szamara, hogy regge-
lente nyugodtan nézzen a tiikérbe, s a legjob-
bak kozé tartozo profi 6nbizalmaval fogadja el
a megbizasokat. Persze csak azokat, amelyek
nem ellenkeznek a vilagnézetével.
Am mit tegyen, ha gazdag céges tigyfél he-
lyett egy régi ,barat” a megbizd? Akivel raada-
sul - egy viharos szakitasnak koszonhetéen -
mar évek 6ta nem talalkozott? Aki hozza hasonléan j6 nevi vadasznak sza-
mit, és most mégsem képes kimaszni abbdl a s(irt trutymobol, amibe bele-
maszott? Mit tehet ilyenkor egy elvekkel rendelkezd férfi, aki ,mellékesen”
profi utcai szamuré;j? Es hogyan éli til a dontés kovetkezményeit?
Az év elsé Shadowrun regénye egyszerre telitett akcioval és a nem is olyan
tavoli jové komor hangulatéval.

- Cromwel -

J. R. R. Tolkien
A gylrd keresése
Szukits, 2003

Tolkienbdl sosem elég! A masodik rész
mozibemutatoja utan tgy vélem, a kozonség fo-
kozott mértékben fogékony a mester miiveire (én
példaul a Két torony négyoras rendezdi valtozatat
varom, mivel a haromoras valtozatot tobb pon-
ton hianyosnak érzem).
A vaskos trildgia sokadszori Ujraolvasasa he-
lyett inkabb a magyarul harmadszor megjelent
kotetben szerepld, Tolkien halala utan elékerdilt
irasok tanulmanyozasét javaslom. A gydrd keresésé-nek kétségkivil legizgal-
masabb részei a Gy(rihaboru kozvetlen el6zményeit és tényleges esemé-
nyeit mas szemszogbdl targyalo, az alapkonyvet kiegészitd irasok.
Ezekbdl megtudjuk, miért késlekedtek Szaruman seregei a Helm-szurdok el-
foglalasaval, hogyan vette ra Gandalf a térpéket Bilbé betoréként vald alkal-
mazasara, és még sok egyebet, amelyek mind-mind Kozépfolde fantasztikus
vilagaval kapcsolatosak.

- Cromwel -
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Richard Bachman
A rendcsinaldék
Eurépa, 2003

Stephen King (6 rejtezik ugyanis az iréi alnév mo-
gott) ismét ugy inditja a torténetet, ahogy éltalaban.
Aproélékosan nekilat, és felvazolja egy almos ameri-
kai kisvaros légkorét, amtgy hazastol és lakosostol.
Am ezdttal nincs tal sok eseménytelen oldal,
ugyanis a Nyarfa utca csendes nyari délutanjaba
befordul egy futurisztikus furgon, ablakaiban -
megjelenik par vadaszpuska, eldordil néhany 16- [ _-|!l rendecinalok
vés, és az elsé aldozatok eltertiinek a foldon. L

Miel6tt a meglepett utcabeliek magukhoz térhetnének, és értesithetnék

a renddrséget, Ujabb gépkocsik tlinnek fel, hogy aztan Iéporfiisttel a levegé-
ben, halottakkal a foldon és a ttlél6k jeges rémiiletével maguk mogott ta-
vozzanak.

Mi ez az egész? Terroristak gyakorolnak, esetleg titkos kormanykisérlet zaj-
lik, avagy ufonautak varjak az X-com osztagokat? Kingrdl lévén sz6, a meg-
oldas kicsit mas, kicsit ijesztébb.

- Cromwel -

Orson Scott Card

A hetedik fit —E = OF\SUN
Kalandor, 2002 i EDTT
ARD

A Végjatek szerzéjének legujabb regényében
egy olyan alternativ Amerikat ismerhetiink
meg, ahol egyarant megtaléalhatoak a szam-
(izétt angol kiraly birtokai, a Cromwell utédai
altal igazgatott angol gyarmatok, a holland
tartomanyok, az indian szabad é&llam, vala-
mint a francia és a spanyol telepek. e S ¢
Ha honi kérnyezetben jatszddna a torténet, 1:]. H_F'.T]:.DI.['L F]I_
taltosok és garabonciasok szerepelnének ben-

ne, de mivel Card Amerikajaban vagyunk, ezért a ,magikus” képességekkel
rendelkezé embereket példaul Faklyanak vagy Mendemondonak hivjak.
Ebben az Amerikaban sziiletik meg egy hetedik fit hetedik fiaként Alvin,

a Teremtd. A sorozat elsé kotetében az 6 gyerekkoraval, kiilonleges képes-
ségeivel, rosszakardival és ellenségeivel ismerkedhetiink meg, hogy aztan
az utolso lapok utan maris a kovetkezé kotet utan nydljunk — am az sajnos
még varat magara.

- Cromwel -

Stephen E. Ambrose
Vad égbolt
Gabo, 2002

STEPHEN E. AMBROSE

VAD EGBOLT

Ambrose Ugy gondolta, nem csupan az ameri-
kai 101. légideszant-hadosztély 506. ejtéernyds
ezredének Easy szazada (,Az elit alakulat”)
vagy a normandiai partraszallasban részt vevé
csapatok méltdak az utdkor érdeklédésére, hi-
szen masok is legalabb annyi veszedelmet él-
tek 4t naponta, mikdzben tették a dolgukat,
s életiiket adtak a gydzelemért.
llyen volt példaul a B-24-es légier6dok sze-
mélyzete, amelynek tagjai a stratégiai céloknak
megfeleléen fényes nappal igyekeztek ,kozelebb hozni a békét”. Nem elég,
hogy azok a fiik minden egyes bevetéskor szinte a biztos halalba indultak,
még azzal is meg kellett kiizdenilk, hogy a tiz emberre tervezett Liberatorok
tervezésénél nem a személyzet kényelme volt a f6 szempont.
A résztvevdk visszaemlékezéseibdl és a szaraz tényekbdl alkotott koktél mél-
t6 emléket allit a B-24-es bombazok fiatal héseinek.

- Cromwel -
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Vannak dolgok, amiket még magam is nehezen hiszek el. llyen a Részletek
a Fold Torténelmébdl cimii kiadvany hatalmas és osztatlan sikere, azt hi-
szem a GameStar torténetében még ekkora siker az Arénaban nem volt.
Ezért mindenki legnagyobb 6réomére (kivéve néhany ellenzét persze) a tor-
ténetek sora folytatddik, s lassan a legendakér a Csendes Don méretét is
eléri. Az pedig nem semmi! Kdszondm, hogy ennvyi részlettel gazdagitjatok
az emberiség torténelmeét feldolgozé miivet, sok fontos és eleddig nem
tudott részletre fény derll igy. Koszéndm mindenkinek! Természetesen a
leveleket ezGttal is eredeti helyesirasukkal (szoveghiien), de bizonyos ese-
tekben kivonatolva kozoljuk.

GYU egy szupertitkos tigynok aki egyébként a Buda-
pest alatt hiizodd barlangrendszerben élt .Onnan
irdnyitotta titkos osztaga ,a Gamestar Team minden
|épését. Amikor értesilt a cheat terroristak érkezésé-
rél rogton a titkos laboritoriumaba rohant hogy kifej-
lesszen egy hatdsos mérget, ekdzben hi szolgaja
kvazimddo riadoéztatta a szupertitkos osztagot.

A szupertitikos osztag ekkor éppen Horton tartdzko-
dott és a hasat slitette, de a hir hallatan felpattantak
és elindultak. Kis id6 mulva megérkezett az 6sszes
Katona és GYU-val az élen elindult a harc a cheat-ok
ellen...Hatalmas kiizdelem volt... a cheat-ok iszonyl
nagy sereget kiildtek Budapest ellen... és GYU méar
latta hogy az osztaga hamarosan feladja a kiizdel-
met ,mert kifogyott a |ézerutantoltébdl a lézer... igy
GYU el6vette a szupertitkos méregagyut és beper-
metezte vele az egész ellenséges haderdt... a cheat
csapat egy része megsz(int létezni,de még mindig
maradtak tulélék... viszont ezek mar elmenekdiltek
oda ahonan jottek. 62 évvel késébb , 2065- ben GYU
szokas szerint olvasta a szupertitkos Gigynokok hir-
lapjat ,azaz a Gamestart... Hamarosan azonban, ha-
talmas hagzavar keletkezett és mindentitt vorosen
villogé fényeket lehetet latni... GYU tudta : ismét itt
vannak !

Szia Kadi!

RFT XXIX. kotet, 5. fejezet.

GYU taktikaja egyszerii volt. Ugy tett, mintha ki-
fogytak volna a lézeragyuk, s csapatai kétség-
beesést szinlelve estek panikba. Olyan jol csinal-
tak, hogy mar maguk is elhitték, de a cheatek is.
GYU ezek utan a zsebébe nyuilt, és el6hiizta az A-
GYU-t (tizezerszeresére nagyitott modellje a Buda-
pest barlangrendszer fékiirtéjéban van kiallitva, is-
mert romantikus talalkahely), amely minden id6k
legkisebb agyuja volt. Olyan picire sikeriilt, hogy

a gyarto elektronmikroszkopot adott hozza, hogy
egyaltalan az iranyzékot be lehessen allitani rajta.
Ezért fordulhatott el6, hogy nem minden cheat
pusztult el, mert Gyu sajna otthonhagyta a 10 ton-
nas mikroszkopot, igy nem tudott jol célozni...”

Szeva Gyu!
Itt Gl6k szamtech 6ran,és ahelyett hogy normali-
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zalnak holmi adatbazist ill.excel tablat levelet irok

neked.(nagy 6romédre gondolom). Tortént ugyan-

is, hogy kezembe keriilt a RFT XXIX. kiadasa.
(6.fejezet) Idézem:

+Miutan GYu-t kidobtéak a repiilégépbdl,abbol

a célbol hogy megakadalyozza a Fold pusztulasa-
hoz vezetd torténést,féhosiink elkezdte keresni
univerzalis Gamestar csomagjat ((melynek feltala-
|6jarol olvashatunk a RFT XXIV.(vagy XXV.?) kiada-
saban)), azonban nem talalta.

-Holy shit.Dejavue érzésem van.Mintha

a Gamestar packot beraktam volna a zsebembe.Mi
torténik.

Ebben a pillanatban Bad Sector jelent meg elétte
(ne feledjlik hogy mindez a levegében
tortént(torténik?torténni fog??) Bad Sectornak sze-
mei z6lden vilagittottak és szavakat mormolt maga
elé. Aztan észrevette Gyut.

-Hello.Csak hogy megtalaltalak és j6 idébe
pottyantam(szé szerint). A Gamestar packot én
vettem ki a zsebedbdl.

Es hogy miért a folytatasbdl kiderl.

Ui: mi lett Farkas Anettkaval vagy Anik6 ma nem
emlészem. Tudod 1999 es évfolyam. Na csa majd
még irok.

RFT XXIX., 6. fejezet

.Gyu, miutan tudta, hogy Bad Sector elvette az ej-
téernydket (ugyanis Bad hires volt arrol, hogy
ilyenkor mindig szolt, ha ejt6ernyd6t akart elvenni)
stir(in gyakorolta, hogy e nélkiil is tudjon repiilni.
Emlékezett egy gyermekkori konyvélményére,
amelybdl kidertilt, hogy repiilni tigy lehet, ha az
ember hirtelen a foldre veti magat, de elvéti a fol-
det. Amikor Bad Sector neonzéld szemmekkel fel-
tlint, Gyu mar békésen repiilt, hiszen megtanulta.
Bad azonban jo hasznat vette az ejtéernydknek,
amelyeket gondosan elkért. Ez volt az a nap, ami-
t6l kezdve a GameStar szerkesztGségét csak

A Repiilé Banda” néven emlegették, hiszen a Fold
védelmét a levegdben is meg kellett szervezni. Na-
gyon kozeledett a végsé 0sszecsapas napja...”
Kerestem az RFT 6sszes kotetében Farkas
Anettkat és Farkas Anikot is. Sajnos semmilyen
utalas nincs rajuk, nem tudom, kik dk.

Szeva Gyu!
Lenne egy-néhény kérdésem!

-

. Hol lehet jelentkezni a FoP klanba vagy egyalta-
lan lehet-e?

2. Veletek lehet-e Starcraft, BroodWar vagy Unreal
2003ban versenyezni?

3. Hol vannak a versenyek, amik eldontik, hogy ki
mehessen a WCGre?

4. Az ARENA NEM LESZ NAGYOBB?

5. Tudtok vagy foglalkoztok versenyek szervezésé-
vel?

6. A WCG Starcraft versenyére miért Cameleon
ment? Talan megnyerte az orszagos versenyt?

7. Fogtok valaszolni a kérdéseimre?

8. Az Unreal 2003 miért halt meg a magyarositas-
tol?

9. Nem lehetne tobb stratégiai jatékleiras az Gjsag-
ban?

Most csak ennyil Amugy tokjo az Gjsag! Nagyon

jok a cikkek és leirasok! Mi szerint dontod el, hogy

mi legyen benne az arénéban? De szerintem tok

jol csinalod és nem tudom kinek nem tetszik.

Szeva Kos...

1. A FoP nevii klan tudomasom szerint felbom-
lott, nem lehet bele jelentkezni.

2. Nem, nem versenyziink egyik kategdriaban
sem,de velem anarchyzhatsz, ha akarsz.

3. Az EarthQuake-en vannak a valogatok.

4. Barcsak az lehetne.

5. Mi nem, mi a GameStart csinaljuk, EarthQuake-
igyben kattanj ide:

6. lgen, 6 nyerte meg a magyarorszagi selejtez6t.

7. Amint latod.

8. Nem tudom, én angolul sem jatszottam vele,
legalabb szép temetése volt?

9. Annyi van, amennyi jo stratégiai jaték jon.

Altalaban az alapjan déntom el, mi keriil be az

Arénaba, hogy hogyan aludtam el6z6 éjjel, mit

almodtam, és épp milyen zenét hallgatok ©.

S készi a dicséretet.

..Sandor vagyok, Jokai Ut 27. sz alati lakos...

Es miko6... Széval az a baj, hogyé, amit maguk
kéidenek mindig tuggya, a sok tejes jaték, szoval
nem fér mar itthon a haromszaz-ezer, vagy har-
minc-ezer, vagy nem is tom, literes h(tében..
Man azt fontolgatjuk hogyé, atk6toziink egy masik
ojjektumba, ahova tudunk majd sok htitét venni
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a tejes jatékoknak, persze csak ha megkapjuk
a kocsori tanacs részir(itilil az engedélyt..
..Kérem kapcsolja ki...

Kedves szerk... jomunkasember. Mittudomén.

A jomUtkoraba megkaptam az 6nok részirdl

a Gamestar ojjektumot. Mer azel6tt 6ccazhetven-
hatos... votam valamikor! Teccikérteni? Deviszont,
igy magyaraz taki nekem (nem az Arpil az 576 hon-
lapja), hogy... hogy akarjam maganak kifejezni...
egy évvell nem. Igen. Ugyhogy megvan a
zengedély... a zovjektumra valo... hogy az eldfizetés
kihasznalasara. Teccikérteni? Es nagyon ortittem,
hogy haromszazezer... harmincezer...? nem. Harom!
Nem litért! cédét is kaptam vele vét. Mindent meg-
kaptam. Deviszont... hogy mondjam magénak...
Micsinajjak, ha a postas nem jomunkéasember? Oszt
Osszehajcsa. Teccikérteni? Mer van félija a
zovjektumra, de az ellen nem véd! Vagy nem hajcsa
Ossze? Mer amugy a kihasznalasara... llyesmit hal-
lottam én... A zokszigén... hidralika... Nem. Igen!

A vizbul veszi ki a zokszigént. Tudomasom szerint...
Egyebet nem tudok mondani. Meg éntéllem még
azis jol jott a... zovjektumra... hogy akarjam maga-
nak kifejezni? az ojjektum... részirdil, hogy bellille...
van benne harver, oszt a drétkoszoru, azér van ben-
ne a drautkoszoru, mer be lesz a... vasalas témadja...
Vagy nem tudom. Semmi tébbet nem tudok elmon-
dani. jomunkasember

Szasztok Sandorok!

Mind a harminc...haromszazezer okszigén
olvaso...izééé GameStar-olvaso jomunkasember
nevében kdsz6nom, hogy irtak a tanaccccsnak.
Mert Malvin ellen az nem véd. Teccikérteni? Egye-
bet én sem tudok mondani ©.

Hi, Gyu!

SzeretnéM elmesélni életem egyik legérdekesebb
torténetét, melyet részletesen megtalélhatsz az RFT
XVIIDZS-dik kiegészitd kotetének -120,432-dik olda-
lan. Eppen Amerikaban, vag hol tartézkodtam, ami-
kor a felderitécsapat egy Voodoo 3 térzsbe Uitkdzott.
Marmint nem fatorzsbe!!! Nos a Voodoo t6rzsfénok
rakialtott a népére: ,USE THE geFORCE, LUKE!" Erre
én annyira megijedtem, hogy széltam egy haverom-
nak, Rade Attilanak (angolul: Ati Radeon), hogy hoz-
zon méa 9700 PROfesszort, mert itt estink el! De ekkor
jott GYUla ba, egy haverom, aki végiilis megmentette
a foldet attol, hogy rairjak: In TEL, In SZAJ-D.

Ja: Lattatok 5ALI61 In Da House-t?

He, Hello, Hallo!

Figyi, a Z meg az S mi6ta romai szam? Olyan nincs,
hogy 483ZS kotet. Ugyanis a romai szamok mate-
matikaja szerint, ha egy nagyobb szam elé kisebbet
irunk, az teljesen kivonddik a nagyobbakbol. Ma-
gyaran a XVII, ami 17, levonasra keriil a D-bél, ami
500. Tehat a XVIID az végiil is 483, bar minden jobb
érzésli romai idegrohamot kapna ettél az irasmaod-
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tol. ZS pedig nem romai szam. Mint mondottam, az
RFT csak 42 kétetbdl all, ami irhato igy XLII, de igy
is XXXXII. Csak rajtatok all, melyik tetszik jobban,

a romaiaknak mar ugyis mindegy. Elképzeltem Liike
Szajvalkert, ahogy el6hiiz egy GeForce FX-et, és le-
fajja vele az ellenség hajat! Hehe!

Hey y0 maaan!!

Ha genya, GS rule, tok tutitutter a zUssag, csak 1
dolog bantja a szemem: a gl stilus-sterill Ujsagiroi
nevek! Himma' hogy néz ki ma’ az hogy Gyu ??
Ez a név egy FORMAT érdemel!! Mondjuk az hogy
gYu igggenstylish!! Anagyy >>Y << divat,
mindenhol ahol Y -t latsz az csak kiralysag lehet, pl
Yankee, Yale, Yoda, stb. Tapos mi? Es mindezt
ingyé’ vaze :) Aztd' itt fityeg ZeroCool. Hat nem azt
mondom hogy ez annyira semmilyen mint példaul
a zerocool lenne, de valahogy az egyéniségéhez
nem illik. Nézz r a képeire... hat 20 évet letagad-
hatna ! Na aztan ebbdl jonne az a nyomorult 6tlet
hogy legyen a zUj nikktye ZéjokuL. He? Ott van
nem? Es ezt is ingyé' | :) A legjobb style érzékkel
megaldott ember amugy -csonti-, de mondjuk

ha a cs helyett ,ts” -t, az i helyett meg ,ee” -t hasz-
nalna, hat az durva lenne! Kamion mondom akkor
csak az 6 cikkeit olvsanam :) Erted, -tsontee- :)

Haj Bud!

Wha221, m3N? Kircsikarcsiszupersztajlis vagy,
embertelen! Csak a kedvedért, most és itt, csak
egyetlen alkalommal a nevem igy irom: g¥3W .
Teccikérteni ©?

Hellé Gyu

Na szdval. Rogton a kozepébe vagva, én szerin-
tem ez a ,ha elakadtal jaték kozben” ez hiilyeség.
Szerintem. Ugyanis a jatékban az az élvezet ha te
magad jossz ra, hogy mit kell csinalni. Na mind-
egy, ez is csak egy vélemény. Es a Project IGI 2
megvan? En éppen ma toltottem le a Netrdl. Na
mind1. Csak ennyit akartam mondani.

U.L.: EInézést kérek, ha valakit ezzel megbantot-
tam. (tudod ez a ,ha elakadtél jaté...”)

Hell6 Csaba!

Akik elakadtak a jatékban, azok szerintem nem
igy gondoljak. Havonta tobb szaz olyan levelet
kapunk, amelyben valaki segitséget kér, mert el-
akadt. S ha az ember egy id6 utan nem tud to-
vabbjutni, az igencsak frusztrald tud lenni. Ebbél
a témabol a ,kecske” volt a csucstartd, amikor is
egy témaban tobb, mint szaz elakadast jelzé
haromszog...izé, levél jott.

Amugy bugos a gémsztér, biztos ez is a bermuda
3sz6g miatt van, vagy a matrix... de nemtom...
Szal, a 32-33-ig tarto cikkben (Blitzkrieg) hianyzik az

eldrejelzés, pedig ez egy eldzetes lenne, nem? Vagy
a matrix hibajabol kimaradt az én Gjsdgombol, vagy
elstillyedt a titaniccal 1(itt eza bejeddzés? :-)
Masfeldl a 129-k oldal aljan van egy kép, és folotte
magyarazat, eddig ok. Az abran két meghaijto is lat-
haté 1maés utan, egy ,Cat” nevti (37,38GB), és egy
,Dog"” nevti (37,17GB). A sz6vegbdl idéznék:

A ,Cat” és a ,Dog” nevli particiok egyetlen 80 Mb-
os meghajtén kaptak helyet, mely egy hétkoznapi
IDE vezérlén cslicsll. Szal, no comment....:.D

De azé legalabb arra méltdztass, hogy valaszojj a ko-
rabbi levelemre, oks? Vagy nemkell... de akkoris...
hogy tuggyam, hogy élszemég... j6?

Szia atee86!

Tudod, a Blitzkrieg nem elérejelzés, hanem Béta-
teszt volt (bal oldalon feliil a hasab szélén el lehet
olvasni), igy nem tiint el az elérejelzés, egyszertien
csak nem volt sziikség ra. Cat & Dog ligyben: én
most vettem egy 80-as vinydt, amin 3 particio van:
egy 30 GB-os, egy 27 GB-os és egy 20 GB-os. Ez,
akarhogy is nézem, csak 77 GB. Sajnos a maradé-
kot a FAT32 fajlrendszer lefoglalja, igy nem csoda,
hogy a Cat és a Dog dsszege sem 80 pontosan, ar-
rol nem is beszélve, hogy bizonyos Windowsok
nem ,latnak” bizonyos particioméretnél nagyob-
bat. igy fordulhat el6 ilyesmi. Ha egyszer lesz Ne-
ked is 80 GB-os merevlemezed, akkor késziilj ra,
hogy jonéhany GB elveszik majd bel6le a semmire.
Elekmég ©.

Tisztelt Gyu ar!

Megdobbenve olvastuk, hogy egy alantas informa-
tikai magazin hasabjain a mi szektank altal irt Fold
Torténete cim( mibdl kozolt le részleteket. Mivel
a fent nevezett cselekedete szerzdi jogokat sért,
felszulitjuk, azonnal keresse fel szektankat, és ves-
se ala magat kihallgatasnak, miként is tett szert ed-
digi irasainkra! Amennyiben megfelelének talaljuk,
csatlakozhat testvériséglinkhoz, és segithet tovabbi
konyvek létrehozasaban. Mégegyszer figyelmezte-
tem: ne engedje, hogy k6zonséges emberek tudo-
mast szerezzenek titkos szektank ténykedésérdl!
Kilénben ne lepddjon meg a kovetkezményeken!
Mozes Proféta, a Fold Megvaltoi szekta vezére

Tisztelt GaborMage!

Ez a Mdzes ugyanaz, mint aki a Sinai-hegyen
hirdetett ki egynémely parancsolatokat? Vissza-
tért a kedves (")reg? Udvozlém, kérem, mondja
meg, hogy rég lattam, és jo lenne mar egy jot
dumcsizni, az RFT elsé koteteiben ki kéne javita-
nia egy-két bizonytalansagot. Emlékeztesse ké-
rem, hogy erre igéret kati, hivjon mar fel, ha lehet,
tudja a szamomat. Kétlem, hogy az 6nok szektaja
altal irt Fold Torténete ugyanaz a mii lenne, ame-
lyet a Survivor kiadé adott ki 2065-ben, ugyanis
annak Részletek a Fold Torténelmébdl a cime.
Mindenesetre kivanok Oncknek j6 egészséget

a Fold Torténete cimii titkos miviikhéz. Ja, hogy
mar nem is olyan titkos ©? Bocsika ©. S mik lesz-
nek a kovetkezmények? Elpusztul a a Fold? Az
anélkiil is ©. Olvasson RFT-t, és kideriil, miért!
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Hello GyU!

A Részletek a Fold Torténelmébdl egyszer jo po-
én volt. Még kétszer is j6 poén..., de engem
most mar eléggé idegesit, hogy az amugy kira
aréna felét ezzel toltod meg, és ezzel szerintem
nem csak En vagyok igy. A barkacs rovattal sem
vagyok teljesen kibékiilve. Inkdbb dobnéatok ide
a cuccost, amit a haverjaid szét akarnak barmol-
ni. Az Ujsag tobbi része kivalo, de szerintem las-
san jon a kovetkezd imidzsvaltas, mivel az eddi-
gi formak sem éltek meg 8-9 kiadasnal tobbet,
ha nem tévedek. Nah, zet majd meglatjuk.

RFT XXVLI. kotet, 11. fejezet

»Ez volt az a pillanat, amikor az RFT ellenzgi
megalapitottak a kiadvanyt ellenzék és elutasi-
tok koret. Erejiiket és kitartasukat taplalta, hogy
igencsak kisebbségben voltak. A globalis siker
akkora volt mar, hogy az emberek java része
mar gyermekeének is az RFT keresztnevet adta,
ugyanigy divatba jott ez a Survivor, a Kiado, a
Barlangrendszer és a Kotet keresztnevek is.
Nagy Survivor, Szabo RFT és Kiss Kotet lettek a
leghiresebbek azok koziil, akik ebben a korszak-
ban sziilettek ( az utonevek kozé ekkortajt ke-
riilt be a GameStar - becézése Géeske,
Gémsztarka - illetve a GameStar hdseinek nevei
is). Csak az RFT ellenzGinek gyermekei kaptak
ezutan hagyomanyos neveket, igy maradhattak
fent olyan klasszikusok, mint Istvan, Sandor és
Béla... A nagy koltd, Irsai Zerocool egyik drama-
jabol idézve.’Oh Béla, miért vagy Te Béla, miért
nem ender vagy Boe, a méla..."”

Udvozlom a tisztelt egyesiilt Gjsagot!

Azért irok ide, mert eddig 576-o0s voltam, és
foggalmam sincs, hova kell olvasoi leveleket
irogatni. Mivel az Arena hasonlitott leginkabb

a hajdani Csevegdre, ezért ide kildom levelem.
Na, nincs sok kérdésem, illetve megjegyzésem,
gyors leszek! El@szor is, elsé benyomasom az
Ujsagroél: nagyon tetszetds, mutatos,
sokmindenre kitérd havilap, ami minket
Jjatékfanokat” érdekelhet. Egyszer régebben
vettem egy szamot, és akkor nagyon
elkdmpicsorodtam.. Most naggyon pozitivan
csalédtam ebben a lapban, valészindleg
meghosszabbitom eléfizetésemet! (jottok két
borral) ;)) (...) Naggyon sikeres tovabbi munka-
latokat kivanok.

Kedves Greg!

Koszonjiik a dicséretet, 6rilok, hogy Neked,
aki az 576 lelkes olvasoéja voltal, tetszik az
egyesitett lap, s azon dolgozunk, hogy ez a j6-
vében is igy legyen. Konnytizenei ajanlatodat
is koszonjiik, az elmult id6ben egy kiad6 sem
kildte el a GreenDay lemezét, de aki ezt olvas-
sa, az hallgassa meg. Vagy valami ©. A bort
Boe megitta, nala reklamalj: . Sok
Sikert!

(nagyon Q- ez a név! - MS)

Hello Gyu!

Két kérdéssel fordulok hozzad

1.) Mar tébb mint 2 éve el6fizet6tok vagyok.
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A kérdésem az lenne, hogy a régi eléfizeték
miért nem kapnak semmi ajandékot? ?Ha
most el6fizetsz DVD olvaso igy, ajandék Ujsag
Ugy, mi meg csak ?vagyunk?. Gondolom ezzel
nem én vagyok egyedl. Tudom hogy nem
rajtad mulik de probalj meg okozni valamit.

2.) A kovetkezd jatékokrol tudsz valamit (Készul-
e mar, tervben van, stb. ). Diablo 3, Tomb
Raider - AoD(Megjelenés), Clive Barker?s
Undying 2, Age of Empires Ill,

Rovid kis levelem végére értem, remélem vala-

szolsz. Q-gloaf

Szia Kuglof!

1) Az akciok uj eléfizetGkre ugyanugy vonat-
koznak, mint az eléfizetésiiket épp meguji-
tokra. Sajnos minden akcionk korlatozott,
elére nem lehet tudni az év melyik részében
épp milyen meglepetéssel késziiliink eléfize-
téinknek. Bévebb informaciot az aktualis
eléfizetési akciokrol mindig talalsz
a GameStarban.

2) Tomb Raider nyaron lesz a tobbir6l még azt
sem tudni, lesz-e egyaltalan.

Good morning Mr. Gyu! Please sit down! -
Mondja a rejtélyes idegen Who are you? kérde-
zi Gyu

My name is S(urmovics)majom. Dr
S(urmovics)majom Es az ki? teszi fel a kérdést a
hires Arénamester Dzsémsz Bond vetélytarsa az
UT2003 és GTA3 titkos ligynokség 6sszevonasa-
val keletkezett GUTA 3003 tigynokség munkatar-
sa. Aki mellesleg skrizofrén. Csak azért irok
hogy megosszam veletek a nagyon tudomanyos
gondolat menetem. Aki hiilye annak kaposzta
viz van a fejébe. A képoszta szviz nagy rész viz.
A vizben élnek halak vagyis van siitnivaldja va-
gyis okos! Logikus mi?! Ha nem raksz be az Aré-
naba rad uszitom a higomat! Ugyhogy itt az
ideje rettegned? Mert én vagyok a rettegés né-
vérének a batyja!

Hehohedhaehdheaheahehad!

Tisztazzunk valamit elére. Hogy néz ki

a hugod? Ugyanis ha szuperbombazécsajszi,
akkor uszithatod ram, majd csak megvédem
magam (ugyanigy barki, akinek szuperbomba-
26 higa van, batran uszithatja ram, nem félek).
Vigyazz, nehogy megiisson a GUTA, mert POW
RULE jarsz ©.

Elméleted olyan egyediilallo, hogy Még Egy K&
(EinStein) professzor is tanulhatna beldle. Eh-
hez képest a relativitaselmélet egyszert. Bar
kissé hianyosak a csaladi viszonyokrdl alkotott
elképzeléseid, de hat egy zseninél ez
megbocsathato. Egyébként sosem hittem
volna, hogy a Kaposzta viz java része viz. Kita-
lalom. A kisebbik része KAPOSZTA! Zseni va-
gyok! Ezt épitsd be az elméletedbe ,Gyu-
kiegészités” cimmel. Var ram a Nobel-dij!

S mindezt Neked koszonhetem! Koszi, koszi,
koszi!

Szeva.

Olyan sokat idézel eme remek konyvbdél, de egy
szot sem ejtettél arrol, mért kellet az emberiség-
nek ,lekotozni” a barlangrendszerekbe, ezért
gy dontdttem megrendelem.Amde az eset ugy

esett, hogy a rendelésem mas tér-idé sikon
ment keresztil, ezért 2666-ban landolt, és elég-
gé meglepddtek. De mivel addigra az emberi-
ség alapos lelkiilet valtozéson ment at, nem néz-
tek hilyének, hanem elkiildték nekem a leg-
Ujabb kiadast, ami mar ILV kotetbdl all. Mikor
megkaptam, azt hittem kiraboltak a kdnyvesbol-
tot, és az én lakasomat akarjak buvohelynek
hasznalni. :)

Na a lényeg, hogy kutatésom nem volt ered-
ménytelen, és ezt megosztom a kedves olvasok-
kal is:

RFT XV. kotet, 1. fejezet:

,2045-ben a csillagaszok felfedezték, hogy

a fold felé egy irtézatosan kicsi aszteroida koze-
ledik. Nem is adtak neki nagyon odafigyelést,
csak kikuldtek egy szondat, hogy vizsgalja meg.
Mikor a szonda visszatért az adatokkal, kiderdlt,
hogy ez nem aszteroida, hanem egy nukleéris
toltet, amely arra hivatott, hogy a draga Fol-
dinkén minden életet elpusztitson. Nem kellet
sok, a VIE (Vilagot Iranyité EInok, errél az RFT X.
kotet 5. fejezetében olvashattok) elrendelte,
hogy a foldalatti barlangrendszerbe ,kolt6zzon”
az emberiség.”

Es ha mar egy kicsit késobbi kiadvanyt kaptam,
akkor mar megnéztem mi a helyzet, ki lehet
menni-e a Fold felszinére. Hat ki. :)

()

Szal csak ennyit akartam hozzaf(izni. Ha valaki
meg akarna rendelni az Uj RFT-t, akkor azt 2666-
ba, a Marsi Egyetem Torténelmi karanak cimez-
ze megrendelési szandékat. Kiszallitasa pillana-
tokon bell... :)

I1zé...nmmm...rdmai szamokrol irott leckémet
lasd feljebb. ILV ugyanis 54 lenne (49+5),
azonban azt igy irjuk LIV (s ez még szép néi
név is, Liv Tyler...hmmm, 54 Tyler). Sajnos

a RFT XXXI. kotet, 666. fejezethdl idézett részt
ki kellett hagynom: megtekintheté A GS pa-
noptikumban (Budapest Fékiirt6, belvarosi le-
agazas, jobbra a masodik keret a falon), de ez
is majd csak ugy 50 év mulva, addig, kérlek
légy tiirelemmel. Az egész kis toltetrdl a ké-
s6bbiekben kideriilt, hogy az nem mas, mint
egy A-GYU, amely a NASA egyik kisérleti repii-
lése soran esett ki az egyik biztonsagi iigynok
zsebébdl. Errél az RFT idevonatkozo kotet azt
irja: , A modern fegyverzet legcsodasabb tag-
ja, az A-GYU volt, amelybdl John N. Oname (ir-
hajos 500-at tett el egy apro stanicliban, meg-
szegve minden biztonsagi eldirast. Amikor ki-
lépett az (irhajobal, egy rossz mozdulat kévet-
keztében zsebe beleakadt a zsilipkapuba, és az
A-GYU-k (Eredeti angolban A-Cannon) szerte-
szét repliltek. Ez okozta a késobbiekben a hires
nuklearis-toltet hisztériat, amely...”

Most mar legalabb Te is tudod, mi a teljes igaz-
sag.

Huhh! Sajna ez az Aréna is véget ért, amelyben
kidertlt, hogy egy titkos (mar nem annyira)
szekta is konyvet ir Fold Torténete cimmel,
visszatért Mozes, lelepleztik az A-GYU rejtélyét,
atneveztem magam ideiglenesen, megtudtuk,
hogy Irsai Zerocool lesz a jové Shakespeare-je,
kideralt, miért 37 GB egy kutya és egy macska,
s megtanultuk a romai szamok rejtélyét. Azt hi-
szem, ismét érdemes volt veliink tartani. Ez

a teljes igazsag ©.

Maximalis tisztelettel,

g¥3W (de csak most az egyszer. Ja, hogy ez a
maésodik? Bocsi ©)
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TI KERDEZTEK, A GAMIESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Ugy latszik, nagyon vérja mar mindenki a Vice Cityt, mert kapom az Gjabb
és Ujabb GTA3-as leveleket! Hatalmas durranas van itt kildtasban, de ad-
dig is olvassatok egy kis kavészinetet, az dllitdlag nyugtaté hatassal van

a Vice City-re turelmetlenil varakozdkra ©.

Na szasz!

Annyi csak hogy a Vice City egyed(ilalléprogram
vagy a GTA3 kiegészité progija?

2. Majus 16 jelenik meg hol és mikor tudom megsze-
rezni leghamarabb Pc-re?

3. A GTA3-ban a Fémeniiben csak csikokvannak
[nagy bazi téglalapok] Mag az egész kockas!(a fiist az
livegszilank stb.) pedig k.... j6 gépem van miért van
és hogy tudom megcsinalni? talan az XP miatt? frj
gyorsan!

utdirat:F... csavo vagy tok jok a cikkeid!

1. Oriilok, hogy tetszenek a cikkeim, de tgy latszik,
a Vice City-s el6zetesem nem olvastad, mert ab-
ban leirtam, hogy ez a jaték teljesen kiilonallo
cucc, és nem a GTA kiegészitGje ©...

2. Majus 16-an? Igen. Hol? A boltban. Mikor? Majus
16-an ©.

3. Ez egy XP-s és geForce-os hiba, frissitsd az XP-
det interneten, és toltsd le a legfrissebb
Detonator drivert, akkor rendbe fog jonni.

Hell6! A GTA3 miutan elindul nekem és beszallok az
autdba és megyek 5 méter kilép magabdl. Nem tu-
dom mit tegyek. GEpem:Athlon1800+, 512mb DDR,
ATI 9000, Windows XP. Kérlek segits. Egyépként ti
vagytok a kirélyok.

Hmm... Nekem is vannak gondjaim a hasonlé konfi-
guraciommal (nekem 8500-asom van), bar nem
fagy le, de néha irrealisan szaggat a jaték. Szerin-
tem a GTAS3 utalja az ATi kartyakat, mert még a leg-
tjabb tipustakkal is csak a probléma van. Sajnos
ugy tiinik, a jatékot GeForce kartyakra optimalizal-
tak. (Bar azon is vannak hibak - lasd feljebb. LOL)

Hello Bad Sector!

Az lenne a kérdésem hogy nemtudod véletlen a sima
SH2 és a SH2 DC koz6tt van-e vmi kiilonbség, mert
hallotam olyanrol hogy Uj helyszinek lesznek benne.
Nemtudod (vagy tudjatok) hogy tényleg igy van-e,
vagy Europaban ilyen cimen adjék ki? Mert jatszot-
tam vele és sajnos teljesen megegyezett a sima SH2-
vel. Az Gjsag meg kirly, mint mindig :).

Igen, én is lattam, fel is kaptam a fejem, de szerin-
tem ez a DC kamu, mert azt is Gjdonsagnak tiintetik
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fel, hogy egy .teljesen (j jatszhato karaktert!” tala-
lunk benne (Maria), aki ugye benne van a ,sima”
verzioban is...

Hy! Elekadtam a mikrofonnal a liftnél! amikor felérnek
beszol a féndk hogy mit csinalok és vége lesz

Hali!

Egyszertien csak hasznalni kell a mikrofont: ira-
nyitsd ra a liftre, és ha jol csinalod, akkor hallhatod,
miben mesterkednek azok a cstinya, gonosz terro-
ristak. Ellenkez6 esetben lelémerez a fénokod, ami
nem kellemes érzés.

Hali Bad Sector!

1. Az Unreal 255 verziojaban van OpenGL és
Direct3D tdmogatas. Nekem iszonylan bugos
a GeF3Ti kartyamon. (Néhol atlatszik a fal + a mo-
dellek, el-el tind spriteok, stb...) Mar a Gef2MX kar-
tydmon is bugos volt de NEM ENNYIRE! Nem
tudsz valami po... izé patch-et :)

2. A masik bajom, hogy a Serious Sam 2-ben nem tu-
dom legydrni a ‘The Pit’ nev(i palyén a féellensé-
get. Te milyen fegyvert javasolsz?

—_

. Huha! Te a jovéhdl jottél ©22?? Vagy honnan van
meg Neked az Unreal 255. része ©??? Azonnal
kuldd el nekiink, mert ezzel a teszttel abszolite
legyilkoljuk a konkurenciat ©!!! (Egyébként nem
csodalom, hogy egy ilyen friss szoftver nem tud
elfutni egy GeF2 MX/GeF3 Tl kértyan, csak nem
gondoltad, hogy még év-
szazadokig jo lesz a cucc
©7??). Komolyra forditva
a sz6t: a hivatalos patch-
eket és a DirectX 9-et le-
szamitva, nem hiszem,
hogy barmilyen ,nem
hivatalos” GeForce-javitas
napvilagot latott volna az
Unreal 2-h6z (mert gondo-
lom, arra gondoltal ©), de
ha valaki hall ilyenrdl,
majd sz6lunk.

2. A legdurvabbat! Ha pedig

kifogy a skuilo, akkor a ke-

vésbé legdurvabbat! Az- |
tan adni az arcanak ezerrel
©!
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Heldtok GameStarosok!
Kéne nekem a GTA3-hoz csalasok.(hova kell be irni
stb.) Ha nem kiilditek el 7 napon bellil akkor kilépek!!!

Cs6, akkor hadd valaszoljon egy olvasonk!

,Hello Bad! Tudom, hogymar egy kicsit lefutott sza-
lag a GTA3, de szeretnék egy kis segitséget adni
azoknak a jatékosoknak, akik el szeretnének jutni 2.
ill. 3. varosrészbe, de nem tudjak megcsinalni a kiil-
detéseket (vagy csak lustak). Nos:

ha a jatékot az elejérdl kezdjlk, akkor csinaljuk meg
az elsd két kotelezd kuldit, és ezutén irjuk be
CHITTYCHITTYBB; ettdl a cheattdl a duda (Shift) le-
nyomasara az autonk rovid idére a levegébe emel-
kedik és nagyobb rampok vagy emelkeddk esetén
még tovabb szall. Ezutan szerezzlink egy gyors ko-
csit (pl.:Mafia Sentinel, Banshee) és hajtsunk - az
(ttorlaszon &thdmozva magunkat — a jaték elején
felrobbantott hidhoz és kell§ gyorsasag mellett lib-
benjiink 4t felette. Es mér a gép tidvozdl is minket
Staunton Islanden. Ha akarunk, itt akar allast is
menthetink. De akinek ez sem elég, az a Staunton
Island-i koérhaz mogott Iévé alaglton, Shorside
Vale-be is dtmehet. Ennek a tippnek csak egy hatra-
nya van az, hogyha meghalunk vagy a zsernyakok
elkapnak, akkor mindig Portlandben éledtink ujra.
Hat ez lenne. Kérlek, feltétlentl tedd be a KV-szii-
netbe vagy a Tippek & Trlikkok rovatba, hogy a
kicsit gyengus (vagy lusta) GTA-sok segithessenek
magukon.”

Ezer koszonet! Mint latod, a GTA 3 mégsem egé-
szen lefutott lemez! (Alairas: Szilardnak is jol jott
a helped! Egyébként ne aruld el senkinek, de én
is éppen ezt tolom - djra ©.)

Bad Sector




TI KERDEZTEK, A GAMESTAR VALASZOL

HARDVERES
PROBLENVAK

Sziasztok! Ebben a hénapban is rengeteg e-mail érkezett hozzank! Erde-
kesebbnél érdekesebb problémakkal, torténetekkel bombaztatok minket,
amibél j6 szokasunkhoz hiven most is csemegéztink! Nlem is pazarolnam
a helyet a papiron, lassuk az e havi kv-adagunkat!

Van egy kis gondom! A gépemet januarban teljesen
feltjitottam, kivéve a VGA kartyat. Jelenleg egy
Voodoo3 3000-es kartyam van. A gondom az, hogy
az Ujabb jatékok néhol fura szivarvanyos szinben
pompaznak és egyes részeknél az élek is villognak.

A kértyat ma meghuztam egy picit, azéta 10%-al tobb
pontot is produkal a 3DMark progiban, de a hiba
ugyantgy megmaradt. Lehetne még jobban meghiz-
ni? Csak félek, hogy elég, ha lehet, akkor hogyan old-
jam meg? A hibéra valami patch-et kiildjél nekem,
vagy ha van valami étleted azt szivesen venném!

Sajnos nem lehet mit csinalni, ugyanis ezeknek a hi-
baknak a tobbségét a kartya produkalja, és nem

a jaték. Azt javasolom Neked, hogy a neten probalj
meg keresni esetleg egy frissnek nevezhet6 drivert,
és azt tedd fel, hatha segit! A tuningolashoz annyit
tudnék hozzaftizni, hogy elméletileg még meg le-
hetne huzni a kartyad, de azt tudnod kell, hogy

a Voodoo3 3000-en csak egy hiitéborda terpeszke-
dik. Ha jobban meg szeretnéd hizni, célszerti lenne
raszerkeszteni egy ventilatort! Azzal viszont jo, ha
tisztaban vagy, hogy a tuning veszélyes, akar

a hardver meghibasodasat is okozhatja!

Van egy jo kis gépem! Celeron 1.7GHz -es
prockéval és fél giga rammal. A videdkartyam egy
GF2 MX-es 64MB rammal, ami mar nagyon kdhog
az Uj gdmaknal! Ne rohogj rajta, de ez van ©. Sze-
retnék valtani ATl-ra, annak ellenére, hogy sok
rosszat irtak mar rola. A kérdésem mar csak az,
hogy mit vegyek?? Van ugye Radeon 9500 és a Pro,
meg a 9700 és Pro. Miben kiilonboznek, teljesitmé-
nylk szerint?? Szeretnék ebbe a gépbe egy 9700-
ast tenni! Mi a meglatasod, mit tegyek bele? Varjak
nyarig, amikor lemennek az arak? Tényleg, mennyi-
re lesz olcso ez a kartya, vagy esetleg egy régebbi
8500-ast vegyek? Olyan 50-60e kp-m lenne erre

a megmozdulasra! Ha nem teszel bele az Gjsagba,
akkor soha t6bbé nem kildok kv-t ©!!!!

Elészor is nem szoktam r6hogni senkinek a gépén.
Szerintem egyel6re nem érdemes egy Radeon 9700
Prot tenni ebbe a gépbe, mert folosleges pénzkido-
basnak tartom, és igysem tudna kihajtani a VGA-
dat kelloképpen. Ha viszont elérelathatoan fejleszte-
ni szeretnél, akkor érdemes egy komolyabb kartya-
ban gondolkodni. En személy szerint 1,7-es Celeron
mellé 50-60 e koriil egy 128 MB-os Club3D ATI
Radeon 9500-ast ajanlanék! Ez azért j6 vétel, mert
52 e koriili nett6 ara igazan elfogadhat6 ebben a ka-
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tegoriaban! A 9700 Prot azért nem érdemes jelenleg
venni, mert az arrés a sima 9700-as és a Pro kozott
30 e kortil van, raadasul teljesitményben a mezei
9700-as alig 10%-kal marad le! Ami tulajdonképpen
ezt a killonbséget okozza, az az, hogy a Radeon
9700 Pro 325/310 MHz-es, mig a sima 9700-as
275/270 MHz-es (mag/memoria) értékekkel rendel-
kezik. A 9500-as széria viszont csak 128 bites me-
médriabuszt hasznal, maximalisan 64 MB-tal rendel-
kezik, am mindezt csak 4 pixelfutoszalag szolgalja ki
a kartyan. Ennek ellenére remek teljesitménye van,
a csticskategoria alatt helyezkedik el, ara pedig 40 e
alatt. Bercso, Te eddig sem kiildtél kv-t ©!

Tudnal segiteni? Nagy dilemmaban vagyok, hogy mi-
lyen monitort vegyek. A dilemma oka hogy rossz

a szemem, ezért egy j6 monitort szeretnék. Csak nem
tudom, hogy hagyomanyos CRT-t vagy TFT monitort
vegyek. A lényeg az lenne, hogy szép éles kép le-
gyen, csak én ugy olvastam,hogy a TFT-nek fix fel-
bontésa van , nem tudom, hogy a 800x600-t tudja-e
szép élesen. A jaték nekem masodlagos dolog, in-
kébb munkara kellene a monitor.

En mindkét tipust hasznalom, ezért van némi ralata-
som a dologra. Eppen azért dontottem egy TFT
mellett, mint amit irtal, ugyanis én is elég sokat ba-
mulom a képernydt és nem szeretnék idg el6tt szép
nagy fekete ,esztékas” szemiiveget ©. Valamit félre-
olvashattal, mert a TFT monitoroknak nincsen fix
felbontasuk, a felbontast ugyantgy allithatod, mint
egy normal CRT monitoron. Elényiik tobbek kozt,
hogy teljesen sik a képiik, és kristalytiszta, éles ké-
pet produkalnak, raadasul helytakarékosak, és nem
farasztjak le a szemet . A hatranyuk viszont, hogy

a dragabb modelleket kivéve nem igazan jatékra ta-
laltak ki, ket és elég dragak még. Munkara viszont
a lehetd legjobbak! En egy 15"-es Samsung 152T
TFT monitort hasznalok, ezt mindenkinek nyugodt
szivvel ajanlom! Az alacsonyabb arkategdriaban

a 15"-es Samsung 151S-t ajanlom, melyet nem is
olyan rég lattam egy pesti boltban nett6 70 e koril!
Nagyon szép éles és tiszta képet produkal, ezt is
batran ajanlom!

Gyorsan horpintsd le azt a kv-t és segits nekem! Pls!
Az elsé legnagyobb problémam, hogy otthonroél sze-
rettem volna elvinni egy csomo zenét és ezért berak-
tam egy 2500Ft-os mobil rack nevezeti izét. Vettem
egy 7200rpm-es vinyot is bele (80GB), de valamiért
nagyon melegszik! A vinyé igy egy CD-ir6 alatt he-

lyezkedik el és a normal merevlemezem fol6tt.

A vinyét viszont kis piros felkialto jel jeloli, hogy tul
forré! Kivegyem a CD irét a gépbdl, hogy levegdézni
tudjon egy oldalrdl legalabb? Kérlek, stirgésen véla-
szolj, mert addig nem szeretném hasznalni, nem aka-
rom, hogy ténkremenjen!

Megnyugtatlak, nem kell kivenni a CD-irodat a gép-
bdl, sokkal egyszertibben is meg lehet oldani ezt

a problémat! Bar nem irtad, de gondolom, hogy az
olcsobb fajtat vetted, amelyben nincs hiités! Ebben
az esetben szerintem elég lenne, ha kicserélnéd egy
olyanra, amelyben van !! (Ma mar vannak 2, illetve 3
ventilatoros keretek is, egy rotyogo 80 GB-os vinyé
mellé ilyen dukal - Gyu)

Mar megint én vagyok az! A GameStar Uber kiraly!!
Van néhany megvalaszoland6 kérdésem hozzad. 1.
A Radeon 9000/9000 PRO tudja a DirectX9-est? 2. Az
ECS-nek vannak most olcsé Notebook-jai.
Desknotebook néven futnak,és baromi j6 aron lehet
6ket beszerezni! Erdemes megvenni egy ilyet? A 1é-
nyeg, hogy el tudjam vinni ide-oda és fusson rajta
egy-két jaték alap beallitdsokkal. 3. Az egerem meg-
halt a hétvégi Quake meccsen. Milyen egeret tudnal
mondani Logitech-en kiv(l, ami nem tl draga és le-
hetéleg nem vezetékes? 4. Lattam egy boltban, hogy
mindenféle szinti fénycsovet arulnak a gépbe. Errél
mi a véleményed? 5. A GameStar Uberkiraly ©!

1. A Radeon 9000/Pro kartyak (R200) technolégiara
épiilnek, és csak DirectX 8.1-tamogatast élveznek,
ellentétben a Radeon 9700 Proval! (Etté] még lehet
futtatni rajta a DirectX 9-et, csak a DX9 néhany ext-
ra tulajdonsagat nem tamogatja a kartya — Gyu)

2. Amirél Te beszélsz, az egy DeskNote nevezetti
gép. Lényegében egy notebooknak latszo targy, de
nincs 6nallé akkumulatora, csak halézatrol iizemel!
Ha el akarod vinni, akkor nem a legjobb megoldas,
mert kiilon aksit kell hozza cipelni. Mobil ATI
Radeon kartya van benne, amellyel egész jol elfut-
nak a jatékok!

3. Egy EG Genius Wireless Optical Mouse-t ajanlok
neked, ez 10e pénz alatt van még!

4. Jopofa dolognak tartom, de szerintem folosleges!
A masik fele, hogy ahhoz egy specialis haz is kéne,
amelynek plexi oldalai vannak, hisz csak ebben néz
ki jol! De ezek a hazak elég dragak!

5. No comment ©

Ennyi volt erre a hdnapra a kv-szlinet, ne feledjétek,
barmilyen kérdésetek van, vagy csak tanacsra van
szlikségetek, irjatok batran a cimre!
Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK OLDAL

A GameStar életében nincs unalmas hénap. Egyrészt azért, mert mi
jajdejéfejnagyonvidamésjépofa sracok vagyunk, masrészt azért, mert
minket a vilaglegjobbfejebbéslegtutibb olvasdi olvasnak. S ha még ez sem
elég, akkor mindig torténik valami mdékas dolog. Vlert hat ilyen a C’est la
vie & la GameStar (ez fransziaul volt, azt jelenti, hogy GameStarnak lenni
jé, hali-hali-hé. Vagy valami olyasmit ©.)

z volt az arvizek hdnapja. Igen, tudom,
E még nincs itt az idd, hiszen a nagy tavaszi

arvizek majd aprilisban fognak jonni,
azonban mint altalaban, mi megint gyorsabbak vol-
tunk! Remélem, figyelitek! Széval a mésodik emele-
ten, ahol dolgozunk, nagyon béjos, csempézett ki-
I6nleges helyiség varja azokat, akik a faradt gézt (és
mast) le akarjék engedni magukbol. Ebben a helyi-
ségben két apro, falra szerelt porcelaneszkoz kelleti
magat azoknak, akik a sargabbik dolgukat végez-
nék. Tortént azonban, hogy szerkesztéségiink
egyik, meg nem nevezett tagja betért a helységbe,
ahol méris gyanus tocsakra lett figyelmes. Artatla-
nul, mit sem feltételezve végezte dolgat, majd a le-
htizégombot megnyomva hirtelen raeszmélt, hogy
gyorsan kell menekulnie, miel6tt sajat cipdje is viz
ala kerdl a hirtelen elébukkané arban. A tocsogéas
szépen lassan a folyosoig ért, igy hivni kellett egy
jomunkasembert, hogy megcsinalja. Néhany napig
mUkodott is, amikor ugyanez a kolléga ismét betért
(a kis kitarto). Talan rossz szektort valaszthatott,
nem tudom, mindenesetre erdteljes Oblitési kisérle-
tének Ujabb Niagara lett az eredménye, mi pedig jot

Amikor a levelezésemet olvasom, mindig feltd-
nik, hogy vannak olyan levelek, amelyeket nem
nekem szantatok. Csak esetleg nem tudjatok ho-
va kell irni. ime, egy kis segitség:

Aréna: arena@gamestar.hu (4ltalanos levele-
zés, észrevételek, kritikak, hulytlések, versek,
Részletek a Fold Torténelmébdl, Irsai Zerocool
dréamaéi, Bad Sector neonzold szeme stb...)
Hardver segitség: kv@gamestar.hu (ha elfls-
t6lt a proci, allanddéan fagy a Windows, a gép
nem ismeri fel a memoriét, hogy lehet hizni

a videokartyat...)

Jaték Kérdések: kaveszunet@gamestar.hu (Ha
elakadsz egy jatékban, nem tudsz valamilyen ké-
dot, nem vagy képes tovabbmenni, vagy csak
egy jatékrdl szeretnél tudni)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet feliratkoz-
ni a hirlevélre, s ugyantgy leiratkozni is itt lehet.)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (Nem jott meg a lap, lehet-e
kapni régebbi szamokat, mi a helyzet az
elofizetésemmel stb.)

Az Ujség utolso oldalan talalhat6 az Impresszum
nev( allandd rovat. Ott minden ironk e-mail ci-
me fel van sorolva: amennyiben személyes
mondandoétok van barkihez, akkor itt megtalalja-
tok a megfelel6 cimeket.
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réhogtiink. Azéta a porcelan WC-n
nyomtatott felirat talalhat6. ROSSZ!
KEREM NE HASZNALJAK! S alé vala-
melyik nagyon okos odairta kézzel:
teccikérteni? It jart vajon Sandor?

Ahogy az Ujsag szépdl, bévil és ter-
jeszkedik, mindig sziikségiink van (j
emberekre. Ebben a hdnapban a vi-
lagszerte ismert hardverszakértd,
Mady Mester, a Kavésziinet Hardver-
rovatanak szakért6je, minden gépet,
illetve vasat érint6 betegség gyogyi-
tdja és tudora lépett be hozzank.
Ezentul, aki belép a szerkesztéségbe, egybdl belé-
botlik, s a lap hasabjain, illetve a CD-n is egyre sU-
rlibben talalkoztok majd a munkajaval. Minden jo
tulajdonsaga mellett a legjobb, hogy nem hallgat
egész nap hangosan tucc-tucc zenét (ellentétben
MorningStarral) (mondjuk ebben nagy szerepet
jatszik, hogy Madynak nincs hangszdrdja — Boe),
gyorsan megir mindent, ha megkérem, s szerzett

utébbi a LENYEG! Fogadijatok Ot is rengeteg sze-
retettel, e-mail cime . Ja, errdl
jut eszembe, hosszas csatarozasok utan tjabb e-
mail cimre tettem szert, ezentdl

a cimen is elértek. Dobbenet ©.

Hihetetlen jubileumhoz érkeztlink. Kivald paksi olva-
sonk, Mantis, a GameStar Online-on elérte a 10000.
kommentet! Nem tudom, tudtéatok-e, hogy

a oldalon minden egyes hirt le-
het kommentalni. Altalaban egy-egy hirre 5-10
komment érkezik, kivéve ZeroCool reggeli beko-
szOntdjét, amely 6Gnmagaban sok szdz kommentet
ér el, olyasmi, mint egy spéci cset. Ebben az egyedi

MorningStar meghasonlott! A GameStar maso-
dik részének (HW, Kozosség, Masvilag) tordeldje
besokallt attél, hogy senki nem képes megje-
gyezni nevét, és még sajat kollégai is
MourningSongnak nevezik néhanapjan ©. Még
hezital az alabbi névvaltozatok kozott (annyira
nem, de kivancsi vagyok a véleményetekre —
MS), ugyhogy aki kedvet érez, segithet neki don-
teni a gamestar@gamestar.hu cimre kildott le-
velével (targy: Morningstar Uj neve). A hdrom
variacio:

Smee

Platypus

Daneeboi

kategdriaban érte el Mantis a tizezer hozzaszolast, s
mint ennyire lelkes és nagyszer( olvasonkat megju-
talmazzuk a hihetetlen teljesitményéért. Gratulalunk
a negyedéves GameStar-el6fizetéshez és

a GameStar-p6léhoz, amit joggal kiérdemelt! Csak
igy tovabb! Félreértés ne essék: a kovetkezd tizezret
elérét mar nem fogjuk jutalmazni, de 6rok dicssé-
get azért garantalunk neki! Kommentre fel evribadi!

Februar 23-4n Ginnepelte az Atjaré magazin

az 1 éves sziletésnapjat. Ebbdl az
alkalombol hatalmas bulit szerveztek a MOM park-
ban 1évé UCI Palace moziban, ahol természetesen
a GameStar is képviseltette magat. Rengeteg érdek-
I6dé volt kivancsi az egész napos programokra, me-
lyek kozott kartyabemutatok, konyvvasar, filmvetité-
sek és persze halozatos jatékok szerepeltek. Nem ne-
héz kitalalni, hogy a haldzatos jatékok (8 PC, illetve
PS2, Xbox) a mi érté felvigyazasunkkal lettek levezé-
nyelve, a Netropolis netcaféval kozremdkodve.
A Lord of the Rings Xboxos véltozata eltt mindig
nagy volt a tolongas, csakugy, mint a Jedi Outcast-es
gépek és az ingyen GameStart kinalé allvany mellett
©. A nap igazi szenzécidja persze Patrick Stewart ali-
as Picard kapitany vendégszereplése volt (a vele
készitett interjut a 44. oldalon talaljatok), aki
a StarTrek-fanok népes taboranak (koztiik Delnek) je-
lentett egy életre sz6l6 élményt. Mintha otthon len-
ne, besétalt Glenn Close is, és korbenézett - egyutt
forgatnak Magyarorszagon Stewarttal. A moka-kaca-
gast a rengeteg jo film (Invéazium, Al, Star Wars Il.) és
ir6-olvaso talalkozok (Harrison Fawcett, Wayne
Chapman) koronaztak meg. Volt, aki nem csak él-
ménnyel gazdagabban tért haza: a Jedi Outcastban
legjobban szereplék GS-ajandékokat ragadhattak
magukhoz, mint az mar szokasos az ilyen partikon.
Koszonjiik, hogy sokan eljottetek, gyertek maskor is!
Gyu
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iZELITA

A KOVETKEZO SZAM
TARTALMVMABOL

Sam mar — nem tulzok - évek ota varja, hogy
végre-valahara elkész(iljon a legendas Urstratégia
harmadik része, igyhogy amikor nemrég beesett
a szerkesztéségbe, akkor kiéhezett hiénaként ve-
tédott a CD-re, szegény Csontit is beeldzve, aki
pedig szintén nagyon varta mar a stuffot ©. Sam
azéta szinte csak ezt tolja, normalis életfunkcioi
megszlintek, nem eszik, nem iszik, nem alszik,
nem... széval semmit sem csinal ©, amig orrvér-
zésig nem jatszik a MoO3-mal, hogy aztan meg-
ossza veletek tapasztalatait a kovetkez6 szamban.

VIETKONG

Vietnamon, ugy latszik, mar sohasem teszik ma-
gukat tul az amcsik, ezt bizonyitja az USA-ban
nagy reklamot kapott, magyar fejlesztésti
Platoon, a készuléfélben 1évé Men of Valor, és

a szoban forgd Vietkong is. A jatékot a Mafia fej-
leszt6i készitik, igyhogy valdszintileg nem okoz
majd csalddast, annak ellenére, hogy a par ho-
napja kijott multiplayer demé annyira nem jott
be a szerkesztéség tagjainak... Tudom, hogy né-
mi ellentmondas fedezhetd fel mondataimban,
de reménykedijlink, hogy a Vietkong majd
feloldja ©...

A Ghost Recon szodaval elment, de sokan sze-

rették volna viszontlatni a j6 6reg terroristavada-

sz6s Rainbow Six sorozatot, ezért szamukra biz-
tos jo hir, hogy a legujabb részt, ha minden jol
megy, a kdvetkezé szamunkban mar tesztelni is
fogjuk. Az el6z6 epizodok dregecske grafikus
motorjat szerencsére mar lecserélték: a Splinter
Cellben mér bizonyitott Gj generaciés Unreal-
engine fog muzsikalni a Raven Shield alatt is.

Az Interplay régi, izometrikus motort hasznalo,

am rendkivl igéretes, torténelmi alapl szerepja-

téka Oroszlanszivi Richard és a keresztes habo-
ruk korszakaba ropit vissza. A jatékban egyarant
keverednek a valdsagos torténelmi elemek és

a fantasyre jellemz6 mégiahasznalat. Ha nem
szurjak el, a Lionheart kellemes szinfoltja lehet

a hagyomanyosabb, Baldur’s Gate-szer( szerep-

jatékoknak.

.Ez kell nekem” - jelezte Szittyd udvarias és bé-
beszéd e-mailjében, ilyen kedves és udvarias
kérésének pedig nem lehetett ellenallni, meg
egyébként is 6 a fénok ©. Amugy a Harbinger
sci-fi univerzumban jatsz6do akcio-RPG,
izometrikus grafikaval és némileg a két szammal
ez el6tti teljes jatékunkra, a Zaxra emlékeztetd ja-
tékmenettel. Ugyhogy csak j lehet ©.

TOMBSTONE 1882

Sokféle RTS készllt méar, de western alapt még
nem sok - egyediil az elég kozepes Americara
emléksziink vissza — igyhogy itt volt az ideje egy
Ujabb probalkozasnak. A Tombstone 1882 kelle-
mes, 3D-s grafikajaval és hagyomanyos jaték-
menetével érdekesnek tlinik, tgyhogy Boe mar
ki is vetette ra halojat. Reméljiik, nem fog benne
csalédni...

ES A KOVETKEZO SZAMUNK TELJES JATEKA...
TOM CLANCY’S RAINBOW SIX: ROUGE SPEAR

A Rainbow Six nevti tobbszereplds taktikai kom-
mandosjaték-sorozat egyik legjobban sikeriilt
részérdl van szo, amelyben az elsé részhez ké-
pest jelentsen javitottak az MI-n, a palyak szer-
kezetén és Ugy altalaban a jaték egészén. A ter-
vezés résznél mindig meg kell adnunk, embere-
ink hol helyezkedjenek el, és merre menjenek,
a kildetések soran pedig barmelyik embertink
bérébe belebujhatunk. A sorozat emellett min-
dig is hires volt életszagu killdetéseirél és ma-
gas fokU realizmusardl: egy golyo elég volt ah-
hoz, hogy ember(ink otthagyja a fogat!

IVIEGJELENES

kék GameStar: aprilis 11.
ezUst GameStar: aprilis 11.
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