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25 vatonatj video, kiztiik 12 perces Half-Life 2, Halo, Codename; Panzers,
Rome: Total War és Thief 3 — csak nalunk! + GameStar Nyilt Nap 2003 videodsszeallitas

Elé6zetesek: Terminator 3: War of the Mlachines, Jack the Ripper, Sniper Elite
Bemutatdk: Planetside, Breed, Nleverwinter Nights: Shadows of Undrentide
Viélyviz: 12 AMD-s alaplap tesztje, A legujabb Radeonok ésszehasonlité tesztje K

®



BEVEZETO!

Heeell6666 Mindenkinek! Amint lathatjatok, jelen szamunkat strandon térténd hasznalatra fejlesztettiik, bérbarat
lipidekkel és hidroformulakkal toltottiik fel, és egyébként is csak két fekete oldal van benne. Ezeket ne tegyétek ki
er@s sugarzasnak, hogy elkertljétek az 6ngyulladast. A tobbi oldal viszont 100%-ig vizpart- és palmafa-kompati-
bilis, csakiigy mint a 4 CD és a DVD melléklet is, ha van notebook a kozelben.

Apropo 4 CD: ZeroCool és Mady annyira leharvestelték a jatékipar demoé-, mod- és videotermését két honapra
visszamendleg, hogy a jové honapban — Gigy néz ki — ,csak” 3 CD-vel jelenik meg a GameStar, mert egyszertien
a nyari uborkaszezonban nem lesz elég anyag, amit a negyedikre feltehetnénk. Persze j6 poén lenne, ha lres ne-
gyedik CD-t adnank a GS mellé, de szerintem mi nagyobbat dertlnénk rajta, mint Ti ©. (Bar igy belegondolva:
biztos lennének, akik oriilnének egy irhaté CD-nek...)

Viszont félni igy sem kell, mert nem maradtok le semmirdl! Azt ugyanis megigérjiik, hogy abban a hénapban,
amelyikben megjelenik elég anyag hozza, habozas nélkiil megkapjatok a 4. CD-t, természetesen valtozatlan aron.
No. Az e havi elézetes-, jaték- és hardvertorténéseket a rovatszerkeszték majd elbeszélik Nektek, én annyit fliznék
még hozza, mielStt kocsiba pattannék és letliznék a Balcsira, hogy ebben a hénapban sem maradtok Uj szolgalta-
tas nélkul (rdadasul ezt Ti szerkesztitek): a www.gamestar.hu oldalon futo, aktualis jatékokhoz kotédé
koézvélemény-kutatasok érdekes informacioval szolgalnak majd a cikkek mellett, ezt megigérhetjiik (némelyiknél
mi is nagyot néztiink ©).

Napfényben, vizpartban, csajokban és jatékban gazdag juliust mindenkinek!
Boe/GameStar Team

Ul: A GS-tdborban és a Sziget Fesztiva-
lon akar egylitt is bulizhatunk! Utébbi
rendezvényen a GameStar ugyanis két
satorban is képviselteti magéat. Jottok ©?




TARTALOMV

CD-tartalom 6 32. OLDAL
DVD-tartalom 7 AX
Teljes jaték: Beam Breakers 8 v PAYNE 2

A levegdébe kil6tt golydk oly lagyan vetnek fodro-
kat, hogy szinte az arcodon érzed a hullamok simi-
tasat, a repkedd Ures golyohivelyeket akar meg is

?elrrrili(nator 3: War of the Machines Jg tudnad szamolni, a halott ro§szfiL’|k Qed[g a Hzivok 2
MMORPG: A kéros szenvedély 20 motgr ,,rf)ngybaba-effektusanak” koszonhetéen
World of Warcraft 22 maximalis éIethQséggeI vetédnek hatra véres test-
Far Cry 2 tel és liveges tekmte?tel.”

Jack the Ripper 28 F 1. I_

Sniper Elite 29 4

Max Payne 2 30 iy

Tomb Raider: TAoD - Elsé benyomasok 34

Gothic Il 38 .

A német jatékpiac sajatossagai 44

Planetside 46

Breed 50

The Hulk 52

Enigma: Rising Tide 54 -

Spy Hunter 56 88.0LDAL

WW2: Frontline Command 58 GOTHIC Il.

Neighbours from Hell 62 . .Emellett latszik, hogy a készitdk
WarCraft Ill: Frozen Throne 64 . mindenéaron toérekedtek arra, hogy
Restaurant Tycoon 68 rendkiviil realisztikus RPG-t alkossa-
Sims Superstar 70 nak, mertittnemfogsz minden-el- %
Neverwinter Nights: esett patkénynal vagy masféle dog- =
Shadows of Undrentide 72 nél hozza nem illéen aranyat, kardot

Elder Scrolls 3 Morrowind: Bloodmoon 74
CSI - A helyszinelék

Tony Hawk's Pro Skater 4
ISS3

Budget

Jatékmuzeum:
Sztarfejlesztd, alltirok nélkl

vagy fegyvert talalni.”

TIPPEK, TRUKKOK

Rovid tippek
Gothic Il

WW2: Frontline Command
WarCraft Ill: Frozen Throne
Elder Scrolls 3 Morrowind: Bloodmoon

MELYViZ

Mélyvizhirek
Piactér 100
AMD-s alaplapteszt - A NYAK Napija Il. 102
AT| Radeon-nagyteszt 106
Szemiink Fényei - Digitaliskamera-teszt 110
P4-es processzortuning 112
Windows XP-tippek IX. rész 114
Hardverteszt-6sszesité

StarMusic
StarMovie 119
StarDVD

WARCRAFT lll: FROZEN THRONE

A hattértorténetbdl pedig valami egyértelmden kider(l: a blizzardos sracok
nagyon alaposan kidolgoztak a Warcraft-univerzumot, egyszertien mélysége
van a vilagnak, az ember érzi, hogy mennyi mindenre gondoltak, milyen
kimunkalt mondavilaga és karakterei vannak ennek a helynek.”

Aréna 122
KV-sziinet - Szoftver 125
KV-szlinet — Hardver 126
Masik oldal 127
A kovetkezé szam tartalmabol 128
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GRATULALUNK!ISMET JOL VALASZTOTTAL!

A GameStar magazin megvasarlasaval automatikusan tagja lettél Europa legnagyobb és legdinamikusabban fejlédd olvasotaboranak: kiadvanyunk ugyanis testvérlapokkal bir
Németorszagban, Hollandidban, Csehorszagban és Lengyelorszadgban egyarant. Es hogy ez miért j6 Neked? Mert amit mi irunk, annak sulya van. Viszont amit Te akarsz, annak
még nagyobb: mivel egy ekkora kdzosséget a jatékipar egyetlen szerepldje, fejlesztéje vagy kiaddja sem hagyhat figyelmen kivil, olyan ajték mogé is belatsz, és olyan informéci-
okat is megkapsz, amelyekrél méasok csak dlmodnak. Ezért dontesz jol, amikor a GameStar magazint valasztod: olyan kozosség részévé vélsz, amely sokkal tdbbet és sokkal ha-
marabb olvashat a jatékipar minden jelentds eseményérdl, mint barki mas. Rdadasul mindezt elsé kézbdl, a legprofibb hazai jatékujsagirok tollabol.

A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilag legnagyobb szamitastechnikai kiadojahoz kapcsolddik. Az IDG Communications tébb mint 260 kiadvanyt jelentet meg a vildg 68 orszagaban. A kiadd
sajtotermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassak.
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D-TARTALOM

CD-k a ,,kék GameStar*®-ban taldlhatdk!

EBBEN A HONAPBAN IS

4 CD melléklettel jelentkezik kedvenc magazinotok, a GameStar. Mindegyiken kézel 680 MB-nyi anyag talélha-
t6. Reméljik, sikerdilt annyi mindent felpasszirozni rajuk, hogy legalabb Gjabb egy hdnapig ellegyél vele ©.

TELJES JATEK: BEAM BREAKERS

gyon friss!) programmal. A Beam Breakers ugyanis alig egy éve jelent meg, igy grafikai téren semmiféle
kivannivalot nem hagy maga utan. Ugyanez igaz a jatékmenetre is, melynek lényege, hogy az Otédik
Elem-belihez hasonlé hatalmas varosban kell 1égi jarmUviinkkel kilonféle feladatokat teljesiteniink. Val-
tozatos sztori és adrenalinbombaként hato eszméletlen szaguldas... Mi kellhet még? Lennének tippjeink,
de nem XXX magazin vagyunk ©.

JATEKDEMOK

Breed (148,63 MB)

Breed. Nem tévesztendd 0ssze a Burut Software altal fejlesz-
tett, szintén FPS Kreeddel. Ez a kis alkotas a CDV gyongysze-
me, melyet nagyon régota betaplalt a koztudatba. Sajnalatos
modon régota késziil, és valamiért gy érezhettiik, hogy

a kiadé tul sokat akart kihozni beléle. Hogy mennyire sikertilt
jol a jaték, vagy esetleg kicsit tulléttek a célon az alkotoi

- csak te tudod elddnteni...

o

Half-Life 2

Colin McRae Rally 3 (126,89 MB)

El6z6 havi CD és DVD-leadasunk utan pontosan egy nappal
késébb érkezett meg ennek a jatéknak a kiprobalhaté demoja.
Colin McRae a vilag egyik legismertebb ralliversenyzéje, és
immaron harmadik generéacidjat éli a PC-s jatékvilagban. Kon-
zolokon mar hossz( hénapokkal ezel6tt kijott, sét mar a ne-
gyedik részét is bejelentették (sajna nem PC-re). De ne me-
rengjlink ennyire a jovébe, 6rlljink annak, ami van. Napjaink
£ legjobb autds jatékardl lenne sz6? Dontsd el magad.

+ a tovabbiak: Ghost Masters, Neighbours from Hell, Next Generation Tennis 2003, Pure Pinball,
Think Tanks, Will Rock

MELYViZ

Quicktime v6.3 p——
A Quicktime az Apple sajat fejlesztésti kis lejatszoja. Féként

a.mov kiterjesztés fajlok lejatszasara hivatott, de egyéb remek

funkciokkal is el lett latva. Barmikor sziikség lehet ra (féleg filmelézete-

sekhez - ebben a honapban harmat is feltettiink a korongra, és

a jatékanimaciok nagy része is csak ezzel tekintheté meg!). Az ingyenes

verzionak egyetlen aprocska hatranya van igazan: hogy nem tehetjuik ki

a videokat teljes képernydre. Azért elég jo kis program, és mivel % g ROVATOK (10 DB)
a vilagon nagyon sok helyen tamogatjak, muszaj feltenni géptink- Q u I c le m.E

re. Ez(ttal a legujabb, 6.3-as verziét tidvozolhetjik koreinkben.

Az elmUlt hetekben, honapokban tobb lelkes ol-
vasonkkal is egylttmUikddtiink, és nem egy ér-
dekes rovat alakulgat. Hamarosan Gjabb
izgalmas témakat talalhattok mellékleteinken,
melyek tjabb hosszas 6rakon at fognak min-

GameStar-hattérképek Warcraft 3 magyar patch! . .
. . s S . . denkit lefoglalni.
A Wallpaper.hu jévoltabdl lezajlott egy egész jol Miutan a Warcraft 3-hoz megérkezett a legtjabb, % . A1
R, o L s . ey Ebben a hénapban tinnepeljik egyébként
siker(ilt palyéazat, melynek kézéppontjaban ked- v1.06-0s javitas, természetesen a honositas is . oo,
h A a o el . . Elasto Mania rovatunk elsé szilinapjat ©.
venc magazinotok, a GameStar allt ©. A palya- igényelte a frissitést. A huncraftos sracok nem is P , . .
. § . . . P Még mindig rovatalkotokat keresiink! A fennal-
mUveket természetesen feltettiik a korongra, hi- lustalkodtak, mar elkészitették a csomagot. Itt p . o (o . .
. . . . Y Y ., las ugyanaz, mint el6z6 hénapban: vagyis
szen biztosan nektek is tetszeni fog valamelyik... meg is talalhatjatok! A telepitési instrukciokat . . . s
amennyiben szerinted is hasznalhato otlettel

rendelkezel, esetleg ezt szivesen latnad viszont
CD és DVD mellékleteinken, jelentkezz Madynal
(mady@gamestar.hu).

esetleg még fel is hasznaljatok ket ©. ugyanitt lelitek.

FIGYELEM: Az ujsagban talalhato CD- és DVD-
tartalom tajékoztato jellegii. Ha technikai okok
miatt (példaul egy demé megjelenését laple-

adas utan eltoljak) az itt leirtak nem egyeznek

a lemez mellékletek valos tartalmaval, azért fe-
lelésséget nem tudunk vallalni.
Megértéseteket koszonjiik!

6 GAMESTAR 2003. JULIUS



GameStar Nyilt Nap 2003

Hat megtortént vala. Immaron tal vagyunk

a GameStar torténetének harmadik nyilt napjan,
de hogy Gszinték legytink, az utolsé sikeredett

a legjobban ©. Nagyon j6 volt, mindenki szuperiil
érezte magat, és igen, mi is akarunk még rendez-
ni hasonlo osszejovetelt ©. Szdval aki most nem
jutott be, az se cstiggedjen. Lesz még lehetdség,
az biztos ©. Am most szemléliétek meg az ese-
ményen késziilt vidednkat és egy csomo képet,
melyeknek egy részét Sir Maxwellnek koszonhet-
jik (az 6sszes — 62 — képet itt talalhatod meg)!

men kiderdl, hogy nagyon szép jové all még
a PC-s jatékvilag el6tt — és persze eléttiink ©.

Exkluziv jatékanimaciok:

E hénapban az E3-nak kdszonhet6en tovabb foly-
tatodik exkluziv animacidézuhatagunk. Ezuttal 10
olyan jatékba kukkanthattok bele, melyek még
igencsak messze vannak a megjelenéstdl. Ezek
kozott talalhattok egy 12 perces Half-Life 2 ani-
maciét is, mely a csodalatos alkotas technoldgiai
titkaiba is elkalauzol titeket. Lassuk a tobbieket
szépen sorjaban: Codename: Panzers (hazai fej-
lesztés stratégia), Deus Ex: Invisible War, Halo:
Combat Evolved, Lord of the Rings: Return of
the King (a mozifilm harmadik részének exkluziv
jeleneteivel!), Rome: Total War, The Sims 2, Thief
3, Vampire: The Masquerade Bloodlines, War of
the Ring

E3 2003-0sszefoglalo

Még mindig igencsak erételjesen a koztudatban
van az idei E3. EzGttal amolyan 0sszegzésfélét
szeretnénk nektek atnydjtani, melybél egyértel-

Kiegészitések 10 jatékhoz!
Napjaink jatékkiegészit6-készitdi az elmdlt idészakban
sem voltak restek. Ismét tdbb szaz MB-nyi érdekessé-
get sikerdlt leszakajtani az internet nevezet( gyimolcs-
fardl. A termések kozott rengeteg érdekességet talal-
hattok, nem kevesebb mint 10 sikerjatékhoz. Mik ezek
pontosan? Lassuk csak: Battlefield 1942, Command &
Conquer, Dungeon Siege, Elder Scrolls 3: Morrowind,
GTA: Vice City, Half-Life, Max Payne, Nascar Racing
2003, Unreal Tournament 2003, Vampire: The
Masquerade.

Ezuton is felhivjuk a figyelmeteket, amennyiben barmi-
lyen, altalatok készitett kiegészitést el szeretnétek kiil-
deni nekiink, ne habozzatok irni Madynak
(mady@gamestar.hu)!

L1 L
Tomb Raider: The Angel of Darkness

+ a tovabbiak:

Axle Rage, Battle Mages, BF1942 SW of WWII, Chaser,
Chrome, Crystal Key 2, Curse the Eye of Isis, Dredd vs.
Death, Empires: TdotMW, Evil Genius, Exarch, Fair
Strike, FIFA 2004, Firestarter, Heat, Heaven & Hell,
Indycar Series, Jack the Ripper, Lethal Dreams, Lineage
I, LotR: Return of the King, Men of Valor: Vietnam,
MVP Baseball 2004, Nascar Thunder 2004, NFS:
Undergrounds, Nexuiz, Painkiller, Rugby 2004, Silent
Storm, Space Colony, Star Trek: Elite Force Il, The
Bloody Magic, The Great Escape, The Hobbit, The Sims
2, Vampire The Masquerade: Bloodlines, Vega$: Make
it Big, XlIl, Xpand Rally

TOVABBI ERDEKESSEGEK

Most pedig lassunk egy kis 6sszefoglalét a DVD-n talal-
hato tovabbi érdekességekbdl!

Extra: 83 jatékhiba, 15 vicces Windows-kép, 4 altalatok
kildott érdekesség

Jatékterem: Mélyviz (programok szama kategdrianként): Driver (11
100 csalas/trainer 80 jatékhoz, 22 hattérkép 12 jatékrol db), Audio (6 db), CD-ir6 (1 db), Egyéb (12 db), File Ma-
Rovataink: nager (3 db), Grafika (7 db), Internet (14 db), Lejatszé (5

Elasto Mania, Forma 1, Grand Theft Auto 3, Heroes of
Might and Magic, Hungarian Sim World, HTML Progra-
mozas, Humor, Jaték Honositasok, Mafia, Ti kiildtétek!,
S.TA.L.K.E.R.: Oblivion Lost

db), Témorit6 (2 db), Vided (2 db), Viruskeresé frissités
(2 db). Ezek kozott talalhato 38 korlatozott ideig
hasznaltd, valamint 14 ingyenes program (drivereket és
virus adatbazisokat nem szamolva).

2003. JULIUS GAMESTAR

DVD VIELLEKLET

DVD-TARTALOMV

DVD kizardlag az ,,eziist GameStar-ban talalhatdé!

AMIVEL A DVD-S TOBB
A CD-S VERZIONAL:

A DVD természetesen tartalmazza a 4 CD 6sszes
anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra érdekes-
ség kapott helyet rajta. llyen a plusz 20
jatékkiegészités, a 25-tel tobb jatékanimacio, a 20
extra segédprogram, a 70 egyedi teljes verzids
minijaték, a négy, csak a DVD-n megtalalhatd
jatékdemao, és igy tovabb...

FIGYELEM: Mivel a DVD-technoldgia korunk jelen
technikai fejlettségi szintjén egységes szabvannyal
nem rendelkezik, igy sajnos eléfordulhat, hogy né-
mely DVD-olvasok hibakat érzékelnek egy olyan
lemezen, melyet masok tokéletesen beolvasnak.

Sajnos ez ellen szerkesztéséglink nem tud mit ten-
ni, azon tdl, hogy minden, a TERJESZTES cimére
visszakuldott, és valdban problémasnak talalt le-
mezt kicseréllink. Megértéseteket koszonjuk!
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BEAIVI BREAKERS

BEKATEGORIA: szaguldozos BKORNYEZET: Otodik Elem c. film mNEHEZSEG: kozepesen nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nana

Szaguldas, Porsche, szerelem — sttéttik mar el jé parszor, igyhogy

most nem fogjuk. Pedig tényleg.

ADATOK H

a egy birésagnak kellene érté-
kelnie, akkor azt hiszem, hogy

B FEJLESZTO elére kitervelt, szandékosan és

Similis
B KIADS csopgnosan elkovetett jo alfmo-teI'Jes ]ateﬂk
GameStar szerzésben halmozottan talalna minket bu-

H WEBOLDAL
www.beambreakers-

online.com

HARDVER

B Minimumkonfig.

nosnek. Hogy a blntetési tétel mi lenne, azt
mér a Ti fantaziatokra bizom, de az biztos,
hogy mostani jatékunkra igazan nem lehet
senkinek sem panasza. A JoWood gondo-
zésaban kiadott Beam Breakersnek ugyanis
rengeteg, vitathatatlan érdeme van. Ezek

?glgs'\?l% '\nglfll egyike, hogy kevesebb mint egyéves prog-
GeForce3 ramrol van sz6, tehat grafikai kivanalmaiban

a legszdrosebb szivii GameStar-olvasonak

».-.Ott zajlik egy 25. szazadi
nagyvaros élete, amihez képest
a reggel nyolcas csulcs az
Oktogonnal két szekér véletlen
taldlkozasa a ddléaton.”

is meg fog felelni (annyit azért hozzatennék,
hogy nem a lehet6 legjobb beallitasokkal
indul a jaték, tehat mindenkinek ajanlom az
Options mendi latogatasat). Talan monda-
nom sem kell, hogy ennek az elénynek ter-
mészetes hatulltdje a viszonylag magas
gépigény, de akar egy GeF3 is alkalmas

a legjobb részletességhez.

DE MIRGOL IS VAN Sz0?

Lehet, hogy vannak, akik nem olvastak

a tavalyi GameStarban a jaték tesztjét?!
Nos, szdmukra a Iényeg, par mondat-
ban: az Otodik Elem cim(i nagyszerti
filmalkotasban megismert tobbszintes
Megacity nem kimondottan attekinthetd
kozlekedési rendszerében kell lebegé au-
ténkkal kiilonféle feladatokat teljesite-
niink. A vérosban hatalmas szobrokkal,
érdekesebbnél érdekesebb reklamokkal
és egyéb tereptargyakkal is talalkozha-
tunk (a legviccesebb az, amikor hatalmas
kivetitékon hirdetik a nemrég megjelent
JoWood-jatékokat).

A kldetések a jaték elején még kimondot-
tan egyszertek és békések, taxiznunk kell,
pizzafutarkodnunk, illetve ehhez hasonld
feladatokat elvégezniink. Késébb persze
mindenféle gyanUs csomagot kell min-
denféle gyanus helyre szallitanunk , majd
pedig a renddrség (vagy a maffia?) megbi-
zasabol hajmereszté tldozési jeleneteknek
is aktiv résztvevdje lehetiink.

A beszaguldozhatd terllet — a 2002-es ki-
vanalmaknak megfeleléen - hatalmas, de
hogy végképp kiismerhetetlen legyen, bi-
zonyos kildetések teljesitése utan tjabb
varosrészekbe juthatunk el.

Persze énkéntelendl is felvetédhet barki-
ben a kérdés: de mi ebben a nehéz? Csu-
pan annyi, hogy a palyan korantsem csak

mi vagyunk, esetleg ellenfellink, hanem
ott zajlik egy 25. szazadi nagyvaros élete,
amelyhez képest a reggel nyolcas cslcs
az Oktogonnal két szekér véletlen talalko-
zésa a d(iléaton. Tehat a hatalmas hazfa-
lak kozott csévezetékek, a felsébb szinte-
ken gyalogjarok ivelnek at (és itt rossz az,
aki rosszra gondol), az utébbiakon termé-
szetesen Kloncity dsszes lakosa megfor-
dul, érdemes megfigyelni ket. Emellett
6x1023 darab autd, légparnas taxi, kis-
busz, illetve Halalcsillag szaguldozik kb.
20 egymas feletti szinten.

FELRE KONZOL, FELRE BU!

Az irdnyitas kdnnyen megszokhato, akar az
eredeti bedllitdsoknal is maradhatunk, any-
nyira kézre allnak. A jaték egyik nagy elé-
nyének tartom, hogy nem kell a mindenféle
bukas konzolokrol atimplementalt
gamepadekkel vagy mikkel tolnunk a cuc-
trendként figyelheté meg, hanem maradha-
tunk jol bevalt PC-nk billenty(izeténél és
egerénél (ennél jobb nem is kell!). Az pedig
egyaltalan nem mindegy, hogy egy Gonosz
BUin6z6 tldozése kozben, mikor éppen bu-
kofordulot probalunk csinalni a gyalogjarda
korll a meglepett jarokelSk szeme lattara,

a gombokkal vagy sajat reakcididénkkel és
a fizika torvényeivel viaskodunk éppen...
ender

.
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UJDONSAGOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

Ebben a honapban a szemét kiaddk direkt
szét akarték szabdalni az Elézetes rovatot,
ugyanis nagyon jo jatékokhoz jott nagyon
sok és nagyon érdekes anyag. Epphogy
osszelejmoltuk a Ubi Softtél az infokat és

a képeket egy jo6 kis Far Cry-0sszedllitdshoz,
amikor eszlinkbe jutott, hogy a Frozen
Throne kapcsan esetleg a World of
Warcrafttal is foglalkozhatnank... Oriilt tele-
fonalgatas, ezer e-mail és minden létezd
blizzardos kontakt riasztasa, na meg persze
jo par igéret (,Igen, ebbdl a jatékbol leg-
alabb tizezer darabot eladnak Magyarorsza-
gon... Igen, az MMORPG-k nalunk nagyon
mennek, mi az MMORPG-k orszaga va-
gyunk!”) utan sikerllt nem kevés exkluziv
képet beszereznlink, amelyeket természe-
tesen csak a GameStarban lathattok.
Hasonldan jart Max Payne is, bar vele egy
kicsit konnyebb dolgunk volt, ugyanis
testvérlapunktél, a Pc Zone-16l kaptuk
meg a képanyagot. Mivel inféink mar ko-
rabban voltak rola (két héttel...), igy frissi-
ben talalni tudjuk a legtjabb érdekessé-
geket a tavalyi év egyik nagy durranasa-
nak folytatdsaval kapcsolatban.

Gyu volt olyan kedves, és felhivta a fi-
gyelmemet, hogy a kévetkez6 egy évben
kb. 30 MMORPG fog megjelenni, és fino-
man szolva is keveset foglalkozunk ve-
lUk. Ugyhogy most két oldalon készitet-
tiink Nektek egy Osszeallitast, amelynek
eredetileg a ,Merre tovabb MMORPG?”
cimet szerettik volna adni, de aztan
mégse. Szoval itt mindenki leveheti,
hogy mik lesznek a trendek a jovében
ebben a mdfajban.

ender

UZLETI HIREK

Sold Out-ujdonsagok
A Magyarorszagon is hatimas sikernek o6r-
vendd, nalunk jobbara Ezt Vedd Meg! és

Oranzz néven futd sorozat angol verzidja,

a Sold Out tovabb bdvitette termékpalettajat.
Ez neklnk azért lehet fontos, mert a kint leér-
tékelt cimek valdszintileg el6bb-utdébb nalunk
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Ezékiel 25:17

Hiszitek vagy nem, egy Gjabb 3D-s sci-fi ak-
a cime pedig Beyond Good and Evil. Mintha
mér szerepelt volna a hirekben, igyhogy az
apropd, amiért irunk réla, nem is a bejelen-
tés, hanem az, hogy Ujabb screenshotok lat-
tak beléle napvilagot. Ugyan a sztorit még

meglehetds homaly fedi, de a képek alapjan
azt mér eldonthetjik, hogy nem lesz kimon-
dottan cslinya a stuff. Ja igen, és a fejleszték
kozott olyan arcok is vannak, mint példaul
Michael Ancel, aki a Rayman munkalataiban
is részt vett. 066... Mit is mondhatnék? Ki-
vancsian varjuk!

Kedves Kollégak!

Nem kell megijedni, hogy barki is lemarad-
na a Patrician cim( menedzserjaték kovet-
kezé részérdl, mert nem! A leheté legna-

gyobb lelkesedéssel késziil mar a harmadik
rész, az eddigieknél fényévekkel jobb grafi-

is megjelennek a pénztarcakra nézve takaré-
kosabb kiadasban. A fontosabb, érdeklédés-
re szamot tartd cimek k6z6tt olyanokat talal-
hatunk, mint példaul a Blood Omen 2, az
Expendable és a Need for Speed 3. A masik
harom bejelentés valoszintileg csak a réteg-
jatékosok szivét fogja megdobogtatni, de az
Ovékét nagyon: Frontline Attack, Sid Meier’'s
Alpha Centauri (hmmm...) és az Adventure

kaval. Ahogy a mellékelt dbra mutatja, még
az évszakok is lemodellezettek, széval ilyen
téren nem lehet gond. A jatékmenet meg

a szokésos, széval akinek tetszett az el6z46,
annak ez is fog.

Pinball. A kinti ar egységesen 5 font, tehat le-
het szamolgatni, hogy itthon vajon mennyibe
fognak kertilni ezek a jatékok.

Vivendis csucsforgalom

A Vivendi Universal Games bemutatta a ko-
vetkezd egy évre sz616 Uzleti és kiadasi ter-

vét, ami finoman szélva is impozans. Tobb

mint 30 jatékot tartalmaz, amely ugyan elsé
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A hirrovat lassan egy allandé
alrovattal bévil, amelyben
van szerencsém kozolni

a Tisztelt Nagyérdemdtivel (va-
gyis Veletek), hogy a Chrome
nevd, egykoron nagy remé-
nyl FPS-t elhalasztottak. Per-
sze ez még nem jelenti azt,
hogy nem fog megjelenni,
csak mar korantsem lesz ak-
kora durranas, mint egy éve
lett volna. Egyel&re a nyar vé-
gét hataroztdk meg mint vég-
leges kiadasi datumot, de én
biztos vagyok abban, hogy
nem kell megsziintetni ezt

a nagy sikerl rovatot.

Ezékiel 25:17 Il

Ert6 tekintettel néziink az Apocalyptica megjelené-
se elé, a hirrovatban is mar nem egyszer szerepelt,
ugyhogy most legyen-€lég annyi rola, hogy*aldo
és Gonosz harcat kovethetjiik végig futurisztikus
kérnyezetben, és par Gjabb all-leejtés screenshot

jelent meg réla. Es ettek kenyeret babbal, és

orvendezének vala...”

ranézésre egy atlagos szamnak ttinik, azon-
ban szinte csak nagy nevek szerepelnek
koztlk. J6 par mozifilm forgalmazasi jogat is
megszerezték (Magyarorszagon talan a Ha-
lalos iramban, Fast and the Furious lehet

a legismertebb),de a Hulkot is 6k fogjak ki-
adni. A tévésorozatok kdzil a Buffy,

a vampirok réme, a Futurama, a Simpsons
és az X-aktdk emelhet6 ki. Emellett a mar

2003. JULIUS GAMESTAR

tébbszor emlitett Gydrtik Ura alapt War of
the Ring, és a Starcraft univerzumra épit6
Starcraft: Ghost lehet ismerds, de irtunk elé-
zetest mar a Men of Valor: Vietnamrdl is...

Pankratorfeltamadas

Az Eidos bejelentése szerint nagyon sokat
varnak tobb kiilbnb6zé géptipusra is megjele-
né Backyard Wrestling: Don't try this at home

Japan vagy
vietnami?
Tok mindegy!

Jo hir a netes arcoknak, hogy az igazan ki-
ralysdg multiplayer méka, a Battlefield
1942 folytatdsa mar nemcsak készil a fej-
lesztéknél, hanem a kiadé is bejelentette,
tehat megjelenése biztos. Sajnos csak 2004
nyaréara varhat6, de akkor aztan... A jaték
egyébként a Battlefield Vietnam nevet
fogja viselni, innen szerintem kénnyen ki
lehet stratégiazni, hogy mi lesz a kerettor-
ténet, illetve milyen kérnyezetben milyen
népek nyomjak majd egymas ellen. Nagy
Ujdonsag lesz az elsé részhez képest, hogy
single-ben is tolhaté majd a gamma.

cimu jatékuktol, amely szerintiik visszahelyezi
a pankratorjatékokat arra a helyre, amely a ja-
tékvilag palettajan megilleti 6ket. A nagyobb
siker érdekében egyesitette erdit az IGN
Entertainment nevd, internetes korokben jol
ismert jatékos site-tal. A kozos reklamkam-
pany keretében az IGN olvasoi sajat otleteket
javasolhatnak a jatékhoz, illetve akar fel is t(in-
hetnek szerepléként a programban.




Fajdalomcsillapitd

(e ’ nanon

Most vagy tudnak valamit a sracok, vagy
pedig igen nagy divatja lett ezeknek

a darkos FPS-eknek, amelyekben a nem is
oly tavoli jovében kitér a harmadik vilagha-
bora, amelyrdl persze kidertl, hogy az
Armageddon és a Bibliabél mar ismert Isten
és Satan seregei vivnak egymassal kiizdel-

met az elpusztitott Fold haldoklé varosaiban
(6, de szép mondat lett, asszem elmegyek
az Osszianba Paksi Endre helyett dalszove-
geket irni ,,...utoljara egymasra néz, mieldtt
még egymasra |6, az utolsé élé foldi férfi, és
az utols¢ élé foldi né..."” Kiralysag!).

Széval a Mindscape is bejelentett valami

hasonlét, a cime Painkiller lesz, oktoberben
jelenik meg, és a fent emlitett témat boncol-
gatja (lesz, amikor szé szerint). Aszongyak
az arcok, hogy atom lesz a multi része is,
lesz benne rocket arena, meg mindenféle fi-
nomsagok. A tobbi csak rizsa, képek valahol
a kornyéken.

Hatalmas vagy, Uram, és hatalmas a Te fejleszt6-

csapatod!

A The Great Escape készitéi abban a kegy-
ben részeltetik a mdvelt nyugati vilagot, hogy
azon a hat screenshoton kiviil, amelyeket las-
san mar egy éve keringtetnek a neten, és
mar harmadszor érkeznek meg hozzank
press disc formajaban, Gjabb képernyd-
lopatokat kozolnek késziild jatékukhoz. O,
nem vagyok méltd, nem vagyok mélté... (eh-
hez még kéretik azt is hozzaképzelni, ahogy
bal kézzel magamat korbacsolom, jobb kézzel
pedig hamut szérok a fejemre).

KIS HIREK

One Must Fall-demo juliusban
A One Must Fall: Battlegrounds nevdi ro-
botos-verekedds gammanak bejelentették

a demoijat. Ez a valtozat varhatéan még
jaliusban megérkezik, és harom palyat il-
letve haromféle robotot kipréobalhatunk
benne.
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Lapzarta utan érkezett: az iszonyat
nagy rendben, ami az Asztalom és
Vidéke Afész tulajdonat képezi
(kedves munkatarsaim csak
Creepnek hivjak) megtalaltam egy
CD-t, amire szorgos kezek a , The
Great Escape press only playable
preview code” feliratot rajzoltak.
Széval az sem lehetetlen hogy vala-
mikor béta-teszt lesz beléle? Nem is
tudom, nem is tudom...

Fire Department

Ujabb demé érkezett a jatékvilagba, a korabban
mar nalunk is bejelentett Fire Departmenté.

A jatékban egy tlizoltokapitannyal és csapata-
val oltogathatunk, sét a kiképzés is rank harul
majd. A kiprébalasat mindenkinek ajanlom...

No One Lives Forever 3?
Informacidk szivarogtak ki arrél, hogy mar

késziil a No One Lives Forever 3, amelybdl
a korabbi részek el6zményeit ismerhetjik
meg. A kozkedvelt Kate Archer mellé pedig
megérkezik egy Ujabb f6hds, aki az elnyo-
mott né helyett inkabb a macsé férfi kate-
géridba tartozik majd.

Star Wars Galaxies-sztori
A LucasArts honlapjara felkertilt a mar rég-
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A hénap hire

Mint koztudott, a Tribes Vengeance nev(
mokaban idegen |ények garmadajat mé-
szarolhatjuk le, sci-fi kornyezetbsdiohvf
w789pszgh... Jaj, bocs, véletlenll elbdbis-
koltam, és a billentylizeten koppant a fe-
jem. Szbval, szerkesztéségszerte
annnnyira varjuk mar ezt a jatékot, hogy
csuhaj, és most Gjabb screenshotok jelen-
tek meg réla, hopparé, de boldog vagyok!

Katd néni

hirmonddja

Csak csendben és halkan jegyezném meg,
hogy 6rok kedvencem, Peter Molyneux egy
igazan igéretes jatékot készit per pillanat,
csak épp az a gond, hogy Xboxra. Igen, a
Fable-rél van sz6, amelyet meg nem erdési-
tett pletykak szerint mégiscsak kiadnak PC-
re is (természetesen jo par honap késéssel).
Na mindegy, a lepényhal meg utoljara, de
mondom: ez még csak pletyka.

Kabooom,
Bawang:

Friss, ropogds a kiegészitd!

Bizony nem mulhat el hénap
anélkll, hogy az egyébként tény-
leg kivalé Raven Shield (teljes ja-
tékunk is volt, ha jol
emlékszem...) egy Uj kiegészits-
vel ne gyarapodna. Most éppen
az Athena Sword nevd, jol tip-
peltetek, mediterran kérnyezet-
ben jatsz6do6 addont készitik.

A képeket elnézegetve, egy
engine-valtas azért rafér a prog-
ramra, de ha a jatékélmény
olyan lesz, mint eddig, akkor
mégis azt mondom: johet.

Kedvenc kelet-eurépai jatékfejlesztéim

(a szlovak illetéségli Mayhem Studiosra
gondolok) Gjabb hatalmas projektbe vag-
ték a fejszéjiket. A Shadow Vault egy al-
ternativ 1958-ban jatszddik, amikor a jové-
beli haborubdl ebbe a korba érkezett em-
berek kirobbantjak a harmadik vilaghabo-
rat. Jol hangzik, ezt az optimizmust mar
szeretem! A jaték korokre osztott szerep-
jaték-stratégia lesz, hasonléan az UFO-hoz
és a Laser Squadhoz, és a fejleszték igére-
tet tettek arra hogy Gustav Husak nem
szerepel benne, cserébe viszont méar okto-
berben megijelenik. | love you guys...

»
Az utolso
- pd - -

fillérjeink

n b Y =
fogjak banni
Noha mar érlt tempdban folynak az
Everquest Il fejlesztési munkalatai, a Sony
azért az elsé rész rajongdival is foglalko-
zik. Ugyanis jelenleg is fejlesztés alatt all
a Lost Dungeons of Norrath nevd kiegé-
szit6, amely el6relathatéan &sszel kerul
majd a boltokba. Egyébként a szokasos

okossagok lesznek benne, Uj labirintusok,
Uj targyak, satobbi.

Mindig repes a szivem, ha végre valamilyen
érdekesebb grafikai megvalositasu program-
rél adhatunk hirt. Végre-valahara megérkez-
tek az elsé screenshotok a mar korabban
beharangozott
Teenage Mutant
Ninja Turtles-bdl, és
arcommal mosolyt
képeztem, mikor
meglattam... A rajz-
filmstilus ugyebar

a filmes vilagtol el-
kezdve nagyon sok
mindent és mindenkit
meghdditott mar, épp
itt volt az ideje, hogy
a PC-s jatékok vilaga-
ba is betorjenek.

HEF! TALF & LOGE AT THATF

Ota vart és béta-tesztelési fazisban 1évé
Star Wars Galaxis: An Empire Divided be-
vezetd mozija. Ugyan az intro nem tul moz-
galmas, azonban a névjegynek szamito
«csillagok kozé futd szoveg”-bdl sok érde-

kes dolog kiderl a torténetbdl. Egyébként
az MMORPG julius végétdl varhatoéan itt-
hon is kaphaté lesz.

2003. JULIUS GAMESTAR

Loversenymenedzser

A Cyanide Studios egy egész kis érdekes
jatékot fejleszt, melynek cime Final Stretch:
Horse Racing Sim. Ha a cimbdl nem lenne
egyértelmd, a program egy loversenyistallo
menedzselésébe vezet be minket. A dolog
lényege természetesen az lesz, hogy lova-
inkat versenyezni is kiildhetjik, sét a foga-
dasokat is nekilink kell megtenntink, illetve

a pénzt bezsebelniink. Emellett zsokékat fo-
gadhatunk fel, és sok egyéb érdekes dolgot
tehetlink ebben a tényleg nem mindennapi
programban.

Kalandjatékbejelentés

Az llios Productions fejleszti az Evolutions
cimU pointé&click kalandjatékot. A program
érdekessége, hogy first person médban ba-
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A belga gyongyszem

Olyan szinten volt hatalmas siker a Divine Divinity, hogy még. Ezért a belga illetéség Larian
Studios egy percig sem pihent, és mar nekilatott a kovetkezd jatékuk fejlesztésének, amely

a DD motorjat kapja majd meg, s6t ugyanabban a vilagban jatszédik. A cucc cime Riftrunner:
The Quest Continoues. A legfébb Gjdonséag az lesz, hogy akar csapatban is kalandozhatunk,
illetve, hogy varhatoan ez év decemberében mar installalhatjuk is. Ugy legyen!

Kdla, puska, sultkrumpli

Mokas kis stratégiai-menedzser jatékot készit a FireFly Studios. A cime Space Colony, és
egy Urkoloniat kell felépitentink benne. A hangulat azonban igazi ,lircowboyos” lesz,
a telep minden izében hasonlitani fog a XIX. szazadi amerikai telepekre. Radadasul a fej-

A Csodak
Kora

Gondolom, mindenkinek a kedvence az
Age of Wonders sorozat (a GameStarnal
LIdében elmegy a lap nyomdaba” cimsz6
alatt ismerjuk). Nos, ebbdl jelenik meg
egy Ujabb rész, amelynek a cime
Shadow Magic lesz, és egy csomo Uj-
donség is szerepelni fog benne (biztos...)
csak most nem jut eszembe, hogy mik.

Takar'jtok le!
Konyorgom,
takarjatok le!

A Joan of Arc (leanykori nevén Jeanne
d’Arc) cimd, térténelmi témaju akcid-stra-
tégia készitése lassan a végéhez kozeledik,
a megjelenés idén Gszre varhatd. Annak
oromeére, hogy ezt a j6 hirt a tudomasunk-
ra hoztak, a kiado kilokott néhany
screenshotot is a cuccrol. Haaat... a jaték-
menet biztosan j6 lesz...

rangolhatunk a kissé horrorisztikus vilag-
ban. Megjelenését valamikor a jové év ele-
jére teszik.

hat még legalabb két Gjabb rész varhaté
Lara baba kalandjaibdl. A kiadd szerint

a kovetkezé két rész is ugyanazt az
engine-t hasznalja majd, mint a TR VI., de
a tovabbi informaciodkat kisajtolni igyekvd
kérdéseket azzal a tréfas megjegyzéssel
utotték el, hogy ,a fészereplS személye
mar teljesen biztos...”

Ujabb Tomb Raider-trilégia?

A Computer and Video Games eidosos
berkekbdl szarmazo informacioi szerint az
Angel of Darkness (kozismertebb nevén
TR VI.) egy (j trilogia elsé darabja lesz, te-
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A retrohul-
l&am tetején
szorfozve

Az Ufo: Enemy Unknown cikkben mér hirt
adtunk a régi C64-klasszikus, a Laser
Squad felélesztésérdl, a LS: Nemesisrdl.
Nos, a kiadoorias, a Just Play szerzédést
kotott a fejlesztéstudiodk kirélyaval,

a CODO Technologies-szel, hogy a jatékot
ezentll nem ingyenesen letolthetd netes
forméban terjesztik, hanem szépen do-
bozba csomagoljak, és csengethetlink ér-
te a boltban. Hurrdaa! Ja igen, és ezt

a merényletet még idén nyaron tervezik.

Talan rankis
gondol valaki

A Yagert mar évek 6ta varjuk, de azok

a szemetek egyelére még csak Xboxra
hoztak ki. Ebbdl a jeles alkalombdl viszont
kijott par apré kis screenshot a PC-s verzi-
6hoz is, amelyeket most atnyujtanék Nek-
tek, szeretettel. Mint ahogy egy éve is em-
litettem volt: j6 lesz!

Ujabb RTS észre

Captain Scarlet: Retaliaton néven Uj valos
ideju stratégiai jatékot jelentettek be, rdada-
sul annyira kész a jaték, hogy szeptember
otodikére dataljak a megjelenését. A prog-
ram egyébként a jovében, 2068-ban jatszo-
dik, tgyhogy hatalmas robot- és tankcsatak
varhatéak benne.
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HIREK

Frissitett megjelenési lista

America 2 Data Becker junius
Black & White 2 Lionhead Sehr 2004
Commandos 3 Pyro Sehr julius
Deus Ex 2 lon Storm 8sz

The Sims 2 Maxis 2004 eleje
Doom 3 id Software 8sz
Galaxy Andromeda Mithis nyar vége
Ground Control 2 Massive nyar vége
H. & Dang. 2 lllusion 6sz

Halo Gearbox oktéber
Mythica Microsoft 6sz

No Man's Land Related nyar vége
War of the Ring Liquid december
World Racing Synetic augusztus
Yager Yager szeptember

A demokracia Gjabb
gyézelme

Hogy, hogy nem, Ujabb Delta Force — Black Hawk Down epizdd ké-
szll, amelyet Team Sabre alcimmel aldott meg a sors (vagy a készi-
t6k!?). Nem fogjatok kitalalni, hogy hol kell majd irtanunk a koszos...
khm... ellenfeleinket. Bingd, mert bizony hogy az iraki olajmezdéket
kell majd megdvnunk a demokracia szamara. Emellett lesz még egy
kiildetés, amelyben valami kolumbiai drogbardkat vagy miket irtha-
tunk, de ez mar kit érdekel. Mindenesetre elég szép lesz a cucc, meg
lehet szemlélni. Egyelére még csak a screenshotokat, a gammat
majd &sszel.

Két marék Andaxin™ |

Ujabb hoénap, tGjabb toplista. Csak tudndm minek, amikor mar
megint egy Sims jaték bitorolja az elsé (s6t a masodik és a hetedik!)
helyet. Mar parszor kidihdngtem magam a téméban ezeken a hasa-
bokon, tgyhogy most csak csendes rezignaltsaggal veszem tudo-
masul. Miutan felszivédott a két levél nyugtato, forditsatok szemete-
ket alantabb, és lathatjatok, hogy két rajzfilmatirat is ott csticstl

a Top10-ben. Na ja, na ja...

1. The Sims: Superstar

2. The Sims Deluxe

3. Battlefield 1942

4. Rise Of Nations

5. Finding Nemo Underworld
6. Hoyle Casino 2003

7. The Sims: Unleashed

8. Diablo 2

9. Finding Nemo

10. Grand Theft Auto: Vice City

,»Ugy vartalak, mint
még soha!”

A Global Star Software volt olyan kedves, és bejelentette, hogy

a nagy siker( Airport Tycoonnak a fejleszté mar gézerével késziti
a folytatasat. Sok Ujdonsag sajat bevallasuk szerint sem lesz a ja-

tékban (egy replléteret kell menedzselniink), de cserébe legalabb
idén télen mar megjelenik a jaték.

+ + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA

Republic juliusban

Az E3-as szamban a hénap igéretének valasz-
tott Republic: The Revolution piacra kertilését
is eltoltak, mindenki szerencséjére csak egy
hénappal, igy a kovetkez6 GameStar megje-
lenésével egy idében valdszinlileg mar ez

a jaték is a boltok polcain fog viritani.

2003. JULIUS GAMESTAR

Felbomlott a Blizzard!

Lapzartank napjan kaptuk a megrazé hirt,
hogy négy alapité tag kivalt a Blizzard North
nevl fejlesztécsapattdl (6k készitették

a Diablo eddigi részeit). A lelépett tagok

a kovetkezdk: Erich Schaefer, Max Schaefer,
David Brevik) és Bill Roper. Ok egy uij fej-

lesztécéget alapitanak, és sajat jatékokat
fognak késziteni. ily médon azonban

a Diablo Il megjelenése eléggé veszélybe
kerlt, legalabbis a progi soha nem lesz mar
olyan, mint amilyen lehetett volna...

+++Ja, és a Tomb Raider...
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Battlefield: Pirates!

Nagyon érdekes Battlefield-kiegészit6 jelent meg a napokban,
amely a Battlefield: Pirates! nevet viseli. Természetes, hogy

a mostani hatalmas kal6zmaniaban egy ilyen kiegészité kijon,
amelyben a szokasos szigetfoglalasos BF-jatékot jatszhatjuk, csak
immar kézépkori kdrnyezetben. Az ingyenes modot még egész
pofés kis grafikai kivitelezése is megklilonbozteti a nagy atlagtol.

Magyar CS- Hétéves a Quake!

A Quake elsé részének shareware, de multiban tokéletesen jatszhaté verzidja 1996. junius

mapok 22-¢n jelent meg. Boldog szilinapot!

Teljes mellszélességgel készliinek a magyar
CS scene berkein belll a jobbnal jobb
mapok. A mostani hénap harom legkiva-
16bb termése a de_arabvillage, de_dpc, il-
letve a a de_strangemap. A legizgalmasabb
ezek kozll a de_dpc, amelyek egy
internetkavézészerlségben és annak kor-
nyékén jatszodik...

.

CS-szerd mod
Q3-hoz

A True Combat nevti Quake 3: Arena mod
Beta 1.0 kiadasahoz érkezett, vagyis a ké-
sziték érzése szerint mar egy jatszhatd és
javarészt bug nélkili allapotba értek el.

A program leginkabb a CS-hez hasonlit,

a valddi vilagban is jol ismert fegyve-
rekkel, reélis sebzésmodellel. Emellett je-
lenkori kérnyezetek is vannak benne, te-
hat egy igazan Gjszert kis modrél van szé.

16 GAMESTAR 2003. JULIUS



ATNag ___.m_rma Universal Pictures film tdrtenesei
utan®&*nyugtalan tudds, D Bruce Banner, és
felduhcdott alteregdja, A/ HULK, megkizd a
Vezerrel, a felemetes gonoszlevivel, aki a gamma
kreatdrak kényortelenggeraget akarja szabadjara
gnoedni.

: A The Incredible Hulk Game Boy
Advance™-en is kaphatd
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H FEJLESZTO
Clever’'s Games

B KIADO

B WEBOLDAL
www.clevers.com

B MEGJELENES
2003 6sz

o=

|BEEFER] A iSv6. Szép, békés, haboritatlan. Vagy

esetleg maga a vég, a soha sem kivant re-

alitas? Senki sem tudhatja. Am egy re-

mek torténet és egy j6 jaték parosabdl 2

- 22

egy alternativ jdvéképbe cstppenhetink. L '
A Terminator univerzumat taldn minden-
ki ismeri, de egy hazai csapat jovoltabdl
hamarosan Te is részese lehetsz...

Clever's Gamesrdl korabban
mar hallhattatok nalunk. Az 6
keztik alatt fejlédik — a T3 mel-

lett természetesen — a Steel of Haste. Ez-
Uttal a csapat egy teljesen mas stilushoz
nyult. Andrew Vajna vezényletével jelen
pillanatban is fejlesztik a napokban bemu-
tatott Terminator 3: Rise of the Machines
meg kell targyalnunk egy fontos dolgot.
Az idei E3-on bejelentették a filmmel azo-
nos elnevezést FPS jatékot, mely nem kis
kavarodast okozott. Senki sem gondolta
volna, hogy hazai fejleszték nevéhez f(iz6-
dik a jaték... és tényleg nem. A Rise of the
Machines egy, ugyan szintén Terminator-
téman alapulo alkotas, de csak és kizaro-
lag kulonféle konzolokra jelenik majd meg
(nem is a Clever's, hanem a Black Ops
Entertainment munkaja). A jelenleg tar-
gyalt alkotas pontos alcime: War of the
Machines. Széval, ha manapsag neten
jarsz, érdemes figyelni a Terminator 3 uta-
ni karaktersorozatra is... lehetséges, hogy
hazai termékkel van dolgod ©.

Most, hogy ezt tisztaztuk, még egy dolgot
érdemes tudni — bar szerintem nem sokan
vannak olyanok, akik nincsenek tisztaban

a tényekkel ©. A trilogiat befejez6 harmadik
mozifilmet alig néhany napja mutattak be
Amerikaban, és a vilag tobbi tajan is (egé-
szen pontosan idészamitasunk szerint
2003. jalius 2-an). Ha esetleg még nem
nézted volna meg, szerintem ellendrizd
pénziigyi lehetdségeidet, és futas a moziba
- persze csak a cikk és a teljes GameStar
magazin attanulmanyozasa utan ©.

SZUKSEGEM VAN A RUHADRA,

A CSIZMADRA ES A MOTORODRA
Léassuk akkor hat, hogy mirdl is szol a jaték,
mit kell tennlink, és egyaltalan kik vagyunk
mi. El6sz0r talan azt gondolnank, hogy a

oF InBas

jaték teljes egészében végigkoveti a

harmadik mozifilm minden egyes moz-

zanatat, és azokat feldolgozva, parhuza- 4
mosan halad a jatékmenet. De még- % i
sem. Az elsé két epizddban dgy tint,

hogy minden megoldodott, a Skynet % i
nem képes utat torni maganak, és a jové 1,, ¥
megvaltozott. Ezzel szemben, a Clever’s \ - " » l
fejlesztésében pontosan abban a jovében Vi - "'.
talaljuk magunkat, melytél olyannyira meg E

akartunk szabadulni. A gépek elszabadul- ’

tak, és a vilag teljesen megvaltozott. Kiet-
len, sivar varosrészek, ameddig a szem el-

Ez persze csak nézépont kérdése. A gépek
oldalardl szemlélve a dolgot tgy foghatjuk
fel, hogy még mindig maradtak lazaddk,

Iat, minimalis él6lény is a talélésért folyta- N '
tott harcok kozepette bukkan csupén fel. 1 v *
’ -

akiknek egyetlen céljuk, hogy leigazzanak L 5 . \ L] "
minket. A War of the Machines alapjaiban \ ‘i l,’ "N ¥ -
véve egy multiplayer akcidjaték, akarcsak < L3 "
a nagy siker( Quake 3 vagy a napjainkban g -

szintén elég nagy népszertiségnek orven- ’ i %F
dé Unreal Tournament 2003. A jatékos el- v

dontheti, hogy melyik oldalon szall harcba. ‘ |

Mint emberi lény, vagy mint egy teljesen mely § ‘ %
mechanikus gépezet (a tervek szerint olda-  teljes

lanként négy-négy specialis egységet va- egészében a

laszthatunk ki). A fejlesztdk célja, hogy filmben latott

megalkossanak egy olyan kornyezetet, csatajeleneteket

-

TERIVIIN

WAR OF THE

NON-STOP VILAGVEGE
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bad forditasban ez annyit tesz, hogy
eszement nagy harcokban lesz résziink!
A jatékmenet, akarhogy is vessziik, igen
mozgalmasnak igérkezik. Ezt a tervezett
harom jatékmod is segiti majd. Az egyik
amolyan teriiletfoglalos lesz, melyben a
jatékosok Ujabb és Gjabb pontok elfogla-
lasaval juthatnak el6rébb (természetesen
az ellenséges csapatok ugyanugy vissza
is foglalhatjak ezt a tertletet). A masik,
egyfajta bazispontos jellegti jatékban a
csapatok felvaltva egyszer védenek egy
bizonyos objektumot, masszor pedig ta-
madjak azt. Végiil, de nem utolsésorban
nem maradhatott ki természetesen a
»Cél nélkili” 6ldoklés, vagyis a team
deathmatch. No persze itt is, adott
esetben tgyelniink kell csapattarsaink
épségére.

KIBERNETIKUS ORGANIZMUS
VAGY HUS-VER GYALOGHARCOS
Természetesen, mint minden jatékban, Te
magad dontdd el, hogy melyik oldalon
szallsz be a csataba. Mérlegelve a koriilmé-
nyeket, lehetéséged nyilik a valasztasra. El-
s6 elgondolasbadl, tigy hiszem, senkinek
sem lesz kedve a gépek ellen harcolni, sok-
kal inkabb hozzajuk csatlakoztok majd. Ez
végll is érthetd egyfeldl, hiszen ki a fene
szallna szembe hatalmas harci gépezetekkel,
amelyek nem éreznek fajdalmat, és egyetlen
életcéljuk a kuldetés beteljesitése... masfe-
161 azonban gondoljunk csak bele. Mennyire
nagy élmény lenne ezeket a megtorl6 gépe-
ket legyGzni, gy6zedelmeskedni
a terminatorok felett! Csak megnyugtatas-
képpen kozlom, hogy a csata kimenetele ta-
és hely- volrél sem lesz annyira egyértelmd. Mindkét
zeteket idé-  oldal képviselGinek megvannak a maga k-

zik. Nem kis I6nleges tulajdonsagai és képességei. A gépi
feladat, az egy- oldal értheté médon némileg fejlettebb lesz,
szer biztos... Sza- t6bb olyan masina is el6térbe kertl, mely

ATOR 3

VIACHINES
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semmilyen masik jatékban nem lesz. Ezzel _
szemben a terminatorok nem annyira céltu- - —
datosak. Ugyan arra térekednek, hogy telje- " ig’tezetes jatékme-
sitsék a rjuk mért feladatot, mégsem takti- & zernyi kihivas
kéznak, nem dolgoznak csapatban, és nem = kevés lehetéség
annyira leleményesek, mint a mi fajtank ©. = roévid jatekmenet
Az emberek képesek vezetni a jarmdveket,

felhasznalni kiilonféle fegyvereket, és csap-

dat allitani a gépeknek. A masik oldalon te

magad vagy a gép, avagy a jarm(. Légi egy-

ségként uralod a teret, HK-ként (Hunter

Killer) pedig egy megallithatatlannak latszd,

gondolkodd tank vagy. Egyébirant dsszesen

16 pusztitd fegyver kozul valogathatunk

majd a csatakban. Jelenleg tgy fest, hogy

egy-egy online Gsszecsapasban egyidejlleg

32 jatékos vehet majd részt, ami béségesen

elég ahhoz, hogy hatalmas csatakat vivjunk.

Eleddig csupan a progi tobbjatékos részé-

rél értekeztem. Talan éppen azért, hogy ne

legyen tll nyers az dsszhatas, egy egész

j6 egyjatékos mod is kertilt bele. Ebben

mi magunk minden idék legemlékezete-

sebb Terminatorat, magat Arnold

Schwartzeneggert alakitjuk. Az elsé 6t kl-

detésben a gépek oldalan harcolunk, és az

emberi fajt ostromoljuk. Aztan amikor az

6todik misszio végén Gjraprogramoznak

minket, megfordul a kocka. A jaték maso-

dik felében (vagy a masodik 6tos kiilde-

téscsomagban) immaron az emberek, gé-

pek elleni kiizdelméhez csatlakozunk.

A hangulatot tovabb szinesiti, hogy maga

Arnie adja a karakter hangjat, s6t még

a mozgasat is sikertlt atvinni a virtualis vi-

lagba. igy valoban az lehet majd az érzé-

siink, hogy mi vagyunk a Terminator ©.

A JOVO NEM VEGLEGES. NINCS
VEGZET, CSAK HA BEVEGZED

A jaték a film vilagaba kalauzol el minket,
ahol mar megtortént mindaz, amit nem
akartak az emberek. De ha mar igy alakult,
szerintem eszméletlen jo 6tlet, hogy pro-
bara tehetjiik magunkat a szamunkra meg-
felelé oldalon. Ha tgy latod, hogy vila-
gunkban mar Ggyis annyi minden rosszul
siker(lt, harcolj ellene. Ha vissza szeretnéd
allitani a vilag megszokott rendjét, gyézd
le a gépeket, és légy te a legjobb katona.
Azt egyel6re nem lehet tudni, hogy a film-
nek lesz-e negyedik része, de az mar tuti,
hogy csak abban a vilagban jatszédhatna,
melyet a Clever's jovoltabol hamarosan mi
is megismerhetlnk.

ZeroCool
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ecsak hozza, hogy egy!
vannak a ,,karos szen

Elszallt torténetek

Yk

LEHETSZ HALHATATLAN, SARKANY

VAGY SZUPERHOS

Nos, az MMORPG-k vilagdban mindent
lehet. A City of Heroes esetében példaul
egy kulonos varos (olyan, mint Gotham
City, pedig nem is az) egyik lezart felében
szuperhdskodhetiink. Mokasnak igérke-
zik. A Horizonsban 9 fajbdl valasztha-
tunk, amelybdl az egyik a sarkanyoke,
amely szamomra igencsak csabitova teszi
a jatékot (rareptilni az ellenségre és
langba boritani 6ket... Hmmm). Az
Atriarch, amely egy alien planétan jatszo-
dik, szintén elég jopofanak tlnik, ugyanis
ezen a bolygon minden él és mozog,

s ezek kozll szinte barmik lehetiink, s mi-
vel a planéta teljesen organikus, igy bar-
mit teszlink, az szinte az egészet
befolyasolja. Mythica. Eszaki istenségek

Filmek alapjan

a fejlikre estek és minket kiildenek halha-
tatlan testben, hogy a vilagot formaljuk?
Nem rossz ©. Ide kivankozik meg a Gary
Gygax's Legendary Adventure is, amely-
nek leginkabb fejlédési rendszere a legér-
dekesebb, de Gary Gygax neve garantal-
ja, hogy ez siker lesz (ez a pasi talalta ki
annak idején a D&D-t — sz6val valamit
tudhat). Imperator Online. Egy jové,
amelyik akkor johetett volna el, ha a ro-
mai birodalom sosem bukik el. S a romai-
ak mar bolygokat kolonizalnak, s fenntart-
jak a Pax Romanat. S ugyanaz torténik,
mint a valodi birodalom bukasakor: belsé
és kulsé erdk fesziteni kezdik az egyen-
sulyt. Itt érdemel emlitést még a Face of
Mankind, a Ryzom és a Dominion.

TEGYUK BE AZ MVIORPG-T A VIDEGBA

Vérhato volt, hogy Hollywood is felfigyel
az MMORPG jelenségre, s igy a legna-
gyobb nevek is ringbe szallnak. Ezért egy-
bél a Middle-Earth Online az, amelyet
érdemes megemliteni. Ez a jaték Kozép-
foldén jatszadik, ahol a Megyébdl elindul-
va haladhatunk a Végzet hegye felé. Kii-
|6n 6romomre ebben a jatékban nem lesz
PvP, és a Turbine fejleszti (az Asheron's
Call készitéje). Szintén filmes torténeten

|
KOCKA HELYETT KOCKAFEJ

Nagyon fontos ez a kategoria, hiszen

a mai MMO jatékok java része sosem jo-
hetett volna létre, ha nincsenek papir
alapu szerepjatékok. Ezek legdsibb és
legfontosabb tagja a D&D, amely D&D

4 Online néven probal majd fiiggdséget

okozni nekiink a kozeljovében. Garantal-

1l ja a minGséget, hogy ezt is a Turbine fej-

leszti; ahogy D&D-jatékosok megszok-
tak, lesz sok ,megyunkoliinkkincs”, ren-

alapul a Matrix Online (ezt nagyon ma-
gyarazni sem kell), amelyben a kiilonb6z6
harcok és kiildetések mellett a kinézet
lesz a legfontosabb, hiszen sosem latott
mennyiségu ruhat raknak majd be a jaték-
ba, és ezeknek szintén fontos szerepiik
lesz. A napokban megjelené Star Wars
Galaxies neve pedig mar 6nmagaban is
azt jelenti, hogy magam is részese lehe-
tek a Csillagok Haboruja-galaxisnak.

geteg dungeon, sok dragon no és per-
sze guild alapu haboruskodas.

A monsterek egyenesen a Monster
manualbdl ugranak majd elénk. WOW!
A gotikus vilagok kedvelGi is otthagyhatjak
papirjukat, illetve ceruzajukat az asztalon,
hiszen jon a Warhammer Online is, amely-

ben jokat lehet majd PvP-zni és harcolaszni

az okosan viselkedd ellenfelek ellen, minél
inkabb atultetve az eredeti hangulatat.
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NEM MINDIG CSAK A HARC

Els6ként beszélhetnék itt az A Tale in the
Desertrél, amelyben ugyebéar nincsen
harc, de ezt a jatékot mar ismerhetitek.
Télen vérhaté az Anarchy Online: Towns
of Rubi-Ka, amelyben semi mas dolgunk
nem lesz, mint sajat varosokat, hazakat,
lakasokat épiteni, elkésziteni sajat
guildiink féhadiszallasat, s tovabbfejlesz-

teni magunkat szocialis szempontokbol.
Ide soroltam be a Dragon Empirest is,
amelyben bar elég sokat lehet harcolni,
- nagyon fontos benne a tradeskillezés
(magy: amikor targyakat hozunk Iét-
re, veszilink, eladunk, illetve varosokat
menedzseliink). Ez a jaték kellemes él-
ményt adhat harc nélkdl is.

BAR SOK MINDEN MAS LEHET,

DE OLNI KELL

Planetside: errdl tobbet is olvashattok,
azonban a lényeg: menj és csatazz! lga-
zandibol ez egy MMOFPS. Az Endless
Ages akar az elszallt torténetek kozott is
szerepelhetne, s6t az egyszerveres tarsa-
sagban is, azonban mégis ide kertilt: hala-
lunk utan egy furcsa talvildgon ébreduink,
ahol mas fajok masvilaga is megtalalhato.
FPS jellegti harc dul folyamatosan.

Folytatasok

A Darkfall Online igen érdekes
vallalkozas, ugyanis nem létezik benne
olyan teriilet, ahol masik jatékos ne ta-
madhatna meg minket. Helyesebben lé-
tezik, de csak akkor, ha magunk készi-
tlink egy titkos bazist. Fantasy kornyezet,
hatalmas kontinensek, tobb szaz sziget,
ezernyi skill. igéretesnek tlnik, remélem,
jovére mar jatszhatom vele!

HA MAR EGYSZER JD VOLT...

Kezdjuk tehat azokkal a gamakkal, ame-
lyeknek mar elédeik igencsak sikeresek
voltak, hiszen a Lineage eldfizetési kore
a milliés nagysagrend koril mozog.
A nagy sikerre valo tekintettel elkésziilt
a Lineage Il, amelynek a legfontosabb
Ujitdsa az, hogy az izometrikus engine-t
¢ 3D-s motor valtja fel. Természetesen
vérhatd, hogy igencsak hatalmas siker
lesz (kiindulva a Lineage-bdl), igy szinte
tuti befutd. Ugyanigy az Everquest Il is,
amely a szokasos tovabbfejlesztések
mellett atjarhato lesz. Ez azt jelenti, hogy
az elsé és masodik EQ-eldfizetéssel is
rendelkezdé egyének extra bonuszokat

kapnak majd a csodas grafikaju folyta-
tasban, amely 500 évvel az elsé rész
utan jatszodik. A Final Fantasy XI végiil
is nem egy online jaték, hanem tiz darab
el6z6 Final Fantasy folytatasa, igy ennek
van a legnagyobb torténelmi hattere.
Nagy kedvencem, az Anarchy Online:
Shadowlands ugy folytatja az eredeti
AO-t, hogy az is megmarad: egy komp-
lett, teljesen U] jatékot épitenek be a ré-
gibe (errél hamarosan bévebben is ol-
vashattok, mert mar tesztelem ©. Szin-
tén ide sorolhatd a januar elsején megje-
lené World of Warcraft, amelyet mar
igencsak var mindenki.

NEMV KELL MINDIG ZONAZNI

Erdekes 0] fejlesztéseket lattam az E3-
on, az egyszerveres MMO jatékokat. A
mar emlegetett Endless Ages mellett
ide tartozik a Wish, amelynek hatalmas
jatszhato terliletén akar szazezer jatékos
is bent lehet majd egy idében, egy
playfielden, hiszen az egész jaték egy
hatalmas térkép lesz. A fantasy jaték
még sokara varhatd, de ha lehet egy ki-
vansagom, akkor legyen jo6. Nagy ked-
vencem, a Dark & Light is ide kerdil, bar

sok kategoriaba beférhetett volna - de
ez a jelenlegi legigéretesebb MMORPG.
Legnagyobb szenzacidja, hogy a 40 000
négyzetkilométernyi jatékterepet egy
zénanak latja. Erre mondjak, hogy nem
semmi. Emellett eltdrpll az a tény, hogy
akar békésen is lehet jatszani benne (ke-
reskedni, épitkezni és egyebek). A kalo-
zos Pirates of the Burning Sea-t is na-
gyon varjuk mar.

Gyu

21




DONSA

!’

!

,,I
S
/4

i

[]
L
=

e
<

1

k
F+
It
F
g

LR BES

g
Pt et
=

A,
ABLIZZARD ASZDNDJA. ,,WOW"’

WORLD OF WAF!CFIAFT

- VLISS...

MIVIORPG-t késziteni nem is olyan kénny(i: még a legjobbak is belebukhatnak.
Eppen most meséliGyu a Iegfr'lssebb hireket: a Star Wars Galaxies
megaszutyok, pedig mennyien és mennyire vartunk, vagytunk ra... Szeren-
csére itt jon a World of Warcraft, amellyel a Diablo Il utan a blizzardos sracok
ismét megmutathatjak, hogy 6k a kingek, ha online akcié RPG-48l van szd.

mlékszem, amikor a 2001-es
ECTS-en, zart ajtok mogott jelen-
tették be elészor a World of

Warcraftot: mindenki nagyon rutinosan
a Starcraft ll-re szamitott, de amikor a sajto-
tajékoztatd elkezdddott, mégiscsak sikertilt
alaposan meglepni az Gjsagirdkat (koztiik
engem is.) ,Warcraft és MMORPG? Hmm...
Izé..." Aztdn amikor meglattam az elsé ké-
peket, és meghallottam az elsé infokat,
minden kételyemet félretet-
tem. Es most,
a GameStar nemzetkozi
kapcsolatainak héla,
olyan - eddig titok-
ban tartott — Gjabb
jatékelemekrdl leb-
bentjlk fel a faty-
lat, amelyekre Ti
is csak a jaték
nevét ismétlitek
majd atszelle-
mlt arccal:
Wow ©!"

A késziték amugy rendesen tudnak titkot
tartani, mert mar egy évvel a bejelentés
elétt elkezdték a fejlesztést, de még egy
kdsza pletyka sem keringett a jatékrol.
Akik szdmtanbdl jok, azok mar biztos dsz-
szeadtak, hogy midta is készlilget

a progi: bizony, lassan mar harom éve.
Hatalmas kézhely, de hat j6 munkéahoz
tényleg idé kell, és — mint azt a Star Wars
Galaxies bukdasa is mutatja - a brand 6n-
magaban nem elég, a jégviharrdl elneve-
zett sracok biztosak akarnak abban lenni,
hogy nemcsak a legszebb, legokosabb,
de a legkényelmesebb és legjobban
jatszhatd MMORPG-t teszik le az asztalra,
amikor vége lesz a béta-tesztelésnek, és
a jaték végre megjelenik. Persze a ming-
ségre nemcsak a Blizzard név, hanem

a Warcraft-univerzum is garancia, ame-
lyet eddig csak fellilnézetbdl, madarpers-
pektivabol lathattunk, &m most megada-
tik a lehetdség, hogy kozvetlen kozelrdl
vizslathassuk Azeroth vilagat.

A Warcraft lll-ban a szemben all6 felek
annyira amortizalték a jol ismert univerzu-

mot, hogy a kilonféle népek most egyeld-
re kalapacsot, flirészt ragadva megprobal-
nak mindent Gjjaépiteni. Amugy négy év-
vel a Frozen Throne eseményei utan ja-
runk, amikor épphogy kezdi mindenki 6sz-
szeszedni magat a haborus pusztitasbol,
am - talan mondanom sem kell — a békés
vilagot Gjabb démoni veszély fenyegeti.
Mint minden szerepjatékban, itt is elészor
karaktert kell valasztanunk: tobbek kozott
emberek, torpék, orkok rézsaszin, illetve
z6ld bérébe bujhatunk, és egyszer( har-
coson kivil druidaként, samanként, bo-
szorkdnymesterként, tolvajként érvénye-
stlhetlink sok mas jatékostarsunkkal
egyetemben.

Ez idaig persze elég megszokott, am az
mar kevésbé, hogy a tobbiekkel kiillonfé-
le szovetségeket (guildeket) alapitha-
tunk, méghozza nemcsak a jatékon kivdl,
egyszerl modszerekkel, mint a Diablo Il-
ben, hanem hovatartozasunk a neviink-
ben is benne lesz, sé6t, pancélunkon, ru-
hankon egy megkiilonboztetd szimbo-
lum is ott fog figyelni. A guildek megfe-
lel6 0sszetételét eld fogja segiteni, hogy
egy ,tehetségkutatd” rutin segitségével
alapitaskor megadhatjuk, ha veltink
nagyjabol azonos osztalyu karaktereket
szeretnénk.

GAMESTAR 2003. JULIUS



WORLD OF WARCRAFT

EGY VIDEKI ORK VAGYOK CSAK

A SOK KOzUL

Kalandjaink egy Ironforge nevt faluban
kezdddnek, és elGszor igen gyengus fegy-
verzettel és pancéllal (illetve a magusok
egyszer( ruhaval) felszerelkezve indulunk.
Szerencsére, mint minden tisztességes
RPG-ben, itt is vannak tisztességtelen helyi
kereskeddk, akik alig varjak, hogy attol

a kevés kis megtakaritott pénziinktdl is
megszabaditsanak; de eleinte még ez is ne-
hezen menne, ugyanis egy fillériink sincs.

GYAKORLAT TESZI A HENTEST

Ha mégis sikerrel jarunk, akkor jon ugye

a szokasos hullarablas, XP-hegyek, és a so-
kadik gydzelem utan elkertlhetetlendl szin-
tet fogunk Iépni. llyenkor persze jutalom-
pontokat kapunk, &m ezeket csak az alap
karakterértékekbe (erd, intelligencia) in-
vesztalhatjuk, ugyanis az ezeken fel(li ké-
pességeinket gyakorlat alapjan tapolhatjuk,
mint példaul az utébbi szerepjatékok kozl
a Dungeon Siege-ben vagy

a Morrowindben. (A Diablokbol ismerés
klasszikus ,képességfa” tehat nem szerepel
majd a World of Warcraftban, mert a készi-
t6k sok tanakodas utan végul is elvetették.)
Aki tirelmetlenebb, és azonnal mesterré
akar valni valamilyen tulajdonséagban, az

a Gothic Il-h6z hasonldan egy NPC oktatd
segitségét kérheti, hogy tanitsa ki. Ujdon-
sag az is, hogy bizonyos kiildetések jutal-
makeént is fejleszthetlink egy adott képes-
séget. Teljes egészében az altalunk kialaki-
tott jatékstilustol fiigg tehat, hogy milyen
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madon fejlédiink, nem vagyunk korlatok
kozé szoritva, mint példaul az AD&D-ben.
Nagy poén még, hogy a harci képességek
mellett olyan passziv képességeket is kifej-
leszthetiink, mint példaul a lovaglas vagy az
idegen nyelvek elsajatitasa: utobbiak segit-
ségével példaul emberként is meg tudjuk
érteni, amit egy ork NPC vartyog nekiink,
igy akar klldetéseket is kaphatunk téluk.

A missziok pedig nagyon fontosak, ugyan-
is lejarhatjuk a labunk a piacon, a legjobb
cuccokat akkor is csak ezek sikeres teljesi-
tése utan tudjuk megszerezni. A legtébben
tehéat a kiildetéseket fogjak erdltetni, igy
ezek hamar elfogynanak, am a fejleszték
folyamatosan és ingyenesen Ujakkal bévi-
tik majd a jatékot, emellett egy olyan rend-
szert is kidolgoztak, amelynek segitségével
masok nem tudjak lenylini a kildetésein-
ket, mert ilyenkor szinte egy kiilon, sze-
meélyre sz06l6 parallel vilagba kerdltnk.

CSINALD MAGAD!

Masik nagy poén a WoW-ban, hogy nem
kell kizarolag a beszerzésre vagy vasarlas-
ra hagyatkoznunk, hanem mi magunk is
készithetlink fegyvereket, italokat, pancé-
lokat. Ehhez el@szor is szitkséglink van egy
munkaasztalra, amely szerencsére a leg-
tobb faluban megtalalhatd, a hozzavalokat
pedig a szabadban szedhetjlik 6ssze, vagy
egy keresked6tdl vasarolhatjuk meg. Ha
inkabb az eldbbit valasztjuk, akkor a nyers-
anyagot a térképen kijeldlve keresési mod-
ba jutunk: hésiink szépen elindul, és oda-
ballag a cuccoshoz, a gond csak az, hogy

ilyenkor sokkal lassabban haladunk, és
kénnyebb célpontot nyujtunk a vériinkre
szomjaz6 rémségek szamara...

A kiilonféle karakterek mas és masféle
munkalkodasokhoz értenek jobban...

FEDEL NELKUL VS. OTTHON, EDES
OTTHON

Amikor mar alaposan megszedtlik ma-
gunkat, akkor érkezhet el az id6, hogy
homeless hirobol 6sszkomfortos hiréva
vaéljunk: ha van ra pénziink, végre lakast is
vasarolhatunk magunknak. Ez nemcsak
arra jo, hogy a tobbieknek arcolhassunk
vele, hanem itt tarolhatjuk kilonféle tréfe-
ainkat is. A gazdag jatékosok akar igazi
palotékat is vehetnek, és még be is ren-
dezhetik: szényeggel tarkithatjak, de ve-
hetnek munkaasztalt is, hogy a barkécso-
last ne az utcan, masokra varva kelljen (z-
nitik. S6t, ha mar itt tartunk: aki Ggyes
mesterember, az akar sajat hazikojat is fel-
épitheti, illetve a kulonféle szovetségek

ADATOK

B FEJLESZTO
Blizzard

H KIADO

Vivendi

H WEBOLDAL
www.worldofwarcraft
.com

B MIEGJELENES
2004. tavasz

Warcraft-
univerzum

jol kidolgozott
harc

X Ugyes fejlédés-
rendszer
sajat cuccokat
gyarthatunk, haza-
kat vehetlink stb.

2 hmm... emlékez-
tek a Diablo Il
lagjaira...?

».Négy évvel a Frozen Throne ese-

ményei

sajat bazisukat is létrehozhatjak!

Egyeldre azért mindegyik feature nem lesz
benne 100%-osan a ,végleges” (de hat
hasznalhatjuk-e ezt a jelz6t egy MMORPG-
re?) verzidban, valészintibb, hogy csak kii-
|6nféle nagyobb patcheken keresztiil ada-
golva kapjak meg majd a jatékosok.

Bad Sector

utan jarunk”
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Veréfényes napsutés, vakitdan fehér, homokos tengerpart, lagyan len-
gedezd palmafak, kristalytiszta, kékeszold tengerviz... Mi kell még egy jé
kis trdépusi nyaraldshoz? Egy jé né? Néhany modern géppuska? Es egy
vérszomijas zsoldoshadosztaly, amely valamiért pikkel rank? A Far Cry-
. ban mindent megkapsz, amire vagytal!

H FEJLESZTO
Crytek

H KIADO

Ubi Soft

H WEBOLDAL
www.farcry-
thegame.com

B VMIEGJELENES
2003. november
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orabban is sejtettiik, am az
E3-on valt kézzelfoghaté valo-
sagga, hogy a PC végérvénye-

sen kisajatitja maganak az FPS-stilust
(aki jatszott mar konzolon gamepaddel
belsé nézetes 16voldozds jatékot, az ta-
lan sejti, hogy miért). Ez azonban nem
feltétlenl jelenti szamunkra azt, hogy el-
jott a kanaan! Eddig is rengeteg tucat
FPS érkezett ugyanis PC-re, ezutan pedig
még tobb fog, igy az egyszeri jatékosnak
nagyon oda kell figyelnie, hogy a feje f6-
|6tt atcsapo jatékaradatban kiszurja az
arra mélto, igéretes alkotasokat. Sze-
gény Far Cry majdnem aldozataul esett a
Kommersz tamadasanak, hiszen nem all
mogotte millis marketingkampany,
megvasarolt filmjog vagy mindenki altal
ismert f6hds, ami elsé blikkre kiemelné a
tomegbdl. Mivel azonban az E3-as pre-
allunk keresgélésével toltottik az iddt,
igy talan nem banjatok, ha benyomasa-
inkat kissé részletesebben is megosztjuk
Veletek — annal is inkabb, mert azota
még tobb informéaciot szivarogtattak ki a
fejlesztdk a jatékrol!

A sztori az egzotikus dél-csendes-6ceani
szigetvilagba kalauzolja el a jatékost,
amely a fentebb mar taglalt jellemvona-
sokon kivil arrél is megismerszik, hogy
szézaval meredeznek kifelé a kisebb-na-
gyobb folddarabkak a tengerbdl. Ez a tény
pedig biztos megélhetést nydjt az olyan
visszavonult tengerészeknek, akik a szige-
tek kozotti bérhajozasbdl tartjak fenn

ugyanis rossz arct zsoldosforma alakok
idvozolnek bennuinket — puskalovésekkel.
A folytatast mar mindenki kitalalhatja: ta-
lalt, stllyedt, hajo robbant, elme loccsant,
arboc csobbant - ladik volt-nincs, am mi
szerencsére megmenekilink. A zsurna-
liszta mar nem ilyen szerencsés: bar élet-
ben marad, fogsagba esik.

Ott allunk tehat egy ismeretlen szigeten,
egy szal pisztollyal a keziinkben, tudvan,

»A Far Cry egész egyszerlien rakényszerit
bennlinket a taktikus, ésszel torténd jatékra”

csoppnyi vallalkozasukat: emberiink, Jack
Carver is hasonlé csonakban evez (akkor
még nem indult be annyira a
véllalkozas... — ender). Jol is megy min-
den, egészen addig a napig, amikoris egy
feltéinéen csinos Ujsagironé meg nem je-
lenik tatunkon azzal a kéréssel, hogy
ugyan fuvarozzuk mér at a szokasos char-
terdtvonalaktol félre esé kis szigetre, né-
minem( kutatas céljabal. Itt persze hamar
kidertl, hogy az emlegetett helyet nem
véletlentl kertli mindenki, a kozelébe érve

hogy beletenyereltiink valamibe, amibe
nagyon nem kellett volna, és egyetlen cé-
lunk, hogy mielébb elhagyhassuk a kérdé-
ses terlletet.

A Far Cry tobb olyan ,apr6” részlettel bir,
melyek teljesen j megvilagitasba helyez-
hetik az eddig megszokott FPS-
jatékmenetet. Ezek kozul az egyik a félel-
metes méretekkel rendelkezd belathaté és
bejarhaté helyszinek felvonultatasa.

GAMESTAR 2003. JULIUS



Elfelejthetjlik az eddigi jatékokbol mar is-
merds ,kodbdl elébujo”, vagy ,szemiink
elétt megrajzolodo” tjat, itt ugyanis
ameddig csak ellatunk (és ez nem kevés,
nyugodtan vegyuk alapul a valo életben
megszokott latétavolsagot), minden (!)
észlelt targy egy 3D-s, valoban ,ott 1évg”
objektum, nem csak egy 2D-s textura (le-
gyen az f(, fa, épiilet vagy egy sziklada-

2003. JULIUS GAMESTAR

rab). Ha, teszem azt, egy domb tetejérdl
tavesovinkkel kiszGrunk egy volgyben
legelész6 szarvast, minden tovabbi nél-
kil odattrazhatunk hozza, legyen barmi-
lyen messze is (feltéve persze, ha addig
odébb nem éll a kicsike). Még a horizon-
ton terpeszkedd, tavoli szigetek sem a
palyavégi ,falra” kiragasztott bitmapek
(mint a legtobb hasonlé jatékban), ha-

nem ténylegesen bejarhato,
valés helyszinek (!) - ha ked-
viink tartja, barmelyikre at-
Uszhatunk egy kis piknik cél-
jabol! A szabadsagérzet te-
hat szinte korlatlan — barho-
va elmehetlink, barmit
megtehetlink, nincsenek
lathatatlan falak, folyo-

sok, amelyek behatarol-

nak mozgasteriinket.
Az is kizarolag rajtunk
mulik, hogy ,A"
pontbdl ,B” pontba
a kénnyen jarhato,
kitaposott osvé-
nyeken jutunk el,
vagy felvéllalva a nehézkesebb eléreju-
tast, kiaknazzuk a strd aljnovényzet
nyUjtotta lopakodasi lehetéségeket. A ta-
pasztaltabb jatékosok persze ezen a pon-
ton csak legyintenek, mondvan ,mi ér-
telme szoérakozni a lopakodassal egy
kommon FPS-ben, ha az ellen kozelébe
megyek, Ugyis észrevesz, aztan johet a
hentelés”. A Far Cryban ez azonban tobb
szempontbdl is hibas hozzaallas! Egyfe-
161 az Ml nem (!) akkor tdmad majd rank,
ha egy adott tavolsagra megkozelitettik,
hanem akkor, ha va/dban meglat ben-
nlinket. Ebben pedig a szigeteken talal-
hat6 buja aljnovényzet, fatorzsek, arkok
és sziklak valoban megakadalyozhatjak,
ha tigyesen hasznaljuk ki azokat! Mas-
fel6l a lopakodas azért is vitalis eleme a
jatékmenetnek, mert a toébb rosszfil el-
len folytatott kiizdelem nem a szokott
maodon vélhat henteléssé (nevezetesen,
hogy meg6liink mindenkit), ellenben

- A névényzet apol, s eltakar! }

A REJTOZKODES VMIESTERFOKA

Az alant lathaté képen nagyon jol megfigyelhetjlk, hogyan val-
hat a névényzet a lopakodasi rendszer szerves részévé. Minden
egyes fliszalat és névényrészletet kiilon-kilon renderel a motor,
ami lehet6vé teszi, hogy azok ne egyszer(ien csak ,atmenjenek”
a kilonb6zé modelleken, hanem felettlk, alattuk, el6ttitk vagy
mogottlik helyezkedjenek el, igy oldva meg azok elrejtését

a megfeleld iranybol.
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SZERINTED VIl AZ

ELSODLEGES EGY FPS-NEL?

Hogy jo-e
multiban

15 %6

A jo sztori

34 %6

lélegzetelallitd
grafika

29 %6

Forras:
www.gamestar.hu
sokkal valészintbb az, hogy minket mé-
szarolnak majd le, Gigy, ahogy az ilyen
t: grafika hZIr Kb I UQ,\()k, gy 28 4lis”
E* hatalmas terek s elyzetekben az egyé éntis »normalis
szabadsag (persze a Rambo filmeket leszamitva).
t: kidolgozott fizika Ennek oka pedig nem mas, mint hogy a
és Mi crytekes sracok az MI-nek nem a meg-

= a sztori egyeldre
elég sablonos

= reméljik, nem
fullad majd
érdektelenségbe

szokott szerepet szanjak!

Az ellenfelek nagyon sok jatékban a vad-
kacsa szerepét toltik be: vagy azért, mert
a fejlesztéknek nincs kedve / ideje nor-
malis MI-t programozni (Black Hawk
Down), vagy egyszer(ien csak mert igy
sz0l a designeri dontés (Serious Sam).
Ezzel szemben a Far Cryban az Ml valddi
ellenfele lesz a jatékosnak: viselkedését

nem elére programozott scriptek hataroz-

zdk meg, hanem maximalisan az altalunk
és a kornyezet altal kivaltott reakciok. A
fedezékek ugyanugy takarjak és védik az
ellenséges egységeket, mint minket, ra-
adasul ezzel 6k is tisztaban vannak, s ma-
ximalisan ki is hasznaljak az adodo lehe-
téségeket.

igy bizonyos esetekben még az egyeddl
boklaszo ellenfelekkel is meggydilhet a ba-
junk, ha azonban csapatost6l tamadnak
rank, kifejezetten huzos helyzetekkel kell
szembenéznlnk! Az MI kényartelenl ki-
hasznalja a csapatjatékban rejlé dsszes le-
hetéséget: ha kell, zarotiz alatt tartja majd
fedezékiinket tgy, hogy moccani se tud-

junk, amig két embere meg nem kertil
bennlinket, hatbatdmadas céljabol. Jol
hangzik, ugye?

Persze a gyakorlatlanabb jatékosokra vald
tekintettel alacsonyabb nehézségi szinte-
ken azért visszavesznek a fejleszték az el-
lenfelek agresszivitasabol, és megadjak
nekiink azt az esélyt is, hogy a csapatmoz-
gasok koordinalasat végzo tisztek sikeres
likvidalasaval szervezetlenebbé tegyiik az
MI tdmadaésait (ez persze a magasabb ne-
hézségi szintekre is érvényes). A tisztek
eliminalasa egyébként azért is kivanatos,
mert a hizos helyzetekben erdsitést tud-
nak kérni a bazistol, amely foldon, vizen,
de akar levegdben is érkezhet szamukra!

Ez utébbi esetben azonban figyelniink kell
majd arra is, hogy még csak véletleniil se
covekeljink le egy helyen, mert amint be-
tajoltak I6allasunkat, szamithatunk a szer-
vezett hajtovadaszat azonnali megindula-
sara, arrol nem is beszélve, hogy az ellen-

~Még a horizonton terpeszkedd, tavoli szige-
tek sem a palyavégi ‘falra’ kiragasztott
bitmapek, hanem ténylegesen bejarhato,

A tobb ellenféllel valé egylttes konfronta-
|6déas tehat a Far Cry talan leghtizésabb
része lesz, mely egész egyszertien rakény-
szerit benntlinket a taktikus, ésszel torténé
jatékra. A fennallé kockazatot kénytelenek
lesziink ugyanis csokkenteni minden ren-
delkezésre allo eszkozzel: lopakodassal, az
esetleges visszavonulasi Gtvonalak és fe-
dezékek tokéletes megtervezésével, illetve
az ellen tavolrol torténé megritkitasaval.

-I Uj listokos a fejlesztécsapatok egén?

A CRYTEK

A Far Cryt fejlesztd Crytek elég nagy lét-
szamu csapat, figyelembe véve, hogy ez
az elsé és eleddig egyetlen kozos pro-

jektjuk. Gyakorlatilag a jatékban talalhatd
Osszes bit sajat munka gyiimolcse, sem-
mit nem licenceltek kiilsé cégektdl, a ja-
ték lelkét képezd CryEngine is a 28 fés

gliket nehéz lenne meghatérozni, hiszen
a legjobb eredmény érdekében orosz
vagy ausztral fejleszté éppugy dolgozik
az FC-n, mint térok vagy német illetésé-
gu. A tagok eddigi munkai kozott talaljuk
a Cossacksot, a Codename: Outbreaket

csapat teljesen sajat alkotdsa. Nemzetisé-

vagy a Hoverace-t, illetve a Preyt vagy
a Duke Nukem Forevert. S6t, Raymond
Lueng, a Far Cry Art Directore olyan ho-
llywoodi szuperprodukcidk vizuélis
effektjeiért felelt, mint a Starship
Troopers, a Godzilla vagy a Spider-man!
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valos helyszinek”

séges sniperek is rogton elkezdik majd
pasztazni a kornyéket.

A nyilt terepen zajl6 tavolséagi hadviselést,
az izgalmas, lopakodassal fliszerezett
dzsungelharcot és az 6sszes szigetre ki-
terjedd Uldozéseket gyakran megszakitjak
majd erdei tdborokban, felszini épiletek-
ben, vagy netan alagutakban, bunkerek-
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CsAK UTAZASRA"
VAGY AKCIORA IS*
A hatalmas bejarhat6 tavolsagokhoz
természetesen vezethetd jarmivek is
dukalnak. Ami mar biztos: iranyitha-
tunk majd dzsipet és hajot is, am azt
egyelére még nem tudni, hogy ezek
csak kozlekedésre lesznek hasznélato-
sak, vagy szembesiilink néhany csak
veliik megoldando feladattal is.
I
II 1II

' r

— Hullamzo teljesitmény f——
A ViZ MEGJELENITE-
SE A FAR CRYBAN
Egy tropusi szigetvilagban jatszodo
programban létfontossagu a viz megfe-
leléen hiteles, valésagh( abréazolasa.
Amint azt lathatjuk, a felszin tikrozédik,
fodrozodik, am ezzel egyitt még a viz-
szint alatt talalhatd dolgok is tokélete-
sen kivehetdek! Impressziv!

Doomv 3 WC

JELENET
- KIPIPALVA

Bar a Far Cry legnagyobb erénye a lé-
legzetelallitd méretd klsé terek rész-
letgazdag megjelenitése, a dinamikus
fény-arnyék kezelés motorba épitésé-
vel a belsd terek abrézolésa terén sem  [§8
marad el az év végén megérkezd Ujhul- (85
I&am legjelesebb képviselGitél (Doom 3,
Half-Life 2). Minden fényforras elé he-
lyezett 3D-s objektum sajat arnyékot
vet, amely valds idében, realisztikusan
valtozik, ha akar a targy, akér a fény
forrasa megvaltoztatja
helyzetét.

ben, fold alatti laboratériumokban zajlo,
kozelharcra épit6 ,benyomulos” kom-
mandos részek. Ezekben a jelenetekben
karnyujtasnyi kozelségbdl vehetjik szem-
lgyre a jatékban hasznalatos hierarchikus
csontvazrendszert, amely egy ellenfél
mozdulatainal (vagy, teszem azt, 0ssze-
esésénél) folyamatosan figyeli, hogy
mely testrész melyikhez kapcsolédik, me-
lyiknek van nagyobb tdmege, a val6séag-
ban melyik mozgatja a masikat, stb. A fej-
leszt6k ezzel a technoldgiaval kivanjak el-
ker(lni azt, hogy a jatékban a modellek
élethtinek nem nevezheté mozdulatokkal
reagaljanak a sérulésekre, vagy a halal
beallta esetén olyan sziirrealis pézokat
vegyenek fel, mint példaul a Rainbow
Six: Raven Shield 3-ban.

A fizikai motor egyéb részei is hasonldan
jol kidolgozottak: ha példaul egy rakétat
I6viink egy dzsip ala, tobb érdekes dolog
is torténik. Egyrészt a kocsi természete-
sen darabjaira robban, masrészt ezzel
parhuzamosan a levegdbe is roppen,
hogy atfordulva visszazuhanjon, na nem
az Utra, hanem abba a szép kis kraterbe
(1), amit a robbanas vaijt ki alatta! Arrol
még nem sz6l a fama, hogy a kornyezet
rombolhatdsaga kiterjed-e majd minden-

re (fak, novények, épliletek), de az tény,
hogy mar csak ez a ,kraterez6s” moka is
nagyot lendit a program taktikai (hiszen
az Ujonnan kirobbantott godrok akar
nagyszer( fedezékként is szolgéalhatnak)
és valésagfaktoran egyarant.

Szintén nagyon meghato, hogy az idéja-
ras valds idében valtozik a térségben. Per-
sze hoesésre azért nem kell szamitanunk,
de a zuhogo tropusi esé is elégnek tiinik
ahhoz, hogy megvaltozott taktikaval kell-
jen miatta folytatni a jatékot.

A Far Cry tehat gézerdvel késziil, és bi-
zony jogosan koveteli meg maganak a fi-
gyelmet! A gyonyor( grafika, a lélegzetel-
allité méretekkel rendelkezd bejarhato te-
riiletek, a dinamikus zene, a rombolhato6
kornyezet, az aprolékosan kidolgozott fizi-
kai modell, a real-time idGjaras, a vezethe-
t6 jarmUvek (lasd a keretes részt), a kihi-
vast jelentdé M, a véltozatos jatékmenet és
a nagy titokban tartott, de érdekesnek
igérkezé sztori mintegy garancia arra,
hogy akér még egy Half-Life 2 mellett is
betoltsitk majd a jatékot! A tobbi pedig ki-
deriil azutan...

Boe

-| Sok kis gocsort

Hurra! A mipmapping, a bumpmapping
és a sok egyéb, hasonszdri terminus
technicus mellett most egy még Ujabbat
is megtanulhatunk. A Crytek altal kitalalt
polybump-mapping eljaras lényege az,
hogy egy 2-3 éve altalanosnak szamito
poligonszdmmal megéldott 3D-s modell
kizarolag az ilyen tipusu textdrazassal
olyanna varazsolhat6, mint barmely ma-
sik, manapsag létrehozott nagy
poligonszamd térsa, anélkll hogy barki
felfedezhetné kozottik a kiildnbséget.

A Far Cryban ennek megfeleléen a kép-
ernyén feltling karakterek/targyak jo ré-
sze alacsony poligonszdmu vazzal ren-
delkezik, ami jelentésen sporol a pro-
cesszoridével és a memoriaval, anélkal

A POLYBUMP TECHNOLOGIA

hogy ez barkinek felttinhetne. Mi, jaté-
kosok, pedig kozvetlenl ott profitalunk
a dologbdl, hogy a Far Cry a fentiekbdl
kifolyolag olyan részletességd, aprolé-
kosan kidolgozott, hatalmas vilagot va-
razsol elénk, melyre mas programok
nem, vagy csak joval nagyobb eréfor-
rasok aran lennének képesek!

!
1
|
!

GEPRPIGENY

Gondolhatjatok, hogy a valo vilagnak megfeleld latdtavolsagok-
ban megjelend 6sszes (3D-s) objektum kiszamolasa nem kis fel-
adat elé allitjia majd grafikus és rendszerprocesszorunkat.

A crytekes fejleszt6k természetesen leeskiiszik a csillagot az ég-
rél, hogy a jaték problémamentesen fog lizemelni a 2003 év vé-
gén elterjedt konfiguracidk nagy részén. Ugyan az E3-as verzid
alatt ,dohog6” masina specifikacioit nem ismerjlk, am mi még-
is reméljik a legjobbakat, és bizunk abban, hogy ha valamit
mégis faragni kell a jaték tudasabdl a gépigény miatt, a fejlesz-
ték jol valasztjak majd meg a butitani kivant részeket.
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VERRE EHES KEJES KESES

JACK THE RIPPER

Mary Ann Niichols; Annie Chapman, Elizabeth Stride, Catherine
Eddowes, Mary Jane Kelly, Martha Tabram, Alice Mlackenzie, Katd néni
...a Hasfelmetszd Jack néven ismertté valt sorozatgyilkos aldozatai

B FEJLESZTS
Galilea

H KIADO
Adventure Company
N WEBOLDAL
www.adventurecom
panygames.com

H MEGJELENES
2003 karacsonya

£ Jack modora
= Jack lehelete
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o lam(a)! A kalandjatékok hia-
nya feletti méltatlankodasra
hajlé cikkirdk karrierje veszély-

ben van. Mig az informécids szupersztra-
dan praktizald szakirok egy része ma is két
kézzel temeti a kalandjatékokat, addig a ki-
adok raébredtek, hogy igény van a miifaj-
ra. Megerdésités gyanant elég ellatogat-
nunk a kézelmultban alapitott Adventure
Company honlapjara: két kéz kevés hozza,
hogy megszamlald késziil6 kalandjatékai-

kenységét a Hasfelmetszd, igy Palmer
odautazik, tapasztalatokat szerzendé a so-
rozatgyilkolas Iélektanarol. Helyi publicisz-
tikaira a gyilkos is felfigyel, sét a sajton ke-
resztill kapcsolatba lép Palmerrel. Az ele-
gans otlet valdjaban kordokumentéciokbol
merit - bar a Hasfelmetsz6 sosem kertilt
kézre, a renddrség kapott leveleket, me-
lyek iréi allitottak: azonosak a tettessel.
Egy napon Ujabb levél érkezett: ,clip the
lady’s ears off - Jack the Ripper”, azaz ,le-

»--. megylnk is utana, hogy a jaték végezté-
vel redves szemgoly6ibdl gyartsunk egyszer

kat. (Minitippbox: hasznald az ujjaidat is.)
Nem az egyetlen cég ez, mely kész magat
elkételezni a mifaj mellett, am ez az
egyetlen, mely elvezeti kozonségét a kései
1800-as évek Londonjanak gézterhes ut-
céira. Az idépont révén vilagos: a Hasfel-
metszd itt s ekkor gyilkol 6romhdlgyeket.
Megytink is utana, hogy a jaték végeztével
redves szemgolyoibol gyartsunk egyszer
hasznalatos tiki-takit.

Jimmy Palmer Ujsagird - vele vagyunk —
New Yorkban tortént gyilkossagokral ir.
Londonban ekkor kezdi néfeltard tevé-

hasznalatos tiki-takit.”

vagom az asszony flleit - Hasfelmetszd
Jack”. A kovetkez6 aldozatot valoban leva-
gott fllekkel talaltak, igy a renddrség gy
vélte, csakugyan a tettes kiildte a levelet.
Szignojat kilonben a jatékban is szemiigy-
re vehetjik - grafologusok, hajra!

A jatékmodell klasszikus point & click
megvaldsitassal kalauzolja el kdzonségét
mintegy magaba, az elGzetes video szerint
oly szinvonalon tolméacsolvan az esemé-
nyeket, amilyen a renderelt jatékelemek-
bél épitkezé kalandtdl ma elvarhato. Ami
a point & clicktél elvarhato, abbol gyonyo-

ri dolgok szilethetnek — 1asd a Syberiat,
mely nem is kivan talmutatni a mfaj sza-
bélyain, mégis lebilincseld tapasztalas. Az
1888-as év londoni éjszakajaban sotét,
egyszersmind letaglézo grafikus formani-
v0 és atmoszféra megvaldsitasanak lehe-
tésége buavik. Ezattal sem kivanunk mast
e mellé, mint hihetd, izgalmas kalandot.

Felvet6dik a kérdés: mennyire lesz a jaték
véres? Gyanitom, nem tllsdgosan — bar

a Hasfelmetsz6 mitosza kapcsan a grafikus
er@szakot nélkilozhetetlennek vélnénk,

a dokumentéacidk tantsaga szerint ugyanis
a tettes nem ismert konyoriiletet. Vagy ab-
razoljak a valosagot - s ezzel vasarloerétol
esnek el —, avagy a hangvétel eltolasaval
sejtelemben flird6z6 élményt hoznak létre,
példaként lasd a Fantomot az Operaban.
Hipotézisiink fokozott érvényt élvez Abi-
gél, az énekesnd szerepeltetése kapcsan,
ki az el6zetesben faradt gitarszora vezeti
el mélabus merengését. Acsi, Milan - vi-
gyazzunk azért, mit s hogyan muvelink

a Hasfelmetszd sajatos életm(vével. A tor-
ténelmi orokségiiket 24 éraban 6rzé ango-
lok nem toleréaljak a romantikus sorozat-
gyilkolast. Meg én sem. Bizzunk abban,
hogy a létrehozok sikerrel tapintanak ra

a téma mezitelen, szorny( komolysagahoz
képest /s hiteles abrazolasmadra.

by GyZ
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BERLINI CSUCSTALALKOZO

SNIPER ELITE

Tudjuk, a kényokotokon jén ki a sok 16valddzés gamma. Igen, tudjuk, a ma-
sodik vilAaghdborubdl is elegetek van egy életre. Miégis, most érdemes fi-

gyelni, mert olyat kaptok, mint még soha...

erlin, 1945. méjus - a jatszma
eldélt. A néci birodalom vég-
napjait éli. Az orosz tabornokok

egymassal versenyezve hajtjak elére mér-
hetetlen seregeiket, hogy a torténelem-
konyvekben az & nevik szerepeljen vas-
tag betiivel szedve. Az amerikai-angol ve-
zet6k mostanra belattak: Sztlin elébb ér
a német févaroshoz. A hideghaboru azon-
ban a kiisz6bon all, a két szovetséges fél

a Thiefben vagy a Hitmanben megismert
lopakodasra, triikkdzésre. Erre a tevékeny-
ségre leginkabb a kiilsé nézeti kameraallas
lesz hasznalhat6. Ha korbepislogtok a ké-
peken, lathatjatok, hogy a még korantsem
kész program maris kellemes kérnyezetet
teremt egy jo kis majusi céllovoldozéshez.
A jaték masik szimpatikus eleme magaban
a célzasban és a I6vésben rejlik. Ezt ugye-
bar illik FPS mddban végezni, egy taveso-

~A német hadsereg legkivaléobb mesterlové-
sze egy érvényes Utlevél, azaz egy Uj élet re-
ményében elvallalja, hogy az amerikai
0OSS-nek (a CIA elédjének) dolgozzon.”

viszonya egyre kiélezettebb. Talalni kell
Yalakit, aki képviseli a nyugati érdekeket.
Es talalnak is...

PASSPORT, BITTE!

A német hadsereg legkivalébb mesterlové-
sze egy érvényes Utlevél, azaz egy Uj élet
reményében elvéllalja, hogy az amerikai
0SS-nek (a CIA elédjének) dolgozzon. Fel-
adata: megakadalyozni az oroszokat abban,
hogy felbecstilhetetlen értékli német fej-
lesztési tervekhez, fegyverekhez jussanak.
Azt hiszem, az eddigiek 6nmagukban ele-
genddek az érdeklédés felfokozasara, de
biztos, ami tuti, sorolndm tovabb a jaték
kulénlegességeit ©. A Sniper Elite, nevé-
hez mélté mddon, nem a mérhetetlen hen-
telésre helyezi a hangsulyt, sokkal inkabb
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von keresztll szemlélve a lepusztult berli-
ni utcékat. A fejleszték igéretei alapjan
nem arrdl lesz sz6, hogy szépen becéloz-
zuk a buta orosz kozlegény arcat, és
adunk bele egy adag éImot. Nem, nem,
bajtarsak! A sikerért meg kell szenved-
nlnk. Figyelembe kell venniink a szél ira-
nyat, erésségét, a célpont tavolsagat, |é-
legzetvételiink Gtemét (1), hogy csak a leg-
nyilvanvalébbakat soroljam.

Azért a durvabb eszkdzok megszallottjaira
is gondoltak, igy tobbek kozott pancélok-
16t, géppisztolyt és langszorot is hasznal-
hatunk. Arra viszont fokozottan felhivtak

a figyelmet a készit6k, hogy ezekkel a dur-
va eszkozokkel nem lehet majd megoldani
a feladatokat. Masként pedig nem tudjuk
megtekinteni a zaré képsorokat, ugyhogy

nem art a mesterl6vészpuskaval bensdsé-

ges kapcsolatot kialakitanunk.

SZABADLABON
Az egyjatékos hadjarat tiz, valdszintleg

hosszadalmas kiildetésbdl all. Ezt arra ala-

pozom, hogy a palyak hatalmas bejarhatd

teruletekbdl allnak, ahol szabadon korical-

hatunk, nem kotik a megoldast egyetlen
lehetséges cselekménysorhoz. Rajtunk
mulik, melyik utcabol, milyen maodszerrel
prébaljuk teljesiteni a kit(izott célt.

Még érdekesebb lehetGség a kooperativ
verzio, ahol osztott képernyén nyomulha-
tunk baratunk (szerencsés esetben
baratnénk ©) tdmogatésaval. Ez teljesen
Uj taktikak kidolgozasat teszi lehetéve,
nagyban novelve ezzel a termék tulélési
esélyeit. Marmint a vinyonkon...
+Normal” online Gizemmod is szerepel az
igéretek listajan, bar az nem derdilt ki sza-
momra egészen pontosan, miként képze-
lik ezt el6adni. Remélem, nem gy, hogy
bezavarnak 16 mesterlovészt, akiknek
egymast kell levadaszni tobb szaz méter-

rél. Ha mar vadaszni kell, akkor maradjunk

meg a békebeli lancflirésznél meg a lang-
szoronal, esetleg a kisbaltanal.

A megjelenésrdl szintén ellentmondéasos
hirek érkeztek. Egyes helyeken karacsony,
méshol a jov6 év tavasza tiinik fel. Orok
optimistaként szeretném, ha mar a Jézus-
kénal le lehetne adni a rendelést, de ne-
kem nagyon Ugy tlnik, hogy ez a feladat
a nyuszira harul.

-csonti-

ADATOK

B FEJLESZTG
Rebellion Software

H KIADO
Wanadoo

B WEBOLDAL
/A

B MEGJELENES
2003. karacsony

érdekes alapszitu

2 profi fegyverhasz-
nalat

kellemes stilus

= buta MI

= sablonos kildeté-
sek

GYORSLINK
4685
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H FEJLESZTO
Remedy
Entertainment

B KIADGO
Take 2

B WEBOLDAL
www.maxpayne.com

B MEGJELENES
2003. szeptember
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ilm noir-hangulat, forradalmian 0j

grafikus motor és féleg az édes,

édes bullet time, amellyel Matrix
stilusban, belassitva ugorhattunk félre
a gengszterek bandainak golyoi elél, mi-
kézben mi magunk kényelmesen célozva
gyarthattunk beldlik pizzaszoszt - ezek jel-
lemezték a 2001 nyaran megjelent Max
Payne-t, amely kisebb hibai és a Matrix-
effekt gatlastalan lelopasa ellenére PC-n az
ként maradt meg emlékezetiinkben. Min-
denki tiikon lve varta a masodik részrél
kiszivargo elsé informaciokat, mar csak
azért is, mert tudni akartuk, mi lesz a foly-
tatas: amikor bossztiszomjanak kielégitése
utan a renegat zsaru fejét egy renddrkéz
nyomta be a kék fénnyel villogo kocsiba,
nem volt egyértelmd, vajon hdslink ma-

| |
N

IVIAX

THE FALL

FEKETEN, CUKOR NELKUL,

Miutan Max Payne biindzék és korrupt
kormanylugynékdék vérével mosta végig
New York ésszes utcajat, meglepd maé-
don sikerilt megusznia buntetés nélkul
az Ggyet: nyomozdéként visszavették

a rendérok kotelékébe. H6sUink azonban
elkdveti a tipikus hibat: kerulnie kéne
Monat, a ,,végzet” asszonyat, de nagyon
am, hésunk persze mégis fllig belegaba-
lyodik, és ez lesz a végzete...

chinacidi és egyezkedései sikerrel jarnak-
e, és megussza-e az életfogytiglanit vagy
a haromszoros villamosszéket...

EGY IGAZI FEMME FATALE
Mint az a bevezetébdl is kidertlt: meglsz-
ta. Sam Lake (vagy eredeti nevén: Sami

sai is feledésbe merilnek... Max Uj tarsat
kap, am a sors ironiaja folytan ¢ is meg-
hal, azonban most a tettes tényleg Payne:
nem is tagadja biinét, még a jaték elején
vallomast tesz.

Hmm... ez ugye elég furcsa kezdés, hi-
szen Maxet alapvetden jo gyereknek is-

~Maxszel a f6ldon elérecsuiszva I6hetiink
tovabb, mint egy John Woo- vagy Quentin

Jarvi: lasd a dobozban) legfrissebb sztori-
ja szerint héstink ismét nyomozdként ke-
resi kenyerét, és a hatésagok az igencsak
botranyszagu Valkyr-gy elsikéalasa érde-
kében jobbnak lattak, ha Payne mészarla-

Tarantino-filmben!”

mertlik meg. Persze a zlirés ligybe Mona,
az a ,végzetasszony"” keverte Maxet, aki
mar az el6z6 részben is kétszeresen ,csa-
varta el” hésiink fejét: elészor elcsabitotta,
majd kabitdszerrel kevert whiskyt itatott

e
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PAYNE 2

OF VIAX PAYNE

LEHELETNYI LOVE STORYVAL...

¥y
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meg vele. Max azonban nem tehet rdla:
egyszerten fllig bele van zigva a nébe,
aki persze Ujabb és Ujabb kalamajkéakba
fogja sodorni. Bar még pontosan nem
tudni, vajon miért kénytelen tarsat leldni,
de az mar bizonyos, hogy a gyilkossaggal
Monat is vadoljak.

A sztorit tehat ismét igazi film noir-hangulat
jérja at: az eddig kiszivarogatott infok alap-
jan egy kicsit olyan érzésem van, mintha
Sam Lake A Maltai sélyom cim( Humphrey
Bogart-filmbdl és Dashiel Hammet-regény-
b4l meritett volna, de persze meg kell még
ismerni a teljes torténetet, hogy ilyen konk-
ltzidkat vonhassunk le...

Mindenesetre az elsé résszel ellentétben,
ahol Max legyilkolt csaladjaért bosszut all-
va jelmondata a ,nothing to lose” volt,
most annal inkdbb van veszitenivaléja.

— i
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A
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~IDOT KEREK!” (A GOLYO)

Azt hiszem, ha oldalra pislantotok, az itt
lathat6 képek magukért beszélnek: a Max
Payne 2 grafikaja oly megddbbentden
(majdnem foto-) realisztikus lesz, hogy
még a blazirtabb PC-s arcok is az alluk he-
lyén talalhatd (rt fogjak tapogatni. Bar
alapvetéen a régi motor muzsikal most is
felszin alatt, am ezt alaposan feltupiroztak,
Ugyhogy gyakorlott szem kell majd az azo-
nossagok észrevételéhez. Mig az el6z6
részben Max arca allandéan egyetlen, vi-
csorg6 maszk volt, most végre az érzel-
meit is latni fogjuk, amikor valamilyen dra-
mai eseményt él at, s6t h6slink még pis-
logni is megtanult.

Ami azonban ennél is durvabb, az a leg-
Ujabb bullet time! Az Enter the Matrix-nak
sok hibajat felréhatjuk, de egy bizonyos:

M v

-
i

i,

- Egy ird, aki a sajat sztorijaban jatszott }

SAM LAKE: SZTORIIRO

A sok finn név kozott egyetlen angol hangzasut talalunk: 6 Sam
Lake, a Max Payne-sztorik kiagyaldja és irdja. A vicces az, hogy
6kelme sem angol vagy amerikai: a tisztességes neve Sami
Jarvi, de csak Sam Lake-nek hivja magat ©.

Azonban Sam Lake Max Payne-es munkassaga nem allt meg

a torténet megirasanal: az elsé részben végig ,6t" iranyithattad
a jaték soran, ugyanis Max arcahoz az 6vét digitalizaltak be!

A folytatasnal ez mar nem lesz igy, ugyanis a forgatékonyvvel
kapcsolatos tengernyi munkaja révén egész egyszerlien nem
volt ideje New Yorkba repiilni, ahol a fotézas és a digitalizalas
folyamata tortént — ezért néz ki Max mashogy a folytatasban.
Azért sz6 sincs rola, hogy a késziték Max arcat ne tartanak fon-
tosnak: tébb mint 200 profi szinész fizimiskaja kozil valogattak
a megfeleld karaktert Maxhez!

Maxéhez hasonléan egyébként a tobbi szerepléhoz is szinésze-
két, és nem a készit6k fejét hasznaltak fel, ellentétben az elsé
résszel.

2003. JULIUS GAMESTAR
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Max Payne: elsé rész |

EGY ZSARU BOREERT

Az elsé Max Payne-ben hésiink eleinte egyszeri
nyomoz0, aki nem szeretne mast, mint nyugodtan
élni feleségével és gyermekiikkel, &m egy napon arra
ér haza, hogy csaladjat egy Valkyr nev, drogra kat-
tant banda lemészarolta. Max ott helyben végez

a tettesekkel, &m ennyi nem elég neki: a fékolompo-
sokat akarja, ezért ,undercover”, vagyis a blin6zék
soraiba beéplé zsaruként, a DEA (Drug
Enforcement Administration) ligynokeként nyomoz
tovabb bosszlvagytol vezérelve. Miutan fénokét (az
egyetlen olyan ember volt, aki Max valédi munkaja-
rol tudott) egy bérgyilkos elintézi, Payne lesz az elsé
szamU gyanuUsitott, azonban hésiink ahelyett, hogy
feladna magat, egyre driiltebben kutat tovabb, pedig
most mar két tiiz kozé ker(ilt, hiszen a renddrség is

a nyomaban jar. Ahogy Max kiilonféle maffiozokkal
targyal (egyeseknek vértdcsajukba taposva, masok-
kal viszont szovetkezve), szép lassan kider(il, hogy
egy kormanyszint(i 6sszeesklvésrdl van sz6, amely-
nek csak véletlen aldozata volt Max csaladja. A jaték

végén Max megegyezik egy kormanylgynokkel, aki
a renegat zsaruval egy(tt el akarja kapni az igazi tet-
test, és héstinket segitve megigéri: ha végez a féko-
lompossal, majd utana feladja magat, akkor elintézi,
hogy a hatésagok szemet hunyjanak Payne vérfiird6i
felett. Miutan végul is minden btindst kiirtott, hGsiink
egy renddérautéban megbilincselve csak remélheti,
hogy az Gigynok tartani fogja a szavat...

4
s Ty

a fokusz” azért ott is kirdly volt. Na most
ezt szépen el lehet felejteni: a Max Payne
2 (a Wachowski testvérek filmjeit lesza-
mitva persze...) lehagy mindent és min-

Nagyon bejottek a kilonféle partikularis
effektek is: ha esik az es6, akkor az ut-
cak kove nagyon szépen csillog, éjsza-
kanként pedig sejtelmes kod jarja be
ERVET I

denkit, aki ezen a téren valaha is labdaba
rugott! Szinte lehetetlen szavakba onteni,
amit holland testvérlapunknak, az ottani
PC Zone-nak kdszonhetden lattunk, de
azért megprdobalkozom vele. A levegébe
kil6tt golyok oly lagyan vetnek fodrokat,
hogy szinte az arcodon érzed a hullamok
simitasat, a repkedd Ures golyohuvelye-
ket akar meg is tudnad szdmolni, a halott
rosszfiuk pedig a Havok 2-motor ,rongy-
baba-effektusanak” koszénhetéen maxi-
malis élethliséggel vetédnek hatra véres

De a hangeffektusokat gyarté sracok
sem a babérjaikon Ultek két éven ke-
resztil: a zorejek tokéletesebben men-
nek le moderatoba, mint eddig barhol
mashol, és ha tobb hangfallal vagy ne-
tan egy 5.1-es hangrendszerrel rendel-
kezel, akkor a tér minden oldaléardl hal-
lani fogod, ahogy a hiivelyek a foldre
hullnak, a melletted lévé kélaautomata
szilankjaira robban, vagy a rosszfiuk
teste a kdvezetre huppan. Naagyon

testtel és Giveges tekintettel.

durva ©!

FOLDON CSUSZVA...

Petri Jarvilehto, a finn Remedy lead
designere - jogosan - rendkivil bliszke az
Uj bullet time-ra. ,Nagyon sokat galyaz-
tunk vele, de a munka meghozta gytimol-
csét. A tlizparbajok sokkal intenzivebbek,
dramaiabbak, mint az elsé részben. Csak
goztunk. A latvanyon tdl az akcio részek-
nél jatékmenetbeli véltoztatasokat is esz-
kozoltiink. Eddig ugye, amikor a leveg6-
ben eldreliszva I6ttiink Maxszel, akkor

a végén mindig talpra ugrott, most viszont
a foldon elérecsUszva is I6hetiink vele to-
vabb, mint egy John Woo- vagy Quentin
Tarantino-filmben!”

Ezenkiviil a késziték még sok mas feature-
t is tartogatnak a Payne-rajongok szamara,
de Jarvilehto még nem akart a fejlesztés
mostani szakaszaban beszélni réluk. Any-
nyit azért elarult, hogy ezekbe néhany
Ujabb specké mozdulat is beletartozik, de
olyan, eddig még sohasem hasznalt effek-
tusokat is megcsodalhattok majd, mint az
id6skalazas: ez azt jelenti, hogy Maxszel
mas idédimenzidba keruliink, ezt kihasz-
nalva pedig tobb hatalommal rendelkezik
tér és idd felett, mint valaha.

Persze nem volt semmi az eredeti bullet
time sem, az viszont iszonyUan kidbrandjito-
an hatott, amikor Max a levegében Uszva
testével félig a falban landolt: a 3D-s akcioja-
tékok jol ismert, ,belelégok a tereptargyak-
ba" tipushibajardl van sz6, amelyet eddig
még sehol sem sikertiilt tokéletesen levet-
kézni. A Remedy azonban letette a kisdobos
nagyeskut, hogy ezt a bakit most tényleg si-
ker(ilt minimalizalni, hivatalos nyilatkozatuk
szerint: ,a clipping végre nem lesz problé-
ma a Max Payne 2-ben.” Meglatjuk...
Rajongék egy fejleszt6i chat soran meg-
kérdezték azt is, hogy elttinik-e a hires
Jtavcsoves puska bug”, tehat az a furcsa-
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- Scene csapathél sztar tové |

Ez a kis finn fejleszt6csapat régi scene demos
dude-okbol all: idésebbek talan még emlékeznek
a Future Crew-ra: a jo 6reg C64-re csinaltak latva-
nyosabbnal latvanyosabb demokat. Mar 1988-
ban (!) az dllanddan valtozé dsszetételli csapat at-
allt PC-re. Eleinte EGA-s sinus scrollerekkel mu-
lattak idejliket, aztan a hardver fejl6désével egyre
latvanyosabb demokat lathattunk téliik. Termé-
szetesen Amigara is dolgoztak, és a kilencvenes
évek elején, amikor a Commodore gépe szép las-
san befuccsolt, 6k tdamogattak leginkabb
demoikon keresztiil az Amiga képességeit idéz6
Gravis Ultrasound hangkartyat.

Magéat a Remedy Entertainmentet 1995-ben ala-
pitottak — nagy részben a Future Crew tagjai. Elsé
jatékuk, a Death Rally egy nagyon kiraly, Mad
Max-hangulatu, egymast gyilkolds, szabotalds,
tuningolds autoverseny volt. A jatékbol az akkori
id6khoz és a kis fejlesztési blidzséhez képest rela-
tive sokat, 90 000 példanyt adtak el. Bar a Death

REVIEDY ENTERTAIVMIENT

Rally nagyon sokaknak bejétt, nem volt egy tech-
nolégiai csoda, ezért a Remedy csapata elhata-
rozta, hogy egy teljesen Uj 3D-s motort és fejlesz-
t6i rendszert készit.

készitésének otlete, és kapcsolatba Iéptek az
Apogee-val, a 3D Realms egyik akkori divizidjaval,
hogy elkezdjenek dolgozni a Max Payne-en.

A munkalatok azonban kezdtek elh(izodni, ezért
amikor 1997-ben felkereste 6ket a VNU Business
Publications, amely akkor a legnagyobb szamito-
gépes lapkiado volt Europaban, és amikor egy 3D-
s gyorsitd benchmark program elkészitésével bizta
meg 6ket, szivesen elvallaltak. A Final Reality
szinre Iépése, hatalmas I6kést adott a 3D-s video-
kartya-piacnak, hiszen mindenki azt szerette volna,
ha az iszonyUan latvanyos és hangulatos demé és
benchmark program tokéletesen fut a gépén.

A Remedy ugyan oriilt a sikernek, de

a benchmarkkészités mar nem felelt meg az elkép-

zeléseinek, ezért a csapatbdl kivalt a Futuremark,
amelyet MadOnion néven is ismertek, és 6k

a 3DMark sorozat fejlesztéséhez fogtak. Mikozben
az évente megjelend, Ujabb és Ujabb
3DMarkokban fel-feltiinedezett Max Payne figuraja,
borzaszt6 sokaig, egészen 2001 nyaraig kellett arra
varni, hogy a Remedy renegat zsarujanak kalandja-
iban részt vehesstink. A tébbi mar térténelem...

Részlet a 3DMark99-bél

sag, amikor Maxnek ez a fegyver ,belelo-
gott” a karjaba. A késziték megnyugtattak
mindenkit, hogy ilyen és ehhez hasonlo il-
liziorombolo ,latvanyelemek” nem ron-
ditjak majd a jatékot.

Ami pedig nekiink, hardcore jatékosoknak
kiilon j6 hir: nagyon sokat fejlesztettek

a késziték a mesterséges intelligencian is.
Az MI most mar nem csak a szkriptelt ese-
mények soran viselkedik okosan, hanem
a jaték soran is valds idében alkalmazko-

ban és a forgalmazésban is, utébbi pedig
hires a kifejezetten felnéttes, cinikus, eré-
szakos programjair6l. A Max Payne 2
«csak 18 éven felilieknek!” felirattal kertl
a boltokba, am szerencsére ez nem jelenti
azt, hogy olyan idétlenségekkel talalko-
zunk (bocsi a rajongoitdl...), mint a Posta/
2-ben, ahol leginkabb a botrany korli hir-
verést hasznaltak ki a késziték. Itt egész
egyszertien arrol lesz sz6, hogy egy na-
gyon kemény, darkos krimi fészerepldje

+A levegdbe kilétt golyok oly lagyan vetnek
fodrokat, hogy szinte az arcodon érzed a

dik a szituaciokhoz: a rosszfiik nemcsak
hogy félreugranak golydink eldl, de fede-
zéket is keresnek, hivjak a tarsakat, hogy
6k is bulizzanak egy kicsit, és igy tovabb.

FELNOTTEKTOL FELNOTTEKNEK

A szamitogépes jatékokban tapasztalhato
Jerészak” napjainkban is allando hisztéria
targya, mert a cenzorok és politikusok
képtelenek szembesiilni azzal a ténnyel,
hogy a jatékosok mar felnéttek a nyolcva-
nas évek ota: az akkori tinédzserek lassan
a harmincas éveiket tapossak... (mint saj-
nos jelen sorok ir6ja... ®), tehat igenis
sziikség van felnétteknek sz616 stuffokra.
A Max Payne-t ugyan a finn Remedy fej-
leszti, de a GTA sorozatr6l elhiresult
Rockstar Games is részt vett a lokalizalas-
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hullamok simitasat.”

vagy, és egyes groteszk események a mar
emlitett Quentin Tarantino filmjeit idézik.
Az egyik torokszoritd jelenet soran példaul
Max valamelyik baratndjét kell megmen-
teni: a holgyet egy székhez kotozték, és
egy rosszfiu pisztolyt tart a tarkéjahoz.
Amikor berontunk a szobaba, arra szamit-
hatunk, hogy egyetlen l6véssel elintézziik
a fickét, @m a happy end most elmarad:
ahelyett, hogy a karjainkba ugrana, a sze-
rencsétlen nének mar csak az elérenyaklo
véres holttestét talaljuk a széken...

HAROMSZOR ANNYI SZTORI, KEVE-
SEBB KALORIA!

Sam Lake szerint a jaték forgatokonyve ha-
romszor olyan vastag, mint az elsé részé.

A torténet sokkal 6sszetettebb, és Lake

=
o

-

nagy rizikot is vallalt azzal, hogy Maxet sze-
relmi Gigybe keverte. Az el6zG részben a ké-
sziték direkt kilonvalasztottak a mesét azok
szamara, akik csak keresztil akartak 16vol-
dozni magukat a jatékon, anélkll hogy Max
Payne torténetét megismerték volna.

A nagy sikernek kdszonhetéen azonban ma-
ga a fészerepld figura is rivaldafényt kapott,
ezért a Remedy iszonyUan sokat dolgozott,
hogy a sztori ezittal szerves része legyen

a jatéknak. Ez elGszor is azt jelenti, hogy
végre eltinnek a kicsit kinos atvezeté ,kép-
regények”, és atadjak a helyiiket rendes,
belsé engine-t felhasznalé animacioknak.

A hangsulyosabb torténet és vastagabb
forgatokonyv azonban egyaltalan nem je-
lenti azt, hogy a jaték hosszabb lenne. Né-
héanyan kritizaltak a Max Payne-t, hogy b-
6, maximum 10 6ra alatt végig lehet
nyomni. Nos, észintén szélva — ennél a ja-
téknal - jomagam sem éreztem ezt annyi-
ra gaznak, mert igy a sztori és a jatékél-
mény egységesebb maradt, és amikor
még 2001-ben az ECTS-en elbeszélgettem
az egyik fejlesztével, 6 is elarulta, hogy

a hossz kivalasztasa szandékos volt. Bar

a masodik résznek még nincs hivatalos ja-
tékideje, a késziték véleménye nem valto-
zott. Sam Lake példaul kifejezetten utalja,
ha valaki félbehagy egy, az 6 sztorijaval G-
szerezett programot, de Petri Jarvilehto
célja is az, hogy a Max Payne 2-t mindenki
elejétdl a finaléig végigvigye. Ezeket a ké-
peket elnézegetve egy ilyen jatékost mar
biztos talaltak hozza ©...

Bad Sector

# a Remedy ismét
grafikus forrada-
lomra készdl...

# alaposan
feltuningolt bullet
time

# film noir-hangulat

B jobban kidolgo-
zott, a jatékba
agyazodo sztori

= reméljuk, nem a
3DMark2003-hoz
igazitjak a
gépigényt...

= egyeseket zavar-
hat a rovid jaték-
idé
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LARA MELLE SZEPEN MOZ0OG ©...

TONVIB RAIDER

THE ANGEL OF DARKNESS

Ugy volt, hogy e havi szadmunk fékusztémaja lesz, de az Eidos folyamatos
tokolése miatt pont Iecsusztunk rdla. Tegnap azonban - a lapleadas nap-
jan — végre megérkezett. Igy ma, amikor mar folyamatosan hivnak ben-
nunket a nyomdabél (,,Hol van mar az Gjsag?!”), néhany érai jaték utan mi
pCsakazértis” megosztjuk Veletek az elsd tapasztalatainkat ©.

N FEJLESZTO
Core Design

H KIADO
Eidos

B WEBOLDAL
www.tombraider.com

B VIEGJELENES
mar kaphatd

ermészetesen ez nem azt jelenti,
hogy a kovetkezd szdmban nem
kapjatok meg az egy honapos

kékemény tesztelés eredményeként meg-
sziiletendd, minden részletre kiterjedd le-
irasunkat, de addig is nem szeretnénk,
hogy a Lara-rajongok elvonasi tiinetekben
szenvedjenek!

A 2 CD telepedése utan a sejtelmes
bevezetémoziban Larat latjuk, amint

»Mrs. Croft sokkal komorabba valt,
kislanyos bajat végleg levetkezte”
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a renddrségi kordonokat atszakitva beha-
tol egy lakasba. Természetesen a kisziva-
rogtatott infokbol mar évek ota tudjuk,
hogy ez Lara egykori mentoranak, Von
Croynak a rezidenciaja, akinek meggyilko-
lasaval kedvenc hdsnénket gyanusitjak. It
azonban még nem latunk 16voldozést, nin-
csenek suhand arnyak, csak a rossz emlé-
kek, amint hésnénk komor arccal belenéz
egy tukorbe...

Ennek jelentéségét nyilvan a jaték végez-
tével értjik majd meg, mivel ,New
Game"-et inditva két évet visszarepuliink
az idében, hogy nekildssunk az esemé-
nyek tényleges felgongyolitésének (ekkor
lesziink szemtanui Von Croy halalanak is,
de az egész mozi oly zsenidlisan van ren-
dezve, hogy akar még mi is lehetlink

a gyilkosok — nem dertil ki ugyanis ennek
ellenkezéje ©). Lara iranyitasat az akcié

kell6s kozepén vesszlk at, mivel az elsé
pillanattél Gldozi a helyszinre érkezé pari-
zsi renddrség. Egyetlen tamaszunk egy
cim, ahova muszaj eljutnunk...

A grafika - bar az el6zetesek soha nem
foglalkoztak vele kiemelt helyen — ,megle-
pé médon” mindent tud, amit az év végén
megjelend sztarjatékok engine-jei kapcsan
beharangoztak: Lara dinamikus arnyékot
vet, kidolgozott a 3D-s modellje, és az 6t
kortlvevé kornyezet minden részletében
tlikrozédik a nedves aszfalton. Persze ettd|
fliggetlendl senki ne varjon Doom 3 szint(
latvanyt: néhany textira még mindig
elnagyolt, és a technikai naprakészség el-
lenére is kissé sterilnek hat a vilag — hang-
stlyozom, az elsé palyak alapjan!

A masodik dolog, ami felttinik, az a tokéle-
tesen megkomponalt, a kiilonbozé faziso-
kat hiba nélktl egyméasba folyato, a dara-
bossagot még hirbél sem ismeré
karakteranimacid. Ha kihGizunk egy fiokot,
leléplink egy létrardl, vagy bemaszunk
egy ablakon (!), minden mozdulat a legna-
gyobb természetességgel jelenik meg
képernydnkon.

Az elsé mapok alapjan azok megszerkesz-
tettsége kell6képpen profinak tlinik: a palyak
hangulatosak, visszaadjak az ,eredeti”
feelinget, legyen sz6 akér egy klasszikus pari-
zsi hotelrdl, a gettorol vagy az iparnegyed
gyartetdirél. Raadasul végig volt egy olyan
érzésem, hogy a jaték nonlineéris, és egy
helyre mintha tobbféleképpen is eljuthatnank
(pedig valodszintileg nem ©): eldljaroban
ezért is dicséret illeti a fejlesztdket.

Erdekes, raadasul a jatékmenetben is
nagyszerlien megjelenitett 6tlet, hogy
Larat lathatolag megviselte az
Egyiptomban &télt halalkozeli éimény

(a negyedik rész végén raomlott egy pi-
ramis). Mrs. Croft ugyanis — amellett,
hogy sokkal komorabbé vélva kislanyos
bajat végleg levetkezte — valamilyen
szinten Onbizalmat is elvesztette, és ki-
tartdsa messze nem a régi. Ez mutatko-
zik meg abban, hogy nagyobb tavolsa-
gokon keresztlil nem képes példaul par-
kanyokon légva kozlekedni. A jaték
egyes pontjain azonban véghezvihetiink
vele olyan cselekedeteket (pl. vallal be-
torlnk egy ajtot), melyek utan egy meg-
nyugtaté ,| feel stronger now” a jutal-
munk - innentdl az eddig elérhetetlen
tavolsagok kézzelfoghatd kozelségbe ke-
rilnek (a parkanyos példanal maradva:
tovabb birunk l6gni).

Sikerlt letesztelnlnk a valaszthatd parbe-
szédeket is, és valoban befolyasolja az el-
kovetkez6 torténéseket, hogy kivel ho-
gyan beszéllink (eddigi tapasztalataink
szerint nem kell visszafognunk magunkat:
altalaban ugyanis a Lara temperamentu-
manak megfelelé kemény szévaltasok

a célravezetdek)!

A jaték tehat igéretesnek tlnik, de nem ki-
abalunk el semmit: mivel nagy volumend,
sokak altal vart progirdl van sz, minden
apro részletre kiterjedéen fogjuk tesztelni,
hogy hiteles képet adhassunk a régészné
visszatérésérdl. Majd meglatjatok!

Boe
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BEVIUTATOK

E HAVI KERDESUNKET

S.Balazs nevl kedves olvasonk tette fel
nekink:

.Ki milyen zenét szeret, és mi az aktualis
kedvence, mennyire szoktatok szadizni

a szomszédot vagy egymast hangos zene-
hallgatassal?”

SZERKESZTOI
JEGYZET

Eljen Lara Croft! (Kenyéren és vizen...) Vaz',
ne tudjatok meg, mit szivtunk a legfrissebb
Tomb Raiderrel: miutan az e havi fokusz téma-
janak valasztottuk, a dragalatos Core Design
Ujra és Ujra elhalasztotta a megjelenést, egé-
szen addig, amig napra pontosan akkor jott ki
a jaték, amikor lapunk nyomdaba ment! Igy
nem volt mas valasztasunk, mint elhalasztani
a tesztet, de sebaj, az elsé tapasztalatainkat az
elézetes rovatban mar olvashattatok, és igy
legalabb a fokusz kivalasztasakor végre
megint visszatérhettem egyik kedvenc mifa-
jomhoz, a szerepjatékhoz, a Gothic Il réveén.
Az évekig vegetalé JoWood immar masodszor
talalja el a jackpotot: az Arx Fatalis utan

a Pyranha Bytes RPG-je is a legjobbak kozé
sorolhat6: napokat és lassan heteket téltok
vele, és most sem tudok lekattanni rola.

Uhu is egész jol jart ebben a honapban, hiszen
megkapta a havi vilaghéboris RTS-adagjat,
amit a Chaos Engine-rél és a Z-rél elhiresilt
Bitmap Brothers kovetett el, tgyhogy két goa-
party kozott be is tolta az arcat érte a szerkibe.
(Aztan napokig nem hallottunk feléle, mert el-
loptak a mobiltelefonjat, 6 meg nem hivott min-
ket, tgyhogy lassan a fiistjelzések hasznalatat
fontolgattuk...)

Persze ender mestert sem kell félteni: napokig
a Frozen Throne-t nyomta, és amikor lapleadas
el6tt egy nappal rakérdeztem, hogy a cikket
merre taladlom, akkor buddhistakat megszégye-
nité békés mosollyal nyugtatott meg, hogy még
bele sem kezdett...

llyenkor érzem azt, hogy tdrndm-ziznom kell:
szerencsére kéznél volt a Hulk, vagyis a hihetet-
lentil nagy és zold szuperember kalandjaibol ké-
szlilt akci6 stufa. A filmhez még nem volt sze-
rencsém, de talan mire e sorokat olvassatok,
mar leadtuk végre a lapot, és én is ott kdlazom
a moziban...

Bad Sector
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Zenei kedvenceim valtoztak az évek folya-
man: a gimnaziumban Ennio Morricone
filmzenéiért rajongtam, az egyetem alatt

a Sziamira, URH-ra és a Kontroll Csoport-
ra kattantam, késdbb sokaig a Nirvana és
a Prodigy volt a favorit, aztan j6tt a Color Star-korszak, most
pedig a Nine Inch Nails. Széval elvagyok ©. (Az alattam lakd
hisztis banya pedig utél, de nagyon. Kdlcsonos ©.)

Boe

Egy héaklis 6regasszony lakik alattam, aki
este 10 utdn mar azért is a radiatort veri,
ha gyorsan engedem meg a csapot. Ot
néha megblintetem. Egy kis hard trance
vagy goa csodéakra képes egy 5.1-es %
hangrendszerrel karéltve. Kedvencek? Tiesto, William
Orbit, Future Sound of London, God Within, Antiloop, Kay
Cee, még régrél a Snap, és persze a Panjabi MC.

Csonti
Zenei mindenevé vagyok. A tolerancia-
skalam két szélén a Csardaskiralynd és
a trash metal taldlhato. EI6bbi szigortan
a ,taloldalon”, utébbi néha 4ttéved a fo-
gyasztésra alkalmas tertiletre. De hogy
konkrétumokba bocséatkozzam: Queen, Edda (szigortian
a 80-as évek féle eresztés), Sting, Apocaliptica, Manowar.
stilusan beliil igényesnek mondhato. a
A szomszédokat pedig nem szadizom so- J
ha. [ j
Py

ender
En minden zenét szeretek, ami a maga

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

SzJVvC

10 éven keresztll tanultam klarinétozni,
ezért a komolyzenét is imadom. Ettél
fuggetlendl a 70-es évek zenéje is na-
gyon tetszik. Mostanaban leginkabb
King Crimsont szoktam hallgatni cikk-
iras és masféle tevékenységek kozben is.

Sam

A Nirvanaval halt meg nalam a nagy ze-

nebalvanyok imadata. Nem vagyok egy

nagy zeneszakértd, a divatot sem nagyon

kovetem. Kb. 10 éve hallgatom egyfolyta-

ban a RHCP Blood Sugar Sex Magic al- ol L
bumat és 3 éve a Michael Flatley Feet of Flamest...

Del

Santana, Sting, Laura Fygi, Jamiroquai,
Mike Oldfield, Sarah Brightman, Frank
Sinatra, U2, George Michael, Louis
Armstrong, Chris Rea, Eric Clapton,
hogy csak a nagy kedvenceket emlit- ™

sem. Es nem szadizom a szomszédokat, mert bossziit &ll-
nak feldlrdl, és én hizndm a révidebbet ®... Az autdban
viszont mindig diibordg a basszus ©...

Gyu

Csak a kedvenc zenekaraim felsorolasa

megtoltené az egész GameStart, egyéb-

ként a rock, progressziv rock, progressziv ol
metal, power-metal, AOR és melodic 1

hard rock a kedvencek. Jelenleg A Royal

Hunt Eye Witness cim( albuma a favorit, a The Prayer
cimd dal maga a csoda. A szomszédot nem szadizom, de
ha tdmad, én védekezem ©.

A GameStar csak és kizarolag abban az esetben értékel egy jatékot szazalékkal, ha az mar ke-
m reskedelmi forgalomba kerdilt, illetve ha a jaték forgalmazoja, illetve fejlesztéje értékelésre

késznek tartja a hozzénk eljuttatott verziot.

Az adott szazalék tesztelénk szubjektiv véleményét tiikrozi, amely kozel sem csak az
m értékel6boxban kiemelt négy legfontosabb objektiv tényezd (grafika, zene, hanghatasok, jatsz-
hatdség) értékein alapszik. Az értékelést befolyasold legfontosabb szubjektiv szempontok
a hangulat, a szavatossag, a jaték sztorija, a koritése, az eredetiség és a bugmentesség — eze-
ket azonban jellegiiknél fogva pontokkal nem értékeljiik.
3 Szazalékos értékelésiink minden esetben azonos elveken alapul, igy a tesztelt jatékot a szerz
m az esetek nagy tobbségében dssze is veti a mifaj korabbi sikeres vagy sikertelen darabjaival,
melyeket a GameStar régebben mar letesztelt (Chart).
TesztelSink rutinos, 6reg rokak, és mindig tgyeltink, hogy a megfelel6 ember végezze el az ér-
m tékelés kényes feladatat. Gyu példaul sohasem fog FPS-t tesztelni, mint ahogyan ZeroCool

sem gazdasagi menedzsert.

A jaték minimalis hardverigényét a kiad6 adatai alapjan mindenhol feltlintetjlk, de a teszteld
W a sajat gépén latott va/ds tapasztalatokat is megosztja veletek, természetesen gépének jellem-

z6ivel egydtt.

Ha valamely értékeléstlinkkel nem értesz egyet, haladéktalanul kiildd el szamunkra sajat szaza-
m |ékodat, egy legalabb 1000 karakteres indoklassal koritve!

KULANDIJAK ES IKONOK
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\
0 @

Covo JJL wes I Tiep |

A honap jatéka:
Adott hénap
legjobbja. Nem
mindig azonos
a fokuszjatékkal!

Citromdij:
No comment.

mellékleten.

A jatékhoz kapcso-
16d6 anyagot
talélsz a lemez

A jatékhoz kapcso-
|6d6 anyagot ta-

A jatékhoz tippe-
ket, cheateket ta-

lalsz a lalsz a tipprovat-
www.gamestar.hu  ban.
oldalon.
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Gothic Il

Rehabilitaciés program

Mazur

ime néhany: Nine Inch Nails, Peter
Gabriel, Roger Waters, David Bowie, Pat
Metheny, Portishead, Funkstérung, Tele-
fon Tel Aviv, Tipper, Transglobal
Underground, Tweaker, Emil Rulez,
Amorf Ordogok, Akos. Kertes hazban nem gond a hang-
eré. Ha a macskdm nem birja, kimegy, de a baratném
kedvéért akar le is halkitom.

Berrr

Szokasom szerint most is tobb zenét
hallgatok egyszerre. Nyaranta valamiért
mindig nosztalgikus hangulatba kertilok,
ezért elévettem, és leporoltam C64-ze-
nékkel teli CD-met, kedvenceim most is
Rob Hubbard és David Whittaker 6rokbecst muzsikai.
Emellett az angol Ladytron legtjabb lemezét, a Light and
Magicet hallgatom.

Szittyd

A zenei érzékem hagy maga utan némi
kivannivalot, igy mindig azt hallgatom,
amit a szomszédom, vagy ami az au-
téradidban megy. Cikkirashoz pedig
mar évek ota kizarélag Vanessa Mae-t,
ugyanis csak ez az egy CD-m van ®. (,Kildjetek Szittyo-
nak zenei CD-t” mozgalom ©!!! - Bad Sector)

W

3

Uhu

Zenei izlésem igen széles skalan mozog
- tudom, ez éltalanos széveg, ezért ré is
térek a konkrétumokra ©. Legjobban az
elektronikus alapt muzsikakat kedve-
lem: trance, goa, drum’n’bass, jazzy
dnb, ja és ha még nem emlitettem volna, a GOA-t is sze-
retem. Cikkirds kdzben pedig altaldban a Cséndet hallga-
tom, mert egyszerre egy dologra tudok koncentralni.

GYORSLINK!

Planetside
Sok bolygé hollandi

Mady

En kifejezetten ,mindenevé” vagyok, de

ha megkérdezik ki az abszolut kedven-

cem, akkor egyértelmien a U2-t véla-

szolom. Ezenkivil szivesen hallgatok

munka kozben filmzenéket és jatékok

zenéit. A szomszédokkal szerencsére nagyon j6 viszony-
ban vagyok, néha mar koszénnek is nekem ©.

Kecske

Minden stilusbol meghallgatom azt, ami
igényes, a komolyzenétdl a ,tlctlc”-

on at egész a metalig. Az igényes sz6
alapbdl kizérja nalam a rapet minden
forméjaban, valamint a manapsag diva-
tos lakodalmas pop gagyit is, igy képezve hatékony sz(-
r6t az amcsi és sajnos a mai hazai ,zene” 99%-a ellen...
A fiammal tegnap példaul Sepulttrara aludtunk el ©.

Lethal Gene

Gyakran hallgatok punk zenéket,

a szomszédok kinzasara legalkalma-
sabb példaul a Toy Dollz, dark vonulat-
bol a Sisters of Mercy. A két nyolc-
vanwattos Orion hangfal megtette

a hatésat, ugyanis hosszu honapokig hidba koszontem
a hédzmesternek ©...

ZeroCool

En magam amolyan mindenevének ne-
vezném. Nem vetem meg egyik jobb fajta
muzsikat sem. Ha dolgozni vagy egysze-
rlien jatszani akarok, altaldban valami
pergés metal muzsikat vélasztok kimerit-
hetetlen gytjteményembdl ©.

A Gyorslinkek olyan, minden bemutatott, illetve letesztelt jaték mellett megtalalhato szamok, PRI
melyeket a GameStar Online-on taldlhat6 célirany boxba beirva (a honlap jobb felsé részé-

ben talalhatd - lasd a mellékelt brét) minden létez6 informéciot és kapcsolddd anyagot

megkaphattok a jatékrol, beleértve az dsszes eddigi réla megjelent hirt, illetve minden lehet-

séges letoltést (képeket, videokat, demat, javitasokat stb.), a kiadd/fejleszté oldalara mutatd,

és az egyéb vonatkozd weblinkek kiséretében. Ha egy jaték felkeltette érdekldésedet,

a Gyorslink hasznélata a legjobb moédszer, hogy mindent megtudj réla, amit csak akarsz!

MAGYARAZZUK A BIZONYITVANYT!

90% (99%-90%)

Erre az el6kel6 helyre csak az igazan kivalo jatékok kertilnek, amelyek egész végig izgalmasak, széra-
koztatdak, eredetiek, kelléen 0sszetettek és bugmentesek. Emellett még a dogos grafika, valamint a ki-

valé hanghatas és zene is fontos szempont.
80% (89%-80%)

Ezek a jatékok szuperek, de ,lemaradtak” valamiért a dobogoérdl: technikai problémak vagy irrealis
gépigény rontottak egy picit a jatékélményen; esetleg nem voltal tul eredetiek, ellaposodtak stb.

70% (79%-70%)

Altaldban a kézepesnél béven jobb, de nem tdl eredeti programok keriilnek ide. Ezeknél szoktuk tesz-
telés kozben fél szemmel a tévét nézni. Széval ez a ,hmm, szdédaval elmegy” kategoria.

60% (69%-60%)

Az ilyenek szoktak egy oldalra ker(ilni: aranylag jol kivitelezett tucattermékekrdl, unalmasabb klénokrol

vagy sulyos technikai betegekrdl van szo.
50% (59%-50%)

Gyenge grafika, unalmas jatékmenet, sok-sok bosszusag: ezek a jelzék jellemzik az ilyen jatékokat.

40% (49%-40%)

Ezeket egy hajszal mentette meg a citromdijtdl. A sok negativum (siralmas jatékélmény, rossz grafika
sth.) mellett a tesztel6 csak talalt valamit, ami miatt kikertilhetett a jaték a szégyenpadbol.

39% alatt

Mint a gimnaziumi dolgozatoknal, mi is nagyjabdl itt hiztuk meg az ,elégtelen” szintjét. Az ennél rosz-
szabb jaték kiérdemelte a szép, sargallo citrom szintjét.

2003. JULIUS GAMESTAR

Csak kikelt mar végre

Hulk
Nagy, zold és csinyan néz

Frontline Command
Ujitas! Il. vilaghabord...

WC3: Frozen Throne
Ronda, de finom!

NWN: SoU
Hideg is van, so6tét is van...

Tony Hawk 4
Tripla Auerbach szaltd
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A Gothic Il hése olyan, mint Clint Eastwood a Sergio Leone-westernfiimek-
ben: név nélkdli hird, aki megérkezik egy kisvarosba, senki sem tudja rdla, ki
fia borja, és mit is akar igazabdl, 6 pedig alaposan megkavarija a kartyakat.
A hasonlat csak ott santit egy picit, hogy Eastwooddal ellentétben hésiunk
igazi zoldfull, aki képességeit és tudasat elveszitette az el6z6 rész éta, és
azért a maréknyi XP-ért bizony keményen meg kell kiizdenie...

mesékben a J6 mindig elnyeri
mélto jutalmat, a szerepjaté-
kokban pedig a hésok kincsek-

kel, varazsfegyverekkel és XP-vel megra-
kodva pihengetnek winchesteriink egyik
tavoli szegletében, mig meg nem érkezik
a folytatas, ahol aztan a régi kimentéshdl
folytathatjuk kedvenc karaktertink karrier-
jét. Persze ez nem mindig van igy: el6for-
dul, hogy a folytatasban régi héstinket
nem kapjuk vissza, hanem Ujat kell indita-

nunk, aki esetleg a régi hés valamilyen le-

szarmazottja, vagy egyszerten csak ha-
sonlé utakat jarnak be.

Az a megoldas viszont meglehetdsen rit-
ka, amelyet a Gothic Il készitéi alkalmaz-
tak: a fészereplé ugyanis hatalmas hirova
valt a Gothic I-ben, viszont egy baleset

folytan elveszitette képességeit, fegyvere-

it, tgyhogy kezdhetlink mindent el6lIrdl.

A REMENY RABJAI
Héstink az elészor német nyelven 2001
majusaban megjelent elsé részben (lasd

tesztiinket: 2001 juniusi szam) egy kozép-

2003. JULIUS GAMESTAR

kori fegyenctaborba kertilt, ahol a foglyok-
nak magikus ércet kellett banyaszniuk,
amelybdl aztan az orkokat lekaszabold
fegyvereket gyarthattunk. Hogy a foglyok
ne szokhessenek el, természetes gatak hi-
jan egy magus az egész tertletre hatal-
mas magikus burkot bocsatott, amit lehe-
tetlen volt egyszert modszerekkel csak
ugy ,lekapcsolni”.

Mint a legtobb kalandfilm fészerepldit, az
altalunk iranyitott karaktert is artatlanul
kildték ide, de ez természetesen megle-
hetésen hidegen hagyott mindenkit. Nem
is volt értelme, hogy ezzel farasszuk a ve-

kicsiny csapata, a flivezést istenité helyi
z6ldek és igy tovabb. A Gothic | hatalmas
erénye volt, hogy a nagyon jol kidolgozott
sztori masképpen alakult, aszerint, hogy
kihez csatlakoztunk. A jaték végén azért
minden szal egybefutott: egy ,Alvd” nevi
hatalmas szoérnnyel kellett megkiizdentink,
aki természetesen (mi masra?) a vilag
megrontasara torekedett.

A Gothic igazi klasszikussa valhatott vol-
na, amelyet még évek mulva is felemlege-
tlink, am a lelkes, de kissé még zoldfiild
késziték sajnos olyan pocsék iranyitassal
aldottak meg, amelytdl a legtobben hideg-

.Fel is vazolta neki a végrehajtand¢6 feladato-
kat: 1. szedjuk 6ssze magunkat, 2. tipplizztink
el Khorinisba 3. mentstik meg a vilagot.”

llink sz6ba allokat, viszont ha tigyesek vol-
tunk, akkor olyan kiilonb6z6 tarsasagokba
léphettiink be, mint példaul a kiraly gar-
distai, a magusok szévetsége, a lazadok

lelést kaptunk, de még az elszantabbak is
nagyon nehezen szoktak meg. (Még em-
|ékszem, amikor egy haverom valamikor
éjfélkor felhivott, hogy mar egy 6raja

GOTHIC 1I

B KATEGORIA
Hack’'n’slash akcié

B KORNYEZET
Hagyomaényos
fantasy

B NEHEZSEG
Nehéz

m UuRAJAT-

SZANAD-E
Igen

ADATOK

H FEJLESZTO
Piranha Bytes

m KIADO
JoWood

H WEBOLDAL
www.gothic2.com

E FORGALMAZO
Dynamic Systems

H MIEGJELENES
2003. julius kdzepe

TIPP
218

39
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-{ Mi vagyunk a zsoldosok ]—

ZSOLDOSOK

Régi ,kollégaid”, az egykori fegyencek tomorltek
ebbe a szOvetségbe, amelyet egyik legjobb have-
rod, Lee vezet. Bér a baréti szalak segiteni fognak
a bejutasban, azért teliesen nem fogjak megolda-
ni: el6tte egy j6 par rosszindulatd zsoldos tagot el
kell agyabugyélnod hozza, hogy megmutasd,
mekkora nagy csavo vagy. Ha bekertiltél, akkor
automatikusan kapsz egy konnyt zsoldospancélt
(kés6bb pedig egy még jobbat), és Onar, a fold-
birtokos naponta 50 aranyat fizet. (Viszont meg is
kell hozza jelenned, mert ha nem mutatod meg
az arcod, akkor egy fillért sem kapsz!)

GOTHIeT

CEHVIESTEREK

Khorinis varosaban a céhmesterek furcsa sza-
balyt alkalmaznak egymasra: barki felvehet ta-
noncot, de csak akkor, ha a tobbiek is bele-
egyeznek. Ez szamunkra azt jelenti, hogy ha va-
lamelyikuik keze alé akarunk dolgozni, hogy pol-
garra valjunk, akkor el6bb az 6sszes tobbi mes-
ter kulldetéseit is teljesitentink kell.

-[ Felelj meg mindenkinek ]—

A rend helyi 6rei

MIILICIA

A helyi milicia meglehetésen alarendelt szerep-
ben van, ugyanis amio6ta a varosba érkeztek a ki-
raly lovagijai, ,atvették” téliik a tényleges hatal-
mat. A milicia vezetdje Lord André, a varos meg-
becstilt katonatisztje. Ha be akarunk kertilni a mi-
licia soraiba, érdemes vele joban lenntink, ez pe-
dig azt jelenti, hogy nyilvanosan nem szabad
lopni, masokat megverni és hasonlé csintalansa-
gokat elkévetni, vagy legalabbis meg kell érte fi-
zetni a 100 arany blntetetést. Persze ennyi nem
elég: a tényleges bejutashoz, el6szor polgarra
kell valnunk, ehhez pedig el kell érniink, hogy

a helyi céhmesterek felvegyenek maguk kozé.
(Lasd: céhmesterek.) Ha milicistak vagyunk, ak-
kor rogton kapunk egy jo kis pancélt és fegyvert.

szenved, mert nem tudja megragadni a ja-
ték elején a foldon elétte heverd kardot ©.
Aztan kiderilt, hogy egy szamomra maig
felfoghatatlan designeri dontéstél vezérel-
ve a készit6k a targyfelvételt a [Control] +
elére nyilra raktak. LOL)

Nem volt tokéletes a grafika sem (és ez a
majd egy évvel a német utan megjelend
angol verzidban sokkal felt(inébb volt), de
a jaték varazslatos hangulata és hatalmas
szabadsagélménye sokakat magaval raga-
dott. Sajnos az élményt még igy is eseten-
ként tonkretette néhany kildetésbug is:
ha bizonyos pontoknal nem a jaték logika-
ja szerint dontottél, akkor effektive elront-
hattad az egészet, ami egy RPG-nél meg-
bocsathatatlan bin...

NEVEM: SENKI

Rogton elérebocsatom, hogy a Gothic II-
ben még nem talélkozott senki hasonlé hi-
baval, és az iranyitasbeli ostobasagokat is
kijavitottak, bar aki nem jatszott az elsé
résszel, az eleinte a masodikét is kissé...

TE MELYIK SZERVEZETBE
LEPNEL BE A GOTHIC 2-BEN?

Zsoldos i
szabadcsapat Lovagok rendje
31 °6 31 %6

Tlzmagusok
szOvetsége

38 %6

",
Forrés:
www.gamestar.hu

szokatlannak fogja érezni. Szerencsére
azért ezt meg lehet szokni.

A folytatas eseményei kozvetlenul a
Gothic | utan zajlanak: miutan megsemmi-
sitettlik a fogolytabor korli burkot, elin-
téztik az ,Alvét”, fogolytéarsainkkal egye-
temben megprobaltunk elszokni — am mig
ez a tobbieknek sikertilt, héstinkre egy ha-
talmas kétormelék omlott, amelytél elve-
szitette addigi képességeit (LOL? - ender),
és mellesleg majdnem el is patkolt. Sze-
rencséjére régi magus cimboraja, Xardos
megmentette, és miel6tt még szusszan-
hatna, roviden fel is vazolta neki a végre-
hajtand¢ feladatokat: 1. szedjlk 6ssze ma-
gunkat, 2. tipplizztink el Khorinis-ba 3.
mentslik meg a vilagot.

Persze hdslinket megint névtelen senkiha-
zinak tekinti kornyezete, és annyira gyen-
ge adottsagokkal rendelkezik, hogy né-
hany kis zold toprongy goblin fél pillanat
alatt elagyabugyalja, ha nem vigyazunk.
Eleinte igencsak tanacsos lesz a varos kor-
nyékén él6 parasztcsaladdal széba ele-

gyedve rendkivil egyszerd, kissé megala-
20 kildetéseket vallalnunk: céklat kell
szednlink a gazdanak, a feleségének
edényt kell vasarolnunk, a mezén dolgozé
bérmunkasok pedig még a kaszalashoz is
bénanak tartanak, igyhogy nekik bort kell
hoznunk, hogy kedvezé kép alakuljon ki
rolunk, illetve a fejlédéshez szlikséges sza-
nalmas kis XP-mennyiséget megkapjuk.
Persze a kérnyéken 1évé, az el6z6 részbdl
ismerés szornyek: a doglegyek, farkasok
és egyéb allatfajtak nekiink tamadnak, ha
nem vigyazunk, ha viszont a farmerek felé
rohanunk, akkor a derék parasztemberek
Jcstlokre!” kialtassal a dogoknek esnek,
nekiink csak arra kell tigyelntink, hogy le-
hetéleg az utolsé csapas a miénk legyen,
kiilonben nem kapunk egy fikarcnyi ta-
pasztalati pontot sem.

Ezen a ponton egy kicsit el is id6znék,
ugyanis a hozzank kilonféleképpen viszo-
nyulé harctarsakkal vallvetve folytatott ko-
z0s csatak alakulasai mutatjak meg,
mennyire okosan alakitottak ki az M-t a
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-{ Masvélemény

Nekem annak idején kimaradt a Gothic
elsé része, igy kicsit meglepett ez a fajta
harc-, illetve fejlédési rendszer. A harc-
cal tulajdonképpen nincs bajom, tetszik,
hogy idéziteni kell a haritast, csak annyi-
ban kinos, hogy mig példaul egy orkot
lenyomni izgalmas csata, kettével pro-
bélkozni mar merd frusztracié. Magus-
ként nagyobb ellenfelekkel szemben kii-
I6nben is csak a varazslataimban bizha-
tok, de ha elfogy kozben a mana, végem
van... rettenté nehézkes ugyanis csata

VMIAZUR GONDOLATAI

kézben elészedni az inventoryt, illetve
ott megtalalni barmit is. A fejl6dési
rendszer sem tokéletes, késébb latszik
majd, milyen kevés szintenként a 10 ,ta-
nulasi pont”. Mindettdl eltekintve sajnos
tulsagosan tetszik ahhoz a Gothic I,
hogy most mar végig ne jatsszam:

a grafika nem rossz, izgalmas a sztori,
jok a kiildetések, hatalmas a vilag, és
akar még Ujra is jatszanam késébb egy
masfajta karakterrel, ha nem lenne eny-
nyire nehéz és idérablo.

késziték. Amikor ugyanis csak egy iran-
tunk semleges, egyszerl paraszttal csépe-
ltink egy(itt egy monsztat, akkor csak ak-
kor szerziink tapasztalatot, ha mi nyek-
kentjlik a masvilagra a dogot.

Egész mas a helyzet a késdbb felvehetd,
idélegesen hozzank csapodott tarsakkal:
az egyik kiildetés soran példaul tiz aranyat
fizettem egy Mika nevd katonanak, hogy
egyitt mentslink meg egy kornyékbeli far-
mert a ra tamado ellenséges zsoldosoktdl,
nos, az oda vezetd Uton a belénk koté
szornyeket és a parasztanyat tamadokat is
szinte teljesen egyedil mészarolta le, az
XP-t mégis a mi karakteriink kapta, hiszen
tarsrol volt szé.

Azonban prébaljunk csak harcba vonni
vellink alapvetden ellenséges egyedeket:
amikor példaul a varosban a zsoldosokhoz
vagy késébb egy zsivanytanyan a bandi-
takhoz futottam, hogy az akkor még gyen-
ge karakteremet megmentsék, akkor az
engem (ld6z6 szorny elintézése utan elle-
nem fordultak, és engem is jobblétre
szenderitettek! Akkor ugyan karomkod-
tam, de mindenképpen térdre kell borul-
nunk az Ml zsenialitasa el6tt!

FEJLODESBEN LEVO SZERVEZET
Persze a jaték célja nem az, hogy a pisz-
kos munkat masok végezzék el helyet-
tiink, és az Ujabb és Ujabb klldetések
kapcsan el6szor kisebb, majd egyre na-
gyobb szérnyeket elintézve lassacskan
elég XP-t szerzlink ahhoz, hogy eré-
sodjink, tigyesedijink, mint barmilyen
mas RPG-ben. A Gothic Il elédeivel el-
lentétben azonban itt nagy kilénbség,
hogy hdslink relative/borzasztoan (a
turelmi kiiszobo6tok alapjan a megfele-

16 alahtizando) lassan fejlédik, ugyanis
minden szintlépéskor tiz sovanyka fej-
lesztésre kiosztott pontot kapunk, amit
aztan alaposan meg kell gondolnunk,
hogy milyen tapolasra hasznalunk fel,
mert csak nagy sokara kertliink ismét ha-
sonlo helyzetbe.

Emellett latszik, hogy a készit6k minden-
aron torekedtek arra, hogy rendkivil rea-
lisztikus RPG-t alkossanak, mert itt nem
fogsz minden elesett patkanynal vagy
masféle dognél hozza nem illéen aranyat,
kardot, vagy fegyvert talalni, hanem csak
a nyers husat tudod felhasznalni (jo étva-
gyat!), illetve késébb megtanulhatod
megnyUzni a bériiket, vagy példaul a ha-
talmas vérlegyekbdl kitépni a fullankjukat,
amiket j6 pénzért eladhatsz, vagy eseten-
ként fel is hasznalhatsz. No de térjlink
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vissza a fegyverzetre: ebben a jatékban
nagyon nehezen fogsz igazan hasznalhat6
kardokat, buzoganyokat, ijakat keriteni,
mert amit a helyi kereskeddék arulnak, az
leginkabb csak a LOL kategoériaba tartozik,
mashol pedig igen ritka alkalmakkor fogsz
tudni rajuk lelni, mert enyhén szélva nem
hevernek minden sarokban.

A pancélok beszerzése még inkabb kotott:

a kereskeddktdl az egész jaték soran (!)
csak egy-kett6t vasarolhatsz, az dsszes
csak tobbit akkor kapod meg,

ha belépsz valamelyik
szovetség-

be (ezeket lasd a dobozban), és ahogy
egyre tobb kiildetést hajtasz végre, egyre
jobb minéséglieket adomanyoznak neked

CHART

H Baldur’s Gate Il

elégedett gazdaid. Ez azért az én izlésem- 96%
nek egy kicsit szimpla, arrél nem is be- u Elder Scrolls:
szélve, hogy a mellvértek, sisakok, kard- Morrowind
véddk, vallvértek és egyéb osszetevik 94%
megkiilénboztetése is hidnyzik. Bar maga u Gothic ll
a sztori, a vilag és a kiildetések annyira 92%
dsszetettek, hogy ez a leegyszer(sités u il;l;i:/tmare

o

hosszu tdvon nem lesz annyira zavaro, én
azért egy picit hianyoltam.

»A derék parasztemberek ‘cslilok-
re!’ kialtassal a dogoknek esnek”

SZEP UJ VILAG

De ha mar itt tartunk, akkor hadd regéljek
a Gothic Il univerzumarél is. Bar nem any-
nyira hatalmas, mint a Morrowindé, de itt
is tisztességes tavolsagokat fogunk meg-

tenni, arr6l nem is beszélve, hogy itt nem
Iévén helyi BKV-ként mikodd rovar, mint

az Elder Scrolls-vilagban, mindent gya-



LOVAGREND

A kiraly varosban basaskod6 lovag-
rendjérdl senki sem tudja igazabdl, mit
keresnek itt. (Persze aztan a jaték soran
ki fog derdlni.) Egyszer csak jottek, és
idélegesen eltavolitottak poziciojabol

a polgarmestert, és a fegyverkereske-
ddéket arra kényszerittették, hogy in-
gyen készitsenek nekik fegyvereket.

Ez persze nem jelenti azt, hogy mi ma-
gunk nem tudunk hozzajuk némi
tgyeskedéssel és kiildetések teljesité-
sével bejutni, ehhez azonban el6szor

a milicistaknal kell érvényesulniink.

A lovagrendben az a legjobb, hogy ki-
valé pancélokat, fegyvereket szerezhe-
tlink, és még bizonyos varazslatokat is
megtanulhatunk.

logszerrel kell bejarnunk. A késziték ban altalaban csak acsorogtak, vagy fel- ban, teljes pancélzatban huist siitogetni,
egyébként nagyon ligyesen egybeforrasz-  ald jarkaltak az idénként kicsit helytdl elru-  késébb pedig igazi bliszkeséggel nézhet-
tottak a Gothic | és Il tertiletét (Old World,  gaszkodott és nem mindig tilsagosan juk, ahogy 6 maga forrasztja és kovacsolja
New World: /asd dobozban), tgyhogy életszer(i NPC-k, itt a farmokon paraszto- ki maganak sajat kardjait!

kat lathatunk, akik valés idében kaszalnak Egyébként épp ilyen élethi a kiilonféle

LA kulonféle Szbrnyek horg €se @S afoldeken, asszonyokat, akik a konyhaban  éllatok viselkedése is:-a dégevék itt bi-

sutik a hast, a varosokban fegyverkovacs-  zony valds idében ,dogesznek”, egyszer

az egyéb neSZGZéSGk iS megadjé k ok az olvasztékemencében forrdsitjak a példaul ugy sikerdlt csak megmenekdil-
a megfe|e|6 ha ngu Iatot” vasat, az Ull6n kalapalgatjak, végul hatal- nom egy kilonésen hatalmas és vér-

mas sercenéssel egy vodor vizbe meritik, szomjas rémség eldl, hogy ld6zés koz-

és még sorolhatnam a hihetetlentil hangu-  ben talalt maganak egy friss hullat (egy
akik az elsé résszel jatszottak, azok a régi latos életképeket! No és emellett az embe-  banditat, akit épp az elébb nyiffantottam
fogolykolonian tokéletesen ki fogjak ma- rek gyakran leallnak egymassal pletykalni: ki), és az allat a farasztéan futkarozo és a
gukat ismerni. jokat vigyorogtam, ahogy a kilonféle val- nyugisan heverd vacsorak kozil inkabb
A bejarhato térkép nagysagaval tehat tozatos sutyorgasaikat hallgattam. az utobbi mellett dontott.
azért nem mulja fellil a Morrowindét a Persze nem lenne a Gothic Il vérbeli sze- Summa summarum: a Gothic Il élethd-
Gothic Il, egy dologgal viszont minden- repjaték, ha nem tehetném én is ugyanazt,  ségbdl és univerzumanak hangulatos ab-
képpen, ez pedig a beleélést maximalisan ~ amit a varosiak: hatalmas feeling, amikor razolasabol jelesre vizsgazott: ha egyszer
segitd realizmus. Mig a Bethesda jatéka- derék vitéztinkkel nekiallhatunk a konyha- belemerliink a jaték vilagaba, szinte fizi-
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Grafika 10/10

A Morrowindet tavaly minden
id6k egyik legszebb PC-s jatéka-
nak tituldltam és ez a jelz6 azéta is
kiérdemelt - talan az Unreal
Tournament és Unreal Il mlja
fellil ezen a téren a Bethesda sze-
repjatékat. RPG-nél viszont ez a
legszebb...

7/10

Nehéz egy ennyire non-lineéris ja-
tékhoz j6 sztorit, de a Bethesda
még igy is nagyon j6 munkat vég-
zett. Az alaptorténet mellett arany-
lag érdekfeszitéek a mellékkiilde-
tések is, egyedul a parbeszédek
ismétlédSek és unalmasak.

Sztori

10/10

A szabalyrendszer kotottségei miatt
idénként nehéz egy szerepjatéknak
a székéhez kotni a jatékosokat, de a
Morrowind ebben az egyik legnivo-
sabb. Az Elder Scrolls vilagat kiva-
l6an kidolgoztak a késziték, mind
felépitésében mind grafikaban: tel-
jesen bele tudunk feledkezni.

Beleélés

10/10
A szabalyrendszer maximalis sza-
badsagot biztosit: olyan irdnyba

fejleszthetjik karakteriinket, ami-

Karakterfejlédés

8/10
Az elsé rész nem volt annyira lat-
vanyos, de most a Pyranha meg-
mutatta, hogy 6k is képesek do-
gos grafikus motort késziteni, ha
osszekapjak magukat. Mindent
maxra felhizva a Gothic Il tomor
gyonyor - kisebb hibakkal (né-
hany szorny, fak, OldWorld stb.).

9/10

A Gothic Il kerettérténete — ha
nem is Betrayal at Krondor ming-
ségul - de az egyik legjobb, amivel
non-linearis RPG-ben talalkoztam.
A parbeszédek élvezetesek, a kil-
detések érdekesek, a karakterek
relative jol kidolgozottak.

10/10

Ezen a téren a Gothic Il is maxima-
lis pontszédmot érdemel: rég volt
olyan RPG (a Morrowind 6ta egy
sem) ami ennyire a képernyd elé
szbgezett volna. A gyényorden ki-
dolgozott 3D-s varosokban az em-
berek végzik napi teenddiket, és a
kilvilag szinte minden izében él.

8/10

A fejl6désrendszer itt is igen jo, de
tulsagosan szigoru: lassan léptnk
szintet, a szintlépéskor beszerezhe-

indithatunk.
Osszesen

lyenbe csak akarjuk, rengeteg
kasztba, szervezetbe léphetiink
be, sajat lakasunk lehet, vagy
akar teljesen egyéni karaktert is

t6 10 pont nagyon kevés, és kevés
dologra hasznalhatjuk fel. Nagyon
sokaig kell giircéIntink, mire kellé-
en kidolgozott karaktert kapunk és
ez eleinte egy kicsit bosszantd.

37/40 35/40

kivaloé sztori és
kaldetések
elképeszts realiz-
mus, igazi, élé vi-
lag
kemény, de jol ki-
gondolt szerepja-
tékos szabalyok
gyonyorden kidol-
gozott grafika

= elég izmos bugok

= Gtvonal keresési
hibak

= az irdnyitas még
most sem tokéle-
tes

= kezddknek és
hack’n’slash rajon-
goknak nehéz

o Grafika

S e I - —

H Zene

[ I — —

B Hangok

S I - —

B Jatszhatosag

szazalék

44

rész 6ta, de azért még sajnos most sem az
igazi. A Gothic kérilményes vivasahoz ké-
pest itt erre sokkal jobban ra lehet érezni,
csak a védekezést kell joI megtanulni. Ez
ugyanis csak a megfeleld pillanatban (ami-
kor az ellenség lesujt) alkalmazva haté-
kony, ugyanis az [End] gombot lenyomva
csak egy pillanatra tartjuk fel az ellenség
csapasat — és nem szlinet nélkil, mint a

A kardforgatashoz tehat ritmusérzék kell,
mint az életben, aki pedig nem akar ezzel
szenvedni, az tanuljon meg inkabb
ijaszkodni, leginkabb szamszerijjal, ugyan-
is a Gothic Il-ben ezek igazi halalos fegy-
verek. Persze, mint minden mas képesség
megtanulasahoz, ehhez is egy hozzaérté
oktatémesterre lesz szlikségiink, és mivel
nagyon kevés tapasztalati pontot kapunk
szintlépéskor, jol gondoljuk meg, mire
tapolunk. (En szamszerijjal most mar igazi
Robin Hood vagyok.)

Magusként nyomulva pusztito tlizvarazsla-
tokkal porkolhetjlk az ellenséget, de itt
sem koénnyU harc kozben valtogatni a ma-
gikus igék kozott, kilonosen olyankor
nem, amikor egy feldiihddott ork pillana-
tok alatt nekiink esik, hogy darabokra
szedjen, tgyhogy ez sem fenékig tejfel.

A kiizdelem emellett nemcsak felttinéen
realis, hanem kifejezetten nehéz is: ala-

A Gothic elsé részét egyszerre szerettem
és gyloltem; szerettem, mert nagyon
tetszett a vilaga, és gyloltem, mert az
ezernyi bug koziil az egyik a végigjatszas-
ban is megakadalyozott. Elére rettegtem
téle, hogy a folytatas hasonloképpen
tobb sebbdl vérzik majd, de szerencsére
nem igy tortént; bar itt-ott még mindig ja-
vitasra szorulna a jaték (mokas beakada-
sok, néhol buta ellenfelek stb.), de dsz-
szességében egyetlen komolyabb hibat
sem vétettek a fejleszték (legalabbis az
angol véltozatban, amely 1.31-es verzio-
szammal kerdlt a boltokba...). A hangulat

DEL GONDOLATAI

tovabbra is kellemesen nyomasztd, amo-
lyan ,gothic-0s”, a kezelés az elsé rész-
hez hasonl6, akarcsak a kiildetésrendszer
és maga a jatékmenet. A latvanyvilag

a Morrowind-et idézi és a megoldasra va-
r6 alklildetések mennyiségérdl is az eléb-
bi klasszikus jutott az eszembe (bar az
igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy

a Gothic 2 azért mindkét szempontbol
alulmarad). Mindent 6sszevetve igazan
szinvonalas, kiemelkedd minéségu jaték-
nak tartom a programot, észintén tudom
ajanlani minden szerepjaték rajongonak.
Amolyan ,monitor elé szegezé” fajta ©...

csonyabb szinten nagyon szerény ember-
ként kell viselkedniink, de még magasabb
szinten is el6fordul, hogy egy csapat kis
genyd goblin kérbevesz, és pillanatok alatt
darabokra szed. Ami pedig az ilyen pilla-
natokban bosszanto, az hésunk rafordula-
sa az ellenségre, amikor bekapcsoljuk a
célpont fixalasat: héstink az istennek sem
tudja normalisan kovetni 6ket, és igy
rendre a hatunkba keriilnek néha még a
lassabb fajtajuak is.

EPIKUS

Muszaj megemlitenem még a kilonféle
bugokat is... Azon még csak rohogtem,
amikor felém tartd, &m egy hid oldalaba
beragadd goblincsapat visitozva belezu-
gott a szakadékba a rossz Utvonalkeresé
rutin miatt, vagy amikor egy masik he-
lyen, amikor megoéltem a vezériiket, a
banditék eltlintek egy haz oldalaban, és
onnan ordibaltak, hogy ,elkaplak, te sze-
mét!”. Amikor viszont éppen fegyverké-
szités kdzben megszint élni a billentytize-
tem, és gyakorlatilag csak a reset gomb
segitett az Ujrainditashoz, nos, az mar
nem mulattatott annyira...

Bar ez nem a ,bug” kategoériaba tartozik,
de engem kicsit zavart, hogy a késziték
(vagy a forditdk, hiszen eredetileg német
nyelvi verziérél van szé...) kissé igényte-

leniil nevezték el az erésebb fegyvereket
is. Szamszerijbol példaul van egyszert
~Crossbow”, meg erésebb, amit...
~crossbow”-nak hivnak.

Még inkébb elszomoritott, hogy a készit6k
ugyan beleraktak OldWorld6t, tehat az el-
sG rész terlleteit, és ez tényleg poén, vi-
szont arra mar nem vették a faradsagot,
hogy a grafikus motort hozza is igazitsak
az Uj részhez, a Fegyenctelep tehat pixel-
rél pixelre ugyantgy néz ki, mint két évvel
ezel6tt, ez pedig csoppet kidbrandito. ..
Kisebb hibai ellenére azért a Gothic Il egy-
értelmien az egyik legjobb RPG, amellyel
valaha is talalkoztam: a Baldur’s Gate I.-/l.
és Morrowind mellett harmadikként egész
biztosan sokaig tartani fogja megérdemelt
RPG fant figyelmeztetnék, hogy valos ide-
jti jatékmenete ellenére ez nem egy
hack’n’slash RPG, és valoszintileg a sok
parbeszéd miatt csalddni is fognak benne,
ha ilyesmire vagynak. A Gothic Il azoknak
készlilt, akik tirelmesen és Gigyesen hajt-
jak végre a kiildetéseket, maximalisan tud-
nak koncentralni a sztorira és karakteriik
megfeleld fejlesztésére. Akik azon agyal-
nak, hogy melyik lesz az idei év szerepja-
téka, azok jol teszik, ha vigyazé szemiket
a Gothic Il-re vetik...

Bad Sector

GAMESTAR 2003. JULIUS



&
- -‘-q.___

- ™ _ """'-.."

e

". ﬂ\.-l"‘i

ZOLDE'NHRE.‘NE!@AZT IS bsA?brsszTEN

A NEMVIEET JATEKPIAC SAJATOSSAGAI

ZOLDET vénEZNEK, AZT
IS CSAK DISZKRETEN....

Soldier of Fortune Il androidokkal? Carmageddon robotokkal? Zold vérd
emberek témkelege? Udvozlink a német jatékpiac szigoruan cenzira-
zott, sajatosan steril vilAgaban...

zt hinné az ember, hogy szami-
tdgépes jatékot leginkabb
olyan orszagban korlatoznak,

vagy tiltanak be a leghatarozottabban,
amely diktatdrikus tarsadalommal rendel-
kezik. Ki gondolna, hogy egy olyan FPS-
nél, amelyben Te nalunk rendes voros
vért ontasz, a demokratikus Németorszag-
ban a kérdéses testnedv z6ld szind, de az
sem ritka, hogy az erészakosabbnak itélt
jatékokat nemes egyszertiséggel betiltjak
az orszagban?

NEM STAZzI, CSAK BPJS...

A németek bizony nem kispalyaznak, ha a
szamitogépes jatékok cenzurajarol van
sz0... A szabalyozott szigornak raadasul
tekintélyes multja is van: mar az ,amigas”
idékben, a nyolcvanas évek végén gézerd-
vel miikodott a BPjS (Bundesprifstelle flir
jugendgefaehrdende Schriften), azzal a
céllal, hogy keményen feliigyeljék a ,meg-
kérddjelezhet6 tartalommal rendelkezé”
konyveket, internet site-okat és jelen té-
mank targyat, a szamitogépes jatékokat is.
A tiltott témak kozé az erészak mellett a
pornogréfia és a politikailag nem kivanatos
nézetek (mint példaul a nacizmus) terjesz-
tése is beletartozott, de a jatékoknal ter-
mészetesen leginkabb csak az el6z6 korla-
tozasaval kellett foglalkozniuk. A BPjS
ténykedését persze nem nagyon rekla-
moztak, de egy régen a belsé koreikbe tar-
tozé munkatarsuk nyilvanossagra hozta,
hogyan mukodik a nagysagos szervezet...

+AGYAMBAN KOPASZ CENZOR UL"
(EUROPA KIADO)

Elészor is egy csapat ,rendkivil hozzaér-
t6" pszichologus, oktatastigyi hivatalnok
és tanar jatszanak egy kicsit a ,gyantsnak”
itélt jatékkal. Ezutan hamar el is dontik,
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hogy a kérdéses programot csak erételje-
sen cenzUrazzak, vagy akar ki is tiltjak az
orszaghdl. Az olyan témakra ugranak leg-
inkabb, mint a vér, a halott emberek vagy
Jfelesleges erGszak” dbrazolasa. Ha gy
itélik meg, hogy egy jaték nem megfeleld
.€gy német gyereknek”, akkor ezt megir-
jak a ,Bundesanzeiger”-ben, és hamaro-
san az 0sszes szoftverlizletbdl eltiintetik.
igy estek a német cenzor tigybuzg6sag al-
dozataul olyan hires amigas cimek, mint
példaul a Beverly Hills Cop, a Dogs of War,
a Golden Axe, a Lost Patrol vagy a Wings
of Fury, de nem kimélték az akkoriban még
létez6 ,scene demokat” sem.

A nemzetkozi szoftvercégek eleinte ta-
nacstalanul alltak a german szigor el6tt,
de mivel nem akartak kiszorulni a piacuk-
rol, valamilyen megoldast kellett talalniuk.
Végll arra a dontésre jutottak, hogy
»~megeldzik” a problémat és a németeknek
mar eleve megvaltoztatott tartalommal
adjak el a programokat. igy szlletettek
meg a z0ld vagy fekete (mint az olaj,
LOL...) vért, és emberi ellenségek helyett
robotokat tartalmazd jatékok.

Az elképesztéen szigorl cenzura, illetve az
idétlen megoldasok rengeteg polémiat okoz-
tak, hiszen egyrészt a szamitogépes jatékok-
nak jozan felnétt rajongdi is vannak béség-
gel, masrészt sokan azzal érveltek, hogy iga-
zabol a szllok feleléssége, hogy gyermekeik
milyen tartalmu jatékokhoz jutnak hozza. A
betiltasok emellett csak még jobban meg-
erGsitették a kaldzkodast Németorszagban,
hiszen ami tilos, az csak még kivanatosabb,
és ha legalisan nem lehet megszerezni, ak-
kor nincs mas megoldas, csak a warez.

~DEUTSCHLAND UBER ALLES”
A német piac masik furcsasaga, hogy
mennyire kényelmesre veszik az iramot,

ha sajat nyelviikon megjelent jatékok le-
forditasardl van sz6. Mig példaul a na-
gyobb cimeknél a franciak szinte mindig
egyszerre hozzak ki az angol és francia
verziot, a németek elséként a sajatjaik-
nak kedveznek. Ez tortént példaul a
Siedlers (Settlers) sorozat majdnem
mindegyik részével és a helyzet késébb
még inkabb romlott: az AqualNoxra fél
évet kellett varni, a francia fejlesztés(,
am német kiadasu Arx Fatalisra ugyszin-

~Rendkivil ‘hozzaértd’ pszicholé6-
gusok, oktatastigyi hivatalnok és
tanarok dontik el, hogy a jatékot

Ill

kitiltsak-e az orszagbal.

tén. Még durvabb volt a Gothic angol
nyelvii megjelenése: mig a német verzi-
ot Szittyo mar 2001 majusaban kézhez
kapta (2001. juniusi szamunkban tesztel-
te), az angol nyelvi hivatalosan nagyja-
bél igy december/2002 januérja tajékan
kertlt a boltokba! De nem javult a hely-
zet a folytatasokkal sem: az AquaNox 2-
bdl mar majus elején kaptunk egy angol
nyelv( tesztpéldanyt, am a végleges pél-
dany piacra kertilése csak-csak varat ma-
gara, a Gothic Il-t nem is emlitve, amely-
nek angol verzidjara tavaly karacsony
ota varunk!

Nagy kérdés tehat, hogy a németek mikor
veszik végre észre (illetve észreveszik-e
egyaltalan), hogy 6k is egy nemzetkozi
szoftverpiac részesei, és csak a frusztraci-
ojat novelik agyonkorlatozott sajat, vagy a
termékeikre varakozo tobbi orszag jatékos
polgarainak, ha ennyire ,begubdznak”...
Bad Sector
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EKATEGORIA: MMOFPS msKBORNYEZET: sci-fi kornyezet BNEEHEZSEG: a tobbi jatékosté| fiigg mUJRAJATSZANAD-E: igen

Kezdetben voltak a multiban jatszhaté FPS-ek, melyek a ,,masik ember el-
leni” harc felilmulhatatlan éiményét kinaltak. Aztan jottek az MIVIORPG-
k, melyek a hatalmas, folyamatosan élé-valtozé virtudlis vilAgokat és a
szerveren tarolt fejlesztheté-nevelhetd karaktert hoztak el nekink.
Most pedig megérkezett a Planetside, amely — a jatékiparban elséként —
mindezt egyutt valésitja meg!

ADATOK

B FEJLESZTO
Verant Interactive

H KIADO

Ubi Soft

H WEBOLDAL
http://planetside.
station.sony.com

E FORGALMIAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd

GYORSLINK
148

46

z Everquestet is jegyz6 Verant
Interactive jatékaban az a bizo-
nyos folyamatosan valtoz6 vi-

lag egy alternativ jovét formaz, melyben

a Terran Republic nev( szervezet (ez tulaj-
donképpen a Foldon székel emberiség)
vasfegyelemmel iranyitja a galaxis koloni-
zalasat. Egy féreglyukon eljutva az Auraxis
nev( bolygoéra felfedezik az §shonos ide-
gen faj DNS-klonozasra alapulé Ujraéleszté-
laggal is tudassak, mar nincs idejlk, ugyan-
is az osszekottetést jelentd féreglyuk varat-
lanul 6sszeomlik. A hirtelen tdmadt kéosz-
ban a bolygon rekedt telepesek harom
frakciora szakadnak: a Terran Republichoz
h erék a rendszert mindenek folott &llonak
tartjak, és ezért a fegyelmet ebben az (j
helyzetben is meg akarjak 6rizni. A New
Conglomerate radikalis liberalisok gy(ijtété-
gelye, akiknek més céljuk nincs, mint a re-
zsim megdontése. Céljuk érdekében Gssze-
foghatnanak ugyan a Vanu Sovereignty-vel,

am az idegen technoldgia tovabbfejleszté-
sén — és ezaltal az emberi faj folemelkedé-
sén — dolgozd idealistakkal nem talaljak
meg a kozos hangot. gy mindharom frak-
ci6 egymas torkanak esik...

INTERKONTINENTALIS HARCOK ARAN
Ebbe a haboruba cséppentlink bele, ha
megvasaroljuk a Planetside-ot, és felcsat-
lakozva a szerverekre Uj karaktert inditunk.
Véllvetve a hasonlé gondolkodéasu, azo-
nos birodalom szineiben harcol? jatéko-
sokkal, grandiézus haborukban kell helyt
allnunk, hogy a Haza, melyet szolgalunk,
a tobbiek folé kerekedhessen.

A feladat azonban nem kénnyd, ugyanis
Auraxis bolygoja nem kevesebb mint tiz
kontinenst szamlal. Ezek a jatékban tulaj-
donképpen hatalmas, kiilon toltogetés
nélkll bejarhaté szigetekként jelennek
meg, melyek — mint a valéségban - eltéré
klimaval, névényzettel, tereptulajdonsa-
gokkal rendelkeznek (talalhatunk kozottik

havasat éppugy, mint dzsungeleset vagy
sivatagosat). Globalis szinten a cél az,
hogy minél tébb kontinenst hajtsunk sajat
birodalmunk ellendrzése ala. Persze ez
nem ad hoc médon zajlik.

Az adott szigeten torténd fokozatos ter-
jeszkedés zalogai a szép szamban megta-
lalhato erédok, gyarak és egyéb épuletek,
melyek azaltal, hogy 6sszekottetésben
vannak egymassal, garantaljak, hogy csak
olyan bazist lehessen elfoglalni és atallita-
ni sajat oldalunkra, amelyik szomszédos
egy mar altalunk kontrollalttal. igy az of-
fenziva csak szépen sorjaban ,soporhet
végig” az adott foldrészen.

Maga az ,atéllitas” ugy torténik, hogy at-
verekedve osztagunkat a lovegekkel vé-
dett kiilsé falakon és bejutva magaba az
éplletbe, szobarél szobéara elszenvedjik
magunkat az irdnyitokdzpontig, ahol

a hacker kollegak betornek a bazis rend-
szerébe, és elinditjak az atallitasi folyama-
tot. Innentdl fogva mar csak répke 30 per-
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j -2 HACKELGESSETEK...

Alant a véalaszthato (nem tal sok) skillek listaja. Aruk ugyantgy
2-4 certpont koril mozog, mint a tébbi jogositvanyé.

Hacking, Advanced Hacking: elsé szinten gyorsabban
hackellink ajtokat és a Control Terminalt is, fejlesztett szinten
pedig az ellenséges jarmuveket is atallithatjuk, s6t a még el
nem foglalt ellenséges bazisok felszerelésterminaljait is hasz-
nalhatova tehetjlk.

Medical, Advanced Medical: elsé szinten hasznélhatéva valik a
~medical applicator”, amellyel magunkat és tarsainkat egyarant
gyogyithatjuk, fejlesztett szinten pedig fel is tamaszthatjuk az el-
hullottakat.

Repair, Combat Engineering: elsé szinten pancélt és jarmuvet

cig kell a sajat teriiletliket éhes anyaorosz-
lanként védé - idékozben tamadokka valt
- ellenfeleket visszatartanunk a hackelési
folyamat megszakitasatol, és mar miénk is
az adott intézmény. Mi hasznalhatjuk vé-
delmi rendszereit, fegyverraktarként funk-
cional6 termindljait, gyogyito eszkozeit,

a garazsaban allo jarmdveit, és innen in-
dulhatunk a vele szomszédos béazisok bar-
melyikének elfoglalasara.

Persze a forrongd pokolban is vannak ,pi-
hendéhelyek”. Harom kontinens a tizbél az
egyes birodalmak féhadiszallasénak is ott-
hont ad, s igy a jatékosok biztos ,menedé-
keként” is szolgal: ezekre idegen katona
nem teheti be 14bét, illetve bérhol is ha-
lunk meg a csatéak forgatagaban, karakte-
riink /it mindig biztonsagban Gjraéledhet.
Epuleteiben minden sziikséges felszere-
Iést magunkhoz vehetiink, 6sszegyilhe-
tlink tarsainkkal, cseveghetlink, osztago-
kat forméalhatunk, és megtervezhetjik az-
napi harci mozdulatainkat, miel6tt neki-
vagnank azoknak a teleportkapuknak,
amelyek a nyilt front helyszinél szolgalé
maradék hét kontinensre vezetnek.
PATTHELYZET

Ha valamit, akkor a a fentebb taglalt harci
helyzetek — méas szoval a birodalmi erévi-
szonyok - kiegyensulyozasat tokéletesen
megoldottak a fejleszték. A terranok leg-
fébb ismérve, hogy a ,sok kicsi sokra
megy” stratégiat alkalmazzak: fegyvereik
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nem tul erések, de nagy tlizgyorsasaggal
birnak. A New Conglomerate éltal hasz-
nalt mives harci szerszamok lasstak
ugyan, de ha odacsapnak veliik, azt min-
denképp megérzi az ember fia. A Vanu pe-
dig - ahogy azt mar kitalalhattuk - triikkds
kis technoldgiai csemegékkel hivja fel a fi-
gyelmet magara.

Egy kicsi triikk azért van a dologban. Kiva-
lasztjuk ugyan a szdjiziinknek megfelelé ol-
dalt, azonban ez nem jelenti azt, hogy a ha-
rom birodalomnal gyokeresen mas techni-
kéaval fogunk talalkozni. A fegyverosztalyok
példaul ugyanazok, és csak egyes helyeken
talalunk eltéréseket: mondjuk a nehézfegy-
vereknél a terranok megoldasa az extra
tlizgyorsasagu forgdcsoves gépagyu,

a Vanu az energia alapu Lasherrel operal,
mig a New Conglomerate szineiben egy
agyontuningolt hiperdurva shotgunt va-
laszthatunk.

Ugyanez mondhatd el a pancélokrol is:
némelyek éltalanosan hasznalhatoak (itt
féként a kisebb kategoriaju, konnyitett
vagy lopakodoépancélokra kell gondolni),
masok azonban oldalspecifikusak: a leg-
nagyobb, Iépegetd ,mech”-feelinget su-
garzé csatapancélok (MAX) példaul mind
fegyverzetben, mind tudasban eltéréek.
A vélaszthato6 jarmdveknél szintén ilyen
4tmeneti a helyzet: a csapatszallité eszko-
z0ket, a harci ,helikoptereket” vagy a ho-
mokfutoét mindenki vezetheti, am a tankok

autoturreteket telepithetlink vele.

javithatunk, fejlesztett szinten aknakat, mozgasérzékeldket és

mar itt is birodalomtél fliggéen vannak
felkészitve a csatakra.

Egy azonban bizonyos: barmelyik oldalon
Iépjunk is be a hdborlba, tekintélyes sza-
mu fegyvert, pancélt vagy jarmivet hasz-
nalhatunk. Am nem mindjart az elsé
loginolast kévetéen.

BIRODALMILAG TAMOGATOTT
FEJLESZTESEK

Nem szabad ugyanis megfeledkezniink

a Planetside szerepjatékvénajarol. Eleinte
az MMORPG-hez hasonl6an nagyon csirke
karakterrel rendelkeziink, aki az arzenal t6-
redékét képes csak elérni. Minden vélaszt-
haté fegyverre, pancélra vagy vezethetd
jarmre jogositvanyt kell ugyanis szerez-
nlink; ezek un. ,cert” (certification) pon-
tokba kertilnek, és minden szintlépéskor
csak egy-egy (ti ilyenbdl a markunkat
(szintlépéshez pedig sok-sok XP-t kell gy(j-
tenlink, amit ellenfeleink likvidélasaért, il-
letve a bazisfoglalasokért kapunk).

Ha megtanultunk hasznalni valamit, on-
nantol barmikor ,kivehetjlik” az adott tar-
gyat az erre a célra kialakitott terminalok-
bél (minden bézison talalhaté beldlik né-
hény, a ,fliggetlen” kontinenseken is). Ha
csata kozben flibe harapunk, frissen fel-
éledt karaktertinkkel nem kell elhagyott
felszereléslink utan kajtatni, elég csak ke-
resniink egy ilyen terminalt (szerencsére
mozg6 valtozata is van bazisostromokhoz,

CHART

W Anarchy Online
90%

H Planetside
86%

W Sims Online
81%

B Mimesis Online
80%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 1 GHz,
256 MB RAM,
3D-s VGA kartya
64 MB
B Tesztkonfiguracio
P4 2 GHz,
256 MB RAM,
GeForce4 Ti4200
N Tapasztalatunk
256 MB RAM-mal
NEKI SE KEZD-
JUNK! 512 MB-al
a fenti gépen mar
nagyon jol néz ki
és gond nélkul fut
is, ellenben ami-
kor megnéztiik
Malachit-nal
GeForce 2-n, egy
kissé megretten-
tlink a Voodoo 2-
es korszakot idézd
mosott textirak
lattan... Zavaré
még, hogy elég
gyakran taldlomra
kivag a
Desktopra.”
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- PK-k és Grieverek: rettegjetek!

BIZTONSAGI SZURORENDSZER
A PLANETSIDE-BAN

A fejlesztéknek még arra is maradt idejlk, hogy kidolgozzanak
a PK-k (Player Killer) ellen egy nagyon hatasos szlirérendszert:
ha megl8sz - akér csak véletlenll is - egy csapattarsat, biinte-
tépontokat kapsz (talalatonként 2-t), amelyek meghatarozott
mennyiségnél bizony kévetkezményeket vonnak maguk utan
(pl. egy id6re nem mukodnek fegyvereid, nem fejlédhetsz, kitil-
tanak a szerverrél © stb.). Az 6sszegyUijtott pontok persze las-
san fogyogatnak is, biztositva a vétlenek biintetlenségét.

ETNEL 2800 FT-OT HAVONTA
LINE FPS-ERT, MINT A
TSIDE?

TEFI
EGY O

PLAN

Igen

- (=)
. 16%
H%HE
Csak, ha =

szélessavu
netem lenne

21 %46

-

Forras:
www.gamestar.hu

hogy ne kelljen minden elhalalozott kato-
néanak a legkdzelebbi sajat bazisrél vagy
netan a féhadiszallasrol kilométereket
gyalogolnia - de még vezetnie sem).

A Planetside fejlédési rendszere tehat
meglehetdsen sajatsagos: mivel még

a legdurvabb eszk6zok jogositvanya is ma-
ximum négy pontba ker(l (a leggyengéb-
beké pedig kettébe) hamar vilagossa val-
hat mindenki szamara, hogy ebben a vilag-
ban a magas szintt, 6reg rokak nem feltét-
lentil lesznek félisteni képességti hatalmas-
sagok, ,pusztan” annyi elényik van az
Ujoncokhoz képest, hogy sokkal tobb lehe-
téségbdl (fegyverbdl, pancélbdl, jarmiibal)
valaszthatnak. Ezek a lehetéségek raadasul
ugyanugy nem ismeretlenek a kezddk sza-
mara sem, hiszen egyrészt a féhadiszallas-
okon felallitott virtualis gyakorlokozpontok-
ban mindent kiprébalhat barki az elsé pilla-
nattél kezdve, masrészt a mar kiosztott
certpontjainkat barmikor ,leszedhetjik” az
adott képességrdl, és atrakhatjuk egy ma-
sikra, ha neklink az jobban tetszik.

A rutinos MMORPG-sek bizonyara nehez-
telnek majd azért, mert tébb hénapi jaték
utan alkalomadtan még mindig eléfordul-
hat veliik, hogy egy kezdé ,félanalfabéta”

&2 6ridsi méretekkel,
mélységekkel ren-
delkezé haboruk

mindenre kiterje-
dden kimunkalt ja-
tékrendszer

= zsenidlis netkod

= egy id6 utan is-
métlédd, nem

nyuijt Gjat X - 4 e Y
= draga a havi atsegiti 6ket a legkozelebbi tjraélesztd

2800 Ft... kapszuldba. Az alkalmi jatékosok viszont
m Grafika ortlhetnek, hogy nekik is van esélylk
BT ] a harc forgatagaban az életben maradasra,
H Zene netan az XP-zédésre is. Az tény azonban,
= Hangok hogy igy éz O,SSZE,),S Jatekosnfak I”e kell mon
e I | dani a ,misztikus” magas szintl fegyverek

és pancélok megszerzésének motivalé ere-
jérdl, csakugy, mint félisteni szuperképes-
ségek megszerzésérdl. Vannak ugyan az
eddig emlitett tudasanyag mellett megta-
nulhatd képességek (skillek), s6t, maga-
sabb szinten kiilénbdz6 implantokat is ma-

N Jatszhatdsag

szazalék

gunkba rakhatunk, am ezek szama tényleg
csekély, és kozel sem befolyasoljak annyira
a karakter értékét, mint az 6t iranyité jaté-
kos ligyessége, reflexei.

Am jobban belegondolva a szerepjatékvo-
nal ilyen médon torténd elcsokevényesi-
tése az egyetlen jarhaté Ut volt a fejleszt6k

épp feladni késziilé csapattarsaknak; amikor
a tankok altal szétvert, meneklé konny-
gyalogsag megkoénnyebbiilve konstatalja,
hogy a segélyhivasokra egy osztag MAX ti-
nik fel velik szemben, hogy kezelésbe ve-
gyék a helyzetet; amikor utolsé toltényeitek-
kel tartjatok a hackerpoziciot az iranyitdszo-

~Ezt az élményt csak egy olyan jaték képes
visszaadni, amely egyszerre szazaval engedi
egymasnak feszllni a jatékosokat”

szamara, ha azt akartak, hogy a tobb szaz
fét egyszerre magaban foglalé interkonti-
nentélis habortk minden részt vevé jaté-
kosnak élvezetet jelentsenek.

AMIT NEM KAPSZ MEG

A BATTLEFIELDBEN

A fentiek alapjan jogosan vetddik fel a kér-
dés, hogy akkor miért fizessen a jatékos

a dobozban taldlhaté 30 napos automatikus
elérés utan havi 12,99 USD-t. Mi az a plusz,
amit ezért a pénzért a Planetside nydjtani ké-
pes szamara az ingyenesen jatszhato,
internetes, csapatorientalt FPS-ekhez képest
(mint a Counter-Strike vagy a Battlefield)?

A vélasz egyértelmd: olyan volumendi jaték-
élményt, amelyet egy ideig még sehol mas-
hol nem kap meg. Amikor egy bazisostrom
soran hemzseg koriilotted az erdd hozzad
hasonlo, emberek iranyitotta katonaktol, akik
nem agyatlan gép madjara nyomulnak elé-
re, hanem fedezékbdl fedezékbe rohanva;
amikor a parancsnoki csatornan osztagod
megkapja a hadmozdulatot irdnyité tisztek-
t6l a kovetkezd feladatot; amikor a csata he-
vében leszéllnak a fronton az utanpotlast
hordozé széllitdhajok, megvaltast hozva az

baban, 20-an bezstfolodva, és az 6sszes
fegyvercsovet az ajtora szogezve halljatok

a baljoslatt ,MAX-ek kozelednek!” kialtaso-
kat a radidban; amikor dolga végeztével

a sereg tucatnyi jarma (tankok, buggyk,
konny(ivadaszok) kiséretében megkezdi

a vonulast a kovetkezé célpontja felé; ezek-
ben a helyzetekben valik vilagossa, hogy ezt
az élményt csak egy olyan jaték képes vissza-
adni, amely egyszerre nem 16 vagy 32 jaté-
kost ,ereszt be” egy arénaba, hanem szazaval
engedi egymasnak fesziilni éket. Ja, és majd
elfelejtettem: mindezt példasan megirt net-
koddal teszi - Ugy, hogy még a legnagyobb
csatak kdzben is béven jatszhatd marad!

A Planetside egyetlen jelenleg ismert, ko-
moly negativuma, hogy az x-edik bazis el-
foglalasa utdn mar nem tud Gjat mutatni.
Ezzel a fejlesztdk is tisztdban vannak, és
igéretet tettek hosszu tavu célok a jatékba
torténd beépitésére. Addig azonban saj-
nos igaz lesz az a tébbek altal megfogal-
mazott aggodalom, hogy a Planetside-ot
a tébbi havi dijas MMORPG-hez képest
nagyon hamar meg lehet unni. Reméljik,
mar nem sokaig!

Boe
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HALLAO? HALO? NEM, ITT A BREED BESZEL...

EKATEGORIA: FPS BKORNYEZET: sci-fi BNEHEZSEG: illithaté mUJRAJATSZANAD-E: igen

Kozel két évvel ezelétt, amikor Halo bét

Y pd

ajat teszteltem Xboxon, nem gon-

doltam volna, hogy az akkoriban mindenki altal vart jatékot csak ez év végén
kaparinthatom a kezeim kdzé PC-n. Ml ugyan szomorkodtunk, de jelen jaté-
kunk fejlesztdi biztosan orultek, hiszen a Breed igy megelézhette konkuren-

e

cidjat. A kérdés mar csak az, hogy mi, PC-sek jél jArtunk-e a ,,cserével”.

ADATOK

B FEJLESZTO
Brat Design

H KIADO

CDhV

H WEBOLDAL
www.breedgame.de

B FORGALMAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
2003. augusztus 29.
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nnak elkeriilése végett, hogy
a cikkem ne a Haldval torténd
o6sszehasonlitgatasoktdl nyd-

zsOgjon, itt az elején tennék egy-két megalla-
pitast, melyek segitségével talan jobban el
lehet helyezni térben és idGben a programot.
Azt hiszem, nyugodtan elmondhatjuk,
hogy a Breed készitdi , kicsit” sokat jat-
szottak a fent emlitett jatékkal, mert han-
gulata, jarmiihasznalata, grafikaja szokatla-
nul is Halos. Aki par percet eltoltott az
Xboxos programmal, garantéltan otthon
fogja érezni magat benne.

Az egyetlen, ami hidnyzik a Breedbdl, az

a nagybetlis Hangulat, amiben tovabbra is
a konkurencia jelenti az etalont. igy egy
gyors kezdeti értékelés utan azért érde-
mes megnézni, hogy mitél is érzem csak
masodvonalasnak jelen boncalanyunkat.

POKOL ES MENNY...

A jelenlegi dompingjétékpiacon kicsit kez-
dem mar ugy érezni magam, mint egy nagy-
véllalati mindségellendr, aki kibontja a dobozt
megnézni, hogy minden a helyén van-e, az-
tan tovabb loki. A baj igazan az, hogy mosta-
naban egyetlenegy program elsé képkockai,
és story felvezetése sem hozott igazan lazba,
és akkor még finom fogalmaztam.

Ezen a pontos sajnos a Breed sem emel-
kedik ki a tucatjatékok koziil - a gonosz
idegenek és ,a szegény"” emberek
elitkommandoinak harcarél szerintem mar
a kilencszaztizenkettedik rokabdrt hlizzak
le, és teszi ezt minden fejlesztd olyan ter-
mészetességgel, mintha a rengeteg zseni-
alis sci-fi ir6 hidba koptatta volna a tollat
maijd egy évszazadon keresztiil. Ertem én,
hogy nincs pénz egy irdra, de legalabb
lopjanak jotél, konyorgom!

Na de a bosszankodasomat ugysem hall-
gatja meg senki, ezért inkabb visszatérek
a lényegi részekhez. Tehat adva van egy
csapatkozpontu FPS, az elébbiekben leirt
agyonhasznalt sztorival és egész pofas kis
grafikaval, mely szerencsére nem hason-
lithato a kerettorténethez.

Bevallom nektek becsiilettel, hogy a Breed
grafikai motorjaba beleszerelmesedtem.
Tudom, elég furcsa egy ilyen kapcsolat,
de az elsé olyan program, amely végre
nem a pénztarcamra utazik az esetleges
hardverkovetelményeivel, és még koze-
pes konfiguraciomon is majdnem teljes
szépségében, reccenés nélkil jeleniti meg
a hatalmas tajakat. A kévetkez6 pozitiv tu-
lajdonsaga, hogy a havas fennsik feletti |é-
gi csatanal, amikor olyan fény- és

effekttengert kapunk az arcunkba, hogy
alig birunk fokuszalni, az FPS nem esik

a kritikus 25 ala. Egyszoval egy igencsak
korrekten optimalizalt grafikai engine-t ka-
punk, melynek fejlesztéi végre nem felej-
tettek el benntinket, atlagjatékosokat sem.
Azonban, mint mindennek, ennek ara is
van, a kozeli fak és tereptargyak kinézete
és textlrazottsaga hagy maga utan némi
kivannivalot. Kozelrél a pixelek haboruja
harmadik részének lehetiink aktiv részesei,
és az alakok terén sem a Half-Life 2 vide-
on latott valamelyik karakter koszon visz-
sza. De szerencsére a grafikusok ezt is
megoldottak, hiszen minden emberlink
Jrgardista” pancélban feszit, ellenfeleink
pedig robotszer(, szogletes, idegen Ié-
nyek, igy fel sem tlinik a néhany felesle-
ges kocka. Akinek pedig egy Direct X 9-et
tdmogato videoketyeréje van, az batran
megizzaszthatja a kartyat, hiszen minden
effekt bekapcsolasa esetén és a felbontast
maximumra &llitva, van mit szdmolni

a grafikus processzornak. A latvany pedig
szerintem magaért beszél, nézzétek csak
az oldalso képeket. Azt azért gyorsan hoz-
zateszem, hogy lattam mar az Unreal 2-,
és meg kell hagynom, hogy abbol az
engine-bdl talan szebb jatékot is ki lehetett
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volna hozni, de mondjuk fontos figyelem-
be venniink, hogy itt a légi és tankcsatak
levezénylésénél is ugyanaz a motor mu-
zsikal.

Miutan tulestiink a vizualis orgazmuson,
érdemes egy kicsit a fillnket is kinyitni,
hiszen a térhatasu hangok és a zene igen-
csak rendben van a Breed esetében, igaz
ugyan, hogy az etalonnak tartott MoH-
feelinget azért itt sem sikertilt tiberelni.

...S AMI MINDEZEK MOGOTT VAN
Ha itt abbahagynam a cikket, akkor egy ki-
lencven szazalék korli értékelés viritana
odalent, de nem elég egy jatéknal élvezni
a grafikat és a zenét, és buslakodni a klisé-
szer sztorin, jatszani is kell vele, amihez
pedig szlikség van tobbek kozott értelmes
MI-re és jol kitalalt irdnyitasra. Sajnos

a Breed mind a két ponton igencsak ko-
zépszerlen teljesit.

A kuldetések zomében egy kis csapat
egyik tagjaként tevékenykedunk, szaba-
don valasztva a sniper, grunt vagy akar

a heavy gunner kozul. Akcio kozben is
szabadon valthatunk egyik embertinkrd|

a masikra, ezen mlveletre sajnos elég
gyakran szlikségiink is lesz, hiszen azonki-
vil, hogy az egyes feladatok megoldasa-
hoz mindig mas képességre lesz sziikség
- igy mindig massal kell a csapatot vezet-
nlink -, sajnos embereink néha teljesen
megmagyarazhatatlan helyekre is beakad-
nak, vagy éppen lecsisznak a dombolda-
lon. Ez a kicsit bosszanto bug féleg az
épuleteken belll jelentkezik, ahol héla az
égnek nem mozgunk sokat, ha pedig
mégis, inkabb hagyjuk kint a csapatot.
Ezen hibatdl eltekintve, a nagy és egyenle-
tes terlleteken viszont nagyon hasznosak
tarsaink, hiszen a szdmukra kijelolt formaci-
— Harc ésszel

FORMALGODJ!

A jaték leghasznosabb és egyben

a legbosszantébb érdekessége a for-
maciok lehetésége. Hala az égnek elég
kénnyedén véltoztathatjuk csapatunk
rendjét, de enyhén like tarsainknak ko-
szonhetéen nem tudjuk kihasznalni az
egyes lehetéségek nyujtotta elényoket.
A legpraktikusabb, ha a kozellinkben
tartjuk 6ket a két szélen, ekkor legalabb
a golyokat leszedik eldlink ©.
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6ban prébalnak haladnak mogoéttink, vagy
éppen mellettiink, és védik a hatunkat.
Amire azonban képtelenek reagalni, az az
agyuzas: ha fentrdl kapjuk az aldast, akkor
csak bamban éllnak, és varjak a halalt.
Ezenkiviil nagyon sokszor maradnak védet-
len helyen, igy leginkédbb amatdér bakakra
és nem egy elitalakulatra hasonlitanak.
Ellenfeleink valdszin(leg részt vettek vala-
mi csapatOsszetarto tréningen, igy 6k, sa-
jat alakulatunkkal ellentétben, probélnak
értelmesebbek lenni. A kis tomegszornye-
ket leszamitva, kovek és tereptargyak mo-
gul tizelnek, bevetédnek vagy éppen ki-
ugranak a bozotos mogiil, s mindezt teljes
Osszhangban teszik, igencsak megnehezit-
ve a dolgunkat. Arrol pedig mar ne is be-
széljlink, hogy rendkiviil szemtelendil

— Valaszthato |armuvek

ES AZON TUL

ink, és mindent észrevesziink.

daszgépekkel ne talalkozzunk.

FOLDDN, VIZEN, LEVEGOBEN

Két labon: néha a leggyorsabb és legbiztosabb modja az uta-
zésnak, ha rohanunk. Elénye, hogy nincsenek iranyitasi gondja-

Dzsip és tank: A gyorsabb haladast és nagyobb pusztitast
szolgalo jarmUvek, melyeken kollégainkat is szallithatjuk, akik
ekkor a géppuskaval osztjak az aldast az elsé sniperig.

Csapatszallito: Kicsiny invazios sereglinket tehetjiik vele part-
ra, vagy éppen a géppuskaallasbdl irthatjuk az ellent, csak va-

Vadaszgép: A jaték folyaman kijuthatunk az Grbe is egy jo kis
bolygokozeli csatéra, szdval aki Luke akar lenni, az kezdjen el
gyakorolni, mert a masina enyhén bizonytalan mozgasu.

StarWars-stuffhoz hasonlit, amely botkor-
many vagy gamepad nélkil maga volt

a halal. Itt azonban egy FPS-rél van szo6,
amit ugye csak konzolon jatszik jatékve-
zérl6vel az ember - bér ott is utdlom fak-
kor ott mégis mivel jatszol ©? Hangvezér-
léssel ©? - Bad Sector) - PC-n pedig so-
ha! Ezt, ugy latszik a fejlesztdk elfelejtet-
ték, igy a toméntelen jarmuvet sokféle-
képpen hasznalhatsz alapétlet egy kicsit
felemasra sikeredett.

Kisegit6 személyzetiink egészen tisztesen
helytall a gépesitett harcoknal, azonban

a jol csiszolt grafika itt azért produkal egy-
két hajmereszté bugot, pl. atmehetlnk

a tankon és egyéb aprdésagok, de ezeket
majd az elsé patch kijavitja.

A végére maradt a jaték tovabbélése szem-

Az Elakadas elnevezésu foldon kivili ‘virus’

valdszinlileg az alieneket is megfertdzte

hasznaljak a géppuskalitegeket és tanko-
kat. igy az Uresen maradt eszk6zokhoz
jobb, ha mi érlink oda el6bb.

Az Elakadés elnevezésti foldon kivali ,vi-
rus” azonban ket is megfertézte, hiszen
Uton-Utfélen talalkozunk helytket keresd
alienekkel.

...S AMINEK LENNIE KELLENE

A masodik negativumot még igy, a zaré
bekezdés elején lelévom. Kriminalis a 1égi
jarmivek mozgasa és iranyithatdsaga.

A foldi eszkdzok, tankok, dzsipek még tgy
ahogy kulturaltan viselkednek, és vala-
hogy lehet is veliik haladni és harcolni.
Azonban a levegdben Iévé harc leginkabb
a rossz emléku arkad Battle of Naboo

n

pontjabol taldn a leglényegesebb momen-
tum. Miként muzsikal a netkod? A 24-32 ja-
tékosra kihegyezett multiplayer Sriiletben
sajnos nem volt részem — nem siker(ilt ennyi
embert Gsszeszedni -, de a netes és sajat ta-
pasztalatok alapjan nyugodtan mondhatom,
hogy van mit csiszolni. Néha a szerverrdl le-
szakad a batortalan jatékos, és bizony a lag
sem csak késza éllat. gy a program
patcheléséig, amit mar igérnek a fejlesztok,
marad az egyjatékos kampany, amellyel jo
ideig el lehet szorakozni, hiszen kozepes fo-
kozaton is kellé kihivast nyUjt a jaték.
Osszességében a Breed kellemes id6tol-
tésnek megfelel, csak egy kicsit még gye-
rekcipében jar.

Szittyo
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HIRO OKOL, ZOLD OKOL, ODA CSAP, AHOVA KOLL...

HULK

BKATEGORIA: kiilsG nézetes akcié BKEORNYEZET: USA msNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Nagydarab, zéld test(, és mindenkinek szijjeluti a szajat, aki be mer neki
szdlni. Nlem, ez nem Boe a lapleadas napjan, hanem Peter Banner, alias
wHulk¥, aki a Pékember, Batman és \Wolverine utan megprdébalja azt, ami
elédeinek PC-n nem igazan sikerllt: 6 végre sikeres szuperhésos jaték-
ban akar szerepelni...

ADATOK

B FEJLESZTA
Radical

Entertainment

m KIADO
Vivendi

H WEBOLDAL
www.vivendi.com

H FORGALMAZO
N-Tek Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphatd
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gy tlinik, az idei év a mozikban
a szuperhiroké: Daredevil és
Wolverine utan hamarosan na-

lunk is vetitik a ,hihetetlen Hulk”, vagyis

a ,nagydarab z6ld ember, aki csiinyan néz
és még csunyabbakat (it, de azért j6 arc” ka-
landjait feldolgozo filmet. A mozibeli élmé-
nyeimrdl sajnos még nem tudok nyilatkozni,
mivel szép kényelmesre véve az iramot,

a magyar filmforgalmazd még nem hozta be
hozzank, ellentétben a jatékadaptécioval,
amely junius eleje ota itt figyel kicsiny szer-
kesztéséglinkben. De mi most csak ne fog-
lalkozzunk a magyar film- és jatékforgalma-
zas kozotti kapcsolat érdekes vonatkozasai-
val, hanem lassuk, a nagy Hulk mivel pro-
bélja lepipalni PC-n szuperhdsos elddjeit...

FILM IS, NEM IS

Ugy latszik, a jatékfejleszték tobb évtizedes
bénazas (tisztelet persze a kivételnek...)
utan végre rajottek, hogy ha egy akciéfilm
adaptéciojat jaték formajaban prezentaljak
a nagyérdemt(nek, akkor nem feltétlen
okos otlet, ha ragaszkodnak a film
sztorijahoz... Egy forgatékonyv dramatur-
gidja ugyanis nem igazan a minél véltoza-
tosabb, nonstop 6ldoklésre koncentral.
Mér a Spider-Man the Movie-ban is talal-

tunk Iényegesebb eltéréseket az eredeti
forgatokonyvtdl, az X-Men: Wolverine’s
Revenge teljes egészében mas sztorit talalt
elénk (mas kérdés, hogy maga a jaték elég
gyengusra sikeredett...), nem is beszélve
az Enter the Matrixrdl, amely elegans és
eredeti megoldassal egy fajta ,side story”-
t sz6tt a film koré.

dos, hogy mar megint elaludtunk, hiszen
ismerjik a sztorit kivilrél ©.

Jo pont viszont, hogy rengeteg, a film és
a jaték kotédésével kapcsolatos rovid do-
kumentumfilmet, valamint egyéb feature-
t csalhatunk el egy kalon mentbdl, Hulk
szerepében is az 6t alakitd Eric Banat
hallhatjuk.

».Ha az embernek térni-zGzni tdAmad kedve, és
meg szeretné kimélni sajat lakasa butorzatat,
akkor nincs idealisabb egy kis Hulkozasnal...”

A Hulk, hasonléan elédeihez, szintén csak
a f6- és néhany fontosabb szerepld révén
kotddik a filmhez, és sztorija egyfajta le-
hetséges folytatasa annak. A térténet an-
nal tobbet merit viszont a képregényes

gyokerekbdl: zéld bérid héstink legfébb el-

lensége példaul a ,Leader”, de olyan
egyéb gonoszokkal is meg kell kiizdenie,
mint a Madman, Flux, Ravage és Half-Life.
(Utobbi csak druszaja a hasonlé nevd
FPS-nek... ©) Ezzel a megoldassal a készi-
ték végre nem lovik le a film poénjait, igy
legalabb emiatt nem kell arra ébredniink
film kdzben, hogy baratnénk oldalba bok-

UTNI JO...

Természetesen a fenti megallapitas csak
jatékbeli viselkedéstinkre vonatkozik ©...
A Hulkban ugyanis a nagy z6ld emberrel
verekedni tényleg fantasztikus élmény.

A készitdk tokéletesen at tudtak adni, mi-
lyen is az, amikor egy dlihds driassal tobb
tucat katonat péppé ztzunk, kapukat, fala-
kat torhetlink be egyetlen legyintéssel,
oszlopokat téphetiink ki, autokat vagha-
tunk hozza ellenségeinkhez.

Persze a Hulk joval tobb egy tilméretezett,
z0ld szinl driascsecsemdnél. Az egyszeri
gyepalason kivil héstink igen valtozatos
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AKCIO .

EXTRAK

PC-s jatékoknal ritka, hogy ennyi extrat pré-
seljenek fel CD-inkre: tobbek kozott a jaték
és a film készitésével, illetve ezek kapcsola-
tarol lathatunk interjukat, érdekességeket
olvashatunk a Hulk-univerzumrol, és
artworkoket is bAmulhatunk. Zseniélis 6tlet
még, hogy ha megnézziik a filmet, végig-
toljuk a jatékot, akkor egy olyan kédhoz
jutunk, amellyel egy specidlis ,harmadik ja-
tékmodot” (meglepetés ©!) kapunk!

- Mar csak a nyomtathatoé mozijegy hianyzik...

combokra képes, és ezeken keresztlil a ra-
jongdk minden bizonnyal fel fogjak ismerni
a képregényekben lathato, hires mozdulatait
is. Hal'istennek a késziték ezuttal nem szdr-
tak el Hulk iranyitasat sem, igy az extrakat
kénnyedén eld tudjuk csalni az akcid, a do-
bas és mas gombok kombinaciojaval.

A konny( kezelhetség és Hulk kit(ing vezet-
getése nem ment a speckok valtozatossaga-
nak rovasara: a Radical Entertainment ezen
a téren megvaltotta a vildgot - legalabbis
ami szuperhdsiink kezelhetdségét illeti...

...TUDOSNAK LENNI NEM

Mint minden szuperhdsnek, a hihetetlen
Hulknak is van egy alteregdja, aki teljesen
hétkdznapi kils6vel rendelkezik (persze az
amerikai izlésnek megfeleléen nyalasan joké-
pui) az életben kedves, udvarias, j0l nevelt és
persze latszolag tokéletesen alkalmatlan min-
denféle csodas tettre. H3stink, Peter Banner

— Utok, vagok, megérzem

FQFICE FEEDBACK
TANMIOGATAS

A Hulk egyik nagy erénye, hogy tamo-
gatja a force feedbackes gamepad-
eket, ami manapsag bizony még arany-
lag ritka. (A mostanaban megjelent
akcio-stuffok koziil a Rayman 3 és

a Metal Gear Solid biiszkélkedhet ezzel
a megoldassal). A force feedback érzés
a Hulknal kulénosen jol siker(lt: hatal-
mas feeling, ahogy minden egyes rom-
bolést a tenyeredben érzel, és igazi
késztetést érzel a visszavagasra, ami-
kor a kommanddsok, mutans kutyak és
egyeéb rossz arcuak jol elfenekelnek...

2003. JULIUS GAMESTAR

is csak orabérben Hulk, egyébként egy derék
fiatalember, aki tudosként keresi kenyerét.

A fejleszték valoszintleg Gigy gondolték,
hogy az egyszer( Hulk-akcid tdl primitiv lesz
a jatékosok zomének, igy a jatékot némi
igyességi kalandelemmel is megspékelték,
amikor Peter szerepében, éppen normalis
mivoltaban, kilonféle lopakodos kiildeté-
sekben kell részt venniink. A jatékmenet
ilyenkor erésen emlékeztet a Splinter Cellre,
a gond csak az, hogy ezeknek a derék
radicales sracoknak halvany lila fogalmuk
sincs arrél, hogyan kell Splinter Cellt készite-
ni, illetve milyen ismérvei vannak a megfele-
16 mesterséges intelligencianak... Ezek az
okos kis kiildetések ugyanis olyan fokon
unalmasak, farasztoak, frusztréléak, bosz-
szantdak (és még fokozhatnam a jelz6ket,
de inkabb kiméljiik a nyomdafestéket...),
hogy az ember hamar a pokolba kivéanja
szerencsétlen Peter Bannert, pedig 6 nem is
tehet semmirdl. Nem elég, hogy ilyenkor

a palyak szerkezete idegesitéen rosszul ki-
dolgozott, a kiilonféle ,logikai” feladatok 6t-
lettelenek, de raadasul Peter iranyitasa, alte-
regojaéval, Hulkéval ellentétben pocsék, és
a kameranézetek is sokkal rosszabbak

- mintha két kiilon csapat készitette volna

a banneres és a zold emberes részeket...

HULK-NAPOK ROMJAI

Evezzlink egy kicsit nyugodtabb vizekre:

a jaték hangulata példaul igen kivald, ko-
szOnhetden az eredeti stilusu, a cell
shaded technoldgiara emlékeztetd grafika-
nak. Ugyan igy a megjelenités nem

a megszokott 3D-s szinvilagra emlékeztet,
de éppen emiatt sokkal érdekesebb, emel-

— Z6ld ember sziiletik

HULK-SZTORI

A Hihetetlen Hulk 1962-ben sziiletett, méghozza a hires Stan
Lee (6 talalta ki Spider-Mant is) és Jack Kirby voltak az ,alkoto
atyak”. Hulk tobb éven keresztiil igen népszert volt, de a ,Hihe-
tetlen” (Incredible) nevet csak 1968-ban nyerte el, azéta viszont
csak igy hivjak. Az elsé Hulk rajzfilm 1966-ban késziilt, 1978-ban
egy TV-sorozat, a mozifilmre azonban mostanaig kellett varni...

lett pedig a fontosabb karakterek kidolgo-
zottsdgara sem lehet panaszunk.

A (hozzam hasonléan) destruktiv lelkek
pedig kilon értékelhették, hogy Hulk gyo-
nyord texturaju romokat hagy maga utan,
Ggyhogy ha az embernek torni-zizni ta-
mad kedve, és meg szeretné kimélni sajat
lakésa butorzatét, akkor nincs ideélisabb
egy kis hulkozasnal...

A grafika nagy erénye még, hogy a kozép-
kategorias gépeken is tokéletes sebesség-
gel fut, igyhogy ezuttal annak sem kell a
kardjaba délnie, akinek egy ilyen masina
figyel az asztalan.

Bosszanté viszont, hogy a késziték , okos”
kameraja Bannernél pocsék, de még
Hulknal sem remekel, és nem tudjuk mi
magunk iranyitani, tgyhogy nélam meg-
bukott az 1Q-teszten...

LATTUK, K6SZONJUK, JOHET

A KOVETKEZO HiRO...

A Hulk azért még mindig az egyik legjobb
valtotta meg a vilagot. Nagy kar, hogy

a késziték mindenéron Sam Fishert akar-
tak gyartani Peter Bannerbdl, mert marha-
ra nem értenek ehhez a jatéktipushoz. Ha
csak a Hulk-féle ,szijjeldesztrojolok min-
dent, ami él és mozog” jatékmenetre kon-
centraltak volna, akkor sokkal jobban jar-
tunk volna — még annak éran is, hogy
hosszU tavon kicsit belefasulhat az ember
(illetve a mutéans) a sok gyepalasba. Hibai
ellenére azért a nagy z06ld 6rias rajongoi
semmiképpen se hagyjak ki ezt a stuffot,
mert a Hulk-hangulat a helyén van.

Bad Sector

CHART

W Hulk
83%

W Batman Vengeance
82%

H Spider-Man the
Movie
81%

u X-Men:
Wolverine’s
Revenge
62%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1800+,
512 MB RAM,
ATi Radeon 8500
64 MB

B Tapasztalatunk
. Tokéletes sebes-
séggel futott, még
egy gyengébb gé-
pen kiprébalva is.”

22 Hulkkal Gtni kiraly

&2 rengeteg extra

&= stilusos grafika

= unalmas Banner-
missziok

= pocsék Banner-
iranyitas

= rossz ellenséges
Ml a banneres ré-
szeknél

B Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag

3

szazaléek



ENIGMA: RISING TIDE

CSASZARSAG VAGY KIRALYSAG?

ENIGIVIA: RISING TIDE

BKATEGORIA: hadihajé-szimulator BKERNYEZET: alternativ Il. vh. BNEEHEZSEG: 4llithaté mUJRAJATSZANAD-E: nana!

A szimulatorokkal dltalaban az a probléma, hogy legtébbiinknek sem ide-
je, sem kedve nincs négy és fél hénapra elzarkézni a kiulvilagtdl a kezelébil-
lentyiik tékéletes bemagolasa céljabdél. Az Enigma viszont klUlonckadik:
tizpercnyi gyakorlas utan mar vérprofiként onthatjuk az aldast.

ADATOK

B FEJLESZTO
Tesseraction Games

H KIADO

GMX Media

B WEBOLDAL
www.enigma-
game.com

H FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
N/A

GYORSLINK
208

54

ar a kategdria meghataroza-
sanal is kicsit bajban vol-
tunk. Igaz ugyan, hogy rom-

bolodkat, korvetteket és tengeralattjarokat
iranyithatunk, az Enigma: Rising Tide-ra
mégsem illik a klasszikus szimulator beso-
rolas. A jatékmenet ennél sokkal pergébb,
egyszerlbb, a részletek felett néhol meg-
lepé kdnnyedséggel 1ép at. A GMX Media
termékét igy leginkabb akcié-szimulator-
ként lehet beazonositani.

HITLER? KI AZ A HITLER???
Amilyen szokatlan a jaték stilusa, annyira
meglepd a hattértorténet is. 1937-ben ja-
runk. Csakhogy az E:RT 1937-es évében
mar javaban tart a haboru. Tulajdonképpen
be sem fejez6dott, hiszen az 1914-es sza-
rajevoi merénylet egyenes kovetkezmé-
nye, hogy az angolok még mindig kiizde-
nek a német csaszar ellen. Igen, jol olvas-
tatok: Németorszag csaszarsag, és meg-
nyerte az elsé vilaghaborut. Az angol hadi-

flotta a tavol-keleti gyarmatokra menekiilt,
onnan folytatja harcét a japanok segitségé-
vel. Amerika kimaradt a haborubdl, de
most elérkezettnek latja az id6t, hogy a vi-
l4g szamos pontjan novelje befolyasat. Ez
persze sem a csaszarnak, sem a briteknek
nincs inyére. Kezdédhet hat a harmas
pankrécid a tengerek ellendrzéséért!
Ennek megfelelden vélasztasi lehetség-
ben nincs hiany. Mindharom lobogo alatt
egyarant vezethetlnk felszini hajokat és
tengeralattjarokat is. Egy rovidke Grjarat
vagy a teljes habor(? Csak rajtunk mulik.
Kezdetnek javaslom, fussunk egy gyors
kort valami kisebb hajoval, aztan majd at-
Glink egy tengeralattjaréba.

SEHOL EGY FEHER VITORLA?!

A fedélzetrdl szétnézve két dolgot allapit-
hatunk meg. Nincs sok tereptargy (tenge-
ren ez nem annyira meglepd), viszont amit
latunk, az egész pofasan kidolgozott. Ha-
jonk kivilrél agy fest, mintha egyenesen

egy prospektusbdl olldztak volna ki. A sé-
riléseknél azonban ez mar kifejezetten ide-
gesitd, hiszen hidba kap mazsas szeretet-
csomagokat az oldalaba egy ladik, ezt

a tett helyénél képzédé flistpamacsokon
kivil semmi mas nem erdsiti meg vizuali-
san. A robbanasok és a vizbe csap6do 16-
vedékek keltette szokSkutak megdtik a né-
gyes szintjét. Jelest érdemel viszont a ten-
ger megjelenitése. Hadihajokkal vivott kiiz-
delem esetén ez ugyebar nem kifejezetten
hatranyos. Nem a felszin kinézete mélto

a kulon dicséretre, hanem az 6ceén visel-
kedése; a hullamzas, az id6jarasnak meg-
feleléen valtozo hangulat megteremtése
félelmetesen jol siker(ilt. Felejthetetlen,
ahogy a kis érnaszadok viaskodnak a naluk
kétszer-haromszor nagyobb hullamokkal.
Ha mar a hangulatnal tartunk, érdemes

a zeneszerzok el6tt is kalapot emelni.

A csata pillanatnyi allapotanak megfeleld
Gtemd, stilust dallamok valtjak egymast.
igy ha éberségiink el is szunnyadna né-
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hény méasodpercre, a hirtelen megvalto-
zott muzsika egészen biztosan észhez térit
minket. A hanghatasokat figyelve mar ar-
nyaltabb a kép. Egyrészt vannak nagyon
j6 és nagyon jokor bejatszott effektek.
llyen példaul a kildetés betoltése alatt
hallhatd, egyre gyorsabb Gtem( penge-
tés. Masrészt viszont a kiilonb6zé tirmére-
tl 16vegek hangjai nem kilonboznek egy-
mastol elég karakteresen. Na jo, belatom,
ez egy akciora épité programnal nem tar-
tozik a megbocsathatatlan kategoriaba.

SZOLGAD, URAM, HA MAGAD
BENA VAGY

Az irényitas — mint azt az elején mar kiko-
tyogtam - az egyszertibbnél is egyszer(ibb.
Gyakorlatilag az egérrel megoldhaté min-
den. A mozgas példaul annyibol all, hogy
rabokuink a térkép egy pontjara, és derék
matrdzaink mar tekerik is a megfeleld kere-
keket. Harcolni kétféleképpen lehet. Ha
ligyesek vagyunk, akkor sajat erébdl meg-
oldhatjuk a feladatot. Barmelyik fegyverre
rabokve a l6vegkezeld Glésben talaljuk ma-
gunkat, és innentdl kezdve mar csak a sze-
munkon és a ritmusérzékiinkén mulik a tala-
lat. Ritmusérzéket emlitettem, ugyanis a hul-
lamz6 tengeren zajlo (itkdzetben ez a legfon-
tosabb képesség. 1937-ben még a fejleszték
megalmodta vilagban sem létezett szamitd-
gépes kiegyenlité rendszer, ezért a célke-
resztben vagy a kozvetlen eléttiink csapdo-
sé tengert, vagy a baratsagosan s(it6é Napot
latjuk. A két végpont kozott pedig ott figyel
célpontunk, nemritkdn mindossze tized ma-
sodpercekre feltlinve a latomezénkben. Aki
nem akarja, hogy a Lipdtmezére szallitsak
idegi problémakkal, az jobban teszi, ha

2003. JULIUS GAMESTAR

ENIGMA: RISING TIDE

— Net-e

tarsaink barkait is.

éri-e pénztarcank mélyére nyulni.

...VAGY VIEGIS?

Habar az Enigma mesterséges intelligenciajanak nincs oka szégyenkezésre, a jaték felépitése szinte ordit
a tobbjatékos, on line megoldasért. A késziték is tisztaban vannak ezzel, ezért hamarosan (ha minden igaz, ka-
racsonykor) érkezik az ingyenesen letolthetd kiegészités. Ennek segitségével mar viddman aprithatjuk ember-

A dolog ott kezd izgalmasabba valni, hogy a rendszer folyamatosan m(ikodni fog, és a jatékosok teljesitmé-
nye alapjan alakul majd a habort menete. Tulajdonképpen egy MMORPG készUl6dik a szimulatorosok szama-
ra. Csak ugye ne felejtsiik az RPG-t S-re (simulator), esetleg AS-re (action-simulator) cserélni. (Hm... ezeket
kiejteni is konnyebb, szerintem az RPG-k napjai meg vannak szamlélva ©.)
Sajna van rossz hir is: az on line 16voldozésért fizetni kell. Ugyan nem tul sokat, 10 dodo6t havonta, ami nevet-
séges apropénz Londonban vagy New Yorkban, nalunk viszont egy ekkora dsszeg is riasztonak hathat sokak
szamara. Szerencsére az elsé honap ingyenesen jar az eredeti program mellé, igy lesz idénk eldonteni, meg-

a szamitdgépre hagyja a viharos tengereken
megvivott (itkdzeteket.

Csak ki kell jel6Iniink a célpontot, kiadni

a tlizparancsot, és mar indul is a t(izijaték.
Néha nem sokkal nagyobb sikerrel, mint ha
mi magunk tevékenykednénk, de igy leg-
aldbb jut id6 a parancsnoki feladatok ellata-
sara is. Ez féleg akkor fontos, ha nem maga-
nyos farkasként akasztunk tengelyt az ellen-
nel. Az alérendelt egységek koordinalasa
szintén nem igényel atomfizikusi elmét. Kije-
16ljiik az egységet, utasitast adunk, és — ha

volna mozgatni, igy magat a szivar alaku
hajotestet kell a megfeleld iranyba allitani.
Eppen ezért a tengeralattjaréval folytatott
harcban sokkal nagyobb szerep jut a jaté-
kosnak. Itt nem lehet lepasszolni a felada-
tot virtualis fedélzetmestertinknek.

Ha mar a rovid &rjaratokkal bemelegitet-
tlink, mindenképpen érdemes belevagni
a hadjaratokba. A kiildetések el6tt, utan
olvashato jelentések, hirek, cikkek masod-
percek alatt megteremtik a beleéléshez
szilkséges hangulatot. Ezeket 4tnézve egy

»~Aki nem akarja, hogy a Lipétmezdre szallit-
sak idegi problémakkal, az jobban teszi, ha a
szamitdgépre hagyja a viharos tengereken

megvivott Utkdzeteket.

kell - megjeldljiik a parancs célpontjat (kit
védjen, kit tamadjon stb.). Mind a ,barati”,
mind az ,ellenséges” Ml meglepéen jol telje-
sit. Er6folény tudataban agresszivan tdmad,
ha t0l sok sértilést szenvedett, menekilére
fogja, kihasznalja az adott egységben rejlé
elényoket, egyszoval azt teszi, amire kitalal-
tak. Es ez igen nagy sz ezen a teriileten.

NEM SARGA, DE A TENGER ALATT
JAR

igértem, hogy lestillyediink a vizfelszin ala
is. Nos, meglepd, de alig tér el a tenger-
alattjarok iranyitasa a romboldkéhoz viszo-
nyitva. Ertelemszerden vannak kiilonbsé-
gek, de a szisztéma azért ugyanaz. A leg-
markansabb véltozast a célzas jelenti. Mi-
vel a torpedovetd kilovonyilasait maceras

u

csapasra maskeént tekintiink sajat lobo-
gonkra, s masként adjuk ki az amtgy mar
rutinszer(ivé valt tlizparancsot.

A sok dicséret miatt persze nem mehe-
tlink el sz6 nélkiil a bosszanté hibak mel-
lett sem. Ide sorolhat6 az id6gyorsitas le-
hetéségének a hidnya vagy az, hogy bizo-
nyos kiildetések hajlamosak ,hegylako”
modba kapcsolni, azaz soha nem lesz vé-
giik. Ez utobbi féleg olyankor fordul eld,
amikor egy levadaszando ellenséges hajo
meglép eldlink, mi pedig ott hanykold-
dunk butan a tengeren, és csak varjuk

a ,Mission failed” feliratot.

Ami viszont a jaték egészét tekinti, ott in-
kébb a kovetkezd széveg a helyénvalo:
Mission accomplished!

-csonti-

CHART

B Sub Command:
Seawolf
82%

m Enigma:
Rising Tide
81%

H Silent Hunter
80%

W Destroyer
Command
53%

HARDVER

B Minimumbkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

u Tesztkonfiguracio
Celeron 850 MHz,
(kb. 1150-re hlizva)
256 MB RAM,
NVIDIA GeForce2

B Tapasztalatunk
+Alacsony felbon-
tasban hiba nélkul,
durvabban kisebb
akadasokkal futott
az igen szerény
vason.”

i jO otlet

&= kidolgozott hattér-
torténet

X pergd csatak

= aprébb hidnyossa-
gok

= nincs multi
(egyeldre)

B Grafika

H Hangok

B Jatszhatosag



SPY HUNTER

“BEMIUTAT

MEGRAZVA, FELKAVARVA...

SPY HUNTER

BKATEGOARIA: autds akcié mRKORNYEZET: valos helyszinek RNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Annak idején az EA a James Bond: Nightfire PC-s verzidgjabdl szivfajdalom
nélkil hagyta ki a konzolokon szériafelszerelésnek szamité autds-lldozés
jelenteket. Aki ezt a fiaskdt azdéta sem heverte ki, most végre eldobhatja
telesirt parnajat, hisz a Midway ezennel kémes-autés-uldozés jatékot ad
a PC-sek kezébe! S o6rvendezének vala...

ADATOK

B FEJLESZTO
Fluent

B KIADO
Aspyr/Midway

B WEBOLDAL
www.spyhunter.

midway.com
H FORGALMAZO
N/A

B MEGJELENES
N/A

GYORSLINK
466

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pll 450 MHz,
64 MB RAM,
GeForce2

&X lehet menni, 16ni

X jarganyunk feltd-
néen adaptiv

= gyér grafika

= fizika hianya

= gagyi ,sztori”

= kiforratlan, kaoti-
kus jatékmenet

B Grafika

|
N
)
S
®

H Hangok

H Jatszhatésag
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szazalék

Spy Hunterben gyakorlatilag
semmilyen mas feladatunk
nem lesz, mint egy agyonspé-

cizett, felfegyverzett Dodge Viper-
utanérzéssel irtani a gonoszok végelatha-
tatlan hadat, a vilag kilonb6z6 pontjain
kacskaring6zé utak, folyok és hegyi pata-
kok kijelolt szakaszain. Utébbi két ,hely-
szin” nem elirds, autonk ugyanis szlikség
esetén motorcsonakka, motorkerékparra,
vagy akar jetskivé is atvaltozik! Csak az

a kar, hogy eme transzformdacidkat nem
mi szabalyozzuk: elébbi akkor kovetkezik
be, ha egy palya ,vizes” részéhez érlink,
utobbiak pedig akkor, ha jarm(viink elér
egy adott sérlilési szintet.

A KONZOLPORTOK ESSZENCIAJA
A Spy Hunter PC-s verzidja egyenes agi
leszarmazottja az xboxosnak, amely

a PS2-esbdl eredeztethetd, az pedig tulaj-

stb.) vagy a sztori kiagyalasaval (most va-
lami tényleg nagyon gonosz szervezet
akarja megkaparintani a vilaghatalmat,
amit most az egyszer tényleg csak mi allit-
hatunk meg!)

Sajnos a grafikéan is meglatszik a kor - na
nem kell megijedni, azért nem a 80-as
éveket idézi - az azonban érzédik rajta,
hogy konzolos testvérei, melyeknek sze-
gény tesztalanyunk egyszer( direkt portja
csak, j6 néhany éve megjelentek mar sajat
platformjukon.

KAOSZGYERMEK

Ha nincs fizika, nincs normalis sztori, és
Jnincs” grafika sem a jatékban, jogosan
merul fel a kérdés: akkor ,mi van”? Hat to-
meénytelen akcid, az van. 14 palyan ke-
resztil, melyek mindegyikén el kell jut-
nunk ,A” pontbdl ,B” pontba, kézben mi-
nél tobb autdval, motorral, helikopterrel

~Eddig Warhammer 40K kdényveket ajanlot-
tam mindenkinek, aki a Kdosszal akart fog-
lalkozni, mostantél a Spy Huntert fogom.”

donképpen a 80-as évek egyik legsikere-
sebb ,pénzbedobds” jatéktermi jatékanak
felélesztése. A Spy Hunter tehat - ha tet-
szik, ha nem - egy konzolos legenda. igy
kell hozzaallni.

Ha nem igy tennénk, akar még zavaré is
lehetne, hogy a fejleszték ,nem foglalkoz-
tak olyan sokat” a fizikai motor megirasa-
val (kézifékiink vizben is fog, autonk egy
fal segitségével akar még négykerekd
modban is képes helyben megfordulni,

és hajoval rank tamadé gonoszt kell hi-
degre tennlink golydszdrénk, rakétaink, il-
letve hatrafelé iranyuld kémkutyuink (olaj-
spricceld, fustfljo, langszord szerkezetek)
segitségével, s az sem baj, ha ezalatt telje-
sitjiik a rank bizott elsédleges és masodla-
gos feladatokat is. Ez azonban igy leirva
sajnos jobban hangzik, mint a valésagban.
A Spy Hunter pélyaszerkesztése ugyanis
elég kozépszerd lett, sét néha kifejezetten
idegesitd is. A kedves jatékos nem ren-

delkezik semmilyen minimappel, irdnytd-
vel vagy barmilyen jelzéssel, amely meg-
mutatnd a helyes iranyt, ellenben feltd-
néen gyakran érkezik végelathatatlan nyi-
tott terekre, kikot6i dokkokba, stb., ahol
max érzésbdl kanyarodik el valamerre.
Megaéllni, korbenézni, megtalalni a helyes
utat esélylnk sincs, mert egyrészt ketyeg
az 6ra (minden kildire 3-7 perc all ren-
delkezésiinkre), masrészt az dsszes el-
képzelhetd iranybol I6nek rank (nagy ha-
nyaduk hékovetds raksival), raadasul, ha
netan lennénk oly batrak, hogy bele-
eresztiink egy sorozatot az eléttlink ka-
csazo ellenfélbe, a kocsijabol kicsapo
fusttdl tgysem latunk semmit (!). Mind-
ekozben figyeljink a civilekre, gyUjtstk
Ossze a leveg6ben lebegd (azaz ,mar
megint nem vettem észre valahol egy ug-
ratot” tipusu) bonuszokat, és igy melles-
leg végezzik el a féfeladatot is... Ennyit
a jatékmenetrdl. Eddig Warhammer 40K
konyveket ajanlottam mindenkinek, aki

a mesterien megformalt Kdosszal akart
behatobban foglalkozni, mostantél a Spy
Huntert fogom.

VEGITELET

Az SH egy szegényes konzolport, kiforrat-
lan jatékmenettel, mely elég ritkan szerez
kellemes pillanatokat a jatékosnak (és
nem csak azért, mert révid...). Menjink
vissza nyugodtan Vice City-zni, ott is lehet
autdzni, motorozni, csénakazni, meg I6ni
ezerrel, és kdzben mégiscsak adjunk halat
azért, hogy a PC-s James Bondbd/ kima-
radt az autos rész. Bar kétlem, hogy az EA
ennyire gazul oldotta volna meg...

Boe
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WW2: FRONTLINE COMMAND

f -' = Py ‘a
SAGYD, KIS GARDAHADNAGYOIVI!*

EKATEGORIA: RTS BKARNYEZET: masodik vilaghabori BNEEHEZSEG: kdzepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: eléfordulhat

Ha egy masodik vilaghaborat jatszé stratégat kedvenc egységeirdl kér-
deziink, akkor nagy valdszinliséggel a harckocsikat fogja felemlegetni.
Pedig ha belegondolunk, sokkal izgalmasabb egy tobbféle alakulatbdl

— gyalogosokbdl, utaszokbdl, aknavetékbdl, pancélosokbdl -

allé csapatot

vezetni a harcba, amire jé példa a most kdvetkezd jaték is.

ADATOK

B FEJLESZTO
Bitmap Brothers

 KIADO

Koch Media

B WEBOLDAL
www.frontlinecom-
mand.com

B FORGALMAZO
Cenega

B VMIEGJELENES
2003. jalius

GYORSLINK
74

58

ig kordbban szamos cikk ele-
jén azon keseregtem, hogy
milyen kevés a masodik vi-

laghaborus stratégia, és de jo, hogy egyal-
talan megjelenik valami, most mar fordult
a kocka: a korszakkal foglalkozd jatékokkal
lassan Dunat lehetne rekeszteni. Mindez
persze csak 6rom, hiszen tobb program
koziil valaszthatunk, és a nagyobb verseny-
ben nagyobb az esély a sikeresebb alkota-
sok elkésziiltére. Miel6tt azonban belemé-
lyednénk a Frontline Commandbe, gyorsan
ki kell jelentenem, hogy ez a jaték sem a hi-
hetetlen realitasrol és harctéri kortilmények-
rél szo6l, hanem a ,masodik vilaghaboru
light” vonalat erdsiti. Azaz senki se csodal-
kozzon el, ha azt latja, hogy egy kis kézi ak-
navet6vel romba tud donteni egy hazat,
vagy emberei puskaval szétlyuggatnak egy
pancélgépkocsit. (Combat Mission-6sok!
Nyugodtan visszatérhettek a CM-hez ©.) Ha
viszont ettdl elvonatkoztatunk, maris neki-
kezdhetlink a haborunak, amely ezuttal ki-
csit féloldalasra sikerdlt, hiszen kizarélag az

angolszész Szovetségesekkel és csak 1944
juniusatol vehetlink részt a hadmdiveletek-
ben. Igaz, innentdl mar nincs megallas a ha-
boru befejezéséig. Szerencsére azonban
nem lesz okunk a panaszra: alapfokon 12,
mig komolyabb szinten 25 kildetésben ve-
hetlink részt, mire legy6zzik a németeket
(na jo, talan a kollégak is besegitenek vala-
mit a keleti fronton... ©). A két jatékmod ko-
z6tti kilonbség azonban nem meril ki eny-
nyiben: mig veteran nehézségi fokon jatsz-
va éltalaban vélaszthatunk egy-egy kildetés
kézott, recruit (angolul Gjoncot jelent) szin-
ten viszont linearisan teljesitjiik a kiadott fel-
adatokat. Rdadasul a jatékmenet is inkabb
arcade jellegti: katonaink életereje pillana-
tok alatt visszatér az eredeti szintre, vala-
mint a masodlagos fegyvereikbdl — grana-
tokbol, agyuldvedékekbdl - sem fogy soha
ki a I6szer.

CSIPET CSAPAT
Tevékenységiink tehat a ,D-day” el6tt par
nappal kezdddik - errdl, illetve az ezt meg-

el6z6 eseményekrdl kapunk is egy rovid
torténelemleckét a bevezetében, kép és
szoveg forméjaban. S, ha mér itt tartunk,
meg kell emlitenem a j6 minéség, teljes
képernyds korabeli felvételeket, amelyek-
kel késébb is talalkozunk; idealisan meg-
alapozzak a haborus hangulatot. Szintén
novelik a beleélés esélyét a rendkivil jol
eltalalt szinkronhangok: nincsen semmi ri-
pacskodas, hanem tényleg az az érzésiink,
mintha parancsnokunk beszélne hozzéank,
szigord, de megnyugtat6é hangon. Hason-
I6an remekal sikerdlt a tutorial rész is, ahol
egy pattogd hangu érmester igazit el dol-
gaink tigyében, stilusosan egy Anglidban
1évé kiképzdtaborban. Ha sikeresen ab-
szolvaltuk feladatainkat, maris irany az
oOreg kontinens, ahova ejtéernyével érke-
zlink meg, mintegy két tucat emberiinkkel.
Nincsen sem tankgyar, sem katonakat onto
barakk: csak erre a néhany szakasz, frissen
kiképzett emberiinkre szamithatunk, ha el
akarunk boldogulni az ellenséges tertile-
ten. Mint a fenti sorokbdl kiderdil, ezuttal
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elfelejthetjiik a valds idejl stratégak egyik
jellemzdjét, a bazisépitést, illetve egység-
gyartast - kizardlag hozott anyagbol dol-
gozunk, és ha bakaink flibe harapnak, nem
érkezik utanpotlas. No persze lattunk azért
mi mar ilyet RTS-ben, elég, ha csak

a Sudden Strike-ra vagy a Blitzkriegre

WW2: FRONTLINE COMMAND

CELPONT: 3 PARAZSLO CIGI

(MEG A GAZDAIK)

Harccsoportunk kiilonb6z6 tipust egyseé-
gekbdl all 6ssze: a partraszallasig kizaro-
lag gyalogos egységekkel dolgozunk

- a tankokat ugyebar nem lehet ejtéernyd-
vel ledobni - csak késébb hasznalhatunk

»A partraszallas napjanak hattérzajai még
brutalisabbak: aknak sistergése, géppuskak
kerepelése és halalsikolyok teremtik meg a

gondolunk, ezUttal azonban a nagy csatak
helyett, ahol harckocsik tomegével és gya-
logosok hordaival kiizdlink, csak kisebb
erdket iranyitunk, ami egyrészt noveli

a stratégiadzas lehetdségét, masrészt pedig
jobban vigyazunk beosztottainkra is.

- A jaték fejl

félelmetes légkort.”

pancélosokat is. Nagyon tetszett, hogy
minden alakulatnak mas a szerepe, és
nem csak annyiban kilonboznek egymas-
t6l, hogy nagyobbat I6nek, vagy netalan-
tan vastagabb a pancéljuk (szerencsére
ilyen nincs...). A sima l6vészszakasz hat

tdje

A csapat régi motorosnak szamit a szak-
maban: mar 1989 6ta fejleszt jatékokat.
A volt Amiga- és Atari ST-tulajok csak el-
ismerden csettintenek olyan neveket
hallva, mint Xenon 2 vagy Speedball,
azonban a legismertebb alkotasaik a ko-
vetkezd jatékok.
1990 - Cadaver:
az izonometrikus
RPG/akcidban
Karadockal, egy
torpével kellett

télyes kastélyt. Szamos nemzetkoézi dijat
besoport.

1993 - The Chaos Engine: minden
idék egyik legjobb arcade-16voldozés
programjéat tisztelhetjilk benne. Hat ka-

szobardl szobara jarva felfedezni egy rej-

THE BITVIAP BROTHERS

rakter kozul valaszt-
hattuk ki a neklink
szimpatikusat, akit
a harcok kdzben
szépen fejlesztget-
hettlink is. Kilon élvezet volt, hogy ha-
verunkkal kardltve is irthattuk a szérnyek
tomkelegét.
1996 - Z: Bar

a robotok harca
valdban érdekes
szinfoltot jelen-
tett az RTS-ek
tengerében, de a ,bazisrombolas helyett
teruletfoglalds” Uj stratégiaja sem hozta
meg a varva vart attorést, igy a Z — bar
kiemelkedett a klonok kozUl - csak atla-

&

gosat alakitott.
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- Rombolj szabad

A VALTOZATOSSAG
GYONYORKODTET
A kuldetések sokszintiségére jo példa, hogy egy éplletet vagy
objektumot hanyféle modon lehet romba ddnteni. Szimpla kézi-
fegyverekkel persze nem sokra megytink, de ha gyalogosainkat
granatok dobalasara keérjlk fel, maris pusztito hatast tudunk el-
érni. Utaszaink bazookaja szintén célravezetd eszkoz lehet, de
aknavetdseink is hatasosan amortizalhatjak a kijelolt mtargyat.
Langszdrdsunk ugyancsak beizzithatja a dolgokat. A harckocsik
I6vegeit és az agyukat pedig mar meg sem emlitem, hisz az
szinte természetes.

fébdl all: tekintélyes erét képvisel, és vi-
szonylag messzire tud 16ni. Ezzel szemben

CHART

a géppisztolyos raj csak haromfés, kozelre M Blitzkrieg
16 — oda viszont sokat! — ezért legjobban 86%
nehézfegyverzetiink megvédésére alkal- " WW2:
mas. Aknavetdseink is igen hatékonyak Frontline Attack
tudnak lenni tavoli és elsésorban &ll6 cél- 84%
pontok ellen, akarcsak az utészok, akik B Sudden Strike 2
bazookéajukkal mindent és mindenkit elin- 83%
téznek, aki a kozeliikbe merészkedik. A pa- B Soldiers of
rancsnok pedig, azon tul, hogy fenntartja Anarchy

81%

a moralt, tavcsovével hatékony felderitést
is végez. Még szamtalan mas fajta egység
is az irdnyitasunk ala kertl, de részletesen
mar nincs hely roéluk irni, csak megemlite-
nék még parat: a mesterlovészeket, lang-
szérosokat vagy az agyukat. Szamos ala-
kulatunk masodlagos tiizelési moddal is
rendelkezik, amelyet kiilon aktivalhatunk.
Lovészeinknél ilyen a granathajitas, mig
utaszaink apré szeretetcsomagokat he-
lyezhetnek el a felrobbantandé épilet to-
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Grafika
A program remekdil teljesit ebbdl
a szempontbol. Latvanyos robba-
nasok és lovések, romos tovabba
Osszeomld épliletek és az elma-
radhatatlan harckocsik - rdadasul
mindez valodi 3D-ben. Extraként
még embereink mozgasanak a ki-
dolgozottsagat emliteném.

Kuldetések 7/110

Feladataink igen valtozatosak és
izgalmasak, komoly tervezést igé-
nyelnek, rdadasul a valés id6 mi-
att tényleg folyamatosan oda kell
katonainkra figyelntink. Sajnos
azonban egy id6 utan ellaposod-
nak a kiildetések, aminek a gyen-
ge Ml is az oka.

Mi 5/10

Sajnos a jatékban az ellenfél gon-
dolkodésa igen behatérolt. Bar

a kuldetésekhez egy Commandos-
szint( Ml lenne az idealis, azon-
ban ehelyett a német egységek
sokszor még arra sem képesek,
hogy ha meglattak, vagy tétovan
feléjuk 16ttiink, megtamadjanak.

Hangulat 8/10

A lehengerl6 grafika, az érdekes
kuldetések is sokat dobnak azon,
hogy beleélhesstik magunkat az
Osszecsapasok véres valosagaba,
a legtdbbet azonban parancsno-
kaink szigoru, de megnyugtato
hangja, valamint a habor0 félel-
metes hattérzaja adja.

9/10

29/40

Osszesen

Blitzkrieg

8/10

Bar a legutébbi alkalommal még
kilenc pontot kapott, az idé telik,
és Uj szereplék érkeznek a po-
rondra, igy ma mar a BK sem csil-
log-villog annyira. Ennek ellenére
még mindig nagyon szépnek
mondhatd, egyediil a gyalogséag
kinézetére lehet panasz.

8/10

Hasonl6 a helyzet, mint az el6z6
versenyzénél, de annyival valtoza-
tosabb, hogy a haboru egész id6-
szakaban és sajat egységeket pa-
tyolgatva harcolhatunk. Ugyanak-
kor a feladatok sokkal elnagyol-
tabbak, emiatt kevésbé kidolgo-
zottak.

7/10

Az ellenséges csapatok nem ne-
vezhetGek zseninek - egyaltalan
nem foglalkoznak az alattomos
triikkjeinkkel (pl. 16veg legénység
kilovése mesterlovésszel), de ha
nyilt harcra ker(l a sor, szolgalhat-
nak meglepetésekkel.

8/10

A Panzer Generalt idézé sajat csa-
patmenedzselés (katonaink 6vasa,
féltése és modernebb fegyverek-
kel vald ellatasa) igen nagy oro-
met tud okozni, kiilondsen, ha
még minket, a parancsnokot is ki-
tlntetett figyelemmel kisér

a program...

31/40

IMILYEN TiPusU RTS-EKET

CSIPAZOL?

Torténelmi

19 %6

Forras:
www.gamestar.hu

Fantasy

60

vébe. Gyalogsagunknak egyébként még
egy fontos tulajdonsaga van, ami a harc-
kocsik kiizdelmében nagy elényt jelent-
het: a behemot pancélosok latdtavolsaga
kicsi, de ha a célpontot latja egy kozelebb
allomasozd (mondjuk épp egy héazban el-
buijt) baka, akkor harckocsizéink 6rommel
kilovik az ellenséget. Tankjaink részletes-
sége ugyan hagy kivannivalét maga utan
- géppuskaval nem rendelkeznek ® - de
legalabb sériilési modelljik hasonldan
Osszetett, mint a Blitzkrieg acélszornyeié:
kiilonbozik az elsd, hatso és oldalsé péan-
célzatuk vastagsaga, illetve ha eltalaljak
Gket, killonb6zG mértékd sérdlést szen-
vednek, vagy az is lehet, hogy rogton fel-
robbannak.

COMMAND & HIDE

Ha megbaratkoztunk a parancsnoksagunk
ala tartozo katonakkal, ideje csataba indul-
nunk. A FC ez ligyben is remekel, mert
igen véltozatos klldetéseket kapunk. Pél-
daul hidakat kell felrobbantanunk, megtar-
tanunk, iratokat megszerezniink, német
parancsnokokat likvidalnunk, esetleg fog-
lyokat kiszabaditanunk. Raadasul ezeket

a feladatokat tobbféleképpen is megold-
hatjuk, altalaban tobb Uton is eljuthatunk
a kijeldlt objektumig. Ugyanigy nincs meg-
kotve abban sem a keziink, hogy melyik
egységlink végzi ez a piszkos munkat. Per-
sze mindegyik j6 valamiben, de a granat-
jaik bevetésével még a gyalogosok is meg
tudnak semmisiteni egy keményebb cél-
pontokat, igy nincs erésen megkotve a ke-
zink (lasd még keretes a irast). Mivel a ja-
tékmenet a Commandos és a Blitzkrieg
koézétt inkabb az elébbihez van kozelebb,
nagyon fontos a kornyezet szerepe, csa-
pataink irdnyithatosaga, illetve az ellenség
reagalasa. Sajnos ez az a pont, ahol

a program felemasan teljesit: vannak ki-
emelkedden jo terliletek és vannak bosz-
szantdan igénytelen részek. A kornyezettel
nincs semmi probléma: igazi 3D-s terepen
masirozunk, kihasznaljuk a dombok, kéfa-
lak nyuijtotta takarast, rdéadasul a szemunk
mellett még a flllinket is hasznaljuk! A |a-
tétavolsag, latomezd (LOS) mellett sok-
szor a német bakék beszélgetésébdl, pan-
célosok motorzajabél kovetkeztethetlink
helyzetlkre.

CIFET CAFAT

Az irényitassal azonban szamos gond
akad, amelyeket idével meg lehet vala-
mennyire szokni, de ett6l még tovabbra is
zavaro tényez6k maradnak. Nem tudom,
a fejleszték mivel toltotték idejiket, de né-
ha mar azt gondolom, hogy a konkurencia
jatékait magasan lesz...lesajnéaljak, vagy
par éve nem néztek ki a fejlesztéi
st(didbol, méasként nem tudom mire vélni
ezt a csapatkijel6lési rendszert. Nem elég,
hogy egy egység csak egy csapatban sze-
repelhet, de az 6sszevont alakulatok egy-
mastodl az ,0sszevissza” forméciot veszik
fel, emiatt allanddan Gjra kell rendezni

a sorokat. Az azonos egységek kijel6lése
dupla kattintassal sem mukodik, ami ismét
hatalmas rejtély: hogyan maradhatott ki,
amikor ezt mar emlékezetem szerint

a Warcraft 2 is tudta (talan az 1 is)? Javitja
a képet, hogy a lovészeket kiilonb6z6 el-
rendezésbe éllithatjuk: fordulhatnak egy
sorban az Gtirany felé, de haladhatnak ré-
zsutosan is. Sajnos viszont a nehézfegyve-
resek kimaradtak ebbdl a mokabdl, ami-
nek oka ismét érthetetlen. Méasik jo pont

a néhany kilénleges parancsban rejlik:
beéllithatjuk embereinket védekezésbe -
ilyenkor lehasalnak, pontosabban céloz-
nak egy bizonyos iranyba -, vagy rajta-
tést szervezhetiink meg. Ez esetben kato-
naink megbujnak, és csak kozelrdl 16nek,
a biztos célpontokra. Idedlis lehetdség az
is, hogy parancsnokunk tavcsével felderit-
heti a terepet, de rogton jelentkezik egy
hianyossag is: amint egy masik egységre
kattintunk, a commander azonnal abba-
hagyja a taj vizslatasat, igy még a megla-
tott ellenséges egységek is elttinnek djra
a haborl kodében ®.

ON GYOGYIiTO?

Végre egy RTS, amelyben jé a path-
finding is - nemcsak, hogy bakaink nem
akadnak el mindenféle gizgazban, de ha
tobb Ut van a kijelolt célig, altalaban

a legjobbat valasztjak. Ami viszont kifeje-
zetten diihitett, az a palya egyes részei-
nek a sérthetetlensége: mikozben min-
den épdletet, hidat, jarm(vet megsem-
misithetlink, a fél méter magas, standard
kéfalak és drotkeritések athatolhatatlan
akadalyt jelentenek. Sem robbanoéanyag-
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gal nem lehetett lyukat vagni beléjik, de
még a pancélosok sem tudtak atgazolni
rajtuk! (GberLOL) Még szerencse, hogy

a sovényeken baj nélkil at tudtunk
kelni... Amennyiben embereinknek el-
fogy a I8szerkészlete - ritkan fog eléfor-
dulni - Ggy az egyes palyakon jelen levé
utanpatlast szallitd teherautdkat vehetjiik

EGY GRANATROBBANAS LELEKTANA
A végére hagytam — nem véletlentl -

a grafikat, amely pedig igen fontos eleme
az RTS-eknek. Eddig csak egy kozepes ja-
ték képe rajzolédott ki el6ttiink, de a lat-
vany (és a hangeffektek) pozitiv iranyba
dontik a mérleg mutatéjat: olyan hangu-
latot teremtenek, amely hatalmasat dob

~Nincsen sem tankgyar, sem katonakat onté
barakk: ha bakaink flbe harapnak, nem

igénybe. Utdbbiak alkalmasak harckocsi-
jaink megjavitasara is. Ha életerében
lennénk fogytéan, Ugy az elsésegély-te-
herautéba kell a gyengélkeddket kiildeni,
de ha egy darabig varunk, maguktél is
meggydgyulnak (LOL 2...). Az egységek
intelligenciaja is atlagosra sikerdilt:
6rom, hogy az aknavetésok — mikozben
a parancsnokkal pasztazzuk a terepet —
automatikusan I6nek a meglatott cél-
pontokra, akarcsak az utaszok

a bazookajukkal. Az mar kevésbé tet-
szett, hogy beosztottaim, ha tarsaik kicsit
arrébb keveredtek az ellenséggel dssze-
tlizésbe, nyugodt szivvel alldogaltak,
ahelyett, hogy akcidba Iéptek volna.

A németek értelmi szintje sem verdesi az
eget: ha észrevesznek, persze megta-
madnak, de ha nem latnak, akar rajuk is
IGhetiink, altalaban nem foglalkoznak az
ilyen ,aproséagokkal”.

2003. JULIUS GAMESTAR
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érkezik utanpoétlas.”

az 6sszhatason. A FC vilaga bamulatosan
szép, és még ha nem is tokéletes, igen
érzékletesen hozza vissza a masodik ha-
borli eseményeit. A lebombazott, égé va-
rosok és ipartelepek, hatalmas vasuti pa-
lyaudvarok, vizzel elarasztott normandiai
szantofoldek valtozatossa teszik a palyak
kinézetét. Az 6sszecsapasok igen félelme-
tesek: géppuskak nyomjelzé 16vedékei vi-
lagitjak be a tajat, aknak ropkodnek, lang-
sz6rok tize fénylik... Kedvencem az a szi-
tudcio, mikor diihdsen, 6lmot szérva
megindult felém egy pancélgépkocsi.
Persze embereim is veszettil 16tték, min-
den létez6 fegyverrel, par pillanat malva
a jarm0 kigyulladt, de még néhany méte-
ren at, langolva tovabbgurult. Kicsit ké-
sébb kialudt a tiiz is, és csak egy kiégett
roncs maradt utana. Ezek és tovabbi ap-
résagok is sokat javitanak az 6sszképen:
katonaink a vizben haladva magasra tart-

_ A lopakoda

STRATEGIA

szerepe

NE CSAK LASS, HALLJ IS

A legtobb stratégiai programnal kisebb, vagy nagyobb szerepet
kap az, hogy mikor lat meg az ellenfeliink, illetve, miképp kerul-
juk el minél tovabb ezt a szituaciot (marmint hogy megtudja lé-
tezlink és az 6 elpusztitasara tortink ©). Ezlttal azonban a lopa-
kodds FPS-ek jellemzdje is szerepet kap: nemcsak lathatatla-
nok, de alig hallhatoak is kell legylink ahhoz. hogy eltitkoljuk

a németek eldl jelenlétiinket. Persze ez nem jelenti azt, hogy al-
landdan csak kiiszva-méaszva haladhatunk, de ajanlott odafigyel-
nlink sajat jarmuveinkre - f6 zajforrasok - illetve az ellenfél mo-
tyogasara, vagy motorzigasara is. Szerencsére ilyenkor a prog-
ram is jelzi a lehetséges zajforras helyét és egy birodalmi ke-
reszttel jelzi, hogy egy ellenség lapul a kdrnyéken.

jak a fegyvereiket, hogy ne érje azokat
nedvesség. A I6szerutantoltési idd is rea-
lisnak mondhato, hiszen egy bazookat to-
vabb tart Gjratolteni, mint egy puskat. Es
végre egy RTS, ahol a halottak és a kil6tt
jarmdvek nem tlinnek el! Ezek mellett

a kisebb negativumok - a cstinya viz és

a fold kicsit steril textraja — nem igazan
tudnak rontani az 6sszképen.

AKKOR MOST MI IS VAN?

Masik, fontos hangulatnéveld részt jelen-
tenek a hattérzajok. Talan hihetetlennek
hangzik, de sokkal konnyebb beleélni ma-
gunkat a csataba, mikor tavolrdl tompa
agyudiborgeést hallunk, kozben idénként
repiilégépek motorja brummog valahol
folottiink. A partraszéllas napjan mindez
még brutalisabb: aknak, 4gytlovedékek
sistergése, géppuskak kerepelése és ha-
lalsikolyok teremtenek félelmetes Iégkort.
A kézifegyverek hangja ugyan tokéletes,
de ellensulyozza ezt a meniik alatti kelle-
mes melddia. Mindent egybevetve a jaték
egészére elmondhato, hogy felemasra si-
keriilt: csodaszép a grafika és a hangok,
de gyenge az irényitas és az Ml, ugyanak-
kor valtozatosak a kiildetések... Az atlag-
nal mindenképpen tobbet ér a FC, de

a nagyok kézé semmiképp nem vereked-
heti fol magat. Erdemes minden RTS- és
masodik vilaghaboru kedvel6nek megnéz-
nie, mert ha siker(il tultennie magat a hi-
bakon, akkor egész rendesen el fognak
szbrakozni a jatékkal.

Uhu

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1700+,
512 MB RAM,
GeForce4 Ti 4200

B Tapasztalatunk
~Semmi gondom
nem akadt a se-
bességgel, sem
szaggatassal, sem
akadassal nem ta-
lalkoztam.”

&2 gyonyor grafika

X véltozatos palyak
és kildetések

i Ujszer( parancsok

= komoly hibak
a csapatiranyitas-
ban

= 6sdi menirend-
szer

= egy idé utan egy-
sikd lesz

B Grafika

u
N
)
S
@

H Hangok

B Jatszhatosag

B

szazalék
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NEIGHBOURS FROM HELL

POKOLI SZOMSZEDOK

NEIGHBOURS FROIVI HELL

BEKATEGORIA: (igyességi BKERNYEZET: a szomszéd lakdsa BNEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Ugye mindannyian ismeritek azt az érzést, amikor a ,,szeretett” szom-
széd hajnalban fGvet nyir, Gvolt az asszonnyal, tologatja a batort a fejed
felett, ugat a kutyaja, vagy egyszerien csak hangosan nézi a tv-t? Nos
kérem, eljott az édes bosszu ideje...

ADATOK
B FEJLESZTO

H WEBOLDAL
www.neighbours-
from.com

H FORGALMAZO
Dynamic Systems

B MEGJELENES
2003. julius eleje

GYORSLINK
a87

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pentium MMX,
64 MB RAM

ERTEKELES

EX Oridsi Otlet

kX jopofa karakterek

B2 kénnyd
kezelhetéség

= ismétli oGnmagat

= egy id6 utan na-
gyon ellaposodik

B Grafika

|
N
)
S
®

H Hangok

H Jatszhatésag

A

szazalék
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mennyiben nem egy tavoli er-
dé kozepén tengeted napjai-
dat, ugy az elébb felsorolt él-

mények valamelyikét mar biztosan atélted
- csakugy, mint ennek kapcsan azt a kelle-
mesnek semmiképpen sem nevezheto ér-
zést, amelyet a szakkonyvek altalaban ,te-
hetetlen diih”-ként szoktak aposztrofalni.
A fenti problémékra megoldast ugyan
nem jelent, aprd gyogyirként azonban re-
mekiil alkalmazhat6 a Neighbours From
Hell (NFH), amelyben pontosan kellemet-
lenkedé szomszédunkat tréfalhatjuk meg.

VALOSAGSHOW-ELOZETES
2008-BOL

A jaték féhGse Woody, aki egy kandi ka-
meras tv-mUsorban - vagy a manapsag
trendinek szamitoé kifejezéssel élve, egy
valésagshow-ban - torheti a borsot az at-
létatrikds, tulsulyos szomszéd orra ala.

A vadabbnal vadabb poénokat a lathatat-
lan k6zonség harsany kacajjal dijazza,
Woody feladata pedig mindéssze annyi,
hogy a siker érdekében egyre nehezebb

kértlmények kozott, egyre merészebb csi-

nyeket hajtson végre. Amennyiben jol tel-
jesit, a msor is népszer( marad, és igy

a tévétarsasag Ujabb és Ujabb évadokra
szerzGdteti az ifjt ,harcost”.

A jaték teljes egészében 2D-ben készilt,
igy a szomszéd hazat is oldalnézetbdl lat-
hatjuk; a szobakat ajtok kétik 6ssze, a fo-
lyoso végén pedig gyakran lépcséket tala-
lunk a szintek lekiizdésére. Woody felada-
ta, hogy a hazat atkutatva minél tobb tar-

gyat gyjtson ossze, amelyeket aztan meg-

feleléen elhelyezve elég mokas dolgokat

mvelhet. Az egyszerlbb csinyek kozé tar-

tozik példaul a falfirka, a postaladaba he-
lyezett egérfogd, a robband sziiletésnapi
torta vagy a tévéfotel labanak elf(irészelé-
se, de a késébbiekben mar igen komoly
combokat is ,legyarthatunk” (gondoljunk

kutyaval és egy roppant hangos papagajjal

- is szamolni kell (ilyenkor jonnek jol a szek-
rények). ld6vel az emeletek szdma is né, igy
a jaték vége felé mar kifejezetten nehéz fel-

adat mindenkit kicselezni.

Az Otlet nagyszerl, minddssze azt sajnal-
tam, hogy sajat szomszédaim képét nem le-

hetett a jatékba importalni...

csak a hashajt6 és a WC-lefolyo elduga-
szolaséanak egydttes alkalmazasara ©...).
Mesterkedésiink eredményét természete-
sen ,premier planban”, az elsé sorbdl él-
vezhetjiik végig, raadasul minél tobb ,mo-
kat” kotlink egy csokorba, a szomszéd an-
nal idegesebb lesz. Mas karan pedig szeret
mulatni a nagyérdem(, ergo Woody azsio-
ja is magasabb lesz a mUsor végén.

FALISZEKRENY, MELY APOL,

S ELTAKAR...

A latszolag egyszerti feladat a valésagban
persze kozel sem olyan egyszerd, hiszen
mikdzben Woody a csapdakkal foglalatos-
kodik, a héz ura is végzi mindennapi teen-
déit. Gondolatait a feje felett megjelend bu-
borékokban lathatjuk, idével tehat ebbdl ko-
vetkeztethetlink, hogy hové is indult (sorért,
kajaért vagy a taviranyitoért). Woodynak a
csapdak elhelyezése mellett tehat arra is vi-
gyaznia kell, nehogy 0sszeakadjon a héazi-
gazdaval, mert akkor bizony vége a mulat-
sagnak, és mindent kezdhettink el6lrél. Kez-
detben még nem is okoz klilénosebb ne-
hézséget a szomszéd elkertilése, késébb
azonban mar emberink héziallataival - egy

144

Az NFH 6sszességében tehat nem til bo-
nyolult jaték, bar kezdetben azért eltart
majd egy darabig, amig kitalaljatok, hogy
a kilonboz6 targyakat milyen furmanyos
modon tudnatok felhasznalni (késébb pe-
dig a haziallatok miatt a csapdak elhelye-
zésével bajlddhattok sokaig). Tipikus
budget kategoriaba tartozé maszkalos,
ligyességi programra szamithat, aki kipro-
balja a jatékot; kellemes megjelenésd, jo-
pofa, konnyen iranyithato, szérakoztato,
de nem tul tartalmas, és egy id6 utan on-
magat ismétlé alkotés a Neighbours From
Hell. Az étlet azonban ettdl figgetlentl is
csillagos 6tost érdemel, minddssze azt
sajnaltam, hogy sajat szomszédaim képét
nem lehetett a jatékba importélni; pedig
a jobb oldali szomszédom kis, fekete,
ropilabu, vinnyogd kutyajat (aka: ,Kis
Genya") és a felsé mindent leejtd szélte-
hossza lednykajat (aka: ,Miss Trampli”)
szivesen viszontlattam volna a képernydn.
No majd talan az NFH 2-ben ©...

Del

(a jatékot hazankban teljesen magyaritva
Pokoli Szomszédok cimmel vasarolhatja-
tok meg - Bad Sector)
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STRATEGIA

WARCRAFT Ill: FROZEN THRONE

mKATEGORIA: RTS? RKORNYEZET: World of Warcraft BNEHEZSEG: nehezecske mUJRAJATSZANAD-E: tizszer is!

LehGzé megadllapitasnak tinik, hogy valami ,,csak” egy kiegészitd. Azon-
ban egybdél mas a helyzet, ha a Blizzardrdl van sz4, mert naluk egy kiegé-
szitd tébbet ér, mint sok helyutt egy teljes jaték.

ADATOK

B FEJLESZTO
Blizzard

H KIADO
Vivendi

B WEBOLDAL
www.blizzard.com

H FORGALMAZO
N-Tek Kft.

H MEGJELENES
2003. jdlius 4.

GYORSLINK
245

64

Blizzard egy kiegészit6t mindig
arra hasznal fel, hogy még to6-
kéletesebbé tegye vele az alap-

jatékot (persze az a kis mellékes sem art,
de naluk nem a ,még egy bdrt a rokarol”
a mértékado). Joggal varjuk ezt el

a Warcraft Il kiegészitéjétdl, a Frozen
Throne-tél is - lassuk, hogy jogosan-e...
A mostani trendeknek tokéletesen megfe-
lel, és nagyon j6 6tletnek tartom, hogy

a sztorivonal kell6képpen sotét hangulatu-
ra sikeredett. Egészen konkrétan a Frozen
Throne torténete olyan szinten dark
fantasy, hogy hozza képest a Melnibonéi
Elric (biztos van, aki ismeri) Cirbolya és
Borbolya. Gyakorlatilag masrol sincs ben-
ne sz6, mint hogy a szemét csavok itik

a tobbi szemét és/vagy aljas Urgét. Az ere-
deti Warcraft lll-ban szereplé tgymond
LJOK” csupan egy apré mellékszalat képvi-
selnek a torténetben, sét még az Uj night
elf hés is... Na jo, nem I6vom le a poént...
Apropd poén! Egy-két helyen, kiilondsen

a vége felé, az Undead kampanyban azért
viccelgettek is a fejleszt6k, de szerencsére
ez nem csapott at olyan mértékbe, hogy
zavard legyen, de errdl részletesebben

a boxban.

A fejleszt6knek egy nagyon nagy piros
pont jar azért, hogy a nem tul pozitiv f6-
szerepldk ellenére (én lllidan féregségén
lepédtem meg a legjobban, ugyanis amit
a sotét elf az ember kampany masodik fe-
lében mdivelt, az egy akkora LOL, ha job-
ban belegondolunk, hogy még) mégis
magaval ragado a sztori, és a jatékos szi-
vesen segit annak az utolsé mocsoknak,
akivel éppen van. Ezt sajnos pont az elsé
kampany elején nem éreztem, szerintem
egy kicsit nyogvenyeldésen indul a torté-
net, de aztan a blood elfek helyre tesznek
mindent...

A hattértorténetbdl pedig valami egyértel-
men kideril: a blizzardos sracok nagyon
alaposan kidolgoztak a Warcraft-univerzu-
mot, egyszertien mélysége van a vilagnak,

az ember érzi, hogy mennyi mindenre
gondoltak, milyen munkalt mondavilaga
és karakterei vannak ennek a helynek.
Egészen egyszerlien vannak olyan dolgok,
amiket épp csak feliiletesen érintenek

a sztoriban, pedig akar azok koziil egyet-
lenre is lehetne gyartani egy kulon progra-
mot. Kicsit Ugy éreztem jaték kozben,
hogy a Frozen Throne tulajdonképpen

a World of Warcraft reklamkampanya, hi-
szen vannak olyan szalak, amelyek elvar-
ratlanul maradnak, és ezeknek a lezarasa
csak a World of Warcraftben torténhet
meg. A torténet féfolyamatol fiiggetlendil
tanui lehettink egész orszagok vagy kiilon-
leges frakciok megalakulasanak, betekint-
hetiink Lordaeron tobb tizezer éves torté-
nelmébe, Ujbol meglatogathatjuk a
Warcraft elsé részében, illetve a Beyond
the Dark Portal nev( kiegészitében megis-
mert (és lerombolt) Black Citadelt, illetve
megnézhetjlk, hogy a démoni befolyas
hatasara mi is maradt az orkok sztléboly-
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gbjabol. Bizony sracok, a rossz Gt a meg-

semmisUlésbe visz, Ugyhogy soha, de so-
ha ne probaljatok ki a flistszdiré nélkili ci-
garettat ©!

DIABLO Ill

Az emlitett hangulatot persze nemcsak az
egyes sztorielemek garantaljak, hanem

a palyak is hihetetlenl valtozatosak. Na-
gyon latszik, hogy a Blizzardnal tudnak ja-

,Erdekes volt meég, amikor Arthasszal egy Super
Mario-szeru platformjatékot lehetett tolni”

tékot csinélni, észintén szdlva az 6sszes
eddigi RTS kézul, amivel jatszottam (és az
elsé a Johnny Reb Il volt, szoval nem ma
kezdtem a dolgot ©) a Frozen Throne-rol
tudom 100%-osan mondani azt, hogy
szinte tokéletesen felépitett kampanypa-
lyai vannak. Nem tudtam, hogy eddig mi
hianyzott az RTS-ekben, de az FT felnyi-
totta a szemem: az esetek nagy részében
sajnos a single player felirat mogott sem
torténik mas, mint hogy az ember egysze-
rd tobbjatékos maodot jatszik a gép ellen
(kozismertebb nevén skirmish vagy
custom game). Nos, ennél a programnal
ez nem igy van. El nem képzeltem volna,
hogy ennyire valtozatos feladatokat, kiil-
detéseket lehet egy ilyen jellegti jatékba
bepakolni. A legnagyobb meglepetést
egyeértelmiien az okozta, amikor a Quake
lll: Team Arena-s one flag CTF-et kellett
jatszani (vagyis ugyanazt a targyat probal-
ta meg mindkét fél eljuttatni a sajat bazi-
sara), de az is nagyon tetszett, amikor éj-
szaka kellett belop6znunk egy vérosba, és
ott kiirtani, akit lehet, hogy minél kény-

2003. JULIUS GAMESTAR

~ Az uj World Editor bemutatdja

HONFOGLALAS

Az alapjatéktol figgetlen bonuszkampanyként jelenik meg az
orkok kiildetése, amely viszont teljes egészében szerepjatékos-
ra sikeredett, sz6 sincs barmiféle épitheté egységekrdl, csak

a héseink vannak és az idénként hozzajuk csapddo tarsak. Azt
gondolom, mondanom sem kell, hogy elsé osztalyud (és nagyon
hangulatos) sztorit kapunk, amelyrdl raadasul kidertl, hogy csu-
pan egy trilogia elsé része, a tobbit majd szépen sorjaban neten
adagoljak (raadasul a f6hésok a 10. szint folé is mehetnek!).

De a legérdekesebb az, hogy az egész kampény csupan egyet-
len pélya, Ggyesen megoldott alpalyak és dinamikusan valtozo
részletek mesteri elegye. A Blizzard ezzel azt akarta bebizonyita-
ni, hogy mi mindent ki lehet hozni az Uj generéciés World
Editorjukbol. Nos, engem meggydzott...

r)yebb dolgunk legyen a hajnali rohamnal.
Erdekes volt még, amikor Arthasszal egy

teljesitstik Gket. Ez legalabb ugyanakkora
mélységet és a kiismerhetetlenség érzését

CHART

Super Mario-szer( platformjatékot lehe- adja a jatéknak, ahogy azt a Warcraft vila- m Warcraft 1l
tett tolni, bar ezt mar egy kicsit erésnek gaval kapcsolatosan érezhettiik. Frozen Throne
éreztem. Apré elem csak, hogy az Undead 93%
kampanynal Arthas ,fejl6dését” egészen +KIVALO TERV!” (TAUREN FONOK,  ® Warcraft Il
érdekesen oldottak meg, ez akkora otlet, MIUTAN EGYEDUL NEKIKULDJUK 90%
amilyennel ritkan talalkozunk hasonlé AZ ELLENFELNEK) B C&C: Generals
- vagy nem hasonl6 - jatékban. Ja igen, Ugyan a Frozen Throne volt az elsé jaték, 85%

és van egy olyan palya, amelyik szinte tel-  amellyel kapcsolatban nem az volt az alap-
hozzéallasom, hogy ,kit érdekel a kam-
pany, lassuk, mit tud a multi!”, de azért

a tobbjatékos mad is elég nagy érdekld-
désre tart szamot (legalabbis részemré| ©).
Bar a kozeli megjelenés miatt még tdl so-
kat nem jatszhattunk itt a szerkiben egy-
mas ellen (legalabbis nem annyit, mint
amennyit szerettlink volna), azért néhany
alapdolog mar most korvonalazza a jovo-
beli csatakat.

jes egészében megfelel Moria banyainak
a GyUrik Urabol, némi chtulhus beiités-
sel. Na, az nagyon ott van!

Persze a véltozatossagnak ara van, még-
pedig az, hogy a jaték egyre kevésbé ha-
sonlit az el6bb emlitett RTS-standardra,
hiszen egészen pontosan 5, azaz 6t olyan
palya van, amelyben a szokasos
épitkezés-aranygyjtés-tamadgatés mo-
kat kell csinalni, de Gszintén szélva ez
nem is zavaroé. Ra kell débbenntink: a FT
egyjatékos maodja tulajdonképpen egy
stratégiai elemekkel dusitott szerepjaték.
A részletgazdagsag természetesen az
egyes palyak kivitelezésben is visszako-
szon. Jobbara elég az sszes teriilet felét
bejarnunk, hogy teljesitsiik az adott kilde-
tést, azonban rosszul tesszik, ha igy cse-
lekszlink. Rengeteg érdekes alkUldetés var
rank ugyanis, amelyek szintén nagyon val-
tozatosak: nemcsak a szokasos ,menj
oda, verd agyon, vedd el téle a kincset
meg az XP-t” jellegliek, hanem nagyon
sokszinliek, és nemegyszer igazi kreativ
agytornat igényel, hogy rajojjiink, hogyan
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HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 800 MHz,
256 MB RAM,
3D-s VGA kartya
64 MB

B Tesztkonfiguracié
PIl 450 MHz,
256 MB RAM,
GeForce2 MX 200

H Tapasztalatunk
~€zen a gépen ha
mindent low-ra al-
litottam, akkor
nem swappelt
csak a vinyoroél”

ERTEKELES

t: Otletes single
player

&z megunhatatlan
multiplayer

&z darkos sztori

= kicsit sok Uj lehe-
téség multiban

= sok a szerepjaté-
kos palya, lehet,
hogy valaki nem
ezt varja

H Grafika

|.!
N
)
3
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H Hangok

B Jatszhatosag
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Osszhatasaban egyetlen, elég nagy félel-
mem van a multi résszel kapcsolatban,
mégpedig az, hogy tulsédgosan is szerte-
4gazora sikeredett. Ugy érzem, a Frozen
Throne mar atlépte azt a lathatatlan hatar-
vonalat, amely a ,komplex, sok lehetéség-
gel bird” jatékot elvalasztja az attekinthe-
tetlentdl. Az, hogy az Gjabb hdsok, egysé-
gek, varazstargyak és fejlesztések mar
szinte végtelenre novelik a lehetéségein-
ket, még nem akkora baj, hiszen majd
mindenki azt hasznal, amit akar, de az
ezekhez tartozé gyorsbillentytik betanula-
sa azért mar kulon érettségi tantargy is le-
hetne (bér itt mar Gjra lehet definialni a bil-
lentytket). Amit a leginkabb problémas-
nak érzek, az az, hogy most mar a mezei
egységeknek is kifejleszthetiink hatizsakot.
Arra azért kivancsi lennék, ki az a
klikkel6huszar, aki egy 30-40 harcosbdl al-
16 adok-kapokban majd a legutolso
gruntra klikkel, hogy megitassa vele

a gyogyitalt... Azt hiszem, egy valos idejli
stratégiaban valahol meg kell hizni

a komplexitas hataréat, és szerintem most
a Blizzard emberei egy kicsivel tulléttek

a célon. (Persze naluk ez csupan annyit je-
lent, hogy a szokasos teli 10-es helyett
csupan a kilences kort talaltak el.)

Viszont nagyon sok olyan j opcio jelent
meg, ami biztos, hogy élvezetesebbé
fogja tenni az egymas ellen vivott csata-
kat. llyen példaul az, hogy a térképen je-
I6lve vannak a legyalulandé semleges

WARCRAFT Ill: FROZEN THRONE

- Halalra nevettem magam...

Egyik kedvencem, amikor egy
dreadlord-dal beszélgetlink, és megkér,
hogy csapjunk agyon valami Galahad
vagy Barabac nevi hadurat. A nevét saj-
nos nem tudja megjegyezni, mert az em-
beri nevek szamara megjegyezhetetle-
nek (6t egyébként valami Thrzip'stihep-
nek vagy minek hivjak...). A poén az,
hogy aztan késébb a harcban ellenfele-
ink ,Sir Galahadért, izé... Barabacért!”
felkialtassal vonulnak csatéba.

Arthas is elemében van: amikor egy
elvileg kihalt vidéken kell 4tvagnia sere-
gével, meg allanddan kilonféle telepiilé-
sekbe és mindenféle virgoncan ellenallo
frakciokba botlik, egyszer csak kesertien
kifakad: ,...hat mar nem maradt senki
halottan a vidéken?” (vo.: ,hat méar senki
nincs életben?”)

A régota igérgetett (és a Warlll-ban
azért secretként megfigyelhetd) Panda
egység végre jatszhato karakterként is
megérkezett. Egyrészt multiban talalkoz-

VICCNEK DURVA

hatunk vele, illetve a rejtett palyan csatla-
kozik hozzank, hogy a kévetkezé feladat-
nal segitsen. Varazslatai kozott olyan, per-
sze szofisztikaltabb formaban megfogal-
mazott spellek vannak, mint példaul a tU-
zes/biidos lehelet, illetve az alkoholizacio.
Ez utébbit barmilyen ellenséges egységre
(pl. hésre) ranyomva annak sebessége
erételjesen csokken, és Utéseinek nagy ré-
sze mellémegy. A legnagyobb poén, hogy
ha egy alkoholizalt egységet tlizlehelettel
leftjunk, akkor kigyullad és felrobban.

]

szornyek, s6t még az erésséguk is észlel-
het6 a KRESZ-bél ismert piros-sarga-zold
jelzésekkel. Ez nagyon nagy pozitivum
abbol a szempontbol, hogy egyszer( pa-
lyaismerettel nem lehet lealazni ellenfe-
llinket. Biztosan sokaknak ismerds
Battle.netrdl, hogy amig egy teljesen is-
meretlen palyan 6k még csak jo esetben
masodik szint( héssel rendelkeztek,
tgyesen creepeld ellenfeliik mar meg is
érkezett a bazisukhoz a hatodik szint(
Starfall-lal. Nos, mostantdl ilyen garantal-
tan nem lesz. De olyan sem, hogy egy jol
ismert palyan elfeledkeziink egy eldugott
sarokban megbujé farkasrdl, pedig mar
csak 10 XP hianyzik a szintlépéshez.
Szintén nagyon j6 6tletnek tartom a kocs-
mat mint semleges éplletet. Mivel min-
den fajhoz hozzacsaphatjuk az itt felvehetd
semleges hésoket, ezért - gondoljunk
csak bele! - a kombinacids lehetdségeink
megsokszorozédnak. Hiszen eddig fajon-
ként harom hdsbdl valaszthattuk ki azt az
atlagosan kett6t, akikkel aztan végigtoltuk
a partit, most 8 (!) egymast kiegészito je-
lentkezével tehetjiik meg ugyanezt.
Szintén kitolja a hatarokat a bazison épit-
heté bolt lehetésége, végre nem kell kilo-
métereket gyalogolni, mire egy csata
utan beszerezziik héseinknek a kotelez6-
nek szamité healing/mana potiont. Eddig
sem lehetett nagyon bevédeni a boltokat,
tehat stratégiai jelent6séglk ugysem
volt, akkor meg jobb igy.

A szokasos szlittyogésemet sem akarom
azért magamba fojtani, szerintem egy ki-
csit megint tulerdsitették a night elfeket, és
tulsdgosan is gyengéveé tették az orkokat.
(Hehehe... Dragaszdgaim! Néjtsz elfz
rulllz! ©- Bad Sector) Ez sajnos szokéasos
Blizzard-hiba, a kedvenc fajaikra egyszerd-
en nem tudnak haragudni. A Starcraftban
is mindenkinek az volt a baja, hogy tdl eré-
sek a protossok, erre a Brood Warban Ugy
tultapoltak éket, hogy ihaj... Na mindegy,
majd egy-két patch mulva biztosan norma-
lizalodik a helyzet. De azok a Mountain
Giantok mégis iszonyat durvak...

Jo hir viszont, hogy nagyon sokat erdsitet-
tek az MI-n, nem mintha barki is gép ellen
multizna, engem példaul a par prébajaték
soran az easy gép ugy levert, mint vak

a poharat.

Tényleg nagy érdeklédéssel vartam ezt

a kiegészit6t, mert igy gondoltam: ha ez
is jol sikerl, akkor bebizonyitja

a Blizzard, hogy nem csupéan véletlentl
belenyult a joba, mint oly sok mas fej-
lesztécsapat. Gyakorlatilag a cikkben em-
litett néhany aprobb hiba sem hiba, csu-
pan az én szajizemnek mas felelt volna
meg, ezért felelésségem teljes tudatdban
ki merem jelenteni, hogy egy majdnem
tokéletes kiegészitérdl van szo, és

a Blizzard szdmomra megmutatta: 6k
azon kevesek kozé tartoznak, akik tudjak,
hogyan kell j6 jatékot csinalni.

ender

GAMESTAR 2003. JULIUS



Amire egy fokanak sziksége van

Neked pedig gyors és megbizhatd netre

Valassz minket, vellink valéban a legolcsdbban netezhet mindenki

15 oras haromhavi elre fizetés esetén 1.999,- Fi
40 oras haromhavi eldre fizetés eseten 4.999,- Ft
100 6ras haromhavi eldre fizetés esaten 7.999,- Fi
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STRATEGIA

RESTAURANT EMPIRE

VENDEGLATASTOL VAKULASIG

RESTAURANT EMPIRE

EKATEGORIA: étteremmenedzser BKERNYEZET: urbanus © BNEHEZSEG: fokozatosan durvul BUJRAJATSZANAD-E: igen

A focin és a politikan kivil talan a vendéglatas az a terilet, ahol mindenki
tudni véli a frankét. Mii, akik mindnyajan tisztaban vagyunk a tékéletes ét-
terem receptijével, most - jdAtékos formaban — a gyakorlatban igazolhat-

juk elméletink életképességét.

ADATOK

B FEJLESZTO
Enlight Software

H KIADO
Enlight Software

B WEBOLDAL
www.restaurant-

empire.com

H FORGALMIAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

GYORSLINK
4688

68

a csak a nevet halljuk fél fallel,
H akkor j6 eséllyel sosem adjuk

meg a bizonyitas lehetdségét
a Restaurant Empire-nek. Mert ugye az
empire sz6 sajnos legalabb annyira elhasz-
nalédott az évek soran, mint a hirhedtté
valt tycoon elnevezés. A jatékteszteld vi-
szont nem vélogathat, eszi, amit kap ©.
Az RE nem arul zsakbamacskat, pontosan
azt nyditja, amit a cimében hordoz. Etter-
met, késébb ezek teljes lancolatét kell gy
igazgatnunk, hogy ne csak a vendégek ben-
ddje, de a mi pénztarcank is szépen dagad-
jon. Az Enlight Software termékét az kiilon-
bozteti meg a tucatjatékoktol, hogy a fej-
leszték elegansan, konnyedén oldottak meg
a—mashol gorcsés megoldasokat sz(ilé —
feladatot. Igaz ugyan, hogy nem tokélete-
sen, de mindenképpen tisztességesen.

HAMBURGERT? MON DIEU!
Sandbox - azaz célok, kotottségek nélkili
- moédot vélasztva rogton dontéshelyzetbe

kertltink: francias, olaszos, netan amerikai
(ejtsd: usas ©) konyhét vigylnk-e. Ettdl
fliggenek majd a valaszthaté dekoracios
elemek, tapétak, batorok kinézete, vala-
mint a felszolgalhato étkek fajtai. Az RE-
ben ugyanis majdnem mindenért mi fele-
link. Nektink kell a személyzet felvételé-
rél, tovabbképzésérdl, alkalmasint kirtiga-
sarol gondoskodni. Enteriérdesigner, f6-
szakacs, pénzligyi vezet6 és marketinggu-
ru is leszlink egy személyben. Mar csak

a tlizoltd meg a katona hianyzik a listardl,
hogy a vadakat tereld juhaszt meg se em-
litstik. Ha mar ennyi minden a nyakunkba
szakad, legalabb legyen célja is ténykedé-
stinknek, ezért hagyjuk is magara

a sandbox verziot, és kukkantsuk meg, mi
rotyog a kampany felirat( kondérban!
Mara bevett szokassa valt, hogy az oktato
rész beépll a jatékok ,éles” kiildetései ko-
zé. Nekem speciel ez nagyon szimpatikus,
ugyanis igy onbecsllésem nem csorbul
azzal, hogy 6nként nézegetem az altalaban

szajbaragos, ovisoknak készllt
tutorialokat. Ebben a jatékban szintén fe-
lesleges szajtépésnek tiinik sok dolog, de
a lassu tempd legalabb eldsegiti a rend-
szer alapos megértését. A készit6ket di-
cséri, hogy valamiféle torténetecskét kori-
tettek (értitek: koritettek...haha) a futésza-
lagon érkez6 kiildetésekhez. Fiatal sza-
kacsként nagybacsink életmtvének a rom-
jain kell Gjrakezdentink, hogy jol megmu-
tassuk a velejéig gonosz, csuf, kopasz
multinacionalis étteremlancnak.

HOGY PARANCSOLJA, DARABOSAN?
Sajnos a vizualis megjelenités bicegds.
A karakterek és maguk az animaciok is
elég darabosak. Mintha nem is grafiku-
sok, hanem hentesek dolgoztak volna

a kontarokon. Annal meglepébb, hogy
az ételeket meglehetds részletességgel
sikerult abrazolni. Kis rutinnal a terem
masik végébdl is meg tudjuk mondani,
mit ragcsal éppen a kedves vendég. Et-
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termiink belterét a szabadon véltoztatha-

t6 kameraéllas segitségével, ha nem is
kénnyedén, de legalabb tokéletesen kor-
bevizslathatjuk. Nem fordulhat el6 olyan
kellemetlen szitu, hogy példaul egy be-
ugré mogott csak talalgatni lehet, mi is
torténik. Osszességében a stilusnak
megfeleld, elfogadhaté latvanyt kapunk.
Nem igy a hangok esetében. Ki tudja miért,
a tervezék ugy lattak jonak, hogy a szerep-
16k (pincérek, vendégek) a masfél éves gye-
rekek szintjén kommunikaljanak egymassal.
Ez a gagyogas annyira idegesitett, hogy

pé, ha néhol érthetetlen részletességbe,
mashol megkérddjelezhetd feliiletességbe
botlunk. Példanak okaért itt van az étla-
punk. Az ugyebar természetes, hogy ma-
gunk vélogathatjuk ki, melyik étek mélto
arra, hogy raker(ljon. Még az is teljesen
rendben van, hogy a felhasznalt hozzava-
16k mindségét (kiilon-kilon!) is a mi tisz-
tlink szabalyozni. De hogy az étlapon sze-
repld cimsorok és fogéasok bettipusat is
nekiink kelljen kivélasztanunk? Hat... sze-
rintem itt mar kicsit tulporgott a kreativok
brainstormingja.

,Fiatal szakacsként nagybacsink életmuvé-
nek a romjain kell Ujrakezdentnk, hogy jol
megmutassuk a velejéig gonosz, csuf, ko-

pasz multinacionalis étteremlancnak.”

a végén el is némitottam az oriasbébiket.

A jatékmenettel szerencsére nincs prob-
Iéma: a kiildetések fokozatosan nehe-
zednek, alkalmanként kilénleges vendé-
geket kapunk (pl. egy maffiézot valami
kétes ajanlattal, vagy egy konyhatiindért,
aki szép summaért otthoni sikerreceptjét
osztana meg vellink), és ha mar nagyon
unjuk a vendégvadaszatot, akkor séfver-
senyen is indulhatunk, hogy kicsit kizok-
kenjink a mindennapi rutinbél (béveb-
ben lasd keretes irasunkat).

ELNAGYOLT RESZLETESSEG

Az elébb mar futélag utaltam arra, hogy
milyen sok részterileten tudunk befolyés-
sal lenni a jaték menetére. Ezért is megle-

2003. JULIUS GAMESTAR

Annyira, hogy utana kicsit el is faradtak
a hivatasos otletel6k. A személyzettel
foglalkozé mentiben példaul nagyon hi-
anyzik a kisegitd, azaz félallasi munka-
tars felvételének a lehetdsége. Ennek hia-
nyaban két lehetéség adddik: vagy a dé-
li, esti csticsforgalommal is megbirkozni
képes gardat toborzunk, és ekkor a lany-
habb forgalom idején tébb lesz a felszol-
galé, mint a vendég; vagy korlatozzuk

a munkatéarsak szamat, igy nem kell

a lablogatasért fizetnlink, viszont telt haz-
nal a kedves vendégeknek orékat is var-
niuk kell, hogy akar csak a rendeléstiket
feladhassak. Tobbnyire megunjék a toto-
jazést, és ha nem is csendben, de hé-
z6ngve odébballnak.

slach

- Juli-suli

FA6zzZON A JOBBIK!

Etterem-menedzseres programoktél nem szokatlan, hogy nem-
csak a konyhaban, de versenyfeltételek kozott is megmutathat-
juk, kié a legjobb borju bécsi a vildagon. Az RE a megfelel han-
gulatrél is gondoskodik. Egy hatalmas csarnokban, amolyan
boxgala jelleggel kavarhatjuk a kondért. Ellenfeleink egyesével
bevonulnak a kiizdétérre, éltetik magukat egy kicsinyt, majd he-
veny kulinaris rohammunka veszi kezdetét. Nem kell megijedni,
nem a mi reszortunk lesz a hagyma megdinsztelése vagy a ha-
baras elkészitése. Mi annyival jarulhatunk hozza
a jo szerepléshez, hogy jol oldjuk meg a verseny
ideje alatt jatszhaté minifeladatokat. Ezek féként
a reflexre, a gyorsasagra épitenek. Siker esetén
mesterszakacsunk még jobban ,odakoncentral”
a munkara, és ha szerencsénk van, pont ez a kis
plusz juttat minket a dobogé csucsara.

Szerencsére a problémak egy részét ma-
guk a készitdk is felismerték, és - ha picit
megkésve is, de - javitottak azokat a ki-
adott patchben. igy ennek birtokaban
mar megtehetjiik, hogy pincéreinket az
étterem kilonb06z6 szintjeire osszuk be,
biztositva ezzel az egyenlé szinvonalu ki-
szolgalast.

FINOMHANGOLAS

A jaték legizgalmasabb része abban lele-
dzik, hogy megtalaljuk a kiilonb6z6 6ssze-
tevok kozti 6sszhangot. Itt most nem a csi-
cseriborso és a paraj tagadhatatlan fontos-
sagu aranyarol beszélek, hanem a vendé-
gekre gyakorolt kiilonb6z6 hatasok, imp-
ressziok mindségérdl. Fontos, hogy ne ve-
zesslk félre a hozzank betérdt vendéglatd
egységlnk elegans homlokzataval, luxus
disztargyaival, ha konyhank a kiilvarosi ki-
fézdék nivojaval ,vetekszik”. A dolog for-
ditva is igaz. Hidba a legjobb hozzavalok,

a dijnyertes szakacs, ha vidéki talponallé-
hoz hasonlit az enteridr, akkor vendégeink
nem lesznek hajlandok megfizetni az
amugy mennyei fogasokat. Ez az elgondo-
las egyrészt vitathatatlanul életszer(i, mas-
részt nagyon feldobja a jatékmenetet. Aki
ész nélkul, csak a lehetd legjobb dolgok
beszerzésére torekszik, az hamar tonkre-
megy. Csak megfontoltan, 6vatosan lehet
fejleszteni, nehogy boruljon a bili.

A cikk elején hangoztatott véleményem
azonban e par sor bepotydgésével sem
valtozott: a Restaurant Empire nem nyit (j
fejezetet a jatéktorténelemben, de egy
szép bekezdést biztosan kap.

-csonti-

CHART

M Pizza Connection 2
83%

m Hotel Giant
81%

W Restaurant Empire
80%

H Mall Tycoon
63%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

B Tesztkonfiguracio
Celeron 850 MHz,
(kb. 1150-re htizva)
256 MB DDR
GeForce2 Ti

B Tapasztalatunk
A szerény latvany
szerény vassal is
remekll megjele-

zu

nithetd.

X Osszetett rendszer

& megfeleld kihivas

i torténet a kam-
panyban

= néhol érthetetle-
nll részletes

= néhol érthetetle-
nil elnagyolt

= nincs multiplay

H Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag
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UST GO ON...”

THE SIMS: SUPERSTAR

THE SIMS: SUPERSTAR

EKATEGORIA: életszimulator BKERNYEZET: stidiovaros BENEHEZSEG: nehéz BUJRAJATSZANAD-E: igen

Annyi kiegészitd késziilt mar a Simshez, kedvenceinket mar oly sokféle-
képpen kényeztethettik. Itt a legujabb add-on, amelyben ezGttal model-
lek, fiimesillagok, zenészek lehetlink: egyszdval eléttlink all a lehetéség,

hogy igazi sztarok lehessink!

ADATOK

B FEJLESZTO
EA Games

H KIADO
Maxis

H WEBOLDAL
www.thesims.com

B FORGALMAZO
Ecobit Kft.

B MEGJELENES
mar kaphat6

GYORSLINK
436

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 800 MHz,
128 MB RAM,
GeForce 2GTS

ERTEKELES
EX rengeteg Uj latva-
nyos kornyezeti

elem

£ Te magad is sztar
lehetsz

& hirességekkel du-
maélhatsz

EX Uj animécidk

= Ujabb (!) bugok

= a régi hibak is
bent maradtak

= nagyon sok pénz
és id8, mire karri-
er utan nézhetsz

B Grafika

|
N
)
S
®

H Hangok

H Jatszhatésag

szazalék

z(ttal nem csak egy egyszer va-
E rosrészrél van szo. Stididvarosban

csak a tehetséges, ol kimunkalt
simseknek van keresnivalojuk, maskilénben
meg kell elégednitk egy autogrammal vagy
egy poszterrel, esetleg egy kis szusival.
Ha eddig komolyan vetted a simsezést,
annyira, hogy mar olyan fejlettek a simseid,
hogy réjuk is untél, akkor a Studiévarost
Neked talaltak ki. Az otthon mar szuperte-
hetségessé formalt simsedet csillagga tehe-
ted az énekesi, a film-, illetve a fotomo-
dellpélyan. Igen, embereidet még otthon
kell kipofoznod, akarcsak a valé életben. Ha
ezt elmulasztod, kisebb-nagyobb kifogasok-
kal letessékelnek a porondrdl.
De mit is lehet egész pontosan csinalni Std-
diévarosban? Bilidrdozhatunk, vehetiink
gézfurdét, vagy egyszerdien lubickolhatunk
a medencében, pénzautomazhatunk, Usz-
hatunk a levegében, szamitogépezhetlink,
zenét hallgathatunk, elmehetlink énekelni
a helyi karaokebarba, szinészkedhetlink egy
filmstudioban — mar ha engedik (hangstu-

di6, vendéglé is van de jobban megéri a ko-

rabbi varosrészekben enni) — akar
modellkedhetiink stb.

HOGYAN FUSSUNK BE?

Persze nem sztarként kezdijiik: a palyan ugy
indulhatunk el, ha konzultalunk egy, a Stu-
diévarosban bennfentes Gigynokséggel. Fel
kell adnunk addigi munkénkat, ezért nem
art j6l meggondolni a dolgot.

Az ezzel foglalkozo lapot a reggeli Ujsaggal
kapjuk, és azt is megtudhatjuk beldle, hogy
melyik sim hogyan all a hirességi listan. Ezt
fontos tudni, ugyanis nem mindegy, hogy
kivel mutatkozunk, igy a baratszerzés most
kilondsen fontos helyen all. A varosban
olyan hirességek sétalnak, mint Marilyn
Monroe vagy Christina Aguiléra: vellk -
mint az életben - sajnos nem tudunk barat-
kozni (pedig Christinaval az egész szerkesz-
tdség szivesen ,baratkozna” ©... — Bad
Sector), de legalabb autogrammot kérhe-
tlnk télik...

~Kifogtam magamnak
Leonardo Di Caprio
fejét...”

DiJAK

Dijakat is nyerhetiink: Eletm(, Sim, Sim ko-
z0sségi dijat vagy kisebb névteleneket.

A Sim dijat akkor kapjuk meg, ha elég hire-
sek vagyunk, a kozosségi dijat a j6 szinész-
rajongd kapcsolatért érdemelhetjik ki.

A szereplésért jaro dijaknak harom kilon-
b06z6 tipusa van: zenei, divat, ill. eléadom-
vészi. Ezekben nyerhetlink bronz, ezlist és
arany kategoriat.

Uj alakjaink Lana és Paparazzo. Lananél le-
het érdeklédni Studidvaros kuilonlegessé-
geirdl, mint a rajongdkezelésrdl, a dijakrol,

] . o

vagy a siker mifantermésérél. Paparazzo

a lesifotos. Uj alak még a komornyik, Alfréd,
aki elvégzi helyettlink a haztartasi munkat,
és még a gyerekeinkre is vigyaz, de ezt is
érdemes meggondolni, jobb akkor felvenni,
amikor mar a csticson vagyunk, mivel na-
gyon draga.

LEZENGOK

Az id6 tovabbra is csak a helyszinen telik.
Ha csak lézengdbk vagyunk, ajanlatosabb
munka utan nézni, ugyanis elég kimerité
egy-egy studiovarosi kaland.

A csaladkészité egységben Uj fejek és ruhak
vannak - én példaul kifogtam magamnak
Leonardo Di Caprio fejét... (Jellemzd ©...
- Bad Sector) A hazszépitésnél is sok Uj-
donség var rank, a targyaknal megjelenik
a tanyérantenna, amellyel még négy adot
foghatunk a mér meglévék mellett.

.MIONEY, MONEY, MONEY...”
(ABBA)

Mindent egybevéve, ezt a kiegészitét csak
akkor érdemes megvenni, ha elszant, ko-
moly simsez6k vagyunk, mert elég sok
pénzbe és idébe kertil, amig olyan szintre
kertltink, ahol befolyasos baratokra tehe-
tlink szert, meghallgatasokra megytink, és
nem zavard, hogy allasunk mar nincs (mivel
ugye fel kell adnunk addigi munkankat). De
hat senki sem éllitotta, hogy konnydi

a csucsra kertilni ©...

Mimoéza
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SZEREPJATEK

'VERWINTER NIGH
SHADOWS OFUNBDRENTIDE

NEVERWINTER NIGHTS: SHADOWS OF UNDRENTIDE

¥,

IGHTS:

EKATEGORIA: RPG BKORNYEZET: AD&D fantasy BNEHEZSEG: kozepesen nehéz sUJRAJATSZANAD-E: siman!

Pont egy éve jelent meg a Neverwinter Nights, amely szdmomra azdéta is
a 3D-s RPG-k etalonja. Egyik legnagyobb erénye azonban egyben kétéli
fegyver is: a szabadon, barki altal elkészithetd kalandmodulok kétségkivil
hosszura nydjtjak a jatékélményt, de éppen ezért felmerul a kérdés: van-e
lIétjogosultsaga, érdemes-e pénzt kdltenink egy hivatalos kiegészitére,
mikézben szabadon tolthetjlk le a jobbnal jobb stuffokat a netrél — ingyen.

ADATOK

B FEJLESZTO
Bioware/FloodGate

H KIADO
Atari

B WEBOLDAL
http://nwn.bioware.

com

B FORGALMIAZO
Dynamic Systems

B MEGJELENES
2003. julius vége

GYORSLINK
298

bevezetd kicsit negativ hangvé-
teltire sikeredett, igy mindenki
gyors megnyugtatésara javas-

lom, hogy pillantson &t a taloldali értékeld-
dobozra, és megtudja a valaszt. Megérke-
zett hat a kalandok (szinte) végtelen tarha-
zaval rendelkez6 alapjaték kiegészitéje,
|épjuink at Neverwinter fagyos vilagaba!

SABLONOS KEZDES, DE SEBAJ

A Shadows of Undrentide semmiképpen
sem tekinthetd az alapjaték folytatasanak:
egy teljesen mas sztoriba csdppentink,
mondhatni kezdé kalandozéként. J6 mes-
teriink, a torpe varazslé Drogan iskolaja-
ban tanuljuk ki éppen a hdssé valas alap-
elemeit, amikor gonosz koboldok 6t igen
nagy erejl és veszélyes varazstargyat tu-
lajdonitanak el az 6regtél - 6t magat pedig
megmeérgezik. Megindul a kutatés a tar-
gyak utan, amely feladatot ki masra is le-

A sotét oldal is oriilhet végre

ARCANE ARCHER
A féleg ijjal dolgozd
karakter magikus ké-
pességeit hasznélja az

ellenfél konnyebb kiik-
tatasa végett. Csak elf
vagy félelf fajok va-
laszthatjak, akik jarato-
sak az arcane spellek
vilagaban.

hetne bizni... Kb. 10 kalandmodulbél 9 igy
kezdddik, de amint egyre beljebb assuk
magunkat a torténésekbe, ugy valik izgal-
massa és egyre kormonfontabba a sztori,
s a Hilltop jeges vidékeirdl eljuthatunk
egészen az Anouroch sivatagban talalhatd
magikus Netheril romjai kozé...

UJ KASZTOK SZINESITIK ELETUNKET
A jatékot kezdhetjlk teljesen Uj karakter-
rel, szdmos, el6re generalt hés kozll is va-
laszthatunk, vagy éppen a NWN-ban ki-
combosodott egyik karinkat kildhetjiik
harcba. A kieg egyik legnagyobb Ujitasa az
6t Uj karakterosztaly (premium class) meg-
jelenése, amelyek tovabb szinesitik az
amugy sem egyhangu jatékot. Az oszta-
lyok rovid jellemzését a kiemelt részben
olvashatjatok. Szintlépéskor valaszthatjuk
Sket, mint Uj fejlédési iranyt, persze csak
ha megfelellink az alapkévetelményeknek.

UJ KARAKTEROSZTALYOK

ASSASSIN
Az orgyilkost hiba len-
ne dsszetéveszteni az
orkgyilkossal — joval
tébb annal. Gyorsan,
hatékonyan és féleg
csendben végzi mun-
kajat. Barki lehet

s assassin, ha gonosz
tulajdonséagu.

Eppen ezek miatt kb. az 6todik szint tajeé-
kén tudunk véltani hagyomanyos osztaly-
bol, ekkorra tudjuk megszerezni a megfe-
lel6 képzettségeket. Ami igazan szuper,
hogy ezeket a kasztokat visszamendleg is
hasznalhatjuk, igy akar az eredeti NWN-t is
elkezdhetjiik, és végignyomhatjuk veliik.

A GONOSZ OLDAL CSABITASA

A Bioware és a FloodGate (utdbbit legna-
gyobbrészt a Thiefet megalkotd egykori
Looking Glass munkatarsai alkotjak), gy
latszik, meghallgattak a rajongdk egyik
legnagyobb szivfajdalmat, igy a SoU-ban
az evil beallitottsaglak is jol kijatszhatjak
kedvenc karaktereiket. (Boe-nek rogton
felcsillant a szeme, hogy fallen paladinjat
végre méltd maddon fejleszthetné az Uj le-
hetéségek altal ©.) (Hehehhee - azdta
mar nagyon tapos a kicsike ©- Boe) Na-
gyon jol sikerlt a jatékmenetet simabba,

BLACKGUARD

Végre egy jatszhatéd

kaszt: — ezeknek még

a szivik legmélyén

L& ' sem bujik meg egy

Y ‘E"' csepp jo sem. A pala-
. " din egyenrangl meg-

wE & felelgje, de tetteit
B8l a sOtétség hatalmas

' erdi segitik.

'.’,_‘p
.
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NEVERWINTER NIGHTS: SHADOWS OF UNDRENTIDE

JSzerepjatszhatova” tennilk, féleg csele-
kedeteink lehetdségeinek kiszélesitésével.
Minden, amit tesziink, erés befolyassal
van jelleminkre, igy pl. egy sirt sem ra-
bolhatunk ki anélkiil, hogy j6 karakteriink
el ne tolddna a gonosz iranyaba, illetve ha
megsegitiink valakit egy mellékkildetés-
ben, gyorsan ,jobba” véalhatunk. A SoU-
ban mindez nagyon kdnnyen megy.

A szornyekkel, NPC-kel folytatott dialdgu-

én személy szerint mindig is imadtam. Ezek
szerencsére nem tUl nehezek, inkdbb csak
megfeleld iddraforditast igényelnek.

NEM EGY DELUTAN, AZ TUTI!

A SoU meg sem kozeliti a NWN hosszat,
de a maga kb. 25 6ras netté jatékidejével
biztos nem végzi ki az ember egyhamar.

Ehhez j6n még a mellékkildetések és az

Osszes bongészhet6 dolog kikutatgatasa,

»Ha tiddbajos fizikummal megvert varazslo-
karit inditunk, gondjaink adédhatnak”

sokban rendre megtalalhatjuk az erésza-
kos/gonosz valaszlehetdségeket, lehetd-
séget adva pl. az életh(i nekromanta va-
rézslo alakitasunknak ©...

A puhényabb vagy éppen taktikusabb ja-
tékosoknak szinte mindig lehetéséglk lesz
kidumalni magukat a legszorultabb hely-
zetekbdl is, igy nem kell mindent azonnal
karddal elintézni.

MIT KAPUNK MEG A PENZUN-
KERT?

A fentieken kivil 6sz-
szefuthatunk 16-

féle Gj szornnyel,

a meduzatdl kezdve
a - mi massal is keriil-
nénk nézeteltérésbe

a sivatagban - szfin-
xen &t a stingerig (6
egy amolyan
Jkentaurfelépitési”
skorpidtest( harcos,
nem a GS
mélyvizhuszéra!), de vélogat-
hatunk 30 Uj képzettség és 50 Uj
varazslat koziil is. A modkésziték
Oroémére harom Uj tajtipus is hasz-
nalhato (havas, sivatagi és romva-
ros), valamint szamos Uj varazs-
l6szkript is. Elég tetemes mennyisé-
gli feladvany fliszerezi életlinket, amit

HARPER SCOUT
A Harper rend felderi-
tdje, ennek megfelels-

en egy amolyan lopa-
kodé ranger, aki még
varazsolni is tud. Mivel
célja a gonosz vissza-
szoritasa és kiirtasa,
csak jo beallitottsag

! mellett valaszthato.
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a masik karakterrel val6 Ujrajatszasrol mar
nem is beszélve. Mondom ezt annak elle-
nére, hogy nem sikerilt nehézre, leszamit-
va talan némely fészornyet és a jaték utol-
s6 szlk negyedrészét. Az el6bbi arra az
eshetdéségre igaz, ha karakteriink kétkezi
harcos, és igy eredményesen tudja atrag-
ni magat az 6z6nlé ellenek halman. Ha pl.
testi adottsagokban nem igazan elké-
nyeztetett tolvaj vagy tlidébajos fizi-
kummal megvert varazsldkarit indi-
tunk, gondjaink adédhatnak. Nincs,
aki felfogja a kozvetlen fizikai be-
hatasokat, hogy finoman utaljak
a koboldok, hobgoblinok és
egyéb allatfajtak tomeges tdma-
dasaira, hiszen a tarsnak valaszt-
hat6 hésok sem vasizmU legé-
nyek. Dorna Trap-
springer, egy térpe
tolvaj/pap, Xanos,

a félork varazslé vagy
Deekin a kobold bard(!) in-
kabb kilonlegesen gytilevész

bandanak, semmint hatékony
kozelharcosoknak tlinnek.

PAROSAN SZEP AZ
ELET
A hérom tarsnak ,szegl-
hetd” kalandozd intelligencia-
jan sikertilt sokat csiszolniuk

SHADOWDANCER
A sotétség és a fény
hatarmezsgyéjén él-
nek, a beszivargas és
kémkedés szakértéi k.
: Bar elméletileg barkibdl
valhat shadowdancer,
a magas rejt6zkodési
és lopakodasi érték
alapkovetelmény.

a fejlesztéknek, de azért orvosprofesszornak
nem mennének el: eléfordult, hogy két mé-
terre t6lem partnerem a gondolataiba mé-
lyedt, mikdzben engem nyolc ellenfél pro-
balt apré kockakra felvagni. Egyik nem td-
vozolt valtoztatas a Baldur’s Gate széria
utan az volt, hogy a NWN-ban nem hogy
partyt, de joszerével a hozzank szegédott
tarsunkat sem tudtuk menedzselni egyalta-
lan. Ktlonosen oriiltem hat annak, hogy az
irdnyukba mutat6 befolyasunkat a SoU-ban
megnovelték, és most mar lehetéség van

a hatizsakjukban kotoraszni, felszereléstket
kicserélni. Ezenfeliil még Dorna fejlédési ira-
nyat is megszabhatjuk, hogy pl. koncentral-
jon csak a tolvaj képességeire szintlépéskor.

AZ EL6D APRO NYUGEI

A grafika terén ne varjuk hihetetlen fejlesz-
tést, hiszen kiegészitésrél van sz6. A né-
hany Uj, szines varazslat és havas hegy-
csucs bizony nem tudja palastolni az ore-
gedd motor hatranyait. Annyira természe-
tesen nem fanyalgok, nekem RPG-re toké-
letesen megfelel a Neverwinter varosatol
keletre meghuzédo Hilltop kivitelezése
(sajnos nem tudunk eljutni a varosba, mert
a terjedd kor miatt az utakat lezartak). Elké-
pesztd, hogy az inventoryban valé matatas
még mindig nincs megcsinalva, egyszerd-
en nem értem, hogy a Diablo kezelését mi-
ért nem tudtak lemasolni, és kijavitani leg-
alabb mostanra egy patch-csel? (Aki nem
tudna esetleg: a hatizsakba csak tres he-
lyekre lehet cuccost pakolni, és egy behe-
lyezett targyat nem lehet tgy kicserélni,
hogy ramozditva pl. egy fegyvert, az beke-
rtl, mig a targy atugrik a kezlinkbe.)

A grafikat ellenstlyozandd a hangok és

a zenék egyszerlien tokéletesek - olyan
fantasy hangulatot varazsolnak, amit eddig
is csak a Bioware-jatékoknal tapasztaltam.
Batran allithatom, hogy ezt a kiegészitét ér-
demes kiprobalni még kezddknek is, hogy
masik erényét mar ne is emlitsem: én mar
el is kezdtem el6lrél a Newervinter Nights-
ot, természetesen egy Blackguard karival.
Sam

SZEREPJATEK

B NWN: Shadows
of Undrentide
90%

® Morrowind:
Bloodmoon
90%

® Morrowind:
Tribunal
89%

HARDVER

B Minimumkonfig.
Plll 450 MHz,
126 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

B Tesztkonfiguracio
Athlon 1 GHz,
512 MB RAM,
GeForce3

B Tapasztalatunk
A tesztkonfigon
maximumbeallita-
sokkal is minden
OK volt.”

ERTEKELES
i 0j kasztok
2 maximalis RPG-
feeling
= régi motor,
régi hibakkal
H Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag
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BKATEGORIA: RPG-akcit-kaland BKORNYEZET: Soltsheim BNEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: nem

Bar a jéslatok beteljesedtek, és a Tribunal végleg felbomlott,
a Nerevarine végzete tartogat még meglepetéseket. EzGttal Soltsheim
héfédte szigete a cél, a nordok otthona.

ADATOK

B FEJLESZTO
Sinister Systems

H KIADO
Bethesda

B WEBOLDAL
www.elderscrolls.

com

H FORGALMAZO
Automex Kft.
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Bloodmoonban valdban kibé-
vl a vilagtérkép: Soltsheim
szigete Vvardenfelltdl észak-

nyugatra helyezkedik el; nem tul nagy

- kortlbelll az eredeti jatéktér egyhatoda -,
am annal izgalmasabb. Elsé |épésben fog-
hatunk egy hajét Khuulban, vagy ha nem
birunk magunkkal, akér &t is Uszhatunk, re-
pulhettink, kinek hogy tetszik. Kézben uti-
koényv hijan gyorsan atismételhetjik ma-
gunkban, amit az északi térzsek kulturaja-
rol tudunk... bar nekem speciel Thor isten
villamokat szoré kalapacsan, a vikingeken,
a szaunan és a Nokia telefonokon kiviil
nemigen jutott eszembe semmi. Sebaj,
menet kdzben majd kikupalédunk!

HAJRA SOLSTHEIM, HAJRA
NORDOK!

A szigetet teljesen egyedi lények lakjak,
melyekkel eddig nem talalkozhattunk
(végre nem kell folyton belebotlanunk
azokba a halélosan idegesité Cliff
Racerekbe... talan nem jon be nekik az
északi klima) kivéve az erdd katonait, illet-
ve a skandinav arcokat, akik azért mar rég-

rél ismerdsek. Az északi régionak megfe-
leléen a taj és az idGjaras is mas. Gyakran
haladunk majd at héfodte teriileteken, és
nem ritkan ér benntinket olyan hovihar,
hogy az orrunkig sem latunk. Gyonyortek
a jeges folyok, gleccserek és jégbarlangok
is, a legszebben kidolgozottak talan mégis
a nordok falvai. Az idestova masfél éves
engine még mindig nagyon szép, bar k-
I16ndsebb valtoztatasokat nem latni rajta

- a sokat emlegetett, eleddig még nem ak-
tivalt titokzatos funkciok most sem kertil-
tek eld. Sokkal latvanyosabb viszont a ren-
geteg Uj modell és textdra. A mar emlitett
falvak hazai meglepd részletességgel van-
nak kimunkalva, latszik, hogy kinosan
lgyeltek ezekre. De valahogy az egész szi-
get is sokkal szinesebb: végre nem csak
az unalomig ismert, teljesen egyforma
foldalatti kriptakkal-barlangokkal talélko-
zunk. A jégbarlangok nagyon dogosek, és
a kriptak is — a nordok egyedi temetkezési
szokasainak megfeleléen - sokkal hangu-
latosabban néznek ki. llletve... mar
amennyire egy kripta ,hangulatos” lehet.
Taldn nem ez a j6 sz6...

SZORNYEK EVADJA

A rengeteg Uj szornynek és bestianak szin-
tén lehet 6rtini. Mindegyikiik nagyon szé-
pen ki van dolgozva, mozgasuk szemmel
lathatdan részletesebb, sokkal jobban ani-
malt. Néhanyuk egészen eredeti, mint pél-
daul a vaddiszndkon lovagold goblinok
vagy a vizparton sziittydg6 fokaszerd lé-
nyek, de az erdei allatok, farkasok és med-
vék lattan is elégedetten diinnyoghet az
egyszeri tesztér embor. Féleg, amikor egy
hatalmas, hofehér macko varatlanul két
labra all, és fentrdl osztja szazkilés man-
csaival a pofonokat... Amikor elGszor lat-
tam, tatva maradt a szam. A farkasokat - itt
még az egyszerl farkasokrdl van szo... -
szintén nem kell félteni, 6k ugyanis mas-
hogy taktikdznak. ElGszeretettel timadnak
csapatosan, ami igen kinos lehet: ha hat-
nyolc vesz korbe, kénnyen kiesznek min-
ket draga armorunkbol. A legdégésebbek
persze a jégfarkasok, vellk sajnos ritkan
fogunk talalkozni - pedig a bundajukbdl
egy helyi kovacs egész j6 armort fabrikal-
hat nekiink —, 6k egyesével tamadnak. Ez
igy igazsagos, mivel haromszor-négyszer
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nagyobbak egy atlagos farkasnal, és a ha-
rapasuk magikus (fagy) sebzést is okoz.

SZABADSAG: SZERETEM!

Azt hiszem, az eddigiekbdl teljesen vildgos:
Solstheimet a frissen inditott karakterek még
inkabb kertiljék el, mint Mournholdot, mert
ez a kiegészit6 a Tribunalnal is nehezebb.
Ugyan a lények tobbsége nem okoz tll nagy
gondot, néhanyuk még az én 56-os szint(
harcos-mégusomat is jol megizzasztotta. Ha
nem megy, nem kell eréltetni, sokat kell mo-
zogni, spenadtot enni és ha mar nagyok va-
gyunk, késébb barmikor visszajohetlink.

Az eredeti jatékot sokan vadoltak azzal,
hogy talan tilsagosan ,nyitott” volt, kdny-
nyen el lehetett veszni a rengeteg kilde-
tés kozott. A készit6k viszont az el6z6 ki-
egészitével mintha nem tul szerencsésen
orvosoltak volna ezt, ott ugyanis épp a ja-
tékos szabadsagat hianyoltak sokan, egy
kicsit tul szorosan kovetkeztek egymasbol
az események és csak Ugy lehetett min-
dent kitapasztalni - példaul Sotha Silhez
eljutni -, ha becsiiletesen végigkiizdottiik
magunkat a sztori févonalan.

A Bloodmoon viszont ebben a tekintetben
tokéletesen eltalalta az egyensulyt: rogton
a szigetre érkezéslink utan tdébb vonalon
is kezdhetjlik a kalandokat. Elkezdhetjiik
bebarangolni a szigetet, megkereshetjiik
a nordokat, megprobalhatunk 6sszehaver-
kodni veliik. Leparkolhatunk az erédben
is, elvallalhatunk ezt-azt a parancsnoknak
(ezek nagyon jé, nyomozos kildetések,
mindegyiklk tobb lehetséges megoldas-
sal), illetve beléphetink egy Uj - bar
Ebonheartbol méar ismert — céhbe, az East
Empire Company-be. Gk j6 multi médjara
szeretnének terjeszkedni, és épp a sziget
nyugati partjainal, Raven Rock terlletén
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ELDER SCROLLS lll: BLOODMOON

épitenek egy banyasz-koloniat. Ennek per-
sze a helyiek nem igazan or(lnek, ugy-
hogy akad majd bonyodalom... ltt is val-
lalhatunk munkat, a féjaték stronghold-
ja@hoz hasonldan (amikor az altalunk va-
lasztott Hazban kelléen magas rangot el-
érve kis kastélyt is épithettlink magunk-
nak) szemmel kévethetjiik az épitkezés
menetét, kozben még olyan dontéseket is
hozhatunk, hogy boltot épitsenek inkabb,
vagy kovacsmdhelyt.

+FARKASBORBEN JOL ERZEM
MAGAM...”

Az Uj kildetésekre igazan nem lehet panasz,
egyaltalan nem erdltetettek, s6t, néhany
sokkal izgalmasabb, 6tletesebb, mint amik-
kel eddig talalkoztunk. Latszik, hogy

- Embernek farkasa...

SZEREPJATEK

sotét titkunkat...

FARKASKENT MORROWINDBEN
Akércsak az Elder Scrolls: Daggerfall-ban, itt is megvan a lehe-
téséglink arra, hogy farkasemberré valtozzunk. Ezzel teljesen Uj
perspektiva nyilik meg eléttlink: éjszakanként farkasként félel-
metesen erdések és gyorsak leszlink, és bar varazsolni nem tu-
dunk, tobb magikus képesség is birtokunkba keriil. Ha viszont
L~normalis” életlinket is folytatni szeretnénk, meg kell &rizntink

hagyjuk-e végbemenni az talakulast. Ha
igen, onnantdl kezdve éjszakanként farkassa
valtozunk és ha nem tudunk - vagy nem
akarunk - legalabb egy emberi 4ldozatot
szerezni, a masnapot mindig komoly sértilé-
sekkel kezdjik. Masnaposan. (Raadasul
tokpucéran, tgyhogy reggelente mindig
szégyenlésen kapkodtam magamra a glass
armort, hdesésben dideregve ©...) Viszont
akarmeddig eléldegélhetlink igy, nem is be-
szélve az éjszakai mokarol: farkasként hihe-
tetlendl gyorsak és erdsek vagyunk, hatal-
masat ugrunk és pillanatok alatt szétszed(ink
barkit. A nordok ugyan innentdl kezdve nem
allnak veltink szoba - 6k valamiért érzik raj-
tunk -, de legalabb nem bantanak. Az egy-
szer(i emberek semmit sem vesznek észre,
pl. a koléniaval kapcsolatos kiildetéseket is

~Farkasemberként hihetetlenll gyorsak és
erdsek vagyunk: hatalmasat ugrunk és pilla-
natok alatt szétszediink barkit.”

a Morrowind motorjanak szkript-
képességeit maximalisan kihasznaltak a ké-
sziték — ezzel egyiitt viszont mar az is érez-
hetd, hogy sok helyen korlatozva is voltak
miatta. Taldn nem is lesz harmadik kiegészi-
16? (Sebaj, akkor két hdnap mulva kérem az
Elder Scrolls IV-et ©!) Viszont az egész jaték-
menetet érintd Ujitas, hogy végre valdban
donthetlink egy Jo vagy Rossz oldal mellett,
vagyis a f6 kiildetéssorozat két mddon is vé-
gigjatszhato. Ez pedig szorosan dsszekap-
csolodik azzal a lehetdséggel, hogy farkas-
emberré is véalhatunk. Nem szeretném lel6ni
a poént, igyhogy csak annyit mondok,

a sztori egy bizonyos pontjan megfert6zé-
diink, és hdrom napunk van eldénteni,

nyugodtan folytathatjuk, csak sététedéskor
lesz érdemes valami eldugott helyre hiizéd-
ni. Ha ugyanis meglatjak atalakulasunkat,
onnantol kezdve kitaszitottként tengethetjiik
hatralévé napjainkat.

Nehéz itéletet mondani, mert

a Bloodmoon kiegészité. Sok minden hi-
anyzik, Uj zenék, Uj varazslatok... Kapunk
viszont annyi Gtletet és izgalmas kalandot,
amit néhany jatéktol mar eleve nem. A kb.
40 ora jatékidd viszonylag realis, féként
azért, mert rengeteg kildetésnek tobb
megoldasa is van, nem beszélve a J6
avagy Rossz oldal valasztasabol fakadd
teljesen eltérd jatékmenetrdl.

mazur

CHART

® Morrowind
94%

B Morrowind:
Bloodmoon
90%

B Morrowind:
Tribunal
89%

B Arx Fatalis
87%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
256 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

B Tesztkonfiguracio
AMD 2000+ XP,
512 RAM,
Radeon 5600 Pro
128 MB

B Tapasztalatunk
,Uj patchet is tesz
fel, stabil. Csak a
sokkal s(rdbb (bar
révidebb) toltoge-
tések bosszantok.
De nagyon.”

i erésebb karakte-
reknek is izgalmas

i vélaszthato
Jo6/Rossz oldal

& finomitott beszéd-
rendszer

= nincsenek Uj ze-
nék

= nincsenek Gj va-
rézslatok

= kevés extra fegy-
ver/pancél

H Grafika

s I — —
H Zene
CI 1T 111
H Hangok

B Jatszhatosag

a0

szazalék
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CSl: CRIME SCENE INVESTIGATION

TETTHELYEN A HELYSZINELOK

CSl: CRIVIE SCENE
INVESTIGATION

BKATEGORIA: nyomozés kaland BKORNYEZET: USA, Las Vegas BNEHEZSEG: nehezed$ mUJRAJATSZANAD-E: nem

Akit nem kap el egy bulin a ,,szombat esti laz" és inkabb a tv-t néziilyen-
kor, az bizonyara latta mar a Helyszinelék cimii tévésorozatot. A beldle
készllt nyomozés jatékra sem a j,szombat esti laz” jellemzé: rendkiviil
nyugis, helyenként kissé uncsi kaland stuff-fal van dolgunk...

ADATOK

B FEJLESZTO
369 Interactive

H KIADO

Ubi Soft

H WEBOLDAL
www.ubisoft.com

B FORGALMAZO
Automex Kft.

B VIEGJELENES
mar kaphat6

GYORSLINK
469

76

halalnak tobb ezer ajtaja van,
hogy kiengedje az életet. Las-
suk csak, melyiket vélasztotta

az aldozatunk. — Ezzel a dramai John
Webster-idézettel kommentalja Gil
Grissom elsé gyilkossagi Gigylinket, ame-
lyet kezdé nyomozdként a CSl vagyis

a Crime Scene Interactive berkeiben tol-
tlink el. Bar a jatékban az egyik magyar ke-
reskedelmi adon jol ismert tévésorozat
Osszes szerepldjével taldlkozni fogunk,

a fészereplG azonban Te vagy, kedves jaté-
kos/olvaso, igen: Te, és az a feladatod,
hogy 0t rejtélyes tigy szélait kibogozd!

MOSOPOR A TUDOBEN

Elnézést a kissé komikusan dramai felveze-
tésért, de a jaték a tévésorozathoz mérhe-
téen olyannyira komolyan veszi 6nmagat,
hogy muszaj volt egy kicsit megfricskazni
az orrat. Oszintén sz6lva jomagam a jaték-
kal valo ismerkedésig még nem néztem vé-
gig egyetlen televizids epizddot sem, dm
most ezt ,kotelezé olvasmanyként” néhany
rész elé lelilve megcselekedtem. Nos, ha

a jaték készitéi egy dologban maximalis el-

ismerést érdemelnek, az a sorozat hangula-
tanak kivalo visszaadasa: az osszes jol is-
mert karakterrel talalkozni fogunk, és
aranylag jol is jelenitették meg Gket (bar,
mint a az 6sszes tobbi szerepld, 6k is kissé
élettelenek) és az eredeti szinészek adtak
hozzéjuk a hangjukat, ami nekiink, magyar
tévénézdéknek (legalabbis a sorozat igazi ra-
jongoinak) kiilon csemege, hiszen mi hétrdl
hétre csak a szinkronos verziét hallhatjuk.
Egész érdekesek és teljesen a sorozathoz
illek a kinyomozandé ligyek és a parbe-
szédek is: barmelyik jatékbeli epizod toké-
letes lenne a tv-képernydn is: mar csak az
eseményeket meg-megszakité mosopor-,
mobilszolgaltatd- és tamponreklam hiany-
zik a teljes illiziohoz ©.

Kilon tetszettek azok a tv show-ban is lat-
hat6 ,effektusok”, amelyeket a holttesthez
vagy egy emberi testhez kapcsolddo vizs-
galédasok soran lathatunk: ilyenkor a ka-
mera villamsebesen az aldozat testében sii-
vit, hogy megmutassa példaul, egy goly6
milyen kart okozott a majban, vagy egy ha-
lalos, nem megfeleld ,gydgyszer” hogyan
tapadt ra a tiiddre. Persze, nem kozvetlendil

vacsi kozben, vagy utana kell a jatékkal
nyomulni, de héat ez igaz a sorozatra is...

NEM KELL IDE SHERLOCK...

Minden Ggy elején kapunk egy, a sorozat-
bol jol ismert tarsat, akivel egyitt kivonu-
lunk a ,tetthelyre”, és ezutan folyamato-
san vellink van, kommentélja az esemé-
nyeket, sét segit, ha netan elakadtunk vol-
na: ilyenkor ra tudunk kérdezni a kovetke-
26 lépésre vagy egy megtaldlt bizonyiték-
ra. A gaz ezzel csak az, hogy amikor

a megoldott feladatok végén értékelik
munkankat, akkor levonnak pontokat az
igénybe vett segitségért, (gyhogy az em-
ber kissé rossz szajizzel kérdezget tarsatol.
Amugy az utolsé esetet leszdmitva nem
igazan lesz szilkséglink segitségre, mert
az els6 négy blinligy nagyon kénny(: ha
netadn nem jossz rd magadtél, hogy mi-
lyen helyszineld eszkozt kell hasznalni egy
bizonyitékon vagy a holttesten, akkor egy-
szer(ien végigprébalhatod az 6sszest, va-
lamelyik csak be fog jonni... Az 6todiknél
pedig Catherine Willows csupan annyit
tud hozzéaszdlni, hogy ,vizsgéltasd meg
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CSI: CRIME SCENE INVESTIGATION

Greggel a bizonyitékot a laboratérium-
ban”, erre pedig, koszondm szépen, ma-
gamtdl is siker(lt rajonném...
Valdszintileg az utolsé eset el6tt eszmél-
hettek fel arra a fejleszt6k, hogy az el6z6

~Mar csak az eseményeket meg-megszakitod
mososzer-, mobilszolgaltatd- és tamponrek-
lam hianyzik a teljes illiziohoz ©”

négy tul gyogy lett, ezért gyorsan ,0ssze-
kaptak magukat”, és ebbe beraktak né-
hény bosszantd és frusztraléan ostoba
.pixel huntingot”: ez a kalandjatékok jo!
ismert hibaja, amikor csak ugy talélsz ra
targyakra, hogy végigsimitasz mindent az
egérkurzorral, hatha az zoldre villan. LOL.

OK, MEGVAN A BUNGS... NO DE
MEGNEZTEL MINDENT?!

A masik bosszusag a jaték alapfilozofiajabol
adodik. Mivel nem ,egyszer(i” nyomozo-
ként, hanem a CSI berkeiben dolgozé rend-
6rként dolgozunk, ezért a 100%-0s végsé
értékelésnél nem igazan az szamit, hogy he-
lyesen hasznaltuk-e az intuicionkat, és gyor-
san megtalaltuk-e a hozza vezeté bizonyité-
kokon keresztll a blindst, hanem az a tény,
hogy mindent megvizsgaltunk-e, még az
olyan targyakat is, amelyeknek semmi koziik

2003. JULIUS GAMESTAR

emberiinkhdz. igy hiaba jéviink ra hamar, ki
a tettes, és oldjuk meg gyorsan az ligyet,

a végén Gil Grissom csak savanytan meg-
jegyzi, hogy: jol van, jol van, de azért mas-
kor jobban figyeljiink a részletekre. Ertem

én, hogy a készit6k probaltak hiiek maradni
a sorozatban dolgozo csapat munkafelfoga-
sahoz, de szerintem akkor is ostobasag,
hogy a jaték a pepecselést jutalmazza és
nem intuitiv képességeinket.

SZEP MELLEK, STERIL KORNYEZET
Manapsag a kalandjatékoknal elsédleges
fontossagu, hogy a grafikus vilag egyszer-
re legyen szép és hangulatos: ha barme-
lyik elem hianyzik, akkor ezekben a mifaj
szamara oly kegyetlen idékben egy ilyen

jaték hamar a stillyesztében talalja magat...

A CSI grafikajanal mar emlitettem, hogy

a szerepldket sikerdlt élethtien abrazolni

- bér a Catherine Willowst alakito, amugy az
életben is tényleg szép Marg
Helgenbergernek olyan méretli melleket
gyartottak, hogy még Pamela Anderson is
megirigyelhetné ©. A jaték vizualis vilaga vi-

- 2000 Gta a tévében

HELYSZINELAK

nem jott 6ssze neki...

A Crime Scene Investigation tv-sorozat 2000 6ta fut az USA-
ban, Magyarorszagon pedig nagyjabdl egy fél éve vetiti az
egyik kereskedelmi ad6 Helyszinelék cimen. A sorozat az USA-
ban hatalmas sikert kdnyvelhet el maganak: a karizmatikus nyo-
mozdk kalandjait ott mar képregény formajaban is feldolgoztak.
Nalunk a Helyszinel6k az X-Aktak babérjaira torekedett: ez azért

szont meglehetdsen steril, élettelen, emiatt
pedig kicsit unatkozhatnak azok, akik nem
rajonganak annyira a tévésorozatért. Rdada-
sul nagyon kevés a bejarhatd helyszin, s6t
az utolso kuldetésben még a régieket is Ujra
el6veszik, igyhogy tulzott valtozatossaggal
sem lehet meggyandsitani a jatékot.

Ez pedig igaz a jaték zenei részére is: alig-alig
hallunk valamit, legfeljebb egy ujjlenyomat
megtalalasakor csendtil fel egy olyan drama-
ian megpenditett cintanyér, mintha legalabb-
is egy lefejezett hullara leltiink volna...

NEzD MEG A TV-BEN, JATSZD LE
A GEPEN, FELEJTSD EL...

Sajnos a CSl elég halovanyan szerepel,
mas klasszikus kalandjatékokkal 6sszevet-
ve. En rogton a Ubi Soft masik, szintén tv-
sorozatbol készilt, mostandban megjelent
tam, amely ugyan kozel sem olyan realisz-
tikus, viszont sokkal hosszabb, érdekfeszi-
tébb és a puzzle-feladatok is nagyobb ki-
hivast jelentenek. A CSI-t leginkabb csak

a tv-sorozat rajongdinak és a gyors siker-
élményre vagyo, kezdd kalandoroknak
ajanlanam. Ha a géppel ismerkedd, Hely-
szinel6k-hivé baratnddet le kell dltetned
egy jaték elé, akkor ez a nyomozés kaland
ideélis vélasztés, de azért azt az utolso kiil-
detést inkdbb egytt oldjatok meg ©...
Bad Sector

CHART

W Gabriel Knight 3:
Blood of the
Damned
92%

H Largo Winch
81%

mCSI
67%

HARDVER

B Minimumbkonfig.
PIll 500 MHz,
64 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

u Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1800+,
512 MB RAM,
Radeon 8500
64 MB

B Tapasztalatunk
. Tokéletes sebes-
séggel futott, még
gyengébb gépen
kiprébalva is.”

eredeti hangok, jol
abrazolt szerepl&k

&2 illik a sorozat stilu-
séhoz

&2 kezdSknek konny

= a pepecselést ju-
talmazza a végsé
értékelés, nem az
intuiciot

= tulsagosan rovid

= steril, kissé unal-
mas vizualis vilag

H Grafika

[ -
H Zene

[ -
H Hangok

B Jatszhatosag
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TONY HAWK'S PRO SKATER 4

AMERIKAI DESZKASOK - SZEVASZTOK!!!

TONY HAWK'’'S
PRO SKATER 4

EKATEGORIA: extrém sport BKEORNYEZET: ahol csak ollie-zni lehet BNEHEZSEG: nehezed$ mUJRAJATSZANAD-E: igen!

Negyedik részéhez ért az 1999-ben inditott és meghdkkentéen sikeres
Tony Hawk-széria. Persze, mi PC-sek vagyunk az utolsdk, akik részesul-
nek a jébdl, mivel a konyhai robotgépeken kivil szinte mar minden plat-

formra megjelent a jaték, beleértve még a Sony—-Ericsson T310-es mo-
biltelefont is... de a lényeg, hogy itt van!

ADATOK

B FEJLESZTO
Neversoft

B KIADO
Activision 02

N WEBOLDAL
www.activisiono2.
com

E FORGALMAZO
Automex Kft.

H MEGJELENES
2003. julius vége

GYORSLINK
470

78

z Osszes olyan jaték, melynek
rendszeresen emelkednek
a neve utan a szamok - pl. Fifa,

NBA - minden alkalommal meg kell hogy
kiizdjon azzal a kérdéssel, hogy ez alka-
lommal vajon milyen Gjdonséagot hoz. Ne-
héz évrélévre Uj otletekkel eléalini, meg
persze ,az Ujszllottnek minden vice Gj”
alapon a sorozatba frissen bekapcsol6do-
kat nem izgatja, hogy miket lathattunk ed-
dig, de jogosan érdekli az 6reg rokakat,
hogy ezuttal mit kapnak a pénziikért.
Réviden sszefoglalva: Uj helyszineket, Uj
tritkkkdket, némiképp szebb és jobban ki-
dolgozott grafikat, jobb animéacidkat, jobb
hangokat, rengeteg Uj és otletes kiildetést,
valamint - talan a legfontosabb! - kivalo
tébbjatékos részt.

ALUL DESZKA, MAGASAN A LEC...
A hiper-szuper kombokon tul két alapvetd
mozzanattal is gyarapodik az arzendl: az

egyik a ,skitchin” mely soran autdkra ka-
paszkodva huzathatjuk magunkat a varo-
son keresztil. Korllbelil agy kell kozben
balanszirozni, mintha korlaton csusznank,
csak sokkal kdnnyebb (mivel ehhez nem
kapcsolddik kiilon fejleszthetd statisztikai
elem). Rengeteg hilytlésre ad lehetésé-
get, mar csak azért is, mert az autok alta-
ldban menet kozben keményen gyorsulni
kezdenek, vellik egylitt pedig mi is. Ha jo
idében engedjiik el a kocsit, és nem it el
egy szembejové, ezzel a sebességgel egy
rampara hajtva iszonyatosan magasra
ugorhatunk, és brutalis mid-air kombokat
tudunk csinalni. Egy baj van csak: néha,
amikor éppen egészen mast csinalunk

- pl. egy kuldetés miatt idére robogunk
A pontbol B-be - egy auté mellett elha-
ladva deszkasunk mégis inkabb megall,
és felkapaszkodik ra. Erre persze csapko-
dunk, és mivel ilyenkor sem beszélink
csunyan, azt kiabaljuk, hogy ,a teringet-

tét, hat kértem én ezt, féIn6tas?!” de nem
segit, értékes masodperceket veszithe-
tink. A masik Uj mozdulat az un. ,spine
transfer”, mely a reverthez hasonl6éan
kombok 6sszekapcsolasat (is) szolgalhat-
ja. Segitségével a levegbben atlendiilhe-
tlink a holtpontrél, vagyis nem vissza-
eslink, hanem példaul egy half-pipe vagy
kerités tuloldalan landolunk.

TENNIVALO AKAD BOVEN

Osszesen 190 kiildetéssel talalkozunk
majd - ami mar felér egy fél Morrowind-
del ©... - és ez azért nem rossz. Kiilon
gombbal szdlitjuk le a klldetést ado sze-
repléket, és nem kell a THPS3-ban latott,
kissé tahd modon szimplan nekik menni.
Sokkal rugalmasabb a kiildetések mene-
te, mivel ha latjuk, hogy nem fog 6ssze-
jonni, menet kdzben akar azonnal Ujra-
kezdhetjiik 6ket (visszaugrunk a kezdd-
pontra, és Ujraindul az 6ra is), vagy abba
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TONY HAWK'S PRO SKATER 4

SPORT

~ A vilag legjobb deszkasai

TONY HAWK

1967. méjus 12-én szlletett San
Diegoban (Kalifornia). Olyannyira
hiperaktiv és maximalista gyerek volt,
hogy ha barmiben nem jart sikerrel

— akér az Usz6-, akar a baseball edzések
soran -, Zorro nev(i macskajaval napok-
ra elbujt, ezzel hozva a fraszt sziileire. Ki-
lencéves koraban azonban megkapta el-
s6 deszkajat, és onnantdl egészen meg-
valtozott: végre folyamatosan talalt ma-
ganak Uj és Uj kihivasokat, és kiderdilt,
kiilonleges érzéke van ehhez a sporthoz.
14 évesen mar professzionalis lett, 16.

szliletésnapja el6tt nem sokkal pedig vi-
lagbajnok. Az ezt kovetd 17 évben tobb
mint szaz Pro versenyen vett részt, 73-at
megnyert, 19-en masodik lett. Mara sike-
res Uzletember, 31 éves kora 6ta ,vissza-
vonult” - de legaldbbis nem vesz részt
versenyeken, miutan 1999-ben megcsi-
nalta a ,900"-ast (900 fokos, két és fél
fordulatot a levegében). Még kezddként,
tiz évvel azel6tt irta 6ssze, mit szeretne
valaha is megcsinalni: az ,ollie 540",
JKickflip 540" és a ,varial 720" utdn mar
csak ez volt hatra.

is hagyhatjuk; ilyenkor elt(inik a szamlald,
és folytathatjuk utunkat. A baj csak az,
hogy egy idé utdn érezhetben elfogynak
a jo otletek, és csupan egy-egy viccesebb
rom-négy alkalommal is. Persze van né-
hany egészen zsenidlis: rogton az elsé
palyan (College) egy professzor kér meg
benntinket, hogy kdvesslik ellopott auto-
jat. Mi rakapaszkodunk a kocsira, és ad-
dig huzatjuk magunkat vele, amig a tolva-
jok fel nem adjék, ekdzben helikopter-né-
zetbdl kdzvetit benniinket a tv, és halljuk
a kommentétor lelkes kiabalaséat. Los An-
gelesben néhany dihodt foka megeteté-
se tetszett a legjobban: itt hosszu perce-
kig toprengtem, mig rajottem

a megoldasra... de ez sem baj, kellemes
meglepetés, hogy még elgondolkodtatd
kiildetés is akad. Ellenpélda: az Alcatraz
palyan adott idé alatt kell minél tobb ba-
mészkodo turistat a korlaton at a tenger-
be I6kni ©... Ezt ugye nem az intellektua-
lis kihivés okéan élvezi az embor, inkdbb

HANYAS SZINTU A DESZKASOD?
(ELITE VAGY ADVANCED ©?)

A statisztikak javitdsa nagyon sokat sza-
mit: néha a minden kildetés mellé jaro
Pro pontok mellett ugyanis statisztikai
pontot is kaphatunk, melyekkel szabadon
valasztott képességeinket javithatjuk. Visz-
szatért ugyan a pénz is a jatékba — ahogy
azt mér a THPS2-ben lattuk — de sokkal in-
kabb kiegészité szerepben. A zoéldhastak
a palya nehezen elérhet6 helyein talalha-
tok, szorgalmas gyljtogetésiikkel vasarol-
hatunk Uj tritkkoket, cheateket (pl. Méatrix-
effektet minden kombodnal... nagyon do-
gosen néz ki, és sokkal kénnyebb is igy
tritkkdzni) ruhadarabokat, 0j jatékosokat
és nem utolsosorban két Uj palyat is. Ezek
kozUl az egyik - Carnival - szerény megla-
tasom szerint az egyik legjobb az dsszes
kozul, itt egy vidamparkban kell az elkép-
zelhetd dsszes Oriiltséget megesinalnunk.
A ruhadarabok vasarlasaval pedig a min-
den eddiginél is részletesebb ,sajat
skater” opcidban szdérakozhatjuk ki ma-

»~Ha igazan realisztikusak lettek volna a készi-
ték, akkor a masodik percben mentd visz el
minket a palyardl... de abban persze hol

ajol ismert, ,deszkaval a vilag ellen” han-
gulat miatt. Estig sorolhatnank a jobbnal
jobb kuldetéseket, de sajnos akad néhany
kiabrandito: kimondottan unalmas példa-
ul a S-K-A-T-E bettk gy(ijtogetése (vagy

a C-0-M-B-0 osszeszedése egy
komboval), ezek minden pélyan szerepel-
nek. Fokozatosan nehezednek viszont

a feladatok - a vége felé olyan is lesz,
hogy ,csinalj léci egy 150 000 pontos
kombot a kisécsémnek, hadd lassa

a nagy tutit — és néhanyuk csak adott
pontszam elérésével valaszthatd. Maskor,
cserébe egy sikeres kildetésért, egy ad-
dig rejtett palyarész nyilik meg.

2003. JULIUS GAMESTAR

a moka?”

gunkat, létrehozva a jatékban alteregén-
kat, fel6ltoztetve az Osszes elképzelhetd
kiegészitével, ami csak felfér ra. Késébb
persze - karrier modban - sajat skateriink
tulajdonsagait is fejleszthetjik, igy elébb-
utébb jol lehagyjuk Tony Hawkot is ©. Fé-
leg azért, mert mar kezdetben ugyanannyi
stat ponttal indulunk...

NA, MI A PALYA?

Az elsé, ami a palyakat latva nyilvanvalo:
hatalmasak. Ezt mindig lehetett dicsérni

a THPS szériaban, de most valahogy még
jobban sikertltek, hiszen nagyobbak is, in-
teraktivabbak is és rengeteg lehetéséget

adnak az idiotabbnal ididtabb kildetések-
hez. Mindegyik tele van titkos részekkel,
melyeket vagy kuldetésekeért cserébe nyit-
nak meg nekiink, vagy magunknak kell
megtalalnunk — mint példaul a bejaratot

a viddmpark kisértethazaba. Minden pa-
lyan akad néhany zsenidlis minigame is,
mint tenisz (deszka = tenisziit6), baseball
(deszka = baseballiité) vagy akar 6rdog-
hurkon at egy 180 fokos vertikalis fordulat
utan a tengerben elhelyezett céltabla ko-
zepén landolni...

MIERT JOBB PC-N, MINT KONZO-
LON? - MIERT, JOBB?

A grafikara igazan sosem volt panasz az
eddigi részek soran sem, most mintha

~ A vilag legjobb deszkasai

CHART

B Tony Hawk’s Pro
Skater4
93%

H Tony Hawk’s Pro
Skater 3
91%

H Tony Hawk’s Pro
Skater 2
90%

Ev Alternativ Sportol6ja” dijat.

BOB BURNQUIST

1976. oktober 10-én sziiletett Rio De Janeirdban. 11 évesen kez-
dett gordeszkazni, majd 19 éves koraban — akkor még teljesen
ismeretlenl - felbukkant egy vancouveri galan, melyet minden-
ki megrokonyodésére folényesen meg is nyert. Statisztikain is
lathato, hogy & a legnagyobb ,trickster”: a nemzetkozi verse-
nyeken a ,legjobb triikk” kategdria dijat rendszeresen 6 viszi el.
A sportag képviseldi féként Ujito szellemisége miatt becstilik, hi-
szen rengeteg idét tolt el egymagaban, esetleg néhany cimbo-
rajaval azon, hogy durvabbnal durvabb sérilések aran Uj trik-
koket dolgozzon ki. Tony Hawk a vildg egyik legnagyobb desz-
kasanak nevezte, tavaly pedig Michael Jordan adta at neki ,Az
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— A vilag legjobb d

KAREEM CAMPBELL

1973. november 14-én szliletett New Yorkban, Harlemben. Az
6 sztorija valodi sikertorténet, mivel igen szegény hattérrel in-
dulva tort be a profi deszkasok kdzé, majd épitett ki hatalmas
lzleti halozatot, ezért (is) az utdbbi években mar nem szerepel
kiilonésebben fényesen a nemzetkozi versenyeken. Ennek elle-
nére maig a deszkasok egyik ,legszinesebb” (©) egyénisége.
Gyokereihez hi moédon elsésorban az ,utcai” stilust preferalja,
a kulonféle tereptargyakrol indulé hatalmas ugratasok mellett
elképeszté biztonsaggal egyensulyozik korlatokon is.

mégis kevésbé lenne - a sz6 rossz értel-

HARDVER X , PR .
mében véve — ,konzolos” az 6sszhatas,

® Minimumkonfig.  jobban kihasznélja a PC lehetdségeit. Vég-
Pill 800 MHz, re nem lognak pixelfaagak a képbe... és
256 MB RAM, . . . rers ;
3D-s VGA kartya  €Z is valami. Drasztikus (jitast természete-
32 MB sen nem kell varni, inkabb jobban kidolgo-

m Tesztkonfiguracié

zott és optimalizalt az engine, az apré
Athlon XP 2000+,

részletekben lehet észrevenni a valtozast.

512 MB RAM, " . . . ;
Radeon 5600 Pro  Néhany esés utan még a ruhadarabok is
128 MB kiszakadnak itt-ott, illetve kemény horzso-

B Tapasztalatunk
Végre, egyszer az
életben nem
Radeon, hanem
GeForce alatt vol-
tak gondok. A
végleges verzio-
ban éllitélag nem
lesz ilyen.”

lasok jelennek meg sokat probalt deszka-
sunkon. Persze, amekkora eséseket lehet
produkalni... ha igazan realisztikusak let-
tek volna a késziték, akkor a masodik
percben mentd visz el minket a palyarol...
de abban persze hol a mdka? Inkabb csak
az iranyitasban érezhet6é némi nehézkes-
ség, de ez csak a rengeteg gomb miatt
van. Gamepaddel sem sokkal kénnyebb,
s6t, amikor atlos iranyba kell nyomni

a kontrollert, mellé pedig a megfeleld

EX még nagyobb
palyak

B 190 kildetés

EX jobb grafika és
animaciok

= két 0] alaptriikk

= néhany unalmas
kaldetés

= gyenge soundtrack

H Grafika

H Zene

B Hangok

B Jatszhatdsag

szazalék

TONY HAWK'S PRO SKATER 4

mozdulat gombjat, halat adunk a WSAD-
ért. Ez még a legjobb gamepaden is igen
maceras, sokkal konnyebb egyszerre
nyomni a WD-t vagy SD-t. Szerencsére
sok kiildetés éppen arrdl szél, hogy jol be-
gyakoroljuk az alapmozdulatokat, pl. egy
half-pipe-ban ugrélva sorban jonnek

a képernydn a kivant mozdulatok (a meg-
feleld billentytizetkombinéciokkal) nekiink
pedig lehetdleg esés nélkiil kell sorban
megcsinalni mindet, miel6tt kifutunk az
idébdl. Ha mar mennek az alapok, és nem
zavarodunk Gssze, rajovink, hogy meny-
nyire jo is a billenty(izet erre a célra.

OREG ROCKKEREK, ELORE!

Mar csak egy fontos téma van hatra: a ze-
ne, amely mindig fontos része volt

a THPS-jatékoknak. EIGszor jol le akartam
osztani, de végll mégsem teszem, mert
bar sokkal kevésbhé egységes, mint a ko-

Press ¢ Lo

rabbi soundtrackek, biztosan mindenki ta-
l&l a dalok kozt neki tetsz6t. Ami pedig
nem tetszik, azt ki lehet kapcsolni, illetve
a GTA: VC mintajara sajat szamokat is be-
rakhatunk, onnantdl kezdve pedig mind-
egy. Azért akad néhany finom falat, mint
System of a Down vagy Public Enemy, de
a legtobb inkabb a ,nu-metal” vagy ,MTV-
rap” receptek alapjan késziilt, nem tul ere-
deti, eldobhato klonzene. (Mas kérdés,
hogy az ezeréves AC/DC, Iron Maiden,
Sex Pistols-szamokkal semmi bajom, de
hogy kertilnek ide?!) Mindez persze az én
szerény véleményem, senki meg ne ban-
tédjon. Az 6sszhatast nem rontja, Ugy-
hogy zarsz6 gyanant csak annyit: az (j
epizéd nem okozott csalodast, bar a készi-
ték néhany fronton jobban beletaposhat-
tak volna, de azért siker(ilt még jobba ten-
ni az amugy is kivalo szériat.

mazur

— THPS 4 Nokia N-Gag

IVIOBIL KONZOL

Mi sem jellemezhetné jobban aTHPS-
széria sikerét, mint hogy ez az egyik el-
s6 konzoljaték, mely a Sony-Ericsson
T310 utan Nokia N-Gage-re is elké-
szllt. Persze az utdébbi masinanak (fi-
noman szoélva is) erésebb oldala lesz

a jaték, ugyhogy biztos sokatokat érde-
kel: az alabbi képeken megszemlélheti-
tek, mit kapnak azok, akik idében be-
szereznek egy efféle csodat...

GAMESTAR 2003. JULIUS



INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

SPORT

HAROM NEMZETKOZI SZUPERSZTAROCSKA...

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 3

EKATEGORIA: foci BKERNYEZET: eurépai stadionok BNEHEZSEG: 4llithaté mUJRAJATSZANAD-E: csak ha kotelezd

Jé a FIFA sorozat, egyre jobb, de azért az ember mindig kiprébalna valami
mast, hogy legyen mihez hasonlitani. Esetleg azért, hatha valaki készit

egy sokkal jobbat. Nletan egy rosszabbat, igy a FIFA még jobb lesz ezaltal.
S mi a helyzet az ISS 3-mal — lesz trénfosztas?

mikor meghallottam a hirt,
hogy jon az ISS 3 PC-re, még
tamaskodtam picit. De amikor

megjelent, és otthon mar telepitettem

a gépemre, el mertem hinni, hogy végre
a nagy, konzolos fociprogram-haboru (Pro
Evolution Soccer, FIFA és ISS sorozat)
masik tagja is megjelenik PC-n. S ez ne-
kiink, akik FIFA-val almodunk, az év leg-
jobb hire. Nosza rajta, vagjunk néhany
golt az ellennek hamarost.

FOCI A LOMBOK ALATT

Senki sem koltozott ki az erdébe, bar el-
nézve az ISS 3-at, néha erésen gondol-
kodtam rajta, hogy jobban megérné. Miért
is? A telepités utan, amikor a nem tul szép
ment felbukkant, lelkesen nyUltam az
egérhez. Rangattam én ezerrel, de semmi.
Azt hittem, lefagyott a dolog. Ekkor sze-
rencsére a kezembe kerdlt a joypad, és ki-
derdlt a franké: ez a jaték annyira konzol-
konverzid, hogy a komplett irényitést is
pontosan atvették. Ez pedig eléggé szo-
katlan egy PC-s jatékosnak. S jobban eld-
rehaladva maris kiderlt, hogy nem lehet
semmilyen felbontéast allitani, igy a jaték
csak és kizarélag a konzolon megszokott
méretben fut, punktum, nincs mas, minek
van atomerémt PC-d, minket nem érde-
kel (a Konami legalabbis ezt gondolhatta).
A jaték sebessége pedig, komolyan mon-
dom, igencsak réhej: 1-9-ig allithato, de
ezzel az egész sebesség lelassul. Magya-
ran: lassitott felvételben jatszhatunk, ha

a sebességet minimumra vettiik. LOL! Mo-
ka, kacagas, parodia (lehet, hogy csak ma-
gyar futball? De az nem lehet, mert a szur-
kolok nem verik 6ssze sajat jatékosaikat).
Tehat hamar lelombozédtam. Nagyon is.

2003. JULIUS GAMESTAR

MOST LGJ, MOST

Persze a menli nem minden, meg a fel-
bontas sem, hiszen a foci mégiscsak fo-
ci, mit neklnk ilyen cafrangok. Szeren-
csére (s ez hatalmas piros pont) ebben
a jatékban lehet edzeni! Hurrd! Minden-
féle jatékmodokat, akar az egy az egy el-
leni jaték is benne van (ez a késébbiek-
ben is fontos lesz), igy minden fontos
dolgot lehet gyakorolni. Az iranyitas

zet6t nem. S ez a pasi végzetes hatassal
lesz az egész jatékra. Ugyanis ha csak
raleheliink az ellenfélre, maris sarga la-
pot kapunk, mig a masik csapat nyu-
godtan eltorheti a csatarom labat, a bi-
ré sporinak még a szeme sem rebben.
Tehat ,puhan” kell jatszani, ez pedig
csokkenti az esélyeinket. Mindemellett
nem elég, hogy nem léphetlink oda,

a csapattarsaink retardalt idiotak, eszlk
agaban sincs csapatban jatszani, igy

»...ha csak ralehellink az ellenfélre, maris
sarga lapot kapunk, mig a masik csapat nyu-
godtan eltorheti a csatarom labat...”

nem olyan bonyolult, viszont a kapura
|6véssel mar vannak gondjaim (persze
én vagyok a tuti béna). Ugyanis amikor
rahelyezem az ujjamat a l6vésgombra,
s egy hajszalnyit megnyomom (miutan
kicseleztem és végigrohantam az egész
ellenfelet), egy kis 16véseréméré indul
meg. Azonban barmilyen hirtelen is en-
gedem el a gombot, a csik minimum

a feléig megy, s persze igy jocskan folé
megy a I6vés, arrél nem is beszélve,
hogy ha az ember nem figyel, akkor

a lelato tetején Gldogélé madarakat rio-
gatja majd a bombajaval. Magyaran
gyakorolni kell ezerrel, hogy megfeleld
jatékélményhez jussunk.

MEGFELELG JATEKELMENY?

Nos gyakoroltunk mar, Iépjlnk palyara.
Dics6 csapatunk kimasirozik, némely ja-
tékost talan fel is lehet ismerni (leg-
alabbis ugy rémlik), azonban a jatékve-

nem érdemes passzolni nekik (magya-
ran: igazi egyéni jaték. Felhozzuk a lab-
dat, és a turbozassal meg a cselezéssel
egészen a kapuig verekedjik magunkat,
és akkor - folé 16juk. Nagyon vicces).
No persze lehet passzolgatni, csak nem
érdemes ©.

MENJUNK HALORA!

PS2-n ugyebéar nem tul erés a halozati pe-
netracio. Ezért ott kicsit mas a jaték, mint
PC-n, ezzel szemben itt nylizségnek a ha-
|6zatos lehetéségek, hogy egymas ellen
nyomulhassunk (vagy akar egy csapat-
ban). Ez nagyon j6 Ujdonsag az eredetihez
képest, igencsak megnyerte a szivemet.
Mert belegondolni is rossz, hogy egy
egyébként nem tul acélos fociprogrammal
mennyit jatszottam volna, ha ez a haléza-
tos méd nem létezne. Elaruljam a titkot?
Nem tul sokat ©.

Gyu

ADATOK

B FEJLESZTO
KCE Osaka

H KIADO
Konami

H WEBOLDAL
www.konami.de

B FORGALMAZO
N/A

B VMIEGJELENES
N/A

a7
HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 400 MHz,
128 MB RAM,
GeForce2 GTS

ERTEKELES

&2 van edzés!

£ j6 a halozatkezelé-
se

= rossz konzolos
konverzid

= gyenge jatékme-
net

B Grafika

|

H Zene

H Hangok

M Jatszhatdsag

szazalék
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ADATOK

B FEJLESZTO
Raven Software

H KIADO
Activision

H WEBOLDAL
www.evm.hu

H FORGALMAZO
EVM

m AR
1999 Ft

& nagyszer(
FPS/RPG keverék

kivalo fantasy
hangulat

i3 kiraly fejlédési
rendszer

cool karakterek

= Oregecske, még
pont nem Quake
Il-es motor
(1.5-6s Quake 1)

= bizonyos kartya-
kon Voodoo-emu-
lalasi problémak

szazalék

HEXEN 2

HEXEN 2, MAX PAYNE

sKATEGORIA: fantasy FPS mKGRNYEZET: hagyomanyos fantasy
EMINIVIALIS HARDVER: Pll 233 MHz, 64 MB RAM, 150 MB HDD

nno, 1997-ben, amikor a Raven

Software még aranylag ismeretlen
volt, és nem villogott holmi vérgézos
Soldier of Fortune-okkel és Star Wars-os
Jedi Knight 2-vel, még a Quake Il e/dtt jott
az 1.5-6s Quake-motort hasznalé fantasy
FPS-lik, a Hexen Il. Mivel mar mindenki na-
gyon varta a Quake Il-t, a Hexen Il joval na-
gyobb figyelmet kapott, mint azt varni le-
hetett volna, késébb pedig kider(lt, hogy
meg is érdemelte, mert egy rendkivil han-
telhettiink benne, egészen egyszerd logikai
elemekkel megfiiszerezve. Mivel a felhasz-
nalt motor és a korszak fejlesztinek ,hoz-
z4éllasa” ellenére nem egy egyszerd
Quake-klonrol van szo, bizonyos helyeken
csak Ugy juthatunk tovabb, ha megtalaljuk
a megfeleld kapcsoldkat, vagy a megfeleld
varazslatokat hasznaljuk.
A jaték elején négy karakter kozil valaszt-
hatunk: keresztes lovag, paladin, orgyilkos
és nekromata. Mindegyikik sajat fegyve-
rekkel és specialis képességekkel bir. Mig
a fegyvereket a kiilonb6z6 palyakon be tud-
juk szerezni, a specialis képességeket csak
RPG-szer(i fejlédéssel tanulhatjuk meg, ma-
gyaran szolva XP-t kell szerezniink; a vé-
riinkre szomjazo, rosszindulatt lények kiik-
tatasaval és a puzzle feladatok megoldésa-
val nyerhetlnk ilyet. Mésik RPG-vonas,
hogy itt is szinteket |épiink: ezzel ndvekszik

a flirgeség, az eré és a HP. Amikor karakte-
riink eléri nagyjabdl a négyes szintet, akkor
kapunk egy specko tulajdonsagot, mint pél-
daul az orgyilkosnal a lopakodast vagy

a nekronal a lélekelszivast. Osszességében
tehat egy nagyon tisztességesen kidolgo-
zott, belsé nézetli akcio RPG-vel dolgunk.
Ami a grafikat illeti: a Hexen 2 az akkoriban
slagernek szamité 3Dfx Voodoo 1-en na-
gyon szépen mutatott, de igy, mai szemmel
nézve mar meglehetdsen korosnak tlinik,
emellett pedig bizonyos kartyakon (pl. ATi)
valamilyen 3Dfx-emulatorra lesz szlikség,
hogy ki lehessen hasznalni a 3D-s gyorsitast.
Bad Sector

-]

ADATOK

H FEJLESZTO

3D Realms, Remedy
Entertainment

H KIADO

Take 2

B WEBOLDAL
www.maxpayne.com
H FORGALMAZO
Ecobit Kft.

m AR

1999 Ft

ma is Utds latvany

bullet time

film noiros
hangulat és sztori

= rovid

= idénként kicsit
monoton

a1

szazalék
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VIAX PAYNE

BKATEGORIA: killsé nézetes akcio mKGRNYEZET: modern New York
EMINIVIALIS HARDVER: Pll 233 MHz, 64 MB RAM

veket kellett varni ra, mér azt hittlik,

Duke Nukem modra ez sem fog
megjelenni, de véglil, 2001 nyaran napvila-
got latott a Remedy Entertainment rendki-
viil hangulatos, akkoriban forradalminak
szamit6 TPS-e, a Max Payne. A jaték fésze-
repl6je Max Payne egy, a b(indz6k kozé be-
épulé New York-i kemény zsaru, akinek né-
hény gengszter kiirtja a csaladjat, ezért hé-

stink megeskuszik, hogy a banda nyomaba
ered, és ,minden vér- és kénnycseppért
golyoval fizet” (ehh... az a 2001-es cikkem
©...). A gond csak az, hogy amikor kapcso-
lattartéjaval és baratjaval talalkozik, utobbit
meggyilkoljak, igy Max Payne-nek most
mar sajat szakallara kell nyomoznia, egész
New Yorkon keresztiill6dézve magat, mig
meg nem talalja a f6kolomposokat.

Mivel a Remedy Entertainment fejleszté
csapata némileg 6sszefonodik

a MadOnionnal, akik a 3DMark teszte-
I6programot hozza ki évrél évre (most mar
FutureMarknak hivjak 6ket) ezért a Max
Payne a 3DMark2001-es kicsit megvaltoz-
tatott motorjat hasznélja: akinek a fenti
program tokéletesen fut a gépén (most
mar illendd...), az kivalo sebességgel és
mindéségben élvezheti a mai szemmel néz-
ve is nagyon (tés grafikaju jatékot.

A Max Payne-show sztarjardl, a Matrix-ihle-
tést bullet time-rol még nem is beszéltem:
egyetlen gombnyomassal lelassithatjuk az
id6t, és mik6zben minden szordindban fo-
rog héstink korul, ki tudjuk kertlni a levegé-
ben siivit6 golydkat, mi pedig ,konnyedén”
szitava I6hetjiik a rosszarclakat. Az idézéjel
hasznéalata nem eliras: bar maga a jaték
igen rovid, azért eléggé le fogunk izzadni,
mig mindenkit le nem puffantunk. A latvany,
a film noir stilusu sztori és a kivalé hangulat
okan az akcio és TPS-fanok igazi kihagyha-
tatlan alapm( a Max Payne!

Bad Sector
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TONY HAWK PRO SKATER 3, CRAZY TAXI

TONY HAWK PRO SKATER 3

mKATEGORIA: skateboard jea! BKORNYEZET: skateboardpalyak
EMINIMALIS HARDVER: Pentium Il 500 MHz, 64 MB RAM

avaly, amikor ZeroCool és jomagam

Lipcsében jartunk, a tévében néztik
a Jackass cimU horrorborzalom poénsot,
amelyben egy fliggdleges 360 fokos kort
kellett megtennie egy skateboardosnak.
Masodikra sikertilt neki a hihetetlen fel-
adat, ezutan deriilt ki, hogy az illeté egy
Tony Hawk nev arc, aki ennek a szakma-
nak a legjobbja a vilagon. Mindemellett pe-
dig hatalmas legenda lett a srac, hiszen
a nevével rendelkezd skateboardos progi
hihetetlen jo, ismert és nagyon nagy siker
volt vildgszerte. Ahogy ez lenni szokott,
egy igazi arcade jaték esetében az elején

Juury BLILS
R

még kevés palyat érlnk el, majd ezt kdve-
téen egyre tobb palyat és feladatot kap-
csolhatunk be és hajthatunk végre. Ujdon-
sag az eléz6 részekhez képest a nagyon
gyors és igen latvanyos grafikus motor,

a tréning, amelynek soran kivaléan el lehet
sajatitani a kezelést és a tereptargyak mu-
kodését. Ha ezzel készen vagyunk, akkor
maris indulhatunk a karrier modban:
ebben soran akér hihetetlen kombinécidkat
épithetlink egymas utan, s legjobb esetben
még akar ot percig is figurazhatunk 6nfe-
ledten. Rengeteg cuccot, kityUt talalhatunk
a palyan, igy aki végigjatszotta a karrier

rr)c’)dot még aztl i.s érhgtik !<0|:noly nlweglepe- ADATOK
tések egy-egy Ujdonsag lattan. Talan ennek -
is koszonheti a jaték hatalmas sikerét, hi- B FEJLESZTO

, i o X Gearbox
szen kemenygn ta IelheF szokni, ]'0| syga- B KIADO
rozza a deszkas életérzést (legalabbis Activision

amennyire én érzem). Szumma
szummarum: ennek a programnak igen- ;
csak nehéz hibajat felfedezni, maximum ~ f\ FERGALMAZO
azoknak nem tetszik majd, akiket hidegen m AR

hagynak a deszkasok. 1999 Ft

A PC-s véltozatban igen j6 a multiplayer

rész. Emellett a Capture the flag és a King

on the hill az, amely f6l6ttébb tiszteletre

mélté (kalap le). Zenéje (Motdrhead, The

Ramones stb..) igencsak dogos, sét annak

idején megjelent a jaték soundtrackje kii-

16n, audi6 CD-n is.

B WEBOLDAL
www.activision.com

EX meglehetdsen
addiktiv

EX szuper iranyithat6-
sag

£z gyors grafika, jo
zene

= konverzid, ennek
egy-két jelét viseli
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szazalék

CRAZY TAXI

BKATEGORIA: taxiszimulator BKORNYEZET: elképzelt varosok utcai
EMINIMIALIS HARDVER: Pentium Ill 800 MHz, 128 MB RAM

o0s, ismét egy konverzid. Lassan ez

mar vOros posztonak szamit a PC-
sek korében, hiszen (tisztelet a kivételnek)
a konverzio sz6 éltalaban egy-egy jaték ne-
gativumai kozé tartozik. Az egykoron kiva-
|6nak szamito konzolon, a Dreamcasten
nagy siker volt a Crazy Taxi, igy megjelené-
se utan 3 évvel PC-n is debiitalhatott. Nagy
varakozas el6zte meg, hiszen ez egy igen

2003. JULIUS GAMESTAR

egyeéni stilus: a jaték lényege az, hogy mi-
nél jobban meggazdagodjunk, embereket
a lehetd leggyorsabban fuvarozva az élta-
luk kivant cimekre.

No persze nem elég, hogy mi magunk is
elég 6rlltek vagyunk, és 6sszevissza fuva-
rozunk, utasaink sem mindennapi embe-
rek: példaul egy-egy latvanyosabb mozdu-
latra vagy egy tuti repllésre is fizetnek,

L O R D 4

ADATOK

B FEJLESZTA
SegaPC

E KIADO
SegaPC

B WEBOLDAL
www.segapc.com

H FORGALMAZO
EVM

amolyan borravaléként. Magyaran: minél
gyorsabban és latvanyosabban vezetiink,
annal jobban jarunk. Ehhez természetesen )

H AR

rengeteg kombd all rendelkezésiinkre, sét 1 ggg Ft

szlikségiink is lesz rajuk, mert ezek nélkal
semmit sem ér az egész. S bar billentyd-
zettel is jol jatszhatd, ennek ellenére min-
denkinek inkabb egy joypad hasznalatat ja-
vaslom, hiszen eredetileg erre talaltak ki az
irdnyitast.

Szerencsére a varosban nincsenek zsaruk,
utcai szabalyok, esetleg megszokott
power-upok: csak rengeteg utas, akik mind
azonnal akarnak eljutni mindenhova, telje-
sen mindegy, hogy 6tven méterre vagy 15
kilométerre szallitjuk Gket.

A PC-s valtozatban apro jatékok is vannak,
amely,ekkel ]opo.faldolgokat lehet m.U\,/eInl, = Kissé elkasett

de a lényeg, ami lényeg az a vad hajtas a konverzio
(nem a vadhaijtas, hihi). A probléma csak az, = nincsenek benne
hogy a régi valtozat nem fejl6dott tovabb igazi PC-s extrak

3 év alatt, igy sajnos nem igazéan korszer( 7 9

a dolog. A grafikus motor pedig nem tdl
szazalék

ERTEKELES
X j6pofa otlet
EX gyors engine

Gyu
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PoP - Amigara

SZTARFEJLESZTO ALLUROK NELKUL

i

PoP - PC-re
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IFETE FICET L e T
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- e e e
The Last Express e H HF' H PoP - Genesisre

Karateka

JORDAN VIECHNER, A PRINCE OF PERSIA ATYJA

SZTARFEJLESZTO
ALLUROK NELKUL

John Carmack Ferrarikon furikazik, John Romero playmate felesége a
Playboyban meztelenkedik, Sid Meier minden egyes jatékahoz odabigy-
gyesztik a nevét - létezik egyetlen olyan designer, aki nem filmsztaroké-
hoz mérheté allGrokkel bir?

os, Jordan Mechnerrél nem
gondolna az ember, hogy min-
den iddk egyik leghiresebb plat-

form akcidjatékat készitette: amikor 1998-
ban az ECTS-en elbeszélgettem vele, akkor
csak egy szerény, nyugis fiatalembert ismer-
hettem meg, és azota sem nétt meg akkora-
ra az arca, hogy ne férjen be a kiallitésok ka-
pujan. Mechner egyébként németes hang-
zasU neve (és nyilvan szarmazasa) ellenére
igaz amerikai: New Yorkban sziiletett, és

a Yale egyetemen végzett filmszakon.

A DZSUDOS SRAC ES A HERCEG
Igazi szenvedélye mindig is a szamitdgé-
pesjaték-készités volt: az 6 nevéhez flizédik
a Karateka cim(i 1985-s verekedds, akcio-

»A motion capture-h6z Jordan

Mechner a sajat testvérét vette fel

egy kézi kameraval futas kézben.”
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kaland stuff, amely sok 6s C64-es szemében
nosztalgikus konnycseppeket idéz. Ez a ja-
ték némiképpen az olyan oldalnézetes plat-
form akcid-kalandoknak volt az elédje, mint
a Project Firestart, az Another World és
persze a Prince of Persia. Hése, a fehér
dzstdoruhas kis fické egy kastély felé igye-
kezett, és egyre nehezebben leverhetd el-
lenfelekkel kellett szembeszallnia. A jaték-
ban hatalmas poén volt, hogy hdsiink udva-
riaskod6 meghajlasat a rosszfitik viszonoz-
tak, miel6tt még a gyepa elkezd6dott volna.
Mechner a verekedds progi sikere ellenére 6t
évig vart a kovetkezd projektjére: a Prince of

Persia 1 1990-ben jelent meg elészor Amiga-
ra, majd késébb rengeteg mas platformra is.
A PoP 1 hatalmas sikert aratott, kiilonféle di-
jakat kaszalt be, hat nyelven és 20 (!) kiilonfé-
le formatumon jelent meg. A herceg mozga-
sahoz Mechner elGszor alkalmazott motion
capture-t, tehat a mozdulatokat bedigitalizalo
technoldgiat. A poén az volt, hogy Jordan
Mechner a sajat testvérét vette fel egy kézi
kameraval futas kozben hozza, igy a jaté-
kosvilag mindorokre az ifjabbik Mechner
megorokitett mozgasaval azonosult, mikoz-
ben a herceget iranyitotta ©.

A folytatasra harom évet kellett varni, de
megérte: a 1993-as Prince of Persia 2: The
Shadow and Flame hollywoodi kosztlimos
kalandfilmeket idéz6 atvezetdi, mesés tavol-
keleti kornyezetének és nem utolsésorban
pokolian nehéz jatékmenetének kdszonhe-
téen a mai napig az egyik (ha nem ,a") leg-
hiresebb PC-s platformjaték.

AGATHA CHRISTIE UTAN SZABADON
Mechner kovetkez6 jatékaval egészen mas
terGletre merészkedett: ezittal egy olyan ka-
landjatékot akart késziteni, ahol a sztori,

a hangulat és a korh( grafika kapjak a fésze-
repet. Az 1995-ben megjelent The Last
Express mind a mai napig egyike a technikai-
lag és a jatékmenet szempontjabol is legér-
dekesebb megoldasokat tartalmazé kaland-
programoknak. Az események kozvetlenll az
elsé vilaghabor kitorése eldtt zajlanak, és
egy Robert Cath nevti rejtélyes fiatal kalan-
dort alakitunk, aki egy barétjaval talalkozna az
Orient Expressen, am miutan utobbit meg-
gyilkoljak, Cath a gyilkossag kortilményeinek
kideritése céljabdl kénytelen felvenni azonos-

sagat. A kivalo sztori mellett a jaték érdekes-
sége, hogy Mechnerék teljes egészében le-
modellezték az igazi Orient Express belsejét.
A Last Express motorja furcsa technoldgiat
hasznalt, amely nem is aratott egyértelmd si-
kert: folyamatos animacio helyett egymasba
solvadd” alloképekkel volt dolgunk...

A masik szokatlan Gjdonsag a majdnem
nonlineéris jatékmenet volt: mikézben

a vonat haladt elére, az id6 folyamatosan
mult, a kiillonb6z6 szerepldk fel-ala jarkal-
tak, beszélgettek, illetve — Agatha Christie-
re hajaz6, nyomozods kalandjatékrol lévén
sz6 - egy rejtélyes gyilkos idénként el is
tett néhany szerepl6t lab alol.

A Last Express sajnos a kritikai sikerek elle-
nére anyagilag nagyot bukott. Amikor

a csalodott fejlesztével 1998-ban a jaték fe-
lemés fogadtatasarol az ECTS-en beszél-
gettem, akkor a rossz tapasztalatok ellenére
még azt tervezte, hogy filmet forgat a jaték
alapjan: sajnos ebbdl nem lett semmi...

A HERCEG LEGCIKISEBB SZEREPLESE
Sajnos elég negativ felhanggal kell zar-
nom az e havi mizeumot, mert mig a ma-
ga nemében zsenidlis Last Express csak
anyagi téren okozott csalodast, a Prince of
Persia 3D mint jaték is pocsékra sikerdilt...
A grafika, a sztori és a hangulat terén nem
is lett volna probléma, am a herceg iranyi-
tasa olyan katasztrofalisan gyenge volt,

a kameranézetek annyira rosszak, hogy
még a legelszantabb rajongok is csalddot-
tan uninstallaltak a jatékot.

Mechnernek a cstfos bukas utan maig kel-
lett varnia arra, hogy visszatérhessen...
Bad Sector

GAMESTAR 2003. JULIUS
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TIPPEK & TRUKKOK

Taktika az
otodik kialde-
téshez

Targyak meg-
szerzése ide-
genektdl, le-

galisan

Hogyan keriil-
juk ki a szér-
nyeket?

Statisztikank
javitasa (koz-
metikazasa ©)

A kinai hato-
dik kiildetés
villamgyors
megnyerése

A 30. palya
kénnyebb
valtozata

Mivel keres-
kedjiink az
elején?

Hajoéink sza-
ma tengeri
csatakban

Teenddk ala-
csony eladasi
ar esetén

Pénzszerzés

trilkkkos mo-
don
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UNREAL 2

Tipp: Az 6todik kiildetésben, a hajonk védelmére kijeldlt 6n-
muikodé fegyvereket allitsuk kozvetlentl annak a bejaratahoz,
igy biztosan senki sem jut at az ajton.

MORROWIND

Tipp: Valakinél megpillantjuk almaink fegyverét, de nem ta-
madhatjuk meg, mert akkor letartoztatnak az 6rok. Szerencsé-
re azonban erre is van megoldas: csak hasznaljuk a szankat!
Sértegessiik addig aldozatunkat, mig elfogy a tlirelme, mé-
regbe gurul, és rank tdmad. Amit ez utan tesziink, az mar az

nak torvényei szerint a hullarablas is hozzatartozik ©.

GOTHIC 2

Tipp: Kalandozésaink soran ne feledkezzlink meg arrél, hogy
mi is alakot valthatunk. Ha példaul egy gyikember eldl aka-
runk eltinni, valtozzunk egy varazslat segitségével
Scanvengerré. Ezen a médon szinte minden rosszaség mel-
lett el tudunk surranni.

C&C: GENERALS

1. tipp: Mikor a géppel skirmish médban jatszunk, gyézel-
miink kiiszobén gyorsan mentsiink allast. Nyerjik meg a jaté-
kot, majd toltsiik vissza a mentést, és verjiik le Ujra ellenfeliin-
ket. A program mind a két gyézelmet a szamlankra irja, igy
akarhanyszor eljatszhatjuk ezt az akcioét, ha javitani akarunk

a statisztikankon.

2. tipp: A kinaiak hatodik kiildetését egészen rovid id6 — 2 perc
- alatt véghezvihetjiik. Ehhez nem kell mast tennlink, mint
gyorsan legyartani két Gatling-Panzert, amelyek megvédik bazi-
sunkat, majd ezt kovetéen a Fekete Lotusszal a hidhoz rohanni.
Kertljik ki a pancélosokat, a Stinger-allasoktdl meg ne féljiink,
mert nem sokat tehetnek szupertigynoknénk ellen. Amint elér-
juk a hid kozepét, maris megnyertiik a kiildetést.

AGE OF MYTHOLOGY

Tipp: A kékemény 30. palyat egy kis triikk segitségével meg-
szelidithetjik. Amint felépitlink egy falukdzpontot, megindul
egy rejtett visszaszamlalas, amelynek a végén megtamad az
ellenség. Mindezt azonban elhalaszthatjuk, ha varunk a falu-
kozpont felépitésével. EIGszor szép kényelmesen foglalkoz-
zunk a nyersanyagokkal, épitsiik fel a klasszikus kor éplileteit,
erdsitsiik meg a volgy bejaratait, és deritstink fel minél tobbet
a térségbdl. Ezt kovetéen mar felhtzhatjuk a falukdzpontot, és
egy erds hadsereggel varhatjuk mit sem sejtd ellenfeliinket.

PORT ROYALE

1. tipp: Kezdetben a leghasznosabb, ha dohannyal kereske-
diink: ez hozza hordonként a legnagyobb nyereséget. Telepit-
stink régton harom (ltetvényt, amelyek biztositjak a folyama-
tos dohanytermelést.

2. tipp: Ne vonuljunk fel két, jol felszerelt hajonal tobbel a ten-
geri csatakhoz, mert ha ennél tobbet visziink, csak az Gitkozet
lesz atlathatatlanabb télik.

3. tipp: Ha aruink eladasi ara a vételi ar ala zuhan, taroljuk
Gket addig a raktarainkban, amig kedvezébb idék nem jonnek
és nyereséggel tudunk megszabadulni a cuccoktél.

4. tipp: Inditsuk el a bevezet6 jatékot, és lapozzunk a tutorial-
ben az 52. oldalra. Itt hozzajutunk egy térképhez, amelyen ha-
rom angol konvoj 3-3 hajoval talalhato. Szerezzitk meg Gket,

majd adjuk el a legkozelebbi varosban. Ezutan menjiink vissza

Zenék lecse-
rélése

Figyeljiink a
gép utvonal-
tervezésére

Az utolso kiil-
detés meg-
konnyitése

Gyors
menekilés

Cheatek

Cheatek

az 51. oldalra - a konvojok még mindig ugyanazon a helyen
vannak, mint az akcionk el6tt. A zsakmanyszerzést megismé-
telhetjlik, egészen addig, mig elég pénz nem gylilik 6ssze

a szdmlankon.

5. tipp: Amennyiben mar unjuk a jaték zenéit, kicserélhetjlik
Oket sajat MP3-akra. Csak méasoljuk be a program \MUSIC
konyvtaraba és nevezziik at ket az eredeti zenei fajlok nevé-
re.

FREELANCER

1. tipp: Miel6tt nagyobb, tobb rendszeren at tarté utazasok-
ra indulnank, mindig nézzilkk meg a program éltal 6sszealli-
tott Utvonalat. Sokszor ugyanis kisebb, kodben 1évé ugro-
pontokat figyelmen kiviil hagy a gép. Ennek az az oka, hogy
a Ml tervezéskor csak a kereskedelmi Gtvonalat kalkulalja
bele a szamitasaiba, ami miatt sokszor felesleges kertilGt te-
sziink. Eppen ezért inkabb kétszer is ellendrizziik a dolgo-
kat, miel6tt beizzitjuk a hajtémdveket.

2. tipp: Az utolsé kildetésben mandéverezzlink a hajonkkal
a két obeliszk k6zé, amelyek a generatoron talalhatéak. Eb-
bél a poziciobol kényelmesen 16voldozhetlnk ellenségeink-
re, mig minket szinte esély(k sincs eltalalni.

3. tipp: El6fordulhatnak olyan helyzetek, mikor hordanyi el-
lenfél liheg a nyomunkban, mi pedig valahogy el akarunk
tlinni a helyszinrél, minél gyorsabban. llyenkor az a legjobb
megoldas, ha bekapcsolt utazasi hajtomiivel egy ugrépont,
allomas, vagy kereskedelmi csomopont felé vessziik az
irdnyt, maximalis sebességgel 100-200 méterre megkozelit-
juk 6ket, azutan kikapcsoljuk a hajtomtveket, és fékezés koz-
ben bedokkolunk. Ezaltal - gyakorlastol fiiggéen - leroviddil
a dokkolasi procedlra, ami sok esetben az életiinket jelent-
heti.

BIG MUTHA TRUCKERS

Tipp: Nyissuk meg a Cheat meniit az Options részben és irjuk
be a kivant kddot. Utdna a meniiben tudjuk ki/be kapcsolni

a csalésokat.

_Cheat Hatas

LOTSAMONEY 10 millié dollart kapunk

LAZYPLAYER az Osszes kuldetés elér-
hetévé valik

USETHEFORCE autoplay

VICTORS kivilagitatlanul furikazunk

VARLEY evil truck

DAISHI kicsi jarokeldk

GINGERBEER gyors autok

PUBLICTRANSPORT a timer kikapcsolodik

6WL kisebb sériilések

CHEATINGMUTHATRUCKER  az Gsszes gépet megkap-

juk, az Evil Truck kivéte-
lével

BLACK HAWK DOWN

Tipp: Amennyiben bakaink nem boldogulnanak a feladatok-
kal, némi segitséget nyUjthatunk nekik par koddal.

_Cheat Hatas
3cfe170c végtelen |Gszer
fc1ef2ed feltoltédik I6szerkészletlink
91d428aa egészségnovekedés
43b24743 lathatatlansag
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Cheatek

Cheatek

Cheat

Cheat

Cheat

ENCLAVE

Tipp: Nyissuk meg egy szovegszerkesztével a jaték fékonyv-
taraban talalhato Enviroment.cfg nevd f4jlt. frjuk be egy Gj
sorba a kévetkezdéket: ,CON_ENABE=1", majd mentsuk el.
Ha a jatékban megnyomjuk a [] gombot, maris beirhatjuk
a kovetkezd trikkok valamelyikét.

_Cheat Hatas
cg_menu,.cheatmenu” cheat menu
cg_menu,god mode” sebezhetetlenség

cg_menu”“complete mission”
cmd giveall
cmd noclip

megnyerjik a kildetést
teljes felszerelést kapunk
atmehetiink a falakon

ICEWIND DALE 2

1. tipp: Kalandjainkat konnyebbé tehetjlik, ha a programot

a konfiguracids fajllal inditjuk el, igy aktivaljuk a cheatkonzolt.
Jaték kozben nyomjuk meg egyszerre a [CTRL] és [ALT] bil-
lenty(iket, majd uténa irjuk be, hogy
JCtrlaltdelete:enablecheatkeys()”. Ezt kovetéen az alabbi ko-
dok kozil valogathatunk (a cheateket nem beirni kell, hanem
meg kell nyomni a kijel6lt gombokat):

_Cheat Hatas

[CTRL]+1 megvaltoztatja pancélosztalyunkat

[CTRL]+R az a karakter, akire az egérkurzor mutat,
meggyogyul

[CTRL]+U tapasztalati pontokat kapunk

[CTRL]+4 megmutatja a cselekvéshez szilkséges tar-
gyakat

[CTRL]+J oda teleportalja csapatunkat, ahova a kur-
zor mutat

[CTRL]+C fejezetinfo

[CTRL]+6 az el6z6 karakter

[CTRL]+7 a kovetkezé karakter

[CTRL]+M Debug-info

[CTRL]+F a karakter megfordul

[CTRL]+A a karakter megmozdul

[CTRL]+2 a vilagosséag csokken

[CTRL]+3 a vilagossag né

[CTRL]+X megtudijuk a kurzor koordinatait

[CTRL]+K meghal az a karakter, akire a kurzor mutat

2. tipp: Ha a jatékban megnyomjuk a [CTRL] és [ALT] billen-
tylket, majd beirjuk, hogy
Lctrlaltdelete:setglobal(."IWD2_BONUS_PACK","GLOBAL",1)",
akkor megjelenik egy bonuszkereskedd.

MEDIEVAL - TOTAL WAR

Tipp: A jaték CAMMAP alkonyvtaraban talalhatoak az Early.txt,
High.txt és a Late.txt nevdi fajlok. Egy szévegszerkesztével nyissuk
meg Gket és a ,SetStartDate::", ,SetEarlyPeriodStartDate::",
+SetHighPeriodStartDate::"”, ,SetLatePeriodStartDate::"értékeinél
toroljik az utolsét, majd mentstink, és lépjiink ki. Mostantél ezer
év all rendelkezéslinkre ahhoz, hogy népiinket gyézelemhez ve-
zessUk. (A valtoztatas el6tt ne feledkezziink meg a féjlokrol bizton-
sagi masolatot késziteni.)

PRAETORIANS

Tipp: Az 0sszes palya szabadda tételéhez lépjlink be a jaték
profilkdnyvtaraba, ahol sajat adataink tarolédnak. Nyissuk
meg a jatékosneviinkkel megegyezé fajlt egy szévegszerkesz-
tével. Véltoztassuk meg a ,variante 1 0” részben az 6sszes
nullat 1-re. Mentsiik el, majd inditsuk Ujra a programot: most
mar az 0sszes palyan csatazhatunk.

2003. JULIUS GAMESTAR

Cheatek

Cheatek

Cheatek

PRISONER OF WAR
Tipp: Szokéstink idejét lerovidithetjiik néhany csalas segitsé-
gével. A kivant kodot a jelszoképernyénél tudjuk beirni:

_Cheat Hatas
FARLEYMYDOG  az dsszes titkos cucc lathato lesz
DINO végtelen szamu goodie
GER1ENG5 az Osszes fejezet elérhetd lesz
DEFAULTM normal fejezetek
FATTY nagyobb lesz az erénk
QUINCY az 6rok kevésbé figyelnek rank
MUFFIN megvaltozik az 6rok mérete
BOSTON FPS nézet
FOXY minden a feje tetejére all

SPLINTER CELL:

1. tipp: Akik valamilyen okbol nem taléltdk meg a bezart aj-
tékhoz a kddokat, azok most 6rlilhetnek: mind itt van ©.

Kiildetés/Aits sz Kad

1. kiildetés (renddrségi épiilet)

Code 1 091772
Code 2 5929
4. kiildetés (CIA-bazis)
Code 1 7687
Code 2 110598
Code 3 2019
Code 4 110700
Code 5 0614
5. kiildetés (Kalinatek)
Code 1 97531
Code 2 33575
Code 3 1250
8. kiildetés (Kinai kovetség, 2. rész)
Code 1 1436
Code 2 9753
Code 3 1456
Code 4 1834
Code 5 7921
9. kiildetés (Elnoki palota)
Code 1 2126
Code 2 70021
Code 3 66768
VIETCONG

Tipp: A vietnami éserdében konnyen elveszhetlink - ahogy kato-
naink is életiiket. Csapataink tdmogatésara a féparancsnokséag
kiildott egy specialis cheat-alakulatot. Nyomjuk le jaték kozben
a['] gombot, s a konzolba irjuk be a kivant kodot:

_Cheat Hatas
GIFTFROMPTERODON  aktivaljuk a cheat modot
CHTHEAL meggyogyulunk
CHTHEALTEAM csapatunk meggyaogyul
CHTWEAP XX az XX szamu fegyvert

megkapjuk (0-30)
CHTAMMO feltoltédik I6szerkészletlink
CHTGRENADES granatokat kapunk
CHTALLQF gyors harcok
CHT3PV kiilsé nézet be/ki kapcsolasa

SHOWFPS (0/1)
SHOWPROF (0/1)

framerate be/ki kapcsolésa
allapot be/ki kapcsolésa

Uhu
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TUNING OPPORTUNISTAKNAK

GOTHICII

Te lettél a kivalasztott, vagyis a Nleveravine a Morrowindben? Akkor csak szedd
ossze magad, mert a Gothic ll-ben mezei szokétt fegyencként indulsz...

Ne csapjon le
egy szlnyog...

Tiéd legyen
az utolso csa-
pas!

Legyiink pa-
rasztok?

Vagy inkabb
simlisek?

A varosi leve-
g6 szabadda
tesz

Inaskodjunk!

Zsoldos le-
szel, katona
vagy varazs-
latokat mor-
molé magus

88

1. tipp: A kezdetek kezdetén, amikor még csak zoldfll vagy,

az alap, hogy semmiképpen se kdss bele nalad erésebbekbe,

de még a gyengébbeket is kerild el, ha sokan vannak. llyenek
példaul eleinte a vérlegyek is: inkdbb rohanj oda a kérnyéken

alldogalo paraszthoz, és csapjatok le kozosen a dogoket!

2. tipp: Persze ,k6z6s monsztanak tlros a hata”: ha olyanok-
kal harcolsz egytitt, akik nem szovetségeseid, akkor az XP-t
csak akkor kapod meg, ha tiéd az utolsé csapas! Ezért légy
mindig a kozelben, és ha gyengul a dég, akkor rohanj oda

a harcoldkhoz!

3. tipp: A Khorinis varoséba valo bejutasnak kétféle maodja
van. Az egyik megoldas szerint meg kell szerezniink egy pa-
raszt ruhajat, amit magunkra 6ltve az 6rok atengednek, ha azt
mondjuk, mi is parasztok vagyunk. A ruhéat kétféleképpen sze-
rezhetjlik meg: egyszertien el is lophatjuk a helyi farmertdl,
am igy nem kapunk elég XP-t, igyhogy érdemes inkabb vég-
rehajtani a farmerek kiildetéseit: igy tapolédunk is, és arany-
lag olcsén meg is kapjuk a cuccost.

4. tipp: A méasik megoldas, ha hagyjuk magunkat rabeszélni
az Ut szélén ildogéls kereskedd altal. A fické ugyan figyel-
meztet, hogy ezért cserébe mindenképpen segitentink kell ne-
ki, &m természetesen nem eszik olyan forrén a kasat: a szo-
ban forgo kiildetésnél nem muszaj az 6 oldalan allni... Akar

a parasztruhas megoldast, akar ezt valasztjuk, mindenképpen
be fogunk jutni a varosba.

5. tipp: Khorinisben a kdvetkezd alapprobléma, hogy nem
tudjuk végrehajtani féfeladatunkat, tehat nem tudunk beszélni
a lovagok vezetdjével, mert nem en-
gednek be a gazdagok negyedébe,
mivel nem vagyunk teljes értékd pol-
garok. Ezt a problémat természete-
sen régtén nem tudjuk megoldani,
&m nem art tisztdban lenni
lehetéségeinkkel... Folyt. kov.
lejjebb...

6. tipp: Beléphetiink példaul valame-
lyik mesteremberhez inasnak, ehhez
azonban nemcsak a széban forg6 jo-
ember megbecstilését kell megsze-
reznunk, hanem az 6sszes tobbiét is.
Khorinisban ugyanis az a furcsa szo-
kas, hogy csak akkor vehet fel barki
magahoz inast, ha az 6sszes kolléga
beleegyezik.

7. tipp: Ha nincs kedviink a mester-
emberekkel foglalkozni, akkor inkdbb
valamelyik szervezetbe lépjlink be,
mert ezek révén is beengednek majd
a varos felsé részébe. Ide persze
még nehezebb bejutni: a tlzmagu-
soknak ezer arany és egy él6 birka
kell, a zsoldosoknal elészor végig
kell verni a bandatagokat és egyéb
modon is megszerezni megbecstlé-

A milicistak

Canthar, a su-

nyi kereskedé

Sok pénznél
jobb a tobb

siiket, a lovagokhoz pedig a tobblépcsds belépéshez elészor
fel kell deriteni a varosban operald tolvajszovetség hollétét.
Egyik sem lesz kénnyd...

8. tipp: A helyi milicia tébb szempontbol is fontos szamunk-
ra: egyrészt hozzajuk belépve jutunk csak el a lovagok kozé,
masrészt nem art joban lenni Andréval, a vezériikkel, mert ha
lelepleziink egy blin6zét, akkor ezt XP-vel és arannyal jutal-
mazza.

9. tipp: A varosban el6bb-utébb talalkozol Canthar komaval,
azzal a fickdval, aki elvileg hozzasegitett a bejutashoz papirosa-
val (mér aki igénybe vette). Akér igy, akar ugy, de elfogadhatjuk
kiildetését: egy Sarah nevti fegyverkereskedd szirja a szemét
(...az fajhat! — ender), és ha kitolunk a holggyel, egy adasvétel-
kor egy koholményt csusztatva a zsebébe, akkor XP-t és még
jutalomfegyvert is kapunk Canthartol. En viszont inkabb azt csi-
naltam, hogy beftjtam Canthart Andrénal, a kereskedénél,
ezért pénzt és XP-t is kaptam, aztdn meglatogattam Sarah-t, aki
szintén XP-vel jutalmazott, raadasaul sokkal jobb fegyvert adott,
mint amivel Canthar kiszirta volna a szemem ©.

10. tipp: Aki nehezen talal pénzt, de annal tobbet szeretne, az
a kovetkezd ,triikkel” aranylag konnyen szerezhet... ElGszor is
menj el a zsoldosokhoz, és beszélgess el a kovaccsal. Tanulj
meg fegyvert kovacsolni, és vegyél téle nyers vasat, amelyet
elészor forrdsits fel a kemencében, majd az Gllén addig Usd...
amig kard nem lesz beléle. Ezt aztdn add el a melletted lévé
kereskeddnek vagy a kovacsinasnak darabonként 30 aranyért.
Vegyél Ujra vasat, ismét készitsd el, sth. A procedurat felgyor-
sithatod Ugy, ha egyszerre sok nyersanyagot veszel: a ko-

Mivel nem 6sembert, hanem egy fantasy hést
iranyitunk, nem art a nyers hust megsiitni
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Nadja, a prosti nem tréfal, amikor a »Bartok” nemcsak kivalo zeneszerzd, de a vada-
szexrol van szo: 50 aranyeért egy iga- szat nagymestere is, ha vele megyiink, ingyen
zi erotikus mozit kapunk! XP és allatbérhegyeket szerziink!
vacsnak percenként ,Ujratermelddik” az eladhato vasa. (Ko- dig brutalis a sebzése. A hasznalatat tobb helyen is fejleszthe-
szonet Mazurnak a tippért!) ted: az egyik legligyesebb mester Dragomir: egy fickd, aki
a varoson kiviili kocsmatdl nem messze 1évé vadasztelepen
gothic.ini: | 11. tipp: Erdemes egy kicsit editalgatni a gothic.ini-t, ugyanis lics6rog. Szerezd vissza a sajat szamszerijat, és segiteni fog.
quicksave, |itt olyan ,lényegtelen” kapcsoldkat allithatunk be, mint példa-
quickload | ul a quicksave, quickload, amit a draga jo készit6k nem raktak Dragomir| 18. tipp: A mesterijasz szamszerija valahol északkeleten lesz:
bekapcs. | bele a végleges jatékba... szamszerija| Ugy tudsz oda eljutni, ha kdveted a téle elvezetd utat egészen
addig, amig egy tliz mellett all, az allatok feldolgozasat meg-
Thief: | 12. tipp: Persze pénzt lopassal is lehet szerezni: ehhez azon- tanito Urgével nem talalkozol, itt észak felé veszed az iranyt,
The Gothic|ban elGszor is tolvajkulcsra lesz szlikségunk. llyet elészor mig a soron kovetkezd kis erd6ben meg nem talélsz egy
Project | a helyi cstél vasarolhatunk, miutan meggydztik, hogy ter- Stonehenge jellegli obeliszkkort: itt lesz a crossbow.
mészetesen igazi becstletes fickok vagyunk, és jo célokra
hasznaljuk ©! (Ez az évszazad LOL-ja ©!) A tolvajkulcsokat Térképpel| 19. tipp: No igen, azt el is felejtettem eddig irni, hogy térképre
ugy tudjuk hasznélni, hogy a jobb és bal kurzorgombokat kénnyebb| is szlikséged lesz, méghozza ez igazi létszlikséglet, még akkor
nyomkodjuk, és vagy eltalaljuk a megfeleld sorrendet, vagy is, ha nincs rajta irassal jel6lve semmi. (Ez elég bukta a jaték-
nem: jegyezzlk le egy papirfecnire, igy ha eltoriink egy kul- ban.) A térképet a varosban, a kikdtében vasarolhatod meg egy
csot, akkor a jatékot visszatoltve mar tudni fogjuk, hol rontot- fickotdl, aki legtdbbszor a boltja el6tt Gicsordg. Vegyél a varos-
tuk el. (Készonet Delnek a tippért!) rol és a kornyékrdl is térképet: meg fogja érni a befektetés!
Miben mes-| 13. tipp: El6bb-utobb eljutunk arra a szintre, hogy, még ha Varazskard| 20. tipp: A varazskard készitését is tobbféle modon lehet el-
terkedjiink? | nem is muszaj, de akkor is érdemes belépni inasnak valame- készités| sajatitani: én a zsoldosoknal |évé kovacstol tanultam meg.
lyik kereskedéhoz. A vélasztas nem kénnyd, ugyanis mind- Elészor azonban magikus vasat kell talalnod: ilyesmit elvileg
egyiklk valamilyen bonuszt jelent, ez pedig leginkabb a nekik csak a jo oreg fegyenctelepen banyasznak, am a zsoldosok
eladhaté termékek araban jelentkezik. En Bosperhez, az fjasz- kozelében talalsz egy zsivanytanyat, ahol a barlangban ra
hoz léptem be, igy dragabban adom el neki az allatbéroket, fogsz lelni 6t darab szemcsére: épp ennyi kell a kovacsnak.
de mar banom, mert Haraddal, a kovéccsal sokkal jartam vol-
na, ugyanis a zsoldosoknal legyarthaté fegyvereket nala 100 .Fuss, Forest,| 21. tipp: Ha valamilyen tilsagosan erds szorny tamad rad, ak-
aranyért adhattam volna el ®! fuss!” (Majd| kor fuss el el6le, egészen addig, amig nagyobb tdémeg ember-
elintéziink...)| hez nem érsz, mert ilyenkor nekiesnek. Vigyazz azonban, mert
Vegyész- | 14. tipp: A megtalalt ndvényeket fel is falhatjuk, de érdeme- eléfordul, hogy az illeték feldiihodnek, hogy nyakukra hoztad
kedjiink! | sebb inkabb tartalékolni éket, ugyanis egyes NPC-ktdl (példa- a rémségeket, és bosszbdl neked esnek... (Kiilonosen, ha
ul a vérosi ,gyogyszerész” mesterembert6l) megtanulhatunk alapbol nem szimpatizalnak veled.)
vegyészkedni is: a novényeket kotyvasztva idélegesen gyo-
gyitd vagy akar érokre feltapold 16tyiket hozhatunk létre! Al-jajj| 22. tipp: A jaték rossz Utvonal-kovetési rutinjat ki lehet hasznalni
gy, hogy a minket ildéz6 rémeket valamilyen szorosabb helyre
Siitve jobb | 15. tipp: Hasonléan a névényekhez, az allatok testébdl kihasi- vagy élesebb forduldba becsalogatjuk, és amig ott szerencsét-
tott hust sem nyersen érdemes felzabalni (elvégre nem vad- lenkednek, addig nyilvesszével vagy magiaval elintézzuk.
emberek vagyunk), mert sokkal tobb HP-t kapunk, ha elétte
megsiitjik. Enhez nem is kell méast tenniink, csak odaallni egy 23. tipp: A Valley of Mines gyakorlatilag a Gothic | régi hely-
tlizhely elé sttogetni, és addig nyomkodni a [CTRL] billenty(it, Hogyan|szine és - bar altalaban ennél ,zoldebb flllel” is odajuthatunk
amig hésiink ki nem siiti a teljes készletet. orktalanit-|— csak akkor szanjuk r& magunkat az odavandorlasra, ha mar
sunk?|nagyjabol 12-es szint felett vagyunk. Az itt taborozo orkok na-
Szakemberek | 16. tipp: A Gothic ll-ben csak ugy fejlesztheted képességei- gyon brutalisak, és csak egyenként lehet éket elintézni, hala-
det, ha egy szakérté ember tanitasait igénybe veszed. Egye- luk viszont szamunkra 250 XP-t jelent darabjaért, ami nem
sek ingyér’ is segitenek, masoknak viszont el6tte valamilyen piskota... Csaljuk el 6ket tehat egyenként, és leginkabb szam-
szolgalatot is végre kell hajtani, esetleg egyszerten csak tejel- szerijjal, vagy magiaval végezziink vellk.
ned kell. Ha méar hajlandéak oktatni, akkor egy tapasztalati
pontért eggyel emelheted a tulajdonsagaidat, a gaz csak az, 24. tipp: A Valley of Mines-ban az a célunk, hogy eljussunk a kas-
hogy elébbibdl minden szintlépéskor csak tizet kapsz, Ugy- Enyém a var,|télyba, hogy aztan a sarkanytamadas bizonyitékat elvigylk a
hogy alaposan gondold meg, mire tapolsz! orké a lekvar| Khorinisben allomasozo6 Lord Hagennek. Hacsak nem vagyunk
tapgyerekek, érdemesebb a nagyobb csapat orkokat elkeriilni. Ha
Tell Vilmos | 17. tipp: Persze erére vagy magiara is tapolhatunk (utébbira nagyon XP-re utazunk, megprobalhatjuk elintézni ket egyenként:
nyomdoka- | csak akkor, ha magusok vagyunk), &m a Gothic Il-ben nagyon sok sikert hozza! Mindenesetre a kastélyba tgy juthatunk be, ha a
ban |is érdemes a szamszerijra gyurni, mert hasznalata sokkal ké- lerombolt faldnak tamasztott ostromgépen kereszttil felrohanunk.
nyelmesebb, mint a kozelharcot igénylé kardoké, emellett pe- Bad Sector
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WW2: FRONTLINE COMMAND

TIGRISSZELIDITES FELSOFOKON

VWW2: FRONTLINE
COMIVIAND

/| Ahhoz, hogy a Szévetségeseket gyézelemre segitsiik, szdmtalan kiildetésben kell
[/ helyt alinunk, feladatokat végrehajtanunk. Ha katonainkat még a habora végén is
életben akarjuk latni, igencsak oda kell figyelniink, és a bevetéseket is minél ponto-
sabban meg kell tervezniunk, hogy csak minimalis veszteséget szenvedjink. Néhany

tipp segithet ebben.
Felderités| 1. tipp: Legelsé |épés, hogy felderitsiik, milyen ellenallassal pancélozott jarmUveinkkel pedig még 6vatosabban banjunk:
kell szamolnunk az eléttiink Iévé tertileten. Nemcsak a mozgo legjobb, ha hatul, biztonsagban tartjuk 6ket, és csak rendesen
Grjaratokat, hanem bunkereket, illetve a hazakban rejt6z6 né- felderitett terepen, konkrét célpontok ellen vetjiik be dket.
meteket is fel kell kutatnunk. Erre a célra legalkalmasabb a pa-
rancsnok: tdvcsovével igen messzire ellat, és csak kevés do- Terveljiink ki| 7. tipp: A latasviszonyokat remekdl kihasznalhatjuk, ha leha-
log marad rejtve el6tte. Ha viszont parancsnokunkat észrevet- rajtaiitéseket|salunk egy fal tovébe, vagy a sévény tuloldalara bdjunk. Eh-
ték, és elkezdtek ra 16ni, gyorsan prébaljunk vele elmenekdlni, hez persze tudnunk kell, hogy kértilbeldl mikorra ér oda az el-
mert van ra esélylink, és az elvesztett életer6pontokat idével lenség, de ha jol idézitjlik a dolgot, akkor varatlanul felallva
Ugyis visszaszerzi. vagy atmaszva a sovényen, meglephetjiik az ellenséget, és
igen érzékeny veszteséget okozhatunk neki.
Aknavetdkkel | 2. tipp: Kiilondsen hasznos, ha a parancsnok mellett vagy
tavoli cél-|a kozelében alloméasozik egy vagy tobb aknavetds egység is, Partraszallas| 8. tipp: A partraszallasos kildetés persze ebben a jatékban is
pontokra | mert igy jobb esetben meg is semmisithetlink egy-egy dvat- alacsony|elég nehézre sikeredett - legalabbis, amig rd nem joviink
lan német drjaratot. Arra azonban vigyazzunk, hogy ha nem veszteséggel| a trilkkokre. Az elsé hullamban két osztagot kapunk: egyet alul
sikerUlt minden egyes tagot granattal elintézni, gyorsan tdn- balra, a masikat fellil jobbra. El6szor a bal oldaliakkal toréd-
junk el, vagy kildjik oda a lévészeket is, mert a bajtarsaik mi- jlnk, mert rdjuk 6sszpontosul a nagyobb nyomas. Rogton ve-
att diihos német bakak hamar felbukkannak, hogy bosszut all- zényeljuk éket, mindenkit kijelolve a part tovébe, a két bunker
janak rajtunk. kozé, a feljarétol jobbra, majd allitsuk a I6vészeket és a gép-
pisztolyosokat védelembe. (Mikdzben Utnak inditottuk dket,
Csatéazzunk | 3. tipp: A veszteségek elker(lésére a legjobb megoldas, ha gyorsan kildjik a masik osztagot is a part tovébe, mert azért
tavolrol | minél tobbet hasznaljuk tavolsagi egységeinket. Az aknaveté- néha rajuk is 16nek.) Ezutan a megmaradt nehézfegyveresekkel
ket méar emlitettem, de az utaszok is remek harcosok: mivel 16Uk ki a téliink jobbra Iévé bunkert, majd varjunk az erdsités-
bazookajukbdl soha nem fogy ki a I8szer, batran bevethetjlik re — els@sorban a jobb oldali osztagra: miutan kiiktattuk veliik a
mindenfajta ellenséges egység vagy épitmény ellen. Legjobb, kozellikben lévé bunkereket és a parti agyut, odakuldijik 6ket
ha tdmegesen vetjilk be éket, mert gy még nagyobb tlizerét a bal oldaliakhoz. Innentdl mar egyszer( a dolog: az tjabb eré-
jelentenek. Egyediil arra figyeljiink, hogy a kozelben vagy sitéshullamokat is a part tovéhez vezényeljik, és mikor mar
mindenkit I6jiink szét elsére, vagy gyorsan vigyUk el a hely- elég nagy erével rendelkezlnk, felmegyunk a feljarén a maga-
szinrdl 6ket, mert csak nagyon soka toltik Ujra a fegyverliket. sabban fekvé részre, aztdn mindenkit leirtunk ©.
Szintén jo valasztas a mesterlovész bevetése is, de viszonylag Uhu
ritkdn kapunk a parancsnoksagtdl ilyen egységet.
A kézelharc | 4. tipp: Ha mindenképpen kozelharcba keverediink, legjobb,
fortélyai| ha lovészeinket kildjik egymas mellett sorban csataba. Ha
van ra idénk, tegyiik éket védekezd allasba, igy sokkal
hatékonyabban harcolnak. A géppisztolyos (SMG) egységek
joval kisebb I6tavolsaggal rendelkeznek, ezért szamukra egész
mas feladatot jel6ljlink ki: vagy a nehézfegyverzetet — aknave-
t6k, langszorosok, utaszok — Grizzék, vagy a tlizharc kitérése
utan mas iranybdl lepjék meg a témadodkat, mikézben azok 16-
vészcsapatainkkal vannak elfoglalva.
Csapatfor-| 5. tipp: Mivel a németek hajlamosak hatulrél is tdmadni, meg
maci6 eldre- | kell szervezniink az oldal- és hatvédet is. A sort a parancsnok

nyomulaskor

Pancélos
hadviselés

vezesse, aki mindig folderiti a helyzetet, és ha veszély van,
vissza tud futni a mogotte halado két-harom I6vészegységig.
Oket koveti a nehézfegyverzet, géppisztolyos védelem altal
kozrefogva. Hatul szintén egy-két |ovészraj legyen, és ha na-
gyobb felderitetlen tertiletek mellett haladunk el, akkor ajan-
lott egy-egy védelembe allitott |6vészalakulat is.

6. tipp: Némileg mas a helyzet, amennyiben harcjarmdvekkel
is rendelkezlink: a tankokkal évatosan haladjunk - ha van gya-

A tankjainkra nagyon
vigyazzunk, ha lehet,
akkor a gyalogsaggal
deritsiik fel eléttik a
kornyéket

logsag vellik, deritstik fel a terepet, és igyekezziink megmu-
tatni a célokat harckocsink személyzetének. Ha (méar) nem
rendelkeziink gyalogosokkal, a minél nagyobb tlizerd érdeké-
ben koncentraljuk egy kupacba pancélosainkat, és nyomul-
junk dvatosan, mindig a tank elejét mutatva, elére. Egyéb

90 GAMESTAR 2003. JULIUS



576¢

MINDEN, AMI VIDEQJATEK!

Arkad Uzletkiizpont West End City Center
Oirs Vezér ter Aluljird szint JGkal Mbr sftdny 47.
Tel.: 434-BD76 Tel.: 23-B7-576

Pélus Center Campona Bev. Kizp. Mammut 2 Bev. Kézpont

Center Court 237 Tel: 434-3-474 SxEna 1Er 2, emelet
Tel: 419-81-17 Tel.: 345-B0-76

TELJES KINALATUNKAT
MOST MAR AZ INTERNETEN IS
MEGTALALHATOD!

g-m 76 .hu

NINTENDO® GAME BOY ADVANCE
E © e H_U_B\m_,.m:c?m

0721

GAME BOY




NAGYTIPPEK

WARCRAFT Ill: FROZEN THRONE

KINIEEK A PARP, KINEK A PAPNE

WARCRAFT Il
FROZEN THRONE

Ugyan annyira nem nehéz a kiegészitd, de van néhany palya, ahol nem feltétlenil egy-
értelmdi, hogy mi is az az it, amelyiket kévetni kell a knny(i sétagaloppszerd nye-

réshez.

.Csak az a
vég, azt tud-
nam feledni!”

One flag CTF

Egy erés sz6-
vetséges

Lord of Pityu

1. tipp: A legtobb stratégiai érzék egyértelmdien az utolso palya-
hoz kell, azt hiszem, itt fogjuk a legtobb zsebkenddt konnyesre sir-
ni. Pedig a feladat egyszer(: el6szor csak egy (!) obeliszket foglal-
junk el, majd azt prébaljuk megtartani addig, amig iszonyatosan
fel nem fejlédlink. Ehhez elengedhetetlen feltétel, amire az egész
palyan tgyeljiink, hogy mindig legalabb két banyabol folyamato-
san termeljiink. Az erds seregek ezen a palyan nem sokat érnek,
a folyamatosan Ujrageneralodo ellenséges hésok pikk-pakk leve-
rik Sket, ezért hoditasainkat tornyokkal véditik be. Ha mar kell6-
képpen felszivtuk magunkat, akkor induljunk neki egy masik
obeliszknek, amit kinkeservesen a folyamatosan termel6dé egy-
ségekkel (csak az abomination és a frost wyrm ér valamit) tart-
sunk meg addig, amig a felhtizott banyabol érkezé creepre fel
nem épitiink legalabb 15 (nem vicc!) tornyot. Persze tartsunk mel-
lettlik mindig 2-3 parasztot, vagy tamadas esetén a banyaban bé-
késen idézgetdket iranyitsuk at. Ugyanezt ismételjik el még egy
obeliszkkel, majd a negyediknél kiildjitk oda mindkét héstinket
plusz az 6sszes épkézlab embert, és probaljuk meg a Crypt Lord-
dal addig tartani, amig Arthas azt is at nem éllitja a mi oldalunkra.

2. tipp: Az lllidan kiszabaditésa cim( akci6 esetén arra tigyeljink,
hogy egybdl az elején rohanjunk héseinkkel a ketrechez, és érint-
siik meg. Ellenkezé esetben esélylink sincs visszahozni... A pa-
lya egyébként tapolasra is kivaldan alkalmas, mivel ha a harcok
kozelében maradunk, akkor kapjuk az XP-t rendesen. A Phoenix
varazslatig mindenképpen jussunk el, mert a kovetkezd palyan
nagyon fog kelleni.

3. tipp: Amikor a hajotorés utan talalkozunk a Crypt Lorddal, ér-
demes az északi sarkanyos kiildetést megcsinalnunk. Készitstink
minél tobb fiendet, fejlessziik ki a haldt, és induljunk neki! Nem
lesz egyszerd, de ha nyertink, akkor a szokasos tapokon és az
XP-n kiviil egy éléhalott sarkany a jutalmunk, ,akivel” gyakorlati-
lag az egész teriletet legyalulhatjuk. Foglaljuk el erés hajotamo-
gatassal a nyugati naga bazist, majd irany a lejarat Old Kingdom
bényaiba.

4. tipp: A Black Citadel elfoglalasa kdzben egyrészt fogadjuk
meg a tanacsot, és irtsuk le az arnyékharcosokkal a generéatoro-

A Batrider s;ﬁﬂessége
idealissa teszi nagy tomegben
tamado légi egységek &llen
(pl. embérek) =

Secret level!

Csukd be az
ajtot, fiam!

kat. Az érokkel ne torédjlink, mindegyikdjikkel csak a generatort
Usstik, és amint kipurcant, rejtézziink arnyékba Ujra. Ez utan
megindulhatunk seregiinkkel. Az ork béazisok semlegesitése

a legjobban idézett Iények bekiildésével valdsithatd meg.

A nagak Sea elementalokat tudnak hasznalni erre a célra, egy-
szer(ien alljunk le a bazis el6tt, kildjik be az elementélokat, és
Usstik le velitk a meat wagonokat. A farkasokkal és az
elementalokkal ezek utan csalogassuk ki a véddket varakozd se-
reglink elé, Usstik le 6ket is, majd romboljuk le a védelem nélkul
maradt épiileteket. Ezt kovetGen egyesitsiik seregeinket a kozép-
s6 hid aktivalasaval, potoljuk a veszteséget a gyarakbdl (az 6l-
doklésért kapunk némi pénzt), majd végezzlink az utolsé bazis-
sal. A harom féellenség ezek utan gyerekjaték lesz, varazsolgas-
sunk bdszen, esetleg itt is hasznalhatjuk a kicsalogatos taktikat.

5. tipp: Azon a palyan, ahol a blood mage bekertl a bortonbe,
nagyon sok kis secret van. AIIjunk egyszerre egy-egy emberrel
az azonos szinl pontokra, igy kinyilnak a ,titkos” ajtok. igy ellat-
hatjuk a Ghost Mage-ek bajat. Ha a nagy undead-ember csata
utan leégetjilk a gombakat, akkor egy teleporton keresztll ju-
tunk fel a voros kapcsolohoz. A secret levelre is itt lehet bejutni,
a bal oldali ajto szétverése utan. A birkak el6tti kapcsoldkat kell
a megfeleld sorrendben lenyomnunk. Csak hatféle variacié van.
(Vagy ez kombinacio? Nem is tudom...), és mér nyilik is az ajté!
Ezutan teljesitsiik a palyat a szokott modon, és jon is az
atomhent!

Az utolsé ajtonyitét a hdrom golem aktivaldsa utan, a kozelben
lévé gombak szétégetésével (blood mage!) talaljuk meg.

6. tipp: Amikor a négy démoni kaput kell elfoglalnunk, akkor el6-
szor a déli iranyaba vegy(ik utunkat. Nem lesz nehéz feladat, ha

a rovid sziinetekben oda hzodunk a fountain of health-hez, akkor
nem lehet gond. Mindig hasznéljuk a Phoenix varazslatot a blood
mage-en, sokat segit a harcban. Ezutan segitsiink az arnyjaroknak
(nem lesz nehéz), és a feladatunk innentdl fogva egyszerd: min-
dig vellik egy(tt induljunk csataba, és nem lehet gond. A fenti ork
bazis ellen nem art azért néhany tritont (kék naga) vinni, mert sok
sarkanyuk van, s ezeket le kell hozni a foldre.

ender

Ebben az esethen részesitsiik
a Juggernautokat elényben, mert
a kis hajok semmit sem érnek...
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MORROWIND: BLOODMOON

NAGYTIPPEK

FARKAS A VIEZON

VIORROWIND:
BLOODIVIOON

A Bloodmoon rengeteg érdekességet ad Morrowind vildgahoz. Ezekkel kapcsolat-
ban adunk néhany tippet - valamint egyszer s mindenkorra tisztézzuk a vAmpirkér-

déstis.

Sarkany ellen
sarkanyfd,
farkas ellen
eziistkard

A ,Stahlrim”

Carius vagy
Falco?

Snow Bear és
Snow Wolf
Armor

Mit eszik

a farkas nagy-
mamakon ki-
viil?

A négy
fantom-
Spriggan

1. tipp: EzUst pisztolygoly6 hijan farkasemberek ellen a leg-
jobb valasztas az eziistfegyver. Még ha latszolag kevesebbet
is sebeznek a ,nagy” fegyvereknél (Sunder, Trueflame,
Hopesfire), érdemes ezeket vélasztani, Iévén az ezlst duplan
sebez, mig mas fegyver tdmadoértéke automatikusan felezé-
dik. A legjobbak a csempészek barlangjaban talalhatd
paralizisbonusszal ellatott ezlist claymore-ok.

2. tipp: A nordok temetkezéshez hasznalt ,szent jege” -

a Stahlrim — csak akkor hasznosithato, ha erre egy speciélis
eszkozt szerziink akar Cariustél (az erédben), akar Falcotol

(a Raven Rock-koldnian). A Stahlrimbdl még a Glass
Armornal is jobb pancélt lehet készittetni - ez az Ice Armor -,
de csakis akkor, ha csatlakozunk az East Empire Companyhez,
és kell6képpen feltornasszuk magunkat a ranglétran.

A Stahlrimot nem érdemes elpazarolni - pl. eladni - mert 6sz-
szesen 26 darab talalhat6 az egész szigeten! Az Ice Armor
egyébként nem sokkal jobb a Glass Armornal, ugyanannyit
véd, viszont kénnyebb és jobban ,enchant”-elhetd. lgaz ez

a Stahlrimbol készithetd fegyverekre is, melyekre akar 80
pontos fagysebzést is rapakolhatunk... Ami azért elég szép.

3. tipp: Falco és Carius kozott az East Empire Companyhez
kapcsolddo kildetések soran valasztani kell majd: aki nem
szeret semmibdl sem kimaradni, az megcsinalhatja mindkét
modon is, de ha valaki nem venné a faradsagot, annak annyit
elarulhatunk, hogy pontosan ellenkezé kiildetéseket adnak...
Carius agyafurt, kapzsi és gonosz, Falco pedig a jofid, igy
mindenki dontse el maga, melyik all kdzelebb a karakteréhez.
Ugyan Carius kiildetései is érdekesek, Falcohoz csatlakozva
késébb feleannyi Stahlrimot kell adnunk az Ice Armor elkészi-
téséhez, vagyis igy akar két teljes szettet is készittethetlink
magunknak (ha el szeretnénk adni, vagy esetleg a masikat
mashogy szeretnénk ,enchant”-elni.) Arrél nem is beszélve,
hogy Carius kimondottan undorité alak.

4. tipp: Thirskben, kozvetleniil a Meadhall - forditsuk Sorcsar-
noknak ©? — mellett talalhaté egy jomunkas kovacsember, aki
Snow Bear, illetve Snow Wolf bundabdl készit igen dogos
konnyl pancélt. A ,dogds” inkabb csak a kinézetre vonatkozik,
mivel ugyan jobban enchant-elhetd, mint a Glass Armor, illetve
alapbdl ad 5% fagy elleni védelmet is, maga az armor rating
alacsonyabb. Snow Bear altalaban a Raven Rock-koloniatol ki-
csit északra boklaszik, illetve a sziget kozepétdl északra, a lezu-
hant léghajé roncsai mellett mindig lics6rog egy Snow Wolf.

5. tipp: Ellentétben a vampirléttel, farkasemberként szinte tel-
jes életet élhetiink Morrowindben. Az egyetlen kinos megko-
tés az, hogy este kilenc tajan mar kezdhetlink valami nyugodt
helyet keresni, ahol senki sem latja meg atalakulasunkat. Fon-
tos az is, hogy minden éjjel talaljunk magunknak legalabb egy
aldozatot! Solstheimben ez nem okoz gondot, mivel a sziget
tele van ,Berserker”-ekkel, illetve ,Fryse Hag"-ekkel, akiket
bintetlentl elkaphatunk, ha nem akarunk artatlanokat banta-
ni. Vvardenfellben ott vannak a Sleeperek, illetve a banditék...
a lényeg, hogy ember legyen.

6. tipp: Mér sokan talalkoztak a Bloodmoonban azzal az ide-
gesité buggal, hogy egy East Empire Company-hez kapcsolo-
dé kuldetésben, amikor négy, a kolonia koril stindérgd

2003. JULIUS GAMESTAR

Farkas vagy
ember?

Vampir-
farkas-
ember?

Spriggannal kell végezni, ezek egyszerlien rossz helyen
spawnolnak, és képtelenség megtalalni Sket. Rdadasul - ez is
a bug része -, ha ,rossz” Sprigganokat 6ltink meg, nem azt

a négyet, akikrdl sz6 volt, akkor buktuk a kiildetést. Ha ez me-
rilne fel, kénytelenek vagyunk csalni. Hivjuk le a konzolt, és
potydgjuk be: placeatpc ,BM_spriggan_co1” 1,1,1 <enter>
placeatpc ,BM_spriggan_co2” 1,1,1 <enter> placeatpc
.BM_spriggan_co3“ 1,1,1 <enter> placeatpc
,BM_spriggan_co4"” 1,1,1 <enter> Ezek utén azonnal ott lesz
mind a négy, kérilttink. Erdemes elétte tapolni, mert — 1é-
vén, hogy a Spriggannak harom élete van - ez voltaképp 12
csatat jelent ©.

7. tipp: Miutan megfertézédiink likantropiaval, harom napunk
van elddnteni, hogy magunkra véllaljuk-e a farkasemberlét su-
lyat, vagy sem. Fontos, hogy ha inkdbb megmaradunk em-
bernek (elég egy szimpla ,Cure Disease” spell vagy
gyogylotty), késébb még akkor is kiprébalhatjuk, hogy milyen
farkasként rohangalni... egy specidlis gydrd, a ,Ring of
Hircine” segitségével. Ezt hasznalva barmikor farkassa valtoz-
hatunk, és nem lesziink kénytelenek minden éjjel eljatszani

az elébb-utdbb mar kényelmetlen atalakulasi-embervadaszati
procedurat. Ha viszont meggydgyitjuk magunkat, akkor ren-
geteg (egyébként zsenialis!) farkaskiildetéstdl eslink el: ebben
all tehat a valasztas, a Ring of Hircine-nel farkassa valtozok
nem kapnak specialis kildetéseket.

8. tipp: Hogyan lehet valaki vampir Morrowindben? A Iényeg,
hogy vagy ne legyen rajtunk ,Common Disease” elleni véde-
lem, vagy csokkentsUk le valamilyen spellel. Ezutan hagyjuk,
hogy megsebezzen egy vampir - ha pl. az Aundae klanhoz
akarunk tartozni, akkor 6k, az Ashmelech kriptaban

(a Sheogorad régiéban) - és pihenjiink harom napot. Fontos,
hogy vampirként is lehetlink farkasemberek a Bloodmoonban
(1), azonban mig utobbi végleges, a vampirlétet feladhatjuk, ha
Surantol északra, a Bal Fel szentélyben beszédbe elegyediink
a Molag Bal szoborral, és teljesitjlik az altala kirott kiildetést.
Ezutan visszatérve nem leszlink tobbé vampirok, elttinik ugyan
a brutalis bonusz statisztika — képzeljink plusz 320 pontot

a tulajdonsagainkhoz... -, viszont Ujra széba allnak veliink

az emberek, nem csak nappal utazhatunk, illetve Gjra hasznal-
hatjuk a Stilt Ridereket és a Mage Guild teleportokat is.

Mazur

A Stahlrimbol csinaltathatunk Ice

Armort, de lebontasahoz specialis

célszerszam sziikséges
IR SR T |
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Udvozlet mindenkinek ezen a forré nyaron.
Tobbszor gondolkodtam mar azon, hogy két
nyaraléas kozott vajon mennyien gondolkodnak el
azon, hogy gépliket fejlesszék. Csak Gigy halkan
megjegyzem, hogy most igenis érdemes utana-
kérdezni a dolgoknak, hiszen pontosan a nyari
pangas miatt elég sok cég akciozgat... De mivel
ez nem a reklam helye, mindenkinek utana kell
jarni a dolgoknak.

Végre valahara sikertlt meg elkésziteni a nagy
GeForce FX tesztlink ellentettjét, melyben a nagy
rivélis ATl legnevesebb képviseldi csaptak dssze.
Most egy iddre biztosan megtudhatod, hogy mit
és mennyiért érdemes megszerezni. Azért a vi-
harfelhék ismét gyiilekeznek, hiszen a Titanok
Harca hamarosan Ujra tet6fokara hag. A cégek
nem adjak fel, harcolnak egymas ellen, és min-
denki a legjobb akar lenni. Ebbe persze tjabb ki-
hivok is beleszolnak, akik tovabb fokozzak a nap-
jainkban sem ki kaoszt...

ZeroCool

SMS, AMIT NEM KAPUNK MEG
Berlinben a renddrség érdekes, Ujszert megoldast
hasznal arra, hogy megtalaljon keresett b(in6z6-
ket, akik elég gondatlanok ahhoz, hogy ne kap-
csoljak ki telefonjukat.

Akit keresnek, annak a telefonjara olyan specialis
SMS-t kiildenek, amelyet a kész(ilék nem jelez ki
még akkor sem, amikor az illeté megkapja. Mivel
a célszemély agy hiszi, 6t nem hivja senki, a nyo-
mozdk titokban kiderithetik 50 méteres pontossag-
gal a helyzetét. A renddrség egyébként egy masik,
,IMSlI-catcher” nev( technikat is hasznal a korozott
személyek
pillanatnyi
tartozkodasi
helyének
megallapita-
sahoz, ez
utébbi azon-
ban még
csak Ossze-
sen 5 eset-
ben keralt
bevetésre e
cél érdekeé-
ben.
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A VIICROSOFT
HADAT UZEN

Valdszintileg sokan kaptatok mar kéretlen e-mailt ((1gyneve-
zett spamet) életetekben. Ezek szama jocskan fellilmdlja a
normalis levelekét, igy a vilag legnagyobb szoftvercégében is
megérett a gondolat, hogy most mar tenni kellene valamit.
13 kilénboz6 keresetet nydjtott be a cég spammerek ellen,
mivel félrevezetd és erészakos levelekkel bombaztak kliensei- |
ket. Ez Ugy siker(lt, hogy megszerezték egyes levelezési lis-
tak adatait, amelyeket eldrasztottak. A Microsoft szakérti
szerint a spam globalis probléma, amelynek elharitasaban
nagy cégeknek és kiilonb6zd orszagok kormanyzatainak 0sz-
sze kell fogniuk. Ezzel a kijelentéssel csak egyetérteni tudunk.
Bar minden valdszintiség szerint a megoldasnak inkabb hard-
veresnek vagy szoftveresnek kéne lennie, mint joginak, de el-

s6 lépésnek ez sem rossz.

LE A KALOZOKKAL!

Egy amerikai szenator elég ,érdekes” és meglehe-
tésen radikalis Otlettel allt el azok ellen, akik illega-
lisan toltenek le zenét az internetrdl. Elképzelése
szerint egyszerlien hasznalhatatlanna kellene tenni
azokat a PC-ket, melyeken illegalisan mésolt zenék-

re bukkannak a hatésagok. Egy szenatusi meghall-
gatason (amelyen a zeneipar képviseldi is jelen vol-
tak) Orrin Hatch képvisel6 ezzel a kérdéssel allt el6:
JKivitelezhet6-e egy olyan mddszer, melynek segit-
ségével az interneten keresztill tonkretehetnék az il-
legdlis fajlcseréld szolgaltatasokat hasznald
internetezék szamitogépeit?”.

Tavaly egy masik szenétor olyan térvényja-
vaslattal allt el§, amely lehet6vé tenné, hogy
a szerzdi jogok tulajdonosai legalisan
hackertdmadésokat hajthassanak végre az il-
legélis zene- és képfajlokat forgalmazo fel-
hasznélok szamitogépei ellen. Természete-
sen jogi szempontbdl mindkét javaslat igen-
csak tamadhato, azonban tudomasul kell
venni, hogy a file-cserélé halézatokra el6bb-
utébb kemény idék varnak majd. S mar
csak egy kérdés mertil fel: a fogyasztok jo-
gait ki és mikor védi majd meg végre?

KIRUGHATNAK SIVIS-BEN

Az Accident Group 2500 alkalmazottjanak mondott
fel igencsak érdekes modon, hiszen SMS-ben és
e-mailen kildte el az elbocsétast bejelentd lizene-
tet. Hogy a szituacié még jobb legyen, akik értesi-
tést kaptak, azoknak fel kellett hivniuk az SMS-ben,
illetve az e-mailen megkapott telefonszamot, ahol
egy lizenetrogzitd tajékoztatta Sket a részletekrdl.
Aki pedig ezek utan nem kapott személyes vissza-
jelzést, az automatikusan ki volt ragva. Mivel
egyéb gondok is tdmadtak, a tarsasag kiilonbozd
irodait kifosztottak az alkalmazottak, és vittek min-
dent, ami mozdithatd volt: szdmitdgépeket, fény-
masoldkat, de még kavéfézéket is — mondvan: ez
a majusi bértk helyett jar nekik. A cég szoévivdje az
angol Ujsagiroknak elmondta: azért dontéttek

a furcsa elbocsatasi eljaras mellett, mert hirtelen
nagyon sok minden tortént egyszerre, igy aztan
nem maradt idé az egyenkénti személyes elbeszél-
getésekre. Ha féltjiik pozicionkat, ne vegylnk mo-
biltelefont ©!

.
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Digitalis Kamerak
Fényképezziink okosan

Biztosan sokan kiprébaltatok méar a Microsoft Flight
Simulator barmely valtozatat. Ugy gondoljuk, ennél jobb

polgéri repllészimulator nem is létezik jelenleg a piacon

(s esély sincs ennél jobbra jelenleg). Mindenesetre létez-

nek olyanok, akik a nappalijukban akarnak tudni egy igazi
B-747-est, de mivel a nagy madar nem férne be, igy més-
képp oldjak meg. Egy holland emberke, Steve Ferris 9 da-
rab AMD procis PC, 13 monitor és egy helyi haldzat segit-
ségével totalis 3D-s élményt add ,munkadllomast” épitett
ki. Erre csak azt lehet mondani, hogy : NEM SEMMI!

DICSGSEGTABLA —

A vilag legnagyobb lapkagyartoja, az Intel leszalli- HARDM KApus
totta egymillidrdodik chipjét. 1978-ban jelent meg

az Intel elsd, személyi szamitogépekbe szant TRANZISZTDR
chipje, a 8086-os. Ekkortajt egy szamitogép még

egy egész emeletet elfoglalt, ,minddssze” 29 000 Az Intel altal feltalalt Tri-Gate technoldgia, ha nem is forradalma-
tranzisztorbdl llt, és 5 megahertzen futott. El tud- sitja a chipgyartast, mindenesetre érdekes. A klasszikus tranzisz-
jatok képzelni ezt a sebességet? Méara a tranziszto-  tor kapui laposak, ezekben folyik az elektromossag. A Tri-Gate
rok szama 1900-szorosara (55 millié a Pentium IV- tranzisztor kapui apro alagutak, ezek belsé falan folyik az aram. Ez
ben), s az érajele 3.06 GHz-re (az eredeti hatszaz- nagyobb teljesitményhez és joval kisebb energiaveszteséghez ve-
szorosa) nétt. Figyelembe véve a kilonb6z6 aszta-  zet (ami sajnos manapsag még elég nagy probléma). Jelenleg

li, laptop- és szervermegoldasokat, korulbelll apri-  egy ilyen tranzisztorkapu mérete 30 nanométer, s mire 2007-ben

lisban kovetkezett be az tinnepi alkalom, amikor megjelennek az ilyen kapcsoldkat tartalmazé chipek, addigra ezek
az egymilliardodik lapka is szallitasra kertilt. Elem- mar csak 20 nanomeéteresek lesznek.

z6k szerint az Intel a kétmilliardodik chip leszallita-

sat 2007-ben éri majd el. Csak érdekességképpen: cs

a legfejlettebb grafikus kartyakban napjainkban -

110-130 milli6 tranzisztor talalhat6 ©!

FEJHALLGATO

A Plantronics a kézelmdultban bejelentett DSP-500-as fejhallgatoszett-
je igen érdekes tulajdonsagokkal rendelkezik, ugyanis a designerek
csak és kizardlag a Counter-Strike jatékosaira gondoltak a tervezés-

— nél. Természetesen masra is lehet hasznalni a mikrofonnal egybeépi-
tett sztereo fejhallgatét, amely USB portra csatlakozik. A mikrofon au-
tomatikusan reagal a ,boom*“-ra, tehat automatikusan éallitgatja az ér-
zékelés szintjét, hogy a torzitast elkerilje. Ez igen hasznos lehet egy
kellemetlen harci helyzetben. A készllék sz(ri a zajt is, ami igencsak
fontos a j6 minGségli beszélgetéshez. A CS logokkal felszerelt rend-
szer ara kicsivel tobb mint 100 dollar (olyan 22-23 ezer forint).
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. MELYVIZHIREK

INTERNETGYORSULAS

A Fast TCP nev( adatatviteli technoldgia segitsé-
gével akar 6t masodperc alatt is letolthetd egy tel-
jes mozifilm, raadasul a protokoll a jelenlegi
internetes vonalakon is képes mkodni. Ezt

a rendszert a California Institute of Technology fej-
leszti, s segitségével nagyon fel lehet gyorsitani

a jelenleg internetet. Hasznéalataval a ma alkalma-
zott TCP protokoll sebességének a sokszorosa ér-
hetd el. A Fast TCP ugyanazt a cscomagmeéretet
hasznélja, mint a hagyoményos TCP, igy azt

az internetes forgalmat jelenleg biztosit6 szamito-
gépek ugyanugy képesek kezelni. Az eltérés

az adatokat kildé gép hardverében és szoftveré-
ben van, ez ugyanis folyamatosan méri, hogy
mennyi idébe telik egy-egy csomag atvitele, és
milyen gyorsan érkeznek meg a visszajelzések.

A rendszert tavaly novemberben probaltak ki elé-
szor a gyakorlatban. Az elért atlagos adatatviteli
sebesség 925 megabit volt masodpercenként. Ha-
gyomanyos TCP-vel csak 266 Mbit/s sebességet
értek el ugyanezen az Gtvonalon. Tiz Fast TCP
rendszer 0sszekapcsoldsaval a kutatok tobb mint
8,6 gigabitet tudtak tovabbitani masodpercenként,
s ez a jelenlegi szélessavu kapcsolatok sebességé-
nek tdbb mint a hatezerszerese. Ide vele ©!

WEBKAMERAK A BIZTONSAGERT

Elézetes kalkulaciok alapjan a vilag legis-
mertebb és legtdbbet hasznélt keresészolgal-

it. Miutan eléri majd, hogy 4 294 967 296 oldalt

tobbre (mindez koszonhetd egy szamtani hiba-
nak). A rengeteg, az6ta megsztint oldal, illetve
az Ujak felboritjak a prioritasos listat, ami alapjan

hat a tarhely is, illetve Iényegesen belassulhat

a rendszer. Reméljlk, ez a gond nem fog el&for-
dulni a népszert keresdszolgaltatassal, és mind-
nyajan tovabb bongészhetiink a Google
(www.google.com) segitségével.

Google

tatasa, a Google hamarosan elérheti végsé hatéra-

tartson adatbézisaban, a rendszer nem lesz képes

sok gond tamadhat. Ugyanigy hamarosan elfogy-

Jay Walker, a neves arverési site, a Priceline.com
alapitéja Ujabb merész 6tletbe kezdett. Az Egyestilt
Allamok biztonsagat szeretné megreformalni. Otle-
te igen egyszer(: az USA-ban talalhatd 47 000 kriti-
kus ,objektum” (erémdivek, reptléterek, kormany-
zati épliletek stb.) szinte mindegyikének 30 méte-
res korzetébe barki gond nélkil odakeveredhet, és
ott erészakos cselekményeket hajthat végre.
Azonban ha ezeket a fontos helyeket ellatnak
webkameraval, akkor az amerikai otthonokbol bar-
ki nyomon kévethetné, mi is torténik. Ha gyanusat
latnak, azonnal tudnak riasztani a biztonsagi szol-

— galatot egy egérklattyintassal. Az 6nkén-
tes figyel6k 10 dollart kapnanak éréan-
ként a kozremuikodésért. Termé-
szetesen gondos biztonsagi

rendszabélyok akadalyoznék
! meg, hogy barki barmikor
poénbdl riasszon. Ez-
utan az USA nevet val-
toztathatna: Paranoias Egyesdlt Al-
lamok, azaz USP ©.
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ATI 420 A TUTI!
Még alig
teszteltik

az ATl leg-
Ujabb chipjeit
(s6t a 9900-as
még nincs se-
hol) a neves
gyarté mar jové-
beli terveirdl is ki-
szivarogtak adatok.
Jovére megjelend
Uj architekturaju gra-
fikus chipjiik egyelére
az R420 kodnevet vi-
seli (beceneve Loki,
az északi mitologia
egyik istene utan). A PCl

Express szabvanyt tdmogatja majd, amelynek szé-
les kord terjedése 2004 masodik negyedévében
varhatd (az ezt tamogato Intel Grantsdale lapka-
készlet is ekkortdjt jelenik majd meg). Talalgatasok
szerint az R420 110-150 milli6 tranzisztorbdl all
majd. Természetesen az ATl egy PCl Expressrdl
AGP-re konvertal6 funkciot is beépit, igy a jelenle-
gi gépekben is lehet majd hasznalni az R420-szal
szerelt kartyakat, amelyek tamogatjak majd a Pixel
Shader 3.0-t és a Vertex Shader 3.0-t is.

EGER HADMUVELET
Ezzel a furcsa név-
vel nem egérver-
seny, hanem szoft-
verkaldzkodas el-
leni kampany fu-
tott nemrégiben
Olaszorszagban.
Osszesen 140 mil-
lio dollar értékben
foglaltak le hamis
szoftvereket (ez
kb. 31 milliard fo-
rint). A BSA helyi
irodajanak képvi-
selGje szerint ez is
bizonyitja, az
internet milyen veszélyt jelent az illegalis termékek
terjesztésében. Természetesen a lefoglalt
Jblnjelek” kozott nemcsak szoftverek, hanem ze-
nei CD-k, film DVD-k is voltak. A nyomozas soran
Osszesen 12 weboldalt és 28 elektronikus postafio-
kot tartottak megfigyelés alatt a hatésdgok, a meg-
szerzett adatok alapjan pedig tobb, mint 10 ezer
ember ellen inditanak majd vizsgalatot.
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PIACTER

EVWEBSITE: http://www.amd.com/

Az AMD az utdbbi idékben konstans modon fej-
lesztette Athlonjait. Nemcsak az 6rajel novelésé-
vel, hanem (konkurenseihez hasonléan) egyéb ké-
pességek fokozasaval is gyorsitotta procijait. Ami-
kor a 3200+ megjelent, 0j korszak kezddott,
ugyanis ez a proci mar 400/400-as (tehat 400MHz-
es FSB és 400 MHz-es DDR tamogatas kertilt be-
épitésre).

Az AMD nemrég még mind sebességben, mind
arban joécskan megverte az Intelt, tehat itt az ideje,
hogy mérjlink egy kicsit, mit tud a kicsike. Elgszor
is 3DMark03-mal teszteltiik a 3200+-o0s Athlont és
a 3,06 GHz-es P4-et. Az eredmények igencsak ha-
sonlatosak voltak, s6t — orrhosznyival bar - de

a P4 szinte minden tesztben megel6zte az Athlont.
Ezutan 4ttérve a Sysmark 2002-re, amely inkdbb
az irodai alkalmazasok sebességét méri, megalla-
pithattuk a P4 10-15%-0s sebességelényét (ez

TRUST DIGITAL VIP3 PLAYER

ANVD ATHLON XP 3200+

mCEG: Elbatex R TELEFON: 329-0842 mARA: Bevezetés alatt

mondjuk nem volt til nagy meglepetés,
az Intel altalaban ,komoly” felhasznalasok
esetén elég jol szerepelt eddig is). A SiSoft
Sandra méréseinél ismét meglepetéssel talalkoz-
tunk: a 3.06-o0s P4 kétségtelenil gyorsabb volt

a Dhrystone tesztnél, azonban a lebegépontos
muveleteknél az Athlon megallta a helyét. A PC
Mark 2002 szerint a CPU, a memoria, valamint

a merevlemez elérése joval egyarant gyorsabb
volt a P4-en. A CodeCreatures Pro grafikus prog-
ram igencsak hasonl6 eredményeket hozott e két
processzor esetében, a Pentium orrhosznyi sikeré-
vel. Ami viszont meglepd volt, hogy tobb kiilonbo-
20 jatékkal is mértiik, s ezeknél szinte azonos ered-
ményeket hozott ki.

Osszefoglalva megallapithatjuk, hogy tavalyi el6-
nyét elveszitette az AMD, még akkor is, ha

a 3200+ igyekszik feljebb és feljebb kapaszkodni.

BECEG: Napfény Kft. BTELEFON: 204-7333 mBARA: 19 992+4fa

BEVWEBSITE: http://www.trust.com/

A Trust termékek egyre szélesebb skalaja kezd el-
terjedni kis hazankban. Ezuttal egy MP3-lejatszot si-
kerdilt letesztelnlink, mely a Digital Player nevet
kapta. ElsG ranézésre - tobb kolléga elsé reakcioja
alapjan © - gy néz ki, mint egy kicsit ludtalpas
gyermeklablenyomat. Persze ezzel nem azt akarjuk
sugallni, hogy ne tetszene a kialakitasa, sét! Eléggé
egyedire sikeredett, és az mindig j6 ©. Csak, hogy
el tudjatok jobban képzelni, méretei: 97x70x17
mm, vagyis eléggé elfogadhato. Stilya mindemel-
lett igencsak kellemes, igy kénnyedén beletehetjlik
barmely zsebiinkbe. Megtalalhatdak rajta a szokéa-
sos vezérlégombok (lejatszas, elére-hatra tekerés,
stop, hangerészabalyzo), illetéleg az 6t, elére defi-
niélt hangszin (Flat, Classic, Rock, Jazz, Heavy
Metal) beallitobillentyd. A tapellatasrol két AAA ti-
pusu ceruzaelem gondoskodik, amik néhany éras
folyamatos lejatszast biztositanak. A szamitégép-

CANYON USB FLASH DRIVE

mCEG: ASBIS Magyarorszdg m TELEFON: 236-1000 mARA: 6 400+ 4fa

m\WEBSITE: -

A szamitastechnika fejl6désében mindig is hatal-
mas szerepet jatszott a miniatiirizalas. A procesz-
szoroknal, a memariaknal, az alaplapoknal és egy-
altaldn minden hardveres elemnél széba johet ez
a tényezd. A jelenlegi merevlemezek egyre na-
gyobb tarolokapacitassal rendelkeznek, méretiik
mégsem teszi lehetévé, hogy zsebiinkben hordoz-
zuk Gket. Mar jo ideje megjelentek azonban az
eléggé apro, igen kdnnyedén cipelhetd taroldesz-
kozok. Nem, nem magneses elven miikodd egysé-
gekrdl van sz6, hanem a sokkal praktikusabb me-
morias egyedekrdl. Ezeket manapsag csak ugy is-
merjlik, hogy USB drive-ok avagy flash drive-ok.
Jelen esetben a Canyonnak kdszonhetjiik eme
tesztpéldanyt, ami nemcsak, hogy jol néz ki, igen-
csak hasznos is. Méreteire nem lehet semmiféle
panasz, hiszen kisebb mar nem is nagyon lehetne
©. Ezt a kialakitast ugyanis alapvetéen meghata-

100

hez a szokvanyos USB fellileten csatlakozik (amely
ugyan ma mar tavolrél sem a leggyorsabb csato-
l6fellilet, jelen esetben azonban tokéletesen meg-
felel). Feltolteni ra a hozza adott sajat szoftverrel le-
het. Sajnalatos médon a késziléknek minddssze-
sen 16 MB beépitett memoridja van, &m bovit6kar-
tyaval megnovelhetjiik a tarolokapacitasat. Az
alapmemoria méretének kdszonhetéen sajnos csak
alig lehet rdmasolni zenéket, ezek dsszességében
(mindségtdl fiiggéen) 15-25 percig lehetnek kilon-
félék. A mellékelt fejhallgato kicsit esetlennek tlinik
ugyan, mégis egész jol szol. A készllék aranak
csokkentése érdekében lehagytak réla mindenféle
kijelz6t, igy azonban nem lathatjuk sem a szamok
cimét, sem egyéb infét az éppen hallgatott zene-
szamrol (nem is beszélve arrél, hogy ilyen médon
az elem toltottségi szintjérdl sem értesulhetiink).

A leginkabb kivetnival6 pont mégis az, hogy ahhoz

rozza USB csatoléfeliilete (hiszen
annak szabvanymeéreténél érte-
lemszertien nem lehet aprobb

ez a flash drive sem). Kiilsejét
gy alakitottak ki, hogy akar
Ovre, akar zsebeinkre
felcsiptethetjlk, illetéleg egy ki-
sebb szalagra is felftizhetjiik. Mar-
mar idegesitd is aprosaga, hiszen
sokszor megesett veliink is, hogy nem

talaltuk meg zsebeink rengetegében. Az USB csa-
tolot egy leveheté muiianyag burkolat védi az eset-
leges sériilésektdl. A Canyon ezen megvaldsitasa
egész pontosan 128 MB adat tarolasara képes,
ami bizony mar elég szép adatmennyiség (persze
hamarosan mar eljénnek azok az idék, amikor
megfizethetek lesznek az ugyanekkora méretd, 1-
2 GB adatot tarolni képes eszkézok is). Ara telje-

Iga-
zan a ver-
senyt az dontheti
el, melyik procit mennyi-

ért kinaljak a boltban, ugyanis tel-
jesitményk kozel azonos, igy azt érdemes meg-
venni, amelyik olcsébb (s persze azt, amelyikhez
jobbak az alaplapok, bar ezen a téren is van va-
laszték jocskan)... Sajnos e cikk leadaséanak pillana-
taig nem érkezett meg a termék itthoni ara.

Ertékelés 85
B megnovelt FSB és DDR M (j chipsetekkel lehet
tdmogatas

teljesen kihasznalni

képest, mennyi
memoria van hoz-
z4, mégis elég ma-
gas az ara (amit
ugyebar tovabb
emelhetiink, ha az
alapbol szlikséges
bévitékartyat is be-
szerezzilk). Egyéb-
irant remekdl muko-
dik, és béarkinek jol jo-
het.

W (jszer( forma M kevés alapmemoria

B kénny( kezelhet6ség

M nincs kijelzé

B bdvithetGség

sen elfo-
gadhato, és akar
mindennap sziikséglink
lehet r&. Hiszen gondoljunk
csak bele: egyszertien radugjuk a gép-
re, egyetlen szemvillanas alatt felismeri a rend-
szer mint szabvanyos USB csatol6t. Innentdl pedig
barmit masolhattok ra. Fényképeket, dokumentu-
mokat, kisebb animaciokat, és még sorolhatnank.
Mindenkinek csak ajanlani tudjuk!

-,

Ertékelés 88
W nagyon praktikus M egyetlen hatulitéje, ha
B hagy tarolokapacitas még nincs neked ©!
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ABITIS7-G

WEBSITE: http://www.abit.com.tw/

Springdale. Gyonyard, békes kisvaros Wichita al-
lam kozepén, apro egyetemmel, szép templom-
mal, szogesdrotmizeummal? Nos nem.

Canterwood: golfklub Washington allamban? Igen,

igen. Azonban ez nem turisztikai magazin: ezek
kulonféle lapkakészletek ,kodnevei”, Ebben az
alaplapban egy iB65PE dohog, amely az iB75P
kistesoja (egy familia, csaladi 6rokség satobbi), Az
Abit U] alaplapja drzi az sszes hagyomanyt. S bar
nem tul olcsd (errdl javarészt a chipset tehet),
meglehetdsen gyors (errdl is), s igencsak jol
wningolhatd. Ez utdbbi pedig minden Abit alaplap
kivalo tulajdonsaga.

Nézziik is meg az IS7-G-t szerelhetdségi szem-
pontbol. Az ATA csatlakozdkat 90 fokkal elforditva
tettek fel, ez igen érdekes Ujitas, sokkal kénnyebb
szerelhetdséget tesz lehetdvé (bar egynémely ha-
zakba Igy nem tudjuk majd betenni), Ennek nagy

BCEG: MyCom mTELEFON: 204-7444 mARA: 30 000 Ft+4fa

elénye,
hogy a PCI
kartyakra nem
log majd ra egyik
ATA kabel sem. Ugyan-
lgy a tapcsatlakozo elhelye-
zese, llletve a floppicsatiakozdé is
eléggé jo, konnyen elérhetd és szeral-
heto. 4 memoria-siot taldlhato a lapon, igy
osszesen 4 GB memariaval lehet felszerelni:
akar szervernek is kivalo (ambator nincs RAID az
alaplapon, igy nem biztos, hogy tul nagy szervert
erdemes létrehozni beldle). Természetesen a hang
&s egyeb megszokott kényelmi funkciok integral-
tak, az alaplap FSB 400/533/800-at tdmogat, USB
2.0-s csatlakozasi lehetdséget nydijtva a szeren-
cses Abit-felhasznalanak, s persze Serial ATA- és
FireWire-tamogatas is beépitésre keralt.

Tuningolhatdsaga le-
nyugozo, igy minden-
ki, aki jatszani és
buheralni akar, azonnal ro-
~ hanjon a boltha, és szerezze
be, mert gyors, mint az olajozott
villam - &s az Abittol szokatlanul,
Jhanyattiokhetetlendl” stabil,
Egyedilli gondja talan csak az, hogy ha az
AGP csatoloban videokértya van, akkor né-
melyik memariaslot nem nyithato ki, csak ak-
kor, ha kivesszik a videokartyat is. Egyeébirant na-

gyon Jo kis termék,

= a memariasiot rdlog
a VGA kartyara

'.,-'

-
'y o~

=1 szuper tuningolhatosag

i jol szerelhatd

CREATIVE CAMBRIDGE THX 2.1 250D

BCEG: Ramiris m TELEFON: 888-3200 mARA: Bevezetés alatt

sWEBSITE: http://www.creative.com/

Ez a hangrendszer nem mas, mint a Creative zisz-
loshajoja a 2.1-es rendszerek piacan. It egy mély-

nyoma mellett 2 szatellit szolgéltatja a hangot. Ma-

gyaran ez eqy sztereo rendszer, amelyben sokkal
jobbak a basszusok. 300 watt az 6sszeadott RMS
{150 a subwoofer, 75-75 & két kis hangszord), ami
gleg tisztesseges hangerdt jelent. A termék neveé-
ben a THX pedig azt is jelzi, hogy Lucasék szerint
ez a rendszer igazi mozimindségl megszolalast
produkal (bar tavolrol sem olyan elképesztat, mint
egy 5.1-es rendszer - igaz, nem is azokat hivatott
legydzni). Ez pedig mindenféleképpen dicséretes,
No persze ehhez nem drt egy THX-es hangkartya
5, ha ezt ki akarjuk hasznalni, de hat ezek mar
Josupéan” részletek. Tervezésekor mindezek ellené-
re inkabb a zenehallgaté vagy kevés hellyel ren-
delkez6 mozinezot tartottak szem elétt.

A kesziilék nevének végében a D betd egyébként

azt jelenti, hogy digitalis bemenete is van (ami fel-
tetlenul jo hir).

Apropo zene: ha mar a hangszorotesztnél Beetho-
ven pont kéznél volt, akkor erre a rendszerre is ra-
kuldtilk az V. szimfonidt (Opus 67, vezényel Sir Ge-
orge Solti). Nos a Cambridge nem okozott csalo-
dast, dinamikusan, telten szél, a basszusok kifeje-
zetten jok, kozepen és magasan sincs gond. A ke-
szulek zajszintje igen kedvezd, fol6ttebb magasra
kell tekerni a hangerégombot, hogy zajos legyen
(emlékezzlink csak az Ozaki esetére a hangfalteszt-
ben). Jatek kézben igencsak ,megdorren”, akcioja-
tek-rajongok is imadni fogjak, mert tisztan és szé-
pen szol (ez pedig igencsak hozzaadadik a jatékel-
menyhez). Ellenségeink és szomszédaink életét |a-
zan tonkretehetjik vele, bulizasra kivalo, hangosan
s torzitasmentesen szol, amiért csak dicséret illeti.
Egyediili problémat talan az jelenthet, hogy a ki-

IRIVER IVIP-550

sCEG: - e TELEFON: - mARA: Bevezetés alatt

sWEBSITE: http://www.iriver.com/

Amemorias MP3-lejatszok idejében a CD-s multi-
medias eszkozok kozott is talélhatunk igazi Gjdon-
sagokat. Az iRiver tavaly dsszel kezdte meg az iMP-
350-nel a forradalmian vékony CD/MP3 lejatszok
gyartasat. Akkoriban az volt a vilag legkeskenyebb
CD lemezes hordozhatd lejatszoja, 4m hosszi ho-
napok elteltevel megsziiletett az IMP-550, amely
minden tekintetben felilmulja tarsait. Jelenleg 13,7
mm-es ,vastagsagaval” ez a legkarcsubb CD alapl
lejétsz6 & piacon (legalabbis egyeldre - 4m az abra
azt mutatja, hogy ezt a rekordot is az iRiver fogja
megdonteni ). Exkluziv magnéziumhaza nemcsak
elegans, de a karcolasoktdl is megovja a késziilé-
ket. Vékony akkumulatorai 55 ora jatekidot tesznek
lehetdve, ami joval tabb, mint elég. Tamogatja az
MP3, WMA es az ASF fajlok Iejatszasat is, 8 Kbps-
10l 320 Kbps-ig, valamint természetesen a valtozd
bitrataju (VBR) tomdritetteket is. Szinte az dsszes

2003. JULIUS GAMESTAR
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CD-formatumot ismeri, ezen kiviil CD-R/RW leme-
zeket is lejatszik, legyen az Packet Write, ISO 9660,
Joliet, Romeo vagy Multi Session rendszerben
megirva. A CD/MP3 mellett FM-radictuner is helyet
kapott a készulékben. A lejatszot hifi rendszerekhez
Is csatlakoztathatjuk, ugyanis egy .jack” optikai ki-
menetet is talalunk rajta. Ennek készénhetéen

a legtisztabb hangzas érhetd el, adatvesztés nélkiil,
Taviranyit6ja négysoros, kék hattér-vilagitasos gra-
fikus kijelzével rendelkezik. Konnyen éttekinthetd
menujenek koszonhetden a kezelése magatdl érte-
16d6. Megannyi funkciojanak hala az IMP-550 telje-
sen testre szabhato. Masik nagy elonye, hogy - fel-
ismerve a legtobb mobil lejatszo ayenge pontjat,

a fulhallgatot - az iRiver mérnokei nem biztak sem-
mit a veletlenre, és lejatszojukat Sennheiser
MX-300-as fiilhallgatéval kinaljak. Az iMP-550-nel
az iRiver igazi luxuskategoriat teremitett,

magaslo mindséget bizony meg kell fizetni, de aki-
nek jo hallasa és ,sok” pénze van, minden
bizonnyal imadni fogja ezt a cuccost.

..

N 88
L

= ma mar taldn kicsit

it Jo teljesitmeny

== tiszta hangmindség keveske a 2.1

F T

B 53 |

17 remek hangmindség = kicsit lehetne olesably
i konnyd kezelhetdseg

2 kivalo kallem
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AMD-s rendszereknél
gyakran kertlnek elé
azok a bizonyos kérdé-
sek, amelyek mlgtt az
ember gondolkoddba
esik. Vajonfﬁén_yleg
Bhj-e ebbe.a l"gﬁd
Bé gl&gEnig
T a teljesitménye,
meninyj problé
het fel vele kap
ban, és vajon
sitményben hol
kedik el a konkurens
intel P4 csaladtagjalhoz
képest? Minderre meg-
kerestik a vlaszt...

ajusi szamunkban mar alaposan ki-
csontoztuk az itthon fellelhetd
Inteles alaplapokat. Gondolom, aki

olat-

Intel alapu rendszert szeretett volna 6sszeallitani,

az mar ki is nézte, esetleg mar meg is vasarolta
a megfelel6t. Akkori igéretlinkh6z hiven, nem
sokkal a dobozhegyek elszallitasa utan megkez-
dédott az AMD-s alaplapok tesztlaborunkba vald
beszalling6zésa is. A szoritd jobb sarkaban a VIA

KT400-as chipsettel felszerelkezett alaplapok var-

tak a gongot, mig a masikban az NVIDIA z(z6gé-
pei, az nForce2-esek sorakoztak fel. Természete-
sen a teszt Iényege nem a KT400-asok erejének
Osszemérése volt a nagyagyuként is szamon tar-
tott nForce alaplapokkal, hanem hogy képet kap-
junk a manapség kaphaté AMD-s rendszerek va-
16s teljesitményérdl.

Olcso és meglepden jo

A P4-esekhez edz6dott emberként értetlendl alitam az
elétt, hogy 2003-ban miért kell az AMD-s alaplapok
nagy részénél bebizonyitanom, hogy a bele pakolt
processzor tényleg 1800 (XP 2500+) és nem 1100
MHz-es, mint ahogy azt felismerték. Az méar csak hab
volt a tortan, hogy a cselesebbnél cselesebben meg-
szerkesztett kézikonyvek némelyikében nem is volt

a jumpereléshez sziikséges tablazat, ezt egy kulon kis
+sajtpapiron” talélhatjuk meg, valahol a dobozban.

A megprobaltatasok ellenére mindegyik alaplapot si-
kertilt meggydzni a Barton magos Athlon XP 2500+
HCC-002 segltett, viszonylag nagy zajszinttel, amivel
kapcsolatban a tébbieknek mindig akadt egy-egy
kedves megjegyzése, mint példaul ,Mady, mar

Asrock
Gigabyte
ECS
Mercury
Chaintech

XFX
Epox

Gigabyte

ECSL7VTA

alaplapot kifejezetten azoknak
ajanljuk, akik olcson szeretnének egy ko-
zépkategorias AMD-s rendszert 6sszerakni és sza-
mukra a tuning nem meghatérozo tényezé a valasztasnal.

v ¥ 9

»

Legels6nek a kozépkategdrias ECS L7VTA alaplapot fektettem a tesztlaborunk boncasztaléra. Az igen szolid,
letisztult csomagolasbol egy 333 MHz FSB-t tdamogatd VIA KT400-as alaplap kerdilt el6, ami AMD Duron,

S Athlon és Athlon XP tAmogatast kinél. A Kingston HyperX meméria modulok viszont csak 333 MHz-en vol-
tak hajlandék megmoccanni, a 400MHz-es frekvenciat nem sikertilt kicsikarni bel6liik. A 8-szoros AGP
porton kiviil, 5 PCl és 1 CNR slottal, valamint 6 USB csatlakozassal van felszerelve. Az ATX szabvanyu alap-
lap ezen kiviil ATA 133 tamogatast is élvez, raadasul integralt halokartyat és egy 5.1-es AC97 szabvanyu
hangrendszert is felfedezhetlink rajta. A dobozban mindéssze az alapve-
16 kiegészitSk taldlhatok, IDE kabelek, egy jol hasznalhaté kézikonyv
és egy driver cd, amirél minden lényeges meghaijto program

szinte magatol telepiil. Orémmel tapasztaltam, hogy a teszt-
programok egymas utani,

tobbszori lefuttatasa utan is

29/35
12/15
23/30

Teljesitmény:
Szolgéltatasok:
Extrék

kimagaslé eredményeket
sikerdilt elérnie. Ezt az

20/20

84%

megint porszivozol?!” Memoria terén mar kevésbé je-
lentkeztek problémak, szinte kivétel nélkil minden
alaplap elsé széra egy(itt m(ikodott a P4-es tesztnél
debutalt két 256 MB-os Kingston HyperX memoria-
modullal, amelyek 400 MHz-es frekvencian dolgoztak
(kdszdnet értiik az Asbis Magyarorszagnak — 236-
1000). A grafikai megjelenités feladatat egy 8x AGP
tamogatassal rendelkezé Inno Tornado GeForce FX
5600-as videokartyara biztuk, 128 MB DDR RAM tar-
sasagaban (a kértya az Expert Computertd] érkezett -
450-2430). Operacids rendszernek Windows XP
Professionalt telepitettink, SP1 javitdcsomaggal,
DirectX 9.0-val és a legfrissebb NVIDIA meghajto-
programmal. A tesztet legel&szor az egyik legnépsze-
ribb tesztprogrammal, a PC Mark 2003-mal kezdtiik,
majd mikor lezajlott a CPU- és memoriateszt,

a 3DMark2003-ra tettlik a hangsulyt.

ECS

Mercury

Chaintech

XFX

Epox

Abit

Abit

Soltek

Soltek

Aopen

Aopen

Leadtek

Leadtek

MSI

3000 3500 4000 4500
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MERCURY KOB »
KT400 FDSX :

[ s itiagos I8

tott KT400-as alaplap-
ok egyik diszes
példanyat,

is bedob-
¥ tam a mélyvizbe.

A 333 MHz-es FSB-ta-
mogatéssal rendelkezé KOB
KT400-as meglepéen minden gond
nélkiil felismerte T-Barton magos Athlon
XP-nket. A memriakkal mar nem volt ilyen sze-
rencsénk, 400 MHz-es FSB helyett meg kellett eléged-
nlink a 333 MHz-es értékekkel. Az AGP slot a manapsag mar

megszokott 8-szoros tAmogatassal rendelkezik, 5 PCI bévitési lehetd-

ség van raintegralva, ezenkivil 5.1 csatornds AC 97-es szabvany( hangchip, ha-
|6kartya és ATA 133 is gazdagitja a repertoart. Az extraknak ezzel vége is, a do-
bozban jéforman semmi kiilonlegességet nem talalunk, minddssze leirast, IDE
kabeleket és egy CD-t. A legszembettinébb kiilonbséget mégis az alaplap alakja
jelenti a tobbihez képest, ami, ha nem is micro ATX szabvany, de megkozeliti
azt keskeny téglalap formajaval. Az alapos szemrevételezés utan kovetkezett az
igazsag pillanata, amikor is a tesztprogramoké volt a fészerep. Az elsé eredmé-
nyek igen jok lettek, PC Mark-értékei is meghaladtak
a vele egy kategoriaba tartoz6 ECS-ét. A 3DMark vé-
gl beigazolta, hogy igen j6 alaplapot sikertilt dssze-
hegesztenie a Mercury csapatanak. Alacsony arat fi-
gyelembe véve mindenképpen nagy konkurense le-
het az ECS-nek, teljesitményében pedig egyértelmd-
en fellil is mulja azt. Csak azoknak nem idedlis valasz-
tas, akik feltétlendl tuningolni szeretnének.

Teljesitmény: 30/35
Szolgéltatasok:  13/15
Extrék: 22/30

Ar: 20/20

85%

ASROCK
K7S8X

LA 2 2 4

as alaplapok piacan indi-
totta Utjanak az
ASRock mar-
kanevet,
amely
igen
nagy
népszerd-
ségnek orvend kis
hazénkban is. Alacsony
ara és j0 minésége miatt kivancsi-
ak voltunk, hogy milyen valasztasnak bizo-
nyul az ASRock AMD-s platformon. A K7S8X nem
KT400-as alaplapi chipkészletre épil, hanem SIS 746 FX-
re. Alapbdl 333 MHz-es FSB-t tdmogat, és vigan megeszi a 400
MHz-en ketyegé HyperX memoriakat is. Egy 8-szoros AGP portja és 6 PCl
bévitéhelye gondoskodik arrél, hogy tényleg mindenre hasznalhassuk gé-
plnket. Tovabba 4 USB kivezetéssel, integralt halokartyaval és 5.1 csator-
nas hangkartyaval van ellatva. Az elsé j6 pont, hogy nem kellett az alapla-
pon matatni, mindet elintézhetlink a BIOS-ban. Az 1800 MHz-es (2500+)
AMD processzor alapértékeit megprébaltam egy kicsit feljebb venni, de
nem igazan volt hajlando teljesitményndvekedés-
re. A tesztek alatt viszont szépen muzsikalt, és ah-
hoz képest, hogy nem KT400-as chipsetre épiil,
meglepden jo eredményeket sikerdilt elérnie. Eb-
bél is latszik, hogy az ASRock nem a hardcore
gamereknek szanta ezt az alaplapot, hanem irodai
és mas, nagyobb teljesitményt nem igénylé fel-
hasznalasra. Egyébirant remek kis termék.

Teljesitmény: 26/35
Szolgéltatasok:  13/15
Extrak: 20/30

Ar: 18/20

717%
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A kozépkategoriaban indi-

a Mercuryt

HARDVERTESZT

GIGABYTEK?7 *
TRITON4OO |
| Apraius [

A Gigabyte KT400-as alaplap cso-
magolasa kisértetiesen hasonlit
" >, @ multkori P4-es alaplaptesz-
tlinkben szerepld
Gigabyte 85Q800-éra.
Megjegyzem,
RS == nemcsak a csoma-
golasa, maga az alaplap
is, ami nem olyan probléma, mert
| megdrzott néhany igen figyelemreméltd
tulajdonsagot is. llyen a kis rugos VGA-tarto po-
cok, amely megakadalyozza a kartya kibukasat az AGP
slotbdl, vagy akér megemlithetném a szinkddok hasznalatat, amelyek
alapjan sokkal konnyebb dsszeszerelni egy ilyen alaplappal megaldott rendszert.
A Kingston memériakkal itt mar nem voltak gondok, a 400 MHz-es frekvenciat
magatol bedllitotta. Egyetlen szépséghibaja a dolognak, hogy itt is jumperelni
kellett, hogy felismerje 2500+-nak a processzort. Az alaplapon 8-szoros AGP
port, 5 PCl slot és egy integralt AC 97 szabvanyu hangcsoda is helyet kapott, ra-
adasul a manapsag alapvetdnek szamit6 Realtek haldzati kartya sem hianyzik.
Ezeken kiviil maximalisan ATA 133-tamogatéssal rendelkezik, és a mellékelt
szoftverek és kabelek is igen j6 hatassal vannak az 6sszképre. Ezek tiikrében, azt
hiszem, mindenki azt varna, hogy elismeréen hlimmagjlink a teszteredménye-
ket a monitorrél leolvasva, de a valésag, mint mindig,
picit mas. A PCMark2002 és a kissé megtépazott hir-
nevi 3DMark2003-as mind azt mutattak, hogy ez a
lap bizony elég gyengécskére sikeredett, pozitivuma
viszont, hogy az ara teljesen atlagosnak mondhaté. A
nem tul fényes eredmények ellenére a Gigabyte K7
Trinitron 400-as rendelkezik egy igen j6 lehetéséggel,
mégpedig hogy nagyon is tuningbarat.

Teljesitmény: 29/35
Szolgaltatasok:  13/15
Extrak: 22/30

Ar: 18/20

82%

CHAINTECH*
7VJL DELUX ;|

A Chaintech mindig is a felt(inési visz-
ketegségben szenvedd
izajnereknek adott munkat ©.
Ez alél a 7VJL megvaldsi-
tésa sem mentesdl.
Mar a doboz is igen
érdekes formakkal
és szinekkel rendelkezik,
hat még az alaplap, amely tel-
jesen aranyszinben pompazik (s6t
még extra aranyszinU dizajnelemeket is ka-
pott). Atlatszé hazak tulajdonosai elényben! Az
aranyba burkoldzott Chaintech alaplap az utolso
KT400-as termékként kertilt a tesztbe, ennek oka, hogy nem

kaphat6é minden sarki boltban. TAmogatja a Duron, Athlon és Athlon
XP-ket, s6t meglepé modon processzorunkat is sikeresen felismerte egy kis
jumperelés utan. A 400 MHz-es memoriékkal sz6 és hang nélkil képes volt
egyitt dolgozni. A 8-szoros AGP porton kivil 6 PCI slot, RAID vezérld, halo-
kartya és AC 97 szabvanyu hangchip kapott helyet. Kiilon dijaztam a mellé-
kelt szoftverek mennyiségét, és hogy a 2.0-s USB portokat, illetve a hangki-
vezetést is elérehozhatjuk a gép eldlapjara a mellékelt bévitépanel segitsé-
gével. A tesztprogramok hamar beélesitésre kerultek, és mindharom teszt
egyértelmGen eldontotte a KT400-asok kozti rang-
sort. A Chaintech eredményeivel megszerezte az
elsé helyet. Tuning terén KT400-as létére meg le-
hetlink vele elégedve, egy frissebb BIOS-szal pe-
dig még jobban belepiszkalhatunk processzorunk
értékeibe. Mindezeket atgondolva egy igen jo
alaplaphoz van szerencsénk, gazdag szolgaltatas-
sal, remek teljesitménnyel.

Teljesitmény: 31/35
Szolgéltatasok:  13/15
Extrak: 27/30

Ar: 15/20

86%

103




HARDVERTESZT

ABIT X
NF7-S V2.0 .

A tuningbajnok [3

Egy alaplapteszt elengedhetetlen
kelléke, hogy a versenyzdk
. kozott olyan ismert szta-
\\ rok is felbukkanja-
nak, mint egy
Abit alaplap.
% Az egyszer(ien
csak ,tuning-
barat” jelzével illetett
Abit NVIDIA nForce2 Ultra 400-
as chipre épll. Elsének kicsit félve vet-
tem a kezembe a terméket, mert a régebbi
NF7-S-nél hosszU ideig nem volt elérheté megfeleld
BIOS, és igen instabil volt a rendszer. Ezért is adtak ki még egy-
szer: ez mar a javitott, V2.0-s valtozat. Gond nélkiil képes kezelni a 400
MHz-es FSB-t, raadasul a jumpereléssel sem kell veszédniink. Elég belépni
az Abit jol ismert BIOS-aba, és két mozdulattal mindent beallithatunk. A me-
moriamodulokat 400 MHz-es frekvencian dolgoztatja, a AGP-ja pedig 8-szo-
ros sebességre képes. A szokasos extrakat is megtalélhatjuk rajta, mint pél-
daul az integralt halokartyat, 5.1-es AC 97 szabvanyl hangrendszert, ATA
133-at és végiil, de nem utolsésorban a Serial ATA-tamogatést. A doboz
tartalma elfogadhat6, minden lényeges kellék jelen van: kabelek, atalakitok,
szoftverek és egy vaskos kézikonyv. A tesztek ele-
jén egy kicsit eljatszottam a tuning lehetéségével
is, amirdl csak elismeréen beszélhetek. A tesztek
lefuttatasa utan megelégedve tapasztaltam, hogy
az EPoXnal is egy picivel jobb eredményeket sike-
rilt produkalnia az Abitnak. Ha pedig figyelembe
vessziik, hogy az ara is alacsonyabb, akkor egyér-
telmden jobb valasztasnak tlinik az NF7-S V2.0.

XFX :
KT400-ALH .
’

Teljesitmény: 32/35
Szolgéltatasok:  13/15
Extrék: 24/30
Ar: 17/20

86%

Az XFX sz6 hallatéan
minden bizonnyal
nem minden-
kinek
fog be-
ugrani,
hogy mirdl is van
sz0. Bevallom, én is csak
VGA terén talalkoztam ezzel a
markanévvel. Az alaplap egy igazan
modern és dizajnos csomagolasban talalhato
egy hasznalati Gtmutaté és egy CD tarsasagaban. A
Jficsorlistat” atlapozva olyan dolgok keriilnek eld, mint
266MHz-es FSB, KT400 chip, AMD Duron, Athlon és Athlon XP tamogatés. A
lapot beélesitve ra kell dobbenniink, hogy akarmilyen hangzatos is az XFX
név, kénytelenek leszlink a jumperekkel sz6szmot6lni. Szerencsére a kézi-
konyv elég jol hasznalhato, tehat nem nehéz a dolgunk. A memoériamodulo-
kat mar félve tettem be és a gyanum be is igazolodott. A Kingston HyperX
ramok csak 333MHz-en indultak el stabilan. A kézikdnyvet lapozgatva eléke-
rltek még olyan cuccok is, mint 8-szoros AGP port, 5 PCl bévitShely,
ATA133 tamogatas, integralt halokartya és, egy 6 csatornas AC 97 szabvanyu
hangchip is. Ezek utan mar elég kivancsi lettem, hogy vajon mire is képes ez
a vas. Amikor az els6 eredmények megszilettek,
beigazolddott a gyanim, a PC Mark és a 3DMark
szerint is ,csak” egy erés harmadik poziciot sikertilt
megszereznie. A tunning lehetéségei egész jok, bar
az Abitéitl azért igencsak elmaradnak ezen a téren
is. Az ararol elmondhatjuk viszont, hogy nagyon
kedvezé, a nettd 17 600 Ft ebben a kategdriaban
mindenképpen megallja a helyét.

29/35
13/15
23/30
18/20

0

Teljesitmény:
Szolgaltatasok:
Extrak:

83¢
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EPOX
SRDA3+

A KT400-asok lezavarasa utan elséként az Epox
nForce 2-es alaplapjan volt a sor, hogy
bebizonyitsa a papirformat, misze-
rint az nForce 2 a lehet6 leg-
gyorsabb AMD-s rend-
szer a piacon. Bar
ez eddig sem volt
kétséges, igazan az
nForce chipek magas éra
gatolta széleskord elterjedésii-
ket. A 8RDA3+ alapbdl egy
NVIDIA nForce 2 Ultra 400-as chippel
megaldott j6szag, képes kezelni a Barton
magos processzorokat is, egészen 3000+ ig.
Maximalisan 400 MHz-es FSB tamogatéssal és 8-szoros AGP porttal rendel-
kezik. A két 256 MB-os Kingston memériamodul kezelésével itt sem volt
probléma, 400 MHz-en vigan elfutottak. Processzor terén nem kellett kiilon-
féle braviros McGyver triikkot bevetnem, egyszertien BIOS alél elévara-
zsolhatjuk a kell6 funkcidkat. A szerelést megkonnyitette, hogy a hagyoma-
nyos lapos IDE kabelek helyett a joval praktikusabb hengeres megoldast
csomagoltak mellé. Extraként érdemes par szét ejteni a 6 csatornas AC 97-
es integralt hangrendszerrdl, Firewire tamogatasrol, ATA 133-rél, Serial ATA
illetve a Dual LAN rendszerrdl is. A teszteknek ne-
kiugrasztott Epox igen szépen teljesitett, sikeresen
megeldézte a KT400-asok legjobbikat, a Chaintech
7VJL Deluxot is. Tuning lehetGségei jok, ara
a KT400-asokhoz viszonyitva 25-30%-kal maga-
sabb, am ha a teljesitmény és a kapott extrak
szemsz0gébdl nézziik a dolgokat, akkor megalapo-
zottnak tartom az arat.

LA 2 2 4

31/35
13/15
26/30

Teljesitmény:
Szolgéltatasok:
Extrak:

SOLTEK ;

SL-75FRN2-RL »

Villamgyors és ,,6cs6” 43

A Soltekrél mar sok szépet
hallottam, de bevallom,
még soha sem
mertem be-
fektetni
= egy
L~ ilyen alap-
lapba. Ezért ki-
. ~ véncsian vettem ke-
zembe a dobozt, amely az
alaplapon kiviil sok egyéb hasz-
nos kiegészitét, kabeleket, CD-t is rejtett.
= A kezdeti nehézségek itt is — mint a teszt
g 70%-aban - jelentkeztek, a Barton magos XP-vel
tamadt némi ellenszenve. Ezt egy kis jumpereléssel orvo-
solni lehet, és utdna a BIOS-ban kell konfiguralni a beallitdésokat. A memoria-
modulokat minden gond nélkiil képes volt kezelni 400 MHz-en. A kézikonyvet
lapozgatva kivancsibb lesz az embert hogy vajon mire is képes ez NVIDIA
nForce2 Ultra 400 chippel szerelt alaplapcsoda. Alapbdl 333 MHz-es FSB-t ta-
mogat, a lapon egy 8-szoros AGP portot és 5 PCl bévitéhelyet is talalhatunk.
Ezeken kivil olyan extrakkal is fel van fegyverkezve, mint a 6 csatornas AC 97
szabvanyu hangchip, az ATA 133, a Serial ATA-tamogatas, USB 2.0 és integ-
rélt halokartya. A tesztek lefuttatasa el6tt gondolni
sem mertem, hogy ilyen j6 eredményeket fog pro-
dukalni PC Mark és 3DMark2003 alatt egyarant. Az
elért értékek alapjan sikeriilt megszereznie a maso-
dik helyezést, raadasul tuning terén sem kell szé-
gyenkeznie. Ezt az alaplapot batran ajanlhatom bar-
kinek, aki nForce2-es gépet szeretne épiteni ,rela-
tiv" olcso aron.

Teljesitmény: 33/35
Szolgéltatasok:  14/15
Extrak: 24/30

Ar: 18/20

89%

GAMESTAR 2003. JULIUS




_ HARDVERTESZT

AOPEN
AK79G MIAX

LA 2 2 4

Az Aopen mindig
is a kedvenc
alaplap
markaim
kozé tartozott.
Kivancsi voltam,
hogy vajon mit sikeril majd
egy AMD-s rendszerrel a tejbe apri-
tania. Az els6 meglepetés akkor ért, amikor
a BIOS-ban rabukkantam a processzorhtité-szaba-
lyozé opcidra. A 100%-on pérgd, finoman fogal-
mazva is ,zajos” htitét pillanatok alatt megszelidi-
tette ez a praktikus funkcio. Az NVIDIA nForce 2
chipre épitett rendszer tokéletesen kezelte a Barton
magos procinkat, rdadasul a memoria 400 MHz-es
frekvencidja ellen sem volt kifogasa. A 8-szoros
AGP portot talan mar meg sem kell emliteni, extra-
ként 5 PCI mellett egy AGP bévit6helyet is talalunk.
Tovabbi érdekességei, hogy ATA 133-tamogatast
élvez, sét SATA RAID-del is rendelkezik. Az integ-
ralt halozati csatolon kiviil egy 5.1-es SoundStorm
rendszer, illetve 6 db USB 2.0 gazdagitja az Gsszké-
pet. A mellékelt kiegésziték szaméaval meg lehe-
tlink elégedve, kis segédprogramok hasznalataval
olyan inyenc dolgokat is elécsalhatunk, mint
a CD-olvaso sebessé-
gének allitgatasa. A
konkrét tesztek lefutta-
tasa utan hamar kide-
rlilt, hogy az alaplap
dobogos helyen vég-
zett, a bronzérmet ma-
géaénak tudhatja.

32/35
14/15
26/30
16/20

88%

Teljesitmény:
Szolgaltatasok:
Extrék

Ha van kérdés, amellyel okot lehet adni egy egy-
masfél oras beszélgetésre, akkor ez pont az. Rdada-
sul valamiért mindenki ezt kérdezgette a teszt koz-
ben is. Varazsszo persze nincs, hogy csak ezt és ezt
vedd, mert mindenkinek mésok az igényei. Az egy-
értelmien olcsobb KT400-asok koziil a nevetséges
arkategodriaban indulé ECS L7VTA-t tudom javasolni
barkinek, aki nem akar sokat kélteni, de viszonylag
gyors rendszert szeretne. Aki mar egy picit jobban
el van eresztve anyagilag, annak a Chaintech arany-
szin( alaplapjét ajanlanam, a sok extra ficsor az elért
eredmények tiikrében. Akik pedig hajlandéak Iénye-
gesen tobb pénzt kifizetni, hogy a lehetd legkorsze-
rlibb és leggyorsabb AMD-s rendszer legyen a bir-
tokukban, vagy netalan még tuningolasban is gon-
dolkodnak, azoknak egyértelmiien az nForce 2-es
alaplapok jelentik a tokéletes megoldast. Azt mon-
dom, ha mar nForce2-be szeretnétek beruhazni, ak-
kor vegyetek minél jobbat és ne a legolcsébbat,
mert nem mindig az az olcsébb, amiért kevesebbet
kell fizetni. Akkor pedig foloslegesen adtunk ki lé-
nyegesen tobb pénzt, vehettiink volna egy KT400-as
vasat is. Az nForce 2-es alaplapokbol az olcsébb, de
meglepden 6 teljesitménnyel rendelkezd Solteket
javasolhatom barkinek. Ha pedig esetleg maximalis-
tak lennénk, akkor az abszollt tesztgydztes Leadtek
alaplapot kell megvasarolnunk!

Mady

2003. JULIUS GAMESTAR

Az MS| alaplapja a teszt utolsé fazisaban keriilt bevalogatés-
ra, amikor kidertilt, hogy az ASUS alaplapja nem fog
megérkezni zaros hataridén belil. Ez utobbit a kovet-
kezé szamban kilon leteszteljik majd! Visszatérve az
MSI alaplapjara, amely igen diszes csomagoléasban érkezett,
ez is a népes nForce 2-es csaladot gazdagitja. A dobozban van
L minden, ami szem-szajnak ingere, mindenféle kabel, kiegészit6, CD, sét
még Bluetooth is lapul egy zacsiban. A processzort sajnos csak hosszas tor-
tara utan sikerilt megetetni vele, a memdariaval szerencsére nem voltak gondok.
> A P4-es MSI-okhoz képest, ez az alaplap is hasonléan magas
szint felszereltséget élvez, 333 MHz-es FSB tamogatassal rendelke-
zik, 8-szoros AGP portja van, ezenkivil pedig olyan finomsagok is megtalal-
hatok rajta, mint 5 PCl slot, tv-out, USB 2.0, Serial ATA-tdmogatas, 5.1-es
hangrendszer, integralt halézati kartya, Bluetooth és a nélkiilozhetetlen
FireWire csatlakozas. Az elért eredmények alapjan mindenképpen az erés
nForce 2-esek kdzé sorolhatjuk az MSI alaplapjat, amiely sikeresen bevere-
kedte magat az elsé harom kozé, és megszerezte a bronzérmet.

LA A 2 4

31/35
14/15
28/30
15/20

Teljesitmény:
Szolgéltatasok:
Extrék

88%

% Cég: Ramiris

» Telefon: 888-3200

» Ara: 23 500 Ft+afa

% Website: www.leadtek.com.tw

LEADTEK
K7NCR18D-PRO

A nagyongyors

Ezt az alaplapot a teszt végére hagytam. Igazabol nem is nagyon
. hittem, hogy a Leadtek lapja at fogja rendezni az eddig kialakult
sorrendet. A csomagolas teljesen letisztult, nincs sehol gics-
. cses dizajnelem, egyszer(i és nagyszer(i ©. Természete-
-~ sen a a szokésos jumperkeresgélés, kapcsolgatas tor-
tlra itt is megtortént, amikor a processzort belerakva
it meg sem mukkant a rendszer. Ezek utan a BIOS-ban kovetke-
zik egy kis matatas. A memoriamodulok viszont meglepé médon
hajland6ak minden macera nélkiil dual channel médban dolgozni, ezek
= utan pedig a driverek telepitése is problémamentesen lezajlott. Egyébként ez az
alaplap normal NVIDIA nForce 2 chippel van ellatva, 400 MHz-es FSB-t képes kezelni, és
a 8-szoros AGP porton kivil 4 PCI és egy 1 AMR slotot is tartalmaz. Extra-
ként a szokasos integralt halokartyat itt is megtalaljuk, tovabba egy igen jo

Teljesitmény: 35/35

minéség 5.1-es SoundStorm rendszert. Legelsének a PC Markot inditottam  [REZEIEIEEV G L]
el, majd mikor meglattam az elért pontszamokat, gyorsan lefuttattam a tesz- Ex"ak %ﬁg

teket még egyszer. Az eredményeket a 3DMark2003 is alatamasztotta, mivel

a mezdny legjobb pontszamait sikerdlt produkalnia. Azt hiszem, ez az alaplap
az, amit nyugodt szivvel ajanlhatok mindenkinek, mert szolgaltatasok és tel-
jesitmény tekintetében is megérdemli az elsé helyezést.

93%

Asrock
Gigabyte
ECS
Mercury
Chaintech
XFX

Epox
Abit
Soltek
Aopen
Leadtek
MSI

2000 2200 2400 2600 2800 3000 3200
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NAGY TESZT

Gyakorlatilag egyik pilla-
natrdl a masikra érkeztek
meg szerkesztdséglinkbe
az ATl legujabb termék-
csaladjainak jeles képvise-
16i. Nekiink se kellett
tobb, folytattuk az alig
két hénapja elkezdett
nagy kartyatesztet, mely-
ben ezuttal a GeForce ol-
dallal allitottuk szembe

a nagy rivalist...

Club3D 9200
Connect 3D 9200
Inno3D 5200

ATI 9000

Inno3D 5600 256 MB
Connect 3D 9600
Club3D 4200 8x
PowerColor 9600P
Tyan 9500P
Leadtek 5800U
Tyan 9700P
Club3D 9800P
Connect 3D 9800P
Hercules 9800P

3000 6000
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3DMARKZ2001SE

9000

kkoriban emlitettem, hogy amint
megérkeznek ezek a termékek, elkészi-
tem a GFFX-teszt ,forditottjat”. Hat ez

is megtortént, ahogy mindenki remekdl lathatja.
Manapséag mar egyre tobb jatékosnak van a gé-
pében ATI kartya, annak ellenére, hogy az
NVIDIA milyen sokaig egyeduralkodéként volt je-
len. Célom alapvetéen nem az volt, hogy barme-
lyik oldalt az egekbe magasztaljam, esetleg lehtz-
zam. Egyszerlien én is — akarcsak ti - kivancsi
voltam, hogy ma mit érdemes megvenni. Ez utan
a teszt utdn mar majdhogynem egyértelmden ki
lehet jelenteni a végitéletet... Sajnos csak azért
nem mondhatom meg, hogy ma valéban mit kell
megvenni, mert a kovetkezd 1épés mindenki ré-

ATI 9000

Connect 3D 9200
Club3D 9200
Club3D 4200 8x
Inno3D 5200
Connect 3D 9600
Inno3D 5600 256MB
PowerColor 9600P
Tyan 9500P

Tyan 9700P
Leadtek 5800U
Club3D 9800P
Hercules 9800P
Connect 3D 9800P

B 250x1020x32
I 1024x768x32

12000 15000

1000

szérdl az lesz, hogy eldonti, mégis mennyit képes
aldozni annak érdekében, hogy bizonyos jatékok
félelmetes igényeit kielégitse.

Ahogy az el6z6 hénapban, most is egy 2,4 GHz-es
P4-et hasznaltunk tesztgépnek, egy Gigabyte
SinXP 1394-es alaplap, valamint 512 MB Kingston
HyperX meméria tdmogatasaval (vagyis tesztgé-
plink ugyanaz, mint a GeForce FX-nagyteszt eseté-
ben volt). A hardverek nagy részét a PNC Szami-
tastechnikai Kft.-t6l (352-7052), a kiilon figyelmet
érdemlé memériakat pedig az Interboard Hungary
Rt.-t6l (412-0164) kaptuk.

Most pedig nem htznam tovabb az idét, vagjunk
is bele a s(rdjébe, hogy végérvényesen megtud-
hassuk, valdjaban ki is van ,felll”.

3DMARK2003

B 2s0x1024x32
I 1024x768x32

2000 3000 4000 5000 6000
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% Cég: Expert Computer
» Telefon: 450-2430
» Ara: 18 000 Ft+4fa
» Website: www.connect3d.com

CONNECT 3D
RADEON S200

Kicsi a bors

Caaree=thbar

Teljesitmény: 35/50
Extrak: 14/20
Tuningolhat6sag: 18/20
Ar: 9/10

76%

®» Cég: Expert Computer

» Telefon: 450-2430

» Ara: 29 000 Ft+4fa

» Website: www.connect3d.com

CONNECT 3D

RADEON S600

Egy sebességfokozattal feljebb

Teljesitmény: 38/50
Extrak: 15/20
Tuningolhat6séag: 18/20
Ar: 8/10

79%

2003. JULIUS GAMESTAR

cLuUB 3D RADEON

9200 VIVO

HARDVERTESZT

% Cég: Pulsar
» Telefon: 219-0395
» Ara: 20 000 Ft+4fa

A kicsi bors nagytestvére |2\ ST CHAE TSRyl

Teljesitmény: 33/50
Extrak: 17/20
Tuningolhatésag: 17/20
Ar: 9/10

76%

» Cég: Case

% Telefon: 450-2930

» Ara: 43 500 Ft+4fa

% Website: www.cptech.com.tw

POWERCOLOR
RADEON S600 PRO
Végiil is...miért ne?

Teljesitmény:  42/50
Extrak: 17/20
Tuningolhatéség: 15/20
Ar: 7/10

81%
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CONNECT 3D * Séo: ExpertComputer HERCULES 3D * és:fce
» Telefon: 450-2430 » Telefon: 309-4700
RADEON 9800 PRO  , Ara: 83900 Ft+4fa PROPHET S800 PRO  y Ara: 120 000 Ft+4fa

[IERTVE A Website: www.connect3d:com » Website: www.hercules.com

Tesztlink utolso el6tti kartyaja

a Hercules 9800-as terméke. A leg-
szembettinébb kilonbség a meg-
valtozott szin( test és a felettébb sok
htitéborda (a képen nem lathato, de
a hatoldalon talalhatd memdriékra is
ker(lt borda, akarcsak a chip also felé-
re). A ventilator is természetesen sziik-
séges a hltéshez, és ez a kombinacio
Osszességében remekil végzi a dolgat. Képességeirdl elmondhato, hogy
szintén a felsé kategoriaba helyezik a terméket. Ez egyértelmien a vételi
arat is a csillagos egekbe vonzza, bar még mindig nem éri el a csticskatego-
rids GeForce FX-ek 6sszegét. A dobozaban szinte teljesen tokéletes tartalom
fedezhetd fel. Ez egészen pontosan 2 hosszabbitot (RCA, S-Video), két at-
alakitot (S-Video/RCA, DVI/CRT), valamint jo néhany CD-t jelent. Ez utdbbia-
kon a meghajtok, a PowerDVD nevezetli DVD-lejatszo friss verzidja, vala-
mint az alig néhany hete megjelent Rainbow Six 3: Raven Shield talalhatd
(ennyire friss jatékot nem igazan szoktak kartyak mellé adni, de Ugy tnik,
hogy igenis vannak kivételek)! A cikkben fellelhetd grafikonokbdl is remekil
kivehet, hogy a harom tesztelt 9800 Pro gyakorlatilag teljesen egy htron
pendiilt, eredményeik majdhogynem megegyeznek. Ez persze a jatékokon
is meglatszik, hiszen a megfeleld (értsd: csucskategorias) processzor tamo-
gatasa mellett nem talalhatunk olyan alkotast,
Teljesitmény:  48/50 mely kicsit is beszaggatna ezzel a kértyaval. Ha tel- G YL
Extrak: 15/20 jesitményben nem is, de extrakban mindenképpen [RZULLE 18/20
Tuningolhat6sag: 17/20  t3pphet vér valaki egy ilyen, arét tekintve is felsé Tuningolhatosag: 17/20
b 6/10 kategorias csticsmodelltdl. Erdemes lehet besze- R4

Ar:
o rezni: csaloédni biztos nem fog benne senki, maxi-
o mum akkor, ha esetleg az ara pont a megvétele o
utan kezd zuhanni...

UNREAL TOURNAMENT 2003

CLUB 3D » Cég: Pulsar

» Telefon: 219-0395
RADEON 9800 PRO » Ara: 100 116 Ft+4fa

([ EEIERATICT ) ® Website: www:club-3d:nl

Club3D 9200
Club3D 9200

ATI 9000

Inno3D 5200
Inno3D 5600 256 MB
Leadtek 5800U
Club3D 4200 8x
Connect 3D 9600
PowerColor 9600P
Hercules 9800P
Club3D 9800P
Connect 3D 9800P
Tyan 9500P

Tyan 9700P

| 1 ]
0 10 20 30 40 50 60 70 80

- 1024x768x32 - 1280x1024x32

A TESZT TOVABBI VERSENYZOI

ATI 9000 Pro  Case 450-2930 20200 Ft + Afa
kR e Tyan 9500 Pro  RCE 309-4700 56 200 Ft + Afa
Tuningolhatoség: 16/20 Tyan 9700 Pro  RCE 309-4700 84.800 Ft + Afa
Ar: 5/10 Club3D 4200 8x  Pulsar 219-0395 28620 Ft + Afa

Teljesitmény:  48/50

Inno3D 5200 Expert Computer ~ 450-2430 16 100 Ft + Afa

o Inno3D 5600 256 MB Expert Computer  450-2430 38 100 Ft + Afa
o Leadtek 5800U Ramiris 888-3200 114 900 Ft + Afa
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SZEMIUNK FENYEI

Egyretobben%aqnaku-i-
masinara cser'elnék. Ez at
vonatkozik, hane

meg, melyek

ostani tesztiinkben a kozépkategori-
as gépeket vizsgaltuk, l1évén ezek
mar képesek teljesen levéltani ha-

gyomanyos rokonaikat, és adott esetben megfizet-
hetSek. Ot neves gyarté képviseltette magat a ver-
senyben. Mivel jelenleg ezek a kompakt gépek

a legkelenddbbek, meg szerettiik volna tudni,
hogy a gyartok mit kinalnak ebben a kategdriaban
- mint kider(lt, altalaban haromszoros optikai na-
gyitast és harom megapixeles felbontast. A gépek
kozott azonban ennek ellenére meglepéen sok k-
I6nbség akadt, igy a teszt végére teljesen vegyes
kép allt ossze.

Tesztiink soran két f6 kérdésre kerestiik a vélaszt:
+Miket?” és ,Hogyan?” Tehat, hogy ,miket” lehet
a géppel csinalni, illetéleg ,hogyan” tudjuk hasz-
nalni 6ket. Elsésorban a gépek tudasara voltunk
kivancsiak — hiszen elsésorban erre valok, ezért

a videofelvételi képességiiket nem vizsgaltuk
mélyrehatdan.

Most pedig lassuk hat a versenyzdket...

FUJI FINEPIX 3800

A Fuji gépe kameraja optikéajaval mér elsd ranézés-
re is kilog a mezénybdl. Nem is csoda, hiszen ez

a modell hatszoros optikai nagyitasra képes
(38-228 mm), ami korébban csak a megfizethetet-
len aru professzionalis fényképezék sajatossaga
volt. A masik furcsaséag, hogy szembdl nézve nem
talaljuk rajta a keres6t. Voltaképp ez a gép egyfajta
Lvirtualistikorreflexes” elven muikodik, csak itt

a tiikrok szerepét a digitalis kijelz6 vette at. Ennek
legfébb elénye, hogy fényviszonyoktdl fliggetlendl
is nagyon jol hasznalhatd. A kamera makrofunkci-
0Oja kdzepesen jo, mar tiz centiméterrdl képes
megfeleléen fokuszalni. Kezelése nagyon egysze-
ri, a meniik atlathatoak, a gombok kézre allnak.

A hatoldalan talalhat6 1,8 hiivelykes TFT az egyik
legnagyobb méret(, de 62 000 képpontjaval fel-
bontasa csupan gyenge kozepesnek mondhato.
Mechanikaja nagyon gyors, a bekapcsolast kove-
téen szinte azonnal 16vésre kész. Az autofékusz és
a kicsinyités/nagyitas sebessége is a leggyorsab-
bak kozé tartozik. A haz mlianyag boritasu, sajnos
nem tUl kopéasallé. Az illesztések elég sorjasak,

a korabban a géprdl készult fotok alapjan nem erre
szamitottunk. A csomagban egy adaptert is tala-
lunk, amelynek segitségével nagy latdészogu vagy
nagyitélencséket is csatlakoztathatunk a géphez.
Aramot négy darab ceruzaelemrél kap. Maximalis

110

képe
élprofif
komg

?'kedv =]

felbontasa 2048x1536, a felvételeket JPEG képfor-
matumban térolja. Sajnos fényérzékenysége csu-
péan 100 ISO-nak felel meg, igy kevés fényben ne-
hezen fokuszal automatikusan. A géphez egy 16
MB-os xD kartyat kapunk, amelyre a legjobb fel-
bontasban készllt képekbdl 12 darab fér. A letol-
tés USB porton csatlakoztatva, meghajtéprogram
telepitése nélkil is elvégezhetd. Idealis gép azok-

nak, akiknek szlikségiik van a nagy zoomra, és leg-

inkabb a szabadban szoktak fényképezni.

Szolgaltatasok:  17/20

Képmindség: 27/30 o
Hasznéalhatosag: 18/20 89

Mkodés: 18/20 o
Ar: 9/10

CANON POWERSHOT A70

Ez a modell az A40 alapjaira épiil, de nem csak
egyszerlien tovabbfejlesztették. A haz fém/m-
anyag kombiné&cidja nagyon jél megmunkalt, kel-
lemes tapintasu, és ami a legfontosabb: kényel-
mes fogasa is van. A kezelGszervek elhelyezése
optimalis. Tobb lizemmaod kozll valaszthatunk:

film, panorama, lassu zarsebesség, sport, éjszakai,

tajkép, portré, automata, programozhat6 automa-
ta, zarsebesség-prioritas, blendeméret-prioritas és
teliesen manuélis. Ez utobbi még ma is ritkasag-

FuJI FINEPIX 3800

nak szamit. Maximalis felbontasa a harom
megapixeles gépeknél megszokott 2048x1536 pi-
xel. Az objektiv 35-105 mm kozotti 1atoszoggel
rendelkezik, ami haromszoros optikai zoomnak fe-
lel meg. Makr6 modban méar 5 cm-rél élesre tud
fékuszalni, ami mar komolyabb felhasznélast is le-
hetdvé tesz. Az élesitést a fokuszsegitd illuminator
teszi konnyebbé. Kijelzéje 1,5 hivelykes, felbonta-
sa kozepes: 78 000 képpont. Kilon érdekesség,
hogy az objektivre extra lencsét rakhatunk, vala-
mint vizallé haz is kaphaté ehhez a modellhez.
Ahogy az vérhaté volt, a kamera képmindsége le-
ny(ig6z6 volt: a szinek élénkek voltak, a kép pedig
kontrasztos és éles. Ez a gép a hétkdznapi felhasz-
nalas mellett — a manudlis lehetdségei miatt — ma-
gasabb szintl elvarasoknak is megfelel.

Szolgaltatasok:  18/20

Képmindség:  28/30 o
Hasznalhatésag: 20/20 96

Mikodés: 20/20 o
Ar: 10/10

NIKON COOLPIX 3100

A Nikon L’Jj kompakt gépe a Coolpix 3100 -as a ko-
tasa megfeleloen kopéasallonak tunt, igy kalando-
sabb tlrékra is nyugodtan magunkkal vihetjtk.




HARDVERTESZT

Informacid

Maximalis  Digitalis Ar
Fuji FinePix 3800 2048x1536 2,5x Fujifilm Kft. 350-5515 90 900 Ft
Nikon Coolpix 3100 2048x1536 4x Nikon Kft. 232-1371 80 800 Ft
Minolta Dimage F200 2272x1704 4x Mikrofoté Kft. 236-6094 103 200 Ft
Canon PowerShot A70 2048x1536 3,2x Canon Hungéria 237-5900 85 800 Ft
Kodak EasyShare LS443  2448x1632 3x Digitaltechnika Kft. 221-6779 90 800 Ft

A kezel6gombok megfeleléen kézre allnak. TFT ki-
jelzéje 1,5 hiivelykes, ami atlagosnak mondhato,
&m a 110 000 pixel kelléen éles képet eredmé-
nyez. Nagyitasa az atlagos 38-115 mm tartomany-
ba esik, ami haromszoros optikai zoomnak felel
meg. Fényérzékenysége kategoriajaban a legjobb,
az SO 50-800-as tartomanyt fogja at. A képek ta-
rolasa CompactFlash Type | kartyan torténik,

a csomaghoz alapként jar egy 16 MB-os véltozat,
amelyre a legjobb minéségbdl 10 darab kép fér
fel. Vakuja a szokasos “antipirosszem” opcion kivl
deriteni is képes. A gép kezelése kiilon odafigye-
lést igényel, ugyanis az izemmodvalasztd tarcsan
nincs az 6sszes mod feltlintetve. Az expozicios
kompenzalas nagyon preciz, -2-t8l +2-ig harma-
dos léptékkel allithato. A ,SCENE” modban egy
kezd6 fotds szamos, nagyon hasznos sablont talal.
A gép mechanikéja igen fiirge, a 1atdszdgek allita-
sa és a fokusz szintén gyorsan torténik. Makrd
maodban mar 4 cm-rél is éles képet készithetiink,
ami nagyon j6 teljesitmény ebben a kategdriban.
Képmindség szintén nagyon jonak mondhato, ha-
bar egy Nikon géptdl egy kicsivel tobbet vartunk:
a képek nagyon élesek voltak, de a szinek lehettek
volna egy picivel élénkebbek. A gép képességeit
megismerve, a Coolpix 3100 leginkdbb ambicio-
zus hobbifotésoknak ajanlott, akik nem ijednek
meg a szerteagaz6 meniiktdl.

Szolgéltatasok:  18/20

Képmindség:  28/30 o
Hasznalhatésag: 16/20 89

Mikodés: 18/20 o
Ar: 9/10

MINOLTA DIMAGE F200

A gép kiilseje mar szinte a végletekig letisztult,
ami 6nmagaban nem is lenne baj, az 6sszképet
azonban a “Wartburg-barna” gumibevonat jelentd-
sen lerontotta. Akinek nem tetszene ez a szinkom-
binacid, indigdkék szinben is megvésarolhatja

a fényképezégépet. Haza egyébként konnyd, erés
aluminium, igy igen ellenallé a kiilsé behatasokkal

. T
NIKON COOLPIX 3100
l—

szemben. Az illesztések pontosak, nyoma sincs
semmiféle sorjanak vagy egyéb gyartasi hibanak.
A speciélis beéllitasokat lzemmaddonként, a hatol-
dalon, a TFT melletti ,MENU" gombbal érhetjik
el. A fényképezési opciokon kivil digitalis
effektekkel is gazdagithatjuk a képeinket. A gép 4
megapixeles felbontasra képes, ami 2272x1704-es
maximalis képpontszamot jelent. A fotdkat JPEG
vagy TIFF forméatumban is elmenthetjiik. A lencsé-
vel 38-114 mm-es, azaz haromszoros optikai na-
gyitast lehet végezni. Makré médban 15 cm-es ta-
volsagtél tud élesre fokuszalni. Harmados lépé-
sekben +/- 2 expozicios korrekciora képes.

Az ISO 100-800-as tartomany lehetévé teszi, hogy
szélséséges fényviszonyok mellett is tokéletes ké-
pet készitstink. A Dimage F200 masik elénye rend-
kivili képmindsége: a 4 megapixelnek készonhe-
téen éles, részletgazdag képek sziilettek, a Minolta
GT lencsék pedig gondoskodtak az élénk szinek-
rél. A sok pozitivum mellett azonban meg kell em-
litentink, hogy a gép mechanikaja kicsit lassacskan
mozog, igy varnunk kell, mire a gép bekapcsolo-
dik, vagy amikor a lat6szoget valtoztatjuk. Lénye-
gében ez az egyetlen dolog, amelyen javitani kel-
lene, de még ennek ellenére is nyugodt szivvel
ajanljuk a fotdzas szerelmeseinek.

Szolgéltatasok:  18/20

Képmindség: 30/30 o
Hasznélhatésag: 18/20

Mikodés: 16/20 o
Ar: 8/10

KODAK EASYSHARE LS443

A Kodak modellje nem csak egy szimpla fényké-
pezdgép. Azon tul, hogy képeket készit, lehetésé-
giink arra van, hogy azonnal meg is osszuk élmé-
nyeinket — és a képeinket — masokkal. A négy
megapixeles LS443-as késziti a fotdkat, a PC-n és
a gépben Iévé EasyShare program pedig gondos-
kodik a képek egyszeri tovabbitasarél. A Kodak
modszerénél erre aligha talalnank egyszertibb
megoldast. Ugy tiinik, egyre inkdbb tendenciava

valik, hogy a képek taroldsa memoriakértyak mel-
lett bels6 memoriara is torténjen. A 16 MB nem
tul sok, plane egy négy megapixeles géphez, de
SD vagy MMC kartyéval bévithetd a kapacitasa.
Maximalis felbontasa 2448x1632 képpont. Optika-
ja ugyanugy haromszoros kozelitést tud, mint

a tobbieké. TFT kijelz6je kellemesen nagyméretd,
am felbontasa tul alacsony ahhoz, hogy kellg biz-
tonsaggal ellendrizhessiik képeink élességét.
Fényérzékenysége ISO 100-400, igy mar kevés
fénynél, felhés idében is biztonsaggal fotézha-
tunk. Kezelése viszonylag egyszerd, de a menuk
mUkodése elsére szokatlan. Sajnos a manualis f6-
kuszt kihagytak belGle, igy az LS443 voltaképp
egy sokfunkcids fejlett automata gépnek szamit.
Képmindsége sajnos csak kdzepesnek mondhato.
A gép mechanikaja az eddigi leggyorsabb, villam-
gyorsan bekapcsol, és a nagyitas is nagyon fir-
gén torténik. Osszességében, tovabba a felhasz-
nalasi terlletet tekintve ez a Kodak modell ideélis
csaladi kamera.

Szolgéltatasok:  18/20

Képmindség: 25/30 o
Hasznélhatésag: 18/20 6

Mukodés: 17/20 o
Ar: 8/10

ELOHIVOTT GONDOLATOK

Nehéz egyértelm( gydztest hirdetni, ugyanis
mindegyik gépnek vannak kiemelkedd tulajdonsa-
gai. A Minolta Dimage F200 képei a legszebbek,
rengeteg szolgaltatast nydjt, de a mechanikéja ki-
csit lassu. A Kodak EasyShare LS443 igazi csaladi
gép, eréssége a fotdk konnyl megosztasa, de ké-
pei nem tul élesek. A Nikon Coolpix 3100 igazi
profi gép kompakt méretbe csomagolva, de keze-
|ését szokni kell. A Fuji FinePix 3800-as hatszoros
zoomjaval mar akar éhes oroszlancsaladokat is
fotdzhatunk. A Canon PowerShot A70 képei na-
gyon szépek, az el6re programozott izemmaddok
mellett manualis gépként is hasznalhatd. Ezek
utdn mar magunknak kell eldénteni, szamunkra
mi a legfontosabb szempont, hogy megtalaljuk
az ,igazit”.

Szasz Bulcsu

ERTEKELESI SZEMPONTOK

Minden gép esetében a kdvetkezd f6 szemponto-
kat vizsgaltuk meg: Szolgaltatasok — milyen funk-
ciok élinak rendelkezésre. Képmindség — késké-
szitett kép mennyire éles, és a szinei mennyire
élénkek, helyesek. Hasznalhatésag — mennyire lo-
gikus, egyszer(i a mend, kézre esnek-e a gombok.
Miikodés — milyen a mechanika, a fokusz, nagyi-
tas sebessége. Ar - ar/teljesitmény.

KODAK EASYSHARE LS443




TUNING

AND UTAN SZABADON

INTEL PROCESSZ0OR
GYORSITASA

Eddig csak az AVID-s rendszereket kényeztettuk, de itt az ideje, hogy az Intel
tulajokat is bevonjuk a buliba ©. Ezittal a Pentiumokat és a Celeronokat fogjuk
nagyobb teljesitményre sarkallni: szinte az 6sszes tipust lehet valamennyire hajtani
- kulénésen a régebbi modellek hagyjak magukat. Most olvassunk egy kicsit a sorok

kozott!

A FELADATHOZ SZUKSEGUNK

LEHET A KOVETKEZORE:

u tovabbi htiték
a Northbridge-re és

®m nagy teljesitménydi
processzorh(ité

m ez(istlakk, amely ve- a memoridra
zeti az elektromos- u lapos végl csavar-
sagot huzé

A teljesitménynovekedés mértéke

Pl. egy Pentium 4/1.8 GHz-es, 2.4 GHz-re hlzva
hozzavetdleg 17%-kal nagyobb jatékteljesit-
ményt nyujt.

FIGYELEM!

A cikkben leirt valtoztatdsok miatt elvész a ga-
rancia a processzorra. Rossz szerelés esetén
tonkre is mehet a processzor vagy mas alkat-
rész. A bltykolést mindenki sajat felelsségére
végezze. Az esetleges karokért a GameStar sem-
minem( felelGsséget nem vallal!

z Intel altal gyartott processzorok na-
gyon tuningbaratok, aminek elsésorban
a jo gyartasi minGség az oka. Azonban

itt is felmertilnek problémak: a CPU-k szorzdja nem
valtoztathato, és nem is lehet azokat kiiktatni, mint
tettlik azt az AMD-k esetében. A masik alternativa az
FSB (Frontside Bus — a processzort koti 6ssze

a Northbridge-en keresztll az egyes elemekkel) ora-
jeének a novelése. llyenkor azonban nemcsak a pro-
cesszor, hanem egyuttal a tébbi komponens - grafi-
kus kartya, memoria, PCI busz - 6rajelét is megval-
toztatjuk! Am ez sem jelent a legtobb esetben gon-
dot, mert kiegészitd htitdkkel a rendszer tovabbra is
stabil marad. Sok esetben béven elég még egy ven-
tilator beszerelése a hazba: ez kihajtja onnan a me-
leg leveg6t, igy a gép nem melegszik tul.

Kilonosen a régebbi processzorok idealisak a gyor-
sitashoz. Ehhez ajanlott egy modernebb alaplap. Ek-
kor ugyanis csak a processzor orajelét noveljiik
meg, a rendszer tobbi része marad a szokasos se-
bességen. Ez a triikk az eggyel magasabb kategoria-
ban is mikaodik (FSB 533-as CPU, FSB 800-as alap-
lappal), de mar joval behatéroltabban: a 3 GHz felet-
ti processzorok altalaban nem hagyjak magukat
tuningolni, és mér a legkisebb valtoztatasnal is le-
fagy a géptink, rogton bootolasnal.

Elsé lépésben azért az idedlis esettel foglalkozunk:
megnézziik, miképp kell egy FSB 400-as procit egy
FSB 533-as alaplapban nagyobb teljesitményre sar-
kallni. Utdna megvizsgaljuk, mit lehet tenni a tobbi
péacienssel ©, végll pedig a hardcore biitykoldk sza-
mara is ajanlunk némi nyalanksagot (leoperaljuk

a processzor ,fejdiszét”).

112

CELERON ES PENTIUM 4
- 400-AS FSB-VEL

il Az FSB-orajel megallapitasa

mint* Propesso L
Pty IO LRy

Az Intel Processzor Frequency ID Utility nev(i prog-
rammal mind a CPU, mind az alaplap drajelét meg
tudjuk nézni.

A cimben emlitett processzorkritérium mellett kell
egy 533-as FSB-s alaplap is a m(ivelethez. Ameny-
nyiben nem tudjuk fejbdl a két eszkoz drajelét,

az alaplap kézikényvében megtalljuk a szlikséges
adatokat. Ha mégis gondjaink akadnanak ez tigy-
ben, panikra akkor sincs semmi ok: az Intel Pro-

cesszor Frequency ID Utility elnevezés(i segédprog-

rammal, amelyet az Intel honlapjarol -
www.intel.com - let6lthetiink, pillanatok alatt fény

deriil az igazsagra. Amennyiben a System Bus érté-

ke 400 MHz és a processzor nem gyorsabb 2 GHz-
nél, a tuning esélye igen magas.

E Vizsgaljuk 4t a BIOS-t

Inditsuk Gjra géplinket, majd egy [DEL] (Award-
BIOS) vagy [F2] (Phoenix- vagy AMI-BIOS) lenyo-
masaval lépjlink be az alaplapi beallitdasokhoz.

Az Advanced Chipset Setup vagy a Frequency /

Voltage Control meniiben taléljuk meg a gyorsitas-

hoz szlikséges opcidkat. Amennyiben ezen bell

nem talalunk CPU Host Frequency nev( meniipon-

tot, akkor az a BIOS alkalmatlan a ttlhajtasra. llye-
kor jobb esetben le tudunk tolteni hozzé a gyartd
honlapjarol egy BIOS-upgrade-et. Ha ilyen nincs,
akkor sajnos nem fog m(ikddni a tuning.

B Allitsuk az FSB-t 533-ra

Al Clock Ratio

Ml Femt Clock Comtrol

CPl Host Fregeencyy (fike)

POLAWGE Frequency §lked
I waullE

1 i

Az ilyen BIOS-ban, mint a Gigabyte 8INXP nevii
alaplapjan talalhaté verzid, a kdnnyen érthetd op-
cioknak készonhetéen gyerekjaték az orajel nove-
lése.

Emeljik a CPU Host Frequency értékét 100-rdl
133-ra. Ez az érték az FSB valodi 6rajelét mutatja,
ugyanis a jelenleg elterjedt Intel processzorok
egy ugynevezett Quad Pumped Bust hasznalnak.
Ez annyit jelent, hogy a busz egyszerre négy
adatcsomagot tovabbit egy orajel egység alatt.
igy jon ki a megfelelé megahertz: 100 MHz szo-
rozva 4-gyel = FSB 400, illetve 133x4 = FSB 533.
Egyes BIOS-verzioknal nekiink kell a frekvenciael-
osztot (PCl / AGP Frequency) is beallitanunk. Mi-
nél kozelebb kerll ez az érték a 33 MHz-hez, an-
nal jobb. Mas alaplapoknal, mint pl. a Gigabyte
8INX-nél (lasd a képet) ez automatikusan megtor-
ténik.

F Magfesziiltség-novelés

Amennyiben a tilhtzas utan géplink megtagadja
a tovabbi mikodést, tegyiik ra a Clear-Cmos-
Jumpert az alaplapra.

Az orajel novelése utan altalaban nagyobb fe-
szliltségre van szliksége a processzornak. Novel-
jlk a Vcore értékét a BIOS-ban eggyel, vagy ket-
tével. (Pl. egy Northwood maggal rendelkezé
CPU-t 1,50-ré6l 1,525 voltra modositottunk.) Ez-
utan mentsik el a beallitdsokat és inditsuk Ujra

a gépet. Ha minden jol muikodik, |épjink tovabb
a stabilitasi teszthez (kovetkezé fejezet 3. része).
Amennyiben géplink indulasnal lefagy — fekete
képernyd, vagy Windows-hibak -, toroljik a BIOS
beallitasait: vagy Ugy, hogy ratesszlk a Clear-
Cmos-Jumpert az alaplapra (kézikonyvének uta-
sitasai alapjan), vagy néhany percre kivessziik

az alaplapbdl az elemet, és aramtalanitjuk a rend-
szert. Ebben az esetben az FSB orajelét |épésen-
ként kell névelniink, amit a most kovetkezé feje-
zetben targyalunk.

GAMESTAR 2003. JULIUS



Az 6SSZES CELERON ES PENTIUM 4
TUNINGJA

n El6készilletek

A FSB 400-rol 533-ra allitashoz legtobbszor elég

az Intel eredeti hiitéje.

Ha géplink az FSB-ndvelés utéan instabilla valik, vagy
a processzor amugyis 533-as FSB-vel fut, nincs mas
hatra, mint az orajel Iépésenként torténd novelése.
Tapasztalatok szerint a 2,6 GHz alatti CPU-k kiilondsen
alkalmasak erre: nagyjabol 10-15% orajelemelést tu-
dunk elérni. Ennél gyorsabb processzoroknal mar ki-
sebb az esély a tulhtzasra. Pl. egy 2 GHz-es Pentium
4-nél siker(ilt a valodi FSB-t 100-rél 110 MHz-re nével-
ni, igy a teliesitménye jobb lett, mint egy 2,2 GHz-es
P4-é. Ehhez a mvelethez legtobbszor még csak egy
masik ventilatort sem kell venniink — az Intel eredeti
h(it6je tokéletesen ellatja a feladatat.

H Az FSB tilhizasa

Az FSB-t n6velését ugyanugy kell megtenntink,
mint az el6z6 esetben: gépujrainditas utan belépiink
aBIOS mentijébe, megkeresstik a Frequency /
Voltage Control vagy a CPU Host Frequency menii-
pontot. Noveljiik elészor az orajelet 5%-kal. Ha 100
MHz-rél kezduink, akkor 1056 MHz-re, ha 133 MHz-rdl,
akkor 140 MHz-re. Inditsuk Ujra a rendszert. Ameny-
nyiben mar bootolasnal, vagy Windows-startnal le-
fagy a gép, akkor processzorunk alkalmatlan
atuningra a jelenlegi hitével. Allitsuk vissza a BIOS
bedllitasait a fentebb lefrt médon. Egy nagyobb tel-
jesitményd hiitével azonban j6 esélyiink van arra,
hogy sikertl talhtzni a ,forréfejd” CPU-nkat.

ﬂ Stabilitastesztelés

LY T

3DMark2000: a Looping-Functionnak héla, a prog-
ram remek tesztelGje rendszeriink stabilitasanak.

A tuning utan vizsgaljuk meg, géptink meghbizhato-
an mUkodik-e maximalis teljesitményigény esetén
is — azaz jatékok kozben ©. Erre legalkalmasabb

a 3DMark2000, ami ugyan legalabb egy fél éraig
vizsgalja a CPU-tesztben processzorunkat, de ha
kozben nem fagy le, egészen biztosak lehetlink
abban, hogy orajelndveld triikkdzéstink sikeres volt.

n A magfesziiltség novelése

A processzorunkban rejlé lehetéségek tovabbi kiak-
nazasahoz meg kell emelniink a fesziiltséget is.

A beéllitdsokat a CPU Voltage Control vagy hasonld
nevl mentben talaljuk. Azonban minél jobban meg-
noveljik a feszlltséget, annal melegebb lesz a CPU.
Egy bizonyos hatér tullépése esetén - legyen akar-
milyen jé hiténk — kdnnyedén szétég a processzor.
Eppen ezért nagyon ovatosan emeljlik a Vcore-érté-
ket. Mindig csak egy Iépéssel noveljik a fesziiltsé-
get, és utana rogton teszteljiik is le a 3DMark2000
tesztprogrammal. Ha rendszer(ink jol fut a megno-
velt feszlltségen, altalaban tovabb emelhetjlik az
FSB drajelét egy picivel. De ilyenkor is futtassunk
minden valtoztatas utan tesztet, és lefagyas esetén
azonnal kapcsoljuk ki a gépet.

E Alkalmazzunk hatékonyabb hiitést

Eszkozok a tulhtzashoz: Northbridge htité, passziv
és aktiv memoriahtitd.

A korabban emlitett 10-15%-o0s drajelndveléshez,
2,6 GHz-ig megfelel az Intel alaphtitdje. Tovabbi tel-
jesitmény kicsikarasahoz egy erésebb hitéventilla-
tor kell: legjobb, ha teljesen rézbdl van, de leg-
alabb a talapzatanak abbol kell lennie. Még hatéko-
nyabb a vizhlités, de ez a technoldgia jelenleg még
egy picit dréga... A processzorhtité mellé nem art
még egy ventilator a hazba is, amely kihajtja a me-
leg levegét. Amennyiben még mindig instabil

a rendszer, megproébalkozhatunk a memoria és

a Northbridge hémérsékletének csokkentésével.

Tmmmn
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CSAK PROFIKNAK!

Akik szeretik a kalandokat ©, vagy igen hozzaértének tekintik magukat, megprébélkozhatnak egy durvabb
modszerrel is: leszerelhetik a processzor (P4, Celeron) fedelét! Az igynevezett Heatspreader funkciéja az,
hogy a htit6 stabilan illeszkedjen a CPU-ra, masfeldl pedig védi az érzékeny processzormagot. Hatranya,

hogy egy pluszréteget alkot, és ezzel csdkkenti a htités hatékonysagat. Egy lapos csavarhuzoéval viszont el
tudjuk tavolitani a fedélapot. Mind a négy oldalrdl ko-
zelitstik meg, de wgyazzunk ha a processzormag k|

kulcstartot tudjuk aIkaImaznl a CPU-t. Azonban az
operacié komoly teljesitményndvekedést hozhat: egy
Northwood magos processzor drajelét 2 GHz-rél 2,6
GHz-re sikertilt feltornaszni. Ehhez szitkséges volt a
magfesziltséget 1,65 voltra emelni és egy igen erés
rézh(it6t beszerelni.

Ovatosan tavolitsuk el a Celeron vagy Pentium A i

4 fedélapjat egy lapos csavarhuzoval s Szamitastechnikai
EvF ?E’_ Fi? Hagyhemshm:lés

EAFER H-1134 Bud

Computor Kt
wwraLexpert.ha
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TUNING FEKETE VIPERA VIODRA!

WINDOWS XP-
KONFIGURALAS

Ugy gondolom, az elmult hénapokban kitargyaltuk az XP felliletének atalakitasat.
Bar lehetne még futni kérodket, de ehhez most tdl meleg van. Pihenésképpen néz-
zUnk valami teljesen mast: XP-rendszerkonfiguralast Fekete Vipera médra.

ekete Vipera (sziletett Black Viper) egy
F érdekes arc, aki a www.blkviper.com ci-

men osztja az igét. Beszél jatékokrol, ki-
16n Gsszeallitasa van a macskairol, és a gyakran
feltett kérdésekre is legott megadja a vélaszt.
Azonban ennél sokkal fontosabb, hogy kivalé cik-
keket irt a Windows XP telepitésérdl és konfigura-
lasarél, amelyeket szamos mas weboldalon refe-
renciaként tartanak szdmon. Vipera nem aprézza
el, a telepités utan hatarozottan legyalulja az 0sz-
szes szamara érdektelen funkciot, még a Szolgal-
tatasokat (Services) is megritkitja, pedig a rend-
szerleir6 adatbazis (kozismert nevén: registry)
mellett ez a masodik legjobb modszer egy mUiko-
dé ,oprendszer” megboritasara - kivéve, ha az
ember tudja, mit csinal. Arra gondoltam, hogy
amig mindenki megtanul angolul, és sajat felelGs-
ségére fejre allitja apuci XP-jét, elmesélem az arc
oOtleteit, beallitasainak egyes részeit.

1. AGY6,
RENDSZER-VISSZAALLITAS!

Vipera elsé otlete, hogy kapcsoljuk ki a Rendszer-
visszadllitast, avagy a System Restore-t. Ez az

a hattérben futo kalamajka, amely képes pillanat-
képeket késziteni a rendszer allapotarol, hogy ha
az jol megborult, akkor visszaallithassuk egy ko-
rabbi allapotat. Egyrészt lemezter(iletet foglal
(nem is keveset), masrészt teljesitménycsokkenést
okoz, amellett, hogy nyilvan roppant hasznos. Ha
viszont rendszeresen elmentjik fontosabb dolga-
inkat — plane ha Norton Ghosttal vagy Drive Ima-
ge-dzsel sokkal jobb pillanatképeket készitlink —

a System Restore-t feldldozhatjuk a magikus,
tuning elnevezés mogé rejtett mizéria oltaran.
Jobb klikk a Sajatgépen > Tulajdonsdgok >

A rendszer visszaallitasa ful > Kikapcs az 6sszes
meghajton. Persze, azért el6bb beszéljik meg
apuval, mert maris ugrottak a mentései!
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Vége lett a franya ,lemezziimmaogtetd” inde-

xeld szolgaltatasnak, mint a botnak!
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Ezt kovetéen a mester kikap-
csolja az ehhez tartozé szol-
galtatast is — bar valdszindit-
len, hogy magétol elinduljon.
A Vezérlopult > Feltigyeleti
eszkdz6k > Szolgdltatasok
Utvonal végén kapunk egy
szép nagy listat, ebbdl keres-
stk ki a Rendszer-helyreallitd
szolgaltatast, kattintsunk rajta
duplan. Ha futna, akkor allit-
suk le a Leéllités gombra kat-
tintva, majd az Inditas tipusa
listdbol vélasszuk ki a Kézi
vagy a Letiltva elemet. Tér-
den allva kdnyérgém, min-
denki legyen fokozottan éva-
tos, mert éppen aknamezén
sétal.

S ha maér itt vagyunk, kikap-
csolhatjuk az indexelészol-
galtatast is. Ez az a moka,
amely, bar csak akkor futhat,
amikor a gép nem csinél
semmit, lazan elindul a legiz-
galmasabb 6ldoklés vagy
filmnézés kellés kozepén.
Gondosan belajstromozza
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Kikapcsolhatjuk a rendszer-visszaallitast, de

akkor gondoskodjunk biztonsagi mentésekrdl!

gépunk tartalmat, azt gon-

dolva, mennyire j6 lesz neklnk, ha legkdzelebb ra-
kerestink valamire. Onmagaban akar két megabéj-
tot is megehet a memoriabdl, és ebben nincs ben-
ne maga az index, pedig azt is tarolni kell valahol.
Vegyitink téle érzékeny bucsut.

2. WINDOWS UPDATE

A Windows XP megjelenése utan nagy aktivistaja
voltam a Windows Update szolgéaltatasnak. Bar
utdltam, hogy a frissitéseket nem lehetett letélteni
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SP1, s mas semmi, a vagyam csak ennyi, az

update-re menni, talan...

valamilyen normalis formaban, tetszett, hogy a ja-
vitasok ilyen instant modon rendelkezésre alltak.
A dolog akkor kezdett nem tetszeni, amikor a Mic-
rosoft kénye-kedve szerint hozzaadott és elvett

a listabol, valamint Gjradatumozta Gket, és igy le-
hetetlenné valt kovetni, hogy most mi az @j, mi

a régi, mire van sziikségem.

A tavaszi patch-mizéria végképp betette a kaput:
két olyan fontos frissitést siker(lt kihozni, amely ki-
javitotta ugyan a hibat, de komoly mUkodési zava-
rokat okozott a Windowsban; az egyik példaul

a jollakott csiga sebességére lassitotta le. A Micro-
soft nem sietett elismerni a dolgot, csak amikor
mar a fél vilag hajat tépve verte a billentytizetet -
és nem sietett kijavitani sem. Na, ekkor tobb olyan
guru, akinek a szavéara érdemes hallgatni
Windows/Office Ggyben, kijelentette, hogy elég:
SP1 és mas semmi. Magyarul: mindenki tegye fel
az SP1-et, felejtse el az automatikus Windows
Update-et, és néha-néha latogasson el

a windowsupdate.com-ra, hatha van valami Uj-
donség. Amikor ezeket a sorokat irom, épp kijavi-
tottak mindkét blamazst, igyhogy allitdlag most
érdemes frissiteni, aztan megint varni. Na, de ho-
gyan is kapcsoljuk ki? Jobb katt Sajatgép > Tulaj-
donsagok - Automatikus frissitések - legfelsé
pipa kikapcs., valamint a szolgaltatasok listajaban
az Automatikus frissitéseket tiltsuk le.

Na, innen folytatjuk.

The Richfielder
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EXTRA

HARDVERTESZT-OSSZESITO

Ebben a hénapban kissé atalakitottuk hardverteszt-d6sszesiténket, hogy még tébb
informaciét tudjunk eljuttatni hozzatok a tervezett gépvasarlasokkal kapcsolatban!
Felvettik a listazott termékek kbzé az egyre olcsébb DVD-irékat, és tovabbi bdvi-
téseket terveziink a kdvetkezé hénapokban is — de ez egyelére legyen meglepetés!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

Infé A a
www.tyan.com Jo mindség, nagy sebesség (kék hitd )

Néhan pban

Wt 1. Tyan Radeon 9500 Pro 128 MB 49900 Ft
-ﬂl 2.| PowerColor Radeon 9600 Pro 43 500 Ft 2003. 07. www.cptech.com.tw A 9800-asok kistestvére, olcson
-'.AlI 3.| Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 38 100 Ft 2003. 06. www.inno3d.com Az 5800-asok kistestvére, olcson
4.| Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 29 300 Ft 2002. 09. www.abit.com.tw Gyors, de nincs DX9-tdmogatas
™™ 5| Inno3D GeForce FX 5200 128 MB 20900 Ft 2003. 05. www.inno3d.com Araért sebes és DX9-et tmogat
Artipp | Connect 3D Radeon 9200 18 000 Ft 2003. 07. www.connect3d.com A legolcsdbb ,még OK" kartya

Infé
BT 1| Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 120 000 Ft 2003. 07. www.hercules.com A jelenlegi csicstarto
2.| Leadtek GeForce FX 5800 Ultra 128 MB 87% 114 900 Ft 2003. 05. www.leadtek.com Egyedi kidolgozés, nagy sebesség
BYY 3| Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 83 900 Ft 2003.07. | www.connect3d.com/ |  Remek teljesitmény, kivalé ar
m 4.| Club 3D Radeon 9800 Pro 85% 100 200 Ft 2003. 05. www.club-3d.nl Minden, ami kell
5.| Inno3D GeForce FX 5800 128 MB 85% 79 900 Ft 2003. 05. www.inno3d.com A legjobb sima 5800-as
Artipp | Club 3D Radeon 9700 Pro 128 MB 84% 72100 Ft 2002. 10. www.club-3d.nl Még mindig brutél, és egyre olcsdbb

Szazalék  Ar ( Infé Néhany széban
1.| Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 49 390 Ft 2003. 03. www.creative.com Nagyszer(i mindség és extrak
[ 2| TerraTec DMX 6Fire 24/96 94% 48900 Ft 2003. 03, www.terratec.de Pazar szolgaltatasok
[ 3| TerraTec DMX 6Fire LT 93% 32900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Fire 24/96 olcsébb verziéban
4.| TerraTec SiXPack 5.1+PCl 92% 18 900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kartyan minden
5.| Sound Blaster Audigy Player 89% 12 900 Ft 2002. 03. www.creative.com Jatékosoknak kivald
Artipp | SmartView Digital Live! 88% 6 200 Ft 2003. 03. N/A Arahoz képest nagyon sokat tud

Infé Néha il

1.| Gigabyte GA-8INXP 49 900 Ft Belsé teszt www.gigabyte.com.tw Extrém gyors és extrém draga
2.| ASUS P4T533-C 33100 Ft Belsé teszt www.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
siean: 3. ASUS P4PE 19 800 Ft 2003. 05. WWw.asus.com.tw A legjobb vélasztds DDR mellé
4.| Gigabyte 85Q800 22920 Ft 2003. 05. www.gigabyte.com.tw Kivalo teljesitmény, sok extra
[ 5| MSI945PE MAX 18 900 Ft 2003, 05. www.msi.com.tw Kitdnd ar/teljesitmény arany
Artipp | Abit BH7 16 900 Ft 2003. 05. www.abit.com.tw Olcso és nagyon gyors

Infé
BT 1| Leadtek KZNCR18D-Pro 93% 23500 Ft 2003, 07. www.leadtek.com | A leggyorsabb AMD-s megoldas
IV | Soltek SL-75FRN2-RL 89% 22 200 Ft 2003, 07. www.soltek.com.tw Villimgyors és olcsé
VY 3| vsikIN2G 89% 24 200 Ft 2003, 07. www.msi.com.tw Full extras
Y 4.| AOpen AK79G Max 88% 27 630 Ft 2003. 07. WWW.aopen.com Sokoldalu és kiegyensulyozott
BT 5| cChaintech 7VJL Deluxe 87% 22 000 Ft 2003.07. | www.chaintech.com.tw A leggyorsabb KT400-as
Artipp | ECSL7VTA 85% 11 360 Ft 2003. 07. WWW.ecsusa.com Olcso és meglepden jo!

DVD-olvasdk

Szazalék  Ar ( Infé Néhany széban
1.| Toshiba SD-M1612 (dobozos) 95% 10 900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com ,Mindenevd", gyors, 512 KB cache
[ 2.| Pioneer DVD A0Bs 91% 11,900 Ft 2002. 02. www.pioneer.com Abszoliit megbizhaté
niean: 3. ASUS DVD E616 89% 9800 Ft 2002. 02. www.asus.com.tw Megbizhaté minéség
sitn: 4. Samsung SD-616F 73% 8900 Ft 2002. 02. www.samsung.com Egész csendes
5.| Creative DVD1610E 71% 8400 Ft 2002. 02. www.creative.com Olcsd
Artipp | Toshiba SD-M1612 95% 10 900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com +Mindenevd", gyors, 512 KB cache
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CD-irédk

1.| Yamaha CRW-F1 94% 22 600 Ft - www.yamaha.co.jp Extrém sebesség, legjobb mindség
[ 5 | Plextor PlexWriter 40/12/40A 93% 18500 Ft - www.plextor.com Kilsnosen gyors és megbizhaté
3.| Teac CD-W5404E 91% 17 900 Ft - www.teac.com Nagyon gyors, Burn-Proof
4.| TDK 161040X 90% 21600 Ft - www.tdk.com Gyors és megbizhatd
5.| ASUS CRW2410S 90% 17 100 Ft - WWwWw.asus.com.tw Korrekt, flrge és biztos vétel
Artipp | LG Goldstar GCE-8320B 80% 12 500 Ft - www.lge.com Szolidabb megoldas, de olcso

DVD-irdk

Infé Néhs ok

v
BT 1| Pioncer DVR-AGS 84% 63900 Ft 2003. 06. www.pioneer.com Széles korli timogatottség, jo ar
BT 2| Plextor PX-504A 84% 76 800 Ft 2003. 06. www.plextor.com Sok extra, j6 sebesség
Y 3.| Freecom Internal DVD-RW 82% 68 000 Ft 2003. 06. www.freecom.com Mindenben kielégitd, kedvezd aron
T . Sony DRU-500AX 82% 98 000 Ft 2003. 06. www.sony.com Nagyon jo valasztas nagyon dragan
BT 5| HP DVD Writer DVD300i 80% 76 000 Ft 2003. 06. www.hp.com Nagyon sok extra
Artipp | Pioneer DVR-A05 84% 63900 Ft 2003. 06. www.pioneer.com Széles kor(i tiamogatottsag, j6 ar

Infé Néhar han
™ 1| Pphilips 107T 97% 51800 Ft 2002. 10. www.philips.com | Kivalé képmindség, kiemelt fényers
™™ 5 | jiyama HM 704 UTC 95% 78 900 Ft 2002. 10, www.iiyama.de Extra fényer, j6 képmindség
 FrissiilcEY Samsung SyncMaster 757DFX 93% 46 200 Ft 2002. 10. Wwww.samsung.com Jo képmindéség, magyar OSD
[™¥™® 4| LG Flatron F700B 91% 32 200 Ft 2002. 10. www.Ige.com Tokéletesen sik kép, j6 minGség
™™ 5| Miro A17NF96 90% 62 800 Ft 2002.10. | www.mirodisplays.de | Kivalo geometria és kezelhetdség
Artipp Samtron 76E 80% 28900 Ft 2002. 10. Wwww.samsung.com Olcso, nagyon jol kihtizhato kép

Infé Néh3 ok

[ 1.| Eizo Flaxscan F730 96% 131500 Ft - WWW.eizo.com Tokéletes kép, magas frekvencia
™™ 5 | liyama Vision Master Pro 454 95% 103 890 Ft = www.iiyama.de Brilians kép, két VGA, USB
3.| Sony CPD-G420 94% 132 600 Ft - WWW.S0NY.com Pontos és kontrasztos kép
[ 4| LG Flatron 915FT Plus 91% 112 600 Ft = www.ge.com Fantasztikus képminéség, USB
| Frissiiled 5.| Samsung Syncmaster 957 MB 90% 68 200 Ft - Wwww.samsung.com Nagyon j6 monitor, szép képpel
Artipp | Viewsonic E95 88% 61100 Ft - www.viewsonic.com Gyonyord kép, jo kezelés
1.| Logitech MX500 96% 14900 Ft - www.logitech.com A legprecizebb optikai egér
2.| Logitech MX700 95% 13900 Ft 2002. 11. www.logitech.com Nagyon preciz, kabel nélkiili
3.| Logitech Mouse Man Dual Optical 93% 10 800 Ft - www.logitech.com Extrém pontossag, két érzékeld
4.| Microsoft Explorer 91% 7 400 Ft - www.microsoft.com Mind munkara, mind jatékra kivalo
5.| Microsoft IntelliMouse Optical 89% 6 600 Ft - www.microsoft.com Balkezeseknek is, négygombos
Artipp | Microsoft IntelliMouse 80% 1700 Ft - www.microsoft.com Megbizhat6 mindség olcson

A GAMESTAR JULIUSI KONFIGURACIOAJANLATA

BELEPGSZINT — AMID BELEPASZINT — INTEL OPTIVIALIS SZINT

Alaplap: ECS K7S6A 11 360 Ft Alaplap: Abit BH7 17 500 Ft Alaplap: Leadtek KNCR18D-Pro 23500 Ft
Processzor:  AMD Athlon 1800+ MHz 11 600 Ft Processzor: P4 Celeron 2000 MHz 12 900 Ft Processzor:  AMD Athlon XP 2400+ 18 500 Ft
HUité: Spire Fridgerock 3120 Ft HUité: Cooler Master IAC-002 3 000 Ft Hité: Cooler Master HCC 002 4 700 Ft
RAM: 512 MB DDR 333 MHz 13 500 Ft RAM: 512 MB DDR 333 MHz 13500 Ft RAM: 512 MB DDR 333 MHz 13 500 Ft

Videokartya: Connect 3D Radeon 920018 000 Ft Videokartya: Connect 3D Radeon 920018 000 Ft Videokartya: Rad. 9500 Pro 128 MB 49900 Ft
Hangkértya: SmartView Digital Live! 6 200 Ft Hangkartya: SmartView Digital Live! 6 200 Ft Hangkértya: SB Audigy Player 12 900 Ft

CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft CD-ROM: ASUS CD-S520 6 500 Ft DVD-ROM:  Toshiba SD-M1612 10 900 Ft
Merevlemez: WD 80 GB 7200 RPM 18 500 Ft Merevlemez: WD 80 GB 7200 RPM 18 500 Ft Merevlemez: WD 120 GB 7200 RPM 24 500 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: Microsoft IntelliMouse 1700 Ft Egér: Microsoft IntelliMouse 1 700 Ft Egér: MS IntelliMouse Optical 6 600 Ft
Haz (300 W): noname 7 300 Ft Haz (300 W): noname 7 300 Ft Haz (300 W): noname 7 300 Ft
Monitor: Samtron 76E 28900 Ft Monitor: Samtron 76E 28900 Ft Monitor: Philips 107T 51800 Ft

Osszesen: 130 680 Ft + afa Osszesen: 138 000 Ft + afa Osszesen: 221 800 Ft + &fa
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Skin
Fleshwounds

Ez a csodalatos szopran a Skunk Anansie ne-
vl zenekar exénekesének torkaban lakozik.
Sotét, szaggatott, nem tal jokedv elektromos
popzene ez, kemény basszusokkal és z6rgds
effektekkel. A hang néha erésen emlékeztetett
Annie Lennoxéra, bar észintén szdlva annal
sokkal iskolazottabb és szebb. A baj csak az,
hogy a lemez koncepciodja szerint a kiséretet
keverték elére, amely igy néha nem hagyja ezt
az erGs, szép hangot kibontakozni, és emiatt
nehezen hallgathatoak és kedvelhetéek meg

a dalok. Annyira elszomorit6, hogy manapsag,
a hihetetlen korszer( hangtechnolégia korsza-
kaban eléfordulhat ilyesmi. Mert hat ennek az
albumnak a hang lenne a lényege, ezt a nét
szivesen meghallgatnam valamilyen jé kis
progressziv rock lemezen is. Mert ez a
szopran nem mindennapi, csak irjon valaki ne-
ki egy igazén szuper lemezt ©.

The Dandy Warhols
Welcome to the Monkey House

Manapség a zUzas nagy divat. Ez a banda sem
kilonbozik ettdl: posztapokaliptikus new-pop
punk és grunge elemekkel felszerelkezve
nyomja a jo kis rockzenét. Negyedik lemezlk
talan letisztultabb, mint az ezt megeldzdk vol-
tak, talan oregszenek a sracok, kicsit kezdenek
lenyugodni, nem tudom, de a Iényeg az, hogy
gy képzeljik el a lemezt, mint a synth-rock
egy épp megcsiszolt gyémantjat. Mintha

a Duran Duran tagjai megdriiltek volna, és
ezerrel nyomatnak a riffeket. Nagyon nagy po-
zitivuma szdmomra a dobok hangzasa: minden
valoszintiség szerint a hangmérnok maga is do-
bos lehetett, igy ez a hangszer istenien szél. Az
ének sokszind, az album lend(letes, diiborog,
ahol kell, lirai, ahol annak kell lennie, széval is-
ten igazabol csak annyit lehet errél mondani:
aki érdeklédik az ilyen tipust modern rockzene
irant, ki ne hagyja.

118

Placebo
Sleeping With Ghosts

A punk-pop koronazatlan kiralyainak Gj albumat
mar régota varta a rajongokozonség. A borito
alapjan akar még szelid, békés muzsika is lehet-
ne, azonban a reszelés punk érdekesen kevere-
dik a régi Pet Shop Boys popjaval, amelybe
izgalmas médon modern elektromos kiséretek
is koltoztek. S mindez egyiitt nagyon jo studio-
munkaval, kell6képp akusztikusan felvéve
(imadtam a dobok hangjat). Mindenesetre
a This Picture gondtalannak t(iné R.E.M.-es vi-
damsaga csak a jéghegy cscsa, hiszen a lemez
elég sotét és paranoid. Istenigazabol jokedvem-
ben biztos nem hallgatnam, ennek ellenére tgy
gondolom, a banda egyik legjobb albuma ez.
Ami hatalmas 6rom mindnyajunknak, hisz igy
hozzam is kozelebb kertilt ez a muszika, a rajon-
gok pedig még jobb albumot kapnak, mint ami-
re mar évek oOta vartak. Szoval dicséret a ,hato-
anyag nélkuli gyogyszer”-es fitiknak.

Plindguardial]

Blind Guardian
Live

A klasszikus metal igazi vak érei németek, és
hliséggel érzik az Iron Maiden és tarsai altal an-
nak idején elkezdett klasszikus vonalat, mindezt
megspékelve j6 adag hési metallal és jo kis ko-
rusokkal. Természetesen — mint az ilyen bandak
altaldban — a német 6rz6k is kivaloak koncerten
(magam is lattam mar 6ket, amikor Budapesten
jartak, kar, hogy olyan helyen rendezték meg,
ahol, és csak annyian lattuk, amennyien. Min-
denesetre nagyon j6 buli volt). Mit is mondhat-
nék egy porgds hangulatd, nagyon dégos me-
talkoncertrél? A hosszu hajat mindenki készitse
eld, mert a headbangelés ezerrel induhat a hifi
elétt is. A 2 CD-s album a banda legkiemelke-
ddbb notait tartalmazza, olyanokat, mint a Lord
of the Rings, Under the Ice, Bright Eyes, Lost in
the Twilight Hall, Majesty és hasonldk. Iszony-
tatoan j6 metalélmény odahaza, tessék besze-
rezni!

Blur
Think tank

Aki eddig szerette a Blurt, az most késziiljon fel
a legrosszabbra. Ugyanis ez a zenekar mar
nem egészen az, mint ami legutébbi lemezén
volt. Egyrészt egy emberrel kevesebben van-
nak (egy gitaros arc, Graham Coxon elment),
masrészt elég sok marokkoi hatés érzékelhetd
a zenén, ugyanis ez az orszag igencsak fontos
szerepet toltott be a banda életében. Valami
olyasmi kovetkezett itt be, mint amikor a Beat-
les tagjai is elmertiltek a keleti meditacio vila-
gaban. A Blur rockzenéjét amolyan darkos
meditativ vilagzenei torténet valtotta fel, ame-
lyet leginkabb utkeresésnek vagy kisérleti al-
bumnak fognék fel. Meg kell baratkozni vele,
mert régi rajongok igencsak sikoltozva halljak
majd a valtozast, az Ujféle torzitast, effektezést,
a szokatlan hangszereket. Szerencsére nem lett
tul kommersz, inkabb elgondolkodtato és uj
utakat keresg.

Sundance - Vol. 2

Most, hogy itt a nyar, igencsak aktualis dolog

a Nappal, illetve a napsugarzassal (egyeseknek
a leégéssel, illetve a napszUrassal) foglalkozni.
Esetleg tancolni a Nap alatt (vagy a Napnak), no
persze jol bekenve mindenféle napvéddéfaktort
trutymakokkal. Ahogy az album cimébdl is lat-
szik, ez bizony egy nyéri slagervélogatas min-
denféle drumé&bass és dance notakkal. Ajanlott
meghallgatasi terllete: lezart légkondizott auto,
kellemes arnyékos hely a strandon, esti, lampi-
onos buli, vagy porgés a dizsiben. Miel6tt hosz-
szabb mielemzésbe kezdenék inkabb az ismer-
tebb eléaddkat sorolom: ATB, Gigi d’Agostino,
Marisa Turner, House of Glass, Dj Jern, Bellini,
Denise the Menace, Klubbheads, Sylver, Phats
and Small. Aki csak bulizni akar, vagy valami
dogoset hallgatni egy autéban, annak ez igen-
csak ajanlott. Nekem a CD izléses felllete tet-
szett nagyon ©.
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Eredeti poszter

Igazi sztarparadé ez a krimi, amelyben
a fészerepld a Harrison Ford-Josh
Hartnett dué. Ez a két ember mar on-
magaban is garantélna a sikert, de ak-
kor még nem beszéltem Lena Olinrdl,
Gladys Knightrol vagy akar Martin
Landaurol.

Ez a film igencsak jol kitalalt, szorakoz-
tato, tele meglepd fordulatokkal, kacag-
tato poénokkal, nagyon j6 szinészi ja-
tékkal. A ,,kemény” zsaruk egyike raéré
idejében ingatlanbroker, masikuk pedig
* szinészkedik, s vérja a kiugrast, mikoz-
ben keleti meditacios orakat ad bomba-
zoknak, akik aztan meg is halaljak ezt
neki. S mindehhez jon egy furcsa gyil-
kossagi gy is, amelyben egy komplett
rapbandat tesznek el lab alél. A nyomo-
zés és a kacagas pedig beindul...

Vin Diesel ismét koztlink jar: ez a rajon-
goknak igencsak jo hir, a kopasz sztart
nem kedvel6knek nem annyira. Minden-
esetre ha az 6 neve van a poszteren, ak-
kor az rengeteg hullat, robbanast, [ovést
és erdszakot jelent, akar a jofiuk, akar

a rosszfilk oldalan szerepel. Ezttal azt

a zsarut jatssza, akinek a feleségét meg-
6lték kabszeres maffidzok, s mivel ettd|
kissé kiborul, igy még a meléjabal is fel-
fliggestztik (olyan ismerds ez a sztori va-
lahonnan). A fit, aki egykor a gettéban
nétt fel, 6sszegydijti baratait, hogy j6 szo-
késa szerint bossz(t alljon. Torvény és
torvényesség mit sem szamit: az a |é-
nyeg, hogy rengeteg hulla legyen, és

a gonosz kolumbiaiak meg mexikoiak el-
nyerjék méltd blintetésiiket. Azt pedig
elnyerik. Jo kis p6rgds akciofilm.

Két eskiidt ellenség eszeveszett ver-
senybe fog, hogy megtalaljak az j
gyilkoldeszkozt (mikroszkopikus cso-
datalalmany), mindketten tehetsége-
sek, tigyesek és makacsul hajtanak

a sikerre. Az egyik a csak fedénevén
ismert (igynoknd, Sever, aki kiképzése
révén maga a halalos fegyver. Sever
preciz és rendithetetlendl tor célja fe-
Ié. A masik fél is brilidns és elszéant fic-
ké: az FBI volt embervadasza,
Jeremiah Ecks.

A haldlos dijért folytatott 4daz ver-
senyben csak egy gydztes lehet. De
amikor a szabalyok megvaltoznak,

a két eskiidt ellenség rajon, hogy az,
akit megprobalnak legydézni, egyidejU-
leg az egyetlen, akiben megbizhatnak.

t:]:ﬂlll&ht:
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Vannak olyan mesék, amelyek 6rokké
érdekesek. llyen példaul a klasszikus Ha-
mupipdke-torténet, amelynek évente
minimum egy feldolgozasa napvilagot
lat. Ebben az esetben Hamupipdke egy
amcsi tinédzser lany, Amanda Bynes,
akinek édesanyja 6sidékben sszeis-
merkedett egy angol lord-al, akivel aztan
o6sszebonyolitottak az életliket, de per-
sze a gonosz tanacsado ezt nem akarta,
és a fiatalok elszakadtak egymastol, de
most a kislany megkeresi édesapjat. Is-
merds koncepcio? Van benne gonosz
mostoha, gonosz mostohatestvér, ro-
mantika, zene, tdnc, ahogy azt kell. De

a legtdbbet Colin Firth és a vilagszép
Kelly Preston (6 ugye egy ismeretlen
Travolta nevti pasi felesége) megjelenése
ér. Habkénny csaladi komédia.

Wit F1 "-'||.l
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Nézzétek el nekem, hogy ezittal nem H-l"'l"-rﬂ It
magardl a filmrdl irok. Ugyanis a Doktor
Szoszinek mar az elsé része sem volt
igazandibdl kimagasld, azonban amikor
a masodikat néztem el kellett gondol-
kodnom azon, vajon lehetne-e hasznalni
filmeket fizikai kinzasra. Na persze nem
erre filmre gondoltam konkrétan, csak
gy éltalanossagban gondolkodtam el
azon, vajon képesek-e olyan filmet készi-
teni, amely az dsszes létez vilagnéze-
temmel ellenkezd dolgokat allit be pozi-
tivumnak. Az a bargydsag, amely egy-
némely ilyen tipusu filmeket athat (no
persze nem ezt), az csak Amerikara jel-
lemz6. Bargyu forgatokonyv, rémes sze-
repldk, sok-sok ripacs és giccses nyal.
Na ilyen filmmel lehetne kinozni. Hogy
ez miért is jutott eszembe? Ki tudja ©.

Szindbad, minden iddk legvakmerdbb
hajosa egész életében szelte a tengere-
ket, a bajt keresve... addig, amig meg
nem talélta. Miutan azzal vadoljak,
hogy 6 lopta el a vilag egyik legértéke-
sebb kincsét, a Béke Konyvét,
Szindbadnak csak egyetlen lehetésége
van arra, hogy megtalalja és atadja

a konyvet, kiilonben legjobb baratja,
Proteusz meghal. Szindbad inkabb ha-
jokirandulasra indul a napfényes Fidzsi-
szigetekre. Proteusz gyonyord meny-
asszonya, Marina elrejtézik Szindbad
hajojan, mert biztos akar lenni abban,
hogy Szindbéad teljesiti feladatat, és
megmenti Préteusz életét. Es ez még
csak a bonyodalmak kezdete...

Gyu




STARDVD

Pluto Nash
The Adventures of Pluto Nash

Dogolj meg, Smaci!
Death to Smoochy

Keménykotésiek
Knockaround Guys

A torténet 2087-ben jatszodik a Holdon. Pluto
Nash az egykori csempészkiraly Kis Amerika
legmendbb night klubjanak tulajdonosa lesz,
miutan atvallalja a kordbbi tulaj tartozasait -
megmentve Gt ezzel a kinhalaltol.

Pluto telt hazas bulikat szervez a hét minden
napjan. Nem csoda hat, hogy a titokzatos és
nagy befolyassal bird Rex Carter — a vérosi ta-
nacs tagjaként — szemet vet a klubra. De Pluto
nem adja meg magat egykonnyen. Egy elszant
énekesnd, robot testére és belevald anyja se-
gitségével felveszi a keszty(it a gatlastalan ban-
da ellen, és felgongyoliti az Ggyet. Leszamol el-
lenségeivel, és megvédi a klubot.

Elétte azonban szembe kell néznie 6Gnmagaval
— a sz6 szoros értelmében...

Robin Williams alakitja Tarka Rudit, a megkese-
redett exshowmant, aki mindenre képes, hogy
ellensége, a hatalmas bord¢ pliiss orrszarvi
képen kivil legyen.

Smaci, a tiszta szivi és végtelen(l naiv rinocé-
rosz szerepében Edward Norton szembeszall

a gyermekteleviziot is megfert6z6 korrupcidval,
és természetesen egy pillanat alatt a gyerekek
kedvence lesz.

Danny DeVito - aki rendezéje és egyben sze-
repléje is a filmnek - szarvan ragadja az orr-
szarvut, és nem minden hatsé szandék nélkiil
egyengeti Utjat a gyerekmUsorok bonyodalmas
vilagaban. A két sztarnak nemcsak ugyanazért
a mUsoridéért kell megkiizdenie, de raadasul
ugyanaz a nd is tetszik nekik: a szexi szerkesz-
ténd, aki maga is odavan a gyermekmdsorok
sztarjaiért — persze a maga madjan.

Az alvildgban nem hibazhatsz, és nincs helylk
az érzelmeknek. Matty a sajat bérén érzi ezt,
amikor a maffian beliili elsé komoly probatéte-
lére kerdl sor.

A torténet egy taska készpénz koriil forog,
amelyet a maffiavezérnek kell leszallitaniuk.

A téska persze elkeveredik, Matty pedig bara-
tai, Marble és Taylor segitségével indul a taska
nyomaba. A filk egy isten hata mogotti kisva-
rosban taléljak magukat, ahol a helyi kemény-
mag és a korrupt zsaruk megnehezitik a fiatal
maffiézok dolgat. Teddy bacsi a filk segitségé-
re siet, és egyben megtanitja 6ket arra, hogy
mit is jelent csaladtagnak lenni. J6 kis kemény
film ez, aki esetleg Jozsefvarosban nét fel, ott-
hon érzi majd magat.

Bosszuvagy 2.
Death Wish 2.

Dennis, a komisz
Dennis the menace

Iron Maiden: Vision of the Beast

A BosszUvagy 2.-ben Charles Bronsont Ujra
Paul Kersey szerepében lathatjuk, aki elszantan
kiizd a vilagban elharap6zé blindzés ellen.
Amikor szeretett lanyat és hazvezeténdijét egy
csapat csavargo brutalisan megerdszakolja és
meggyilkolja, Kersey Utra kel, hogy egytél
egyig leszamoljon a gazfickokkal.

Joga van-e a gyaszol6 apanak az 6nbirasko-
dashoz? Pault nem érdekli a kérdés - csak teszi
a dolgat...

Nekem Charles Bronson filmjei apré gyermek-
korom o6ta nagyon tetszettek, a szUros nézés,

a megalkuvast nem t(ird, tiszta emberi abrézo-
lasok 6rok klasszikussa tették, pedig valljuk be,
ez is csak egy akciofilm. No de ebben Charles
Bronson szerepel!

BOSSZiuigy 2

& PRI Ty

Talan tornadé? Megvadult allatcsorda? Valami
egyéb természeti csapas? Foldrengés? Szoké-
ar? Ozonviz? Vilagvége?! Ugyan... Ez csak
Dennis, a komisz!

Mr. Wilson mér ismeri a dérgést, de még min-
dig nem tud uralkodni magén. Abban a pilla-
natban, amikor a kerités felett felbukkan a sz6-
ke tokfej, vér onti el az agyat, pokoli grimaszok-
ban rangatdzik az arca, artikulélatlan horgések
tornek fel mellkasabdl, és habzani kezd a sza-
ja... és mikozben viharos gyorsasaggal siin-
diszndallasba vonul, mar hallhatjuk is a jelleg-
zetes kifakadast: Gylolom ezt a kolykot!

A gydldlet targya és a széke kobak tulajdonosa
egy mindossze hatéves csoppség, aki mindig
jot akar... legféképp Wilson bécsinak. Arrol pe-
dig mar nem 6 tehet, hogy néha (mindig) a leg-
jobb széndék is visszafelé sl el...

Léteznek olyan zenekarok, amelyek egy adott
stilus legnagyobb klasszikusai kzé emelkedtek
az évek soran. Esetleg egy kiemelkedd lemez-
zel, vagy mondjuk a komplett palyafutasukkal.
A Vasmenyasszony esetében ez utdbbirdl van
sz6: 1980 ota tartd igencsak sikeres palyafuta-
sukat most egy 6sszefoglalé, két DVD-s kiad-
vannyal tinneplik, amelyen minden, valaha
megjelent videoklipjik megtalalhatd, egyebek
mellett olyan klasszikusok, mint a Run to the
Hills, the Number of the Beast, Flight of the
Icarus, 2 Minutes to Midnight, Aces High, Fear
of the Dark, Lord of the Flies, The Wicker Man
és a Brave New World, a riéi koncert
promdvidedja. A bonuszok kézott igen érdekes
animéciokkal
talalkozunk:
hat darab
népszer
Maiden-dal-
ra készitettek
filmet a
Camp Chaos
alkotdi. Ki-
hagyhatatlan
gydjtemény
minden
rockzenét
kedveldnek.
Gyu
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Nem értem. Ti olvasék sosem pihentek? Itt a nyar,; kéne menni nyaralni
ezerrel, tépart, tengerpart, hegyi vityillé egyre megy. Csak pihenni, aludni,
toltédni. Erre tessék, akkora levéldzont zaditotok ram, hogy teljesen be-
temet. A bolcsességek hihetetlen tarhazat nyitom meg nektek most!
Természetesen a leveleket ez(ttal is eredeti helyesirasukkal (szévegh-
en), de bizonyos esetekben kivonatolva kozoljuk.

Hy Gyu!

Egy régebbi gamestarban volt egy olyan egyén,
aki arrél irt hogy a simsben tlissz0g6tt a mukija.
Na erre par hét mulva az én mukim is tiisszogni
kezdett.Oriiltem, végre valami kiilonleges is
torténik:-).Erre parr nap mulva kinyiffant.Ezaton is
figyelmeztetek minden sims rajong6t,ha tiisszog
a mukija, menjen el a virtualis dokihoz!:-)

Kedves Zsofi!

Figyelmeztetésedet igen komolyan vettiik, az el-
mult napokban akadtak gondjaink, mert Sims-ra-
jongok ennek hatasara a szomszédjukat akartak
a telefonvonalba begyémdszolni, aki egyet tiisz-
szentett, s maris a virtualis dokihoz akartak kiil-
deni. Masok az utcan a tiisszentés utan nem

a szokasos ,Egészségedre” szavacskat hasznal-
tak, hanem a ,Sims doktora 6vjon” - révid for-
majaban Szidoko - kifejezéssel éltek. Mar szocio-
logusok vizsgaljak az esetet, ami elég komolynak
tiinik. En azért nemcsak a Sims-rajongéknak
sz6Inék: ha a mukijuk tiissz6g, az komoly dolog,
ki ne nyiffanjon! Mindenki vigyazzon!

Udvézlet Gyu Mester!

Zavart éreztem az Erében, és rajottem, hogy mi-

ért: rég nem irtam neked!

1. Sajna nem jutottam ki a nyilt napra :(...De chris
kijutott!!!! :) Most szdltam neki, hogy valaszol-
jon, ZeroCool csapataban lesz. Nem lehet elvin-
ni egy havert :)?? En neveztem 6t be! (sic!) Es
ezahala:) :(.

. Komolyan mondjatok, hogy malt nyaron azért
késett két hetet a GS, mert Malachit(nagy és
erés) ELAKADT a Harry Potter elsé palyajan?! En
meg majd befostam, rohadtul megijedtem, hogy
mi a franc van veletek! Es mindez miatta!!!?

. ZeroCoolnak elkildtem a Pokol cimdi kis
fantasy(-szer() regényemet. Megmutatta mar
neked? {(...)

. Ja, errdl jut eszembe, mi lesz a GSsel a tabor
alatt? Késébb jelenik meg? Osszevont lapszam
lesz? Hiszen nektek nyaron is dolgozni kell :) (az
iskola elényei :))

. A TGSDhez Uj tag csatlakozott (horadrimon és
KOZMA-n kivil): frenkie. Szeretettel idvozoltem
koreinkben (a Belsé Korben >:-)).

. Férumon nyitni fogok TGSD topicot, egyébként
ha valakit ott RealMailMan néven latsz, akkor az
én vagyok, csak valaki elorozta az ,igazi” neve-
met.
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Szia MailMan!

1. Nagyon j6 volt a nyilt nap, végiil Te is bejutottal,
mintha Zero csapataban lattalak volna.

2. Persze. Miért, Te nem jatszottal Harry Potterrel? S
NEM AKADTAL EL? Egyébként nem is késett
a GS, mert Malachit siman tovabbjutott.

3. Emlegetett valami borzalmas iromanyt, de lehet,
hogy nem ez volt, nyugi ©.

5. Sima megjelenés lesz. Attdl, hogy egy hétig a ha-
sunkat vakargatjuk a napon, még megjelenik
alap.

6. Hell6 frenkie, latom, szaporodunk!

7. Koppints az illetd orrara, hat hogy tehetett ilyet?
Na tuti § is tiisszogott.

Ave gyu!

A méjusi szamban azt iratd az ,éleccélos” csavonak,
hogy vegye a ,gémsztar”-t. Na mar most lehet, hogy
van egy ilyen nev( Ujsag. Ez madarakrdl szél. Biztos
halottal a perrdl, amikor feljelentették a gémkapocs
feltalalojat, mert 6k levéddték a nevet és ezért min-
den eladott csomag gémkapocs utan szazalékot kap-
nak. Ezért vigyazz hat, ha te is erre a sorsra jutsz.

Ave Dantaaa!

A nevem Gyu (révid u). Aki ezentul masképp irja,
kivivja 6rok haragomat, és beutalom a virtualis
doktorhoz, esetleg meg kell ennie Natalie fztjét,
amely egyébként talan a virtualis dokinal is
rosszabb dolog ©. Nem, nincs Gémsztar nevii (j-
sag, ha pedig barmelyik gémcsillag beperel, allok
elébe. Mivel nagy madarszakértd vagy, igy meg-
kérdezem: nem tudod, a gémek tiisszognek?

Csumi gyuw!

0, Rajottem egy fontos dologra a gamestarral kap-
csolatban! Mindent Sam csindl nélatok, még azt
is amit, nem. Jol tévedek?

1, azs nyilt nap kirajosz volt, de atommennyire na-
gyon:)

2, A versenyek elején ami kocsit beigértél az ele-
jén samnek, ha nyertek, az a SAAB-od volt mar?
Merha igen, akkor nekem is kélcsénadhatnad
néha... :)

3, A videdkat nem toltitek fel a netre? Vagy az csak
a cd-n/dvd-n lessz?

4, Tavborral kapcsolatban aztat kérdezném, hogy
lessz internet?

5, Lehete téletek némi kissebb (kissebben van
a hangsuj :) pézért bérelni gépet, és akkor nem
kell lecuccolnom a fél szobémat...?

6, Mikor lessz kdvetkezé nyilt nap?

7, Jah, azt mondtad, hogy kdlcsénadod az RFT-
det, de ugy latszik, hogy elfelejtetted oda adni
a nap végéig. :)

8, Na, de akkor mar a kévetkezd nyit napon oda-
adod, ugyee?

9, Es addig gyurjal quake-re, mert az nem nagyon
jarja, hogy te legyél a frag-zsak.

10, Bar mind1, majd lenyomod 6ket AO-ban,

ugye? :)
Ennyi wétam én ma mara, zar az outlook eszkoztara,

Csumida atee86!

0. most lebuktunk, titokban helyettem is 6 alszik,
s6t, minden sertéshus ételt is 6 eszik meg he-
lyettem. Igazan 6nfelaldozé a srac.

. Szerintem is nagyon tuti volt, lesz valamikor
folytatas.

2. Nem, sajnos csak a céges Honda volt, de azzal

ugy lefizettem, hogy csak na ©.

3. Az Gjsag megjelenése utan egy héttel lesz fent,
de addigra neked mar meglesz CD-n (vagy
DVD-n).

4. A Tavborban nem. De a taborban sem.

5. Nem, nem lesz bérelhetd gép. Ha hozol gépet,
akkor lesz géped, ha nem, akkor nem.

6. Idében értesiteni fogunk mindenkit!

7. Az a baj, hogy az Empire State Building tetején
van jo része, s asszem a XVII. kotetet Natinal
hagytam a WC-ben.

8. Egyeldre a vamhatdsagokkal vitazunk, milyen
cimszoval tudnék behozatni egy olyan konyv-
sorozatot, amely még meg sem jelent. Olyan
keményfejiiek ezek a biirokratak.

9. Gyur a fene. Nem szeretem a Quake-et, és
semmilyen mas FPS-t sem, ha legkézelebb is
valakinek eszébe jut egy ilyen ,jopofasag”,
egyszertien csak kimaradok beldle, és kész.

10. Abban barmikor!

-

Sziamiaudhh!

Kérdeztem mar hogy mért nem lehet érettségi
el6tt save game-t nyomni??? Es utana load-olni?
Akkor most kérdezem!

Neked mi a véleményed a Doom llI-rél és a Fold
globalis felmelegedésérdl a Libero bébi pelenkak
miatt -rél (Ez elég magyaros nem?) DE! Errdl
légysz irj egy esszét, és kiildd el nekem!

de g**a meleg vany (Tord....)

Very LOL ( Francba ez a LOL mar nagyon LOL) LOL
Gémsztar for evor! {(...)

Légyszi mondd meg mi lesz a Matrix 3-ba? Egyéb-
ként megtudnad mondani mennyi az id6, mert az
én 6ram késik, és nem tudom mennyit. Es ha
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most nem tudok meg pontosan héany éra van, ak-
kor felrobbanik az az atombomba amit 10 perce 8
percre éallitottam be!

Egyébként engem mar 6 éve Griznek egy szuper
biztosan titkos fold alatti new york-i atombunker-
ban, allitélag periférikusan-leamortizal6dott
turbonuklériscellastriisddésesérfalszakadasosarc-
Ureggyulladasgyanusszivelégtelenségesgém-
sztarbabekerUlnivagyo tinetekkel. ‘asszem ennyi
amit mondani akarok. ja és irgy me ha nem akkor
nem fogok téled emailt kapni!

Hellé!

Most filozofikus hangulatba estem. Ez olyasmi,
mint a franc vagy transz vagy mi, csak ez el6tt
tiisszenteni kell. S belegondoltam, milyen j6 lett
volna annak idején allast menteni érettségi el6tt,
s ma visszatolteni az allast. Mennyi mindent csi-
nalnék masképp. Errél nem esszét kéne irnom,
hanem 12 részes gigantikus regényt. No persze
nagyon szeretem a mostani életem, imadlak tite-
ket, de azért igen sok dolgot elsziirtam érettségi
ota. SGt még az is lehet, ha visszatolthetném az
allast, teljesen masfelé menne az egész sorsom,
s akkor most nem irhatnék itt most nektek. Ebbe
pedig belegondolni is rossz, magyaran inkabb
oriilok, hogy nem lehet tjra betolteni...

Mi lesz a Matrix 3-ban? Fdcim tuti lesz, ezt mar
megstgtak nekem. S6t, Keanu Reeves egyszer
tiisszogni fog, és nagyon forintos szerephez jut
egy postafiokkulcs is. Lesznek benne szerepldk,
s6t a végén még fel is soroljak dket. Széval min-
dent tudok a filmrél.

A pontos id6 4:58 vasarnap délutan, széval kap-
csold ki a bombat. Légyszi. Vagy szolok Natinak,
hogy f6zz6n Neked, és akkor véged. Nekem is ki
kellett béleltetnem a gyomrom teflonnal miatta.

Szervusz Gyu! (hi de magyaros!)

izé....Hali Gyu!

Csak azt kérdezném +, hogy nem lehetne azt csi-
nalni, hogy Bad Sector elkild egy jatékot egy em-
bernek (nevezziik csak x-nek), aztdn az az x gyerek
firkant egy cikket rola, bekiildi majd Bad Sector
elégedetten csettint. De még csak nem is kéne az
x gyereknek fizetnil|Ez szerinted kivitelezhet6??

Kedves Kobest44!

Orékon 4t gondolkodtunk mindnyajan, ki lehet az
a misztikus és rejtélyes x, akirdl sz6 van. Elem-
z6k ramutattak, hogy mivel csak kicsi x, igy valo-
szinileg gyerek még. Mivel firkantani képes egy
cikket, igy sacc/kb irni és olvasni tud. Ez szikiti

a kort. S mindehhez még fizetni sem kell neki?
Hmm, ez nagyon lesziikiti a szobajohet6 x-ek
szamat. De mivel nem tudjuk, ki az az x, igy nem
tudjuk megmondani, hogy kivitelezheté-e. Azon-
ban ha segitségiil hivjuk a matekot, és az x =
barmely GS-olvaso, akkor csak azt tudom mon-
dani, hogy sajnos nem. Mi itt a szerkesztéségen
beliil sem jutunk annyi cikkirasi lehetéséghez,
mint amennyit szeretnénk, igy sajna x-eknek
semmi esélyiik sincs.
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Szia Gyu!

Lenne 1-2 kérdésem a munkatokkkal kapcsolat-
ban:

Mégis mennyi pénz kell egy ilyen Ujsadg megalapi-
taséhoz, hany Ujsagird, milyen végzettség? Ti ho-
gyan alakultatok? Jol lehet az ilyennel keresni?
Minden nap keményen kell dolgozni, sokat hajtani,
vagy idénként vagytok elegen hogy helyettesitsé-
tek egymast? Hogy lehet barki is olyan Gjsagird
mint Ti? Mas most nem jut eszembe, de ha eszed-
be jut még valami fontos, akkor nyugodtan azt is
ird meg:)!!

Szia MoRpH3uS!

Egy ilyen Gjsag megalapitasahoz rengeteg pénz
kell, bar pontos szamokat nem ismerek, de biz-
tos, hogy 8 szamjegyli az 6sszeg. Az Gjsagirok
szama nem lényeges, az a lényeg, hogy az Ujsa-
got szinvonalas tartalommal meg tudjak tolteni
hataridére. A GameStar két lap, a PC-X és a PC
Zed dsszeolvadasabol alakult. Keresni nagyon jol
lehet, éjjel-nappal keresiink, csak elég keveset ta-
lalunk ©. Nem szoktuk helyettesiteni egymast,
mindenkinek elég specialis a feladatkore, amelyet
lehet, hogy mas is el tudna végezni, azonban ak-
kor a sajat munkaja latna karat. Ugy lehet barki
ilyen Gjsagiré, hogy van egy kevés tehetsége, ta-
pasztalata, vannak informatikai ismeretei,
raadasul hatalmas mazlija. A legfontosabb: ha
ilyen Gjsagiroé vagy le kell szokni a hétvégeékrdl, itt
ugyanis nagyon keményen kell dolgozni. Most is
vasarnap van, amikor ezt irom a szerkiben.
Latom, Te is elhagytad valahol a szerénységtab-
lettaidat, de, remélem, NEM NATINAL!!!!

Halliho Gyulaba!

Hogy ityeg a fityeg? Latom keményen dolgozak

a GS-os filk ez E3-on:). Valljatok be, ti ezekre

a rendezvényekre csak a lengén 6lt6zott hostes la-
nyok miatt mentek...(Na j6 masodsorban

a legujjab jatékok utani nyalcsorgatas céljabol
is.)Hallod Gyu, egyre melegebb van. Ahelyett
hogy valami strandon lubickolnék a hs vizben és
figyelném a falatnyi fiirdéruhas nénem( egyede-
ket, inkdbb itt punnyadok a meleg szobaban és
GS-t olvasok. Megéri nem? Erezted mar hogy éb-
ren dlmodsz. (Nem, ez nem egy Neo-s duma

a Matrixbdl.) Velem a maltkor megesett, amikor
reggel elkezdtem jatszani és kicsivel késébb azt
vettem észre, hogy éhes vagyok, szomjas vagyok,
tori a szék a fenekem, pizsama van rajtam és

a reggel elkezdett hajnalodni...Most mond meg, ez
normalis? Ebbdl is latszik hogy hiba tortént a Mat-
rixban, reggelbdl hajnal lett. Hirtelen kinéztem az
ablakbdl az égre,hétha latok rajta egy nagy HIBA
feliratot, kékhalalt vagy ilyesmit, de nem volt...De
amig élek bebizonyitom hogy a Matrix létezik. Ha
szépen megkérlek teszel nekem egy nagy
szivességet?Az RFT-ben nézd mar meg légyszi,
be fogom-e bizonyitani valaha a Matrix |étezését.

U.i.:Valtsd valora az dlmodat, ha SAAB-ot ha ve-
szel inkabb kolts tobbet és lizingeljél egy Grippent

a ,Magyar Légier6tél”.

Halliho!

En ott voltam az E3-on és igenis, keményen dol-
goztunk (puhan hogy lehet dolgozni?). A lengén
6ltozott hostessek nagyon jok voltak, de itthon
sokkal tobb csinos né van. Az a baj, hogy az RFT
épp New Yorkban van, én pedig itthon, igy nem
tudom megnézni. Hivtam Natit, hogy nézze meg
a XVII. kotetben, hatha, de az nem errdl a kor-
szakrol szol. Ja és Uizirdgzi valaszolt egyébként
is.

Sima Saabra sincs pénzem, nemhogy Grippenre.
Projekt jegelve.

JTisztelt” GameStar!

Mint férfi, én is tobbszér gondolok a nékre, mint
barmi masra, de... Undoritd, hogy manapsag min-
dent szexszel probalnak eladni! Es a GS is beallt

a sorba: AZ E3-AS VIDEO FELE CSAK LANYOK
FENEKEROL SZOLT!!! Ez a szinvonalatok? Ha
megnézel egy lanyt, az maganlgy, nem olvasdkra
tartozik.

Tisztelt Halottvarazslo (alias Nekromanta)!

Mint férfi, én nem szeretem a halottakat. S6t
meghalni sem szeretnék, arra sem vagyom, hogy
halalom utan egy varazsl6 intésére csontvazként
térjek vissza, ne adj'lsten zombiként tantorogjak.
En élni szeretek. S az életben igencsak j6 dolgok
vannak, példaul a szép lanyok feneke egy ilyen
pozitivum. Elég kevés id6 adatik meg nekiink

a halalunk el6tt, igy azt hadd toltsiik mar el
o6romben és boldogsagban. S ha halottakkal sze-
retsz foglalkozni, akkor j6 munkat hozzajuk. Mi
pedig hadd szeressiik az él6ket. Féleg a néket és
csodas popsijukat! Egyébként a film az ujsag in-
gyenes CD mellékletén volt talalhato, igy nem
ezzel akartuk eladni a lapot, csak ingyen kaptad.
Oly nagy baj ez?

Na mar megint ram jott ez a roham, itt filozofa-
lok 6sszevissza! Zsupsz a Simsbe a virtualis do-
kihoz! Ja, hogy nem is tiisszentettem?

szeva GYU.

Nem kéritek.. mindjart belevagok. Nem tudom,
hogy hogyan gazdalkodtatok ki, de az e havi GS
nagyon uber lett. 4-cd, és elég szinvonalas.

eddig minden rendben. viszont van egy kis baj.
Eléfizetd vagyok, és a postés hozza a GS-emet, és
beleteszi a postaladaba. De sajnos, mire én a ke-
zembe veszem addigra mindig el van tépddve,
meg van torve :(. Mondd mar meg a postéasnak,
hogy kicsit jobban vigyazzon ra. koszi

Szeva Bence!

A nagyobb baj itt van. Probaltam én hivni a Posta
kozponti szamait, de hiaba kértem 6ket, hogy
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kapcsoljak nekem B. Bence postasat, valahogy
nem talaltak. Pedig megfenyegettem dket, hogy
én vagyok minden postafiokkulcsok ura meg ha-
sonlo marhasagok, de adatvédelmi okokbdl nem
akartak megmondani, ki a Te postasod. Vagyis:
kérlek, el6bb tajékoztass, hogy tudjak vele be-
szélni.

Hello Gyu!

Azt hiszem ilyen mozgalmas péntek 13dikdm még
nem volt. Hajnali fél haromkor hazaértem, 6 6ra
gyaloglas utan a volt tanarainknak tartandd szere-
néadozasrol, majdan répke 8 éra alvés utan ébred-
tem, hisz rokonok serege fogja a hazat 6rakon be-
1tl ostromzar ala venni, s métg semmi kaja, pija
nem all késszen. Meglehetésen idegtépd késziils-
dés utan befutnak az elsé versenyzdk, szeren-
csémre én ezzel szinte egy idében rohanok is a su-
liba fel :) Suliban pénik: a ballagas mér elindut,
amde a csokrok kozll még egy sem érte el a ren-
deltetési helyét, vagyis a kezemet, raadasul a balla-
gasi dalok kozott akadt olyan is, melyrél azt sem
tudtuk hogy létezik, nem hogy még énekeljiik is...
Aztan rokonok&csokrok érkeznek, rogtén annyi,
hogy azt hittem sérvet kapok ott helyben. 1 6ra
utan végre a diri lezarja az évet, mi elballagunk ha-
za, majd vissza a bankettre, melyrél nem is értem
haza fél 2ig. Am a nap legéromtelibb, legfontosabb
eseménye: délutan 2:13kor MEGJOTT A GS!! :D
Bocc a hosszUra nyult bevezeté miatt, de ezt meg
kellett osszam veled :)

(...) AHOMOK ismét remek lett, de tényleg lehet-
ne 4 oldalra béviteni (lehetne pl. egy oldallal keve-
sebb jaték-ismertetd(csak egy otlet))

Na, méra ennyi elég is lesz, ja, és mieldtt elfelej-
tem: Kecskének gratulalok.

Hello!

Erdekes, sajat ballagasomra én is szivesen emlék-
szem, de a banketthdl csak az maradt meg, hogy
egy nagyon jo Olaszorszag-Jugoszlavia meccs
ment épp a foci EB-n, és azt néztem néhany haver-
ral (mikozben a tobbiek a szalloda egyik termében
dumcsiztak). Viszont akkor is: a ballagas és a ban-
kett csak egyszer fordul el6 az életedben, a GS vi-
szont minden honap masodik péntekjén megjele-
nik. Emiatt nagyon szépen koszonom az egész lap
nevében a bokot. Az Aréna (Gyk.: HOMOK) kiter-
jesztése a jatékrovat hatasara érdekes reakciokat
sziilt: Bad Sector egyszerre kapott szivrohamot és
agyvérzést mar csak a felvetésre is. Most toltjiik be
a Simset, mert kell gyorsan egy doki.

Hello!

Lattam egy érdekes rekldamot. A gyerek Ul a szdmi-
togép eldtt és ugral a széken, mint egy idegbeteg.
Botkormany a kezében, a monitoron pedig

a Rayman figura lathato, de nem a jaték fut, ha-
nem valamilyen videdja, vagy demdja lehet. Ha jol
lattam, akkor a Rayman masodik része. Eddig
ugye semmi meglepd. Am kicsit kés6bb, ugyanaz
a gyerek még mindig ugral, de most egy jatékter-
mi gépnél kormanykerékkel a kezében, és szintén
a Rayman fut, ugyanaz, mint az elébb.
Fantasztikus nem? Még j6 hogy ez csak egy gabo-
napehely reklam volt.

Hello!
Igen, én is lattam. Ez a tanulsagos és komoly rek-
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lam csak egy dolgot demonstral: a reklamok sza-
vahihetdségét. En régéta gondoltam, hogy sem-
mi sem az, aminek latszik, erre itt a bizonyiték!
Remélem, tarth bebizonyitja a Matrix létezését,
és akkor ra lehet fogni, hogy a reklamok is mind
csak hibak a matrixban. Vagy lehet, hogy a vilag
minden gépén ugyanaz a video fut ©?

Hello Gyu!

Ulukai vagyok. Most jottem Shamazaar-bol. Lenne

egy par kérdésem:

- Mennyi tintat hasznaltatok fel a nyomtatashoz az
Enter The Matrix lapjain?

- Erdekel-e, téged a Matrix Online?

- Mi a neved az Anarchy Online-ban?

- Rubi-Ka melyik tartomanyaban tartézkodsz?

- Hanyadik szintii vagy?

- Meg lehet venni, v. iratni az atitd-et valahol, mert le-
tolteni lassu.

- Meg van az Ao-nak a leguijjabb kiegészitje, és, ha
megvan, akkor milyen?

Hat ennyi lenne, Kroax meg egy nagy hlye.

Hello Ulukai!

- Mi istenigazabol egy grammot sem. Probaltam
hivni a nyomdat, hatha 6k tudjak, de épp szabad-
sagon volt a gépmester, aki a mi el6z6 szamunkat
nyomtatta.

- Persze, hogy érdekel, bar ez az 61t6zkodds része
nem nagyon izgat.

- Sok karakterem van, a f6 karaktereim, akikkel jat-
szani szoktam: Verlek, Shadowgall, Phanta,
Tartalek, Happyway

- Attalaban OId Athen, Tir és City of Home (Broken
Shores) kornyékén vagyok megtalalhato.

- Verlek 196-o0s, amikor ezt irom, de amikor olva-
sod, mar 200-as lesz.

- Nem tudom, szerintem csak let6lteni lehet, kérd
meg egy haverodat, akinek van ADSL-je

- En mér jatszom a Shadowlands-bétaval, de még
nem lehet kapni, csak el6rendelni lehet.

Ki az a Kroax ?

Hi GS TEAM

Ajlniusi szam megvasarlasa nem volt semmi dolog .
Mikor mentem haza az egyik haveromto6l meg latam
hogy mar kaphato és gyorsan haza tekertem mani
ért denem volt otthon senki csak a kis 6csém
ésnekem csak 1ezresem volt(az a ki Ba...)az 6csém-
nek volt 7szaz forintja (hogy a f***ba kérjem eltéle)
nem akarta odadni hatén meg csapom mindjart erre
elkkeztem zsardélni hogy nem fogjatszani a gépen
meg minden ...&s oda atta azt a ki b***** pénzt egy-
bél szaladtam meg venni.

filozofikus mode ON

Minden tiszteletem az olvasoké. Nagyon oriilok
minden egyes levélnek, rettenetesen boldog va-
gyok, hogy irtok, és elismerésem azoknak, akik el-
kiildik a leveleiket. Ugyanigy nagyon koszoném
-=(*EsoH*)=-*Inferno* levelét, és tényleg tisztelem
6t azért, hogy er6t meritett és irt. De konyorgom!!!
MI TORTENIK A MAGYAR NYELVVEL ES A HE-
LYESIRASSAL? Régéta olvasom az Arénaba érkezé
leveleket, és tudom, mi sem vagyunk hibatlanok,
de ez mar rémes! Konyorogve kérek MINDENKIT,
probaljatok mar kicsit helyesebben irni, mert sirva
fakadok, komolyan mondom. Légyszi, légyszi,
légyszi, ne akarjatok, hogy szomort legyek...

filozofikus mode OFF (...szerintem meg az sem ki-
mondottan j6, hogy valaki az 6ccsét zsarolja. Sze-
rintem. - ender)

Szia Gyu!

Kozvéleménykutatast végeztiink. Autésoknak in-
tegettlink, kivancsiak voltunk hanyan integetnek
vissza. 153 vissza integetd, és 7 kozépsd ujjat
mutagaté volt. Ennyi. SZIA.

Déczi, Zombikék és Németh.

Szia DZN!

En is végeztem rovid felmérést. Budapest egyik
legforgalmasabb utcajan figyeltem a lanyokat.
A vizsgalt idGszak alatt 17 lanyt lattam, aki nem
hordott melltartot a poloja alatt. A szembejové
lanyok koziil 6sszesen 5 volt olyan, aki nem sii-
totte le a szemét, amikor a tekintetét kerestem,
de ezek vagy olvastak, vagy telefonaltak kozben.
Legalabb 46 olyan ndt lattam, aki annyira csinos
volt, hogy csak apam bdlcs mondasaval tudtam
vigasztalni magamat: ,Fiam, valahol valaki ezt
a nét is unja.” Integetni senki sem integetett,
bar én sem ©

Tiszteletem Gyu testvér!

Azért irok mert gyoénni szeretnék! Gyu tiszteletes
Ur mingyart el is kezdem a torténetet ha nincs el-
lenére. Na szoval tegnap azaz 2003.06.19.-én este
19:49-kor hatranyultam az 4gy mogé és elbvet-
tem egy PC G***-tll!

Nem volt szandékos de elkellett olvasnom vala-
mit.

Kérlek ne tagagyatok ki a hii olvasdk
csoportjabdl,tobbet nem fordul elé,megigérem.
Mar 1,5 éve nem veszem és minddssze 2 példa-
nyom van..

Ha akkarod akér el is égetem dket.

Na viszlat Gyu Tisztelend6 ur.

Dario fiam!

Biinod fertelmes. Tan Szodoma és Gomorra le-
hetett ennyire biinds, mint amilyen Te vagy. Ké-
pes voltal hii olvasotarsaidat megcsalni? Képes
voltal erre a rémes fertére? Sebaj fiam, a PC-k
Istene megbocsat. Mondj el 123 Mi Bill
Gatesiink, ki vagy a mennyekbent, morzsolj el
néhany lampafiizért, s penitenciaképp olyan
Windowst kell hasznalnod, amely 5 percenként
lefagy (Win98? - ender). S mindemellett tiisz-
szognod kell 3 percenként, és oranként Nati
féztjét enned. Ha ezen tul vagy, feloldozlak

(a kinpadrol muahahaha).

Egyébként nem baj, ha mast is olvasol. En
megbocsatok ©.

Kéremszépen, szavam is elall, megint rengeteg
tanulsagot vonhatunk le az Arénabdl. Kidertilt,
hogy tlisszogni életveszélyes, megtudtuk, hogy

a reklamok hibak a maétrixban, olvastunk tébb ta-
nulsagos felmérést, elharitottunk egy atombom-
bat (és ehhez csak a pontos id6 kellett), s megtud-
tatok, hogy Nati rémesen f6z (én mar ezt azért
tudtam) ©. Csak még mindig nem tudom, ki az

a ,x". No sebaj. Amig ezen gondolkodom, addig ti
menjetek el helyettem is nyaralni, én majd a GS-
tdborban kialszom magamat.

Maximalisan nyariasitott tisztelettel,

Gyu
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TI KERDEZTEK, A GAMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Udv folkz! Ujabb hénap, Gjabb kavésziinet az elakadt lelkek szamara. Rég-
ton kiderdl majd beléle mindenki szamara, hogy a vadonatuj bestsellerek
mellett azért a régebbi klasszikusok is bejatszanak: BloodRayne, VMlax
Payne, Jedi Knight. Have fun!

Szia Bad Sector!

A Splinter Cellben elakadtam egy helyen. Ott tar-
tok, hogy a kinai katonai vezetd 6ngyilkos akar
lenni, ha jol értettem. Amikor ezt bemondjak egy
kinai tiszt el kezd rohanni én meg kovetem. Ez igy
nem is lenne baj, mert mindig be tudok menni
maogotte az ajton kivéve egy helyen, amikor a tiszt
felmegy egy lifttel. Itt lehivom a liftet és uténa me-
gyek, csak az a baj, hogy amit a folyoson kinyit lif-
tet az mindig becsukddik el6ttem. Azt mar meg-
prébaltam, hogy héérzékelével leolvasom az ujjle-
nyomatait, de itt meg azt nem latom, hogy mi

a kiilénbség a gombok kozott. Elére is koszi.

Hmm... Pedig tényleg a héérzékeldvel kell
kavarni... Szerintem probald meg dsszevetni
a héérzékelbvel és nélkiile a billentytit!

Heelloo!!

A GTAVC-ben nem tudom mit kell csinéIni a moto-
rosok klubjanak masodik feladatanal(tudod,a mo-
torverseny volt az elsé feladat).A térképen nincs
semmi kijelezve,csak valami chaosmeter van kiirva
a képerny. jobb oldalara.Szdval mit kell csinalni?

Csal

A feladat egyszerii: csinalj akkora perpatvart,
amekkorat csak tudsz! Ldj szét autokat, embere-
ket, rendért, helikoptert, BKV-ellendrt, 6regasz-
szonyt jarokaval: egyszoval mindent és minden-
kit, aki és ami él és mozog!

Addig kell ezt csinalnod, amig a chaosmeter nem
ér a végeére! Azt ajanlom viszont, hogy a kozel-
ben, egy félreesé sarokban lévé golyoallo mel-
lényt vedd fel, ha mar nagyon amortizalodott

a régi! (Mert ugye hallgattal a j6 oreg Bad Sector
tippjeire, és eleve volt rajtad ilyen ©? Ugye?)

Hy!

elakadtam az enter the matrix-ban ott ahol axel kiug-
rik a gépbdl és én fenn maradok a repilon az Gigy-
nokkel hiaba valtok a zejtéernydére nem tom
aktivalni+a szél viszafuj ha kozel megyek a kijarathoz

Hi!

Mert egyszertien nem lehet csak tgy kijutni, el6t-
te ki kell I6kni az (igynokot, aki Téged is el sze-
retne intézni. Ha nalad van az ejt6ernyd, akkor
mar biztos talalkoztal vele: magas, 6ltonyos,
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napszemiiveges, merev tekintetd, és gyorsan fél-
rehajol a lovéseid el6l ©.

Hi Bad Sector.

Segitsék kellene. A BloodRayneben a Windmill pé-
lyan vok. Vmiféle Hedrox van ott. Ahogy
vmelyiket is lekaszabolom Ujraéled és még tobb-
sz6r6z6dik is. irjal vmi tippet hogy hogyan lehetne
ezeket elintézni.

Egen... szoval azt j0l vetted észre, hogy nem ér-
demes lekaszabolni, hanem meg kell fiirdetni ab-
ban a vizben, amelyet a palyabevezeté moziban
lattal. Az als6 emeleten hat ,0szlopot” lathatsz,
amelyeket szét kell torni. Ha megvagy, akkor
eggyel lejjebb zuhan a szint: meg kell ismételned
az alatta lévé szinten az oszloptoreést, és egy ki-
vételével mindegyik hedrox elpusztul. Az utolsé
hedroxot kdvesd az atvezetd utan, és vége

a szintnek.

Hello Zerocool / GameStar-ok!

Rovid kérdésem lenne: a Postal 2-ben szerdénal
jarok, mar begydjtottem a fenydt, szavaztam is,
csak amikor - gondolom én - a halott apukankat
kell meglatogatni a temetében, nem tudom ponto-
san mit kell ott csinalni? Pedigmar talaltam egy
olyan sir ist amibél csak egy van. Ertitek, kittinik

a sorbdl. Viragot kell vinni, vagy valamilyen gom-
bot kell megyomni? Valaszodat / Valaszotokat el6-
re is kdsz6ném

Hmm... Viragot vinni??? Talan egy masik jaték-
ban, de nem a Postal 2-ben... © A megoldas, nos
(a széplelkiiek most forduljanak el): le kell vizelni
apuci sirjat...

Szasz Bad Sector!

Egyik nap arra gondoltam, hogy veszek egy klasz-
szikust, és a valasztasom a Max Paynére esett.Jol
dontottem, gondoltam magamban mert a méajusi
szamban valami 20 extra kung-fu mozdulatrol volt
sz0. let6ltottem. Mar az elsé ,felvonas” 6. részén
vagyok de még mindig nem tudok kung-fuzni! En
szrtam el valamit, vagy egy késébbi pélyan tanu-
lok meg kung-fuzni?Légyszi vélaszoljal e-mailban,
de az is kiraly lenne ha betennél a kavésziinetbe.
Egyébként a tobbi Ujsag a Ti anyagotokat masoljak,
de 6k 1 honappal késébb adjak ki!A GS a legjobb!

"!1

Csa!

Van egy tutorialja a kungfu modnak, amelyet vé-
gig kell vinni, akkor meg fogod tanulni, hogy kell
hasznalni.

Hello!

Az (jsag Istencsaszar! Nem régdta veszem, de amit
eddig lattam, az nagyon tetszett. A KV-szlinibe ter-
mészetesen csak azért irok, hogy irjak. Es egyaltalan
nem azért, mert esetleg olyan s**g béna lennék,
hogy egy olyan ultra kdnny( és lineéris jatékban,
mint a SW: Jedi Knight2 elakadtam volna! Komolyra
forditva a szot: IGEN, ELAKADTAM A JK2-BEN, és
szakszer( segitségre lenne sziikségem. (Annyira
nem slirgGs, mert igy nagy

duzzogva rafordultam a Splinter Cell-re és még nem
végeztem vele.) A probléméam a kovetkezé: A Mo-
csar-bolygon vagyok, lekaszaltam mindenkit, és el-
értem a kanyon végére ahol ott van a lezuhant le-
szall6 egység. Mint emlitettem, mar legyaktam min-
denkit és nem tudom hové kell tovabb mennem.
Ugralok mindenhova mint egy kifejlett hegyi-kecske,
guvadt szemmel vizsgdlom a pocsolyékat (sikerdilt is
igy belefulladnom egy kb. bokaig éré pocsolyaba)
de nem lelem a kijaratot. Lehet, hogy cheatelés mi-
att nemn update-elt a Mission Briefing? Kérlek Tite-
ket, Istenek Felett Allo Gamestar-osok SEGITSETEK
EGY EROTLEN JEDINEK!

Ui.:Ha nem vélaszoltok, a 12.c-vel olyan véres té-
mazardt iratok, hogy egész héten erre kell tanulniuk,
és nemhogy gamelni, de GS venni,olvasni sem ma-
rad idejik. (Ezt véletlenll se tegyétek be az Ujségba.)

Csa!

A kijaratot ugy talalod meg, hogy ha szemben
allsz az egyik (a legnagyobb) tirhajéronccsal, ak-
kor bal kéz felé lesz a vizben egy kis lefelé csor-
gedezd kis patak. Nos, ott kell lemenni ©.

Bad Sector
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TI KéFIDEZTEK, A GAMESTAR VALASZOL

HARDVERES
PROBLENVAK

Sziasztok! Ismét eltelt egy hénap, bekészéntoétt a julius, javaban tombol a

nagybetiis NYARI KANIKULA! A nagy meleg ellenére szerencsére kevés-
bé hallani a tulforrdsodott rendszerekrdél, izzadé processzorokrdl. Jutott
viszont helyette mas ,,égetd” kérdésre iranyulé levéldémping. Hogy egész
pontos legyek, e hénapban a slagerlista élén a nagy nyari gépbdvités all.

A GameStar Uber kiraly! Azért fordulok hozzad,
mert van egy nagy problémam. Létezik nekem ott-
hon egy kis pénznyeld izém, ami hat finoman fo-
galmazva is elég gagyi. Elkezdtem olvasgatni a P4-
es alaplap tesztet, ki is valasztottam magamnak az
ASUS-t. Aztan j6 vasarlo maddijara be is szereztem,
megjegyzem, itt vidéken nem is olyan nehéz hoz-
zajutni ilyen cuccokhoz. A probléma akkor kezdd-
dott, amikor beleraktam a memoriakat. Az egyik
egy Samsung, a masik egy noname tipus. igy nem
igazan akart megmoccanni és ki kellett vennem

a noname-et. A kérdésem, hogy nem lehetne vala-
mi triikkel visszarakni, mert 128 MB elég kevés ne-
ki. A masik fontos kérdésem, hogy szerinted mi-
lyen videdkartyat érdemes egy 2 GHz-es Celeron
processzorhoz venni? Olyan 20-25 ezerben gon-
dolkodj!

Elészor is hadd kérdezzem meg, hogy mi az

a ,kis pénznyelg izé, ami hat finoman fogalmaz-
va is elég gagyi”? Ha nem harap, talan egyszer
elhozhatnad a szerkibe, hogy levide6zzuk ©. Vic-
cet félretéve, az ASUS és még j6 néhany mas
alaplap sem mindig szereti, hogyha két kiilonbo-
26 memoriamodult hasznalunk, plane ha az egyik
noname. Sajnos nem sok mindent tehetsz, eset-
leg egy BIOS-frissitést kéne megprobalnod, volt,
amikor segitett! Ezt a gyarto honlapjarol tudod
letolteni, de légy nagyon koriiltekint6 BIOS-fris-
sitéskor, mert nem egy alaplap szenderiilt igy jo-
létre. A masik kérdésedre felelve, egy 2 GHz-es
Celeron processzorhoz - a 25 ezres keretet figye-
lembe véve - egy Inno3D GeForce FX 5200-as
kartyat ajanlanék, 128 MB memoriaval. Ha
Radeon-parti vagy, akkor pedig egy Club 3D
Radeon 9000 Pro kartyat, 64 MB tarsasagaban.

Gyorsan vedeld be a kv-t és tolj nekem par karak-
tert, lehetdleg slirgésen, mert kezdek ideges lenni
és Ugy érzem mindjart belertigok a gépbe! Hogy
miért, mert fateromtdl kikdnyorogtem végre az
ahitott gépet. Ami most igy néz ki: P4 2.4 GHz,
512 MB (400 MHz-es) DDR RAM, Gigabyte
85Q800-es alaplap, Inno Tornado GeForce 4 Ti
4200-as (128 MB DDR). A gondom, hogy az elért
értékek joval elmaradnak PC Mark 2002-ben és 3D
Mark 2003-ban is, mint az Gjsagban kézolt pont-
szamok! Miel6tt megkérdeznéd, mindenbdl a leg-
Ujabb van fent! Ha mar itt tartunk, akkor irhatnal
nekem egy-két egér tipust, amit ajanlanal jatékhoz.
Lehetdleg Logitech vagy Microsoft egeret ajanlj,
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mert mar unom, hogy a havonta veszek egeret!
Ha nem vélaszolsz a levelemre, akkor pedig meg-
nézheted magad!

Miel6tt miszlikbe apritanad a kedves kis géped,
felhivom a figyelmed, hogy a hiba nem benne
van. Valészinlileg azért kapsz alacsonyabb érté-
keket, mert a memoriamodulokat nem szinkod
szerint tetted be, és igy nem dual channel méd-
ban lizemelnek! Ezt konnyen orvosolhatod, ha

a két azonos szinii slotba teszed a memariakat.
Ragcsalok terén elég nehéz nyilatkozni, minden-
kinek mas all kézre, mas tetszik. Nekem személy
szerint a Logitech MX500-as jon be, potom 15
pénzért ©. Ennél lényegesebben olcsdbb egy
Logitech Mouse Man Dual Optical, amely 10
pénz koril mozog. Microsoftbdl pedig csakis
IntelliMouse Optical johet szoba. Ezt 6-7 pénzért
megveheted.

A magazin egy fortelem, nem is tudom, hogy le-
het ilyet kiadni! Nem szégyenlitek magatokat? Mi-
el6tt hevesen a [delete] gomb utan nyulnatok, el-
arulom, csak vice volt! Epp most hosszabbitottam
meg az eléfizetésem is! Azért irok, mert hat itt van
a nyar és éllanddan azt hallom, hogy nyaron igy
lemennek a hardver arak, meg gy, tehat akarok
egy jo kis gépet. Az alap kiegészitéket atmentem
a régi masinabdl, igazabol csak a fébb alkotdele-
meket szeretném megvenni. Ti milyen VGA kar-
tyat ajanlotok, alaplapot, processzort? Radeon ér-
dekelne elsdsorban. Az akciora 90-100 ezret szan-
nék! Ja és még valami, nem fogok megsértédni,
ha beraksz az Ujsagba ©!

Szerencsére a sok kavé teljesen letompitotta az
érzékeimet, igy nem nyomtam le azonnal

a delete gombot ©. A nyari slager témak egyike
a gépépités. Nos, Neked is azt tudom mondani,
hogy ilyenkor érdemes beruhazni egy j gépbe,
esetleg fejleszteni. En 90-100 pénzbél az alabbit
hoznam ki: ASUS A7V8X, AMD Athlon XP
2500+, végezetiil egy Tyan Radeon 9500 Prot
tennék mellé.

Harom kérdésem lenne hozzad, ebbdl csak kettd

komoly.

1. Miért pont kavét isztok - akarom mondani nem
isztok - valaszolgatas kozben? Ugy tudom, a te-
anak is eléggé magas a koffeintartalma, raada-
sul finomabb is :)

2. Adott két szamitogép, melyek kozott nagy
mennyiségu adatot kellene mozgatni. Az egyik
gépen Win98SE, a masikon WinXP rendszer
van, mindkét vinyé FAT32-es. Hogyan lehetne
ket dsszekdtni? En az USB porton keresztil
gondoltam, de nem tudom, hogy ez lehetséges-
e, illetve, hogy milyen sebesség lenne az atvi-
tel. Széval, létezik-e ilyen USB-kabel,és ha igen,
akkor kabé mennyiért vesztegetik?

3. Tudom, hogy kivagy az ilyen kérdésektdl, mint
amilyen most kovetkezik, de hat a munka mar
csak ilyen :). A lényeg: egy-két héten belil sze-
retnék komplett szamitdgépet vasarolni (tehat
monitortol kezdve mindent Gjonnan). Maximum
150 ezer forintom lene ré. Odaig mar eljutottam,
hogy 17 colos monitort szeretnék hozza, maga
a gép pedig féleg jatékra legyen megfeleld (te-
hét legyen minél gyorsabb). Milyen alkatrésze-
ket ajanlanal ebbe a gépbe a fenti artartoma-
nyon bel(l?

Elére is koszi a valaszt, tovabbi j6 munkat, vélemé-

nyem szerint a rovatod az egyik leghasznosabb ré-

sze az Ujsagnak, de komolyan. Tovabbi j6 segély-
nyuijtast!

Nekem is harom valaszom lesz, ebbdl az egyik

szintén komolytalan.

1. Ki mondta, hogy finomabb? Mi egyenesen li-
terszamra IGtyoljiik a kv-t. Tulajdonképpen
pont egy ilyen szerkeszt6i kv-16tyolés kozben
jott a rovat neve. De akar lehetett volna ci-
gisziinet is, vagy rosszabb ©.

2. Ennek sok modija van. Lehet haldzati kartyaval,
USB kabellel, FireWire kabellel, infraporttal,
Bluetooth-szal és zsinérral ©. Az USB kabel
a legegyszertiibb, mivel USB port szinte min-
den modern gépben van. Egy ilyen kabel ara
kb. 7-800 forint.

3. A kérdésem, hogy a 150 000 lenne kompletten
az egészre? Mert ha igen, akkor szerintem in-
kabb varj, hogy 6sszegytiljon egy kis pénzed.
Azért mondom, mert ha veszel egy 17 colos
monitort, akkor kb. 100 pénzed marad gépre.
Ami nem igazan tul sok, irodai PC-t még ossze
is lehetne roffenteni beléle, no de jatékra valo
gépet 80 nettobol?! Ha mindannyian 6sszedug-
nank a fejiinket itt a szerkiben, akkor sem sike-
riilne olyan gépet ajanlani, amelyet mai koriil-
mények kozott jatékgépnek mernénk nevezni.

Ennyi volt a kv-sziinet e havi biztonsagos adagja.
Taldlkozunk a kovetkezd szdmban, addig se felejt-
sétek, hogy akinek gondja, baja, megbeszélnivalo-
ja van a PC-jével, az forduljon hozzéank bizalom-
mal, és irjon a cimre!
Udvozlettel:

Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK OLDAL

El sem hiszem! Sok-sok éve volt, amikor utoljara nyaralni mentem, most
pedig egy teljes hét jutott nekem egy klassz té partjan, rengeteg jé arccal
korulvéve. Ez volt a GS-tabor, amely igencsak jél sikerult. Most viszont az

is kiderul, miért ©.

égota tervezgettlk, sokat gondolkod-
n tunk rajta: megalmodtuk mar Sopron-

ba, a Balaton partjara és Csillebércre is;
sz6 volt egylttmUkodésrél a honvédséggel (lett

volna egy kis kiképzés is, hehe), de a torténet vé-
gén a Velencei-td partjan talaltuk magunkat.

Nem tudtam elhessegetni magamtél az igazi
szocreal retrofilinget, amint begurultunk a Tépart
sétany 17. elé Agardon. Az éplilet maga egy héa-
romemeletes, amolyan lakételepire emlékeztetd
hazikd, elétte betonos kosarlabdapalyaval (sze-
mem egybdl fel is csillant). A féldszinten a nagy
tanacsteremben hatalmas, U alaku asztalhoz ke-
riltek a gépek, mire én odaértem, mar miikodott
a halozat, és mindenki kezdte jol érezni magat.
Grobs, rendszergazdank (aki mellesleg f6
Dungeon Siege- és Warcraft-jatékos is, és UHU
Linux-fejleszté) hihetetlen ligyességgel tartotta
végig mikoddéképesen a halozatot: magam
egyetlen 6sszeomlasra sem emlékszem ©.
Szerencsére a jelenlévék java részét mar ismer-
tik el6zé GS nyilt napokrol, arrél nem is beszél-
ve, hogy a tdborozok mind ismertek minket! Az
hamarosan kiderdlt, hogy az éplletben rajtunk
kivil laknak még jo néhanyan, legféképpen a
szebbik nem képvisel6i, akik faradhatatlanul rét-
tak koreiket az épulet mellé épitett atlétikai pa-
lyan. S alig 20 méterre ott volt a ViZ! A szobék-
ban pedig az emberiség térténelmének legna-
gyobb pokjai (legaldbbis Zerocool szerint). Sz6-
val igazi tdbori hangulat vart minket az elazott
szobaban...

Szerencsére egyre kevesebb levél érkezik rossz
helyre, azonban még mindig eléfordul egy-kettd,
igy ahogyan ez mar szokas, ismét leirom, milyen
levélcimeink vannak! Amennyiben az alébb felso-
rolt témakaorokben lenne irnivaldtok, akkor a lent
felsorolt e-mail cimekre dobjatok leveleteket.

Aréna: arena@gamestar.hu (Altalanos levele-
zés, észrevételek, kritikak, novellak, sztorik, elbe-
szélések, razos és unalmas kérdések stb.)

Hardversegitség: kv@gamestar.hu (Milyen
alaplapot vegyek, milyen videokartyat valasszak,
hogy allitsam &t a BIOS-t, miként particionaljak
egy drive-ot, mindemellett barmilyen mas hard-
veres kérdés esetén.)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu

(Ha elakadsz egy jatékban, nem tudsz valamilyen
koédot, nem vagy képes tovabbmenni, vagy csak
egy jatékrol szeretnél megtudni Uj infot.)
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Sosem felejtem el: a tdborozdknak az elsé két na-
pon csak akkor sikerlt kimozdulniuk szobaikbdl,
amikor étkezni mentlink. Pedig tobbszor kiléptink
dobalni a kosarpalyara, s6t elmentiink a tohoz is
Uszni (ugyanis speciel én pont azért mentem, hogy
a PC-ket kicsit kipihenjem). Apropd t6: nem volt tul
meleg, de legaldbb meglehetdsen koszos és habos
volt a viz. No de ilyen kicsinységek nem tarthattak
vissza a lelkes tomegeket a flird6zéstél! Vagy nem is
voltak tdmegek? Vagy csak lelkesek nem voltak? Fo-
galmazzunk gy, hogy az elsé napokban a Quake 3,
az UT2003, a WarCaft, a CS, a Battlefield, a Heroes,
a Dungeon Siege és a tobbi halozatos jaték egy haj-
szalnyival népszertibb maradt a flird6zésnél, és sike-
resen benntartotta a taborozokat az arénéban ©!

Mi - a szerkeszt6k — azért tartottuk a frontot! Az elsé
napon lejatszott streetball meccsnek viszont csak
egy vesztese volt. En. Santikaltam is utana napokig.
fgy jartam. Azért azt tegyiik hozza, hogy Boe és Ma-
lachit is igéretesen mozgott a palankok alatt. (Khm,
ha mar rélam van sz6, egy pillanatra magamhoz is
ragadnam. Megigértem Waffennek és Bl@ntnek,
hogy ideirom: a WarCraft 3 2v2 elsé forduldjaban
valéban jol alltak a késébb dontébe jutott
Boe-ender péros ellen, amikor elszallt a szerver,
utana pedig a kovetkezé meccsen valoban hdési har-
cok aran véreztek el - mintegy 7, uszkve 8 perc
alatt. Hidba: a grunt-ijasz-rusht kevesen képesek
megallitani © — Boe). Ennél nagyobb sportélményt
mar csak az ifjii és testmozgast végzé - vellink
egydtt tdborozd - aerobikos holgyek bamulasa je-
lentette (milyen fincsi is volt az). Apropd fincsi: a
kaja egész j6 volt ©.

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu
(Itt lehet feliratkozni a hirlevélre, s ugyantgy
lemondani azt.)

Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (Nem jott meg a lap, lehet-e
kapni régebbi szamokat, mi a helyzet az eléfizeté-
semmel stb. FIGYELEM! Ezekkel a kérdésekkel

a terjesztést zaklassatok!)

Kérjik, vegyétek figyelembe, hogy postai tton
kildott levelekre, csak akkor tudunk reagélini, ha
mellékeltek egy megcimzett valaszboritékot is.
Megértéseteket koszonijiik!

EZ NAGYON FONTOS: Az Gjsag utolsé olda-
lan talélhat6 az Impresszum nevd allandé rovat (ez
egy ilyen fliggéleges cucc az utolsé oldal jobb oldali
részén). Ott minden ironk e-mail cime fel van sorol-
va: amennyiben személyes mondanddtok van barki
szamara, akkor itt megtalaljatok a megfeleld cimeket.

Ahogy teltek, multak a napok, a diszes tarsasag
kezdte felfedezni a PC-jétdl 10 méternél messzebb
levd vilagot, sét a veliik egykoru tarsasagot is,
aminek szivbél oriltem. Tovabb fokozta az élveze-
teket, hogy minden este jobbnal jobb filmeket
nyomattak a nagy kivetitén (tobbséguk premier
elétti vetités volt ©). Felfedeztiik a helyi kozértet is,
szerdan nagy siker( hajo- és gyalogturara men-
tlink az 50 fokos héségben, a kosarpalyan szinte
meg sem allt a pattogd labda, esténként egyre
t6bb pizzat hozott a futar, s naprdl napra vonzobb
bifésholgyek tlntek fel. Szamomra nagyon ked-
ves és figyelemreméltd volt az a tiszatjvarosi
tanccsoport, amelynek csinos hélgytagjai abla-
kunk el6tt gyakoroltak mindennap. Egyszer(ien
csak el kellett huzni a fiiggdnyt, és maris gyonyor-
kodhettlink a latvanyban. S barmilyen hihetetlen,
még a sracok is néha, 1-2 pillantas erejéig elsza-
kadtak a CS-tél vagy a Quake-tél ©. Mert hat a ja-
tékot abbahagyni nem lehet semmi aron (én el
sem kezdtem, hehe). S utols6 este még a Négy
Muskétés tanccsoport is tancolt, réadéasul csak ne-
kiink! WOW!

+A tabor isten volt 1000000000x jobb, mint a nyilt
nap, ezzel nem azt akarom mondani, hogy a nyilt
nap rossz volt. Kéar, hogy hamar vége lett, még bir-
tam volna maradni egy “kicsit”. Remélem minél
hamarabb lesz valami Uj tabor vagy hasonlo.”
(Formi)

+Azért ragadtam billenty(izetet, hogy kdszonetet
nyilvanitsak neked és az egész GameStarnak a fe-
lejthetetlen élményekért, amelyeket a tdbor ideje
alatt szereztem. Nagyon jo volt az az egy hét vele-
tek, csak nagyon-nagyon rovid :-). Remélem, leg-
kozelebb 2, nem is 3! héten &t élvezhetem tarsasa-
gotokat! Kész mindent, és csak igy tovabb!”
(Chovash)

,Szerintem UBERALLATNAGYONKIRALY volt a ta-
bor, de most komolyan. llyen élményeket sehol
mashol nem szerez az ember. Végre talélkozhat-
tam veled, meg a tobbiekkel, és mindenki nagyon
jo fej.

A programok, gdmék, filmek mind jok voltak, és
én személy szerint Nagyon-nagyon-nagyon jol
éreztem magam, még annak ellenére is, hogy
nem vittem gépet (!!!)” (Hattyarpé)

»2., A széllas. Az odaig rendben van, hogy egy
posztkommunista neoszocreél panelfortelem,
ezzel nem lehet mit csinalni, DE KEREM: olyan
mocskos volt, mint az éllat, raadasul olyan, ES AK-
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IZELITO
A KOVETKEZO SZAM
TARTALMABOL

A JoWoodnak nagyon sokaig szinte semmilyen

Nem tudom, ki mennyire kovette az eseménye- Na végre!” - kialtott fel SZJVC, amikor kézhez téren sem j6tt be, de eldszor az RPG (Arx Fatalis,
ket, de az internetes vilagsajté a Tomb Raider- kapta a Microsoft legtijabb szimulatorat. Szegény Gothic Il) most pedig az FPS téren is megtormni
féle botranytdl volt hangos... Botrany, mert szimul4toros szakérténket enyhén szélva nem ké- ' latszik a jég. A Chaser rendkivill igéretes

a PS2-es verzi6 végiil is — enyhén szdlva - nem nyeztetik el mostanaban a cégek, &am most eljott akcidstuffnak tinik, amely nyilvan nem fogja be-
véltotta be a hozza fiizott reményeket, de azért az 6 ideje! Kovetkezé szamunkban a hozza ha- alazni a Doom lll-at és a Half-Life 2-t, de legalabb
is, mert a PC-s verziot tobbszor is elhalasztottak. sonl6 rajongok is elsé kézbél olvashatjak, hogy addig lesz mivel kihazni!

Mi sajnos épp lecstsztunk réla: hajszélpontosan ismét szarnyakat kapnak-e vagyaik...

azon a napon jelenik meg Lara baba legUjabb ka-
landja, amikor az utolsé oldalunk nyomdaba
megy. Pech. A kévetkezé szamban viszont ga-
rantaltan olyan kivesézé tesztet fogtok réla ol-
vasni, amit sehol mashol... (Ha viszont akkorra
sem jelenik meg a Tomb Raider, akkor felszélitjuk
az Eidost, hogy ezentul 6k irjak meg vaz’ a kdvet-
kezd szam tartalmat!)

AGE OF WONDERS:
Sajnos a Rockstar is elhalasztotta a PS2-n és Sldetidalde o

Xboxon igen kellemesre sikeredett autéverse- A népszer korokre osztott fantasy stratégia ha-
nyes jatékanak PC-s debutalasat. Ez a varosi au- marosan Ujabb részhez érkezik. Az Age of

téverseny atorokolt par GTA Vice City-s feature-t Wonder II-t sokan jobbnak tartottak a Heroes IV-
az elsé rész ota: a versenyzdket renddérok hajku- nél, igy biztosak lehetiink abban, hogy az AOW:

rasszak ezerrel, és motorral is nyomulhatunk. SM is tartogat szamunkra meglepetéseket.

Far Gate! A Microids vilagtirben jatszo-
do6 3D-s RTS-e a Homeworld utani ,Girt”
(értitek: ,rt”, hahal) probalta kitolteni.
A sztori szerint az emberek megprobal-
nak meglépni a Foldrdl, és kilonféle
bolygdkon koléniakat alapitani, amit

a kulonféle idegen lények rossz szem-
mel néznek, és megtamadjak kedvenc
kétlabuinkat. Parazs kiizdelmek veszik
kezdetuiket, amelyekben inkabb

a Homeworld-féle valos ideji harc és
kevésbé a menedzsment dominal.

IVIEGJELENES

kék GameStar: augusztus 8.
ezust GameStar: augusztus 8.
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Kozel 5 GB adat
minden honapban!

Keresse a PC World
DVD kiadasat
az ujsagarusoknal!
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SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetdségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen mésodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizardlag a kiadd elézetes engedélyével tortén-
het. Az Gjsag mellé csomagolt dem¢ DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, 6nalléan forgalomba nem hozhatok.

A DVD/CD-ken talalhat6 programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futa-
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‘L0/E002 suajeasug weag lejgauuen saért feleldsséget nom vallll
Kiadja:
R IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.

Felelds kiadd: Bird Istvan tigyvezet6 — ibiro@idg.hu
Lapigazgatd: Szigetvari Jozsef — jszigetv@idg.hu
Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgatd: Podr Ernéné - rpoor@idg.hu

1065 Budapest, Révay u. 10.

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8860, 474-8852, telefax: 302-0299

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Kanfi Horvath Andrea - khandi@idg.hu
A hirdetéseket a Kiado a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.

Marketing: Hunkar Ildiko, Telek Zoltan

Terjesztés és uigyfélszolgalat:

Terjesztési menedzser: Babinecz Ménika - terjesztes@idg.hu
1065 Budapest, Révay u. 10.

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8858, telefax: 269-5676

A lapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjeszt6k, egyes
szamitastechnikai szakuizletek terjesztik; megvasarolhaté az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

A kék GS éra: 1 596 Ft

eléfizetés: negyedéves 3735 Ft
féléves 7380 Ft
egyéves 14 364 Ft

A DVD GS éra: 1996 Ft

eléfizetési ar (személyes atvétellel): 1427 Ft/ho

(postai kuldéssel): 1800 Ft/ho.

El6fizethet6 a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasoink az InterTicketnél is el6fizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 ora kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tgyfélszolgalatunkon:
nyitva tartas: hétf6tdl cstitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 6réig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Telefon: 474-8854

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo
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Mail & MMS Tobbszolamu Jatékok Szines
csengéhangok bongészo

Orokitsd meg a pillanatot, és oszd meg egy pillanat alatt! Akar belféldon, akar egy
messzi pihendhelyen élvezed a nyarat, MMS szolgaltatasunkkal havi 100 képlizenetet
dijmentesen* kiildhetsz barataidnak. Légy barhol, Iégy képben: a Vodafone live!-os
: Szines bongész6t egész nyaron a hazai GPRS WAP-tarifakkal, extra koliségek nélkiil
- y hasznalhatod a nemzetkozi Vodafone haldzatokban.*

Hivd a 06 40 70 70 70-es infovonalat, és nyerj egy Sharp GX10i-t!

* A Vodafone hazai és nemzetkozi haldzatairdl a Vodafone Magyarorszag eldfizetdinek kiildott MMS iizenetek, 2003. jdlius 1. és szeptember 30. kozott. A 100 dijmentes képiizenet targyhora értendé. Az MMS szolgéltatas
hasznalatanak feltétele az MMS szolgaltatas ingyenes aktivalasa és az MMS iizenetek kiildésére vagy fogadasara alkalmas mobilkésziilék.

A promdcidban résztvevd halézatok listajat a www.vodafone.hu weboldalon talélod. GPRS WAP szolgéltatasunk a széban forgd nemzetkdzi héldzatokon havidijas el6fizet6ink részére a hazai tarifékkal vehetd igénybe a promdcid ideje alatt.
A részletfizetési lehetdséget kétéves havidijas eldfizetés vasarlasa esetén a Magyar Cetelem Bank Rt. biztositja a Vodafone mérkaiizleteiben és a kijeldlt értékesitési partnereknél. A hitelbiralat jogat a bank fenntartja.
A részletfizetéses késziilékajanlat 2003. jlnius 1-6l a készlet erejéig vagy visszavonasig érvényes. Az infovonalhoz kapcsolddd nyereményjaték 2003. jinius 15-t6] augusztus 17-ig tart, és 9 db Sharp GX10i-t sorsolunk ki.
Részletek az értékesitési pontokon, a helyi tarifaval hivhatd infovonalon és a www.vodafone.hu weboldalon.
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