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A nagy csatarok vedjegue pont a meglfeleld pillanatban vannak
8 legjobh helyen. Eszrevetlentdl jutnak eldre, megtalalva a vedalml

resekel a kelld /doben. A szamiat pedig az ellenfel allja,

Nyiligizz le mindenkit! BFEFETHEBALER Control.
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CD-DVD TARTALOM

INnditas

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézd,
Total Commander), inditsd el a fo-
konyvtarban talalhaté index.html al-
loméanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
telepitésével akarsz inditani, futtasd
a fokonyvtarban talalhato
»Setup.exe” allomanyt. Réviddel az
inditas utan egy kodot fog kérni,
amely a kovetkez0:
LUS7-JEB8-ZEM4-MUP2-5379

Mlit hol lelsz™?

CD 1

cbh2

CcD3

Ml az a
DUPLA D\VD?

14 CD-nyi tartalom egy dupla rétegd
korongon, tobb mint 8,5 GByte adat.

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-474-8858-as
szamot.

Egy honappal karacsony eltt még mindig villamgyorsan porognek az események. Megjelené-
sek és bejelentések egymas hegyén-hatén. Latni fogjatok, hogy minden eddiginél tébb demat,
animaciot és jatékkiegészitest sikerllt 6sszevalogatnunk. Aktualis teljes jatékunk kifejezetten az
akciojatékok kedvelBinek tetszik majd, foleg azoknak, akik kedvelték a Rainbow Sixet. A SWAT 3
még annal is sokkal komolyabb, és ami talan még fontosabb, joval valdsaghlbb is. Kezdjétek
hat atvizsgalni az aktudlis tartalmat, csak igyekezzetek, hogy a kdvetkezd szam megjelenéseig

végezni tudjatok vele ©.

Tovabbi demok

a CD-ken

2>Cold Zero:

The Last Stand
> FIFA Football 2004
>Ford Racing 2
> Gorky Zero

(Exkluziv VIAGYAR demé!)
> Halo: Combat Evolved

Lord of the Rings
The Return of the King

>kiada: electronic arts > méret: 111 MB >hely: CD 2/DVD

> Teenage Mutant
Hero Turtles

>Worms 3D Demo 2

Tovabbi demadk
a DUPLA DVD-n

> Agon

> Call of Duty: Dawnville

> Empires: Dawn of the
Modern World

>Kelly Slater's Pro
Surfer

> Lock On: Modern Air
Combat

> Lord of the Rings:
War of the Ring

> Mace Griffin Bounty
Hunter

> Robin Hood: Defender
of the Crown

> The Hobbit
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A Gydrik Ura sorozat hamarosan a mozikban is elér a végéhez. Addig azon-
ban a lehetd legtdbb helyen és mddon talalkozhatunk vele. Ennek a felhajtas-
nak egyik remek képviseldje a harmadik részt feldolgozé jaték PC-s adaptaci-
6ja. Tolkien megalmodta, mi pedig most meghddithatjuk. A hamarosan bol-
tokba ker(ild jatékban tobb fokaraktert is iranyithatunk, természetesen mind-
nek megvan a maga erdssége és gyengesége. A jaték hangulata hihetetlentil
profi, tokéletesen idézi a filmbéli eseményeket! Mindenkinek ki kell probalni!

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).




EXKLUZIV

Games Convention 2003

Kicsit megkésve bar, de tdrve nem. Egy igazi
inyencség csak nektek, a GameStar olvaséinak
©. Nemrégiben rendezték meg a Games
Convention 2003 nevezet( jatékkiallitast. Ter-
mészetesen jelen voltunk, olvashattatok mar
nalunk dsszedllitast is réla, és még egy szép-
séges fotdgalériat is a rendelkezésetekre bo-
csatottunk. Ezuttal igen latvanyos videoval
kedveskediink nektek! J6 nézegetést!

Plusz: Ujabb, hosszabb WCG 2003 videék a DVD-n

KungFu 3 De’ -<e Edition

| HO/VAP bben a hénapban sem akar-
Mop JA

iilyen jatékkiegészitéseket
sikeriilt 6sszevalogatnunk
Nektek CD/DVD mellékle-
tiinkre! A legnagyobb nevek
kozt (Halo, Call of Duty,
BF1942, UT2003, Q3) egy régi
ismerds, Max Payne is feltii-
nik.
Az egyik legnépszeriibb mé-
dositas legujabb valtozataval,
az Uj KungFu 3 Deluxe
Editionnel el lehet kezdeni
melegiteni a cimlapra is fel-
keriilt Max Payne masodik
részére. A modositas birtoka-
ban mostant6l minden Max
Payne-rajongé elmondhatja
magarol: ,,Tudok kungFuzni”!

Quake3 Arena, UT2003 MOD

Ezt se hagyd ki a CD-rél:
Battlefield 1942, Call of Duty, Half-Life, Halo, Heroes 4, Impossible Creatures, Max Payne,

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:
Counter-Strike, Freelancer, GTA3, Neverwinter Nights, Star Trek Armada Il MOD

EXTRA A DUPLA DVD-N

Az Anarchy Online elsd igazi kiterjesztése, a Shadowlands énmagaban egy komplett, G4 MMORPG,
amelyet az eredeti AO-ra integraltak. Ez természetesen azt jelenti, hogy az eredeti jaték is jatszhatd
marad, a Shadowlands azonban teljesen (j tavlatokat nyit mind az dj, mind a régi jatékosoknak. Uj gra-
fikus motor, szamtalan 0j szérny, rengeteg kiildetés, nagyon sok 0j dungeon és helyszin, hihetetlen to-
vabbfejlodési modok, Uj szabalyok frissitik az eredeti jatékot, igy ismét hosszd hénapokra lesz mit

csinalnunk mind Rubi-Kan, mind Shadowlandsen.

A program ezen verzi6ja 7 napig ingyenesen hasznalhat6, mikddéséhez pedig internetkapcsolatra van

sziikség!

Plusz

30 jatékhiba, 9 vicces Windows-kép, 5 éltalatok
kiildott érdekesség

56 hattérkép 21 jatékrdl, 100 trainer 94 jatékhoz.

Mélyviz (programok szama kategoérianként):

CD: 27 segédprogram, amelyek kozil 15 ingye-
nesen, 12 pedig korlatozott ideig hasznalhato.
DVD: 70 segédprogram, ezek koziil 29 ingyene-
sen, 41 pedig korlatozott ideig hasznalhato.

Videdk
A videdk megtekintésehez mindig
telepitsd a legujabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb
meghajtokat (DivX, XviD)!

uT 20049

>kiado: Atari >hely: CD3/DVD

Az UT 2004 rengeteg ujitassal fog birni a 2003-as val-
tozathoz képest. Exkluziv videénkban j6 parat meg-
szemlélhettek ezek kozil.

Sajnalatos médon a jaték mégsem jelenik meg idén
dsszel, ahogy azt korabban igérték, az uj datum 2004
februarja. Addig nézzétek meg sokszor a vide6t ©!

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

(== RcH
Unreal Tournament 2004
SWV: Knights of the Old Republic

DUPLA DVD:

Hidden & Dangerous 2

Lord of the Rings: Return of the King
Lord of the Rings: \War of the Ring

( Tovabbi animaciok

(== Rc H

Civilizaton 3: Conguest, Commandos 3,
Dungeon Siege: Legends of Aranna,
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude,
Mledal of Honor: Pacific Assault Tech,
Need for Speed: Underground,
Planetside Platoons, Prince of Persia:
Sands of Time, Pro Evolution Soccer 3,
The Hobbit, The Sims: Makin' Magic,
Unreal Tournament 2004

DUPLA DVD:

Battlefield Vietnam

C&C Generals: Zero Hour

Call of Duty, Cat in the Hat, Commandos
3, Driver 3, Far Cry, FIFA 2004, Final
Fantasy Xl, Ford Racing 2, In Memoriam,
Lineage 2, Lord of the Rings: \War of the
Ring, Massive Assault, Mythica,
Sabotage 1943, Singles, The Sims 2,
Trainz 2004, Tribes Vengeance, Turok
Evolution

( Fimeldzetesek:

CDh 2:

Dawn of the Dead

Lord of the Rings: The Return of the
King

Paycheck

DUPLA DVD:

Matrix Revolutions
The Alamo

| apozz

a Telies Jatekhoz




A jaték telepitéséhez szilkséges kad a kdvetkezo:

LUS7-JEB8-ZEM4-MUP2-5379

TELJES JATEK )

Ez a bevetés nem siker(lt tal fényesen...

UJRA SZOL A SOKLOVETU

Figyelem! Az ellenség talerében van! Erdsitést kériink!

SWAT 3: CLOSE
QUARTER BATTLES

Ebben a honapban ismét biszkén nyujtunk at
Nektek egy olyan kivalo jatékot, amellyel annak
idején mi is szamtalan érat toltottink el. Bar sze-
rettilk a Rainbow Sixet, amikor a SWAT 3: CQB
megjelent, ez lett az Uj kiraly.

SWAT a renddrség elit alaku-
A lata. Ok nem klasszikus érte-

lemben vett ,kommandé-
sok”, hanem kiilonleges kiképzést
kapott, specialis fegyverzettel ren-
delkezd osztag - erre utal a neve is:
Special Weapon Assault Team, azaz
kulénleges fegyverzetd tamado csa-
pat -, amelyet az olyan kiildetések
soran vetnek be, melyek til veszé-
lyesek lennének a sok bajszos-
pocakos-napszemiveges, autéban
llve fankot ragcsalé atlagos zsaru-
nak. (... hiszen a SWAT-esek mind
izmosak, kockahastak, gondosan
borotvalt képlek, allanddan rohan-
gasznak az életiiket kockaztatva, és
csak vegetarianus kajan élnek, ezt
mindenki tudja... © - Bad Sector)

Lakasan elbarikddozott orvidvész
amokfuto likvidalasa, tiszmentés,
bombakeresés és tobb, hasonldan
izgalmas kiildetés soran Te is atélhe-
ted, milyen érzés a profik kozé tar-
tozni.

Egy a jelsz6: tartés béke...
Az alapsztori szerint 2005-ben vég-
re-valahara jobb belatasra térnek

a vilag politikusai, és ugy hatéaroz-
nak, hogy miel6tt kilonék a sajat fe-
nekik alél a bolygét, inkabb mégis-
csak alairjak a nuklearis fegyverek
teljes kord leszerelésérdl sz6l6 meg-
allapodast. A nagy, vilagméretl meg-
békélés persze nem mindenkinek
tetszik, példaul azoknak a radikalis
szervezeteknek sem, amelyeknek

OJOMBODOTTA #1

Anarchy Online: Shadowlands — Bénusz teljes jaték a Dupla DVD-n

adaz tagjai céljaik elérése érdekében
még attél sem riadnak vissza, hogy
akar a terrorizmus rogos Utjara lépje-
nek. Az egyezmény alairasa nem lesz
egyszer(, a Los Angeles-i SWAT ala-
kulatnak pedig elorelathatéan moz-
galmas hete lesz.

...allj kozénk, és harcolj érte
Erdemes észben tartani, hogy nem
maganyos farkasként kell szembe-
szallnunk a gazfickokkal, hanem vall-

juk az ajtét, behajitunk egy fiistgrana-
tot, és berombolunk egy helyiségbe,
jobb mihamarabb felismerni, ki rossz-
fit, és ki nem. Amennyiben hatasos

a belépdnk, a terroristak alkalmanként
meg is adjak magukat: oket is,

a megmentett tiszokat is meg kell bi-
lincselni — mindenki érdekében -,
majd radioén hivni az erdsitést, hogy
vigyék ki dket.

A grafika még mai szemmel nézve is
kivalé - foleg katonaink motion

»A SWAT Kiildetései tul veszélyesek a sok bajszos-

pocakos-napszemiiveges

, autoban (ilve fankot rag-

csalo atlagos zsarunak.”

vetve jol képzett kollégainkkal, akik-
nek kilonféle parancsokat is oszto-
gathatunk.

Minden kildetés eldtt érdemes alapo-
san tanulméanyozni az ,eligazitas” so-
ran kapott informéaciét. Az alaprajzok
segithetnek abban, hogy kénnyebben
navigaljunk a veszélyes terepeken,

a gyanusitottak fényképeit pedig azért
érdemes jol megnézni, mert ha berdg-

capture-rel készitett animacioi -, a ja-
tékmenet pedig tokéletesen eltalalja
az arany kozéputat a realizmus és

a dinamikus akci6 kdzott. Ami viszont
feledhetetlenné teszi, az a frenetikus
hangulat: bar az életed mulhat egy
rossz lépésen, ez mégsem frusztralo-
v4, hanem sokkal inkabb izgalmassa
teszi a jatékot.

mazur

OJOMBODOTTA #

Moorfrosh XS — Bénusz teljes jaték a CD/DVD-n

N |
2

A Shadowlands az Anarchy Online els6
igazi kiterjesztése, de Gnmagéban is egy
teljes jaték - éppenséggel egy MMORPG
-, amelyet a készitdk az eredeti AO-ra in-
tegraltak. A Shadowlands teljesen Uj tav-
latokat nyit mind az Gj, mind a régi jaté-
kosoknak: karakteriink fejlddése némi-
képp megujitott szabalyrendszer szerint
zajlik, és a friss grafikus motor, a szamta-
lan 4j szorny, az Uj kildetések és helyszi-
nek révén rengeteg névumot kindl.

A program ezen verzi6ja hét napig ingye-
nesen hasznalhat6, mikodéséhez pedig
internetkapcsolatra van sziikség.

Talan emlékeztek még az 6rok klasszikus
Frogger cim@ Ugyességi jatékra - igen,
az a békas, igen, ugralni kellett benne -,
amely a Phenomedia jovoltabal Uj életre
kelt. Ezek a derék fejlesztdk ugyanis el-
készitették Nektek a mai kor elvarasai-
nak megfeleld Moorfrosch XS-t. Mokas
grafika és zene, kivalo hangulat - semmi-
lyen kiiléndsebben bonyolult dologra
nem kell szamitani. A Moorfrosch XS
konnyed szdrakozast igérd, jellegzetesen
»agyeldobos” jaték, amellyel akar még
azok is el tudnak majd szérakozni, akik

a cimét nem tudjak kimondani.

8
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TUDOM, hogy Te etted meg a chipset!

Singles cimi jaték keészitoi
A nem kisebb feladatot tdztek ki

maguk elé, mint hogy a Sims
ciml pénznyomogépnek allitanak
konkurenciat. Mivel megjelenése 6ta
(és az mar j6 par éve volt) kivétel nél-
kil minden amerikai toplistan ott sze-
rénykedik egy Sims-kiegészitd, ezért
furcsa is, hogy — a méltan névtelen-
ségbe stillyedt Partnersen kivill - nem
akadt még komoly kihivé. Pedig az
a cég, amelyik meg tudna ismételni
ezt a sikerszériat, hosszu évekre elfe-
ledkezhetne anyagi gondjairél, még ha
nem is készit mas jatékot ezenkivl...

A Singles elég sok Ujitast hoz a sti-
lusba. Ott indul a dolog, hogy - forra-
dalmi médon - nem egy, hanem két
embert irdnyithatunk, akik egy haz-
tartasban élnek. Tehat (ha most nem
szamolunk az alternativ élettarsi kap-
csolatok hiveivel) az egyikiik nd lesz!
Ez egybdl visz egy kis szint a dolgok-
ba, killondsen, mivel kettejik pozitiv-

nak mondhato viszonyat minden pri-
déria nélkil grafikus moédon is abra-
zoljak a jatékban. Rossz hir viszont,
hogy sajnos nem altalunk szabadon
Osszedllitott karakterekkel jatszha-
tunk - pedig nagyon vicces lett volna
—, hanem a késztdk 4ltal elore kidol-
gozott Mike és Linda szerepébe va-
gyunk kénytelenek beleélni magun-
kat. Ugyan tobbféle (6sszesen 16)
szereplod kozil tudunk majd valaszta-
ni, a karakterépités lehetdsége kima-
rad. A par, vagy inkabb a Par egyéb-
ként egy meg nem nevezett eurépai
nagyvaros lakéja.

Hoseink esetében mindkét érintett-
nél ot legfontosabb mutatat kell
megfeleld szinten tartanunk. A ké-
szitdk altal aspektusoknak nevezett
értékek a kovetkezok: romantika,
baratsag, szex, moka és gond. Az
elsd négyet, gondolom nem nagyon
kell magyarazni, az utols¢ pedig
leginkabb a csaladi veszekedéseket

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Szerelemszimulaci6  Koch Multimedia
MEGJELENES FEJLESZTO
2004. februér 11. RotoBee

2

jellemzi, példaul egy harom napja
rohad6 mosatlan tanyér eléggé
megnovelheti.

Tovabbi érdekességet jelent, hogy kis
kedvenceink hazat nekiink kell felépi-
tenlink, ami nemcsak a butorok kiva-
lasztasat jelenti, hanem a falakat is
nekiink kell felhiznunk, és a kertet is
mi rendezhetjiik be. Mindezt termé-
szetesen egy elég szimpatikus, 3D-s
motorral abrazolt kérnyezetben.
Ennyit elso latasra errdl az (j tronko-
vetelordl - azt hiszem, talalkozunk
még vele egy eldzetesben, bemutato-
ban vagy uram bocsa’
mindkettoben...

ender

2003. november | www.gamestar.hu



SZEREPLO

0 az éppen iranyitott, aktualis szerepld,
de természetesen barmikor atvalthatunk
a masikra

FORGATHATO
KAMERA

A kamerat szinte barmilyen szogbe allit-
hatjuk, igy aztan csaknem teljes sza-
badségot kapunk - s&t, nem csak a » . P
. B, Kicsit szogletesek a valos idejl &rnyé-
hazban, hanem a hazon kivil is! ¢ . i ) AJ ) Y
kok, de ma még azért ennyi is elisme-
résre méltd

Ezek itt a legfontosabb jellemz&ink, mint
példaul szex vagy romantika. Tisztara,
mint a Simsben...

Mintha a Romantika TV adasa a
szokésosnal is egyszerlbb lenne...

Micsoda atélés! Mint Abel Anita
(a.k.a. Julcsi) a Szomszédokban

...6s nézzétek, milyen részletesen
kidolgozottak a hattérben a hazak!

www.gamestar.hu | 2003. november



SZERKESZTOI

Kedves Olvasoéink!

Ahogy az méar az eddigiekbdl is kidertlhetett,
szimpatikus kis designvaltason estiink at. Ezt ter-
mészetesen 0sszekapcsoltuk azzal, hogy némine-
m{ struktlravaltas is tortént az djsagban, de majd
Ugyis tapasztaljatok ezt késdhbb...

Azért mindenkinek ajanlanam figyelmébe az ,Uj
infok” rovatunkat, amelyben olyan szimpatikus jaté-
kokrol irjuk le a legtjabb infokat, kozoljik le a legfris-
sebb képeket, amelyekrdl mér irtunk ugyan eldze-
test, de olyan frankd kis programokrol van sz6, hogy
érdemes figyelemmel kdvetni 6ket a megjelenésig.
A korabban latott ,Els latasra“ pedig nem mas,
mint egy olyan jaték bemutatasa, amirdl annak fris-
sessége okan eldzetest irni még nem tudunk, de
mindenképpen érdemes réa felhivni a figyelmeteket.
Egyébként a struktlravaltas oka tobbek kdzott a be-
érkezd olvasoi levelek dradata is volt. Orémmel vet-
tem észre ugyanis, hogy a levelekben nem csupan
egy-egy konkrét jatékrol érdekiddtok, hanem mé-
lyebb, a jatékipar torténéseit firtatd kérdések is van-
nak szép szammal. Pont ebbdl az okbdl inditottuk el
kb. fél évvel ezeldtt az Uzleti hirek alrovatunkat, illetve
most is valtozasokat terveziink ezekkel a témakkal
kapcsolatban. Ezért gondolom gy - leveleitek alap-
jan — hogy bennetek értd kozonségre talalnak az
olyan elemzd, az események mogottes tartalmét ku-
tato cikkek is, mint példaul ZeroCool mostani, a Half-
life 2-vel kapcsolatos sajnélatos eseményekrdl sz6lo
elemzése. llyenekkel a késdbbiekben is gyakran fog-
tok talalkozni, hiszen az elmdit egy év folyaman, ami-
Ota itt dolgozom, vilagossé valt szamomra, hogy a mi

olvasoinkra (Ratok) tokéletesen igaz a megallapitas:
Lakiket nem csak a felszin érdekel”.
ender
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CONTRACT J.A.C.K.

2 Egy bérgyilkos vagyok csupan a sok koziil...

Contract J.A.C K fGszerep- GYORSNEZET
A 16je John Jack, egy bérgyil-

piteni a NOLF 2-t. A program
azonban a NOLF 2 egyes

kos, aki egy nap Ugy ébred K:TEGOR'A KIADO multiplayer mddjaival is hasznalha-
AN Al Akcid Vivendi P PR 2
fe!, hogy § V|Iagu’rb,en taldlja ma- MEGJELENES FEJLESZT6 to, tobbe_k kozott ilyen a ngmregl-
gat. Szegény csavonak fogalma 2003. december  Monolith ben megjelent Doomsday is.
sincs, hogy kertlt oda, viszont egy A mesterséges intelligenciat is
GYORSLINK 501

(rhajoéban éppen a Nap felé tart...
A jatékban a NOLF-bdl mar meg-
ismert H.A.R.M. altal felbérelt f6hast iranyitjuk, aki-
nek az a kiildetése, hogy leszamoljon egy rivalis
blnbanda, név szerint a Danger Danger fonokével.
A legtjabb rész nem ragaszkodik a ndi f6hdshoz,
emellett a korabbiakhoz képest tobb akcioval és
kevesebb titokzatossaggal terheli a cselekményt.
Az el6zd darabokra jellemzd 60-as évekbeli hangu-
lat kissé tompult, viszont a szerzok megprobaltak
még tébb humort csempészni a jatékba.

Vizudlisan a Contract Jack a NOLF 2-h6z hasonlit.
Néhany fegyvert kifejezetten ehhez a jatékhoz fej-
lesztettek ki, példaul egy Cyclone lézerpisztoly-pro-
totipust, tovabba felfegyverzett jarmaveket is lehet
iranyitani, példaul egy gépfegyverrel feljavitott
Vespat.

A Contract J.A.C.K.-ben tiz kiildetés kézil lehet
majd valasztani, a futtatashoz nem sziikséges tele-

nagymeértékben tovabbfejlesztették
az Uj részben. Egy atlagos FPS-
hez képest mindenképpen érdekesség, hogy ellen-
feleink nem varnak majd arra, hogy lerambo6zzuk
oOket, hanem megkeresnek minket, illetve ha éppen
elsdsegélycsomagért mennénk vissza az €l6z0 sa-
rokra, akkor kévetnek, és megprobalnak darabokra
szedni.

A fejlesztdk szerint azonban a jatékmenetbeli Gjdon-
sagok, illetve a darkos hangulat nem lesz jellemzd
ezentll az Ujabb NOLF-részekre, a Contract
J.A.C.K.-kel csupén egy kis valtozatossagot szeret-
nének vinni a mifajba.
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A nagy Half-Life 2 kamu
Nahat, mik vannak...

Evil Genious
Muhahahaha!!!

MADARKAK, VIRAGOK,
CSORGEDEZO CSERMELY

Ha mar ugyis Schwarzenegger folyik

a csaphol is, akkor kozIoém a jo hirt,
hogy jaték késziil Conan, a barbar ka-
landjaibdl, Conan: The Dark Axe néven.
Ez egy Ugynevezett akci6jaték lesz, te-
hat fogni kell egy megfeleld méretd kar-
dot, majd azzal kettéhasitani mindenkit,
akit csak felleliink a hatalmas palyakon.
Merthogy hatalmas palyak lesznek,

a készitdk szerint eddig még csak
MMORPG-kben lattunk ekkorékat.
Ahogy fejlddik karakteriink, megtanul-
hatunk 0j kombokat, egyebeket, hogy
igazi élvezet legyen az 6lés ©.

MoH: Pacific Assault
Sarga tengeralattjaro

JATEK-BEJELENTESEK ﬁ

A Chronicles of Ny cim{ fantasy szerep-
jatékban még csak véletlenil sem New Yorkot
kell megszabaditanunk az orkok hordaitél, ha-
nem a Ny neva kirdlysagban kalandozhatunk,
3D-s kdrnyezetben.

A State of Emergency-hez hasonld jaték lesz

a Riot Police, ahol szimpatikus futballhuliganokot
kell megakadalyoznunk szokott napi teenddik el-
végzésében.

A Scrapland egy futurisztikus kornyezetben jat-
sz6d6 3rd person akcidjaték lesz, leginkabb az
MDK cim( csodahoz tudnam hasonlitani.

SZAIBAGOT ORULET

Nagyon nagy kiralysagnak tartom a cybergét dolgokat (mint ami-
lyen példaul a Warhammer 40K, /asd Fire Warrior cikktinket). Ha-
sonlé kornyezetben jatszodik majd az Etrom cimd Diablo-szerQ
~szerepjaték” is, amelyben a Foldon, illetve az asztrélsikon kalan-
dozhatunk az Uj Techno-Fantasy Kézépkorban. Démonirtas ezer-
rel, valaszthat6an akar karddal vagy gépagyuval, esetleg magia-
val... A fellenségek a nehézpancélostol (kdzismertebb nevén:
tank) a Sarkanylovagokig terjedhetnek. Ja igen, a fejlesztok hétfé-
le befejezést igérnek, emellett (itds multiplayer rendszert.
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Igen. Végre. EIGbbitt lesz, mint gondolnatok...

HAJRA, HAJRA,
SALGOTARJAN!

Elkészilt a 18 Wheels of Steel: Across America ma-
gyaritasa. Ez esetiinkben azonban nem a megszo-
kott forditast jelenti, hanem szinte az egész jatékot
sikerillt atszerkeszteni. igy Magyarorszag térképe
ker(ilt bele, magyar varosok kozétt kell fuvaroznunk,
a varosokban magyar feliratok vannak, illetve az
aruk és a cégek neve is magyar! Mindenkinek csak
ajanlani tudom a megszerzését, nagyon hangulatos
lett a cucc!

EN ES EN MEG AZ IREN
A Strategy First legtjabb e -“"_’ !
bejelentése az | of the j ; :
Dragon cim( akci6-

RPG. A mostani tren-

dekhez (pl. Terror from

the Deep) igazodva is-

mét a cslinya

monsztakkal lesziink, itt

a cimnek megfeleloen

egy sarkannyal kell majd

pusztitani a biomasszat.

Megjelenés sajnos csak

2004 tavaszan.
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LORD OF THE RINGS
WAR OF THE RING

2 Uruk hai orkok, utanam!

Liquid Entertainment vallalta magéra azt
A a hélatlan és nehéz feladatot, hogy Tolkien

torténetét Ujra jatékba olvassza. A War of the
Ring a Harmadkor csatait, jeleneteit fogja feldolgoz-
ni, de nem korlatozodik teljesen a kényvben szerep-
16 eseményekre; a jatékosok mintegy 15 kiildetéshal
valaszthatnak — akér a jo, akar a gonosz oldal mel-
lett kotelezik el magukat. Ed Del Castillo, a projekt
vezetdje szerint a cselekmény egyaltalan nem lesz li-
nedris, a jatékosoknak minden eddiginél szélesebb
kor( valasztasi lehetdséget akarnak felkinalni.
A Gy(r( Szovetségében szerepld hdsokkel is lehet
majd talalkozni, de lesznek kevéshé ismert karakte-
rek is. A mostani jatékban a nyersanyagok (az érc és
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GYORSNEZET

Slel b KATEGORIA KIADO

az Ae e em) be- Stratégia Vivendi
gydjtese nem MEGJELENES FEJLESZTO
kap akkora 2003. december  Liquid Ent.
hgngsulyt. Anndl GYORSLINK o281
kidolgozottabb

lesz viszont a teljesen Ujonnan kifejlesztett grafika.
Vizuélisan a War of the Ring messze tulszarnyalja
majd az engine-t ado Battle Realms latvanyvilagat.
Szél borzolja majd a fak leveleit, a viz pedig dinami-
kus lesz, azaz példaul ha egy karakter keresztiilga-
zol a vizen, vagy valami belepottyan, akkor az annak
megfelelden fodrozodik. Még a kurzor mozgatasa is
halk morajt kelt majd!

Egység hegyek

A War of the Ringben a j6 oldalrél lehet majd valasz-
tani harci fejszét forgato torpoket, tindér nyilasokat,
rohani lovasokat, tovabba szdmos emberi karaktert.
A sotét oldalon orkok, troll kddobaldk allnak majd,
mi tobb, még akar a Banyapokot is megidézhetjiik!
A Warcraft Ill-hoz hasonléan a vélasztott hdsék min-
den egyes csataval tapasztalatot nyernek majd.
Multiplay rendszerben hét méasik jatékossal, tehat
Osszesen nyolcan jatszhatjuk majd egyitt. A GydarQ
haborujanak megjelenése ez év végére vagy a jovo
év elejére varhato.

hirek

NAGYON MUSZAJ?

Akiknek sikerilt végigszenvedniiik a Scooby Doo
cim filmet vagy rajzfilmsorozatot, azoknak bizto-

san j6 hir, hogy késziil a masodik mozi is beldle.
Es akkor maér, a legtjabb iranyzatoknak megfele-
IGen, jatékot is fejlesztenek beldle: a roppant fan-
taziadis Scooby Doo 2 névre hallgato, ligyessé-
gi-ugrandozoés 3D akciostufat. 2004 tavaszan
mar a kezlinkbe is kaparinthatjuk Alig varom...

UZLETI HIREK N

A THX, George Lucas filmes

effektmagusokbdl allé csapata egytttmikddesi
megallapodast irt ala az EA-val, mely szerint né-
hany kiemelt jatékhoz 6k készitik az atvezetd ani-
maciokat, illetve a vizualis és hanghatasokat is.
PC-n az els6 ilyen jaték a Lord of the Rings: The
Return of the King.

A Pivotal Games nevil fejlesztdcsapatot (Conflict:
Desert Storm, The Great Escape) felvasérolta az

angol SCI. Az tigylet érdekessége, hogy kivétele-
sen a vételarat is kozolték: 2,36 millié angol font,
ami nem kevesebb mint 862 millié forint.

Tovabb bdvitette a Yahoo! Games on Demand
nevi szolgaltatasat. Ennek keretében bizonyos
jatékokkal azok megvasarlasa nélkil, pusztan le-
toltésiikkel teljesen legalisan jatszhatunk, cse-
kély 6sszeg fejében. Az akciéban 10 dollarért ha-
rom, mig 15-ért barmennyi stufaval nyomulha-
tunk egy hénapon at. Oyan nevek is szerepelnek
a szolgaltatas keretében elérhetd jatékok kozott,
mint az Age of Mythology, a Freelancer vagy

a Rise of Nations.

A VU Games is csatlakozott a Portal technologi-
ahoz, igy majdan megjelend MMORPG-jik,

a Middle-Earth Online is ezzel a fizetést nagyon
megkdnnyitd, a felnasznalénak legkényelmesebb
modszerrel szedi el tdlink a pénzt ©.
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ameStar: Miért dontottetek ugy, hogy
G joval az Episode | torténései elé helye-
zitek a cselekményt?
Mike Gallo: Egy RPG-ben nagyon fontosnak tartjuk
a minél szabadabb és minél nagyobb ivQ karakterfej-
|6dést. Mivel a Star Wars-filmek vilaga nagymérték-
ben Luke és Anakin Skywalker torténetére épit, ezért
egy Ujabb nagy hatalmu karakter megjelenése (ami-
lyenné remélhetdleg a jatékos is valni fog) kdnnyen
ellentmondasba keriilhet a filmek sztorijaval.

GameStar: Ha mar igy széba keriilt: mit tudha-
tunk meg az SW: KotOR torténetérdl?

Mike Gallo: A jaték nem sokkal a Régi Koztarsa-
sag mandaloriakkal vivott nyertes habordja utan
jatszédik. Am a habor(t gyakorlatilag megnyerd
két fiatal jedi lovag egy hatalmas, gonosz flotta
élén tér vissza a csatabol, immar Sith nagyarként.
A jaték folyaman erre a problémara kell megoldast
talalnunk (annyit elarulok, hogy egy fiatal nd sze-
mélyében).

Valami hiba lehet az elektromos halézatban

Kicsit furan esik az esd...

GameStar: Milyen szerepjatékrendszeren alap-
szik a KotOR?

Mike Gallo: Teljes egészében atvettik a papir ala-
pu, d20-akra éplilé Star Wars-szerepjaték szaba-
lyait. Errdl réviden annyit kell tudni, hogy egy kép-
zettségekre alapuld rendszer, és szintlépések ese-
tén szabadon eloszthatod a kapott képzettség-
pontokat, igy fejlesztve karakteredet. Ezzel a
megoldassal szerintem rugalmasan kezelhetd
rendszert biztositunk, ahol teljesen a jatékosra
bizzuk, hogy mivé fejlodik.

ELSO KEZBOL

G STARWARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

== Anemis olyan tavoli jovdben jelenik meg az utdbbi hetek-hdnapok valdszinlleg legnagyobb
siker(l szerepjatéka, a Star Wars: Knights of the Old Republic. A jeles alkalombdl Mike Gallo
producert kérdeztiik néhany érdekes, eddig még nem sejtett finomsagrol.

talmas munka volt, de szerintiink sokat ad a jaték-
hoz. Az angolul kevésbé jol tudok persze ki is irat-
hatjak a képernyd aljara a szdvegeket — ahogy az
a legtobb szerepjatékban szokas.

GameStar: Milyen képzettségeink és
jediképességeink lesznek?

Mike Gallo: Huh, az dsszeset felsorolni elég
hosszadalmas lenne... Nagyon szertedgaz6 ké-
pességeink lesznek, mint példaul a szamitogép-
hasznalat, vagy a meggy6zés. Jedi-képességhdl

A jaték nem sokkal a Régi Koztarsasag mandaloriakkal vivott nyertes
habordja utan jatszodik”

GameStar: Milyen helyszineken kalandozha-
tunk majd? Lesz olyan, amelyik ismerds lehet a
filmekbdl?

Mike Gallo: A Star Wars-képregények ismerdinek
nem lesz idegen a Dantooine és Kashyyyk vilaga.
Azonban - természetesen - olyan bolygdkkal is
szembesiilhetiink majd, amelyeket eddig még so-
ha nem lathattunk llyen a Taris varosbolygé vagy
Manaan vizi vildga. De a filmek rajongdinak sem
kell majd csalodniuk, hiszen jo par kiildetés a
Tattooine-on fog jatszddni.

GameStar: Milyen médszerrel oldjatok meg a
parbeszédeket?

Mike Gallo: Ugy gondoltuk, a leghangulatosabb
az lesz, ha minden szerepld minden dialégusat
hangalloméanyban is régzitjiik. Ez ugyan elég ha-

tobb mint 6tven kilonfélét hasznalhatunk, termé-
szetesen lesznek kozottik harci jelleglek, illetve
kalandozas kozben felhasznalhatok is (,nem eze-
ket a robotokat keresik...”). Szerintem a legjobbak
kozott mindenképpen meg kell emliteni az erdvilla-
mot, az erBlokést, az erbhullamot és az életszivast.

GameStar: Milyen lesz a harcrendszer?

Mike Gallo: A harc valos idejl lesz, de nem koz-
vetlendl irdnyithatjuk karaktereinket, mivel ez nem
egy akciojaték. Tehat miutan kiadtuk parancsain-
kat, hdstink megprébalja teljesiteni azokat, legjobb
tudasa, illetve képzettsége és statisztikai alapjan.
Mivel nemcsak sajat karakteredet irnyithatod, ha-
nem egy maximum haromfos csapatot is akar,
ezért a képzettségnek, a faji kilonbozdségnek és a
jediképességeknek kdszonhetden roppant latva-
nyos és valtozatos csatajelenetekre szamithattok.

A gémbvillam ttizénél melegedni jo
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ORKODTET

Ujabb taktikai FPS jelenik meg, méghozza az Alpha  pen prosperalé bolygokon kell majd rendet tenniink
Black Zero. A kérnyezet most éppen sci-fi, és az kis csapatunkkal. Széval tiszta Black Hawk Down,
emberiség altal kolonizalt, de gazdasagilag nem ép-  de azért a grafika elég j6 lesz...

Peter Gabriel, az ismert popzenész min-

dig is vonzodott az elektronikus zenéhez, illetve
Klipjei ugyancsak arrol valtak hiressé, hogy a leg-
modernebb technikat hasznalja fel bennuk. Ezért
is tinhet igaznak a pletyka, miszerint a Ubi Soft
(j kalandjaték-MMORPG (idvoskéjének, az URU:
Ages Beyond Mystnek & késziti a zenéjét.

Allitélag mér fejlesztik a Freedom Force (nem,
nem a Freedom Fighters, hanem a szuperhdsés
akcid-kaland) masodik részét. A hirt ugyan lap-
zértankig a kiadé nem erdsitette meg, de az an-
gol PC Games mar egy 2004-es megjelenési da-
tumot is tudni vélt... Sot, a jaték cime szerintiik
a Freedom Force vs. The Third Reich lesz.

A Titanium Angels cim@, nem tul ismert jaték fej-
lesztését a kiadd mar egy ideje tordlte. Ez nem is
lenne olyan érdekes hir, az azonban mér inkabb
az, hogy elfelejtettek szolni a fejlesztoknek, akik
igy az utébbi két honapban gozerdvel dolgoztak
a jatékon... Ciki.

CSAK NEM EGY TAKTIKAI FPS? HOLLYWOODY

Korabban mar adtunk hirt a Sabotage 1943 be- [ 4

jelentésérdl (ez egy méasodik vilaghaborus takti- CSl LLOGAS

kai FPS lesz), de a csunya fejlesztok nem kozol-

tek réla screenshotot, ami mondjuk a 2005-6s A Lords of EverQuestben az egyes szérnyek-
k|adas'| datl{m Is- [ i nek, hdsoknek nemcsak Noname Istvan se-
meretében érthetd * gédszinész, hanem igazan ,nagy nevek” adjak

is. Most azért sze- i _ a hangjukat. Erdemes végignézni a listat...
rencsére SlkerUItl 2 . . ] Fairuza Balk (Amerikai historia X)
beszereznunk ne- ! Claudia Black (Pitch Black)
hényat, remélem, Kevin Conroy (Batman)
be is kerlinek : : John Rhys-Davies (Lord of the Rings)
alapba... Hudson Leick (Xena)
Kate Mulgrew (Star Trek: Voyager)
Katey Sagal (Futurama)
Dwight Schultz (A-Team)
Cree Summer (Rugrats)
Michael T. Weiss (The Pretender)

Kate Mulgrew (Star Trek: Voyager)
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UZLETI HIREK

A jatékvilag egyik nagy oregje, a Vivendi
elvesziti fiiggetlenségét. Olyan vallalatokkal
egyesil, mint a General Electric (vilagitastechni-
ka) és az NBC (televizi6zas). A fuzi6 egyik legna-
gyobb nyertese természetesen a GE nev orias:
az Uj cég 80 szazaléka lesz az ove...

Ugy latszik, a felvasarlasi hullam folytatédik, ez-
uttal azért szakman belil maradva. A Microids
ugyanis megszerezte maganak a Wanadoo-t.
Szerencsére semmit nem valtoztat a cégen, min-
den marad a régiben (legalébbis egyeldre), csu-
pén a nyereség keriil més kezekbe.

A CDV a Galaxy Andromeda utan Ujabb keét, fej-
lesztés alatt alld jatékat dobta a siillyesztdbe.
Legutols6é informéacidink szerint ugyanis soha
nem jelenik meg a Psychotoxic és a Sabotain.
Teljesen gy tlinik, mintha profiltisztitds menne
végbe a németeknél...

Ujabb fejlesztdcsapatot vasarolt fel az EA:

a Studio 33-at (Formula One, Destruction Derby
Arenas). Az ott dolgoz6 emberek ezentdl az EA
Northwesthez fognak tartozni. A csapat eddigi
munkai alapjan gy tanik, hogy valamilyen
autészimulator durrans varhat6 a kdzeljévoben.

Egyetemi tovabbképzést tartanak az Epic Games
szervezésében az Unreal Warfare Engine-rdl, jeles
szakmabeliek eldadasaban. A tanfolyam célja,
hogy a modkeészitd kdzosség megismerkedhes-
sen az Unreal technol6gidhoz tartozd igazan profi,
sajnos sokak altal még nem ismert madszerekkel.

Elkezdddott az EverQuest 2 béta-tesztelése! Az
elsd 500 jatékos mar Norrath foldjén kalandozik,
de allitélag lesz a tesztnek olyan iddszaka is,
amikor a készitok azt szeretnék, ha egyszerre 15
ezren (!) l6gnanak a szervereken.

< Knightshift 2004. tél

< RS: Athena Sword 2004. té/

© Neighbours from Hell 2004. februar 20.

¥ Ground Control 2: Operation Exodus 2004. ta-
vasz

< Rome: Total War 2004. tavasz

Battlefield Command - Wartime Command:
Battle for Europe

& :elobbre hoztak

¢ :eltoltak

Y :megjelenés kitlzve
:névvaltozas

3,2,1, BOKSZ!

A Ubi Soft kiadasaban jelenik meg a Battle of
Britain cimd repiildszimulator. Nos, ez nem az,
amelyet az Activision ad ki, csak mindkét cég
ugyanazt a nevet talalta ki, és egyeldre egyik
sem hajlandé engedni a mésiknak... Mondjuk az
Activision emberei kicsit elbbre tartanak a fej-
lesztésben, illetve a cég is valamelyest na-
gyobb, Ggyhogy szerintem fix kettes a meccs,
de majd meglatjuk!
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= Sziizérmék, rantva

Joan of Arc (franciaul Jean d’Arc) egy har-
A madik nézetes akcio-RPG-stratégia lesz,
amelyben a kdzépkori ,,harcmlvészet”
minden modozatat igénybe véve juthatunk el
a - szamunkra - pozitiv végkifejletig. Nemcsak sa-
jat kezdleg irthatjuk az angolokat egy hatalmas fej-
szével, hanem akar seregeinket is iranyithatjuk
a csatakban. Ebben igazi kozépkori harci eszko-
z0k is segitenek, mint amilyen példaul a trebuchet
(hatalmas dardahajitd bigyo), illetve a katapult
(szintén zenész).
Seregeinket rettentd erdditményekhez, pazarul ki-
dolgozott varosokhoz iranyithatjuk, mikdzben omla-
doz6 hegyeken, strl erddkén és hompolygd folya-
mokon at vezet utunk. Széval szép lesz a draga...
A jaték készitdje, Trevor Chan jatékfejlesztd nem
nyugszik korabbi babérjain (Capitalism, Seven

JOAN OF ARC

Kingdoms, Res-
taurant Empire),
az 1429-ben, az
angol seregek
ellen vivott had-
jaratot késztl 0j-
jaéleszteni eb-
ben a jatékban.
Mig a legtdbb ndi karakter kitalalt, addig Jean d’Arc
has-vér alak volt, a legismertebb ndi harcos és had-
vezér a kdzépkorban.

A csaték soran a jatékos fejlodik majd, tapasztalati
pontokat gydjt, melyekkel az erejét, védekezdké-
pességét, ligyességét, illetve a vezetdi képességét
tudja névelni. Toébb torténelmi hdssel ,,személye-
sen” is dsszefuthatunk a cselekmény soran, példaul
Alencon hercegén kivil szinre lép a jatékban maga
VII. Kéroly kiraly is (azt a szentcsokjat!).
Mindenesetre j6 lesz latni ezt a valdéban sokrétd ja-
tékot, az egész szerki total ra van izgulva, hiszen
nem gyakran lehet egyetlen programon beliil
mestertolvajként lopakodni, konzoljatékos stilusban
kombokkal gyepalni az ellenfeleket, illetve hatalmas
seregeket vezérelni.

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Akcib-stratégia —
MEGJELENES FEJLESZTO
2004 eleje Enlight Software

GYORSLINK a449

INKABB A MASODIK RESZ JONNE MAR!

Nincs mar olyan messze a Dungeon Siege kiegészitd lemezének, a Legends of Arannanak a megjelené-
se (december elején mar itt is a cucc), ezért izelitdnek itt van hozza egy-két screenshot. Uj fegyverek, 0j

szornyek, blablabla...
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Ha te is szeretnéd befolyasolni

= Tul a csticson az olvasoi toplistakat, nincs mas

P .. .. . PR dolgod, mint elbattyogni
Az alabbiakban Gsszeszedtik azokat a toplistakat, amelyek valoszind- |, www.gamestarhu weboldalra, és

leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete- | szavazni! Nehogy mar a Barbie
ket is megkérdeztiik, amit szintén kozliink alant. J6 bongészgetést! Fashion Designer legyen az els6 ©...

Ugy tainik, hogy feltapaszkodott hamvaibol a C&C kiegészitd lemeze, mert most sikeriilt a nagyon jol Nagy meglepetést nem okozott a lista, elég, ha
hangzé masodik helyet megcsipnie, joval maga mogé utasitva nagy rivalisat, a Warcraft Ill: Frozen csak a boritdn 1évé Max Payne 2 alcimet
Throne. llletve most mar végleg megerositette helyét a jatékok pantheonjaban a Battlefield 1942, mivel elolvassuk... Azért érdekes, hogy régi jatékok ko-
korilbelill egy éve tanyazik a Top 20-ban. zlil a két netes isten, a Di6 2 és a CS kerillt be.
. b szavazatarany
GS cikk GS ek
_ _ . " 1. Max Payne 2 37%
1. Star Wars: Jedi Knight: Jedi Academy 4 2003. szeptember 93% 2. Jedy Academy 15%
2. Command & Conquer: Generals Zero Hour  (0j) 2003 oktéber 88% 3. Halo 11%
: 0,
3. Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII  (Gj) 2003. oktober 85% | |& sl The Frozen Throne  10%
4. Halo: Combat Evolved (4j) 2003 oktéber 91% 6. Fifa 2003 7%
5. EverQuest: Lost Dungeons Of Norrath (aj) 7. NHL 2004 5%
6. Medal Of Honor: Allied Assault BreakThrough (Gj) 2003. oktéber 84% 8. Diablo 2 4%
: ! ; 9. Counter-Strike 2%
7. MS Flight Simulator 2004: Century Of Flight W 2003. augusztus 87%
. ey 'Y iy . 10. Commandos 3 1%
8. Battlefield 1942 4. 2002. oktober 90%
9. The Sims Deluxe W GAMESTAR OLVASOI
10. Temple Of Elemental Evil (G) 2003. oktéber 83% KIVANSAGLISTA
Ll Homeworld 2 (L:”_) 2 .o’k.tc')ber R Hat igen, dgy tanik, hogy a Doom 3 nem a jate-
12. The Sims: Superstar (Gj) 2008. julius 88% kok kiralya, hanem Csészéra lesz... A Half-life 2
13. MS Age Of Mythology ¥ 2002 november 94% is jc’)f)elyezést é:rtNeI, bar nem s:zerintem a mositani
botrany (Isd. késobb) megtépazza a nimbuszat.
14. Warcraft lll: Frozen Throne W 2003. jalius 93% De ha majd egyszer megjelenik, biztosan j6 lesz!
15. Diablo 2 ¥ 2000. augusztus 89% 5 3 _f‘;_elsgizenés ;;'z/
» 1. Doom o
16. Madden NFL 2004 0j) 2003. szeptember 89% .
) - ° | |2 Half-Life 2 04.04. 21%
17. Command & Conquer: Generals 4. 2003. februar 85% 3. Call of Duty megj. 13%
18. MS Zoo Tycoon: Complete Collection a 4. STALKER. ‘04.05.  10%
= L . 5. Fifa 2004 megj. 9%
B 0,
19. Sim City 4: Rush Hour (Uj) 2003. oktober 80% 6. NFS: Underground 03.11. 8%
20. The Sims: Unleashed ¥ 2002. november 82% 7. The Sims 2 ‘04.03. 7%
: 8. World of Warcraft TBA 5%
9. Worms 3D megj. 3%
10. UT 2004 ‘04.02. 2%
TOP 10
Véleményiink nem &ll messze a Tiétekétdl, azzal
a kiilénbségtdl, hogy mi a Ubi Soft jovoltabdl mar
jatszottunk a Xlll-mal, s ez meg is latszik a listan.

1. XIl
2. Max Payne 2

MAGYAR TOP 5 MAGYAR TOP 5 3. Call of Duty
A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN 4. Warcraft Ill: TFT
1. Pokoli szomszédok 1. Half-Life (best-seller) . Fita 2004
6. Worms 3D
2. Rollercoaster Tycoon 2 2. Warcratft Il 7. Freedom Fighters
3. Tomb Raider Angels of Darkness 3. Operation Flashpoint Resistance 8. Pirates of the Caribbean
4. Enter the Matrix 4. Runaway: A Road Adventure 9. Jedy Academy
5. Unreal 2 5. GTA: Vice City 10. Freelancer

www.gamestar.hu | 2003. november 19



ACTION HALF-LIFE MAR NEM BETA! |

Mindenki kedvenc Half-Life modja, az Action Half-  az akci6filmek hangulatat idéz6 jatékrdl van szo,

Life megkapta a nagyon szépen csengd 1.0 ver- amelyben macs6 hdsokkel I6hetjiik szét egymast,
ziészamot, ezzel hivatalosan is kikeriilt a béta-fa- féléraig pumpalva ellenfeliinkbe az 6Imot egy gép-
zishdl. Aki nem tudnd, annak elarulom, hogy egy, agyuval.

MAGYAR CS MOD

Egy magyar fejlesztési, CS-szerl mod késziilget, valtoztatni fognak, illetve 0j killdetéstipusok is meg-
ha jol, tudom, akkor Szeged varosaban... A mod jelennek benne. A keresztségben pedig a Point of
eléggé hasonlit a CS-re, de azért egy-két aprésagot ~ No Return nevet kapta.

CS KONZOLRA

Igazan j6 hir az érintetteknek, hogy meg fog je-
lenni a Counter-Strike Xboxra is! igy az Xbox
Live!-val akar igy is jatszhatunk PC-s ellenfele-
ink ellen. Mondjuk arra kivancsi lennék, hogy
joypaddel hogyan fog menni a headshot, de hat
semmi nem lehetetlen...

INGYENES CIV FORRASKOD

A Civilization: Call to Power Il forraskodjat a draga jo fejlesztok ingyenesen fel-
hasznalhat6va tették. Remélem, ennek hatasara a nem is olyan tavoli jévoben
modok tizezrei késziilnek majd erre a finoman szoélva is elsd osztalyd alapra.
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- mondd el mindenkinek!

Hivas csdcsiddben is csak 49 Ft/perc, az SM5 25 Ft.
Részletek @5 fovabhi ajénlatok & Pannon GSM bemutatitermeiben
vagy hivatalos viszomiedaddmdl Aldniatunk 2003, novembsar 4-18l
gradinpes, Pamnon GSM nonstop informécios vamal: 173 [harmaly
mias halbrathdl «36 20 920 0200).
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Id6szamitasunk szerint 2003. 4prilis 21-
et irtunk. Azon a bizonyos napon derdilt
ki, hogy az immaron 5 éve sikeres
Half-Life 0j epizédban reinkarnalodik.
Oriasi visszhangot keltett a bejelen-
tés, hosszu hetekig, hdnapokig sen-
ki semmi masrél nem beszélt. Az-
oOta kicsit elcsitultak a dolgok, am
szeptember végén, az eredetileg
tervezett megjelenéskor jatek-
torténelmileg is fontos fordulat
kovetkezett be...

oviddel a bejelentés utan,
R egészen pontosan majus 14-

€én (a 2003-as E3 elsd napjan)
meg is érkeztek az elsd videok. Min-
denki csak amult és bamult, minden
szepen és jol indult, és tdbb honapig
azt lehetett hinni, hogy tartani tudjak
a tervezett, szeptember 30-ai megje-
lenést. Aztan jottek a gondok. A kiadd
és a fejleszto elkezdett nem éppen
egyenes valaszokat adni a megjele-
nest firtato kérdésekre. A Vivendi mar
augusztus elején bevallotta, hogy

- ~ ajaték sajnos nem keriil piacra a be-
igért idopontra. A Valve emberei vi-
szont meg mindig az eredeti tervekrdl
regéltek, és itt kovették el a hibat.
geszen szeptember 26-aig eskiidoz-
tek, hogy marpedig jatékuk 4 napon
bellil megjelenik. Eljott harmincadika,
a program sehol. A jatékosok egy ré-
sze atverve érezte magat, a masik fe-
le pedig megértette a Valve-ot. Utéb-
biak szerint igenis hagyni kell még
egy kis idot, hogy minél jobb jaték ke-
rekedhessék ki beldle.
Mivel a program nem jelent meg, min-
denki joggal kdvetelte az Gj megjele-
nési datumot. A valasz csak nem ér-
kezett meg. Ekkor pedig, pontosan
oktober 2-an, amolyan mennydorgés-
1 szer(len robbant a hir, amely szerint

' a Half-Life 2
' forraskédja felkeriilt az
internetre.

Még aznap, alig harom éraval ezutan
(este 10 6ra 4 perckor), személyesen
Gabe Newell (a Valve vezetdje és ala-
pitdja) nyilatkozott. Megerdsitette

a hireszteléseket: ,, Yes, the source

de that has been posted is the
HL—2 source code”. Mindenkit meg-
doébbentett ez a kijelentés. Gabe el-
nondta, hogy mi mindent tudnak az
etrol: ,,Minden szeptember 11-e ko-
ezdodott. Valaki hozzafért a leve-
‘ogramomhoz. Réviddel ezutan

talaltam rajta semmiféle vi-
etkez0 héten mar aktivitast
Szeptember 19-én vala-

odot. Kidertilt, hogy
iztonsagi rését hasz-



A NAGY

KAMU

nélta ki a »bet6ro«.” Gabe megkért
mindenkit, aki barmit tud az esettel
kapcsolatban, irjon neki. A nyomozas
a hatésagok bevonasaval megkezdo-
dott.

A hatésagok bevonasa nem hozott tul
sok eredményt (legalabbis eleddig).
Az internetes betord igen ligyesen ju-
tott be a Valve halézatéra, gyakorlati-
lag lenyomozhatatlanul ,,kdzlekedett”.
Idokozben kiderdlt, hogy a mygOt ne-
vezet( csapat kovette el a tettet,
amelyet egyébként

pusztan az a cél vezérel,
hogy tonkretegye a netes
jatékosok meccseit.

(Hogy miért? ElImondasuk szerint sz6-
rakozashdl). SourceX nevezetl tagjuk
nyilatkozott, aki néhany hete elarulta:
nem 0 tort be a Valve halézatara, de
nagyon jol tudja, ki volt. A tettes a cikk
megirasanak pillanataig névtelen ma-
radt (bar akadtak talalgatasok, hogy
kik voltak, de blindsséguk egyik eset-
ben sem bizonyosodott be), legtéb-
ben csak Anonymous Leakerként is-
merik. A Valve révidesen hirill adta,
hogy csak a forraskod egy bizonyos
része ker(lt ki, és maga a jaték bizton-
sagban van. E kijelentésik a jelek sze-
rint feldlhitette a hackert, hiszen alig

12 éraval késobb fel-
keriilt a netre a Half-Life 2
kiprébalhaté ,,alfa”-

verzidja.

Es ez még nem minden. Néhany nap-
pal a HL2-alfa utan megérkezett egy
javitécsomag is, amelynek inféjaban
tobbeknek uzent a hacker: ,,Csak azt
tettem fel a netre, ami a Valve birtoka-
ban van. Nem tobbet, és nem keve-

sebbet. A jaték nincs kész! A Valve al-
tal bemutatott E3-as prezentacio egy
nagy csalas (a ,mesterségesintelli-
gencia-csalast” elismerte a Valve
egyik embere). A Valve-nak lizenem:
Ugy gondolom, abba kellene hagyni
a hazudozast, kilonben mindent fel-
teszek a netre, amim még van.” A fej-
lesztdk tovabbi hallgatasanak
ereményeképpen oktéber 9-én

a Counter Strike: Condition Zero egy
korai valtozata is kdzkézre keriilt...

A Valve-ot lehet sajnalni, és utlni is.
Sajndlni, mert 6téves munkajuk gyl-
molcse kertilt ,,mindenki” kezébe,
utalni pedig, mert tényszer(, hogy
nem mondtak igazat. Most mar sem-
mit nem szamit, de szerény vélemé-
nyem szerint semmi gond nem lett

volna akkor, ha mondjuk augusztus
kornyékén azt mondjak: ,,bocsi sra-
cok, késiink kicsit”. Masrészt a Valve
elég nagy butasagot csinalt azzal is,
hogy a netre kotott egy olyan gépet,
amelyen ilyen fontos adatok voltak.
Persze ez még nem legalizalja
Anonymous Leaker tettét, hiszen
akarhogy is ostorozzuk a Valve-t,

a hacker lopott, megszegte a torvényt,
és ezért biintetést érdemel. Nem ez

a kultdralt moédja annak, hogy egy ma-
gat sértve érzo fogyaszto kifejezze
elégedetlenségét egy cég iranyaban...
Ami viszont tény: a legfontosabb kér-
dés — nevezetesen, hogy mikor jele-
nik meg a jaték - még egy ideig meg-
valaszolatlan marad...

ZeroCool

SOURCE ENGINE MINDENKINEK

Kiskapuk detektalasa

Még a forras kikertilésének napjaiban
sikerilt kapcsolatba lépniink az egyik
vezetd ,csalasgyarté” csapat egyik
képviseldjével. EImondta: bizony kemé-
nyen vizsgalgatjak a kodot, és amint le-
het - reményeik szerint a végleges ver-

zi6 megjelenése eldtt — kiadjak a Half-
Life 2-hoz készitett csalasokat (ilyenek-
kel nehezitik napjaink online csatait is).
Vagyis nem alaptalan a kiadd, valamint
a source engine-t licenceld cégek ag-
godalma...

Gondolkozzunk kicsit azon, kinek kedvez-
het ez az eset. Ha figyelembe vessziik,
hogy a Valve emberei folyamatosan csak
eskiidodztek a megjelenést illetden, kérdd-
re vonhatjuk 6ket, hogy miért nem mond-
tak igazat. Miutan még szeptember koze-
pén rajottek, hogy valaki ellopta a forrast,
kicsit elcsendesedtek. Nem jelentették

a dolgot, mert abban reménykedtek, hogy

az illetd djra ,lecsap”, és akkor
fuldncsipik. Erre nem kerilt sor. Aztan ki-
kerllt a forraskod, és a Valve nemes egy-
szerliséggel arra fogta a késedelmet (va-
gyis kvazi kapdra jott nekik).

Egy masik elmélet szerint az sem kizart,
hogy tisztan tizleti okai voltak a tamadas-
nak. Mint kiderilt, a Vivendit mar j6 ideje el
akartak adni. Hogyan lehetne olcsén hoz-

zajutni? Természetesen (gy, ha részvénye-
inek ara zuhanna egy oriasit. Ennek a kis
intermezzonak kdszénhetden erre sor is
kerllt. A részvények arfolyama esett.
Megint egy Ujabb tedria szerint pedig
(amelyet egyébként az altalam is megkér-
dezett nagyobb cégek képviseldi is valla-
nak), ennél jobb marketingkampanyt ne-
héz lett volna kitalalni...

www.gamestar.hu | 2003. november
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A jatékvilag véleménye

Harvey Smith / ION

Storm

A Valve a kedvenc fej-
lesztocsapataim kézé

tartozik, és mindenben tdmogatom
Oket. Ha a mi jatékainkkal térténne
ugyanez, a sziviink szakadna meg.”
sen példazza, hogy .
mennyire oda kell fi-

gyelntink személyes adataink vé-
delmére. A jobb csapatok régeb-
ben és a jovoben is remek cél-
pontok lesznek az olyan
hackereknek, akik nevet akarnak
szerezni maguknak!”

alakitottunk ki egy fej- !
lettebb biztonsagi rendszert, de
ugy gondolom, itt az id6, hogy Ujra
atgondoljunk mindent. A Valve saj-

nos hibat kdvetett el azzal, hogy
nem volt megfelel6 védelmiik.”

Tim Sweeney / Epic
Games

A legnagyobb gond,
hogy a csaldk és mas

hackerek birtokaba jutott a for-
ras. lgy az elsé, ezen a motoron
alapuld jaték megjelenéséig Ujra
kell irni a teljes védelmet, €s biz-
tonsagi kédot. Ez pedig nem kis
idé...”

Bill Roper / Blizzard
.Ez az eset tokélete-

Tom Mustaine / Ritual
Entertainment
+Epp a kézelmdltban

Peter Molyneux /

Lionhead Studios

.Semmi tjdonsag 3
nincs abban, ami most L
tortént. Ha nem lopjak el, megpro-
béljak masképp megszerezni.

A 90-es évek derekan, amikor

a Dungeon Keepert fejlesztettiik,
valaki képes lett volna 30 ezer
dollart adni a forraskodért.”
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A méltan sikeres Ultima Online mellett Gjabb
MMORPG késziil a szerepjatékok egyik legré-
gebbi sorozatabdl, és ugyan Britannia helyett ez-
uttal a meses szépsegl Alucinor lesz kalandjaink
szintere, a régi Ultima-epizodok rajongdi is ott-
hon érezhetik majd magukat.

z UXO fejlesztdi rengeteg igé-
A retes Otletet zsufoltak a jaték-

ba. Lelkiismeretesen dssze-
gydjtottek minden hasznos (vagy ke-
véshé hasznos) javaslatot, koztlik
azokat is, amelyekkel a lelkes rajon-
gok rukkoltak eld, illetve a korabbi UI-
tima-jatékok legjobb részeit, és mind-
ezt megprobaltak a lehetd legtokéle-
tesebb MMORPG kornyezetbe illesz-
teni. Rengeteg régi és Uj lény, kilénle-
ges méagikus targyak — amelyek né-
melyike akar szintet is Iéphet karakte-
rlinkkel egytt! — hatalmas, felfede-
zésre varo vilag, egyeni kildetésrend-
szer és gyonyorQ grafika... igéretes!

Aki jatszott mar valaha az Ultima soro-
zat valamelyik részével, annak az
RPG-rendszer biztosan nem lesz is-
meretlen. A megszokott tapasztalati

pontok (XP) csupan harc kdzben hul-
lanak, a sikeres kuldetéseket mas-
képp honordlja a jaték: attol fliggben,
hogy milyen ,utat” valasztottunk a tel-
jesitésre, nyolc erény - a becslilet, k-
nyorilet, hdsiesség, igazsagossag, al-
dozatkészség, tisztesség, alazatossag
és lelkiség - valamelyikében is szintet
|éphetiink. Egy példa: a faluban meg-
kérnek benniinket az éhez Gsterme-
16k, hogy irtsuk mar ki legytink szive-
sek a hatarban garazdalkodo
goblinokat, mert lopjak a termést. Mi
ez nekiink, gondoljuk magunkban, és
méris csortetiink a goblinokhoz. Ok
azonban konydrgore fogjak a dolgot,
és azzal védekeznek, hogy oket is
megloptak, méghozza a gyikemberek.
Ha ebben az esetben az igazsagossag
kerekedik felul benniink, akkor nem
hat meg minket a goblinok nyavalyga-
sa, mivel semmiképp sem volt joguk

Az UXO-ban akar fegyverek is
|éphetnek szintet

!

Qﬁg o

MMORPG

2004 tavasz

Electronic Arts

Origin Systems

Ultima World Online, Ultima IX

ODYSSEY

kirabolni a parasztokat. Ha viszont ko-
nyoriletes napunk van, akkor otthagy-
juk szerencsétleneket, és a gyikembe-
reket vessziik eld. Nincs j6 vagy rossz
dontés, mindkettd csupan egy modja
a feladat teljesitésének. Az egyik tav-
lati cél az, hogy az erényekben is egy-
re magasabb szintre jussunk, ha pedig
mind a nyolc maximumon van,

oy x

rendszeresen ,megkeresi” 6t egy-egy
Ujabb, testreszabott feladattal. Ezaltal
nem kell attél tartanunk, hogy elve-
szettnek érezziik majd magunkat, de
hogy a rosszindulat( egyénektdl is
megvédjék a jatékosokat, a fejlesztok
gy hataroztak: csak akkor tamadha-
tunk meg egy masik jatékost, ha 6 is
beleegyezik — magyaran barkit kihiv-

Az Ultima X Odyssey sajat kalandrendszere rend-
szeresen ,megkeres” benniinket egy-egy (jabb,
testreszabott feladattal.

Lavatarra” valunk. Oreg motorosoknak
nem kell magyarazni, mit is jelent ez,
aki pedig nem tudn4, annak legyen
elég annyi, hogy onnant6l kezdve mar
senki sem mer beszélni nekiink ©.

Kétféle kildetéstipussal talalkozunk

a jaték soran: a klasszikus esetben
egy NPC elpanaszolja nekiink bujat-
bajat (pl. elvesztette valamijét, elrabol-
tak valakijét, vagy elakadt valamilyen
jatékban...), mi pedig eldonthetjik,
hogy segitlink-e rajta, vagy sem.

A mésik tipus érdekesebb: kezdéskor
minden karakternek vélasztania kell
egyet a nyolc erény kozil, majd az
UXO sajat kalandrendszere ez alapjan

hatunk parbajra, de végre nem az
agyontapolt karakterekkel a kezd6kre
vadaszo genyo alakoktdl kell tarta-
nunk, hanem a szornyektdl. (Szeren-
csere toliik nem kell engedélyt kér-
niink ahhoz, hogy jol kicakkozzuk

a flilliket.) A parbaj viszont igéretes,
mivel a jatékon belll kiilén bajnoksa-
gok is rendezhet6k majd, illetve akar
csapatok is vivhatnak egymas ellen
epikus méretd litkozeteket. Ha pedig
Ggy intézzlk, hogy parbajunkra nyilva-
nos helyen keriiljon sor, akkor a tébbi,
arra jaro jatékos akar fogadhat is vala-
melyikiinkre... Mindez nem minden,
de mar igy is bdven elég ahhoz, hogy
még azok is meginogjanak, akik eddig
idegenkedtek az MMORPG-ktdl.

Rengeteg érdekes aprosag van még, ami-
re nem is jutott hely. Bar lassan elborita-
nak benniinket az MMORPG-k, az Ultima
neve akar védjegy is lehet, hogy ezdttal
igazén nagy durranasra lehet szamitani.
Mivel par szazezer ember mar alig varja,
hogy ravethesse magat, nem hinném,
hogy csalddast merne okozni az Origin.
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Egymast érik a posztapokaliptikus vilagban jat-
sz0do akciok és RPG-k, de a Silver Style
Entertainment mégis eskiudozik, hogy valami
olyasmi van készuldben, amelyhez hasonlét ed-
dig nem lattunk.

RPG/akcio N/A

2004 tavasz Silver Style Ent.

Soldiers of Anarchy

GYDF%SLINK)

nnyi mindenesetre biztos,
A hogy nem az alapsztori

hallattan fogjuk tkon tlve
varni a jatékot. A The Fall (lenylig6z6-
en eredeti) sztorija szerint 2083-ban -
nem sokkal a Duke Nukem Forever
megjelenése utan - egy vilagméretd
katasztrofa kovetkeztében a Fold leg-
nagyobb része elnéptelenedik, a tul-
élok pedig a jol bevalt (?) tarsadalmi
rend helyett totélis kédosz és anarchia
kozepette kiizdenek a létukért. Elkép-
zelni is szérny(, de nincs internet,
nincs tévé, sot még GameStar sem.
Mindazok, akik ezt tarthatatlan alla-
potnak érzik, és a civilizalt vilag ujja-
épitésére torekednek, az ,Uj Rend
Kormanya™ nev{ szervezethez csatla-
koznak, amely igyekszik mindenkit el-
latni a legsziikségesebbekkel: élelem-
mel, ivovizzel és fegyverekkel. Mi is
nekik dolgozunk.

Talélétara
Az, hogy miképp boldogulunk ebben
a baratsagtalan kdrnyezetben, teljes
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egészében rank van bizva. A killdetés-
rendszer a legkevéshé sem kotétt, nin-
csenek eldre meghatarozott f6- és mel-
lékmissziok. A 150 teljesitésre varo fel-
adat legtébbje ugyanis a torténet egy-
egy lehetséges epizadja, és a sztori, va-
lamint a jaték végkimenetele is annak
fliggvényében alakul, hogy melyeket

vagyunk zérak feltdrésében, zsebtol-
vajlasban, jarmavek vezetésében
vagy akar az elsdsegélylada haszna-
latdban. Emellett kicsiny, am annal
itoképesebb csapatunk tagjai mind-
mind igazi egyéniségek lesznek, sajat
jellemmel és hattértorténettel. Ne is
reménykedjiink abban, hogy csak te-
szik a dolgukat, mint a gép, mert sze-
mélyiségilk azt is meghatérozza, mi-
képpen viszonyulnak a tébbi csapat-
taghoz vagy esetleg ahhoz a mintegy
1000 (1) NPC-hez, akikkel a jaték so-
ran 9sszehoz a sors. Bar kissé hihe-
tetlendl hangzik, a készitdk eskiidoz-
nek, hogy kozuliik is mindenki telje-
sen eredeti jellem lesz, egyéni kiné-

Kicsiny, &m annal itéképesebb csapatunk tagjai
mind-mind igazi egyéniségek lesznek.

abszolvaljuk. Bar a bejarhato terilet ha-
talmas, a készitok szerint egy percig
sem érezziik majd elveszettnek magun-
kat - részben azért, mert az utazashoz
kiilonféle jarmaveket is igénybe vehe-
tlink, az egyszer( dzsipektol kezdve

a teherautokig. Nagyon fontos a kér-
nyezet interaktivitasa is: ivoviz hijan pél-
daul akar kutat is &shatunk — ha kdzben
nem halunk szomjan -, vagy ha elfogy
az ozsonna, megprobalhatunk eleink jol
bevalt modszereivel vadaszni is.

Ezernyi egyéniség

Akar 6t karaktert is verbuvalhatunk
magunk koré. Minden csapattag
egyéniségét hat o tulajdonsag
(attribute) és 14 képesség (skill) jel-
lemzi. Az attribGtumok a legtdbb sze-
repjatékbdl mar ismerdsek lehetnek
- erd, ligyesség, karizma -, a skillek
pedig azt jelzik, miképp boldogulunk
a kulonféle fegyverekkel, milyen jok

zettel vagy akar a napszakok valtako-
zasat kovetd sajat napirenddel.

A The Fall legigéretesebb pontja talan
a harcrendszer, mivel a fejlesztok sze-
rint két, teljesen kiilénb6zd szisztéma
kozil véalaszthatunk majd. Az elsd le-
hetdség szerint a csata valos iddben
zajlik majd, amelynek soran barmikor
Llemerevithetjiik” az eseményeket, és
(j parancsokat adhatunk embereink-
nek. Ez a modszer inkabb a kevésbé
elszant stratégaknak kedvez, mivel az
akcio lendilete nem torik meg, és
nem kell le&lini pepecselni minden
egyes aprésaggal. A kettes szamu
harcrendszer méar sokkal inkabb a fa-
natikusokat célozza, hiszen itt kdrokre
osztva zajlik a csata, és egy-egy ke-
ményebb dsszecsapas akar orakig (!)
is eltarthat majd.

Avégett, hogy mindez hosszabb ta-
von se véljon unalmassa, tobb mint
300 fegyver, pancél és egyéb targy

N

Az (j vilag egyik legnagyobb kincse a viz {-'-

A ,vendégvar6” agyu finom
utals a betolakodoknak

révén teljesen egyedi harcmodort ala-
kithatunk ki minden katonank szama-
ra... igéretekben tehét nincs hiany,

a jovo év elején pedig meglatjuk, mi
valik valéra beldluk.

mazur
ELSO BENYOMASAI

Az alapsztori nem igazan eredeti, de mint
tudjuk, a Nagy Tuti a részletekben lakozik.
Néhany igéret ugyan kissé nagyvonaldnak
tanik, de majd kideriil, mennyi igaz belo-
lik. A The Fall: Last Days of Gaia els0 -
tasra talan nem mindenkit hoz lazba, de

a keét, teljesen kiilonbdzd harcrendszer, az
alaposan kidolgozott RPG-hattér, valamint
a hatalmas jatéktér interaktiv lehetosége-
inek koszonhetden megtorténhet, hogy ha
megjelenik, nagyot néziink majd.
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Az Evil Genious a megszokott James Bond kli-
sékbdl épitkezik: akkor mégis mi a poén benne?
Nos, ezlttal a kedves jatékost a megaloméanias
fdgonosz szerepére kérték fel...

Hassabis, az Elixir Studios vezetd

designere nem véletlenil dolgo-
zott egy(tt anno Peter Molyneux-vel:
az Evil Genious igen erdteljesen hajaz
a Bullfrog zsenialis RTS-ére,
a Dungeon Keeperre, amelyben
ugyanigy a Rossz oldalt képviseltilk,
csak éppen fantasy kérnyezetben. Va-
jon a DK és a sok tekintetben kor-

I smerds? Nekem is. Demis

szakalkoto Republic: The Revolution
utan mennyire képes még az Elixir
csapata eredeti 6tletekkel eldrukkolni?

T ELELEL B EL TG AT
16 kacaj, enyhe orosz
[szovjet ©] akcentussal...)
A jaték eleje igazi Tropico: a hetvenes
években, egy tropusi szigeten, 100
millié dollar alaptdkével indulunk. Bar
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biztos vagyok abban, hogy sokan éle-
tetek végéig ,eltengddnétek” egy
ilyen helyen ennyi pénzzel, de leendd
megalomanias diktatorunknak a milli-
omosok unalmas élete kevés. A jaték
célja egy olyan eszkoz kifejlesztése,
amellyel az egész vilagot elpusztitjuk!
Gondoltatok volna...©?
Természetesen gonosz (izelmeinket
nem folytathatjuk nyilt szinen. Titkos
fold alatti bazist kell |étesiteniink,

a fold felett turistacsalogato létesit-
ményekkel. Kulénféle artatlan éplile-
tekkel szérhatjuk tele a felszint: a ki-
csiny, meghitt bungal6kban fiatal pa-
rocskak turbékolnak, gigantikus szal-
lodékban playboyok henyélnek, tébb
szobat is lefoglalva, a golfpalyakon
pedig unott multimilliomosok potyo-
gik be a labdat a lyukakba, mikézben
koktélokat sziircsolgetnek. O, mily
békés paradicsom! Es ez a sok sze-
rencsétlen még csak nem is sejti, mi
folyik a labuk alatt...

De tényleg, mi folyik a la-
buk alatt?

A jatékmenet az alapfelallason tul is
sok tekintetben emlékeztet a mar em-
litett Dungeon Keeperre. Titkos bazi-
sunkban kilénféle termeket épithe-
tlink fel, amelyek gyakran tobbféle
funkciéval is birnak: kutatélaboratri-
umok, kdnyvtarak Lenin 6sszesével,
kiképzotermek, tovabba kdrhazak

a bazis szélén — hogy csak néhanyat
emlitsiink kozuluk. Csupa artatlan kis
szobéacska, ugye? Nos, a poén a do-
logban, hogy mindegyik teremben

— pusztéan szérakozasbol — meg is
kinozhatjuk az elfogott szuperiigyno-
koket: a barban példaul egy hatalmas
shakerben felrdzhatjuk, a kdnyvtarban
két konyvespolc kdzé passzirozhatjuk
oOket, azt pedig el sem merem gondol-
ni, mit lehet mavelni szerencsétlenek-
kel a kdrhaz részlegen ©...

James Bondot visszavagjak
Persze ultratitkos bazisunkrol egy ido
utan tudomast szereznek a vilag tit-
kosszolgalatai, és elkiildik sajat
James Bond- vagy Cate Archer-
klénjukat, hogy egyszer s mindenkor-
ra véget vessenek gonosz tizelmeink-
nek: minél nagyobb, dsszetettebb
és... gonoszabb bazisunk van, annal
tobb ilyen latogatora szamithatunk,
ha pedig nincs kellden kiépitett biz-
tonsagi rendszeriink, akkor nekiink
sanyi.

Els6sorban kilonféle csapdakra van
sziikségiink, amellyel a kedves ven-
dégeket azonnal elintézhetjuk, vagy
még jobb esetben elfoghatjuk, hogy
aztan kényiinkre-kedviinkre kinozhas-
suk dket.

Ez azonban 6nmagaban kevés: sziik-
ségiink lesz azokra a névtelen senkik-
re is, akiket a James Bond-filmekben
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DEMIS HASSABIS

Az 6rok kamasz

A fiatalos képa fejlesztd 17 éves koraban
alkotta meg Peter Molyneux-vel egyiitt
a Theme Parkot a Bullfrog berkeiben.

A Theme Park dobbenetes sikere utan
Demis a Cambridge-i Egyetemen tanult,
majd a diploma utan rogton a frissen ala-
kult Lionhead Studiosban dolgozott

a Black and White foprogramozdjaként.
Itt sem maradt sokdig: mar 1998
februdjaban otthagyta a Lionhead

mindig statisztak ,alakitanak”, és aki-
ket az 6ltonyods szuperkém tucatjaval,
hanyag eleganciaval 16 le: nos, itt kis
szerencsével és foleg jo elhelyezéssel
megfordithatjuk az eseményeket. Ala-
csonyabb rangtl embereink emellett a
bazis irdnyitasanak mindennapos te-
enddit is elvégzik, tehat értékeseb-
bek, mint elsére gondolnank.
Mellettiik azonban még sziikségiink
lesz sajat ,,szupergonosz” tigynokokre
is, mint amilyen példaul Oddjob vagy
Jaws a James Bond-filmekben, hi-
szen csak dket kildhetjuk el a kilon-
féle specidlis missziokra, illetve a ba-
zisunkba berontd erésebb kémek el-
len is a keményebb arcokat érdemes

bevetni. Személyesen iranyitva is pa-
rancsolhatunk nekik — nem dgy, mint
kozonséges katonainknak —, bar ed-
digi informacioink szerint sajnos csak
felliinézetbdl, tehat nem kéltézhetiink

Studiost, és sajat kezlleg alapitotta meg
az Elixir Studiost. Nem sokkal ezt kdve-
toen kezdhetett el dolgozni a Republic:
The Revolutionén, mert mar 1999 no-
vemberében (!) bemutattak a sajtonak.

A jaték igazabol nem valtotta be a hozza
flzott reményeket: a toplistakra talan
egyszer sem kerillt fel, és az &ltaldban
véve jo kritikék és a nagy hype ellenére is
relative keveset adtak el beldle.

beléjiik first person nézetbe, mint
ahogy ezt anno a Dungeon Keeper
részeiben tettiik.

Dragam, az Eiffel-torony
marha kicsi lett!

Bér a tropusi szigeten folytatott bazis-
épités mar nmagaban véve is
elementalisan evil, azért ettdl még

a Fold nem fog kiddlni a sarkabdl. Ep-
pen ezért a mar emlitett kiilonféle kil-
detések soran a vilag dsszesen 6t
helyszinén kell helytallnunk: Eszak- és
Dél-Amerikaban, Eurépaban, Afrika-
ban és a Szovjetuniéban (a hetvenes
években jarunk, ugye). Maguk a fel-
adatok is poénosak: Parizsban példa-

békés paradicsom! Es a sok szerencsétle
sak nem is sejti, mi folyik a labuk ala ’

ul az Eiffel-tornyot szuvenirméretire
zsugorithatjuk.

Az Evil Genious nemcsak tartalmilag,
hanem a grafika szintjén is inkabb hu-
moros, mint realisztikus. A megjeleni-

Bakker, megmondtam Q-nak, hogy ne a Konzervgyar-hadmaveletnél hasznalt kék overallomat kiildje el!
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stratégia ) evil genious

A kémek legpokolibb megkinzatasa: a mutans békaember csiklandozésa.

tés a hetvenes évek Ikea-szinvilagat
tiikrozi, és ebbdl a szemponthol ha-
sonlit a 2001-ben megjelent képregé-
nyes RPG-re, a Freedom Force-ra.
Bar a motor nagyjabél ugyanaz, elso
blikkre mégsem t(inik annyira bom-
basztikus kiilsejlnek a jaték, mint

a Republic: The Revolution, igaz, itt
az egyeéni stilus sokkal fontosabb,
mint az abrazolas részletessége.

Secret Base Keeper?

Az Evil Genious amugy mar egy éve
késziilget, a fejlesztok pedig ezuttal
letették a nagyeskiit, hogy csak 2004-
ig kell varnunk ra, és val6szindleg
nem is kell majd elhalasztaniuk

a megjelenését, mint az oly sokszor
megtortént a Republic esetében.
Mindenesetre nagy kérdés szamom-
ra, hogy az Elixir Studios milyen
aranyban vegyiti majd a humort a jol
kidolgozott jatékmenettel, és meny-
nyire képes majd igazan Uj Gtletekkel
eldrukkolni. Ugyanis mig mas online

eldzetesek agyondicsérték a jatékot
eredetisége okan, én egyeldre azért
nem tudok semmi olyasmirdl, ami /é-
nyegesen tobbet mutatna a két
Dungeon Keeperhez képest, a hetve-
nes évek kémfilmjeinek parddiajan
pedig mar j6 sokszor mulattunk Cate
Archer No One Lives Forever-es ka-
landjainak kdszonhetden... A kettd
vegyitése persze kit(ind (felrazott,
nem kevert) koktél lehet — reméljiik,
az elixires arcok tigyes mixerek lesz-
nek (én biztos vagyok benne — ender).

Az az érzésem, hogy a Hassabis egy kicsit
tllségosan is ex-kollegaja, Peter

Molyneux Dungeon Keeperére hagyatko-
zik. Ettdl persze még lehet kivalo a jaték
— reméljik egy kicsit érdekesebb, kidol-
gozottabb lesz, mint a Startopia és

a Ghost Master.

De tanar Ur, én tényleg készilltem!

En maximum gumimatracon csinalnam, de

pengékre huppanni is biztosan j6 moka. lehet...
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NMOHAA HELYET T DZSUNGEL

VMIEDAL OF H
PACIFIC ASS

A Medal of Honor: Allied Assault tavaly Ggy lerohanta a taktikus akciojate-
kok kedveldit (koztik engem is), hogy nem tehettiink mast, mint térdre bo-
rultunk az Electronic Arts nagysaga eldtt. Sajnos gyorsan talpra is ugrot-
tunk a két mérsékelten sikertlt folytatas (Spearhead és Breakthrough) lat-

tan. Most azonban ismet térdhajlits kovetkezik...

FPS Electronic Arts

2004. tél EA Games

C&C Generals, Chamber of Secrets

nasztia alapitd tagjahoz nem méltd

folytatdsok miatt kapott kritikakat,
és végre rdszanta magat, hogy valodi
munkaval valddi eldrelépést tegyen. Le-
het, hogy elkésett, hiszen a Call of Duty
olyan ovacid kozepette debitalt, amely-
hez képest David Beckham tavol-keleti
korutja maga volt az érdektelenség.

I gen, ugy tanik, az EA megunta a di-

Azért a MoHPA stabjat sem kell félte-

30

ni, alaposan “betéraztak” a csata
elott. Sziikség is volt erre, mert

a MoHAA gérdéajanak j6 része idokoz-
ben eltavozott (sokuk éppen az emli-
tett Uj Ustokost fejlesztd csapatnal ta-
lalt &llast). Az Uj csapatot erdsitik
—tObbek kdzott — a Matrix vagy a
Final Fantasy készitésében részt vett
karaktermodellezdk, a Csillagok ha-
bordja, illetve a Jégkorszak néhany
animatora, valamint Dale Dye szaza-
dos, aki példaul A szakasz és A Ryan
kézlegény megmentése cimi filmek-
nél ténykedett katonai szakértoként.
(Més kérdés, hogy utébbi esetében
én nem lennék biiszke a film végén
lathatd varosi csatajelenetre ©.)

A technikai és szaktudéasbeli feltéte-
lek tehat adottak egy Ujabb foldren-
getd programhoz, a téma pedig ott
hever a torténelemkdnyvek lapjain.
A Csendes-6ceéan korzetében lezaj-
lott 6sszecsapasok kozott nem tala-

lunk gigantikus pancélosiitko-
zeteket, nincsenek Sztalingrad mé-
retd varosi harcok, mégis talan kije-
lenthetd, hogy az azsiai front még az
eurdpai kiizdelemnél is elkeseredet-
tebb, kegyetlenebb, véresebb 6ldok-
lést hozott. Kdszdnhetd ez a foldraj-
zi adottsagoknak, a szélsdséges
iddjarasnak, az athatolhatatlan és
ezerszer megatkozott dzsungelnek,
valamint a japan katona kulturalis
hatterének, amely miatt nem kért, és
ritkan adott kegyelmet.

A jatékban 7 egyjatékos kiildetés
lesz, s ezek 25, a hirek szerint nem
nyulfarknyi palyara bomlanak. A tor-
ténet Pearl Harbornal kezdddik, ami-
kor megszolalnak végre a veszélyre
figyelmeztetd szirénak (persze nagy-
jabol ezzel egy idGben mar a bombak
is hullottak a japan replokrol).
Mondjuk, kicsit nehezen tudom el-
képzelni, mi mindent tudunk majd

LT

tenni egy szl kézifegyverrel a ke-
ziinkben a japan fergeteggel szem-
ben, de lehet, hogy ez a palya csak
amolyan hangulati felvezetésként
szolgal majd. A késdbbi palyakon,
Guadalcanal és Tarawa poklaban mar
anndl inkabb van sejtésem, milyen
teenddink lesznek. Ellenfélbdl nem
lesz hiany, az egyszer tuti!

Kuldetéseink egy részében ugyan
egyedil tevékenykediink majd, de jel-
lemzden mégis egy szakasz tagjaként
fogjuk megismerni a dzsungelharc
“szépségeit”. Mivel most az egyjaté-
kos kampanyrél beszéliink, igy tarsa-
ink szerepét értelemszerlien a mes-
terséges intelligencia hivatott betdlte-
ni. FPS jatékok esetében ez talan

a legfontosabb terillet, igy fogadkoz-
nak is rendesen a fejlesztok. Allitasuk
szerint a katonak folyamatosan fejlod-
nek, sajat viselkedési modot alakita-
nak ki. Veteran tarsaink jobban céloz-
nak, gyorsabban reagalnak a varatlan
helyzetekre sth. Az Ml csapatként is
bizonyitani szeretne, bajtarsaink fede-
zékbe huzodnak, granatokkal, soro-
zatokkal kotik le az ellenség ellenalla-
si gocpontjait, s ha Ugy itélik meg, ro-
hamot intéznek eme erdsségek ellen.
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Foton nem jon ki rendesen, de higgyétek el

Fontos megjegyezni, hogy a japanok
teljesen eltérd stilusban harcolnak
majd. Naluk, a térténelmi hlségnek
megfelelden a tiszt vezet minden ta-
madast, s ha 0 elesik, beosztottjai
mordlja jelentdsen csokken. Ez azt
vonhatja maga utan, hogy a szeren-
csétlen japcsi “bekattan”, és dngyil-
kos rohamot kezd, félelmetes
“Banzaaai!” felkialtas kiséretében.
Furcsa lesz, hogy a megszokott sze-
repek megcserélddnek, hiszen nem

, elképesztd a hullamzas! |

vagy hatracipeljik a tlzvonalbdl, vagy
hivjuk a dokit. Utébbi viszont elég
kockazatos, mert a japanok eloszere-
tettel I5tték le az ellenség orvosait. Es
természetesen ezt is bekalkulalja

a rendszer.

Kijelenthetjik: a MoHPA esetében
nem sporoltak a munkadrakkal. Csak
az atvezeto jelenetek minél élethlibb
megjelenitésére olyan rendszert al-

A vizbe 16tt |I6vedékek keltette hullamzas
egészen kaprazatos.

(nemcsak) az MI-nek kell figyelni a mi
viselkedésiinket, és annak megfeleld-
en reagalni, hanem nekiink is szem-
mel kell tartanunk “6t”, pontosabban
a szakaszunk élén allg tiszt utasitasa-
it. Elsuttogott parancsok, kézjelek
alapjan kozli veliink parancsnokunk,
hogy az adott szituaciéban mit var el
toliink. Bizonyos helyzetekben azon-
ban énallan kell donteniink, példaul
ha egyik tarsunk megsebesill, akkor

kottak, amely nyalcsorgatésra és
széjtatasra készteti a legvadabb dol-
gokhoz szokott jatékosokat is. Ilyes-
mire, marmint nyalcsorgatasra és
szajtatasra ugyanis a karakterek is
képesek lesznek, hiszen hihetetlen
részletességgel kidolgozott arccal,
fogakkal, nyelvvel (!) latjak el dket.

A szemgoly6 kinézete Gnmagaban
megérdemelne egy fél oldalas dicsoi-
tést. Es akkor még nem is emlitettem

EGYMILLIO EMBER ES SZAZ EV

Avagy tévedni emberi dolog

A MoHPA végsd helyszine a Tarawa-atoll
lesz, egy csoppnyi korallzatony, melynek
elfoglalasa Iélektani szempontbdl is
kulcsfontossagu volt. Azt, hogy mennyi-
re, 0l jellemzi egy japén tabornok elhire-
sullt hencegése, aki szerint “egymillié
ember sem képes szaz év alatt elfoglalni
a szigetet”. Az 1943 novemberében indi-
tott timadas sikeréhez azonban négy
z4szl6alj és harom nap is elegenddnek
bizonyult. Ugyanakkor a tengerészgya-
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logséag veszte-
séglistaja kiugro-
an hosszura nott,
a haromnapos
vérfurddben
3301 amerikai
esett el.
Reméljik,

a MoHPA befeje-
zésekor mi nem lesziink rajta ezen a szo-
mor( névsoron.
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medal of honor: pacific assault

Jo kis robbanas, viszont furcsa, hogy a repiildt egy
kézifegyverrel is kdnnyedén le lehet szedni

a haboru okozta valtozasokat. A kez-
detben jéllakott napkdzisre emlékez-
tetd, pufok, angyalarcu tarsaink kil-
detésrdl killdetésre ,,emberesednek
meg”. Borosta, kialvatlan szemek,
beesett arc, repeszgranat (itétte seb-
helyek — lesz itt minden, amitdl egy
katona veterannak érezheti magat.
Ismétlem, mindez csak az atvezetd
animok kedvéért!

Maga a bevetés is Uj ruhat kap, s ez
parosul a mar ismerdsként csengd
Havoc-motor lehetdségeivel. A két 0]
mozi minden reménykedésre feljogo-
sit minket. A vizbe 16tt [6vedékek kel-
tette hullamzas egészen kaprazatos.
A mind tobb helyen bevetett rongyba-
ba-fizika (rag doll physics) pedig csak
tovabb fokozza jokedviinket. Ugyan
nem valami vidam, de technikai
szemponthdl elsGrangu latvany, amint
a vizben himbal6zé tetemet egy jol
iranyzott sorozattal a viz ala stillyesz-
tik a beharangozé filmecskében.
Szintén a fizikat dicséri, hogy az azsi-
ai frontra annyira jellemz6 magas fil
példaul meghajlik az oson6 katonak
sulyatol, igy tavolrdl ki lehet szurni, ha
kozelit az ellen.

Eééérteeed?!

Thomson bacsi akciéban
n

8

n
)

r

A multis palyakkal kapcsolatban
nem sok konkrétum keriilt eddig
nyilvanossagra. Az biztos, hogy

a szokasos Uj palyak, uj fegyverek,
Uj médok sor most sem marad le

a ,ficsOrz”-listarol. Tekintettel arra,
hogy a Medal of Honor mindig is az
egyjatékos véltozatra 6sszpontosi-
tott, amugy sem ezen a teriileten
varjuk a csodat.

Az viszont mar komoly kérdés, hogy
a fent taglalt tobbi részlet valoban
olyan itosre sikeredik-e, s az 6sszha-
tas elég lesz-e az irtdzatosan erds
Call of Duty elpaholaséhoz? En min-
denesetre j6 jelnek veszem, hogy az
amerikai megjelenés egybeesik

a szillinapommal ©.

Dicsd mult, kesernyés jelen, bizonytalan
j6vd — a Medal of Honor sorozat cimsza-
vakban. A mozik alapjan tgy tanik, végre
begyujtotta a rakétakat az EA, de a Call of
Duty mar most is a csillagoknal jar. Nagy
meccs varhato februrban!
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ESUIT LARRY

Tiz évre valo sikertorténet s hetéves sziinet utan Larry Laffer Ujra hallat
magarol. A jatéktorténelem legkarizmatikusabb pancserje '87-es deblitala-
sa Ota tObb atalakulason is kereszttlment, mignem a '97-es ,FMV-
forradalom” idején vegil elérni latszott hatarait.

y
m egy hatér s hét év még nem
A avilag: a Vivendi felkész(iltnek ér-
zi a PC-, illetve most mar a kon-
zolpiacot is az Uj Larry kdszontésére.
Konzolpiac?! A mi Larrynknek?! Bizony,
konzolpiac, a mi Larrynknek. A mi
Larrynk ,,b6jli” baréja ugyanis tele lett
a két dimenzié sz(kosségével, Simon
és Guybrush mintajara tér a harmadik
felé. Figyelem! Nincsen semmi baj, nin-
csen semmi baj! Bar az elobb emlitett,

kultikus kalandfigurak 3D-s bemutatko-
zasa a hihet6t6l mind a mai napig rop-
pant tavol all, az (j Larry Laffer egy-
szerre batrabb és Gvatosabb naluk.

Es hogy ki is az a Larry? A kilencvenes
évek elsd (és mésodik) felének kultusz-
figurdja, a mindig nok utan kajtato, de
Oket csak ritkan meghodito, az életet
mindig a napos oldalardl szemléld,
csetld-botlo figura. A sorozat elsd hét
(pontosabban hat, mert az 6todik részt

...6s akkor lepippantottam Michael Jacksont!

— Aham...

a készitok nemes egyszerliséggel ki-
hagytak) elsdsorban nagyon egyéni,
szexualisan tulfatétt humoraval ostro-
molta sikeresen a toplistakat és a ka-
landjaték-kedvelbk szivét.

Az (j részben készilb térbeli varoska
szabad bejarhat6sagat, a szereplok
interakciokészségét azonban remek
kalandelemek nyoman bonyol6dé tor-

SNA CUVI LAUDE

Erotikus kaland Vivendi

2004 nyar High Voltage

Hunter: The Reckoning, NBA Inside

alfelének latvanya el6l sem menekiil-
hetsz majd, amint kétségbeesetten
hajszolja ruhazatat, természetesen

a legszigorbb nyilvanossag nem kis
megrokonyddésére. Philip O’Neil

... kétségbeesetten hajszolja ruhazatat, természe-
tesen a nyilvanossag nem kis megrokényddésére.”

ténettel parositjak a leleményes létre-
hozok. A hisz ,,szinten”- varosrészen
- bonyol6d6 cselekmény hemzseg

a poénoktdl, aljatékoktdl s persze

a csinos noktdl is. S avégett, hogy

a torténetvezérelt fo kalandszal to-
vabb bonyolédjék, Larrynek tébbek
kozott tanctudasardl, italkeverésben
valo jartassagarol kell szamot adnia
a minden szinten/varosrészen mas-
mas, jobbara az igyességtinket pro-
béra tevd alfeladatok soran.

Egyetlen Larry-jatékbdl sem hianyoz-
hat a humor és az erotika — nem fel-
tétlendil ebben a sorrendben, jollehet
a Larry-jatékok sosem merészkednek
tdl a bohém erotika hataran. Az eldze-
tes anyagok tanlisaga szerint a jaték
duskalni fog az Ujraszervezett, csabi-
t6s aljatékokban is, sot Larry csoffadt

vivendis termékmenedzser még igy is
siet biztositani minket azon - érzésem
szerint a Larry-mitoszhoz képest ele-
ve kozlésre méltatlan s féldsleges
tény(?)allasrdl, hogy ezt a jatékot
olyan nagy sikerd filmek - filléres ka-
maszhohozatok? - inspiraltak, mint
az Amerikai pite! Azért Larry libidéjat
remélhetdleg ezUttal sem a nagyi pité-
je fogja felhergelni - ezt a forro ta-
pasztalast hagyjuk meg Philip O’Neil
vivendis termékmenedzsernek.

X9

Szerintem j6 lesz, elvégre a nagy név
kotelez. Reméljik, nem fogjak olyan szinten
ellamazni, mint a Full Throttle 2-6t...
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BEVEZETO

SZERKESZTOI
JEGYZET

Tudjatok, mi rosz-

szabb az uborka-

szezonnal? Az,

amikor a kiaddk

hirtelen megnyitjak

a bdség szarujat,

és elkezd 6mleni

beldle az aldas,

annyira, hogy nincs

az a kiloévo (igy hiv-

juk azt az Excelben kitoltott ,méhkaptart, amelyet havon-
ta megtoltiink a cikkekkel), amelyik fel tudna fogni! Kéze-
leg a karacsony, ezért lassan szdmitani lehetett ra — am azt
nem gondoltuk, hogy ilyen mérték( lesz az dramlas!
llyenkor persze mit tesz szerencsétlen jatékszerkesztd?
Kénytelen vérzd szivvel megvalni eldszor a kisebb, aztan
a kdzepes, majd az egyre nagyobb cimektdl, hogy attol-
juk a kdvetkezd szamba. igy estek aldozatul olyan nagy
nevek, mint a Hidden and Dangerous Il vagy a Railroad
Tycoon 3, és az utolsd pillanatban sajnos mar a Return
of the Kinget sem sikeriilt bepasszirozni. Emellett kény-
telenek voltunk kevesebb oldalra levenni olyan jatékok
tesztjét, amelyek talan tébbet is érdemeltek volna. Na-
na, hogy szegény szerkesztonket ilyenkor rémalmok
gyotrik: csalodott arcy teszterek, a kihagyott jatékokért
lelkesed®d, felduihddott olvasék, valamint a forgalmazok
bérgyilkosai ildozik :. (Hmm... Ugy latszik, egy kicsit tul

sokat toltam a Max Payne 2-t és a Silent Hill 3-at

De hat mi mast tehetnénk, amikor olyan exkluziv cuccokat
kapunk a forgalmazdktdl, mint a XIl1? Hogy olvasnatok ki-
16nben a UbiSoft képregény stilust tidvaskéjérdl — csak

most, csak nalun ha nem tartjuk be a prioritast?
Mindenesetre sikertilt megdrizni a megfeleld aranyokat,
és a kulonféle stilusok rajongéi ismét igazi klasszikusok
nagyszer{ folytatasarol - vagy épp ellenkezdleg — meg-
lepd csal6dasairdl olvashatnak. A Max Payne 2, a Silent
Hill 3 és a Medal of Honor egyfajta masodik részeként is
felfoghat6 Call of Duty hozta a forméajat, &m a
Commandos 3 csak azt bizonyitja, hogy (Morpheust
idézve): ,vannak dolgok, amelyek sohasem valtoznak,
és vannak dolgok, amelyek igen...

Bad Sector

E HAVI KERDESUNKET

Az e havi kérdést The Secret Avenger tette fel, és
a kovetkezo:

»,Melyik az a jaték, amelyhez szerettetek volna
folytatast, de eddig még nem késziilt el?“

szakteriilet: Orszimulator,
RTS, FPS, F1

eldélet: 10 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

4Egyértelmlien a Duke
Nukem 3D, béar egyben ki-
csit tartok is a folytatastol,
hiszen nehéz lesz az ere-
detit felilmuini. Talan ezért
is hizzék annyira...”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,Egy nagyon 0si jaték, a
Sword of Aragon. Hivata-
los AD&D-licenc volt, Ami-
gan végignyomattam (egy
teljes floppin el is fért).
Sajnos sosem lett folytata-
sa, pedig igencsak jo stuff
volt...”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Hidden&Dangerous. De
épp most pottyant be az
ablakon a mésodik rész,
Ugyhogy inkabb hagyjatok
a kérdésekkel, és akkor a
kov. szdmban lesz bemu-
taté ©!“

Bad Sector
szaktertilet: Akcid, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 11 éve jatékujsagird
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)

,Az elsd két Dungeon
Keeper hatalmas kedven-
cem volt, igy nagyon var-
tam a harmadik részt,

a Bullfrog azonban igérete
ellenére mégsem készitette
el - legaldbbis eddig... Min-
den DK-rajongd fant arra
szeretnék buzditani, hogy
imadkozzanak egy harma-
sért a Bullfrog oltaranal.

Kecske
szakterillet: Multiplayer
bérmi, taktikai FPS
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(GamesStar)

,Most mondhatnam, hogy
nehéz kérdés, de abszolut
nem az, mert adddik a
trividlis megfejtés: TOTAL
ANNIHILATION. Emellé
mas mar abszol(t nem is
kellhet, legfeliebb csak a
Diablo 3, meg a Fate:
Gates of Dawn 2, meg a...”

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

+Ez egy elég j6 kérdés! En
a régi klasszikusok helyett
legszivesebben Tommy
Angelo bdrébe bljnék is-
mét. A Mafia folytatasa
mindenképpen megérde-
melné, hogy a polcomra
kerdljon!*

A GANVIESTAR-CSAPAT

ender
szaktertlet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)

,Amigan iszonyat sokat
toltuk a Celtic Legends-et,
és szivesen jatszottam
volna a masodik részével,
de sajnos nem jelent
meg...“

mazur
szakteriilet; RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

Az egyetlen stratégiai ja-
ték, amely végelathatatlan
éjszakakon at

lekotott, az a Starcraft
volt. Nagyon vartam a
folytatast, de gy tanik,
nemigen jon...“

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

Csak'és kizar6lag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdilt, il-
letve a jaték fejlesztoje/forgalmazodja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rl szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Afenti'okbal kifolyélag minden jaték eseté-
benkiemelten igyeliink arra, hogy az érté-
JKeélés feladatat mindig a megfeleld teszter
vegezze. Gyu példaul sohasem fog FPS-t
tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem gazda-
sagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést minden hé-
napban kozoljuk a Masik Oldalon!

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-
ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget
varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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Max Payne 2
Mona Sucks!

Etherlords Il
Zagzag!

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

Az egyik a Duke Nukem,
azt hiszem, nem kell ecse-
telnem, hogy még nem
készilt el ©... Amésik a
Diablo II: rengeteg €éjszaka-
ba nydlé multipartit
nyomtunk Boe-vel és
Szittydval, nem artana egy
Ujftasokkal tOzdelt
folytatas. Bar tgy tudom, ez
még sz6ba sem kerilt...*

ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Igazabdl azt szeretném,
ha a Sam & Max folytatasa
utén a LucasArts venné a
faradségot, és feldolgozna
Ujra a Day of the Tentacle-
t. Azt sem bannam

(sot szeretném), ha nem
az Ujfajta csili-vili 3D-t
hasznélnak, hanem az
eredeti, rajzfilmszer( meg-
valositast!

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

JEn elég régi SWINE.-
rajong6 vagyok ©. Valahogy
a nyulak és disznék haboru-
ja nagyon megfogott, de
nem tudom folytatni. Talan
majd a Panzer, béar abban
nem lesz bléd humor, sem a
Masfél zenekar muzsikaja,
remélem, azért egy titkos
nyulas, disznés palyat rak-
nak bele a kedvemért ©.

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

L,Azok a jatékok, melyek
szamomra kedvesek, alta-
laban rendelkeznek folyta-
tassal (naha tébbel is, mint
kellene). Egy kivétel van
csak: a Diablo sorozatnak
egyeldre még nem jelentet-
ték be a harmadik részét,
rdadasul Bill Roperék kiva-
lasaval a Blizzard nem is
biztos, hogy belevag...“

=

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Két ilyen program van: az
egyik, régi nagy kedven-
cem az Ishar sorozat,
amely a 3. résszel befeje-
z6d6tt. A masik a Mafia,
amelynek talan lesz folyta-
tasa, de hogy nem csinal-
tak hozza kiegészitoket,
az mar 6nmagaban is tra-
gédia.“

Platypus
szaktertilet: RPG, kaland,
FPS, CS, design-+tordelés
eldélet: 9 éve jatékdjsagird
(PC-X, GameStar)

A Max Payne 2 nagyon
bejott, tgyhogy nagyon
varom mar a folytatast.
Rémlem, még kevesebbet
kell ra véarni, mint a maso-
dik részre.”

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

LALOCK ON @!!! (De ilyen
szimulatorinséges idokben
barminek johetne a folyta-
tasa, ortilnék neki!)

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

,,Bar kicsi ra az esély,
mégis nagyon j6 lenne, ha
egykori legkedvesebb ka-
landjatékomnak, a The
Pawn-nak elkésziilne a
folytatasa.”

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

80-89°%

Ebben a savban szintén csak nagyon j6
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
k6zos benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon jo jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fiiggetlenil élvezetesek,
j6 jatékélményt nytjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még 6 jatékoknak nevezhetdk,
4am minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraléak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentalasba vagy a
technikai kivitelezésbe cstsztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatéak, mint az el6bbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, &m a rosszak bizony
mar foléjik kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolyélag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet oket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
mafaj szerelmeseinek ajanlott.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol sz6 sincs, hiszen joval
hamarabb fognak felallni eldliik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy Gtlet meg is tetszene
benntik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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THEF ' .OF

TISZTA ROMANC i~

A ,halélos szerelem” kdzhely Max Payne-re és Mona

Saxra ezuttal maximalisan igaz: a sebzett lelk( zsaru és a szép-

séges bérgyilkosnd egymas irant taplalt forr6 érzelmeibe az a hadsereg-
nyi rosszfil pusztul bele, aki kettejiik ,,k6zé” (a tlzvonalba) keril. Ez a love
story nem rézsaszin(l, hanem koromfekete: itt illatos zsebkenddvel legfel-
jebb a pisztoly véres markolatat torlik le, rézsat pedig csak a sirjukra kap-
nak a tizparbajok aldozatai...

kik tomeggyilkossagot ren-
A deznek New Yorkban, azok &l-

talaban a villamosszékben
vagy elmegyogyintézetben végzik, am
Max Payne nemcsak hogy meguszta
az Ugyet, hanem hdsként is linnepel-
ték. Persze egy fontos ,,barat”, Alfred
Woden kozbenjarasara is szlikség
volt, aki tisztdzta Maxet: a csaladja le-
mészarlasaért bosszut allo renegat
zsaru csak a ,,szemetet” Uritette ki a
varoshol, egy gyilkos kabitészerrel
lizérkedd gengszterbanda és korrupt
kormanytgynokok szitava lovésével.

In medias res

Hdsiink az elsd rész viszontagsagai
utan nem virul ugyan, de legalabb
él: a kabitoszer-ellenes osztalyrol
visszakerillt a ,mezei” renddrség
kotelékébe. De mivel a Max Payne
2-ben jarunk, hostink itt sem huz-
hatja ki a nyugdijig egyszer( csaladi
perpatvarok helyrehozasaval és
oreg nénikék szatyrainak visszaszol-
galtatasaval...

Hello Maxie! Ez itt Fredo, az meg ott Bamba Pete!
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Bizony, Maxszel most is igazi vérfir-
dot fogunk rendezni New York utcain
és bérhazaiban. Azt, hogy a tlzpar-
bajok hostinket is rendesen leamorti-
zaljak, az in medias res kezdésnek
kdszonhetben csodalhatjuk meg:
Max egy korhazban ébred, arcan
csunya sebhelyekkel, I6tt seb miatt
kotszerbe bugyolalt mellkassal.

sO részben Max arcat is mintaztak).
Mar maga az inditas is zsenialis, hi-
szen azonnal a jatékba rant minket
azzal, hogy meg akarjuk tudni, Max
megint hogyan jutott el idaig, és ho-
gyan fog majd kimaszni a csavabol.
Az elsd részhez hasonléan egyébként
a torténet fejezetekre bontott esemé-
nyei nagyobb részben atugorhato (bar

»Max vagy Mona karjaval kaszalva kérbepdrdi
" %ig ujratdltés és megallas nélkil I6vink t
b, amig teljesen ki nem (iriil a tarunk.”

Nemcsak testi, hanem lelki sériilések
is gyotrik: mar megint egy kollégaja
halala miatt kell felelnie, de ezuttal
tényleg 0 a tettes, és még csak nem
is tagadja...

Ezzel a darkos felutéssel kezdddik

a masodik részben még inkabb a de-
pressziés film noirokat idézd sztori,
amely most is elsdrangu, és ismét
Sam Lake tollabol irédott (akirdl az el-

rengeteget veszit az, aki ezt teszi)
képregényekkel, valamint kisebb
engine mozikkal zajlanak - igaz, utéb-
biakbol ezittal valamennyivel tobbet
lathatunk.

Disney-t felecs’d el!

Alapvetden tehat nem sokat valtozott
a sztori elmesélésének technoldgiaja,
az viszont, akinek kétségei voltak afe-

Vinnie elmeéllapota kissé megsinylette,
hogy az el6z0 részben szitava IGttik... |

HATTERKEP
JAVITAS

MOD TOOLS

TIPPEK a 94. oldalon




akcié ) max payne 2: the fall of max payne

Firs g




A lovések becsapodasatol szétrepiilnek
a faforgacsok.

Ez jel6li Max egészségi szintjét. Minél
magasabb a piros szint, annal rosszab-
bul vagyunk.

161, hogy Lake képes még valami ere-
detit kitalalni, alaposan mellétrafalt:

a bevezetfben emlitett végzetes sze-
relmi szal ugyan klasszikus blintgyi
filmekbdl mar ismerds, am ennyire
hangsulyosan most el6szor szerepel
akciojatékban. Max szerelmének tar-
gya, a gyonyord Mona Sax igazi
femme fatale és bérgyilkos (& la
Nikita), emellett nagyszerien kimun-
kalt figura.

Hab a tortan, hogy Monét ezdttal
nemcsak az atvezetdkben csodalhat-
juk, hanem a jaték soran iranyithatjuk
is. Aki pedig ez alapjan Lara Croftra
asszocial, az jobb, ha régton kiveri

a fejébol: Mona Sax fényévekkel ere-
detibb karakter, mint a Tomb Raider
nagy melld régészndje, arrél nem is
beszélve, hogy szépségével is kenter-
be veri.

Persze mindez nem is lenne lehet-
séges, ha a célkdzonség tizenkét

nick,

HAVOK-MOTOR

A rosszfilk teljesen redlisan esnek hatra
a Havok-motornak kdszénhetden.

jeldli

évesekbdl allna, &am nem véletlentl
figyel ott a Rockstar Games-logo

a dobozon: ugyanugy, mint a Grand
Theft Auto sorozat, a Max Payne is
felndtteknek sz6l6, igényesebb,

a megszokottnal keményebb sztori-
val biiszkélkedhet. Szamitégépes
jatéktol szokatlanul kidolgozott, me-
taforakkal teli dialogusokat fogunk
hallani: mint minden mas részlet

Az ablakon keresztill berepilsz egy gengsz
li szobaba, és egyenkeént végzel velii
en azok lelassitva lévik ki rad a golydikat.”

%

a jatékban, ez is egyszerre életszerd
és stilusos.

Ebben nagy résziik van a kivalo
szinkronhangoknak: a torténetet is el-
meséld Max Payne most is James
McCaffrey baritonjan szélal meg, de
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Szidtad a baratnémet?!

1zé, nem beszélhetnénk meg inkabb?

!
|
—
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A homokora ez(ttal a bullet time conbo-t

a tobbiek is hasonléan kitind munkat
végeztek, nincs egy szinész sem, aki
ne nyuijtotta volna a maximalis telje-
sitményt, ennek koszénhetden pedig
még erdsebb az az érzésiink, hogy
egy klasszikus amerikai film noir sze-
repldi vagyunk.

No és mint mas hasonszor( jatékok-
bol, ebbdl sem hianyzik az erotikus
jelenet, amely — akéarcsak a Mafiaban

- itt is igényes, és tokéletesen beleillik

a filmszerd hangulatba. A jatékosok
aranya az utobbi években erbteljesen

az idosebb korosztaly felé tolodott, és

ezt a hatast - halistennek - a Max
Payne 2-ben is érezhetjik.

e -
i

KARAKTEREK

A karakterek kidolgozasa sokkal szinvo-
nalasabb (pl kommandos kabatja)

A sebestiltek vérnyomot hagynak ma-
guk utan.

Megall az ido

Aki nem jatszott volna az elsd résszel
(azonnal téltse be ©!), az is biztosan
hallott mar arrdl, hogy a Max Payne
legnagyobb adu asza a Matrixbdl is
ismerds ,,bullet time”, amellyel az
,id0” lelassul, a rank kilott golyok al-
mosan fodrozédnak a levegdben, mi
viszont valds iddben ki tudjuk kertlni
azokat, és becélozhatjuk, majd szita-
va I6hetjiik a rosszfilikat.

Mint a Max Payne 1-ben, a folytatas-
ban sem Matrix-majmol6 6cska izleti
fogassal szurjak ki a szemiinket, ha-
nem a szemkéapraztato effektus a ja-
tékmenet szempontjabdl is lényeges,
hiszen a tdmegesen rank ronto
gangsztéakat gyakran csak ezzel az
Lemberfeletti” képességgel tudjuk ki-
cselezni.

Sot: a fejlett MI-nek kdszonhetben

a bullet time hasznalata igazi létsziik-
séglet, hiszen az ellenség megtanult

" A bullet time ,,gyorstéltéses” effektje
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SEREGSZEMLE

A Max Payne 2 fontosabb szereploi

Max Payne

H@dstink jol sakko-

zott az els rész-

ben, és ahogy az

elso rész végén

szamitott ra, Alfred

Wodennel kétott

szovetségének ko-

szénhetden csakugyan meglszta a New
Yorkban végrehajtott véres leszamolasa-
nak esetleges torvénybeli
kovetkezményeit... Sot, nemcsak hogy
nem vontak feleldsségre, hanem hdsként
is tinnepelték. A kiégett zsaru lelki sebeit
azonban ez sem tudta meggydgyitani,
ezért hdstink otthagyta a DEA-t, és visz-
szatért a New York-i renddrség koteléké-
be, egyszerl nyomozéként. Persze itt
sem lesz nyugta, hiszen fillig szerelmes
Mona Saxba, a bérgyilkosndbe, és kiilon-
ben is unalmas lenne nélkile a jaték ©...

Mona Sax
A rejtélyes bérgyilkosndbe mér az eldzd
részben sikertlt beleztignia Maxnek, az

ligyesebben bujkalni, sokkal agresszi-
vabban tdmad rank, és az sem ritka,
hogy teljesen varatlanul tér hdseinkre.
Igaz, egy csoppet még mindig oko-
sodhatnéanak, de ezt gyakran ellensu-
lyozza, hogy még nagyobb témeg-
ben, akar a magasbdl is 0ssztiizet
eresztenek rank, és nincs az a Bruce
Willis, aki bullet time nélkil ép bdrrel
meguszna egy ilyen kivégzdosztagot!
Maga az effektustechnika kivitelezése
olyan eszeveszett mértékben nem
valtozott, sem grafikus megvalosita-
sat, sem mechanizmusat tekintve.

A kiilénbség a két fajta valtozataban
rejlik: az alaptipus mellé kaptunk egy

ligynek meg is itta

a levét (drogos alko-

hol formajaban). Per-

sze Max sohasem ta-

nul, a sajat karabol

pedig végképp nem,

kilondsen, amikor az

érzelmeirdl van sz6. Hogy Max masod-
szorra vajon megbizhat-e a gyényor no-
ben? Vajon Mona tényleg az 6 oldalan
all? Viszontszereti-e 6t? Ezernyi kérdés,
amely csak a jatékbol fog kiderdilni. Min-
denesetre Mona iranyithat6 karakter, ez
pedig nem Kicsit kiralysag!

Alfred Woden

Bar az eldz0 rész-

ben szovetséget

kotottink a befo-

ly&sos milliomos-

sal, és Max ennek

koszonhette sza-

badséagat, most

azonban nem vilagos, a mi oldalunkon all-
e, vagy esetleg épp ellene harcolunk. Min-

masik fajtat is, amelyet alkalmazva
kornyezetiink kicsit rozsdas szintivé
valik, és hoseinkkel extra mozdula-
tokra is képesek vagyunk. Max vagy
Mona karjaval kaszalva korbepdrdil,
mi pedig Ujratdltés és megallas nélkil
|6viink tovabb és tovabb, mindaddig,
amig teljesen ki nem Ur(ilt a tarunk,
vagy le nem pergett a képernyo bal
also sarkaban talalhaté homokara.
Erdekes egyébként, hogy bar a bullet
time-ot a Max Payne utan is sokan
probaltak mar kilonféleképpen alkal-
mazni, de nem igazan sikerdlt lepipal-
niuk. Ugyanez a Max Payne 2-re is
igaz valamennyire, de még mindig ez

Még egy kor Molotov-koktélt! Mindenki a vendégem!

I T

DEL MASVELEMENYE

Roéviden zsenidlis

Brillians! Tokéletes jatékmenet, magaval ragado, fordulatos torténet, re-
mek rendezés, ligyes szerepldvalasztas, zsenidlisan dsszedllitott palya-

rendszerek, gyon
fiilledt erotikéval &titatott hangulat! Es akkor még nem beszéltem a jaték ,Femme
Fatale™-jardl, Mona Sax-rdl, aki bizony még a képregény szerQ atvezetdkben is képes
megdobogtatni az ember szivét ©... Az egyetlen ,.apré” negativum, hogy a jaték saj-
nos elég révid, igy roppant intenziv, de nem tdl hosszu elfoglaltsagra szamitsatok. Ettol
fuggetlendl kijar neki a 95%.
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grafika és mindvégig ,.kellemesen nyomasztd”, fesziilt, gyakran

akcié ) max payne

denesetre Woden visszatér, és bizony ka-
var a hattérben ezerrel.

Viadimir Lem r
Az orosz maffi6z6

az elsd részben

Max legjobb barét-

java, szdvetségesé-

vé valik, és a maso-

dik részben is fon-

tos szerepe lesz...

Vinnie Gognitti

Ezt a kis olasz gengsz-

tert sipakold hangja el-

lenére igen kemény fa-

bol faragtéak: az el6zd

részben gyomron I6t-

tlik, am mit se neki, fél

New Yorkot korberohangészta, mire utolér-
tik, aztan ismét j6 parszor eltrafaltuk. Ami-
kor végre elkaptuk, a beszélgetés végén
sem kiméltik, &m a spagetti- (és golyo-) fald
taljan maffioso most mégis visszatér, és fit-
tebb, mint valaha!

a jaték nyujtja leginkabb azt az él-
ményt, amelyet a John Woo- vagy
Tarantino-filmekben tapasztalhatunk.
Egyszerlen feltilmulhatatlan az a
feeling, ahogy Chow Yan Fet stilusa-
ban két pisztollyal a kezedben, akar
a hasadon cstszva (mert az Uj rész-
ben mar ezt is megteheted!), vagy az

ablakon keresztil, a levegbben lassan

lehullé Givegszilankok kozott bere-
pllsz egy gengszterekkel teli szoba-

ba, és egyenként végzel veliik, mikoz-

ben azok lassitott felvételen I6vik ki
rad a golyoikat, a latvanyosabb halal-
nemeket pedig a korbepdrgd kamera
segitségével is megszemlélheted!

2: the fall of max

payne

Max alkalmi tarsai: egy prosti és egy hajléktalan. =

Max az autdtolvajoknak sem kegyelmez...

]
3
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Mona Sexy és Humphrey
Payne

A készitok lathatoan sokat galyaztak
a fontosabb szerepldk kiilsejének
jobb kimunkélasan, és ez kilondsen
igaz Max Payne és Mona Sax fizimis-
kajara. Mindkét karaktert valodi sziné-
szekrdl mintaztak (lasd a dobozban),
és arcuk sokkal részletesebb, valo-
sagszerdbb, mint példaul a Sam
Lake-rdl digitalizalt Max Payne-
abrazat. Bar sokan jobban oriiltek
volna, ha ismét a sztori ir6jat tidvozol-
hetjik Max Payne szerepében, de az
is igaz, hogy Uj hdstink legalabb nem
vicsorog allandoéan.

NEM ,,MAYA%, DE 6 SEM ROSSZ O...

A meztelen Mona

Ugyebér a profi jatékos minden modifika-
ciot kiprobal, és hat, ugye, férfibdl va-
gyunk, miért is ne néznénk meg, milyen
lehet a szépséges Mona ruha nélkdi

Természetesen szigortian csak 18 felliliek-

nek (fraszt: szigortian csak azoknak, akik
mar végigtoltak a jatékot!), de 6k a kdvet-
kezd maodon teljesen levetkdztethetik

a gyonyor( bérgyilkosndt: a Max Payne 2

shortcut-jaban, a tulajdonsagok utan irja-
tok be ezt: -developerkeys (ne felejtsétek
el ez idézdjelek utéan irni és hagyjatok szi-
netet elotte, killonben nem makodik!). In-
ditsatok el igy a jatékot és a page up-t és
page down-t nyomkodva a sok modell
kozott az egyik a meztelen Mona lesz!
Maxpayne2.exe - developperkeys -
screenshot

N

[t ==
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A Max Payne 2 grafikaja biintet. Alapbdl
magasabb felbontéstak a textarak,
ezenfellil sokkal kidolgozottabb a ka-
rakterek, kilondsen ami az arcukat illeti,
szigortiak a tOzparbajok, végul nem me-
hettink el a Havok-motor mellett sem:
minden targynak sajat fizikéja van!

10/10
Ezen a téren a Max Payne 2 megint csak

szigor. A bullet time durvabb, mint vala-
ha, foleg ami azt a bizonyos ,,tovabblo-
vés/fordulas” effektet illeti: Max tovabb-
csUszik l16vés kozben a foldon, és min-

den mozdulat elképesztd!

a/10

Egy akci6jatékhoz mérten elsdrangu
James McCaffrey mély baritonjaval tokeé-
letesen meséli a metaforakkal teli sotét
torténetet, amelyben baratsagokkal, aru-
lasokkal, szerelemmel talalkozunk. Egye-
dil a végsd megoldas kicsit gizda...

10/10

Borongés. Izgalmas. Helyenként eroti-
kus. A sotét, esds New York igazi film
noir-helyszin, a paratlanul kidolgozott
pisztolyparbajok klasszikus banugyi
filmeket idéznek, a torténet kavarasa
pedig Tarantinét. Egyszéval: magaval
ragado...

39/40

40

Irényitds, extra mozdulatok

Sztori

Jatékmenet

6SSZESEH

8/10

Az 6regecske Quake 3-motor adott, vi-
szont a Ravensoft mindent kihozott be-
|6le, amit csak lehetett. A kilonféle hely-
szineket nagyon szépen val6sitottak
meg, az animéaciok kidolgozasa pedig
vérprofi munka, kiléndsen, ami

a jedimozdulatokat illeti.

9/10

Nagy kiralysag ez is, féleg amikor jedink
méar magasabb szinten jar, ott figyel

a kezében a dupla pengéjll lézerkard, és
Darth Mault is bealazza vele. Az elején
kicsit még furcsan mozognak az ifji
padawanok, de hamar belejénnek.

8/10

Nem rossz a Jedi Academy sztorija
sem, ahhoz képest, hogy némiképp mar
leragott csont ez az univerzum. Hosiink
eleinte kicsit lama, de neki is fejlddik

a jelleme, és a tobbi karakter szintén
egész jol kidolgozott.

8/10

Az elején kicsit nehézkesen indul, és
egy-két palya sablonos, unalmas, de
0sszességében nagyon kiraly. Talalko-
zunk egészen egyedi vagy a filmeket
idézo helyszinekkel, mint amilyen példa-
ul egy mozgévast teteje vagy A Biroda-
lom visszavaghdl ismerds Hoth bolygé.

33/40

Max fegyvertarsa és szerelme,
Mona Sax - mint a neve is utal erre
- rendkivil szexi és modellszerd

ta. Bar a jaték soran csak ritkan ira-
nyithatjuk, a Remedy-s sracok leg-
alabb annyira jol kidolgoztak, mint
Max Payne-t. Mig a zsaru ruhajanak
leglatvanyosabb kelléktara szoka-
sos csillog6 borkabatja,

a bérgyilkoslany leginkabb szik, di-
vatos, testhezall6 farmerjével biisz-
kélkedhet, amellyel alaposan lemos-
sa a porondrol Lara Croft hasonsz6-
r(i nacojat is, amelyet a Tomb
Raider 6-ban csodalhattunk meg.

Bocsi, én csak a viragot hoztam.

a gettok, a bérhazak folyosoi, gangjai,
koszlott kis lakasai vagy a fégengsz-
terek jol felszerelt, elegans villai és
palotéi tokéletesen valésagszerlek,
fotdrealisztikusak, és ismét csak azt
az érzést erdsitik, mintha egy filmbe
csoppentiink volna. Ugyanakkor

a rendkivil élethd textdrak felbontasat
gy tudtak felturbozni a készitok,
hogy a gépigény ezt ne szenvedje
meg: itt talalkozunk a legszebb példa-
javal annak, hogy olyan grafikus mo-
tort is lehet fejleszteni, amely szépsé-
gében leiskolazza a konkurenciat,
ugyanakkor kozel sem kell hozza egy
paksi atomerdm, mint més, kevésbé

~Minden egyes targynak sajat fizikaja van, é

y

Ami a killénféle gengsztereket illeti,
0k mar kevésbe emlékezetes vagy
egyedi kiilsovel rendelkeznek, és saj-
nalatos médon egyes arcok észreve-
hetden gyakran ismétlodnek is. Ez

a Sam Fisherére némileg hasonlito
szerko6t és maszkot viseld komman-
ddsoknél annyira nem zavaro, de
amikor Luigi és Giovanni egy szoba-
val arrébb fekvd hullaja tok ugyandgy
néz ki, akkor mér zavart érziink

a matrixban.

Azért annyira nem vészes a helyzet,
és boségesen karpotolnak az ériasi
miigonddal kidolgozott helyszinek.

A killonféle ipari és raktarépiletek,

viselkedik, legyen sz6 akar egy aprésgzag
|, ladarol, hordorol vagy barmi masrol!

latvanyos, am annal nagyobb hype-ot
kapott jatékokhoz.

»Ne csak a rongyot razd,
bébi!”’

Manapsag egyre tdbb jatékban (pél-
daul: Rainbow Six 3, Tomb Raider 6)
alkalmazzak a ragdoll (,rongybaba”)
effektust, amely lényegében a halott
test zuhanasat probalja meg minél re-
alisabban szimulalni. A Max Payne 2
késziti ezt a technoldgiat még maga-
sabb szintre emelték azzal, hogy az
410" karakterek is (gy razkddnak
0ssze a sérillések soran, mint a valo-
sagban: ha példaul valakit a vallan ta-
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MAX SZTORIT AKARSZ?
JATSZD UJRA MEG EGYSZER!

Alternativ befejezések

A Max Payne 1-et csak a kzepesnél ne-
hezebb nehézségi szint megnyitasahoz
volt érdemes még egyszer végigtolni, am
a masodik rész olyan pluszt nydijt, amelyet
kar lenne kihagyni! A masodik végigjatszas
soran ugyanis nemcsak Uj részleteket is-

lalsz el, akkor ennek megfelelden ran-
dul hatra, miel6tt visszalone. (Ha
tud...)

De ez még mind semmi: nemcsak az
embereknek, hanem minden egyes
targynak sajat fizikdja van, és méas-
képpen viselkedik, ha elmozditjuk,
beléléviink, legyen sz6 akar egy apré
vazarol, ladarol, hordorol vagy barmi
masrol. Amikor Max berobban egy
szobaba, akkor a butorzat, a székek,
kisebb asztalok nem maradnak leco-
vekelve, hanem felborithatjuk oket, il-
letve amikor a lassitott felvétel( bullet
time alatt egymas utan beleléviink
négy-ot fickdba, akkor 6k mindent le-
vernek maguk koril, és ettol még rea-
lisabb lesz a jaték.

Végiil a technolégia a jatékmenetre is
befolyassal van: az ajtét kinyitva pél-
daul alaposan orrba vaghatjuk a mo-
gotte gyanUtlanul acsorgd blindzoket,
a robbanastol elénk hullé targyakat
néha még fedezékként is felhasznal-
hatjuk, vagy mondjuk, egy épitkezés
deszkapall6jan allva egyetlen puska-
I6véssel lelokhetiink egy lassan
robbané hordét, amely aztan lent
robban fel, egyszerre akar tébb

rank leso rosszfiut is elintézve.

Bér - a jaték jellegébdl adodo-

an — azért az esetek tébbsé-

gében stratégiai jelentdsége

nincs a dolognak, hiszen

nem fogunk asztalt tolni

az ajtd elé, amint azt

a Half-Life 2-ben (re-

mélhet6leg, ha egyal-

talan kijon...) megte-

hetjuk majd,

a ragdoll effektus

azonban mégsem

csak dncélu

merhetiink meg a sztorib6l, hanem mas-
képpen alakul a jaték vége is, méghozza
egy igen fontos tekintetben! Aki mar vé-
gigjatszotta, talan sejti, mi lehet az, talan
nem, mi viszont nem vagyunk poénvada-
szok: toljatok, és lassatok szuimttikkel!

technikai bravdr, hanem szoro-
san kotddik a jatékmenethez.

Jatszd gjra, Max!

A Max Payne 2 akcio részei
egész egyszerden fenome-
nalisak az Ujfajta bullet
time-nak, a fizikanak és

a szemkapraztatd grafi-
kus effektusoknak ko-
szonhetden. A sztori

- bér természetesen

nem mérhetd

Dashiell Hammett

vagy Raymond

Chandler ma-




HUS-VER FOSZE

Max Payne és Mona Sax élében

Max Payne arcahoz ezuttal nem Sam
Lake, hanem Timothy Gibbs szinész
kdlcsondzte a sajatjat. Gibbs nem egy
nagy sztar (honlapja:
www.timothygibbs.net), ahogy

veihez, esetleg a Keresztapa filmekeé-
hez - még igy is a PC-s jatékok vila-
gaban a leginkabb magéaval ragado.
Hogy vannak-e igazan Gjdonsagok?
Tengernyi. A feljavitott bullet time-on
kivil rendkivil élveztem azt is, hogy
Maxen kiviill Mona Saxot is iranyithat-
tam, a legnagyobb poén pedig az
volt, amikor egyetlen nagyobb hely-
szinen kellett keresztiillovoldoznom
magam, de a két foszerepldvel mas-
mas terepen! Amikor pedig kdzvetlen
kozelrdl latjuk, ahogy Max egy robba-
nas miatt tokéletes élethliséggel zlg
le egy emeletrdl, aztan ugyanezt a je-
lenetet tavolrél, Mona szemszogéhol
nézhetjiik végig: na ott aztan teljesen
kész voltam!

Még az el6zd részben idegesitd rém-
almokat is ezuttal zsenialis latvany-
elemekkel és otletekkel munkaltak ki

Kathy Tong, Mona Sax modellje sem,

a gyonyord Kathy viszont magazinok
cimlapjan lathaté szupermodellként ke-
resi kenyerét. Mar dolgozunk Kathy e-
mail cimének felderitésén ©!

a készitdk: nemhogy nem frusztral-
tak, de kifejezetten élveztem oket, és
egész biztosan hianyoltam volna
ezeket.

Végiil az egészre a koronat a kisér-
tetiesen fiilbemaszd zenei betétek

hmm... persze, nem akarom lel&ni

a poént, de egy hangyanyit erede-
tibb is lehetett volna. A masik ok pe-
dig sokkal prézaibb: akarcsak az el-
s0 rész, a Max Payne 2 is rendkiviil
rovid, ha nem id6zol el poénos par-

incs az a Bruce Willis, aki bullet time néllﬂ :
bﬁel meguszna egy ilyen kivégzbosztago e’

rakjak (leginkabb a fdmeniiben hall-
haté muzsika), amelyeket cikkiras
kdzben is hallgatok! (Arrél, hogy ho-
gyan kell kiszedni ezeket, a Tippek-
ben olvashattok!)

Igazsag szerint csak két negativu-
mot lehet a fejlesztdk fejéhez vagni.
Az egyik a befejezés, amely...

beszédek, a Max Payne-t parodizald
tévésorozat vagy egyéb apro részle-
tek felett, akkor bizony hat-hét 6ra
alatt végezhetsz az els6 nehézségi
fokozattal. (Ha viszont max-imalisan
ki akarod ezeket is élvezni, akkor
szamolj hozza nagyjabdl egy orat.)
Ez bizony val6ban hozzavetdleg

Max 0] lakhelyén a kozponti fltést is megoldotta...

Mona replilés kdzben

- -
b il
e v
e s
] ———

csak egy hétvégét jelent, viszont ez-
Uttal tényleg érdemes a kovetkezo
szintet is végigtolni!

Mindenesetre megint megtortént ve-
lem az a manapsag mar oly ritka
esemény: megnyomtam a ,real time”
gombot este kilenckor, megallt az
id0, aztan csak reggel hatkor esz-
méltem fel ©...

Bad Sector

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Nalam ezen a konfigon, 1280x1024-es felbon-
tason, mindent ,Max-ra” llitva is tokéletesen fu-
tott a jaték.”

/ Lebilincseld, a film Rovid

noirt idézd hangulat Az utolso dssze-
Ddbbenetesen latva-  csapas talan kicsit
nyos akcid, bullet jobb is lehetett
time volna...
Alleejtds grafika

Tobbféle részlet és

befejezés az Gjrajat-

szasoknal
GRAFIKA 10 BHANGULAT 10

SZAVATOSSAG 6

IRANYITAS 10

Ennél stilusosabb, eredetibb,
I gyonyoriibb, jobban kidolgozott
nd, darkos, szomorkas hangula-
t0 sztori, dobbenetes grafika és
fizika, Tarantin6t, John Woo-t és
a Matrixot idéz0 akcidjelenetek.

» 95

Max Payne 94%
GTA: Vice City 93%
Enter the Matrix 80%




ERETTEBB JATEKDSDK

SEGITSEG

extra ) segitség felnbttink

FELNOT TUNK!

Jol bejaratott, buta sztereotipia: ,,aki géppel jat-
szik, az csak kiskoru lehet, hiszen ‘jatszani’, ugy-
mond, ‘a fiatalabbak’ szoktak”. Mi tudjuk a leg-
jobban, ez mekkora baromsag, &m még sza-
munkra is meglepd, hogy az utébbi évek valtoza-
sainak készénhetden, eme allithsnak mennyire

épp az ellenkezdje igaz!

gy ESA- (Entertainment Soft-
E ware Association) felmérés

alapjan ugyanis a legnagyobb
jatékoscsoport a 18 éven fellili férfiak-
bol all (38%), az atlagéletkor 29 év,
emellett az 50 év felettiek is 17%-ot
tesznek kil Oregsziink? Egyszertien
csak feln6ttiink? No és a piac szem-
pontjabdl ez mit jelent? Vajon van-e
alapjuk azoknak a félelmeknek, ame-
lyek szerint ez a jatékipar kidregedé-
sét, beszdkilését jelentheti?

Rockstar Games: ,,feln6t-
tektdl felnétteknek”

Elfszor érdemes egy kicsit kutakodni
e havi fékuszunk, a Max Payne 2 ki-
adoja és szellemi tamogatdja,

a Rockstar Games héza tajan (az USA-
ban foleg ket, nem a fejlesztd finn csa-
patot, a Remedyt hype-oltak). A hires
cég anno igazi kalvarian ment keresztil
a legelsd Grand Theft Auto kapcsan.
Autétolvajos, feliilnézetes akcio-ligyes-
ségi jatékukban kilonféle verdakat kot-
hetttink el (akar rendorok jarganyait is),
artatlan embereket gazolhattunk el, tgy-
hogy a cenzorok ennél vorosebb posz-
tot nem is talalhattak volna maguknak.
Sam Hauser, a Rockstar vezeto fejlesz-
tojének visszaemlékezése szerint ab-
szurd médon mégsem ezért kapott
,Csak 18 éven felillieknek!” plecsnit

a jaték, hanem mert... csunyan karom-

Diszkds jelenet a GTA: Vice City-ben. A nyolcvanas
évek hangulatat tokéletesen sikertilt visszaadni.

www.gamestar.hu | 2003. november

kodtak benne... Hauseréket rengeteget
piszkaltak emiatt, ki sem akartak adni

a jatékot Playstation 1-re, hiszen az
»ayerekeknek valé gép”, véglil egy ala-
posan cenzUrazott verzio keriilt piacra,
és ironikus médon a GTAL a maga tel-
jességében csak PC-n jelent meg...

A cenzorok askalddasa ellenére

Egy igényesen megrajzolt erotikus jelenet a Max Payne 2-ben: a mozi-
thrillerben ehhez hozza vagyunk szokva, &m egy jatékban ez még ritka. ...

érettebb jatékosoknak sz4l6 alkotasok
nem piacképesesek, jol példazza

a Rockstar kovetkez0 PS2-es jatéka,
a Grand Theft Auto 3, amely dobbene-
tesen sok pénzt, minden iddk egyik
legnagyobb bevételét hozta a konyha-
ral (Amit csak a folytatas, a Vice City
mult feltl J!) PC-n a hasonl6 stilust

»A Rockstar ‘feindittektdl felndtteknek’ készit jaté
’ dig a kisgyerekének akar valamit venni,
duljon Disney-hez vagy Super Mariohoz...

a progi mégis dobbenetes sikert ara-
tott, és ezen felbuzdulva, Hauser és
csapata megfogadta, hogy ezentul
nemcsak a jatékszabalyokat fogjak ok
diktalni, hanem kifejezetten ars poeti-
cajuk része lesz: a Rockstar ,felndt-
tektdl felndtteknek” készit jatékokat,
aki pedig a kisgyerekének akar vala-
mit venni, az forduljon Disney-hez
vagy Super Mariéhoz...

Piacképes

Persze, sz sincs arrél, hogy a kiadok
akar egy fikarcnyit is torddnének

a gyermekek lelkivilagaval, igazabol
csak a cenzuratdl félnek, és persze at-
t6l, hogy nagyobb piaci részesedéstol
esnek el, ha nem I6vik be a megfeleld
korosztalyt. Azt, hogy mekkorat téved-
tek, amikor azt képzelték, a kifejezetten

Max Payne szintén szép 0sszeget
kasszirozott, és val6szindleg a folyta-
tast sem menti meg az isten sem ettdl.

Stilus és képi vilag

De igazabol mitdl érezzik azt, hogy
komolyan vesznek benniinket, mikor
szerez egy jaték egy klasszikus thriller,
horror- vagy haborus film megtekinté-
séhez hasonl6 élvezetet? Megint csak
a kdzhiedelemmel szeretnék vitatkoz-
ni, amely a tdméntelen vér, a kiomld
belek latvanyanal hlizza meg a korha-
tart. Ettdl még éppugy lehet egy jaték
infantilisen primitiv: a legtokéletesebb
ellenpéldat a szamomra idétlen Postal
1-ben és 2-ben talélom, ahol az erd-
szak nemcsak dncél, de (leginkabb
az elsd részben) kifejezetten ostoban
hiteltelen és botranyhajhész is.

Az igazan szinvonalas, komolyabb ja-
tékokban a téma, a képi vilag, a sztori
és a jatékmenet egyarant kilonlege-
sen igényes és tokéletes egységet al-
kot. Ha ezekre a legjobb példat sze-
retnénk talalni, akkor igy kapasbol ta-
l&n harom sorozatot érdemes kiemelni
koziluk: a mar emlitett GTA-t, a Max
Payne-eket, illetve a japan fejlesztési
Silent Hill-részeket. Mindharom soro-
zatban olyan klasszikus filmes utala-

sokkal, zsenialis képi és stilusbeli
megoldasokkal, torténetbeli fordula-
tokkal talalkozunk, amelyekhez fogha-
tot csak profi filmrendezdk munkaiban
lathatunk. A Vice City-ben a Rockstar
utolérhetetlen profizmussal adja vissza
a nyolcvanas évek stilusvilagat, akar
a jarmivekben vagy az 6ltozkodés-
ben, akar a zenében; a Max Payne 1
és 2 sztorijat, képi vilagat a klasszikus
amerikai film noir és a késébbi, mo-
dernebb ,,neo noir” tokéletes stilus-
gyakorlataiként tartjuk szamon.

Mégis, a Silent Hill-részek talan a leg-
egyedibbek ezen a téren, hiszen bizo-
nyos latvanyelemek egyarant ismero-
sek David Fincher Hetedik jéb()l
ugyanakkor mégsem lehet beskatu-
lyazni 6ket egyetlen iranyzatba sem.

Felnéttiink

E jatékok pénzugyi, valamint kritikai si-
kerei egyarant bizonyitjak, mennyire
alaptalanok azok az aggodalmaskodd
feltételezések, melyek szerint ez az éré-
si folyamat a jatékostarsadalom , kidre-
gedését” jelentené. Az elmult harminc-
negyven év alatt a jatékpiac egyszerdien
Jelnott”, fejlodését, korszerlisodését
talan a filmvilagéhoz lehetne hasonlita-
ni, amelynek kezdeti szakaszat mai
szemmel visszanézve szintén megmo-
solyogtat6 alkotasokat (is) lathatunk.
Természetesen a jatékok univerzuma-
ban azért korantsem rézsas még

a helyzet, hiszen a legtdbbjik drama-
turgiai szempontbol még egy B kate-
gorias akcidfilm szintjét sem (ti meg,
a fentebb vazolt példak pedig csak ki-
vételnek szdmitanak, &m ha ez a ten-
dencia tovabb erdsodik, a virtualis &l-
mok gyartdinak nem kell majd a be-
vételukért aggodniuk...

Bad Sector
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XIIT A DOBOZOK JOTEKONY
TAKARASABAN VARTA MEG, AMIG

ELOSZLIK A FUSTFELHO...
&

HIRTELEN EGY HELTKOPTER JELENT
 MEG, S GEPAGYUJAVAL
FELSZANTOTTA AZ EGESZ MOLOT...

HOSUNK MAR GYERMEKKORABAN IS
MEGMAGYARAZHATATLAN GYILOLETET
ERZETT AZ ATTOKERETEK IRANT...

EGY 6OLYO, EGY HALAL" - VISSZHANGZOTTAK
FEJEBEN AZ EZREDES SZAVAL, S JOL TUDTA:
EZT MOST VERESEN KOMOLYAN KELL VENNIE.

ALLJ! - KIALTOTTA A KOZEPSO, AKT MARIS LOVESRE EMELTE PUSKATAT.

Xl

Egy olyan mifajban, mint az FPS, ahol szinte mér
minden lehetséges otletet kifacsartak a bitekbdl,
és nagyitoval kell kutatni az vjitdsok utan, nehéz
dolog a figyelem kdzéppontjaba kertini. Még ak-
kor is, ha olyan jatékrol van sz6, mint a XIlI.

(TIZENJHAROM A MAGYAR IGAZSAG!

edig a Ubi Soft franciaorszagi
P illetdségl fejlesztdcsapata

helyzeti eldnnyel startolt a ja-
ték tavalyi bejelentésekor, hiszen az
azota védjegyként kikialtott rajzfilm-
szer(, ugynevezett cel-shaded grafi-
ka, illetve a specidlis, képregényszer(
megoldasok mar akkor mindenkinek
feltintek, s ha méasrol nem is, ezekrol
biztosan megjegyezték maguknak az
emberek. Persze benne lenni a koztu-
datban, és jo jatékot csinalni az két
kilénb6zd dolog, a markans kinézet
pedig egyébként is olyan tényezo,
amely 6nmagaban véve még nagyon
kevés az tidvosséghez. Am igy, a ja-
ték végigjatszasaval eltoltott néhany
igen kellemes nap utan - a francia
kollégak jovoltabol Europaban az el-
sok kdzott tehettlik ra nagy és sulyos

Arkad FPS Ubi Soft

70-es évek Ubi Soft

Splinter Cell, RS3: Raven Shield

GYDRSLINK>
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keziinket a tesztelhetd valtozatra —
o6rommel jelenthetem, hogy a Xl ese-
tében joval tobbrdl van sz6 ennél:

a fényesen csillogd ,,cukormaz” bizony
valddi , krémtortat” takar, amely utan
barki megnyalja majd mind a tiz ujjat!

Kockarél kockara

Mar a jaték legelsd pillanatatol érez-
zik, hogy nem egy Ujabb, szép kdn-
tosbe oltoztetett ,tizenkettd egy tu-
cat” prébalkozéssal van dolgunk (ak-
kor XII lenne a cime - hehh... ©). Az
alapsztori a 60-as, 70-es évek alter-
nativ Amerikajaba helyezi a jatékost.
Karakteriink egy titokzatos, amnézia-
ban szenved® férfi, akit a jaték elején
sebesillten talal meg egy életmentd
a homokos tengerparton. Feledésbe
merilt mualtjahoz csupéan két kapocs
koti: egy mellkasara tetovalt Xlll-as
szam, illetve egy New York-i bank
széfkulcsa, amelyet a zsebében talalt.
Révidesen azonban kidertl egy Gjabb
nyom is: emberiink minden bizonnyal
eseménydus életet élt eddig - leg-
alabbis erre enged kdvetkeztetni,
hogy az ébredést kdvetd néhany
percben feltinden sokan probaljak
meg eltenni 1ab al6l. Megindul tehat
a hajsza egy szovevényes, fordulatos

torténet fonala mentén, melyben sajat
személyazonossagunk kideritése
pusztan az egyik célunk — a masik

a vilag eddigi legnagyobb szabasu
Osszeeskivésének felgongydlitése,
amelynek soran kodos kormanyiigyle-
tekkel és titkos katonai szervezetek-
kel kell szembenézniink gy, hogy
kodzben nem mindig tudjuk majd, ki

a barat, és ki az ellenség...

GraFXIll

A jaték belso értékeinek maradéktalan
kiélvezésehez sziikséges alaphangu-
latot természetesen a fentebb mar
ecsetelt specidlis latvanyvilag teremti
meg. A cel-shading technoldgiaval ki-

ROVIDTIPPEK
DEMO a dvd-n

)

hardverfelépitése, mint példaul

a hardveres on-fly texturatémorités
hianya, illetve a 32 MB RAM - ender)
Na most a XIIl esetében errdl sz6
sincs: a Ubi Soft-os arcok kezében
arannya valt a rossznak egyébként
sem nevezhetd Unreal-motor - a gra-
fika dagad a hanyag eleganciatol, sut
beldle a stil. A skiccelt hatast keltd
karakterek eszement jol néznek ki,
markansak, jellegzetesek, a kornyezet
abrazolasa, illetve a specidlis effektek
megvalositasa pedig az Unreal
engine-t0l elvarhat6 mai szinvonalat
képviselik.

Réadéasul a vizualitas nem oncélu.

A Xl rajzfilmszerQ vilagaban a képre-

~Emberiink minden bizonnyal eseménydus életet
élt.eddig — legalabbis erre utal, hogy feltingen
sokan probaljak meg eltenni 1ab alol.”

alakitott rajzfilmszer(i grafika csak
PC-n szamit Gjdonsagnak, konzolo-
kon jo par hasonszor( alkotas megje-
lent méar, &m ezekben sokszor a fiata-
labb korosztaly igényeihez illeszkedd
hangulat megteremtésére hasznaltak.
(Nomeg ennek oka tébbek kozott az
elsé NextGen konzol, a PS2 specidlis

gényeket idézo grafikai elemek nem-
csak az egyedi hangulat és stilus
megteremtésében jatszanak fontos
szerepet, hanem jatéktechnikai szem-
pontbdl is. Az a tény példaul, hogy
LJatjuk” a hangokat, nagyon sok hely-
zet megoldasaban lehet segitségiink-
re. A ficsér” ugyanis nemcsak a rob-

2003. november | www.gamestar.hu



..ES A TERV MUKODOTT! A TUSZUL EJTETT FERFI
A BANK EGYIK VEZETOJE LEHETETT, MIVEL
o ABIZTONSAGI OROK AZONNAL HATRALNT KEZDTEK.

o olE

™~

banasok alkalméval megjelend
»kaboom”-ra vagy a kiiriilt tar esetén
lathatd-hallhato ,,click-click”-re igaz,
hanem a fal magott kozlekedd ellen-
felek Iépészajat szemléltetd ,tap-
tap”-okra is — ez utébbiakat pedig ki-
valéan kamatoztathatjuk lopakodas
kozben.

Ha sikeresen vittiink be egy tavoli ta-
lalatot tavcsoves fegyvertinkkel, az
eredményt harom felbukkand
Lképregényablakban” szemlélhetjik
meg, de ugyanilyen médon szerezhe-
tlink tudomast arrol is, ha egy, a to-
vabbjutas szempontjabdl fontos targy
kozelében jarunk. Az ellenfeleink re-
akcidit kifejezd lebegd kérdd- és felki-
altojelek is hasznunkra valnak, hiszen
kikovetkeztethetjik beldlik, hogy mi-
re ragadtatjak majd magukat a kovet-
kezd masodpercben.

Ocsi, vedd le az ujjad a ra-
vaszrol!

A jaték harminc-egynéhany palyaja ti-
zenharom j6l elkiilonithetd fejezetre
oszlik (Ugy latszik, ez a szammisztika-

A XIII-LICENC

A jaték alapja egy képregény!

XIII VILLAMGYORS MOZDULATTAL KAPTA FEL
A AZ ASZTALON ALLO WHISKYS UVEGET, S
TETTE VELE ARTALMATLANNA A KEK KABATOST.

dolog nagyon megfogta a Ubi Soft-0s
sracokat). Mindegyikiik a vilag més és
mas téjara repiti a jatékost, megfordu-
lunk majd a napfényes Long Beachtdl
kezdve a zsufolt New Yorkon és a ha-
vas Appalache hegységen at a paras
mexikdi dzsungelekig szinte minden-
hol. Még nagyobb 6rém és boldogsag
azonban szamunkra, hogy nemcsak
a helyszinek, de feladataink is valtoza-
tosak. A XIIl b&ven nem csupan a l6-
voldozesrol sz4l: lopakodas, robban-
tés, tuszejtés, rajtalités, szabadulas,
egyszer(i Gtvonalkeresés, illetve meg-
annyi igyessegi és logikai feladvany
szinesiti életiinket. Es mindezt nem

a klasszikus médon télalva kapjuk,
hogy: ,,na most jon az ugrélas, vigyaz-
zunk, le ne essiink” - a kiilénb6z6
részleteket zsenidlisan dsszemixelték,
azok nagyon gordulékenyen kdvetik
egymast. A lopakodas pedig kilon
megér egy misét: ellenfeleink figyel-
nek, latnak, hallanak, reagalnak, ki-
hasznaljak a kdrnyezet adta lehetdsé-
geket, a biztonsagi kamerakat stb. Ha
settenked(ink, nagyon jol taktikazha-

TALALATOT KAPOTT, A TEHERKOCST PEDIG
HATALMAS ROBAJJAL A LEVEGOBE REPULT...

A rajzfilmszer( kdrnyezet, illetve a képregé-
nyekre hajazo talalas nem véletlen: a XIll-
licenc ugyanis eredetileg egy bizonyos Jean
Van Hamme nevd, belga szilletés(
képregényguru 1984-ben elinditott

- s agallok kézott mindmaig nagyon nép-
szer(l - képregénysorozatahoz kotodik.

A mese azért nem lett vilagsiker, mert soha
nem jutott el a képregényzabalok
mekkajaba: az USA-ba. Ez persze nem vé-
letlen, hiszen az atlagos, Pékember vagy
Batman szint(l sztorivezetést messze lekd-
r6zi bonyolultsagban barmelyik XIll-rész,
ami ugye bizonyos korokben gétat szabhat
a széles kora elterjedésnek. Itt keresendd
tehét a jaték szovevenyes sztorijanak ere-
dete, mint ahogy a kvazi ,félbehagyottsag”
oka is: a sztori az elsd 5 fiizeten alapszik!
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A REJTELYES KOPASZ FERFI
ATESETT A KORLATOKON,
S A MELYBE ZUHANT... UTABB
SZAL VARRODOTT EL, S MEG
TOBB KERDES MARADT
MEGVALASZOLATLAN.

..EKKOR AZ UZEMANYAGTARTALY IS

tunk a fentebb emlitett ,tap-
tap”-okkal, de kozben vigyaz-
nunk kell arra, hogy a még tal-
pon Iévo 6rok ne talaljak meg A
az utunkat szegélyezo hulla- ?‘
kat (magyaran el kell dket
rejteni). Nem szabad elfe-
lejtentink azonban azt sem,
hogy a hullak mozgatasa-

kor csak egykezes fegyvert
tarthatunk markunkban,

mert egyébként nem tudjuk
megragadni a sulyos testeket.
Ha lebuknank, vagy észreven-
nének egy-két szerteszét hagyott
hullat, az atlagos megoldassal
szemben (ahol régtdn kapjuk az ar-
cunkba a ,,Game Over” feliratot) itt
az orok a szemunk lattara kezdenek
el a riaszt6 felé rohanni; ekkor még
kapunk egy utolso esélyt a hiba kor-
rigalasara - ha azonban ezt is elsza-
lasztjuk, és nem akadalyozzuk meg,
hogy odaérjenek a riasztéhoz, akkor
felverik az egész bazist, és a kiilde-
tés jellegétdl fuiggden a retorzidt:
vagy elo0zonlik az erdsités, vagy
kezdhetjiik el6lrdl a palyat.

Hasznos holmik

A jatékmenet valtozatossaga
szempontjabdl egy masik nagy
pluszpontot kapnak a fejlesztdk a
hasznélhatd targyak, felszerelé-
sek széles skalaja miatt. Eleve
az allanddan nalunk levd, hasz-
nalhatd targyak listaja sem ro-
vid. Itt ugye meg kell emlé-
kezniink a tizendt fegyverrdl,
amelyek nemcsak kilénbo-

20 golyészéré-manifeszta-
l6dasok, de talalunk kdz-

tlik grénatot, nyilpuskat,
dobdkéseket és szi-



CEL-SHADING

A grafika lelke

BEMIUTATO )

A cel-shading technika tulajdonképpen

a 2D-s, képregényszerlien megrajzolt
grafikai elemeket kelti életre 3D-ben

a pasztellszinek és az arnyékok egy vagy
maximum két tonusanak dinamikus val-
toztatasaval. Jellegzetesen minden ka-
rakter egy fekete vonallal van korilhata-
rolva, amelynek vastagsagaval szintén
imitalhat6 a 3D, illeve a térbeli mozgas.
A moédszer egyetlen hatranya, hogy rend-
kiviil memériaigényes, Ugyhogy a Xill
esetében a fejlesztoknek kompromisszu-
mot kellett kétnitik: a karaktereket,

a fegyvereket és a hasznalhat6 objektu-
mokat cel-shading segitségével abrazol-
tak, &m a kornyezet, valamint a kiilénle-
ges hatasok mind az Unreal-motor altal
a szokvanyos médon megjelenitett lat-

vanyelemek - persze a megfeleld atalaki-
tasokkal, hogy az egész ne tisson el

a stilustdl, és beilleszkedjen a rajzfilm-
szer(i vilagha (a memoriaigényesség va-
l6szindleg annak tudhatd be, hogy az
Unreal motort nem kifejezetten erre talal-
tak ki. Bizonyos ,,célhardvereken” méar
egészen mas a leanyz6 fekvése).

gonypuskat is. Rajtuk kiviil rendelke-
ziink még kiilénbozd, kémfilmekbdl is-
merds szerkezetekkel is, mint példaul
az univerzalis zarnyitoval vagy a kilo-
hetd, elektromos csévélovel rendelke-
20 horoggal, amelynek segitségével
eljuthatunk magasabb helyekre is,
vagy atlendilhetlink széles szakadé-
kok felett, tetszés szerint. Id6szakos
hasznalatra egyéb cuccokat is kapha-
tunk: nagy erejl plasztikbombat vagy
tavolsagi lehallgatokésziiléket (nagyon
allat a szemben [évo hotelszobabol ki-
hallgatni egy titkos konferenciat,
amelynek soran végig célon - a foly-
ton fel-ala jarkald beszéldkon - kell
tartanunk a ,mikrofonpuskat”). Ehhez
jén még a mintegy tizennyolc, fegy-
verként alkalmazhat6 mindennapi
hasznalati targy (szék, partvis, soros-

...AZ OR A PUHA SZONYEGEN CSUKLOTT OSSZE,
. MELY FELFOGTA ESESENEK ZAJAT, XIII
ELEGEDETTEN HUZTA FEL UJRA NYILPUSKAJAT...

liveg): ezek sokszor megoldast, de
legalabbis dontésszabadsagot adnak
a jatékosnak, ha netan kifogyna a 16-
szerhdl, vagy elveszik tole a fegyvere-
it, esetleg valamiért nem 6lheti meg
ellenfeleit, vagy egyszer(ien csak egy

ben leuthetiink, vagy tiszul is ejthe-
tlink (') embereket, ha adottak a ko-
rilmények, és az ezt jelzd ikon megje-
lenik a képernydn (tehat az aldozat
mogott vagyunk, és eddig még nem
vett észre benniinket). Mint a hullaci-
pelésnél, ilyenkor is csak egyik ke-
ziink van ,tele” (amelyikkel az alany
nyakat szorongatjuk), a masikat sza-
badon hasznalhatjuk. Persze maxi-
mum pisztoly vagy dobdkés lehet
benne, esetleg egy hamutél, ha épp
nincs mas kéznél ©.

Szabad a gazda!

Szintén nagy pozitivuma a jatéknak,
hogy az adott feladatokat, helyzeteket
tobbnyire (gy abszolvaljuk, ahogy ne-
kiink tetszik, hiszen a problémak nagy
részére egynél tobb megoldas létezik.
Példanak okaért képzeljuk el, hogy ki
kell jutnunk egy olyan objektumbol,
ahol nem bantalmazhatjuk a személy-
zetet — akkor sem, ha 6k a lehetd leg-
nagyobb vehemenciéaval tornek éle-
tlinkre. (A jaték ebbdl a szemponthol
is okos, konzekvens és redlis, hiszen
soha nem fajul esztelen dldokléssé.

sA grafika dagad a hanyag eleganciatol;
siit beldle a stil.”

lopakodos kiildetésben nem szeretne
zajt csapni.

Am az interaktivitas szempontjabol ez
még mindig nem minden! A fentieken
kivil torhetiink, elvihetlink, vagy adott
helyen is hasznalhatunk targyakat
(ezek mind specidlis ikonnal jel6lt
cselekedetek), illetve éldlények eseté-

MINDEN STIMMELT! A 35-0S MOLO, A PLOTTER
NEVU TANKHAJO... VALAHOL ITT KELL LENNIE A

SZALLITMANYNAK! |

Az FBI-osokat, a banki biztonsagi
Oroket, a korhazi dolgozokat vagy

a nemzet katonait akkor sem banthat-
juk, ha 6k vadasznak rank! Megdlni
mindig csak ,.konkrét” gonoszokat fo-
gunk.) llyen esetekben, amint a folyo-
son osonva meghalljuk a sarkon tul
allo két or tarsalgasat, hirtelen korbe-

A HAZBOL KIRONTVA EMBERUNK MASODIK
ELLENFELET IS FUTAS KOZBEN LOTTE ARCON
SHOTGUNTAVAL...

nézve eldonthetjiik: felkapunk egy
széket, amellyel letitjlik Oket; vagy

a szemben épp kiszurt szellozonyilas-
sal is beprobéalkozhatunk, hatha

a mogotte 1évo jaratokon elkertilhet-
juk a konfrontalodast; am ad
absurdum mogéjiik osonva tszul is
ejthetjiik az egyiket, hogy sakkban
tartva vele a tarsait jussunk ki az épu-
letbdl. A legszebb az egészben mégis
az, hogy ezeket a lehetdségeket nem
csak akkor és ott hasznalhatjuk, ahol
a programozok azt megalmodtak: ha
kedviink tartja, még az utolsé palyan
is megoldhatunk helyzeteket mondjuk
tlszejtéssel, pedig arrafelé mar nem
kis erejl fegyverek, illetve szinte ter-
mészetfeletti képességek birtokaban
lesziink.

XIil. szintii kalandor

Persze az eldbbiek nem azt jelentik,
hogy a sztori egyszer csak atmegy
sci-fibe, hanem azt, hogy a Xlll-ban
minimalis mérték( karakterfejlddést is
tapasztalhatunk - bar ennek jelento-
sége inkabb a torténetbonyolitas ko-
ril van, mint a jatékmenetben. Az
ugye mar a jaték elején is feltdnik
mindenkinek, hogy emberiink meny-
nyire rutinos mozdulatokkal tori

a nyakakat, ami utalhat valamiféle
kommandos eldéletre. Konkrétumo-
kat azonban csak akkor tudunk meg
a multunkrol, ha ismerds hangokat
hallunk megszdlalni, ismerds szavak
hagyjak el valaki szajat, vagy ismerds
targyakat, személyeket pillantunk
meg. llyenkor egy nagyon jol eltalalt,
stilusos és hatasos latvanyvilaggal
felruhazott, fekete-fehér ,,emléksikra”
kerdliink, ahol ugyanugy mozogha-

AMIKOR A HANGARAJTO KINYILT,
KET ALLIG FELFEGYVERZETT OR
UGROTT ELO...

!

..EGY ILYEN SZUK HELYEN A
LEHETO LEGROSSZABB OTLET VOLT
A RAKETAVETO HASZNALATA...




HIRESSEGEK

X-Aktak és rapsztarok

N |
A MIKROFONOK MOGOTT

A zsenidlis hangulat megteremtésében
nagyon nagy szerep jut a szuper
hangeffekteknek, valamint a korszakot
idéz0, akciéra dinamikusan reagalo,
retrd, illetve funky belitést zenének.
Sokat dobnak azonban az egész élmé-
nyen a j6l eltalalt szinkronhangok is! XlI
angol hangja példaul az X-akték sztarja,
David Duchovny, Major Jonest, a végig

mellettiink segédkezd szines bdrd kom-
mandos csajszit pedig a hip-hop sztar
Eve szinkronizalta. General Carrington
angol hangja is hires allitélag, egy
Adam West nevezet( figura, aki a régi
Batman tv-sorozatokban szerepelt an-
no. Ot személy szerint nem ismerem,
de biztos Ugy van, ha mar ennyi helyre
odairtak a nevét.

tunk, mint a normalis jatéktérben, de
a hangsuly nem a mi akcidinkon lesz,
hanem az emlékképben szerepld
helyszineken, embereken és torténé-
seken. Néhany ilyen visszaemlékezés,
illetve a palyakon itt-ott elrejtett titkos
dokumentumok atolvasasa pedig
nemcsak multunk felidézése, illetve

a torténet darabkainak dsszedllitasa
szempontjahol fontos, hanem azok-
nak a bizonyos elfeledett
kommanddsképességeinknek a fel-
idézése okan is. A jaték eldrehaladta-
val egyre tobbet kapunk vissza beld-
IUk, és béar a karakterfejlddés ennyi-
ben ki is mertil, azért higgyétek el, jol
fog esni, amikor végre nem remegd

kézzel tartjuk a tavcsoves puskat,
sokkal tovabb birjuk a viz alatt, vagy
épp megjelennek a mar tébbszor em-
litett, ellenfelek lépéseit jelz0 ,tap-
tap”-ok a fal masik oldalardl, kifino-
mult ,hatodik érzék” képességiinknek
kdszonhetben.

Az érem masik oldala

Nem esett sz6 még a mesterséges in-
telligenciarol, amely néha bizony
meglepden okos dolgokat visz vég-
hez, 6sszességében azonban nem tu-
dok 100%-o0san pozitivan hozzaallni.
Igaz ugyan, hogy ha kioldalazunk egy
ellenfél latéterébdl, és megszinik

a vizualis kapcsolat, akkor 6 is reagél,

azon nyomban olyan fedezéket keres,
ahol bevar minket, majd rajtatitéssel
prébalkozik, nem pedig egy darab fa
madjara vérja eredeti helyén, hogy
visszaugorjunk elé a fal mogill, te-
szem azt, egy rakétavetdvel. Tetszett
az is, hogy konzekvensen reagéalnak
a granatra (nemcsak odébb oldalaz-
nak, de sz6 szerint ordibalva, tarsai-
kat figyelmeztetve rohannak el a hely-
szinrdl), vagy hogy felveszik a fegy-
vert halott csapattagoktdl. Az azon-
ban mér kevésbé, hogy néha annak
ellenére 16nek rank, hogy tisz van na-
lunk - igazsag szerint néha le is l6vik
szerencsétleneket - illetve esetenként
nem veszik észre a két méterre mel-
lettiik 6sszecsuklo tarsaikat. Sza-
momra szintén negativum, hogy a lo-
pakodos kiildetéseket megkdnnyitet-
ték a fejlesztdk azzal, hogy csak az
altalunk keltett zajra ugranak az 6rok:
ha rank kezdenek el 16ni, mondjuk,
egy M16-os rohamkarabéllyal, akkor
az nem tlnik fel senkinek.

Ettdl fliggetlendl azonban a Xl egy
stilusos és hangulatos, végig porgos
és akciodus, lendiiletes és valtozatos,
technikailag és mivészileg is
impressziv jaték, amely mindezeken
felil még hiteles karakterekkel, réada-
sul nagyon j6 sztorival is bir. A fentebb
felsorolt néhany negativum kozel sem
akkora horderejd, hogy kizokkentsen
benniinket a jaték nydijtotta elsérangu
sz6rakozasbdl, ugyhogy hajra! Mivel

a jatékrol még Gyu is elismerden nyi-
latkozott, batran allithatom: még

a legelvetemilltebb FPS-ellenfanoknak
is ajanlhaté! A tobbieknek pedig egy-
szer(ien kotelez darab ©.

Boe

EZ A TALALAT MAR A HELTKOPTER PANCELLAL
BORITOTT TESTENEK IS SOK VOLT: A GEPMADAR
VESZETT PORGES UTAN A MOLORA ZUHANT...

akcioé Xl

HARDVER

PIIl 700 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1600+ | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

,Bar tUl sok mindent nem allithatunk a grafikai me-
niben, mindent maxra hiizva 1024x768-han is to-
kéletesen futott, barmilyen robbanés, illetve akér-
hény ellenfél volt is a képen.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

/ Sztorivezérelt ja- Néhany Mi-bug
tékmenet Helyenként elhibé-
Stilusos grafika és zott kompromisz-
prezentélas szumok a nehéz-
Porgds és véltoza- ség és a realitds
tos kozott
Nagy szabadsag-
faktor ’

GRAFIKA 9  HANGULAT 9

HANGOK 9  KIHVAS 6

IRANYITAS 10 SZAVATOSSAG 7

LA XIIl nem csak egyszerden j6
jaték: uditd szinfolt is egyben,
amely j6 adag eredetiséget tu-
dott becsempészni a
tucatjatékok altal uralt, fasult
FPS vilagaba. Vétek kihagyni!”

924

Half-Life 94%
Thief 2 90%
NOLF 2 86%

A TAMADAS AZ FBI EMBEREIVEL
TOKELETES OSSZHANGBAN ZAJLOTT.

AZ TRANYITOTEREMBEN EGY KISEBB
ZSOLDOSHADSEREG VARTA XIII-AT.
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BEVMIUTATO

Torténelmi pillanat: megérkezett az elso jaték,
amely az FPS-ek és (rszimulatorok vilagat 6tvozi.
Vagy nem? Mindenesetre ez tényleg nem akarmi,
de a hatalmas hirverés utan mar kissé gyanakod-
va vartuk, vajon elég-e az lidvosséghez.

0 tanacs: a jatékfejlesztoknek
J nem szabad hinni, beszélnek

azok 0sszevissza. Persze tisz-
telet a kivételnek, itt van példaul...
szbval biztos van kivétel. Nem csak
a megjelenési datumokra gondolok
- ezekrdl régdta tudjuk, hogy relativ
szamok -, vagy az aktualis Half-Life
2-botrényra, hanem arra a rossz szo-
kasra, hogy az eldzetes interjuk soran
minden fejlesztd Ugy nyilatkozik: bi-
zony, az 0 jatékuk lesz AZ a jaték,
amilyet még nem latott a vilag. Toké-
letesen eredeti koncepcidval, paratlan
jatékélménnyel, “Uramisten, ezt nézd
meg!” grafikaval, Einstein-szintl mes-
terséges intelligenciaval és igy tovabb
- ennyi igérettdl még sokat probalt
politikusok is szégyenldsen elpirulna-
nak. Aztan megkapjuk a végso verzi-
Ot, és persze az a szegeény, felftott
teszter a hibas, ha csalddik. Ettdl egy
jaték még lehet j6, de azt, aki fél-egy
évet (sOt...) vart ra tikon Ulve, 6hatat-
lanul nehezebb kiengesztelni: az
MGBH készitdi éppen ebbe a hibaba
estek. A jaték nem rossz - sot! -, de
kilféldon bukas lett, épp a hatalmas
hirverés utan csalédott jatékosok
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dihrohamai miatt, ami mar hallomas
alapjan elvette sokak kedvét a kipro-
balastdl. Bar tényleg nem az MGBH
alapjan fogjak odaitélni mostantol

a jatékfejlesztdi Nobel-dijat, azért ta-
gadhatatlanul van j6 néhany olyan
erénye, amely kiemeli a tucatszam ér-
kezd FPS-ek kozil.

J6 zsaru, rossz zsaru

Az alapszituacio szerint, ha nem is ré-
ges-régen, de soka-soka, egy mesz-
szi-messzi galaxisban az ember mar
sikeresen belakta az univerzumot,
minden arra érdemes bolygéra elvitte
biiszke kultdrajat, a vizoblitéses vécé-
tol kezdve a szélessavu internetig.
Blndzés persze itt is van, igy allandd
feladat harul a galaktikus rendorség-
re, illetve azok elit egységeire,

a ,ranger’-ekre. Az 6 soraikban szol-
gal Mace Griffin is, &m egy nap oszta-
ga kinos helyzetbe ker(l. Bar az akcio
rutinszerd rajtaiitésnek indul, hamaro-
san kiderl, hogy egy elore kitervelt
csapdaba sétaltak bele, melynek célja
az egész brigad likvidalasa volt. Bar
Mr. Griffin egyértelm{ parancsot kap
arra vonatkozoan, hogy tartsa pozici-

SZARNYAS FEUVADASZ

RIFFIN
UNTER

6jat, felismerve a reménytelen szitua-
Ciot Ugy dont, inkabb mégsem varja
meg, mig kildvik a feneke aldl az Or-
hajot, hanem atverekszi magat

a mentdkabinokig. A hajo felrobban,
Griffin megussza, de otthon hadbiré-
sag elé kerill, amely 6t hibaztatja tar-
sai halalaért, és tiz év bortonre itéli.
Ez épp elég idd arra, hogy ol felher-
gelje magat, igy amint kiszabadul,
azonnal nekilat, hogy lerantsa a leplet
a tiz évvel ezeldtti 6sszeeskiivésral,
és bosszUt alljon. Pénze persze nincs,
blintetett eldélete miatt pedig — mivel
BKV-ellendrnek tulképzett — kénytelen

GYORSNEZET

FPS, Orhaj6 szim. Vivendi
sci-fi Warthog

Harry Potter and the Philosopher’s
Stone, Star Trek Invasion

EED> -

ROVIDTIPPEK
DEMO a dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n

Széguldo csillébdl [6voldozni, & la Indiana Jones
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ﬁ% . Henry Rollins
Henry Rollins a kemény rock (pontosab- _ _ peket kapott, tdbbek kozt a Johnny
ban a punk, majd hardcore) egyik kul- / 2 ~ Mnemonic, a Szemtdl szembe,
tikus figurdja, aki eldszér a Black i ’ A hajsza vagy legutobb a Bad
- Flag, késobb a Rollins Band Y i a Boys Il cim( filmekben.
¥ frontembereként riogatta w - Sajnos Mace
a tisztes amerikaiakat 7 . Griffin szinkronja-
- mindig is komoly ener- F‘ r P’ ként nydjtott ala-
giakat fektetett ‘ ), kitdsa nem iga-
,vadallatimidzsének” v\ % 7 zan izgalmas - an-
apolasaba, ahogy a mellé- A nak alapjan ugyanis,
- kelt abran is lathat6. Egy I \‘\.,_7 " ahogy a szovegét
véletlen folytdn azonban  / mondja, nem lehet megalla-
" L] Hollywood is felfigyelt | pitani, hogy csak rendkiviil vészjoslo
képességeire, és ki- akar-e lenni, vagy pedig nagyon menne
sebb-nagyobb szere- | mar haza.

Az (rhajo iranyitasa nagyon egyszer(, mint egy szimpla FPS sulytalanséag allapotaban

a7 eqvetlen lehetséaes szakmat va ekuloben van. ,A teringettét, akko A - _“ '_'..". o ..... HARDVER

asztani: fejvadasz le gy borto bizony j6 le e gondolja ma eg a
be egisme bora éaltal kapo gaba ace Bar ezt ne Ola a piros po ert ezt az igé
ontakt fel is ajanlja ne ogy ke ondja. Rohana a a hajého etet valdban betartottak a készitd Pl 1GHz | 64 MB RAM | 32 MB-0s VGA
dotdkének felszereli néha egyve be a pil6tafiilkébe, felszalla a et még tényleg sehol sem 14
el és eg pla kis hajéval, me pen, aha, ott van! A fégeny6 hajéja ar, hogy az (rhajos részek csupé AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600
ez késObb, cserébe a sikere de édo vadaszgépek persze régto a jaték toredékét te pedig na
ésekért erdsebb hardvert, jobb hajt6 a ontanak, igy elsddleges cé gyon jok. Bar a kezelés tala ago ,No problem*
et és agyukat is ad majd. A e az, hogy egyenként leszedjiuk azoka egyszerd, éppen emiatt tokéle
a et, a bo o0z pedig pé e gy, hogy a rava anoverek koze esen illeszkedik az FPS jelleg(i ré
gyhog ejvadasz bele ag pette megproba e e a ekhez, egyaltalan ne ehéz & ezekre korlatozddik a hajokaza
és sorra végrehajtja a ne 0Szto podni sem egy aszteroidanak, se 0 ég a dokkolas sem bonyo en a ata elle ég a
detéseket, amelyek soran vég a para oki hajona a vége e ak egy pirossal jelze eldfordulhat, hogy vala anyo
a 0 fordula égi ellenlaba a vadaszgépekkel, a fohajo ag é aloba kell belekormanyozni a haj6 abb feladatot kap példa
ai nyomara akad erlilve bedokko d a fedé onnantol kezdve mé de 0 a or egy hajora kilott torpedoka
eten végigrombolva ar FP a akar e agyha a pilo ell becsapddas el6tt levada
a ét, vag allha a pa
ohoz Iovoldo Rekla oge e D Iepe
ClieIc c(U el dakeldval da (y0 )d a lenyeg, nog egtenetnea ek ellenere az FPS re eglene
' v . - e ' A A . C A A .. v A detese °ge g © © 0€ 0zEp © ‘ © ‘ o
egyszer( a dolg en gya 0g enek remek pillanata
d |0 cvell JI0 d U 0 élyen a bolygo fe e alatt va ane el a jaték irdatla
a hangar, ahonna an eg 0 a rengeteg 6voldozés ko
d ét jelzés uté pcsol az a ben ko ene ad az a néha
e e 6dba egysze denkorra fe omatika ég a barlangrend egyébké alo - otlet, amito
d amo a blinbandat, eg ebb ereken kere ell korma emlékezetessé valna. Néha e
ezdjuk a legnagyobb va dassza ag és a varhat6 vérdij reményébe ozni a hajét. Persze ne of példaul a te 0l6gia ado

atorral 6tvozté éghozzé
e g a [A ab]-bal valto
gatna e getlen jaték kdzo —_— e — -
anem a ketto tokéletesen illeszked T )
egymasho gy példa: az eg
bolygdn épp a sokadik gonosztevd
e el lab aldl, a or radion jo
a asita 0g an lép
oda a dolgokna e g Ora
0 a bandavezé aban fe E
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A mini-minigun meglepden erds:
ha felpordg, pillanatok alatt kilovi a teljes tarat

g e 00 ovembpe
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Néhany ellenség meglepden eredeti: ime egy bepdccent cyberszerzetes

cybervallas papjainak temploma
vagy egy dogos luxuscsillaghajo),
nagyon hangulatos, illetve nemcsak
“menni, meg 16ni” kell, hanem alkalo-
madtan megvédeni valakit, jol kivite-
lezett merényleteket végrehajtani,
szallitéhajok pil6tait roptében kildni,
vagy egy csillébdl bombak idozitdjét
mesterlovészpuskaval hatastalanita-
ni, és igy tovabb. Osszesen 12 kiil-
detést kapunk - els6re ugyan ez nem
thnik soknak, de némelyikiik giganti-
kus, akar két-harom-négy oranyi ke-
mény irtast is igényelhet. Eleinte
nincs kozottlik sok kapcsolat - csak

0j és 0j
melokat ka-
punk -, de ez nem i
is baj, késbbb fény de- f
rlil a régi titkokra is. Bar ho-
eséses orosz bazis épp
nincs, gyakran szembe-
suliink ezerszer latott kli-
sékkel - van viszont né-
hany meghokkento fel-
adat: mint amikor egy va-
gohid-kolonia (!) ellopott al-
latat kell visszaszerezni, egy
20 méter magas, dinoszau-
rusz méretd kedves josza-

pr=

Mace Griffin:
Bounty Hunter

8/10

Valtozd, altalaban szép, de néhol ke-
vésbé kidolgozott. A ,Tusk” engine ere-
je nem a részletekben rejlik, hanem az
Orbeéli és foldi tertiletek egyidejd megje-
lenitésében.
7/10

A jofit raszedték, ezért rosszfil lesz, és
bossz(t forral. Ez még dnmagéaban nem
lenne tul izgalmas, de mire mar épp le-
tennénk réla, nagyjabdl a jaték felénél
jon a meglepd fordulat...

7/10

Részleteiben jo, dsszességében kevés-
bé. Noha az ellenfelek viselkedése fligg
egészségi allapotuktdl, az altalunk
hasznalt fegyvertdl, egyebektdl, leg-
tobbszor mégis csak futkaroznak.

8/10
Az (rhaj6s rész rengeteget dob a jaték-
élményen, anélkill csupan egy kozepes-
nél alig jobb FPS lenne. Nagyon hosz-

szU, talan ezért kevésbé tlnik fel, hogy
milyen j6 6tletek is vannak benne.

30/40

Grafika

Sztori

Jatékmenet

Osszesen

a/10

Bar a poligonszam masfél évvel ezeldtt
csucs volt, a Gearbox altal felfrissitett
Halo a legtjabb generaciés effekteknek
kdszonhetden szenzécidsan jol néz ki
- foleg a kiilsd terek megjelenitése.

8/10

Jol kitalalt f5hds, érdekes univerzum
egyedi atmoszféraval és néhany &si ti-
tokkal. Osszességében nem sok, &m
egy pergds FPS-hez - sz(kdsen ugyan,
de - ennyi is elegendd.

8/10

Az ellenfelek nagy része okosan harcol,
nem kevés igyességet igényel
- a zombiszer( |ények viszont csak jon-
nek és harapnak. Ennek ellenére valddi
taktikazasra is lehetdséget ad.

9/10

Id6kdzben az lopott a Haldbdl, aki nem
szégyellt (Breed, Chrome) de még ezek
utén is kivalo, foképp a remek hangulat,
a fegyverek, a jarmavek és a kiraly multi
mo6dok miatt.

34/40
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Tekintélyes arzenal all rendelkezéstinkre, csupa kivald szerszdm

got, amely
valdészind-
leg alig
8 varja, hogy néhany tonna
izletes, galaktikus parizer
késziljon beldle.

Vértelen haboru
Ami szdmomra na-
gyon bosszant6 - per-
sze pszicholégiai ala-
pon végso soron lehet,
hogy hasznos -, az az,
hogy mire hozzank is
eljutott a program,
siker(lt teljesen “vér-
teleniteni.” A bevezetd
animaciéban ugyan ddl a vér, sza-
kadnak a végtagok, de az én ellen-
feleim még egy rakétaval a gyom-
rukban is olyan diszkréten omlottak
dssze, mint ahogy annak idején a jol
nevelt grofkisasszonyok ajultak el
|épten-nyomon. Mar csak az elhalé
“Oh!” hianyzik hozza. Mivel nincs
erre vonatkozo beéllitas, egyszerQ-
en cenzlrardl van sz6 - és ez igy
elég ciki. Félreértés ne essék, még
véletlenil sem vagyok egy vérszom-
jas fenevad, de tessék felrobbanni
a rakétatol, elvégre arra vald. Pedig
fegyvereink amagy nagyon komoly
pusztitasra lennének alkalmasak, hi-
szen ritkan talalkozni ilyen j6l 6ssze-
rakott arzendllal. Mindegyik mas
taktikahoz j6, és még az alapfegyver
(goly6sz6rd, de inkabb minigun) is
mindvégig hasznalatban marad. Né-
hany fegyver egyszer(ien zsenidlis:
példaul az a szonikus mordaly,
amelynek segitségével hanghullam-
ok révén I6kjik hanyatt az ellent.
Sot, a mesterlovészpuskat sem
csak nagy tavolsagokra fogjuk
hasznalni, hanem akar beltéri har-
cokhoz is kivalo lehet, hiszen kdzel-
harc esetén szintén hibatlan fejlové-
seket lehet produkalni vele.

Az igéret szép sz6
Furcsa, de a grafika minGsége nem

egyenletes, mert bar egy-egy palya
igen dogdsen néz ki — a vizrél sem
hianyzik a pixelarnyalé -, mas hely-
szinek nagyon... egyszerQek.
Ugyanigy néhany ellenfél pazarul ki-
dolgozott, mig masok kb. olyan 0sz-
szetettek, mint egy pokroccal leta-
kart hord6. A készitdk nagyon be-
igérték a pixel alapu utkdzési rend-
szert, mégis talalkoztam ajton atlo6-
g6 puskacsdvel - bar sz se rola,
egyszer egy rakétaval elldtt rosszfiu
visszapattant a falrol. Tudnék per-
sze rengeteg ,,jo lett volna, ha...”
kezdetli mondatot irni, de ha igaz-
sagosak akarunk lenni, akkor ne az
elmaradt igéreteken bosszankod-
junk. Lehet, hogy ha egy kicsit
,megvagjak” a jatékot, és inkabb
kevésbé hosszu, de pergdsebb, ak-
kor magasabb lenne a végsd szaza-
lék. Am még igy is, aki nem unja el
magat a monoton palyakon, az ké-
sdbb talal olyan részeket, amelyek
bbven megérik a faradsagot.

mazur

A GAMESTAR

ERTEKELESE

/ Urhajos részek ....illetve tdl hossza '

Tobb érdekes kiil- ~ Néhol mar monoton

' detés Nincs multiplayer /
Hosszdl...

GRAFIKA 8  HANGULAT 7

HANGOK 6  KIHIVAS 7

IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 8

Urszimulator és FPS keveréke

— ilyet még tényleg nem lattunk.
‘ " Az btlet kivalo, a megvalositas

mar kevéshé, de még igy is

megeér egy probat.
%

84

HALO 91%
Chrome 90%
Breed 83%
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POSZTERT

Akkor keresd a GameStar Poszter
Kiaddsat az ujsagdrusoknal,
melyben 6t darab, két oldalas,
nagy mereti, kivalo mindseégi
posztert talalsz, a mostanaban
megjelent, vagy megjelend
legjobb 10 jatekrol. Konkrétumok

jobbra a boritan, itt. ‘
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A DVD KIADAS

Néhany oranyi extra

Az 6ncéll 16voldozés hamar unalmasséa
valna megfeleld korités nélkil, szeren-
csére a Yager ezen a fronton latvanyosat
domborit; nemhiaba a DVD kiadas: a
husz-egynéhany kildetéshez kozel 3
GB-nyi atvezetd animacié készilt. A tor-
ténet ugyan kellemes, de azért a kdrmo-
toket nem fogjatok tovig ragni az izga-
lomtdl. Ettdl fuggetlentl az animaciok
szépek, bar a szereplok megformalasa
egy picit talan lehetett volna részlete-
sebb is. Magnus példaul szinte minden
helyzetben idétlentil vigyorog, és altala-
ban a tdbbi szerepld arcéardl sem lehet
valos érzéseket leolvasni (kivételt képez

Sarah, aki a torténet el6rehaladtaval igen
komoly hangulatvaltozason megy at). Et-
t6l fuggetlendl kétségtelen, hogy a jaték
hangulatan nagyot dob a kiildetések
eldtt és utdn menetrendszerden érkezd
atvezetd mozi.

Béj-b4j Szésa...

kalmatossagokrdl is, és persze nem
lenne teljes a kép, ha a robbanasok-
rol, langnyelvekrdl és kulonbozd szind
fustfellegekrdl nem kizardlag szuper-
lativuszokban beszélhetnénk.

A grafika tehat 6sszességében is ma-
gaval ragado, ezért aztan kilon di-
cséretes, hogy az alkotdk rengeteg
olyan apro részletre is tigyeltek, amely
a legtdbb jatékos figyelmét a nagy 16-
voldozés kozepette minden bizonnyal
elkerili majd. Vegyiink példaul egy
teljesen mezei teherhajot. Az égi

tlink fel, a fak koronajahoz kozel re-
plilve egész madarrajokat riasztha-
tunk fel, az egyes épliletek részlet-
gazdagsaga pedig mar énmagaban is
megérne egy kilén misét.

Egér, joy vagy gamepad

- ez itt a kérdés?

A programot elméletileg minden étezd
perifériaval iranyithatjuk, ennek ellené-
re a jatékélmény szamomra sajnos
egyetlen esetben sem volt tokéletes.
Az Aquanox 6ta megszokottnak — sot,

»A hatalmas hajok farokvizében gyakran a legna-
gyobb l6voldozés kbzepette is vidaman ugrandoz6
delfincsapatokat fedezhetiink fel.”

uszalyra emlékeztetd repild alkalma-
tossagon a rakomanyként fedélzetre
hordott, kiilonb6z6 szind, formaju és
feliratd konténerek gyakran minden
kulonosebb rendezdelv nélkil hever-
nek egymason a legvaltozatosabb
berendezések koz6tt, a kapitany alak-
ja jol kivehet6 a hidon, és ha mindez
még nem volna elegendd, a hajo orra-
ban alig észrevehetden egy napernyo,
egy nyugagy és egy asztalka is helyet
kapott. A hatalmas hajok
farokvizében gyakran a legnagyobb
|6voldozés kozepette is viddman ug-
randoz6 delfincsapatokat fedezhe-
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kifejezetten élvezetesnek - szamitd
egér alapu iranyitas jelen esetben nem
mikodik annyira olajozottan, minthogy
a fordulashoz nem elegendd iranyba
mozditani az egeret ( & la Freelancer),
hanem szorgalmasan tologatnunk kell
azt, amig hajonk orra a kivant iranyba
nem néz. Karunk hossza - és az asz-
tallap mérete — véges lévén, nem ma-
rad més héatra, mint mozditani az ege-
ret, majd felemelni és visszahelyezni
magunk elé — ez pedig nem tul feleme-
16 dolog, kiilénésen amikor tlddzink
valakit, vagy netan éppen menekiini
szeretnénk. Sajnos ezen az érzékeny-

Egi balett

ség allitasaval sem tudunk sokat javi-
tani, hiszen ilyenkor a hajé mozgasa
ugyan egy picit dinamikusabba, a cél-
z&s viszont Uigyszélvan lehetetlen. Joy
hasznalataval e probléma megoldodik,
cserébe viszont a hajé lassabban - ro-
vid gondolkodasi id6 utan - reagél pa-
rancsainkra, ami megint csak nem tul
szerencsés dolog egy-egy hevesebb
tlizharchan. Gamepaddel ugyanezek
a problémak jelentkeztek, igy nem iga-
zan értem, hogy a fejlesztdk valéjaban
mire is tervezték a Yagert. A rengeteg
probalgatas utan végil maradtam az
egérnél; idovel ugyan bizonyos mérté-
kig hozza lehet szokni, de ez a rész
minden kétséget kizaréan lehetett vol-
na sokkal jobb is!

Yager-me(i)ster?

Mindent 6sszevetve roppant latvanyos
és hangulatos akcidjaték a Yager, re-
mek atvezetd mozikkal és nem kevés
humorral flszerezve. Id6vel ugyan egy
picit egysikava valnak a kildetések, a
torténet alakulasa azonban mindig
elegendd hajtoerot jelent a folytatas-
hoz. Szamomra egyedil az iranyitas
nehézkessége jelentett problémat, eh-
hez iddvel hozza lehet ugyan idomulni,
de megszokni sajnos jo néhany oranyi
jaték utan sem sikertilt. Ez azonban le-
het, hogy csak nekem jelentett ekkora
gondot ©...

Del

O

akci

yager

Otthon, édes otthon

DVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

,Semmi gondom nem volt a sebesség-
gel.”

A GAMVIESTAR

ERTEKELESE

’ Elképesztden apr6-  Nehézkes iranyitas
Iékos, gyonyord Tllzott linearitas
grafika Iddvel kicsit mono-
Remek atvezetd tonna valik
animaciok
Remek 3D-s motor /
GRAFKA 10 HANGULAT 7
HANGOK 8 KIHVAS 6
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 6

Porgds akcidjaték bamulatosan
szép grafikaval és rengeteg atve-

zetd animécioval. Semmi korszak-
alkotd, de egy probat azért megér.

> 84 %

ES A TOBBI

Aquanox 2 revelation 90%
Aguanox 88%
Incoming Forces 72%
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AKIK JELENTOSEK A JATEKBAN...

...6s jelentdsek a Warhammer 40k vilagaban

Tau: Ehhez a fajhoz
tartozunk. Fiatal, dntu-
datos, szabadsagsze-
retd nép, demokrati-

. .
kus tarsadalommal.

Emberek: Szigor(
hierarchiaban élnek,
hatalmas hadsereg-
gel birnak, s tobb
ezer vilag teljhatalmu
urai.

Ehhez jon még hozza, hogy a palyak
j6 része hihetetlendl lineéris, nem tul
interaktiv, és felbukkan6 ellenfeleink is
feltinden repetitivek. A jaték 24 érat
feloleld torténetében bejart négy fo
helyszin (borténbolygo, tau drhajo, bi-
rodalmi (rhajo, kaosztol fertdzott bi-
rodalmi iparvaros) mindegyike rendel-
kezik 2-3 &llanddan ismétlddo ellen-

A Fire Warrior sajnos semmi mast nem tud felmu-

Urgardistak: Az em-
beri haderd génkezelt
szine-java. Az egész
galaxis, sot a Kéosz
hadai is rettegik dket.

Kaoszlények:

A hipertérbdl a normal
térbe &ramlé kaosz-
fattyak célja a Rend to-
talis felemésztése a ga-
laxisban.

méterre visszafelé talalhato nyilt tere-
pen keresztill biztonsagosabban érhes-
stk el jelenlegi pozicionkat ©...
Tovabbi pozitivum, hogy a sajat fej-
lesztésl motor egész tisztességesen
meg van irva, szinte bugmentes (egy-
két ajténal tapasztaltam csak furcsa
,beakadast” a végigjatszas soran),

a kornak megfeleld latvanyvilagot biz-

tatni, mint a folyamatos 6ldéklést, & la Doom 2”

féltipussal, amelyek monotoéniajat
csak néha-néha téri meg egy-egy na-
gyobb monszta vagy foellenség.
Orém azonban az Grémben, hogy

a Halobdl egy az egyben atvett
~combat-management” (az elsd par 16-
vést elnyeld, folyamatosan visszatélt6-
do pancél, az egyszerre maximalisan
hordozhat6 két fegyver, valamint a ,,ra-
valtas” nélkil, kiilon gombbal eldobha-
t6 granatok) bizony j6 néhany alkalom-
mal taktikdzasra készteti a jatékost. Itt
nem hasznalhat6 az ,,eldkapom
a raksit azt’ irtok” recept: eldszor
meg kell talalni a kivant fegyvert,
aztén Idszert is kell szereznlink
valahonnan, na és persze az sem
mindegy, hogy mit hagyunk ott
azért, hogy az Uj cstzlit magunk-
kal vihessUik. Lehet, hogy két sa-
rokkal késobb épp az a sugar-
fegyver lenne idedlis, amelyet ne-
gyed odrdja tettlink le egy szoba-
ban, ahol magunkhoz vettik a mes-
terlovészpuskat, hogy a néhany szaz

Na, neki nem a kialvatlansagtdl piros a szeme (meg nem is nyuszi)
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tosit, és j6 fizikai algoritmusokkal bir
(a robbanasok nagyon korrekt médon
dobaljak a testeket). Raadasul az MI-
vel sincs killondsebb probléma: ellen-
feleink ugyan nem tdl taktikusak — egy
Orgérdista azonban nem is a fedezék-
keresésrdl hires — a néha hozzank

akcio

FILMBETETEK \

warhammer 40000: fire warrior

Popcornt a kézbe

Rogton feltinik jaték kdzben, hogy a beve-
zetd, illetve atvezetd mozikra nagyon nagy
figyelmet forditottak a fejlesztdk. A monu-
mentalis zenei alafestéssel bird, hatasos
filmbetétek tokéletesen megteremtik azt

a hangulatot, amely ezt a furcsan bizarr, 41.
szézadi cyberg6t/techno-fantasy vilagot
jellemzi. Ha netan valaha film késziilne

a Warhammer 40k-bdl, remélem, valami
hasonlét lathatunk majd a vasznon!

¢
A

csap6do csapattarsaink viszont telje-
sen hihetd modon harcolnak (nem
gy, mint annak idején az MI miatt el-
vérz0 Devastationben).

Események sodrasaban
A Fire Warrior torténete sajnos elég la-
pos és nem tul érdekfeszitd, am
a program ennek ellenére hosszu ta-
von sem valik unalmassa (na jo, ez
alol kivétel az elsd néhany palya, ahol
majdnem abbahagytam a jatékot ©).
Ennek oka pedig nem mas, mint a kiil-
detések és a feladatok valtozatossa-
ga. Szintén sokat dob még a hangula-
ton, hogy emberiinkén (pontosabban
taunkon) olyan pancélruha van,
amelynek kdszdnhetden egyrészt gy
tud kinézni, mintha a Nagyfonok
(Halo) és Scorpion (Mortal Kombat)
egyenes agi leszarmazottja lenne,
masrészt folyamatos kapcsolatban all
az Ot eligazitd feletteseivel. Ha torténik
valami, azonnal értesiiliink réla;
ha mi visziink véghez valami
jelentds tettet, egybol
megtudjuk a hatasat
- s ezek fliggvényében
menet kdzben folya-
matosan kapjuk az
Ujabb és Gjabb utasita-
sokat. Eme apré momentum
miatt pedig megvan az interaktivi-
tas tokéletes képzete, valdban az az
érzésink, hogy az események épp ko-
rilottiink zajlanak, mi pedig a részesei
vagyunk, sot alakitjuk oket. Ez pedig
a jatékmenet és a sztori viszonylagos
egyhanguséaga ellenére is lendiiletben

Vagjunk rendet a soraikban (és reménykedjtink abban, hogy nem

jar arra egy (rgardista, aki az egészet megbosszulj

DVER

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIV 2 GHz | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

,1024x768-ban maximalis felbontas mellett
is kivaldan jatszhato, egyedtil a nagyon nagy
robbanasok alkalméval lassul be egy kicsit.”

tartja a jatékost, és sodorja egyre csak
elore, a végkifejlet felé.

Tiizoltas?

Am a Fire Warrior igazi és egyértelm(i
pozitivuma a kdérnyezet, a hangulat és
(gy éltalaban a vilag abrézolasa.
Ahogy a Kuju fejleszt6i megfogtak azt
az éles kilonbséget, amely a tauk ké-
kes energianyalaboktol villodzo, attet-
sz0 holoviziokkal tarkitott Grhajoja, va-
lamint az emberek indusztrialis, tomor
plasztacélbdl felépitett, birodalmi lobo-
gokkal és heroisztikus szoborcsarno-
kokkal diszitett romboléja kozott van,
az oriasi. Ez az eldny azonban a jaték
héatranya is egyben! A Warhammer
40000 vilagat nem ismerd jatékosok-
nak ez ugyanis semmit nem jelent - 6k
egy korrektil megirt, am csak koze-
pesnek mondhat6 FPS-t latnak majd,
ha betdltik a Fire Warriort...

Boe

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

Erdekes feladatok Lapos sztori
Interaktivitasérzet Frusztra’lé/unalmas'
J6 atvezetdk jatékmenet
Egyhang(i ellenfelek’
GRAFIKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 6 KIHIVAS 7

IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 10

AWarhammer 40k-fanok minden-
képp vészeljék 4t a jaték unalmas el-
0 részét. A tibbiek csak akkor
jatsszanak a FW-ral, ha mér kivégez-
ték a Halot, a CoD-ot és a Xll-at. ..

%

Halo 91%
Chaser 80%
Devastation 73%
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TELJES ELAKADAS-
JELZ0 a 92. oldalon

SILE

A HALAL ES A LANYKA

Jo tanacs 17 év kordli fiatal lanyoknak: ha plazaba
mentek, akkor a Gyor Plaza, a Westend,

a Mammut és minden més is szba johet — de

a Silent Hill kérnyékén lévoket kerljétek! Az ottani
vevok ugyanis szokatlanul mosdatlanok, buddsek,
és allanddan molesztaljak az ember lanyét. R&-
adasul mar tobb mint egy hete nem ettek. Embert.

z emberi természet egyik
A meglepd tulajdonsaga: ima-

dunk félni. Persze nem a sajat
betegségeinktdl, életszituacidinktol,
mindennapi nehézségeinktdl, hanem
mas, kitalalt, film-, regény- vagy ja-
tékbéli szerepldk borzalmaiba szeret-
juk magunkat beleélni. Legyen sz6
akar a klasszikus kisértet- vagy vam-
pirhistériakrol, akar a mozgokép eljo-
vetelével egyre kelenddbb és egyre
véresebb horrorfilmekrol, az elmdit
évszazadokban a félelemkeltés hatal-
mas népszer(ségre tett szert.
No és miért lenne ez masképp a sza-
mitégépes jatékokkal, ahol jatékos-
ként még inkabb azonosulunk a fo-

korbevevo, egyszerre misztikus és
hatborzongat6 atmoszféra: bar a ja-
tékok soran egyre tobbet tudunk meg
Silent Hillr6l és iszonyatokkal teli tor-
ténelmérdl, a teljes kép azonban so-
hasem all 6ssze.

De vajon miért tudjuk magunkat sokkal
inkabb beleélni ebbe a jatékba, mas
horror téméju akci6-kalandokhoz ké-
pest? Nos, talan épp azért, mert a fo-
szereplok nem sndjdig szuperdetektivek
(Alone in the Dark 4), nem
elitkommandésok vagy jellegtelen
félmanga holgyikék (Resident Evil soro-
zat), sem pedig westernhdsre emlékez-
tetd, hosszu ballonkabatos tigynokok
vagy félvampirok (Nocturne), hanem tel-

+Egyre tébbet tudunk meg Silent Hillrdl és borzal~
makkal teli térténelmérdl, a teljes kép azonban
sohasem all 6ssze.”

szerepldvel, iszonyatat, rettegését
sokkal jobban &téljiik, a rém felett
aratott gydzelem pedig még nagyobb
sikerélményt okoz, mint ha csak
passzivan néznénk egy filmet. Ha pe-
dig olyan sorozatot keresnénk, amely
idedlisan 6tvozi a két mafajt — a filmet
és a jatékot —, akkor keresve sem ta-
l&lnéank jobbat a Silent Hillnél...

Ez a para nem normalis ©!
Es hogy mitél tobbek, értékesebbek
a Silent Hill-epiz6dok méas
horrorjatékokkal 6sszehasonlitva? Ha
harom sz6ban kellene dsszefoglalni:
stilus, hangulat, beleélés. A japan ké-
szitdk olyan képi megoldasokat, be-
allitasokat, vagasokat alkalmaznak
mesterfokon, amelyeket nagyneva
amerikai rendezdk is megirigyelhet-
nének. Ehhez kapcsolddik a varost

jesen hétkdznapi emberek, tokéletesen
kidolgozott jellemrajzzal, akiknek — min-
dig tragikus — sorsa valamilyen okbol
ehhez a borzalmas varoshoz kotodik.
Nincs ez masképp a harmadik rész-
ben sem. Bér a jaték eleje nem Silent
Hillben kezdddik, a térténet soran
megint csak el fogunk latogatni ked-
venc turisztikai kdzpontunkba. Silent
Hill most is éppoly vendégmarasztalo,
mint az el6zd részekben: az utcakon
egy kutya és egy alien keresztezddé-
sére hasonlitd rémség szeretné jaté-
kosan megharapdalni a foszerepld
Heather labszarcsontjat, par sarokkal
arrébb egy kukacemberszer(iség cs6-
cséalnd meg az agyvelejét, a kovetke-
z0 utcdban pedig hatalmasra nétt bo-
goly-szunyogok (vagy mi a rak) csip-
pentené meg pajkosan a lany érzéke-
nyebb testrészeit - csak éppen any-
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kaland silent hill 3

NTHILL 3

nyira, hogy egy csepp vér se marad-
jon az ereiben...

A harmadik rész szornyei ismét kello-
en gusztustalanok és félelmetesek,
am igazabdl - a klasszikus hitchcocki
recept szerint — most sem akkor
parazunk igazan, amikor mar freneti-
kus harcba keriltiink veliik, hanem
azon idegfeszitd idoszakasz alatt, mi-
alatt orllten sistereg statikusan a ra-
di6, ahogy egyre kozelednek a rémek,
mi viszont még nem latjuk oket...

Plazacica

De ne szaladjunk ennyire eldre, elvég-
re kezdetben koriléttiink minden nor-
malis - lenne, ha a Max Payne 2-h0z
hasonléan ez is nem régton in medias
res inditana. De épp ez a helyzet:

a torténet kozepébe csdppenve, a ja-
ték egyik legkegyetlenebb helyszinén,
a vidamparkban talaljuk magunkat.
Esélylink sincs a tulélésre, Heather
azonban szerencsére ,halala” utan
gyorsan felriad aimabal egy teljesen
normalis kavéhazban.

Es hogy kicsoda Heather? (Hat nem
tudjatok ©?) Nos, a jaték legijabb fo-
szerepldje egy tizenhét éves szoke
kamaszlany. Kisiskolas kis fehér ka-
batjaban és rovid szoknyacskajaban
teljesen atlagosnak tlnik, és megle-
hetdsen szimplan levagott, fils haja-
val kozel sem annyira kihivé, mint

Akar hiszitek, akar nem - a Silent Hill

a kézben hordozhat6 kis Gameboy
Advance-re is elkésziilt! Az elso részrol
van sz6, most jén azonban a masik
furcsasag: ez nem akcid-kalandjaték,
hanem egy ,,play-novel”, amelyben

a Kaland és Méagia kdényvsorozat nyo-
man kell kilonféle kérdésekre A, B és
C vélaszokat adnunk, és igy tudunk

a jatékban haladni! Elég furcsa megol-
das, mindenesetre ha valaki még en-
nek ismeretében is ki szeretné probaini
a GBA-s jatékot, sajnos le kell hiite-
nem: ez a rész csak japan nyelven je-
lent meg ®.
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a Resident Evil sorozat szexbombai:
a Konami - nagyon helyesen — ismét
a maximalis realizmusra torekedett

a foszerepld kialakitasanal.

Mint az eddigi részek hdseirdl, eleinte
Heatherrdl sem tudunk tdl sok min-
dent: egy egyszer( lednyz6 ,,a sok
kozll”, aki egy plazaba betévedve,
hazaindulas eldtt felhivja az apjat. Mi-
utan par szot valtanak, egy idésebb
ballonkabatos férfi valamiért raakasz-
kodik a lanyra: mig az életben egyér-
telmd lenne a molesztalas ténye, mi
mar sejtjlk, hogy itt valami masrol
van sz0... Heather azonban még nem
tudja, ezért berohan a mosddba, az-
tan kimaszik az ablakon, és szép las-
san beindulnak az események...

Minden szinten, szinte
minden

Amiért rogton elismerést érdemelnek
a japan készitok, az az eddigi részek-
tol eltérd és rendkivill eredeti helyszi-
nek nagyon tudatos és gondos kiva-
lasztasa. Mar maga a plaza is zsenia-
lis palya: sohasem gondoltam volna,
hogy ennyire félelmetessé lehet vara-
zsolni ezt az alapbdl giccsdijas épu-
lettipust. A szokasos tdmeget felejtsd

e

el: az itteni teljesen elhagyatott, min-
den szinten ,,csak rémalmainkban ne
jojion eld!”-féle szornyekbe botlunk,
arrél nem is beszélve, hogy folyosoi
- amolyan ,,Silent Hill-es” stilusban -
a falra, padlora kent vérrel és mo-
csokkal vannak szennyezve: total
para, pedig még csak a jaték elején
jarunk!

Késobb sem kell panaszkodnunk

GYORSNEZET

Tuléldhorror Konami

Kitalalt varosok Konami

Silent Hill, Silent Hill 2

GYDHSLINK> 360

Jajj, de szép ez a kislany! Tiszta anyja!
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a helyszinek eredetiségének hianyara:
tébbek kozott egy hasonléan elhagya-
tott és veszjoslé metroallomason fo-
gunk bolyongani (aki latta a Jakob laj-
torjara cima filmet, az képben lehet,
milyen is, amikor a szirredlis horrort

a metroval tarsitjak), a legjobban azon-
ban a mér emlitett groteszk és perverz
,vidam”-parkban cidriztem. Nem aka-
rom elkottyantani az dsszes helyszint,
de annyit meg elarulok, hogy az tjak
mellett régiekkel is fogunk talalkozni

A Bqnzouc.As-
ZENESZE

Akira Yamaoka

A japan jatékzenész 1997 6ta dolgozik
a Konaminak, és elsd munkaja, az
egyik Castlevania-darab 6ta
(Symphony of the Night) csak a Silent
Hill-részeken faradozik. Egyébként 6
az egyetlen a fejlesztdcsapat fonto-
sabb tagjai kozil, aki mindharom rész
munkalataiban részt vett, mégis mind-
egyik Silent Hill-epizdd zeneileg mast
képvisel. Mig a Silent Hill 1 kemény, in-
dusztridlis muzsikakat szolaltatott
meg, a masodikban inkabb szomor-
kas, melodikusabb dallamokat hallhat-
tunk, mig a harmadik részben igen-
csak gyakoriak a kdnnyebb rockos
szamok. (Kivéve persze

a horrorisztikus epizédokat: ott mindig
hatborzongaté zenét élvezhetiink.)
Yamaoka természetesen direkt valtoz-
tatja repertoarjat, viszont egy dolog-
ban mindegyik rész megegyezik:

a muzsikaja fenséges!
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Fejetlenség uralkodik ebben a hazban.

(természetesen magéaban Silent
Hillben). Az egyik ilyen kiilénds ,,nosz-
talgiat” okozott, hiszen érakig kéborol-
tam itt a masodik részben...

»A baglyok nem azok, ami-
nek latszanak!”

(Twin Peaks)

A sztori kiagyal6i most is elismerést ér-
demelnek, mert az egyszerdinek induld
alapszituacio talan még komplikaltabb
és misztikusabb torténetszalakhoz ve-
zet. Heather az el6z0 foszereplokhoz

CSENDES DOMB KRONIKAI

Tartalmak és a részek kozotti kapcsolat

A legelsd Silent Hill még Playstation 1-re
jelent meg, és Harry Mason, egy atlagos
amerikai férfi torténetét meséli el, aki
Silent Hillbe aut6zik a lanyaval. Utkdzben
egy renddrmotor lehagyja dket, késébb
pedig ugyanezt a motort latjak eldttik
heverve az (ton a kddben. Hirtelen egy
ndi alak is feltGnik, de mivel Harry nem
veszi észre idBben, megprobalja kikertilni,
és autdbalesetet szenved. Mire felébred,
a lanya elt(int, ezért a férfi elindul a kozeli
varosba, hogy megkeresse, még nem
tudvan, milyen borzalmak varnak ra...

A folytatés teljesen kilonallo torténetet
mesél: James Sunderlandét. Hslink egy
napon levelet kap Marytdl, a feleségétdl,

aki Silent Hillben vérja: a gond csak az,
hogy Mary mar két éve meghalt... James
Utra kel, hogy jézansagat is kockara téve
atkutassa a varost a nd utan.

A harmadik rész sem kotddik az elozo-
hdz - anndl inkabb az elsdhoz! Termé-
szetesen nem akarom elarulni, hogyan,
hiszen ez nagy poén lesz a jatékban...

E figurak és Heather kidolgozottsaga
ez(ttal is egészen elképesztd mindsé-
gl kilsejik részletessége, mozdulataik
koreografija, félelmetesen életh( arc-
mimik&juk nemcsak az dsszes echte
PC-s jaték karakterabrazolasat veri, ha-
nem az ezen a téren szintén etalonnak
szamito Silent Hill 2-ét is. Ugyanez el-
mondhat6 a foellenségekrdl is, amelyek
szintén joval részletesebben visszata-
szitdbbak, félelmetesebbek.

A szereploket leginkabb a mavészi va-
gasokkal, bedllitasokkal tarkitott, toké-

»Pokolian idegfeszitd, ahogy oriilten sistereg,stati-
kusan a radio, ahogy egyre kézelednek a rémek;
mi viszont még nem latjuk oket...”

képest szorosabban kétddik a cimsze-
repld varoshoz, amelynek multjarol és
a borzalmak okair6l ezuttal valameny-
nyivel tobbet fogunk megtudni.

Most is rejtélyes idegenekkel fogunk
talalkozni, motivacioik egészen a jaték
Végéig (vagy a haldlukig...) nem igazan
vilagos: egyesek elleniink fordulnak,
masok segitenek majd - gyakran telje-
sen kiszamithatatlanul viselkednek.

Vajon a két fél kozil kinek
a huséra vonatkozik a reklamszéveg...?

letesen filmszerQ &tvezetd mozikban
csodalhatjuk meg: azt hiszem, elég, ha
annyit mondok, hogy itt méar hajszal hi-
jan a Final Fantasy (a mozifilm) szinvo-
nalardl beszéliink, és akkor képben is
vagytok... Hasonl6képpen kidolgozot-
tak a kilonféle helyszinek: a készitok
minden egyes targyat pixelpontos
részletességgel, mar-mar hatborzon-
gato fotdrealizmussal rajzoltak meg.

Persze a Silent Hill 3 igazi
»,mavészhorror”, és az alkotok ez
esethen is a stilust tartottak szem
eldtt mindenekfelett. Itt is talalkozunk
az elozo részben is ki-be kapcsolhatd
»hangyas effektussal“ (noise effect:
mintha rossz lenne az adas). Erthetd
az alkotdk allaspontja, hiszen az ef-
fektusnak fontos dramaturgiai szere-
pe van: csak a megfeleld helyzetben
lathatjuk, aszerint, hogy éppen hol ja-
runk. A Silent Hill 3 sokat veszit ma-
vészi értékébdl, ha ezt a jatékos ked-
viikre kapcsolgatjak. Akit ez tulsago-
san idegesit, az inkabb el se inditsa
a programot — bar kétségkiviil sokat
fog vesziteni ©.

Tord a fejed és a rémet,
ezzel is a varost véded!

A Silent Hill 2 tavaly — sok minden
mas mellett — azzal is belopta magat
a szivembe, hogy a készitdk nagysze-
rlien adagoltak benne az akcio- és

a logikai elemek aranyat. Bar talalkoz-
tunk egy-két idegesitden nyakatekert
feladvannyal is, a legtobbjiiket azért
némi gondolkodas utan meg lehetett
oldani. Most is torekedtek mindkét

Jol van, tudom, fogynom kéne...
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Roger Nyl a pacban. Nagy pacban...

elem megdrzésére, de az akcioban
gazdag részek egy kicsit hangsulyo-
sabbak lettek. Azért nem kell meg-
ijedni: sz6 sincs arrol, hogy agyatlan
hentelésbe ment volna at a harmadik
epiz6d, sot pozitivum a valtozashan,
hogy ezuttal a tdlsagosan homalyos
feladatokat minimalisra redukaltak.
Az akcio részek kidolgozasa nem so-
kat valtozott: Heather

a szur6/vago/iutd szerszamokkal
ugyanugy két-harom (szépen ani-
malt) mozdulattal képes érvényesiil-
ni, mint James, bar vele ellentétben
most nem tudunk szazszazalékosan
gy utni bizonyos ellenfeleket, hogy
azok vissza se tudjanak vagni. Cse-
rébe viszont remekil tudunk véde-
kezni, csak ra kell jonniink a megfe-
leld ritmusra.

Amiben Heather szintén jobb: gyor-
sabban és valahogy tigyesebben fut,
mint az el6zd részek harminc év korili
férfi foszerepldi. Ez persze csak addig
igaz, ameddig fel nem vessziik a go-
ly6allé mellényt, ugyanis ez eroteljesen
lelassitja a mozgasunkat. A mellény
hasznélata viszont harc esetén erdsen
javallott, mert nélkiile a térékeny lany
igen gyorsan otthagyja a fogat. Attol is
realisabb még a jaték, hogy Heather
egy hosszantartd, megeroltetd kézitu-
sa vagy futas utan kifulladva, a térdét
fogva, nehezen szedi a levegdt.
Ugyancsak a mozgashoz k6todo uji-
tés, hogy az SH3 figyelembe veszi

a magassagokat: amikor Heather egy
szakadék széléhez ér, akkor eldszor
egyensulyabdl kibillenve meginog, és
ha ilyenkor nem vigyazunk, akkor bele
is zUg a mélységbe. A kisebb lyukak-
bol viszont fel tudunk maszni: példaul
a metréalloméson a sinek kozil felka-
paszkodhatunk a peronra.

A félelem bére...

...egy DVD-meghajt6! Ugy latszik,

a Konami most mar nem szorozik ja-
tékai DVD-s kiadésaval: a Metal Gear
Solid 2: Substance utdn immar maso-
dik programjat adja ki ezen a PC-s ja-
tékok vilagaban még szokatlan adat-
hordozon. Ebben a hénapban pedig
a GameStarban a Yager mellett ez

a masik csak DVD-s program, ezért
most mar mindenkinek feltétlenul
ajanljuk, hogy ha még nincs, akkor
szerezzen be egy ilyen meghajtdt, hi-
szen manapsag egyaltalan nem csilla-
gaszati az ara, és a mi DVD-s kiadva-
nyunk is remekil hasznalhat6 rajta ©!
A Silent Hill 3 maximalisan megéri ezt
a befektetést: gyonyord (persze,

a maga helyenkeént direkt visszataszi-
téra vett értelmében), mavészi, stilu-
sos grafikat, magaval ragado, sok fej-
torést okozo, elmélkedésre késztetd,
mégsem feleslegesen agyonbonyoli-
tott torténetet és persze rengeteg
paréat kapunk a pénziinkért. Amikor
pedig végigvittlik a jatékot, akkor ren-
geteg extra ruhat, fegyvert és ujféle

Rettenetes” (j 6tletek

MAZUR MASVELEMENYE

értékeld boxban talalhat6 szazalék.

A Silent Hill sorozatot talan Stephen King regényeihez lehetne hason- i
litani, 8 ugyanis képes egy kommersz mufajt — a horrort - mar-mar

mavészi szintre emelni. A Silent Hill 3 sem egy szimpla zombiaprit6. Az egész meg-
valdsitas mérhetetlen profizmust és mivészi érzéket tukroz, legyen sz6 akar a tor-
ténet kidolgozottsagardl, az elmés fejtorokrol vagy a riogatas Uj, eddig nem latott
fogésairol. A kérdés mar csak az, hogy a késziild negyedik rész ezek utan mit fog
majd nyuUjtani. Bar imitt-amott jobban is el lehetett volna rugaszkodni az el6zd rész-
t6l, szerintem siker(lt annyi 0j 6tletet felvonultatni, amennyiért bdven kijar neki az
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kaland silent hill 3

Silent Hill: a film

BORZONGAS A FILMVASZNON

J6 hir a Silent Hill-fanoknak: hamarosan
egy moziadaptécié formajaban lathatjak
viszont kedvenc horrorjaték-sorozatukat.
Tul sokat még sajnos nem tudni réla,
csak annyit, hogy allitélag valamikor
2004-ben kertl a filmvaszonra, és egy bi-
zonyos Christophe Gans, francia filmren-
dezd &ll majd a kamerak mogott. Gans
munkai kozé tartozik a nalunk is vetitett
kitind Farkasok szovetsége. Ha a Silent
Hill legalabb annyira j6 lesz, akkor nagy
csemegében lesz résziink!

n

Sult kutya az asztalon: j6 étvagyat!

befejezéseket nyithatunk meg (igaz,
ezekbdl most csak harmat talalunk
Osszesen, és elsdre csak a ,normalt”
tudjuk elérni), amelyekért érdemes
elolrdl kezdeni Heather torténetét.
Hogy miért kapott mégis alacsonyabb
pontszamot a jaték, mint a Silent Hill
2? A mar emlitett kevesebb és kotot-
tebb Uj befejezés mellett egy kicsit ka-
lapalhattak volna a készitdk az iranyi-
tason is: persze, hogy megint a kon-
zolkonverzi6 atkardl van sz6 — hozza
lehet szokni ugyan, de elsére még
mindig szokatlan olyan echte PC-s ja-
tékok utan, mint példaul a Max Payne
2, amely ezen a téren (is) tokéletes.
De nem szapulom tovabb a jatékot,
mert a talélhorrorok kbzott még igy is
ez a jelenlegi legjobb, a Konami pedig
most egyértelmien a mifaj kiralya.
Azért kivancsian varom, hogy a 2004
végeére konzolra elkészUld negyedik
részben milyen Gjdonsagot tartogatnak
a tarsolyukban, hiszen a varos koriil
még oly sok kérdés nyitott maradt...
Bad Sector

Fuss, Heather, fuss!

DVER

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,1208x1024-en, mindent maxra hiizva jtszottam
vele: kivalo volt.*

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

Az irényitas PC-n
nem az igazi
Kevesebb (,,csak”
haromféle) befeje-

/ Kivald, misztikus,

érdekes sztori
Rejtélyes, jol kidol-
gozott karakterek

Iszony\ para! 2és

Utolérhetetlen

LSilent Hill-es”

hangulat ’
GRAFIKA 10 HANGULAT 10
HANGOK 9  KIHIVAS 8

IRANYITAS 5  SZAVATOSSAG 8

Mavészi képvagasok, bedllita-
sok, elsdrangu sztori jellemzik a
taléldhorrorok aktudlis sztarjt.
A maximdlis parahoz inyencek
este, egyedil, a sotéthen jatsz-
szanak. A pszichologus koltsé-

geit nem véllaljuk ©.
%

Silent Hill 2 92%
Blair Witch Project 3 89%
Alone in the Dard 82%
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CALL Ol

A FEGYVEREK SZAVA

Sokan vagyunk, akik lelkesen érdeklddiink a masodik vilaghaboru irant,
bar nem hiszem, hogy barmelyikiink is odakivankozna a csatatérre: izgal-
masak a harcok, de senki sem akar meghalni ugyebér. PC-n viszont bér-
mikor a virtualis katonak bdrébe bujhatunk, és kiprébalhatjuk, milyenek is
voltak a csatak — a MoHAA fejlesztdinek Uj jatékaban az akkori eseménye-
ket most minden eddiginél keményebben élhetjlk at.

fejlesztdk ezuttal nem kizaro-
A lag a nyugati frontot tették

meg harcaink helyszinéil: im-
mar keleten is kitiintethetjiik magun-
kat — vagy inkabb megprébalhatunk
életben maradni a német és szovjet
hadsereg dsszecsapasainak husdara-
|6jaban. Ezt nagyon helyesen is tet-
ték, hiszen a normandiai partraszallas
és hasonlék mar mindannyiunk fiilén
jonnek ki, az elmaradhatatlan klisék-
kel egyitt. Bar a D-nap eseményeitdl
ez(ttal sem tudtak elszakadni az
Infinity Wards programozdi, e hibaju-
kat sikeresen kompenzaltak a szta-
lingradi, valamint az azt kévetd har-
cokkal. A jaték nem titkoltan a két év-
vel ezel6tt megjelent Medal of Honor:

Allied Assault folytatasa. A MohAA
annak idején hihetetlentil sikeres volt:
szamos kitlintetést... azaz dijat © so-
port be, és a készitdk is biiszkén han-
goztattak, mennyi haborus veteran
makodott kozre a jaték elkészitésénél.
Szerintem kicsit tdlzasba is volt vive
ez a nagy felhajtas: a program végill
is egy korrektll megirt [6voldozos
FPS volt, masodik vilaghaborus keret-
ben, kicsit tévelygd koncepcidval
(nem sikertilt eldontenitik, hogy a hds
kommandds, vagy kdzkatona-e), de
ennél nem tobb. Ugyanakkor a nor-
mandiai partraszallés kildetés valo-
ban minden addigi szamit6gépes pro-
balkozast (it6tt, nem véletlen, hogy
sokak szerint ez vitte el az egész jaté-

kot a hatan. A CoD tehat e program
folytatasa — annak minden elényével
és hatranyaval egyutt.

Poros milt

A kellemes kis bevezetd anim min-
denkinek meghozza a kedvét, bar
tobbel nemigen talalkozunk a CoD-
ban: sajnos ismét nélkilozniink kell
az atvezetd movie-kat ®. Annal latva-
nyosabbak és hangulatosabbak vi-
szont a jaték motorjaval készilt, kil-
detések elotti kis ,helyzetbemutatok”
- ezeknek koszénhetden mar azt
megel6zden a csataban érezhetjlik
magunkat, hogy az szamunkra tényle-
gesen elkezdddott volna. Azok, akik
a MoHAA-val jatszottak, sok mindent

GYORSNEZET

FPS Activision

Il vilaghaboru Infinity Ward

MoHAA

GYDRSLINK> 364

rogton ismerdsnek fognak talalni: is-
mét részt vehetlink egy - ezuttal reali-
sabb - kiképzésen, majd ezt kovetd-
en indulunk bevetésre. A masik isme-
rds maga a grafika lesz: bar hihetetlen
dolgokat hoztak ki az Infinity Wards
programozoi az 6regecske, Quake 3-
motorbol, azért bizony mara mar er6-
sen elavult szegénykém. Ellenben tgy
tlnik, 6k sem akartak lemaradni a ,,Ki
csinalja a legszebb vizfeliletet a fej-
lesztdk kozott?” neva titkos verseny-
ben, hiszen régi motor ide vagy oda,
gyonyora lett a folyok, tavak megva-
|6sitésa, a gaton lezlduld vizesés pe-
dig tovabbi kiilon pontokat ér, annyira
baratsagosra sikeredett. Amigy nem
is jelentett igazabdl zavaro tényezot

DEMO a dvd-n
ANIMACIO a dvd-n

]

" HATTERKEP a cd/dvd
Sy

HBrenn LG




akcio

call of duty

az elavult grafika, mert az allandéan
valtozo, porgds események nem is
nagyon adtak alkalmat a nézelodésre.
Ahol pedig igen, ott olyan részletesen
kidolgoztak a csatateret, hogy nehéz
volt barmibe is belekdtni. Ennek elle-
nére azért beleszamitottam - negati-

bajat is elhomalyositja ragyogasaval

- ami persze nem jelenti azt, hogy
nem térek majd ki azokra ©. A nagy
Ujitas a MoHAA-hoz képest a csapat-
tarsak megjelenése: most mar nem
egyediil vagy paran kiizdiink, hanem
néha akar tobbtucatnyian, és akkor az

Aprosag, de a hitelesseg szempontjabol lenyeges,
hogy a harckocsik végre hasznaljak a fedélzeti
géppuskajukat is.

van - az értékelésnél: egy UT2003
utan, valamint a Half-Life 2, illetve
Doom 3 megjelenés elott nagy luxus-
nak tartom a fejlesztok részerol ezt

a sporolast a grafikus motorral.

A habortu borzalmai

megelevenednek

A jatékmenet viszont mindezért bdven

kérpotol. De még hogyan! Ugy is

mondhatnank,

hogy a prog-
ram 0sszes
tobbi hi-

."'.‘.1_* --I‘.I_

ellenséget még nem is szamoltam!
Egyedil mar csak a legritkabb eset-
ben oldjuk meg a feladatokat - ezzel
nemcsak sokkal hangulatosabb, de
reélisabb is lett a jaték, hiszen a vilag-
habor( sem egy-két ember
rambdzasarol szolt, hanem tdmegek
harcarol. Az elsd két epizodban a nor-
mandiai partraszallas csataiban ve-
szlink részt (mar megint...), de ez(ttal
nem a vizbdl, hanem a levegobal ér-
kezve indul karriertink. Eldsz6r a le-
gendas 101-es amerikai ejtdernyos-
hadosztaly kotelékében kell helytall-
nunk, és biztositanunk a partra szallé
csapatok jobb szarnyat. Itt bizony
szembesdilhetiink azzal a térténelmi
ténnyel, hogy a hadmdvelet sikere
sokszor csak hajszalon mulott, hiszen
ejtdernydseinket rossz helyre dobtak,
szétszorodtak, igy példaul elso lé-
pésben nem is a kit(zott célok tel-
jesitése, hanem az alakulatok

Osszerendezése és a védekezés €lvez
prioritast. Nagyon tetszett, hogy emi-
att nem a szokasos ,,megallithatatlanul
eldretdrd” amesi harcmodor volt a jel-
lemzd, hanem a tulerdvel szembeni
taktikazo védekezés.

Mese és valésag
A MoHAA nagy eldnye, a porgos es
valtozatos killdetések itt is visszako-
szonnek: egyik feladatunk példaul egy
gépkocsival atvagni a német vonala-
kon, hogy jelentsiik a zaszl6alj-pa-
rancsnoksagnak alakulatunk helyze-
tét. Mikdzben bajtarsunk nyaktord
iramban szaguld, mi egy masik kato-
naval egytt szorgalmasan 16ddzunk,
majd késobb a lerobbant gépkocsi
helyett lenydlunk egy német
Klbelwagent, de ez mar egy masik
torténet... Akad ugyan egy-egy osto-
ba, teljességgel a mesék és kalandfil-
mek vilagaba illd palya is — amikor
példaul az Alpokba dobnak le egy tel-
jes rajt, hogy szabaditsanak ki két
fontos szovetséges tisztet. Ja, per-
sze, mar csak az érdekelne, miképp
jutottak ki késdbb a Harmadik Biroda-
lombdl? Mert az sem tul rea-
lis, amit egy masik palyan
csinalunk, ahol elfoglalunk
egy repuiloteret, lemé-
szarol-

Az elsd palyan ismét egy kiképzésen
vesziink részt
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TEGED INSPIRALNAK MEG A IL.

VILAGHABORUS FPS JATEKOK?

Marhéara unom
mar Oket

Megnézem dket,
de/sok Ujat mar
nem tudnak mu-
tatni

B Ez egy 6rok téma,
P, élek-halok értiik

Sokkal érdeke-
sebb lenne, ha
végre a németek-
kel, vagy japanok-
kal is lehetnénk

A CoD sokféle eszkozzel éri el a félelme-
tesen harctéri hangulatot. Ezek egyike,
amikor légnyomast kapunk. llyenkor az
egesz vilag megvaltozik: gyakorlatilag egy
iddre megstiketultink, a kdrnyezet elmo-
sddotta valik, mozdulataink pedig lelas-
sulnak. Végil egy halk, majd egyre erdso-
do sipolas jelzi ennek az allapotnak az el-
mulasat, azutan visszanyerjik teljes harci
képességiinket. Hasonl6t eddig csak

a Ryan kozlegény megmentése cimd film-
ben lathattunk-halhattunk, és ott is igen
meggy0z0 volt.

juk gyakorlatilag a teljes véderdt, leld-
juk egy szem gyengécske gépagyuval
az 0sszes rank tamado repuldgépet,
majd elkétve egy német bombéazot,
elpusztitunk egy gatat. LOL... Szeren-
csére nem az ilyen jelleg kildetések
a jellemzoek: a valtozatosséag kedveé-
ért az amerikaiak utan a brit ejtoer-
nyosokkel vedijiik a partra szall6 erok
balszarnyat. A legfincsibb rész viszont
csak azutan kovetkezik: harc Szta-
lingrad utcain és romhalmai kozott!
Mar a megérkezésiink is egy kilén
kaland (lasd a keretes irast), és maga
a csatatér is hihetetleniil monumenta-
lis. Korabban is élvezetes volt a csa-
patban vivott harc, ahol mindenkinek
megvan a maga feladata - itt azon-
ban nemcsak egy raj, hanem kis tul-
zassal élve egész hadseregek kiizdel-
mében vehetiink részt.

A két ideolégia parharca

Ha élve eljutunk egy fedezekig, bamu-
latos, félelmetes és borzaszté latvany-
ban lehet résziink: folyamatos robba-
nasok, kerepeld géppuskak, vijogva
lecsap6 Stukak, lehasalva elore ipar-
kodd szovijet katonak, halalsikolyok,
levegobe repld testek... mindezt tokeé-
letes harméniaban egészitik ki a hang-
effektusok, valamint olyan ,,aprosa-
gok”, mint amikor egy robbanastdl
sokkot kapunk. Ugy érezhetjik itt ma-
gunkat, akar egy filmben, vagy még in-

kabb, akéar a valésagban: a romok ko-
z6tt fegyvertelendl elorekiszva, esély
nélkiil botladozunk a német allasok fe-
|, és csak miutan elvessziik egy halott
bajtérs fegyverét, és dsszeakadunk
egy okos és tapasztalt voroskatonaval,
kezdhetiink neki a valodi harcnak.

A fegyver nélkiili indulas egyébként
nem jatékdizajneri trikk, hanem torté-
nelmileg teljesen redlis: valéban,

a Sztalingradban védekezd szovjet se-
reg csak minimalis utanp6tlast kapott,
igy a katonak rakényszeriiltek arra,
hogy halott tarsaiktdl vagy az ellenség-
tol probéaljanak fegyvert szerezni

- a szovjet foparancsnoksag a készle-
teket a révidesen megindulo, a 6. né-
met hadsereget katlanba zar6 csapa-
toknak tartogatta. Maga a varos is - ha
egyaltalan még varosnak lehet nevezni
ezt a romhalmazt - hihetetlendl részle-
tesen kidolgozott, és a kortilmények-
hez képest igen valoszer(ien adja visz-
sza a sztalingradi harcok poklat:

a romba dolt, kiégett épilletcsonkokat,
a bombaszaggatta kraterekkel és 16-
vészérkokkal szabdalt tereket, a harom
szinten foly6 6ldokid kiizdelmet. Hi-
szen nemcsak az utcakon, hanem az
emeleteken és a pincékben, csator-
nakban is folyt a harc, pillanatnyi meg-
allas nélkul. Egyedil talan a fust hiany-
zott a teljes képhdl, de azt mondjuk,
megértem, miért nem keriilt bele: hihe-
tetlen gépigényt produkalt volna.

Harc a Sztalinrél elnevezett varosban

A POKOL BUGYRAI

Mivel a korabbi masodik vilaghaborus
jatékokhoz mér rengeteg filmet ajanlot-
tunk, ezlttal csak az Ellenség a kapuk-
nél cimQ, atlagosra (hitelesség szem-
pontjabdl még annal is gyengébbre) si-
ker(lt alkotast emliteném, amelynek az
elején viszont siker(ilt igen redlisan be-
mutatni a sztalingradi harc poklat.

A CoD-ban ugyanugy jutunk a varosba:

egy lélekvesztdben, hatalmas Iégi és tii-
zérségi tizben visznek minket &t a Vol-
gan, majd nekikiildenek a német vona-
laknak — fegyver nélkil. Akit egyébként
érdekel a sztalingradi csata valddi és
részletes torténete, annak Antony
Beevor: Sztélingrad - A keleti front for-
dulépontja 1942-1943 cim( konyvét ér-
demes forgatnia.
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B-Team

Azzal is szembesulink, hogy a szovje-
teknél nincsenek igazab6l dsszeszo-
kott csapatok: a nagy halalozasi arany
és a szervezés miatt sokszor csak

a kiizdelem hevében talalkozunk azok-
kal az emberekkel, akiktdl késobb az
élettink fuigg. Az amerikai és brit killde-
téseknél viszont majdhogynem isme-
rosokkent tidvozoljik a parancsnokot
és bajtarsainkat, hiszen tobb feladatot
is egyiitt oldunk meg veliik. A régi gra-

gesegek is. Egyrészt azért nem ez az
elsd olyan jaték, ahol csapatban moz-
gunk: akar még a Half-Life-ot is meg-
emlithetem, hiszen hosszabb-révidebb
iddre ot is csatlakoztak hozzank tar-
sak, akik segjtettek a problémak meg-
oldaséban. Azéta pedig szamtalan
masik program is szerepeltetett gépi
szovetségeseket, tehat forradalminak
nem tekinthetjik az otletet.

Emiatt viszont jogos, ha komolyan
megvizsgaljuk, mit is hoztak ki a gép

Ugy érezhetjilk magunkat akar egy filmben, vag

eppenséggel a valosagban: a romok kozott ﬁ)b

’t’nﬂl elorek(szva, esély nélkiil botladozunk a
német allasok felé.

fikus motor ellenére a katonak mozga-
sa is jol kidolgozott - latszik, hogy erre
nagyon odafigyeltek az Infinity Wards
programoz6i. Mozgaskultarajuk nem-
csak a harc kozbeni fedezékbe hazo-
dast foglalja magaban, hanem amikor
ellenséges tizben kell elérenyomulni-
uk, guggolva rohannak, ha pedig lehe-
tBség van ra, lehasalnak, hogy minél
kisebb célpontot nytjtsanak. De még
a csata sziineteiben is egész termé-
szetesen viselkednek: nekiddlnek a fal-
nak, letilnek, egymassal beszélgetnek
sth. A csapatharc tényleg hatalmas
filing, amely déntéen befolyasolja a ja-
tékélmeényt, de azért akadnak itt gyen-

iranyitotta bajtarsainkbol a fejlesztok.
Sajnos azt kell mondanom: igen keve-
set. Bar latvanyban és hangulatban ott
vannak a szeren, ahogy nyiizsdgnek
korulottunk, de ennél sokkal tobb
onallésagra mar nem képesek. Ami
nem jelenti azt, hogy butan acsorog-
nanak, hiszen bdszen harcolnak, fede-
zik egymast, és minket is, de tlontul
félfedezhetd cselekedeteikben az elo-
re leprogramozott — szkriptelt — tevé-
kenység, ami azért idonként elég illu-
zi6rombol6 tud lenni. Valamilyen szin-
ten 6nélléan tudnak reagalni az ese-
ményekre, de ez a tartomany nagyon
sz(k. Réadasul sériiléseik sem valo-

Elég ostoban néz ki a sok szerteszort elsdsegélylada
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Mandverezés a csatamezon

Bar a program nem a harctéri korilmé-
nyek hiteles modellezésérdl hires, azért
van par dolog, ami valéban igy tortént.
llyen tdbbek kozott az oldalba tamadas
(angolul: flanking), amikor az ellenfelet
nem szembdl tdmadjuk, hanem tdbb ol-
dalrél szorongatjuk. Erre egyfeldl altala-
ban nincs felkésziilve — a homokzsakok
éltaldban a tdmadas varhatd iranyaba
vannak elhelyezve —, masfeldl a tobbira-
ny( tmadas végletesen megosztja a fi-
gyelmét. E trilkk segitségével, amig tarsa-
ink szembdl 16vik a géppuskast, addig mi
- mivel épp nem belénk ereszti az 6lmot -
oldalrél konnyedén lekaphatjuk.

szer(iek, hanem szintén el6re megir-
tak, még ha nem is minden szituacio-
ban. Am amikor tarsamba mar hiisz
sorozatot eresztett az ellenség, 0 ren-
desen, ahogy illik, el is vagadik, de
utana, mintha mi sem tortént volna,
folkel, azt valahogy nem tudom érté-
kelni. Sokkal, de sokkal tobbet ki lehe-
tett volna hozni ebbdl a csapatban
harcolésdibél, mint amennyi a CoD-
ban szerepel. Elég, ha csak a ...-ra
gondolunk, ahol nemcsak parancso-
kat adhattunk ki csapatunk tobbi tag-
janak, de azok — nagyobbrészt - intel-
ligensen végre is hajtottak azt.

Torténelmet irunk?

Az ellenfél intelligenciajara viszont nem
lehet panasz. Bér el6fordulnak olyan
helyzetek is, amikor ostobak modjara
rohannak témegesen fegyveriink tiize-
be, de nem ez a jellemzd. Lehasalnak,
fedezékbe bujnak, granatot dobalnak,
néha panikba esnek, és megprobalnak
elmenekiilni, segitséget hivni, tgyhogy
tényleg megalljak a helyiket. Ugyan-
akkor kijavitottak a MoHAA azon hiba-
jatis, hogy az ellenséges orvioveszek,
amint akar csak egy pixelnyire kidug-
tuk a fejiinket az ablakon, maris telibe
taldltak. Most mar csoppet sem biztos,
hogy elsore eltalalnak, s6t nem is
vesznek azonnal észre.

MIELOTT A HARCTERRE LEPSZ,
FIGYELMESEN NEZZ JOBBRA-BALRA!

Aprosag, viszont a hitelesség szem-
pontjabal Iényeges, hogy a harcko-
csik végre hasznaljak a fedélzeti gép-
puskajukat is, ugyhogy mostantol
nem lehet biintetlendl el6ttik para-
dézni - csak akkor van ellentik esé-
lytink gyalogosként, ha pancélokéllel
vagy pancéltord agytval bantjuk oket.
Masik nagy hianyossagnak a torténet
teljes hanyagolasat éreztem: a készi-
ték még arra sem vették a faradsagot,
hogy a fejezeteket iddrendi sorrendbe
rakjak, igy példaul a sztalingradi kil-
detéseket a normandiai partraszallas
utan hajtjuk végre, holott az elsd volt
1942-ben és a masodik '44-ben! (Biz-
tos Quentin Tarantino keze van ebben
is... © - Bad Sector). Némi odafigye-
léssel és leleménnyel még azt is meg
lehetett volna oldani, hogy mindegyik
epizodban ugyanazzal a személlyel
jatsszunk, de hat, mint mondtam,
ilyesmivel a legkevéshé sem talalko-
zunk a CoD-ban. Ahogyan targyhasz-
nalatra — a fegyvereken kivil - sem,
Ugy NPC-kel val6 beszélgetésre sem
ker(l sor, vagyis ha szigorian nézzik,
ismét csak egy szimpla 6v6ld6zos
FPS-sel &llunk szemben.

Emlékmiivet neki!
Ez utébbi azonban szerencsére nem
igaz, hiszen a CoD-ra még véletlentl

Ezt megUsztuk, de a kévetkezd akar mi is lehetlink

g 9
R,

www.gamestar.hu | 2003. november

akcié » call of duty

Lathaté, hogy a katonak guggolva rohannak eldre
— igyekeznek minél kisebb célpontot mutatni

sem lehet azt mondani, hogy ,,szimp-
la”. A csaték hangulata olyan szinten
életszer(, szinte mar sokkold, hogy ki-
sebb-nagyobb hibai ellenére is elokeld
helyre predesztinaljak a jatékot. A multi
részrol sem szabad elfeledkezniink:
bar nem szantak nagy prioritast neki,
mindenképpen érdemes par meccset
nyomni, mar csak a gyonyord palyak
miatt is. Tul sok Gjdonsagot egyébként
nem fedezhetiink fel: a szokasos
deatmatcheken kivil talalkozhatunk

a Behind the enemy lines tipusu 6sz-
szecsapassal, amely j6l hangzik
ugyan, de sok pluszt nem hoz.

A tobbi jatékmodot meg mar ismerjik
a Return to Castle Wolfensteinbdl, il-
letve a Counter-Strike-bol. Ami vi-
szont vélhetden villamgyorsan el fog
terjedni a jovendd FPS-ek kozott, az
a halal utani kameramozgas: miutan
eltettek lab aldl, az utols6 hat masod-
percet Ujra megnézhetjiik — ledldok-
|6nk szemszogébol!

Desszertként még megemlithetem az
ismét pompazatosra sikeredett zenét,
amely fokozza a filmszer( hatast, de
ez mar csak afféle bonusz — minden
FPS és vilaghaboru irant érdeklodd
szamara ajanlott a jaték, azoknak pe-
dig, akiknek mindkettd a ,hobbijuk”,
azoknak teljes mértékben kotelezd.
Uhu

,»Filk, rohanjon mindenki
a Lenin szoborhoz!*

A bombatélcsérek kivalo fedezéket
jelentenek

,,Csak minden masodik
katona ragadjon puskat!“

DVER

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

A Quake 3-motor elég gyors, nem voltak gondok,
egyedul a sztélingradi , partraszallasnal” akadozott
szornyen a jaték — akkor viszont nagyon.”

A GAMESTAR
Félelmetes harctéri Elavult grafika
hangulat A csapatharc kicsit
Valtozatos és por- gyenge
g0s killdetések A torténet teljes
A sztalingradi csata hidnya ’

GRAFIKA 8 HANGULAT 9

HANGOK 9  KIHIVAS 8

IRANYITAS 10  SZAVATOSSAG 9

Lenyligéz0 hangulatd hébords
FPS, valtozatos kiildetésekkel, de
torténet nuku, a csapatos harc
pedig egy kicsit tul felszines lett

90 %

-

MoHAA 96%
RICW 95%
Deadly Dozen 71%
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Aki kedvelte a tolvajt (én nem...), az oril-
het: a harmadik részben ismét visszatért...

% KORNYEZET
¥ | II. vilaghaboru

KIADO

Eidos
FEJLESZTO
Pyro Studios

| KATEGORIA
b Taktikai stratégia

.f-l"""'_'-" FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

Commandos 1-2, Praetorians

GYDRSLINK) 236

COIVIVIANDOS 3

DESTINATION BERLIN

A Pyro Studios a Commandos-szal megalkotta a
felllnézetes, valds idejd taktikai lopakodos jaté-
kok mafajat. A masodik résszel forradalmasitotta
azt. A harmadikkal viszont eltemette...

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n

)

|rebocsatom: hatalmas
E Commandos-rajong6

vagyok... A legelsd, '98-as ki-
adas, amelynek kritikdja az elso cik-
kem volt a PC ZED-ben, mind a mai
napig az egyik kedvencem,
s a Commandos 2 Ggyszintén. Sajnos
a harmadik rész oriasi csalodas: ezut-
tal a Pyro Studios csapata csak azt
volt képes bebizonyitani, hogy rette-
netesen belefasult az egész mafajba.
Hogy miért e szomor( bizonyitvany?
Olvasséatok tovabb...

Romok kozoétt kutatva...
MielStt azonban a negativumok szé-
les tarhazat elétek tarnam, azért érde-
mes attekinteni az alapokat és né-
hany pozitivumot. Mint az el6z0 jaté-

64

kokban, most is néhany fds kis csa-
pattal kell konkrét feladatokat - lehe-
tbleg csendben és halkan - végrehaj-
tanunk. A vérbeli lopakodos kiildeté-
sek azonban kibdviltek né-

hany hentelbssel is, ahol
méterrdl méterre kiszva,
faltél falig haladva kell
lemészarolnunk a né-
metek egyre csak
aramlé seregeit.
Ez szerencsére
azért nem
ment at egy-
szerQ

shoot 'em-
upba, ha-
nem fontos
szerepe van
a megfeleld
helyezkedés-
nek, és feldobja egy
kicsit a megszokott

Commandos-mokuskereket.
Egy-két misszidnal most is néhany hi-
res haborus film sztorija sejlik fol, és
dicséretes, hogy a készitdk olyan
klasszikusokra is utalnak, mint a Vo-
nat, illetve olyan relative 0j, eddig nem
tllsdgosan ,lehasznalt” filmekre, mint
az Ellenség a kapuk el6tt - igaz, az
ilyen apr6 niianszokat csak az inyen-
cek fogjak észrevenni...
A megoldand6 kildetések egy része
relative érdekes, bar egyiknél sem fo-
gunk almatlan éjszakakon at azon
morfondirozgatni, vajon mi lesz
most a z6ld sapkéssal, de leg-
alabb latszik, hogy ezen
a téren igyekeztek
a készitdk. A legjob-
ban a berlini palya
tetszett, ahol egy
arulét kellett elin-
tézni, aki az
eldz0... de csitt,
ne legytnk po-
énvadaszok ©.
A készitok a jo
oOreg grafikus
motoron is
prébaltak egy
kicsit toldozni-
foldozni:

\

a végeredmény leginkabb a belso te-
rek kidolgozottsagan latszik meg,
amivel eddig nem nagyon kapraztat-
tak el minket. (Igaz, a Commandos 2-
ben az is Ujitasnak szamitott, hogy
egyaltalan van belso tér.) A kilonféle
kastélyok, barakkok, sufnik szobai,
termei mind-mind igazan részletesen
kidolgozottak, és az Uj, ,,félig 3D-s”
motornak talan ez az egyetlen
pozitivuma...

»EInézést uram, de ilyen
homalyos kiilsével nem
ereszthetjiik be...”

Mert ugye van am itt 3D-s Ujitas, em-
berek! Derék kommandosaink és az
NPC-k példaul végre nem Pixel Péter
leszarmazottai, hanem ,tisztességes”
térbeli modell testalkattal dicseked-
hetnek. A gond csak annyi, hogy

a sziileik valészindleg gyerekkoruk-
ban a ruhékkal egydtt véletlentl ket
is a moséasban felejthették, mert oly-
annyira szétmosott a textarajuk, hogy
a szomoru jatékos ajkara ,.ejha!” kial-
tés helyett ,inkabb nem kellett volna,
gyerekek” séhajtasokat csal.

Emellett sajnos az elbb dicsért belsd
terekkel is problémaim akadtak:

a tébbszintes, szlkebb épliletekben
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allandodan forgatni kellett a kamerané-
zetet, hogy lassam, merre hany méter,
mert a fontosabb részeket mindig ki-
takarta valamilyen bator vagy éplilet-
elem. Tetézendd a bosszlséagokat,
teljesen rapszodikus volt az is, hogy
amikor végre megtalaltam egy fontos-
nak tdnd ajtot, akkor azt ki lehetett-e
nyitni, vagy csak odafestették. Leg-
alabb be lett volna z&rva - de nem:
ebben a jatékban, ha nem tudsz
hasznalni egy ajtot, akkor azt onnan
veszed észre, hogy a kurzor némi ma-

De haladjunk csak sorjaban... A tér-
kép kisebb mérete Gnmagéban véve
még nem lenne zavaro, csak igy a né-
met katonak nagyobb népsirisége
miatt megint kezdddik az allando, az
elso részre jellemzd hajtépés, hogy
pixelre pontosan sikertilt-e bevenni
egy kanyart, mieltt a german baka
észrevett volna. Pedig szerintem nem
errdl kéne szdlnia egy taktikai lopako-
dos jatéknak...

Hogy legalabb ne legyen elviselhetet-
lendl nehéz a jaték, a josagos készi-

»Kisebbek a térképek! Wow! Kevesebb komman-
dés all rendelkezésiinkre! Azta’! Csékkent a bejar-
hat6 palyak mennyisége is! Naneeee!”

tatas utan sem jeldl ki ra semmit...

A kiilso terek 3D-s izometrikus motorja
ugyanaz, mint a régi, annyi az ,,jitas”,
hogy most mar felbontast sem lehet
valtani! Bravd! Legalabb ettdl gyors
lenne a jaték, de még az sem: az opti-
malis gépigényt alaposan meghaladé
masinam épp hogy fel nem nyogott
minden egyes kameranézet-valtasnal,
annyira lassan hajtotta végre. LOL.

Ravasz és agy nincs, csak
fiistolgo puskacsovek...
Persze az egyszeri Commandos-
rajongé még a grafikai mizériakkal is
kibékilne, csak legalabb javitananak
a jatékmeneten. Persze (jitasok van-
nak, ugyan miért ne lennének... Pél-
daul kisebbek a térképek! Wov! Keve-
sebb kommandos all rendelkezésiink-
rel Azta'! Csokkent a bejarhat6 palyak
mennyisége is! Naneeee! Még mieldtt
azt hinnétek, frank6n meghibbantam,
nos, a kilénféle eldzetesekben és saj-
tobejelentésekben az Eidos ezt a ja-
ték erényeként emlegette, pedig én
mar akkor sem értettem, miért probal-
nak mindenkit hiilyére venni vele...

igy biinteti a blicceldket Oroszorszagban
a helyi BKV ...

PYROMANIASOK

Pyro Studios

tok egy dekanyit sem javitottak

a mesterséges intelligencian, amely to-
vabbra is Szalacsi Sandor 1Q-javal ve-
tekszik. Ha példaul emberiinket meg-
latja egy hadseregnyi német, amint
egy éplilet felé rohan, és elkezdenek
tizelni ra, amint beért, mintha mi sem
tortént volna, folytatjak az drjaratot!

A jaték legmokasabb pillanatait az
okozta, amikor Berlinben beugrottam
a bakak orra eldtt egy teherautdba,
0k pedig a fejuket vakargatva, hatal-
mas kérddjelekkel felette egyszerden
nem értették, hogy vajon mia rak
torténhetett... A legdurvabb azonban
mégis az volt, amikor az egyik katona
az Ut kdzepére somfordalt, hogy meg-
vizsgaljon egy holttestet, erre a joval
késdhb érkezd sajat teherautdjuk ne-
mes egyszer(séggel halalra gazolta
6t, azutan ment tovabb, mint ha mi
sem tortént volna! Ehhez hasonléval
még a legelsd részben, de még talan
a ZX Spectrumra készilt The Great
Escape-ben sem talalkoztam...

Bye, bye Natasa!
Emlékeztek még a hegyes mellbimboju

A tlichtig német takarités...

A kis spanyol cég 1998-ban rogton leg-
elsd jatékaval, a Commandos-szal hatal-
mas hirnevet szerzett maganak. Bar ez
az akciostratégia kozel sem volt tokéle-
tes, mégis az egy évre ra készilt kiegé-
szitd, a Beyond the Tour of Duty, majd
a Spellbound csapatanak 2001-es, wes-
tern témaju koppintasa, a Desperados
sikerei bebizonyitottak, hogy az eredeti
recept még eladhat6. A Pyro 2001-ben
mégsem igénytelenkedett:

a Commandos 2 minden tekintetben

nemcsak kiteljesitet-
te, hanem felll is
multa az elsd epiz6-
dot. Sajnos a Pyro
masik (6kori) témaju
stratégidja,

a Praetorians mar nem
valtotta meg a vilagot;
a mélypontot — hozza-
juk képest - viszont a
mostani Commandos
3érteel...
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stratégia

LOL a kéhon. Elszedtem a fricctdl a ruhajat, d

drjaratozik tovabb rovidgatyaban...

voros szépségre, alias Natasara, az
orosz kémnore? Nos, 6t el lehet felejte-
ni, mert a Pyro ,kirdgta” a harmadik
részbol. Hogy miért? ,,Mert tdl komoly-
talan volt.” Aha. Persze. Erre a sorsra
jutott még a ,,sofor” és Whiskey, a ku-
tyais. Legalabb valamilyen torténeti
elemmel megindokolhattak volna a hia-
nyukat (példaul: meghaltak), de a jaték-
ra a beigért erbteljesebb ,sztoriszal”
amlgy sem tulsagosan jellemz6.

Azzal ,pétoltak” 6ket, hogy most
mar mindenki tud szinte mindenfél-
ével 16ni, jarmavet vezetni. Remek.
Viszont a kémet még mindig teljesen
logikatlanul azonositjak be, vagy ve-
szik észre, sot ha lehet még tobbszor
és még kevéshé érthetd okokbal...

A mésik nagy asz a ,tolvaj”, aki
ugyan tud falra méaszni, de ferde haz-
tetdkon (mint példaul Robin Hood

Ezen a palyan egy bértonbdl kell
megszokniink

commandos 3: destination berlin

em zavartatja magat: [,

a Spellbound-jatékban) mar képtelen
tovabbhaladni.

Még sorolhatnam tovabb

a Commandos 3 hianyossagait, de fe-
lesleges: leri réla, hogy a Pyro mar
csak az Eidos unszolasara (& la Tomb
Raider sorozat, ugye...) dobta dssze

a jatékot. Ja, tényleg, van még
multiplayer is. Kiraly.

Bad Sector

HARDVER

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA grafika nem egy dobbenet, Gigyhogy nem értem,
miért kell kint olyan lassan kameranézetet valtani.
Amugy komolyabb gond nem volt vele.

A GAMESTAR
ERTEKELESE
/ A helyszinek arény- Még kevesebb
lag érdekesek pélya!
Afeladatok megiitik Még kevesebb
a Pyro-szintet... karakter!
Abelsd helyszinek Még kevesebb
3D-s grafikéja rész- sztori!
letes Még kevesebb
Multiplayer Commandos... ’
GRAFIKA 7  HANGULAT 5
HANGOK 5 KIHIVAS 7
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 7

,A legszomor(bb a Commandos
3-ban az, hogy leri réla: a fej-
lesztdk mér nalam is jobban un-
jék az egészet...”

> (4o

Commandos 2 95%
Commandos 91%
Robin Hood 81%
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Dragam, indulhatnank mar??? Jencike ott var a kocsiban!

|

.u-

,*n-? ‘H,,

M, ©
NS A:'KIND @)=/ GIG-

i

A Belvaros, Ovaros, Vakacio és Stdiovaros kiegészitdk utan most megeér-
kezett a Varazsvaros. Igen, és simseink most mar Merlin nyomdokaiba is
léphetnek, ha mi, isteneik ugy dontink, hogy még egy kiegészitdvel gaz-
dagitjuk amugy is gazdag repertoarjukat.

KATEGORIA KIADO
Eletszimulator Maxis
KORNYEZET FEJLESZTO

Virtualis élettér Electronic Arts

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Sims City, The Sims

GYDF!SLINK)

hogy elindul a jaték, rogton
A észrevesszilk az Uj kiegészitd

véltozasat: megjelenik az (j
»hazon-kivili” varosrész, Varazsva-
ros. Simiink az eddigi kiegészitoknek
megfelelden kap egy Uj ajandékcso-
magot, amely egy varazskonyvet, egy
Uistdt, némi bajital-alapanyagot (pél-
daul kalapos gombat), varazslopénzt
és végll, de nem utolsésorban egy
varazspalcat tartalmaz, no meg egy
lyukat, kis piros nyilacskaval. Ez a
lyuk biztositja majd az ingyenes atja-
rast a szomszéd Ovezet és az Uj Va-
razsvaros kozott. Ha nem lenne ilyen
atjaronk, telefonon kéne fuvart hiv-
nunk 6tven dollar fejében, de ez sze-
rencsére ritkan fordul eld. Lyukat va-
sarolni is lehet a vasarlas madban. It
vehetlink még jaték varazskészletet
gyerekeknek, Ustot, varazskdnyvet,
varazsfozdekészletet, fondgépet,
amely fejleszthetd mechanikailag, sot
egy koporsot is vehetlink, amelyen
csak kopogtatnunk kell, mire rogvest
kibujik beldle egy takariténd csontva-
za, és nekilat munkajanak. Aki érté-
keli a kissé morbid humort, annak
biztos tetszeni fog...
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Csiribi-csiriba!

Na jo, tehat ezeket lehet beszerezni
otthonrdl, de mi a helyzet az emlitett
Uj helyszinen, Varazsvarosban? Egy-
részt itt lehet megvasarolni az Ustbe
valokat: vajat, sz0l6t, &fonyat, lisztet,
cukrot sth., mésrészt simiink itt élheti
ki magat a legujabb szérakoztatd
»meneteken”. Melyek ezek?

El6szor is ismerkedijtink meg a hullam-
vasuttal! Simink mar lélekszakadva
rohan az egyszemélyes szerelvény fe-
1, és lassan sorra is kerll. Végignéz-
hetjiik, hogyan ugrat, illetve ,,suhan”

ANIMACIO a ca/dvd-n >>

Ezért varazslopénzzel, amiért egy tel-
jesen Uj pénznemmel fizetnek meg
minket, amellyel - tobbek koz6tt - 4]
varazslatokat vasérolhatunk.

Nagyon nagy kiralysag, hogy kihivhat-
juk varazsloparbajra a varos lakéit, ahol
vizzel, tlzzel és villammal bénithatjuk
meg ellenfeliinket. Ezt eleinte nem na-
gyon élveztem, mert sajnos folyton én
vesztettem, késobb aztan belejottem.
Jopofa még, hogy kérhetiink joslast,
vagy kivanhatunk valamit a katnal.
Ezeknek azonban - teljesen realis

Szinpadok allnak rendelkezésiinkre, ahol lebegtetést,
atalakitast és emberdarabolast mutathatunk be.

keresztill tzon-vizen és golyéhabokon
at. Ennek van szellemvasutas véltoza-
ta is, ahol miniatQr hazacskakon at ke-
ringuink ki-be. Egy bajom van csak:
mindkettd csigalassu és egy mig elein-
te vicces, egy idd utdn mar unalmas
bamulni, amig emberiink végigér.
Golfozhatunk kisebb és nagyohb pa-
lyakon, jatszhatunk jatékmasinakkal,
csak némi pénzt kell beléjik dobni,
sakkozhatunk, portrékat is vehetlink —
ez utdbbiakat otthon a bator médban
rakhatjuk ki.

Ha csak a kényelmiinket kivanjuk no-
velni, ledobhatjuk magunkat egy pad-
ra. Ugyanitt szinpadok allnak rendelke-
zésiinkre, ahol lebegtetést, atalakitast
és emberdarabolast mutathatunk be.
(Természetesen csak blvészmutat-
vanyrél van sz6, nem kell aggédni. ©)

modon - semmilyen kihatasuk nem
lesz az simiink életére. Viszont annal
mdkasabb, hogy hatalmunkban all
felhdket eloszlatni, s6t a szomszédo-
kat is békava valtoztathatjuk.

Summa simmarum

Mit mondhatnank el még errdl a hato-
dik kiegészitdrdl? A magia bevetése
ugyan nem tul redlis, viszont sokat fo-
gunk mulatni rajta. Alapvet6en persze
ez sem valtoztatja meg a jatékot, de
mégiscsak sikerilt ragyogo6 Uj Gtletek-
kel gyarapitania, amely nem mind-
egyik Sims-addonra volt jellemz6.
Egyértelm(, hogy a Sims-rajongdknak
érdemes beszereznitik, mar csak az a
nagy kérdés, hogy ne varjunk-e most
mar a The Sims 2 megjelenéséig?
Miméza

A takaritondt elfelejtették nyugdijazni
a legelsd The Simsben...

THE oIV

ABRAKADABR

Hofehérke és a hét kertitorpe

MINIMUM

PIII 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIII 800 MHz | 256 MB RAM | GeF3 GTS

,A sokadik kiegészitdt felinstallalva egy kicsit tob-
bet tolt6get, de ennyi.

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

’ Jopofa G Néhany nem tdl jo,
feature-ok: vagy haszontalan
varazslas, (j feature
hullémvastt,
varézsl6parbajok /

GRAFIKA 6  HANGULAT 7

HANGOK 7 KHVAs 8

IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 10

Miméza vecszava

Ujabb (valészindleg az utolsé)
kiegészitd a The Simshez, amig
meg nem j6n a masodik rész.
Hogy megéri-e? Rajongoknak
feltétlen.

) 84

ES A TOBBI

Freedom Force 89%
Doom 2 75%
Midnight club | 65%
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HARRY POTTER

K VIDDICS \FIL{CEAINGEM{G

A CAMESTANR CSADPATA VAL

Légy Te a magyar kviddics bajnok! December 13-an a Media Markthan, a Polus Centerben
{1152 Budapest. Szentmihdlyi vt 131.) részt vehetsz a magyar Kviddics bajnoksagon.
Szamos nyeremény mellett megnyerheted a fadijat és képviselheted Magyarorszisot
Roxforthan, hogy megkiizdy 18 orszag legjobh kviddics jatékosaval és elnyerd a
Kviddics Vilagbajnok cimet.
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Empire Earth




Kiegyenlitett kiizdelem...

ségeit kiaknazo effektusokat (pl. vizfe-
|Ulet) sajat szememmel nem
~csekkolhattam”, &m a hivatalos ké-
pek elég meggydzdek voltak.

A hanghatéasok és zorejek, fogalmaz-
zunk gy, a kotelezd szintet megitik,
de a szomszéd srac elkapraztatasara

a nyersanyaggy(jtési versenyen lenne
a hangsuly. Eléfordul, hogy nem is
épithetlink semmit, se épliletet, de
még egységet sem. llyenkor azzal kell
megoldanunk a feladatot, amivel ellat-
tak a nagy hatalmu palyatervezok.
Nyugodjunk meg, elég lesz. Néha

»A megoldashoz nem kell Nobel-dij, de egy kis fej-
torés azért iditden hat a sok (itlegelés mellett.”

azért keressiink valami mas progit.
Egységeink beszédstilusa igazodik

a nemzeti sajatossagokhoz, példaul

a német tisztek kiilondsen kellemesen
torik az angolt. Ugyanakkor az RTS-
ek 6rok probléméajan ez az egy-két jol
eltalalt beszdlas sem segit. Egy idd
utan bizony meglehetdsen uncsi lesz
ugyanazokat a frazisokat hallgatni.

Kampany és csend

Elsore kicsit kevéskének tdnt a koron-
gon kapott harom kampany, de végig-
kiizdve egyet, meg kellett allapitanom:
kicsi (kevés) a bors, de erds. Itt nem

a nehézségre gondolok, mert az azért
nagy kilengésekkel hullamzik az egy-
mast kovetd palyakon, hanem a fel-
adatok kidolgozottsagara, sokrétiisé-
gére. Ritka az olyan kiildetés, amikor

ugyan kicsit sokszor kellett visszatol-
togetnem az &llast, de sokadszorra
azért csak sikeriilt felulkerekedni

a kezdeti kudarcok utan ,,megoldha-
tatlannak” mindsftett probléman.

A hadjarat &lloméasai stilusban annyira
széles palettan mozognak, hogy még
logikai feladvanyokba is beleszaladha-
tunk. Kedvencem az egyik koreai pa-
lya, ahol egy kétszemélyes csonakkal
kell atfuvarozni négy személyt a tal-
partra, mikdzben tgyelni kell arra,
hogy bizonyos parok sose maradjanak
egydtt, mert akkor valamelyik legyil-
kolja a mésikat. A megoldashoz nem
kell Nobel-dij, de egy kis fejtorés azért
tditden hat a sok (itlegelés mellett.

Birodalmi Iépegetés
Erdekes mddon a véletlenszerlien

Vegyes érzelmek

BAD SECTOR MASVELEMENYE

lepényarc...

szigorGibban meghuzni az osztalyzatot.

Mivel anno én teszteltem az Empires Earth-t, kivancsisagtol vezérelve
én is belenéztem, miel6tt Csontinak atadtam volna a stafétabotot.
Ami elsOre igazan megfogott, a tvolrél brutalisan j6 grafika: egy GeForce FX 5600-on
tényleg tnek azok a Direct X9-es effektek! Kozelrdl aztan idvozlégy mister

Nagyon tetszett viszont az Oroszlansziv Richard trénra keriilését feldolgozé elsd had-
jarat is. Sajnos, mint Csonti irta, az Ml iszonyuan ostoba: nemcsak az ellenség, hanem
a sajat egységek reakcidinak tekintetében is: mintha a legelsd Age of Empires-szel jat-
szottam volna... Mivel manapsag ez mar nem szinvonal, kénytelenek voltunk egy kicsit
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stratégia » empires: dawn of the modern world

Apro inyencségek az Empires meniirdl

NEMZETI VALOGATOTT

USA: Csak az utols6 két periédusban
jatszhaté nemzet, de akkor nagyon! Lesz
erdforras dogivel, fejlesztések ,,6cs6é™,
meg egy cstinya bomba, hatalmas gom-
bafelhdvel.

Korea: Az elsd harom korszakban bevet-
hetdk. Az egyik leghuncutabb karaktert
ok allitjak hadrendbe. A bombékkal do-
bal6z6 parittyds bizony bombasztikus
erejd humorbonbonokkal operal.

Németorszag: Blitzkrieg, Waffen SS,
Tigris. Azt hiszem, nem szikséges tob-
bet mondanom.

Kina: A kinaiak mindent beleadnak: Feng
Shui, monszun, harci elefantok. Bar
utébbit nem szoktak kifejezetten a kinai
hadtorténethez kotni, de ha adnak, fo-
gadd el ©!

Anglia/Egyesiilt Kiralysag: Tényleg ki-
ralysag. Példaul az, hogy az 6 munkésa-
iknak csak az alapokat kell lerakni, a téb-

bit elvégzi a kdmivescéh (azaz automati-
kusan felépul az épilet).

Frankok/Franciaorszag: A frank keresz-
teseknek nem sokan tudnak ellendllni.
Megtérsz, vagy meghalsz? - lehet va-
lasztani.

Oroszorszag: illetdleg Szovjetunio, hi-
szen a szlav nép ilyen néven nevezett be
a masodik vilaghabortnak hivott 6sszné-
pi agybetegségbe. Legeredetibb egysé-
guk a komisszar, aki sajat honfitarsait 16-
dozve prébalja megfeleld szinten tartani
a harci kedvet.

generalt palyak majdhogynem telje-
sen eltérd jatékra adnak lehetdséget.
Itt mar el6térbe keriil az eldbb emle-
getett erdforras-menedzsment, és
alapos mérlegelést kivan a jatékos-
tél, hogy milyen iranyba induljon el

a fejlesztések kozott. A szokésos,
egységeink erejét, védekezését,
gyorsasagat noveld taldlmanyok
mellett kifejleszthetlink egyszeri, am
igen durva hatasu ,,meglepiket”.
Sebzd vihar, 0sszes katonank élet-
erejét csettintésre visszaallitd pa-
rancsszo, egy leldhelyet szinte ki-
fogyhatatlanna tévo felfedezés

- asor igen hosszU és valtozatos.

A jaték nagy erdssége a jatszhat6 né-
pekben, valamint a korszakokban rej-
lik. Minden nemzet és minden torté-
nelmi kor mas és mas megkdozelitést,
illetve taktikat kivan. Tehat hidba vél-
juk megtalalni a “nyerd stratégiat”,
mert még ha az valéban mikdadik is,
nagy valésziniséggel semmit nem ér
egy masik szakaszban, plane egy ma-
sik néppel jatszva.

Sajnos az MI — mint annyi mas prog-
ram esetében - itt is fanyalgasra ad
okot. Nem tul okos, viszont buta. No
nem elviselhetetlen mértékig, de attol
nem kell tartanunk, hogy a gép intuitiv
megoldasokkal alaz porig. Inkabb jo
sok egységgel ©...

-csonti-

Angol-francia csucstalalkozé

Szerintetetek talélik?

MINIMUM

PIll 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 256 MB RAM | GeF2 Ti

Az dskovilet grafikus kartya miatt csak visz-
szafogott bedllitasokkal futott gordtilékenyen.”

A GAMESTAR
ERTEKELESE
’ Sok nép Hiényzik az
Rengeteg fejleszté- eredetiség
si lehetdség Sokkolo videok
Véltozatos
kampénypélysk /
GRAFKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 7 KIHVAS 8
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 10

=csonti- vEcszava

Sokaig nem tudtam eldénteni,
szeretem-e ezt a jatékot, avagy
nem. Aztén rajéttem, hogy addig
(igysem nyugszom majd, amig
minden kiildetést ki nem pipal-
tam. Igy aztén a kérdés eldglt.

> 80 %

ES A TOBBI

Age of Mythology 94%
Empire Earth 85%
No Man’s Land 85%
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HiV A VASUT...

...var a multiparti

A vadnyugat és a g6zmozdony gyakorla-
tilag elvélaszthatatlan egymastdl, igy
szinte kotelezd volt a fémszornyek integ-
rdlasa a jatékba. Mar a hadjératok alatt is
megjelennek a mozdonyok. Hol meg kell
akadalyoznunk, hogy a sinpér elkészil-
jon, hol éppen annak kiépitése kiildeté-
siink célja - attdl fiiggden persze, hogy
éppen kikkel toljuk a nagytizemi stratégi-
at. De az igazi csemegét a tobbjatékos
lizemmad rejti, ahol a szokvanyos multis
mokak (king of the hill, deathmatch stb.)
mellett egy kis Railroad Tycoon-életérzés
is rank kdszont. Az egyik verziéban kiépi-
tett vonalunkat kell megvédentink, mialatt

megprébaljuk ténkrebarmolni az ellen ha-
sonlé méret( beruhazasat, mig a masik
esetben szabalyos munkaversenyt folyta-
tunk, ahol az a gydztes, aki eldbb vezeti
keresztlil a térképen a fekete vasparipat.

madon kivitelezett. A spanyolok spa-
nyolul fogadjak utasitasainkat (sze-
rencsére az atvezetd mozik alatt

a hispan hdsok hirtelen ,,megtanul-
nak” angolul ©), a rézbdriek pedig
valészindleg indianul, bar ezt zér6 in-
dian nyelvismeretem miatt nem jelent-
hetem ki teljes bizonyossaggal. Plane,
hogy nekem egyes bennszilott fel-
harsanasok leginkabb a Baljos ar-
nyakban megismert szimpatikus figu-
rat, Wattoo-t juttattak az eszembe.

A lényeg, hogy a hangulat megterem-
tésében oroszlanrészt vallalnak

a hangok. Mint ahogy a ritkan, de an-
nal kellemesebb stilusban felcsend(ild
muzsika is. Egyszoval a hangszorok

vagy épp eddigi ellenlabasunkkal
kényszeriliink szévetségre egy har-
madik gonosz ellen. Az egymast ko-
vet0 killdetések szépen illeszkednek
a sztoriba, és valtozatossagukkal, va-
lamint azzal, hogy régi ismerdsokkel
nyomulunk, pillanatok alatt eléri

a program, hogy ,.komolyan vegyik”.
Persze nincs 0j a Nap alatt (vagy leg-
alabbis ritkan), ezek a dolgok mind is-
merdsek lehetnek a Warcraft 3-bdl,
de hét istenkém, eminensrdl puskazni
nem rossz elgondolas.

Hazafiak, honleanyok
Erdekessége a jatéknak, hogy koedu-
kalt termelés folyik, magyaran nem-

Csak arany, fa meg élelem sziikségeltetik az
Gsszkomfortos vadnyugati élethez.

kdérnyékén minden szép, minden jo.

A hadjaratok szamat tekintve sincs
okunk feljelentést fontolgatni. A ha-
rom kampany ugyan els6re szegé-
nyesnek tinhet, de a folyamatosan
nehezedd és hosszabbodo torténetek
végigjatszasa minden rajongonak bd-
séges élménnyel szolgal. A sz6hasz-
nalat nem véletlen. Valéban térténete-
ket jatszunk végig. Minden hadjarat
egy-két kdzponti figura, ha ugy job-
ban tetszik, hos koré épiil. Oket kell
céljaik elérésében tamogatnunk, mi-
kdzben baratunkbdl ellenség valik,

Kikotoi hirek
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csak parasztok (munkasok, munkas
parasztok — nem kivant tdrlendd ©),
hanem kétkezi munkasndk is segitik
ambiciozus céljaink elérését. Utobbi-
ak egyébként olcsébbak is, mint him-
nem kollégaik, viszont ha netan
harcra kertil a sor, a férfiaknal sokkal
gyengébben muzsikélnak. Leginkabb
a Rekviemet adjak elo...

A hat jatszhat6 csoport (angolok,
spanyolok, hazafiak [amerikaiak], te-
lepesek és kétféle indian torzs) alap-
vetd éplletei csak aprosagokban,
leginkabb kinézetben térnek el egy-

stratégia

Easy rider 6csém, easy rider!

mastal, de a bevethetd egységek te-
rén jelentds valtozatossagot mutat az
NML. Indian orgyilkos, spanyol
galleon, angol vadaszkutya - izelit6-
nek talan ennyi is megteszi. ,Normal-
embereink” természetesen fejleszthe-
tok, némelyikiik lovaskatonava is el6-
|éptethetd. A harcokban tapasztalati
pontot gy(Qjtenek, és a legszorgalma-
sabb gy(Qjtdgetdket szintlépéssel ju-
talmazza a program.

Az Ml nem nyUit felejthetetlent, de
legalabb annyit megtesz, hogy le-
gyenglilt egységeit megprébalja ki-
vonni a tlzvonalbdl. Aprop6 tdzvonal!
Nagyon vicces, hogy a készitok sci-fi
fegyverzettel lattak el a XVII-XIX. sza-
zadi hadseregeket. Az itegek ugyanis
tokéletes ellenségfelismerd rendszer-
rel birnak. Ezt Ugy tessék érteni, hogy
ha van egy kellemes kozelharc,
amelynek kdzepébe mi belerdpitiink
néhany agyugolyot, akkor a dulako-
dok kozll az ellenség “megddglend”,
mig a mieink karcolasok nélkil meg-
Usszék. Hat...

Sajnos a No Man’s Land nem azono-
sithaté Gttdrd munkaként. Inkabb egy
derék iparos tisztességes terméke,
am ez sem kevés. Sok cég oriilne, ha
ilyen mindségl programokat tudna ki-
adni. Széval eld azzal a csatabarddal,
és el se tegyiik mindaddig, amig az
utols6 sapadtarct is el nem tiint az
6s0k foldjérdl!

-csonti-

Indian a Marson

no man’'s land

HARDVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

Cel. 850 MHz | 256 MB RAM | GeF2 Ti

,Nem volt vele technikai jellegl problémam.“

TRAINER a CD/DVD-n
ROVIDTIPPEK

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

/ Torténetbe agya- Semmi &tiitd
(jdonsag

zoft killdetések
Remek hangulat Fejletlen
Vonatosdi harcrendszer

=csonti- vecszava

Tulajdonképpen kevés rosszat
tudok a program szemére (mar
ha volna ilyen szerve egyalta-
lan) vetni. A baj csak az, hogy

kiemelkedden jo dolgot sem so-
kat produkalt...

%

ES A TOBBI

Warcraft 3 90%
Tropico 2: Pirates Cove 89%
Praetorians 87%
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Ork tanacstlés — 2 HP ide

Hajéval is utazhatunk végre, & la Warcraft?

MASODIK ELJOVETEL

ETHERLORDS I

GYORSNEZET
Mivel a Heroes sorozatrdl elhiresilt 3DO-t eéppen eladjak, vagy csddbe

megy, utolsé mentsvarként a jé kis Magic-klont, az Etherlords folytatasat
vartam epedve. Kicsit késve bar, de szerencsére azért megerkezett a hl-
vOs és esds 0szi napok beallta elbtt, igy par napra elbarikddozhattam ma-

Koérokre o. strat.

Strategy First

Fantasy Nival Interactive

gam a lakas egyik szegletében.

z eldzetes képek és infok
A alapjan nem késziiltem valami

nagy durranasra, hiszen az
eldd felturbézott grafikai motorja hajt-
ja @ mostanit részt is, és Ugy nézett ki,
az altalam olyannyira vagyott szaba-
dabb jatéktérbdl sem lesz semmi.
Ezek a dolgok sajnos varakozasom-
nak megfelelden alakultak, de igy ut6-
lag azért meg kell &llapitanom: ha vi-
lagrengetd dolgot nem is kaptunk, de
igazan j6 jatékot fabrikaltak dssze a
nivalos fitk.
Az alaphelyzethez képest nem sok
minden valtozott: most is egy szamito-
gépes programba oltott gyQjtégetds
fantasy kartyajatékkal van dolgunk,
amely szoros rokonsagot mutat
a Magic the Gatheringgel, ami nem is
baj, hiszen a nagy o6regtdl j6 tanulni.
A korités viszont a mostani részben so-
kat valtozott: a jaték sokkal inkabb
sztorikzpont lett, és a készitdk szem-
mel lathatéan tobb id6t forditottak
a kulonleges vilag kidolgozéasara. Ami-
nek meg is lett az eredménye, ugyanis
az atvezetd részek értelmet adnak csa-
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tainknak, és végre van végkifejlete a ja-
téknak. A kampanyok azonban Ujra tel-
jesen linedrisak lettek, a palyakon min-
dig csak egy iranyba mehetiink, és

a szabad valasztast vagy a hatalmas
jatékteret el is felejthetjiik.

Ezen egysiklsag ellenére garantalom,
hogy mind a két kampanyt végig fog-
jatok jatszani!

Tizenkilencre még egyet...
A készitdk igazan tigyesek, vagy csak
szeretik kisérteni a sorsot, hiszen az eld-
20 részhez képest rengeteg Uj szornyti-
pussal, enchantmenttel és varazslattal
gazdagodott a jaték. S szerencsénkre,
pontosabban inkabb a fejlesztok tuda-
sénak készonhetben, nem borult fel a
jatékegyensuly — én legalabbis nem
tudtam mindent verd paklit dsszeéllitani.
Megtaldlhatok a ,tipuspaklik”, hiszen
legtébb ellenfeliink egyszer(
rohamdecket pakol dssze, de talalko-
zunk counter tipusu paklival, valamint
igazi pusztitokartyakkal operalokkal is,

s a legcsodalatosabb, hogy ilyesmiket
mi magunk is 6sszerakhatunk.

TRAINER a cd/dvd-n )

Elnézést, hogy elragadott a hév, és az
eldbbi par sorban értelmetlennek tind
szakzsargonba fordultam at, de elsd
izben tapasztaltam szamitogépes ja-
tékban a Magic dsszetettségét elérd
kombinalhatésagot, és akaratlanul is
eldtortek a régi szép emlékek, amikor
télen a Magic-shop el6tt dideregve
cserélgettik a lapokat.

Egyszoval csak azt szerettem volna
leirni, hogy az el6z0 részhez képest

a jaték lapvalasztéka a duplajara nott,
és a készitok javitottak a rajongok al-
tal jelzett hibakat, igy eltintek a tdl-
zottan erds lapok.

Aki kampany médban jatszik, az fo-
lyamatosan fogja kialakitani maganak
a paklijat, és szerencséjétol fiiggden
jut majd hozza ritka vagy esetleg uni-
kum besorolasu lapokhoz. igy minden
csata utan az ember erdsen szorit,
hogy mit sikertl elnyernie ellenfelétdl.
Ha valakinek nincs szerencséje, akkor
sem kell elkeseredni, hiszen az utunk
soran gyQjtott alapanyagokeért cseré-
be a palyak végén lévd boltokban va-
sarolhatunk egy-két jobb dolgot.

Rage of Mages, Evil Islands,
Etherlords, Blitzkrieg

A néni konyorog az utolsé 8 HP-ért =
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stratégia ) etherlords |

A kor elején a szérnyek az eldz0 korben elszenvedett sériiléseikbdl felgydgyulnak, ha nem haltak meg, és elkezdddik a kor.

Idézés: amikor szornyeinket a keziink-
ben 1évo lapokbdl megidézzik

Parbajozni jo!

Az el6z0 részben a rajongdk egyik
kedvenc modja a parbaj (duel) volt,
ahol egy altalunk vagy a készitok altal
oOsszerakott sablonpaklival hivhattunk
ki ellenfeleket. Szerencsére ezt a ked-
velt jatékmaodot itt is megtartottak, és
egy kicsit tovabb is fejlesztették a ké-
szitok. Még tobb el6re dsszeallitott
tipusdeck szolgal a kezdd jatékosok
részére, amelyek kozott talalunk meg-
lehetdsen jol sikeriilt paklikat is — igy
annak, aki ezeknél itdsebbet akar ké-
sziteni, igencsak ,fel kell kotni”

a mandjat (azaz etherét).

Tagtsd szarazo

’ ethered!
A gépi ellenfelek jatéka az el6zd rész-
ben még sok kivannival6t hagyott ma-
ga utan — sajnos az Ml elég gyakran
benézett dolgokat, és ami még idege-
sitdbb volt: reménytelen helyzetben is
probalt valamit tenni, igy egy abszollt
elddlt meccset is képes volt még egy-
két percnyi szoszmotoléssel elhtzni.
Szerencsére ezen a téren fejlodott
a legtébbet a program. A gép hatéaro-
zottan jol jatszik, és észrevételem
szerint csak ritkan csal ©, amennyi-
ben pedig mar nincs esélye, engedi
betdmadni Iényeinket, igy adva fel
a mérkdzést, és megsporolva sza-
munkra egy kis iddt.
A mesterséges intelligencia tehat
nagymértékben fejlodott, s ez min-
denképpen elismerésre mélto, hiszen
a kombindcids lehetdségek szama is
jocskan megnott a jatékban. De hala
az égnek még nem tartunk ott, hogy
egy gép felvehetné a versenyt a ta-
pasztalt jatékosokkal, igy az, aki na-
gyobb kihivasokra vagyik, nyugodtan

Tamadasi fazis: akik épp nem pihen-
nek, azokat tamadni kiildhetjik

feliratkozhat az online ligaba, és
megprébalhatja legydzni az igazan
profikat. Be kell vallanom, én is tet-
tem egy probat, csak ugy egy-két ki-
hivasos meccsel, de eléggé elkenték
a szamat egy egyszer( rush (azaz ro-
ham) paklival. Tehat érdemes egy-
szer-kétszer végigvinni az alapjatékot
— még mielott valaki vilagbajnok
szeretne lenni.

Ami még nagyon szimpatikus: csata-
rozasainkat felvehetjiik a beépitett
record funkcidval, és vissza is jatsz-
hatjuk baratainknak brilians gyozel-
meinket vagy nagy vereségeinket. Ez
a kis , ficsor” ugyanakkor megkonnyiti
a képlopast szegény cikkiroknak, de
gondolom, inkabb az elsd indok miatt
tették bele a készitok...

Etheri szépség és pokoli
LELLFZT

Amikor meglattam az elsd
screenshotokat, kicsit elkezdtem
parazni, hogy a nivalos sracok is be-
leesnek a ,,minél tobb bort egy roka-
rol” csapdaba, amely fantasy straté-
giai kérokben megszokott. (Kis kodz-
bevetés: csak azt nem értem, ha ez
ennyire divatos, akkor mitdl ment
csodbe a 3DO — lehet, hogy hosszu
tavon mégsem kifizetddd a jatékosok
atvagasa? Na mindegy, foldet ra, in-
kabb nézziik a jelen bajnokat, aki (j-
ra csak elvitte télem a legszebb
fantasy stratégia dijat.) A hattérben
az elsd rész grafikus motorja dolgo-
zik, de jocskan feltupirozva. Az
animatorok javitottak a karakterek és
szOrnyek mozgasan — ez az el6z6
részben néhol elég sutéra sikeredett
—, tovabba kaptunk Uj tereptipuso-
kat és varazseffekteket; egyszéval
minden sokkal szebb és tokélete-
sebb lett. Aki pedig unja a felesleges

Kéoszlapok

KEDVENC PAKLIM ES FAJOM

Kedvenc oldalam természetesen
a kdosz. Leginkabb

a rohampaklikat szeretem, igy
kobold vagy patkany rush paklit
vetettem be ellenfeleim ellen, -8

és az erbsebb szornyek ellen

I

i
L |

g !
egy-két heréra hat6 varazslattal f; "] nak Az ellen bizony csiinyan

-J-.

,dizintegréttel” vagy mas
szornypusztitassal fliszerezve.
Egyszer( és hatésos. Egyedil

a falas pakli allhatja Gtjat vége-
lathatatlan gydzelmi sorozatunk-

=
\

szivtam.
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Varazslas: kezlinkbdl elldviink egy va-
razslatot; ekkor rakhatunk ki fennmaradéd
(enchantment) varazslatot is

Hazai palyan tuti 1.0 ide

animéciokat, az szerencsére ebben
arészben is kikapcsolhatja dket.

A gépigény pedig teljes részletesség
mellett is tdrhetdre sikeredett, rdada-
sul a gép nem gondolkodik (toltoget)
feleslegesen, igy az egész jatékme-
net gyonyorl, és — mar amennyire
ezt egy korokre osztott stratégia en-
gedi — porg0s. lgaz, ehhez az is
hozzatartozik, hogy a harc kivételé-
vel hdsiinket valés iddben mozgat-
juk, igy mindenki a sajat jol bevalt
tempdjaval fedezheti fel a vilagot.
Amit viszont nem birok megérteni: ha
a bevezet6 animaciot és a grafikat si-
kertilt ilyen szinvonalasan elkésziteni,
akkor miért nem forditottak egy kis
idot a jaték kozbeni zenére. Az el6zd
részben felcsendiild dallamokat hall-
gathatjuk meg Ujra, ezek pedig mar
akkor is hagytak némi kivannivalot
maguk utan. Még szerencse, hogy

a hangok igencsak rendben vannak.
Ennek ellenére, akinek nem olyan bot-
fllle van, mint nekem, annak muszaj
lesz a hattérben a hifit betizemelni, ha
j6 muzsikat szeretne alafestésképpen.
Az Etherlords mésodik része dsszes-
ségében abszolut levett a [abamrdl.
Igaz, nincs valami nagy sztorija, a ja-
tékmenete pedig ultralinearis, de ma-
gat a kartyajatékot félelmetesen jol ki-
talaltak és megtervezték!

Szittyé

Blokkolas: kijeldljiik az ellenfél korében,
hogy ki blokkolja timadéjat. Egy ellenfe-
let tobb Iénnyel is foghatunk

HARDVER

Pl 600 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

PIV 1,8 GHz | 256 MB RAM | GeF3 Ti 200

+Ezen a konfiguracion akadés nélkil futott, igaz, az
512MB RAM nem artana neki.”

A GAMIESTAR
/ okos MI linedris
jol kiegyenstlyo- jétékmenet
zott jatékmenet egyszer( zene
gyonyord grafika

Nekem dgy tnik, az Etherlords
inkabb egy szamitogépre tvitt
gyQjtogetds kartyajaték, mint-
4 sem egy fantasy stratégia, an-
e nak viszont tokéletes!

» 85

91%
90%
90%

HoMM 4
Age of Wanders |l |
Disciples Il |
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Ezzel a két ballisztas csapattal pillanatok alatt lerombolom a varfalat...

AZ EGYSZERU NEGYEDIK TESTVER ESETE

WARLORDS IV

—.< N7 A

- I

... upsz, kénytelen vagyok kdvetdvel csépelni az ellent. Meglepden hatasos!

De j0: hatalmas hdsok, torpék, elfek, gonosz goblinok, még gonoszabb sar-
kanyok! De j6: csom¢ varazslat, meg minden! De j6: kdrokre osztott fantasy
stratégia! De j0: Ujabb Warlords -rész! De mi is ebben olyan nagyon eredeti?

GYORSNEZET

Ubi Soft

TBS
Fantasy Infinite Interactive

Warlords: Battlecry Il

GYDRSLINK>

kordkre osztott fantasy stra-
A tégiakrol biztosan mindenki-

nek a Heroes széria (és az el-
képesztd kinai pologyartokhoz mér-
hetd termelékenységgel eldallitott ki-
egészitdi ©) jut eszébe, holott a ma-
faj igazi népszerlisége a Warlords-
szal kezdddétt (és a Celtic Legends
az smafu?! - ender). A sorozat meg-
élt harom folytatast, illetve valos ide-
j0 stratégiaba valo atiltetést is, igy
csak remélhettiik, hogy gorcsos Uji-
tasi kényszeriikkel a fejlesztdk nem a

Lhultangrax

TIPPEK.a 90. oldalon >>

mar emlitett HOMM negyedik részére
fognak (tni...

Az egyszeriiség
gyonyorkodtet?

A Warlords-hivoknek rogton fel fog
tlnni, hogy rengeteg dolgot leegysze-
rOsitettek az el6zd részek vivmanyai-
hoz képest, s lehet, hogy ennek nem
fognak ortilni, de tény: egy kezdd jaté-
kosnak nem sok gondja lesz a jaték
menedzselésével. A térképet urald
frakciok mindegyikével hadban allunk,
nincs lehetdség diploméciara, hogy
iddleges szovetségeket kossiink pél-
daul, s a questek menete is nagyban
egyszer(sodott. Négy egymast lineari-
san kovetd alkildetést vihetiink végig,
mindegyik teljesitésekor megtudjuk

a kovetkez0 elfoglalandd rom/erdd/sth.

Valaszthatok, hogy mire gyurok szintlépéskor

helyét a térképen, s utana kapjuk meg
a nagy jutalmat — sz6val semmi extra.
A hdstk nem tudnak varazsolni, csak
a fovarosban elhelyezkedd warlordunk,
aki viszont mozdithatatlan (hiaba, no,
ilyen egy igazi hird: otthon punnyad
egész allo nap... © - Bad Sector), még
szerencse, hogy varazslatai az egész
birodalmunkra kihatnak.

Na, 6 az a nagydarab fické

a févarosban

A jaték kezdetekor ki kell valasztanunk
fohdstinket, a warlordot, aki majd az
emlitett fovarosban fog csticslni.

A rendelkezésre all6 tiz faj valamelyiké-
bdl valasztva, majd pedig a hat fotulaj-
donsag és hat altulajdonsag egyike
mellett voksolva igazan kedviinkre valé
lényt alkothatunk, hiszen igy 36-féle
kasztot ,keverhetiink ki”. Személy sze-
rint jobban oriltem volna, ha &t is lehet
mozgatni, de szerencsére rengeteg hds
fogja felajanlani szolgélatait kedves kis

summakeért, illetve minden varunkban
par kor alatt legyarthatunk egy Uj host.
A csatarozas tehat egyéb hdsok ve-
zette seregekkel zajlik, de tobb hdst is
tehetiink egy csapatba, hogy specko
tulajdonségaikkal az egész bandat
segitsik.

Kartyajatékosok elonyben
Minden csapatba nyolc Iényt pakol-
hatunk be, és ezt sz6 szerint kell érte-
ni, mert nem tébb egységhdl all6 csa-
pathelyek vannak, hanem mindenki
,egy személyben” képviselteti magat.
Ily médon nem adddik lehetdség 32
sarkanybol, 40 arkangyalbdl és 320
fjaszhol verbuvalt seregek tarold akci-
Ojara. A csataban mindig mi jel6ljik
ki, hogy kit dobunk harcba el6szor,
azaz ki az, akit leidéziink a nyolcas
,paklibél”, majd pedig az Ml valaszt.
Egy srac addig marad a paston, amig
el nem pusztul (vagy meg nem 6l min-
denkit az ellenfél csapatabdl), s utana
valaszthatunk 0j szérnyet a tlizvonal-
ba. A pakliban Iévok szerencsére fog-
nak segiteni passziv tulajdonsagaik-
kal, illetve az ott 1évo ostromgép pél-
daul automatikusan ttizeli az ostrom-
lott varos drtornyat. Nemcsak a hirok,

A hdsok extra tulajdonséagaikkal nagyon zordak lehetnek!
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de mindenki rendelkezik tapasztalati
szintekkel, amelyet bizonyos XP meg-
szerzése utan léphet meg, s ekkor
ndvelheti a két ra jellemzd skill - élet-
ereje vagy harci értéke - koziil az
egyiket. Az altalunk valasztott harom
kedvenc (értelemszerQien a legmaga-
sabb szintd) egységiinket magunkkal
vihetjiik egy killdetés befejeztével,

s ezek a kovetkezd misszidban
szintuktdl fliggden késleltetve jelen-
nek majd meg (az alacsonyabb szin-
tlek hamarabb bukkannak fel, mig

a magasabbak késobb).

Kicsit fantaziatlan a jatéktér

A vilagtérképen eldonthetjiik, hogy
mely tertilet meghdditasa felé toriink,
egyesek a fosztori tovabbvitelét moz-
ditjak eld (ebbdl 10 darab van), masok
elfoglalésa csak olyan jutalmak elnye-
rését jelenti, amelyek a torténet fosza-
lan elhelyezkedd keményebb csatak
megnyerését segitik eld. Ennek a 22
provincianak az elfoglalésa tehat nem

Hosok, ha talalkoznak

réinak megrajzolasa, illetve az,
hogy az egységek szintlépéskor
killemiikben is fejlodnek, egyre
coolabbul/brutalisabban feste-
nek.

Varosmenedzselésnek
nem igazan nevezném

Az egész jatékot a varosok el-
foglalasanak nagyfoku kény-
szere uralja. Az egységek hulla-
nak, mint a legyek, ezért minél
tébb varosunk van, annal tob-
ben termelhetiink 4j
monsztakat. Minden csak adott
szamu kor kérdése, mert az
egységek csak koronkénti
aranyba kertilnek, azaz van egy
fenntartasi koltséguk. Nem kell
pepecselni sokféle nyersanyaggal:
arany mellett csak manapontjaink
vannak, ezek felhasznalasaval sit-
hetjiik el a jopofa spelleket (a ,fohad-
Urnal” kivélasztott szféranak megfele-
IBket), amelyeket szintén csupan

+EQY srac addig marad a paston, amig el nem
pusztul...“

kotelezd, de azért igen ajanlott.

A jatéktér a szokasos izometrikus né-
zet(, itt masiroznak fel s ala seregeink
az elfoglalandé véarosok kozott, mert
hat méas dolguk nem nagyon van

a csatarozason kivdl. A terep egy
HoMM-hoz képest elképesztoen ki-
halt, léteznek ugyan pluszdolgokat
(még tohb életerd, gyorsabb termelés
az adott varosban sth.) adé tereptar-
gyak, épiiletek, de ezeket nem lehet
elfoglalni, egyutt jarnak a kdzelikben
1évo varral, az birtokolja dket s hatasai-
kat, akié a var. A hangok nincsenek

a csticson: mig egy Heroes-térképen
minden él, a frészmalom mellett f0-
részsuhogast, a banyak kdzelében pe-
dig csakanycsilingelést hallani, itt sem-
mi ilyesmit nem tapasztaltam. A grafi-
kai megvalositas sem nevezhet6 gyo-
nyoriinek (egyébként teliesen meg-
egyezik a Warlords: Battlecry 2 kinéze-
tével), a jo kdzepes szintet iiti meg.
Ami igazan szép, az az egységek port-
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adott korbe telik kifejleszteni. A varo-
sokban nem kell épiileteket felhtz-
nunk, csak a nagysagat novelhetjik,
s ezaltal a benne termelhetd lények
sokszinliségét: mind a tiz faj étféle
|ényt termelhet (plusz a mar emlitett

stratégia

warlords IV

Ez azért kicsit pofatlannak tanik...

KIRE UTOTT EZ A GYEREK?

sonlésagnak nem is nevezheto latvany,

Amikor el6szor bet6ltdttem a Warlords 4-
et, azonnal szembeotl6tt az egyszerQ ha-

amely remélhetdleg a hibatlan eldd,
a Heroes of Might and Magic IIl. eldtt
tiszteleg.

hdst), és a varos nagysagatdl fiugg,
hogy ebbdl hanyfélét tud eldallitani.
Alacsonyabb kiépitettségl varost j6
sok arany raaldozasaval fejleszthe-
tiink, s igy novekszik az egy szal vé-
dbbastya sebzése és életereje is, de
ami j6 dolog, az az, hogy elfoglalas-
kor le is rombolhatjuk dket az ellenfél
(vélhetdleg) nagy bosszlsagara. Erre
a taktikara bizony rakényszeriilhe-
tiink, és meg is tehetjik, egy-egy tér-
képen ugyanis husz és 6tven (!) ko-
z6tti varral , futhatunk dssze”. Ez igy
félelmetesen hangzik, de az adott
provinciat akkor tudhatjuk a magun-
kénak, ha az ellenfél fovarosaban
gubbaszt6 warlordot kicsinaljuk.

A hidra kedves joszag: sok fejével siman lesebzi a talonban 1év6 ellenfeleketis!

— B ——

Elképeszté bugok

Egy-két bakit azért elkdvettek a ké-
szitdk: nincsen ,fog of war” egyalta-
l&n, és az ellenfél kalandozé csapa-
tardl egy laza jobbklikkel barmikor
megtudhatom az dsszes informaci-
Ot. Ezzel teljesen elveszett a szintén
HoMM-ban érezhetd talalgatas
filingje, hogy vajon milyen szornyek,
és mennyien alkotjak az ellen sere-
gét. A készitdk ezekre a problémak-
ra igérik az elsd patchet, de azért
ezt mégsem kellett volna benne
hagyni... Bar nem nevezhetd
bugnak - hiszen jatéktechnikai kér-
dés -, de legalabb annyira idegté-
pd: minden kiildetés elején Ujra ki
kell fejleszteni minden varéazslatot
€l6lr6l. Ha warlordunk provinciarél
provinciara vandorol, hogyhogy el-
felejti a spelleket, mikézben raada-
sul egyre nagyobb szint( lesz?!
Sam

H DVER

PIl 450 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1 GHz | 512 MB RAM | GeF3

LA kis gépigénynek készonhetden
tokéletesen futott.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

Sokféle variacios Egyszeril
lehetdség Nem sok eredeti '
Remek MI otlet van benne
Cstinydcska ’
GRAFIKA 4  HANGULAT 8
HANGOK 6 KIHIVAS 9

IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 8

A jaték leginkabb egyszer(isé-
gével hodithat a kezdd playerek
korében, de aki valami komple-
xebb dologra végyik, az jatsszon
inkabb a Heroes vagy Age of

Wonders sorozattal.
HoMM IV 91%
Age of Wonders Il 90%
Disciples Il 90%
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Jaj nekem, ha lemegy a nap, atvaltozom farkasemberré!

S

HG... nem Kicsit vagyik gizda!

alaposabban megismerkedhetiink az
eldttiink “settenkedd” kukackéaval.

Fegyverkezziink, hiv a csatatér!
A legUjabb rész minden eddiginél
gazdagabb, hasznosabb és véaltoza-
tosabb fegyverarzenalt vonultat fel.
Természetesen a legtobbjik igy is is-
merds lesz az elddokbdl, de most
mégis joval (itdsebbek. Csak példa-
nak okaért emliteném a kamikaze ga-
lambot (aki aktivalaskor azzal nyit,
hogy rail kis kukacunk feje bubjara),
vagy a szintén nagy csapasra hivatott
birka is emlékezetes. Oly aranyosan
kapalézik, hogy a jatékosnak faj a szi-
ve halalba kiildeni. Természetesen
most is épitgethetiink hidat, I8hettink
bazookaval vagy shotgunnal, és
ugyebér a j6 Oreg uzi is remek szolga-
latot tesz. Még nem szamoltam meg,
hogy 6sszesen mennyi fegyveriink
van, de ha megtettem volna, akkor
sem arulndm el nektek ©. Ismerkedje-
tek csak meg minddel, hadd legyen
még élvezetesebb a jatékélmény.
Akércsak eddig, ezlttal is van egyjaté-
kos maéd. Korabban is kiilénféle témak-
rol széltak az egyes kiildetések, de még
sosem voltak ennyire szertedgazoak.
Mar a jaték legelején egy haborus part-
raszallas helyszinén kezdiink. Miutan

nagy nehezen legydrtik a portyazokat,
folytathatjuk is utunkat egy temetobe,
egy zordabb jeges vilagba, és igy to-
vabb. Szintén tetszett, hogy nem csu-
pan olyan misszionk vannak, amelyek-
ben irtani kell az ellent. Tébb tigyességi
palya is adott, és ami még jobb, olya-
nok is, ahol kifejezett kiilon kis torténe-
tet kell végigvinni. Tébb palyan is el6-
fordulhat, hogy hiaba I6ttiink le minden
ellenséges férget, a mellékfeladatot ak-
kor is teljesiteni kell (mondjuk harom tit-

stratégia

worms 3d

Nyolc év madartavlatbol

A WORMS-TORTENELEM

Worms Blast (2002)

Worms 3D (2003)

mintha csordogélna *
lefele a hatamon...

N

llyen a szamomra kicsit furcsan mako-
do fizikai motor. Nem azt mondom,
hogy ha valaki kdzvetlen kozelében fel-
robbantok valamit, az azonnal pusztul-
jon (bar igy lenne élethd, viszont ebben
az esetben jatszhatatlan lenne). Igaza-
bol az zavar, hogy ezuttal egy-egy gra-
nat nem 6k a célszemélyen annyit. Ed-
dig remekdll ki lehetett hasznalni - még
ha nem talaltuk is el pontosan a cél-
pontot - a lokéshullamok erejét. Ezuttal
nem ilyen egyszerd a helyzet. Ez egy

A kukacoskodas ellenére meg vagyok elégedve

kos ladét felkutatni és megszerezni).
Mindezek a missziok remek Uj szint
visznek a jatékba. Természetesen az el-
maradhatatlan tdbbjatékos modokkal is
érdemes foglalkozni. Akkor élhetjiik ki
igazan a szadista hajlamainkat, amikor
valamelyik baratunk (vagy barataink) el-
len nyomulunk. Plusz az is elony, hogy
ebben az esetben akar az sszes fegy-
vert is hasznélhatjuk ©.

Az érem sotétebbik oldala
Tudom, most csak kukacoskodni fogok
©. Sajnos van néhany dolog, amellyel
mindmaig képtelen voltam kibékdilni.

Mit mondanak a készitok?

A TEAM 17-ET KERDEZTUK

GS: Miért pont most tértetek at 3D-re?
T17: Igazabdl mar tobb éve tervezziik,
de eddig nem volt alkalom az téllasra.
Most mar megvannak hozza a gépek, és
persze a legtébben elvarjak, hogy ne 2D-
s jatékokkal kelljen jatszani.

GS: Készithetiink kiegészitéseket a ja-
tékhoz?

T17: Hamarosan kiadunk egy csoma-
got, amely pontosan a véllalkozé kedv(
kiegészitést gyartok munkajat segiti
majd!

GS: Mi lesz a sorozattal a jovében?
Egyelore csendben dliink, és figyeljik az
eseményeket. Kivancsiak vagyunk, mi-
lyen pluszt varnak el tdlink a rajongok.

www.gamestar.hu | 2003. november

picinykét sziven (it6tt. Aztan még egy
aprésag, ami szemet szrt néhany na-
pos jaték utan: a rosszul kalibralt seb-
zés. Tobb fegyver (mint példaul

a shotgun) ugyanannyit sebez telitalalat
esetén, mint az eddigi részekben.

A bazooka vagy mas, nehéztiizérségi
fegyver azonban megvaltozott. Nem si-
kerilt tul jol eltalaini az aranyokat. Van,
ami nevetségesen keveset von le az el-
lentdl, mas pedig aranytalanul sokat.
Remélem, ezt mihamarabb orvosoljak
majd egy javitocsomag keretében...
Van még mas is? Lassuk csak! Akar-
hogy térom is a fejem, nem talalok mas
bibit. Vannak olyan dolgok benne, ami-
ket szokni kell, de mas nem idegesitett
(hacsak nem a néha esetlen kamera-
mozgas, de fatylat ra).

A kukacoskodas ellenére meg
vagyok elégedve

Nagyon j6l tudom magamrol, hogy

a legtébb jatékban foként a hibakat
szoktam keresni. Itt egyszer(ien olyan
kevés van beldlik, hogy valéban élve-
zetes jatszani. Epp ezért (gy vélem,

a Worms 3D tokéletes példaja a remek
fejlesztésnek, még ha nem sikerdilt is

Mindjart leugrom, csak elobb hegesztek
egy kis vanilias pudingot...

hibatlanul. A Team 17 csapata végre
visszatért az eredeti kerékvagashoz,
és volt annyi lelki erejiik, hogy egy
Ujabb (itds programot hozzanak 0sz-
sze. Kivancsi lennék, mi torténne, ha
egyszer valami méassal is probalkozna-
nak ©. Na j6, talan autészimulatorba
és Orstratégiaba ne vagjanak bele...
ahhoz megvan a kelld hazai forras ©.
ZeroCool

HARDVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,2 GHz | 512 MB RAM | Radeon 9700

,EQy gyengébb gépen is egész jol lehetett futtatni,
ugyanakkor még a legbikabbon is képes néha be-
beszaggatni..."

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

Tokéletes Esetlen fizikai
jatékmenet motor '
|dézi az eredeti Még tobb fegyver
Worms-hangulatot kellene © ’
GRAFIKA 7 HANGULAT 10
HANGOK 10 KHIVAS 10
IRANY[TAS @ 'SZAVATOSSAG 10

ZeroCool vEcszava

Eszméletlen hangulatos lett a
jaték, vétek lenne kihagyni!
Amondd vagyok, érdemes elo-
venni a korabbi részeit is, féleg
azoknak, akik még soha nem
jatszottak a sorozat egyik da-

rabjéval sem.
ES A TOBBI
Worms Armageddon 88%
Worms World Party 76%
Worms Blast 71%
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BEMIUTATO )

Mindenki fanyalgott mar egy ideje. Vajon észre-
veszi-e az EA Sports, hogy a grafikai polirozas
dnmagaban nem elég, most mar tébbet var el
a focihivd, masrél aimodik.

agyon nagy varakozas elozte
N meg a FIFA 2004 megjelené-

sét, valahogy az az érzésem
tamadt, hogy ,,valami van a levegd-
ben”. Ez(ttal a hirek is arr6l széltak,

hogy nemcsak egy Ujabb ,uncsi” rész
jon, hanem valami egészen mas.

Végre lehet edzeni!

Olyan rég almodtam, vagytam és ki-
vantam, sot hianyoltam is (tisztara,
mint egy szerelemben), és ime ima-
im meghallgatasra talaltak, végre
van edzési lehetdség. Négy kiilon-
b6z6 dolgot gyakorolhatunk: a sza-
bad jatékot, a direkt szabadrigast,

ANIMACIOK a DVD-n
DEMO a cd/dvd-n
ROVIDTIPPEK

GYORSNEZET

Fociprogram Electronic Arts

Val6s stadionok EA Canada

FIFA 2003, FIFA 2002, FIFA 2001

GYDHSLINK> 390

78

a kdzvetlen szabadrigast és a sz6g-
letet. MielGtt tovabblapoznank azzal
a felkiltassal, hogy ,,Mit nekem
edzés, amikor tiber FIFA-jatékos va-
gyok!” - alljunk meg egy széra.
Ugyanis van itt valami teljesen Uj,
nevezetesen annak a jatékosnak az
iranyitasa, aki majd az elGreivelést,
illetve a beivelést kapja. Magyaran
a szogletnél példaul azt hatarozzuk
meg, hogy a szdgletet rigo jatékos
hova iveli be a labdat, majd kiva-
lasztjuk, harom jatékosunk kozil kit
akarunk iranyitani, s ettol kezdve
csak rajtunk malik, emberiink odaér-
e id6ben, ahova majd a labda
repdl... S persze a hatvéd mindent
meg fog tenni, hogy ebben megaka-
dalyozzon. Tehat nem elég csak gy
a beivelési hely felé futni, hanem
cselezni is kell. Nagyon buli! S miért
épp a szdgletet emeltem ki? Majd
kiderdl... A szabad jatékban gyako-
roljuk ki pontosan az Ujfajta passzo-
l&si médokat és az Off The Ball
Controlt (OTBC). Ezek nélkil ugyan-
is halottak lesziink a jatékban.
Ugyanigy végre a szabadrigasok is
fontos szerepet kapnak. Kovetke-
zésképp az edzést ne hagyjuk ki! Ez
a FIFA egy teljesen masik FIFA...

Lendvai inditja a gyakorlatot...

A zseni atlatja a palyat

Nos, eleddig a FIFA sorozat legfonto-
sabb jellemzdje az volt, hogy az épp
aktualisan iranyitott jatékosok segit-
ségével probaltunk kdzel kerilni az
ellenfél kapujahoz. Esetleg valamilyen
taktikat kovetve igyekeztiink passzol-
gatni, tébb-kevesebb sikerrel. Most
azonban inkabb az iranyit6 jatékos
szerepe lesz a miénk: egyrészt azért,
mert kivalaszthatjuk 2-3 méasik csa-
pattarsunkat, kinek is akarunk pasz-
szolni (s ez a passz lehet ivelt vagy la-
pos is), at is vehetjik felette az iranyi-
tast, igy pedig tokéletesen befutha-
tunk egy Ures terliletre, ahol egy jo
passz utan akar a haldba is 18hetuink,
vagy bdlinthatunk. Magyaran a jaték
végre nem annyira arcade, hanem va-
|6di focira hasonlit! Természetesen ar-
ra ne szamitsunk, hogy ellenfeliink
majd butan néz, mikdzben mi ivelge-

tlink: a tovabbfejlesztett Ml igencsak
jol hajtja végre az emberfogési vagy
tertiletvédelmi feladatokat. Apropd
védekezés: az OTBC-vel eldreivelt
labdak altalaban lassuak; jatékosunk
valdszinlleg az ellenfél szoritdsaban
veszi majd at a bdrt, igy szamitsunk
arra, hogy amint megkapta a lasztit,
maris akcidba kell lépniink. Szeren-
csére mikdzben repll a labda, maris
tudunk 18ni, igy jatékosunk nem
cicozik, kapcsibol kapura bombaz. Ez
rulzik! Széval a lényeg: vegyik fel az
iranyito kozéppalyas szerepét, és zse-
nidlis inditasokkal jussunk el a kapuig.
Elsdre szokatlan lesz, de ha megta-
nultuk, akkor nagyon kiralysag. S ne
feledjuk, hogy minden kotott jaték-
mddhoz (szOglet vagy szabadrigas)
magunk hatarozhatjuk meg a valaszt-
hat6 ivelési moédok korét, ha a jaték-
ban ilyen szituacié adédna.

2003. november | www.gamestar.hu



Onok a Lendvai-balett eldadasat latjak, kedves nézdink!

Most 16j, most 16j!

Eddig nem volt tdl fontos jatékelem

a tavoli Iovés. A régebbi FIFA-k egy
részében (foleg a 9-essel kezddddk
kozétt) a tavoli lovések egy része au-
tomatikus gol volt, a modernebbeknél
pedig szinte automatikus védés a ka-
pus részérdl. Most azonban nemcsak
hogy iszonytatd nagy gélokat lehet I6-
ni (allithatd 16véserdsség, allithatd
magas és lapos l6vés), amelyek két-
ségteleniil latvanyosak és jok, hanem
ezek a golok a jaték egyik Uj tulajdon-
saganak, a valos lepattanasi modell-
nek készénhetden nagyon hasznosak

eldtt buktatnak valakit: a jatékosok
|6kdosni kezdik egymast, jonnek, akik
szétvalasztjak a verekeddket, a bird
odarohan rendet teremteni, nagyon
tuti az egész. Ugyanigy a jatékosok
mozdulatai, az atmenetek egyik moz-
dulatsorbdl a masikba, a szdgletek,
szabadriigasok, a szabdlytalansagok,
a meccs kdzbeni animaciok mind-
mind Ujra lettek rogzitve, és igen-igen
latvanyosak. Uj és fontos elem a test-
test elleni kiizdelem magas szint( to-
vabbfejlesztése: az egymast akada-
lyozo, ,,gyepald” focistak kiizdelme a
labdaért eléggé életszagl. Ugyanigy

»A jatékosok lokddsni kezdik egymast, jonnek,
akik szétvalasztjak a verekeddket, a biré odarohan
rendet teremteni, nagyon tuti az egész”

is. A jatékosokban végre Ugy akad el
a labda, mint ahogy az a valésagban
is torténik; egy jo 16vés nagyon kony-
nyen levagodhat, jobb esetben be-
csapva a szegény kapust, aki mar el-
vetddott ellenkezd irdnyba, picit rosz-
szabb esetben pedig szdgletre pat-
tanhat. Ez azt jelenti, hogy egy mér-
kdzésen végre redlis mennyiségben
ivelhetiink be szdgletrigasokat, s ez
nagyon, nagyon fontos. Tehat batran
jatszhatunk akar arra is, hogy kapura
16do6ziink tavolrdl, mert egyrészt meg-
nott a gol esélye, masrészt a szoglet
is igen veszélyes lehet.

A latvany

Ahogy azt mar megszokhattuk, a to-
vabbi grafikai polirozasok ezuttal sem
maradtak el: minden vilagsztar jatékos
tokéletesen felismerhetd, sdt: még a
magyar valogatott jatékosai is emlé-
keztetnek a valddiakra, ez pedig csak
dicséretet érdemel. Ami ez(ttal is
szebb és jobb, az egyrészt a kdzon-
ség (végre nem kell fanyalognom mi-
atta), masrészt a tomegjelenetek meg-
valositasa. Félelmetes hangulata van
példaul annak, amikor a tizenhatos
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a visszajatszasok is tévészerlek, a ja-
tékosok megfelelden reagalnak az
eseményekre, figyelik a labdat, ordl-
nek a gélnak stb...

Tiizolt6 leszek, katona - de ha
nem, akkor menedzser

Nos igen: viszlat bajnoksag madd, Isten
hozott karrier méd! Mostantdl kezdve
a baratsagos meccsek és a kiilonbzo
kupakiizdelmek mellett nem jatszha-
tunk bajnokséagot ,.csak Ugy”: ehhez

a karrier médot kell valasztanunk, ahol
nemcsak magét a bajnoksagot, ha-
nem a csapatot is menedzselhetjik,
teljeskorlien. Magunk valaszthatjuk
meg az edzést, az atigazolast és min-
den fontos, a jaték menetét befolyaso-
|6 aspektust. Minden héten presztizs-

Zordg a halo, benn a gdl,
béna kapus gyakorol...

sport » fifa 2004

Akikrdl ,levették” a mozdulatokat

A HAROMKIRALYOK

A FIFA 2004-ben a mai focivilag 10 leg-
nagyobb sztarjabél harman is szerepel-
nek. Ezek a jatékosok voltak a modellek,
az 6 mozdulataikat kapta el a kamera,
oOket lathatjuk viszont, amikor jatszunk.
Kik is 6k?

Ronaldinho:

Teljes neve Ronaldinho
de Assis Moreira.

A Barcelona zsenije 23
éves, a brazil vlogatott
alapembere, eddigi pa-
lyafutasa soran

a Grémio Porto Alegre és a Paris Saint
Germain jatékosa volt. Jelenleg a katalan
klub 10-es mezében jatszik.

Thierry Henry:
A kivételes képességl tamado 26 éves,

természetesen a fran-
cia valogatott kezdd-ti-
zenegyének allando
tagja. Eddigi klubjainak
listaja is leny(ig6zd:

Monaco, Juventus és

¥
jelenleg az Agydsok, m

azaz az Arsenal futbalistaja, amelynek
14-es mezét viseli.

Alessandro Del

Piero

A Juventus csodas te-

hetség( jatékosa mar E
tapasztaltabb, betoltot- M
te 29. életévét. Az e
olasz valogatott egyik

legfontosabb embere. Elsd ligas palyafu-

tasa alatt csak a Juventus jatékosa volt,
a zebrak 10-es dresszét hordja jelenleg.

pontokat szerezhetlnk, amelyekhez

a szerzddésiinkben lefektetettek alap-
jan még boénuszt is kaphatunk: ezeket
a pontokat hasznalva iranyithatjuk

a csapatot. Példaul 1000 ponthol 200
lesz a fizikai tréning az egész csapat
szédmara, 50-300 pontot visz el az
egyes jatékosok tovabbfejlesztése
(persze minél jobb a jatékos, annal
tobbe kerill az edzés) — ésszel oszto-
gassuk tehat a pontokat, mert nem
mindegy, merre fejlesztjiik tovabb csa-
patunkat. Figyelem: ha megprobalunk
atigazolni valakit, és visszautasitjak az
ajanlatunkat, elvesznek a pontjaink!
Szbval ésszel ©.

Hallom a hangokat!

Nagyon fontos kiemelni két dolgot

a FIFA megszo6lalasahol: egyrészt az
Uj kommentart, amely sokkal jobban
koveti a meccset, foleg hangulati ele-
mekkel (felszisszennek a riporterek,
vagy csak dsztondsen kommentalnak
valami szép esemeényt) operalva.
Masrészt a szurkol6k most méar vagy
300 kiilonbozd kantalassal buzditjak
csapatukat, igy szinte minden meccs
mas, mint a tobbi.

Ami pedig a jaték zenéjét illeti: a leg-
fobb focinemzetek ismert DJ-it és
bandait kérték fel arra, hogy zenéket
irianak. Az eredmény pedig bombasz-
tikus, olyan, mintha egy radiéadot
hallgatnank, csak nincsenek riportok.
Most, hogy minden fontos aspektust
végigzongoraztunk, felvetddhet a kér-
dés: ha a FIFA 2004 ilyen jo, vajon mit
fognak kitalalni a FIFA 2005-h6z?
Csak el ne rontsanak benne semmit.
Gyu

Dérdai mozdulatat tanitani lehetne

Kellemes orgia gél utan...

HARDVER

PII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2500+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,A program maga llitja sajat grafikai mindségét,
igy mindig zokkendmentesen fut*

A GAMIESTAR
ERTEKELESE
Off The Ball Control Nincs 11-es az
Javitott MI edzéshen
Karrier mod Aprébb
Edzés javitanivalok
A gép még mindig
csal picit ’
GRAFIKA 10 HANGULAT 10
HANGOK 10  KIHIVAS 9

IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 10

Végre nemcsak a grafikat poli-
roztk, hanem az intelligenciét is:
megunhatatlan, abbahagyhatat-
lan, s csak kicsit idegesftd: mert
bér keveset csal a gép, de azért
még mindig... csak egy picit...

%

%
> 91

FIFA 2003 94%
FIFA 2002 93%
ISS 3 69%

79
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Egy gyors szorpi, és mar megyunk is a beachre

MINT A VILLAM

NASCAR

ARERICH

A motor azért langol, mert hatulrél (?)
belementem a szerencsétlenbe

THUNDER 2004

Amikor Europaban még nem sokan tudték, mi is lehet j6 abban, ha 40-50,
téglara emlékeztetd kocsi egymastol centiméterekre koroz egy betontek-
ndben, nos, akkor érkezett a dalids Tom Cruise (jobb napokon akér 165
centiig is magasodik...), és megmutatta, mitdl doglik a NASCAR. Ponto-
sabban, mitdl lehet ddgleni érte. Vagy Nicole Kidmanért...

GYORSNEZET

KATEGORIA

KIADO

Autéverseny Electronic Arts
KORNYEZET FEJLESZTO
NASCAR péalyak  EA Tiburon

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
NASCAR Thunder 2003

GYCJF!SLINK) 399

e ne bolygassuk a multat, a
D végén még beperel minket

Tomi. Inkabb koncentraljunk
az EA Sports futurisztikus programja-
ra, a NASCAR Thunder 2004-re. A fu-
turisztikus jelzdt a szamozas miatt ér-
demelte ki, ugyanis ennek a kiadonak
az agymenése, hogy eldre datélja ja-
tékait. Aztan a szegény cikkir6 nem
gy0z 6vatoskodni, hogy mindenhova
a megfeleld évszamok kerlljenek.
Mert ugye a tavalyi az idei, az idei
meg a kovetkezd évi. ,, Teccikérteni?”

Eves jelentés

Annyiban persze egyszeri a helyzet,
hogy elég a 2002-ben kiadott verzié-
val 8sszehasonlitani az Ujszlottet, és
maris kidertl, fejlodott-e a vilag egy
esztendd alatt. Jelentem, valamicskét
igen.

Latvany tekintetében ez mondjuk ke-
véssé érhetd tetten, hiszen az autok
tavaly is szépek voltak, a palyak pe-
dig most is elég szegényes kidolgo-
zéstak. Nem beszélve a nézokrdl -
akikhez egyébként ha tdl kozel me-
részkedink, bizony veszélybe kertll
kiharcolt poziciénk —: ilyen ocsmany

80

ROVIDTIPPEK

>

lapemberkékkel mostanség ritkan ta-
lalkozik az egyszeri jatékos, igy nem
csoda, ha masodpercekre “elfelejtke-
zUnk” magardl a futamrdl. Jépofa vi-
szont az egyes palyakon fellelhetd ki-
vetitd, ahol elvileg a verseny torténé-
seit mutogatnak a nagyérdemanek.
Apro bibi, hogy a felvételen egy elére
rogzitett film fut. Mondjuk, ennyi le-
gyen a legnagyobb gondunk.

Viszont példaul a hangokkal komo-
lyabb problémam is akadt. Egyrészt a
motor meglehetdsen ,élettelenul”
sz6l, masrészt nem tudom mi okbol,
de néha olyan hangokat hallat, mintha

ség, amely eddig csak a konzolos val-
tozat tulajdonosainak adatott meg.
Mostant6l PC-n is tolhatunk karriert,
annak minden elonyével (és hatranya-
val) egyetemben. Kocsit vasarlunk,
szponzorokkal &llapodunk meg, fej-
lesztésekbe 6ljiik 6sszekuporgatott
millidinkat. S k6zben persze nyomjuk
a pedalt, mint szalmonellas a kérhazi
agyat. A menedzserkedés lehetdsége
szépen felturbdzza a program ,€let-
tartamat”.

lgaz, azzal is sokaig elvan a mezei
piléta, amig megtanulja autéjat tisz-
tességesen terelgetni. A fizikai mo-
dellezés kiemelkedd. Példaul szinte
érezni lehet, ahogy - egy rossz ma-
ndver eredményeképpen - a jargany
atbukik a holtponton, és iranyithatat-

Kézben persze nyomjuk a pedalt, mint
szalmonellas a korhazi gyat

visszaesne a fordulat, mikdzben val-
tas nélkil, folyamatosan gyorsulunk.
Ez pedig elég zavard versenyzés koz-
ben. Mint ahogy az is, hogy a kom-
mentator szokincse nem mulja fell
egy B-kategorias akciofilm melléksze-
repldjének szovegét. Raadasul gyak-
ran elkésik a mondokéajaval. Amikor &
még élvezettel nydijtja a ,,Stiiiiill there!”
mondatot, akkor nalunk mar régen a
visszapillantéban figyel a szpiker sze-
rint melletttink évo ellenfeliink.

Kész karrier
Mindezekre a fanyalgasokra kellemes
meglepetés viszont egy olyan lehetd-

lanna vélik. Szerencsére rengeteg
automatikus segitséget kaphatunk,
igy nem szakad rank azonnal a szér-
ny(@ valésag. Némi gyakorlas utan
azonban ajanlom ezek fokozatos ki-
kapcsolasat, mert a siker akkor a
legédesebb, ha 6nerdhdl értiik el.
Realisztikus vezetési korilmények
beallitasa mellett is finomithaté a ki-
hivas, hiszen a remekiil versenyzd
MI tudésa és agresszivitasa egy-
arant allithato.

A lehet0ség tehat adott, aki akarja,
mutassa meg, mit tudna produkalni
Daytonaban!

-csonti-

Csak a szadban olvad, nem a kezedben

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 1600+ | 256 MB RAM | GeF4 MX440

,Meg-megrezzent még legalacsonyabb felbontés-
ban is - igaz, kdzben a részletesség maximumra
volt nyomva.”

A GAMIESTAR
ERTEKELESE
Karrier méd Még mindig
Kival6 fizikai mo- gyengus kornyezet
dell Tobbjatékos
Uzemmédban
nincs MI
Néha érthetetlen

sériilések /

GRAFIKA 8 HANGULAT 8

HANGOK 7 KHVAS 9

IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 9

=csonti- vecszava

A Papyrus termékek szinvonalat
ugyan még nem éri el a Thunder,
de egyre jobban kozelit hozza.
Most, hogy eldbbiek befejezték a
PC-s fejlesztést, talan egy-két
év, és (j kiralyt éltethetlnk.

> 84 %

ES A TOBBI

NASCAR Racing 2003 92%
NASCAR Thunder 2002 83%
IndycCar Series 77%
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Legfrissebb
budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

The Thing

—

Alien vs

Predator: Primal Hunt
Traffic Giant Gold Hun
Taz Wanted

C&C: Renegade

F1 2002
Sid Meiers Sim Golf

-
=

LEGO Island XTREME
Football Mania
Streets Racer

Polski Fiat 126

Zork. Grand Inquisitor

1990 Ft.

1990 Ft.
1990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.

A NAGY BALHE

anapsag egyre nagyobb rit-
M kasag az eredeti otlet. Alta-

laban a frissen megjelent
jatékok jol ismert alapokon nyugsza-
nak, szebb, jobb grafikat, illetve ira-
nyitast, nagyobb jatékélményt, eset-
leg kidolgozottabb jatékmenetet vagy
mesterséges intelligenciat igérve.
A nagy balhé azonban teljesen ere-
deti 6tletre épiil: azon becstiletes ja-
tékosok vagyait elégiti ki, akiknek
a valos életben esziikbe sem jutna
egy betdrést elkdvetni, itt viszont,
egy frissen kiszabadult Uri banozot
iranyitva bizony be kell surranni és el
kell emelni ezt+azt. Miért is fontos
az, hogy ,,0ri” b(n6z6? Ez ugyanis
nem egy erdszakos jaték, nem kell
letitni, leldni senkit: jol kell lopakodni,
be kell szerezni a megfeleld szersza-
mokat vagy tarsakat, és tigyesnek
kell lenni, akkor garantalt a siker. No
persze az elején szinte semmink
sincs (15 dolcsi, egy feszitdvas és
egy fejsze, nem sok). Szerencsénkre
az elsd, beszerzd rész utan a terve-
zésben egyesével minden csapattar-
sunknak és magunknak is kitalalhat-
juk a feladatokat ((gy, mintha egy

biztonségi videon keresztil néznénk).
Itt nem val6s idejli a torténet, csak
akkor mehetiink tovabb, ha a lejat-
szas gombra kattintunk. Raadasul
nagy-nagy 6romomre ott a visszajat-
szas gomb is: ha valamit elszartunk,
vagy masképp szeretnénk, akkor
visszaléphetiink, és az idd visszape-
reg, mintha mi sem tortént volna ©.
Ez persze mind a tervezési iddszak
volt, igy nem tudhatjuk, a végrehaj-
tasnal valéjaban mi térténik majd.
Amint elindul az akcié, mar minden
magatdl megy, s ha elkapnak, bizony
modositani kell a tervet, vagy Ujat kell
késziteni. S bar nem mindent lehet
ellopni, azért nem art megismerni

a varost, a zacit, ahol mindent el le-
het passzolni, valamint egy nagyobb
auté sem art majd iddvel a szajréhoz.
Kar, hogy maga a sztori nem annyira
izgalmas, de még igy is nagyon j6
szbrakozast nyujthat az erdszakot
nem annyira kedveld, viszont
agyalogni szeret0 jatékosoknak. Ja,
és magyarul van am!

ERTEKELES

FORGALMAZO
Dynamic Systems
KATEGORIA
Betorésszimulator JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO
Kodos varosok Neo

MINIMUM HARDVER
PIl 300 MHz | 64 MB RAM | 32 MB VGA

KIADO

Eredeti tlet Az iranyitasa
Hangulatos lehetne jobb is '
helyszinek Kidolgozatlan
Ugyes tervezdi fazis szton

P> 84 v
B 1 sosFT

3990 Ft.
3990 Ft.

3990 Ft.
3990 Ft.

1999 Ft.

1999 Ft.

THE

jaték elddje, az Alien Nations
A teljes jatékunk volt 2001 jdliu-

saban. Mar akkor is tudtuk,
hogy egy Settlers-klénnal van dol-
gunk, ehhez a masodik rész, a The
Nations hozott néhany Ujitast a ma-
napsag lassan elting stilusba. Ahogy
a nagy példaképnél is megszokhat-
tuk, itt szintén elsdsorban a gazda-
sag menedzselése a legfontosabb
feladat, azonban a harom faj tagjai
mar napi rutint kdvetnek. Magyaran
éjiel alszanak, ebédiddben kajalnak,
esetleg rossz- vagy jokedviik van:
akar rajuk is lehet &llitani egy kame-
rat, aztan egész nap kovetni ket
munkavégzés kdzben. Mivel a né-
pességet ,,szaporitani” kell, minden
nemzetben vannak nénema és him-
nem{ egyedek, akik egy kdzds sator-
ban lakozva utédokat is gondoznak
majd. Erdekesség, hogy a ,hélgyek”
és az ,,urak” mas-mas tipust munka-
kat kaphatnak majd. Azok, akik be
vannak gozolve egy jo kis bunyoért,
most ne figyeljenek ide: itt ugyanis
nem a harci elemek dominalnak, ha-

ATIONS

nem a gazdasagi jelleglek, és legfo-
képp a hangulati elemek. Népiink
egy idd utan koveteldz0 lesz: ha nem
talalunk fel nekik ezt+azt, illetve nem
gyartunk bizonyos luxuscikkeket, ak-
kor lesz nemulass, elhagyjéak a falut,
netan blindzdkké valnak, ami ugye
nem tul j6 dolog. Ennél nagyobb fe-
nyegetéssel szomszédaink sem tud-
nak hatni rank, bar el6fordulhat egy-
némely csetepaté, de mint mondot-
tam volt, ez nem a leglényegesebb
része a jatéknak. Es sajnos ez egy-
ben a hibdja is, ugyanis egy id6 utan
belezoldulink majd abba, hogy virtu-
alisan semmi sem torténik, csak
Ujabb pékséget, iskolat vagy kovacs-

mhelyt épithetiink. Szépen kidolgo-
zott, gondosan megirt, aranyos, de
elég repetitiv (s némely misszio elég
gagyi). Settlers- és Alien Nations-
rajongok ki ne hagyjak, mert ez is
magyarul van am.

ERTEKELES

FORGALMAZO

Dynamic Systems

KATEGORIA KIADO

RTS JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO
Fantasy JoWood

MINIMUM HARDVER
Pl 350 MHz | 32 MB RAM | 8 MB VGA

/ Bajos grafika Néhany misszi6
Gondos gazdasagi gyenge
szimulacio Kevés a csata!

Hamar repetmwé

D 75%
B 1 oso 7|
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PINKA

_l Iu

em tudom, hanyan emlékez-
N tek még a Rozsaszin Parduc-

ra. Annak idején igazan jopo-
fa kis rajzfilmsorozat volt a tévében
(nem is beszélve Henri Mancini kivalo,
vilaghir zeneszamardl és a rajzfil-
mekhez két6do Peter Sellers-filmekrol
- Bad Sector), &m manapsag a Dis-
ney miatt a parduc - sajnos - egyre
inkabb kihal6félben van. A francia
Etranges Libellules valamiért mégis
gy gondolta, hogy érdemes felta-
masztani egy akciojaték erejéig.
Mar a cime is nyilvanvaléva teszi: ezt
a progit az egészen fiataloknak szan-
tak, mert jozan felndtt valoszintleg
nem nagyon toltene be ilyet. Minket
azonban nem téveszthet meg

L

a PPPP cime: a kdzepesnél némileg
gyengébb ugralés platformjatékrol
van szo.

A jaték meglehetdsen leegyszerdsi-
tett 3D-s grafikat hasznal - teljes 2D-
S jétékmenethez A grafikus motor
MHz-es PC-t és 8 MB-o0s 3D-s vide-
okartyat ajanlanak, és ezen tényleg
ragyogoan elfut a PPPP, tekintettel az
igen alacsony poligonszamra... Akik-
nek még ilyen gépiik van, azok bizto-
san Orlilnek neki, de aki 1997 6ta
mar eszkozolt rajta felljitasokat, nem
biztos, hogy elnézd lesz a jaték
Playstation 1-et idézd megjelenitésé-
vel. (Egyébként jellemzd modon

a PPPP PS1-re és GBA-re jelent meg
a PC mellett.)

Jatékmenetét tekintve is meglehetd-
sen leegyszer(sitett a Pink Panther:
platformokrol kell ide-oda ugralni, és
targyakat szallitgatni kiilénféle embe-
reknek. Egy kicsit felélénkil az
egész, amikor tldéznek minket, vic-
ces, ahogy idonként el kell bajnunk,
valamint a jaték dobozanak hatuljan

SUIT

rekldmozott ,hajmeresztd gorkoripa-
lyak” valéban szérakoztatoak.

Ezt leszdmitva azonban meglehetd-
sen elavult, gyenge mindségi prog-
ramrdl van sz6, amelyet legfeljebb
azoknak tudunk ajanlani, akik élnek-
halnak a Rézsaszin Parducért...

ERTEKELES

FORGALMAZO

Dynamic Systems

KATEGORIA KIADO

Platform tgy. JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO
Rajzfimes Etranges Libellules

MINIMUM HARDVER
P 266 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

A hajmeresztd Oskovtllet grafika
gorkoripalyak” Elavult jatékmenet '
Uldozések, Hamar unalmassé
rejtozkadés Véllk

> 54 4
B 1 5o FT

FAR \WES

cowboyokat magyarul — némi
A gunnyal - ,tehénpasztor fitk-

nak” szoktuk nevezni, és
a Far West Iényegében errdl is szol.
A jaték foszereplojének, Jacknek
a nagyapjat hidegvérrel lelévik, mire
hdsuink nem &ll neki Clint Eastwood
modjara leszamolni a gyilkosokkal,
hanem - nagyon okosan - az 6rokolt
marhéak tenyésztésébe fog. Ez elsore
elég uncsinak tnik, am sz6 sincs ar-
rél, hogy a Far Westet rogton le kel-
lene irnunk: a jaték hosszl tavon
meglepden szérakoztatova valik.
A Far West kildetésekre van bontva,
amelyek soran pénzt kell szerezniink,
és bar erre tébb modunk is adodik,
a marhék eladasa lesz a legalapve-
tobb bevételi forrasunk. A négy labon
jaré értékes hustomegeket eldszor is
meg kell védeniink a rosszindulatt
banditaktdl, ehhez pedig cowboyokat
kell felvenntink a kozeli saloonbdl. Ha
ezzel megvagyunk, ki kell kildeni
a szarvasmarhékat egy dus fiivd
legeldre, hogy j6l meghizzanak, a te-
henek borjakat sziilienek, és igy to-

www.gamestar.hu | 2003. november

vabb. Az eladott allatokért befolyt
pénzzel kiterjeszthetjuk farmunkat,
Ujabb cowboyokat vehetiink fel, de
egyéb Uzletbe (szélloda, bér sth.) is
befektethettink.

Szerencsére nem csak ennyibdl all
a jaték, hiszen kilénben unalmassa
vélna: ahogy egyre terjeszkedink,

Osszetlizésbe kerilunk az indianok-
kal, a féltékeny ellenséges farmerek-
kel és kilonféle banditakkal. Utbbi-
ak fejére vérdijat tlzhetiink ki a seriff-
nél, vagy mi magunk is megprobal-
hatjuk elintézni dket, ilyenkor a juta-
lom a mi markunkat fogja utni.

A jaték 6sszességében nem lenne
rossz, csak nagyon, nagyon lassan
indul be, ez pedig a kicsit tébb izga-

lomra vagyo stratégakat el fogja ked-
vetleniteni. Nem egészen logikus

a kezelofellilet sem, de hosszu tavon
ezen is tll tudja magat tenni az em-
ber. Ha tiirelmes tipus vagy, és szere-
ted a vadnyugat vilagat, akkor tegyél

egy probat a Far Westtel.
ERTEKELES
FORGALMAZO

Dynamic Systems

KATEGORIA KIADO
Western RTS JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO
Vadnyugat JoWood

MINIMUM HARDVER
PIll 600 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

/ Volt egyszer egy Nagyon '
vadnyugat lassan indul be
Hossz( tAvon széra- Kicsit gyengus
koztatd kezelofelulet

> (2%
B 1 999 F T
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A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

2990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
3990 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.

Platoon
Haegemonia
Soldiers of Anarchy
Zapper

King of The Road
Global Ops
Freedom Force
Drome Racers
Project L.G.I.
Incoming Forces
Soul Reaver 2
London Racer
Gangsters 2

i




JATEKVIUZEUM
A BETTEGES FOKAI

KLASSZIKUS HORRORJATEKOK

Hirtelen megijeszteni nagyon kénnyd, de hosszantartd félelmet éppoly nehéz szamitégépen kelte-
ni, mint filmen. A feszlltseg felépitése rendkivil bonyolult mavelet, és a befogaddnak teljesen
azonosulnia kell a fdhdssel, illetve bele kell élnie magat a szerepébe ahhoz, hogy éppugy retteg-
jen, mint 6. Ezt igazan mesteri fokon csak kevés régi jatéknak sikerilt megvaldsitania...

-4 rdekesség, hogy a horrornak igazan
E a kalandjatékok mafajaban sikerilt ott-
honra lelnie. A legelsd prébalkozéasok az
interactive fiction, vagyis a teljesen széveges,
kép nélkili, beirogat6s kalandokban taléaltak
taptalajt maguknak. A nyolcvanas évek legele-
jén volt igazan népszerd ez a jatéktipus, és
olyan hires irék prébalkoztak vele, mint példaul
Michael Crichton (A kéma, Vészhelyzet). Az
1984-ben megjelent Stephen King’s Mist még-
sem a bestseller horrorregényiré tollabdl valo,
am az 6 azonos cim( novellaja alapjan késziilt.
A King irasaihoz képest joval dinamikusabb ma
arrol szdl, hogy Bridgeton kisvarosat ellepi egy
furcsa és gyilkos kdd, amely mindenkit elpusz-
tit, akit elér. Néhany tuléld egy piaccsarnok
épuletébe menekil, am ra kell jonnilk, hogy ott
sincsenek biztonsagban, a kod ugyanis él, és
uldozi oket.
Természetesen a regény fonalat koveto jaték célja,
hogy kideritstik, mi is ez a kod tulajdonképpen, és
elpusztitsuk. Erdekesség, hogy teliesen széveges
kalandjaték létére a készitbk megprobaltak ,,ak-
ci6"-elemeket is belésuvasztani: egyes helyeken
pisztollyal kell végezniink az életre kelt szornyek-
kel - persze csak a jaték lehetdségeihez mérten
a beirogatds modszerrel...

Ha rossz leszel, Freddy Kriiger
elvisz téged...

Ugorjunk négy évet, és valtsunk jatékstilust.
A Rémalom az Elm utcaban (1988) cim
horrorfilmsorozat ihlette azt a Gauntlet-szer(

| have no mouth and | must Scream

Elvira Mistress of the Dark

10 fiatalok egyikének bdrében kell folyamato-
san menekdilnlnk Freddy Kruger el6l, de meg
is kell talalnunk a hazat, hogy megmentsiik ba-
ratainkat az almainkban gyilkol6 oriilt pengéi
eldl. A Westwood altal kiadott () jaték érdekes-
sége inkabb a filmeken alapul6 témajaban,
mintsem magaban a jatékban rejlett, a fejlesz-
tok ugyanis elkdvették azt a hibat, hogy szor-
nyetegekkel pakoltak tele, amelyek mar korant-
sem voltak oly félelmetesek, mint maga Freddy
Kruger.

»A Vilag utolsé 6t emberi lényét
iranyithatjuk, akit az AM nevi
szuperszamitogep kiildétt visz-
sza a Foldre, hogy vizidikon at
prébaljanak meg még egyszer
szembenézni bineikkel.”

Fekete haj, dus keblek és horror
magas fokon

Bar nem volt hozzé sziikség Freddyre, Hasfel-
metszd Jackre, Drakulara vagy mas rémes alak-
ra, a Horrorsoft Personal Nigthmare (1989) cim(
kalandjatéka volt mégis a legelsd igazan borzon-
gatd jaték. Foszerepldje egy pap fia, aki mar rég-
oOta elhagyta falujat, am apja furcsa levelének ha-
taséra visszatér. Eleinte minden békésnek tanik,
hdslinknek azonban hamarosan ra kell dobben-
nie, hogy a falusiakat gonosz, talvilagi erdk ira-
nyitjak. A jaték félelmetes hangulata mellett iga-

Nightmare on EIm Street [RECEEN TS TS

Elvira Mistress of the Dark

zabol alaposan kidolgozott torténetével és remek
puzzle-feladataival emelkedett ki a hasonszord
kalandok kozul.

A Horrorsoft azonban mégsem ezzel, hanem ko-
vetkez0 alkotasaval, az Elvira: Mistress of the Dark
(1990) cimd first person akcié-kalanddal irta be
magat a jatéktorténelembe. A farkasorditassal
kezdddo, elképesztden magaval ragadd
RPG/akci6/kalandban valds iddben (!) kellett meg-
kiizdentink egy kastély éldhalott Greivel, vampir-
ndkkel és mas szornyekkel, és ha meghaltunk, ak-
kor - a helyszintdl fliggden — mindig valamilyen
rettenetes halalpozicioban lathattuk sajat magunk:
a konyhaban példaul véres fejink egy kondérba
kerlt.

Szaja sincsen, ugy ivolt

Utolsoként egy méltatlanul elfelejtett, klasszikus
kalandjatékra szeretnénk felhivni a figyelmet.

A teljes egészében Harry Ellison novellaskotete
alapjan késziilt / have no mouth and | must
Scream cim( programban a vilag utols6 6t em-
beri 1ényét iranyithatjuk, akit az AM nev( szuper-
szamitégép kildott vissza a Foldre, hogy vizi6i-
kon &t probaljanak meg még egyszer szembe-
nézni blneikkel. Ha helyre tudjak hozni ezeket,
akkor esetleg megszabadulhatnak fogsagukbdl.
A jaték kevéshé depresszios befejezéseket kindl,
mint maguk a novellak, &m még igy is messze
jarunk a happy endtal...

Mint ahogy a Silent Hill-féle realizmustdl is: sok
évnek kellett eltelnie ahhoz, hogy a rettegés foka
ilyen magasra keruljon.

Berrr
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TIPPEK

P Cheatz

P World Racing

Valtoztassuk meg a jatékos nevét
LALLUCANGET"-re. Ha igy tesziink, szabadda va-
lik az 6sszes jarma és palya. Amennyiben ,,FULL
HOUSE” névre keresztelkediink at, multiplayer
madban érhetjik el az Gsszes autot és palyat.

P Max Payne 2

Max kemény zsaru, de eléfordulhat, hogy mar &
sem birja a mel6t. llyenkor besegithetiink neki
néminem( kod segitségével. A jaték ikonjara
jobb gombbal kattintva, irjuk be a ,Properties”
meniiben a ,target” almeniiben az exe utan,
hogy ,, -developer”, majd inditsuk el a jatékot.
Hozzuk be a konzolt a ['] gomb lenyoméasaval,
majd valasszuk ki a szilkséges cheat-et.

A KARIB-TENGER KALOZAI

D Ne hagyjunk senkinél értéket!

Hasznaljunk ki minden lehetdséget a rablasra
— nagyon sok hazba bejuthatunk, és a bent
lakok sohasem tiltakoznak az ellen, ha kilirit-
juk a ladikajukat, vagy megszabaditjuk oket
értékeiktdl. Gyogyitalok mellett dragakoveket,
vagy gydriket is talalhatunk, amelyek sosem
jonnek rosszul.

2 Egy kqn!(rét ajanlat

_Cheat Hatas
clr Letisztul a konzol-
képernyd
god Isten mod
mortal Az isten mod kikap-
csolasa
getallweapons Minden fegyver
a birtokunkba keriil
quit Kilépés a jatékbol
showfps Lathatjuk
a framerate-et
showextendedfps Lathatjuk a kibovi-
tett framerate-
értéket
getbullettime Bullet-time allapot-
ba keriliink
getgraphicsnovelpart1 A képes torténet elsd
epizodjaba kerulink
getgraphicsnovelpart2 A masodik epizédba
kertiltink
getgraphicsnovelpart3 A harmadik epizdd-
hoz ugrunk
gethealth Gazdagabbak le-
szlink 1000 életerd-
ponttal
jump10 10 egység magasra
ugrunk
jump20 20 egység magasra
ugrunk
jump30 30 egység magasra
ugrunk
showhud bekapcsoljuk
a HUD-ot

3 Mikor toljunk gyégyitalt?

P Age of Wonders 2

A sorozat 6sszes kiegészitdjéhez vannak olyan
kadok, amelyek megkonnyitik a megfaradt
fantasy kalandozdk életét. Nyomjuk meg jaték
kozben a [Ctrl] + [Shift] + [S] gombot egyszerre.
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Amikor a Rhoul Rheims keresése kdzben elsd
alkalommal utazunk a Quebradas Costillas
nev( kaldzszigetre, megkérdez minket a va-
rosban egy tiszt (Nigel Blythe), hogy nem
akarunk-e 3000 pénzért egy erds harcost fel-
fogadni. Hanyagoljuk az ajanlatat, mert ha el-
latogatunk a kocsmaba, az illetd kevesebb
mint 300-ért a mi oldalunkra &ll.

LIONHEART

Felejtsiik el
a tavolsagi fegyvereket

Specializalodjunk egy harci vagy magikus ké-
pességre. A tavolsagi fegyvereket nyugodtan
elfelejthetjiik, mert kevés sebzést okoznak,
és a kis képmegijelenités miatt nem tudjuk
rendesen kihasznalni az ellenséggel szem-
ben.

Hasznaljuk
a keresési képességiinket

Aktivaljuk folyamatosan a ,,Search” képessé-
glinket. Ha igy tesziink, hdstink nem fog vé-
letleniil csapdakba gyalogolni, valamint folfe-
dez lathatatlan kincseket. Raadasul még to-
vabbi tapasztalati pontokat is gyQjtiink.

Amikor lepauzézzuk a jatékot, ugyan nem tu-
dunk parancsokat kiadni, de nyugodtan fel-
hajthatunk néhany iiveg gyogyitalt. Ez

a kénnyités sok esetben az életiinket ment-
heti meg.

REPUBLIC

D Gyijtsiink informécickat!

A tudas hatalom. Epp ezért hagyjuk, hogy
hdsiink mindenekelott a sajat kerlletében, il-
letve a szomszédos kerlletekben kutatassal
tajékozodjék. Ezzel a Iépéssel hamar informéa-
ciokhoz jutunk politikai ellenfeleinkrdl és az
egyes varosnegyedekben uralkodé hatalmi
megoszIlasrol.

4

5

2 Specializaljuk embereinket

Vegyitsiik csapatunk képességeit! Ha egyik
hdsiink erds befolyassal rendelkezik, nincs
szlikségiink még egy hasonlé képességi se-
gitore. Mind a harom teriletre — hatalom, be-
folyas, gazdagsag - keressiink egy specialis-

tat.
3 Toményen jobb

A koordinalt akciok sokkal hatdsosabbak,
mint az éntdz6kanna (mindent meglocsolunk)
- hozzadllas. Kombinaljuk példaul a tanacs-
adast a plakatkampannyal egyszerre egy va-
rosrészben.

Azonnal reagaljunk

az ellenfél Iépéseire

Idonként értesit minket a program az ellenfél
akcidirdl. Reagaljunk réjuk rogton, a kertiletre
rimeld ellenlépéssel, mondjuk egy katonai pa-
radéval a dolgozok negyedében.

Figyeljiink

a fontos épiiletekre

Koncentraljunk a jaték elején a kénnyen meg-
szerezhetd varosnegyedekben lehetdleg az

egyik legfontosabb épiiletre. Ezzel forrasokat
sporolunk, és kezdetben bonuszokat kapunk.

WORLD RACING

D Legyiink jok a startnal

2

Amennyiben nem siker(l az indulasnal j6 he-
lyezést kiharcolnunk, inkabb inditsuk Ujra

a versenyt, mert az erds ellenfeleket csak na-
gyon nagy nehézségek aran tudjuk behozni.

Ne hasznaljunk

dinamikus Mi-t!

Versenyezziink altalanossagban lefixalt MI-
vel. Ha ugyanis dinamikus MI-t allitunk be,

2003. november | www.gamestar.hu



+3 oldal rovid tipp!
Az aktudlis jatékokrol

igen rosszul fogunk jarni — megtorténhet,
hogy az utols6 korben hibazunk, és emiatt
biztosan az utolsé helyek egyikére keriliink.
Az ajanlott MI-beéllitasok: 60% kezddknek,
80% haladdknak és 100% profiknak.

3 Valasszunk autot
palyatol fiiggéen

Aki gyakran cserélgeti az autéjat, tobb ta-
pasztalati pontot gydjt, és igy gyorsabban
Iép eldre karrierjében. Ugyanakkor figyel-
jlnk arra, hogy adott palyara milyen jar-
gannyal gurulunk: egyes palyakon, amelyek
tele vannak éles kanyarokkal, egy j6 gyor-
sulasi és iranyitasi tulajdonsagokkal rendel-
kez6 kocsival menjunk, mig a kisebb ka-
nyarokkal rendelkez6 palyakon inkabb
a nagy végsehességl gépeket részesitsiik

eldnyben.
4 Hasznositsuk az elnézé
sériilési modelit

A jaték sérilési modellje igen nagyvonald,
amelyet nyugodtan az eldnyiinkre forditha-
tunk — hasznaljuk a durvabb kanyarokban
az ellenfelek autojat a fékezésre. A Fairness-
levonas ilyen esetekben minimalis, ami si-

Silent Hill 3
Varosi elakadasjelzo

Miutan meghallottuk a cheatek aktivala-
s sat jelz0 szignalt, maris beirhatjuk a
kovetkezd csalasok barmelyikét:

_Cheat Hatas
gold 1000 arany
mana 1000 mana
spells Az Osszes varazslat elérhetové
valik
research Az Osszes magiat kifejlesztjuk
win Megnyerjiik a palyat
lose Elveszitjik a palyat
freemove Végtelen szamura névekednek
mozgasi pontjaink
towns Az bsszes varos lathatova valik
explore Az egész térkép lathatova valik
fog Fog of war ki/be kapcsolasa
instantprod A folyamatban |évo termelés
elkészl
instantres A kutatasok egy kor alatt elké-
sziilnek
ai Az ellenséges Ml kikapcsolasa
cityspy Belelatunk az ellenséges varosokba

upgradehero A kivalasztott hos fejlodik
emergehero Uj hast krealhatunk

man j6 Uzletté teszi az ilyen rosszalkodast. ’ Freedom Fighters

TONY HAWK’S PRO SKATER 4

D Triikkézziink sokat!

Nagy pontszamokat kilénb6z6 ugrastrik-
kok, Grindek és Manualok komhinalasaval
érhettink el. A kombdkon belil minden
egyes trilkk tovabb ndveli annak az esélyét,
hogy az elért alappontszamot a sikeres talaj-
ra érkezéskor megtobbszordzzik.

2 Ne sokat
ismételgessiik ugyanazt
Varialjuk a triikkdket! Minél tébbszor alkal-
mazunk egyfajta moédszert, annal kevesebb
pontszamot akaszthatunk le érte. Az 6tddik
ismétlés utdn mar csak az alapérték 10 sza-
zalékat kapjuk meg.

A Manualoknél tartsuk lehetdleg a Balance-
jelz6t kozépen. Természetesen minél hosz-
szabb egy Manual, annal nehezebb az ira-
nyitas, és annal nagyobb az esés esélye.

HALO

D A Hunter gyengéje

El6fordulhat, hogy kiizdelmeink soran olyan
Hunterekkel keriliink szembe, akiknek a nya-
kan és a hatan narancsszind a bor (narancs-
bor ©7). Ajanlott ide célozni, ugyanis ez

a gyenge pontjuk: akar egyetlen nyamvadt
pisztolyldvéssel is leterithetjiik ldozatunkat.
Uhu

www.gamestar.hu | 2003. november

3 Manualoknél fig
a Balance-kijelzd

Bizony, Amerika felszabaditasa a ,felszabadit6”
szovjet hadseregtol nem is olyan egyszerdQ.

A hatalmas mennyiség( jenki patriotizmus mellé
adunk némi cheatet is, hatha ezek is segitenek
©. Néha a fegyverek mellé mas extrakat is ka-
punk. Jaték kdzben irjuk be a kivant kodot, le-
hetdleg igen gyorsan.

_Cheat Hatas
101GOD Isten méd
IOIFLYMO Repiild babak

IOICHARISMA NG a karizmank

IOIAMMO Végtelen l6szeriink lesz
I0IBLIND Lathatatlanna valunk
IOIFAStMO  Gyorsitott mozgas

IOISLOWMO Lassitott mozgas

IOISHOtGUN Megkapjuk a Shotgunt
IOIROCKEt  Miénk lesz a Rocket Launcher
IOIHGUN Tulajdonunkba kertl a Hgun
IOISNIPER  Egy Sniper Rifle gazdajava valunk
IOIRIFLE Egy Rifle-lal gazdagodunk

P Northland

Ha tll sok gondunk akadna a makrancos la-
kossaggal, netalantan az ellenfél tor borsot
az orrunk ala, vagjunk vissza par cheat segit-
ségével! A kédokat jaték kozben kell begé-
pelni.

_Cheat Hatas

funlarry A jaték sebessége felgyorsul
funmapverybig Megallitja a jatékot
funmapverysmall Mindenki bevonul a hazakba
funexplore Lathatova valnak a térképek

Max Payne 2
,1d0t kérek” (golyo)

’ UFO: Aftermath

A gonosz kis ufok elintézésére néha nem elég-
ségesek a hagyomanyos médszerek — a leg-
frissebb tudomanyos fejlesztést, a "cheat’ nevi
fegyvert is be kell vetni ellenik. Ahhoz, hogy

a kddok rendelkezéstinkre alljanak, keresstik
meg a jaték fokonyvtaraban a ,,config.cfg” nevi
allomanyt, majd nyissuk meg egy szovegszer-
kesztovel, és irjuk be a kbvetkezoket: ,,KEY
“cheats” BOOL TRUE”. Mentsiink, majd a jaték-
ban [Shift] + [~] gomb egyidej( lenyomasaval

hozzuk be a konzolt.

_Cheat Hatas
godmode Isten mod
quickvictory Megnyerjiik a kiildetést
quicklose Elveszitjik a kildetést
destroyobj Megsemmisitjiik a kije-
|61t targyat
visibility Lathatova valik a meg-
tekintheto tertlet
hitpoints Lathat6va valnak az
életerdpontok
allplans Felfedezddnek az ut-
vonalak
enemies El6tlnik az ellenség
unitsahidden Atlathatunk az egysé-
geken
quickabsolutevictory Megnyerjik a kiilde-
tést a targyakkal
egyutt
canparalyse Megszinik a lebénitas
effektus
cancontrol Megszinik az agyira-
nyitas (Mind-Control)
flare A csapatunkat langok
veszik koril
scenemode A texturak kinézete
megvaltozik

A globalis stratégiai nézetnél tovabbi kddokat
vethetiink be a gonosz Sziirkék ellen:

_Cheat Hatas
ALLITEMS Az 6sszes fegyver a rendelkezé-
siinkre all
HIREUNIT Uj taggal bovil csapatunk
FINISHRD Elkésziil a kutatas
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TIPPEK

CALL OF DUTY

D Ne hdoskodjiink maganyosan

Mindig hasznaljuk ki tarsaink védelmét, és ne
rambézzunk egyeddl, mert hamar fibe fo-
gunk harapni. Bajtarsaink nemcsak az ellen-
ség tlizét vonjak el, de a figyelmét is, igy
amig rajuk l6nek, addig mi viszonylag nyu-
godtan végezhetjik feladatunkat.

2 Figyeljiink az iranytiire

Ajanlott az iranytdre pillantgatni, ha nem aka-
runk feleslegesen tévelyegni, mert mindig

a kdvetkezo cél iranyaba vezet minket. Gond
csak akkor van, ha a kijeldlt feladat mas szin-
ten helyezkedik el, mint mi (példaul. Paviov
hazaban), ilyenkor tényleg csak a manualis
keresgélés segit.

3 Ovjuk a légvédelmi agyit

A britekkel jatszva, ne hagyjuk, hogy a hi-
dat 6rzd bohom német légvédelmi agyut ki-
|6jék. Bar még utana is vadaszhatunk

a harckocsikra pancélokéllel, sokkal egy-
szer(ibb és kényelmesebb, ha mindezt az
agyuval tesszik.

4 Talero esetén

hazédjunk biztonsagba
Amennyiben tébben tdmadnak rank, és nin-
csenek a kornyékiinkon él6 bajtarsak, a leg-
jobb taktika, ha behtizédunk egy védett hely-
re, ahonnan csak egy iranybdl vagyunk I6he-
toek, és az dsszes felbukkano ellenfélbe go-
ly6zaport eresztiink.

5 A sztalingradi partraszallas
megoldasa

A sztalingradi partraszallas j6 nehézre sikere-
dett — eleinte lehetetlennek tlinik megoldani.
Pedig csak arra kell figyelniink, hogy gyorsan
egy falmaradék vagy homokzsak mogé fus-
sunk, ott meglapuljunk, majd odafussunk
a kb. a hegyoldal kozepén, egy auté mogott
dekkol6 szovjet mesterlévészhez. Innentdl
mar megoldhat6. Hasonld a helyzet a Vérés
tér visszafoglalasanal is.

6 Pavlov haza

Pavlov hazanal viszont tényleg hajszalon
fligg az életiink: a németek folyamatosan,
nagy tdmegben rohamoznak, és nekiink
még arra sincs idonk, hogy Ujratéltsink.
Ajanlott itt is egy védettebb helyrdl kildvol-
dozni, a pillanatnyi sziinetekbe odaszaladni
a hulldkhoz, és mikdézben tarat cserélink,
Osszeszedni az eldobélt elsdsegélycsoma-
gokat és loszert.

COMMANDOS 3

D Figyelemelterelés

A harmadik részben fontosabb szerepe van
a figyelemelterelésnek, mint valaha! Ily mo-
don a leghasznosabb csapattag a kém (de
csak lenne... - lasd a kovetkezo tippet), all-
junk le trécselni vele egy kozkatonaval, koz-
ben pedig vagjuk el a széban forgd illetd tor-
kat hatulrdl a zéld sapkasunkkal!
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2 A kém, akit senki
sem szeretett

Sajnos a harmadik részben a kém feltinden
sokszor lebukik, rdadasul idonként
logikatlanul... A kozkatonakat altalaban at
tudjuk verni (mondjuk, Berlinnél az egyszerQ
0rok mindig lelepleztek), a tisztek viszont
mindig észrevesznek, akar tiszti egyenruha-
ban feszitiink, akar egy egyszerQ kdzkatona-
éban. Amivel még felesleges prébéalkozni: hi-
aba adunk akarmilyen egyenruhat a tobbi
kommanddsra, Ugyis észreveszik...

3 Felrobbanok, valahanyszor
ezt a hiilyét latom!

A berlini kiildetés az egyik legnehezebb: 1é-
nyegében egy aruléval kell végezniink, a fél
német hadserege orra elott, Németorszag
fovarosaban, aztan épségben
meglognunk... megoldas: amikor megjele-
nik egy 6ra ikonja, akkor varjunk egy kicsit,
figyeljuk ki, hogy a hamarosan felbukkand
aut6 hol veszi fel és hova viszi az arulét. igy
egész pontosan két helyre kell iddzitett
bombaét leraknunk: oda, ahol bekanyarodik
az auto, és az elé az épilet elé, ahova az
aruld igyekszik - ugyanis tuléli a robbanést
(LOL...), és pont arra fog futni!

EMPIRES: DOTMW

Lassan parancsolj,
tovabb élsz!

Tekintettel arra, hogy az Empiresben lehetd-
ség van arra, hogy allé 6ra mellett is adjunk
parancsokat, igy melegen ajanlom a [Pause]
billentyl rendszeres csapkodasat. Nincs an-
néal bosszant6bb, mint amikor azért halnak
meg egységeink, mert ide-oda kapkodunk
a térképen, és atgondolatlan utasitasokat
osztogatunk. Aki a klikkeldverseny hive, az
meg tekintse targytalannak ezt a tippet ©!

Speciel a specializacié sem

Iényegtelen

Kicsit szigortak voltak a fejlesztdk, amikor
minden egység szamara csupan egyetlen fej-
lesztési lehetdséget engedélyeztek. J6 okuk
lehetett erre: a hirhedt ,tapolas” elkeriilése.
Ez rendjén is vagyon, de mindez, valamint az
a tény, hogy nem lehet visszavonni a kiutalt
specializaciot, arra késztet minket, hogy na-
gyon alaposan megfontoljuk, mikor mit és mi-
lyen alakulatnak adoméanyozunk. Csak azért,
mert elkészilt egy ilyen ajandékcsomag, még
nem kell felhasznalnunk. Plane, ha a legmeg-
feleldbb delikvenst még nem is vagyunk ké-
pesek gyartani. Példaul a 16tavolsagot noveld
fejlesztést a legnagyobb hatétavval biré egy-
ségnek (pl. katapultok) érdemes adni, mert
igy garantaltan mi kezdjiik majd a csatét. Es
aki kezd, az gyakran végez is...

Konnyii az élet, ha nehéz a

3

fegyverzet

Mindenkinek van sajat stilusa, taktikaja. A vi-
lagért sem akarnék senkit se rabeszélni, de
szamomra a legvonzoébb felallast a gyogyito,
javito részleggel timogatott nehézfegyverze-
t0 csapat jelenti. Foleg a gép ellen kivald tak-
tika az, ha brutalis egységeink koziil egyet
mindig kicsit a tébbiek el6tt tartunk, igy tébb-
nyire ra harul az ellenséges tliz nagy része.
Er0s alakulatrol Iévén szo, elég sokaig birja

a gyQrodést. Minddssze annyi a teendonk,
hogy amint kritikus szintre cstkken az élet-
ereje, hatravonjuk (lehetdleg egy gyogyitasra
képes egység, épiilet mellé), és a helyére
friss egységet kildink. A kevesebb szamd,
de Utdképesebb seregnek megvan az az el6-
nye is, hogy gyorsabban, kdnnyebben tudjuk
koordinalni a mandvereket. S ennek emberi
ellenfél ellen nem kevés hasznét fogjuk venni.

FIFA 2004

D Szoglet a rovid sarokra

Nagyon fontos a szdgletek gyakorlasa: egye-
sével probaljuk ki a beivelési modszereket;
altalaban a révid oldalra érdemes ivelni, mert
akkor a kapus biztosan nem hlzza le a lab-
dét. Erdemesebb tehét az In Swinging Near
Post (Befelé kanyarit) vagy az Out Swinging
Near Post (Kifelé kanyarit) modszert vélaszta-
ni. Ugyanigy a csapat 6sszeallitasanal minél
jobban passzol6 jatékost tegylink a szoglet-
rigo poziciora.

Kell egy j6 kapus, aki ezt ki tudja védeni
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2 Kifejelt labdak

Amikor a szdglethez kijeloljlik, melyik jatéko-
sunkat akarjuk majd iranyitani, ne azt
valassszuk, aki a tizenhatos vonalan all, mert
0 a késdbbiekben az esetleg a véddk altal ki-
fejelt labdat azonnal kapura kildheti.

EDX== N

Szogletrigasnal ne lepddjink meg: az a jaté-
kos, akit iranyitunk, egy-két testcsellel be
kell, hogy csapja a véddt, hogy a labdahoz
férjen, egyébként a védd egészen biztosan
kifejeli a labdat.

4 Test-test ellen

Amennyiben az ellenfél jatékosa kilépett vé-
doink kozll, 6vatosan kockaztassuk a szere-
lést, ugyanis az egyszer(i szerelésnél is sza-
balytalankodhatunk. Inkabb prébaljuk testtel
kifelé szoritani az ellenfelet (ugyanis ezt méar

Nagyon fontos a szdgletek gyakorlasa
=
s
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lehet az 0j FIFA-ban, a test test elleni kiizde-
lem jol hasznalhat6), mert egy rossz szerelés
tizenegyest jelenthet.

5 Off The Ball Control

Ha bizonytalanok vagyunk az Off The Ball
Control hasznalataval kapcsolatban, akkor
kis passzokkal haladjunk el6re (magyaran

a legkdzelebbi embernek adjuk a labdat). Fi-
gyeljunk arra, hogy hiaba volt emberiink sza-
badon, amikor megl6ttiik a passzt, mire oda-
ér a labda, a védd ramozdulhat, igy ha j6
helyzetben van, kapashol I8jink.

Gyors vagy lassu passz

i

Az OTBC esetében is lehet ivelt vagy 16tt
passzt alkalmazni: ha a kapu kézelében csa-
tarunk kiugrasra var, akkor ne iveljtink neki,
mert az nagyon lassu. llyenkor tgyeljink arra,
hogy az ellévés pillanata utdn mar magunk is
iranyithatjuk a jatékost, batran fussunk vele

a kapu felé, és nyomjuk a l6vést, hogy kapas-
bol a hdléba bombazzon.

7 Kell egy j6 kapus

Karrier mddban legfontosabb kapusunkat és
a csapat alloképességét fejleszteni. Igazolas-
nél igyekezziink j6 kapust, gyors csatart és
nagy lévoerejl kbzéppalyast keresni, illetve
fejleszteni. Mivel bonusz jar azért, ha tobb
meccsen at nem kapunk golt, mindent kdves-
siink el, hogy ne kertiljon halénkba a labda.

MACE GRIFFIN: BH

Bumm a fejbe!

A tavcsoves puska kivaléan hasznalhaté. Mi-
vel rengeteg I6szert talalunk majd hozza, ér-
demes rendszeresen bevetni, akar kdzelharc-
ban is: méas fegyverekkel szinte lehetetlen ha-
tékony fejlovést produkalnunk.

2 Sorétes testi sértés

Ha egy ellenségekkel megtémott szobaba
kell berombolnunk, és épp nincs nalunk sem-
mi robbandeszkdz - granat vagy rakéta -, ak-
kor jon jol a shotgun méasodlagos tiizelési
madja. llyenkor akar nyolc sorétet is betaraz-
hatunk, amelyek a kovetkezd l16vésnél gyors
egymasutanban tavoznak. Meggydzo.

Ziir az {irben

i

Amikor tobb vadaszgép elleni drharcha bo-
nyolddunk, érdemes hajonk sebességét szinte
egészen lecsokkenteni (de azért ne alljunk egy
helyben!), mert igy tudunk a legjobban fordul-
ni. Késdbb mar rengetegen rontanak rank
egyszerre, ilyenkor figyeljiik a célkereszt mel-
letti nyilat, és ha az iranyt valt, mar ne 16jik az
addigi célpontot, mivel harcképtelen. llyenkor
rogton forduljunk a legkdzelebbi hajo felé.

4 Gyoly6széras mesterfokon

Gyakran el6fordul, hogy felszallas utan még
él az automatika, de mar l6vik a hajonkat.

llyenkor még nem hasznélhatjuk a hajé fegy-
vereit, csak a goly6szorot. Egy trikk: ha fel-
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széllas kdzben nyomva tartjuk a masodlagos
tlizelés billentyQjét, a maskilénben statikus
goly6szorot is forgathatjuk, méghozza kame-
ranézetbdl. igy belathatd (illetve beldhetd)

a hajo eldtti terlilet nagy része.

5 Ha kiiitnénk magunkat

Amikor a kdzeluinkben csapddik be egy raké-
ta, vagy robban fel a granat, hosszt masod-
percekig forog vellink a vilag. Bar az effekt
nagyon kiralyul néz ki, ne alljunk le gyényor-
kodni, mert egyrészt ilyenkor képtelenség
barkit is eltalalni, masrészt ellenségeink is lat-
jék rajtunk, hogy ki vagyunk Utve, és egyszer-
re rontanak rank. Javallott a hatraarc.

NASCAR 2004

Hasznald az eszed, no meg a
beallitasokat

Hasznéld az eszed, no meg a beallitdsokat
Mivel a NASCAR mostani epizédjaban min-
den eddiginél nagyobb részletességben tarul
fel elGttiink az auto belseje, igy jol jonnek az
elore elkészitett beallitasok, amelyek haszna-
lataval minden pélyan nagyjabdl optimalis fel-
tételekkel kdrozhetiink.

2 Mindent a maga idejében

Még a bedllitasoknal maradva: sose felejt-
slink el atvaltani edzés utan a versenykonfi-
gurécidra, mert az edzésen cslcsra jaratott
motor néhany kor utan gy elfustol, mint egy
hltés nélkil maradt proci.

Ep cower

Ne akarjunk azonnal az élre ugrani, mindenkit
egy kor alatt megeldzni. Inkabb vegyik fel

a ,falka” ritmusét, és csak nyugodtan, egye-

sével hagyjuk magunk mogott lassabb ellen-

feleinket. Ellenkez0 esetben a versenybirésag
hamar kiszab rank egy kellemes bintetést.

NO MAN’S LAND

D Intelligens fegyverek

Minthogy agyuink nem okoznak veszteséget
sajat egységeinknek, igy ezt remekil kihasz-
nalhatjuk a csatak soran. Néhany kemény
kdzelharci egységgel fogjuk fel az ellen ro-
hamat, mikdzben felallitott iitegeink pépessé
16vik a tusakodasba bonyoldédott ellenséges
erdket.

') Hadd jbjjenek!

Telepiiléseinket leggazdaséagosabban tor-
nyokba telepitett agyukkal védhetjik. Ha va-
lamilyen gyogyité modszer is rendelkezé-
siinkre all (pap, misszionarius épiilet sth.), ak-
kor gyakorlatilag veszteség nélkiil felfogha-
tunk akarmennyi tdmadast.

ED tomepeny

Mivel hdseink regeneralédnak, kozkatonaink
viszont (altalaban) nem, igy feleslegesen ne
aldozzuk fel utébbiakat. Felderitésre, aprébb
csetepatékra hasznaljuk a specialis karakte-
reket. Ha nagyon dramaiva valik a helyzet,

tippek > rovidtippek

vonuljunk vissza, pihenjiink, aztan Gjra neki-
veselkedhetiink a népirtasnak.

4 Védd magad!

A lovegek a leghatékonyabb harci egységek,
ezért rajuk fokozottan vigyazzunk. Legyen
a kozelukben védelmiikre rendelt gyalogséag,
és ha lehet, nagy tomegben vessik be dket,
mert ekkor hatékonysaguk hatvanyozadik.

5 Es irtsd az ellent

Sajnos (szerencsére) a gép is ismeri a tiizér-
ségben rejld erdt, igy gyakorta megjatssza
azt a triikkot, hogy pontosan I6tavolsagra al-
litja agyuit a mi erdsségiinktol, s onnan vidam
tOzijatékba kezd. Az ilyen huncutsagokat leg-
gyorsabban és leghatékonyabban gyors lo-
vassagi alakulatok bevetésével ,riposz-
tolhatjuk”. Léhaton kdzlekedd vitézeink ma-
sodpercek alatt szétkapjak a sulyos arany-
pénzekért 6ntott ldvegeket.

WARHAMMER 40K: FW

D Ne strafe-eljiink!

Mivel nagyon sok léveést kell bevinniink ah-
hoz, hogy ellenfeleink jobblétre szendertilje-
nek, rdadasul fegyvereink nagy része nem

a pontossagarol hires, megfontolandé, hogy
az FPS-megszokasokkal ellentétben még
csak ne is strafe-eljlink tiizelés kdzben, mert
tobbet fogunk melléldni, mint amennyivel ke-
vesebb goly6t kapunk be.

Tarsainkra nagyon vigyazzunk, mert addig maradnak
veluink, mig meg nem halnak (nem scriptelt az elvesztésiik)

A granat nagy kincs. Ne pazaroljuk, de ami-
kor kell, mindig ezt hasznaljuk! Konkrétan:
amikor két-harom normal katona egymashoz
kozel rohan felénk, illetve ha (K&osz) (rgardis-
taval hoz 6ssze a sors, és nincs a keziink
tigyében normalis fegyver.

Amig er6tlen fegyverekkel birunk (jaték eleje), menjiink
minél kozelebb az ellenfelekhez, és pumpéjuk dket
plazmaval: igy minden lévedék talal.

e N

3 A halalos Kiosz

Vigyazzunk a Kdosz-szilte anyagokkal (alta-
laban pirosak, és ,folynak” egy helyben),
mert sebzddiink, ha hozzajuk érlink!
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4 Tolts és hasznalj!

Apré bug, amelyet kihasznalhatunk, s igy
idot sporolhatunk: Ujratdltés kozben barmit
hasznéalhatunk a ,use” gomb segitségével.

5 A plazmakarabély hasznalata

Amint megkapjuk a plazmakarabélyt, Uj
taktikéaval irtsuk a normal katonakat: ugor-
junk el6 a fedezékbdl, rohanjunk oda hoz-
zajuk, mikdzben egyfolytaban 16jik dket.
Erre azért van sziikség, mert a karabély jo-
val pontatlanabb, mint a sima puska, am
gyorsabban tiizel. Arra figyeljunk, hogy 3-4
mp mulva kezdjink el visszahtzodni a fe-
dezékbe, mert az egy tarban talalhaté 32
I6vedék nemsokéra el fog fogyni, és nyilt
terepen Ujratarazni nem egészséges.

6 Vigyazz a kék sugarral!

Ne rohanjunk ra viszont a techno-papokra
és a tisztekre, akik kék energiasugarral 16-
voldoznek, mert az eldl nagyon nehéz el-
hajolni, és egy hizasra nullara redukalja
pajzsunkat. Rdadasul a tisztek mindig
lanckarddal jarnak, amely kozlerdl elég na-
gyot sebez.

7 Ne rohanj, inkabb varj!

Aprop6 pajzs: mindig menekiljink fede-
zékbe, ha nullan van, és varjuk meg, amig
feltéltddik. Ha nagy a gaz, menekiiljiink
vissza, egy ajtdé mogé hizdédva, mert csak
nagyon kevés ellenfél hagyja el sajat , terri-
tériumat”, és messzire nem fognak kovetni
minket!

Ha a gép csal egy kicsit...

i

Vigyazzunk, ha ajtét nyitunk, és tudjuk,
hogy ellenfél var minket mégotte, mert mar
akkor 16nek, amikor mi még szinte nem is
latjuk Bket! Célszer(ibb gy kinyitni az ajto-
kat, hogy beugrunk elé, majd egybdl vissza
a fedezékbe.

WARLORDS 4

D Seregalkotas

A harcrendszer sajatossagai miatt (minden
tkdzetbe kiildott Iény addig harcol, amig
meg nem hal) a csatakban csapatod egy-
két tagja mindig el fog hullani, ezért nem
art a nyolcas keretet feltdlteni 2-3 kdzepes
erdsségi toltelékkel. Ok felfogjak az elsd
nagy rohamot, s az izmosabb legények

a talonbdl Ugyis ,segitenek” extra
skilljeikkel.

A legtobb tapasztalati pontot az kapja egy
csata utan, aki az utolso ellenféllel végez,
de a tobbiek is részesiilnek beldle némileg.
Fel lehet hat tapolni, igaz, kicsit hosszu
ideig tarté Uton azokat a szérnyeket, akik
csak alldogalnak a seregben, s nem csinal-
nak semmit. Késdbb persze j6 lesz dket
harcba kildeni, amikor mar magasabb
szintlek.

920

WORMS 3D

D Nem minden jarhaté at!

Sajnos a 3D adta tobb lehetség egyszer-
smind t6bb hibat is szllt. Eléfordulhat, hogy
nemes egyszer(iséggel beszorulunk két te-
reptargy kozé, és onnan mar nincs menek-
vés. Vigyazzunk hat, hogy nagyon sz(k he-
lyeken vagy kisebb hasadékoknal ne akarjunk
atsétalni. Ugorjuk &t inkabb!

i,

Fontos a j6 menedék, mert az Airstrike nagyon bantés!

Optimalis fegyverhasznalat

Ha egyszer megszerezted az iitdképes t6-
megfegyvert, nem érdemes azonnal elhasz-
nalni. Vard ki a legjobb pillanatot, amikor
legalabb harom ellenséges féreg is kozel
van egymashoz. Ebben az esetben még
egy bajtarsunk felaldozasa sem tdl nagy
ar...

3 Dupla élvezet

Ha épp egy sziget peremén talalkozol az el-
lennel, érdemes beletaszitani a folyamba egy
jol irdnyzott shotgunlovéssel. Azért hasznos,
mert ezzel a fegyverrel kettdt is tiizelhetsz.
Vagyis odamehetsz még valaki mogé, és jol
»megkildheted” ©.

A birkat sose magunkhoz kézel robbantsuk fel!

Nem kell megijedni, ha az dsszes ellenfél le-
Olése utan nincs vége az adott kiildetésnek.
Ebben az esetben bizony nem teljesitettiink
valamit. llyen lehet killonféle ladak 6sszegydj-
tése (adott esetben rejtett helyrdl, amelyet ki
kell robbantanunk), egyéb célpontok meg-
semmisitése, és igy tovabb.

YAGER

Javitéallomasok

Tobbnyire minden palyan talalhatsz valahol
egy javitéallomast. Erdemes keresgélni!

ED crecteore |

A ,,Checkpoint”-okat mindig csak az adott kiil-
detésben tudod kihasznalni. Ha kilépsz a f6-
meniibe, az dtmeneti ,mentések” is elvesznek.

A Sanctuary nevezet(l palyan (Franciaorszag-
ban, abban a varkastélyban, ahol az dsszees-
kiivok gydléseiket tartottak) kicsit trikkdsen van
megoldva a tovabbjutas az udvaron allé kis
szentélyben. Amikor megnyomjuk a falon a pla-
kettet, a padidba épitett titkos ajto csak résnyire
nyilik ki. Megoldas: (elég morbid, a vallasosak
most ne figyeljenek ide) kertljunk a kereszt mo-
gé, és kezdjik el titni 6kéllel, amig el nem dél.

2 Titkos rekesz...

Miutéan bejutottunk a titkos kastélyba, eljutunk
egy olyan terembe, melynek falain festmények
légnak, és egy ,.emlékmat” talalunk benne ko-
zéptajt. Az emblémabdl hianyz6 negyedik ,L”
bet(t a terembdl nyil6 ,festdszobaban” talal-
hatjuk meg. Menjiink a szemkozti falhoz, és
Lnyomjunk ra”, amikor megjelenik a ,kéz” ikon.

Amint lathato, a tavoli ellenfeleket leghatékonyabban a
magnummal likvidalhatjuk (a tavcsoves fegyvereket
leszamitva, persze).

3 Széket a kézbe

Az SSH1 - Base Admission 2 nevezetl pé-
lyan mindig észrevesznek a biztonséagi kame-
rak, ha a palya elején levd fiilkében allé ort
nem iktatjuk ki, mieldtt tovabbmennénk
(egyébként nem létsziikséglet, el is osonha-
tunk mellette, de épp ezért ne tegyik). Kap-
junk fel valamit, és vagjuk kupan, miel6tt kel-
lemetlenkedhetne...

A hullékat csak akkor vehetjik fel (kéz ikon), ha egykezes
fegyvert tartunk épp a markunkban

2003. november | www.gamestar.hu
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VAROSI ELAKADASJUELZO

SILENT HILL 3

A Silent Hill 3 echte akcié-kaland, ezért helyhiany miatt csak a lo-
gikai feladvanyokra és a foszérnyekre fogunk koncentralni, az ,.egy-
szer(” monszték legydzését Ratok bizzuk!

Ajtok és zarak

i

Alapvetden kétféle zart ajtéval talalkozunk

a Silent Hill-jatékokban. Az egyik tipustnak
Leltort a zarja”, ezért ki sem lehet nyitni —
ezekkel késdbb sem kell bajlodnunk, és a tér-
képen kis szaggatott piros vonallal jel6lik.

A maésik fajta tényleg be van zarva, és ezeket
ki lehet nyitni: csak meg kell talalnunk a meg-
feleld kulcsokat, illetve egyes esetekben vala-
milyen szamkodot kell hasznalnunk, vagy va-
lamilyen egyéb puzzle-t kell megoldanunk.

2 Hol a pékben van a kulcs?

Az els0 zart ajtd a plaza kényvesboltjaé lesz.
Ehhez a kulcsot a masodik emeleten, egy
deszka alatt talalhatjuk meg. Viszont nem
tudjuk innen kikaparni: sziikséglink lesz hoz-
z4& a pékségben talalhato csipeszre!

3 A konyvesbolt
szamkombinacidja

A kényvesboltban egy szamzaras billenty(zet
van az egyik ajton, és csak akkor tudunk to-
vabbjutni, ha ismerjik a megfeleld kombinaciot.
Ezt a kdzelben heverd Shakespeare-kdnyvek
elrendezésével tudhatjuk meg. Kénnya puzzle-
szinten egyszer(ien csak a megfelel6 sorrend-
ben (I—V.) kell dket visszaraknunk, hogy a hat-
oldalukon 1évd szamsort el tudjuk olvasni. Nor-
maélfokozaton méar nem ilyen kénnyd a helyzet,
mert valahogy Ugy kell kirakosgatnunk a kotete-
ket, hogy a szamok darabjai stimmeljenek.
Mindkeét esetben véletlenszer szdmokat ka-
punk, igy hiaba is irnank le barmit.
Végul nehéz szinten a megoldas még nyaka-
tekertebb: egy Shakespeare-idézetet kell ér-
telmezniink. A szam itt mindig ugyanaz: 8352.

4 Rovarirtas

A pléaza egyik folyoséjan nem tudunk tovabb-
menni, mert zimmogo rovarok alljak utunkat.
A megoldas: eldszor is kapcsoljuk ki az ajtd
tulso felén lévd ventilatort, majd ontsik egy-
be a mos6szert (detergent: egy kozeli szoba-
ban talalhato) és a fehérit6t (bleach: az egyik
ndi vécében lesz) a szemeteskukaban.
Heather erre automatikusan kirohan: kapcsol-
juk vissza a ventilatort — és lass csodat:

a rovarok megddglottek a méregtol.

i

A plazaban lesz még egy magasban lévd lét-
ra, amelyet egy fogas segitségével tudunk le-

92

rantani. Hol a fogas? Fogas kérdés ©. A ru-
haboltban lesz.

6 A ,holdas” ajté

Az egyik zart ajton egy rejtélyes, a Hold for-
méjéra utald szoveg talalhat6. Ugy tudjuk ki-
nyitni az ajtét, ha az egyik szobaban meglelt
diét egy masik helyen talalhaté rozsdas vas-
torovel feltorjiik, majd a benne 1évo, Hold ala-
ku ékszert haszndljuk az ajton.

7 Csigabiga, ne gyere ki!

A csigaszer( szOrnyeteget még nem annyira
nehéz legydzni, csak az a Iényeg, hogy akkor
I6jiink a képébe, amikor felénk tartja a pofa-

jat, és gyorsan keriljuk ki, amikor felénk csu-
szik, majd a masik oldalrdl kezdjlik ellrol

a lovoldozest!

o3 Az igazi ,di6tors™!

A metréban talalunk egy igazi ,,di6torot” is:
ezt hasznaljuk az egyik peronhoz vezetd felja-
ré ajtajan!

Kérijiik, ne ugorja at
a biztonsagi savot!

Ha a sinek k&zé keriliink, és sokaig ott mara-
dunk, vagy atjarhatatlan peronokat ily médon
prébalunk megkeriilni, akkor mindig jon

a metro, és elgazol. Persze megtehetnénk,
hogy egyszerlien nem ugrunk soha a sinek
kozé, am egyszer beleloknek (egy halott em-
ber szelleme), egyszer pedig, amikor muszaj
megprébalnunk elérni egy, a sinek melletti aj-
toéhoz, mert csak igy tudunk kijutni, akkor
szintén lent kell kavarnunk. Szerencsére ilyen-
kor egyszerlen kijuthatunk, csak meg kell
nyomni az akciégombot a peron mellett allva.
A masodik alkalommal ne alljunk le hadakozni
a ,kutyakkal”, hanem gyorsan kerlljik ki dket!

A generator

10

A csatornarendszerben leliink egy generatort,
amelyhez izemanyagra van sziikségiink. EI6-
sz0r hasznaljuk a borosliveget a kerozintarta-
lyon, majd ha tele van, akkor a generatoron!

A csapos szornyek

1

nem szaritanak hajat, ugye?

A csatornarendszerben nem tudunk atjutni
egy hidon, mert egy csépos rém mindig el-
kapja Heathert. Hogyan is 6lhetnénk meg egy
viz mélyén lapuld szornyet? Kapjuk fel a ko-

zeli szobaban talalhaté hajszaritot, és dobjuk
bele a vizbe!

Essiink puhara!

12

Az épliletben a negyedik emeleten a lyukba
ugorva mindig meghalunk. Valahogy ki kelle-
ne parnazni a zuhanasunkat... A megoldas:
toljuk bele a lyukba a matracot, igy puhara
estink!

1 3 Egy fiok, amelyhez
nincs kulcs...

Az asztal fiékjahoz nem fogunk kulcsot talal-
ni: a kdzelben 1évd csavarhzoval feszithetjiik
fel.

Egy helyen a liftajté résnyire nyitva van, am
nem tudjuk tovabbfesziteni. Ehhez szlksé-
guink lesz a KMN Auto Parts Uzletben meg-
szerezhetd autéemeldre. Ha nyitva az ajto,

akkor a Monica Dance Studidban fellelhetd
kotélen masszunk le a liftaknaba.

15 BTN

Hamarosan minden vords szin lesz, mi pedig el
fogunk akadni egy bizonyos festménynél. , A t(z
mindent megtisztit.” Hmm... Nyilvan itt valahogy
tlizet kell csiholni — de hogyan? Nos, ez volt

a jaték legidiotabb feladvanya. Ugye megvan
mér az Oxydol, a gyufa és a diszném4j? Nos, ha
kombinaljuk ezeket a targyakat a kép eldtti vo-
dorben, akkor mar meg is gyUjtottuk a tlizet, s
leég a festmény. Vicces, nem...?

Uditoért eziisttel

16

Egy ,.kartyabarlangban” pénzt és egy ezlstér-
mét talalunk. Nem, még csak véletlendl sem
kell ezeket gydjteniink ahhoz, hogy a jaték ve-
gén maximalis pontszamot érjlink el ©. Dob-
juk be az uditdket arul6 automataba, és ka-
punk egy... Uditdt, amelyben egy kulcs van...

Esti mese szérnyeknek

17

Szornyeteg allja el a bérhaz kijaratat, ezdttal
azonban nem fogunk harcba keveredni vele...
Hogy mégis hogyan tudunk téle megszabadul-
ni? Olvassuk el az sszes meserészletet, és
amikor a torténet megoldasat hangosan felol-
vassa Heather, akkor pontosan ugyanaz torté-
nik, mint a mesében. (,, Tu fui, ego eris” vagyis:
szorny balra el.) Nincs més dolgunk Heatherrel,
mint hazamenni... Otthon, édes otthon...

Mire jo a koromlakklemos6?

Hat az atvezetd és némi bolyongas utan nem
ismét kedvenc kérhazunkban jarunk, Silent
Hillben? De, de. Mindenesetre egynéhany
apoldnéni legyilkolasa utan megtalaljuk ,ra-
jongonk” valamilyen undoritd szerrel a falra
ragasztott gy(jteményét, amelybdl az egyet-
len érdekes targy egy kulcs... A ndi 6lt6zdben
lelt kéromlakklemoséval tudjuk leszedni.

19

Az egyik agyon egy szamzéras barond hever.
Vajon mi a kddja? Ha kikapcsoljuk a kornyé-

Hany az éra, Vekker ar?
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ken idegesitden csorgd orat, akkor olvassuk
le réla az iddt (figyelem, a hajnali idot!), és ezt
lisslik be kédnak.

20

Az alagsorban egy olyan polcra bukkanunk,
amely mogott egy fontos targyat sejtlink,
am nem tudunk mégé jutni... Hasznaljuk

a polaroid fényképezdgépet a szekrény ha-
tan: valéjaban egy kodrél van szd, amelyet
a harmadik emeleten talalhatd szamzaron
hasznéalhatunk.

Széles mosolyt kérek!

Kremator
2 1 $2amozo

Nos, ez egy vidam hely... Tele van szdmo-
zott, lefedett hullakkal, valamint egy szam-
zaras ajtoszer(séggel. A megfeleld szamo-
kat gy kapjuk meg, ha kombinaljuk

a szamzar melletti rdmai szamos leirast

a hullak agyan olvashat6 arab szamokkal.
Az |.-eshez tartoz6 arab szdm az els6 kod,
a ll.-es a masodik, és igy tovabb.

i
N

Késdbb ismét borzalmasabba valik kérnye-
zetiink... Az ndi 6ltézBben egy zacskot tala-
lunk, a masik helyen pedig egy labanal fog-
va fellgatott, a nyakabdl vért eresztd hul-
lat. Téltstik meg vérrel a zacskét, majd
hasznaljuk abban a szobaban, ahol egy ol-
tart lathatunk, gyertyakkal. ,Megnyilik

a fold”, mi pedig leméaszhatunk a létran... Itt
fészornycsata kovetkezik.

E
23

A vidamparkban jarunk... A hullamvasut
mindig ellt minket, ha csak siman megpro-
balunk elszaladni. A szuveniriizletben talalt
kulcsot kell hasznéalnunk a kapcsolépulton,
hogy leallitsuk a vagonokat.

Kisértethaz

24

Ez egy meglehetdsen idegesitd helyszin...
A ,kisértethang” sokaig csak szivat, &m két
alkalommal megprobal meggyilkolni. Az el-
s0 ilyet siman meguszhatjuk, hacsak nem
.nehéz” szinten jatszunk. llyenkor ugyanis
a rank zuhan racsozat eldl nincs menek-
vés, ha nem ,lopakodunk”. A kbvetkezd al-
kalommal egy felénk tartd piros fény eldl
kell menekilniink: mindenképpen vegyiik le
a golydallé mellényt, hogy gyorsabban fus-
sunk!

25

»Swing Rocket”

A ,Swing Rocket” nev(i menetnél Ggy tu-
dunk tovabbjutni, ha a kdzelben talalt lanc
egyik végét rakétjik a rozsdas ajtora, a ma-
sikat pedig a menet kdzepére. Inditsuk be
a kdzben kinyilt iranyitofilkében a menetet,
és tovabb tudunk jutni.

26

Hofehérke és Hamupipoke

Ennél a két viaszbabunal hasznaljuk a két
megtalalt targyat: a babafejet Hofehérke ke-
zében, a piros ndi ,,pipdt” pedig Hamupipd-
kénél!
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PY @) Lohalalaban

A ,lovas” meneten ,,0ljuk” meg mind a 12 lo-
vat minél gyorsabban, majd késziljtink fel az
elsd igazan nehéz boss-harcra. Sok sikert

28

Mit valaszoljunk?

hozza!
Egy templomban jarunk... A gyonasnal igaza-
bol barmit véalaszolhatunk, csak a méasodik

[

(+})) Alissa szobaja

végigjatszasnal lesz jelentdsége...
Alissa szobéjaban kell hasznalnunk a megta-
lalt 6t tarotkartyat az ajton! Az itt 1évo rajzos

@

(1)) Végsé leszamolas

konyvben fedezhetlink fel hozza egy vazlatot!
Amikor Claudia keresztuldofi Vincentet, hasz-
naljuk magunkon a nyaklancot, amely végig
nalunk volt. Miutan Heather ,.elvetél”, ugor-
junk Claudia utan, majd szélljunk szembe

a szOrnyeteggel! Pokolian nehéz kiizdelem
lesz: a Iényeg, hogy lehetbleg csak tavoli 16-
vésekkel operaljunk (ugye takarékoskodtunk
vele?), és csak akkor, amikor a szorny feje
lent jar. Mindig csak egyszer 16junk, alljunk
messze a szorny karjaitél, NE viseljik a go-
lyéallé mellényt, és ahogy tlizet varazsol, ro-
hanjunk el cikcakkban. Ha ligyesek vagyunk,
és maradt elég |8szer, akkor j6 hosszl harc
utan, de gyozni fogunk.

Normélis: Az elsd végigjatszas utan minden-
képpen ezt kapjuk. Masodszorra is, ha keve-
sebb mint 100 ellenféllel végziink.
Megszallottsag: Jatssz ,extra jaték” modban.
Végezz tébb mint 100 szérnnyel. Bocséass
meg gyonaskor. Szerezz tébb mint 1000
pontnyi sebestilést. Csak masodszori végig-
jatszaskor kaphatjuk.
Az ufék bosszUja:

nagytippek > silent hil 3

code” meniipontban eldker(ld irogépen! Fi-
gyeljetek a nagy- és kisbetdkre is! Ily médon
akar az dsszes ruhat megkaphatjuk a kdvet-
kez0 jatékhoz!

_Cheat Hatas
HappyBirthDay Heather Shirt
PrincessHeart Transform
Costume
TOUCH_MY_HEART Don't Touch
Shut _your_mouth Zipper
sLmLdGhSmKfBfH Play
SH3 _Wrestlarn GAME-
REACTOR
Suspense 13eme RUE
LightToFuture The Light
Il Love _You Onsen
ShogyouMujou Transience
PutHere2FeelJoy BlockHead
01 03 08 11 _12 Royal Flush
BlueRobbieWin Killer Rabbit
GangsterGirl God of Thunder

JO6 sz6rakozast!
Miméza

H
|

T
Na ez nem lesz S = F o
semmi... Amikor 4 ':'
pontosan 333 ellen- o,
"

felet megoltél (akéar
tobb végigjatszas
soran), akkor a ko-
vetkez0 jatékban au-
tomatikusan kapsz
egy ,,Heather beam”
nev{ fegyvert. Ez
,Sexy beam”-mé fog
valtozni, ha felve-
szed a ,transform
costume” ruhat! Ez-
zel 6lj meg tébb
mint 30 ellenfelet,
még mielGtt Heather
lakésaba érnél!
Végll kovetkezze-
nek a ruhakodok. '

1
N,

*amdd it ey

Casdea sl e g
M rd mbol e melin

Ruhakédok

32

Ezeket egyszeri vé-
gigjatszas utan (t-
hetjuk be az ilyenkor
megjelend ,,costume

A vidampark: ennek térképe a jatékban nem szerepel

93



TIPPEK

AZ UTOLSO TOLTENYIG

VIAX PAYNEZ2

Max és Mona kalandjaban részt venni nem Kkis teljesitmény: ha
nem akarod, hogy ,,Max Painné” (maximalis kinnd) valtozzon a ja-
tekelmény, akkor olvasd at tippdzoniinket!

4

1 J6 breg bullet-time

A jatékban kétféle bullet-time-ot hasznélha-
tunk. Az egyik gyakorlatilag megegyezik az
el6zd részben is alkalmazottal, azzal a ki-
|6nbséggel, hogy ezuttal - ennél — nem fogy
a homokora.

2 Az Gjabb fajta bullet-time

A maésik fajta teljesen Uj, és ez az igazi poén:
ezt lenyomva és folyamatosan nyomva tartva
Max egyfolytaban, Ujratoltés nélkil 16 tovabb.
(Ha kifogy a golyd, akkor villamgyorsan meg-
pordiil, és tovabb sorozza az ellent.) Ez akkor
hasznos, ha példaul sokan vesznek kortll, il-
letve egyszer(ien csak kiralyul néz ki ©.

3 Robbané hordék

A robbané horddk ,hasznalata” ugyan egyér-
telma (ha beléjiik 16viink, mindenkit kiirtanak
maga koriil), &m ha egy magaslatrol trafalunk
belé, akkor kis szerencsével az alatta 1évd
rosszfilkkal is végez.

A baratainkat nem lgjiik le,
ugye?
Amikor a ,Vodka” barba spurizunk, hogy
megmentsiik Vlad életét, akkor talalkozunk
egy fickéval, Vlad emberével, aki segit ne-
kiink. Vigyazzunk, ne I8jink belé, mert van
Jfriendly fire” a jatékban!

5 Mire jo egy ajto?

Az ajtonyitasokkal néha tigyesen is operalha-
tunk: ha pont mogotte van egy rosszfid, ak-
kor fellékhetjiik vele.

6 Szekrénynyitogatas

Bér sokak szdmara egyértelm(, azért leirom: az
0Osszes szekrényt a ,,use” gomb hasznélataval
célszer{l nyitogatni, és érdemes probalkozni,
mert gyakran talalunk benne hasznos cuccot!

Az utolsé leszamolasnal ki kell Idniink a tartocsavarokat,
fsszesen nyolcat

94

8

9

10

7 Tiizvonalban

Amikor a haz udvaran jarunk, és messzirdl 16-
nek rank, akkor hasznaljuk a mesterlgvész-
puskat! Amikor még épp nem keriiltiink tdz-
vonalba, érdemes régton a szemiinkhdz
emelni, és araszolva haladva elintézni

a messzirdl rank célzo fickat.

Csak benéztem...

Amikor ismeretlen, takarashan lévd helyszinek-
re érlink (sarkok, ajtok mogotti részek stb.), ak-
kor érdemes mindig alap bullet-time-mal beug-
rani, hogy ne minket érjen kellemetlen megle-
petés. Mikdzben lassan repiliink, nézziink vil-
lamgyorsan kéril, keziinkben a fegyverrel.

Csak tiirelem!

Bizonyos durvabb tlizparbajoknal (példaul,
amikor Vladot kell megmenteni) probalkozha-
tunk azzal, hogy egy rejtett zugba rohanunk, és
szépen megvarjuk, amig utanunk jénnek, majd
a kinyilé ajtonal azonnal beléjik eresztlink egy
sorozatot: elég nagy esélye van annak, hogy
kisebb sértilésekkel megusszuk az tigyet.

Rendoérors

A renddrorson eldszor is jelentést kell irnunk
sajat szamitogépuinkon, igyhogy mindenek-
elott ezt kell megtalalnunk. Az atvezetd jele-
net utan keressilk meg a szembesitdszobat,
és varjuk meg, amig Monat felismeri a ficko.
Amikor elviszik a lanyt, akkor kérdezziik ki mi
magunk is, majd
menjink le, és ke-
ressilk meg a bor-
tont az alagsorban.
Beszéljink Monaval,
majd menjlink vissza
a bejaratnal 1évd ndi
renddrhdz, és hasz-
néljuk a telefonjat.
Megtamadjak a rend-
ororsot: fegyvert és
|8szert a kis szek-
rényben talalunk!

Mona Sax

overdrive
Amikor Monat ira-
nyitjuk, és ismét azt
a jelenetet latjuk,
ahogy Max kiesik az
ablakon, akkor az

12

13

14

a feladatunk, hogy feliilrdl, tavcsoves puska-
val védjiik a gép éltal - tébbé-kevéshé - ira-
nyitott Max Payne életét. Figyelem, ha Max
meghal, akkor kezdhetjuk el6lrdl (illetve az
utols6 mentéstol) az egészet, igyhogy kon-
centréljuk a zsaru felé rohan6 tagokra! Ké-
sbb az a feladatunk Monaval, hogy Ujabb
és Ujabb mesterlovész-poziciokat keres-
slink, ahonnan ismét meg kell védelmez-
niink Maxet.

Zsernyak a korhaz szélén

A jaték egyik legnehezebb része, amikor
Maxszel ismét a kdrhazban talaljuk magun-
kat Winterson hullaja mellett, nincs fegyve-
riink, kint pedig varnak rank a felfegyverzett
kommandosok, a vériinkre szomjazva. Sem-
miképpen se probaljunk a szekrényekben
fegyvert keresni, igysem fogunk talalni! Ro-
hanjunk at a szobakon, egészen egy sotét
irodaig, ott lavirozzunk az asztalok kozétt,
amig egy biztonsagi 6r be nem néz, hogy mi
a rak van mar, erre a kommandosok lelovik,
ragadjuk fel gyorsan a fegyverét, és maris
van mivel védekeznink!

Vinnie, az iigyefogyott

Vinnie-t nemhiaba lyukasztottuk ki t6bbszor
is még az eldz0 részben, szegény teljesen
meghdlydlt. Amikor veliink van egy idiéta
maszkban, akkor mindenképpen életben kell
tartanunk, mivel egy bomba van raszerelve,
és ha felrobban, nekiink is sanyi. Mindig fi-
gyeljlink tehat, hogy merre boklaszik, és hol
vannak hozza képest a tdbbiek!

Végso leszamolas

Végll az utolso, igazan nehéz feladat a vég-
s0 dsszecsapas. Az orosz maffiozot kell le-
verniink a négy helyen fliggd platform tete-
jérdl, kozben pedig kikeriilni a felénk dobott
bombakat, amelyek lyukat vernek a platfor-
mon is, amelyen rohangalunk. Es hogy mi

a megoldas? Emlékeztek még a Max Payne
1 végére? Nos, eldszor itt is el kell 16ni

a tartérudakat, &m ezutan Gjabb rudak ké-
vetkeznek, amelyeket gy kell kildni, hogy
kilokjik veliik oldalrél a szegecseket! Sok si-
kert!

Uhu

A foldon fekve is tovébb I8hetiink

i
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ELYVIZ

Ismét eltelt egy hdnap. Annak elle-
nére, hogy legtobbeteknek van sza-
mitégépe, biztosan mindannyian
akartok valami kis pluszt. Ennek
megkaparintasara tokéletes alkal-
mat ad a kdzelgd karacsony. Ezuttal
nem a szokvanyos hardver eleme-
ket vetettiik gorcso ala. Minden ja-
tékosnak kell egy jobb fejhallgato,
illetve egy méretesebb merevlemez.
Azokra is gondoltunk, akik most
|épnek be a szamitdgépek vilagaba.
Széamukra komplett konfiguraciokat
teszteltiink. Tovabbi kiildnlegesség-
ként sikeriilt 6sszehoznunk egy at-
fogé interjdt, a jelenlegi internetes
jogi kérdésekkel kapcsolatban. Ha
tovabbi kérdések fogalmazodtak
meg benned, ne habozz. Kiildd el
nekiink ide (jog@gamestar.hu), és
mi igyekszilink azokat is megtalalni
a valaszt!

ZeroCool

DIVX LIGHT

- Csak konnyen!

Valészinlleg Ti is szoktatok DivX-es
filmeket nézegetni. Eddig azonban
ehhez egy 5 MB-o0s DivX-lejatszot
kellett telepiteni. Am mostantdl kezd-
ve nem lesz ilyen gond, ugyanis

a DivX Light (www.divxlight.com)
csupan 242 KB, és akar fel is masol-
hatjuk egy 80 perces CD-re a 701
MB-os DivX film mellé! No persze,
mivel nem tdl nagyocska, kilonféle
finomsagokat ne varjunk tole, egy
dolgot azonban korrrektil végez: le-
jatssza a filmet.
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Végre itt a PSX!

Sokan hivjak az elsd Playstationt PSX-
nek — egyébként helytelendl. Valéban,
a Sony annak idején ilyen kddnéven
fejlesztette elsd konzoljat, ezt azonban
PlayStation néven jelentette meg.
Most viszont val6ban itt az igazi PSX!
Ez a készlilék az otthoni sz6rakozta-
tas igazi cslcsat jelenti: mereviemez,
DVD-felvevd és -lejatsz6, egyben PS1

és PS2 is! A DESR-5000-es modell
160 GB, mig a DESR-7000-¢es jeld
250 GB-0s merevlemezzel jelenik
majd meg. A régzités a merevlemezre
torténik hat kiilénb6z6 sebességgel
és mindséggel, mig a végeredményt
a DVD-ir6n tudjuk kimenteni. Termé-
szetesen rendelkezik USB és Sony
Memory Stick csatlakozoval, egyszer-

smind hal6zati csatlakozasra is fel
van készitve. A szupermasina egyet-
len problémaja az ara. A kisebb mo-
dell 79800 yenbe (korilbelll 160 ezer
forint), mig nagy testvére 99800 yen-
be (nagyjabdl 200 ezer forint) kertl:
jelenleg egyel6re csak Japanban va-
sarolhaté meg. Itthoni megjelenésérdl
egyeldre nincs hir.

12 MILLIO TORTENELMI KEP

A bur haborutél a nevezetes D napi
partraszallason at egészen a 60-as
évekig tart az a torténelmi korszak,
amelyr6l egy 12 milli6 felvételt tartal-
maz6 gy(jteményt tettek kdzzé az
interneten. Ezt a hatalmas mennyisé-
get Ugy hozték dssze az angol szak-
értok, hogy képrdl képre bedigitalizal-
tak a British Pathé filmhiradé 35 mm-
es filmtekercseinek minden egyes
kockajat. Mivel 3500 o6ranyi (folyama-
tosan nézve majd 21 hétig tartana)
anyagrol van sz6, nem csoda, hogy
12 millié kép lett belSle. Fantasztikus
gyQjteményrdl van sz6, a XIX. szazad
végétdl a 60-as évekig az angol film-
hiradé mindendtt ott volt, ahol valami
fontos dolog tortént. Dobbenetes ké-

peit akar hazi dolgozatunkban is fel-
hasznélhatjuk ezentul. A honlap cime:
http://www.britishpathe.com

KARATES ROBOT

A CEATEC 2003-on mutatkozott
be az a humanoid robot, amelyik
képes kiilonbdzd ugrasokra és
karatemozdulatokra. A Morph 3,
amelyet a Chiba Institute of
Technology fejlesztett ki, 30 cen-
timéter magas. Ismeri a hatra-
szaltot, tovabba klasszikus
karateltéseket és védéseket ké-
pes bemutatni. Mindezt 138
nyomasérzékeny szenzorral, 30
beépitett motorral és 14 szamito-
gépprocival éri el. Széval, ha igy
veszszilk, ezek utan mér tobb
esely adodik egy valédi termina-
toros torténésre...

2003. november | www.gamestar.hu



Sulinet-konfiguraciok
S.E.X. mindenkinek

GEFORCE FX 5950 ES 5700

Hatalmas reményeket fizétt a Nokia

a telefonba épitett jatékgép, az N-
Gage piaci startjahoz. Az dsszeurépai
adatok ala is tamasztottak a varakoza-
sokat, ugyanis llkka Raiskinnen, a No-
kia szérakoztat6 és média lizletaganak

elndkhelyettese bejelentette, hogy az
elsd két héten 400000 (azaz négyszaz-

Epp hogy csak megszoktuk a leg-
Ujabb szamhaborud "aldozatait",
maris itt vannak a még Ujabb
GeForce modellek (az informatikai
keresztségben elvileg az NV38 és az
NV36 neveket viselik). Kezdjik a ki-
csivel: az NV36-0s .13 mikronos
technoldgiaval késziilt, 128 bites
memoriasinen at kezeli a RAM-ot.

A mag és a memdria sebessége 450
és 500 MHz kozott valtozhat, gyar-
totol fliggetlendul. Nagyobbik testvé-
re, az NV38-as nem mas, mint

a GeForce FX 5900-asokban megis-
mert NV35 felhlzott érajeld valtoza-
ta. Megjelenését talan az indokolja,
hogy a régéta esedékes nagyagyu-
ra, az NV40-esre még valtozatlanul
varni kell, az NVIDIA pedig addig is
szeretett volna kiadni egy gyorsabb
verziot.

Szakmai berkekben azt gondoljak:
az NV40-es a PCI Express-
tamogatas PC-s elterjedésére var.

ezer) darabot adtak el az Uj gépecské-
bdl. Ez a szdm egyelore arra vonatko-
zik, mennyi készilléket adtak at a for-
galmazo boltoknak illetve szolgaltatok-
nak. Az igazgatd-helyettes szerint mind
Azsiaban, mint Europaban biztatoak az
eladasok. Ennek csoppet ellentmond
az a hir, amely szerint Nagy-Britannia-

www.gamestar.hu | 2003. november

Fejhallgatoteszt
Elvagva a kulvilagtol

PROCIK?

Az Intel is csatlakozott ahhoz a kon-
zorciumhoz, amely a .045 mikronos
processzorgyartasi technoldgia ki-
fejlesztésén faradozik. Az eredetileg
eurdpai fejlesztok altal alapitott tar-
sasagnak — az IMEC-nek (alapitéi a
Philips, az Infineon és az STMicro-
electronic) - tagja lett a Samsung is.
Félreértés ne essék: ez a fejlesztés
nem .045-6s procik |étrehozéasarol
sz0l: egyszer(ien csak a gyartasi
technoldgiat dolgozzék ki a jovobe-
ni ilyen méretezésd CPU-k szama-
ra, illetve azoknak a cégeknek,
amelyek a .065 mikronos technold-
giarol akarnak attérni. Emlékezteto-
Ul: a Pentium 4 3,2 GHz-es proci
.13 mikronos technoldgiaval készil.

ban - ahol egy Chart-Track nev( rend-
szerrel regisztraljak a killonbozo jaték-
boltok eladasait — 3000 ilyen tizlet ada-
tait figyelembe véve az els6 héten
minddsszesen 500 darab eladasat je-
gyezték. Ehhez képest versenytarsa-
bél, a Gameboy Advance-bdl harminc-
szor ennyi kelt el a vizsgalt iddszakban.
Még akkor is sovanykanak tinik ez a
szam, ha tudjuk, egyeldre még nem je-
lentek meg az iitds cimek az N-Gage-
re. Természetesen ezek az adatok nem
tartalmazzak a mobilszolgaltatok el-
adasait. Mivel nagyon j6 késziilékrol
van sz0 (részletes bemutatonkat né-
hény oldallal hatrébb olvashatod), ez
utébbi szamok bizonyosan magasab-
bak lesznek, igy bizonnyal Mr.
Raiskinnen adatai is innen szdrmaznak.

Merevelmezteszt
SATA vagy nem SATA?

RAvid hirek

= Megjelent a Winamp 5.0 els6
béta-valtozata, amely a Winamp
2.x és 3.x legjobb tulajdonsagait
egyesiti, s ezentll CD-irasra is al-
kalmas lesz (megtalalhat6 CD és
DVD mellékletiinkon is).
http://www.winamp.com

=»Piacon a Mandrake Linux 9.2!
Az operéacios rendszer Athlon 64-
es valtozata ezt kovetden, oktober
végeén érkezik.
http://www.mandrakelinux.com/

= Megjelent a Windows XP

Update Rollup 1, amely 17 nagyon
fontos biztonsagi javitast tartalmaz.
http://www.microsoft.com/downloads/

= Az ismert tlzfalprogram,

a ZoneAlarm mellé ezentul spam-
sz(rot is kapunk, méghozza

a Cloudmark Spamnet nevi alkal-
mazasat.
http://www.zonelabs.com/

= Bill Gates nyilatkozata szerint
még nincs hivatalos megjelenési
datuma a Longhornnak. A Micro-
soft igazgatoja azt nyilatkozta:

a program vagy 2005-ben, vagy
2006-ban lép szinre.
http://www.microsoft.com/billgates/

= A megjelenését koveto ha-
rom nap alatt mintegy 1 millié fel-
hasznalé toltotte le azt a szoftvert,
amely az Apple Computer iTunes
Music Store nevi online zeneszol-
géltatdsanak Windows alatti eléré-
séhez sziikséges.
http://www.apple.com/itunes/

= A Microsoft kiadta fontos
partnerei szaméra a Windows
Server 2003 AMD Opteronra opti-
malizalt 64 bites béta-valtozatat.
Publikus megjelenése hamarosan
varhato.
http://www.microsoft.com/
windowsserver2003/

=2 Elérheto és letolthetd az ATI
Catalyst 3.8, a Radeon kartyakhoz
valé meghajtécsomag legtjabb
valtozata, amely mérsékelt teljesit-
ménynovekedést eredményez az
emlitett kartyakon.
http://www.ati.com/
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Rovid hirek Jatékok a fobiak ellen

HARDVER

= Olyan optikai lemezt fejlesztett
ki a Sanyo Electric, amely kukori-
cabdl eldallitott polimerbdl késziil.
A kérnyezetbarat termék ugyan-
olyan massziv, mint a jelenleg el-
terjedt optikai lemezek.
http://www.sanyo.com/

= Az Opteron "fia", az AMD K9
projektje, amely egy teljesen U]
generdcios lapka, varhatéan 2005
masodik felében lesz elérhetd

a tesztelok szamara.
http://www.amd.com/

= A Logitech bemutatta (j, 1,3
megapixeles kamerajat. A gép 16
megabajtnyi belsd memoriaval
rendelkezik, s ez 40 darab 1,3
megapixeles vagy 130 darab VGA
mindségi képet tud tarolni.
http://www.logitech.com/

= A Gigabyte a jovoben Ujra-
éleszti NVIDIA-s VGA kartyainak
felfliggesztett sorozatat. Ennek
megfelelden FX 5950 Ultra, illetve
FX 5200-as, 5600-as és 5700-as
kartyakat gyart majd a meglévo
ATI termékvonal mellett.
http://www.gigabyte.com.tw/

= A SiS bejelentette (j lapka-
készletét, a Pentium 4-et timoga-
t6, dupla csatornas, 800 MHz-es
SiS655TX-et.

http://www.sis.com/

= Polcokon a Gigabyte 0j, multi-
médias DVD-meghajtdja, a legin-
kabb autéradiora hasonlito,
ugyanakkor 6nalléan is makodo-
képes GO-M1600A.
http://www.gigabyte.com.tw/

= A Transmeta bejelentette Uj,
alacsony fogyasztasu integralt
processzorcsaladjat, az Efficeont.
A CPU vérhatéan elsdsorban no-
teszgépekben és PDA-kban jele-
nik meg.
http://www.transmeta.com/

= Bejelentette az NVIDIA

a SoundStorm hangchipet. Eddigi
alaplapi lapkakészleteiben integ-
rélva volt a hang, az nForce 3-tol
kezdddoen azonban (akar hang-
kartyakon is felnasznalhatd) 6nallo
chip szolaltatja majd meg a zajo-
kat és a muzsikat.
http://www.nvidia.com/
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Félsz a pokoktdl? Szédiilsz a magas-
ban? Esetleg bezartsagérzeted van?
Mindezek ellen teljesen hétkoznapi
programokkal veheted fel a harcot.
Amerikai kutatok ugyanis kimutattak:
ismert jatékprogramokkal is lehet
csokkenteni ezeket a fobias hataso-
kat. EI8szor a pokiszony ellen a Half-
Life egyik pokoktél hemzsegd részét
hasznaltak. Majd az akrofébia ellen az
Unreal Tournament magasban jatszo-
do palyait hivtak segitségil, végl

ugyanezzel a programmal szi-
mulaltak sz0k helyeket a kla-
usztrofébidban szenveddknek.
A sima PC-t egy headsettel, va-
lamint egy virtualis sisakkal egé-
szitették ki, hogy az 6sszhatas
még valésaghlbb legyen. A 13
fobiassal és 13 egészséges ja-
tékossal késziilt felméréshal ki-
dertilt, hogy a programok egyér-
telmlen csokkentették ezeket a
félelmeket.

INTERNET-VILAGREKORD

A CERN (Eurépai Részecskefizikai
Kutatékozpont) és kaliforniai partner-
cége, a Caltech megduplazta az
internet eddigi sebességrekordjat egy
30 perces adatatvitel soran, amikor is
1,1 terabajt adatot (1 terabajt = 1024
GB) sikertilt atpréselnitik. Ez azt jelen-
ti, hogy egy atlagos DVD-film kérilbe-
IUl 7 mésodperc alatt ment volna at.

Ez a sebesség korilbeliil a hiszezer-
szerese a megszokott otthoni széles-
savu kapcsolatoknak. A két kutato-
kozpont vezetdi megerositették: ta-
pasztalataik alapjan nemsokara szé-
les korben terjedni kezd majd a 10 gi-
gabites internettechnoldgia, széval
reménykedhetiink majd abban, hogy
otthoni elérésiink tovabb gyorsul.

PS3 2006-BAN

A Sony bejelentése szerint a PS3
szivéll szolgald Cell Processor to-
megtermelése 2005-ben kezdddik
majd, igy a nyolc ilyen lapkat tar-
talmazd készlilék varhatéan 2006-
ban kertlhet piacra. Mivel a Sony
és partnerei — az IBM, valamint a
Toshiba - az utdbbi iddben na-
gyon j6l haladtak a fejlesztéssel,
ezért lesz lehetséges a tervezettnél
korabbi megjelenés. A bejelentés-
re az (j PS2 lapkakészlet bemuta-
téjan kerlt sor. Ez azért érdekes,
mert a .9 mikronnal készilt Gj chip
ezentll a CPU-t és a GPU-t egyet-
len egységben integralja majd, ily
madon elokészitve a talajt a PSP
(a Sony kézi jatékgépe) szamara.

STAROFFICE, A HETEDIK
Bizony-bizony, még ha kicsik is az el-
lenfelek, azért gytilekeznek szépen,
hogy a Microsoft Office-szal verse-
nyezzenek. Hetedik kiadaséhoz ért a
Sun irodai csomagja, a StarOffice (aki
nem tudna, ez a szoftverkészlet az
OpenOffice.org altal kifejlesztett rend-
szeren alapul). Ujdonsagainak felso-
rolasahoz teljes rovatunk is kevés len-
ne, legfontosabbak talan mégis az
egykattintdsos PDF-létrehozés és a
multimédias prezentaciok automati-
kus konvertalasa MacroMedia
Flashsé (igy azok a neten is publikal-
hatdk). Magyar valtozatarél egyeldre
még nem érkezett hir.

2003. november | www.gamestar.hu
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Hiti PhotoShuttle

Folyamatos ténusukrol hiresek

a festékszublimacios nyomtatok: ilyen

a 10x15 centiméteres lapokra dolgoz6
PhotoShuittle is. Ebben a nyomtatétech-
nolégiaban harom alapszint és egy lakk-
réteget felvaltva felsorakoztatd atlatszo
transzferszalagtekercs szolgél “festék”
gyanant. A szineket rétegenként viszi fel
a gép a specialis papirra, minden lap
négyszer tolat oda-vissza a nyomtato-
ban. Az elsd modell 6ta az akkor 300
dpi-s felbontést 400-ra ndvelték, atlépve
a blvos hatart: most mar vizslatva sem
lehet elkildniteni a pontokat, a nyomat
jobb lesz, mint amire digitélis kémiai eld-
hivélaborral szamithatunk.

Egy fot6 1 perc 13 masodperc alatt allit-
hat6 el6. A technoldgia elGnye, hogy jol

kalkulalhat6 a nyomtatashoz szikkséges
idd, nem igényel sok szdszmorgést az
elokészités. Hasonlban nyilatkozhatunk
a koltségekrol: mivel egy csomagban se
tobb, se kevesebb, hanem éppen 50
kép kinyomtatasahoz elegendd festék-
szalag és papir taldlhatd, egészen pon-
tosan kiszamithaté a nyomatok ara.

A kellékkészlet 6875 forintba kerdl, igy
egy képre pontosan 137 forint 50 fillért
koltiink, ami kicsit magasabb, mint

a nagyobb tintasugaras fotonyomtatok
koltségei, ugyanakkor kéthetes allas
utan nem pazarol el egy nagy adag tin-
tat csak a fej atmosasara. Természete-
sen, ha olcs6 tintasugaras fotdnyomta-
tot vesziink, annak festékanyag- és pa-
pirkoltségei még magasabbra rignak,

mint amennyit a HiTi PhotoShuttle “fo-
gyaszt”.

A mellékelt lemezen fot6szerkeszt al-
kalmazast és meghajtoprogramot tala-

| il

Soltek SL-87CW-FL

Ezer kozil is felismerni a Soltek alap-
lapjait. A chipek lehetnek ugyanazok,
mint a tobbieken, de a kiilonlegesen
harsany szinvilagu lapokat nehéz nem
észrevenni. A pentiumos platform
cstucsmodellje a Soltek SL—87CW-
FL, amely Intel 875P lapkara épdil.
Habar pispoklila szine elsdsorban

a 60 év feletti nagymamak, valamint
az Ujpest-szurkolok vilagéara emlékez-
tet, meg kell allapitanunk: ez az alap-
lap nagyon dégdsen nézhet ki egy
durva — mondjuk arany prociventi-
latorral és vilagité RAM modulokkkal
megspékelt —designhazba épitve.
Dekoracios eszkoztarunk a lila sza-
tyor mellett egy hengeres alaku, szin-
tén lila IDE kébellel is gazdagodik.

Technikai paramétereit tekintve nincs
szégyenkeznivaldja, ugyanis Gigabit
LAN, SATA RAID, négy USB hatul, va-
lamint FireWire egészitik ki az Intel
875P amUgy is erds képességeit. Ter-
mészetesen DDR 400 memoriakat is
fogad Dual Channelben, amelyek

a PAT technoldgianak kdszonhetben
garantaltan repeszteni fognak. Ot PCI
kartyahely és egy AGP van rajta, ami
ugyebéar megszokottnak mondhaté —
bar nem ilyen szinben . Az északi hi-
don egy tekintélyes méret(l passziv
hltés kapott helyet, amely a kemé-
nyebb kiképzés soran is helytallt,

a stabil mikodés tehat ebben az
esetben nem rajta malik. A kidolgozas
amugy mindségi munka, a csatlako-

z0k helyét ésszer(ien kitalaltak, nem
kell a nyugtatds dobozért kapnunk
szerelés kdzben. Egyébként az alap-

lunk. Utébbi érdekessége, hogy a foton
szereplok bdrszinét megadhatjuk, ekkor
a program ezt szem eldtt tartva optimali-
zélja a szineket. Kulonleges lehetfség

a mezokre osztott, tucatnyi igazolvany-
képet tartalmazd papir hasznélata, ame-
lyet a driver is timogat.

Origami Systems Kft. | 431-33-64
55 000 Ft+éafa | http:/Awwv.origamisystems.hu

1+ Fényképmindség
nyomtatasa tatasi koltség

# Tervezhetd koltsé-  # Csak fotdkat lehet
gek nyomtatni vele

P> 82%

¥ Kicsit magas nyom-

lap, mondjuk, egy szép fekete haziko-
ba beszerelve nagyon j6l mutat, nem
kell tehat megijedntink extrém sziné-
t0l. Tudasa és kiilseje okan elsdsor-
ban a “hardcore” gépszereldknek
ajanljuk, ugyanis egy cstcsteljesitmé-
ny(, vagany PC épithetd erre a full
extras deszkara!

Kelly-Tech Kft. | 350-1246
Bev. alatt | http://www.soltek.de

A Kér, hogy a
4 Egyedi design ¥ -
4 Cslcsteljesitmény flopikabel nem hen-
geres...

)y 88 %

AverMedia EZMaker USB 2.0

Noteszgép-tulajdonosok és a PC-
szereléstdl idegenkeddk profitalhat-
nak az AverMedia kénnyen hordozha-
16, kiilsd videordgzitd eszkdzebdl. Az
USB 2.0 csatlakozast igényld készi-
|ék analég video- (kompozit video- és
S-Video), valamint sztere6 RCA hang-
bemenetet kinal. A képjelek az USB
kabelen kédolva jutnak a PC-be, mig
a hangot méar meglévo hangkartyank
vonali bemenetére kell csatlakoztatni.
MPEG—2 kodol6 lapkat nem tartal-
maz a kis késziilék, igy aztan valoban
sziiksége is van az USB 2.0 nydijtotta,
elméletileg 480 Mb/s-0s savszéles-
ségre (vagyis a 15 Mb/s sebességi
USB 1.1 portra csatlakoztatva nem
fog jol makddni). M&s, MPEG—2
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kodoldlapkaval felszerelt készulékek
akar ilyen szikos keretek kozott is
makodoképesek, am az aruk lényege-
sen meghaladja a EZMakerét..
Szoftveroldalrél a Ulead Movie
Factory 2.0 kinalja fel szolgaltatasait,
tulajdonképpen a doboz oldalan ol-
vashato “dicsekvélista” javat e szoft-
ver képességei toltik ki. Segitségével
MPEG—2 formatumban merevlemez-
re vagy — ha rendelkeziink DVD+RW
iroval, akkor — akar kozvetlenil
DVD+RW nyersanyagra (DVD+VR for-
matumban) is régzithetlink. Az igy ké
késziilt hazi videolemezek késébb ki-
egeészithetdk, sot atszerkeszthetdk
majd, a program meniikészitési lehe-
toséget is kinal. Egyéb formatumok-

ban (pl. DV AVI) is tamogatja a prog-
ram a régzitést, tovabba készségesen
egyuttm@kddik mar meglévd FireWire
kartyakkal.

A vas gyart6janak kitételei szerint a
legtobb USB 2.0 vezérldvel makodni
fog a program Windows 2000 és Win-
dows XP alatt, de problémak adéd-
hatnak egyes VIA lapkakészletek és
nem Intel CPU egyiittes hasznalata
esetén. Mieldtt ezt az EZMaker hia-
nyossagaként kényvelnénk el, gon-
doljunk az egyes USB 2.0 vezérld lap-
kakészletek és meghajtéprogramok
kiforratlansagara, amely minden USB
2.0 egységet érint. Legkevesebb pa-
naszt eddig az NEC vezérldkre hallot-
tunk, igy ezt ajanljuk.

Kelly-Tech Kft. | 350-1246
16 000 Ft+afa

¥ Egyes rendszereken
nem makadik

O (0%

4 Nagyon kedvezd ar
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Jukebox Zen NX

A killsleg igen massziv benyomést
keltd, aluminiumboritasd készilékben
a gigantikus, 30 gigabajtos tarhelyet a
belsejében megbUj6 noteszgép-me-
revlemez biztositja. Szamitdgéphez
USB 2.0-s felilleten keresztill csatla-
kozik. A késziilék sajat
akkumulatorral tizemel, s =
azt tolteni is tudja.
Egyetlen feltdltéssel -

a gyarto adatai szerint -
korulbelill 14 orén at ké-
pes folyamatos tizemre.
Mivel a szerkezetben

a merevlemez fogyasz-
tasa a legnagyobb, ezért
a winchester csak ma-
sodpercekre, a késziilék
8 8 megabajtos atmeneti
tarol6janak megtoltéséig kapcsolodik
be, utdna azonnal ki is kapcsol. Az
eszkozt egy benyomhat6 tekerdvel és
par gombbal vezérelhetjik, a lejat-
szassal kapcsolatos adatok az eldla-
pon talalhatd, 132x64 képpont fel-
bontasu, hatulrél megvilagitott kijel-
z0n jelennek meg. A gombok megfe-
leld méretliek és kellden precizek, de
ez nem mondhato el a tekerordl,
amely a meniiben val6 navigalashoz

szolgal. Tulsagosan kicsi, nehezen le-
het benyomni, ezért néha nem enge-
delmeskedik utasitasainknak. A ké-
szlilék .mp3, .wma és .wav formatu-
mu alloméanyokat tud lejatszani, tébb-
csatornas hangszinszabalyzéval ren-
delkezik, és “operacios
rendszere” frissithetd. Ha
a Zent szeretnénk zenével
megtdlteni, akkor sajnos
telepitentink kell a hozza
i adott programokat - hié-
ba csatlakoztatjuk a sza-
mitdgéphez, nem jelenik
| A meg 6nall6 meghajtéként.
Az eszkdz igen jol hasz-
nélhatd, a teker6tol elte-
| kintve a kezelése is ké-
nyelmes.

Pilot-Comp Kift. | 321-0408
69 900 Ft+éafa | http://www.pilotcomp.hu

4 Oridsi ¥ Nem tdl preciz “te-
tarolokapacitas kerg”

4 USB 2.0 csatlakozo- & Kotelezd telepiteni a
feltilet szoftvereket

> 83 %

ECS TFT EZ 17C

El6z6 szamunkban olvashattatok egy
nagyobb TFT-tesztet. Mar akkor emli-
tettem, hogy tavolrol sem meritettiik
ki a hazai piacon kaphatd tipusokat —
sOt. Azok, amelyek akkor “kimarad-
tak”, szépen folyamatosan bekertil-
nek majd Piactérbe. Személy szerint
én inkabb a 17 hiivelykes képernyo-
ket favorizalom
(ZeroCool), hiszen
tobb dolog is szol
mellettiik (@ méretiik
mar elfogadhato, és
aruk is egyre
emészthetdhb).
Nos, ebbe a “csa-
ladba” sorolhat6 az
EZ17C tipusjelzés-
sel ellatott termék =

is. Maximalisan

1280x1024-es fel-

bontasra képes, kontrasztaranya
350:1 (akércsak a legtobb ma kapha-
t6 17 hiivelykes TFT-nek). Hasznéalata
soran teljesen meg voltam vele elé-
gedve, egészen szép szineket képes
kiadni magabdl. A probléma, hogy

a sotét arnyalatokat sajnos nem tudja
tokéletesen megjeleniteni. Amikor
mondjuk nagyon sotét van egy jaték-

www.gamestar.hu | 2003. november

ban, akkor a képernyd szélei tulsago-
san beszrkulnek. Ez persze szerin-
tem nem olyan sulyos probléma, hi-
szen hasznélata kdzben erre nem na-
gyon lehet felfigyelni. Akkor tlinik fel
igazabdl, ha éppen teljesen fekete
a kép. Ha az ember TFT monitort akar
vasarolni, tébb fontos dolog is megfo-
galmazodik benne.
llyen az is, hogy mégis
mit kapunk a pénziin-
kért. Az igaz, hogy ez
a készulék nem biisz-
kélkedhet a legszebb
képmindséggel, de ez-
zel parhuzamosan az
ara sincs annyira
a csillagos egekben.
1 Ar/teljesitmény vi-
szonylatban elfogad-
hat¢ a termék.

Pulsar Hungary Kft. | 219-0395
83 000 Ft+éafa | http://www.pulsar.hu

£ Elénk szinek ¥ Akontrasztarany
nem kiegyenstlyozott

P> 80 %

piactér  termékbemutatok
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SULINET EXF’F%ESSZ—KDNFI(SURAC@K .

TESZTJE

VINDENKIN

Minden ember életében eljon az a halatlan pillanat, amikor rakényszerdil
a PC hasznalatara. Mindenki masra hasznélja, de tény, hogy manapsag
életlink szerves részeve notte ki magat. Elterjedését mégis gatolja
viszonylag magas ara. De a helyzet most véltozhat, és azok is PC-hez
juthatnak, akiknek eddig nem volt lehetdséguk arra — kivaltképp a Sulinet
Expressz (SEX) akcio keretén belil...

izony hallottunk mar sok min-
B dent, és hat azt is tudjuk,

a puding prébaja az evés,
ezért (igy dontéttiink, hogy - a mar
két hénapja tartd Sulinet Expressz
cikksorozatunk utols6 allomasaként —
az elméletet atiiltetjik a gyakorlatba.
Kiprébaljuk, és megnézziik, hogyan is
makodik ez val6jaban, mit kapunk a
pénzinkért, és féleg, mennyibe is ke-
ril nekiink mindez. Ezekre a kérdé-
sekre kerestlk a vélaszt. A tesztben
Osszesen hét komplett konfiguraciot
boncolgatunk - ezek mindegyike kap-
hat6 a sulinetes akci6 keretén beldl.

Ahogyan teszteltiink

Egy alapos konfiguraciéteszt nem
nagy durranas: csak beérkeznek

a gépek, az ember mosolyogva le-
teszteli 6ket, megirja a cikket, és par
Ora alatt megvan az egész. Legalabb-
is igy gondolja az ember az elején ©.
Aztan amikor szembesdl a szerkesz-
tdséget hirtelen elaraszté doboz-
mennyiséggel, majd kisebb-nagyobb
kiizdelem aran végre sikertl eldba-
nyaszni a gépeket, rajon, hogy ez
mégsem lesz olyan konny(. A kezdeti
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nehézségek utan legeldszor is alapos
tesztelésnek vetettik ald a konfigura-
ciokat — azaz csak szerettlk volna.
Az tortént ugyanis, hogy j6 par gépen
bekapcsolas utan egy mosolygos
pingvin fogadott, ezért a kezemben
|évd tesztprogramok helyett kénytelen
voltam keriteni valahonnan egy Win-
dows XP-telepitdt. Az 6rokkévalosag-
nak tnd Windows-telepités utan vi-
szont val6ban elindulhattak a tesztek.
LegelBszor is probara tettik a gépe-
ket a hagyomanyos irodai munka so-
rén, multimédias feladatokkal zaklat-
tuk mindet, tomoritettiink, masoltunk,
és segitségil hivtuk a tesztekben mar
jol ismert FutureMark csalad PC Mark
2002 névre hallgato tagjat is. A nor-
mal irodai és otthoni hasznélat utan

a gépeket jatékosszemszoghdl is
megvizsgaltuk, alaposan megizzaszt-
va a processzorokat és a videokartya-
kat. Ebben a mér jol bevalt 3DMark
2003-as tesztprogram volt a segitsé-
giinkre. igy régtén képet kaptunk az
adott gép irodai és jatékteljesitmé-
nyérol.

Ezek utan 6sszevetettik a kapott
eredményeket a dobozon fityegd ar-

cédulaval, hiszen az &r igen fontos té-
nyez0. Végezetll pedig olyan extra
részleteket is szemiigyre vettlink,
mint példaul a haz kialakitasa, a de-
sign, a zajszint, a mellékelt extrak
(megjegyzem, minden sulinetes gép-
hez kiilon USB-re dughat6 pen-drive
- USB-, kulcstart¢” - jar), a szoftverek
és egyéb kiegészitok mennyisége.

Ansys Merkur
Sulinet PC
®» A magabizos valasztas

Legel6szor az Ansys Merkur névre
hallgaté konfigurécié kertilt kinpadra,
amelyhez Windows XP Home jar.

A dobozban kellemes megjelenési
haz lapul, amelyben egy AMD XP
2200+ processzor ketyeg. A beépitett
256 MB-nyi DDR memorian kivil egy
GeForce FX 5200-as felelds a teljesit-
ményért, amely 6sszesen 128 MB
memoriaval és tv-kimenettel rendel-
kezik. Adatainkat egy manapsag bo-
ven elegendd méretinek nevezhetd
Seagate vinyon tarolhatjuk, fontosabb
dolgainkat pedig mar szinte csak

a nosztalgia kedvéért beszerelt kisle-

_—

EGY-KET SULINETES DOLOG,
amellyel érdemes tisztaban lenni

Mi az a Sulinet Expressz?
A Sulinet akci6 2003. méjus 26-an in-
dult; ennek keretében minden jogosult
évente akar 60 ezer forintos kedvez-
ménnyel juthat komplett szamit6gép-
hez vagy komponenshez, illetve szoft-
verhez.

Jogosult vagyok-e
a kedvezményre?

A kedvezményre minden adékoteles
jovedelemmel rendelkez6 diak, peda-
gogus, szlld (vagy eltartd), oktato, illet-
ve a felndttképzésben részt vevd jogo-
sult. Amennyiben nem vagy biztos a jo-
gosultsagodban, hivd a Sulinet Exp-
ressz forrévonalat, a 06/1 318-1318 te-
lefonszamot.

Mi az, amit megvehetek?
Az egész orszagra kiterjedd, kozel
1300 értékesitési helyen jelenleg 357
komplett asztali konfiguraciébdl lehet
valasztani, mobilszamit6gépbdl pedig
109 all a rendelkezésiinkre. Ezen kivil
természetesen tetszés szerint vasarol-
hatunk egyéb kiilonallé hardvereket és
szoftvereket is.

Mi kell a vasarlashoz?
A kiszemelt termék vasarlasahoz nem
kell mast tenniink, mint az adéigazol-
vany vagy csak az addazonosito jel bir-
tokéban ellatogatni a Sulinet Expressz
akciéban részt vevo legkozelebbi érté-
kesitési helyre, majd kivalasztani a ne-
kiink megfeleld terméket (no és némi
készpénz sem arthat ©).

mezmeghajtéval, illetve a mellékelt 32
MB-os pen-drive segitségével moz-
gathatjuk egy masik PC-re. A gép
multimédias lehetdségeihez nagyban
hozzéjarul a beépitett DVD-olvasé és
a mellékelt PowerDVD-lejatszé prog-
ram, raadasul a hangzasrdl egy hat-
csatornas hangkartya is gondoskodik.
Extraként a modemen és a hal6zati
kartyan kivil érdemes még megemli-
teni a haz elején 1évo kihajthato pa-
nelt, amelynek segitségével kony-
nyebben érhetdk el az USB portok,
valamint a hangbemenetek. Az irodai
és &ltalanos multimédias alkalmaza-
sok terén nagyon szépen bizonyitott,
mért eredményeivel mindenképpen
sikertilt az egyik legjobb helyet elér-
nie. A PCMark és Sandra teszt utan
megkezdddott a jatékteljesitmény le-
mérése is - e tekintetben az élen vég-
zett. A szolgéltatasok, a teljesitmény
és az extrak tiikrében elmondhatd: ki-
egyensulyozott konfiguraciéhoz volt
szerencsénk, amelyhez — mint minden
sulinetes géphez - egy 17 hiivelykes
monitor is tartozik.

ANSYS MERKUR SULINET PC

Ansys Informatika | 06-36-537-204
159 900 Ft+éafa | http://www.ansys.hu
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Four Line 2000C STD
» A dizajnos

A masodik verseny0 nem kis meglepe-
tést tartogatott szdmunkra. A csomago-
lasbdl egy nagyon cool, eziist szind
dizajnhaz kertilt eld, amelynek mozga-
tasat a tetején taldlhat6 praktikus kis fill
segiti. A hitésrdl egy igen alacsony zaj-
szint(, oldalso ventilator is gondosko-
dik. A gépben egy 2 GHz-es Celeron
processzor cstcsul, egy GeForce MX
440-es és 256 MB DDR memoria tarsa-
sagaban. Multimédias szolgaltatasaival
sajnos nem voltunk tdlzottan megelé-
gedve, mivel csak CD-olvasoval lattak
el. Ez elgondolkodtato, hisz manapsag
csupan 1-2 ezressel keril tobbe egy
DVD-olvast, igy kénnyen hazimoziva
varazsolhatjuk géptinket — hogy a DVD-

lusuk miatt. Nincs ez méasként a tesz-
telt konfiguracioval sem, amely fiata-
los és egyedi szines hazba bujtatva
érkezett. EI6szor meglepddtem, hogy
csak egyetlen bekapcsolégomb lat-
szik a haz elején, a tobbi teljesen el
van rejtve. A haz ,,orran” kialakitott
kék szin(i elemet lehet kinyitni, itt ta-
lalhatjuk a fontosabb dolgokat: a be-
épitett CD-ir6t, a kiilénallé DVD-
olvasot és a kislemezmeghajtot is.
Ebben az Acer modellben egy AMD
XP 2400+ jel( processzor talalhato,
egy ATl Radeon 7500-as VGA kartya-
val és a ma mar alapnak szamit6 256
MB DDR memadriaval. De térjink csak
vissza a hazra, amelynek a tetején
egy elhlzhat6 panelt talalunk. Ez els6
pillantasra nem igazan tudatositja
benniink, hogy egy CD-tartéhoz van
szerencsénk. Extraként felfedezhe-

Talan nem a hardcore jatékosok
gépei ezek, mégis mindségiek!

s GameStar élményérdl mar ne is be-
széljink ©. A hangteljesitményrdl egy
AC’97 szabvanyu 5.1-es hangkartya
gondoskodik, ezenkivill mér szériatarto-
zéknak szamit a beépitett modem is
(mivel a sulinetes konfigok tobbségéhez
ingyen internet is jar). Az altalanos fel-
hasznaléi tesztekben remekdil boldo-
gult, a Sandra szerint is minden a he-
lyén volt. A 3DMark 2003 mar picit hiz-
ta a szajat, bar ez érthetd a GF4 MX mi-
att. Ettol fuggetlenil egy remekbe sza-
bott PC-t ismerhettiink meg, mely az al-
talanos felhasznalas terilletén mozog
otthonosan, ugyanakkor nem jon zavar-
ba, ha néha jatszani is szeretnénk rajta.
Raadasul a hozza adott 64 MB-0s
USB-kulcstarté és a 17 hiivelykes LG
Flatron monitor is szériatartozék.

FOUR LINE 2000C STD

Four Trend Kft. | 06-22-503-177
167 900 Ft+é&fa | http://www.fourtrend.hu
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Acer Aspire 8200

» A stilusos

Mindig is csodaltam az Acer szamito-
gépeket egyedi megjelenésiik és sti-

tlink egy kis kihajthato ajtot is a gép
elején: ez a FireWire és USB portokon
kivlil a hangkimeneteket is rejti.

A tesztelés mar nem volt ennyire él-
mény, ugyanis a Windows XP helyett
a biztos nagyon j6, de tesztelésre tel-
jesen alkalmatlan SUSE Linux volt fel-
telepitve. Kis Windows-telepités utan
sorra lezajlottak a tesztek, melyek ta-
nlsaga szerint kivalo, elsdsorban ott-
honi és multimédias felhasznalasra
szant szamitégéphez van szeren-
csénk. Ha jatékokkal is komolyabban
szeretnénk foglalkozni, akkor

a Radeon 7500-ast le kell benne cse-
rélntink.

ACER ASPIRE 8200

HRP Hungary Kft. | 452-4600
199 900 Ft+é&fa | http://www.hrp.hu
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Acer Aspire g600p

®» Exkluziv megvaldsitas

Egy masik Acer konfiguracio is landolt
a szerkesztdségben. Az el6z6hoz ké-
pest ,nagy” testvér szintén exkluziv
hazzal dicsekedhet. Ugyanlgy rejtett
ajtds megoldasok jellemzik. A gép

hardverteszt

szive egy 2,6 GHz-es Pentium 4-es
processzor, amelyet 256 MB DDR
memoria egészit ki. A VGA terén vi-
szont csak egy 32 MB-os SIS 650-es
videokartyarol beszélhetiink, amelyrol
rogton sejthetd, hogy nem fog csu-
csokat dontégetni. Viszont idealis oft-
honi felhasznélasra és munkéra, mivel
DVD-olvaséval, 80 GB kapacitasu
merevlemezzel és olyan extrakkal van
felszerelve, mint az eldre kivezetett
FireWire, USB, hangbemenetek és
killonféle memériakartyaolvaso- (SD,
MemoryStick) nyilasok. A 17 hively-
kes monitoron kiviil sajnos a Linux is
szériatartozék, bar kétségtelen eld-
nye, hogy ingyen van. Egy masik
praktikus extra viszont mindenképpen
dicséretet érdemel. Ez pedig egy kis
kivilagitott LCD kijelz3 a gép tetején,
amelynek lejatszdjaval akkor is tu-
dunk CD-ket hallgatni, ha a gép ép-
pen ki van kapcsolva! A tesztek lefut-
tatasa korulbelul igazolta sejtéseinket,
miszerint jatékok terén még hagy né-
mi kivannivalét maga utan, viszont
otthoni és irodai felhasznalasra egyér-
telmden nagyon 6.

ACER ASPIRE G600 P

HRP Hungary Kft. | 452-4600
199 900 Ft+afa | http://www.hrp.hu
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®» Az elegans

Az eziist dizajnhazak fénykoraban
nem meglepd ennek a gépnek a haza
sem, amely elegans sotét-ez(ist szin-
be bijtatja a 2,6 GHz-es P4-es cso-
dat. A tekintélyes processzor mellé vi-
szont csupan 256 MB DDR (kétcsa-
tornas) memoéria tarsul, illetve a be-
épitett VGA vezérld sem nevezhetd
csucskategoriasnak. A gépnek vi-
szont sok j6 tulajdonsaga is van.
Azonkivil, hogy roppant csendes,
CD-irdval, integralt hangvezérldvel,
egy 60 GB-os merevlemezzel, mo-
demmel és halézati kartyaval is ellat-
tak. A haz elején a mar szinte szoka-
sos USB portokat és hangkimenetet
rejtd, igen praktikus ajtoét is felfedez-
hetjik, negativumként talan az elére
telepitett Linuxot emlithetnénk (bar ez

CPU teszt Meméria Mereviemez Sandra 3DMark
teszt teszt 2004 2003

Ansys Merkur Sulinet PC 5232 3133 1128 33088 893
Acer Aspire 8200 5700 3008 1212 19867 219

Acer Aspire g600p 5959 4139 988 19456 0
Fujitsu-Siemens Scaleo 400 5306 3343 899 28690 61

RCE SULINET RSR-032 6410 5685 1304 21883 0
Four Line 2000C STD 4580 3479 1040 29559 170
FEFO Scienic SGVv2 5921 6741 1301 22798 179
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RCE Sulinet RSR-032

processzor
memoria
vga kartya

mereviemez
cd iré

dvd rom
hangkartya
modem
Halokartya
oprendszer

Fujitsu-Siemens
Scaleo 400

\

Ansys Merkur
Sulinet PC
AMD XP 2200+
256 MB DDR
GF FX 5200
128 MB

40 Gb
nincs
van
6 csatornas
van
nincs
XP Home

is nézdpont kérdése, van, akinek az
jobban bejon). A tesztek végeztével
nagy altalanossagban elmondhatjuk,
hogy a PC Mark szerint is kiemelkedd
teljesitményt nyuijt a gép, tanulasra,
szo6rakozasra, irodai munkara kiting,
a jaték viszont egyaltalan nem az
erdssége. Végezetill, a csomag a szo-
kasos szériatartozékokat tartalmazza,
17 hiivelykes monitort és egy USB-
kulcstartot.

RCE SULINET RSR-032

Kronos Trade Kft. | 302-8888
159 200 Ft+éafa | http://www.kronos.hu
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» PC, cserélhetd elblappal

A Fujitsu—Siemens gépeket itthon ke-
véshé ismerik, ezért mindenképpen
kivancsiak voltunk a konfigra. Az alap-
bél Windows XP Home-mal telepitett
modell 2,4 GHz-es Celeron procesz-
szorral, 256 MB DDR RAM-mal és egy
Intel 845G 64 MB-o0s videokartyaval
rendelkezik. A beépitett 40 GB-0s me-
revlemez mérete pont ideélisnak ne-
vezhet6. A DVD-olvason kivill integralt
hangkartyat, modemet és halézati kar-
tyat is tartalmaz. Extraként itt is tala-
lunk a gép elején két kiilonallé rejtett
panelt; ezek az USB és a hangkiveze-
téseket tartalmazzéak. Tovabba a do-
boz harom kiilénb6z6 szind ellapot is
rejt, amellyel géplink elejének dizajnjat
lehet megvaltoztatni. Az alapos szem-

FUJITSU-SIEMENS SCALEO 400

HRP Hungary Kft. | 452-4600
167 900 Ft+afa | http://www.hrp.hu
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Acer Aspire Acer Aspire
8200 g600p
AMD XP 2400+ P4 2.6 Ghz
256 MB DDR 256 MB DDR
ATI Radeon 7500 SiS 651
64 MB 32 MB
80 Gb 80 Gb
van nincs
van van
Van Van
van Nincs
Van Van
Linux Linux

revételezés utan a tesztek kovetkez-
tek, amelyek soran remek eredménye-
ket sikertilt elérnie. A rendszer egyet-
len hatulitoje az Intel 845G 64 MB-0s
videokartya, amely kissé visszafogja
az amugy remekil 6sszeallitott konfi-
gurdciot. A hozza tartoz6 17 hiively-
kes monitor és a baratsagos ar tiikré-
ben mindenképpen jol szerepelt

a Fujitsu—Siemens gépe.

FEFO Scienic SGVv2
» Minden benne van

A teszt utolsé résztvevdjeként most

a FEFO megoldaséan a sor. Sajnalatos
maddon ezen a gépen sem volt Win-
dows, csak Linux. Az igazsaghoz hoz-
zatartozik, hogy koltségkimélobb
ugyan, viszont pont a lényegét veszti
el ezaltal a dolog, hiszen a diakok,

a tanarok és mas, kedvezményre jogo-
sultak kilon Windows-vasarlasra
kényszeriilnek, ha teljes mértékben ta-
nulésra akarjak hasznalni a gépet (és

a legtdbb iskolaban inkabb a Windows
teszi ki a tananyag nagy részét). A tele-
pitést kdvette a teszt, amelyben a 2,4
GHz-es P4-es az 512 MB DDR memo-
ridval és a GeForce MX 440 128 MB-
0s tv-kimenetes videokartya tarsasa-
gaban igen szépen teljesitett. Irodai al-
kalmazasokhoz, otthoni, &ltalanos
hasznélatra, valamint tanulasra egy-
arant megfeleld, minddssze VGA kar-
ty4ja jelenti a gyengébb pontjat. Itt
ugyanis elkerilhetetlen majd a bdvités,
ha késobb jatékra is szeretnénk hasz-
nalni gépiinket. Javitja az 9ssszképet,
hogy extrabdl is jutott gazdagon: eldre
kivezetett USB portok, haldzati kértya,
FireWire, modem, ingyeninternet, CD-
ir6 és a szokésos USB-kulcstarto mel-
lett a 17 hiivelykes LG monitorkomb6t
is megtalalhatjuk a csomagban.

FEFO Kft. | 412-3495
195 000 Ft+afa | http://www.fefo.hu
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Fujitsu-Siemens RCE SULINET
Scaleo 400 RSR-032
Celeron 2.4 Ghz P4 2.6 Ghz
256 MB DDR 256 MB DDR
Intel 845G Integralt
64 MB 32 MB
40 Gb 60 Gb
nincs van
van nincs
Van Van
van van
Van Van
XP Home Linux

Biztosan ez kell nekiink?
Nos, a valasz mindenképpen igen!

A Sulinet Expressz lehetdségeivel
nagyon jo feltételekkel juthatunk PC-
hez. Aki egy kicsit komolyabban at-
gondolja a dolgot, rajon, hogy 3 év
alatt majdhogynem visszakapja

a gép arat. Raadasul mér a tesztben
szerepld kezdd kategorias sulinetes
konfigok nagy altalanossagaral is el-
mondhatjuk, hogy nagyon j6l hasz-
nalhatok, mindségiek, és tanulasra,
irodai munkakra egyarant - mi tébb,
egyesek még jatékra is — kivaloan al-
kalmasak. A teszt elolvasasa utan vi-
szont biztos vagyok abban, hogy az
FPS-vadasz, hardcore jatékosok
tobbsége biztos rancolja a szemol-
dokét a beépitett VGA kartyak miatt
(talan nem a hardcore jatékosok gé-
pei ezek, mégis mindségiek), viszont
nem art nekik is fontoléra venni ezt
a lehetdséget, mivel rajuk is gondol-
tak. A konfigok ugyanis egytdl egyig
rendelkeznek egy Ugynevezett
Lupgrade” lehetdséggel, igy a GS
haséabjain szdmtalanszor taglalt VGA
kartyak szinte barmelyike kedvezmé-
nyesen igénybe vehetd. A lehetdség
a Ti kezetekben van, szerintem min-
denki hasznélja ki, aki teheti, mert
érdemes!

Mady

Four Line FEFO Scienic

2000C STD SGVv2
Celeron 2 Ghz P4 2.4 Ghz
256 MB DDR 512 MB DDR
GF MX 440 GF MX 440
128 MB 128 MB
40 Gb 40 Gb
nincs van
nincs nincs
5.1 csatornas Van
van van
Van Van
XP Home Linux
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ELVAGVA A KULVILAGTOL

FEJHALLGATOTESZT

Nemrégiben a WCG magyarorszagi selejtez6jén
jartunk, ahol megfigyeltik, hogy a jatékosok
nagy-nagy tébbsége egy altalunk eddig igencsak
elhanyagolt perifériat hasznal PC-jéhez: az egész
fllet eltakaro, zart kosaru fejhallgatot. Ideje volt,
hogy mi is teszteljiik ezt a fontos jatékoshardvert.

teszt el6tt a kovetkezd para-
A métereket hataroztuk meg az

eljovendd jeldlteknek: a fejhall-
gat6 kosaranak teljesen el kell takarnia
a fllet, zsindrral kell csatlakoznia
a PC-hez, s a kasszanal legfeljebb 20
ezer korlli 6sszeget kelljen fizetntink
érte. Ezek a fejhallgatok természete-
sen zenehallgatasra is kivaloak, és ez

szintén fontos szempont volt a kiva-
lasztasukban: java részik olyan gyar-
totdl szarmazik, amely a PC-s vilagban
nem tevékenykedik, de a hifistak koré-
ben jol ismert. Az egyes termékek mel-
lett nett6 végfelhasznaloi arakat lathat-
tok, amelyek tajékoztato jellegliek (va-
gyis minden egyes forgalmaz6 fenn-
tartja az arvaltoztatas jogat).

= Ez nem ,koszos” ©

Az ismert audiotechnoldgiai céghez
igencsak hasonl6 logéval és névvel
rendelkezd Koss els6 vizsgalt fejhall-
gatdja nagy, robusztus és nehéz. Ko-
sarai nagyok és teljesen zartak, igy
barmilyen fiilre felférnek, mlanyag
parnazasa zavaro lehet nagy meleg-
ben, esetleg kbnnyen izzadast okoz-
hat. Mérete aranylag egyszerQen allit-
hato, fejbdbpantja textil, s igy nem iz-
zaszt. Zsinorja 8 lab, azaz kordlbelll
két és fél méter hosszu, viselése ki-
csit kényelmetlen, amig az ember
meg nem szokja. Erdekesség, hogy
a Koss életre sz6l6 garanciat vallal
késziilékeire.

Hangja, akarcsak nagy testvérég,
még egy kicsit tobb basszust is elvi-
selne, k6zépen azonban mér tébb
gond van vele. Igencsak atlagosan
szblalnak meg a kdzépsd hangok,

a magasak is tompak, nem elég ka-
rakteresek.

Hama Kereskedelmi Kft. | 297-1040
10 800 Ft+afa | http://www.hama.hu;
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Koss R/80

= Adragasag

Az R/80 tobb paraméterében is erd-
sen kiilénbozik kisebb testvérétdl. Ha-
talmas kosarai barmilyen fiilet tokéle-
tesen eltakarnak, ily modon tokéletes
szeparaciot biztositva. Erdteljes felépi-
tés, mérete mindkét oldalon mecha-
nikusan allithat6. MObor parnazasa
szintén izzadaskeltd lehet, viselése
azonban még hosszUl tavon is biztos
és kényelmes. Kiilonleges megoldasu
zsindrja egyénivé teszi a mezdnyben:
a telefonzsinorszerd megoldas egyik
végén egy kis jack, masik végén pedig
a telefonok kézibeszélgjérdl megszo-
kott csatlakozo talélhat6. Ennek oka
talan kénny( cserélhetdsége lehet.
Nagyon jol il a fejen, még a legna-
gyobb csapolasra sem moccan meg,
igy fizikai munka végzése vagy koco-
gas kozben is jol hasznalhato.

Hangja egy kicsit tobb basszust is el-
viselne, a kdzépsd hangok jol definial-
tak, bar kdsasak picit, a magas nem
csillog eléggé — de azért mindent
Osszevetve hangképe korrekt.

Hama Kereskedelmi Kft. | 297-1040
17 600 Ft+afa | http://www.hama.hu;
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Sennheiser HD
212Pro

= Atiszta hang

Ez a fejhallgato kialakitasaban kicsit el-
tér versenytarsaitol, ugyanis igencsak
trendi formatervezési. Kosara elég ki-
csi, akinek kicsit nagyohb fiile van, an-
nak zavard lehet. Mindkét fejhallgato-
hoz zsin6r vezet, parnai kellemes ma-
bdrbol késziiltek. Mérete mechaniku-
san allithatd, a fejhallgaté pantjan
nagymeéretll parnazas védi fejblbun-

BaSys Magyarorszagi Kft. | 06-23-415-541
11 192 Ft+éafa | http://www.basys.hu;
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Maxell HP—2000

kat. A HD 212Pro nemcsak otthoni ze-
nehallgatasra, hanem DJ-zéshez is ké-
szilt, igy mindkét kosara ful mogé he-
lyezve nagyon praktikusan kifordithaté
(sot akar le is vehetd). lly médon a DJ
egyszerre képes hallgatni az aktualis
zenét, illetve belehallgatni egy Uj néta-
ba anélkl, hogy a kényelmes fejhall-
gato-viselet megvaltozna. A fejhallgato
bal oldalat a szokasos jelzés mellett
még (a lataskorlatozottak szamara ki-
fejlesztett) Braille-irasos L is mutatja.
Hangja enyhe basszuskiemelést tartal-
maz; mind kdzépen, mind magasan
szépen, tisztan, dinamikusan és jol de-
finialtan szdl.

Sennheiser HD 202

= Tiszta hangu kisocsi

Kinézetében és alapvetd paraméterei-
ben igencsak hasonlatos nagyobb
testvéréhez, a HD 212Pr6hoz - szinvi-
l&ga azonban ahhoz képest joval kon-
zervativabb. Fizikailag egyébként
minden paraméterében azonos a HD
212Proval (speciel nekem jobban tet-
szik a fekete szin, mint az ezist, de

BaSys Magyarorszagi Kft. | 06-23-415-541
4 472 Ft+afa | http://www.basys.hu;
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ez persze totalisan szubjektiv). Egyet-
len kilonbség, hogy sem a jack dugo,
sem a konverter nem aranyozott —
mint a nagyobbik modellnél.

Ez esetben enyhe basszuskiemelést
hasznaltak, aminek az a hatulitoje,
hogy kicsit mossa a kdzéphangokat,
mig a magasak definialtak, bar lehet-
nének erdteljesebbek is.

Maxell HP-2000

= |zzaddsoknak idealis
A szemnek igen tetszetds HP-2000

Napfény Kft. | 463-9030
5 760 Ft+afa | http://www.multimedia.hu;
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hardverteszt

fejhallgato-teszt

Zart vagy nyitott? Nem mindegy!

nagy kosarai kellemesen simulnak

a fllre. Méretiik elég nagy, igy gond
nélkil hordhatja mindenki. A kosarak
parnazasa posztészer( szdvettel lett
megoldva, amely igencsak kellemes,
nem izzad bele az ember kdnnyen.
Fejbubpéantja parnazott mdanyag, s
ha nem vesszlik fel elég gondosan,

a viszonylag kemény lenyomémecha-
nizmus nyomhatja a fejiinket - hosz-
sz( tavon ez kényelmetlen lehet. Zsi-
norja kb. 2,5 méteres, és integralt
hangerdallitét, valamint sztere6-mono
atkapcsolot tartalmaz. Bal és jobb ol-
dalat Braille-irasos L és R is jelzi.
Hangképében dominalnak a kiemelt
basszusok és a magas hangok, utob-
biak kicsit ,mGanyag”-hangzasuak.
Kbdzépen enyhe csalodast okozott,
aluldefinialtan és kasasan szol.

Sony MDR-CD480

= Dogos és trendi

Az eziistszinben pompazo, félig nyitott
fejhallgaté tobb érdekességet is felvo-
nultatott. Egyeduliként a meznyben

a kosarak parnazasa koveti a fiil forma-

KORBEVESZI A FULEDET

hogy ha hozzasurlédik valamihez, ez
esetleg behallatszik. Igen kényelmes vi-
selet, automatikusan allitja méretét,

a parnazas szovetanyaga pedig mond-
hatni teljesen ,fejbarat”, fejplibpantja
gumirozott anyaghol készillt.

Hangja kicsit m{anyagszerd, mind-
egyik kategodriaban (foleg a magas és
a kozéptartomanyban) jél hallhat6 a ki-
emelés, ettdl a hangkép kicsit
Jeffektezett” lesz.

Ozaki HomeTheatre

= Mr. Cheap Fullextra

Ez a fejhallgatd tébb szempontbdl is
kilog a tobbiek kozul. Egyrészt mikro-
fonnal is rendelkezik, masrészt a do-
bozban kiilonos felszerelések 6zonét
talalhatjuk. Minderre azért van sziik-
ség, mert ez a készlilék raadasul még
abban is kilénbézik versenytarsaitol,
hogy 5.1 Surround-kompatibilis. Meg-
lehetdsen robusztus kialakitasu,
fejbubpantja elég erds, igy kicsit
nyomhatja a fejet. Legfébb gondom
az volt, hogy nem Ul kelloképp bizto-
san: egy fejrazastél maris leeshet. Mi-

A HD 212Pro nemcsak otthoni zenehallgatasra,
hanem DJ-zéshez is készilt

jat, sot hatul sokkal vastagabb és pu-
habb, mint elél. Mindehhez hozzajarul
az az elmés mechanikai megoldas is,
amelynek segitségével a kosar elfordul-
va rasimul a fillre. Ugyszintén érdekes-
ség a szOvettel boritott zsindr, amely 3
méter hosszU; sajnos kellemetlen lehet,

Sony Magyarorszagi Kft. | 06-23-415-541
14 990 Ft+afa | http://www.sony.hu;
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vel mindenféleképpen 5.1-es csatla-
kozasra van sziilksége, a zsinor végén
1évo kis jacket ne dugjuk bele semmi-
be, ugyanis ez a mikrofoné. A kis 5.1-
es elosztodoboz dsszeszerelése utan
lesz csak hasznalhato, ez egynémely
maceraval jar (az elosztédobozhoz

Pulsar Kft. | 219-0395
5 360 Ft+afa | http://www.pulsar.hu;
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Panasonic RP-HT225
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csatlakoztathatjuk ezentll az 5.1-es
hangrendszert), szerencsére minden
kabel benne van a dobozban. Hangja
meglepden szegényes volt, mind

a basszusok, mind a magasak elég
kozepesen szoltak, s ami megszolalt,
az is enyhén mosva, kasasan.

Panasonic RP-HT225

= Csak olcso legyen...

Mivel magam is blszke tulajdonosa
vagyok egy Technics RP-FT30 fejhall-
gatonak, igy nagyon oriltem annak,
hogy egy kiillemére igencsak hason-
latos darab is bekeriilt a tesztbe.

A Panasonic versenyzdje (ugye

a Technics és a Panasonic egy és
ugyanaz a cég) pillekdnnyd, mérete
kézzel allithatd. Mivel fejpantja ke-
mény mianyaghbol készlilt, ha rosszul
van bedllitva, erdsen nyomhatja a fe-
junket. Kosarai megfelelden nagyok,
és kb. 160 fokos kifordithatésaguk
biztositja az egyoldalas hallgatdzas
lehetdségét (DJ-k eldnyben). Harom-
méteres zsindrjan hangerd-szabalyo-
26 talélhatd, jack dugoja és konverte-
re nem aranyozott.

Hangzasa nem elég dinamikus, kicsit
puffog, és elég lomhan reagal. Mind
a basszus-, mind pedig a kozép-, il-
letve a magas hangok tartomanyaban
hagy kivannivalét maga utén, de sze-
rencsére nem sz6l kaséasan.

Panasonic Magyarorszag Kft. | -
3 800 Ft+afa | http://www.panasonic.hu;
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AKG K-66

= Atermészetes hang

A nagyon kénnyd, félig nyitott fejhall-
gato viselete azt az érzetet kelti, mint-
ha a fejre és a fiilre dnt6tték volna.
Néhany percnyi hasznalat utan kény-
nyen el6fordulhat: megfeledkeziink
arrol, hogy a fiilliinkdn van, ami bizony
gondot is okozhat (gondoljunk csak
bele; felallunk a géptol, s elindulunk

a fejhallgatoval a fejiinkén - mesz-
szebbre, mint amilyen hosszu a zsinor
©). Parnazasa bdr, allitélag bargydgy-
aszatilag tesztelt; személyes tapasz-
talat alapjan nagyon kellemes viselet.
Kéabele korllbelul 3 méter hosszu.
Hangképe nagyon tiszta, semmilyen

AKG K-66

kiemelést nem alkalmaztak, igy valo-
ban igaz a ,,natural sound” meghaté-
rozas - inkabb azoknak ajanlott, akik
igazi hifiélményre vagynak, és nem
a dliborgés a fontos szamukra.

ATEC Audi6 Magyaro. Kft. | 06-27-342-595
8 080 Ft+afa | http://www.akg-acoustics.com;
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= A pillekénnyl

A K-44 hatul nyitott kosaru, ultra-
konny( fejhallgaté. Kosara nagy, biz-
tosan il a fejen. Viselete ugyanolyan
észrevehetetlen, mint a K-66-0sé,
parnazéasanak anyaga szintén hason-
|6an kellemes. Zsindrja 2,5 méter
hosszU, de szemben versenytarsaival
a kis jack dug6 nem aranyozott,
ugyanigy a kis jack - nagy jack kon-
verter sem az (ez eleve picivel gyen-
gébb hangmindséget jelent). A fejbtb
pantja is borézott (mint a K-66-
osnal). Hangja tiszta és dinamikus,
de foleg kozépen és fellil szol jol,

ATEC Audi6 Magyaro. Kft. | 06-27-342-595
6 480 Ft+afa | http://www.akg-acoustics.com;
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basszusa picit ,enyhe”. Ez is magya-
razhat6 azonban azzal, hogy semmi-
lyen mesterséges kiemelést nem al-
kalmaztak a tervezok.

Osszefoglalas

Megallapithato, hogy ebben a teszt-
ben nem voltak igazi vesztesek,
ugyanis mindegyik fejhallgaté jol tel-
jesitett. Természetesen a mezdny
elég vegyes képet mutatott: igy pél-
daul a két AKG eroteljesen kilogott
azzal, hogy tervez6ik nem a basszu-
sok vagy mas hangmagassag kieme-
|ésére helyezték a hangsulyt - hanem
mindenekeldtt a tiszta megszolalasra
Osszepontositottak, igy versenytarsa-
ik a mai, divatos, ,tlic-tlic” és metal-

AKG K44

Természetesen akadhatnak
olyan olvasoink is, akik a felso-
rolt modelleknél is jobb hang-
mindségre, tobb szolgaltatasra
vagynak, és hajlandéak mélyen
a zsebulkbe nytlni azért, hogy
nekik legyen a legeslegprofibb
fejhallgat6juk a placcon. Zart
fejhallgatds ajanlatom széamuk-
ra az igényes hifistak altal hasz-
nalt és kedvelt Beyerdynamic

DT-770. Az 5-35000 hertzig
tvivé DT-770-es nagyon ké-
nyelmes viselet, igényes kiala-
kitast és csodas hangu: ez
utébbi téren csak nagyobb,
nyitott kialakitasu testvérei,

a DT-880 és a DT-990 muljak
feltil). A Hangmester.hu forgal-
mazza, telefonszamuk 06-20-
971 8465. A DT-770 fogyasz-
t6i &ra bruttd 57 625 Ft.

zenéket ddgosebben szoélaltathatjak
meg, a basszuskiemelésnek kdszon-
hetden. Ezért azonban karpétolhat,
hogy ez a két modell produkalta a va-
l6saghoz legkozelebbi hangképet
(legalabbis ebben a kategoriaban).
Nagy versenytarsaik, a Sennheiserek
a kicsit megturbdzott hangképtikkel s
foleg azzal, hogy ez a két fejhallgatd
DJ-zésre is kivalo, igen jol szerepel-
tek. A két Koss szigetel el a legjob-
ban a kulvilagtol: kifelé és befelé egy-
arant kevés hangot engednek, opti-
malisak tehat késd esti zenehallga-
tasra vagy jatékra. A tobbiek jo telje-
sitményt nydjtottak, sajnélatos, hogy
az egyébként sokra hivatott és meg-
lehetdsen olcso, full extras Ozaki
hangzéasa kicsivel gyengébb, mint

a szolgéltatasai.

Gyu

Sulinet
expressz

ERTEKELESI |
SZEMPONTOK

Mi mit jelent?

Viselet: Azt jelzi, mennyire kellemes
viselni a fejhallgatot, illetve az mennyi-
re hatarozottan ,,ul” a fejen. Nagyon
fontos, hogy hosszu tavon is kényel-
mes legyen a fejhallgato.
Hangmindség: Azt hiszem, ezt

a szempontot nem kell elmagyaréazni ©.
Athallas: Itt azt mértik, mennyire hal-
latszanak be, illetve ki a hangok.
Design: Nem a legfontosabb, bar so-
kak szdmara lényeges lehet: hogy néz
ki a készulék.

Extrak: Az alapvetd funkciokon kivil
mennyi extrat tud még a filles.

Ar: No comment © - természetesen
ennek az osztalyzatnak a megallapitasa-
nél a teliesitményt is figyelembe vettiik.

.
e

Intel Pentium 4 2.6 GHz processzorral megépitett

NETWORK PC vagyok!
A Gamestar tesztben mar talalkoztunk.

A Hyper-Threading technoiigidra epila Iriel Pentium 4 procssssar
sapitsdgdvad [dtsrhat a wglabb 30 @ibdkokkad. készihat sajat
widedfiimed, feljavithatja digitalis fErmpképeit a szcamidpépen, &5
DD mindséod limeksl nérhel Mindent egyben!
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SATA, VAGY NEM SATA?

VIEREVLEMVIEZTESZT

Régebben gépiink mereviemezének méretérdl gy vélekedtink, mint amit
egeszen sosem tolthetiink be. Az évek folyaman aztan rajottiink, hogy ez
a megallapitas kissé elhamarkodott volt. Rendre jonnek ki az egyre na-
gyobb videok, zenék, jatekok és igy tovabb. Merre halad a technika? Min
fogunk tarolni holnap vagy egy év malva? Vizsgaljuk meg a kérdést!

z elsd szamitogépek megjele-
A nésekor nem a tarhelygond —

hiszen ilyesmi nem is létezett
— megoldéasa foglalkoztatta az okoso-
kat. Hosszu évekig nem is igazan t6-
rodtek azzal, hogy mekkora merevle-
mez lakik a gépekben. Legtdbben

csak a processzorral, a memdriaval és
minden massal foglalkoztak — csak
épp a tarhely nem szamitott fontos-
nak. Az elmult 6-7 évben azonban
robbanasszer( fejlddés mutatkozott
ezen a téren is. Az 1993-ben még
cslcsként szamon tartott, kereskedel-

TECHNIKAI ADATOK

mi forgalomban 1évd 250 MB-o0s win-
chestereket ma mar a 250 GB-os (va-
gyis az ezerszer nagyobb téarolokapa-
citasu) nagy testvérek valtjak fel.
Utobbiak ugyan még nincsenek ott
mindannyiunk gépében, de ez a '93-
as allapotot is remekill tiikrozi (akkor
sem volt mindenkinek 250 MB-nyi tar-
helye, inkabb a 150-200 MB volt a jel-
lemz06bb).

Mit, hol, mennyiért?
Manapsag, ha az ember komplett gé-
pet vasarol, érdemes elgondolkodnia,
milyen HDD-t vegyen. Erdemes vajon
néhany ezer forintot sporolni ezen?
Vélaszom egyszer(: NEM! Ha valaki
ma azt mondja neked, hogy 80 GB-
osat vegyél, nyugodtan jelezd nem-
tetszésedet. Ugyanis alig 1-2 ezer fo-
rinttal dragdbban masfélszer akkorat
is lehet vasarolni. Lehet, hogy ma
még nem hasznalod ki, de — akar-
csak a grafikus kartyak esetében —
itt is gondolni kell a jovore. Az elmult
0t évben az volt a helyzet, hogy nettd
30 ezer forintért volt érdemes vaséarol-
ni. Ez nagyjabdl annyit tesz, hogy ha
mondjuk egykor 30 ezer forintba ke-
rilt egy 40 gigabajtos megoldas, ak-

Termék

Tarolokapacitas (GB)}
lllesztofelules;

Atl. hozZaférés
(ms - kevesebb a jobb)

Atl. olyasas,
véletlenszero l#krﬁl
(MB/s)

Min. foly. olvasas(MB/s)
Max. foly. olvasas(MB/s)
Atl. foly. olvasas(MB/s)
Web

Cég
Telefon
Ar (Ft + Afa)

Seagate Barracuda
7200.7(ST3120026A)
120
ATA-100 (UDMA 5)
7200
8 MB
Jelentds,

a meghajto oldalain
Atlagos

14,8

44,6

29,1

56
45,1

http://www.seagate.com
http://www.narba.hu
Narba Kft.
06-1-430-0600
22 460

Maxtor DiamondMax

Plus 9(6Y120P0)
120

ATA-133 (UDMA 6)
7200
8 MB

Jelentds a meghajto oldalan,
némi a felsd részén
Atlagos

14,5

46,2

30,2
Y
46,9
http://www.maxtor.com
http://www.narba.hu
Narba Kft.
06-1-430-0600
24 150

Samsung SpinPoint
V(SV1604N)
160
ATA-133(UDMA 6)
5400
2 MB
Minimalis, szinte csak
kézmeleg
Meglepden csendes

15,1

38,1

24,5
47,1
38,3
http://www.samsung.com
http://www.samsung.hu
Samsung Magyarorszag

27 900

Matrox DiamondMax
Plus 9(6YO80MO)
80
SATA-150 (UDMA 7)
7200
8 MB
Jelentos,
foleg az oldalan
Atlagos

13,6

46,1

29,8
56,6
46,5
http://www.maxtor.com
http://www.asbis.hu
Asbis Magyarorszag
06-1-236-1000
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NOKIA N-GAGE

A vilaghird Nokia az elmult egy évben kicsit visszahtzodott vackaba. Fur-
csallhattuk is, hogy miért nem rukkol el6 valami igazan (itds dologgal, sot
még a szines képernydk terén is lemaradt kicsit. Aztan egyszer csak rob-

bantott! Ma mar nemcsak szinesek a készilékei, hanem egy teljesen Uj ge-

neraciét valdsitanak meg a mobilpiacon...

z persze csak részben igaz,
E hiszen nem valami forradalmi
Ujdonsagrol van sz6 — mégis,
a maga nemében egyedi. De lassuk,
mirdl is beszéluink! Nyilvan sokatok-
nak van kézi jatékgépetek. Még tob-
beknek van mobiltelefonja. Nos,
a Nokia a vilagon elsoként 6tvozte
a jobb mindségl kézi jatékgépet és
a mobiltelefonok legkedvezdbb adott-
sagait. Megszilletett hat az a szerke-
zet, amelyet ma N-Gage-ként isme-
rink.

Mi fan terem a kicsike?

A 137 grammos ketyere egy
133,7x69,7x20,2 mm-es tokozasba
lett Agyazva. Ez telefonnak elég nagy,
de jatékgépnek éppen idedlis. A ké-
sziilék haromnormas
(800/1800/1900), igy a vilag szinte
minden t&jan hasznélhatjuk. Nem ke-
vés csatlakozassal és lehetdséggel
lett felszerelve: USB-vel a géphez
kothetd, Bluetooth technoldgia kell az
adatatvitelhez és a multiplayer jaté-
kokhoz, aztan WAP, GPRS, HSCSD
(az utdbbiak kulénféle adatatviteli
protokollok). Van itt teljes levelezésta-
mogatas is (IMAP4, POP3, SMTP,
MIME2), sztere6 FM-radio (progra-
mozhat6 csatornakkal), beépitett
MP3-lejatsz6 (tovabba AAC-, MIDI-,

WAV-tamogatas), RealOne Player
(filmnézéshez), diktafon. Ehhh... ki-
hagytam valamit? Nos, nagyzolas nél-
kal allithatom, hogy még ezernyi dol-
got nem soroltam fel. De nem is te-
szem ezt, éppen azért, hogy egyszer
be tudjam fejezni ezen cikkemet.
Lényegében ez egy harmas feloszta-
sU szerkezet: alapjaban véve egy ja-
tékgép, amely rengeteg, a Palmoknal
megismert tulajdonsaggal bir, és ra-
adasként még telefonalni is lehet vele.
A fejlesztok hatalmas faba vagtak fej-
széjuket, hiszen ez a piac mar eléggé
telitett. A legnagyobb részét ugyebar
a GameBoy kiilonféle valtozatai fedik
le, de persze még masok is ott tiile-
kednek a sorban. Ez az Uj ,szerzet”
azért tobb hatalmas eldnyt is haszno-
sithatott. Fejlesztdi ugyebar tudtak

csucsa. Idén mar nem szdmithatunk
olyan nagyon sok N-Gage alapu jaték
megjelenésére, jovore viszont igazan
nagyot akarnak robbantani. Az igére-
tek szerint legalabb 100, de inkabb
tobb Uj jatékkal biiszkélkedhet majd
a konzol.

Hat bizony, ezt szokni kell
Vannak olyan aprésagok azonban,
amelyekkel kezdetben nem feltétlentil
jut ddl6re az ember. Ezek kozé sorol-
hat6 a készulék nem mindennapi for-
méja. Talan elsore a legzavarébb,
hogy az altalanos jatékgépekhez ké-
pest ennek nem fekvd, hanem allé

a kijelzdje. Batran allithatom: ez sem-
miben nem gatol jaték kozben. Ne-
kem példaul alig néhany napnyi jaté-
komba tellett, hogy ne is figyeljek

¥lygerte ennyit varni ¥4

okulni mas gyartok hibaibdl, ugyanak-
kor mar a késziilék megjelenésekor
olyan nagy neveket vonultathattak fel
hozza valé jatékként, mint mondjuk

a Tomb Raider (amely egyébként az
egykori PC-s elsd epizdd szakasztott
masa). Ez persze még csak a jéghegy

a kijelzb méretére vagy allasara. Mi-
ndségérdl annyit, hogy messze ez

a legszebb mobilképernyd, amelyet
valaha lattam. A 4096 szin tokélete-
sen harmonizal egyméssal, nem is
kell ennél tobb.

Igazan meglepd és egyben mulatsa-

—

.,

—

™~
gos, ahogy telefonalni kell vele. Igen
esetlen tartasban, az oldalan van
a hallgato rész. Elkeriilendd, hogy az
utcan nyilvanosan kikacagjanak, ér-
demes igénybe venni a mellékelt fiil-
hallgatokészletet ©.
Ezek a dolgok még elfogadhatoak, de
egyvalamivel nagyon nem értek
egyet. A jatékok csak és kizardlag
Ugy cserélhetdek, ha 1.) kikapcsoljuk
a késziiléket, 2.) levessziik a hatlapot,
3.) kivessziik az akkumulatort. Ez ki-
csit mar sok, szerintem ennél joval
egyszer(bben is meg lehetett volna
ezt oldani (bar lehet, hogy tartogatnak
valamit az N-Gage 2 szamara ©).
Ez az (j eszkoz, vételarat tekintve
(a kértyafliggetlen modell alapara
89900 Ft + afa) nem annyira olcso, de
ha figyelembe vessziik, mennyit tud,
igenis gazdasagos megoldas. Ha
mindezért a tudaseért kildn-kilon ké-
szlilékeket kellene megfizetni, bizony
sokkal mélyebbre kellene nydinunk
a zsebecskénkben. Ha ma még nem
is rohantok megvenni egy N-Gage-et,
érdemes elgondolkodni azon, hogy
mindent 6sszevetve remek lehetdség
all most elottetek. Megérte ennyit var-
ni rél En még igazabdl egy dolgot
tudtam volna elképzelni hozza. Egy
beépitett digitalis fényképezdgép to-
vabb cifrazta volna az amuigy sem
,»,Szurke” mindenest.
ZeroCool

P

-
[ADicso .
FELHOZATAL

Mi mindent kapunk a pénziinkért?
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VIELYVIZ

JOGI

TENYEK...

LAVAGY MIT SZABAD, ES MIT NEM?

Az internet vilagméret( terjedése, a szélessavl kapcsolatok egyre na-
gyobb térhoditasa nem csupan Uj lehetdségeket, de Uj problémakat is te-
remt. Egyre kevésbé atlathato, hogy mit szabad, és mit nem.

yakran hallani kilénféle —
G akar egymasnak ellentmondd

- rémhireket arrél, hogy mi-
lyen bir6i itélettel, pénzbiintetéssel
sUjtottak fajlcseréld programok (P2P)
egyes felhasznaloit, illegélis szoftve-
rekkel tizérkedoket. Vagy talan egyi-
kotok CD-meghajtéjaban sem jart
még olyan jaték, melynek lemezére az
volt irva: R-74? 6szintén! Vagy mi
a helyzet az mp3-akkal? A CD-k ara-
val fizetlink némi jogdijat is, de
a P2P-hasznalatért még igy is felelos-
ségre vonhatok vagyunk? Mi sem ér-
tettiink mindent pontosan, igy inkabb
megkérdeztiik Dr. Ormés Zoltant, az
Ormos Ugyvédi Iroda
(www.ormosnet.hu) vezetojét.

GS: Honnan tudhatom, hogy
egyaltalan érintett vagyok ezek-
ben a kérdésekben?

OZ: A P2P rendszereknek altalaban
harom jellemzd szerepldjik van. Az el-
s0 az, aki masok szamara elérhetdve,

DALBOLT

A Napster feltamadasa

vagyis letlthetvé tesz bizonyos allo-
manyokat. A masodik az, aki ezeket
letolti — bar ez a két kategoria a fajlcse-
rélé programok hasznalata soran
gyakran egybeolvad (hiszen vannak
olyan P2P szoftverek is, amelyek akkor
nem is engednek masoktol letdlteni,
ha nem osztunk meg bizonyos meny-
nyiségl anyagot, zenét, filmet vagy
szoftvereket). A harmadik csoportot

a P2P hélézatok lizemeltetdi, a katalo-
gusrendszer létrehozoi alkotjak, akik
ellen talan a legtébb tdmadas iranyul.

GS: Mi a helyzet akkor, ha az el-
s6 csoportba tartozom, vagyis
P2P programok révén, esetleg
FTP-szerverre torténd feltoltés-
sel masokat is hozzasegitek ah-
hoz, hogy kiilonboz6 alloma-
nyokhoz hozzaférjenek?

0Z: Az egyik legfontosabb idevonat-
kozo szabaly, hogy a nyilvanossaghoz
valo kdzvetitéshez mindenképpen
szlikséges a jogtulajdonos engedélye.

DESTIIVER ARD LIV WUSH IN A WHOLE REW WY
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Ha valaki ezzel nem rendelkezik, ennek

ellenére zenéket, filmeket, szoftvereket
méasok szamara barmilyen maédon elér-
hetové tesz, akkor szerzdi jogot sért,
és ha a jogtulajdonos pert indit ellene,
komoly biintetésre szamithat.

GS: Mennyiben sért torvényt az,
aki betéved egy FTP-kiszolgalé-
ra, és onnan zenét vagy filmet
tolt le?

0OZ: Az ilyen mddon elérhetd zenék és
mozifilmek tulajdonképpen audié CD-
krol és DVD-krol készitett masolatok.
Ezek tehat nem "magancéll” masola-
tok, hiszen barki hozzajuk férhet - de
ez annak a problémaja, aki elérhetdvé
tette Oket. Aki letdlti, azt ez a tény
nem terheli, hiszen 0 a letdltés soran
csupan egy magancéli masolatot ké-
szit, ami zenék és filmek esetében
nem tiltott. Aki tehat zenét és filmeket
tolt le, nem vonhato feleldsségre, még
akkor sem, ha tgymond "illegélis"
szerverekrol teszi ezt.

MAGYAR FRONT

Itthon is kezdddnek a perek?

A Magyar Hanglemezkiadok Szdvetsége
(MAHASZ) hivatalos kézleménye szerint
méar Magyarorszagon is elindult a harc az
illegdlisan terjesztett mp3-ak ellen. A
MAHASZ a RIAA-hoz hasonl6an szintén
"figyeli az internetet, és a megtalalt jog-
sértd zenei tartalmak szolgaltat6inak fi-
gyelmeztetd leveleket kiild". A tapasztala-
tok szerint a legtébb szolgaltaté egyitt-
mikadik, azaz eltavolitja a sérelmezett
zenei fajlokat. Néhany szerveriizemeltetd
azonban a figyelmeztetés ellenére sem
hajlandé intézkedni - ilyen esetekben a
kiadoi szOvetség sem zérja ki azt, hogy
bintetdeljarast kezdeményezzen. A ko-
zeljpvdben a MAHASZ is fontolora veszi
az llomanycseréld programok hasznaldi
elleni kartéritési perek meginditasat.

GS: Es ha a letéltésekhez P2P
programokat hasznal valaki, de
igyekszik nem az els6 csoportba
tartozni, és ezért bar letolt,
semmit sem hagy megosztva

a szamitégépén?

0OZ: Ha 6 maga nem oszt meg semmit,
vagy folyamatosan eltavolitia a szamito-
gép megosztott, masok altal is hozza-
férhetd kényvtaraibdl az allomanyokat —
tehat nem jarul hozza a szerzdi jog vé-
delme ala esd anyagok nyilvanossag fe-
& torténd kozvetitéséhez —, akkor ter-
mészetesen nem vonhato felelosségre.

GS: Mi a helyzet akkor, ha valaki

2003.
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a zenékhez, filmekhez hasonlé-
an szoftvereket tolt le?

OZ: A jogvédett szoftverek (jatékok,
felhasznal6i programok) letoltése telje-
sen mas megitélés ala esik. Mig zenék
és filmek esetében nem tiltott a ma-
gancéli masolat készitése, szoftverek
esetében igen. Aki tehat jogvédett
szoftvert tolt le, az torvényt sért. Akar
"feltort" szoftvert, akar egy legalis val-
tozat illegalis masolatat tolti le, min-
denképpen feleldsségre vonhatd.

GS: Amennyiben valaki azzal vé-
dekezik, hogy csak letoltotte, de
nem hasznalta, felelésségre
vonhaté?

0OZ: Mér azzal torvényt sértett, hogy
letdltdtte, hiszen illegalis masolatot
készitett.

GS: Ezek szerint még biztonsagi
masolatot sem készithetnék az
altalam vasarolt jogtiszta szoft-
verekrol?

OZ: Ez valtozé megitélés ala esik,
esetenként eltérhet. A legtébb or-
szagban szabad biztonsagi masolatot
késziteni szoftverekrdl, természetesen
ez szigoru feltételekhez kotott. Ha
példaul tele van a lakas "biztonsagi
masolatokkal" - amelyeknek valahogy
épp nincs meg az eredeti példanyuk
-, nemigen lehet kimagyarazni.

GS: Mit mond a jog arrél, ha valaki
adatvesztéstal tartva, példaul egy

www.gamestar.hu | 2003. november

back-up program segitségével fo-
lyamatosan készit a gépén talalha-
t6 allomanyokroél biztonsagi maso-
latokat, és azokat a hal6zaton ta-
rolja, ahol mas is hozzaférhet?
OZ: Ezek az archivalt allomanyok altala-
ban titkosithatok. Ha ezt nem teszem
meg, és olyan hal6zaton tarolom a biz-
tonsagi masolatot, ahol — akér a tudto-
mon kivil - mé&s is hozzéférhet, akkor
gondatlansaghol elkdvetett szerzdijog-
sértésben mondhatnak vétkesnek.

GS: Mi a szolgaltatok felelossége?
OZ: A téarhelyszolgéltatok esetében vita-
tott a helyzet, ez a terlilet jogilag a leg-
utébbi idokig nem volt kelldképpen sza-
balyozva. 6k tébbé-kevéshé védekez-
hetnek azzal, hogy technikailag/gazda-
sagilag nem all médjukban minden fel-
helyezett anyagot folyamatosan ellen-
Orizni. A P2P-szolgaltatok esetében mas
a helyzet, hiszen nem véletlen, hogy az
els6 nagyobb P2P hal6zatot, a Napstert
hosszas huzavona utan véglil is sikerilt
bezératni a kiadoknak. Akkor a végso
érv az volt, hogy a Napster — angol jogi
kifejezés szerint “contributory infringer" -
azaz a szerz0i jog megsertését kimon-
dottan eldsegitd tevékenységet folyta-
tott. Mas kérdés az, hogy a P2P haléza-
tot a szemfilles felhasznalok torvényte-
len célokra is hasznélhatjak, illetve az,
hogy ehhez kdzvetleniil hozzasegiti-e
Oket a szolgdltato, péeldaul kulon felhiva
a figyelmet az mp3-cserebere lehetdsé-
gére . Van olyan kiadd, amely sajat ma-

ga tett ki példaul a KaZaA-ra kiprobal-
hat6é demokat. A P2P 6nmagéaban nem
rossz vagy torvénytelen dolog, annak
idején valoszinlleg teliesen pozitiv céllal
fejlesztették ki. A hangsuly inkabb azon
van, hogy az internettel parhuzamosan
ndvekedett ennek a teriiletnek a szere-
pe is, és méra aranyosan megndtt az il-
legdlis cserebere.

GS: Ha valaki illegalisan masolt
jatékokat tart otthon, és még
hasznalja is azokat, mire sza-
mithat? Felkeresi a BSA, vagyis
a "szoftverrendorség"?

OZ: Egyrészt a BSA nem "szoftverrend-
0Orség", masrészt semmilyen koriimé-
nyek kozétt nem foglalkozik a maganfel-
hasznaldkkal. Csak magyarazatképp:
cégeket jelent fel, de nincs ebben sem-
mi rejtélyes, hiszen ha egy véllalat hasz-
ndl illegalisan Uizleti szoftvereket, az alta-
l&ban tobb példanyt és sokkal nagyobb
értéket is jelent. A kdzelmultban lezajlott
egy ilyen kisérlet: a BSA 6t nagyobb
partnercég (példaul az Adobe) termékeé-
nek mikodésképtelen valtozatat “csali"
gyanant elérhetdvé tette, majd két héten
at figyelte, hényan probaljak meg letol-
teni. A szoftverekre 303 000 alkalommal
kerestek ra, illetve 242 000 letoltési ki-
sérletet kezdeményeztek. Ha ezek a
prébélkozasok sikeresek lettek volna,
akkor ez a szoftverek jogtulajdonosai-
nak mintegy 239 millié dollaros kart oko-
zott volna.

mazur

2 jogi tények

A vilag jelenleg legsikeresebb P2P
szoftverének készitoje ellentama-
dasba lendiilt, amikor beperelte az
amerikai hanglemezgyartok szovet-
ségét (RIAA) — raadasul épp szerzoi
jog megsértéséért. Nemrégiben
ugyanis a Kazaa fejlesztdje és iize-
meltetdje, a Sharman Networks az-
zal vadolta meg a RIAA-t (és tobb
mas szorakoztatoipari céget), hogy
az altaluk nem terjesztett KaZaA
Lite verziét engedély nélkl toltotték
le, vagyis feltorték, és ezt a verziot
hasznaltak a KaZaA-felhasznalok
levadaszasara. A per természetesen
Ujbdl felkavarta az indulatokat, me-
lyek a RIAA és a KaZaA viszonyat
korabban is jellemezték: eldbbi sze-
rint "enyhén szélva ironikus", hogy
a Sharman Networks hirtelen milyen
tisztelettel adézik a szerzdi jognak,
de a KaZaA vélasza sem késett —
szerintiik inkabb az az ironikus,
hogy "valaki képes beperelni egy 12
éves kislanyt szerzdijog-sértésért",
ahogy tette azt kordbban a RIAA.
Mindamellett ha a lemezgyartok
szovetsége a jogtiszta KaZaA Me-
dia Desktop szoftvert vette volna
igénybe, akkor is megsértette volna
a végfelhasznaloi licenc-
megéllapodast azzal, hogy allitola-
gos illegdlis zenecseréldk lenyomo-
zéséra hasznalta fel. A végfelhasz-
naléi szerzGdés ugyanis megtiltja,
hogy a felhasznal6 a szoftvert a for-
galom megfigyelésére vagy egyéni
felhasznalokkal kapcsolatos infor-
méciogydjtésre hasznalja fel.
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HARDVERTESZT-OSSZESITO

Sziasztok! Lassan, de biztosan kdzelednek az innepek! Ennek ellenére a mi kis novemberi
hardverteszt-6sszesitdnkben igen csak kellemes valtozasokat tapasztalhattok. Jo hir mindenkinek,
hogy mér a dragabb kategorias 3D-s kartyak arai is mérseklddésnek indultak.

Kellemes bongészest!

Infé

1.| PowerColor Radeon 9600 Pro 38000 Ft 2003. 05. www.powercolor.com.tw | A 9800-asok kistestvére, relative olcson
2.| Inno3D GeForce FX 5600 256MB 81% 32 800 Ft 2003. 07. www.inno3d.com Az 5800-asok kistestvére, olcson
[P 3| Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 81% 25900 Ft 2003. 06. www.abit.com.tw Gyors, de nincs DX9-tdmogatas
SRS 4| Inno3D GeForce FX 5200 128 MB 80% 15900 Ft 2002. 09. www.inno3d.com Folottébb sebes, és DX9-et tAmogat
=== 5| Connect 3D Radeon 9200 76% 10 900 Ft 2003. 07. www.connect3d.com | A jelenlegi legolcsdbb ,még OK" kértya
Artipp | Connect 3D Radeon 9200 76% 10 900 Ft 2003. 07. www.connect3d.com | A jelenlegi legolcsobb ,,még OK" kértya

olott

Infé

[P 1 | Hercules3D Prophet 9800 Pro 102 000 Ft www.hercules.com A jelenlegi cstcstarto
=== 2| Inno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 97 900 Ft 2003. 08. www.inno3d.com Nagyon gyors, ,nhagyon* olcsén
[P 3| Leadtek GeForce FX 5800 Ultra 128 MB 86% 103 500 Ft 2003. 05. www.leadtek.com Egyedi kidolgozés, nagy sebesség

fP9¥™® 4 | Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 95 900 Ft 2003. 07. www.connect3d.com/ Remek teljesitmény, kivalo ar
[PS™® 5| Club 3D Radeon 9800 Pro 85% 86 900 Ft 2003. 05. www.club-3d.nl Minden, ami kel
Artipp | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 72900 Ft 2002. 10. www.club-3d.nl Még mindig brutél, és egyre olcs6bb

L n Infé Néhi ok
[P | | SoundBlaster Audigy 2 6.1 96% 47900 Ft 2003. 03. www.creative.com Nagyszer(l mindség és extrak
TR ;| TerraTec DMX 6Fire 24/96 94% 45 600 Ft 2003. 03. www.terratec.de Pazar szolgéltatasok
3.| TerraTec DMX 6Fire LT 93% 32900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Fire 24/96 olcs6bb verzidban
4.| TerraTec SiXPack 5.1+PCl 92% 18 900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kértyan minden
5.| Sound Blaster Audigy Player 89% 12 900 Ft 2002. 03. www.creative.com Jatékosoknak kivalo
Artipp | Philips Dynamic Edge 5.1 87% 10 500 Ft Belsd teszt www.philips.com Kdzepes arahoz képest nagyon jo

Lapszam Infé Néhany széban
1.| Gigabyte GA-8INXP 96% 34500 Ft Belsd Teszt www.gigabyte.com.tw Extrém gyors és extrém draga
2.| ASUS P4T533-C 95% 31500 Ft Belsd Teszt WWW.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
[T 3| ASUSP4PE 92% 16 900 Ft 2003. 05. WWW.asus.com.tw A legjobb vélasztas DDR mellé
4.| Aopen AX4C Max 91% 38200 Ft 2003. 09. WWW.a0pen.com Csucsteljesitmény, magas aron
BT 5| ASUS P4P800 Deluxe 90% 29900 Ft 2003. 09. WWW.asus.com.tw Az Intel 865-0s6k élharcosa
Artipp | Abit BH7 87% 17 000 Ft 2003. 05. www.abit.com.tw Olcso és nagyon gyors

Infé
1.| Soltek SL-75FRN2-RL 89% 22200 Ft 2003. 07. www.soltek.com.tw Villamgyors és megfizethetd
[ 2| MSIK7N2G 89% 23500 Ft 2003.07. WU MS].Com. tw Fullextras
Ericciilc Y Aopen AK79G Max 88% 25900 Ft 2003. 07. WWW.a0pen.com Sokoldalti és kiegyensulyozott
4.| Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20 400 Ft 2003. 07. www.chaintech.com.tw A leggyorsabb KT400-as
BT 5 | AsusA7Ngx 86% 17 900 Ft - WWW.asus.com.tw A szokasos ASUS min?ség
Artipp | ECSL7VIA 85% 13 300 Ft 2003. 07. WwWWw.ecsusa.com Olcsé és meglepden jo!
DVD-olvasok
é gy Lapszam Infé Néhany széban
m 1.| Toshiba SD-M1612 (dobozos) 95% 9500 Ft 2002. 09. www.toshiba.com ,Mindenevd", gyors, 512 KB cache
[T¥™® ;| Pioneer DVD A0Gs 91% 10 000 Ft 2002. 02. WWW.pioneer.com Abszollt megbizhatd
3.| ASUSDVD E616 89% 8200 Ft 2002. 02. WWW.asus.com.tw Meghbizhaté mindség
4.| Samsung SD-616F 73% 8200 Ft 2002. 02. WWW.Samsung.com Egész csendes
5.| Creative DVD1610E 1% 7900 Ft 2002. 02. www.creative.com Olcso
I'Artipp Toshiba SD-M1612 95% 9500 Ft 2002. 09. www.toshiba.com ,Mindenevd", gyors, 512 KB cache
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Club Zone

Altalaban nem konny( kompilaciokrol,
avagy valogatasokrol irni, ugyanis
sokszor Ugy érzem, csak dsszedobalt
dalok szerepelnek egy korongon, iga-
zi koncepcié nincs mogottik. Ebben
az esetben sincs ez masképp, bar

a valogatas készitbit mentse az, hogy
itt a feeling a lényeg (ami mar a bori-
ton is érzékelhetd). A gyenge Benny
Benassi-s kezdés utan az ATB mar
tancra perdit: a dallamosabb, igénye-
sebb, dance-es clubberek fogjak ezt
az albumot igazan kedvelni, olyan
eldaddkkal, mint Jan Wayne, Steve
Murano vagy az Ultrasun. Kicsit lehet-
ne homogénebb.

Néhany néta
erbsen kilog ‘ 82 %
chulby TonE

Dirty Americans
Strange Generation

Dallamos dance
nétak

Kissé retrd a filing, amolyan Detroit Rock
City-s a hangulat, ahol hossz( haju
rockerek nyomattak a jo kis amcsi hard-
rockot, mikzben motorok bogtek, és
hatalmas teherautok dongettek az uta-
kon. A 60-as években indult ez a stilus,
még a Steppenwolffal (Born To Be Wild)
és még rengeteg kovetdjével, akar a ZZ
Top is benyomhat6 ebbe a stilusba (bar
0k texasi rakenrollt nyomnak, nem det-
roitit, de ez édesmindegy). A lemez nagy
erénye, hogy a mai sracoknak szol, még
akkor is, ha gyokereiben 30-35 évre
nydlik vissza. Igen kellemetes hallgatni-
valé mindenkinek, aki szereti a rockot.

J6 kis amcsi
rakenroll

Kéne egy jo
Harley hozz&

120

Chart Mix vol 2.

Ezt a 31 dalos slagerézont DJ Berry
kovette el, folyamatosan bombéazva
érzékeinket az épp futd legfrissebb
notak ,,durrbelebumm?” véltozatéaval.
Ez azért is érdemel dicséretet, mert
ezt a lemezt a meghajtéba helyezve
egész estére biztositva van a kellemes
tancikalas, sot egyesek akar ugy is
hasznélhatjak, mintha maguk mixelné-
nek 0ssze notakat (felvaghatunk azzal,
mekkora DJ-k vagyunk). No persze az
eredetiek olyan eldadoktél szarmaz-
nak, mint Sylver, ATB, Klubbheads, DJ
Sammy vagy a 4 Clubbers, széval
mindenki j6t denszelhet ezekre a nd-
takra tébb mint egy 6raig.

Lehetne néhéany 8 6
pici sziinet %

L

Egy komplett
estére elég

Bad Boys Blue
Around the World

1985 novemberében egy gélyabalon
jartam, ahol elhangzott egy slager,
amely orok emlék marad szamomra,
ugyanis a DJ pont engem pécézett ki
egy jatékra. Azt meg is nyertem, igy

a Bad Boys Blue kislemezének, és egy
0Orok élménynek lettem gazdéaja. Ezért
dizsilemezekhez képest szokatlan vara-
kozassal tekintettem erre az albumra,
amely szoftos dance nétakat tartalmaz.
A dalok korrektek, jo mesteremberek
munkdja érzddik rajtuk, de hianyzik be-
161k az a béaj, amely ‘85-ben még meg-
volt. Szomortian meg kell &llapitanom:
erre nem fogok emlékezni 18 év mulva.

Kellemes Meglehetdsen 7 4
diszkomuzsika | atlagos %

STARMVIUSIC

Machine Head
Trough the Ashes of Empires

A Machine Head muzsikéja sosem volt
gyenge idegzetlieknek valé. Talan
ugyanazt a diihdt, agressziot hordozza,
amelyet manapsag a Linkin Park,

a System of a Down vagy a hasonlé
rap-metal bandéak. Am a gity6z(zas itt
hagyomanyosabb metal- vagy thrash
metal alapokon nyugszik, a dupla lab-
dobok, a tAmado gitarok és a horgds
ének mind-mind ezt tamasztja ala. Ez

a muzsika lendiletes, mérges, igazi
Lkemény” metalfejeknek valo, akik szét-
headbengelik” az agyukat. En a mai,
kicsit horgdsebb muzsikéak kozul inkabb
az 0j Soilwork lemezt ajanlanam.

Diihés, kemény, |- -
headbengelds Tal sok a klisé
T

T TR L -i!

L

Jutasi
Sunset Cafe 3

Jutasi maestro legujabb filingelds albu-
ma végre nem a megszokott dance
tlicc-tiiccel kezd, hanem egy kis
gankszta cuccal, amelyet a Love
Alliance tol az arcunkba. Nekem speciel
Fatty Bread is bejott, foleg a dalszveg
isteni (tudja valaki, milyen nyelvil van
©?). Széval batran allithatom, hogy ez
az érzékeny osszedllitds nagyon kelle-
mesen, izléssel dsszevalogatott muzsi-
kékat tartalmaz, amelyeket szinte min-
denkinek meg kell hallgatnia, aki vala-
mennyire is szereti az elektronikus stflu-
sokat, esetleg az electro reaggie-t vagy
rapet. A maestro ismét jot villantott.

85%

Igényes
valogatas

Kevés magyar
eldado
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Master Blaster
We Love Italo Disco

Amikor kicsit fiatalabb voltam, gy gon-
doltam, hogy az Italo Disco néven futd
roppant ,.egyszer(” slageriranyzat feliil-
mulhatatlan lesz. Marmint egyszerdsé-
gében. A kénnyen megjegyezheto dalla-
mokra milliok voltak fogékonyak, és

a stilus igencsak befutott. A fol6ttébb
exhibicionista Master Blaster (aki szerin-
tem szedhetett egy kis Scooter-csep-
pet) ennek a stilusnak az egykori sikerét
akarta/akarja meglovagolni. Az egykori
olasz tingli-tangli slagerekre rafért mar
egy kis dogos tiicc-tiicc. Legalabbis
szerintiik. En inkabb tigy gondolom,
hogy mennyivel jobb is volt régen...

68 %

Eredetiben azért
jobb volt

Jo kis Italo
Disco-balhé

Junkie XL
Radio JXL

A dance egyik legkarizmatikusabb va-
razsléjanak dupla lemeze a mafaj min-
den szépségébe bevezet. Dupla albu-
ma, amely az ,,A Broadcast from the
Computer Hell Cabin” alcimet viseli, egy
specidlis radiokozvetités: egyik lemeze
délutan 3-kor, a mésodik hajnali 3-kor
jatszadik (ez utdbbin javarészt az elsd
lemezen taldlhat6 ndtak hosszitott mixei
szerepelnek). Olyan nagysagok makod-
nek kézre, mint Anouk, Gary Numan,
Saffron, Sasha, Chuck D., és még per-
sze lehetne sorolni. Kér, hogy a j6 dalok
csak gy egymas mellett vannak, nem
flzi Oket dssze igazi koncepcio.

Nincs
koncepcitja

Igényes dance
muzsika
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Matrix -
Forradalmak
Matrix — Revolutions

Atrilogia elso része atlitd siker volt,

a masodik, bar nekem személyesen na-
gyon tetszett, tobbeknek nem annyira.
Es itt a harmadik — hogy mindent lezar-
jon, elmagyaréazzon és megoldjon. Ne-
kiink pedig szépen fel kell fogni, és meg
kell érteni a rejtett 0sszefliggéseket, el
kell fogadnunk az igazsagokat: igy van
ez kitalalva, akinek nem tetszik, az for-
duljon a Wachowski testvérekhez.
Nagyon fontos: ahhoz, hogy bizonyos
dolgokat felfogjunk és megértsiink, a
komplett Matrix-vertikum ismerete sz(ik-
séges (s ebbe az Animatrixon kiviil szer-
vesen beletartozik az Enter The Matrix
nev{ jaték is). Amit kapunk a jo felké-
szilltségiinkeért: az eddigieknél is latva-
nyosabb jelenetek, egy vizzel higitott
zsenidlis bullet-time, megannyi hihetet-
len csatajelenet, névtelen és nevesitett
hdsok: az emberiség legnagyobb kiiz-
delme a tulélésért és a reményért, min-
den elddot felilmuld ,,aut6s” tldozés
(mert hat nem autokat vezetnek benne)
s persze az elmaradhatatlan hdsszerel-
mes szal, ami (valljuk be dszintén) csak
dramaturgiai szempontbdl lehet esetleg
j6. S ami kihagyhatatlan: hosszd érakon
at tartd vitak, a torténet apré mozaikda-
rabjainak dsszerakosgatasa, dsszefiig-
gések keresése, ahogy eddig is. A Mat-
rix megmozgatja az ember agyat is,
nemcsak az érzékeit. Ezt j6l (meg)-
csinalta Andy és Larry! De a kérdojel-
gyljteményiinket ne hagyjuk otthon, jol
johet az még! S ki tudja, talalkozunk-e
még ezekkel a ,hdsokkel” valaha is...

A torténet a napdleoni haboruk idején
jatszodik, foszerepldi a Patrick O’Brian
regényeibdl ismert Jack Aubrey, azaz
Lucky kapitany, az angol flotta harcias
tisztje, valamint Stephen Maturin, a hajo
orvosa. Hajojukat, a Surprise-ot, ellen-
séges tamadas éri, amelyben stlyosan
megrongalddik, és a legénység tagjai
kozl is sokan megsebestilnek. Aubrey
nem tudja eldonteni, hogy baréatjéra, az
orvosra hallgasson-e, vagy inkabb a ko-
telességét teljesitse. Végiil mégis Utra
kel, hogy két 6ceanon at uldézze, utol-
érje és legydzze ellenfelét. Ez a kildetés
megalapozhatja himevét - vagy elpusz-
tithatja ot és legénységét is.

A film elkalauzolja nézoit a vilagnak azon
tajaira, amelyekre a torténet sodorja a
szereploket: Brazilia partjairdl a Horn-fok
vihar tépézta vizeire, délrdl a ho és jég
borftotta északra, a vilag tuls6 oldaléra,
a csodélatos Galapagos-szigetekre.

Az élet a Nagy Zatony kornyékén
tele van veszélyekkel. Jol tudja ezt
Pizsi, a kis bohéchal, s erre prébal-
ja megtanitani egyetlen fiat, Némot
is. Am az ifjonc - ahogy az mar len-
ni szokott - tele van kalandvaggyal,
és amikor eljon az idg, el kell hagy-
nia otthonat, és elindulni az iskola-
ba. Pizsi idegesen kiséri &t, és szo-
rongva figyeli minden mozdulatat.
Aggodalma nem is alaptalan, mert
Némo, dacolva intelmeivel, taldszik
a biztonsagos hataron, hogy meg-
nézzen egy hajot, és az apa tehe-
tetlendll nézi végig, amint egy bavar
hirtelen elragadja csemetéjét. Némo
Ausztralidba kerll egy akvariumba,
ahol rengeteget tanulhat az élet
nagy dolgairdl. Ezt kdvetden pedig
beindul a vidam, kacagtat6 akcio.
A vératlan fordulatoktdl tarkitott
szamitogépanimacios film igazi
klasszikus, fényévekkel veri

a Szorny Rt.-t, és igencsak szoros,
fej fej melletti versenyfutéasra kész-
teti a Shreket (amely a legeslegked-
vencebb animécios filmem). Igazi
kikapcsolédas ez, nagyon jokat le-
het vigyorogni a killénb6z6 halakon
és madarakon, illetve helyzeteken.
Igencsak ajanlom.

A SWAT latvanyos és izgalmas akcio-
thriller bonyolult karakterekkel és sor-
sokkal. Torténet tévedéseinkrdl és hi-
bainkrdl, elrontott életiink helyrehozha-
tosagarol, torténet férfiakrol és nokrol,
akiknek az a kuldetésik, hogy helytall-
janak, és életet mentsenek a legmere-
dekebb helyzetben is, amellyel rendor-
tisztnek valaha is szembesiilnie kellett
a koz szolgélataban.

A SWAT arr6l szol, hogy egy-egy
dontésunk milyen nagy befolyassal
lehet sorsunkra. A kildnleges egy-
ség két tisztje, Jim Street (Colin
Farrell) és tarsa, Brian Gamble
(Jeremy Renner) ellen vizsgalat indul
egy tiszmentd akci6 soran hozott hi-
bas dontésuiket kovetden, melynek
eredményeként visszavonjak meghbi-
zasukat és lefokozzak dket. Gamble
megcsomorlik, és kilép a testilettdl,
de Street elhatarozza, hogy a rendor-
ségnél marad, és reménykedik egy Uj
lehetdségben.

Dontéseik komoly befolyassal lesz-
nek életiikre...
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Nos, csapjunk a lecsoba (egy nagy elédém szavait idézve). Most jottem
meg a mozibdl, megnéztem a Matrix — Forradalmakat. Ez a hatalmas él-
mény most arra fog motivalni engem, hogy ne térédjem az dszi 6z6nvizzel,
hanem elétek teritsem az e havi levélézon szinét- javat. Pedig mar azt hit-
tétek, hogy meguszhatjatok... Hat nem, muahahaha! S vigyazat! Kotozko-
d@s hangulatban vagyok, szoval lesz nemulass!

Barni

Hi Gyu!

Hat nem is tudom!

Azt mondtad egy gyereknek, hogy
agybajai vannak. Az arénaban a mos-
taniban...

Es azt, hogy senki ne bantsa

a zombikat... hat....Nem is tudom, va-
lahogy a Silent Hill2-ben nem lehet
zombibantalmazas nélkiil
tovabbjutni.. Szal engedélyt kérek,
hogy banthassam a zombikat...

Nos, amig nem mindsited a mi
mindennél tobbre becsiilt, dra-
ga, okos és kedves, értelmes és
szuper olvaséinkat zombiknak -
mint ahogy egyesek merészel-
ték -, addig télem a Silent
Hillben azt teszel, amit csak
akarsz. Megadom az engedélyt,
de csak a Silent Hill 2-re. Ettol
kezdve mit csinalsz majd

a Temple of Elemental Evilben
zombidlés nélkiil? En tudom, én
mit fogok: jokat kacagni, hehe!e!

K. Sandor

Hello gyu!

Nem tudom, kit kéne zargatnom

a problémammal.

Talan téged. Mert olyan, hogy szoft-
verrovat nincs az Ujsagban. Na a gon-
dom a kovetkez0: Van egy osztalytar-
sam (j6 csaj), és fel kéne neki telepite-
ni az XP-t. Na igen, eddig még semmi
gond, de az el6z8 oprendszere 98
volt, és vannak rajta adatok
(zenék;filmek), és jo lenne, ha ezek
rajta maradnanak. Most mkodd 98
alatt nem hiszem, hogy lehetne telepi-
teni, mert mindig eljut egy bizonyos
pontig a telepités, és leall. Most akkor
arra gondoltam, le kéne formazni

a merevlemezt. De ez nem j6, mert

a zenék... Nem lehetne-e Gigy megcsi-
nélni, hogy valahogy felrakom az XP-
t, és utana leszedem a 98-at?

Most Ugy is lehetne, hogy 2
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oprendszer legyen a gépén? De gon-
dolom, ehhez 2 patricid kellene. Mit
tennél a helyemben?

Nem akarlak stirgetni, de j6 lenne, ha
holnapra vélaszolnal.

Hello!

Errél egy romai patriciot kéne
megkérdezned, de kar, hogy oly
régen kihaltak mar szegények.
Bar boldogok lehettek, mert ne-
kik nem voltak ilyen gondjaik -
sem szamitégép, sem
Windows... lgaz, 6k rosszabbul
jaartak a vizigétokkal, akik
ugyan nem voltak operaciés
rendszer, de legalabb jol lefor-
mattaltak Romat ©. Szerintem
inkabb vidd el vacsizni a j6
csajt, és a ,piszkos munkat”
bizd szakemberre. igy mindenki
jobban jar!

roli

Hellasz Gyu!

Azt hallottam, hogy ha 6sszegydjtom
a Gamestar 2003-as szériajat, akkor

a gerincikon ki lehet olvasni

a GameStar sz6t. Ez mind szép és
IGAZ ,but az enyéimbdl a ,t*“ kimaradt,
mert ugye a 8. és a 9. szam kozott kel-
lene lennie ennek a bizonyos *,t*-nek,
csak nincs ott. Nem tudnad megmon-
dani, hogy erre nem panaszkodtak-e
mar, mert kivancsi vagyok, hogy nem
csak én kaptam-e selejtet? Amuagy

a newsag kiraly, és a gamék is. Ja
tényleg. Az, amiket megemlitettetek

a bevezetdben, mind igaz?

Marmint a gamék. Mert én ajanlanék
egy kiralyat ehhez a felhozatalhoz.

A cime pedig nem mas, mint az
American McGee’s Alice. Nekem meg-
van, és szerintem a tébbi FPS-
rajongénak is bejon majd. Mellesleg
nem mai chicken mar, de azér’ Siraly.
Ennyi lettem volna. Mélységesen mély
megtiszteltetéssel A Bibor Szin Ej Ura

Gorogorszag!
Nem, nemcsak Te kaptal selej-

tet, hanem a borité tervezdje
csinalt. Azé6ta nyilvanosan kivé-
geztiik, séval hintettiik be, ke-
rékbe tortiik, felakasztottuk, sot
vallattuk is, de a T-t nem adta
vissza és nem vallotta magat
biindsnek. Azéta tobb olyan au-
tot is lattunk, amelyikre ki volt
ragasztva egy nagy T, de erd-
szak alkalmazasa nélkiil senki
sem akarta ideadni, mi pedig
békés népek vagyunk - lasd
fentebb, hehe!! Alice-t nem ter-
vezziik egyeldre, de ki latja a jo-
vot, hatha esetleg valami klassz
Alizzal 6sszeismerkediink...

tomye

Képzeld el, mit tértént velem.
Bemegyek az Ujsagarushoz oktober 9-
én (tehat mar azeldtt egy nappal meg-
jelent az oktébxeri GS), és kérem az (]
GameStart.Erre a kezembe nyom egy
szeptemberit, azt feltételezve rélam ,

is értem, az ilyen minek megy el (j-
sagarusnak - bar azt sem értem,

hogy nem fogyott még ell a legjobb Uj-
sag .Szerintem ki kellene ragni. Nem?

Nos, bevallok valamit. Mi is, mint
minden mas Gjsag a vilagon, ter-
meliink remittendat. Ez azt je-
lenti, hogy marad egynéhany
példany, amelyet a terjesztécé-
gek visszaszallitanak nekiink,
mert ezeket nem tudtak eladni.
Ez természetes folyamat, ugyan-
is tokéletes elosztasi rendszer
nem létezik, nem is létezhet. igy
sajnalatosan belefuthatsz olyan
lapszamba, amely megmaradt:
egy vigasztaljon, azt a nem tul
sokat, ami erre a sorsra jut, mi
mind visszakapjuk

P. David

Hali GyU!
Szeretnék egy-két kérdést feltenni:

D)

A HONAP

Shadowrun

A nagy atveres

Kedves Gyu és tisztelt GS Team!
Nem tdl régéta olvasom a Game-
Star-t, de azért mar volt egy par
szam a kezemben.A levél megiraséara
a Férumotok adta az dtletet, ahol be-
szélgetés kdzben szbba kerilt az
Aréna, amit azelBtt is olvasgattam az
Ujsagban, de eddig nem nagyon ér-
dekelt! Am most egy szérny( dolog-
rol kell, hogy beszamoljak! Egyik nap
elmentem az Gjsagoshoz, és meg
akartam venni a szeptemberi (sokak
szerint nagyon j6) szamot.

Igen am, de ekkor talalkoztam az
egyik baratommal, és elkezdtiink
dumalni. Kézben mar kiraktam mind
az 1996 Ft-ot a pultra, és vartam az
Ujsagra. De a dumalas lekotott, és
nem figyeltem oda. Kb. 5 perc mul-
va, mikor a haverom elment, odafor-
dultam az Ujsagoshoz, és kértem to-
le az Ujsagot. Igen am! De a pénz
nem volt a pulton (én pedig odarak-
tam, mert a pénztarcamat vagy
6szor megmutattam a manusnak,
plusz a zsebeimet is kiforgattam, mi-
vel be akartam bizonyitani a csalast).
Erre azt mondja az elad6, hogy ha
nem adom a pénzt, akkor & sem ad
Ujséagot, és még a biztonsagi droket
is odahivta, Ggyhogy jobbnak lattam,
ha feladom...

igy maradtam szeptemberi GS és
pénz nélkil! A szam az6ta sincs
meg, mert nincs mib6l megvennem!
Ugyhogy mindenkinek iizenem, hogy
ne veszitse szem eldl a pénzét!!!

Kedves Shadowrun!

Nekem egy jobb javaslatom
lenne. Akkor add legkézelebb
a pénzt, amikor mar adjak az
ajsagot. Magyaran: villamgyor-
san bonyolitsd le a csereiizle-
tet. Ja és vasarlas kozben ne
mobiltelefonalj, és ne beszél-
gess a haverral sem, sét jo
nok utan se forgolédj. Elég ak-
kor, amikor a GS mar a kezed-
ben van. Nem volt egy olcso
lecke, de remélem, megtanul-
tad egy életre! Ha a szerki felé
jarsz, azért én szivesen poto-
lom Neked a szeptemberi sza-
mot, oké?
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1.Szerinted j6 eredmény

a 3DMark2001-ben 6349 pont
1280x1024-es felbontasban, 4x-es
Anti-Aliasinggel, 8x-0s anizotrop sz(-
nél: Alaplap: Abit SG71 (4x AGP-vel)
Processzor: Intel P4 Celeron 2023
MHz / Sajnos Willamette (128k L2)
GPU: Egy MSI GeForce Ti 4200 128
MB RAM-mal felvértezve. A tobbi
Ugysem érdekes. :-)

AmUgy mizUjs? Toom, hogy new gye-
rek vagyok (még nem ismered

a name-em), DE én figyellek! :-) Most
is latom, hogy ott iilsz a géped elott
és olvasod az emilem. HA-HA, na eh-
hez mit szdlsz? J6 vagyok, mi? :-) Ja,

KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Egyébként én kérek elnézést
Bill Gates nevében is, 6 igysem
fog ©.

Amos Roac

Kedves Gyu!

Nos, miutdn megkaptam a Gamestart,
elolvastam, majd nekialltam a jatéko-
kat telepiteni, j6 szokasomhoz hiven.
Elsd meglepetés: a 2 Hz-es gépemen
10%-ot 5 perc alatt rakott fel. Masodik
arcon vagas: 57%-nal kiirja, hogy vala-
milyen fajinév hibas, vagy mittomén,
és hogy nem telepiti tovabb. Mondom

Egyfolytaban azt emlegeted, hogy az jsagon még

van mit javitani. Mondd el, mit, mert én nem talaltam!

a masik kérdésem pedig az, hogy mi
lehet a baj akkor, hogyha a gépem
WinXp alatt FAGY. (H(t0 segitsége
nélkil) A Bill Gates azt mondta, hogy
ez olyan, mint a beton. Sosem fagy le!
Ehhez képest én KET(\)naponta cse-
rélem a reset gombot! :-) Mi a Sz*r
ma’ megint lefagyott. :-)

En ilyen kis vicces gyerek vagyok!

U.l: Vegyek neked Uj LADA 2170-
eset? Ez ilyen aszddi specialitas, mert
ezt csak a bontéban kapod meg! :-)))

Jaj mar! Tucatszam jonnek a le-
velek, hogyaszonygya: Az ADM
Hextium 8.9 bigyéherces proci-
mon, 379 Megabajt rammal,
Meg GeRadForce 2367 VGA kar-
tyaval j6 eredmény-e, ha 1-et el-
ért a 3D MarkWC editionben?
Vagy csak azt jelenti, hogy kakil-
nia kell a gépemnek ©? Esetleg
szorulasa van?

Szoval elég! Fogalmam sincs ar-
rél, az 1 j6 eredmény-e. Ugyanis
egyfeldl nekem épp teljesen
masmilyen gépem van, amin nem
futtatom a 3DMarkot mindennap.
Masfeldl pedig ahany gép, annyi-
féle. Elarulok még egy titkot (ma
ilyen napon van): a 3Dmark2001-
et készit6é Futuremarknak
(www.futuremark.com) létezik
online eredménybhdongészaje!
Hozzad hasonlé pontszamot egy
orosz ért el, ismeretlen 2 GHz-
es procival és egy Radeon 8500-
ossel. Magyaran a Te eredmé-
nyed megfelelének tiinik. De ko-
nyorogve kérlek mind Téged,
mind masokat, hogy a 3DMark
eredményeit a Futuremark olda-
lan bongéssze. Oké?
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j6, 0 kérdezi, akarom-e letdrolni az ed-
dig telepitett fajlokat, mondom OK. Ja
boccs, azt nem lehet a hibas fajlok mi-
att. Ezt még 3* eljatszottam, majd ab-
bafejeztem. Na j6, akkor irany az
RtCW: Enemy T. Szintdgy ez torténik.
Kicsit ideges lettem, de meg0riztem
hidegvéremet, és nekialltam a Call of
Dutyt felrakni. Na ezt mér felrakja, de
elindulni méar nem indul el. Vicces:
mondhatom. Ugyhogy siirgésen irjatok
vissza valami kielégitd valaszt (vagy
egy Geforce Fx 5900 Ultrat), kiilénben
még idegesebb leszek, és odamegyek
a Ferivellll Tiszta?! Capis?

Igen, egy Uj projektet inditottunk:
rakjunk fel 10%-ot minél lassab-
ban! Itt bent a szerkiben egyeld-
re ZeroCool gépén folyik a fej-
lesztés, ott mar elértiink 12 per-
ces eredményt is (2,4 GHz-es gé-
pen!!), de egyeldre nem vagyunk
elégedettek, cél a tobbéras ha-
tar! Ugyanigy erésen dolgozunk
azon, hogy az arcon vagasok
(gyengébbek kedvéért: pofonok)
mar 50% alatt kiirjak, hogy vala-
melyik file-név hibas. Allitélag ja-
panok mar a 15% alatti hatart
ostromoljak, amcsik pedig dol-
goznak a legfrissebb ujrainditha-
té arcon vagason. Nem irunk
vissza egy GeForce FX 5900 Ult-
rat, ugyanis nekiink sincs egy
darab sem. Egyébként szivesen
valaszoltam volna, de hiaba ve-
tettem be a Magyar Tudomanyos
Akadémia régészeti bizottsagat,
egy fia kérdést sem talaltam a le-
veledben, csak azt, hogy Capis?
erre a valaszom: cap is, meg
nem is O.

KV-sziinet
Hardveres probléemak

Klaviatara

gladiator

Csonkolom a kezit Gyu bacsi!
Képzeld Szerelmes vagyok!

Azt hittem eddig, hogy ez egy hulye
betegség, de nem!!!! Ugy latszik, még
egy ilyen nagy klaviatUragladiatort is
meg lehet bolonditani, mint én.

Jaj szegény bolond gyermek, Té-
ged is elkapott a lancfiirész?
Akut bargyasaggal a szemedben
lebegsz két centivel a padl6 felett
egy rézsaszin felhon, elfelejtkez-
ve minden masroél, csak a szere-
tett Iény, a hon kivant né képével
szivedben? Ha igy van, akkor len-
ne egy rossz hirem: a szerelem
ol, butit és nyomorba dont, széval
Iégy nagyon évatos! Ja, hogy nem
tudsz, mert szerelmes vagy? Az
mar a Te bajod! Félreértés ne es-
sék, a szerelem csodalatos dolog,
csak sajnos a ,mellékhatasaival“
van egy kis gond. Remélem, so-
sem tapasztaljatok meg!

L. Lorinc

IsTalker!! Ne
sirAnkozz!!AO masters!

Keves Gyu és az Aréna népe!

Azt szeretném kérdezni, hogy hol le-

het hacket tanulni, mert én szeretnék

hackelgetni, de nem illegalis médon,

hanem pl. egy hilye osztalytarsamnak

foltdrni az e-mailjét, és kiilddzgetni

vele leveleket! Nagyon vicces lenne!

}:-D Csak rab***na a barom! He he he!

De te még ne sirankozzal, mert:

1. Egész nap jatszhatsz, és irsz 1 ol-
dalt, aztan jatszhatsz tovabb...

2. Ingyen internetezhetsz, és

Masik oldal
A Ti oldalatok

chatezhetsz, illetve nagy emberekel
beszélgethetsz: STALKER team.

3. Bad Sectorral, aki egy marha j6 fej
arc a szerkibe, dimahatsz!

4. Es nézegetheted a milhunter.com-
ot, lgyhogy ne sirankoz vazz, mert
még a végén elhisszik, hogy tény-
leg sz*r odabent a szerkibe...

Kérdés: Severance:Blade of Darkness

exéjére ra és Kkiirja, hogy nem Win32-

alkalmazas - ez azt jelenti hogy nem
megy XP-vel?

Hello!

Nem tudom, hol lehet, de nem is

javaslom, hogy tanulj, ugyanis

nincs j6 hack meg rossz hack:
mindegyik egyértelmiien biin,

s emiatt illegalis. Szerintem az

osztalytarsad nem oriilne ennek,

so6t Te sem oriilnél, ha valaki a Te
nevedben kiildene leveleket.

Vagy igen? Hol is a mail cimed?

Jé, nekem megvan, na lassuk

csak, usernév beir, jelsz6k6dtoré

elindit...hehe ©. Persze hogy

vice, de akkor is megijedtél mi?

Széval holgyeim és uraim, ilyet

vicchdl se csinaljunk, nagyon

szépen kérlek benneteket...

1. Huhh, ezt kérlek mondd el
Boe-nek is! Szeretnék egész
nap csak jatszani, és csak
egy oldalt irni.

2. Akkor Neked kiildjem az
ADSL-szolgaltatom csekkjeit?

3. Ja, de nem szoktam doomalni
vele, mert nem szeretem az
FPS-eket. Hehe.

4. Azt se tudom, mi az. De nem
baj, és egyébként is higgy,
amit csak akarsz.

Valasz: azt ©.

wef serg

Cséa Gyu. Légyszi segits, mar hona-
pok 6ta keresek valamit, a tébbi

FO RUM GAMESTARORUM

Top 3 topikunk:
1. GameStar-Pub-Lik & iz-Lik

A Gamestar kocsméja, itt mindig kaphat6 valami jo ital és néhany baréati

sz6 (31000+ hozzészdlas)

2. GameStar Clan (Diablo2) Székhely
Ahogy a nevébdl is kidertl, van GS klan Diabloban. Csak nem tudjak eldon-
teni hol lakjanak! Moka és kacagas hegyek (14000+ hozzaszolas)

3. Enter The Matrix
Nem nehéz kitalalni mi ez. A gamérdl, a filmrdl, a Matrix vilagardl sz6l
(8000+ hozzaszolas)
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Alant azokat a levélrészleteket
gyijtottiik egy csokorba, me-
lyek nem fértek be ugyan a
»wnagy” levelek kozé, de tartal-
maztak érdekes, mulatsagos,
vagy egyéb okokbdl kozlésre
érdemes felvetéseket, kérdé-
seket. Csak roviden!

Az lenne a kérdésem, hogy hogyan
teszelitek a HL2-t, ha még meg sem
jelent. Es ha megvan nektek, akkor az
az alfa vagy valami mas? (L. Szabolcs)
Sehogy sem teszteljiik, ugyan-
is jocskan eltoltak a megjele-
nését. Nem, sem alfank, sem
omegank nincs, szegény mi!

Egyfolytaban azt emlegeted, hogy
az Ujsagon még van mit javitani. Na,
mondd el, hogy mit, mert én nem
talaltam! (Sz. Adam)

Példaul a fizetésemen lehetne,
pozitiv iranyban. Meg a tobbie-
kén is (mert jo6 fej vagyok, és
nem vagyok 6nzd, hehe).

Udv Tenéked, Gyu GrandMester!
Mit sz6lsz ehhez a ranghoz ©?
(MailMan)

S minek lettem a Grandja?
Vagy a Mestere? Egyébként
tetszik ©.

Lenne egy elég extravagans kérdé-
sem. Erdekelne a RADSPORT MA-
NAGER 2003-04. Nem tudtok arrdl,
hogy bekerilt egyéaltalan példany az
orszagba, vagy hogyan lehetne hoz-
zajutni? (Béla)

Sosem hallottam réla. De a ne-
ve utan itélve a Bécsi ut 1/a-
ban biztos kaphaté. A Bécs fe-
16li végén!

Te a Duke Nukem:Manhattan Pro-
jectnek mennyit adnd’, mer’ én
69%-71% kozott értékelném.... (L.
Ldrinc)

En? Két nagy pofont maximum!
Bar annyit sem érdemel. ©

Ne vegyél SAAB-ot! Mostohaanyam
azzal karambolozott, és sz*rra tort!
(E. Levente)

Nem fogom megvenni a mosto-
haanyad xarra tort SAAB-jat,
megigérem!

Azt szeretném megkérdezni, hogy
két ujsag kozott olykor miért nagyon
eltérd az értékelés? (F Gergely)
Mert a masik ujsagban nem mi
irjuk a cikkeket!

Lenne 1 kérdésem, méghozza az,
hogy nem tudjatok-e véletlendl, mi
az a ShowBehind. (Rolee)

Amikor valaki s6t sz6r mégéd?
Nem ©.
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gamestar fannal egyetemben. A kér-
dés a kovi: hol van a k*rva vigyori fej
ezen a rohadt billentyGizeten:-). Ne
szomorkodj, még jelentkezem.

Megmondom: sehol! Ugyanis
csak akkor jon eld, ha a Win-
dows Webdings vagy Windings
betiikészletét allitjatok be

a szovegszerkesztobe, ugyanis
a vigyorg6 fej annak a fontkész-
letnek a része, a normal betiik
ko6zott nincs ilyen.

mithril

Kitakarodas az arénabol!!!

Cso!

A multkor egy P. Zoltan nevezet(
csavo azt irta, hogy: itt Ul mellettem
egy gyokér, és azt kérdezi... vagy
mar nem tudom, mit irt pontosan,
de beraktad az Arénaba. Vaze, én
Ultem mellette...Megfigyeltem, hogy
te kétféle levéltipust raksz be az
Arénaba... 1.) Amire vmi frappansat
tudsz valaszolni vagy 2) amelyben
istenitik azt a xar Anarchyt. Hat erre
annyit mondok mindkettdtoknek,
hogy tehettek egy szivességet! Es
be ne merj rakni az Arénaba!!!!
Kilénben...HUd, de mérges leszek!

Csoékulcs!

Jaj de megijedtem! Most akkor
mérges vagy? Egyébként bo-
csi, dunsztom sem volt, hogy
pont TE vagy az, mert ha tud-
tam volna, hogy pont TE len-
nél, akkor... ugyanigy betet-
tem volna a levelet, mert nem
vagyok egy félés alkat, és
egyébként is ma kotozkodos
kedvem van, trallallalla! A két-
féle levéltipus megallapitasa
helytelen, ugyanis nem olyan
levelet rakok be, amelyre lehet
frappansat valaszolni, hanem
barmit teszek be, arra igyek-
szem valami frappansat irni.
Anarchy-dicsdité levél? Volt
olyan ©? Milyen szivességet
akarsz?

Lord Hunter

Udvézlégy Gyu mester!

Forgattam a ,régi“ GameStarokat,
és elolvastam a levelemet, amit be-
tettél a magazinba, és drvendtem
neki vala! Ezutan megnéztem az
Ujabb GS-eket kép témaban.
Congratuléson! Az U] képed igen
~mesteri* lett! Remekl sikertlt

a plasztikai-sebészeti beavatkozas!
Gondolom, ezért kellett autd-ugy-
ben lemondanod a Saabrol. Es csak
értem! Kész! Majdnem elfelejtettem
a lényeget: Vannak kismacskaink.
Nem kell? Van tarka, fekete-fehér
meg VGA!

Udvozlet!

SVGA macsek nincs? Jo6 lenne
itthonra egy masik macska, de
csak 1024x768 van nagyobb
felbontasban. Kisebb mar nem
kell. Nem lettem szebb, csak
iigyesebb volt a fotés. Rajtam
még a legiigyesebb plasztikai
sebész se tudna sok mindent
javitani, de én mar beletordd-
tem, elfogadtam magam, Ti is
tegyetek igy!

D. Peter

Hali Gyu - Maszta of Gémsztaa

Jo az anyag , amit havonta
termeltek.En egy fanatikus
NOF6SZ6-rajongd vaok.Ma naon va-
rom a Anddrgrandot, ha megjelenik,
remélem attok valami demét, vagy
ha nem adtok demot, akkor Usse kg,
vagja kavics, nem haraplak meg, ha
berakjatok a full verzsont. Addig,
amig meg nem jelenik, témjétek
meg a CD-t muvikkal, képekkel, az
Ujsagot andodrgrandos poszterekkel.
WARNING! Van egy kis probléma

a nambor van Gjsagotokkal.
SzomorGan veszem észre, hogy a
teljes jatékok 98%-a FPS és RTS,
1,9%- a minden mas SZ*R és csak
0,1%-a autészimulator... MORE
AUTOSZIMULATOR GAME!!! (...)
U.l.: Egyébként nagymuteréknak 43
éves htdjiik van, tgyhogy nem gaz ,
hogy neked 38 éves a hlitdd, én megér-
tem, remélem gyerekkorodban nem fi-
kaztak miatta.(Oviban hito volt a jeled?)

Hali!

S latnad azt, amit naponta ter-
melek, hehehe, bocsi a kitéré-
ért. Egyelére nem tervezziik
semmilyen N6F6Sz6 teljes val-
tozatat, s szerintem el sem ad-
jak majd nekiink, széval nincs
tal sok remény. Ahhoz képest,
hogy csak 0,1% az
autészimulator, az eimilt 4 év-
ben volt 3 teljes autés jaté-
kunk. Egyébként igazsag sze-
rint az FPS-ek és az RTS-ek
csoppet népszeriibbek, de spe-
ciel a Far Gate melyik is volt?
Vagy a Broken Sword ©?

Jol van, jél van, a nagysziileid
nyertek, gratulalok nekik. Ne-
kem voros zaszlé volt a jelem
az oviban. lgen, komolyan...

K. Andras

Csa gyu.
Mi lett barbival? El még

a barbi@gamestar.hu? MEGSZEREZ-
TEM egy haveromtol: 2 szivességbe,
egy ostoba viccbe és 500 Ft-ba
kerult. DE megvan a GAMESTAR
ELSO SZA-

WARCRAFT 3-azni? Ha igen, milyen
fajjal? (UNDEAD A FAXA)
Nemsokéara megjelenik a WAR of the
RINGS, faxa mi? Mi lett

a Westwooddal? Oket hivjak
Ealanak, vagy a régi banda felosz-
lott? VALASZOLJ, és akkor én is
gamestar leszek :-) Minden mas Uj-
sag levrovjanak van ilyen hiillye mot-
tofélesége, kitalaltam egyet: (csak
hogy leszélj Natirél) CSOKIFAGYI

CSa ANdras!

Mekkora otlet! Ezentiil a GS
arat is at kell alakitani! Ara:
1646 forint helyett lehetne

a kovetkezé mondjuk: Ara: 4
szivesség, 3 ostoba vicc és 500
Ft. A DVD-s ara lenne mondjuk
5 szivesség, 2 j6 vicc és 500
Ft. Csinos hdlgyeknek: szamta-
lan szivesség, 1 rossz vicc és 1
Ft. Bar ez utébbitél csédbe
mennénk, én azért kiprébal-
nam! A kérdés mar csak az,
minden olvasénk tud-e ostoba
viccet, mert hat ha csak jot
tudnak, akkor baj van. Ezen

a rendszeren még gondolkod-
nom kell. Barbit egyeldre még
forgalmazza valamelyik apré
vilagcégecske, a Hapci
Brothers... vagy valami ilyesmi
©. A Westwoodot felvasarolta
az EA, és igen, szerintem ok
lettek az Eala.

Remélem, tetszett nektek a megval-
tozott Aréna, még akkor is, ha ezut-
tal a tanulsagok szama tan kevesebb
volt. J6 hir a Nati-gyQl6loknek, hogy
a holggyel tébbé nem talalkozunk
ezeken a hasabokon, azonban a f6-
rumozoéknak és a Gyu-imadok szen-
télyének héla, lesz helyette Kinga.
Udvozoliétek sok-sok szeretettel, fo-
tdja a megfeleld topikban fellelhetd!
Talalkozunk legkdzelebb december-
ben, Boldog Mikulast nektek is - no
és persze Kingéanak!!

Maximalis Tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szovegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljik.
A hozzank beérkezett leveleket
kulon kérés hianyaban lekdzol-
hetdnek tekintjik. A szerkesztd-
ségbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztiil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallaini.

E-mail: arena@gamestar.hu

Levelezési cim: 1065 Bp. Révay u. 10*
A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!

2003. november | www.gamestar.hu
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TI KERDEZTEK, A GANVIESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Ebben a hénapban is sok embernek okozott gondot a Vice City XP-s és
GeForce FX-es futtatasa, de nekilink Zeroval tokéletesen fut, igyhogy
csakis egyféle okra gyanakszunk... A megoldast lasd lejjebb a legfrissebb
kavésziinetben, amelyben fényt deritiink a GTA: San Andreas kordli... ,,in-

forméciokra” is... ©
David

Hil

Maris a Iényegre térek. Most vettem
egy GeForce FX 5200-at de a Gta: Vi-
ce City rohadt bugos (lasd a mellekelt
képeket) nem tudom mi tortent.

Mar Gjradobtam az egész Vice city-it
meg a Direkt X 9-et is és a grafkartya
driverjét is de ugyanolyan mint el6tte.
XP-t hasznalok.

Van még egy kérdésem, a Sims 2-hez
nem tudod milyen lesz a minimum
gépigény.

Kérlek valaszolj minél elobb.A valaszt
eldre is kdszénom.

hukjkk hejjjj

Haloka nyalokal!!

Kedves gamestar csavok azért irok
mert a beszédem nem halljatok +
azért is mert rajottem hogy ti tényleg
tudtok!!:))

Szdval az esett olvasom mostani
gamestarotok és latom nem csak
nekem van egy fajta GFX Vs. Vice
City problémam tehat nekem is
Osszeomlik a grafika a VC-ben és hia-
ba frissitem a drivert és a DX9-et
nem megy!!

Ti mint nagy gond megoldok legyek
segitségemre!!

Hmm... Mostanaban sok ilyen le-
velet kapunk a Vice Cityvel
kapcsolatban... Nekem és
Zeroénak a Vice City teljesen jol
megy a GeForce FX-szel. Csak
arra tudunk tippelni, hogy BETA-
drivereket hasznaltok, ami bi-
zony gyakran vezethet ilyen
problémahoz... Ezért azt tudjuk
javasolni, hogy csak a hivatalos
NVIDIA-honlaprél letoltott, hiva-
talos, végleges, nem béta-verzi-
6ju meghajtoprogramot telepit-
sétek, hacsak nem vagytok ma-
zochistak, és nem akartok szen-

vedni az ilyen jellegii problé-
makkal ©. Az az egy-két FPS-nyi
kiilonbség (ha egyaltalan van...),
nem éri meg a szivast...

Gabor

HELLO BAD!

Lenne 2 kérdésem.

1: Mikor jelenik meg a SILENT HILL3?

2: A conflict Desert Storm 2-ben lehet
a pélya kdzben menteni??

1. Napokon beliil a boltokba ke-
riil. Végre-valahara VAN ma-
gyar forgalmazéja a
Konaminak: az Ecobit Kft.

2. Lehet. Escape és Save menii-
pont.

Lac
GTA 4: San Andreas?

Hello Badsector!

Gondolom mar tudod, hogy lesz GTA
4 melynek San Andreas lesz a neve.
Netes buvarkodasaim kdzepette buk-
kantam erre a térképre mely San
Andreas-t mutatja. Megjegyzem meg-
talalhato rajta az Alcatras is kivancsi
vagyok milyen missziéban lesz ben-
ne?:)

Koszonjiik szépen, de a hir ka-
csa. Késziil a GTA 4, de ez a
GTA: San Andreas kamu.

Vaga

Egy kérdésem lenne hogyan lehet
egyszerden és kdnnyen szintet |épni
a Morrowindben (eddigi rekordom
egy hét alatt a 2. szint.

Hmm... Mazur megoldasa: reg-
gel, suliba menetel elétt fordulj
karaktereddel a falnak a sarok-
ban, és rakj egy nehezéket a fu-
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tas billentyiijére. Amikor haza-
jossz: lass csodat, maris szintet
Iéptél ©! Poént félretéve: renge-
tegféleképpen lehet szintet Iép-
ni: példaul ha sok pénzed van,
és ezt képességeid fejlesztésé-
re koltéd. Vagy megoldod a kiil-
detéseket. Vagy mittomén.

S.K.H. Anyad!

Lenne mégegy kérdésem. Hogyan
lehet a GTA: Vice City-be zenét
betenni?

Az MP3-akat masold be egy
mp3 elnevezésii konyvtarba.
Ennyi ©.

Amugy nagyon baratsagos kis
neved van, biztos sok-sok bara-
tot szerzel magadnak vele a
vilaghalén... ©

BonemanX

EA-s iatékok + szlinetmen-
tes tap ©

Szoval: Elkezdem egyik délutan tele-
piteni a mohaa-t, de 86%-nal
levagddik az aram, prébalnam elindi-
tani, de nem megy (mert ugye nincs
font az egész). Gondolotam ismét fol-
rakom, de el6tte kitoréltem a EA
konyvtarat a Program Files-bol. Indi-
tom az Autorunt, be is jon, kattintok
az installra, bejon egy oldal, hogy
“Modify, Repair, Uninstall”. Ranyo-
mok az uninstallra, de az nem csinal
semmit, mert ugye a gépemen mar
nincs uninstall. Ranyomok a repairra,
de (szerintem) mivel nincs mit
repairozni, ezért ez se csinal semmit.
Aztan Modify, kijeloldm az 6sszes
kockat, megnyomom az OK-ot, aztan
valami olyasmit ir ki, hogy a rendszer
nem talélja az elérési Gtvonalat, és
nem csinal semmit. Segits légyszi,
mert mar annyira akarnék vele jatsza-
ni. Lehet, hogy mar csak a formatélas
segit?

kaveszunet@gamestar.hu

Nem hallottal réla, hogy az
Electronic Arts sziinetmentes
tapok forgalmazasan is gondol-
kozik...©? De félre a poénnal:
sajnos ez az EA-jatékok gyakran
eldéfordulé hibaja, és a Windows-
ujrainstallnal jobb megoldast mi
sem tudunk. Esetleg a Windows
registryben lehet mindenfelé
turkalni... Valakinek van ra
konkrét megoldasa?

Mazder

Csa légyszi segitsetek, mert
elakadtam egy jatékban. Az age of
mithologhy-ban a hatodik palyan,
ahol azt a nagy falovat kell meg-
épiteni. Addig eljutottam, hogy par
csavoval bejutottam az ellenség
bézisara, de ott mindig észrevesznek.
eldre is kdszondém a gyors valaszoto-
kat.

Hat én nem tudom, most vittem
végig az Age of Mythologyt, de
némi bujkalassal (vagyis nem
mentem arra, ahol nagyobb sza-
mu ellenség volt... ©), és vész
esetén henteléssel konnyedén
megoldottam ezt a palyat. Pré-
balj meg valamilyen iitoképes
haderét berakni abba a faléba
(mondjuk a parasztokat nem biz-
tos, hogy kiiklopszok ellen
kiilldeném... ©), és nem art egy
kovetd gép sem az épiiletek el-
len. Sok sikert!

Zsolti

Lenne egy kérdésem. Nem tudod
(tudjatok) hogy hol lehet hozzajutni a
Jedi Knight II: Jedi Outcast c. jaték
honositasahoz?

Sziasztok! Ezentiil, miel6tt ,,tol-
lat ragadnatok” magyaritasi iligy-
ben, nézzetek el a
www.gamestar.hu/gmiki honlap-
ra, ahol minden meglesz ez iigy-
ben, mi szem-szajnak ingere.
Ami pedig nincs, arrél sajnos mi
sem tudunk... Itt talalhaté a Jedi
Knight 2 magyaritasa is! Ko-
szonjiik néked, Gmiki!

Bad Sector
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HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Az el6zd honapban rekordszamban feltett kérdés — miszerint
“Futni fog-e a gépemen a Half-Life 2 cim( alkotas?” — egyik percrdl a mé-
sikra érthetetlen okok miatt teljesen megszint ©. Természetesen azért ez
nem azt jelenti, hogy ebben a honapban unatkoztunk volna!

Tommy

Pér hénapja kertilt az elsd GameStar a
kezeim kozé, és nagyon megtetszett,
az6ta csak azt veszem! Szerintem a
hardverrovatnak is olyan vastagnak ké-
ne lennie, mint a jaték résznek ©! Azért
irok, mert van egy baja a gépemnek. A
konfigom: P4 2 GHz, 256 MB RAM,
GF4 MX420, 80 GB Maxtror HDD (7200
rpm), WinXP. Az lenne a problémam,
hogy a jatékok nagy része akadozva fut,
pedig nem olyan régen vettiik. A bolt-
ban azt mondtak, amikor vettik, hogy a
P4-es méar nagyon gyors, és jatékra ide-
alis. Azért is irtam neked, mert nem va-
gyok egy hardverszakeértd, és ez eléggé
idegesit. Szeretném magam meglepni a
Max Payne masodik részével, és azt
szeretném, hogy gond nélkil fusson
normélis bedllitasok mellett is, és ne
kellien 640x480-ban futtatni. A valaszo-
tokat eldre is kdszonom!

Szerintem is lehetne olyan ,vas-
tag” a hardverrovat, s6t még vas-
tagabb is, mint a jaték, bar igaz,
akkor mar inkabb HardverStar len-
ne a magazin neve. A problémad-
dal kapcsolatban azt tudom mon-
dani, hogy sajnos nem vagy egye-
diil. A boltok egy része véletleniil
vagy készakarva (inkabb utébbi ©)
olyan olcsé, jatékra kivalénak hir-
detett konfigokat is elad, amelyek-
ben altalaban a VGA kartya gyen-
ge mindsége jelenti a gép sziik ke-
resztmetszetét. A te esetedben —
és még sok mas sorstarsadéban
— is ez tortént: valaki bevasarlé-
kozpontokban elére csomagolt
hiperakciés, ,csticsszuper”, ins-
tant szamitégépet vesz, ,,cstics-
szuper” integralt VGA-val | ©. Uta-
na pedig jon a bossszlisag, a VGA
kartya cseréje, mert a hozza nem
érté ember hamar rajon: a gép
ugyan cstcsszuper médon kezeli
az Excel-tablat, de a jatékokkal
nem boldogul. Ebben az esetben
is sajnos a VGA kartya a ludas.
Egy 2 GHz-es konfighoz minimum
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mar egy Radeon 9500/9600 Pro,
illetve GF4 Ti/FX 5600 koriili vide-
okartyat érdemes venni, ezek ara
30-40 ezer pénz koriil mozog.

Arpi

Egy gyors és megbizhat6 tanéacsra len-
ne szilkségem. A gépemet az évek so-
ran folyamatosan fejlesztgettem a jaté-
koknak megfelelden. Szinte mar nincs
olyan hardver, amelyet ne cseréltem vol-
na ki, talan a floppymeghajté és a hang-
kartya maradt érintetlen, a nosztalgia
kedvéért. Jelenleg két 80 GB-o0s Maxtor
(7200 fordulat/perc) winchester van a
gépben, Inno GF FX 5600-as VGA, 300
W-os tap, AMD XP 2400+ CPU, egy
DVD-olvaso és egy LG combo drive. Azt
vettem észre, midta procit cseréltem,
hogy hajlamos Gjbdl indulni a gép, jaték
kdzben is szokta csindlni. Lenne valami
6tleted? Az XP-t mér vagy fél tucatszor
(jbdl szenvedtem a gépre, meg a
driverek is frissek!

A probléma kivételesen egy telje-
sen mas hardveregységgel van
osszefiiggésben. A magyarazat az,
hogy ugyan sok mindent kicserél-
tél a gépedben, am az egyik leg-
fontosabb részegységet, amely az
aramot szolgaltatja, elfelejtetted,
ez pedig a tap! Egy sima, 300 W
teljesitményii tap egy — maximum
két — vinyéra van hitelesitve, ha
pedig mellé pakolsz még egy DVD-
olvasét és egy combo meghajtét
is, akkor el6fordulhat ilyen gond.
Arrél mar nem is beszélek, hogy
az AMD-s rendszernek mindig
tobb kakaé kell, mint a P4-nek.
Azt javaslom, vegyél egy 400 W-os
tapot, az mar béven elég lesz, és
megsziinteti a problémad!

Phobo(2)

Gyorsan nyeljétek le azt a kis kavét, és
figyuzzatok, mert lenne egy égeto

problémam! Szeretnék egy jobb VGA-t
pakolni a gépembe, amelyen jobban
elfut a HL2, mint ezen. llletve barmi 6t-
letetek lenne a géppel kapcsolatban,
szivesen venném! A mostani rendszer-
ben egy (AMD XP 1600+) 1400 MHz-
es AMD proci van, az alaplapot ponto-
san nem tudom milyen, azt hiszem,
Abit. JOvO tavasszal majd Ujat szeret-
nék. Van benne egy 128-as és egy 64
MB-0s meméria (az egyik SD100-as a
masik SD133-as, ez nem gond?) és
egy GF2 MX 440-es videokartya. Mit
ajanlotok? En GF-ot szeretnék bele, de
ha van jobb ATI, azt is kiprébalnam!
Kozepes arfekvésre gondolok, nem
100 ezres kartyara. Koszi eldre is, és
Uidv az egész csapatnak!

Szerintem el6szor egy kis me-
moriat kellene még a gépedbe
pakolni. Mivel SD memoériakkal
vagy felszerelve, és nem tudom,
hogy belemenne-e DDR a lapod-
ba, ezért azt tanacsolom, tegyél
még bele 128 MB-ot. Az SD
RAM-ok amiigy sem olyan dra-
gak, raadasul azt szerintem ér-
demesebb bontéban megvenni,
ugysem hosszi tavra tervezel.
Kiilonben ha 64 MB-os az SD
100-as, akkor a tobbi 133 MHz-
est visszafogja, és 100 MHz-en
fog menni mindegyik RAM. Ezért
érdemesebb beletenni még egy
minimum 128 MB-os SD 133-
ast, és kivenni a 64-est. VGA te-
rén én egy Club3D ATI Radeon
9600 Pro kartyat ajanlanék,128
MB DDR RAM-mal. Ennek az ara
45 ezer koriill mozog. Ha picit ol-
csobban szeretnéd meguszni,
akkor egy Inno Tornado GeForce
FX 5600-ast ajanlok, szintén
128 MB memériaval felszerelve.
Ennek 8-10 ezer pénzzel ol-
csobbnak kell lennie!

Végh Zoltan

Néhany nem mindennapi gonddal for-
dulok hozzad! Remélem, tudsz segite-

ni, ha nem, kérlek tovabbitsd a levelem
masnak, aki tud. Az elsé gondom,
hogy digitalis fényképezdgépet kellett
cserélnem, és ez mar csak
CompactFlash memoériakartyat olvas.
Eddig SD-olvasém volt, és nem akarok
venni még egy USB-re dughato olva-
sot, mert kevés az USB portom és kell
masra is a hely. Mit lehet ilyenkor ten-
ni? A masik kérdésem, hogy megjétt a
kedvem a dizajnhdzakhoz, és szeret-
ném megkérdezni, hogy Te milyen ha-
zat ajanlandl! Igazabdl olyan kéne,
amelyik félig plexi, sot egészen, de ed-
dig nem lattam itthon ilyent ®. Kérlek,
ha tudsz, valaszolj! U.i: Mennyibe ke-
rilnek azok a spéci vilagitocsovek?

Elso kérdésedre valaszolva: nem
kell még egy USB-re dughaté SD-
kartyaolvasét venni, s6t nem kell
plusz USB portokat tartalmazé
kartyat beszerelni, egyszeriibb
megoldas is van. Léteznek olyan
tobbfunkciés panelek, amelyeket
a gép elejébe lehet beszerelni,
és mindenféle memériakartyat
képesek olvasni. (MMC, SD, CF,
Memory Stick sth.) Persze van
kiils6 USB kapura csatlakoztat-
haté valtozatuk is, de ezek —
azonkiviil, hogy dragabbak, csak
foglaljak a helyet. Egyszeriibb
beépiteni a gépbe. Ennek az ara
7-8 ezer koriil van, és megoldja a
problémad! Ami a hazat illeti,
mindenkinek maganak kell
dizajnhazat valasztani, hiszen az
izlések kiilonbozdek. Viszont ha
kifejezetten plexihazra vagysz,
akkor van egy jo hirem. Lehet itt-
hon kapni teljesen plexi
Beantech hazakat, kb. 20 ezer Ft
koriili aron! Ezt megspékeled
egy-két szines vilagitécsovel, (2-
3 ezer Ft), egy szinesen villogé
procihiitovel (3-4 ezer Ft), raag-
gatsz néhany szaloncukrot, és
kész is a karacsonyfa ©.

A mér emlitett el6z0 havi levélmennyi-
ség utan Ugy hataroztunk, hogy a segit-
ségnyijtast kiterjesztjiik online-ra is! igy
mostantol a valoban égetd kérdéseket a
GameStar forumaban is fel lehet tenni a
hardvertopikon beldl, az 0, ,,Problémak
- Segitségek” cimd altopikban. Akinek
pedig tovabbra is személyes kérdése
lenne hozzam, az a kv@gamestar.hu
cimre irjon! A karacsonyi viszontlatasra!

Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK

OLDAL

Amint az egész GameStar, Ugy a Masik Oldal is
megvaltozott. Egyeldre még nem észlelitek a fo
valtozast, de eldkészités alatt all. Erre azonban
még varnotok kell — a GameStar legfrissebb
szerkesztGségi hireire, alternativ kritikaira és ese-
menyeire azonban mar nem ©.

Itt az Gj design!

Azt hiszem, annal lényegesebb dolog
nem tértént, mint a design megvaltoz-
tatasa. Ez azonban, ahogy az lenni
szokott, nem jart zokkendk nélkiil.
Annyit tudnotok kell, hogy a design
tervezése mar joval az el6zd lapszam
megjelenése eldtt elkezdddott: renge-
teg értekezlettel, dsszerdffenéssel és
egyeztetéssel jart, mire eljutottunk eh-
hez a mostani allapothoz. Szivem
szerint megmutatnam a legelso terve-

A honap bugshotja

Ettdl a honaptol a CD-rol mar jol is-
mert "Jatékbug" rovat legjobb képe
abban a megtiszteltetésben részesdl,
hogy a Masik Oldal hasabjain is kita-
rulkozhat orszag-vilag felé! Lassuk!
Bekiildd: Berger99

Jatékcim: ?

Comment: Erdekes (ij harcmodort
fejlesztenek a legUjabb taktikai FPS-
ekben.

Egy bajom van csak: halvany lila go-
z6m sincs, hogy melyik jatékrol ké-
sziilt a screenshot (szemmel lathato-
an FPS, igy nem csoda)! Ezennel nyilt
pélyazatot irok ki a rejtély megfejtésé-
re, és megkérek minden kedves pa-
lyazot, hogy a zerocool@gamestar.hu
cimre kuldétt levelében ne felejtse el
kézélni a jatek cimét! Koszi!

www.gamestar.hu | 2003. november

ket, de annyira 6sszefirkaltuk oket,
hogy mér tgysem latszana semmi! ©
Lényeg, ami lényeg: az 6sszes rovat
valtozik, mindegyikbe igyekeztiink az
eddiginél is tobb informéaciét is bes(-
riteni, figyelve arra, Ti mit is szeretné-
tek. A designvaltas otleteinek java ré-
sze ugyanis Toletek, olvasoktdl szar-
mazik: 0sszegydijtottiik javaslataito-
kat, kivalogattuk beldliik a legjobba-
kat, hiszen az egész "GameStar-
tarsadalomnak" nagyon fontosak az
Otleteitek, a gondolataitok. Lehet,
hogy nem mindegyiket tudtuk megva-
|6sitani - de igyekeztiink a legjobbat
kihozni. Természetesen az (j design-
nal kapcsolatos észrevételeket, javas-

masik oldal

SZERVIiZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)

Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések:
kaveszunet@gamestar.hu

(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem tudsz
valamilyen kodot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)

raba (szépet is, cslinyat is), sz6val
volt fun bdven! Egyébkeént is:
webkamera rulzik!

Sam pedig megj6tt Koreabdl, ahova
a Magyar Cyber-Olimpiai Csapatot ki-
sérni szalajtottuk el (mert nekiink fon-
tos a Pro-Gaming, ugye, és felkaroljuk,
amennyire csak lehet) és mindnyajun-
kat ellatott Warcraft lll-ajandékokkal,
én speciel Tichondrius, a Dreadlord
mQanyag figurajat kaptam, nagyon do-
g0s. Természetesen a kdvetkezd
szdmban olvashatjatok tudositasat

a World Cyber Games dontdjérdl.

Kviddicsvilagkupa lesz!

Aki nem tudnd, annak elarulom:

a kviddics a Harry Potter sorozathol
megismert repuld sdprls csapatsport,
egyes elemeiben a kosarlabdahoz, illet-
ve a rogbihez hasonlatos, és tojas alaku
stadionban jatsszak. Természetesen
senkinek nem kell repild sépr(, &m de-
cember 13-an nem art ott lenni a Pélus

A designvaltas Gtleteinek java része
ugyanis tbletek, olvasoktol szarmazik

latokat valtozatlanul 6rommel varjuk
az arena@gamestar.hu cimre.

Egyéb fontos események
Egyébként pedig elontottek minket

a fejhallgatok, néha gy éreztem ma-
gam, mint a kinai piacon, amikor a fo-
lyoson a kezemre aggatott 10 fejhall-
gatdval kbzlekedtem, és a kollégak
megallitottak, azt kérdezgetve, melyi-
ket mennyiért adom ©.

Erdekesség, hogy végrehajtottuk az
elsd
gamestaros
webkameras
kozvetitést.
Boe gépére

%, kototik a ka-
merat, ame-
lyen &t Szittyo-
val és szépsé-
= ges kedvesé-

5 vel kommuni-
kaltunk. Ter-
mészetesen
mindenki min-
denfélét muto-
gatott a kame-

Centerben, azon belil is a Media
Marktban, mert ott kertl sor a Kviddics-
vb magyarorszagi selejtezdjére a
GameStar és az Electronic Arts kéz0s
rendezésében! Az értékes nyeremények
mellett a masik j6 hir, hogy a GameStar
csapata is jelen lesz, s6t a gydztes ma-
sodmagaval elutazhat az angliai
Roxfortba, egészen pontosan abba

a kastélyba, ahol felvették a filmet! Itt
rendezik majd a vilagbajnokséag donto-
jét, ahol a nyertes 17 masik nemzet fi-
ai/lanyai mellett képviselheti hazankat.
Azt hiszem, ez kihagyhatatlan alkalom
egy kis mokara ©. Elarulok tovabba egy
titkot: a szerkiben én lettem kijelolve fo
kviddicsversenyzdnek, sz6val mindenki
rettegjen t6lem! En csak azért nem indu-
lok a versenyen, mert akkor igazi Harry
Potter-rajongét titnék el az elsd helytdl
(na jo, bevallom, eléggé béna vagyok
kviddicsben, de majd még edzek sokat,
és akkor mar nem leszek az!), azt pedig
nem tenném. A részletekért lapozzatok
a 67. oldalra! Ott - vagy legkésobb egy
hénap malva itt - talalkozunk!

Addig is maximélis tisztelettel,

Gyu

a ti oldalatok

Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjeszté-
sével 6sszefiiggod - eldfizetés, nem kap-
hat6, nem jott meg sth. — dsszes levelet
ide)

EZ NAGYON FONTOS! Az (ijsag utolsé
oldalan talalhat6 az Impresszum nevd &l-
lando rovat (ez egy fiiggoleges cucc az
utolsé oldal jobb oldali részén). Ott min-
den irénk e-mail cime fel van tiintetve:
amennyiben személyes mondandétok
van barki szamara, ott lelitek a megfeleld
cimeket.

A HONAP LEG-

JOBB OLVASOI
ERTEKELESE

Egyre tdbben gondoljatok tgy -
héla az égnek - hogy megosztja-
tok veliink, illetve a nagyvilaggal
gondolataitokat, értékeléseteket,
egy adott jatékkal kapcsolatban.
Ebben a hénapban Barni
BloodRayne értékelését valasz-
tottuk.

BloodRayne

Grafika: A BloodRayne grafikaja
igen szép, jol kidolgozott. A karak-
terek gyonyorlek, a terek is szé-
pek, de egy két helyen még akadt
volna dolgoznival6 rajtuk. Raadasul
a program egy atlagos gépen "high
grafikén" 800x600-ban szaggatas-
mentesen fut! lgaz, ha az ember
1600x1200-ban akar jatszani, ak-
kor ahhoz keményebb vas kell.
Jatékmenet: Folottébb kellemes!
Rengeteg ellenfél, és sok-sok pa-
lya szinesiti életiinket. Néhany
mapon viszont idegesitd, hogy

a jaték "ugorj ide, nyisd ki azt,
ugorj oda" érzést araszt (lasd: The
Temple).Emellett a palyak igen ha-
sonlitanak egymasra igy egy idd
utan kissé unalmassa valnak. A fo-
ellenségek viszont jol ki vannak
dolgozva.

Hangulat: Tokeéletes! Tobb dolog is
tuningolja: BloodRage, Bullet-time,
kék latas, rakozelités stb.

Ami nem tetszett: egy-két grafikai
bug (Rayne haja "belemegy" az ar-
caba), illetve a palyak mar emlitett
kidolgozottsaga.

Osszeségében: a jaték nagyon jo,
talan még azoknak is ajanlhato,
akik eddig nem szerették a TPS-
eket!

86%

Ha ugy érzed, értékelned kell,
ne fogd vissza magad! Nekiink
fontos, hogy mit gondoltok a
jatékokrol! Kritikaitokat var-
juk az arena@gamestar.hu
cimre, csak arra vigyazzatok,
hogy méretiik ne haladja meg

az 1000 karaktert!
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IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

Hidden gerous I ) LotR: Return of the King

A méltan hires 3D-s kommandos jaték folytatasa
annyi év varakozas utan végre csak-csak megér-
kezett. Még a PC ZED-ben irtunk réla eldszor,
hogy mar készitik, am csak mostanra sikertilt
0sszehozni. A cseh fejlesztdk iddkdzben - eny-
hén szolva - letettek valamit az asztalra, amelyre
méltan biiszkék lehetnek: a Mafiarél van sz,
amely megérdemelten kapott anno 95%-ot

a GameStarban. Nos, hogy a Hidden and
Dangerousszel is meg tudjak-e valtani a vilagot,
hamarosan megtudjatok...

A Jedi... 6600... kirdly visszatér ©! Nana, hogy
visszatér, de a mozikban - nalunk - sajnos csak
januarban. A filmen alapul6, azonos cim( Lord of
the Rings: Return of the King viszont mar most
ott figyel a géptinkdn felinstallalva, és még ebben
a jatékaradatban is teljesen le vagyunk nydgozve
attél, amit a hangulat és grafika terén produkal.
A kovetkezd szamunkra maximalisan ki fogjuk
jatszani a cuccost az dsszes karakterrel, és re-
mek kis tippdzont zaditunk a nyakatokba!

NBA Live 2004 )

Gyu kdzismerten a legnagyobb
sportrajongo a szerkiben, ezért
igencsak killlt az arcara az 6jom és
bodotta, amikor kezébe adtam az
NBA legUjabb részét. Masnap meg
is mutatott beldle néhany jatékele-
met, amelyek lattan még én is az
allamat kerestem, pedig egyébként
be nem téltenék egy kosarprogra-
mot! Hidba, no, manapsag mar
nem engedi meg maganak azt a lu-
xust egy EA kategoriaju kiado,
hogy folytatasai ne tartalmazzanak
tonnanyi grafikai és jatékmenetbeli
Gjitast.

A kovetkezd szamunk
telies jatéka:

Need for Speed:
Underground

ZeroCool le sem tud kattanni az NFS:
Underground deméjarol, honlapunkra pedig
csak két oraja toltottik fel, de mar 3500 letolté-
sen fellil jarunk! Ergo: elképesztden kirély lesz az
NFS: Underground, de hogy pontosan milyen
Ujitasok terén, azt csak a kdvetkezd szamunkbdl
tudjatok meg ©!

Rairoad Tycoon 3 )

Sihuhuht ©! Minden iddk leghiresebb (és legel-
s0) vasUti menedzser jatéka visszatért, hogy

a vonatok szerelmeseinek Ujabb kialvatlan éjsza-
kakat okozzon! A Railroad Tycoon 3 ezuttal telje-
sen 3D-s, méghozza igencsak alaposan kidol-
gozott grafikardl beszélhetiink. Azt, hogy a ja-
téknak sikerilt-e meg@driznie régi varazsat, emel-
lett tud-e elég sok Ujdonsagot nyuijtani a régi fa-
natikusoknak, Csonti fogja Nektek elarulni.

A kéVEtkez

S Ezlst Gg i

DVD-VEL

jelenik Mmeg!

Disznok és malacok harcolnak egymas ellen eb-
ben a fergeteges humord RTS-ben. A Stormregion
magyar csapata altal fejlesztett stratégiai jaték
grafikus megvalésitasa mai szemmel nézve is
rendkiviil Utds, olyan effekteket lathatunk benne,
amilyeneket még a C&C: Generalsben sem! Ra-
adasul a jaték TELJESEN MAGYAR nyelv(, és egy
ismert magyar alternativ egyttes, az egyik nagy
kedvencem, a Masfél készitette hozza a talpalava-
|6t! Mar alig varjuk, hogy kiderdljon ,sok lud...”
vajon... 6000... sok nydl disznét gydz-e, vagy

a dagonya kiralyai intézik el a tapsiftileseket.

A kovetkezd szam tartalma tajékoztato.
Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el
az utolsé pillanatban cimeiket, ezért sajnos
elgfordulhat, hogy igéretiink ellenére egy-
egy jatékor mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!
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minden hédnap masodik péntekén!
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GyZ (jatékteszt) - nonpluszultra@freemail.hu
Kecske (multi tippek) — kozma@printscreen.hu
Landrea (titkar) - landrea@idg.hu

Lethal Gene - szbulcsu@idg.hu

Mazur (jatékteszt) — mazur.sith@freestart.hu
Sam. Joe (jaték és HW) — samjoe@vv.hu

Sam (marketing, jatékteszt) - sam@idg.hu
Shadestone (3D-s grafika) - shadestone@freemail.hu
Stinger (HW) - stinger@gamestar.hu

Sz.JVC (jatékteszt) - szjve@freemail.hu

TRf (jaték és SW) - tf@gamestar.hu

Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu
Térdelészerkeszték:

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu

Biré Daniel (Platypus) — dbiro@idg.hu
Cimlapterv:

Darabont Gergely (Gregory) — darabont@printscreen.hu
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Szerkesztdség:

1065 Budapest, Révay utca 10.

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.

Telefon: 474-88-49, telefax: 269-56-76

Internet: http://www.gamestar.hu

E-mail cim: gamestar@idg.hu

SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,

de nem vallalja azok visszakuildését, megdrzését.

A GameStarban megjelené valamennyi cikket (eredetiben vagy

forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog

véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti

felhasznalasuk kizarolag a kiado elézetes engedélyével tortén-

het. Az Gjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-

ritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem hozhatok.

: A DVD/CD-ken talalhato programokat a szerkesztéség a legna-
T : gyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért, illetve futa-

saért feleldsséget nem vallal!
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IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft.

Felelds kiado: Biro Istvan Gigyvezetd — ibiro@idg.hu

Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
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Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu
Hirdetési igazgat6: Poor Ernéné - rpoor@idg.hu
1065 Budapest, Révay u. 10.

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8860, 474-8852, telefax: 302-0299
E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu
A hirdetéseket a Kiad6 a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.
Marketing: Telek Zoltan

Terj és és ugyfélszolg
Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
1065 Budapest, Révay u. 10.

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8858, telefax: 269-5676

Alapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
szamitastechnikai szakuzletek terjesztik; megvasarolhato az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

saydedas opsegued,,

A kék GS ara: 1 646 Ft
eléfizetés: negyedéves 3735Ft
féléves 7380 Ft
egyéves 14 364 Ft
ADVD GS ara: 1996 Ft
eldfizetési ar: 1663 Ft/ho.

El6fizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tgyfélszolgalatunkon:
nyitva tartas: hétfétél cstitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 oréig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
Telefon: 474-8854

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo
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Lapunkat a MATESZ auditélja.
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i Pandemoriem™ az W-Gage™ [Etekpepen! Nikk wisszatér eqgy Oj, 30 barhol
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