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STAR WARS: KOTOR
NFS: UNDERGROUND

PRINGE OF PERSIA4

THE LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING
HIDDEN & DANGEROUS 2, BROKEN SWORD 3

7n , 7 o B.WING.
e j 3 :’; ’ ﬂn;gll‘CD)

izelitd a CD-k tartalmahol:

Max Payne 2, NFS: Underground, V-Rally 3, Virtual Skipper jatékdemok,

40 jatékkiegészités (koztiik vadonatdj modok a GTA3-hoz és a Call of Duty-hoz), O\ ‘O \
35 hasznos segédprogram, 10 teljes verzios minijaték, plusz Call of Duty ModTools a CD-n! —

Railroad Tycoon 3, The Lord of the Rings: War of the Ring, NBA 2004, Age of Vlythology: Titans

Bemutatdk: Judge Dredd: Dredd vs. Death, Contract Jack, Apocalyptica, Silent Storm, ‘I” H“ ‘ H‘ ”H “m ‘m H ml‘l“ |H||‘
Viélyviz: Digitalis MIP3-lejatszdék, Emelt fényerejl 17-es monitorok, Athlon 64-es lapok tesztje
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TARTALOM

melegités

CD-tartalom 6
DVD-tartalom 7
Teljes jaték: S.W.I.N.E. 8
Elsé latasra: Richard Burns Rally [

Hirek 12
Friss infok 20
Multi ma és holnap 22

Doom Il el6zetes

LA jatékfejlesztd nem rendezd, forgato-
kdnyvird és csak nagyon ritkan van tehet-

sége ehhez, illetve rendkivill nehéz a film-
béli jeleneteket ugy jatékba vinni, hogy ne
hassanak nevetségesen.”

JATEKOK ES FILMEK - 42. o.

Jatekbemutatok )

Fokusz: LOTR: Return of the King 36
Fokusz: Jatékfilm 42
Hidden and Dangerous Il

36. oldal: LotR: RotK

Judge Dredd 48
Contract Jack 50
Prince of Persia: Sands of Time 52
Broken Sword 3: The Sleeping Dragon 56
Silent Storm 60
SW: Knight of the Old Republic 62
A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilég legnagyobb Railroad Tycoon 3 66
szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsolédik. Az IDG Communications tibb mint 260 Robin Hood: Defender of the Crown 68
Kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban. Haegemonia: Solon hagyatéka 69
A kiadd sajtotermékeit havonta mintegy 50 millidan olvassak. LotR: War of the Rings 70
Patrizian IIl 72
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Bekdszontd

Age of Mythology: Titans 73
Need for Speed: Underground 74
NBA Live 2004 78
Harry Potter Quidditch World Cup 80
Budget 82
Jatékmuzeum: Defender of the Crown 84
Rovid tippek 86
SW: Knight of the Old Republic tippek 90
Railroad Tycoon 3 tippek 92
Prince of Persia: SOT tippek 93
Broken Sword 3 tippek 94
Hirek 98
Piactér 102
Emelt fényereji monitorok tesztje 104
MP3 lejatszok tesztje 108
AMD Athlon 64 alaplapok tesztje 112
A kozeljovo grafikus kartyai 114
Digitalis fényképek 116

A fekélyként terjedd, egész dimenzionkat Hardverteszt 6sszesito 118

veszélyeztetd démoni invazio elleni kiizde-

lemben lekeverediink majd a bolygo felszi-

ne ala, ahol egy 6si marsi civilizacié romja-

ira bukkanva ujabb Gsszefiiggéseket fede- Starmusic 120

ziink majd fel... Starmovie 121
Aréna 122
KV-szlinet — Szoftver 125
KV-szlinet — Hardver 126
Masik oldal 127
A kovetkez6 szam tartalmabol 128

52. oldal: Prince of Persia: SoT
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Mlit hol lelsz™?

CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automatiku-
san, barmely allomanykezeld prog-
ramban (pl. Windows Intézd, Total
Commander), inditsd el a fokonyvtar-
ban talalhatd index.html llomanyt.
Amennyiben rogton a teljes jaték
(S.W.I.N.E.) telepitésével akarsz in-
ditani, futtasd a fokonyvtarban ta-
lalhaté setup.exe allomanyt. Ha
masik teljes verziés programunkat,
a DeskPumpot telepited, amikor ra-
kérdez, hasznald ezt a kodot:
GSxA5W41

CD 1

cbh2

CcD3

Amivel a DVD-s tobb a
CD-s verzidénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, &m ezenkivil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
15 jatékdemd, az 5-tel tobb jatékhoz gydjtott
kiegészités, az 50-nel tobb jatékanimécio, 35
extra segédprogram, 15 egyedi teljes verziés
minijaték, és igy tovabb. ..

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-474-8858-as
szamot.

méljiik, legaldbb az linnepek alatt sziineteltetitek a gépezé... mi ©? Mégse ©. Inkabb assatok bele

magatokat e havi termésiinkbe! Kitérd orommel és bliszkeséggel jelenthetjiik, hogy aktualis teljes
jatékunk egy hazai csapat, a Stormregion munkaja. A S.W.I.N.E. egy teljesen MAGYAR nyelven irédott
stratégiai jaték, amelyben nyulak és disznok harcolnak egymas ellen. Itt szeretnénk elmondani azt is, hogy
az utébbi iddben eluralkodd DVD-laz ellenére SEM tervezzilk ,,cserben hagyni“ a csak CD-meghajtéval
rendelkez0 olvasoinkat, és minden marad a régiben. Azaz tovabbra is készitiink Nektek kék (CD-s) és
ezlist (Dupla DVD-s) kiadvanyt is, honaprél hdnapra!

Viax Payne 2

The Fall of Vax Payne

>kiado: Take 2 > méret: 257 MB > hely: CD 2/DVD

HONgp
DEMGyy

E I6sz0r is szeretnénk mindenkinek nagyon kellemes tinnepeket és békés karacsonyt kivanni! Re-

Tovabbi demok

a CD-ken

> Need for Speed:
Underground
> Virtual Skipper 3

>V-Rally 3

Tovabbi demaok
a DUPLA DVD-n

> Age of Mythology:
The Titans

> Chaos Legion

> Contract Jack
Singleplayer

> Deus Ex: Invisible War

>Harry Potter
Quidditch World Cup

2 Indiana Jones DVD
demd

>Jetfighter 5 -
Homeland Protector

> Kao the Kangaroo 2

> Korea: Forgotten
Conflict

2 Nascar Thunder
2004

2 Pro Evolution Soccer 3
2 Railroad Pioneer

> Secret Weapons
Over Normandy

>URU: Ages Beyond
Myst
! 4 2 \World Championship

ST o Snoocker 2003
A Max Payne nevet valészintleg nem nagyon kell bemutatni. Hihetetlen

hangulatos jaték, amolyan film noir stilusu. Rettentd val6saght a meg-
valosités, és a kissé Matrix-szer(l iddlassitasos effekt adja meg a kalandok
igazi izét. A folytatdsban Mona Sax is mellénk szegddik, hogy segitsen min-
ket, s6t akar mi magunk is nyomulhatunk vele. A hénap demdjanak tokéletes
képviseldje, feltétlendl ki kell prébalnotok! Ebben a verziéban négy palyan
tehetitek probara acélidegeiteket.

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).
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EXKLUZIV

World Cyber Games 2003

Még mindig nem ért véget a WCG 2003 mé-
diavisszhangja. Eddig lathattatok nalunk szép
videokat a hazai selejtezordl, most pedig azt
szemlélhetitek meg, hogy milyenek a korilmé-
nyek a vilag masik oldalan, a virtuélis olimpia
székhelyén. Ebben a hénapban egy csomé
képpel kedveskediink Nektek. Hamarosan el-
készil sajat videonk, amelyben a magyar csa-
pat életkortiiményeit leshetitek majd meg!
Plusz: A DUPLA DVD-n egy hosszabb vide6
is talalhat6 a showrol!

KungFu 3 Deluxe Edition

R

CD-s kiralysag: MTA: Vice City
A GTA-jatékok egyik legnagyobb
hibajat, a multiplayer rész
hianyat prébalja pétolni az MTA:
Vice City mod. Mostantél kezdve
ugyanis baratainkkal egyditt
garazdalkodhatunk Liberty City
békés utcain.

DVD-s csaszarsag: Lawdogs
Nincs olyan népszerd FPS, ame-
lynek ne sziiletett volna vadnyu-
gati témaju atdolgozasa. Az UT
2003-hoz is készitettek egy ilyen
kiegészitést; ebben a hagy-
omanyos jatékmodokon kivil két
Ujat, az Outlaw Invasiont és

a Steal the Goldot prébalhatjuk ki.

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:

Max Payne 2, GTA Vice City, Battlefield 1942, Call of Duty, Half-Life, Mafia

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

Elder Scrolls lll: Morrowind, UT2003, Quake 3: Arena, Max Payne, Unreal Tournament

A jatékkiadoknak koszonhetoen igencsak eseménydls hénapot
zartunk. Tobb jatékhoz érkeztek érdekes kiegészitések, extra meg-
lepetések, melyeket persze mi is feltettiink CD és DVD mellékle-
tinkre. llyen a Call of Duty-hoz krealt csomagocska, melynek se-
gitségével barki készithet 4] tartalmat a jatékhoz. Tovabb haladva
talalkozhattok a Max Payne 2-hoz kiadott elsé bonuszkiilde-
tésekkel, és végiil, de nem utols6 sorban a Need for Speed
Undergroundban szerepelt leanyzékkal készilt interjuk és fotok.

Plusz

31 jatékhiba, 27 vicces Windows-kép, 6 altalatok
kiildott érdekesség

42 hattérkép 21 jatékrol, 90 trainer 92 jatékhoz.
Mélyviz (programok szama kategorianként):

www.gamestar.hu | 2003. december

CD: 35 segédprogram, amelyek kozil 12
ingyenes, 23 pedig korlatozott ideig hasznalhato.
DVD: 70 segédprogram, ezek koz(l 24 ingyenes,
46 pedig korlatozott ideig hasznalhato.

Videdk
A videdk megtekintésehez mindig te-
lepitsd a leguijabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meg-
hajtokat (DivX, XviD)! (CD 3/DVD)

S.T.A.L.K.E.R.

>kiado: THQ >hely: CD3/DVD

HONgp
VIDEG )4

-

=,
.y

Mostanaban elég keveset lehetett hallani a GSC
Game World fejlesztésérdl, a S.T.A.L.K.E.R.-r6l. Aztan
a semmibdl elérantottak egy eszméletlen j6 animaci-
6t, amelyben az id6 mulasat és némi atmoszférikus
effektust szemlélhettek meg. Jelen pillanatban ugy
fest, hogy a jaték a Doom 3-mal és a Half-Life 2-vel
egy idében jelenik majd meg, vagyis teljesen Ratok
lesz bizva, hogy eldontsétek, melyik a tronorokos.
Mindenesetre ez az animacié nagyon meggy6z6!

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

(== RcH

NBA Live 2004, Need for Speed:
Underground, Prince of Persia, Sands of
Time, War of the Ring

DUPLA DVD:

Age of Mythology: Titans, Broken Sword
3, Far Cry, Lords of Everquest,
Speliforce, Unreal Tournament 2004

( Tovabbi animaciok

(== Rc H

Broken Sword 3, Dungeon Siege:
Legends of Aranna, RC Squad: Land
Machines, Trains Railroad Simulator
2004, URU: Ages beyond Myst

DUPLA DVD:

Armed & Dangerous, Deus Ex: Invisible
\Warn, Firestarter; Hidden & Dangerous 2,
Kao the Kangaroo 2, Lord of the Rings:
Battle for Middle-Earth, Lord of the
Rings: Return of the King, Manhattan
Chase, NBA Live 2004, Painkiller; Prince
of Persia: Sands of Time, Rome: Total
\War;, Sacred, SimCity: Rush Houn
Terminator 3: War of the Machines, The
Westerner, Trackmania, Unreal
Tournament 2004

( Fimel®ézetesek:

CcCDh 2:
Shrek 2,
The Punisher

DUPLA DVD:

Day After Tomorrow
Harry Potter 3

The Polar Express

| apozz

a Telies Jatekhoz
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Dicsd hadseregiinknek senki sem tud ellenalini

Ez azért disznosag! &

NMANGALICAK NYULCIPOBEN

o=.V\V.I.N.

Két évvel ezeldtt jelent meg ez a magyar fejlesztési alkotas, amely nem-
csak latvanyos grafikajaval, hanem meglepd szerepldivel és fergeteges hu-
moraval is felkavarta az RTS-ek allvizét. Most pedig végre prezentélhatjuk
nektek ezt a kis gyongyszemet — rdadasul teljesen magyarul!

témavalasztas ugyan varatlan
A volt, de a nyulak és diszndk

vérre mend kiizdelme kellemes
feluduilést hozott a szok&sos
ember-ember, ember-alien,
robot-robot sth. © kiizdelmekhez szo-
kott stratégaknak. Bar maga a torténet
nem valami hatalmas durranas, a hu-
mor mindenért karpoétol. Nyulaink, disz-
ndink videoképe s a meniik is mokat
sejtetnek, de a kiilldetések szovegezé-
se, tartalma szintén kacajra ingerel. Az
egységek beszolasait hallva pedig tény-
leg lehetetlen néha visszatartani a fillig
érd6 mosoly kialakulasét ©. Ezért aztan

ditva egy tisztességesen megirt RTS-t
vehetiink kézbe. A grafika teljesen 3D-
s, szamitanak a lévésnél a terepadott-
sagok is. A latvany még igy, két év
utén is szép, még ha nincs is egy szin-
ten egy C&C:Generals-szel, de azt hi-
szem, ezt nem is varhatjuk el tle. Van-
nak viszont latvanyos robbanasok,
es0, éjszaka és kidolgozott palyak.

A harc hevében barmikor megallithat-
juk a jatékot, és (j parancsokat adha-
tunk ki, igy at tudjuk latni a csatat. Sa-
jat csapatunk a kiizdelem folyamén fo-
kozatosan fejlodik, minden egyes sike-
res I6véssel tapasztalati pontot gydit,

Réaadasul egységeink fejlddése kivilrdl is latszik:

jarmQvilk pancélzata itd

tt-kopott lesz, vagy kiilon-

b6z mokas emblémak jelennek meg rajtuk.

duplan j6, hogy a meniik, az egységek
és az eligazitas mellett embereink...izé
tapsifiileseink, vagy rofijeink hangja is
magyar. Igen jo szinkronhangokat sike-
rult beszerveznitik a fejlesztdknek, akik
tényleg komolyan veszik a feladatukat
- mar, ha ez esetben egyaltalan beszél-
hettink komolysagrol.

Citromot a szajba! (igy tel-
jes a malacpecsenye ©)

A sok moka azonban nem megy a ja-
tékélmény rovéaséra: a S.W.I.N.E.-t elin-

és a veteran egységek — meglepd mo-
don - sokkal jobban harcolnak, mint
z06ldfuld tarsaik. Raadasul fejlddésiik
kivilrdl is latszik: jarmaviik pancélzata
utott-kopott lesz, vagy kilénbdzo mo-
kas emblémak jelennek meg rajtuk.
Harci csoportunkhoz Uj egységeket is
vasarolhatunk — mivel bazisépités

nincs a jatékban, ez szinte el is varhato

—, illetve a meglévokre is szerelhetiink
kiilénbozd extra felszereléseket, pél-
daul plusz tizemanyagtartélyt vagy on-
javitd barkacskészletet.

Tiizdelt nyulpaprikas
Gyalogosokkal nem fogunk talalkozni

a jatékban, mindkét fél teljesen gépesi-
tett. A jarmGvek szama is alacsony, ami
nem is annyira baj, hiszen igy jobban ki
tudjuk tapasztalni az egyes tipusok eld-
nyeit és hatranyait. Parancsnoki gép-
kocsi, pancélozott gépkocsik, kiilonbo-
z6 harckocsik és kiegészitd gépek,
iddnként pedig 1égi tamogatés all

a rendelkezésiinkre. Az viszont bosz-
szantott, hogy mind a két oldal gyakor-
latilag ugyanazokkal a fegyverekkel
rendelkezik, legfeljebb kiilsdre térnek el
egy picit egymastol. Hianyzik kicsit a

forméacioba rendezés lehetdsége is, bar
jatékmegallités kdzben kényelmesen el
tudjuk helyezni a csatamezdn egysége-
inket. A halézati csatak lehetdségeérdl
sem illik megfeledkezniink — porgds kis
kiizdelmeket vivhatunk egymas ellen.
Visszatérve még egy pillanatra a kiilso-
segekre (bar disznok esetében talan in-
kabb belsdségekrdl kéne beszélniink
©), megemlitenddk a latvanyos, de ki-
csit rovid atvezetd videok — kdzottik is
akad pér kacagtaté darab.

A masik jelenet6s ficsort a zene terén fe-
dezhetjik fel: nem més hizza (el) a né-
tankat, mint a hazai Masfél egyiittes!
Muzsikajuk remekill illeszkedik a jaték-
hoz, tigyhogy nincs is méas hétra, mint
hogy bepattanjunk jarméviinkbe, és ta-
madasba vezényeljikk a dicsd malacala-
kulatokat, vagy hosies ellenallast kifejtve
megvédijik az dsi nyll Répaféldet. Roff!
Uhu

BONUSZ TELJES VERZIO:

DESKPUMP V1.2

Svéjcibicska

Ebben a hdnapban, szokéso-

magyar nyelv( segédprogram-
mal is szolgélunk! A DeskPump
olyan aprécska szoftverek 6sz-
szessége, amelyeket eldszere-
tettel hasznalunk a mindennap-
okban, csak éppen tul sok szeletre szab-

san j6 teljes jatékunk mellett ey
még egy teljiesen T

dalva. A DP-ben talélhattok
oroknaptart, névnapjelzot,
L] online keresdt, automatizalt ve-
zérl6t és még sorolhatnank.
Elég nagy szabadsagot ad
a gép tulajdonoséanak, sot
akar a korabbi GameStar
magazinnal adott
SikSysCleanerrel is 8sszehozhatjuk!

Telepitéskor egy KODOT fog kérni:

GSxA5W41
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RICHARD BURNS

L ———

A pélya a valésagban

n

nemrég bejelentett Richard
A Burns Rally kifejleszt6i meg-

lepd Ujdonsagot tlztek ki
maguk elé: minél nagyobb élethd-
ségre torekszenek. Szerintilk a mos-
tani élvonalbeli raliprogramok tulsa-
gosan is arkad jelleglek, és nem ad-
jak vissza azt az érzést, amelyet egy
ilyen verseny résztvevoi megtapasz-
talhatnak.
Ezért olyan ,,aprésagokat” vezet-
nek be késziild jatékukba, mint pél-
daul az autétipusonként eltérd szi-
muléaciés modell; ennél sokkal ér-
dekesebbnek tlnik azonban a pa-
lyék kidolgozottsaganak eddig is-
meretlen foka; nem csupan egysze-
r( tereptipusok lesznek (séar, beton
stb.) hanem godrok, fadgak, sziklak
és pocsolyak fogjak neheziteni
utunkat, amelyek természetesen ki-
hatnak az aut6 viselkedésére is (te-
hat elszallunk, mint a gydzelmi
zaszl6).

Mivel - szerencsénkre — nagyon apro-
|ékosan kidolgozott torés- és sériilés-
modellel fog rendelkezni a jaték, gon-
dolok itt a motorleégésekre, tengely-
torésekre és hasonlokra, ezért boksz-
utca is lesz a programban. Az alapét-
letnek megfelel6en itt is annyi ideig
fog tartani egy hiba elharitasa, mint

a valésagban, igy a valo életbeli
raliversenyekhez hasonld taktikazasra
lesz modunk.

Azt hiszem, az mar inkabb alapkdve-
telmény, hogy a valtozd id6jarés ha-
tassal legyen a versenypalyara és

a gép viselkedésére egyarant.

A név kotelez

Richard Burns nemcsak a nevét adja
a jatékhoz, hanem aktivan részt is
vallal a fejlesztésben — ez mondjuk
rendes tdle. igy az észak-wales-i
Forest Experience Rally School ta-
naraként a tutorial részben tdle ta-
nulhatjuk meg a szakma mesterfo-

Es Richard j6n, megallithatatlanul!

KATEGORIA KIADO
Rali scl

MEGJELENES FEJLESZTO
2004. marcius 26.  Warthog

GYORSLINK

gasait. Ezt a részt egyébként min-
den jatékosnak érdemes lesz végig-
vinni, mivel valds korilmények ko-
z0tt vezetni azért elég nagy kihivas
lesz. Emellett a palyakon R. Burns
ellen is versenyezhetiink, és a prog-
ram az 0 vezetési stilusat, illetve az
adott palyan elért eredményeit veszi
alapul.

Ha a fentiekben emlitett, j6l hangz6
célkitlizések teljestinek, egy igazan
Ujszer( programmal sz6rakozhatunk
- mar csak azért kell imadkoznunk,
hogy a 2004. kora tavaszi idGpontot
tartani tudjak a készitok...
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VEGYEL ORAT

Némi szponzoréci6 halovany gyanija P I LLANTAS
T R merill fel az idGméranél... A JOVGBE

Vajh milyen kanyarok kévetkeznek, in-
nen tudhatjuk meg. Persze mitfahrertink
is bemondja, de ki figyel ra...

KARACSONYFA-
EFFEKTUS

A miszerfal kidolgozottsaga is mutatja,
x . hogy itt nem egy kispalyas arkadjatekrol
T =3 r i e x 5 van sz6. Gyakorlatilag minden, egy au-
— : i i) 5 toban ténylegesen szerepld miiszer

RESZLETES,PALYA ST ,. i megta:élhatc’) ra’jta (az als6 sort ajanlom
SZl M U LACIO ] .eTttanu manyozasra):.

Nem gyengén kidolgozott a kdrnyezet,
én elhiszem nekik, hogy tényleg igy néz
ki a palya

Moziajanlé: Az a vékony vords vonal

Itt levagjuk a kanyart!

Lassan beériink a Megyébe
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SZERKESZTOI

JEGYZET

Microsoft Game Studios
A és a Big Huge Games be-

Nations kiegészitd csomagja.

Kedves Olvasoéink!

Felhaboritd, hogy mar soha nem hagyjak békén
az embert. A multkor is békésen cséztiink itt benn
a szerkiben, amikor telefonon zargatott valami
amcsi Urge valami decemberi szammal kapcsolat-
ban. Persze elkiildtiik a sunyiba, de allandéan hi-
vogatott, igy végil meghallgattuk kérését, mely
szerint egy Doom 3-bétat szeretne eljuttatni ne-
kiink, hogy irjunk réla a kovetkezd szamban. Na
j6, gondoltuk, de utana hagysz csézni...

Ha nem is teljesen igy zajlott le az eset (igazabdl
nagyon sok iréasztal ala be kellett térdelniink, de
hat tudjatok: értetek mindent!), a Iényeg az, hogy
szokasunkhoz hiven exkluziv jogokat szereztiink,
és egy helyre kis Doom béta-tesztet készitettiink,
illetve egy bizonyos Tim Willits nevd Uriembertdl is
kérdezhettiink par sz6t via e-mail (6 az Uristen
jobb keze az id-nél).

Az eldzetes rovat masik kis apr6 kedvessége Sam
lassan mar megszokott koreai beszamoldja - tud-
jatok, 6 az a munkatérsunk, aki mellékallasban

a magyar valogatott hivatalos csapatvezetdje

a WCG-n, a nemzetkdzi cyberolimpian. A téma
aktualitasa okan egybdl 6ssze is hivtunk par is-
meretlen emberkét, hogy két pénzdijas nemzetko-
zi LAN-parti kozott osszak meg gondolataikat

a magyar multiplayer kultarardl, itt a szerkiben,
egy doboz Ice Tee mellett.

Ebben a hénapban ennyi kis aprésagot sikerlt
oOsszekaparnunk Nektek, remélem, nem
haragszotok meg érte...

ender

Az mér innen latszik, hogy a Taxi Racer
2 iszonyat feelinges kis cucc lesz, ra-
adasul még egy, PC-n eddig az autéver-
senyek vilagan bellil nem is olyan ismert
tipust honosit meg. Sok minden még
nem tudhatd a cuccradl, legfeljebb annyi,
hogy a Team6é Game Studios fejleszti,
és hogy London és New York mar tuti,
hogy szerepelni fog a bebarangolhaté
varosok listajan.
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jelentette (j RTS-ét, KATEGORIA
‘mer Ri I RTS
amelynek cime: Rlse of Ngyorns. MEGJELENES
Throne and Patriots. Ez a jaték tu- | 5004, cleje
lajdonképpen a franko kis Rise of
GYORSLINK

RISE OF NATIONS
THRONE AND PATRIOTS

> ,....és felfedezziik Amerikat“

GYORSNEZET

A Brian Reynolds és a Big Huge
Games Uj terméke szamtalan U

KIADG elemmel bdviti a korabban ismert
Microsoft aea " L.
FEJLESZTS Jatek(?t..'A intekosg)k_ hat Uj nemzet-
Big Huge Games | t€l, kiilénféle egyéni harcokkal,
hisznal tébb U] egységgel, Uj cso-
562

datételekkel, és egy atalakitott (j
kormanyzasi jelleggel ismerkedhet-
nek meg. Ez utébbi lehetdveé teszi, hogy barmelyik
nemzet, akdr a régiek, akar az Ujak maguk valaszt-
hassak meg kormanyzasi rendjtiket, aminek
messzehat6 kdvetkezményei lehetnek példaul az
egységek teljesitményére egyes helyzetekben. Er-
dekesség még, hogy az azéta mar sajnalatos mo-
don a pusztulas szélére sodort észak-amerikai indi-
an torzsekkel is jatszhatunk, sot dsellenségeikkel,

a cowboyokkal is akar.

Az (j single player harcok mindegyikében lehetdség
nyilik majd arra, hogy a vilagmegvaltoztaté torténel-
mi események soran a jatékosok is befolyasoljak az
események menetét.
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Szépen lassan lehull az alca az dsszes
World of Warcraft jatszhato fajrol.

A Blizzard most jelentette be ugyanis
az utolsd kettdt, név szerint a trollt és
a gnoémot. A trollok nem tnnek any-
nyira jonak, egyszerQ
samanisztikus-harcos faj, de

a gnomok nagyon szimpatikusak.
Lévén az egyetlen technikaori-

entdlt faj a Warcraft vilagaban,
hatartalan lehetdségek allnak

majd eldttiink, ha ezt valasztjuk.

Battlefield Vietnam Multi ma és holnap Doom 3
Nahat, mik vannak... Okosak és szépek Jott, lattuk...

FULL PARA WARRIOR

Amiota Danival sikeriilt megnézniink a 28 nap- lesztdcsapat bejelentette legtjabb 3D-s
pal késobb cim( alkotast, nem vagyok elkd-  horrorisztikus tulél6jatékat. Sajnos a lapzarta pil-
telezett hive a taléldhorrornak. De elha- lanataban még nem sok dolgot lehet tudni réla,
taroztam, hogy nem leszek diszkrimina-  legfeljebb annyit, hogy 2004. februar 13-an meg-
tiv, ezért 6rommel tajékoztatom kedves jelenik. Elemészt a kivancsisag... Ja, a stufa cime
olvaséinkat arrél, hogy a Sonnori nevi fej-  pedig WhiteDay...

A NEMET CSODAFEGYVER

A multkori elég részletes el6zetesiink utan azt hiszem, nem sziikséges alapo-
sabb bemutatas a Far Crynak. Ugy gondolom, ez az FPS egyike lesz a leg-
nagyobbaknak 2004-ben, mélté kihivdja a S.T.A.L.K.E.R.-nek, a Doom
A 3-nak és a Half-life 2-nek. Széval bemutattak réla par nagyon




2. VILAGHABORU,

3D

Nem is olyan régen jelent meg a Blitzkrieg cim{ nagyon konkrét kis masodik vilaghaboruds RTS, de a fej-
lesztdk mar a masodik részt készitik. Rdadasul nem ,,kevés munkaval sok pénz” alapelv szerint gondolkod-
nak, mivel a masodik rész elég sokban médosul az els6hoz képest. Példaul full 3D-s lesz a cucc, az idoja-
rasnak is nagy kihatasa lesz a jatékmenetre, és allitolag ez utobbi is gyorsulni fog valamimennyivel. Mond-
juk erre annyira nincs szilikség, j6 volt az eddigi rendszer is, de reméljiik, majd ez is elnyeri a tetszésiinket.

Megjelenési iddpont egyelore ismeretlen.

Igen klafa lesz ez a Trackmania, akinek volt autéversenyes épitdjatéka, az a képekre pillantva egybal
vagja, hogy az azokban megismert hihetetlen palyakon kell bizonyftanunk. Volt szerencsém latni ezt
mozgasban is, iszonyatosan hangulatos a dolog, nagyon el tudja kapni az embert a lendiilet...

NAGYOBB, SZEBB, VAGATLAN

Jomagam elkotelezett hive vagyok a Gothic cim(
szerepjatéknak, a mafaj egyik kiemelkedd alkota-
sanak tartom, kiilondsen az elsod részt. Aki hozzam
hasonl6an érez, azzal egy igazan éromteli hirt kell
megosztanom, ugyanis nagyban folyik a harmadik
rész fejlesztése, és varhatdan 2005 nyaran fog
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megjelenni (ez sajna nem most lesz). Annyit min-
denesetre mar most tudunk, hogy nem lesz benne
multiplayer mod (milyen meglepd...), Gjrafényezik
a grafikus motort (addigra mar référ...), illetve kivé-
telesen nem Ikik vissza kedvenc fohdstinket az
elsd szintre a jaték kezdetén (végre...)

GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

V. i
A
Biztosan sokan emlékeznek még az Imperium
Galactica cimd, magyar fejlesztd altal készitett
sikersztorira. Nos, mint kézismert, a harmadik

rész korll hatalmas kavarasok vannak, pedig

mar lassan két éve meg kellett volna jelennie...
Egy iddben tgy volt, hogy Galaxy Andromedara
véltoztatva a cimet, a német CDV kiad6 mégis
kitolja a cuccot, de aztan ez az esély is eliszott.

A legUjabb pletykak szerint megint sikertlt kiadot
talalnia, mégpedig a HD Interactive-et, a jaték ci-
me pedig ezlttal Nexusra modosul. Ja és megje-
lenés 2004 szeptemberében. Ugy legyen!

A kreativitas koronazatlan kiralyanak, Peter
Moulyneaux-nek Uj jatéka, a Black and White
2 olyannyira ujszerii és forradalmi lesz, hogy
a fejleszték nemrég tettek kozzé egy felhivast
a honlapjukon, mely szerint okvetleniil keres-
se meg 6ket az, akinek barmiféle j6 otlete van
arra vonatkozéan, mi is legyen a programban.
Nem szeretem ezt a sz6t, de: GigaLOL!

Allitélag egy Gjabb klasszikus szamitogépes ja-
tékbal készil mozifilm — megjegyzem, az utobbi
iddben szinte havonta adunk hirt ilyen érvende-
tes fejleményekrdl. A filmipar ezdttal a Dungeon
Siege-et vette célba, amelyrdl annyit lehet tudni,
hogy a rendezd egy bizonyos Dr. Uwe Boll lesz
(aki a neve alapjan eddig német porndéfilmek
sztarjaként kereshette kenyerét), és a forgatas
2005 végén kezdddik.

TELT HAZAS A
PUSKAS STADION

Magyarorszagon valészin(ileg akar tobb szézra is
raghat azoknak a szama, akik érdeklddnek a roghi
irant. Nos, nekik mindenképpen érémhir, hogy az
Acclaim (j jatékot jelentett be, amelynek cime...:
World Championship Rugby! Hurra. Jové év marci-
usaban talan meg is jelenik, bar én mar nem hiszek
el egyetlen megjelenési datumot sem.

MILYEN
ERDEKES...

Egy egyszer( kis sci-fi stratégiat fejleszt az
Enemy Technology. A jaték cime | of the
Enemy, és harom kiilonb6zd bolygon jatszadik
majd, amelyeket most itt nem sorolok fel, min-
denki képzeljen el valami szimpla sci-fi bolygo-
neveket. Mi jatékosként Colonel
Szimplaf6hosnév szerepébe bujunk, akirdl any-
nyit érdemes tudni, hogy lan McNeice adja az
»angol hangjat”, aki Harkonnen baré volt a Di-
nében. A fejlesztok azt allitjak, 2004 tavaszara
készen is lesznek, addig sajnos be kell érniink
ennyi inféval (legalabb egy rohadt screenshotot
adhattak volnal).
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WARLORDS BATTLECRY Il

= A masodik se volt rossz...

Warlords Battlecry Il em-
A berek és méas mégikus te-

remtmények vildgaba kala-
uzolt el minket, ahol killénleges
képességgel felruhazott csapatok
szalltak szembe egymassal. Nem
hianyzott persze a megszokott
hdsrendszer sem.
A Warlords Battlecry Il kit(ind folytatasa, sot talan
tulszarnyalasa az eredeti jatéknak, a Warlordsnak,
amely sikeresen 6tvozi a valds idejd stratégiat
a szerepjatszassal. Készil azonban a Warlords
Battlecry Ill, amely szintén tartogat egy-két megle-
petést.
Az ausztral fejlesztd, az Infinite Interactive az (j
részben rengeteg Uj teremtménnyel egésziti ki a ko-
rabbi jatékokat. A Battlecry IIl példaul 6t Uj valaszt-
hat rasszt kindl, vagyis 6sszesen 16-ot. Lesz héa-
rom Uj magikus szféra (méreg, jovobe latas és rej-
tozkddés), valamint harminc 0j varéazslat. Ezenkivil
a harmadik rész harom Uj foldi tereppel (fiives lege-
16, sivatag és vulkanikus szikla vagy lava) is kiegé-
szlil, tovabba nyolc 0j hds osztéllyal is megismer-
kedhettink.
Osszességében véve a jaték nagy részét Gjrairjak.
Eleget téve a jatékosok kivansaganak, a hdsok jel-
leme nem fiigg attol, milyen fajhoz tartoznak, vagyis
mar nem lehetetlen egy él6halott druida vagy egy
torpe lovag létrehozésa. A hdsok szintlépésének
madja ugyancsak megvaltozik, mert erre mar palya

KATEGORIA
RTS

2004. junius

GYORSLINK
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GYORSNEZET

KIADO

Enlight
MEGJELENES FEJLESZTO
Infinite Interactive

kozben is lehetdség nyilik, ezaltal
szinesebbé vélhat a szerepjatsz6
rész.

Ujdonsagok hada

Az Infinite Interactive ragaszkodik
a 2D-s motorhoz, de mindent
megtesznek az életszer( hatés el-
éréséhez. A fejlesztok egy Uj részletességi rendszert
is felhasznalnak a magikus hatasok latvanyosabba
tételéhez, illetve a foldi terepek Ujfajta renderelését
igérik.

A rajongoknak azt igérik, hogy a Battlecry Ill meg-
tartja kozkedvelt dinamikus kampanyrendszerét,
vagyis a linedris kiildetés helyett maguk valaszthat-
jak meg a csatak menetét.
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hirek

UZLETI HIREK \

Az Activision egyesiti két legerdsebb

belsdsnek szamito fejlesztdcsapatat, az Infinity
Wardot és a Raven Software-t. Nem gyenge ne-
vek tartoznak hozzajuk (Call of Duty, Quake 4
stb.), igyhogy az Uj csapat varhat6an igazi nagy-
agyu lesz.

A VU Games (korabban Vivendi) kiadé igazan
igényes kis akcio- és RTS-jatékokat nyoma-
tott eddig, ezért is fogadta az iizleti vilag
megdobbenéssel azt a hirt, hogy profitaranya
a tavalyihoz képest a harmadara esett vissza.
lgaz, a besoport 6sszeg még igy is kozel brut-
t6 hatmilliard eur6 (), igyhogy azért annyira
nem kell sajnalni 6ket.

Ugy latszik, a Mithis Gamesnek a szép reményil
Nexuson kiviil egyéb projektek kivitelezésére is
futja erejébdl, ugyanis a Midway és a mltkori
szamban emlitett Animal Planets mellett bejelen-
tették a W.A.R.P. cim(i 3D sci-fi taktikai akciojate-
kukat.

A Batfish Studiéval kiaddjuk, a Digital
Workshop kozolte, hogy mégsem menedzse-
lik tovabb Captain Scarlet cimii jatékat.

A csapat nem esett kétségbe, nem kezdett
ész nélkiil uj kiadé keresésébe, hanem nemes
egyszeriiséggel feloszlott.

A jatékvilag masodik legnagyobb jatékosa, az
Activision (szigortian az Electronic Arts utan,
persze) az el6zo Uzleti évben sokmilliés vesz-
teséget volt kénytelen elkonyvelni. Azért csdd-
be nem jut, tdl nagy cég ahhoz, viszont j6 par,
jobbara konzolos jatékat tordltek. PC-n egye-
dill az idei E3-on bemutatott Trinity jutott ha-
sonlo sorsra, el is sirattuk annak rendje és
madja szerint.

A Blizzard mar megint hajtévadaszatot in-
ditott a Battle.net-en garazdalkodo
cheaterek ellen. A kézelmultban t6bb mint
200 StarCraft- és tobb mint 700 ezer
Warcraft lll-jatékost tiltottak le, meg nem
engedett eszk6z6k hasznalata miatt. Egy-
ben a cég azt is kdzdlte az érintett egymil-
1i6 () emberrel, hogy legkozelebb véglege-
sen letiltja még a legalisan vasarolt regiszt-
raciokat is.

MEGATANK, HIPERTER

Szerintem a jatékkészitdk kezdenek kifogyni az 6tletekbdl, eset-
leg a lehetséges szavak listajabdl, hogy milyen figyelemfelkeltd
névre kereszteljék szerény bevételi forrasukat. It van példaul ez
a Supremacy nev( cucc is, ilyen jaték is volt mar. Erdekes mo-
don az is egy (rstratégia volt, ahol a harc egyszerre folyt az Or-
ben és a bolygdkon, valamint négy nép és negyven egyedi egy-
ség kozil lehetett valasztani. Meglepd a hasonl6sag, nem
remake lesz ez esetleg? Na mindegy, ha valakit érdekel az erede-
ti, akkor annak a sorozat elso részét tudom ajanlani, amelynek
Millenium 2.2 volt a cime, és nagyon (hangsulyozom: nagyon!) j6
volt. Ez a mostani egyébként jovd tavasszal jelenik meg.




supan kevés BF1942-jatékos jatszik
c a CTF és Team Deathmatch mddokkal,

leginkabb a Conquest népszerd. Milyen
modok lesznek a Battlefield Vietnamban?
Val6ban, szinte senki sem jatszik az altalatok em-
litett CTF-fel és TDM-mel, igy biztos, hogy ezeket
semmiképpen sem fogjuk belerakni a végleges
verzioba. Helyettlk azonban két (j lehetséget
vezetlink be: az Evolutiont és a Custom
Combatet. Az Evolution nem sz6l masrdl, mint
hogy egy csapat egy adott palyan megszerzett
pontjait &tviheti a kévetkezdre. igy sokkal inkabb
stratégiai jellege lesz a jatéknak, mivel egy adott
csatéban elért teljesitmény kihat a végso gydze-
lemre.
Ami pedig a Custom Combatet illeti, adott csata-
ban sajat kivansagaink szerint allithatjuk be a felté-
teleket. Jarmdveket tiintethetiink el, Ujfajta fegyve-
reket adhatunk a katonak kezébe, esetleg korla-
tozhatunk bizonyos karakterosztélyokat stb., sth.

Az el6zetes videok alapjan nagyon tgy tiinik,
hogy a Battlefield Vietnam egyfajta filmes hangu-
latot araszt magabdl. Szinte mar csak az hiany-
zik, hogy Rambo feltiinjon egy bokor mogott...
AJ: Igen, és nem is gondolnatok, milyen sok
problémank szarmazott ebbdl. Ugyanis az embe-
rek legtdbbjének fogalma sincs, milyen is volt a vi-
etnami haboru val6jaban, jobbara csak filmes él-
ményeikre tamaszkodnak. Es mint az kdztudott,
Hollywood néha egy kicsit torzit. Mi azonban

a készités folyaman rengeteg korabeli fot6t és do-
kumentumfilmet tanulmanyoztunk at, hogy tény-

ELSO KEZBOL

<» BATTLEFIELD: VIETNAM

Vajon milyen Ujdonsagokat tartogat szamunkra a BF1942 folytatasa, a Battlefield Viet-

nam vezetd designerét, AJ Marini-t kérdeztik.

leg azt a hangulatot adjuk at, amely azokat
a harcmezoket jellemezte: higgyétek el, ez is iga-
zan izgalmas...

Hogyan sikeriilt jatékegyensulyt létrehozni egy
olyan jatékban, amelyben a két szembenallé
fél technikai eszkdzei, hogy is mondjam csak,
nem egészen azonos szinvonalat képviselnek?

a BF1942. Meggydzodésem, hogy a kezdeti mér-
sékeltebb siker is javarészt ezeknek kdszonhetd,
de aztén szerencsére az Uj patchek megjelenése
utan beindultak az eladasok... Rengeteg Uj
tesztert vettlink fel a céghez, és mindegyikik
olyan, aki mar dolgozott jatékfejlesztd cégnél ha-
sonlo pozicidban. Az 6 szaktudasuk szamomra
garancia, de ha szilkséges, akér a jaték megjele-

Azt a hangulatot adjuk &t, amely azokat a harcmez0ket jellemezte

AJ: Az elobb emlitett kutatasaink folyamén azzal
kellett szembestilniink, hogy igenis az észak-viet-
namiaknak is nagyon j6 és roppant érdekes fegy-
vereik voltak, amelyeket javarészt a Szovjetunio-
bol kaptak - ne feledjik el, a jaték a hideghaboru
alatt jatszodik. igy aztan fegyverek és jarmivek
tekintetében kiegyensulyozott lesz a program,
egyedill a jatékosok igyességén fog muini, ki fog
nyerni.

Ugye a Battlefield Viethamban mar korantsem
lesz annyi bug, mint az el6z6 részben?

AJ: Kdszondm a kérdést ©. A BF1942 egyik leg-
nagyobb hibaja az volt, és a hibak j6 része is in-
nen szarmazott, hogy nem optimalizaltuk eléggé
a haldzati kodot, vagyis egy csomo olyan informéa-
cio keringett a jatékban részt vevo gépek kozott,
amelyek teljesen feleslegesek voltak.
Mindenesetre az mar biztos, hogy még egyszer
nem fogunk egy olyan bugos jatékot kiadni, mint

Hat 6 meg hogy keril ide?

néseét is el fogjuk halasztani, hogy egy tényleg to-
kéletes programkod keriljon ki a kezeink koziil.

A BF1942-hoz késziilt mar egy mod, az Eve of
Destruction, amely szintén a vietnami haboru
témajat dolgozza fel. Mennyiben fog ez nektek
konkurenciat jelenteni?

AJ: Amennyiben mindkét programot megismerik,
a jatékosok szabadon eldonthetik, hogy melyiket
valasztjak ©... En biztos vagyok a dontésikben.

LAlattunk most éppen a Taj Malajt lathatjak*

Aranyhid Siéfoknal
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2 MILLIARD KiNAI'NEM TEVEDHET...

Koreaban nagyon népszerii a Savage: The Battle for Newerth cimdi
online jaték. Ez egy, a Planetside-hoz hasonlé MMOFPS lenne,
techno-fantasy kérnyezetben, a csavart azonban az jelenti, hogy

a jatékosok egyike (mindkét oldalon) egy valds idejli stratégiai ja-
tékkal jatszik, iranyitva az egységeket (jelesiil csapattarsait), épit-
ve az épiileteket stb. stb. Kint allitélag oriasi siker, csak az angol
szinkronnal kell elkésziilni, és mar jatszhatunk is vele!

NYOMUL A NAMCO

A Namco igazan kedves cég. Ez tobbek kdzott
abban nyilvanul meg, hogy bejelentették két
legtjabb PC-s jatékukat. Az egyik a Pac-Man
World 2, amelyhez mér volt szerencsém
GameCube-on, nem igazan ajanlom senkinek
(egy 3D-sitett Pac-Manrdl van sz6, kicsit

[

—

a Super Mario stilusaban). A masik stufa

a kill.switch, amely egy szokésos taktikai
shooter: ebben allitélag sokkal jobban fel kell és
lehet hasznalni a hadaszatban alkalmazott kom-
mandos harcmodort és taktikakat, mint konku-
renseiben. Reméljuk, tényleg...

az valami hihetetlen... Altalaban a vicces végérdl fogjak meg ezeket

a dolgokat, mindenféle bohdkas terepen kell vezetgetniink az ilyen téméat
feldolgoz6 jatékokban. De nem igy lesz ez a legUjabb, RC Squad Land
nev({ jatékban, ahol a val6 életbelihez
hasonlé helyzetekben, épitett palyan,
valos fizikai kdrtilmények koézott kell
majd jatszanunk. Szerintem érdekes,
hogy milyen feeling lehet ilyen kisko-
csi-épitdnek és -versenyzdnek lenni,
hat mar végre ezt is kiprobalhatjuk.
Hogy mikor, az még egyelore rejtély.

w
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MARKETINGES LESZEK,
AKARKI MEGLASSA!

MENEKULJON
Kl MERRE LAT!

Lesz egy (j stratégiai jaték, a cime pedig Against
Rome. Ezzel, gondolom, az egész kerettorténetet
elmondtam; annyit még hozzatennék, hogy az
oOkorban jatszodik, tehat nem satanistakkal le-
sziink. Azt terveztem, hogy berakunk réla valami
screenshotot, de amikor meglattam, megvaltoz-
tattam a dontésemet. Legyen elég annyi, hogy
nem egy Rome: Total War, az tuti. Megjelenés jo-
vO év elején. Na jo, mégis, itt van, nesztek...




¥ Pirates of the Burning Sea, 2004 elsd
negyedév

& Soldner: Secret Wars, 2004. februar

< American Idol, 2004. november 18.

§ Dragon Empires, 2004 nyara

$ Wartime Command, 2004 nyara

$ Operation Flashpoint 2, 2004 tele

:elobbre hoztak
:eltoltak
:megjelenés kitzve
:névvaltozas

my @< s €

UZLETI HIREK )

Nem sokan lehetnek mar a jatékiparban

azok, akik hozzam hasonléan harom mikrokap-
csolos joysticket tortek el a Microprose Soccer
aktiv élvezete kdzben. Nos, nekiink biztosan
szomord hir, hogy a régéta dogrovason lévo cé-
get (utols6 guritasuk a D&D Heroes cimd konzo-
los agyatlankodas volt) anyavallalata, az Atari
egyszerlien bezaratta, pusztan azért, mert nem
volt semmilyen &tlettik, hogy milyen feladatot is
bizhatnanak a nagy multi csapatra.

Az Electronic Arts karacsonyi meglepetése,
hogy az All-Star Football cimii online sportja-
téka ingyenesen hozzaférhet6 a cég honlap-
jan... Csak az a kar, hogy amerikai focirél van
benne szé.

A GarageGames bejelentette: licencelhetove te-
szi sajat fejlesztésl Torque-engine-jét, amelyet
egyébkeént a Dark Horizons cim{ jatékokhoz ho-
zott létre. Egészségiikre!

SZENT ES
SERTHETETLEN

Szerintem a Baldur's Gate 6ta eléggé elavultak
ezek az izometrikus RPG-k, ennek ellenére kb. ha-
vonta jelentenek be egy Ujabbat. Lesz ez a Sacred
is — annyit azért a javara irék, hogy egész hangu-
latosnak tlinik a grafika. A hattértdrténet meg

a szokasos fantasy ,.a noname hero kisebb kitérok
utén leveri fél kézzel a vilagot elpusztitani akard
fogonoszt” jellegl. Azt még megjegyezném, hogy
a készitok szerint, a Morrowindhez hasonléan,
szinte teljesen szabad kezet kapunk a tekintetben,
hogyan és miként fedezziik fel a vilagot. Megjele-
nés februar végén.

FENIMORE FILLMORE
THE WESTERNER

= Tiszta Toy Story

Fenimore Fillmore: The Westerner az egyik
A legigényesebb videojaték Spanyolorszag-

ban. A szérakoztat6 kalandot a Planeta
DeAgostini Interactive fémjelzi. Ez a madridi
programozécsapat mar a 8 bites szamitogép kor-
szakaban megalapozta szakmai j6 hirét.
A Westerner a 3 Skulls of the Toltecs masodik ré-
sze, amely 1996-ban a spanyol grafikus kalandok
kozll elsdként valt vilagszerte ismertté, tébb mint
12 nyelvre forditottak le. Ebben az id6ben Fenimore
egy klasszikus 2D-s kalandban a fohost alakitotta,
majd hét évvel késdbb mint kedves cowboy tért
vissza egy humoros, vidam, orilt karakterekkel teli,
3D-s videojatékban.

Szépséges szép

készillt, amelyet teljes egészében a Revistronic csa-
pata fejlesztett ki, Spanyolorszagban. Ez a motor az
lgynevezett Spline Curves hasznalatat is tamogat-
ja. A volumetrikus arnyék és a nagy gorbiletek
hasznalata nem egyszerden technikai blvészkedés,
hanem lehetdvé teszi, hogy a karakterek arckifeje-
zése érzelmeket tiikrozzon. igy a torténet résztvevoi
pszicholdgiailag is eldsegitik, hogy a jatékosok job-
ban atéljék a torténetet.

GYORSNEZET

Di6héjban:
aWesterner egy | KATEGORIA  KIADO
ferfi izgalmas Kaland TBA

. . MEGJELENES FEJLESZTO
OdUSSZBIaJa, aki TBA Planeta DeAgost.

maganyos Cow-

boyként harcol 560
az igazsagert,
a békéért, valamint a szabadsagért. Mas szavakkal,
egy ravasz csavo torténete, aki egy csodalatos
lanyt szeretne felcsipni. A szérakoztaté Nyugat,
ahol a j0, a rossz, és a csuf is megtalalhato, egy
szamitégépes jatékban kel életre, amely kitinden
6tvozi a klasszikus grafikus kalandok j6 oldalait

a legljabb akci6-RPG-k jatékvezetésével.

GYORSLINK

Azt hiszem mar a cimvalasztas- M
sal belecsaptak a lecséba

a Zombies készitoi. Jatékuk egy
taléldhorror lesz (nahét...), a val-
tozatossag kedvéért first person
modban. Eddig egyeldre annyit
lehet tudni réla, hogy 11 pélya
lesz benne és 20 fegyver, vala-
mint hozzank csatlakozé NPC-k
garmadéja. Megjelenés 2005
elején (Uristen, lesz olyan egyal-
talan?! Most latom a hatarido-
naplémban, hogy igen, oda is
van irva, hogyaszongya hogy:
~GameStar: 180 ezer olvas6”.
Ho! Kiraly!)

WE DON'T NEED ANOTHER
ZOMBIE... (TINA TURNER)
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BONGESZDE

= Tul a csuicson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-

ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

mak maradtak bent...

1. The Sims: Abrakadabra (Makin’ Magic)
2. Call Of Duty

3. Final Fantasy XI

4. The Sims Deluxe

5. Halo: Combat Evolved

6. Max Payne 2: Fall Of Max Payne

7. Age Of Mythology

8. Civilization 3: Conquests

9. FS 2004: Century Of Flight

10. Dark Age Of Camelot: Trials Of Atlantis

11. Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy

12. Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII
13. Warcraft Ill: The Frozen Throne

14. Command and Conquer Generals: Zero Hour
15. X1l

16. Silent Hill 3

17. FIFA 2004

18. Worms 3D

19. Everquest: Lost Dungeons of Norrath

20. Diablo 2

Az el6z6 honap nagy durranasai alaposan megrengették az amerikai toplistat, hihetetlen mértékben
0zonl6tték el az U belépdk. A régiek kozil gyakorlatilag csak a neten, esetleg LAN-on is jatszhaté gam-

GS cikk GS szézalék
(4j) 2003. november 84%
(4j) 2003. november 90%
(aj)
A
¥ 2003. oktober 91%
(4j) 2003. november 95%
4. 2002. november 94%
(aj)
W 2003. augusztus 87%
(aj)
W 2003. szeptember 93%
¥ 2003. oktober 85%
A 2003. julius 93%
¥ 2003. oktober 88%
(4j) 2003. november 94%
(4j) 2003. november 90%
(4j) 2003. november 91%
(4j) 2003. november 88%
v
¥ 2000. augusztus 89%

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni! Nehogy mar a Barbie
Fashion Designer legyen az els6 ©...

GAMESTAR

OLVASOI TOP 10

Latom, nagyon bejott Nektek a Max Payne 2...
Sz0 se réla, nekiink is. A CS egyre erdteljeseb-
ben kapaszkodik felfele, de a régi single-kiralyok
helyét lassan atveszik az Ujak.

szavazatarany
1. Max Payne 2 26%
2. NFS: Underground 15%
3. Call of Duty 14%
4. GTA: Vice City 10%
5. FIFA 2004 9%
6.CS %
7. WC IlI: Frozen Throne 6%
8. Mafia 5%
9. Worms 3D 4%
10. UT2003 4%

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

Jol van, sracok, értem én a tréfat — csak nem
szeretem ©. Mindenesetre gy latom, hogy bizta-
tok a szeretet és az dsszefogas erejében. A
Doom persze megint az élen.

megjelenés  arany
1. Doom 3 marc. 30%
2. Half-Life 2 TBA 26%
3. Sims 2 marc. 11%
4. STALKER. aprilis 9%
5. MOHPA majus 7%
6. Battle for ME TBA 6%
7. FIFA 2005 TBA 5%
8. Max Payne 3 TBA 4%
9. Battlefield Vietnam tél 2%
10. Barbie Fashion Des.  TBA 1%

MAGYAR TOP 5

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN

1. Pokoli szomszédok
2. Enter the Matrix

3. Tron 2.0

4. Pirates of the Caribbean
5. Flight Simulator 2004

MAGYAR TOP 5

AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN
1. Diablo Il Pack

2. Half-Life (Best-Seller)

3. FIFA 2004

4. Haegemonia: Solon hagyatéka
5. Baldur’s Gate

SZERKESZTOSEGI

TOP 10

A Call of Duty nekiink is nagyon tetszett, sz6 se
rola, de a KotOR megeldzte. Persze csak azért,
mert Malacot is hagytuk szavazni... Ja, meg a
CS-ménia is megnyilvanul pottyet, de hat mi is
emberbdl vagyunk.

1. SW: KotOR

2. Call of Duty

3. NFS Underground

4. Prince of Persia

5.CS

6. Max Payne 2

7. NBA 2004

8. Diablo Ii

9. Civilization 3

10. FIFA 2004

www.gamestar.hu | 2003. december
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WV

RLD

CYBER

SANIES

GRAND FINAL 2003

PENZ, SIKER, PIXEL SHADER

Toébb mint 500 versenyzd, 55 orszaghol. Hatalmas, tébb szazezer dollaros
osszdijazas. EI6 televizids kozvetités. Tobb szaz szurkolo és Gjsagirdk ha-
da vadéaszik a legnagyobb sztarokra. Véresen komoly csatak, még komo-
lyabb birdkkal. Nem. Ez nem egy tenisz Grand Slam-torna vagy a golf US

Open. Ez a World Cyber Games dontdje Koredban.

magyar selejtez0 gyodztesei
A - immar hagyoméanyos modon

a Samsung Electronics tmo-
gatasaval élve — idén is részt vettek
a szouli nagydontdn, s team leaderként
elkisértem oket, hogy egyre javul ko-
reai nyelvtudasomat latba vetve (mér
tudom mondani: ,kdszondém™! ©) segit-
sem Oket a tavol-keleti helyszinen.

A legtavolabbi Kelet

Amig fel nem talaljak a fénypostat,
vagy nem rendezik kozelebb a jeles
eseményt (erre jovore is kevés az
esély, hiszen San Francisco miatt ak-
kor a masik iranybdl keriilhetjilk majd
meg a Foldet... ©), at kell vészelni az
utazas viszontagsagait, bar ezt a ke-

ser(l pirulat még mindenki batran le-
nyeli, aki odaig eljut... Most sem volt
ez masképpen, és irjuk a faradtsag
szamlajara, hogy megérkezésiink
utan nyolcan kilencfelé déltiink

a széllodai szobakban. A rendezvény
gyors méretnovekedését legjobban
sajat elhelyezésemen mérhettem le:
idén mar két emberrel osztottam meg
a szobam, a kazah és a mexikoi vezir-
rel, akik - azonkivil, hogy gyakran
maguknal felejtették az egyetlen szo-
bakulcsot - igazan j6 fejek voltak.

100% olimpia

Az elhelyezés az 1988-as olimpiai fa-
luban és parkban tortént, és a ver-
senyre is ott keriilt sor, amely, batran

. Te! Mi az a WASD?!

4 iy
el R W W, S35

-

e

mondhatom, igazan impozans hely.
Ez igy 6nmagéaban még nem lett vol-
na elég, igy hazigazdaink épitettek
egy hatalmas szinpadot is a megnyit6
alkalmabdl, sot a zaszl6felvonasra
stilszer(ien kirendelték a hadsereg

egy mosdmedve ténfergett mellettem
egy darabon az svényen), a szerve-
z0k elkdvették azt a hibat, hogy a ta-
valyi évhez képest jelképes mennyi-
ségl PC-t tettek hozzaférhetdvé

a ,practice room”-ban a versenyzok
szamara. Alig 30 gép jutott a kb. 200
CS-jatékosra, és alig tobb az dsszes
tobbi kategoriara! Volt is nagy felha-
borodas, s a sracok melegvaltasban
cserélték egymast a vasak elott. Ezt
a problémat gyorsan athidaltuk azzal,
hogy a fellelhetd 3600 (!) netcafé ko-
zil az egyikbe betértiink, s ilyen
mennyiség mellett ugye volt is szabad

Afellelhetd 3600 (!) netcafé kézil az egyikbe
betértiink...

diszszazadat is... Kér, hogy az egé-
szet elaztatta az esd, de mi legalabb
maximalisan coolul néztiink ki az egy-
szer hasznélatos es6kabatjainkban
©... A hivatalos program végeztével
(a koncertek, tAncbemutatok meg a
killonb6zo show-elemek éjfélig is el-
tartottak), az elsd adandé alkalommal
egy ismerds gyorsétteremben keres-
tlink menedéket.

Koriilmények

Mindamellett, hogy a park tényleg
gyonyord volt (egyszer 0sszeakadtam
egy legelészd nydllal, masszor meg

gép. A kb. 150 Ft-ra taksalhat6 6radij
nem vagott foldhdz senkit, s nyugod-
tan lehetett tolni barmit. Itt szembe-
siltiink egyébként azzal a sokkold
ténnyel, hogy itt havi 7000 forintnak
megfeleld koreai wonért egy 15
megas vonalat tudnank bevezettetni
a lakésunkbal

Versenynapok

A csoportsorsolasok vegyes érzelme-
ket valtottak ki a sracokbdl, volt aki
nagyon bizakodott, de végiil is a cso-
portbdl senkinek sem sikerdilt kijutnia.
Az eldz06 évekhez képest joval tobb

WCG GAME CONFERENCE

Eljottek a jatékipar nagyjai is

Az egyik nap - fokozva a WCG sokrét(-
ségét - kulon konferenciét szerveztek

a multiplayer jatékok jovojérdl, a kilata-
sokrol és a fejlesztési iranyokrdl. Az eld-
adok kozott volt tobbek kozt Bruce Shel-
ley (Ensemble Studios), Ray Mazyka
(BioWare) és Mark Rein (Epic Games) is.
Tolik megtudhattuk példaul, hogy a ta-
voli jpvBben a multijatékok inkabb

,egyuttmikodd” és nem ,,egymas elleni”
tipustiak lesznek, azaz inkabb a k6z6s
élményszerzésre, élvezetre helyezik majd
a hangsulyt. Vagyis senkinek sem lesz
rossz érzése, hogy veszit valaki ellen, eb-
bl kifolydlag joval tobb ember fog
online/multiban jatszani, s remélhetdleg
a kiadok is ezzel aranyosan vastagodnak
ugye... ©)
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S HOLNAP

Szerettelek, Bodri!

meccset nyert mindenki, de ez éppen
kevés volt az tidvosséghez. Varagh
példaul UT-ben mér ki is volt irva to-
vabbjuténak, amikor rajottek, hogy a
vele holtversenyben végzett kanadai-
val jatszott meccsiik a dontd, azt meg
éppen elbukta. A szereplések utan vi-
gasztalodni lehetett az egyik csarnok
melletti kiallitéson, ahol csinos koreai
lanyoktdl kezdve volt szamitdgéphaz-
design verseny, dedikalt egérvasar és

virtudlis pingpong is — mi szem-széj-
nak ingere.

Ha mér itt tartunk: kedves hazigazdaink
rajottek, hogy rajtuk kiviil a tobbi kiilfol-
di nécid is ferde szemmel nézi a kony-
hakulturajukat, ezért idén minden ebéd-
re pizza volt. Finom is volt, 6 is volt, de
egy hétig egyfolytaban elég is volt ©...

Dontok és nyertesek
A meccsek és doéntok egyébként szo-

Wu Chung Chan is back!
1 ‘

kés szerint izgalmasak voltak, bar sza-
momra dobbenetet jelentett példaul,
hogy UT-ben az egyik versenypélya

a Quake 3 egyik legnépszer(ibb
mapjanak, a DM6-nak a fullos masola-
ta! (Még mindig azon sirok, hogy nincs
Q3 a WCG-n.) Megesett még egy-két
igazi érdekesség is, mint példaul

a FIFA 2003 dontdje, amelyet egy né-
met ikerpar jatszott egymas ellen,
egyébkeént teljesen komolyan. A zaro-

A WCG gyoztesei
A szakma legjobbjai

Starcraft: BroodWar — ogogo
(Korea)

Warcraft ll.: RoC - SK_Insomnia
(Bulgaria)

Half-Life: CS - SK

(Svédorszag)

FIFA 2003 - Styla

(Németorszag)

Age of Mythology - pgfire
(Németorszag)

Unreal Tournament 2003 - ForesT
(Olaszorszag)

Halo (XBox) - Zyos

(USA)

innepségen jol példazta a helyi hozza-
allast a rendezvényhez, hogy a szouli
polgarmester a szinpadon lenyomott
egy BroodWar-partit a gydztessel

- megvernie sajnos nem sikertlt ©.

A boldog, és igen magas zsebpénzhez
jutott gydztesek listdjat a keretes irds-
ban olvashatjatok, a végletekig pontos
eredménystatisztikakat pedig a
www.worldcybergames.org honlapon.
Sam

<KEREKASZTAL
BESZELGETES

Hazaérkezésiink utan a szerkibe invitaltuk a ki-
utazottakat egy beszélgetésre, ahol a hazai és a
nemzetkozi multiélet rejtelmeit boncolgattuk.

Milyenek a magyar
multilehetéségek felhasznaldi, nem
progamer szinten? Van-e lehet6ség
sokféle jatékot tolni (vannak-e szer-
verek) szerintetek?

Warbringer: RTS terén mindenképp j6
a helyzet, ezek a jatékok alapvetden
p2p alapuak, a szervernek nincs sok
dolga, csak dsszehozza a jatékosokat.
Ezért a cégek megengedhetik maguk-
nak, hogy kelld szamu szervert tartsa-
nak fenn multicélokra, mint példaul

a battle.netet alkot6 gépek halézata.
Persze eredeti CD nélkiil vagy egy
friss/kevésbé tdmogatott stratégiaval
mar gondok adddhatnak, ha kiszolga-
|6t vagy megfeleld ellenfelet szeret-

www.gamestar.hu | 2003. december

nénk talalni. A Warcraft Il
multirendszere meglehetdsen fejlett:

a bnet el6z6 eredményeik alapjan sor-
solja 6ssze a jatékosokat, igy altalaban
viszonylag hamar talal nekiink valakit
akar késo éjjel is.

Dozer: A CS-ben is van nagyon sok
szerver (bar ez vasigényesebb, de
ugye rengetegen nyomjak), ahol az
ember kiélheti magat ©.

Szabolcs: En azt mondanam, hogy az
alapvetd feltételek adottak arra, hogy
egy atlagos player tudjon jatszani...
Varagh: Igen, ebbdl a szemponthdl
véleményem szerint is elég j6 a hely-
zet, mert van sok public szerver, van
néhany klanszerver, és a sok gyen-

A BESZELGETES RESZTVEVOI

Magyar valogatott

Cameleon
Orokos magyar
Starcraft bajnok,
mindhérom eddigi
magyar WCG
gyoztese.

Varagh
UT2003 gydztes, a

legutébbi WipeOut
svéjci lanon 3.
helyezést ért el.

Warbringer

A Warcraft lll. hazai
legjobbja, 1996 6ta
multizik komolyan.

XDK/Shokk

- CSklanvezér.
Megnyerték a
GamePlanetet, és
mésodikak lettek a
restart.tc LANtrophy-n.

XDK/Dozer
Rengeteg klanban
jatszott mar, tavaly és
~ idénis volta WCG
donton, idén a
MakitaLAN nyertese.

XDK/Szabolcs

XDK alapito tag, igen
rutinos player, a WCG
GF 2003 egyik
résztvevdje.
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gébb klan miatt nagyon kénny( barati
koroket kialakitani. A paletta is elég
szines, szinte minden nagyobb jaték-
nak van egy kis scene-je.

Milyennek tartjatok a magyar
multiplayer kultdrat?

Varagh: Hat nem valami szép, mit ne
mondjak. Legtébbszor IRC-n megy

a flame-elés, a klanok rivalizalnak egy-
méssal.

Cameleon: Szerintem ez nagymérték-
ben fiigg a jatéktal, és fdleg attol, hogy
mennyien is jatsszak az adott jatékot.
Igy példaul a Starcraftban, amelyet én
is jatszom, szerintem nagyon jo tarsa-
sag gyt 6ssze. Tekintve, hogy nem
vagyunk tdl sokan (alig par szazan),

a régi jatékosok LAN-r6l mindannyian
ismerik egymast személyesen is, és az
Ujaknak is sok lehetdségiik van beke-
rilni az aktiv kozosségi életbe. A sze-
mélyes ismeretség nagyon sokat sza-
mit szerintem, sokkal kdnnyebb flit-fat
mondani ismeretleniil valakire, és
megint méas olyan valakire, akivel akar
az utcan is dsszefuthatunk.
Warbringer: Hat igen: az internet jelle-
gébdl ad6do névtelenség néha sok
problémat okoz, mindennaposak az
anyazasok, és vannak, akik a durva
csalastol sem riadnak vissza. Szeren-
csére a Blizzard viszonylag kézben
tartja a problémat, és egyre gyakrab-
ban alkalmazza a mass bannokat

(a csalék egyszerre torténd tdmeges
kitiltasat).

Varagh: A masik baj, hogy nagyon el-
zart, tehat nincs kapcsolat kilfoldiek-
kel (most itt a scene nagy részérol be-

UJDONSAGOK )

szélek). Ez - azonkivil, hogy gatat vet
a szinvonal fejlddésének — a kultara el-
terjedését is akadalyozza.

De itthon, egymas kozott van lehe-
t6ség LAN-olni, multizni? Vannak jo
helyek?

Cameleon: LAN-olni van elég lehet6-
ség, még itt Debrecenben is bdven
akadnak kiilonbdzo szintd/mindseégl
PC-klubok, amelyek kozt mindenki
megtalalhatja a neki megfelel6t. Mond-
juk én a Starcraftot jobban szeretem
egyeddl, otthon, sajat gépen jatszani,
de olykor ésszegy(link paran, és jat-
szunk példaul Counter-Strike-ot egy
éjszakai parti keretében ©.
Warbringer: J6 neked! En nem mond-
hatndm, hogy minden héten lenne egy
war3-as LAN az orszagban. A CS-nek
Ggy tlnik, sokkal jobb a helyzete, alig
jottink haza, mar mentek is egy LAN-
ra, és decemberben is lesz egy vagy
két parti. Biztos kénnyebb a CS-nek
LAN-t szervezni a jatékostémeg miatt,
és a tobbi jatéknak is valahogy oda
kell ,,csapddnia“. Lassan azt kéne elér-
ni, hogy tébb olyan buli legyen, ahol
sokféle jaték van. Sajnos jelenleg az
EQ teljesen egyedinek szamit az or-
szagban ezen a téren.

Dozer: Az OK, hogy partikban jél allunk,
de sajnos nincsenek igazan nagyobb
klubok, pedig szerintem igenis szikség
lenne ilyenekre, amik egybegydjtenék

a kolbaszolé playereket. A CS-ben pla-
ne sokat szamit, hogy folyamatosan egy
helyen gyakoroljon a klan. Egyébként
azon munkalkodom, hogy ezt megvalé-
sitsam, lassan, de hiztosan ©...

WCG NAGYDONTOK

igy latjak a ,visszaesdk”

Csak ballag a katona...

Szerintetek a magyar multiélet fel-
szall6 vagy leszallé agban van? Elis-
merik valamennyire a teljesitménye-
teket?

Cameleon: Egyértelm(, hogy felszal-
16 agban van. A cybersport mint olyan
csak most kezd kialakulni, és ennek
mi, mostani jatékosok vagyunk az
elofutarai. A WCG is szerintem csak

a kezdete egy késdbb szélesebb kor-
ben elterjedd ,,sportnak”. Elismertsé-
get sajnos még csak a hozzéaértok ko-
rében jelent a sikeres ,progamerség”,
de ez iddvel orvosolhato, hiszen csak
a hozzaértok korét kell szélesiteni ©.
Az emberek kezdetben idegenkednek
az Uj dolgoktdl, de iddvel megszokjak,
mindennapossa valik. llyen maga

a szamitégép-hasznalat, az internet
vagy akar a bankkartyaval valo fize-
tés, és ilyenek a cybersportok és

a progaming is.

Varagh: Vissza nem fog esni, az tuti:
egyre jobban terjed ez a ,betegség” ©.
Warbringer: Magyarorszagra jellem-
z06en meglehetdsen lassan terjed. Az
alacsony internetpenetracio, a gyen-
ge szamitégéppark mellett persze so-
kaknak a legalis szoftverekre sincs
pénziik, ami sok esetben mar eleve
kizar6 oknak szamit. Elismertséget
szerintem sem jelent még, talan olyan
tiz év malva. Amugy dobbenetes volt
latni, hogy Koredban mennyire mas
az emberek hozzaallasa a
progamerséghez. Ott teljesen termé-
szetes, hogy hivatasszer(ien, havi fix
fizetésért game-el valaki, s ezt orsza-
gos sugarzasu tv-adok kozvetitik. Az
sem sok orszagban fordulhatna eld,

hogy egy 12 milliés véros fopolgar-
mestere ledl egy parti Starcraft erejé-
ig, vagy hogy az orszag miniszterel-
noke videouzenetet kiilld csak azért,
mert holmi fanatikusok dsszejottek
»Szamitdgépezni®.

Dozer: En azt hiszem, kimondhatom,
hogy CS-ben igenis elismertséget je-
lent, és nem csak itthon, hanem nem-
zetkozileg is.

Szabolcs: Azér’ utcan még nem szoli-
XDk|-SZABOLCS ©??211“

Shokk: Ja, de azért az is rengeteget
szamit, ha normélisan beszélsz min-
denkivel. Széval, ha j6 a PR-od ©.

Sok az uj arc, vagy csak régiek van-
nak, akik jatékokat valtanak?
Shokk: Sok az (j belépd, aki azt sem
tudja még, mi fan terem a komoly
game. Sok a régi, de szép lassan
hagyjak abba azok, akik ugy érzik, el-
jott az idd, vagy valamilyen okbol abba
kell hagyniuk (iskola, csalad, vagy be-
nd a fejiik lagya ©...)

Dozer: Sok az (j jatékos, egyre tobb,
de egyeldre csak a ,régieknek* sza-
vaz az ember igazan bizalmat. Aki
komolyan gondolja, annak nagyon
nehéz a dolga, mert kevés lehetdsé-
ge van feltdrni (illetve sok esetben
nincs is).

Warbringer: Nehéz megitélni a valés
helyzetet, mert sokan csak nevet valta-
nak, akar havonta-hetente, igy nem
igazan lehet tudni, hogy Ujak-e, vagy
csak megint Uj nicknévvel jottek fel.
Varagh: A multitarsadalom nagyon di-
namikus kbézeg. Sok kategdriara bont-

Ti, akik mar tobbszor jartatok kint, ér-
zékeltetek valtozast/fejlodést az el6z6
évekhez képest?

Cameleon: Hosszabb, szebb, nagyobb
©! Az, hogy szebb volt-e, mint korabban,
erdsen szubjektiv, de hogy hosszabb és
nagyobb volt, az egyértelm(. Latszik,
hogy a szervezdk nem csalddtak a korab-
bi évek versenyeiben, és minden évben
igyekeznek magukat tulszarnyalni. Persze
fejlddnivalé mindig akad...

Dozer: Valtozas van, fejlodés is, de nekem
példaul hatarozottan jobban tetszett a tava-

lyi WCG. Itt sokkal tobb szervezdi baki volt,
és a helyszin sem j6tt be igazan, tavaly sok-
kal profibbnak latszott a szervezés, persze
lehet hogy csak én 6regedtem meg ©.

Milyen a hirneve a
neten/nemzetkozileg/itthon a WCG-nek
mint vilagbajnoksagnak?

Cameleon: Most, hogy a harmadik WCG
is lezajlott, szerintem netes korokben mar
igen széles korben elterjedt mint az egyik
legnagyobb cyberverseny. Most mar a ja-
tékosok Ugy tekintenek ra, mint egy lehe-

tdségre, és ez nagyon motivalo tud lenni
szamukra.

Dozer: Tavaly még a mi kériinkben nem
vették komolyan, valdszindleg azért, mert
a legrangosabb CS-csapatokbdl csak na-
gyon kevés jutott ki. Idén viszont mas

a helyzet: szinte minden esélyes csapat
jelen volt, és tényleg elképesztd versenyt
lathattunk. Ennek ellenére a CPL-nek még
mindig nagyon nagy a félénye CS-ben

a WCG-vel szemben.

Szerintetek milyenek a WCG kilatasai?

Cameleon: Szerintem még j6 ideig

a WCG marad a legrangosabb verseny, de
vannak mar Ujabb és nagyobb nemzetkozi
versenyek is. A konkurencia azonban ne-
kiink, jatékosoknak csak jo lehet, a ver-
sengés szamunkra sok pozitivummal jér-
hat. A szupermarketek az arakat probaljak
egymas ala stillyeszteni, ezek a versenyek
meg, reméljik, a dijazast sréfoljak majd
egymas folé ©. Eldbb vagy utébb

a cybergaminget is el fogjak ismerni
egyenjogy tagként a sportok kozott.
Dozer: Ugy legyen!
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hato fel, sokféleképpen. Vannak olyan
jatékosok, akik nagyon komolyan ve-
szik, koztlk én is, és azért jatszunk,
hogy j6 eredményt érjlink el versenye-
ken. Aztan vannak olyanok, akik szora-
kozéashdl jatszanak, a faraszto nap
utan kikapcsolddni. Folyamatosan jon-
nek Uj arcok, és mennek is el emberek,
bar minél jobban jatszik valaki, annal
nehezebb a szakités.

Es milyen szinten &ll nemzetkozileg
a magyar scene?

Dozer: Fejlodoképes, én az erds ko-
zépmezonybe sorolnam.

Cameleon: Ez a dolog atfogobb en-
nél. A cybergamingben nap mint nap
jonnek ki Uj jatékok, és egy alig par ho-

napos jatékban még kénnyd a topban
lenni. Sokkal nehezebb viszont ez a ré-
gi, népszerd, nagy multra visszatekintd
jatékok esetében. De gy érzem,
ezekben sincs szégyenkeznivalonk.
Warbringer: Szerintem is erds koze-
pes szinten all, példaul War3-ban az
eurépai mezdny nagyon erds, ami egy-
részt ugye segiti a fejlodést, masrészt
rossz a kemény ellenfelek miatt ©.
Angry: Jobb szinten is lehetne, csak
az a baj, hogy mindenki csak itthon
akar lenni a legjobb...

Mi a lemaradas oka, mivel lehetne
segiteni a magyar multiplayer ver-
senyzoket?

Cameleon: Szerintem mindenképpen
tobb motivaciéra volna sziikség. Ezt el
lehetne érni pénzdijas ligak, versenyek
szervezésével, a legjobbak szponzora-
laséval, illetve minél tobb hivatalos, ko-
moly rendezvény és verseny szervezé-
sével. Valamint kint, a WCG-ken jottem
rd, hogy aprésagokon is nagyon sok
mulhat. A legjobb mindségl egér, bil-
lenty(izet, egérpad és monitor, ezek
minden jatéknal nagyon fontosak. Hia-
ba kiemelkedd tehetségl valaki, ha
rossz a felszerelése. Ezek viszont nem
olcso dolgok, a jatékosoknak gyakran
nincs lehetdséguiik beszerezni ilyesmit,
igy legalabb ilyen szinten a szponzorok
segitségére szilkség volna.

extra ) pro gaming

Warbringer: Egyértelm(ien

a szponzoraci6 hianya, illetve a ha-
zai net/gép allapot az, ami limitalja
a ,player poolt“, a szdba johetd ja-
tékosok korét. Tobb komoly dija-
zasu LAN/verseny kellene, amelyek
kvalifikacioul szolgalhatnanak kil-
foldi ligakba, illetve tébb compo
jellegl verseny, ahova nem kell gé-
pet vinni.

Dozer: Egyértelm(en a neten és a po-
tencidlis tamogat6 cégek hozzaallasan
kellene valtoztatni. Alapban a net

a szlk keresztmetszet. Ami van, az tdl
dréga, kilfoldon fillérekért dobjak az
ember utan a miénknél tizszer jobb
kapcsolatot.

FPRO GANING

NMEGELNI EGY JATEKBOL

A GameStarliga.hu oldal és a magyar EQ és WCG rendezvenyek Starcraft
versenyszamainak szervez0jét, Szepit kértlik meg, hogy mint bennfentes,
mondjon némi adalékot a ,,nagyokrol”, hogyan is folyik a profi élet kulféldon.

iztosan sokan hallottatok mar,
B hogy évek 6ta meglehet élni

a szamitdgépes jatékokbol, ha
azt kellden magas szinten (zi valaki.
Ez igy van a stratégiai jatékok ,kira-
lyanal” a StarCraft: BroodWar-ndl is.
Sot! Ennek a hihetetlen mértékben el-
talalt jatéknak a mai napig nem csok-
ken a népszerlisége, a 7 éves matu-
zsélemi kora ellenére a kérilétte [évo
felhajtés és érdeklddés egyre inkabb
fokozédik. A lanolas Gshazéja Korea,
ahol a nézettségi arany, a versenyek
és a jatékosok szama elképeszto, de
mara mar az egész vilagot behalézta
és meghaditotta.
Ha valaki manapsag azt mondja
Slayers_Boxer, vagy [NC]Yellow, min-
denki tudja, hogy a koreai
progamerekrdl, azaz profi, fizetett j&-

tékosokrol beszélink. Szervezett-
ségét és mindségét tekintve egy
szinte tokéletes versenysorozat zajlik
Koreéban, ahol a média €13 televiziés
kozvetitéseken keresztil kozvetiti a
mérkdzéseket, olyan korités és fel-
hajtas mellett, amely méas orszagok-
ban egy-egy sporteseményhez paro-
sul. Ebbe a vilagba nagyjabél 3 évvel
ezelott kerlltek be az els6 eurdpai
jatékosok is, persze kozalik is csak
a legkivaltsdgosabbak. Az elsok ko-
z6tt volt AMD_Grrrr azaz Guillaume
Patry, aki Quebec-ben sziletett és a
mai napig az egyik
legmeghatarozobb alakja az eurépai
jatékosoknak, illetve Bertrand
Grospellier (Elky) a franciék legjobb-
ja, aki szintén évek ota kint él és fize-
tett jatékosként éli életét. Ezek a ja-

tékosok napi 5-10 6rat gyakorolnak
és folyamatos versenysorozat alatt
edzddnek.

Olyan érdeklddés és elismerés dvezi
oOket, mint egy rocksztart és emellett
olyan fizetéseket raknak zsebre, mint
a profi sportolék. Szponzorok ver-
sengenek a hattérben, hogy egy
adott jatékost ki tamogasson, kinek
a neve fémjelezze dket. Hétrdl hétre
pontosan megszervezett versenye-
ken vesznek részt, melyeken allandé
az érdeklodés mind éldben, mind tv-
n kereszttil. Kommentarok, leirasok,
0sszegzések késziilnek, melyeket
megannyi internetes portal és egyéb
médium szor szét az egész vilagon.
Sok eseményrdl csak hivatalosan,
bizonyos idd utan, szerzddési jogok
és egyéb megkotések miatt kertlhet-

nek csak ki informaciok, vagy maga
a mérkdzés felvétele, ezzel megpro-
balva kiemelni még inkabb a verse-
nyek sulyat.

A 3 éve megkezdett WCG versenyso-
rozaton a SC:BW kiemelt szerepet
kap és a helyiek kérében minden év-
ben maga mégé utasitja az 6sszes
tobbi jatékot népszerliség tekinteté-
ben.

Mindezek ellenére — idén példaul -
sem a cimvédd Slayers_Boxer, sem
a koreai ranglistakat vezet6 profik
nem indultak el a versenyen, hiszen
a héttérben a pénz és a szponzorok
nagyobb szerepet kaptak, mint egy
megmérettetés - tegyilk hozza, kihi-
vasok nélkili és egyenldtlen - az eu-
ropai legjobbakkal szemben...)

A vilagon sok helyen folynak kisérle-
tek, hogy a koreaihoz hasonléan va-
lami igényes és j6l mikodd verseny-
sorozatot alakitsanak ki, de ilyen si-
kerre és népszerliségre mashol még
nem siker(ilt szert tenni.

Szepi







Az utobbi iddk FPS-eseményei
rendesen felkavartak a kedélye-
ket. A palmat a HL2-botrany vi-
szi, melynek hatasara hirtelen
még a rajongok sem tudtak, mit
higgyenek a jatékrol. Mindez
persze a tronviszaly masik
résztvevBjének, a Doom 3-nak
a malmara hajtotta a vizet, me-
lyet ez a kis mal6r ismét a vara-
kozasi toplistak élére repitett.

A jaték lassan a fejlesztésének
finisebe érkezik ...es durvabban
néz ki, mint valaha!

is hazankban Ujra a GameStar keriilt abba
K a kivételes helyzetbe, hogy bepillantéast

nyerjen, illetve adjon olvasdinak a szinte
teljesen elkésziilt Doom 3 kulisszai mégé. Alkal-
munk nyilt beszélgetni Tim Willitsszel, a jaték veze-
t0 designerével, aki készséggel valaszolt kérdése-
inkre, mi tobb, kézhez kaptunk egy prezentacios
céllal dsszeallitott béta-verziét is, amelybdl — bar
elég rovidke volt — rengeteget megtudhattunk
a kész jatékrdl. Tim szerint az ebben fellelhetd né-
hany helyszint ebben a formaban dsszeflzve nem
épitik be a végleges verzidba, igy remélem, megbo-
csatotok, ha nem a palyaszerkesztés elemzésével
kezdjiik beszamolonkat ©.

Megvaltozott koncepcié! Es ismét
csak: !!!

Ha visszaemlékeztek, a Doom elsd két részét min-
dig is ,vegytiszta akcidjatékként” aposztrofaltak:
tulcsorduld adrenalin és témény akcid jellemezte
oket. Ennek megfelelden az id-sek a harmadik rész
fejlesztésének kezdetétdl abban a hitben ringattak
benniinket, hogy a Doom 3-bdl is inkabb kivesznek
dolgokat, mint beletesznek (és nem lesz példaul
»hasznal” gomb sem).

Nos, kérem, ime az elsd, és talan a legfontosabb
bejelentés: a harmadik rész mégiscsak szakit a ha-
gyomanyokkal, és jelentos fejlodésre szamithatunk
a jatékmenet dsszetettsége, illetve a torténet szem-
pontjabol is!

Tim elmondésa szerint minderre a maximalis hihe-
t0ség okan volt szilkség. Céljuk a kezdetektdl fogva
az volt, hogy a jatékost konstans félelem- és bi-
zonytalansagérzetben tartsak. Ehhez viszont egy Gt




vezet: amikor a Doom 3-mal jat-
szunk, totalisan abban a képzetben
kell éinink, hogy a Marson vagyunk,
és az UAC-bazison harcolunk rémal-
maink megelevenedett szbrnyei ellen.
Ez az a pont, amikor teljesen kikap-
csolunk, amikor fordul a kocka a rea-
litas és a jaték kdzott, amikor maxi-
malisan a fejlesztok kezébe kerlilnk,
és a legeredményesebben tudnak
megfélemliteni benninket. lgy sza-
mukra nem is lehetett mas cél, mint
a tokéletes valosagérzet folyamatos
fenntartasa. Ennek érdekében azon-
ban - Ugy gondolték - nem elég a re-
alis latvany, a hangok és a fizika le-
modellezése, hanem a valosagos
helyzetekhez az is hozzatartozik,

hogy hasznalhatjuk a kdrllottink Ié-
vo targyakat, kapcsolatot létesithe-

tiink mas karakterekkel, tdmaszkod-
hatunk a segitsegikre, teljesithetjlk

kéréseiket, s mindekdzben egyre mé-

m 3 révén olyan élményben részesitjii
kat, amely vetekedhet a Final Fa
CG-mozikkal”

lyebbre és mélyebbre ashatunk egy
olyan torténetben, melynek szalai 6si
titkokhoz vezetnek majd benniinket.
A fentieknek megfelel6en valtozasok
alitak be a tervezett jatékmenetben.
.Hasznal" gomb ugyan tovabbra
sincs a jatékban, am odalépve eqy

objektumhoz - mar az altalunk jat-
szott verzioban is - leeresztjlk fegy-
veriinket, es a tizgomb megnyoma-
saval ugyanugy kapcsolatba léphe-
tiink azzal, mintha lenne. Cseles! To-

vabbjutasunk érdekében mozgat-
nunk, tologatnunk, hasznalnunk kell
killénbozd targyakat, figyelmezniink
kell az attorhetd falakra, illetve sok-
sok ,egyéb" mozdithato targyra is. Ez
a bétaverziéban kimerilt nehany hor-
do odébbpakolasaban, de a végleges

. =

Vilagits ma' Joskal A hidraulikaban lesz a probléma. ..

valtozatban persze mar szerepe is
lesz annak, hogy mit hova rakunk,
mivel mit csinalunk. Sét néhany bo-
nyolultabb szerkezet lelki vilagaval is
behatobban kell majd megismerked-
niink - nem is akarhogyan!

A jatek szinhelyédl szolgald kutatéba-
zis szamitogépes rendszerét a jaté-
kos altal is hasznalhato grafikus fel-
hasznalai felilettel (Graphical User
Interface, GUI) 1attak el a fejlesztok.
Hasznalatukhoz egyszerlen odaseta-
lunk a GUI-hoz, megjelenik egy egér-
kurzor, és elkezdlink navigalni, mint-
ha csak egy weboldalon volnank.

A dolog tokéletesen interaktiv, a gra-
fikat egy flashszer( szubrutin szolgal-
tatja. és segitségével szinte barmibe

MEGKERDEZTUK TIVI WILLITSET A DOOM 3 VEZETO DESINGERET

GameStar: Amikor nekilattatok a fej-

lesztésnek, mennyire volt cél szamo-
tokra, hogy a 90-es évek elején meg-

jelent els6 rész eredeti - esetleg ak-

kor meg nem valésitott - koncepcid-
it atiiltessétek a harmadik részbe?

dod maijd

GameStar: Bar til sokat még nem
lattunk a Doom 3-bol, az mar most
latszik, hogy a jaték a PC-re valaha
elkészitett legszebb grafikaval bir.
Mindent sikeriilt megvalésitanotok,
amit elterveztetek, vagy belelitkoz-
tetek olyan korlatokba, melyek mi-
att kénytelenek voltatok kompro-

misszumokat kdtni a latvany terén?

Tim Willits: k mindig Is

GameStar: Az utébbi egy évben
eleg sok minden kideriilt a szor-
nyekrdl, de ha mar igy dsszejot-

www.gamestar.hu
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belepiszkalhatunk, a komplex gép-
rendszerektdl elkezdve az adott szo-
béaban 1évo lampak fel-le kapcsolasa-
ig. A kiprobalhat6 bétaban nekiink
természetesen a villanyok kapcsolga-
tasa jutott, de azért nem szomorod-

tunk el.
w-==ahol a kurta
e =) farka Pinky
iy, tar...”
A jatékmenet tehat

bbven nem az erede-

tileg beharangozott

L futok-16vok” recep-

tet koveti - de ha-
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| ugye mar tudtuk,
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bdl, de a megvalo odja terme
elesen gyokeresen eite djd a
evvel ezelo egoldasoktol. Olya
ogy legtdbb esetébe
a legnagyobb Doo ano
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képpen: 2145-ben a Union
Aerospace Corporation (UAC) a Mars
egyik holdjara kitelepitett kutatobazi-
san térkapukisérleteket folytatnak,
am a tudosok egyszer csak valamit
elrontanak, és ,véletlenll” egy olyan
atjarot nyitnak meg, amelyet nem lett
volna szabad. Orém az iiromben,
hogy az évezredek 6ta tart6 teoldgiai
vitak menny és pokol létezésérdl itt le
is zarulnak: a térkapu ugyanis az
utébbira nyilik.
MielGtt azonban elszabadulna a po-
kol (hehh...) elég érdekes élményben
lesz résziink: Ujonnan érkezett karak-
teriink — akércsak a Half-Life-ban
vagy az Unreal 2-ben - lehetdséget
kap majd a kutatobazis egy részének
bebarangolasara, feltérképezéseére.
Ez nagyon
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Yo! Hol vetted a szines kontaktlencsét, ccsém?

mindkét emlitett alkotasban, igyhogy
az igen erds koppintasszag ellenére
itt is tdvozolhetjik az Ujitast. Persze
az id Software nem az a kiiltelki ga-
razscég, amely egyszer( 6tletlopko-
dassal épiti fel jatékait: a ,,civil” teri-
letek felfedezése, illetve a beszél-
getés az itt Iébecold karakte-
rekkel a késobbiekben na-
gyon fontossa valo infor-
maciok forrasa lehet,
mind a kisérletek-
kel, mind a fobb
karakterek
titkaival
) kapcso-
latban.
Meg-
tudtuk
példaul,
hogy
a sztori egy
bizonyos pontjan
‘ csak ugy tudunk
tovabbjutni, ha kelld
hozzéértéssel be-
al izemeliink egy ki-
sérleti teleport-
masinat, s eb-
ben igencsak
nagy segitse-
i glinkre lehet-
nek majd
a barango-

16s részben szerezhetd tapasztalatok.
A fejlesztok faggatasa kdzben a szto-
ri egészére vonatkozdlag is sikeriilt
megtudnunk dolgokat: mikozben

a pokol hadai bedzonlenek vilagunk-
ba, és megkezdik annak totalis atfor-
malasat ,,sajat képuiikre”, az altalunk
megismert és feltérképezett steril
UAC-kdzpont is megkezdi atalakula-
sat egy kaosz altal atitatott, eltorzitott
valdésagga. Késobb pedig, a fekély-
ként terjedd, egész dimenzionkat ve-
szélyeztetd démoni invazio elleni kiiz-
delemben lekeverediink majd a boly-
go felszine ala, ahol egy dsi marsi ci-
vilizacio romjaira bukkanva Ujabb
Osszefliggéseket fedeziink majd fel...

pFényesség kisérje a Te
utadat, és dinamikus ar-
nyékok...”

Tavaly mindenki elkdnyvelte, hogy

a Doom 3 végig szlk folyosdkon és
kis szobakban fog jatsz6dni, mert

a grafika annyira eroforrasigényes,
hogy a mai gépek képtelenek lenné-
nek kiszamolni. So6t az is elterjedt,
hogy John Carmackék nem is na-
gyon erdltették a dolgot, igy tulajdon-
képpen mar maga az engine sem ké-
pes nagy teriiletek lemodellezésére.
Nos, 6rommel jelenthetjik, hogy ez
egy baromsag ©. Talan igaz volt egy
éve, talan nem, a legval6sziniibb
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Pisztoly

azonban az, hogy az utébbi iddben
annyit fejlesztettek a motoron, hogy
képes megoldani ezeket a probléma-
kat. Ha nem is lathatunk el kilométe-
rekre, mint a Far Cryban, vagy nem is
széllhatunk real-time QOrhajéba, mint
a Mace Griffinben, azért mar az alta-
lunk kiprébalt valtozat is tartalmazott
néhany tekintélyes kiterjedésd bar-
langot, mi tdbb, a végleges Doom 3
még kiilsd teriiletekkel is rendelkezik
majd! Hogy mégis hogyan sikerilt
mindezt elérni?

A kotelezd kddoptimalizalas mellett
a fejlesztoknek nagy segitségére volt
egy igen hasznos elmélet, mely sze-
rint a korlottink lévo vilag nem attol
lesz hihet6 és valésaghd, hogy a fal-
ban lévd legutolsé szdget is lemodel-
lezik 3D-ben. Sét! Ez az iranyvonal
John Carmackék szdmara totalis
zsakutcat jelentett volna, mert kezel-
hetetlenné tette volna a motort, ra-
adasul foloslegesen terhelte volna a
rendszert, elvonva az er6forrasokat
sokkal érdekesebb dolgok eldl! A
Doom 3-engine zsenialitasa pont ab-
ban rejlik, hogy a val6sagérzetet t6-
kéletesen eléri a bump mapping, va-
lamint a fény-arnyék kezelés segitsé-
gével — anélkill, hogy gyakorlatilag
folosleges térbeli objektumok szazait
modellezné a képernyore. Ha megfi-
gyelitek a képeket, néhol észreveheti-
tek, hogy még viszonylag nagy ob-
jektumok is kvazi 2D-s, bump
mappelt textarak. Megkozelitve, kor-
bejarva Oket valoban esetlennek néz-
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Minden egyes poklab érintkezik a talajjal. Nincs lebegés vagy belelégas.

nek ki, am cserébe a processzoriddt
sokkal hasznosabban hasznalja ki

a jaték: egyrészt nagy tereken is
jatszhatunk majd, masrészt olyan
fény-arnyék kezelést kapunk, amilyet
sehol mashol. Minden fényforras
kapcsolatban all minden 3D-s objek-
tummal, igy ha tébb oldalrél vilagitjak
meg Oket, a targyaknak tobb arnyé-
kuk van, a szérnyek pedig ugyanugy
arnyékot vetnek a falakra, mint rank,
egymasra vagy sajat magukra! Mi-
helyst egészében latjuk a dolgokat

szen elképesztd és kiszamithatatlan
tamadasi formaival, egy totalisan va-
16saghl kornyezetben megteszik

a magukét, ezt elhihetitek (a plafonrdl
halén, tomegével leereszkedd, pok-
szer( trite-ok mozgasa vagy

a zombikommando kilévelld, csap-
szer(i ostor-keze bizarr és borzonga-
t6). A folyamatos félelemérzet fenn-
tartdsa azonban mar egy masik kér-
dés, de az id-s sracok erre is talaltak
megoldast, nem kell félni. (Vagy kell?
Na mindegy.) A ,nem harcol6s” ré-

’é’z altalunk kiprébalt valtozat is tartalm
éh

any tekintélyes kiterjedésd barlango’O’

mozogni, és a részletek helyett az
Osszhatasra koncentralunk, egysze-
rlien beleborzongunk, annyira valo-
saghd az élmény, ezt elhihetitek!

Para-world

Erre pedig sziikség is van! Ahogy

a fejlesztok azt mar korabban tobb-
sz0r hangoztattak, céljuk a folyama-
tos, nyomaszto félelemérzet fenntar-
tasa, a tokéletes latvany pedig nagy-
ban segit ebben. Mindamellett ez 6n-
magaban korantsem elég az tidvos-
séghez, és ezzel az id-sek is tiszta-
ban voltak. Ezért vettek igénybe mas
eszkozoket is a megfeleld hangulat
kialakitasahoz...

Az alapvetd, hogy maguk a harcok
félelmetesek. A Doom-univerzum
rémalomszerd Iényei, a maguk egé-

szekben példaul véletlentil folyama-
tosan olyan szituaciokba fogunk ke-
veredni, ahol a fesz(iltség mindenféle
harc nélkil is kézzel tapinthaté. Apré
jelek, amelyek utalnak valamire, ami-
nek hamarosan meg kellene torténni,
am az csak varat magara, de mieldtt
megnyugodhatnank, a kovetkezd
sarkon megint kiszdrunk valami gya-
nusat, majd egy hirtelen kaparé hang
hatulrél, megpordiiliink, de még min-
dig semmi... Ezek az tigyesen felépi-
tett, fesziltségteli jelenetek az izzasz-
t6 varakozas miatt sokszor félelmete-
sebbek lesznek, mint amikor maga az
elvart esemény bekovetkezik. Sok
nagyszerd tuléldhorror sikeresen vitte
mar ezt véghez, &m a Doom 3-nak
hozzajuk képest is van egy hatalmas
eldnye: az egyes szam elso személyl

nézdpont! Karakteriink szemével |at-
juk a vilagot, mi iranyitjuk minden
egyes mozdulatat, azonosulunk vele,
igy azok a borzaszté események nem
,valakivel torténnek, akinek épp a ha-
tat latjuk”, hanem veliink. Es a hatas
igy az igazi!

Példanak okaért megesett a teszt so-
ran, hogy épp egy nagyobb termen
gyalogoltunk keresztiil, amikor hirte-
len minden fény kialudt. A kdvetkezd
pillanatban kaparaszast hallottunk

a plafonrol: elokaptuk a zseblampat,
korbevilagitottunk, de nem lattunk
semmit. A kaparaszas pedig egyre
csak erdsodott. Na ekkor mar a kija-
ratot keresttik inkabb, ahogy a panik-
szer( félelem egyre jobban elhatal-
masodott rajtunk (tudniillik ha zseb-
l&mpa van a kezlinkben, a fegyve-
rink nem lehet nalunk). Tuti volt,
hogy van még veliink valaki a szoba-
ban, szinte érezni lehetett a jelenlétét,
no meg mar horgések is hallatszottak
minden iranybol, de nem lattunk sen-
kit. Ebben a pillanatban azonban hir-
telen visszajott az aram, és lattuk,
hogy ocsmany démonok tucatjai
vesznek korbe benniinket minden
iranybdl... Koszi ©!

Doom 3 - A mérvado
LELLEL[

A fenti, hatborzongatasi képlet ele-
mei kozll egyetleneggyel nem fog-
lalkoztunk még bdvebben: a han-
gokkal. Arr6l ugye mar széltunk ko-
rabban, hogy miben all a Doom 3 al-
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akcié ) doom 3
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TOMEGVONZAS DOOM 3 MODRA
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1. A jobb oldali falon a balrdl érkezd megvilagitds 4. ...és az egész esemény kirajzol6dik a falon is! 7. Lent mar jobb oldalrél érkezik a megvilagitas...
miatt nem csak a platform, a rajta 1évo vasru- 5. A zuhanas kezdetén a rudak még viszonylag 8. ...igy az arnyékok ennek megfelelden mar
dak, és a dobozok arnyéka rajzolédik ki teljes egyitt vannak, de a rendezettség mar kezd a bal oldali falon talalhatéak. Erdemes megfi-
élethséggel, hanem az ket tarté huzaloké is! megbomlani gyelni, hogy az ives vascs6von hogyan gor-

2, Erre a dobozra arnyékot vet egy vasrad... 6. Ahogy egyre lejiebb zuhannak, a rudak a sok bilnek.

3. ...erre a vasridra arnyékot vet egy doboz... Utkozéstol egyre inkabb szétszérédnak. 9. Zutty.

A fizikai motor nem csupan a cikkben emlitett valés ~ nank;, hiszen a fizikai motor minden eseménytava-  gyorsul6 sebességgel, még a levegdben egymas-
idej0 hangmixelés soran szerez érdemeket: segitsé-  16s fizikai torvények, valamint a fenti mutatok eredd-  nak (itddve, egymast taszigalva zuhanni kezdtek,

gével a fejlesztok Uj szintre emelték a kornyezettel jeként fog kiszamolni. majd hatalmas robajjal az alattuk kavarg6 lavaba
valo interaktivitast, illetve ehhez kapcsol6ddan az A végeredményként a monitorunkon megjelend lat-  zuhantak. Bamulatos volt, akarcsak a valo életben,
egész valésageérzetet is. A jaték vilagaban minden vany leny(igozo. Az egyik terembe kanyarodva raadasul a grafikus motor a hihetetlen fény-arnyék
targy, de még a szornyek is pontos fizikai tulajdon- jobbra télunk egy daru fogadott benniinket, amely kezelés segitségével olyan redlis megvilagitasba he-

sagokkal rendelkeznek, Ggymint: témeg, kiterjedés,  vasrudakat és dobozokat tartott a magasban. Nem lyezte az eseményeket (szd szerint: figyeljétek meg,
surlédas. Ha valamit megrdagunk, megloviink, vagy volt nehéz kitalalni, mit kivannak demonstralni a fej-  ahogy a rudak a falakra — de még egymasra is ! -

alaporkolink neki egy raksival, az pontosan ugy fog  lesztdk, és nem is kellett csalatkoznunk: amikor a fényforrasnak és az épp aktualis helyzetiknek
leesni, pattogni, hatrabukfencezni, vagy atrepiilni a a rudakat és dobozokat tart6 platform hirtelen le- megfeleld arnyékot vetik!), hogy hirtelen nem tud-
szoban és nekicsapodni a falnak, ahogy azt elvar- csapodott, azok hirtelen 6sszevisszasagban, egyre tuk: filmet néziink, vagy egy monitor eldtt Gliink?
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Lakatos Bécit6l mar hatodikban is nagyon féltiink.

tal bevezetett ,valds idejd hangmi-
xelés” [ényege, de azok kedvéért,
akik esetleg nem olvasték volna ta-
valy karacsonyi exkluziv el6zetesin-
ket, gyorsan atszaladunk a lénye-
gen. Az egyes torténésekhez nem
egy eldre bedigitalizalt hangot ren-
delnek hozza, ehelyett a motor az
alaphangot az éppen aktualis kortil-
ményeknek megfeleléen effektezi, és
szamolja ki hozza az esetleges,

a kdrnyezethol eredd pluszhataso-
kat. Igy amikor az elér a jatékos fiilé-
hez (gyk. megszélal a hangszoro-
ban) egyrészt maximalisan és hihe-
tetlendl valésagh(, masrészt tokéle-
tesen illeszkedik az adott térténés-
hez, és avatott fiilek szinte minden
Iényeges informéaciot kikdvetkeztet-
hetnek beldle. Vegyiink egy példat:

A grafikai megvalésitas a ,felesleges”
3D-s objektumok esetén spérol

a poligonokkal, ez korabban mar kide-
rilt. EInézve azonban a szérnyeket, meg-
lepd lehet, hogy ugyanez a helyzet a ,|é-
nyeges” térbeli elemekkel is!

1.) A képsorozat elso részén 250 000
poligonbdl felépitett, hihetetlendl részletes
alak lathatd. Ha ilyenek mozognanak

a monitoron, kb. 0,5 frame/sec ,,sebes-
séggel” futna a jaték (vagy még annyival
sem, éppen ezért az ilyen részletességl
modellek csak pre-renderelt szamitogép-

animacios filmekben szerepelhetnek). Arra
viszont jol hasznélhat6, hogy a felliletébdl
elkésziljon az ugynevezett ,,normal map”,

32

a szomszéd szobaban leesik egy
vascsd a foldre. Ezt az eddigi jaté-
kokban egy eldre bedigitalizalt, éles
csattanasként éltiik meg, maximum
halkitottak rajta valamit a falak miatt.
A Doom 3-ban a hallott hang attol
fliggden valtozik, hogy a csé milyen
magasrol esett le, milyen erdvel és
milyen feliiletre csapddott, a kdrnye-
zete milyen hangvisszaverési tulaj-
donsagokkal bir (egy csempézett
WC maésra képes, mint egy kiparna-
zott gumiszoba). A technoldgia
egyébként zsenialisan egyszeri 6t-
letre épiil: a hangképzésért felelds
szubrutint gyakorlatilag beleolvasz-
tottak a fizikai motorba, igy az képes
a vérlazitoan élethd fizikai modelle-
zés minden eldnyét kiaknazni, illetve
felhasznalni a hangképzés soran.

amelyet még kombinalnak néhany egyéb
textUrazasi eljarassal, mieldtt az alacsony
poligonszdm( modellre feszitenék.

2.) A masodik képen a mar emlitett ,low-
poly” modell lathatd, a processzor és

a memdria-savszélesség szempontjabol
mar joval baratibbnak nevezhetd 1400
poligonnal. Gyakorlatilag ez a vaz hasz-
nalatos jaték kdézben...

3.) ...persze nem igy, hanem Ggy, ahogy
a harmadik képen lathatd. A killonbség
az, hogy az 1400 poligonos vazra a 250
000 poligonos modellrdl leképezett tex-
tarat feszitik. Eldre renderelt CG-
mindség, valds iddben mozgatva. Ez

a Doom 3.

Mit nézel bazzeg?!
T TR

B5-3, B8-4

S hogy a fentebb ecsetelt szorult
helyzetben mihez nydlhatunk? Ké-
rem szépen, most mar teljes bizo-
nyossaggal tudunk nyilatkozni

a fegyverekrol is! Az eredeti Doom
sorozatbdl hat fegyver lett atemelve
a harmadik részbe: a pisztoly,

a shotgun, a chaingun, a raksi,

a plazmavet6 (az eredeti hirekkel el-
lentétben mégiscsak bekeriilt), és
most mar az is 100%, hogy lesz
BFG-nk is. Az Ujak kozul kettovel ta-
lalkoztunk: az egyik egy Uj kénnyd-

maga a testet oltott rettenet eltlinik
egy gyufasskatulyaban.

A legfrissebb kiralyfi
Mindenki régéta harsog mar lélegzet-
elllito grafikarol, elképesztd fizikardl,
valos ideja hangkeverésrol. Ezek
mind nagyon fontosak, mondhatni el-
engedhetetlenek ahhoz, hogy a Doom
3 val6ban az legyen majd, aminek
mindenki varja. A lényegre azonban
gy érzem, most deriilt fény: az id va-
lamiért nagyon belehlzott, és a nyo-
masztdan félelmetes hangulat, a ki-

Véletleniil folyamatosan olyan szituaciékba fogunk
k&¥eredni, ahol a fesziiltség mindenféle h
nélkil is kézzel tapinthatd

géppuska, amely leginkabb a mai
specidlis alakulatok altal hasznalt
fegyverekhez hasonlit, persze mo-
dernizélva, automata tolténykijelzo-
vel, ahogy azt kell, a masik pedig

a repeszgranat (komolyan mondom,
tiszta CS ©). Ezeken kivil sikeriilt
még kiszedniink a fejlesztokbdl,
hogy rendelkezésiinkre all majd egy
Soul Cube (lélekelnyeld kocka?) el-
nevezési kildnleges fegyver is — am
err6l csak annyit voltak hajland6ak
elarulni, hogy évmilliokkal ezelott al-
kottak a Pokol hadainak megfékezé-
sére, és mar akkor is a ,,Jok vs. Go-
nosz” harcban koptattak, amikor

a piramisok még csak késza gondo-
latok voltak az UFO-k agyaban. Min-
denesetre a nevébdl egyet s mast
azért mar ki lehet kdvetkeztetni: pél-
daul azt, hogy bizonyosan nem 16-
voldozni fogunk vele, anndl inkabb
gonosz lények lelkeinek csapdaja-
ként funkcional(hat) majd valamilyen
modon. Ha Isten — és John Carmack
is — Ugy akarja, nem a Szellemirtok-
ban latott ,,becstsztatom a monszta
ala, és megnyomok egy gombot” re-
ceptet kdveti majd a hasznalata,
mert egy Hell Baron esetében elég
komolytalan latvanyt nydjtana, amint

dolgozott sztori, illetve a jatékmenet
felfejlesztése” az igazi vjitas, amitol
nagyon-nagyon sokat remélhetiink

- még tdbbet, mint eddig. Az ok Ié-
nyegtelen: hogy valdban ez kellett-e
a tokéletes Doom-feeling megalkota-
sahoz, vagy az id Software egyszeri-
en csak Ugy gondolta, hogy egy szan-
dékosan leegyszer(sitett ,,agyatlan”
|6voldozds jaték 2004-ben mar nem
allnd meg a helyét (mondjuk egy Half-
Life 2-vel szemben), gyakorlatilag
mellékes. A lényeg, hogy 2004 tava-
szén ezzel az ,,0j” Doom 3-mal olyan
élményben lesz résziink, melyet még
nagyon-nagyon soka emlegetni
fogunk...

'
Nekem nagyon gyanus, hogy tavaly kara-
csony 6ta az id latta az idokozben beje-

lentett Half-Life 2-t, és Uigy gondolta, nem

kockaztat: inkabb megvaltoztat néhany
alapvetd designeri dontést annak érdekeé-
ben, hogy a Doom 3 még csak véletlenil
se ,,csak” a vilag legfélelmetesehb, ha-
nem - az eredeti terveknek megfeleléen
—avilag legjobb jatéka legyen. Meglatjuk,
mi stll ki beldle.

2003. december | www.gamestar.hu
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BEVEZETO

SZERKESZTOI
JEGYZET

JPersze, persze, biztos mindig
ezt mondod!” - szinte hallom
mar a kételkedd beszélaso-
kat, pedig tény és val, hogy
nagyon régéta nem volt eny-
nyire j6 honapunk! Eldszor is
itt van a Prince of Persia:

Sands of Time, amelyrdl semelyik kollegdm és haverom
sem akarta elhinni, hogy mennyire biintet, aztan amikor

. Nem értem
egyébként, miért kellett annyira hitetlenkedni, amikor a
Splinter Cell fejlesztdinek Gjabb munkajarél van sz, de
mindegy, mert aki kiprobdlta, azt Ugyis teljesen elvarazsolta.
A mésik hatalmas durranés a BioWare-féle Star Wars:
Knights of the Old Republic, amelynek sikeriilt egy kicsit
felrdznia a mostanaban (a Gothic Il utan) kicsit letilt
RPG-s allovizet. Sokkal tébbrdl van itt sz6, mint egysze-

meglattak... na, akkor dobbentek ok i

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RTS, FPS, F1
eldélet: 10 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

4Egyszer( térténet: a
multban én nem adtam
magamnak olyan stilust
jatékot, ami nem érdekelt,
jelenleg pedig Bad Sector
nem ad nekem ilyeneket.
Nem mondom persze,
hogy soha nem prébalko-
zik ©..."

rlien egy Star Wars témaju szerepjatékrol: a BioWare bi-
zony még mindig a szerepjatékok kiralya. Aki nem hiszi,

az... lapozzon a 62. oldalra ©.

No és itt van a Return of the King - legnagyobb brav(rja-
nak (az (itds grafika és a magaval ragadé hangulat mel-
lett persze) azt tartom: gy sikerilt maximalisan a film-
ben éreznem magam, hogy a készitok mégsem IGttek le
nagyobb poénokat beldle. Persze, a kdnyv ismeretének
hianyaban a fontosabb fordulatokra igy is fény deril, de
héat azt méar agyis mindenki kivilrdl fijja - vagy nem ©?
De nem feledkeztiink meg a kalandorokrdl sem, hiszen végre

Speed: Underground oldalait nyalazhatjak at, a kosarasok
pedig Gyu elmélkedéseit az NBA legUjabb részérdl. Naaaa,
gyertink mér! Még mindig a bevezetmet olvassétok ©?!

Bad Sector

E HAVI KERDESUNKET

Az e havi kérdést Gy. Dari6 tette fel:

»Mit csinalnatok, vagy csinaltatok abban az
esetben, amikor olyan stilusa jatékot ké-
ne/kellett tesztelnetek, amelyet utaltok?“

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
megjétt a Broken Sword 3, a sportkocsik rajong6i a Need for RTS

eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,Egyrészt szép magyar
anyanyelviink minden,
nyomdafestéket nem tird
kifejezésében mesterfokra
fejlesztem képességeimet,
masrészt beveszem az
otthon talalhato dsszes
gyomorbaj elleni pirulat.
Ezek utén lehetdleg bedo-
bok fél liter hazipaleszt, és
abban az allapotban mar
Ggysem szamit semmi...

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

.
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-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

4Adnak, fogadd el! - tartja
a maximalis bélcsességgel
megaldott kdzgondolkodas.
Es tényleg. Az ember ne le-
gyen finnyas, inkabb képez-
ze ki magat pillanatok alatt
az eddig nem szeretett sti-
lushan. Ki tudja, akar még
azis elképzelhetd, hogy:
‘this is the beginning of a
beautiful friendship ©!™

-
Kecske
szakterillet: Multiplayer
barmi, taktikai FPS
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(GamesStar)

A nekem nem tetszo stuff
kiutalasanak még a rautalé
magatartasat is terroriz-
mussa nyilvanittatnam, és
személyesen kérném Bush
elnokét, hogy bombazza
porig a szerkesztdséget
Tomahawk cirkalérakétak-
kal. Egyébként mar kértem
is. Mig a valaszcsapas
ideér, addig csatlakozom
Gyuhoz. Péleszt hozok!“

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 11 éve jatékujsagird
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Hmm... Széval az a nagy
helyzet, hogy nem vagyok
mazochista bedllitottsagu
©... Azt hiszem, ezzel

mindent elmondtam ©...“

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

4lyen még soha nem for-
dult eld velem, mivel els6-
sorban hardver témaju
cikkeket frok. Ennek elle-
nére azt hiszem, hogy ke-
vés olyan jaték vagy hard-
ver létezik kis hazankban,
amelyet megfeleld meny-
nyiséga tequila elfogyasz-
tasa utan is pocséknak le-
hetne nevezni ©.“

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Szerintem van elég cikk-
ir6 a GameStarban, ugy-
hogy mindenki mindig tud
iddt szakitani a profiljaba
tartoz6 jatékra, mivel a na-
gyobb felhozatalt produ-
kélé kategoriakbol tébb
emberiink is van, pont az
ilyen helyzetek elkeriilése
érdekében.”

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

,Nekem egyetlen jatéksti-
lussal sincs bajom, de sok
olyan van, amihez egysze-
rlien nem értek, mint a
gazdasagi stratégiak vagy
a (nekem) tul realisztikus
szimulatorok. Mas kérdés,
hogy mi a helyzet rossz ja-
ték esetén: ha ezekkel jat-
szani nem is nagy orom,
cikket irni réluk talan még
szérakoztatobb is.”

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-
ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

Jogod van felszolalni!
Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést minden hé-
napban kozoljuk a Masik Oldalon!

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget
varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.

2003. december | www.gamestar.hu
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LotR: RotK
Siraly lett a kiraly

Prince of Persia: SoT
Az arisztokrécia diszkrét baja

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

,Kedves dolgokat gondo-
lok Bad Sectorrél meg a
rokonséagarol... Esetleg a
kutyajarél is ©... Bar ke-
vés ilyen jatékot kapok,
Osszeszoritott foggal pro-
balom megkeresni a do-
log pozitiv oldalat. (HO de
j6 tonna monsztat agyat-
lanul hentelni, h de j6
unalmas questeket
megoldani ©...“

ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

Altalaban természetesen
igyekszem elkerilni az
ilyen eseteket. Ha mégis
ilyenrdl kellene irnom, egy-
értelmien nem az altalam
nem kedvelt dolgokat
emelném ki, hanem korbe-
kérdezgetnék mindenkit,
és nyomozgatnék a téma-
ban.”

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

»Természetesen mint tigye-
letes fdndk én mindenhez
értek, igy senki és semmi
nem tud rajtam kifogni. A ja-
tékok pedig a kisujjamban
vannak. Talan csak a Harry
Potter tudna elriasztani a
teszteléstdl. Azonban el6-
kapnam a legjobb indokaim
egyikét, és a CD karcossa-
gara, téredezettségére hivat-
kozva elfelejteném megirni.”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Amit mindenki: végigjat-
szanam, dsszegy(ljteném
a pozitiv és negativ tulaj-
dons&gait, am mieldtt
megirnam a cikket, kon-
zultalnék egy témaban jar-
tas kollégaval, hogy le-
gyen objektiv viszonyitési
alapom. Ez az abszurd
helyzet azonban itt a GS-
ben hal'istennek nem szo-
kott elgfordulni!*

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,|gyekszem megbaréatkozni a
stilussal ©. Egy j6 Ujsagiré
nem problémanak, hanem ki-
hivasnak tekinti az ilyen ese-
teket, Ugyhogy igyekszem én
is ekképp viszonyulni. Sze-
rencsére azért ez elég ritka
eset, végtll is mindenkinek is-
mert a szerkiben a specialita-
sa. Inkabb a pocsék mindsé-
g0 jatékok szoktak felnyomni
bennem a pumpét.”

Mimdza
szakterillet: Harry Potter-
részek, igyességi, kaland
eldélet: 3 éve jatékajsagird
(GamesStar)

,Eddig még ilyen sohasem
fordult szerencsére eld, de
ha netan a jévoben mégis,
akkor természetesen igye-
keznék alaposan kiele-
mezni a hibakat, aztan fi-
noman utalnék Bad
Sectornak, hogy ilyet tob-
bet talan mégse ©...“

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

,Beledsom magam az iro-
dalomba, és megproba-
lom képességeim szerint a
legjobban megirni! (Az ol-
vaso abbol nem vehet
észre semmit, hogy mit
utélok, vagy nem)...“

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

JAltalaban kalandjatékok-
rél szoktam irni, mivel ez a
kedvenc mfajom, ezeknél
pedig ritkan ér kellemetlen
meglepetés. Ha valami
rossz, azt persze lehor-
dom a sérga foldig, &m ez
- szerencsére — az utébbi
idében ritkan fordult eld.“

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

80-89°%

Ebben a savban szintén csak nagyon j6
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
k6zos benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon jo jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fiiggetlenil élvezetesek,
j6 jatékélményt nytjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatoak.

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még 6 jatékoknak nevezhetdk,
4am minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraléak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentalasba vagy a
technikai kivitelezésbe cstsztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatéak, mint az el6bbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, &m a rosszak bizony
mar foléjik kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolyélag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet oket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
mafaj szerelmeseinek ajanlott.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol sz6 sincs, hiszen joval
hamarabb fognak felallni eldliik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy Gtlet meg is tetszene
benntik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Star Wars: KotOR
Hallod ahogy suhog?
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Fokusz: LOTR: Return of the King
Fokusz: Jatékfim

Hidden and Dangerous I

Judge Dredd

Contract Jack

Prince of Persia: Sands of Time
Broken Sword 3: The Sleeping Dragon
Silent Storm
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SW: Knight of the Old Republic
Railroad Tycoon 3

Robin Hood: Defender of the Crown
Haegemonia: A Solon hagyaték

LotR: War of the Rings

Patrizian IlI

Age of Mythology: Titans

Need for Speed: Underground

NBA Live 2004

Harry Potter Quidditch World Cup
Budget

Jatékmizeum: Defender of the Crown
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FOKUSZ

THELORD OF
RETURN OF

ADJ, KIRALY, KATONAT!

Mockosz kisz elektronik arcu hobbitkak! Hat nem elvették tavaly téliink a Two

Towers dragaszagot, hogy csak a konzolosokeé

egyen?! Sebaj, a kiraly most

PC-re is visszatér, méghozza ismét teljes egészében a fantasztikus hangulatt
Peter Jackson-filmadaptaciora hagyatkozva. Akar Gandalf, Aragorn, Legolas,
Gimli, Samu vagy Frodo, a gyarihordozé bdrében is végigverekedheted ma-
gad a film legfontosabb csatain és torokszoritd jelenetein.

GYORSNEZET

Electronic Arts

Hack’n’slash

Kozépfolde EA Games

Lord of the Rings: Two Towers

GYORSLINK> 424

ontosan két éve tartja lazban
P az embereket a fantasy egyik

Osapjanak, J. R. R. Tolkien re-
gényeinek filmadaptécioja. Peter
Jackson trilogiaja ugyan nem adta
vissza szordl szora, betlrdl betlre
Tolkien mavét, A Gy(rik Ura mégis
minden iddk egyik legambicidzusabb,
leglatvanyosabb, legepikusabb adap-
taci6ja — és még sorolhatnam a jelzo-
ket, 6t oldalon at, igy készen is lennék
a cikkel ©.
Nem csoda, hogy az igencsak toke-
erds Electronic Arts vércseként csa-
pott le a film licencének jogaira, elha-
tarozvan: megtori azt a régi atkot, mely
szerint film alapjan csak harmatgyenge
jatékok késziilhetnek. A fogadalombdl
tavaly egy ragyogé hack’n’slash jaték
késziilt, amely cime ellenére (Two
Towers) mindkét rész eseményeit fel-
dolgozta. Sajnos a nagy kalandbdl
a PC-sek kimaradtak, ugyanis az EA
marketingesei - allitélag - igy gondol-
tak, hogy szamitégépre nem lehet
“olyan mindségi jatékot késziteni, mint
konzolra”... Hat igy torténhetett, kis
hobbitjaim, hogy a Two Towers szinte
minden platformra megjelent, csak tur-
mixgépre és PC-re nem...

36

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n

Szerencsére a szoban forgé marketin-
gesek nem restek, amikor arrél van
sz0, hogy sajat maguknak ellent-
mondjanak, ezért a kovetkez0 rész-
bdl, a Return of the Kingbdl mar

a PC-tulajdonosokat sem hagytak ki.

Visszatekintés

Mivel volt szerencsém Xboxon a szin-
tén kivalo eldzo részhez, ezért nagy
varakozassal tekintettem a Return of
the King elébe is. A Two Towers elsd
két filmet feldleld sztorijat Aragorn

kozil valasztva verekedhettiik ma-
gunkat végig a két filmen keresztil.
Mitdl is volt ez akkora szam? Nos,

a készitok nemcsak hogy a legaprobb
részletekig kidolgoztak a filmbeliek-
hez megszoélalasig hasonlitd fosze-
reploket, orkokat, trollokat, egyéb
szornyeket, tovabba a kiilonféle hely-
szineket, hanem raadasul mindezt ve-
gyitették a fontosabb jelenetekkel: az
egyik pillanatban még a filmbéli csa-
taban latod Aragorn kétségbeesett
arcét kiizdelem kozben, a kdévetkezo
szemvillanasban pedig finoman atfor-
dul a kép szamitégépes grafikava, te
pedig ott allhatsz a Vandor szerepé-
ben, a jelenet kellds kdzepén!

Az egyik pillanatban még a filmbéli csataban latod

o

rn kétségbeesett arcat kiizdelem kﬁzrla, a’
ez szemvillanashan pedig ott allsz

is a Vandor szerepében.

meséli el Eowyn kiralylanynak, és [é-
nyegében a legfontosabb akcidjele-
netekben vehettiink részt. A jatékme-
net sokban emlékeztetett az olyan
mint példaul a Golden Axe (dristen,
de sok huszasom banja azt

a gammat... - ender). Két révid nyito-
jelenet utan - ahol a Gydr Szdvetsé-
géhol ismerds csataban kellett részt
vennlnk Isildur szerepében, majd
Aragorn oldalan Frodot kellett megvé-
deniink a Széltetdn a Gydralidércek
ellen, a filmbal is ismerds hires jele-
nethez hasonléan - a szovetség ha-
rom tagja, Aragorn, Legolas és Gimli

Bar a Two Towers nem volt tokéletes,
a filmszer( hangulatot maximalisan
sikeriilt visszaadnia, és legalabb vala-
mi hasonlora, de inkabb még tokeéle-
tesebbre szamitottam a Return of the
Kingnél... Nos, az értékeldbol nyilvan
lathatjatok, nem csalédtam, de azért
vegyuk végig, hogy mégis...

...mitol kiraly a ,,Kiraly”?
Amit rogton le szeretnék szdgezni

a Peter Jackson-rajongok szamara:

a filmes feeling és beleélés most is t6-
kéletes! A jaték persze ezdttal is
Galadriel elf kiralynd borzongato hang-
javal és szépséges arcaval kezdddik,







rak
Mese habbal

A konzol vilagdban megszokott, PC-n
viszont mar nem annyira, hogy bizo-
nyos szinteket vagy a teljes jatékot
teljesitve kulonféle, a jatékhoz kotd-
do, de abba bele nem épiild extrakat
kapunk. A Gy(rik Ura jaték verzioja-
ban persze mi mas lenne ez, mint

a film szerepldinek interjlja, akik a ja-
tékhoz is hangjukat adtak (ldsd az er-
16l sz6l6 dobozt), illetve képek a for-
gatasrol, eredeti skiccek, hires festok-
nek, rajzoldknak a GyQrdk Ura-témat
feldolgozé mavei és sok mas. A ja-
tékmenet soran folyamatosan nyitjuk
meg ezeket az extrakat, ahogy végez-
tiink egy adott szinttel.

majd lassan atkertiliink a Helm-
szurdoki csata képsoraihoz, ahol az
€ldz0 rész abbamaradt. Aragorn elke-
seredetten, mégis reménykedve tekint
a var melletti dombra, amelynek tete-
jén megjelenik Gandalf, ahogy igérte,
majd fehér paripajan levagtat a meg-
dobbent ork hadseregre, mogotte az
Eomer éltal vezetett rohani
lovassaggal.
Akér-

csak az elso részben, itt is finoman at-
kertillink a filmbol a szamitdgépes gra-
fikaba, majd a kdvetkezo pillanatban
Gandalf fehér palastjaban talaljuk ma-
gunkat a csata forgatagaban.

Az elsd pdlya egyfajta bevezeto rész,

ami azt jelenti, hogy
még ha

akarnank sem hagyhatnank ott a fo-
gunkat. Még szerencse, mert ha a fo-
gunk nem is, de az allunk minden bi-
zonnyal aldozatul esik majd a sze-
miink elé taruld, tokéletesen kidolgo-
zott latvanynak. Mikdzben a nagysze-
rlen animalt Gandalffal zold vértol
szennyezett utat toriink magunknak
az orkok aradataban, hatalmas kdve-
t0 gépek tlizes golyokkal verik
szét a var falait, emberek
kiizdenek kétség-

riekkel, és min-

tazaj, orditas
hallatszik.
(Ide tényleg
elkél az
SN(EESH
THX-et ta-
mogato
hangrend-
szer...)
Bar alapve-
van sz0, azért mindjart az elején is
kilonféle feladatokat kell végrehajta-
nunk: a varfalra hagva varazsbotunk-

kal villamokat kell sz6rnunk a behato-

|6 orkokra, majd ismét lejutva, a ko-

vetd gépeikkel ostromld, a var kapuja

felé igyekvd seregeiket kell szétzizni.
Ez még csak a nyitdjelenet, de en-

beesetten a zdld bo-

denhonnan csa-
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Repil a nehéz ork, ki tudja, hol all meg

gem a jaték hangulata méris magaval
ragadott...

A szovetség utjai kifiir-
készhetdek
Amint lezérult a Helm-szurdoki csata,
a ,tapolos” képernydhoz keriliink (er-
6l majd késobb részletesebben),
majd a ,,palyavalasztashoz”. Lényegé-
ben haromféle “at” mellett tehetjiik le
a voksunkat, amelyek a fokarakterek,
Gandalf, Aragorn és Frodo kiildetéseit
modellezik. Oriasi poén egy ilyen jaték
esetében, hogy barmelyiken elindul-
hatunk, kdzben viszont valthatunk, és
ez az uigyesen dsszevagott film- és
torténetrészeknek kdszénhetden nem
lesz zavar6. Addigra viszont, mire
Aragornékkal elérkeziink a Fekete Ka-
puhoz, megvivni a végso csatat,
mindegyik torténetszal killdetéseit tel-
jesitentink kell. Ez nemcsak igen ele-
gans megoldas, amely felértékeli az
Ujrajatszhat6sagot, hanem a sztori je-
lentdségét is emeli azzal, ahogy at-
érezzlik, mindegyik karakter fontos
szerepet jatszik a Gydr( elpusztitasa-
ban és Szauron legy6zésében.
Huh - tdl sok mindent arultam el ©?
Gondolom, azért sejtettétek, hogy
nem Szauron fog Dungeon Keeper-
féle gy6zelmet aratni... Es hogy ma-
ga a jaték mennyit kottyant el a film-
bdl? Nos, a fontosabb jelenetek,
a befejezés, illetve hogy kik kozott
zajlik az Egy GyarQ kordli veg-
s0 kizdelem, ki fognak
deriilni beldle, tehat
az, aki még
a kony-
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,,Orkok!“ Nohat... Ki gondolta volna...
1

vet sem fejezte be, és ragaszkodik

a sztoriban rejld meglepetésekhez,
inkabb tényleg ne toltse be. A kony-
vet ismerdk szamara viszont j6 hirem
van: a legujabb film részleteibol
aranylag keveset lathatunk, ugyanis
a készitok nagyon tigyesen nagyjabal
a mar ismert trailerek képsorait vag-
tak dssze, méghozza oly médon,
hogy sohasem fogod gy érezni, tul
sokat lattal, illetve tigyesen kevered-
nek még az el6zd epizéd, a Two
Towers részei is.

Egy mindenkiért, mindenki
az Egy Gyiiriiért

Sokan sajnaltak, hogy a Two
Towersben Gandalf nem volt iranyit-
hato karakter, tgyhogy ez a kivan-
sag teljesilt: ,,a magus atja” csak
neki lett fenntartva. A ,,hobbit utja”
kis meglepetést okozott, ugyanis
nem Frodot, hanem hiiséges barat-
jat, Samut kell benne vezetgetni, igy
a hires, kéken vilagito ,,Fullank” kard
a legtobbszor nem a mi keziinkben
lesz... Végiil az el6zd részekben is
iranyithat6 harom harciasabb figura,
az egymas mellett mindvégig kitart6
Aragorn, Legolas és Gimli keriilnek

a ,kiraly Gtjanak” valaszthato sze-
reploi kozé.

Bar mindegyikiik teliesen méasféle
karakter, akar a testfelépitésiiket,
akar a felkészultségiket vagy kiiz-
dostilusukat nézziik, ez az iranyita-
sukban sajnos mégsem jelentkezik.
Ugyan sebességiik és vagasaik va-
lamennyire kilonbéznek, mindegyik
éppugy meg tud birkdzni egy hadse-
regnyi orkkal. Szerintem kicsit ne-
vetséges, hogy példaul Samu épp-

akcié ) lord of the

»Csak virtussal, Gimli ba-
ratom!”

Mint az el6z0 részben, itt is nagy je-
lentdsége van a harci virtusnak, va-
gyis hogy mennyire gyorsan és haté-
konyan vagjuk le az ellenséges
orkokat. Bar hizonyos kombok azért
killonboznek, az alapiranyitas minden
esetben megegyezik: gyors tdmadas-
sal a kisebb pancélzatu, pajzs nélkiili
ellenséggel végezhetiink, ,kemény”
kardcsapassal szétverhetjiik a pajzsa-

Mintha Peter Jackson ott acsorogna valahol hatul
%axrék mogott, és ordibalna az orkoknak,z%?
»csapo egy”, és na akkor most kell eldrohanni ©.

olyan nagy spiler a kardforgatasban,
mint Aragorn, vagy hogy mindenki
olyan villamgyorsan és hatékonyan
16 tavolrdl, mint Legolas. lgaz, igy
egyszeribb megtanulni az iranyita-
sukat és a specialis kombdkat, de
ettdl kicsit kevésbé egyediek a ka-
rakterek, és kedviink sincs ahhoz,
hogy esetleg egy masik figuraval
kezdjiik elolrdl a ROTK-et, ha a ja-
tékmenet valtozasara ez igazabol
nincs befolyassal.

Vendégsztarok

EXTRA KARAKTEREK

Amikor végigtoltad a jatékot, akkor extra
karaktereket kapsz, akikkel eloIrdl kezd-
heted. Azt, hogy kikrdl is van szd, csak
a tippekben aruljuk el, nem akarjuk
ugyanis elrontani azok 6romét, akik ma-
guktél szeretnének rajénni (Bad Sector,
ugye nem lehet Gollammal is végigvin-
ni?! Ugye nem... -ender). Mindenesetre
azoknak, akik szeretik egy kicsit felrugni
a torténet jol ismert fordulatait, érdemes
belekezdeniik, mert bizonyos karakte-
rekkel a filmbélitdl eltérd, teljiesen mas
helyzetbe kertlhetiink!
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ikat is, utéssel vagy felrigassal pedig
hatrébb - vagy ha szerencsénk van,
a foldre — l6khetjiik oket. Utébbi eset-
ben a,,gyilkos mozdulattal” a foldén
fekvd orkokkal egyetlen déféssel vé-
gezhetiink, ez relative lassan kivite-
lezhetd, viszont amikor mar kezdenek
feltapaszkodni, akkor is végrehajthat-
juk ezt.

Elvileg védekezni is lehet, am meg-
mondom Gszintén, én ezt a csata he-
vében nagyon ritkan, maximum a fo-

rings: return of the king

Multiplayer
Ketten szovetseghen

Hack’n’slash jatékban igen ritka

a multiplayer, a Gyardk Uraban azon-
ban végre ezt is kiprobalhatjuk. Mar
a fomentiben kivalaszthatjuk, hogy

a hagyomanyos single helyett
multizzunk-e, viszont ilyenkor a ha-
vernak nem egy masik gép eldtt kell
(ilnie, hanem... a miénk el6tt. Az EA
ugyanis valamilyen furcsa, perverz 6t-
lettdl vezérelve ndlunk is csak a kon-
zolon megszokott, PC-n viszont nem
jellemzd, egy gép eldtti multiplayert
tdmogatja a ROTK-ben, tehat no
multiplayer... Nem tudom, mit fo-
gyasztott, aki ezt a marhasagot
kitalalta. ..

ellenségekkel szemben hasznaltam,
mert ha ezt tdl sokaig teszi az ember,
akkor hamarosan haromszor annyi
ork van a nyakan...

A tavollévés, mint irtam, kicsit nevet-
séges moédon mindenkinél éppoly
gyors és eredményes, mint Legolas
fjaszkodasa, de legalabb a ,|ovedé-
kek” kulonbdzbek a karakterek fiigg-
vényében: a torpe kis csatabardok-
kal ritkitja az ellent, Samu kdveket
hajigal, Gandalf villamvarazslatot 16
ki, Aragorn pedig... nos, Aragorn
mondjuk, éppugy a nyilvesszdk mes-
tere, pedig hajigalhatott volna akar
toroket is.

Nem szabad elfelejtkezni a specialis
képességekrdl sem: Samu példaul

a tiindekopenynek kdszonhetden ro-
vid iddre el tud tdnni szem eldl,
Gandalf pedig egy véddvarazslatot
tud magéra bocsatani.

Gyakran hasznalhatunk még (opcio-
nalisan, vagy idénként kotelezden)

a kornyezettinkben talalhato valami-
lyen targyat: a foldbe szurt égo lan-
dzsékat elhajitva azonnal felnyarsal-
hatunk egy normalméret( orkot vagy
uruk-hait, égd szurkot zuditva a nya-
kukba, vagy faklyakat hajitva rajuk
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HOGY AKAROD MEGISMERNI A GYURUK
URA TRILOGIA BEFEJEZESET?

Konyvbdl Filmbol

A jatékbol

En mér ismerem

Az 6rddgbe, nem latta valaki a harci varazsbotom?! Ezt fozéshez hasznalom...

B

egy kicsit “felmelegithetjik” oket, az
egyes palyakon megtalalhaté katapul-
tokkal pedig nagyobb seregekkel
vagy az ,olifantokkal” végezhetiink.
Végll bizonyos helyeken csak akkor
tudunk tovabbjutni, ha egy kart folya-
matosan tekerve kinyitunk egy kaput,
vagy hidat eresztiink le.

Egy csipetnyi RPG

A készitdk az el6zd részhez hasonlo-
an ezt a jatékot is nagyon alapszintQ
RPG-elemekkel fliszerezték. Hoseink
ugyanis a kiizdelmek soran egyrészt
tapasztalati pontot szereznek, méas-
részt szinteket is lépnek. Az XP-
szerzés arra jo, hogy az egy-egy kil-
detés kdzben bet61tddd mentben k-
|6nféle kombokat ,,vasaroljunk”, ame-
lyeket csak az adott szintekre kerlilve
tudunk hasznalni. J6pofa dolog, és

a ROTK-ben U dtlet, hogy az egész
csapatra vonatkoz6 specialis mozdu-

b

latokat is vehetlink, amelyet mindenki
tud hasznalni, ha a megadott fokoza-
tot elérte. igy amikor példaul épp Sa-
muval gyakjuk az orkokat, és szintet
|épiink, akkor elkezdhetjik hasznalni
azokat a kombokat, amelyeket mond-
juk Gandalfnal vasaroltunk. Mivel
egyes magas szintl speckokat csak
a jaték vége felé kapunk meg, ezért
van értelme esetleg Ujrakezdeni, an-
nal is inkabb, mivel befejezés utan rej-
tett karakterekhez jutunk.

Kozépfolde Live

Mas akciojatékokban oly gyakran el-
hanyagoljak (a legkirivobb példa erre
a BloodRayne), itt viszont elsérangu
a palyak szerkezete. Egyetlenegy pil-
lanatig sem éreztem azt, hogy
jajdemennyireunommar ezt a folyosét
vagy pusztasagot, ugyanis a helyszi-
nek mind a lehetd legaprélékosabban
ki vannak dolgozva - nemcsak egy-
szer(ien véltozatosak, hanem pixelrdl
pixelre olyan érzésed van, mintha a
filmben harcolndl! Latszik, hogy a fej-
lesztok maximalisan egytttmakodtek
Peter Jacksonékkal, nem csupan a li-
cencet kaptak meg.

A kameranézetek 80-90%-ban toké-
letesek, ez pedig kellemes meglepe-
tés egy ilyen stilusu jatéktol - csak rit-
kan torténik meg, hogy szerencsétle-
nil bedllitott poziciobal kell kavar-
nunk az egyik karakterrel.

A filmszer(iség egyedili hatuliitoje,

ilkos mozdulattal” a foldon fekvd orkokat fel-
alva, egyetlen doféssel végezhetiink vellik

hogy minden egyes jelenet és a szor-
nyek elhelyezkedése eldre be van al-
litva: mintha Peter Jackson ott acso-
rogna valahol hatul a kamerak mo-
gott, és ordibalna az orkoknak, hogy
,€sapo egy”, és na akkor most kell
eldrohanni ©. Ez igy kicsit a realiz-
mus és az Ujrajatszhatésag hatranya-
ra van, viszont legalabb segitséget
nyujt, amikor elolrol végig kell kiizde-
ned valahonnan egy adott szintet,
mert otthagytad a fogadat, és bar-
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mennyire nagy spiler vagy is, ez bi-
zony elo fog fordulni... Bizony, akar
tetszik, akar nem, ebben a jatékban
sem lehet a palyak alatt menteni,
csak a konzolokon megszokott
~chechpointokat” kapjuk, amelyekkel
viszont elég gizda mdédon igencsak
fukarkodtak a készitok.

Hangulat mind felett
Sokszor karomkodtam azért a helyen-
ként tal nehéz részeknél, de az a bi-
zonyos nagybet(is Hangulat maxima-
lisan megérte, a készitdk pedig min-
dent elkdvettek a célbdl, hogy a film
kellés kbzepében érezzem magam.
A grafika egy hangyanyit konzolos,
effektjeinek kdszénhetden azonban
mégis rendkivil latvanyos, Howard
Shore allandéan sz6l6, fiilbemaszo
muzsikéja pedig teljesen magaval ra-
gadja az embert.

Természetesen alapvetoen egy

hack’n’slash stuffrél van
sz0, tehat nem fogunk ka-
landjatékszer( logikai fel-
adatokat végrehajtani,
vagy nagyobb serege-
ket iranyitani — aki
ilyesmire vagyik, az
jobb, ha be sem tolti
a jatékot. Mindazo-
naltal a kombok
végrehajtasa nagy
lgyességet és ko-
ordinacios készsé-
get igényel, ezért
altalaban véve
nem nevezném
agyatlan
hentelésnek a jaték-

élményt. Sajnos ez nem minden ré-
szére igaz - bizony, el6-eléfordult
egyes palyakon, hogy mar tele volt

a hocipdm azzal, hogy egy Kina teljes
lakossaganak megfeleld méretd ork

£

akcio » lord of the rings: return of the king

hadsereget kellett kiirta-
nom. Ertem én, hogy
a film szellemiségének
meg kellett felelni, de
ilyenkor akkor is
a pokolba kivantam
az egészet.
A jaték ,felszele-
telt” jellege is zava-
r6 egy picit: vala-
hogy nem alkot tel-
jes egészet, és
emiatt a foszerep-
|6ktdl is valameny-
nyire elidegentilve
érzi magat az em-
ber, nem é€li gy magat bele a helyze-
tiikbe, mint példaul a Max Payne 2
vagy a Prince of Persia: Sands of Ti-
me esetében.
Osszességében élveztem a jatékot,
és amikor jon a film, akkor biztosan
végigviszem még egyszer a felszaba-

Sztarok hangjai
A fobb szerepekben

Nem lett volna igazén filmszerd az él-

ditott karakterek egyikével, de azért
valahogy mégis hianyérzetem van...
Itt van példaul ez a nagyszeri
Knigths of the Old Republic, de hat
ez Star Wars... Kedves EA, nem ké-
szithetnétek most végre ti is egy
echte szerepjatékot, hiszen egy olyan
licenc van a kezetekben, amely

a D&D alapijait ihlette! Naaaa! Csak
az én kedvemért ©?

Bad Sector

HARDVER

PIII 800 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LAltalaban nem volt gondom, csak a kod ef-
fektusoknal szaggatott a jaték egy picit.”

A GAMESTAR
ERTEKELESE

4 magaval ragado,
filmszer( hangulat

1+ aszovetség barme-
lyik karakterével le-

¥ tll sok gyepa

§ ,feldarabolt” jelleg
¥ kevés checkpoint
§ Gylrk Ura RPG-t

mény, ha a hangokhoz a portast kérik hetsz

fel, ezért az EA, akarcsak az el6z06 4 jol kidolgozott
résznél, most is a stab tagjaival dol- kombok és fejlodés-
gozott egyitt. Nem semmi teljesit- rendszer

mény, de az gsszes fontosabb sze- GRAFIKA 9
repld az eredeti szinész hangjan sz6- HA:NGQ'S 10
lal meg: Gandalf Sir lan McKellan, IRENNITAS 7
Aragorn Viggo Mortensen, Szaruman
Cristopher Lee, Sam Sean Austin és
igy tovabb.

akarok!

HANGULAT 10
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 7

Hack’n'slash elejétdl a végéig,
kombdkkal, szintlépéssel flsze-
rezve. A filmes hangulat, a grafi-
ka, a zene tokéletes, és , kiraly”,
hogy mindegyik karaktert ira-
nyithatod. Kicsit tobb dsszetett-
ség és kevesebb gyepa azért
nem értott volna. ..

87 %

|

A grafika olyan, mintha a filmet néznénk

MAZUR MASVELEMENYE

Eljen a Kiraly!

Bar hdsiesen elhataroztam, hogy megvarom a film harmadik részét,
mégsem birtam a kivancsisdgommal és belekukkantottam a Return of
the King-be (majd néhany 6ra utan sikertilt felallnom melldle.) Az eldz0 részt volt sze-
rencsém kiprébalni konzolon de a folytatas még ahhoz képest is lenyligdzo: gyonyord
grafika, szenzaciés hangulat, és persze orkok végelathatatlan hentelése. Lehet, hogy

a jatékmenet egyesek szdmara til lineéris, nead’ Isten egyszerd, de ugyebar ,csak az Freedom Force 89%
menjen katonanak, aki ilyet szeret.” A kapott pontszamot bdven megérdemli! Doom 2 75%
Midnight club | 65%
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1.  HiEEN
FOKUSZ

Wing Commader 3

Gabriel Knight 2

NMOZI ES JATEK KAPCSOLATA

Chris Crawford egyik esszéje szerint a jatékfej-
lesztdknek ,moziirigységik” van. Bar kedvenc
jatékesztétam most is altalanosit, azért érdemes
egy kicsit eliddzni a kis képernyo és a széles va-
szon érdekes kapcsolatan...

e vajon pontosan hogy értet-
D te Crawford a bevezetdben

irt megallapitasat? Nos, sze-
rinte rengeteg jatékfejlesztd titkon
(vagy néha nyiltan) azt szeretné, ha
inkabb filmet rendezne, sajat alkotoi
munkaja helyett. Crawford egyik leg-
talalobb példaja a jaték végén latha-
to fejlesztdi lista, ahol az alkotokat
oly médon soroljak fel, mint a filmek
végén. Mint mindig, Crawford ez(t-
tal is elég pesszimista képet festett
a jelenségrol, és végso konkluzidja
az volt: mindannyian jobban jarnank,
ha a jatékfejlesztok inkabb jatékokat
készitenének — gyenge
moziutanzatok helyett...

Veszélyes parhuzam

Mieldtt még egyesek elkildenék me-
legebb égtajakra Crawfordot, masok

42

pedig buzgon helyeselnének neki,
nézzilk meg, hogy mennyi igazsag
van ebben a kissé sommas (bar esz-
széjében alaposan kifejtett és pél-
dakkal illusztralt) megallapitasban.
A fejlesztok koziil sokan ugy vélik,
hogy a jatékok fejlddését a mozie-
hoz lehetne hasonlitani, és ha ezt a
parhuzamot végiggondoljuk, akkor
most az 1910-es éveknél tartanank,
ahol a mozgokép még gyerekcipo-
ben jart, de aztan hirtelen hatalma-
sat robbantott, és meghdditotta az
egeész vilagot, a producerek, rende-
z0k, szinészek pedig disgazdagga
valtak. Szerintiik ez hamarosan elké-
vetkezik a jatékokkal is, és nemcsak
o0k fognak duskalni a pénzben, ha-
nem maga a jatékpiac is oly széles
kdzonséget mondhat majd a magaé-
nak, mint a film, mi tobb, az embe-

JATEKFILM

rek ugyanolyan szintl mavészeti ka-
tegorianak tartjak majd, minden izé-
ben és vonatkozasaban, mint a szé-
les vasznon lathat6 alkotasokat.
Crawford szerint azonban errdl sz6
sincs: még messze nem beszélhe-
tiink olyan széles kbzonséget meg-
mozgat6 kulturdlis jelenségrdl, mint
a mozi, és ha ez valaha be is kovet-
kezne, az ehhez vezetd Ut még csak
véletleniil sem a filmipar kézépszeri
majmolasabdl indulhat ki.

Szanalmas prébalkoza-
sok

Crawford allitasanak alatamasztasa-
ra konnyen talalhatunk példakat. A
legeklatansabb a kilencvenes évek-
ben divatos interaktiv mozié, amely
vagy szinte teljes egészében a valo-
di szinészekkel felvett FMV (full
motion video) jelenetekre hagyatko-
zott, vagy ezekkel kototte ssze a
jaték interaktiv cselekményét. 1do-
sebbek talan még emlékeznek a
Sierra leghiresebb bukasara, a
Phantasmagoridra, amelybe elké-
pesztd mennyiségld pénzt, idot és
energiat oltek. Roberta Williams
fodesigner tidvoskéjének elvileg az

lett volna a feladata, hogy forradal-
masitsa a kalandjatékokat, am siral-
masan konnyd logikai feladvanyai és
ripacskodo, B-kategoriés szinészei
miatt sokkal tobbet artott, mint
hasznalt a mafajnak.

A kiilonféle cégek azonban mégsem
szakadtak el az interaktiv mozik csa-
bito erejétdl, és sorra hoztak ki
gyengébbnél gyengébb alkotasai-
kat. Az egyedilli kivétel talan a
Gabriel Knight 2 volt, amely jol ki-
dolgozott sztorijanak, a szinészek
megfeleld alakitasanak és a meg-
feleld kihivast jelentd puzzle-
feladvanyoknak készénhet6en
maig igazi klaszszikusként él
emlékezetiinkben.

Sz6 sincs azonban arrdl,
hogy a GK2 megmen-
tette volna a mdfajt: a
tovabbi kisérletek
aztén teljesen leja-
rattak az interaktiv
mozikat, réadasul
még sokba is ke-
riltek, ezért vil-
lamgyorsan fele-
désbe mertiltek.
Erdekes, hogy
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Az Enter the Matrix a filmben nem lathato atvezetdi révén nemesak
egyszerlen a Matrix Ujratéltve-hez kotodd jaték.

e ]

ugyanerre a sorsra jutottak az
olyan, jéval kidolgozottabb jatékok
is, ahol az FMV nem az esszencia
volt, hanem csak egyfajta korités-
ként szerepelt, és igy kevésbé volt
zavar6. A Wing Commander-
részekre gondolok, amelyekben
Mark Hamill és szinésztarsai végiil
is egész jol alakitottak, az Orhajos
akciokbal all6 jatékmenet sem volt
utolso, ennek ellenére a negyedik
rész csufosan megbukott, és az
6todik sem valtotta be a hozza fl-
z6tt reményeket.

Interaktivitas
Bar Crawfordnak a cikk elején felho-
zott példaja elsére
tulsagosan is cini-
kusnak, sot igaz-
sagtalannak
hangzik, mégis
jol mintazza a
film és a jaték
kozti alap-
vetd ki-
|6nbsé-
get,
ame-
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lyet egyetlen széban tudnank 6ssze-
foglalni: interaktivitas.

Amikor ugyanis a moziban uliink,
természetesen nem tudjuk befolya-
solni a film semmilyen eseményét
sem: végig passzivan fogadjuk be a
torténéseket. igy amikor a végso je-
lenet utan tudni szeretnénk, hogy
példaul egy korabban elhangzott ze-
neszam melyik egyittes notaja, ért-
hetden végig kell tIniink a készitoi
listat.

Egy szamitogépes jatékban viszont
egyfolytaban mi iranyitunk, ezért itt
nem logikus, hogy valamit keresve
ebben az esetben is kitelezben meg
kellien nézniink a fejlesztok listaja-

extra ) jatékfim

Az (j Prince of Persia-ban a két fdszereplds torténetnek
éppoly fontos szerepe van, mint a filmszer( jeleneteknek.

teg példaval tudnank szemléltetni,
hiszen az akcio-, kaland-, szerep- és
néha még a stratégiai jatékok fej-
lesztoi is meg vannak gy6zddve sa-
jat filmes vénajukrol, amellyel a ja-
tékhoz k6tddd ,.epikus” sztorit sze-
retnék elmesélni. Nyilvan minden a
tehetségtdl és a felhasznalt techno-

A jatékfejlesztok sajnalatos modon tulsagosan is
meg vannak gydzddve sajat filmes vénajukral...

nak scrollozasat: vajon miért nem
tekerhetjuk elore? Crawford szerint
abszurd és ,,fellengzds” megoldas,
hogy ezt nem tehetjiik meg, mivel a
médium eredendd jellemzdje az in-
teraktivitas.

Persze, kit érdekel a fejlesztoi lista?
Att6l még nem megy senki a falnak,
hogy ezt nem lehet megsiirgetni. Am
jobban belegondolva, rengeteg jaték
ehhez hasonlé bananhéjon csu-
szik el, amikor a fejlesztok a
sztorit feltupirozd, tulsago-
san is hosszu atvezetd je-
lenetekkel, parbeszé-
dekkel ,,szinesitik”
miviket. Ezt
renge-

I6giatol fugg: egy Blizzard-introt
nem fog leldni senki, am tulsagosan
is gyakran talalkozunk olyan bargyu
atvezetokkel, amelyeket még at sem
lehet ugrani, ilyenkor pedig az em-
ber csak a fejét veri a falba...

Filmes eszkdzdk
Biztos vagyok abban, hogy sokan
kicsit megutkozve olvassatok tblem
ezeket a sorokat... Természetesen
sz0 sincs arrol, hogy a szamitoge-
pes jatékok nem alkalmazhatnak si-
kerrel filmes eszkdzoket, részben a
latvany megalkotasahoz, részben a
torténet elmesélése soran.
Jordan Mechner, a Prince of Persia
sorozat Uinnepelt fejlesztdje példaul
nem véletlendl lehet biiszke a most
tesztelt Sands of Time-ra:
filmrendezoi ké-
pességeit igen-
csak igénybe vet-
te, hogy olyan jaté-
kot alkosson, amely
ennyire magaval tud-
jon ragadni benniinket.
LA filmeknek olyan triikk-
jei, konvencidi és stilusjegyei
vannak - mesélte egy beszél-
getés alkalmaval - amelyeknek
szazéves tapasztalatait blin lenne
teljesen leirnunk, amikor jatékot fej-
lesztlink. Egyes felhasznalt alkotd-
elemek nagyon j6l mikddnek, masok
talan szintén hasznalhatéak lenné-

nek, am ezek megfeleld alkalmaza-
sara még nem jott ra senki. Emellett
pedig sajnos olyanokkal is talalko-
zunk, amelyek egész egyszeriien
megolik a jatékot.”

Mechner természetesen egyetért az
FMV-s jatékok totalis csodjével, am
meggy0zddése, hogy a torténetve-
zetésen tul is vannak még olyan
hasznalhato technikak, amelyek a
filmekbdl erednek: vagasok, pers-
pektivavaltasok és igy tovabb.

Az, hogy ezekeket mennyire Ugye-
sen alkalmazzak, persze megint mas
kérdés: léteznek olyan negativ pél-
dak is, mint példaul a rémesen ,ug-
ral6” perspektivaja Spider-Man TPS-
ek, am megint csak a Sands of
Time-ot lehet felhozni arra, hogy ezt
mesterfokon is lehet alkalmazni!

Adaptacidok

Végil elértiink e havi fokuszjaté-
kunkhoz, a Return of the Kinghez,
amely a jatékadaptaciok egyik re-
mek példaja. Erdekes, hogy milyen
régota probalkoznak konkrét fil-
mekhez kotddd programokkal, &m
azok altalaban mégis mennyire
gyengére sikerednek. A legnagyobb
problémat az jelenti, hogy a jaték-
fejlesztd nem rendez6, nem forga-
tékdnyvird, és csak nagyon ritkan
van tehetsége ehhez, illetve rendki-
vil nehéz a filmbéli jeleneteket Ggy
jatékba vinni, hogy ne hassanak ne-
vetségesen. Azt hiszem, nem tul-
zok, ha azt mondom, hogy a Matrix:
Ujratéltvével ligyesen keveredd
Enter the Matrix utan a két Gydrak
Ura-jatéknak (Two Towers és
Return of the King) sikerlt ezt el6-
szOr megvaldsitaniuk.
Természetesen ezekkel nem értiink
el a filmes adaptaciok és filmszerd
jatékok csucsahoz: nagy kérdeés,
hogy a két médium mennyire képes
egymasra talalni, illetve van-e értel-
me a tovabbi kdzeledésnek...?

Bad Sector
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- DANGEROUS I

GYORSNEZET

Az Ugynevezett ,bardti t0z” komoly problémat jelent nemcsak korunk kato-
nai parancsnokainak, hanem a jatéktervezok szamara is. Olyannyira, hogy
- sok mas csacskasag mellett — ebbe bukott bele 1999-ben a nagy remé-
nyd Hidden & Dangerous is. Négy hosszu, ,.kiképzéssel” eltelt év azonban
elégnek bizonyult a javitasra.

atigen, 1999 érdekes eszten-
H do volt. Akkor sokan a vilag-

végére késziltek (a kemény
mag tartos tejet sem vett szilveszter
felé kozeledve ©), mésok bolygonk
informatikai rendszerét gondoltak
Osszeomlani — megint masok pedig
rohamtempaoban jatékot fejlesztettek.
Mint példaul a cseh illetdséga lllusion
Softworks emberei, akik szintén job-
ban tették volna, ha megvarjak a bi-
vOs 2000-es esztenddt, mert ebben
az esetben bizonyosan sokat javitot-
tak volna bogaraktdl nytizsgd prog-
ramjukon.

Régi idok bakija

Nagy kar, hogy nem igy tortént, hi-
szen a Hidden & Dangerous nemcsak
a bugokbdl, de eredeti (mondhatnok:
forradalmi) étletekbdl sem szenvedett
hianyt. Az alapkoncepci6 szerint egy
négy fobol allé specidlis alakulattal
kellett rajtatitésszerd akciokat, szabo-
tazstevékenységet kifejtentink mélyen
a méasodik vilaghaborus frontvonalak
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mogott. Kicsiny kommandoénk barme-
lyik tagjat iranyithattuk kozvetlendl is,
de az igazi Gjdonsag az utasitasok ki-
adaséaban és a csapatmunka megjele-
nésében rejlett. Példaul amig valame-
lyik tarsunk heveny l6voldozéssel el-
vonta az 6rok figyelmét, addig szépen
besurranhattunk a szigordan 6rzétt
ojjektumba, mikdzben a csapat méasik
fele, mondjuk egy tetdn hasalva szed-
te le az ide-oda rohangald ellent. Eh-
hez parosult az akkoriban kivalé grafi-
ka, a remekbe szabott, valtozatos pa-
lyak és... és a mar emlitett rengeteg
baki, tobbek kozott a ,barati tiz” is.
Szegény MI annyira buta volt, hogy
Sandorunk ehhez képest maga

a megtestesiilt zsenialits.

Talan az ilyen problémakat (is) elkeri-
lendd, talan egyéb okokbdl, de a foly-
tatasra nagyon sokat kellett varnunk.
Halasztasok, igérgetések, kdsza ,,nem
készil el soha” pletykak utan azon-
ban méra testet 6lt6tt a Hidden &
Dangerous 2.

A fejlesztdk maradtak, a koncepcio

sem valtozott. Ismét a ragadoz6 ma-
darrdl elnevezett elit alakulat, a S.A.S.
kotelékébdl repiiliink ra a bevetések-
re. (Kar, hogy az angolok ezt nem tud-
jak. Marmint azt, hogy a madarak ki-
ralyarol nevezték el specialis erdiket
©.) Lesz itt moka bdven, hiszen a mar
az eldz0 részben is ,megtekintett”
Norvégia, Eszak-Afrika, K6zép-Euré-
pa allomasok egy kis tavol-keleti f0-
szerezest kaptak. Lehet majd térdig
gazolni a malaridban, tusakodni

a monszunnal, és legy(rni egy burmai
magaslatot, az ideiglenesen ott allo-
masoz6 japcsikkal egyetemben.

Maganyos hés és vérfiirdo
Normaélis esetben csapatunk négy
harcedzett katonabal all, akiknek ké-
pességei — ha szerencsénk van — toke-
letesen kiegészitik egymast, igy a fel-
adat kénnyen és gyorsan abszolvélha-
t6. Papiron legalabbis. Ezt a lehetdsé-
get még alaposan kitargyaljuk, de
azért emlitstik meg a két ,,mutaciot” is.
Ugyanis minden killdetés megspékel-

KATEGORIA KIADO
taktikai FPS/TPS  Gathering
KORNYEZET  FEJLESZTO

Il. vilighaboru llusion Softworks
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Hidden & Dangerous, Mafia, Flying Heroes

GYDRSLINK) 4409

hetd két opcioval. Az egyik esetében
egyszemélyes kommandaéként kell
helytallnunk, mig a méasik véltozat, az
allatias 6sztonokre bazirozva, kizarélag
minden ellenfél megdlése utan tekinti
letudottnak a missziot. Ezek alapjaban
érdekes Ujitasok, de minthogy a brit
kiilonleges erdk feladata &ltalaban ab-
bol allt, hogy egy kis csapattal, a lehe-
t6 legkevesebb kockazatot vallalva
hajtsanak végre gyors, rajtatitésszerd
akciokat, igy ezek a variaciok megle-
hetdsen eltavolitjak a jatékot a torté-
nelmi hitelesség kozelébdl. Bar a ha-
gyomanyos kildetéseknél is elofordul,
hogy egyedil kell boldogulnunk,
és/vagy addig nem szabad elenged-
niink a ravaszt, mig az utolsé naci is
padldra nem keriil. Ez még Ugy-ahogy
lemenne torténelmi korrektségre éhes
torkomon, de bizonyos killdetések,
ahol olyan feladatokat kapunk, ame-
lyek még egy zaszl6aljnyi alakulat sza-
maéra is komoly kihivast jelentenének,
nos mar kicsit megfekszik a pocit.
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Nahat, nem gondoltam volna, hogy ez a puska ennyit tud

Am hogy gyorsan helyre is billentsem
a mérleget, rogtdn meg kell dicsérnem
a fejlesztdk buzgbsagat, ahogyan au-
tentikus kornyezetet kivantak teremte-
ni a jatékosoknak. Ez példaul akkor ér-
het6 tetten, amikor az afrikai reptldtér
egyik szobajaban ,Ki nevet a végén?”
tarsasjatékra bukkanunk, de a tablat
nem vidam rajzok, hanem Stukak di-
szitik. Lefogadom, ez a véltozat val6-
ban kaphat6 volt akkoriban. De nem
musz4j ilyen aprosagokig elmenni,

vélaszt el minket, ha tekintetlink raté-
ved egy kétdimenzids ,,diszletre”,
vagy amikor tul kozel merészkediink
egy-egy rosszabbul sikeriilt textara-
hoz, s cserébe az kicsit ,,masnapos”
arccal bamul vissza rank.

No de minek is pazarlom a sorokat

a j, de nem eget renget6 grafikara,
amikor a hangok sokkal kellemesebb
témat szolgaltatnak. Egyrészt a fegy-
verek, jarmavek €élethien ropognak,
kattognak, nyekeregnek, dohognak,

Az afrikai repilotér egyik szobajaban ,Ki nevet a
végén?” tarsasjatékra bukkanunk, de a tablat nem
vidam rajzok, hanem Stukak diszitik

elég megnézni a kildetések alatt elo-
fordul6 egyenruhékat, fegyvereket,
egyéb felszerelési targyakat. Mintha
a Hadtorténeti Mizeumban jarnank.

Gyonyorii tajképek, életlen
kozelik

A pélyak tdbbsége meglepden nagy
tereken jatszodik. Hatalmas szabad-
sagérzés fogja el az embert, amikor
végigkémleli a dnéket az oazis me-
csetjének tornyabol. Az sem utolsé,
amikor egy jéghegy csucsan kezdjik
letdmasztani tavcsdves puskankat.

A vizudlis orgazmustol mér csak az

No Iam, megartott a sok strate’giézas”
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masrészt az alafestd zene professzio-
nalis médon ,agyaz meg” annak a so-
kat emlegetett hangulatnak. Utébbi
megteremtésében vallalnak némi sze-
repet az atvezetd mozik is, amelyek-
ben a szereplok sajat anyanyelviikon,
illetdleg angolul, erds akcentussal
sz6lalnak meg. Mi tébb, ilyen dialogu-
soknak a misszi6 alatt is filltanui lehe-
tlink. Kedvencem az volt, amikor egy
szigoruan titkos labor vezetdje ke-
mény szavakkal teremti le az egyik
posztol6 katonat. Ez természetesen
német nyelven zajlott, és nem kap-
tunk feliratozast, mivel éppen kagylo-

-

akcio

hidden & dangerous

A H&D és a D&D

TAPASZTALATI UTON

A H&D mostani része kicsit odakacsint
a szerepjaték felé. Embereinknek nem-
csak kiilonbozd karakterisztikai (erd, al-
|6képesség, célzas, lopakodas stb.)
vannak, de ezeket kiildetésrdl kildetés-
re fejleszthetik is. Raadasul nem is

akarmilyen buta médon (példaul atla-
golva, véletlenszerden), mert csak az a
tulajdonsag nd, amelyet a killdetés
végrehajtasakor hasznaltunk. Az is any-
nyival, amennyire gyakran szorultunk ra
adott képességiinkre. igy példaul erdnk
minden alkalommal ndni fog - hiszen
cipekedni konstans jelleggel kell -, mig
a lopakodas csak akkor, ha nem
vérramboként vagtaztunk végig a sze-
rencsétlen helydrségen. A csapat dokija
viszont altalaban sokat kotozget, igy
néhany bevetés utan egy szal gyalog-
sagi asoval is képes lesz transzplanta-
ciés mitétre egy robogé teherauté pla-
t6jan ©.

A tervem a kovetkezd: Sir Galahed és én...

z6 emberlink vélelmezhetden nem tu-
dott németdll.

Megkettozott vilag

A jaték két iranyitasi modot kinl.
Alapesetben kommandésunk hata
mogll, azaz TPS jelleggel kell boldo-
gulnunk, de - ha uri kedviink ugy tart-
ja - lehetséges, illetbleg szlik térben
mozogva automatikus az atvaltas
FPS nézetre. A felulrdl torténd iranyi-
tas nem zavard, sot sokkal jobb rala-
tast biztosit a kdrnyezetre és a kiala-
kult szituacioéra. Ez fontos, hiszen
nemcsak azzal kell tisztaban len-
niink, hogy az éppen iranyitott ka-
rakterre milyen veszélyek lesel-
kednek, hanem a tobbiekrdl
is j0, ha tudunk valamit.
Csapatként szintén két-
féle modszerrel tevé-
kenykedhetiink. Az

Minden férfi alma: két gyonydrl nd a labaink eldtt

egyik meglehetdsen profi, de nem
minden helyzetben hasznalhatd,

a masik kicsit korilményes, de egé-
szen aprolékos rajtatitéseket ,szer-
keszthetiink” vele. EIGbbi gy mako-
dik, hogy akcié kdzben a numerikus
billenty(k, esetleg az egér hasznalata-




Osszetett és viszonylag jol atgondolt
az &lruha hasznélata a H&D2-ben.
Egyrészt minden kozkatonarél nem
tudjuk lerangatni a gdncét, mert ugye
még a méretkilonbséget valahogy le-
kiizdhetnénk, de azok a cstnya véres
lyukak... Tehat csakis palyatervezoi
joakarathdl kaphatunk hasznalhat6
ellenséges uniformist. De még ezzel
sem vagyunk kint a vizb@l, hiszen
minden /dthaté felszerelési targyunk
szintén az ellen bevett eszkdztarabol
kell, hogy kikeriljon. Tehat hidba a
Luftwaffe egyenruha, ha a hatunkon
egy amerikai puska, oldalunkon meg
egy brit repeszgranat virit.

A viszonylag jelz6t azért tettem ki a
bevezetd mondatban, mert hidba a
tokéletes alca, ha néhany mésod-
percnél tobbet vagyunk szem elbtt,
akkor igy is kiszdrnak minket. Ez
mondjuk kdzvetlen kozelrdl még
rendben is volna, no de 6tven méter-
rol egy sivatagi maszkkal az arcun-
kon?? Ne vicceljuink mar!

BEMUTATO ),

val kijeldljik, kit szeretnénk utasitani,
milyen ,,témakdrben” (tAmadas, moz-
gas, egyéb akciok stb.), majd végl

azt, hogy konkrétan mi a parancs. Pél-

daul az egyik leggyakrabban hasznalt
ukéz a ,Follow me!”, azaz az ,,Uta-
nam, skacok!” felszolitas. Ha azt sze-
retnénk, hogy mindenkire vonatkoz-
zon, a 0-t Utjlik le, ha csak valamelyik
csapattarsra, akkor az & sorszamat,
majd a kdvetkezd menuiben kivalaszt-
juk az egyes (mozgés) pontot, a ko-

Ez egy bator kommandds feje blbja

verbdlisan, hanem kézjelekkel is kom-
munikélhatunk. llyenkor természete-
sen nem a hall6-, hanem a latétavol-
sag jelenti a korlatot.

A masik parancskiadasi modszer egy
teljesen klon feluleten zajlik, ahol
tobbnyire allé 6ra mellett tervezgethe-
tlnk. Itt rengeteg lehetdségiink van.
Bonyolult mozgassorokat széhetiink,
0sszehangolt timadast vezényelhe-
tlink, mindennek szinte tényleg csak
leleményességiink szab hatart. llletd-

Az egyik leggyakrabban hasznalt ukaz a ,,Follow
me!”, azaz az ,,Utdnam skacok!” felszélitas

vetkezdben pedig szintén az elsét (ez
maga a ,,Follow me!”). Ez talan igy ki-
csit bonyolultnak hat, de jaték kozben
ez nincs egy masodperc sem, hiszen
a0, 1, 1 kombinacié begépelésével
mar ki is adtuk az utasitast. Ha olyan
kornyezetben vagyunk, ahol a rejtve
maradas létfontossagu, akkor nem

leg a tlrelmlnk, ugyanis a programnak
ez a része nagyon nehézkesre sikeriilt.
Allandéan katonaink kdzvetlen kozelé-
be helyezi a nézdpontot, pedig ennek
a feluletnek pontosan az a célja, hogy
atfogd akciokat tervezhessiink. igy
nem gy6zzilk majd emelni, forditani,
donteni a kameranézetet. A kijelolés is

Razos Utnak igérkezik

Y

igénybe veszi a tirelmiinket. Nem elég
a képernyd aljan 1évd négy kép vala-
melyikére egyszer rakattintani, ha pa-
rancsot akarunk egyikiiknek adni.
Nem, nekiink szépen vissza kell moz-
gatni a kamerat a kérdéses katonara,
s magara a figurara bokve sikeril vég-
re aktivalni a szerencsétlent.

Mi? MI?

A mesterséges intelligenciaval kap-
csolatban két hirem van. Ahogy lenni
szokott, jO is van, meg kevéshé j6 is.
A pozitivum annyi, hogy most mar
nem lovik egymast halalra sajat embe-
reink, ha egyikiik véletlendl betéved

a masik tlizvonalaba. A rossz viszont
az, hogy sokkal tobb javulasrél nem
szamolhatok be. A legtobb, amit

a gép képes dsszehozni, hogy ha ralé-
viink egy katonara, az fedezékbe hi-
z6dik, &m kis id0 elteltével ,elfelejti”,
hogy & most éppen életveszélyben
van, felpattan, és vigan megrohamoz
minket. Mi meg vigan lekaszaljuk ©.
Talan furcsan fog hangzani, plane
azok utan, hogy toébb negativumot si-
kertilt felhoznom, mint amennyi dicsé-
retes elemet, de a H&D?2 j6 jaték. Mert
hidba a sok apro hiba, bug és nehéz-
ség, az emberfia csak arra eszmél,
hogy ugyan méar harom 6raja meg-
igérte csaladtagjanak/baratja-
nak/baratndjének, hogy végre eljon

a géptdl, de azért a kdvetkezd palya-
ba még belepislant egy kicsit ©...
-csonti-

H DVER

MINIMUM

PIlI 1 GHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF 5600

,Az erds vas miatt nem ‘mert’ megreccenni.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

 sok valtozatos palya ¥ butuska MI

4 ahangulatottcsii- ¥ néhany rosszul

csiil a szeren eltaldlt pélya
4 (félig) jo parancski- ¥ és ugye a bogarak
adés
GRAFKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 9 KIHVAS 8
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 9

=csonti- vEcszava

A H&D2 csatat vesztett. Pechjé-
re a Call of Dutyval nagyjabdl
egy iddben érkezett, és hizony a
pergd, szaz szazalék akcid tob-
beknek bejon, mint a hossz(
tervezgetés, a sok kiiszas-ma-
sz4s. Hossz( tavon azonban a
cseh bajnok bir tobb lehetdség-
gel, igy még akar habordt is
nyerhet a CoD ellen.

> 82 %

ES A TOBBI

Call of Duty 90%
BF1942: SWoWWII 85%
MoH: Breakthrough 84%
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| AM THE LAW/I

JUDGE

DREDD VS, DEATH

Mega City One, 2122. Egy négyszazmillios met-
ropoliszban erds kézzel kell fenntartani a rendet
- ezért jarjak az utcékat a birdk, akik nem egy-
szer( rend@rok, hanem az itélethozo és vegre-
hajto hatalom képviseldi is egyben.

ROVIDTIPPEK
TRAINER a cd/dvd-n

»

birakkal tehat nemigen lehet
A szérakozni, kiilonosképpen

nem Dredd birdval, akinek
minden gonosztevd ismeri a nevét,
és aki minden kezdd biré példaképe.
A mostani dldatlan allapotok viszont
még Ot is megizzasztjak majd: a va-
rosban egyre tobb a blneset, titokza-
tos Ongyilkos szekta utdtte fel a fejét,
az utcékat, bevasarlékdzpontokat
pedig zombik és vampirszer( lények
ostromoljak. Ha mindez nem lenne
elég, négy ,,SOtét Birg” is eltlint: k
test nélkili szellemlények, akiket ko-
rabban azért zartak specialis borto-
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nikbe, mert meglehetdsen végletes
allaspontot képviseltek a binildo-
zéssel kapcsolatban. Szerintiik
ugyanis minden biintettet az emberek
kovetnek el, ezért maga az emberi
élet is blin - igy mar érthetd, hogy
varatlan szabadulasuk nem sok jot
jelent a mit sem sejtd honpolgarok
szamara.

Te sem vagy artatlan

A szervezet részeként latjuk majd,
hogy Mega City One térvénykezési
rendszere meglehetdsen... draszti-
kus. Birakként mi vagyunk a korlat-
lan rend6ri hatalom, mi vagyunk

a torvény. Aki nem kapott elég szere-
tetet gyermekkoraban, annak most
kulén 6romet szerezhet az is, hogy

a varos utcain rohangalva minden
gyalogost letartéztathat. Dredd birét
ugyanis nem lehet atverni: szemreb-
benés nélkiil zér el bérkit par honap-
ra vagy évre, stlyosabb okok hijan
akar illegalis horcsogtartasért vagy
koffeinfliggdségért is. A letartoztatas
menete két egyszer( [épésbal all.
Kulén billentyl szolgél arra, hogy

a delikvenst roviden és veldsen fel-
szo6litsuk, addig adja meg magat,
mig szépen mondjuk. Jobb esetben
a szerencsétlen azonnal letérdel

a foldre, hatratett kézzel, mi pedig
megbilincselhetjiik. Dredd biré nem
véletlentl bird, hiszen régton itéletet
is hirdet, sot rosszabb esetben akar
végre is hajtja azt, hiszen ha a gaz-
fickd ,,engem nem kaptok el élve!”
felkialtassal futasnak ered, esetleg
16véldozni kezd rank, senki sem ma-
rasztal el minket a lendiiletbdl ab-
szolvalt haldlos itélet miatt. Mas kér-
dés, hogy ha letartéztatott foglyokat
vagy artatlan gyalogosokat 16v6ldo-
zlink le (bar jol tudjuk, mindenkinek
van valami a rovasan), egy ido utan
nyakunkon lesz a belsd tigyosztaly.

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
FPS Vivendi
KORNYEZET FEJLESZTO
Mega City One Rebellion Software

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
IronStorm

GYDRSUNK) 559

Ez pedig szintén nem hosszadalmas
vizsgélatot jelent, hanem egy hirtelen
érkezd osztagot, amely seperc alatt
hidegre tesz minket.

Torvényre torve

Azért is érdemes ugyelni arra, hogy

a kép jobb also sarkaban lathato,
igazsagossagunkat jelzd mérce
(Lawmeter) ne billenjen negativba,
mert minden kiildetés végén értékelik
munkankat, és minél méltébbak vol-
tunk a szervezet elveihez, annal jobb
mindsitést kapunk. Erdemes akar

a rank 16voldozdket sem rogton raké-
taval kenni fel a falra, mert lehetsé-
ges, hogy néhany pisztolylévés utan

2003. december | www.gamestar.hu



AZ EREDETI

Judge Dredd: a képregény

Az eredetileg Carlos Ezquerra és John
Wagner altal inditott 2000AD kdzel hu-
szonot éve Anglia egyik legnépszeriibb
képregénye, talan az elsd olyan, amely
kimondottan nem gyerekeknek késziilt.
Ennek oka leginkabb az, hogy - bar
megformaltsadgaban akar mavészinek is

tekinthetd — a féhds, Judge Dredd bruta-
lithisdban messze lehagyja még az
X-Men kemény legényét, Wolverine-t is.
A véres képsorokat rdadasul meglehetd-
sen beteg humor fliszerezi, mely nagy-
mértékben hozzéjarulhatott ahhoz, hogy
Dredd birébdl igazi kultfigura valjon.

mégis megadjak magukat. Ellenben
vigyaznunk kell, mert ha a foldre tér-
delt rosszfitkat a harc hevében mégis
likvidaljuk, azzal sajat statisztikankat
rontjuk, épp az imént targyalt okok
miatt. Erdekes, de épp a lawmeter
miatt lesz a jaték egyedi, hiszen — bar
késBbb rengeteget kell majd irtanunk
- lassacskan raszokunk, hogy még

reket, (j arkadpalyakat kapunk, ame-
lyeken adott feladatokat minél rovi-
debb idd alatt végrejhajtva még eliit-
hetjik az iddt, ha mar végeztink

a sztori méddal.

Képtelen képregény
Bér az egyébkeént kivalo képregény
ezen feldolgozasa jobb, mint az 1995-

Dredd hangja kelloképpen ,macsés”, révid, cini-
kus kommentarjai pedig mar-mar Duke Nukem
koltdi magassagait ostromoljak.

a legnagyobb tlzparbajok soran is in-
kabb ,,harcképtelenné” tegyiik az el-
lenfeleket, mint kivégezziik. A jobb
mindsités eredményeképpen U]
multiplayer jatékmodokat és karakte-

0Os Stallonés film, messze nem tokéle-
tes. A grafika hatalmas csalodas, mert
a Rebellion ugyan j6 eldre aradozott
az Asura-engine-rol, a végeredmény
kb. az Unreal Tournament elso részé-

Judge Dredd: a film

HARMATOS PROBALKOZAS

Az 1995-ben késziilt film volt az elsd
adaptécié. Dredd biré szerepében maga
az isteni (bruhaha) Sylvester Stallone bril-
lirozott, és noha kasszasiker lett, képi vi-
lagan kivil minden masban méltatlannak
bizonyult az eredeti képregényhez. An-
nak két fd jellemzdjét ugyanis valahogy
kifelejtették: a brutdlis akciot és a fekete
humort.

www.gamestar.hu | 2003. december

akcio

judge dredd: dredd vs. death

nek szinvonaldn mozog - ami ugyebar
annak idején mutatos volt, de azdta
mar lapoztunk néhanyat a naptarban.
Mindezt némiképp ellenstlyozzék a jol
kitalalt palyak, az Gjszer( tlzparbajok
- minél tobb embert harcképtelenné
tenni és letartztatni, min€él keveseb-
bet kinyiffantani - illetve jok a boss
monsterek is, amelyeket nem csupan
16ni kell, amig van t6ltény a tarban,
hanem egyedi, furfangos médon tenni
el lab alél. A zene és a hangok tokéle-
tesek: a zene afféle darkos techno,
néha egy kis metalos reszeléssel...
gazolasos amokfutéknak kocsiba ki-
valo. A szinkronokkal szintén nincs
baj, Dredd hangja kelldképpen
,macsés”, rovid, cinikus kommentarjai
pedig mar-méar Duke Nukem koltoi
magassagait ostromoljak. Mindezeken
kivil rengeteg aprosag is visszako-
sz0n a képregénybdl, ami nagyon
megdobja a hangulatot: a négy ,,dark
judge”- Death, Fear, Mortis és Fire -
mellett Dredd szivének valasztottja,
Judge Anderson is megjelenik, tovab-
ba itt a , Torvénytevd” (Lawgiver),
Dredd fegyvere, mely csak a birak ke-
zében makadik (multiban, ha nem bi-
roként jatszunk, nem is érdemes fel-
venni, mert az elsd lovés utan felrob-
ban). Az dlomfegyver hat kiildnbzd
tlizelési funkcidval van felszerelve, az

MINIMUM

PIIl 700 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

,Ment, mint a tavirat. Mivel nem gépigényes,
valészintileg mindenkinél fog.”

egyszer( pisztolygolyoktol kezdve
robband-, gyujté- vagy akar hokdvetd
|6vedéket is szor.

Mindezekbdl valoszinlleg latszik,
hogy béar a Judge Dredd: Dredd vs
Death kdzel sem mérféldko az FPS-
ek torténetében, nem kell elhamarko-
dottan itéletet mondani folotte. Osz-
szességében ugyan csak erds koze-
pes, de egy-két napig kivaloan el le-
het szérakozni vele.

mazur

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

¥ gyenge grafika
§ rbvid

1 aképregénybdl at-
mentett tletek
1 kivél6 szinkron és

zene

A cslinyacska grafikaért rész-
ben kérpétol a hangulat: bar
semmi korszakalkotora nem kell
szamitani, kihivast jelent, ha
igyeksziink j6 biroként inkabb
harcképtelenné tenni, mint likvi-
dalni az ellenfeleket. A hangok
és a zene viszont rengeteget
dob a jatékélményen.

> (4o

ES A TOBBI

Halo 91%
Mace Griffin 84%
Red Faction Il 81%
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ELEGC. . K.I.

Merre van Cate Archer?!

Céllovélde az Grben sodrédva, Moorhuhn 2 médra

CONTRACT J. A.C. K.

Béar Cate Archer jelenleg épp a No One Lives
Forever elsd és masodik részének faradalmait
heveri ki, a gonosz nem pihen. Kévetkezd beve-
tése eldtt itt a lehetdség, hogy a mésik oldalra is

vessink egy pillantast.

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

FPS VV Games
KORNYEZET FEJLESZTO
60-as évek Monolith

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Tron 2.0, No One Lives Forever 1-2,
Aliens vs. Predator 2, Sanity: Aiken’s
Artifact

GYORSLINK

16sz0r is szogezzik le:
E a Contract J.A.C.K. mint “ki-

egészitd” kerllt a boltokba,
Ggyhogy ne higgyiik egy percig
sem, hogy itt a NOLF 3. Hogy mint
kiegészitd mit tud felmutatni... az
mar egy mas kérdés. A legtobben
nyilvan az egyjatékos részre kivan-
csiak, igy azzal kicsit bdvebben fog-
lalkozunk, ami viszont a multit illeti,
az konnyen elintézhetd: a jaték
kompatibilis a NOLF 2 tébbjatékos
madjaival, még a nemrégiben meg-
jelent (egyébkeént kivalé) Doomsday
moddal is. Itt a csapatok azon ver-
sengenek, hogy melyikiik tudja
eldbb 6sszegydijteni a ,szuperfegy-
ver” harom alkatrészét, amellyel egy
csapasra megsemmisiti a masik fe-
let. Ez nem rossz, de énmagéaban
kevés, hiszen még igy is csak négy
jatékmod van. Akad néhany Uj fegy-
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ROVIDTIPPEK

»

ver (talan a lézerpuska és az ener-
giagranat-vetd, a tobbi felejtds), Uj
modellek, de ennyit még ingyen is le
lehet tolteni a netrdl...

J6 nd utan rosszfia

A f6hds, John Jack korantsem jofid.
Bérgyilkos, aki nem mindennapi ké-
pességei révén sikeresen felhivta
magara a vilag leggonoszabb biin-
szovetkezetének szamité H. A. R.
M. figyelmét is. Maga a rettegett
Volkov keresi meg a visszautasitha-

még ma is dogdsen mutat (bar ké-
pességei kimeriilnek a DirectX 8.1-
ben), a zene kivalo, sot egy-két vic-
ces parbeszédet is kihallgathatunk,
de ezzel zarul Miki mokatara. Nincs
lopakodas, csak megyiink eldre
ezerrel. Nincsenek extra ktyk,
minddssze két vezethetd jarmd (go-
ly6széroval felszerelt kismotor és
motorosszan), ami édeskevés. Ehe-
lyett kapunk annyi ellenfelet, mintha
mi lennénk Serious Sam - akik ret-
tentd szivosak és butak is. Egy pél-
da, amely egyszerre modellezi

a kettdt: tAvcsovessel fejbelbttem
egy jarort. Nem mintha biiszke len-
nék ra, csak mondom. Az egy do-
log, hogy egy fejlovést siman talélt,
de utana szépen felkelt, és zavarta-
lanul folytatta az Orjaratot. Mit tesz
a kemény kiképzés, igaz?

Cate Archert akarjuk! Cate
Archert akarjuk!

Persze akad néhany jo palya, par
aproé poén, de dsszességében na-

Hiaba arcatlanul rovid a jaték, mar ennyi idd alatt
is képes unalmassa valni.

tatlan ajanlattal - azaz még a No
One Lives Forever masodik epizddja
elott jarunk -, hogy szalljon szembe
a ,Danger! Danger!” névre hallgaté
konkurens bandaval. Jack elfogadja
az ajanlatot, igy kezdddhet a mé-
szarlas. Alig egyoras jaték utan (ez
nagyjabol a jaték negyede) gondo-
latban mar gratulalhatunk is a készi-
toknek, hiszen sikerilt szinte min-
dent kiirtaniuk a folytatasbol, ami
miatt az elsd két részt szerettilk.

A Jupiter-engine révén a grafika

gyon gyenge a felhozatal. Annak,
aki nem jatszott még a NOLF vala-
melyik részével, lehet, hogy tetszeni
fog, de mivel a Monolith épp a ra-
jongokat célozta, most hatalmas ka-
pufat I6tt. A Contract J. A. C. K. egy
teljesen otlettelen, agyatlan FPS.
Még az el6z0 részben debutalt fejlo-
dési rendszert is kivették, talan
hogy még butabb legyen a jaték.
llyenkor szokas felhozni a Serious
Sam-opuszokat, de van itt egy ap-
résag: azok jok. Mindezek utan hia-

ba arcatlanul révid a jaték (nem kell
hozza tobb, mint 4-5 6ra!), mar eny-
nyi idd alatt is képes unalmassa val-
ni. Arrél nem is beszélve, hogy ami-
kor meglattam a befejezést, nem
hittem a szememnek... Sracok, az
lesz a legjobb, ha Jacket gyorsan
elfelejtjlik. Annyit sem ért el, hogy
fégonosz legyen a No One Lives
Forever 3-ban.

mazur

HARDVER

MINIMUM

Plll 733 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

,,Stabilan futott, a NOLF 2-vel ellentéthen
most a Radeon sem okozott neki probléméat.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

¥ Agyatlan
¥ Unalmas
§ Rovid

4 Néhol szellemes

mazur VEGSZAVA

Ha nem a NOLF 2 kiegészitdjé-
nek tekintjiik, akkor csak egy
gyenge kdzepes FPS lenne, igy
viszont hatalmas csalddas.
Hossz( id6 6ta ez a Monolith
legnagyobb melléfogésa.

»> 04 %

ES A TOBBI

No One Lives Forever 95%
No One Lives Forever 2 86%
Serious Sam 2 82%

2003. december | www.gamestar.hu
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BEMIUTATO

»

PRINCE OF
SANDS OF

UJd SEPRU JOL TEPER

»-Megmondta a doktor, jo 6reg hercegem: ilyen lumbagoval és kdszvennyel
mar nem sokat ugrélhat! Hat mar nem emlékszik arra, mennyire szanal...
khm... nehezen hudzta ki harmadik kalandjanak megprobaltatasait is?! Viszont
Itt a fia: friss, fiatal, akrobatikus, tettre kész és allandoan valamiféle Matrix-ke-
pességeivel vagy mi a rakkal nylz minket! Nem adna neki végre egy esélyt?”

HATTERKEPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n
TIPPEK a 93. oldalon

annak cimek, amelyek elkapraz-
v tatnak kreativitasukkal... llyen

példaul a malt szamunkban
tesztelt X/, amelyben a képregényes
stilus és a képi vilag teljesen egyedi
kornyezetbe helyezte a jol megszokott
FPS mfajt, és a jatékmenetre is befo-
lyassal volt, vagy a Max Payne 2,
amelyben ugyanezt a bullet time alkal-
mazésarol mondhatjuk el. Mas jatékok

kevésbé forradalmiak, viszont a jaték-
menet minden egyes izében és apré
részletében olyannyira olajozottan ki-
dolgozott, hogy tokéletesen maguk elé
ragasztjak az embert: szerintem ilyen
lesz majd a Doom il is. Talélkoztunk
mar olyan cimekkel is, ahol a varazsla-
tos atmoszféra maradt meg emlékeze-
tlinkben (Alice), megint mashol a sze-
met gyonyorkodtetd grafika az igazan
kiemelend®d (Unreal l). Miért is sorolom
fel ezeket a tulajdonsagokat? Nos,

a Prince of Persia legujabb részében
mindezeknek egy fantasztikusan elta-
|alt keverékével talalkoztam...

Nehéz ilyen sziiloknek
megfelelni...

Pedig 6lomsulyos érokség nyugodott
a Splinter Cell készitdinek vallan... Ti-
zenkét évvel ezel6tt a Prince of
Persia legelso része U stilust terem-
tett: az alapjaiban ugralds platformja-
ték logikai feladatokkal, halalos csap-
dak kikertilésével és akkoriban kiva-
I6nak szamito vivassal parosult.
Mindezt Jordan Mechner nyakon 6n-
totte a Tavol-Kelet varézslatos han-
gulataval és egy mesés torténettel,
amely szerint a cimszerepld herceg-
nek meg kellett mentenie hercegnojét

Akcib-ugyességi  Ubi Soft

Okori Perzsa Ubi Soft Montreal

Tom Clancy’s Splinter Cell, Tom
Clancy’s: Rainbow Six 3

GYORSLINK>

Jaffar nagyvezir karmai kozil, am
minderre csupan egyetlen ora allt
rendelkezésére. Az egészre a herceg
fantasztikus animacioja tette fel a ko-
ronat: Mechner sajat dccsét vette fel
egy kameraval, és ez képezte az
alapjait az az6ta is méltan hiresen
élethd mozgasnak.

A szintén 2D-s folytatas leginkabb
a még szebb, meseszerQ grafikaval,
kidolgozottabb, érdekesebb sztori-
val és pokolian kemény jatékmene-
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Mikozben a Herceg hentel, Farrah fedezi &

o

tével irta
be magat emlékezetlink-

be: emlékszem, mennyit kiizdottem
vele, mire végigvittem, de csak
azeért is mellette maradtam, annyira
magéval ragadott a Prince 2 hangu-
lata.

Véglil elérkezett a 3D-s harmadik
rész, amelyet annyira vartunk, és
amely oly keserd csal6dast okozott,
amikor felfedeztik a jatékmenetét.
Az még hagyjan, hogy az akkoriban

~Amikor megnyomjuk a hatratekerést, az esemenyek

Fatalis ballépés

Persze tévedni ugyebar

»emberi dolog”. Amekkora
gikszer a Prince-t az el6zd

rész alapjan megitélni, akkorat
hibazott térténetiink hose, a her-
ceg is. O csak az apjanak akart
mindenaron megfelelni, és az elis-
merését kivivni, ezért mikozben had-
seregiikkel egyiitt ostromoljak a ma-

visszafelé, lassitva zajlanak le, mikdzben a hangok
és a zbrejek tokéletesen kdvetik a jelenséget.”

mar nagyon lejaratott Tomb Raider-
utanzatokhoz szinte semmit sem
tett hozza (s6t az ide nem illd varat-
lan csapdak rengeteget rontottak

a jol bejaratott recepten), raadasul
azonban a herceg iranyitasa is ka-
tasztrofalisan tré volt, a pocsék ka-
meranézetekrdl mar nem is beszél-
ve. A perzsa arisztokratardl a rémes
POP 3D utan mar mindenki letett,
ezek utan nem csoda, hogy sokan
meglehetdsen szkeptikusan vartak
a Sands of Time-ot - csak azt nem
vették szamitasba, hogy a legujabb
rész fejlesztdi mar — enyhén szélva
- letettek valamit az asztalra

a Splinter Cell-lel...
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haradzsa kastélyat, vakmerden eldre-
rohan, hogy elrabolja az ,,id&tort”, egy
legendas, magikus fegyvert. Miutan
megszerzi, a ,vizir” egy rejtélyes ma-
gusmachinacio kdvetkeztében a tor
segitségével felszabaditja az ,,id6 ho-
mokjat”, s az 6rabol kiszabaduld
szemcsék az egész kiralysagban min-
denkit megfertdznek, zombiszerd
szornyetegekkeé valtoztatvan oket.
Hostink feladata, hogy helyrehozza
baklovését, és valahogy visszafordit-
sa a sOtét magia erejét.

Az egész torténet fontosabb fordulé-
pontjait latvanyos, széles vaszonra illo
videobetétek szemléltetik, mikozben
a herceg az Ezeregyéjszaka meseéi sti-

lusa-
ban
valaki-

nek meséli,

kommentalja

az eseményeket
(...neadjisten a jaté-
kosnak? - ender). Ennek ko-
szonhetben, mint a Max Payne 2-ben,
itt is sokkal személyesebb a jaték
hangvétele, tokéletesen bele tudjuk
élni magunkat a herceg szerepébe.
Természetesen a romantikus szal
sem maradhat ki, am a készitok ezt
is mesteri stilusérzékkel vegyitették
a sztoriba. A masodik fontosabb ka-
rakter ugyanis Farah, a legydzott
maharadzsa fiatal és szépséges la-

-

nya. Ez

elsore persze érzelgds klisének
hangzik, am szerencsére itt sz6
sincs errdl. A hercegndrdl ugyanis
sohasem tudjuk, hogy teljesen meg-
bizhatunk-e benne: mivel csak 6 me-
nekillt meg a varazslat arto erejétol,
ezért hamarosan mellénk keveredik,
és kalandjaink soran folyamatosan
aktivan tamogatja hosunket. Itt je-
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Extra bonuszok
Tekerd vissza a Prince 1-ig!

Ha végigvittiik a jatékot, akkor egy tit-
kos kis kapcsol6 segitségével meg-
nyithatjuk a Prince 1 és 2 régi verziéit.
Nosztalgia rulez.

gyezném meg, hogy az altalaban
maganyos hdst foszerepeltetd kiilsd
nagyon talalkoztam olyan tarssal, aki
nemcsak hasznos segit6, hanem ko-
todink is hozza. (A PS2-re megjelent
ICO-t leszamitva.)

Itt kerlilnek be a képbe a Mechner
filmes vénajabdl eredd, zsenidlis és
helyenként meghat6, maskor viszont
mulatsagos parbeszédek: a két fo-
szerepld folyamatosan hecceli egy-
mast, illetve a herceg idonként ma-
gaban zugoladik, amikor tgy érzi,

a lany megsértette hilisagat. Persze
féltik is egymast rendesen: a herceg
példaul mindig valamilyen védett
zugba zavarja Farah-t, amikor

a szornyek megtamadijak oket, és
dihosen korholja, hogyha a lany
mégsem képes veszteg maradni,

a hercegnd pedig ijedtében fel-felsi-
kolt, mikozben hdsiink egy vagastol
megsebesil, vagy megtantorodik
egy szakadék szélén. Hogy mennyire
él a sztori a jatékon belil, azt mi sem
példazza jobban, mint ezek a profi
stilusban megirt kis dialégusok,
amelyeket nemcsak kiilon atvezetok-
ben, hanem akar a parazs akcid kel-
|6s kdzepén is hallhatunk a két fo-
szerepld szajabol.

Bazz, az orromra szallt egy légy...
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Matrix: perzsa kiadas

Hiaba a segitotars, hdstink feladata
lehetetlennek tanik, hiszen a hatal-
mas, romos kastély telis-tele van ha-
lalos csapdakkal, a szolgalok és kato-
nak mind rémséges szornyeteggé val-
toztak — hogyan is gyozhetne ellentik
barki? Nos, hosiink alapbdl sem akar-
milyen képességekkel rendelkezik, hi-
szen a legjobb perzsa mesterek tani-
tottak a fegyverforgatas mivészetére.
Mér a jaték elején izelitdt kapunk pa-
ratlan harci tudomanyabdl, amikor
meég csak tanulgatjuk az iranyitast, és
csupan par egyszer( perzsa kdzkato-
nat kell lekardoznunk. Am akkor dob-
bentem le igazan, amikor a herceg
mar megszerezte a homoktorét, és
eldszor kertiltem komolyabb dsszet(-
zésbe a tronteremben 1évd homokfer-
tozott katonakkal... Szinte nem is
onthetd szavakba, amit atéltem: az
egeész harci bemutatonak olyan jelle-
ge van, mintha a Matrix effektjeit ke-
verték volna a Tigris és a Sarkany
kardparbajaival, mindezt egy Zorrét is
megszégyenitd vivobajnok szemszo-
gébdl nézve! A herceget iranyitva nem

Vissza az iddben

IDO-VISSZATEKERES

Ha a herceggel nagyon elszlrtunk vala-
mit, akkor a megfeleld gombot lenyomva
tekerhetjiik vissza az idot. A hatas nem-
csak latvanyos, de rendkiviil hasznos is:
nincs tobbé se karomkodas, se hangu-
latrombol6 quicksave/quickload!

Es akkor még nem is beszéltem

a herceg harcon kivili extra képessé-
geir6l. Hosiink Niobe-hez hasonléan
tud a falon oldalazva futni, &m mig az
Enter the Matrix esetében ez legin-
kabb csak arra szolgalt, hogy az ak-
ci6 végén jol allcsucson ragjunk egy
ligynokat, a Prince-ben elsdsorban
ennek segitségével tudunk eljutni
masféleképpen elérhetetlen helyekre.
Ugyanezt megtehetjik a fallal szem-
ben allva is: ilyenkor fel tudunk jutni
magasabb helyekre, illetve az adott
felulettdl elrugaszkodva atugorhatunk
hatul 1évo kapaszkododkra.

Emellett - a cirkuszi akrobatak mutat-
vanyait idézve - lengedezhetiink még

A hercegnd ijedtében fel-felsikolt, hogyha hdsiink
harc'kdzben megsebesiil, vagy megtantorodik egy
szakadék szelén.

egyszerden kiizdiink, hanem val6sag-
gal tancolunk, répulink, pérgink, ci-
ganykereket hanyunk, kdzben pedig
hihetetlen kdnnyedséggel és halalos
pontossaggal csapunk le, mindig
megtalalvan a védtelen pontot!

A legblintetdsebb az, amikor a perzsa
sraccal felrohanunk az ellenség feje
bubjara (1), megpordiiliink rajta, majd
mikdzben a kamera Matrix-szer{ for-
dulattal és lassitassal koveti, gyilkos
eleganciaval hatba dofjik - na itt
tényleg padlét fogtam!

kiall6 péznékon is, és a megfeleld el-
rugaszkodéssal j6 nagy lendliletet vé-
ve repilhetiink egy masik, addig
megkozelithetetlennek tind kapasz-
kod6hoz.

Ekkora elegancia mellett szinte trivia-
lisnak érzem az olyan kényelmi funk-
ciok ecsetelését, mint amilyen az pél-
daul, hogy a ladak minden iranyba

a vilag legkdnnyebb maédjan hizogat-
hatdk, tologathatok, vagy hogy a ka-
nyaroknal at lehet kapaszkodni

— minddssze azért teszem ezt mégis,

hogy emlékezzetek: milyen szanalmas
maodon nem mikddtek ezek a leheto-
segek az eddigi Tomb Raider- vagy
Legacy of Kain-részekben!

Remek, remek, de hogy lehet ezt ira-
nyitani? — mertlhetett fel bennetek

a kérdés a rengeteg mozdulatsort ag-
godva olvasva. Nos... tokéletesen ©.
Igaz, ajanlott egy gamepad a teljes él-
vezethez, de sz0 sincs arrdl, hogy je-
lentds nehézségeink tamadnanak

a billentyGzettel. Talan egy kicsit ne-
hezebben megjegyezhetd a sok funk-
ciégomb, de ennél komolyabb prob-
|émam nem akadt a jaték vezérlésé-
vel. lgaz, én gamepaddel toltam, mert
mégis azzal az igazi ©.

Tér és ido meghéditasa
Persze a Prince of Persia-jatékok soha-
sem csak egyszer( ugralashol alltak,
hanem a tér meghdditasaval kellett el-
jutnunk A pontb6l B pontba. Ez rész-
ben azt jelenti, hogy egyszerden le kiiz-
deniink bizonyos akadalyokat, példaul
Ugy, hogy falon futunk, vagy oszloprol
oszlopra ugralunk, és igy tovabb, idon-
ként viszont komplexebb feladvanyok-
kal is szembesilliink. A jaték hatalmas
erénye, hogy minden egyes megoldan-
do feladat tokéletesen illeszkedik a kér-
nyezet, illetve a jatékmenet egészébe,
sohasem érezziik azt (mint példaul

a Jedi Knight Il-ben): a készitdk most
csak azért raktak ide egy puzzle-t,
hogy legyen ilyen is a jatékban.
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Amikor a herceg egy
varazshomokorvénybe keril, ahol ja-
tékallast is menthetiink, egy révid fe-
kete-fehér jelenetben a jovohoz kap-
€s0l6dé vizi6i is tamadnak: ha na-
gyon figyeluink, akkor lathatjuk, mit
kell majd tenni az elkdvetkezokben. A
filmecske elég gyors és kaotikus ah-
hoz, hogy ne leplezzen le mindent, de
némi segitséget azért tud nydjtani, ha
elakadnank.

Am nemcsak a teret tanuljuk meg t6-
kéletesen uralni, hanem az iddt is.

A POP: SOT legzsenialisabb effektje
az ido ,visszatekerése”. Mintha egy
videofilmet néznénk: amikor meg-
nyomjuk a megfeleld gombot, az ese-
mények visszafelé, lassitva zajlanak
le, mikdzben a hangok és zdrejek to-
kéletesen kovetik a jelenséget.
Természetesen ez nemcsak oncéld
csili-vili feature (bar elképesztden do-
gosen is mutat ©), hanem ¢riasi jelen-
tdséggel bir, ugyanis a fejlesztok ezzel
a nagyon elegans megoldassal tettek
- résziikrdl - pontot az allando jaték-
mentés monotonitasa (PC) és a fruszt-
ralé checkpoint rendszer (konzol) kozti
ellentét 6rokos vitajara. Bar menteni itt
is tudunk bizonyos helyeken, viszont
elhalalozaskor, vagy egy kilatastalanna
valé helyzetben nem a quicksave,
quickload gombokat fogjuk allandéan
nyomorgatni, hanem egyszer(ien visz-
szatekerlink addig a pontig, ahol gy
érezzilk, zOrdssé valt a helyzet. Sz
sincs azonban arrol, hogy ezt biintet-
lendl, bArmennyiszer megtehetnénk:

a varazshomokbol csak adott mennyi-
séget birtokolhatunk, ha pedig elfogy,
akkor Ujabb adag utan kell nézniink,
akar az elhullott ellenség testébdl,
akar a helyenként megtalalhaté ho-
mokfelhdkbdl vételezve. Mivel a ho-
mokhoz k&tddo lehetdségrdl van szo,
ezért ez nemcsak ,,ligy bekeriilt” a ja-
tékba, mint a Max Payne-be a bullet
time, hanem szorosan kapcsolodik is
a sztorihoz! Brilians!

Nagy meglepetés

MAZUR MASVELEMENYE

A Sands of Time révén a sorozat végre Ujbol mélto lett régi, nagy hiréhez.
Mar 6nmagaban az idd kerekének ,visszaforgatasa” is hatalmas 6tlet,
nem is tudom, eddig miért nem jutott még senkinek sem az eszébe. Bér talan mar ez is
elvitte volna a hatan az egész jatékot, a grafika, a zene, a palyak felépitése, de még a
sztori is kivald, igy pedig nem meglepd, hogy az dsszhatas tokéletes. Kar is lenne tovabb
ragozni, az Uj Prince of Persia epizdd egyszerden tékéletes. Minden apro részlet a helyén
van, és folyamatosan érezhetd, hogy a jaték 6sszes mozzanata mogott aprolékosan at-
gondolt koncepcio rejlik. Szamomra mar nem kérdéses hogy mi az év jatéka.

,Nem csak a lancainkat veszithetjik...“

A Szépség és a Szornyen
sok gjitas

Amit a cikk elején a jaték egészérol ir-
tam, az tokéletesen megfelel a grafi-
kéra leképezve is: egyszerre tartalmaz
forradalmi Ujitasokat, emellett pedig
gyonyord is.

Ugyan végig csak egyetlen helyszi-
nen, a maharadzsa lerombolt palota-
jaban fogunk kavarni, de ez az épllet-
komplexum gigantikus, 6sszetett, val-
tozatos, mi pedig kiviilrdl, bellilrl is
rokon, gazdagon butorozott szobak-
ban, fold alatti kazamatakban, jégbar-
langokban, a gonosz altal megszallt
templomokban és sok mas, a keleti
épitészeti kultarat felvonultaté hely-
szinen kalandozhatunk. Mindezt oly
részletességgel, gazdag textirakkal,
valamint a fény-arnyék viszonyok el-
képesztden tokéletes alkalmazéasaval,
hogy maximalisan a mesés 6kori Per-
zsiaban érezzilk magunkat.
Mindehhez add hozza, hogy a PC-s
verzio a legszebb. Bar mindharom
konzolverzional (Xbox, GameCube,
PS2) mindenki be volt ajulva, mekko-
ra gyonyorlség a Prince of Persia,
magasabb poligonszamanak és éle-
sebb textlrainak kdszonhetden még
mindig a PC-s valtozat vezeti az él-
mezonyt.

Mivel a Splinter Cell készitGinek mun-
kajardl van sz, sok olyan hatés to-
vabbfejlesztett megoldasaival is talal-
kozhatunk, amelyeket Sam Fishert ira-
nyitva is lathattunk: ilyenek a hullamzé
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akcio

tlllszdnyegek, selyemruhak vagy a fo-
hds lengedezd séroja, az ablakon at-
csillané napfény és sok egyéb is.
Egyedill talan bizonyos ellenfelek ki-
dolgozottsaga hagy némi kivannivalot
maga utan, de a megjelenités egésze
mégis annyira elsérangu, hogy ezt
legfeljebb csak a gyakorlott szem ve-
szi észre.

A grafikdhoz mérten a zenei élmény
szintén egész egyszerien varazsla-
tos: nem pusztan tavol-keleti muzsi-
kéakat és énekhangokat szélaltat meg
(igazi arab zenészek munkairdl beszé-
Itink), hanem rockos részekkel keve-
redik, igy egyszerre magaval ragado
és dinamikus. Harc kdzben a zenei
betétek egy kicsit egy kozel-keleti
Mortal Kombat benyomasat keltik:
nagyon nagy kiralysag!

Hasonl6 jokat mondhatunk el a par-
beszédekrdl: a herceg és a hercegnd
példaul kivalé beleéléssel, sohasem
eroltetetten diskuralnak, de rajtuk ki-
vill a tébbiek is elsérangi munkat vé-
geztek egészen a legutolsé perzsa
katona megszdlaltatasaig.

Akinek a ,kiralysag” nem-
csak sziiletési eldjog...

A Prince of Persia bizony megérdemli
hercegi rangjat: jelen pillanatban

ban nemcsak a PC-t, de a konzolt is
beleszamitva messze ez

a legbtintetdsebb alkotas. Tokélete-
sen magaval ragadé hangulat, eddig
még sohasem (még a Matrix-filmek-
ben sem!) latott ido-visszatekerés ef-
fektus, gyonyora grafika, valamint

a kuilén-kilon is kivaléan kidolgozott
akcio- és logikai elemek zseniélis ke-
verékének lehetiink tanui.

Egészen aprd dolgok vesznek csak
vissza a magikus 100%-bol (bar meg-
gyozodésem, hogy olyan jaték nem is
letezik). Az egyik ilyen példaul az,
hogy hardcore arcoknak a harc talan
egy hangyanyit kénnydre sikeredett,
és egy kicsit kiszamithaté: ha példaul
a Heavy Metal FAKK 2-vel vetjik dsz-

prince of persia: sands of time

sze, akkor ezuttal talan tulsagosan
konnyen érvényesiilhetiink szablyank-
kal. Emellett a monsztak MI-je sem
emelkedik einsteini magassagokba:
még ha korbe is vesznek, akkor is
lasstiak, és butan tdmadnak.

Ezt persze nehezen fogjuk észreven-
ni, mert talontdl el lesziink foglalva

a szajtatassal ©. A Prince of Persia
minden izében igazi mestermunka:
szerintem nagy esélyes Az Ev Jatéka
cimre...

Bad Sector

HARDVER

PIII 800 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Nalam tiikdrsimén futott a jaték.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

1 |ddvissza-tekerés!

4 Fantasztikus harci
jelenetek

4 Kivaloan kidolgozott
és a jatékba agyazo-
do puzzle-k

1 Ezek tokéletes keve-
réke

GRAFIKA 10

HANGOK 10

IRANYITAS 10

§ Egy kicsit tal kdny-
nyl a csata

HANGULAT 10
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 7

A POP: SOT nemcsak egyszerQ-
en bebiinteti a tobbi TPS-t, ha-
nem elképesztden kidolgozott
harcjeleneteivel, okos és a ja-
tékba tokéletesen beleépild
puzzle-részeivel, illetve ezek to-
kéletes elegyével mutatja meg:
igy kell jatékot fejleszteni.

%

Heavy Metal: FAKK 2 92%
Severance: Blade of Darkness 86%
Blood Omen 2 83%
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In Cold Blood
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Minden at a 3D-be vezet
.-..mi lenne, ha a Game Boy-atirat si-
kerén okulva forradalmasitanam a md-
fajt? - tette fel maganak a kérdést
Charles Cecil, tekintetét a hipnotiku-
san lengedezd konzolos gamepadre
iranyitva. — A kalandjatékok rakfenéje,
hogy egy évtizede képtelenek megbir-
kdzni a 3D kinalta Uj kihivasokkal. Le-
hetséges, hogy rabukkantam a mifaj
Ujjasziletésének titkara?”

Nos, Charles Cecilnek - legalabbis
részben - igaza volt. A kalandjatékok
egyik legnagyobb probléméja az volt,
hogy hiaba 3D-sitették oket, a jaték-
menet tovabbra is a két dimenzi¢ ki-
nélta séméakon alapult. Magyarul:

a szereplok kiilsoleg térbeliek lettek,
am gondolkodasuk megrekedt a 2D
szintjén. Ez aldl egyedill talan a zseni-
alis Grim Fandango, illetve a Gabriel
Knight 3 volt kivétel, és még az olyan

Varj, ne mozogj, most j6 lesz!

nagyszer( sorozatok is elvéreztek

a 3D-s csatamezOn, mint példaul

a Gabriel Knight, a Monkey Island
vagy a Simon the Sorcerer. A BS3
nagy Ujitasa az, hogy a térbeliség ki-
nalta lehetdségeket a jatékmenet
szerves részéve tette, azaz George-
nak és Niconak itt mar térben kell
gondolkodnia. A jaték elején példaul
gy tudjuk kiegyensulyozni a szikla-
szirten billegd reptlogépet, hogy a ra-
kodétérben Iévd ladat a gép hatuljaba
toljuk, Nicoval pedig Ugy hizédzkod-
hatunk fel a parizsi bérhaz tetejére,
paszkodasra alkalmas eresz ala hiuz-
zuk. A maszas, hizédzkodas, ugras,
a ,tér logikai atrendezése” tehat a fel-
advanyok részévé valt, és barmennyi-
re furcsan hangzik is mindez, nem-
hogy nem vesz el semmit

a ,kalandjaték-feelingbdl”, hanem épp

kaland

ellenkezdleg - egészen Ujfajta, élet-
szagU, dinamikus kalandélményt alakit
ki. Az arnyékban vald lopakodas,

a hallgatozas és leskelddés, az ellen-
ség figyelmének elterelése ugyancsak
a jatékmenet szerves része lett. Az
iddzitésen alapul6 révidebb akcio be-
tétek is nagyon feldobjak az egészet:
a meggyilkolt hacker lakasaban
Nicénak példaul par masodperce van
arra, hogy az asztalon 1évo tepsivel,
majd a kicsaphat6 hatoszekrényajto-
val héritsa timadoja l6véseit; mashol
ugyanilyen gyors reflexekkel kell félre-
ugrania a feléje szaguldé kocsi eldl. Az
internetes forumozok kozil sokan hit-

broken sword: the sleeping dragon

sen iranyithatjuk a képernyd jobb alsé
és bal felsd sarkaban megjelend me-
niiket. Az akcié mentikonjai az adott
szituaciotol figgden valtoznak: az aj-
tonal példaul a ,hallgatézni”, ,kinyit-
ni”, ,kopogni”, az ablaknal a ,beles-
ni”, ,betdrni” ikonok jelenhetnek meg.
Az inventory elemei kéz6tt a fel-le nyi-
lakkal lapozhatunk, a targyakat
gombnyomasra hasznélhatjuk, vagy
kombinalhatjuk egymassal. A beszél-
getésnél kis rajzok jelenitik meg az
egyes témakat, s ezek kozott szintén
jatszi kdnnyedséggel lapozhatunk.

A képerny0n 1év0 aktiv targyakat kis
csillag felvillanasa jelzi, ha tobb targy

A Sleeping Dragon térténelmi mérfoldkd, a Syberia
mellett az utobbi ot év legfontosabb kalandjatéka.

ték korabban, hogy Cecil ,eladta a lel-
azonban 6rémmel értesitek mindenkit,
hogy errdl sz6 sincsen: a program tel-
jesen h(i maradt a Broken Sword szel-
leméhez. A jaték még ki is parodizalja
az akcio-kaland athallasokat: az egyik
fejezetben George-ot Indiana Jones,
Nicot pedig Lara Croft szerkéjaban
lathatjuk.

A konzolos gamepad nagyszer{ lehe-
toséget kinalt az Ujfajta kezelésre is,
mert par gomb segitségével tokélete-

van kozvetlenill egymas mellett, a fel-
le nyillal valtogathatjuk oket.

Mindez nagyon szépen hangzik,

a gond csupan az, hogy mig Xboxon
és PS2-n idedlis ez a fajta iranyitas,
addig PC-n igencsak nehézkes. Fel-
haboriténak tartom, hogy a konzol-
piactél megmamorosodott
Revolution nem vett annyi faradsa-
got, hogy PC-sitse az iranyitast,

s ennyire latvanyosan elhanyagolta
a leghagyomanyosabb kalandjaté-
kos-réteg igényeit.

igy bizzon meg az irekben az ember...

.

h

f

Lara, lejéart az idod!
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George és Nice korabbi kalandjai

EGY AMERIKAI KALANDJAI PARIZSBAN

Broken Sword 1:

George Stobbard a legelsd epizdd-
ban egy amerikai turista, aki egy
merénylet szemtan(ja és szeren-
csés tuléldje lesz. Taldlkozik egy
csinos francia Ujsagiréndvel, Nico-

oktdberében a GameStar teljes jatéka volt.

val és egytitt nyomozni kezdenek az tigyben. Az egy-
szerre szbvevényes és humoros kaland szalai hamaro-
san egy titkos templomos tarsasaghoz vezetnek...

A Broken Sword 1 annak idején latvanyosnak szamité
SVGA-s grafikéjaval és jol kidolgozott torténetével emel-
kedett ki a m{faj klasszikusaként a tébbiek koz(il. 2002

Broken Sword 2:

Az 1997-ben megjelent foly-
tatasban ismét George és
baratndje, Nico kalandjait
kévethetjiik, amint Parizs,
Marseille, London és Latin
Amerikén keresztil utazva

folytatasara hat évet kellett varni...

HAk

a "flistolgd tikor" rejtélye nyomaba erednek. A torté-
net szerintem egy kicsit izgalmasabb volt, viszont sem
a jatékmenet, sem a grafika sem tett hozza sokkal tob-
bet az eldzd részhez. A Broken Sword 2 anyagilag
sem valt be tdlsdgosan, ezért a két par kalandjainak

MAZUR BELESZOL!

Hehh ©

a mfaj (gy tanik, tllélte az ezredfordulét.

A Grim Fandango, illetve a Gabriel Knight 3 6ta nemigen érkezett olyan
jaték, mely meggydzden bizonyitotta volna, hogy - akér "halott" a point 'n
click, akar nem - a kaland mdfaja 3D-ben is ugyanolyan életképes, mint fénykoraban.

A BS3:SD-nal szemben magas elvarasaink voltak, hiszen az egyik legnagyobb klasszi-
kusrél van szé - aggalyaink viszont mar az els0 tiz perc utan szertefoszlottak. Sikeriilt
megdrizni mindazt, ami miatt az eldzd két részt szerettilk, a hangulatot, az izgalmat, a 3D
pedig tokéletesen egésziti ki a megszokott jatékmenetet, igyhogy megnyugodhatunk,

Szines poligonokkal almo-
dom

A BS3 grafikajarol szinte csak szu-
perlativuszokban tudok irni:

a Syberia mellett ez a leggyonyo-
rlibb kalandjaték, amelyet valaha is
lattam. lgaz, kissé érzodik az xboxos
atirat hatasa: a textdrak lehetnének
egy hangyanyit nagyobb felbontasu-
ak - viszont a figurak, a fények, az
animaciok igy is kaprazatosak. Ge-
orge az eldzd részek palacsintaké-
pd, Modern Talking-osan nyalas fri-
zurdju, kissé transzszexualis hatast
keltd figurajabol igazi, Marlboro-
reklamba ill6 macsova vedlett at,
még szerencse, hogy amerikaias ak-
centusa nélkilozi a rekedtes
dohanyosszinezetet.

Mindekdzben az intenziv hormonke-

a hirtelen nézdpontvaltas miatt. Bar jo
lett volna, ha a kamerat a Gabriel
Knight 3-hoz hasonléan szabadon
mozgathatjuk, ez kénnyen a grafika
mindségének romlasahoz vezethetett
volna - épp ezért e funkcid hianya in-
kabb sajnalatos, de semmiképp sem
zavaro.

A Broken Sword sorozat el6zd része-
inek egyik erénye a képregényszerq,
meleg szinekkel teli bajos grafika
volt, és ezt a képi vilagot a Sleeping
Dragon tokéletesen vissza tudta ad-
ni. A napfényes Périzs és az éji Pra-
ga mellett kiilondsen Glastonbury
varosanak abrazolasa tetszett: par
éve magam is jartam ebben az Gsi
kelta hagyomanyokkal atsz6tt, ama-
torségikben megmosolyogtatd ku-
ruzslokkal és szines ruhaju éreg hip-

George az el6zd részek palacsintakép(, Modern
Talking-osan nyalas frizuraju, kissé
transzszexudlis hatast keltd figurajabol igazi,
Marlboro-reklamba illd macsdva vedlett at...

zelésen atesett Nico keblei az el6z6
részhez képest a kétszeresiikre ndve-
kedtek, bajos csipdmozgasa teljesen
magaval ragado, szépséges zold sze-
meibdl pedig meglepden életszer{ te-
kintet sugarzik: ennyire ,,616” szeme-
ket még egyetlen jatékban sem lat-
tam. Kilénosen életh(vé teszi a két
foszereplot a Revolution specidlis fej-
lesztést mimikai programja, amely
szituaciotol fliggden az 6rém, harag,
guny, ijedtség, elérzékenydilés kilon-
féle arnyalatait varazsolja a fohdsok
arcéra. A kamera automatikusan siklik
a fohds utan, mellett vagy elott, és
bar &ltaldban nagyon tigyes az iranyi-
tasa, néhol kicsit zavaré tud lenni
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pikkel teli mesebeli varoskaban, és
mondhatom, a Revolution-nak sike-
rlilt reprodukalnia az utdnozhatatlan
hangulatot.

Az atvezetd mozik ugyancsak remek-
be szabottak: szervesen illeszkednek
a jatékba, és néhol - példaul lassitott
felvételekkel — egészen dramai hatast
tudnak kelteni: nemegyszer azon
kaptam magam, hogy a mozi utan
még mindig bamban meredek a kép-
ernydre.

A BS3 tovabbi erénye az el6z0 ré-
szekhez tokéletesen hd, gyonyorl
aléfestd zene: a halkan indul6, fuval-
latszerll mel6dia néha egészen va-
razslatos hangulatot tud teremteni.

A jatékban idonként tigyességi részekben kell érvényesiintink

A zenéhez hasonl6an a hanghatasok
is kitindek: valamennyi szerepld
hangja telitallat, és kilénosen a fran-
cias akcentusok bajosak.

Tovabb a cecili aton!
Orommel jelenthetem, hogy a Broken
Sword 3: The Sleeping Dragon, min-
den félelem, negativ jéslat, babona el-
lenére, par kisebb hibat leszamitva el-
képesztden jo jaték. Egyetlen komo-
lyabb hibajaként a PC-s atirat iranyita-
sanak 0sszecsapottsagat rohatnam
fel, de ez sem véltoztat azon a tényen,
hogy a program torténelmi mérfoldka,
a Syberia mellett az utébbi 6t év leg-
fontosabb kalandjatéka. A Revolution
megtette az egyik legfontosabb Iépést
a kalandjatékok megreformalasa felé
vezetd Uton: bebizonyitotta, hogy
»,mozog a Fold” a kalandjatékok vila-
gaban is. Béar a jatékpiacon egyeldre
nem varhatok az Alvé Sarkany biro-
dalmat megrengetd szeizmikus moz-
gasokhoz hasonl6 valtozasok, re-
ménykeltd, hogy Nyugat-Eurépaban
szamos mozifilm eldtt reklamozzak

a BS3-at, igy talan a kalandjatékpiacrol
mindeddig olyannyira hianyz6
promacié sem marad el.

Charles, az dnjeldlt proféta most lepi-
henhet kicsit, kifGjhatja magat, utana
azonban el kéne gondolkodnia azon,
hogyan idézhet eld tovabbi féldcsu-
szamlasokat.

Berrr

RDVER

PII 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | GeF2 GTS

,Nem volt hardveres problémam.*

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Nagyszer 3D-s meg- ¥ Osszecsapott PC-s

valdsitas irnyitas
4 Ujfajta kalandstflus
4 Gyonyori grafika
4 Remek torténet
4 Erdekes karakterek
GRAFIKA 9
HANGOK 10
IRANYITAS 5

HANGULAT 10
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 7

s A Broken Sword 3-nak sikerdilt,
amiben csak dlmainkban mer-
tink eddig reménykedni: forra-
dalmasftotta a kalandjatékok
mfajat. Egyedul az iranyitas
ront az 8sszképen.

Syberia 96%
Grim Fandango 94%
Gabriel Knight 3 92%

2003. december | www.gamestar.hu
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hogy a fonokot, azaz magunkat rész-
letesen kidolgozhattuk: nemcsak

a nemdiinket, harcnemiinket valaszt-
hattuk meg, hanem a bér- és hajszi-
niinket, arcunkon a sértiléseket vagy
példaul az életkorunkat is meghata-
rozhattuk, ami persze mind meglat-
szott a jatékbeli kinézeten. (Matrix-
kedvelok még napszemilveget is ra-
aggathatnak hosukre - igaz, Neo-féle
sajnos nincs ©).

Karaktereink kidolgozésa egyébként
szerepjaték-mélységd, és sok min-
denben hasonlit a Diablo fejlodési

igy jér az aki a kocsimhoz nyul.

sunkat is akadalyozzak, sot akar el
is vérezhetiink, ha kritikus sértilé-
sekkor nem kapunk orvosi ellatast!
Fegyverek terén szintén széles a va-
laszték: mintegy 80 pusztitdeszkoz
all a rendelkezésunkre.

Fokozza a val6szerliséget, hogy a pa-
lyan gyakorlatilag mindent szétl6he-
tlink, megsemmisithetiink - s ez nem-
csak diihrohamaink kiélésére alkal-
mas, de akar alternativ médon is
megoldhatunk egyes kiildetéseket.
Ha mondjuk tdl erdsnek latjuk egy haz
bejarati 6rségét, megtehetjik azt,

Szintlépéskor nemcsak embereink tulajdonsagai
fejlodnek, hanem a Diabléhoz hasonlé keépességfa-
bol is ki kell valasztanunk, milyen specialitasokkal

vértezziik fol Oket.

rendszerére. Itt hat ,kaszt” kozil va-
laszthatunk: a sima katona, a mes-
terldvész, a szanitéc, az utész, a fel-
deritd és a granatos mind-mind mas
képességekben jeleskedik, és elté-
roek a hatranyaik. Szintlépéskor
azonban nemcsak tulajdonsagaink
értékei ndnek, hanem a Diabl6hoz
hasonld képességfardl kell kivalasz-
tanunk, milyen specialitdsokkal vér-
tezziik fol csapatunk tagjait. A jaték-
menet ugyancsak igen szakszerlen
lett kidolgozva: amig nyugi van, va-
16s iddben torténnek a dolgok, de ha
csata kezdddik, azonnal korokre
osztott médban zajlanak tovabb az
események. llyenkor mindenki meg-
1évd akcidpontjait hasznalja fel.
Amennyiben nem mindet alkalmazta,
akkor az ellenfél kdrében, annak
megmozduldsaira reagalni is tud,
példaul egy hirtelen felbukkand ka-
tonéra golyozaport zudit. A fejlesz-
tok a séruléseket is igyekeztek minél
hitelesebben megvalésitani: a komo-
lyabbak mar a célzasunkat, mozga-
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hogy odébb lyukat robbantunk a fal-
ba, és igy hatolunk be az épliletbe.
Ami viszont zavaro, sot helyenként
frusztralé tud lenni: szamos misszi6
teljesitése nem megy ennyire rugal-
masan. Mert ha teszem azt, a csata

Almaimban Diablo visszainteget...

stratégia

Egy GameStart kérek de gyorsan!

silent storm

Kis buheralassal megoldhat6

MENTSUK AZ IRHANKAT!

Szerencsére azok szamara is van meg-
oldés, akik legalabb ,Hard” fokozaton
szeretnének jatszani a SS-mal, és
igénylik a normélis mentést. Nyissuk
meg egy szdvegszerkesztovel a prog-
ram \CFG konyvtaraban talalhat6
Autoexec.cfg nevi dlomanyt, és irjuk be
a legutolso sor utén, hogy ,wirbelwind”.

Miutén elmentettik, nyissuk meg az
Input.cfg nevad allomanyt is. Itt keressiik
meg a ,bind objectives ‘O™ sort, és ir-
juk be a kdvetkezd sorba, hogy ,bind
console ‘F1'". Ezutan a jatékban az [F1]
billentylvel barmikor lehivhatjuk a kon-
zolt, és beirva a ,,save name”-et, maris
elmenthetjik az &llast.

hevében megsemmisiilnek a létrak,
amelyeken felmaszva tudnank elvé-
gezni feladatunkat, akkor maris bu-
csut mondhatunk a kiildetés sikeres
teljesitésének. Mindez kiilénésen
problémas akkor, ha ,,Hard” szintt6l
folfelé jatsszuk a jatékot, akkor
ugyanis a misszio sikeres befejezésé-
ig nincs mentési lehetdség! Igen, jol
olvasta a tisztelt olvasé: bar ez nem
konzolrdl butan atkonvertalt gama,
mégis ilyen ostobasagokba botlunk.
Réadasul ez alatt csak a ,Normal” fo-
kozat létezik - ez viszont nem jelent
igazi kihivast. Igaz, némi triikkozéssel
ki lehet jatszani a mentéstiltast (lasd
a dobozt), de azért ez a korlatozas
sokat ront az 6sszképen.

A hangokrdl szintén kénytelen va-
gyok negativan nyilatkozni. Mig a ze-
ne jo, a fegyverzorejek pedig elfo-
gadhatoak, a beszédhangok igen-
csak szanalmasak. Nem tudtam el-
donteni, hogy a fejlesztdk direkt vet-
ték-e a szinkront poénra, vagy csak
ennyire tuljatszottdk magukat a hu-
szadrangl szinészek — mindenesetre

az idiota beszolasok abszoldt be-
tesznek a kommandésfiling pattana-
sig feszilt, borongds hangulatanak.
Mindezek a hibak azért nem rontjak
le stlyosan a jaték érdemeit, de
megakadalyozzak, hogy komolyabb
babérokra palyazzon. A stilus rajon-
géinak feltétlendl ajanlom a Silent
Stormot, a t6bbieknek pedig azt ta-
nacsolom: kezdjenek hozza, de csak
mértékkel és finoman.

Uhu

HARDVER

MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

LAltalaban elfogadhat6 a sebesség, néha ta-
pasztalhat6 egy-egy pici lassulés.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Kidolgozott taktika-
zési lehetdségek & Nehezebb fokoza-

1 Részletes karakter- ton mentési problé-
fejlodés mék

+ Végre atengelyha- ¥ Helyenként eldfor-

& Atlagos grafika

talmak oldalan is dult kildetéshibak
harcolhatunk!

GRAFIKA 6  HANGULAT 8
HANGOK 7 KHVAS 9
IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 8

Korrektiil elkészitett, valtozatos
s kommandés stratégia. Kisebb
s néhany nagyobb hibaja azon-
; ban megakadalyozzak, hogy
a 90-esek kozé kerdljon.

% 83

ES A TOBBI

Jagged Aliance 2 88%
Platoon 77%
Commandos 3 73%
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STAR WARS

KNIGHTS OF TH

REGES-REGEN, 4000 EVE, EGY TAVOLI GALAXISBAN...

= 0OLD

4000 évvel a Star Wars-filmek éraja el6tt jarunk, amikor a jedi és a sith lova-
gok még nagy szamban, szabadon jartak-keltek a galaxisban, és |lézerkard-
jaik mellett gyakran fémbdl késziilt pengéket is hasznalva vidaman kasza-
boltak egymast. Az Eré azonban mar akkor is atjarta dket, ebben pedig nyil-
vanvaldan a BioWare is duskal, a KotOR ugyanis dobbenetesen jol sikerdilt...

égyezer esztendd bizony sok
N idd, mégse probaljunk parhu-

zamokat vonni az emberiség
és a ,starwarsisag” torténelme ko-
z0tt: ugyan eljatszhatunk a gondolat-
tal, de hdseink mégsem fognak
banthahaton, okori vagy kdzépkori
pancélba dltdzve lovagi tornakon
részt venni, a wookie-k sem zldita-
nak nyilvesszoket varfalak tetején for-
r6 szurkot 6ntdzgeto twi-lekekre.
Nem, a KotOR univerzuma nagyjabol
megegyezik a jol ismert Star Wars-0s
vilagképpel: az allamforma koztarsa-
sag, a tavolabbi Grutazasokhoz
ugyanugy hiperdrsebességet hasznal
mindenki, a j6 polgarok pedig kilon-
féle nézeteltéréseiket ebben az ido-

szakban is lézerpisztollyal oldjak meg.

Hogy miért kellett akkor ez a vissza-
ugras az idében? Nos, igaz, hogy igy
nem fogunk Han Solé6val és Leia her-
cegndvel talalkozni, cserébe viszont
a BioWare joval nagyobb szabadsa-
got kapott, mint ha a filmek esemé-
nyei kototték volna...

Balj6s Arnyak? Felecs’d el!
Megmondom 8szintén, egy kicsit épp
ett6l a nagy autonomiatol tartottam,

ugyanis a Bioware a Black Isle-tdl va-

62

16 elszakadasa 6ta ugyan a jatékme-
net szempontjabdl tovabbra is elso-
rangl RPG-ket készit, viszont akar

a Neverwinter Nigths-ot, akar a kon-
zolos Baldur’s Gate-et nézzilk, egyi-
kilk sem ér fel a klasszikus PC-s
Baldur’s Gate 1 és Baldur’s Gate 2
torténetvezetéséhez, és kiildetései-
nek kidolgozottsagahoz. Szerencsére
a KotOR minden aggodalmamat szer-
tefoszlatta ezen a téren is: bar a sztori

nem ebbdl a korszakalkot6 RPG-bdl,
akkor az nem mas, mint e belsd vias-
kodas tokéletes attétele a jaték nyel-
vére. Sz6 sincs ugyanis arrol, hogy
egy fix torténet unalmas, megszokott
fordulatain at lathatjuk, ahogy hdseink
vagy egyes jedik sithekké valnak,
vagy esetleg mégis csak a J6 oldalan
maradnak. Nem, ezt a dontést Te fo-
god meghozni, de nem am csak Ugy,
a mese adott pontjan valasztasz, ha-

Amikor egy sith lovag Darth Maul-stilusban akar
felnyarsalni, vagy egy tusken harcos szét akarja
verni'a fejedet, akkor hiaba is probalnank a parbe-
széd pacifista eszkézeihez nydini.

eleinte kicsit docdgosen indul, aztan
nagyon hamar totélisan a monitor elé
szOgezi az embert.

Noha most is a J6 és a Rossz 6rokos
kiizdelmérdl van sz6, a készitoknek
sikertilt kiragadni a filmekbdl azt

a motivumot, amely igazabdl érdekes-
sé tette Oket: a jaték kozponti témaja
az a belsd moralis konfliktus, amely
jedi hdseinknél alland6an a Sotét Ol-
dal megkisértésekent jelentkezik. Ha
csak egyetlen elemet kellene kiemel-

nem minden egyes cselekedeted
eldtt, a ravaszul megfogalmazott par-
beszédek soran adott valaszaidban,
illetve az Erd megfeleld hasznalatakor
alaposan mérlegelned kell, hogy mi
szolgalja a jot, és mi a rosszat.

Azt, hogy ez nem csupan Star Wars-
os sallang, hogy a Sotét Erd hatalma
mennyire csabito, a LucasArts-féle
eddigi alkotasokban még sohasem
éreztem ennyire, és szokasommal el-
lentétben most szandékosan a j6 ol-

UBLIC

Klasszikus RPG Lucas Arts

SW vilag BioWare

Baldur’'s Gate, Baldur’s Gate 2,
Neverwinter Nights

GYOQSL|N|<>
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dalon maradtam, mert igy valahogy
sokkal érdekesebb és nagyobb kihi-
vast jelentett a KotOR. Baromi kony-
nyd ugyanis alaposan feltapolt ka-
rakteriinkkel macso vélaszt adni egy
buta alien kotekedésére (aztan a tor-
kaba nyomni lézerkardunkat ©), vagy
cinikusan besz6lni tarsunk egy kissé
korlatolt, am jéindulatd mondatara,
sok pénzt kizsigerelni egy gyengébb
figurabol, esetleg fenyegetéssel ra-
birni, hogy ne kelljen fizetni egy mé-
regdraga robotért — am hiaba az
anyagi boldogulés okozta sikerél-
mény: rogton kaptal egy Sotét Oldal-
pontot, ha pedig ez tal gyakran for-
dul el®, akkor maris fogadnak

a sithek, szeretettel ©.

Mocsok macs6k meséi
Persze sz sem lehet arrdl, hogy ne
prébaljam ki a S6tét Oldalt is ©... Na-
gyon kevés olyan jaték van, amelyet
hajland6 lennék eldlrdl elkezdeni, am
a KotOR-t egészen biztosan eld fo-

A jatékot kimerevitve nyugodtan taktikazhatunk |
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Szegeény rancorok mindig megszivjak, mint kismokus az erddtizet.

konfliktusaiknak és nem utolsdsorban
az elsbrangu szinkronhangoknak ko-
szonhetben valnak igazan felejthetet-
lenekke.

A szoftver boritéjan lathaté Bastilat
példaul eleinte rendkivil rihelltem:

a jaték elsod része nagyjabdl arrol
szolt, hogy meg kellett 6t mententink
a tarisi vulkarbanda karmai kozil, &am
amikor ez végre sikeriilt, akkor a csi-
nos jedi lovagnd csak hihetetlen be-
képzeltseégerol és gogjerol tett tandbi-
zonysagot. Késdbb, amikor jedi lo-
vagga valunk (gondolom, ezzel nem
arulok el nagy titkot...) persze egyre
inkabb bebizonyithatjuk neki, hogy
mekkorat tévedett, amikor el6szor le-
becsiilte képességeinket, sot akar...
na de a tobbi maradjon titok ©.
Bastila mellett tovabbi kedvenceim
Mission Zhan, a bajos és talpraesett
twi-lek lany vagy HK-47, a mértékte-
lendl cinikus harci robot, akinek a be-
sz6lasain harsany kacajokat hallat-
tam, pedig ilyet ritkan teszek RPG-
nél. A KotOR humora helyenként az
errl hires Anachronox poénjaival is

AOTIVATE LEFT AOTIOMN £ 1

vetekszik, a korabbi BioWare, vagy
mas fejlesztdk RPG-i, illetve a leg-
utébbi Star Wars-filmek pedig ezen

a téren a kozelébe sem érnek!

Végil nem szabad elfelejtkeznem

a nagyszerQen kidolgozott NPC-krol
sem: Calo Nord, az (iberlaza fejvadasz
vagy a Jabbahoz hasonlité hutt kiskiraly
- s0t még a legjelentéktelenebb NPC-k
is mind-mind nagyon ott vannak!

Advanced Cantinas &
Banthas

Hmm... egy kicsit elkalandoztam

a sztoriszal és a hdsok méltatasan...

A KotOR azonban alapvetden mégis-
csak egy remekbe szabott RPG, nem
kalandjaték, ezért most attérnék a mdfaj
alapveto stilusjegyeinek elemezésére.
Nos, akik az eddigi Bioware RPG-kkel
nyomultak, azok nem fognak elveszni,
sem a karaktergeneralas, sem a kiil-
detések, sem pedig a harc rejtelmei-
ben, hiszen a recept Iényegesen nem
valtozott - a kiilénbség leginkabb

a 3D-s kiils0 nézetes megjelenitésben
jelentkezik.

A Sith harcosok allitélag titkon lab-fétisisztak...

A BioWare konzolosodik?

A BIOWARE FIU ES KONZOL MARI ESETE...

Bar a BioWare-nek kdszdénhetjiik minden
idok legkivalobb PC-s szerepjatékait,

a Baldur’s Gate két részét vagy

a Neverwinter Nightsot, a kanadai cég az
utébbi iddben igencsak a konzolokhoz
pértolt... A legelsd ilyen alkotasuk az el6-
szor PS2-re, késdbb Xboxra megjelent
Baldur’s Gate, amelynek koze sincs a ré-
gi PC-s cimekhez, hanem egy - amlgy
nagyon, nagyon siraly — Diablo/Gauntlet-
szer(l hack’n’slash akci6-RPG. Mar ké-
sziil a masodik része - sajnos tovabbra
is csak a két konzolra. A KotOR-orral
kapcsolatban a cikkben irtam, mennyire

érzddik rajta az Xbox hatasa, de legalabb
ez megjelent PC-re, a kdzépkori Japan-
ban jatsz6d6 Jade Empire viszont csak

a fekete dobozra jelenik majd meg...
Ejnye-bejnye!

A karaktergeneralas példaul sok te-
kintetben emlékeztet a harmadik ge-
neracioés Dungeons & Dragonsre:

a harom vélaszthat6 karakter, a kato-
na, a felderitd és a ,,zsivany”
(scoundrel) példaul a D&D-ben meg-
szokott harcosnak, rangernek és
rogue-nak felel meg.

Oszintén sz6lva azért elsére kicsit vé-
konynak éreztem ezt a harom osz-
talyt, az viszont karpotolt, hogy itt
tényleg sok tekintetben befolyassal
van a jatékmenetre is, hogy férfi vagy
ndi hdst inditasz: akar a szereplok
kozti esetleges romantikus szalakat,
akar a kiildetések lehetséges kimene-
telét nézzuk.

Ugyanakkor azonban, amikor jedivé
|épiink eld, akkor tovabbi harom kaszt
kozll valogathatunk — aszerint, hogy
a lézerkardbéli jartassagunkat vagy
inkabb az ,,ekessz6l6” Erdt hasznald
beszédtechnikankat akarjuk kamatoz-
tatni. (Idézet Obi Wantdl: ,,Nem ezeket
a droidokat keresik. Tovabbmehetiink
©.”) Az alternativa nem is olyan egy-
értelmd, hiszen ugyes ,,Er6-beszéd-

del” sok mindenrdl kénnyedén meg-
gyozhetjlik a vellink tarsalgé NPC-
ket, ez pedig ebben a jatékban épp
akkora kiralysag, mint egy gyors lé-
zerkardvagassal lekaszabolni valakit.

Kard ki lézerkard!

Persze amikor egy sith lovag Darth
Maul-stilusban akar felnyarsalni, vagy
egy tusken harcos szét akarja verni a fe-
jedet, akkor hidba is prébalnank a par-
beszéd pacifista eszkdzeihez nyuini.

A KotOR-ban a harc éppoly fontos
szerepet jatszik, mint a korabbi
BioWare-jatékokban, és hasonlokép-
pen is kivitelezett. Amikor egy alap-
bol ellenséges lényhez vagy egy ak-
néhoz kozelediink, a jaték automati-
kusan kimerevedik, nekiink pedig le-
hetdségunk nyilik arra, hogy kilonfé-
le taktikai parancsokat osszunk ki,
majd a szokoz lenyomasaval valos
iddben folytatodik tovabb

a haddelhad, Ujabb sziineteltetéssel
pedig ismét mandverezhetiink

- a Baldur’s Gate 6ta ennél jobb
modszer egyszer(en nem létezik.

A javéak konzervativ népség: 4000 év milva sem valtottak jarganyt...
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Gyakran érdemesebb valamilyen Jedi-triikkét hasznalni,
mint rogton lézerkarddal az ellenségnek menni

Ujdonség a KotOR-ban az egyszer-
re tdbb, sorrendben végrehajthato
parancs kiosztasanak lehetdsége:
igy példaul egyetlen karakternek
megadhatjuk, hogy az 6tfos ellensé-
ges csapathol eldszor bénitsa meg
az egyiket egy jedi trikkel, a kovet-
kezot Iézerpuskaval lyukassza ét,

a harmadikat pedig cakkozza szét
lézerkarddal, ha pedig hdsiink eset-
leg megseériilt, akkor utols6ként
még gyogyithat is magan. A paran-

Tatooine, amilyennek még
sohasem lattad...

Sz0 sincs ugyanis arrél, hogy

a KotOR csupan egy gyenge konver-
zi6 lenne, bar egy-ket ehhez kétddd
bakit is felfedezhetiink, de alapvetoen
egy elsdrangu, teljes értékd PC-s val-
tozatrél van sz6.

Itt van mindjart a PC-n még szebb
grafikai megjelenités, amely valéban
szemet gyonyorkodtetd: a Star Wars-
filmekbol ismerds vagy teljesen (j

Baromi kdnny( macsé médon bealazni és lekasza-
bolni mindenkit, de ha ez tal sokszor eléfordul, ak-
kor maris fogadnak a sithek, szeretettel ©.

csokat barmikor meg is valtoztat-
hatjuk, amire gyakran az események
alakulasa miatt van sziikség.
Barmennyire taktikus is azonban

a KotOR, azért amellett nem mehe-
tlink el, hogy a konzolos 6rokség (hi-
szen mar fél éve megjelent Xboxra

a jaték) egy kicsit ranyomta bélyegét,
illetve a BioWare el is ismerte, hogy
a PC-s stilusjegyeket szandékosan
fogjak vegyiteni a konzolosokkal.

Ez részben azt jelenti, hogy

a Baldur's Gate-rajongok inkabb ne-
héz fokozaton tilienek neki a jaték-
nak, kilénben tal kdnnylnek érzik
majd a harcokat, részben pedig azt,
hogy a kiuzdelmek sokkal... hmm...
»dinamikusabbnak” (konzolosabb-
nak) hatnak. Ezen lehet keseregni,
vagy lehet neki oriini, de a Bioware
részérdl egyre inkabb ez lesz a trend,
és orulhetiink, hogy egyaltalan elké-
sziilt a KotOR PC-re, raadasul ilyen
kivalé mindségben.

Nagy flash lehet ez a homoksiklé-verseny:
4000 év alatt sem sikerilt megunni...
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helyszinek részletesek, élethlek, és

a PC-s hardver lehetBségeihez mérten
magasabb felbontasu textdrakkal is
dicsekedhetnek. Emellett egyes ide-
gen lények kiilsejét nagyon latvanyos
tikrozddési effektekkel disitottak az
Xboxos verziéhoz képest, tgyhogy
ezen a téren nem lehet okunk panasz-
ra. Sajat karaktereink, illetve a legfon-
tosabb NPC-k kialakitasanal is na-
gyon ugyeltek a készitok a valtozatos
megjelenésre és a kivaldo mimikara, ra-
adasul a kulonféle pancélokat maguk-
ra dltve nemcsak teljesen mashogyan,
hanem igazan doégdsen is néznek ki.
Ugyanakkor sajnos a sztori szem-
pontjabdl kevéshé jelentds figurakra
mar nem jutott elég idd és energia,
ugyanis bizonyos arcok tllsagosan is
gyakran ismétlodnek. El kell ismerni,
hogy egész egyszerden ,,pofatlanul”
kevés az arcmodell, akar az embere-
ket, akar az idegen lényeket nézziik:
bizony irtéra zavard, amikor egy atve-

rpg » star wars: knights of the old republic

zet0 jelenet soran mar huszadszor
latjuk ugyanazt a fizimiskat, mikozben
éppen bdszen magyaraz valamit.

Az is kissé bosszanto még, hogy

a kamerat valamilyen furcsa fejlesztoi
dontés miatt (valoszinlleg a hardver-
igény csokkentése erdekében, illetve
az Xbox-problémak elkertilése végett)
nem mozgathatjuk szabadon, hanem
fixen van tartva.

Meg kell emlitentink tovabba, hogy

a KotOR bizony csuicsgépeken is be-
beszaggat (fleg, ha bekapcsoljuk
Dantooine-on a fi lengedezését),

a kozépkategoriasok pedig jobban te-
szik, ha alaposan lejjebb vesznek

a részletességbdl — hacsak nem akar-
nak Star Wars-diafilmet nézni.

Végl sajnos meg kell emliteni a kii-
|6nféle — egyeseknek csak bosszanto,
masoknak 0rjitd — bugokat is: szinte
hihetetlen, de példaul Intel () procesz-
szorokon a kiadott jaték durvan aka-
dozik, és csak egy késobbi hivatalos
javitas (illetve mar késziilt egy nem hi-
vatalos béta is) tudja ezt helyrehozni!
Nekem szerencsémre AMD-m van, vi-
szont az alaplapra integralt hangkar-
tyammal dsszeakadva a kis ,kedves”
nemes egyszer(séggel resetelgette

a gépet! Szerencsére volt kéznél egy
masik hangketyere, amely helyrehozta
a problémat, de mire rajéttem a hiba
forraséra, akkorakat kdromkodtam,
hogy a kornyéken 1évo templom néni-
kéi valészinlleg lekoptattak az ujjukat
keresztvetéskor...

Majdnem hibatlan gyémant
Kisebb-nagyobb hibai ellenére

a KotOR kétségkivil olyan klasszi-
kus, amelyet még évek mulva is so-

Na most hova rejtetted a lézerkardod, Bastila ©?

4 A vuki és a twi'lek lany mar régéta haverok

kaig emlegetni fogunk, és mélt6 ve-
télytarsa a szintén etalonoknak sza-
mit6 Betrayal at Krondornak,
Baldur’s Gate 2-nek vagy

a Morrowindnek. Sikeriilt benne fino-
man vegyiteni a kivalo torténetet

a tokéletesen kidolgozott RPG-
elemekkel, ez pedig bizony ritkan el-
ért teljesitmény egy RPG-ben.

Akar kezdd, akar haladd szerepjaté-
kos vagy, egyszerdien blnt kdvetsz el
magad ellen, ha a KotOR-t kihagyod,
még akkor is, ha egyébként herétod
van a Star Wars-vilagtdl. En minden-
esetre lapleadas utan megyek ismét
a sOtétsegbe taszitani a galaxist, tul
sokaig voltam jo fiu ©...

Bad Sector

HARDVER

PII 800 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Ha mident relative magasra hdztam, akkor
idénként beszaggatott mint disznd.“

A GAMIESTAR
ERTEKELESE

¥ .. kissé konzolos,

4 Kivalg sztori, remek

karakterekkel emellett pedig tdl
4 Okosan megirt, vé- kénnyd normélfo-

laszthatd parbeszé- kozaton.

dek ¥ Technikai problé-
4 Jol kidolgozott fejlg- mék, bugok

désrendszer ¥ Igen durva gép-
4 Nagyszer és latva- igény

nyos harc, bar...

GRAFIKA 9
HANGOK 10
IRANYITAS 8

HANGULAT 9
KIHIVAS 7
SZAVATOSSAG 10

A BioWare igazi RPG-gyémantot
adott ki a kezei kdz(il, amely so-
1‘ kéig fog még emlékeinkben éI-
| ni.Atorténetvezetés, a vlaszt-
hatd parbeszédek zseniélisak, a
csata is nagyszerd, bar kissé
konzolos. Kihagyhatatlan!

04

Baldur’s Gate 2 96%
Elder Scrolls: Morrowind 94%
Summoner 92%




SIKER, MENETREND SZERINT

RAILROAD TYCOON 3

Hiaba tapasztaljuk meg idordl iddre a MAV “mindségi” szolgaltatasait, ha
elhangzik a varazsszé: vasut, a férfiember szeme elhomalyosul, halk s6haj

tor utat a torok mélyerdl, 6vodai vagya

mok elevenednek fel, gondolatban

ismét elinditjuk a kardcsonyra kapott jaték mozdonyt... A patosszal teli
hangulatban sokan szenvedélyesen teszik hozza azt is: Railroad Tycoon.

TIPPEK.a 92. oldalon >>

a valaki megkérdezne, szerin-
H tem mely programok voltak

a legnagyobb hatéassal a ja-
tékiparra, akkor valahol az elsd ha-
romban lenne a helye a lassacskan
masfél évtizedes multtal biiszkélked-
hetd Railroad Tycoon sorozatnak is.
Mostandban ugye a tycoon nem ép-
pen a mindségi szérakozast jelenti,
majdhogynem szitokszoként ,,lize-
mel”. Az RT azonban nem egy tycoon
tipusd jaték, ,6” maga a stilus. Igy
van ez annak ellenére, hogy meglehe-
tdsen egyszer( témara éplil a széria
0sszes tagja. Kulonbdzd foldrajzi
pontok kozé kell vasttvonalat épiteni,

66

majd az igy kialakitott hal6zatban le-
hetdleg nyereséget termeld jaratokat
lizemeltetni. Es lassatok csodat,

a koncepcio életképes, sot...

Dimenzidkapu

Azzal, hogy nem évente, félévente je-
lentek meg Ujabb ,folytatasok”, a so-
rozat megtartotta rangjat, s az eltelt
id0 alatt a technika elegend6t fejlodott
ahhoz, hogy a generaciok kozott valo-
ban markans véltozasokat lehessen
felfedezni. A ma mér ritnak tetszd
kétdimenzios pixelhalmazt a masodik
epizéd izometrikus madartavlata val-
totta, most pedig végre megkaptuk

a harmadik dimenzi6t is, s ezzel egyiitt
paratlan szabadsagot a nézelodésre.
A tereptargyak némelyike ugyan kicsit
durvan hat kozelrdl, s a nagyohb tele-

pulések sem allnak két tucat éptiletnél
tobbdl, 0sszességében mégis jonak
mindsithetd a latvany. Nemcsak azért
mert menedzser programrol beszé-
Itink, hanem mert az 6vatos duhajko-
dasnak kdszonhetden alacsony telje-
sitmény( gépek tulajdonosai is ked-
viikre forgathatjak a kamerat.

Ellenben a kezel6feluletet nem bantot-
tak tllsagosan a PopTop szakemberei,
minddssze némi kozmetikazast fedez-
hetlink fel az el6zd rész rendszeréhez
képest. Ez egyébként nem tragédia,
elég jol szolgalt az annak idején is.
Hangok tekintetében vegyes a kép.
Habar nem vagyok mozdonyigyi szak-
tekintély, de lelkes amatdrként jol esett
észrevenni, hogy a mozdonyok kilon-
b6z0 stilusban pofognek, zakatolnak.

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Vasut-menedzser Take 2
KORNYEZET FEJLESZTO

A nagyvilag PopTop Software

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Railroad Tycoon 2; Tropico: Paradise
Island

GYDRSLINK) 334

tétre sem lehetne panasz, ha egy kicsit
véltozatosabbra szabtak volna. Mert
nem tagadom, a vadnyugati killdeté-
sekhez nagyon passzol a country zene,
de a 2000 utan jatszddo, futurisztikus
palyakon mér némi ellentét fesz(il a tor-
ténet és az alafestd muzsika kozott.

Korok, kontinensek, kam-
panyok

Az is igaz, ha mindegyik palyahoz kii-
|6n dallamot szerettek volna kompo-
nalni, akkor a megjelenés talan hona-
pokat is késett volna, ugyanis stilus-
ban, iddpontokban és helyszinekben
sem fukarkodik az RT3. Kampany,
egyszeri killdetések, kotetlen jaték és

2003. december | www.gamestar.hu



Railroad Tycoon 2 (1998)

Railroad Tycoon 3 (2003)

multiparti is szerepel a palettan.

A csokorbdl most az elsot emelném
ki, hogy egy picit részletesebben fog-
lalkozzunk vele. Erdemes!

A ,hadjarat” soran végigportyazhatjuk
Eszak-Amerikat, Europat, a mesés
Keletet, valamint néhany kildetés
erejéig a kozeljovo vilagat is. A palyak
kozétt, amelyek egy vasitmizeum
termeinek vitrinjében lapulnak, egy jo-
vidlis bacsika rekedtes kommentérjai
mellett valogathatunk. A sorrend tet-

gyozelmi feltételekkel teljesitettik.
Mégpedig azért, mert egyfeldl sok
killdetés elején (nemritkan kozben is)
valasztas elé allit a gép, s dontéseink
jelentdsen befolyasoljak a tovabbi le-
hetdségeket. Masfelol minden alka-
lommal kicsit mas térkép fogad min-
ket. Példaul az egyik varos jelentd-
sebb iparral bir, a masiknal kicsit ke-
vesebb lakost talalunk, mint az el6z
startnal. Ezek az ,,aprésagok” bizto-
sitjak, hogy sokaig, nagyon sokaig
tartogasson kihivast a program.

A rendszervaltozas eldonyei...
Mint emlitettem, a célok nagyjabdl
ugyanazok, mint 13 évvel ezel6tt, de

a gazdasagi rész drasztikusan atala-
kult. Imméar nem kell térddnuink azzal,
hogy milyen &rut pakolunk fel az egyes
varosokban (ha akarjuk, azért ez most
is jarhatd (t), a szamitdgép beallitasa-
ink alapjan elddnti, mit érdemes fuva-
rozni. Szintén a malté az az igencsak
vicces elem, hogy az utasoknak és a
leveleknek teljesen mindegy volt, mer-
re visszlik oket, Iényeg, hogy j6 mes-
szire. llyenkor fizettek ugyanis a leg-
tobbet a buta népek. Nos a harmadik
rész nyilvantartja az utasok igényeit, és
egyaltalan nem biztos, hogy tobbet
hajlanddk fizetni egy tavolabbi, de
mondjuk infrastrukturalisan kevésbé
vonzd célallomas eléréséért. Mi tobb,
az emberek egy ideig bizalmatlanok
veliink, azaz Uj céguinkkel szemben, és
csak néhany év nyugodt iizemelés
utan kezdenek nagy témegekben fel-
bukkanni a peronok kérnyékén.
Szintén komoly - és igen okos - valto-
zés, hogy a széllitand6 termékek nem
kizardlag vasuton kozlekednek. Folydk
mentén, de ha nincs mas, egyszerlien
a pusztan keresztll haladnak az igére-

Egy jovialis bacsika rekedtes kommentarjai mellett
vélogathatunk

szdleges, de a ,torténelmi hiiség”
kedvéért azért érdemes sorban venni
az akadalyokat. A nehézségi fok nem
feltétlenil fog egyenletesen ndni, de
aki aranyérmes akar lenni (kishitdek
az ezlist, esetleg a bronz elismeréssel
is beérik), annak &ltalaban jél atgon-
dolt stratégia mentén kell lefektetnie
a sinpart. De még abban az esetben
is érdemes lehet Ujrajatszani egy-egy
forgatokdnyvet, ha azt a legszigorubb

Hold, biborfény, fegyvergyar...
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tes piacok felé. Ez azt jelenti, hogy
nem kell minden egyes eldugott,
hegyvidéki tehénfarmra elvezetniink
a kultdrat (ejtsd: vasutat), elég, ha vi-
szonylag kozel van egy allomasunk,
odaig meg majd szépen leterelgetik
a ny4jat. A rendszer annyira finom,
hogy az alternativ lehetdségeket is
mérlegeli. Amennyiben nem tudunk
gyors, megbizhat6 arufuvarozast biz-
tositani, akkor a termel6k inkabb va-

stratégia

A széllithatd aruk egy kis toredéke &

lasztjak az olcso, kiszamithato - igaz,
lassu — folyami kozlekedést.

...és hatranyai

Nincsen rézsa tovis nélkiil - hogy ezzel
a rendkiviil eredeti gondolattal vezes-
sem be a negativumok rovidke, am ke-
ser(i fejezetét. A valtoztatasi hullamnak
sajnos aldozatul esett néhany hasznos
elgondolas is. Példaul nem raktarozha-
tunk termékeket az alloméasokon, hogy
azt késobb egy masik jaratunkra pakol-
va tovabbvigyilk. Szintén hianyoznak

a méasodik rész menedzserei, akik érde-
kes szint, valtozatossagot csempésztek
a jatékba. Ugyancsak megvaltozott

a karbantartas modszere. A javito és
felt6ltd épuleteket nem adhatjuk hozza
a palyaudvarokhoz, hanem kilon kell
telepiteni Gket. Ez annyiban gond, hogy
ekként sokkal tobbszor kényszertinek
megallasra jarataink, hiszen nem lehet
egy helyen elvégezni az aru ki- be pa-
kolasat, a viz és a homok feltoltését, il-
letve a karbantartasi munkakat.

A mesterséges intelligencia meglehetd-
sen érdekesen (leginkabb gyengén) tol-
ja. Néha példaul két jelentéktelen tele-
plilés kozott is beindit egy rakat jaratot,
igy azok egymas orra eldl halasszak el
azt a kevés szallitanivalét, mindekoz-
ben hatékonyan zavarjak egymast

a két varoska kozott zakatolva. Ugyan-
akkor a kildetések soran az Ml botla-
dozasa nem volt annyira zavar6, mert
a tervezok vélhetdleg bekalkulaltak ezt
a gyozelmi feltételek kialakitasakor.
-csonti-

Esik, de legalabb a hoteliinkben meg lehet hizédni

railroad tycoon 3

Epp az USA hadseregének szallitjuk a kin-
cset érd izemanyagot

HARDVER

MINIMUM

PIIl 400 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Ment, mint a bécsi gyors.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

# Véltozatos pélyak & Neéhany kimaradt
4+ Ugyes ttletek lehetdség

1+ 3D-s térkép ¥ Botladoz6 MI
GRAFKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 7 KHVAS 9
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 10

=csonti- vEcszava

Féltem a teszteléstdl, mint or-
dog a szenteltviztdl, de szeren-
csére nem kellett csalédnom.
Apr6 hotlasai ellenére a Railroad
Tycoon (j része mélté Gsei nagy
hiréhez.

> 81 %

ES A TOBBI

Sim City 4 84%

Sim City: Rush Hour 80%

Airport Tycoon 2 50%
67



Hello baby, mit szdInal egy kis bondage szexhez?
k

EGY LEGENDA UJJASZULETIK

ROBIN HD

=FEN

S
Ha ezt Errol Flynn latna...

g —

i ey TR B

L—J

Valaha, réges-régen, egy messzi-messzi szamitégepen, amelyet Commo-
dore-nak hivtak, létezett egy jaték, amely hirével szinte valamennyi kortar-
sat elnomalyositotta. A legendas Defender of the Crown most - 18 év el-

teltével Ujjasziiletett.

par éve Ujjaalakult
A Cinemaware tobb Iépéshen
Jrehabilitalta” kedvencét:

a honlapon eldsz6r megjelent a le-
tolthetd klasszikus jaték, ezt kdvette
a Defender gameboyos atirata, majd
a digitélisan feltjitott PC-s véltozat.
A folyamat betetdzéseképpen végre
piacra keriilt az 0j Defender of the
Crown.

ijjal, karddal, landzsaval,
katapuittal...

Mind térténetében, mind pedig jaték-
menetében hi maradt az eredeti
programhoz (ez utébbirdl a Mizeum-
ban irok részletesebben) ugyanakkor
Jfeltupirozta” azt, korunk igényeinek
megfelelden. A torténet a jol ismert
Robin Hood-sztorira épil: Oroszlan-
szivi Richéard tavollétében Janos her-
ceg a tronra tor, Angliat pedig a teljes
kaosz fenyegeti.

Az eredeti Defenderhez képest az (jj
jaték Robin Hoodot tette meg fosze-
replonek, de a cél természetesen itt is
az ellenségeskedo lordok és Janos
herceg legy6zése, Anglia megyéinek
elfoglalasa. Ezt a céliranyos missziot
rengeteg hihetetlenil hangulatos

Ellenfeltink iranyzékan még lenne mit csiszolni...

alkuldetés, afféle minijaték szinesiti.
Mivel Robin Hood erdssége az fjazas
és a kardozas, ezért az 0 feladata va-
ratlanul rajtaiitni az ellenségen. Pénz-
gy(ijtés végett besurranhatunk ellen-
ségeink varaba, de a rablas masik

a jaték talan leghangulatosabb és leg-
szebb része: miutan egy tavcsdvel ki-
flirkésztiik a varak gyenge pontjait,
katapultjainkkal kveket, tiizet, beteg-
séget zudithatunk az épiiletre. Kiil6-
ndsen hangulatos a csoportos kata-

Kulondsen szorakoztatoak a gyakorlatias Marian
és a fellengz6s Robin veszekedései.

madja az erdei rajtatités: ilyenkor

a fék lombjai k('jzfjtt rejt()zve kell lenyi-
ket. Ugyancsak Robin Hooddal ment-
hetjik meg a szaszok altal iddnként
elrabolt szépséges grofkisasszonyo-
kat: ha sikerrel jarunk, kilénleges ero-
tikus kalandban lehet résziink. (Ott
van ugye Marian, de gy latszik, Ro-
bin itt nem a feltétlen hiiség hive... ©)
Kuldetésiinkben elsdsorban a jol is-
mert sheerwoodi cimborak segitenek,
akik gyakran mulatsagos eszmecse-
réket folytatnak a képernydn: kilono-
sen szérakoztat6ak a gyakorlatias
Marian és a fellengzds Robin, vala-
mint a pdkhendi Ivanhoe és a fold-
hézragadt Little John veszekedései.
John feladata a hadsereg megszerve-
zése, irdnyitasa; Mariant kémként
kildhetjuk ellenségeink varaba; Tuck
barat a valtsagdij beszerzésében se-
gédkezik, Sir lvanhoe-ra pedig a va-
rak épitése harul, és vele mehetiink
lovagi tornara is.

Legfontosabb emberiink kétségtele-
ndl Little John, mivel 6 a hadsereg f6-
parancsnoka. A nagyithaté-kicsinyit-
hetd Anglia-térképen kilonféle had-
testeket iranyithatunk, varakat épithe-
tiink, ostromolhatunk. A varostrom

pulttdmadas: ilyenkor val6sagos fold-
rengést idéz eld a varba csapodoé ko-
zapor.

...es sakkfigurakkal

Az Uitkdzet soran sakkbabuszer(ien
mozgatjuk a kilonféle egységeket.
Sajnos ez lett a jaték leggyengébb,
legkidolgozatlanabb része: nehézkes
és kaotikus a mandverezés. A legjobb
taktika a kétféle hadtest hasznélata:
mikdzben gyalogosainkat vagy lovag-
jainkat a frontvonalba kildjuk, az fja-
szokkal a hattérbdl tlizet zaditunk el-
lenfeleinkre. A harcok eldrehaladtaval
minden egység Ujabb stratégiakat ta-
nulhat meg.

»Nem gyoztél a lovagi tor-
nan”, de megjegyezték

a neved”

A magam részérdl nagyon nem értek
egyet a Defendert lehuzé kilfoldi kriti-
kéakkal. Bar el kell ismernem, hogy
ilyen zsenidlis alapanyaghdl sokkal
tobbet ki lehetett volna hozni, a prog-
ram, els6sorban sokoldalisaganak és
bajos hangulatanak kdszénhetben,
nagyszer( szérakozast kinal - igaz,
nem tdl hosszu iddre.

Berrr

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Stratégiai akcio Capcom
KORNYEZET FEJLESZTO
Kozépkori Anglia  Cinemaware

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYDHSLINK) 558

HARDVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 1,8 GHz | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

,Nem volt semmi gond, sokkal gyengébb
gépen is jol futna.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Sokoldalt jatékme- ¥ Kidolgozatlan stra-
net tégiai rész
4 Hangulatos grafika ¥ Sokkal tobbet ki le-

4 Sikeriilt visszaadni hetett volna hozni
az 0s-Defender me- beldle
sés hangulatat $ Rovid
GRAFIKA 7 HANGULAT 9
HANGOK 8 KHVAS 5
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 5

Ez a Robin Hood-os Defender —
a nemrég kiadott siralmas
remake-el” ellentétben — a ki-
valo, teljesen Uj sztorinak, és a
tényleg feljavitott jatékmenet-
nek kdszonhetSen lényegesen
tobb egy Ujramelegitett leves-
nél. Kar, hogy még ez is kevés
az idvosséghez.

> [ 3%

Medieval Total War: VI 89%
Warrior Kings 85%
Stronghold 78%
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SAOZTAM IS, VIEG NEMI IS”

HAEGENMONIA
A SOLON HAGYATEK

Alig egy éve, hogy a magyar fejlesztésl Haegemonia berobbant az Grstra-
tégiak kozé, és alaposan atrendezte a Homeworld altal kialakitott erdviszo-
nyokat. Idokdzben azonban megjelent a konkurencia masodik része is

- a kérdés mér csak az volt, mit Iépnek erre a Digital Reality-s sracok.

A vélasz megjott, lassuk, elég csattanos-e.

GYORSNEZET
Urstratégia Digital Reality
Sci-fi Digital Reality

Imperium Galactica 1-2, Platoon

GYDRSLINK) 497/

&r a Homeworld 2 nem homa-
B lyositotta el a Haegemonia ér-

demeit - grafikdban nem is si-
kerult Uberelnie — azért szamos szem-
pontbdl tébbet nydjtott, mint az Uni-
verzum Légio6i. A most megjelent ki-
egészitd nem mondhat6
a Homeworld 2 vetélytarsanak, de
a megfaradt Orstratégakat minden-
képpen felfrissitheti. Az els6 kedvezd
benyomast rogton koveti egy sokko-
16: bar a menii kellemesen Uj, hosszas
keresés utan sem leliink ra a ,,Kam-
pany” menipontra. Ami nem véletlen,
ugyanis a kiegészitobal teljesen ki-
hagytak az egyszemélyes kampany
lehetBségét! Erre sajnos semmi sem
adhat felmentést. Raadasul az egy-
személyes palyak szama is igen ala-
csony: 0sszesen tizenkét Uj van, a
tobbi nyolc mar benne volt az alapja-
tékban is. Orém az tiromben, hogy
ezek viszont részletesen és jol kidol-
gozottak, akar a gép, akar egymas el-
len vivunk meg rajtuk. Mindegyik kb.

Ropke kis nézeteltérés, né-
hany tucat hajo részvételével

www.gamestar.hu | 2003. december

1 6réan at tart, és a legtdbbszor nem is
kizarolag egy naprendszerben zajla-
nak az események. Az alkotok igye-
keztek eltérd stilusu kuldetéseket ge-
nerélni: bar a klasszikus Deathmatch-
, illetve ,,Gyakd le az ellenfeled!” jelle-
glek is megtaldlhatdak kozottuk, van,
ahol keményen védekezniink kell, st
olyan palya is akad, ahol harc nélkiil
is teljesithetjiik a feladatot. Uj hdsok
is megjelennek a szinen.

A halézat csapdajaban

A hél6zati csatakra kihegyezett rész
mar sokkal erdsebben domborit a ja-
tékban. A tizenkét, haléban is jatszha-
t6 kiildetés mellett harom, kizardlag
egymas elleni palyan is nyomulha-
tunk, ahol ha nincs elég emberi jaté-

stratégia

a fegyvereit, hajtdmaveit. Egyetlen
gyengéjik, hogy mikodésiikhoz
szlikség van egy solon kommunikaci-
0s egységre, s ha ezt az ellen meg-
semmisiti, az 6sszes solon kityi ledll.
Tobb, az eredeti jatékban szerepld
hajot is atdolgoztak a készitdk, javitva
a fajok kozti erdegyensulyt is. A solon
gépeken kivil a tobbi faj Ggyszintén
kapott néhany pluszjarganyt: ilyen
tobbek koz6tt a diplomata Grhajo,
amellyel pénzt, kutatasi eredménye-
ket és egyéb dolgokat adhatunk, vagy
cserélhetink més népekkel. Jé hir,
hogy a fejlesztdk, figyelembe véve

a jatékosok siramait, javitottak a kuta-
tasmenedzselést is. gy most mar
egyszerre tiz kutatasi célt jeldlhetiink
meg sorrendbe rakva, ami megkimél

A fejlesztok, figyelembe véve a jatékosok siramait,
javitottak a kutatdsmenedzselést is.

kos, néhany Ml is bekapcsol6dhat az
Osszecsapasba. Szamos Uj hajot von-
hatunk iranyitasunk ala. Bar

a solonokkal tovabbra sem vonulha-
tunk kiizdelembe, hagytak rank né-
hany aranyos eszkdzt, amelyet fel-
hasznalhatunk az ellenség szekalasa-
ra. A solon elyxehajok alaphol er6-
sebbek kategéridjukban a tobbi gép-
nél, rdadasul kilonboz6 extra képes-
ségekkel is rendelkeznek: leszivjak az
ellenség energiajat, meghénitjak

minket attol, hogy a csatak kdzben is
félpercenként a kutatési képernyore
sanditsunk. Nem mellékesen 6tven Uj
technoldgidt is kifejleszthetiink, tgy-
hogy a kutatdsmaniakusok elemiik-
ben érezhetik magukat ©!

Valtozatlan értékek

A jaték grafikaja voltaképpen nem
valtozott, ami cseppet sem hatrany,
hiszen tovabbra is az egyik leglat-
vanyosabb - ha nem a leglatvanyo-

Csodalatos kis bolygd, napstitéssel, palmafakkal,
tengerparttal. Vegyen On is hazat itt!

haegemonia: a solon hagyaték

sabb! - (rstratégia. Hasonlo a hely-
zet a zenével, csak minimalis valto-
zasokat eszkozoltek rajta a készi-
tok. Osszességében nem lett rossz
a Solon hagyaték, de tal keveset
nyUjt ahhoz képest, amennyit egy
profi kiegészittdl varnank. Talan ki-
csit unfair az 6sszehasonlitas, de
azért annyira mégsem érzem an-
nak, ha a Warcraft 3 kiegészitojével
vetem 0ssze. Hiszen a Frozen
Throne-ban is megvoltak azok az
Ujitasok, amelyek itt (egységek
sth.), de ott a fejlesztdk 6ssze tud-
tak rakni tobb kampanyt is, ame-
lyek helyenként még az alapjaték
torténetét is lepipaltak! Az egysze-
mélyes kampany hianya pedig
egyszer(ien érthetetlen! Eppen ezért
csak azoknak tudom egyértelmden
ajanlani, akiknek mar Haegemonia-
elvonasi tlineteik vannak, és lehetd-
séglik van halén, egymas ellen csa-
tazni, mert ebben az esetben tény-
leg ki tudjék hasznalni a kiegészito-
ben rejl6 lehetdségeket.

Uhu

HARDVER

PIIl 600 MHz | 192 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

A sebességgel igazabol nincsenek gondok,
ugyantgy muzsikal, mint az elozd rész.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

# Tovabbra s gyényord  # Nincs egyszemé-

grafika lyes kampany!
4 Szdmos Gjegységés ¥ Kevés (j palya
épiilet

GRAFIKA 8  HANGULAT 6
HANGOK 8  KIHiVAS 8
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 4

h |‘] Az egyszemélyes kampany hia-
épiilet miatt a Haegemonia-

nya és a kevés Uj palya kidbran-
o
| &
- fanoknak mégis javallott.

ditd, de a szdmos Uj (rhajd és

Haegemonia 90%
Homeworld 90%
Homeworld 2 87%
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RTS Vivendi
Gy(rdk Ura-vilhg  Liquid Ent.

Battle Realms

GYORSLINK

o / &

Szembdl egy Nazgdl, hatulrdl j
banyapokok, de azért ,,hajra Legolas®!

F THE RING

WAR OF THE RING

A mindenki altal ismert és kedvelt Gyardk Ura-mondakorbdl klasszikus
RTS-t kesziteni? Bazisepitgetéssel, egységtermeléssel €s populacios limit-

tel? Bizarr Gtlet. Elég, ha csak az Otven aranyért legyartott rohani lovasokra
vagy a foépuletbdl ,kivehetd” Gimlire gondolunk...

ivel akcio-kaland, illetve
M hack&slash jatékot mar kre-
altak a népszer( témara,

a Tolkien-kdnyvek feldolgozasi jogaival
rendelkezd Vivendinél az jutott a draga
j6 kollégak eszébe, hogy most egy j6
kis RTS forméjaban kéne életre kelteni
monitorunkon Kozépfdlde szimpatikus
és kevéshé szimpatikus Iényeit. Meg-
keresték hat a Battle Realmsrdl elhire-
silt Liquid Entertainment csapatat,
amely boldogan mondott igent a felké-
résre, s a relativ révid hataridok dacéra
bevallaltak a jaték elkészitését. Mond-
juk a szoros hataridoket nem erositet-
ték meg hivatalos forrasok, &m a beve-
zetd és atvezetd animaciok teljes hia-
nya legalabbis erre enged kovetkeztet-
ni. Persze az is lehet, hogy sz6 sem
volt sietségrdl, és csak merd véletlen-
séghdl jelent meg a jaték - kvazi
skasztraltan”, filmek nélkul - pont

a LotR trilégia harmadik részének mo-
ziba keriilése eldtt...

70

Jegygyiirii mind felett!

No, de elég a szurkal6dasbal, lassuk,
mit kapunk, ha a nagy Gy(rik Ura-laz
kdzepette ugy dontunk: beruhdzunk
a War of the Ringbe!

Gazdagodunk egy korrekt kis valés
ideja stratégiaval, amelynek kiildeté-
seit az elsd idevagé Tolkien-
mivekben mér fellelhetd, autentikus
Kozépfolde-térképen kiizdhetjik vé-
gig (j6 pont). Ezek a kiildetések ra-
adasul a mai trendektdl kissé elru-
gaszkodva nem fajok szerint vannak
csoportositva (pl. emberek, elfek,
torpok és orkok), hanem a két nagy,
osi frakcio, a ,,J6” és a ,,Gonosz” ha-
dai fesziilnek egymasnak, és az
egyes fajok ,csupan” mint ,.egysé-
gek” fognak felbukkanni a megfeleld
oldalakon. Maga a jatékrendszer a le-
hetd leghétkdznapibb RTS-alapokon
nyugszik: a legyartott munkéasokkal
banyaszunk és épitkeziink, a barak-
kokban képzett katonakkal pedig le-

nyomjuk az ellenséges bazist. A fenti
cselekedetek turb6zasa szempontja-
bol kézenfekvd - és a WotR-ben is al-
kalmazott - megoldéas a hdsok hasz-
nélata; anndl is inkabb, mert a téma
egyszer(en talcan kinalja a jobbnal
jobb lehetdségeket. A ,,J6” kampany
elso két kildetésében Gimlit iranyit-
hatjuk, a kovetkez0 két-harom palyan
pedig Legolast, de késobb talalkoz-
hatunk Aragornnal, Gandalffal, sot

a ,,Gonosz” kampanyban még
Gollummal is! A hdsok persze szintet
Iépnek, specidlis képességekkel bir-
nak, és a tetejébe még j6 erdsek is,
ahogy azt mar megszokhattuk tolik.

Draagaszaag?

Ennyit a jaték ,LotR” részérdl, lassuk,
mit tudtak hozzatenni a licenchez

a liquides sracok. A Battle Realms 6ta
tudjuk, hogy a ,,sziikséges plusz” te-
kintetében nem kell Sket félteni, otle-
tlik az szokott lenni bdven, &m az is

RGVID'TIP'PEK
ANIMACIO a cd/dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n

»

koztudott, hogy a BR-es Ujitasaik sok-
kal inkabb talbonyolitottak a jatékot,
mintsem hogy inspiraléva, valtozatos-
sa tették volna, igy féld volt, hogy

a WotR esetében is hasonl6 hibaba
esnek. Erre azonban hal’lstennek nem
ker(ilt sor: itt is megvannak ugyan

a lenyomott ellenségek szamaval n6-
velhetd Ugynevezett Fate-pontok (me-
lyek a BR-ben Yin-Yang pontokként
szerepeltek), &m hasznalatuk fol6ttébb
egyszer(. Elkdlthetjiik oket hoseink
specialis képességeinek kifejlesztésé-
re, de néhany tolik fliggetlen varazs-
latot is vehetiink rajtuk (ezek legdra-
gabbika és legerdsebbike a hét pon-
tért ,vasarolhatd” Ent/Balrog idézés,
mely ugyan j6l tud jénni egy nagyobb
utkdzetben, de ha nem akarunk varni
a hét pont 6sszegydlésére, két-harom
Fate-egységért olcsobb varazslatokat
is vehetiink). Viszontlatjuk a bekap-
csolhat6 séta funkciot is (amellyel
,csodalatos” médon minden egysé-
glinket 6ngydgyulasra sarkallhatjuk

- ezzel egyébként a fejlesztok kittot-
ték a WotR-bdl a stratégiai jatékok
egyik taktikai kulcselemét, a javi-
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stratégia

Azt a fat nem a kozterilet-fenntartok ltették az Gtra.
0O egy Ent, a Balrog megfeleldje a ,,Jok“ oladlan.

tast/gyogyitést, de err6l majd késdbb),
és talalkozhatunk a palyakon az ugy-
nevezett Place of Powerokkel is. Ezek
olyan warcraftos szokokutszerd épit-
mények, amelyek kiilonb6zd
bénuszokat (pl. nagyobb maximalis
életerd) szolgaltatnak sereglinknek,
feltéve, ha mi birtokoljuk oket.

A jaték kellemes tulajdonsaga, hogy

a kuldetések nagyon jol kitalaltak.

A célok érdekesek, valtozatosak, el-
érésiik érdekében gyakran kell stati-
kusnak hitt palyaelemekkel ,,csinal-
nunk” ezt-azt - pl. nagy sziklakat guri-
tanunk a volgyben leledzd ellenséges
taborra, vagy beomlasztanunk bar-
langkijaratokat, netan munkasokkal
szétverniink hidpilléreket, illetve meg-
javitanunk és hasznalnunk (!) 6riési, év-
ezredes katapultokat. Ha ehhez hozza-

hoz a fejlesztdk tul sokat vettek el

a jaték ,,Gydrdk Ura” részébdl, s tul
keveset adtak hozza az ,RTS” felé-
hez. Mirdl is beszélek? Nézziik eld-
szor a stratégiavonulatot!

A harcrendszer kdzel sincs olyan mély-
ségig kidolgozva, mint mondjuk egy
WarCraft 3-ban, ahol példaul az egy-
ségek kilonbozd sebzésfajtai kiilénbo-
z0képp érvényesiilnek mas és mas
pancéltipusokon (igy nagyon meg kel-
lett fontolnunk, hogy milyen célokra
milyen egységet vetlink be). Aztan hia-
ba a fajok koz6tti valtozatossag, az
egységek tulontul egy kaptafara ké-
szilltek: a henteltudomany all a f he-
lyen, szinte alig talalkozunk varazstudd
vagy specidlis célokra alkalmazhat6
egységekkel, a Iégi hadviselésrol pedig
telies egészében le kell mondanunk.

Amikor mar tdl sok egységedet verték pirosba’,
allj meg és varj, amig regeneralddnak (nézz téveét,
vacsorazz meg), aztan menj tovabb!

vessziik azt, hogy mind a J6, mind

a Gonosz kampanyban szinte palyan-
ként mas és mas faju egységekkel, il-
letve hdsokkel talalkozunk — ami a csa-
tak helyszinélil szolgalé kérnyezet, az
alkalmazhat6 fegyvernemek, illetve a
specialis képességek szempontjabdl
egyarant ad egyfajta liktetést a prog-
ramnak — azt gondolhatnank, hogy
megérkezett a kategoria Uj kiralya!
»Egy Gyiirii kegyetlen...”

Ez azonban sajnos tdbb szempont-
bél sem helytéallé megallapités. Ah-

A Balrogot csak kildjik a csata sdrQjébe,
aztan csodaljuk erejét, s nagysagat...
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Hiaba a fent emlitett, jol kitalalt felada-
tok, az eldbb felsoroltak hatasara

a megoldas receptje minden kiildetés
esetében ugyanaz: gyarts le egy nagy
adag tavolsagi egységet (az mindegy,
hogy elf fjasz, torp baltadobal6 vagy
Faramir embertarsai - a hatas ugyan-
az), majd egy csapat kozelharci egysé-
get, amely megvédi 6ket. Indulj el, har-
colj, és amikor mar tal sok egységedet
verték ,,pirosha”, allj meg és varj, amig
regeneralddnak (nézz tévét, vacsorazz
meg), aztan men; tovabb, és nyomd le
a maradék egységeket a térképen

the lord of the rings: war of the rings

....jobbrol az orkok &rja, de azért a Torp az (ir!“ (Es a fil is szépen hullamzik!)

(kdzben gyarthatsz még katonakat, de
nem fontos). Sajnos - a regeneralo-
dast leszamitva - ugyanebbe fulladt
bele anno a Battle Realms is...

A probléma mésik fele az, hogy

a Gydrdk Ura-hangulat nem nagyon
akar 6sszedllni a jatékban. A konyv és
a filmadaptacio altal kialakitott heroi-
kus Kozépfolde-képbe példaul nem il-
lik bele tllsagosan, hogy a nemes
elfeket és a bator rohani lovasokat

- akik Szauron szolgainal joval erg-
sebbek ugyan, de hozzajuk képest
mindig sokkal kevesebben is voltak —
itt tonnaszam termelhetjilk némi érc
és kaja ellenében. De ugyanez a ma-
sik oldalrol megkdzelitve is igaz: a go-
noszok eredetileg mindig is szambeli
folényikre hagyatkozva probaltak
gy6zedelmeskedni, am az 6 oldalukon
ugyanugy 100 a populacios limit, mint
a jok esetében... Igen, jol gondoljatok:
a téméahoz egy Shogun: Total War,
vagy egy Myth stilusi megkozelités
sokkal jobban illett volna.

Mindennek tetejébe szerintem nem
volt j6 valasztas a tovabbfejlesztett
Battle Realms-motor alkalmazasa
sem, mert bar szép a viz, és lenge-
deznek a flivek, a rajzfilmszerG grafi-
ka akkor sem klappol a vilaggal.

Sajnos csak bizsu...

A War of the Ring 6sszességében egy
korrektl 6sszerakott RTS: mindent tud,
amit elodei (foleg a WarCraft 3), jol néz
ki, jok a hangjai, kénnyen kezelhetd, joI
designoltak a kiildetései, és kellemesen
jatszhat6. Sajnos azonban a Liquid feldl-
dozta a LotR-licencben rejld pératlan le-

hetBségeket az egyszerlség (és a kony-
ny( elkészithetdség?) oltaran: ha inkabb
a kotott egységszamra épild taktikai
vonalat erdltetik, vagy veszik a faradtsa-
got az egységek joval markansabb ki-
egyensulyozasara, sokkal hihetdbhé és
hangulatosabbé valt volna a dolog. Je-
len forméajaban azonban a jaték inkabb
nevezhetd kommersz fantasy RTS-nek,
mint komoly Gyarik Ura-adaptacionak,
raadasul én ebben a titulusaban is in-
kabb a kommersz jelz&t nyomnam meg,
mint a fantasy RTS-t...

Boe

HARDVER

MINIMUM

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 1,4 GHz | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

,1024x768-ban maximalis grafikaval bizony
a fenti gépen nagy csataknal és/vagy sirdn
beépitett bazisok esetén mar décogott a
scrollozas rendesen, de jatszhatatlanna so-
hasem valt.”

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Korrekt ¥ Nem &ll 6ssze a
iparosmunka, min- GyQrik Ura-hangulat
den fogaskerék a § Egyhangu, monoton
helyén van jatékmenet

4 Erdekes célok, fel-  #Nagyon sokszor lat-
adatok tunk mér hasonld

4 Néhany jo kis jatek- (ugyanilyen?) jatékot
menetheli ,,(jitas” ezeldtt...

GRAFIKA 7 HANGULAT 6

HANGOK 6 KHVAs 5

IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 6

Boe vEGszava

Rutinbdl 8sszerakott, &mde kor-
rekt RTS, amellyel jokat lehet
jatszani. Két baja van csupan:
a.) korantsem kiemelkedd Gyd-
riik Ura-adaptécio b.) még any-
nyira sem kiemelkedd RTS...

D
> (Do

ES A TOBBI

WarCraft 3 90%
Battle Realms 81%
Kingdom Under Fire 63%



WZL O N

Héember nincsen, van viszont hdoroszlan a varos kézepén

iz

HANZABAN SULT POGACSA

PATRICIAN I

~1rendi” lett halélfejes lobogot biggyeszteni kaland-, akcio- és stratégiai ja-
ték dobozara egyarant. A Patrician Il esetében ugyan nagyobb hangsulyt
kap a békés kereskedés, de akit elkapott a gépszij, az a Hanza-szovetség
felségvizein is megmutathatja, hogy hozza képest Sir Francis Drake kispa-

lyas versenyzd volt.

GYORSNEZET

KATEGORIA
ker. menedzser
KORNYEZET FEJLESZTO
Eszak-Eurpa Ascaron Ent.
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Patrician I, Port Royal

GYDRSLINK) 556

hozzavetdleg két éve megje-
A lent Patrician Il kellemes

nyomokat hagyott a kufarko-
dasra gyorsulé halandékban, igy
példaul bennem is. Osszetett gazda-
sagi rendszere (viszonylag), kelle-
mes grafikaja, szabad jatékstilusa
okan lelkiismeret-furdalas nélkl le-
hetett napokra a monitor eldtt ra-
gadni. Amikor hire jott a folytatas el-
késziltének, elégedetten sohajtot-
tam: végre ismét egy j6 kereskedel-
mi jaték!

KIADO
Encore Soft.

Atvagtak, mint avatas-
kor a nemzetiszin szala-
got

Aztan kénytelen voltam ismét felirni
a monitor mellé a ,,Soha ne bizz

a folytatdsokban!” széveget. Nem
mintha a Patrician /Il annyira rosszul
sikerult volna — sokkal ink&bb azért,
mert az Ascaron Entertainment em-
berei is elkaptak a ,,nem (sokat) dol-
gozunk, &m ehhez képest nagyot

72

kaszalunk” nevl népbetegséget.
Azt, hogy mekkora mindségbeli kii-
|6nbség van a két epizdd kozétt, jol
érzékelteti a Plll bevezetd képsora,
amely egy az egyben megegyezik az
elodjében latottakkal! Ehhez a pofat-
lansaghoz az ideoldgiai hatteret

a mozi el6tt felsejld mondat adja,
miszerint most azok szamara kovet-
kezik egy kis fejtagitas, akik nem
emlékeznének, hogy is kezdddott

a masodik rész sztorija. Ugyes!

Ettdl kezdve nem sok jot vartam

a programtol. Szerencsére, mert igy

is. Azaz eldfordul, hogy fegyvertelen
hajéink hizzék a révidebbet, meg-
esik, hogy mi magunk fosztjuk ki az
ellenlabas kovér galyajat, de némi
szerencsével a régio hdsévé valha-
tunk, amennyiben fllon csipiink né-
hany fekete lobog6s haramiat. Mind-
ekdzben varatlan események, ha-
zassagi ajanlatok, haboruk, éhinség,
jarvanyok szinezik életlinket.

2 + aprésagok = 3
Aki nagyon figyel, az azért elcsiphet
néhany valodi Gjdonsagot is. Ilyesmi-

Lehetiink prédak, vadak és vadaszok is.

legalabb tobb csal6das nem ért. Az
(j rész hozza a PIl szinvonalat, ami
nem kevés ugyan, de két év utan
mar nem is annyira vonzo.

Célunk sem sokban véltozott: kis-
pénz( kalmarbdl varosunk megbe-
csilt polgarava, nagy hatalmu patri-
ciussa avanzsalni. Az eszkdzok most
is paratlanul szertedgazdak. Vehe-
tlink par hajét, hogy ,,sima” kereske-
delemmel probaljunk boldogulni.
Batrabbak befektethetnek gyarak,
bérhazak épitésébe is, amelyeket jol
menedzselve szintén tisztes summat
szakithatunk. Aztan ott van még

a mar emlitett kal6zkodés méka. Le-
hetlink prédak, vadak és vadaszok

re példa néhany, eddig nem latott
épiilet felbukkanasa (pl. alt. isi), az
idBjaras és évszakok még latvanyo-
sabb hatéasa a kereskedelemre (a fo-
lyok befagynak, igy ideiglenesen
megkdzelithetetlen lesz egy-egy ki-
koto), vagy éppen az, hogy

HARDVER

MINIMUM

Pl 233 MHz | 32 MB RAM | 4 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

4Ezzel a résszel nem sokunknak lesz problé-
méja“

TRAINER a cd/dvd-n >>

- amennyiben rendelkeziink a sziiksé-
ges erdforrasokkal - sajat varost ala-
pitsunk. Szintén tobb lehetdségiink
adodik majd, ha egy varos polgarmes-
tereként a rank bizott telepiilés védel-
mi rendszerét kell kiépitentink.

Am ezek, amilyen érdekes, annyira je-
lentéktelen dolgok is egyben. A jaték-
menetet nem képesek drasztikusan

- vagy akar kevésbé drasztikusan - 0j
vizekre terelni. igy igazabél azok szé-
mara jon jol a Patrician I1l, akik elmu-
lasztottak az el6zo fejezetet. Nekik
valészinlleg felhdtlen szérakozast
nyujt majd a kicsit 6regecske, de
azért okosan “0sszerakott” rendszer.
-csonti-

A GAMESTAR

ERTEKELESE

# Osszetett rendszer & Régi grafika
4 Sokféle it a sikerhez ¥ Régi dtletek
§ Régi dicsdség

=csonti- vEcszava

Az eldz0 rész kiegészitd leme-
zeként, esetleg valamilyen exk-
luziv (Gjra)kiadas forméajaban,
csokkentett aron talan még jo
vételnek is tartandm a Patrician
Ill-at. igy azonban...

> [ 2%

ES A TOBBI

Patrician Il 88%
Europa 1400: The Guild 85%
EU: Crown of the North 83%
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Triumveretés

stratégia

FELISTENEK KOZELEDNEK DELROL!

AGE OF MY THOLOGY

THE TITANS

Az Ensemble Studios ismét bebizonyitotta, hogy
még mindig bla-bla-bla... Azt hiszem, ennyi kitérd
utan most mar a lényegre is ugorhatunk, hiszen
aki szereti az AoE sorozatot, az tudja, hogy jatékai
csak jok lehetnek, vagy még jobbak. Es tényleg.

Ultéve magunkat a kiegészitd
T Ujravagott, de jo eséllyel egyet-

len Uj képkockat sem tartalma-
z6 introjan, fejest ugorhatunk hat végre
az atlantiszi mitoldgia kissé homalyos
forgatagaba, hogy sajat seregiinkben
tehesstik prébara cseppet sem kozis-
mert mitikus szornyetegeit. A nem lé-
tezd nép nem létezd mitologidja kdzott
fesz(l ellentétet Ggy sikertlt athidal-
nia az Otletes fejlesztdgardanak, hogy
a kimerithetetlen gérég mondakort
gyakorlatilag megfelezték, és az isteni
mércével korai, titanok uralta éveket

multis gamerekre - tllzottan is 6va-
tosra sikeredett a mitoldgiai [ények
aranya, igy a Titansben vezeklésiil
minden korlépésnél ajandékba ka-
punk egy diszpéldanyt épp elért is-
tentink kedvenc sz6rnyébdl, amo-
lyan étvagygerjesztd gyanant. Atlan-
tiszi istent kdvetve kaphatunk tobb-
szor is hasznalhat6 varazslatokat
(persze csak modjaval...), igen haté-
kony, sajat dszvéreikre gyQjtogetd
varoslakokat, valamint a lehetdsé-
get, hogy barmely emberiink hossé
véljon, raduplazva ezzel eredeti ké-

Titanunk az épiiletek Iétét szemtelen kénnyedség-
gel sziinteti meg...

Ujdonstilt népiinkre fogtak. Vélemé-
nyem szerint lett volna még azért bo-
ven ,beliltetésre” varé és valos népek-
hez kétddd mitoldgia — példaul a kelta,
csak hogy Eurépanal maradjunk, és
nem hiztos, hogy j6 valasztas volt egy
csak legendakban létez6 nép elképzelt
panteonjat feldolgozni. Kicsit olyan
hangulata van az atlantiszi high-
techhel jatszani, mintha barmely pilla-
natban feltGnhetne akar maga
Cousteau kapitany is. Na azért persze
nem kell megijedni, a jaték most is
meglepden jol ki lett egyensulyozva!

Még tobb szorny! Még

tobb varazslat! Még tobb...
Az alapjatéknal — gondolva a profi
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pességeire. Ez nagyon hasznos le-
het még akéar az egyszer( felderitd
jovenddmondoénal is, aki ezaltal ha-
zafelé mar relikviat cipelhet, és per-
sze sokkal gyorsabban latja be

a kornyéket. Hazaink koltdzhetnek,
égi térkapukon szelhetjik at a térké-
pet — hogy csak a legmeglepdbb
alap-képességeket emlitsem. A tita-
nok persze nem
tartottak igényt pa-
pokra, az isteni erd
termel6dését 0j va-
roskdzpontok fog-
lalasaval javithat-
juk, amit mar mas
népek eldtt megte-
hettink.

Na most mar egy titant
akarok, de gyorsan!

Barmely népcsoport szerezhet maga-
nak egy- (értsd: egy!) fonyi , titansere-
get” szinte ingyér’, a mitikus korban
elérhetd kapu nem kis faradsagot
igényld kidsasaval. Megtesteslilt is-
tenségunket réviden jellemezve: bal-
taval faragott (csak Warcarft Ill-szintQ.
Ezt miért kellett?!?), és brutdlis. Per-
sze utdbbira szamitani lehetett, de az
mégis meglepett, hogy erejiik aranya-
iban régi nagy kedvencem, a Total
Annihilation 6rias Krogoth-jaira emlé-
keztet - leszamitva azt, hogy bar az
éplletek Iétét szemtelen konnyedség-
gel sziintetik meg, azzal ellentétben
nagyszamu aprébb egység ellen vi-
szont nem tul hatékonyak. Titan ellen
tehat titan kell - vagy rengeteg mito-
|6giai Iény elleni egység -, igy ked-
venciinket kisérd sereggel kell védel-
mezniink a sok lud disznét gy6z elv
érvényesiilése ellen.

Ez a titanosdi egyfajta jaték a jatékban,
még az egyébként hatalmas kolosszu-
sok is semmivé torpiiinek mellettik.
Sajnos nem valészindsithetd, hogy
lesz ezenkivill AoM-kiegészitd, pedig
legenda még volna bdven... Na sebaj,
majd az AoM 2-ben. A The Titans igy
is eléri céljat, a rajongok most ismét
j6 ideig nem tudnak majd szabadulni
ettdl a vilagtol. Egy dolog bant csu-
pan egy kicsit: lehetett volna ,,még
jobb” is, de ez igy csak ,,j6”.

Kecske

,Pedig a 4-es metrét kerestiik...”

age of mythology: the titans

KATEGORIA KIADO
RTS Microsoft
KORNYEZET FEJLESZTO
Eur6pai mitolégia Ensemble Studios

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

Age of Empires, AOE Il
HARDVER

MINIMUM

PII 450 MHz | 128 MB RAM

EZZEL TOLTUK

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF4 Ti4800

GYORSLINK >

DEMO a dvd-n
ANIMACIO a dvd-n

+Ez a konfig 12 jatékos multihoz is bdven
elég, mindent maxra téve.”

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

1 Brutalis ¥ ...amelyek mellett
Gjdonséagok... eltorplilnek a régiek
GRAFIKA 9 HANGULAT 9
HANGOK 7 KHVAs 7
IRANYITAS 10 SZAVATOSSAG 8

Kecske vecszava

Két baja van: a , titdnt mindenki-
nek elv” kissé erdltetett, és el-

* torpiilnek mellettitk korabbi
szuperlényeink. A masik hibaja
az ,,ljdonsag ereje”: a jaték mar
megint abbahagyhatatlan ©...

> 84 %

ES A TOBBI

WarCraft IIl: Frozen Throne 93%
C&C Generals: Zero Hour 88%
Rise of Nations 86%



BEMIUTATO >>>

NEED FOR SPEF

EGYEJSZAKAS KALAND

Az NFS legels0 része cimvalasztasaval fején talalta a szoget: a szimulatorrajongoknak
egyszerlen ,kell a sebesség” A legUjabb részben sebességigényink ingerkiiszéb-
ét ismét sikerl lejjebb tornaszni, hiszen az Underground illegalis versenyei olya-

nok, mintha a Halalosabb iramban cim filmben szaguldanank!

sorozat kozel tizéves torté-
A nelme folyaman rengeteg au-

tét prébalhattunk ki, foleg
olyanokat, amelyekhez a legtobb
esetben nagyon kevesen férhetnek
hozza a valé életben. Am az elmuilt
hat rész egyikében sem tudtuk mo-
dositani a verdakat, csak és kizaro-
lag a fejlesztok elképzeléseinek ho-
dolhattunk. Most azonban mas
a helyzet, szerencsére elég nagy te-
ret adnak a jatékosoknak a kibonta-
kozésra.
A hazai fejlesztési Street Legal ked-
veldi nagy 6rommel fogadtak, hogy
elkésziilt egy olyan jaték, amelyben
emberesen lehet alakitgatni kedvenc
kocsinkat. A grafika nem volt igazan
kielégitd, és idd hianyaban sok min-
den ki is maradt, vagy félkészen ke-

ik al - -
GYORSNEZET

Autéverseny Electronic Arts

Valés Black Box Games

NHL 2004

rilt be a jatékba. Az igy keletkezett
Grt igyekezett kiegésziteni a legtjabb
NFS.

Eddig egyik korabbi epizodban sem
nyulhattunk ilyen szinten autéinkhoz,
leszamitva azok szinezetét. De las-
suk csak, mi mindent tehetiink most.
(Ebben a pillanatban le is sz6gez-
ném, hogy még csak véletlentil se
sz&mitson senki arra, hogy felsoro-
lom az 6sszes lehetdséget. Csak az
ajtok oldalara ragaszthaté matricak
széma meghaladja az otszazat, és
akkor még nem is beszéltem a fonto-
sabb alkatrészekrdl.)

Kezdjik eloszor a kiilsdségekkel!
El6szor is kedviinkre cserélgethetjiik

E I

ROVIDTIPPEK
HATTERKEP a cd/dvd-n
ANIMACIO a cd/dvd-n
DEMO a cd/dvd-n

a jargany szinét. A kulonféle festék-

szinteket meg kell vasarolnunk, hogy

még specialisabb dsszeallitasokat
képezhessiink (sajnos nem végte-
len szamu szinbdl valogathatunk,
mint eddig, de legalabb mindsé-
giekbdl). Kulon cifrdzhatjuk

a vazat, a szarnyakat, a motor
egyes részeit, valamint a kipu-
fogokat. A disztarcsa megva-
lasztasaval is kdnnyedén el-
tolthetiink néhany éracskat,

a Vvilag legismertebb gyartoi-
nak felhozatala all rendelkezé-
siinkre. Ha ez is megvan, el-
kezdhetjuk felragasztgatni

a tobb szaz matricat, és adott
esetben Uivegeink szinét is megval-
toztathatjuk. Végul pedig, kedviink
szerint felhelyezhetjiik a fényszéro-
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> need for speed: underground

ELECTROMWIC ARTS

B@X

Batorkodtunk néhany kérdéssel illetni

a fejlesztdket, hogy még tobb infét tudja-
tok meg a jatékrol. Lassuk, mi mindent
tudtunk meg:

Nehéz volt megoldani, hogy PS2-es és
PC-s tulajok egyiitt tudjanak jatszani
interneten?

Igazab6l nem olyan nehéz dolog. Mivel
mar a kezdetektdl fogva egyitt haladtak
a fejlesztések, pontosan tudtak kdvetni
egymast az atiratok. Most ugyanolyan
benne a fizika, azonos az autok és jaték-

kat, a hatso vilagitast, valamint az
aljzaton ékeskedd neoncsovet.
Persze mindezen 6sszetevdk ,,csu-
pan” optikai tuningnak szamitanak,
ezektdl jarganyunk még ugyanolyan
“lomha” marad, mint amikor megva-
saroltuk. Funkcidjuk tulajdonképpen
az ugynevezett Reputation, avagy
hirnévpontjaink ndvelése. Minél csi-
csasabb jarganyt pakolunk dssze,
annal tobb csillagot kapunk. Minél
tébbet szerziink ezekbdl, annél tobb
autot és extra alkatrészt szerezhe-

MEGKERDEZTUK A KESZITOKET

Muilt, jelen, jovo

modok szdma, csupan a grafika kilonbo-
zik (a PC-s részletesebb lett).

Alapjaban véve mi kiilonbozteti meg az
atlagos autésjatékoktol?

Fontos a tuningolhat6sag, de abban
nem egyedi. Ami igazan kirivo, az a se-
bességérzet. Nagyon sok autdsjatékot
kiprobaltunk (beleértve a korabbi NFS-
eket is), és sehol sem talaltuk meg az
igazi val6sagérzést. Akadt olyan, amely
tal lomha volt, masok pedig irreélisan
gyorsnak bizonyultak. Nagyon figyel-
tiink arra, hogy ezuttal teljesen élethd
sebességérzést kelthessiink, és a visz-
szajelzések szerint sikerilt elérni, amit
akartunk.

Ha ugy érezziik, a vizudlis orgaz-
must nem fokozhatjuk tovabb, fi-
gyelmiinket forditsuk a valasztott
jarmQ motorikus tupirozésa felé, hi-
szen alapvetOen ez hatarozza meg

DERGROUND

Mi volt a fejlesztés legnehezebb része?
Az eddigi részekben (és éltaldban az au-
tosjatékokban) ugyebar eldre elkészitett
autokkal nyomulhatunk. Ha ugy vessziik,
jelen esetben nekiink csak a vaz volt meg
fixen. Messze a legnehezebb azt volt le-
programozni, hogy a jatékos autdja, min-
den rapakolt tuningelemmel és csicsaval
a lehetdségekhez képest
akadasmentesen fusson.

Mi lesz a sorozattal a jovében?

Talan nem arulok el nagy titkot azzal,
hogy igen, mar készil a folytatas. De egy-
eldre még semmit sem mondanék réla,
hiszen el tudjatok képzelni, jelen pillanat-
ban milyen képlékeny minden...

elemeinek cseréjével ndvelhetjik.
Osszesen kilenc kiilonallo részre

lett szétbontva a tuningolhatdsag.
Ezek sorrendben: motor, belsd al-
katrészek, kerekek, chipelhetdség

Az el6z0 epizodok egyikében sem médosithattuk
ugy a verdakat, mint most.

teljesitoképességiinket. Harom
részre kell odafigyelnlink: gyorsu-
las, irdnyithat6sag és végsebesség.

(motorelektronikai tuning), turbo,
fék, sulykorrigalas, felfliggesztés és
végul a nitrd. Az alapszint mind-

‘ tiink meg magunknak. Ezeket az egész szerkezet egyes egyiknél adott amikor megvasaro-
|
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Egy kis hétvégi gumiégetés...

A fékek fontos életmentdk lehetnek i
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Két keréken nem olyan kdnnyd menni, de az biztos, hogy felesleges © j.
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Amikor eldszor betéltottem, odavoltam a gyonyortdl! Arcade autéver-

senyhez képest brilians fizika, belsd kameraallasbol eszement sebes-

ségérzet, s amint kikapcsoltam a tech-demokba illd aszfalttikrozddést, mar a grafika-
ra sem szdlhattam egy rossz szot sem (©). Az Ml pediglen olyan izgalmas versenyeket
produkalt, mintha csak lanoztunk volna ZeroCoollal. Aztan ahogy haladtam egyre to-
vabb, és rajéttem, a tuningolas olyannyira linearis, hogy szinte semmi beleszélasunk

S5 Faistr

nincs, mit csinalunk (a megnyert versenyek utan
egyszerlien csak feltesszilk a legutébb ,,unlockolt”
extrat), alig van értelme (j kocsit vasarolni, mert
csak a kiilalak valtozik, a belso értékek nem, illetve
a versenyek elvesztése gyakorlatilag semmilyen
hatrannyal nem jar, vildgossa valt, hogy a jatékér-
tékelés nem mehet 90% folé. Hidba ebben a leg-
jobb a versenyélmény az eddigi NFS-ek kozt, a
hatalmas Ujitasként beharangozott tuningolasban

sokkal, de sokkal tobb lehetdség volt ennél...

lunk egy aut6t, &m a jaték eléreha-
ladtaval tovabbi harom szintet érhe-
tiink el (specialis eset a negyedik
szint, amelyet viszont csak meg-
nyerni lehet, megvasarolni nem).
Nagyon fontos, hogy hogyan valo-
gatjuk 6ssze a részleteket, mi min-
dent pakolunk egymas mellé. Nem
elég csupan a csucssebességre és
a nitr6 mennyiségére gyurni, hiszen
hamar rajohetiink, hogy céliranyos
Jrasegités” nélkil nagy sebessé-
geknél iranyithatatlan lesz az auté.
Tal nagy taktikdzasra azonban nem
lesz lehetdséglink, ahhoz ugyanis,
hogy a végso parbajt is megnyer-
hesstik, a végsd meccseken mar
minden lehetséges adalékot fel kell
pakolnunk. Ha egyszer végigvittik
a jatékot, Ujabb rakatnyi autot allit-
hatunk dssze, az immar teljesen fel-
szabaditott lehetdségekbdl. Ezek-
nek mar nem kell csticskategorias-
nak lennilik, hiszen egy- és tobbja-
tékos maodban is foképp a vellink

nyomulhatunk.

CUSTOMIZE
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Eddig a valéban (j ficsorékrdl szono-
koltam, most gyorsan ésszefoglal-
nam a tovabbi fontos dolgokat. A ké-
peket elnézegetve, illetve az aktualis
mellékletiinkdn is megtalalhat6 ki-
prébalhaté demét nyistélve rajohet-
tetek, hogy grafikailag elég szépen
kidolgoztak a jatékot. Sajnos nem art
alapakolni egy izmosabb gépet ah-
hoz, hogy minden csili-vili effektus
jelen lehessen. Az autok modellezé-
se szinte hibatlan,

a testreszabhatésag tovabb szinesiti
az 0sszképet, a varos megjelenitése
is kdprazatos, am egy problémara itt
is felfigyelhetlink. Sokak szerint a ta-
lajon felbukkano zselészer( anyag
nem tdl élethd... nos, szerintem élet-
ha lett volna abban az esetben, ha
legalabb egyszer elkezd cs6pdgni az
es0 a jatékban. De nem kezdett ©...
Az engine-hez még annyit fiznék
hozz4, hogy bdven nem lett annyira
»,mavi” a fizikai motor, mint az el6z6
epizédban (Ugy thnik, nemtetszésiik-

Fank.
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Egy Honda Civic az én széjizem szerint

nek nagy hangot adtak a jatékosok,
a fejlesztok pedig kotélnek alltak),

a jarganyok viselkedése az Gton
szinte tokéletes. Itt jegyezném meg
tovabba azt is, hogy mint a legtdbb
autosjaték esetében, ennél is egyér-
telmQvé valt szamomra, hogy kor-
mannyal a jarganyok sokkal jobban
iranyithatoak, mint billentyzetrdl.
Az egyes jatékmodok kozott tobb
Ujat is talalhatunk. Most nem beszé-
lek részletesen a mar jol ismert ver-
senytipusokrol, inkabb

a kurri6zumnak szamit6akat emel-
ném ki. Nagy kedvencemmé nétte ki
magat példaul az tigynevezett Drift
mad. Ebben nem igazan a sebesség
és a részidd szamit, sokkal inkabb
az, hogy milyen szépeket tudunk
csuszkalni, farolni a verdaval. Egy
zart korpalyan indulunk, a témeg
uUvoltve drukkol. A rajtndl int az igen-
csak figyelemre mélté keblekkel
megaldott holgyemény, s futam
megindul, padlégaz, és maris har-
masban repesztesz az elsd kanyar
felé. Kézifék, enyhe jobb, gaz, ellen-

23655

e

korméanyzas, és megint padlégaz!

A tdmeg 0rjong, Te pedig csak gy(Qj-
tod a pontokat. Mindekdzben Veled
parhuzamosan, a masik harom pa-
lyan egyidejdleg prébal bizonyitani
az ellen is. Latod a pontjaikat, de Te
csak dsszpontosits a sajatjaidra ©.
Masik nagy kedvencem a Drag. Eb-
ben egy egyenes szakaszon kell

a tobbieket legyorsulnod, adott eset-
ben megfeleld mennyiségd nitrot is
pumpalva a rendszerbe. Hohd, per-
sze... ennyi lenne az egész? Dehogy!
Oda kell figyelniink a valtasok pon-
tossagara (lasd exkluziv vidednkat

a lemezen), és az is j6 6tlet, hogy
ilyenkor sokkal érzékenyebb a ka-
nyarodas: pillanatok alatt savot valt-
hatunk, nagyon latvanyos helyzete-
ket produkélva igy. Raadasul nem
elég, hogy rajtad kivil még harman
akarjak elérni elsoként a célvonalat,
a forgalom sem szunnyad. Részeg
soforok, megszallott teherautdsok,
érdekeiket védd taxisok, sdt még

a vonatvezetd is igyekszik gatolni to-
vabbjutasunkat. Sajnos azonban

No no, csak el ne csapjatok!

2003. december | www.gamestar.hu
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> need for speed: underground

SAM.JOE MASVELEMENYE

A jogos nemtetszés

ZeroCool részletesen megirta, hogy mi az, ami j6 ebben a jatékban. Ha

szabad, én csak azzal foglalkoznék, ami nem tetszett. A tuningolas bé-

na. Gyakorlatilag sz6 sincs tuningrol, csak ha elérsz egy bizonyos szintet, akkor felte-
hetsz teljesitményfokozd bigyokat. A killonbdzd csomagok kozott nincs kilénbség,
csak a gyartok nevében térnek el. Ezeket is csak akkor latni, amikor kivalasztjuk dket.

Be kell, hogy lassam, hogy a Motor City ,rengeteg alkatrésszel azt csinalsz, amit
akarsz” vilaga talan tul bonyolult a tdbbségnek, de annak, aki imédta, ez kiabrandito.
Faj, hogy Underground médban nem lehet tdbb autém, pedig szivesen tartanék mas-
més autét a palyaversenyekre, egyet a draghoz, egyet pedig a csapatashoz. Pénzem
annyi, mint a pelyva, csak éppen elkélteni nincs mire. Kifejezetten bosszant, hogy ha-
talmas mazlifaktor van a jatékban, mert a forgalom iddnként kikeriilhetetlendl veti ma-
gat eléd, belathatatlan helyekrdl. Sajna egy idd utan unalmas a jaték, hiszen gyakorla-
tilag haromféle jatékmadd van. Ha lehetne aprélékosabban tuningolni, akkor tiditden ér-

A kiilcsin tovabbfejlesztése

a minket korlilvevo forgalom nagyon
gyengére sikeredett. A hanyag kidol-
gozas folott még szemet lehetne
hunyni, de az, hogy az oldalrol érke-
z0 auto szinte mindig akkor vag be,
ha odaértiink, mar kicsit nevetséges.

Ezzel el is érkeztiink a jaték hibaihoz.
Noha az NSU igazan profi munka,
sok dologba bele lehet kétni... Az el-
sO és orok probléma a torhetetlen
autok jelenléte. Az eddigi Need for
Speed jatékok bizonyos részeiben
torhettlik az autékat, masokban pe-
dig még csak megkarcolni sem lehe-
tett. Sajnos az Underground is bele-
esett ebbe a bizonyos utébbi ,hiba-
ba”. Habar a fejlesztok képességei
béven adottak, mégsem tehetnek
meg mindent, amit esetleg eltervez-
tek. A problémat néhany autogyar je-
lenti, amelyek egyszer(ien nem ad-
nak engedélyt az EA fejlesztdinek

A mindent elsoprd autd

Az NFS: Underground a sorozatban el-
soként dicsekedhet tuningolhatd-
saggal. Az 6tlet zsenidlis volt, a meg-
valdsitas azonban hagy némi kivanni-
valét maga utan. Hogy mire gondolok?
Sokkalta jobb lett volna példaul agy ki-
alakitani a rendszert, hogy ne ezt az
Ugynevezett ,feloldos” mddszert ko-
vesse (ahogy folyamatosan nyerjuk

a versenyeket, gy vehetiink jabb
extrakat). Ha a jatékos elkezdi az ugy-
nevezett Underground médot, nem is
kap oly nagy szabadsagot, mint elsGre
hittuik. Csak fix sorrendben lehet vé-
gigvinni a palyakat, és pontosan meg
van adva, hogy mely tuningszintet mi-
kor kapjuk meg. Ugyan kell némi pénzt
kolteni ra, de siman végig lehet Ggy
vinni a jatékot, hogy egyszer nem uriil
ki a pénztarcank. Ez kissé visszaveszi
a jatékéiményt, holott pontosan ez
szamitott igazan korszakalkotdnak. Ha
Ugy oldottak volna meg, hogy mar az
elején mindenhez hozzéférhetiink,

Részeg soforok, megszallott teherautdsok, ag-
ressziv taxisok, st még egy vonatvezetd is igyek-
szik gatolni tovabbjutasunkat.

a torésmodell megalkotasara. Indo-
kuk egyszer(: az 6 aut6ikat nem ve-
zetik megszallottak, nem torik 6ket
0ssze. (Csak egyszer néznének el az
M7-esre...— Bad Sector) Mas gyartok
megengednék, hogy torjenek a mo-
dellek, de hogy nézne mar ki, hogyha
20 autobdl kettd egyszerlen torhe-
tetlen lenne? Ugye, hogy még komi-
kusabb lenne, mint igy, hogy egyik
sem torik? Persze akéarhogy is, de az
valéban kiabranditd, amikor 280-nal
nekirohanok a falnak, és semmi ba-
jom se lesz, de hat ez van, ezt kell
szeretni. (Ezért jatszom inkabb a
GTA-val. Ott a verdak és az emberek
sem ,térhetetlenek”... - Bad Sector)
Bizom abban, hogy hamarosan meg
lehet majd gydzni minden gyarat (ha
méassal nem, egy vaskos csekkel ©),
és akkor ismét torhetiink, zGzhatunk
kedviinkre.

www.gamestar.hu | 2003. december

csak a megfeleld pénzosszegre lenne
hozza sziikségiink, sokkal redlisabba
valt volna az egész.

Apropd: pénzkeresés. Roppant ide-
gesitd, hogy ha elvesztiink egy ko-
molyabb versenyt, nemes egyszerd-
séggel Ujrakezdhetjiik a futamot, és
addig jatszunk, amig mi lesziink az
elsok. Semmi pénzveszteség, semmi
levonas, egyszerden csak ,jatszd Uj-
ra Sam”...

A jaték készitdi tobb férumon is han-
goztattak, hogy az NFS:
Underground alkotéi koz6tt tobben is
aktivan részt vettek a Halalosabb
iramban (2 Fast 2 Furious) cim( mo-
zifilm forgatasan. Ez meg is latszik
autokon, viszont mas részekre mar
nem terjed ki a ,filmes hatas”. Habar
romba donthetjik az egész varost,
mindenkivel titkdzhetiink, egy szal
rendor sem jelenik meg az egész

dekes lenne a piszkalgatas eredményét Ujra és Ujra dsszemérni a tébbiekkel.

CLSTOMITE

ADCELERATION TCV EPEED

Igen véltozatos autékat kredlhatunk

- megjegyzem, illegalis versenyeket
feldolgoz6 - jaték alatt. Kar, pedig
pontosan a renddriildozések adtak
volna meg az igazi plusszt, amit mar
j6 néhany résszel ezeldtt megizlel-
hettiink. Hogy miért nem keriilt bele
a jatékba? A fejlesztok nem akartak
vélaszolni ezen kérdéstinkre...
Végul egy kicsit hianyoltam a nappa-
li, egzotikus, part menti palyakat, az
alagutban val6 szaguldasokat, stb.:
az NFSU-ban ugyanis csak éjszakai
varosi versenyekben vehetlink részt.

A cikk vége ugyan eléggé lehtzésra
sikeredett, én mégis Ugy érzem,
hogy a sorozat egyik dobogos tagja-
val jatszhattam. A sebességérzet fe-
nomenalis, a grafikara egy szavunk
sem lehet, a hangok zsenialisak, a fi-
zika és az ellenfelek MI-je is rendben
van, egyszo6val a versenyélmény ta-
lan még egy masik autos jatékban
sem volt ennyire atiitd. A probléma
csupan az, hogy a nagy dirrel-durral
beharangozott ,menedzser” rész hi-
hetetlendl lineéris lett, igy nagyon
hamar monotonna, céltalanna valik

a jaték. Ebbdl a részbdl bizony sok-
kal tobbet is ki lehetett volna hozni...
Ettol fliggetlenil csapjunk azonban
a lderdk kozé, és talalkozzunk egy
baratsagos online futamon, hiszen
ha kocsiépitgetésre nem is, verseny-
zésre kivalo a jaték!

ZeroCool

WAMNDOLINT

Terofsnl
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STVLE f8212a

HARDVER

PIIl 700 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

P4 2,2 GHz | 512 MB RAM | Radeon 9700

Ha a sokak altal csak ‘zselé’-effektusnak
nevezett extrat lekapcsoljuk, elég nagy se-
bességndvekedésre tehettink szert.”

A GAMVMIESTAR
ERTEKELESE
# Tokeéletes grafika

4 Nagyon élethq fizikai

motor
4 Berhelhetdség

§ Nem elég valtozato-|
sak a palyak

¥ Osszecsapott
funingolési lehetd-
ség

HANGULAT 8

KIHIVAS 8

SZAVATOSSAG 6

GRAFIKA 9
HANGOK 9
IRANYITAS 10

Attdl eltekintve, hogy jémagam
elég sok mindent mashogy sze-
rettem volna, 6sszességében

egy remek NFS-résszel jatsz-
hattam. Remélem, a folytatas
még izgalmasabb lesz, s még a
jelenleginél tébb mindenbe en-
ged majd beleturkaini ©.

8%

NFS: Porsche 2000 90%

NFS: High Stakes 87%
NFS: Hot Pursuit 2 86%
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A kosarlabda Oriltjei eddig sem panaszkodhat-
tak: az NBA Live 2003 szinte minden igénynek
megfelelt, egész évre kellemesen elszérakoztat-
va a remenybeli Paul Pierce-eket és Dirk
Nowitzkikat. De ami most jon, az meg a két szu-

persztarnak is tetszene...

inden sportok legcsodalato-
M sabbika, a kosarlabda 6rok
szerelem: aki egyszer belé-

szeretett, azt soha tobbé el nem en-
gedi. Igaz ez az NBA Live sorozatra
is, még akkor is, ha a 2001 gyengécs-
ke lepattandzésa, illetve a 2002 ,meg
nem jelenése” eléggé 6sszeborzolta
a PC-s kosarasok idegeit. A 2003 ki-
koszorilte a csorbat, a 2004 pedig...

Hajra,Celtics!

Amint elindul a méka, azonnal egy ér-
dekes Ujdonsagra bukkanunk, ugyan-
is a progi megkérdezi, melyik a ked-
venc csapatunk, s ettdl kezdve ennek
a csapatnak a szineiben pompazik

a mend, ennek a csapatnak a jatéko-
sai paradéznak a hattérben. Magya-
ran nalam Boston Celtics-es mentl je-
lent meg, amely mellett Paul Pierce,
Tony Battie és Walter McCarty figura-
zik. Természetesen barki gy allitja,
ahogy akarja - de ez az alaphangu-
lathoz jocskan hozzatesz.

Passzolj mar, passzolj!
Tulvergddve a meniin, eldbb-utébb
Ugyis valamilyen mérkdzés forgataga-
ba cs6ppenink (és végil is ez a le-
geslegfontosabb része a dolognak).
Nézzik, mi valtozott tavaly 6ta. EI6-
sz0r is a fejlesztdk 10 emberes
motion capture-t hasznaltak. Ez azt

A védd limbdzik, Kenyon Martin ejt
L
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1G5
. 'f‘ MIA
e jelenti
""!.'—-:.‘- hogy a labda-
val nem rendelke-
0 jatékosok mozgasa
hihetetlen redlis lett, mivel valos ko-
sarlabda-korilmények kdzott vették
fel, ki mit csinél, igy a befuté jatéko-
sok vagy a bevet6dd védok is mind-
mind szinte igaziak. Aprop6 bevetd-
dés: igen érdekes, ahogy a védeke-
zés megvaltozott. Ugyanis ebben
a jatékban - ugyantgy, mint az NHL
2004-ben - a védd mindig igyekszik
koztlink és a kosar kozott elhelyez-
kedni. Ez igen el6nyds lehet olyankor,
ha meg akarunk csapdazni valakit,
ugyanis labdavezetéssel igen nehéz
elmenni barki mellett, igy a timadd
altaldban a harmas vonal kérnyékén
megallni kényszerill. S itt jon egy
Ujabb zsenidlis huzas: ha iranyitott ja-
tékosunk a tamado kézelében van,
akkor az MI automatikusan dupla vé-
delemre vezényli (ha épp nem nyu-
lunk a kontrollerhez), és bizony meg-
csapdazzak a labdavezetdt. S ha mar
halalra gyotortuk, eldbb-utdbb kiejti
kezébdl a labdat, amelyre & is, mi is

Indul a bostoni tamadas

5
gt
N

Kosérlabda Electronic Arts

NBA EA Canada

NBA Live 2003, NBA Live 2001

GYOHSLINK) 00

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n

»

ravetddink, s a padlon csuszva pasz-
szolhatjuk tovabb. Higgyétek el, hihe-
tetlen reélis és hangulatos. Persze eh-
hez még hozzajarul az is, hogy a jaté-
kosok menet kdzben is utasitgatjak
egymast, mondjuk egy-egy valtasnal,
vagy kiabalva, ki merre hizddjon,
merre mozogjon. Allati ©.

Bir6 spori, ez nem volt falt!
Bizony-hizony, altalaban a biro, aki

a meccset vezeti, hat hogy is mond-
jam... ink&bb kecskét vezessen. Eb-
ben az esetben viszont valami hihe-
tetlen részletességgel allitgathatd, mit
vegyen észre a derék spori, és mit ne.
Akar olyan beéllitassal is élhetiink,
amikor minden testi kontaktus falt, de
akar falt nélkalivé is tehetjik a mecs-
cset; érdemes a beéllitgatasokkal bi-

- R
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belddni, megéri. S ha mar szoba ke-
rlilt a testi kontaktus, az NBA Live
2004-ben ez is zsenidlisan van meg-
oldva. Nincsenek tobbé
egymason atugroé
vagy atfuto jatéko-
sok: minden (itkd-
zést j6l szimulal
a program. J6 pél-
da erre, amikor be-
toriink a festett teri-
letre (a.k.a. blntetoteri-
let), és ott felugorva zsékolni akarunk,
mikdzben eldttiink tornyosul a véda.
Fizikailag nem johet Iétre a zsakolas,
a testek egymasnak (itkdznek, s csak
egy ilyen béna fél dobés lesz beldle,
ami altalaban (ahogy a valdsagban is)
lejon a gyarardl. Ugyanigy képesek
a jatékosok ,,begydrni” magukat a ké-
sOn Osszezaro védok kozeé, kigydem-
berként haladva a gyara felé: egysze-
rlien csak popec!

Most dobjak, vagy zsakol-
jak?
Amikor a tesztet kezdtem, elég hamar
meglepddve tapasztaltam, hogy
nem tudok zsakolni. Barmit tet-
tem is, csak tempddobés ko-
vetkezett. Nem értettem, mi-
ért. Aztan rajéttem: eloszor
a sorozat torténetében szétva-
lasztottak a dobast és a zsakolast. Ez
egyrészt lényegesen tobb variacios
lehetdséget ad, masrészt sokkal ira-
nyithat6bb lesz tdle a jaték — bravo
EA Sports! Ez azért jo, mert igy kény-
szeriteni lehet a jatékost, hogy zsa-
koljon: nem az MI dénti el, hogy mit
tegyen. Ha azonban messze vagyunk

www.gamestar.hu | 2003. december

a kosartdl, és a zsakolas gombjanak
megnyomasara ejtést vagy poccintést
kapunk csak, ne csodalkozzunk:

a program elég intelligens ahhoz,
hogy elddntse: ez nem zsakolasi hely-
zet volt. Méasik Ujdonsag a beleallasi
gomb. Igencsak megkdnnyiti a hely-
zetlinket, hogy ha a kosar felé toriink,
és megnyomjuk ezt a gombot, akkor
a jatékos paros labbal eldreugrik, és
beledll; ezzel tébbszoér meg tudja
eldzni a védat, el tud ugrani mellette
egy jobb poziciéba, ahonnan ideigle-
nes eldnyt szerezve sokkal biztosab-
ban tud dobni/zsékolni. Figyelem!
llyenkor, mivel kezébe veszi a labdat,
nem tudja tovabb vezetni. Igen hasz-
nos talalmany, bar arra azért figyel-
junk: egy ilyen beleallassal felhivjuk

a tobbi védo figyelmét arra, hogy

a levegdbe, félfor-
dulattal hajitva el

a labdat. Ennek
legfGbb oka, hogy
védik a labdat

a hatvédtdl, hatukat
mutatva neki (ez

a labdavezetésnél
elég frusztralé tud
lenni, ugyanis tébb-
szOr nem arra megy
a jatékos, amerre
én szeretném).
Ugyanigy passzhi-
ba, amikor lepattandt szedek, és
eldrelobboldm, indulé emberem ahe-
lyett, hogy atvenné futva, és kosarra
torne, felugrik a levegbbe, és szépen
beledll, ahogy a passzt megkapja. Ez-
zel rengeteg iddt veszitiink, és a vé-

ey

FE LS

S ha méar halalra gyotortiik, eldbb-utobb kiejti ke-
2ébdl a labdat, amire mind mi, mind 6 ravetddiink,
S a padlon csuszva passzolhatjuk tovabb

dobni akarunk, igy a kozelben levo
védekezdk odalépnek, és blokkolhat-
nak kénnyen. Ismét egy, a jaték élve-
zetét és realitasat fokozo Ujdonséag.

Mondom, hogy passzooolj!
Himm. A passzok. Hat igen. Amikor
csapatunk tamad, akkor t6bbszor
eldfordul (amint ez logikus), hogy jaté-
kosaink passzolni fognak. Ha azon-
ban valamilyen furcsa ok miatt (biztos
exhibicionizmus, vagy csak be akar-
nak kerllni a Harlem Globetrottersbe,
nem tudom) a vilag legnyakateker-
tebb passzait mutatjak be, felugorva

dok kénnyen utolérhetik. Doh. Egyéb-
ként ebben a jatékban is van Off The
Ball Control, mint a FIFA-ban, bar
megmondom 0szintén, itt nem lehet
annyira kijatszani, s annyi értelmét
sem latom, de aki a labda nélkiili jaté-
kost akarja iranyitani, megteheti
(mondjuk befuthat vele a gyarQ ala
passzt varva). Hurra ©!

A mikrofonnal: Marv Albert
és Mike Fratello!

A legendas kommentator és az egy-
kori NBA-edz0 kettdse ismét igen jol
kezeli a helyzetet, ugyanis Mike

Az ex-bostoni Walker hatalmas zsakolasa

sport

Parker és Kidd urak Iégibemutatéja

nba live 2004

Fratello hihetetlen részleteket mesél
szinte mindegyik jatékosrol menet
kozben, s a kozvetités is fantasztikus,
tehét le a kalappal, sosem lesz
repetitiv, sosem lesz megunhat6: aki
ért angolul, annak kotelezd igy jatsza-
nia. Ugyanigy a kdzénség reagalasa
szintén nagyon jo: attdl fliggden, hogy
&ll a meccs, szurkolnak, dilhdngenek,
fltytinek, vagy skandaljak, hogy
+Defense, defense!” Az edzd is be-be-
ordit, széval az egész nehezen
Uberelhetd. Ez(ttal is van franchise
mad (Dynasty mode); ez tal sokat nem
valtozott, ideje lenne fejleszteni rajta.
S itt van még egy nagyon fontos do-
log: ennek a jatéknak az 0sszes extrait
igazan csak az tudja kihasznalni, aki-
nek lehet6leg nyolc- vagy tébb gom-
bos kettds analdg kontrollere van: bar
a freestyle mozdulatok java része ott
van a billenty(izeten is, ennek a hasz-
nélata elég nehézkes: s egyébkent is,
lassan ideje egy jo botkormanyt be-
szerezni a jobbnal jobb
sportgamakhoz, nemde?

Gyu

DVER

PII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2500+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Nagyobb felbontason biz képes szaggatni,
de 1024'768-ban igencsak jol ment.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

¥ Azok a passzok...
¥ ...sfaltok. Hehe ©.

1 Freestyle-vezérlés

# Kilon dobés, zsako-
lés és beledllés

A Kommentar

GRAFIKA 10

HANGOK 10

IRANYITAS 9

HANGULAT 10
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 9

J6 a freestyle, a beledllas, a

1 zsékolas és a dobés szétvalasz-
tasa: csak vezetné mindig arra a
labdat, amerre én akarom ©! Ez
nem volt falt, biré spori!!

Hegééa!
NBA Live 2001 91%
NBA Live 2003 90%
NBA Basketball 2000 69%
79



A megfeleld hangulathoz Harry—ék

karacsonyfacsillagot hagynak maguk utén.. Punks are not dead

e
Harr nboboostoltaaseprulet -‘_t_’

KI NYER’ MA? KVIDDICS ES KRITIKA TiZ PERCBEN

HAFIFIY POTTER
QUDDITCH WORLD CUP

Idén karacsonykor nem lesz Harry Potter-film, igy beldle készilt jaték sem:

ez bizony sok szomori HP-rajongé arcot fog majd okozni...

Itt viszont kar-

potlasul a Quidditch World Cup, amely az ismert meccseket fogja feldol-
gozni. Vajon sovany, vagy ,.kover” vigasz...?

GYORSNEZET

Kviddicsmeccs Electronic Arts

HP-univerzum EA Games
Harry Potter and the Sorceror’s Stone,
Harry Potter and the Chamber of Secrets

GYORSLINK

kér szomorkodnak most, akar
A nem, a rajongok mindenesetre

jol tudjak, hogy a kviddics egy
izgalmas, dinamikus sport: egyfajta ve-
szélyes keveréke a focinak, a rogbinek
és a jéghokinak, a fo kiilénbség csak
annyi, hogy nem a féldon, hanem a le-
vegBben zajlik, és a jatékosok legfobb
eszkdze a replild seprd és a kis repiild
labda, a kvaff, illetve fontos szerepe
van az intelligens kis aranylabdanak,
a cikesznek is. A J. K. Rowling altal ki-
agyalt sportot az eddigi Warner Bros.-
filmek tékéletesen adtak vissza, és a
készitok az eddigi jatékokban is igye-
keztek Uigyesen abrazolni
a kviddicsmeccset a révid részleteken
keresztil, a kérdés csak az, hogy van-e
értelme ebbdl egy kiilon részt csinalni?

DEMO dvd-n

Mintha NHL-eleznél?

Bar meggy6z6désem, hogy igazabdl
nincs, mégis el kell ismernem, hogy az
EA hozta a szokasos mindseget, leg-
alabbis ami a talalast illeti. A jaték be-
vezetdjében és az atvezetokben

80

Harryt és baratait lathatjuk, a meni-
rendszer pedig a szokasos EA Sports-
stilusjegyeket hordozza magan, Ugy-
hogy aki FIFA-zni, NHL-ezni szokott,
az rogton otthon érzi magat benne.

Itt persze egy teljesen fikcionalis ver-
senyr6l van sz6, amelyben

a Griffendél és a HP-univerzum més
varazslocsapatainak kiizdelmeiben
vehetiink részt. A QWC nagy erénye,
hogy nemcsak a HP-rajongok erénye-
it probalja kielégiteni a kiilonféle va-
razskartyak és egyéb extrak megnyi-
taséval, hanem a sportjatékosok igé-
nyeinek is - legalabbis megprobal -
minél inkabb megfelelni.

Harry hepi

A kviddics részletes szabalyainak ismer-
tetésétdl most helyhiany miatt eltekinte-
nék, azt viszont mindenképpen hangsu-
lyozom, hogy az EA tényleg betartotta
ezeket, igy a hitelességgel nincs is
gond. A jatékosokkal tokéletesen tudjuk

mazhatunk, ha elég ligyesek hozza. Ak-
kor mégis mi az, ami oly elszomorito, és
egészen 67%-ra vitte le a jatékot?

Harry szomoru

Sajnos az EA hatalmas bakit kovetett
el, amelyet az sem indokol, hogy a ja-
ték inkabb a , fiatalabbaknak” sz6. Mi-
rol is van sz6? Nos, az el6z6 részek-
kel ellentétben, ahol a kviddics csak
egy akcid-kalandjaték részét képezte,
itt nem lehet normalisan fel-le repiilni,
hanem ezt a jaték kontrollalja. Ettol
azok a ,,védelemre szoruld” fiatalok
nemhogy konnyebbnek éreznék a ja-
tékot, hanem hideglelést kapnak
tole... A Titkok Kamrajaban semmi
bajom sem volt az iranyitassal, akkor
itt vajon miért kellett elrontani ®?
Masik nagy hiba, hogy a QWC-bdl
teljesen hianyzik a sebességérzet!
Sz6 sincs a filmben olyan latvanyos,
illetve a kdnyvekben is megirt széditd
magassagokrol, veszélyes kanyarok-

Sz0 sincs a filmben olyan szédit6 magassagokrol,
veszélyes kanyarokrol: ez a kviddics olyan lass(,
mint egy beteg teve.

alkalmazni azokat a fortélyokat, ame-
lyekrdl a konyvekben olvastunk, vagy

a filmben is lathattunk dket: védeke-
ziink, tamadunk, megprébalhatjuk lelok-
ni az ellenfeltinket, és igy tovabb. A lab-
da kilbvéséhez nyomva kell tartanunk a
|6vésgombot, hogy ,feltdltsik™: ez re-
mek 6tlet. Ragyogdan megvaldsitottak
a cikeszvadészatot, ami nemcsak Oriasi
€lmény, hanem taktikai vonassal is gaz-
dagitja a jatékot. Raadasul a QWC so-
ran kuldnleges mozdulatokat is alkal-

rol: ez a kviddics olyan lassu, mint
egy beteg teve. (Es egy gyors konfi-
guracio sem segit semmit; itt nem

a grafika beszaggatasardl van sz¢!)
Nagy kar ezért a jatékért, mert na-
gyon szeretem a Harry Potter-
univerzumot, és az eddigi PC-s jaték-
adaptaciokkal (inkabb az elsével, mint
a masodikkal) viszonylag elégedett is
voltam. Ez a kviddics viszont sajnos
nem az a kviddics...

Miméza

jellemzi aJatek tobblhez képest 1
elfoglalt helyét...

VAN SIBAVA !

PIIl 500 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | GeF2 GTS

LA jaték gond nélkil futott, csak a sebesség-
érzet hianyzott.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Kivalo HP-hangulat ¥ A vertikalitds hia-

4 Kellemes grafika nya

4 Aszabalyrendszer ¥ Nincs sebességér-
stimmel zet

GRAFIKA 8  HANGULAT 8

HANGOK 9 KIHIVAS 4

IRANYITAS 5  SZAVATOSSAG 7

Szép, stilusos grafika, remek at-

W vezetdk: a film és a regények

+ @ hangulata teljesen rendben van.

Ugyancsak j6 a szabalyok alkal-
mazésa is, és még Uj btleteket
is talalunk, a vertikalitas és a
sebességérzet hianya viszont
megdli a jaték Iényegét. ..

> 01 %

Freedom Force 89%
Doom 2 75%
Midnight club | 65%
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Soundlai”

upicYZ 25
KELL!

Amikor megprobalod megmenteni a vilagot, a megfelelo eszkézokre van szikséged.
MNeked az uj Sound Blaster® Audigy® 2 Z5 kell!

1225

Hivalalos dis? eiliibo

Hallgasd a 24 bites tisztasagu, tovabbfe|lesztett termeészeti hang- . Ramiris P
effekteket is tartalmazd 7.1-es térhangzasban a tizérségi pusz-

titds robajat! A Sound Blaster® Audigy® 2 ZS és a Creative Inspire™
vagy GigaWorks™ 7.1 hangszorok elmossak P
a jaték és a valosag kozotti kulonbséget. RS

whanw . ramiris.hu

www.chs. hu

W Creative.com




Legfrissebb
budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

Drome Racers
Haegemonia
Platoon

3990 Ft
3990 Ft
2990 Ft

3990 Ft
1999 Ft
3990 Ft

Zapper
Incoming Forces
Global Ops

3990 Ft
1999 Ft
3990 Ft

Freedom Force
Project L.G.l.
Soldiers of Anarchy

1999 Ft
3990 Ft

London Racer
King of the Road

GANGSTERS 2

mlékeztek még a Gangsters
E elso részére? Egy idoben igen

nagy divat volt rossz filkat
jatszani (lasd Dungeon Keeper), igy
aztan magatol értetddd volt, hogy
a vilagtorténelem leglegendasabb
bln&zdit vegyék eld egy rosszfi-szi-
muléciéhoz: a gengsztereket. Al Ca-
pone és tarsai urbanus legendak let-
tek, igy érdemes kiprobalnunk ma-
gunkat a 20-as évek Amerikajaban.
Visszatérhetlink tehat New
Temperance varosaba, ahol fel kell
épitenlink gengiinket, ezzel mono-
polhelyzetbe jutva minden alvilagi

M-

1tpi
i

q

tevékenységben. Ezlttal azonban
nem vagyunk egyedl: mellettiink
hasonl6 bandék is tevékenykednek
majd. Természetesen megbosszu-
landé dolgunk is lesz, ,,szegény”
apank gyilkosat is le kell nyomni.

A kiildetések hasonlitanak az elsd
részhez, mégis ezek hatarozzak meg
a torténet alakulasat. Természetesen
tevékenységlink javarészt ellenfele-
ink ,hadallasainak” felszamolasabdl
all majd, erre mindenféle specialitas-
sal rendelkez0 (bankrabl6, bomba-
készitd, emberrabl6 stb.) gengszte-
reket fogadhatunk fel. Szerencsére
a jatékmenet joval
egyszer(bb, mint az
elsd résznél, igy kon-
nyebb is jatszani ve-
le. Igazi problémak-
kal viszont akkor
szdmolhatunk, ami-
kor egy komolyabb
csatanal ki kell jeldl-
nlink valakit, hogy
parancsokat adjunk
neki. llyenkor minden
klikkelésnél valtozik
a feladat, altalaban

ezzel mi szivunk. Ha pedig nem
adunk utasitasokat embereinknek,
akkor hozzajuk képest a zeller egye-
temi tanar: szivbaj nélkil gyilkoltat-
jak le magukat a legnagyobb goly6-
zaporban is.

S bar egyre fejl6dd bandatagjainkat
tovabb lehet vinni a kovetkezd pa-
lyakra, de sajnos egyszerre csak
harmat: igy mindig Gjakat kell fel-
venni, akik persze nem olyan jok.
Még j6, hogy azért kellemesen el le-
het jatszogatni vele a gengszterlel-
kdeknek.

ERTEKELES

PII 300 MHz | 64 MB RAM | 32 MB VGA
¥ Az Ml butébb,

A Mokés pillanatok

1 Tovabbfejlesztett mint a zeller
kezeldfellilet ¥ Az irényités ko-
4 Valtozatos killdeté- rilményes

» (4

EUROFIGHTER T YPHOON

anapség ritkan csopognek
M a repcsiszimulatorok
(Sz.JVC mester nagy nagy

banatéara), igy kilén 6rom, hogy leg-
alabb a budget rovatba érkezett egy.
Az Eurofighter Typhoon az eur6pai
Osszefogassal épiilgetd kozos
vadaszrepilGprogram ,eredményét”
hozza képernyonkre.

Ebben a programban nincs tul sok
kunszt: egy békés és egy haborus
kampany koztil valaszthatunk, illetve
hat pil6tat, akik a csapatunkban lesz-
nek. Szerencsére a billentylzetparan-
csok nem bonyolultak, ezzel a progi-
val még a hiilye (a.k.a. én) is siman
tud repiilni, kiilénésebb gond nélkiil.
Persze ez a hardcore rajongéknak
igen kevés lesz, viszont a gyors grafi-
ka és az egyszer( kezelofelulet barki-
nek kellemes szérakozast nyujthat,
aki csak kicsit akar botkormanyt fog-
ni és repkedni. Természetesen emiatt
minden egyéb is igencsak le van bu-
titva: egy valédi piléta rohogogorcsot
kapna, ha ezt kiprébalna, de nekem
elég j6 méka volt.

A fegyverzet szintén le van egyszerdQ-

sitve. Bizonyos légiharc-
rakétatipusoknal, amelyek
a valdsagban sokkal tébb
interaktivitast igényelnek,
itt csak kijeldljik a cél-
pontot, l6vink, és kész-
passz.

A killdetések rendszere
sem tul bonyolult: ne vér-
junk valés haborus konflik-
tust, de aki oroszok ellen
szeret légiharcolni, az ezt
a progit is imédni fogja.
Aprop0 légi harc: ha le-
[6nek, és kiugrunk a gépbdl, pilé-
tank meghalhat, vagy elkapja az el-
lenség (ilyenkor jon a S.A.S., és ki-
szabaditja), esetleg kimentik

a kommandésok: sajnos a CNN ti-
pusU hiradé elég idegesitd, és nem
tal informativ.

Szémunkra killon érdekesség, hogy
a nem repiilhetd, de azért a jatékban
felbukkand repiildgépek kozott ott
van a Saab JAS-39 Grippen, amely
hamarosan a magyar légierdben is
replni fog. Kar, hogy nem lehet
kiprébalni...

ERTEKELES

PII 350 MHz | 32 MB RAM | 8 MB VGA

# Egyszer( irdnyitas
4 Erdekes replildge-
¥ Kevés ljdonsag

§ (%
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¥ Nem tal j6 repi-
|ési modell




ROVAT

BAT TLEZONE |

édd meg a bazisod, vagy meg-
v halsz! - ez volt egy, a nyolcva-
nas években nagyon hires ja-
téktermi automatanak a jelmondata,
amelyet Battlezone-nak hivtak.
A Battlezone Il érdekessége, hogy en-
nek az Ujrafeldolgozasarél van szo6.
A sikeren felbuzdulva az Activision
nem sokkal a jatéktermi verzié utan
készitett egy szamitégépeset is, amely
azonban j6 nagyot bukott.
Bar az Activision sohasem értette
meg, mi lehetett az elsd rész kudar-
canak oka, ennek ellenére tgy gon-
dolta, érdemes folytatni a jatékot.
Az elso részben 1960-ban jartunk, és

az USA oldalan vehet-
tlink részt a Szovjet-
unio ellen folytatott
haborban, amelybe
hamarosan bekapcso-
l6dtak a vilaglrbal jott
idegen lények is, akik
szokasukhoz hiven a
Fold teljes elfoglalasat
t0zték ki célul. A foly-
tatdsban az orosz in-
Vvazi6 mar nem téma,
am az idegen lényeket
csak nem sikerilt kiebrudalni, és méa-
sodszor is meg kell probalnunk meg-
szabadulni tluk, kilénben a vilag
tobbé...blablabla.

Széval nem a sztori, €s nem a hires
hattér viszi el a hatan a jatékot, hanem
az érdekes koncepcid. Lényegében
egy RTS és egy akciojaték keverékeérdl
van szd, amelyben egy jarmdben Ulve,
a harcmezdn kiizdve (tehat nem felil-
nézetbdl) kell megvédeni bazisunkat.
Ez alapbol remek otlet, &m a problé-
mak a kivitelezésben jelentkeznek
Rengeteg misszioban ugyanis ott kell
hagyni bazisunkat, és elgurulni vala-
milyen felfedez0 feladatra. Tulajdon-

képpen annyira gyakoriak ezek a ma-
ganyos kiildetések, hogy szinte az az
érzése az embernek, a valos idejl
stratégiai rész csak sallang...

Pedig volt potencial ebben a jatékban:
a kezeldfelllet az - elvileg — nehezen
kivitelezhetd, furcsa otlet ellenére
nagyszer(en kidolgozott, a grafika is
viszonylag kellemes (igaz, mai szem-
mel nézve mar nem egy nagy durra-
nas), és végll is az eleinte gagyi sztori
is alakulgat a jaték soran. Mégis iga-
z4bol azoknak ajanlanank

a Battlezone II-t, akik inkabb multiban
szeretnek nyomulni.

ERTEKELES

P 266 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

4 Ardnylag jo grafika Az egyjatékos

4 Multiban j6pofa hadjérat gyenge
A Akcid és RTS kev- ¥ Nem elég tak-
eréke tikus

%
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SOUL REAVERI

ostanéban rendkivil nép-
M szer(ek a vampiros progik,
amelyekben a nagy fogu éj-

szakai vadaszok nem ellenségek, ha-
nem a jaték foszerepldi - elég

a Blood Omen ll-re vagy

a BloodRayne-re gondolni, de készi-
|6félben van a Vampire the
Masquerade: Bloodlines RPG is,
amely jovore fog megjelenni. A Soul
Reaver Il a Legacy of Kain sorozat
egyik legjobban sikeriilt része. A kii-
|6nféle epizddokban felvaltva iranyit-
hatjuk Kaint, a kegyetlen vampirlor-
dot, valamint Razielt, az ellene 6roko-
sen lazado alvezérét.

A masodik rész grafikailag talan a leg-
szebb, bizonyos tekintetben feltiimulja
a késobbi Blood Omen 2-t is. A kon-
zervativabb jatékosoknak ugyan valo-
szintileg nem fognak tetszeni a helyen-
ként igen elborult helyszinek, de akik
egy kis eredetiségre vagynak, azok
nem csalédnak majd a gazdag textu-
rak és gyonyor( effektusok lattan.
Ezlttal, a Soul Reaver utan ismét
Raziel a foszerepld karakter, és ho-
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siinkkel a bonyolult sztori soran
tobbek kdzott meg kell fejtentink

a rejtélyes energiakard, a Soul
Reaver titkat. Az atvezetd jelenetek
folyaman nagyszerd parbeszédek-
nek lehetiink tandi Raziel, Kain, il-
letve més fontos figurak kozott, és
ezek nagymértékben feldobjak

a hangulatot.

A jatékmenet voltaképpen a jo 6reg
Tomb Raideren alapul: hdstinket kiil-
s0 nézetben lathatjuk, és a tovabb-
haladéashoz részint kiilonféle logikai
feladvéanyokat kell megoldanunk, ré-
szint le kell mészarolnunk az utunkba

akad6 val6sagos szornyeket és nem
evilagi lényeket.

Erdekes &tlet, hogy sohasem halunk
meg: amikor ugyanis nullara csokken
az energiank, akkor az ,arnyékvilag-
ba” keriiliink, ahonnan a lelkeket be-
szippantva térhetlink vissza.

A Soul Reaver Il leginkabb kivalo
hangulataval, valamint egyéni stilusa-
val emelkedik ki a tobbi TPS kozll,
viszont az eléggé gyengus iranyitas
miatt mégsem valt kedvenciinkké.

ERTEKELES

P 266 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

4 Eredeti sztori, kr-
nyezet

1+ Szép grafika

A Akci6 és puzzle jo
keveréke

} 382 %

B> 1 ===

# Gyenge iranyitas

A _G-:ameStar
ajanlata

Giants: Citizen Kabuto
GS 2003. februar — 93% 1 990 Ft.

Sacrifice
GS 2003. februar — 92% 1 990 Ft.

- T ’"
A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Soldier of

Fortune 2 Gold

Jedi Knight 2:

Jedi Outcast

RtCW:

The Extended Edition
Donald Quack Attack
Chessmaster

6000 Exclusive

Anno 1503

Moh: AA

Tiger Woods 2003
Total Club

Manager 2003

NBA Live 2003

3990 Ft

3990 Ft

KL
1990 Ft

2990 Ft
3990 Ft
3990 Ft
3990 Ft

3990 Ft
3990 Ft
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ANGLIA ES AMIGA HOSKORA

Az 1985-ben alakult Cinemaware elsd jatéka, egyben legnagyobb sikere az eldszor Amigéara ki-
adott Defender of the Crown volt: az addig sosem latott szinvonall grafikak, a ,filmes” betétek,
az atmoszférikus zene sz0 szerint elvarazsoltak a jatékosokat, és a program hamarosan a szami-
togepes torténelem egyik legnagyobb kultuszjatékava valt.

kdzépkori Angliaban jatsz6dé program
Aszémos hires torténelmi kalandfilmre

(Ivanhoe, Robin Hood) utalt, és egyediil-
allé modon 6tvozte a kosztimds mozik pazar
csillogasat Walter Scott regényeinek bajaval.
A jatékmenet kiilonlegessége az volt, hogy az
amUgy elég egyszer( stratégiai részt rengeteg
szines aljaték egészitette ki, igy a lovagkor Angli-
ajarol afféle igazi kaleidoszkdpszer® képet kap-
hattunk.

Anglia, I6hatrél

A jaték elején, az Uj, Robin Hood-os Defenderrel
szemben négy fohos kozil lehetett valasztani: a ja-
varészt Walter Scott-tdl atvett szerepldk (pl.
Ivanhoe, Geoffrey of Longsword) kilénbdzd képes-
ségekkel rendelkeztek, amelyek késdbbi jatékstra-
tégiankat is meghataroztak. A jaték iranyitasa

a megyékre osztott Anglia térképén tortént, s a fo
cél voltaképp minél tobb terlileti egység elfoglalasa
volt, hiszen az ad6kbol befolyt pénz adta a hadse-
reg fejlesztésének alapjat. A befolyt 6sszegeket

a hadsereg fejlesztésére (gyalogosokat, lovagokat,
lovasokat meg ostromgépeket vasarolhattunk) és
varak épitésére fordithattuk. Hasznos pénzszerzési
forrasnak bizonyult az éjszakai pénzrablas is, am
az ellenséges varat védd orok lekardozasa megle-
hetdsen igénybe vette a joysticket és a csukldiz-
mot. A varon belli vivdjelenet a falra vet(ld, fak-
lyak altal felnagyitott arnyakkal a Kertész Mihaly-fé-
le Robin Hood hires parbajjelenetét idézte Errol
Flynn és a normann seriff koz6tt. Ha j6 bajvivo ke-
pességgel voltunk megaldva, és hirneviink gyarapi-
tasara torekedtiink, vagy csak kedviink volt némi

kikapcsolédasra, lovagi tornara mehettiink. A jaték
egyik legszebben koreografalt részében végignéz-
hettiik a verseny bevezetd ceremoniait, majd egy
rovid, gyonyord ,,bajvivo-szimulator rész kovetke-
zett, ahol pontos landzsacélzassal kellett kittniink
ellenfellinket a nyeregbdl.

A kiéhezett nemes urak
iddnkent elraboltak egy-egy
vetélytarsuk leanyat.

A lovagi tornanal sokkal kevésbé szelid varostrom-
okhoz katapultokra volt sziikség: eldszér meg kel-
lett bontanunk veliik a falat, majd az ellenség le-
gyengitése végett tlizet, illetve betegségeket tar-
talmazo edényeket lehetett behajigalni.

Amikor az udvarhdlgyeket még var-
tornyokban taroltak

Kilonosen izgalmassa tette a jatékot az, hogy

a torténet tele volt fordulatokkal, meglepetésekkel.
A jaték csucspontja mindenképpen a ndmentés
epizodja volt: a kiéhezett nemes urak idonként el-
raboltak egy-egy vetélytarsuk leanyat, s ilyenkor le-
hetdséglink nyilt az illetd hélgy megmentésére. Ha
sikerrel jartunk, azon tul, hogy az apa 6rok szovet-
ségesiinkkeé valt, a jaték legszebb és leghangulato-
sabb - meg tegyik hozza, legpikansabb jeleneté-
ben - végignézhettiik, hogyan alakul 4t romancca
a ledanymentés kalandja, és egy csillagos éjjelen
miképpen kotiink ki meglehetdsen lengén 6ltozott
hélgytink karjaban. A programozok azt is tudtak,
hogy izlések és pofonok kiilonboznek, ezért vords,
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barna, sz0ke meg fekete haju sziizeket is szerepel-
tettek a jatékban (nekem a fekete volt a kedven-
cem.) SOt a C64-es verzidban sziviink véalasztottjat
ismét elrabolhattak toliink, s ha netdn mar untuk
hélgytnket, varhattunk addig, mig egy masik le-
anyz6 megmentéseére nyilik lehetdség.

A Defender of the Crown a szamitégépes jatékok
torténetében egyedilallo mddon évekig vezette

a legnépszer(ibbek listajat, sikere pedig szamtalan
nagyszer( programot inspiralt - am e jaték hangu-
latat az6ta sem tudta felulmalni egyetlen, a lovag-
kori Angliat megidézd program sem.

Berrr

SILANY KOPIA

Ink&bb az eredeti!

Erdekesség, hogy

a Cinemaware készi-

tett még egy ,digitally

remastered” verziét is

az eredeti

Defenderbdl, amely

teliesen megegyezik

az 1986-0s verzibval, csak ez SVGA-s! Bravo! A ké-
szitdk egyszer(ien minimalis véltoztatast sem voltak
hajlanddk eszkézolni rajta, pedig azért - klasszikus
ide, vagy oda — mai szemmel nézve az alap Defender
jatékmenete méra rendkivil elavult. Rdadasul ennek
az Uj konverziénak még valahogy az eredeti bajos
hangulata is teljesen elveszett a jéval sterilebb, unal-
masabb grafika miatt. Nem véletlen, hogy testvérla-
punk, a német GameStar 9%-osra értékelte a jatékot,
mi pedig még arra sem tartottuk érdemesnek, hogy
egyaltalan papirt és nyomdafestéket pazaroljunk ra...
Bad Sector
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Termékeink tdbbek kazdtt a Meadia Markt és TESCO aruhdgzakban vasarolhatak

# |dbutazas a kinai
tartenelemben

+ pllotakent az |
vilaghaboriban

+  Mmagikus utazas

#* granditzus Otktzetek
a Il vilaghaboruban

+  &llitsd meg az invaziot,

Magy vadaszal
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TIPPEK

C & C: GENERALS

CIETIEEE 1. TIPP Halozati kiizdelem esetén remekill hasznélhatjuk a

LUCICLGCII bloffolés képességét, amennyiben a kinaiakkal vagyunk. Ennek
madja, hogy sokkal tdbb bunkert épitiink, mint amennyit meg is
toltink emberekkel. Ellenfellink mindezt nem tudja, csak azt
latja, hogy kiterjedt védelmi vonalakkal rendelkeziink, ezért két-
szer is meggondolja a tamadast. Amikor pedig megkezdi az of-
fenzivat, értékes idot pazarol el azzal, hogy megsemmisitse az
Ures bunkereket.

Olajfaré- 2. TIPP Mindenképpen torekedjiink arra, hogy elsdként foglal-
tornyok juk el az olajfurd tornyokat. Ezzel ugyanis tovabbi 1000 ponttal

noveljuk a hadvezéri szamlankat.

KOREA: FORGOTTEN CONFLICT

hea Hatas

[CTRL] + [M] Kifogyhatatlan municié
[CTRL] + [X] Lathatatlansag
[CTRL] + [1] Sebezhetetlenség
[CTRL] + [H] Vége a killdetésnek

Szallito- 3. TIPP Bér az amerikai Chinook helikopterbe elméletileg csak

LCUCIER nyolc gyalogos fér be, némileg megnévelhetjiik a szallitokapa-

novelés citasat, ha 6t-6t katonat egy-egy Hum-wee-ba pakolunk, majd
a jarmiveket berakjuk a madarkaba. Melléjiik még tovabbi két
gyalogos is fér, igy maris tizenkét gyalogost és két jarmavet tu-
dunk a frontra széllitani.

CONFLICT DESERT STORM 2

NO MAN'’S LAND

-F Hatas

GOLDENMONKEY Kapunk 1000 aranyat

WICKEDWANGO 1000 nyersanyag iti a markunkat [T 1. TIPP Figyeljiink arra, hogy tarsaink lehetdleg mindig fedezni
RAINBOWRING Az 6sszes térkép lathat6va valik IEEEEAEE tudjak egymast. Elalélt katonainkat egy elsdsegélycsomaggal
WHEELOFMAYHEM Meghalunk hozhatjuk vissza az aktiv harcosok soraba. Tartalékoljunk ezért
BLOODMODE Bloodmode mindig egy parat magunknal.

MUDHUT

Rank tamad az ellenség
2. TIPP Figyeljlink arra, hogy Jones csak a mérsékelten sériilt
jarmaveket tudja megjavitani. Ha totalkarosra amortizalunk egy
ellenséges gépet, azzal mar 6 sem tud mit kezdeni, ezért min-
dig a megfeleld iddben vessiik be a képességeit.

Jarmiija-

vitas

CHROME

Csata- 3. TIPP Amennyiben egyik emberiink meggyullad, mindig

tanacsok nyomjuk le a foldre, mert igy hamarabb kialszanak rajta a langok.
Révid sorozatokkal tébbre megyiink, mint folyamatos, eszetlen
puffogtatassal: nemcsak pontosabbak lesznek a célzasok, de
az értékes municié is kevéshé fogy. Arra is tigyeljiink, hogy a
mogottlink Iévd teriletet is biztositsuk — nincs annal rosszabb,

: Hatas
Cheat.GodMode() Isten méd

mint ha hatulrél lepnek meg minket.
Cheat.AddAmmo() Kapunk némi I6szert
Cheat.TuneWeapons() Feljavitott fegyvereink lesznek N e 4. TIPP Alegmagasabb kitlintetést csak Ugy tudjuk megsze-
Cheat.FullHealth() Teljes gyogyulas LU LER rezni, ha ,Hard” fokozaton fejezziik be a jatékot. Ezt kdvetden
Cheat.NextMission() A kdvetkezd kiildetéshez ugrunk gaias megjelenik a meniiben az ,,Extreme” szint.

Cheat.Tunelmplants() Tovabbfejlesztett beiltetéseket kapunk

1. TIPP Adjunk minden sérilt NPC-nek elsdsegélycsomagot -
jutottak ezzel novelhetjiik rendkiviil fontos karizmapontjaink szamat.
FUTPREITE 2. TIPP Ne pazaroljuk el mindenféle mezei ellenségre a ritka és
L T Gl ezért értékes mesterldvészpuska-municiot. Csak a nehezen el-

ésszel talalhato, l6vegek mogott meghlvo vagy drtornyokban lapuld
hasznaljuk IEREIe lepjuk meg e kiilonleges ajandékkal.

TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL

: Hatas
-nofog Eltanik a kod

-startmap XXX Az XXX nevi térképen kezdiink
-fps Kiirédik a framerate

T Ml 3. TIPP A szovjet helikopterek halalos veszélyt jelentenek

LTI Freedom Fightereinkre, ezért mindig ezeket iktassuk ki elsd-

LGN (ént, még mieldtt a kiildetés egyéb részével kezdenénk foglal-

reknek! kozni. A leszallépalyakat kdnnyen meg tudjuk talalni, mert a va-
rostérkép egyértelmden jeldli azokat.
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Star Wars: KotOR

Egy Jedi mind fellett

Oldalba 4. TIPP Amennyiben katonainkat egy tomegben az ellenséges
tamadas allasok frontélis megtamadasara utastjuk, hasznaljuk ki a kava-
rodast, és mi oldalrél kapjuk el a méasfelé figyeld szovjeteket.

Rakéta- 1. TIPP Figyeljink a rakétakra, mert igen veszélyesek tudnak
veszély lenni: legjobb, ha megprébaljuk kikeriilni 6ket, vagy gépagyaval

semmisitjiik meg a dogoket.

Railgun-
hasznalat

2. TIPP A Railgunt elsdsorban all6 vagy lassan mozgé cél-
pontok - tornyok, pancélosok - ellen érdemes bevetni, mert ez
a precizios fegyver nem rendelkezik célkdvetéssel.

Terep-

3. TIPP Haszndljuk ki mindig a terep adta eldnyoket. A féldhéz
kdzel repiilve tarsunk is elkertili az ellenséges légelharitas l6vé-
seit, de a sz(lk kanyonokban a rank tdmado vadaszok is csak
nehezen talalnak el.

GTA VICE CITY

TIPP Zavartalan Wheelis és Stoppies tevékenységlinkhoz leg-
jobb helyszin a repildtér egyik hosszu kifutopalyaja. Egy j6
starthoz legalkalmasabb a Sanchez. Tartsuk lenyomva

a Wheelis-gombot, majd adjunk évatosan gazt. Egy kis lendi-
lettel Tommy sajat magatél megtartja az egyensulyat, ameddig
6vatosan a gazon tartjuk a keziinket. Csak arra figyeljiink, hogy
a motor hatulja ne érjen a foldhdz. A Stoppieshoz leginkabb

a PCJ 600-as ajanlott. Allitsuk az egyik egérgombot az eldre-
hajlas funkciéra. Nyomjuk meg ezt a gombot, mikzben gyor-
sulunk, hogy még tobb lenduletet szerezziink. Ekkor nyomjuk
meg egyszerre a féket és a kéziféket, majd a végén még adjunk
egy kis gazt, ezzel még egy kevés csuszasi tavot nyerink. lly
maodon kénnyedén megdonthetjik az ésszes rekordot.

gyakorlat

Wheelis és
Stoppies-
rekordok

www.gamestar.hu | 2003. december

Railroad Tycoon 3
Még egy lapattal

Prince of Persia
Sivatagi Vihar

RAILROAD TYCOON 3

Hatas

we have a winner Gold
we have a winner Silver
we have a winner Bronze
all is lost

big dog

bailout

passport

go go go

oops
trains are in my blood
double shift

safety first
upgrade

Megnyerjiik a jatékot aranyéremmel
Megnyerjiik a jatékot eziistéremmel
Megnyerjiik a jatékot bronzéremmel
Elveszitjik a jatékot

Kapunk 10 millié dollart

Céglink kap 10 millié dollart

Céglink az dsszes teriiletre engedélyt kap
Az 6sszes vonat kétszeres sebességgel
halad

Az dsszes vonat balesetet szenved

Az 0sszes mozdonytipust megvasarolhatjuk
Az épiiletek dupla olyan gyorsan termelik
az arukat

A vonatok sohasem utkdznek

Osszes vonatunk HST 125-re fejlddik
(egy j6 kis dizelgép)

LORD OF THE RINGS:
THE RETURN OF THE KING

Hatas

Visszadllitja életerdnket

Perfect mode

Mindig brutélisak lesziink (devastating)
Az §sszes upgrade-et megkapjuk

Rakeétak

Sebezhetetlenek lesziink
Célkijelzés
Aragorn négyszeres sebzéskombojanak engedé-

lyezése

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

Palya

Gimmesomecircuits
Gimmesomesprints
Gimmesomedrag
Gimmeppablo
Gotcharobzombie
Havyamystikal
Needmylostprophets

Circuits
Sprint Circuits
Drag Circuits
Petey Pablo
Rob Zombie
Mystikal

Lost Prophets




TIPPEK

HIDDEN & DANGEROUS 2

1. TIPP Ha nem akarunk t6bbsz0r az idegosszeomlas szélére
jutni, és arra eszmélni, hogy habz6 széjjal verjik fejiinket a falba,
akkor soha ne hasznéljuk a gyorsmentés billentydt ([F4))!"! Ugyan
van bizonyos tavolsag kozte és a gyorstoltést aktivalo [F8] ko-
z6tt, mégis, a harc hevében elfordulhat, hogy dsszekeverjik

a kett6t. igy térténhetett meg, hogy az egyszeri cikkironak tébb
izben is Ujra kellett kezdenie egy palyat, mert egy balul sikeriilt
akcié utan - gyorstoltés helyett - siker(ilt ramenteni a ,,j¢6” allasra
®. Szdval, aki ettdl meg akarja kimélni magat, az inkabb hasznal-
ja a hagyomanyos, mentibdl elérhetd mentési lehetdséget.

Menthetet-
len menté-

sek

Special
Force

2, TIPP Kilonleges alakulat Iévén legyen gondunk arra, hogy
minden fontosabb részterlilet (célzas, lopakodas, orvoslas) ese-
tében akadjon valaki a kis csapatban, aki azt mesterfokon Qzi.
Jobb néhany szélsdséges figura, mint négy atlagjanos.

Szereliink

3. TIPP A szamit6gép nem teljesen haszontalanul végzi az au-
tomatikus felméalhazast, de azért nem art fellilvizsgalni a déntése-
it. Altalaban egy-két plusz elsdsegélycsomagot és néhany adag
|6szert még felpakolhatunk bevetésre késziild harcosainkra.

felfele

4. TIPP A legfontosabb parancsok szamkombinacioit jegyez-
ziik meg fejbdl. Akcio kozben ritkan lesz elég iddnk arra, hogy
bogarasszunk a pontok kozott.

5. TIPP Minthogy a sz6vetséges tapcsatornabdl csak egy-egy
nagyobb helyszin el5tt vételezhetiink, igy nagyon Iényeges,
hogy a kdzbenso palyak teljesitésekor milyen és mennyi felsze-
relés van embereinknél. Ha tudjuk, hogy kozeleg a kiildetés vé-
ge, ellendrizziik katonaink cuccait. Toltsik fel a I6szerkészlete-
ket, ha talalunk elsdsegély-felszerelést, abbdl is tegyiink el téli-
re. A leglényegesebb: az ellenségnél néha jobb fegyverek van-
nak, mint a nekiink kiosztottak, igy ne szégyelljik lecserélni az
angol/amerikai ipar remekét egy jo kis német géppityura.

Gyiijtsd a
vasat és a
fémet...

LT | TH
1 -
[ R T

JUDGE DREDD:
DREDD VS. DEATH

El6szér 1. TIPP El6sz6r mindig kiséreljuk megadasra birni a delikvenst,
L LER de ha nem kooperativ, akkor probaljuk meg kildni a kezébdl

a fegyvert. Ha ez siker(il, mindenki azonnal megadja magat.

2. TIPP Amikor valaki a tarkéja mogé tett kézzel letérdel, még vé-
CUICECLCH letlentl se I6jiik le! Néhény ilyen, és nyakunkon a belsd elhéritas.

TR B 3. TIPP Ha kisebb tomeggel néziink farkasszemet, akkor
(mégis birak volnank, vagy mi) szélitsuk fel 6ket megadésra,
majd kozéprol valakit nyugodtan I6junk fejbe. Ilyenkor altaldban
értik a finom célzast, és ketten-harman is azonnal megadjak
magukat.

zas
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CONTRACT J.A.C.K.

1. TIPP A mesterlévészpuska meglepden gyenge — még

a semmi a fejlovéshal is legalabb kettd kell —, de még igy is sokkal ha-
tasosabb, mint a tobbi fegyver. Nyilt terepen el6szér mindig ez-
zel ritkitsuk a felénk rohand ellenséges egységek sorait.

2. TIPP Ugyeljiink arra, hogy ha fedezékben allunk (példaul
masikat egy fal mellett), akkor nem elég, ha mi nem latunk ki, mert az
engine érzékeli azt is, ha kilég a vallunk. Az ellenfeleknek per-

sze ez is elég, és idegesitd, ha a falnal lapulva is kapunk egy
csomo golyot.

Idegen

3. TIPP Az (rbazis utan két Uj fegyverrel gazdagodik az arze-
nal: a lézerpuskaval és az energia-granatvetovel. Ezekkel min-
denképpen takarékoskodjunk, mert messze a két legjobb fegy-
ver a jatékban, és az utolsd palyan nagyon jol fognak jonni.

technolégia

Szerenad
agyaval

4. TIPP A ,Danger Danger” fohadiszallasan hiaba is 16jiik az
erkélyeken felbukkano katonakat, Ujak jonnek helyettiik. Ehe-
lyett rohanjunk végig minden agyun, keresstink hozzajuk agyu-
golyét, és siissiik el mindet. Kemény meccs lesz, de ezen a pa-
lyan a pancélmellények és az elsdsegély-csomagok — mint egy
multiplayer meccsen - fura médon respawnolnak. ldénként
szaladjunk kérbe, és szedjik dssze dket, killonben nem lesz
eselytink.

NFS: UNDERGROUND

1. TIPP Baér sokan imadnak szaguldozni a jatékokban, nem
LCICICH s7abad elfelejteni, hogy egy jobb helyezés elérése érdekében
nem art néha fékezni is. A kanyar eldtt érdemes mindig felvenni
a megfeleld poziciot, amely legtobbszor a célirany ellenkez6 ol-

dala. Vagyis ha balra akarunk fordulni, nagyobb ivrdl érdemes
elkezdeni a mozzanatot jobbrdl, némi fékezéssel fliszerezve.

2. TIPP Az eddigi részekkel ellentétben itt nem mindig éri
kapuk meg kihasznalni a levagasokat. Minimalis pluszpontot ugyan
kapunk érte, viszont tobb esetben olyannyira le kell lassul-
nunk, hogy ellenfeleink siman megeldznek. Csak akkor éljetek

ezzel a lehetdséggel, ha nagyon muszaj, vagy ha szinte egye-
nes az egész.

3. TIPP A gyorsulasi versenyen cslnyan is lehet nyerni. Ha ki-
csit elrontottuk az indulast, egyetlen ellenfél lesz, aki biztosan
leel6z minket. Ha sikertil utolérniink (marpedig a szélarnyékban
erre sok esély van), kicsit billentsik meg a hatuljat. Ha szeren-
csénk van, kipordil, és miénk a megtiszteld elsd hely.
TR 4. TIPP Az NFSU-ben tobb esetben okosabbak az ellenfelek,
mint eddig. Ebbdl Ggy kovacsolhatunk némi eldnyt, hogy zarjuk
az iveket. Sokszor inkabb lelassitanak, mintsem hogy kart te-
gyenek magukban (van amikor persze frontalisan ttkdznek ©).
Erdemes hat figyelni a visszapillantéban, hogy melyik oldalrél
probalnak eldzni.

felek
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NBA LIVE 2004

Szakosod-
junk!

1. TIPP A legtjabb NBA-ben évatosan nydlkaljunk az ellenfél pajzsot!

felé védekezésben, kénnyen fault lehet beldle. Elég egyszerden
mindig a tAmadd és a gyar( kozott mozogni, s megprébalni
egy masik védatarsunk felé terelni, akivel megcsapdazhatjuk.
Dobéasnal mindig igyekezziink blokkolni.

Defense,
Defense!

Légy per-
fekt!

2. TIPP Mivel a gyorsinditast nem érdemes annyira erdltetni,
mint az el6zd részben, itt inkabb rovid, de biztos passzokkal
haladjunk eldre. Nem kell kapkodni, szépen jatsszuk ki, amig

valaki a gyard ald mozog. Esetleg tegylik ezt meg az Off The
Ball Controllal magunk.

Passz ko-
zelre

Hobbitok:

3. TIPP Ha a mérkozés vége felé vesztésre allunk, akkor minden
harmasspecialistankat hozzuk be (neviik mellett kis 3-as szam jel-
zi, hogy j6k ebben a mifajban); ha szoros az eredmény az ellenfél
javara, idokérésekkel sporoljunk iddt, alljunk bele a dobasba, és
akkor nagyobb az esély. Sok kicsi harmas csodakra képes.

SILENT STORM

1. TIPP Amelyik emberiinknek van puskéja, de még igazabol
tapasztalatlan, azzal mindig ,,careful shot” tiizelési médot va-
lasszunk. llyenkor ugyan elhasznélja az 6sszes akciopontjat
(AP), viszont nagyon nagy val6szin(séggel el fogja talalni a cél-
pontjat. Késdbb mar elég lehet az ,,aimed shot”, ami nem vesz
el annyi AP-t, de ndveli a célzas pontossagat.

Harompon-

tos doba- Csak liss!

sok

Ne vegyiink
tal ,,polipos”
kombdkat!

Célozzunk

pontosan!

Egy kombé
mindenki-
nek!

Osszponto-

2. TIPP Mindig 6sszpontositsuk a tdzer6t, vagyis hat embe-
riinkkel ne hatfelé 16d6zziink, hanem mindig térekedjink a cél-
pontok mieldbbi kiiktataséara. Mig ugyanis egy sérilt ellenfél
még vissza tud 16ni (még ha kevésbé effektiven is), addig a ha-
lott katona mar nem jelent veszélyt embereink testi épségére.

sitsunk!

Villam csak
gyorsan,
csak szé-
pen!
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3. TIPP Alovés utan esetlegesen megmaradé néhany AP-nak
is j6 hasznat vehetjik — ha guggol6 helyzetiinkbdl lehasalunk,
maris rosszabb célpontot nydjtunk, vagy ha sikeril épp vissza-
bujnunk egy fedezék mogé, azzal még jobban kihasznaltuk

a ,maradék” pontokat.

4. TIPP Képességfejlesztésnél ne essiink szerteszét, hanem
specializaljuk embereinket. Sokkal tébbet nyeriink egy szakér-
tovel, mint egy mindenhez picit értd ,,amatdrrel”.

5. TIPP Ha nincs olyan sok ellenfél, érdemes megosztani a fi-
gyelmiiket: mig a puskaval rendelkezdk tavolrél puffogtatnak,
a géppisztolyosok tdbb iranybdl keritik be az ellenséges egysé-
geket. Bar lehet, hogy kozeledd csapattagjainkra fog rafordulni
az ellenség, de ezzel a mozgasaval is AP-ket veszit, amit mar
biztos nem tud a leldvéldézésinkre forditani.

LORD OF THE RINGS
RETURN OF THE KING

1. TIPP A legelso, legfontosabb dolog, hogy észrevegyik:

a pajzsos embereket hidba Utjik egyszer( ttésekkel, csak hat-
ratantorodnak, de nem torténik semmi mas... Hasznaljuk tehat
az athatdan eros (,fierce”) litést, hogy darabokra torjon a pajzs!

2. TIPP Ahogy folyamatosan tAmadsz és védekezel, annal job-
ban nd a skillszint a képernyd bal sarkaban. Minél magasabb ez,
annal jobb ,elismerése” van az titésnek, aminek a speckovasarlas
szempontjabdl van jelentdsége. A négy szint, egyre erds6do sor-
rendben: gyenge (fair), j6 (good), kit(ind (excellent), tokéletes
(perfect). Amikor teljesen ,,megtelt” a képességszint, akkor tokéle-
tes modban nagyszer{ien tudunk dtni-vagni.

3. TIPP A hobbitokndl azt vettem észre, hogy nem nagyon ér-
demes a kombokkal szenvedni, hanem inkabb ttni kell veliik
nagy sebességgel: meglepden kdnnyen tudtam igy haladni

a kovérkés Samuval is...

4. TIPP Persze ez egyéni, de én nem nagyon szeretek tdl sok
gomb lenyomasat igényld kombdkat hasznalni, mert 6tszér le-
titnek, mire sikerdl... Aki hozzam hasonlé mentalitasu,

a kombok véséarlasakor figyelje a képernyo jobb sarkaban, hogy
pontosan mennyi kell hozza, ne szdrja el a pénzt feleslegesen.

5. TIPP Anndl érdemesebb viszont az egész csapatra vonat-
kozé kombdkra kélteni az XP-t, hiszen alland6an valtozik, hogy
épp kivel vagyunk! Ha karaktert valtunk, és mégsem sikeril be-
hozni 6ket, akkor ne aggddjunk, nem rontottunk el semmit,
csak még nem olyan szintQ a karakteriink, hogy hasznalhassuk!
Szintlépéskor viszont meg fogja tanulni!

6. TIPP Gondolom, Gandalf sokak kedvence, ha masért nem,
hat a varazslatok miatt... A fehér magus leghasznalhatébb ma-
gidja szerintem az egyszer{ villamlovés, amikor viszont a gom-
bot hosszabban nyomva tartva ,villAmhullamot” hozunk Iétre,
akkor Gandalf tulsdgosan sokaig védtelen, raadasul az erdsebb
ellenfeleket csak felloki, gyhogy (legalabb is alapszinten) sze-
rintem nem érdemes kiizdeni vele...
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TIPPEK

EGY JEDIMIND FELETT

KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC

A KotOR hatalmas vilaga rengeteg veszélyt és fel-
fedeznivaldt rejt. ime néhany j6 tanacs, amelyek
talan segithetnek abban, hogy késdbb Te is igazi
legenda, s6t tananyag legyél a Jedi Akadémién.

Nem, de
igen

1. TIPP Bar a Bioware eddigi szerepjatékaiban nem volt lénye-
ges szerepe annak, hogy férfi vagy ndi karakterrel vagunk a ka-
landba, a KotOR esetében ez masképp van. Bizonyos mellék-
killdetésekhez csak férfi, masokhoz pedig csupan ndi szerep-
16k juthatnak, illetve a nok esetében sokkal hatékonyabb a ra-
beszélés (persuade), és tobb NPC eleve baratsagosabb velik -
hidba na, minden férfi disznd, és csak egyet akar -, mig a férfi-
ak sikeresebben alkalmazhatjak a megfélemlités eszkozét.

2. TIPP Amikor a hajon vagyunk, érdemes széba elegyedni
csapatunk tobbi tagjaval. llyenkor ugyanis mindenkit lelejmol-
hatunk némi ingyencucc erejéig: ha szépen megkérjik,
Zaalbartdl granatot, Missiontdl és T3-M4-tdl ,,security spike”-
ot, Jolee-t6l gyogycuccokat, Canderoust6l pedig
stimulatorokat kapunk.

Azért van-

nak a jé ba-
ratok...

3. TIPP Legalahb egy jedi mindig legyen a csapatban, foképp
azért, mert néhany ,buffold”, tamogato jedi erd magasabb szin-
teken elddnthet egy csatat is. De ha egy jedi a hattérbol folya-
matosan gyogyit minket, illetve szérja rank a védovarazslatokat,
ketten is barkit le tudunk alazni.

Logisztikai

4. TIPP Ha nyerni szeretnénk Pazaakban, érdemes minél tobb
+/- lapot 6sszegydijteni, illetve masodlagos paklinkat foképp
ezekkel feltolteni. Ha pedig nem csupan nevetséges dsszege-
ket szeretnénk nyerni, akkor varjuk meg, mig megszerezziik az
Ebon Hawkot, majd repiiljiink a Davik altal benne ,felejtett” ko-
ordinatara, a Yavin koril keringd bazisra. Az ott vegetald rodian
akar 700 kredites tétben is jatszik elleniink, igy egy jo paklival
komoly dsszegekre tehetiink szert. (A pénzt egyébként el is
verhetjilk nala, mert arul néhany kivalé cuccot.)

5. TIPP Az dsszes minigame-et, gyakorlas - vagy szérakozas
- céljabol feleldsség nélkil is kiprobalhatjuk. Az Ebon Hawk fe-
délzetén Missionnel jatszhatunk Pazaakot, HK-47 révén nyom-
hatunk egy kis agyuldgyarkolatot, illetve a Swoop versenypa-
lyakon benevezhetiink tét nélkili gyakorl6futamokra.

A tuskeneket nem annyira nehéz leverni, de azért vigyazzunk, mert ennél a résznél j6 ideig
megallas nékil tdamadnak!
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Lemond-

junk-e a
pancélrél?

Alternativ

megolda-
sok

Mielott ki-
tor a forra-

dalom...

De hova
tiint Damon
Hill?!

6. TIPP Bér a legnagyobb kiralysag az Erd hasznalataval irtani
az ellent, fokaraktertinkkel lemondhatunk az olyan ,,Er6-erdkrol”
(force powers - haha), amelyek pancél esetén nem alkalmazha-
tok (,armor restricted”), mint példaul a villam. Ezeket hagyjuk
meg csapatunk tobbi jedi tagjanak. Az egyetlen kivétel talan

a ,force immunity”, amely s6tét jedik varazslatai ellen jobban
véd, mint barmilyen pancél.

7. TIPP Szinte minden killdetésnek tébb lehetséges megolda-
sa is van, néhany esetben pedig olyan rejtett megoldasok is lé-
teznek, amelyek csak nagyon komoly agymunka aran derithe-
tok fel — bar az ezekért kapott XP akar 6tszords is lehet. Maskor
bizonyos kiildetések dsszefliggenek egymassal, és ezek egyiit-
tes teljesitése hatarozza meg a kapott XP-t. Sosem szabad

a kézenfekvd megoldast valasztani, érdemes alaposan eltép-
rengeni azon, van-e alternativa.

8. TIPP Amikor a Kashyyyk bolygon, a vukik kdzétt bonyol6-
dunk az eseményekbe, tgyeljiink arra, hogy még a végkifejlet
eldtt varrjuk el az 6sszes mellékkiildetés fliggdben maradt sza-
lait, mert utdna mar nem lesz ra alkalom. Amikor ugyanis kitor
a forradalom, az emberek — akikt6l tobb mellékkildetést is ka-
punk — hanyatt-homlok menektinek majd.

9. TIPP A Swoop-versenyt egy alkalommal kénytelenek lesziink
megnyerni, mivel a sztorihoz tartozik. Késdbb azonban ,,csak
Ugy” is benevezhetiink kilonb6zo versenyekre (példaul
Manaanban vagy a Tatooine-on) — ezek mar sokkal nehezebbek
lesznek, &m komoly pénzeket is hoznak. A gyzelem biztos takti-
kéja: sose iitkdzziink akadalynak, minél tébb gyorsitépadkara
hajtsunk ra (még akkor is, ha ehhez éles kanyart kell venniink), és
a legfontosabb: mindig iddben valtsunk sebességet. Ne varjuk
meg, amikor a képernyd aljan lathatd fordulatszammérd (vagy
mi...) a piros savba ér, mindig egy pillanattal elotte kapcsoljunk.

10. TIPP Amikor végeztiink Calo Norddal, lehetdséget ka-
punk, hogy Manaanban, Hulas révén bekeriljiink

a Genoharadanba, egy titkos, 8si fejvadasztarsasagba. Hulas
nem viccel, amikor azt (izeni, csakis egyed(l menjiink hozza

a Genoharadan bizalmas tigyeir6l beszélni. Az nem elég, ha be-
kapcsoljuk a sz616 médot, és csapatunk tagjait messzebb leal-
litjuk: ott kell hagynunk 6ket a hajon, kiilénben Hulas nem be-
szél, ha pedig ennek ellenére forszirozzuk, akkor faképnél hagy
minket, és végleg lemondhatunk a céhrdl.

A robotlebénito varazslatot ne felejtsiik el bevetni, ha droidok ellen harcolunk!
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TIPPEK

NVEG EGY LAPATTAL

RAILROAD
TYCOON 3

Sajnos a karacsonyi jatékesd miatt draga
szerkesztonk kénytelen volt takarékra venni

a Railroad Tycoon 3 bemutatd terjedelmét. Sebaj,
ami ott nem fért el, azt bepasszirozzuk most ide ©!

1. TIPP Seregnyi szempontbél hasznos az, ha két allomas ko-
sités z6tt minimalis szamd jaratot iizemeltetiink (lehet6leg egyet).

Példaul igy nem lassitjak egymast a szerelvények, és amennyi-
ben megvaltoznak a térségbeli lehetdségek, sokkal kdnnyebb
egyetlen szerelvény munkarendjét médositani. E szabéaly aldl ki-
vétel lehet valamilyen specidlis jarat izemeltetése (mondjuk
olyan, amelyik nyersanyagot szallit valamelyik gyarunkhoz vagy
egy extragyors személyvonat két nagyvaros kdzott).

2. TIPP A fenti gondolatmenetet folytatva adédhatnak olyan
esetek, amikor egyetlen mozdony iizemeltetése is veszteséges.

Elég egy apro telepilés és egy metropolisz kdz6tti szakaszra
gondolni. Ha nincs elég széllitmanyozhat6 aru, utas, akkor

a legjobb megoldas csillagturat szervezni, azaz egy kozponti
nagyvaroshdl sorra felkeresni a kisebb jelent6ségi varoskéakat.
igy lesz id® arra, hogy némi termék halmozédijon fel addig,
amig a vonat legkdzelebb tiszteletét teszi.

3. TIPP A személyszéllitdsban sok pénz van, de tudni kell a le-
LT hetd leghatékonyabban kisajtolni a baksist a kedves utasokbdl.
Véleményem szerint akkor jarunk a legjobban, ha a kisteleptilé-
sekrdl begyijtjlik a vasutazni vagyokat a legkdzelebbi nagyva-
rosba, ahonnan j6 kinézetd, gyors, étkezdkocsival felszerelt ja-
ratot inditunk a tobbi kézpont felé. Ezeken a csomoépontokon
mindenképpen hizzunk fel éttermet, kocsmat és hotelt is, mert
sOrQ személyforgalom esetén garantalt a profitjuk.

4. TIPP Erre a harom dologra van sziiksége minden mozdony-
homok nak (na jo, vizre nem mindegyiknek), raadasul elég gyakran.

Amint azt a bemutatéban mar emlitettem, még a nagyobb allo-
masokon sem tudunk ilyen munkéakat elvégezni, igy a szerelvé-
nyeknek menet kdzben kell megaliniuk feltjitas vagy feltoltés
Urligyén. Avégett, hogy a tdbbszdri megallas és elindulas miatt
elkeriilhetetlen iddveszteséget minimalisra csokkentsik, érde-
mes az &llomasok mellé telepiteni ezeket a szervizéplileteket
(a gép altaldban az Gtvonalszakaszok kozepére pakolja a cuc-
cait, ebben is van logika). igy ugyanis nem maximalis sebes-
ségrol fékezddik le nullara a vonat (legalabbis kifele menet

e - m

R
Elég egy hiba az arufelvétel beallitasanal, és sokéves
varakozasra kényszeritjilk mozdonyunkat

nem). Sajnos hosszabb szakaszok esetében nem keriilhetjiik el,
hogy a prérire kelljen épitkezni. llyenkor véalasszunk olyan he-
lyeket, ahol amugy is lassan megy a mozdony, esetleg ahonnan
dinamikusan tud felgyorsulni — példaul egy emelkedd teteje.

A 5- TIPP AvasUtbizniszhez rengeteg toke sziikségeltetik. Vallala-

LG LU tunk alapitasakor ltaldban annyi forrasunk lesz, hogy két, egy-
valjunk!

mashoz viszonylag kozel fekvd teleptilést 6sszekdsstink, és ott
beinditsunk egy szerelvényt. Ez - ha j6 munkat végeztiink - ha-
marosan profitot kezd termelni, de nem tdl gyorsan, igy hosszd
éveket kell tétlentl &tporgetniink, mire 0j palyat tudunk lefektetni.
Ezt elkerulhetjiik, ha kdtvényt (bonds) bocsatunk ki. A kamat attol
fligg, hogy mennyire stabil, megbizhaté cégként ismer minket az
Uizleti vilag, illetdleg mekkora az eladésodottsagi szintiink. A leg-
jobb besorolés az ,,AAA”, majd az ,,AA” és a sima ,,A” kovetkezik;
ugyanez folytatodik ,,B”-vel, ,,C"-vel. Minél lejiebb vagyunk, anndl
dragabb lesz szamunkra a hitel, s6t ,,CCC”-t6l kezdve mar nem
is élhetiink ezzel a lehetdséggel. Mindezek ellenére, ha kecsegte-
t0 szallitményozas van a lathataron, ne habozzunk felvenni akar
a legdragabb hitelt is, mert pillanatok alatt (néhany év) megkeres-
hetjuk a visszafizetéshez sziikseges pénzt.

LT 6. TIPP Versenytarsainktol legkdnnyebben részvényeik felvasar-
pak laséval szabadulhatunk meg. Igaz, egy jobb cég bekebelezése

horribilis 6sszegeket emészt fel, de ha sikerrel jarunk, megkapjuk
a masik vallalat minden eszkozeét, igy altalaban nem gond vissza-
fizetni az esetlegesen felvett sokmilliés kélcsont sem.

-csonti-

Aaacsi, vissza az egész
Korantsem UNDOrit6 dolgok

Vélhetden nem a legfeltindbb, &m a leghasznosabb Uj ,fegyver” az Undo ikon.
Akik jatszottak az elddokkel, azoknak nem kell mesélnem, milyen kacskaringds
nyelvi lelemények hagytak el az egyszeri vasttcapa ajkat, amint raébredt arra,
hogy a milliokért lefektetett sin rossz helyre keriilt. Ennek vége. A harmadik rész-
ben mindaddig lehetGségiink van a visszakozasra, amig ki nem Iéptiink a palya-
épitd almeniibdl. Raadasul részletekben is visszafejthetjiik a készilo szakaszt,
igy ha valamit elbénaztunk, elég az utols6 apré darabkat semmissé tenni.
Komplikalt teriiletre (hegyvidék, folyo, telepilések stb.) érve, inkabb kisebb
szakaszokban fektessiik le a sinpart, mert a gép nem tudja helyettiink kiva-
lasztani a legoptimalisabb nyomvonalat. A félresikeriilt részeket meg tgyis
konnyen visszafejthetjuk.

A hidak és alagutak gyakorisaganak valtoztatasaval szintén érdemes pro-
balkozni. Gyakran sokkal tobbet nyeriink azzal, ha egy draga alagutba fek-
tetlink be, mert igy mozdonyaink gyorsan, gond nélkiil szelhetik at az
amugy gyilkos hegyvidéket. Ez pedig hosszl tavon tobbet hoz a konyhara,
mint ha az elején sporoltunk volna.

A sinpdlya tervezésénél még egy segitséget vehetiink igénybe. Nagyon
ajanlom bekapcsolva tartani azt a valaszthaté opciot, amellyel épitkezéskor
lathat6va valik minden egyes apr6 szakasz meredeksége.

Bae e

s 3

Nemcsak szamok, de szinek alapjan is megkulonboztethetd az eltéré meredekség

Még valami: hiaba felbecsiilhetetlen kincs az Undo, mivel egy véletlen atval-
tassal rogziilhet nem véglegesnek szant tevékenysegiink, ezért a koltséges,
sok maceraval jar6 akciok elott mindenképpen mentsiink egy egészségeset.
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PRINCE OF
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Nem lesz

egyszer( dolgunk, hiszen a Herceg (j

kalandja nemcsak igyességiinket, hanem kom-
binacios készségunket is gyakran probéra teszi
majd. Ime néhany apro trikk, amely remélhetd-
leg megkonnyiti a dolgotokat.

»Minta-mé-

kus-fenna-
fan...”

Az érzéki-
ség forrasa

nSzeretném
a homok-

orat megal-
litani...”

Mire is jo
még a tér?

1. TIPP Néha konny( elvéteni az ugrast egyik oszloprél a ma-
sikra, de csak akkor, ha nem gyors egymasutanban visszik
véghez. Ha nem &llunk meg, akkor amint elkapjuk az oszlopot,
rogtén nyomjuk meg az ugras és az irany gombjat, amerre
ugornank: nem kell megvarni, mig hercegtink korbekiizdi ma-
gat, ezzel a mddszerrel rogtén tovabblendil, és nem véti el

a célt.

2. TIPP Szerencsére az igazan kemény csatak helyszinén -
vagy legalabbis a kdzelben - mindig van kit vagy legalabb egy
medence. (Hercegiink nem finnyas, siman beleiszik abba is...
Lélekemeld latvany, foleg ha kdzben éppen benne acsorog.) Ha
fogytan az energiank, ne legytink restek akar bunyo kdzben is
inni egyet: a legjobb, ha egy nyugodt pillanatot kihasznalva el-
rakjuk kardunkat - igy ugyanis gyorsabban futunk - és elroha-
nunk a legkdzelebbi vizleld helyhez. Ne is torodjiink az iddkoz-
ben rank toré zombikkal, az ivas tobbet és gyorsabban gyogyit,
mint amennyit kiszolgaltatott helyzetiinkben sebezni tudnak raj-
tunk.

3. TIPP Az idd kerekének visszaforgatasa egyértelmdien a ja-
ték legzsenidlisabb pontja. Itt két dologra érdemes figyelni: az
egyik a bal felsd sarokban lathatd fehér karika, amely jelzi, ma-
ximum milyen hosszl az az idd, amit még meg nem torténtté
tehetlink. Ha gazos a helyzet, érdemes minél hamarabb nekilat-
ni, mert legfeljebb tiz masodpercet tekerhetlink vissza. A masik
az, hogy minden visszatekeréshez elhasznalunk egy teljes
,sand tank”-et — akkor is, ha csak egy pillanatra, vagy véletle-
niul aktivaljuk —, igy érdemes fél szemiinket rajta tartani. A vila-
gité homokbuckak - amellett, hogy szorgos gyQjtdgetés utan
(minden hatodik alkalommal) egy 0j sand tanket adnak -, fel is
toltik az Osszeset.

4. TIPP Bizonyos pontokon, rejtekutakon at egy kékes fény-
ben pompazo, féldontuli hangulatot araszté terembe juthatunk,
amelynek kdzepén egy diszes kut all. Ha ebbdl iszunk, a maxi-
maélis életerdnket jelzd csik is megnd. Mivel az ide vezetd utak,
helyek jo része tgyesen el van rejtve, a legjobb médszer az, ha
néha ledllunk hallgatézni. A titkos terembe vezetd atjaré kozel-
ségére ugyanis egy jellegzetes, csilingeld hang utal, amely an-
nal hangosabb, minél kdzelebb vagyunk.

5. TIPP A torrel nemcsak a foldre teritett ellenséget végezhet-
juk ki, hanem ,,bénit6” szurast is bevihetunk: ilyenkor ne 6ljik
meg a harcképtelen ellenfelet, kiilonben nem tudjuk begydjteni
érte a ,homokot”. Inkabb hasznaljuk ki az iddt, és dsszponto-
sitsunk a a tébbi zombira. A tér mésodik képessége az idd le-
lassitasa: amellett, hogy hasznos, szenzécidsan is néz ki.

A leghatasosabbat viszont csak akkor vehetjik igénybe, amikor
az 0sszes ,sand tank” és a hozzajuk tartozo ,,power tank”
(gy.k.: a sérga gdmbok és a mellettilk lathat6 fehér félkorok) te-
le van. Erdemes szorult helyzetekre tartogatni, de akar egy
egész csatat is eldonthet, hiszen ilyenkor minden ellenfél leder-
med, mi pedig 5-10 masodperc alatt végigcikazunk kozottik,
és mindenkivel végziink, aki kérulottiink all.
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nagytippek

Kard helyett torrel tamadva lebénithatjuk ellenfeliinket

Hatasos

taktika a
kék ruha-
sok ellen

Foldon fek-
ve is véde-
kezz!

Counter-
Strike

Ha kifogy-

nank az o6t-
letekbdl

»

6. TIPP Nagyon ddgos csata kdzben atrohanni/atugorni az el-
lenségen, mert ha kdzben elég gyorsan kaszabolunk, azonnal
a foldre kildhetjik a legtdbb ellenfeliinket. Az egyetlen, megle-
hetsen bosszantd kivételt a kék ruhas zombik jelentik, akiken
ezt a triikkot sosem jatszhatjuk meg. Elleniik a leghatasosabb
taktika az, ha felrohanunk egy kozeli falra, majd rdgton ezutan
onnan ugrunk rajuk. Ez persze nemcsak oket, hanem szinte
minden ellenfelet leterit.

7. TIPP Csata kdézben a legkinosabb pillanat az, amikor a fold-
re kényszeriliink. Nagyon fontos - és a kézikdnyv sem emliti -
hogy ilyenkor is védekezhetiink. Ha nyomva tartjuk a haritas
gombijat, sériilés nélkil megvarhatjuk, mig egy megfeleld pilla-
natban talpra ugorhatunk.

8. TIPP Nem egyszer(, de némi gyakorlassal jol elsajatithatd

az ellentamadas taktikaja. Ha ugyanis rogton egy sikeres hari-
tas utan a megfeleld ritmusban tdmadunk, hdsiink nem kardja-
val suhint, hanem rdg, ha pedig nem torik meg a lendiilet, bru-
télis kombot produkalhatunk.

9. TIPP Amennyiben nagyon elakadtunk volna egy palyan,
eldszor probaljuk ki a tavolsagi, illetve a belsd nézetet. Ha még
mindig nincs 6tletiink, nézzik végig, nincs-e olyan hely, ahol
csinos kolleginank segitségét kellene igénybe venntink (pl. re-
pedés a falon vagy egy eltolhaté lada mdgott). Ha tovabbra is
tanécstalanok vagyunk, akkor ballagjunk vissza a legutébbi
mentési ponthoz, és nézzilk meg Ujra a ,latomast” - itt gyakran
fontos segitséghez juthatunk. (Ha még ez sem segitett, irjunk
levelet a kaveszunet@gamestar.hu-ra ©.)

mazur

A mentések eldtti ,,viziokat” alaposan szemiigyre véve
hasznos tippeket nyerhetiink a tovabbjutashoz
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TIPPEK

NE EBRESZD FEL AZ ALVO SARKANYT

BROKEN SWORD:

THE SLEEPRPING DRAG

A Broken Sword nem tdl nehéz kalandjaték, de a ta-
pasztalatlan kalandorok még igy is elakadhatnak
benne, ezért most a kezddlépésekre koncentralunk.

1. TIPP Amikor lezuhan a repiildgép Kongéban, hasznaljuk az
ovet, hogy fel tudjunk &llni, aztan nézziink koril a repiildgépen.
Toljuk hatra a ladat! A pil6ta a sokktdl (vagy a sortdl...) javaban
alszik, igy az a feladatunk, hogy felébressziik, ugyanis egyediil
nem tudunk kijutni a gépbdl, és kiilénben is piszoksag lenne
otthagyni. Keresslik meg a sort, majd kutassuk at Harry zsebe-
it. Benne lesz a sornyitd: nyissuk ki vele a bugyborgé folyadé-
kot, majd hasznaljuk Harryn! Ha megvagyunk, torjik ki a repild
ablakat a tlzoltokészulékkel, azutan beszéljink Harryvel!

W 2, TIPP A ,maszkalos” résznél egyedili nehézség a gyengél-
kedd iranyitas, ezért ha eddig nem tettiik, mindenképpen osz-
szuk ki hasznalhat6an billentylizetiinket vagy a gamepadet!

A lényeg, hogy mindig a megfeleld gombot nyomjuk le (ezt az
Xbox-féle kiosztason lathatjuk), akkor tudunk fel-le méaszni, to-

zsékutca, ilyenkor keressiink elagazasokat!

m 3. TIPP Mint George esetében, Nicdval is a megfeleld utat kell
megtalalunk az erkélyeken! Hizzuk az eresz ala a pillért, alljunk
ré, kapaszkodjunk fel az ereszre. Masszunk at rajta, majd a ko-

vetkezd erkélyen kapaszkodjunk &t. A zart ajtét a sajtdigazol-
vannyal nyissuk ki!

4. TIPP Vizsgaljuk at a hacker hullajat! Egy névjegykartyat ta-
lalunk nala. A rank tamado bérgyilkosndt eldszor a palacsinta-
stitdvel, aztan az ajtoval vagjuk pofan. Mind a kétszer ugyanazt
a gombot kell megnyomni. Az id6zités fontos.

5. TIPP Miutéan lejottink a tdzlétrdn, masszunk at a keritésen
a tllso oldalra, és szedjiik fel a pad el6tt 1évo parokat.

6. TIPP A hacker lakasanak kornyékén beszéljink mindenkivel:
a deszkas sraccal, az extancosnd takaritondvel, a renddrndvel,
a parkban 6 punk lannyal, és akinek csak tudjuk, mutassuk
meg a targyakat. Ha megvagyunk, 1épjiink be Nico lakasaba.

Nico lakasa 7 TI?P Hivjuk f?l telefonfm az l]j’sé'got és _Andrét! Tané}csér:i\
vizsgéaljuk meg kozelebbrdl a parokat: a gyilkos egy szoke nd!

Hivjuk vissza Andrét!

THe

Nircéval toljuk el a kdtombot, majd masszunk fel ra,
végul kapaszkodjunk fel az ereszre a tovabbhaladashoz!
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8. TIPP Menjiink vissza a hacker lakasahoz, és kérdezzik
a szoke nordl a renddrnét, valamint a takaritondt! Uj infé: a
piros sportkocsi. Faggassuk ki a deszkas sracot rola. Errol
mar 0 is tudni fog. Végll kérdezziik az aut6rdl a renddrnot is:
megvan a rendszam! Viszont jonnek a zsaruk... A nyomozo-
nak mondjunk el mindent, és mutassuk a parokat.

Rendori

vallatas

-

9. TIPP Vizsgaljuk meg a hullat. Vegyk fel a képeslapot és
a nagyitot az asztalrdl. Toljuk r& a ladat a kdlapra. A gép jobb
oldalan talalhato kart htizzuk meg. Minden felrobban, és han-
gokat hallunk. Lessuk ki a gép mellett, jobboldalt talalhatd
lyukon keresztil a parbeszédet, majd ragadjuk fel a letort
kart, rakjuk bele a masik ajtonal 1éva lyukba, és rantsuk meg!
Huzzuk el a ladat a kdlaprol, és toljuk at a masik szobaba a
falban 1évé mélyedés ald. Masszunk fel ra, majd be a mélye-
désbel!

Barlang

10. TIPP A tlls6 oldalon verjik le a madarfészket, és ve-
gyuk fel. A kis intermezzé utan dobjuk be a fészket a szobor-
ba, és gyUjtsuk meg a nagyitéval. Az atvezetd utan azonnal
rohanjunk a kocsi utan, és ugorjunk be!

11. TIPP Beszéljink az utcén fel-ala sétald katonatiszttel,
és hallgassuk meg sirdmait a lanyarél. A butikban kérdezziik
ki a hippi kiilsejd eladdt Brundrol, és vizsgaljuk meg minden
arujat, de legfoképpen a képeslapjait. Utobbiakat vessiik
0ssze a nalunk lévovel is! Beszélgessiink ismét a katonatiszt-
tel és a jovenddmondaval is. Mint mashol, itt is mindig men-
jlnk vissza a régebbi karakterekhez, ha Uj infékat tudunk
meg.

A hippi
boltja

12. TIPP A katonatiszt lanya a hippi boltjanak felsd emele-
tén bujkal. Ugy tudunk hozza feljutni, ha felidegesitjiik a té-
vés fickot azzal, hogy felolvasunk neki a hippi verseibdl. A fa-
zon erre berohan a boltba, és (ivoltdzni kezd vele. Mi ragad-
juk meg ezt az alkalmat, és osonjunk fel az emeletre...

Altalanos
tippek

13. TIPP Végill néhany altalanos tipp: beszéljink mindig
mindenkivel, és ha eldkerill egy Uj téma, esetleg targy, akkor
ne habozzuk végigkérdezni az eddigi figurakat is! A ladahuzi-
galos részek altalaban konnylek, ahogy a logikai feladatok
is. Azt hiszem, még a kezdd kalandorok is latjak most mar

a jaték menetét, amely nem tdl nehéz feladvanyokat tarto-
gat... Ha mégis elakadnatok, akkor dobjatok egy emailt a ka-
vésziinetbe Bad Sectornak!
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Ez a rész a Tomb Raiderekhez hasonlit: egyszerlien ugraljunk, masszunk tovabb, mindig a
megfelelé gombot nyomva le a négy kozil!
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El6szoris hadd kivanjak Kellemes
Unnepeket és Boldog Karacsonyt
minden kedves olvasonknak! Re-
mélem szépen, sok-sok gépezés-
sel telt az elmdlt egy esztendd min-
denki szamara ©. Végignézve az
elmdlt idészakot, radobbentem,
hogy mennyi szép témaval sikerilt
foglalkoznunk. Mindazonaltal azt
a valamit is kerestiik, ami biztosan
sokakat érdekel, mégsem irtunk
még réla. E honapban a digitalis
fotézas papirra torténd nyomtata-
sat boncolgatjuk, egy hatalmas
MP3-as lejatsz6- és més érdekes
tesztek kiséretében. Kovetkezd
szamunkban egy 2003-as, éves
oOsszefoglalot is olvashattok majd.
Tovabba Gjabb frissitéseken esik at
a rovat, hogy még tobb informécio-

tok legyen a hazai szamitégépes
piacrol.
Jovore ugyanitt, ugyanveliink ©.

ZeroCool

DirectX 8 PDA-n

Jol észrevehetden a kéziszamitdgépek
vilagaba is megérkeztek a jatékprog-
ramok. Olyan gamak, mint a Need For
Speed vagy az Age of Empires mar
régota jatszhatdak. Nemsokara azon-
ban szinte minden PC-s jatékot kony-
nyen at lehet majd konvertalni PDA-ra,
ugyanis ezeken a kis gépeken is lesz
DirectX, méghozz4 a 8-as valtozat.

A hirek szerint a Microsoft ezzel egy
iddben a tAmogatott felbontast is
megndveli 480x640-re a PDA-K, illetve
240x320-ra a telefonok esetében.

IBM-GYOZELE
AZ INTEL FELETT

Ipari elemzok szerint a nagy meglepe-
tést okoz6 dontés igazi gydzelem az
IBM részére, ugyanis az Xbox 2

processzorat nem az Intel, hanem

a Kék Orias, az IBM szallitjia majd.
Eleddig ugyanis mindenki Ggy gon-
dolta, hogy a “Wintel”, azaz
Windows-Intel baratsag orok és meg-
bonthatatlan. Tobben gy vélik, az
IBM agressziv arstratégiaja gyozte
meg a Microsoftot a valtasrol, ugyanis
tudvalevd, hogy minden egyes Xbox
konzolt veszteségesen adnak el a mi-
nél nagyobb piacszerzés reményé-
ben. Kilon érdekesség, hogy az IBM
lesz a vilag legnagyobb jatéklapkas
véllalata, hiszen a Nintendo
GameCube chipjeit is e cég gyartja, il-
letve a Playstation 3 fejlesztésében is
kozremakodik. A végén még megér-
juk, hogy lesz IBM konzol .

PIXEL

Olaszorszagban hirdették meg a vilag
elso digitalis szépségversenyét.

A Miss Digital World versenyen részt
vevd bombézok azonban nem valodi-
ak, hanem mindannyian a képzelet
sziileményei: tébb film- és animéacios
studiot, illetve jatékprogram-készitd
céget kértek fel arra, hogy képzeljék
el, milyen az idedlis nd, modellezzék
le 3D-ben, és nevezzék be a verseny-
re. A szervez0Ok azt varjak, hogy

a programozok és a miivészek meg
fogjak alkotni korunk ndidealjat, aki
olyan ikonja lesz a XXI. szazadnak,
mint a mil6i Vénusz volt az 6kori Go-
régorszagban. A gydztest 2004 no-
vemberében vélasztjak meg, és a di-
gitalis szépség a rendezok reményei
szerint nagy karrier eldtt all...

TRANZISZTOR-
VILAGREKORD

Az lllinois-i Egyetem kutatoi Uj
sebességi rekordot allitottak fel.
Elkészitették a vilag leggyor-
sabb tranzisztorat, amely nem
kevesebb mint 509 (azaz 6t-
szazkilenc!) GHz-es. (Ne feled-
jik, a ma népszer( processzo-
rok 3 GHz koruliek). A tranzisz-
tort indium-foszfidbdl és
indium-gallium-arzenidbdl készi-
tették - nem pedig germanium-
bél, illetve sziliciumbdl, ahogy
ez manapsag megszokott. Az
ilyen anyagbol késziilt tranzisz-
torok gyorsabbak és sidriibben
integralhatoak. A kutaték szerint
nemsokara megdontik az 1
terahertzes hatart is.

2003. december | www.gamestar.hu



Emelt fényerejii monitorok
Fény az éjszakaban

A MUENEKES SOSEM

HAMIS?

Azoknak, akik nem koptattak évekig az
énektanarok padijait, esetleg csak dssze

akarnak gyorsan barkacsolni egy sla-
gert, és nem tudnak szerezni, vagy

megfizetni egy j6 énekest j6 hirrel szol-

gélhatunk. J6vo év elején megjelenik
a Yamaha altal fejlesztett Vocaloid ne-

vezet( program, amelyben két teliesen
mdénekes, Lola és Leon, illetve Miriam

Stockley hangjat hallgathatjuk, illetve

ezekkel a hangokkal készithetiink angol

vagy japan nyelv( éneksavot. A hang-
mindség igencsak meggydzd, az ének

tiszta és felismerhet6, a szoveg tokéle-

tesen érthetd. A Vocaloid segitségével
lehet akar hajlitani is, vagy vibrat6t
(hang vibrélas) esetleg tremoldt (szag-

gatott vibralas) is lehet az énekbe vinni.

ELITELTEK
A HACKERT

A birdsag blnodsnek talalta azt a 18
éves angol hackert, aki 2002. junius

25-én betort az amerikai Fermi
National Accelerator laborat6rium

szamitdgépeibe. Ezt a cselekedetet
hacker baratai segitségével hajtotta
végre, a szervereken tobb szaz giga-

bajt jogvédett filmet és zenét helyez-
ve el, amelyet lekddoltak, hogy a ba-

rati tarsasagban megoszthassak
egymas kozott. A hacker fizikailag
nem okozott kart, nem jutott hozza
titkos dokumentumokhoz, betérése
mégis 20000 dollar bevételkiesést

MP3-as lejatszok

Digitalis 6sszhang

UJRA TAMAD A RIAA
Ujabb 80 embert perelt be a
RIAA, az a cég, amely az allo-
manycseréld rendszerek hiveinek
legnagyobb éId ellensége a vila-
gon. Eredetileg 204 embernek
kildott figyelmeztetd levelet,
azonban ezek kozil 124-en in-
kabb peren kiviili megéllapodas-
ra torekedtek. Kilon érdekesség,
hogy az eldz0 per 6ta a KaZaA
latogatottsaga drasztikusan
csokkent: a junius eleji csucs 6ta
(akkor 7 milliéan hasznaltak

a rendszert) oktoberre ez a szam
3,2 milliéra esett vissza, ugyan-
igy a KazaA tgyfélprogramjanak
letltése is drasztikusan csok-
kent. Ugy néz ki, a keményke-
désnek vannak hatasos jelei.

okozott a ledllasok miatt.
Amerikai-angol k6zds nyomozés
utan otthonaban tartéztattak le. Ku-
16n érdekesség (és ezt a birdsag is
kimondta), hogy a binds azt hitte:
csupan egy “artalmatlan” egyetemi
szerverr6l van szo.

2 icfonice
- [l -

il R

Digitalis fotézas

Papirra mindent!

R&vid hirek

SZOFTVER

= Megjelent az NTFS Reader
for DOS 1.0.2. Ez a kis szabadon
terjeszthetd program lehetové te-
szi, hogy DOS-os kornyezethdl is
lathassuk NTFS formatumid me-
revlemezeinket.
http://www.ntfs.com

= A Computer Associates
ezentul ingyenes virusirtot kinal
mindenkinek, aki regisztréalja ma-
gat, és letolti a programot. A vi-
rusirté mellett ingyenes tlzfal is
benne foglaltatik a csomagban.
http://www.my-etrust.com

= Letolthetd (s a mi CD/Dupla
DVD mellékletiinkdn is megtalal-
hatd) a Total Commander 6.0-as
valtozata. A programban végre
megjelent a régdta vart tomeges
ablakkezelés és még szamtalan (j
érdekesség.
http://www.totalcommander.com

= Varhatéan 2004 marciusa-
ban jelenik meg a Windows XP
masodik nagy hibajavitasa, az
SP2. A béta-tesztereknél mar kint
van a csomag, igy nemsokara mi
is megkaphatjuk.

= Kaszparov dontetlenre vég-
zett az X3D Fritz rendszerrel vivott
sakkcsatajaban. Ez a késziilék
hangfelismeréssel és virtudlis kép-
abrazolassal is rendelkezett.
http://www.x3dchess.com

= A KJK-Kerszov Kft., a tiz-
éves CompLex CD Jogtar kiaddja
bejelentette: mindenki szamara in-
gyenesen hozzaférhetové tette
honlapjan az 6sszes eddig szile-
tett magyar torvényt, Szent Istvan
korat6l napjainkig.
http://www.complex.hu/1000

= Karacsonyi meglepetés

a Microsofttdl: megjelent a Win-
dows XP Winter Fun Pack. Ha-
rom, ingyenesen letdlthetd mul-
timédias kiegészitdcsomag ér-
hetd el a rendszerhez, amelyek
téli tematikaju elemekkel bovitik

'I'lﬁ"‘l'lr'-' F ot i Rt |. ;:I|
JW"unHﬁ mﬂmr'"m- { il i
) o W natitnt I, Y, Y o

aat oont i aert.d ‘

ﬁr a felhasznaldk lehetdségeinek
Y korét.

http://www.microsoft.com
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= Piacra keriilt a Nokia 7700,
az inkabb jatékkonzolra hasonlito
Uj telefon. A 640x320-as felbonta-
sU képernydn akar mozifilmeket is
lehet nézni.

http://www.nokia.com

= A SiS piacra dobta elso
Socket 939-es (Athlon 64 FX)
chipkészletét, a 755FX-et.

A 755FX tdmogatja az 1 GHz-es
Hypertransfert, valamint a 8x
AGP-t. Ily médon az FSB atviteli
sebessége akar 8 GB/masodperc
is lehet.

http://www.sis.com.tw

= Ot év bortonbiintetést kaphat
a j6vben az Egyesiilt Allamokban
az a személy, aki a moziban ke-
zébe vesz egy kamerét. Az (j tor-
vényjavaslat kiagyaldit még az
sem érdekelte, ha egyaltalan nem
rogzit semmit.

= Kina a DVD-rdl EVD-re valt.
A DVD tovabbfejlesztett valtozatat
szeretnék nemzeti szabvanyként
hasznalni a jovében. Az EVD 6t-
szor jobb képmindséget és sokkal
nagyobb tarolokapacitast tesz
majd lehetdve.

= A Rio radikdlisan attervezett,
vadonattj MP3-lejatszokat jelen-
tetett be, A Rio Karma, Rio Nitrus,
Rio Cali, Rio Chiba and Rio Fuse
akar 15 oranyi lejatszasi idot és
konnyd attolthetdséget tesz lehe-
tové.

www.sonicblue.com

= Drezda mellett lefektették az
Uj AMD-processzorgyar, az AMD
Fab 36 alapkévét. Ez az lizem a
mar ismert Fab 30 mellett all
majd, és 2006-t6l onthatja ma-
gabdl a kiilonbozd AMD termé-
keket.

http://www.amd.com

= Chris Lin, az XGlI elnoke sze-
rint a cég termékei jovore, 2004-
ben 5-10 szé&zalékos piaci része-
sedést érnek majd el a grafikus
kartyak piacan. A Volari sorozat
GPU-it ebben a hénapban kezd-
ték el tomegesen gyartani.
http://www.xgitech.com

= Paul Otellini, az Intel elnoke
bejelentette: az els6 90 nanomé-
teres Celeronok 2,8, illetve 3,06
GHz-es orajellel fognak megjelen-
ni a jovd év masodik negyedében.
http://www.intel.com

100

5 EXABAJT INFORMACIOT
TERMELT AZ EMBERISEG 2002-BEN

Ez nem kevesebb mint tiz a tizennyolcadikon
bajt. S ezt még megszorozzuk éttel . Széval ir-
toztaté mennyiség — annyi informéacié, mint fél-
millionyi Orszagos Széchényi Konyvtaré! Sze-
mélyekre lebontva ez 800 MB/f6 - a Fold komp-
lett lakossagat figyelembe véve -, s ez koriilbe-
|ul egy 9-10 méter magas kényvhalomnak felel
meg. Magyaran ez iszonytaté mennyiség( adat.
Annak, aki esetleg nem tudné: az informatika
valtészamai (a szorzas kozottik 1024): kilo-,

mega-, giga-, tera-, peta-, exa-.

Objektiv javitas

A 3DMark03 manapsag nem arrol hi-
res, amire szantak: ahelyett, hogy
mindenki ezzel mérné szamitogépe
teljesitményét, a program igen rossz
hirbe keveredett, bizonyos elfogult-
sagrol és csalasokrol pletykaltak igen
sokan. Most megjelent hozza egy, az

BILL GATES

objektivitast eldmozdito javitas,
amelyre nem hatnak a kiilonb9zd
VGA-kartydk meghajtéprogramjaiban
talalhato triikkos optimalizalasok. Ki-
vancsian varjuk, ez javitja-e

a 3DMark03 igencsak megtépazott
hirnevét.

SZERINT A VILAG...

CHIP A KUTYAORR
HELYETT

Amerikai mérnokok olyan chipet
fejlesztettek ki, amely a kabito-
szerek és robbandanyagok kere-
sésére szakosodott kutyak szag-
lasanal is jobb teljesitményre ké-
pes. A Georgia Institute of
Technology kutat6i olyan lapkat
készitettek, amely pontosabban
és gyorsabban dolgozik, mint

a jelenleg ismert érzékeldk,
egyesitve a biotechnolégiat és

a mikroelektronikat. A procesz-
szoros szaglas antitesteket hasz-
nal, amelyek alakja megvaltozik
a keresett anyagok molekulaival
utkdzve. Amennyiben ez a reak-
ci6 létrejon, a csatlakoztatott
szamitogép azonnal jelez. Az (j
rendszer eldnye: nem féarad, mint
azok a kutyak, amelyek napjaban
csak néhany orara vethetdek be.

A NOVELLE

A SUSE LINUX

Kdnnyen lehet, hogy kézeledik az
ingyenes Linuxok korszakanak vé-
ge. A pingvines operacios rendszer
fejlesztdinek, illetve kiadéinak egyik
legismertebb éllovasa, a SUSE
Linux 210 milli6 dollarért tulajdo-
nost valtott. A hél6zati rendszereirdl
ismert Novell vasarolta meg a cé-
get. Sajnos azt egyeldre nem tudni,
hogy ez a hlzas a jovoben mennyi-
re befolyasolja majd a népszeri és
magyar nyelven is elérhetd SuSE
Linux tovabbi sorsat, elemzok sze-
rint azonban megindult a Linuxok
“kommercializalédasa”.

@ semply chamge

sSuse
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valos 21 megapleel felbanias
« grines 1.6 TFT LCD ijelzd
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G-Shot P210
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Képviselet: G.Network Kfi.
1132 Budapest, Teve w. 9e. 152,

Tel.: 239-7021, Fax: 452-0720
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H aaképre
néziink, mint

apa és 6tos ikrei,
gy sorakoznak a
fekete készlet
elemei: a szatelli-
tek és a kozépsu-
garzé azonos ti-
pusul egységek. A
taviranyito ennek
folytan nem lehet
mas, mint a csaladi kutyus (anya ta-
l&n éppen mosogat). A készlet segjit-
ségével a Dolby Digital hangzasu fil-
mek hangja is visszaadhatd, ameny-
nyiben a hangkartya és/vagy a DVD-
lejatsz6 szoftver AC-3 dekdderrel
rendelkezik, merthogy ezt nem tar-
talmazza a konstrukcié. Harom da-
rab 3,5 milliméteres sztere6 jack alj-
zatba csatlakoztatandd a hangsz6-
rokészlet, igy gyakorlatilag minden
5.1-es kartyaval képes tizemelni.
Leginkabb - ha mar térhatas — EAX-
és DirectSound-tdmogatassal ren-
delkezd 5.1 csatornas hangkartyak-
hoz idedlis az Inspire P580.

A méagnesesen arnyéekolt 6 wattos
(RMS) sugéarzékat 17 wattos mélyla-
da tdmogatja. A hangerdszabalyz6

kétméteres kabel végén kapott he-
lyet, igy a rendszerint a padlon elhe-
lyezett mélynyomébol az iréasztalra
kigydzhat.

A kabelek nem olyan hosszlak,
hogy kérbeérjék a szobat, a teljesit-
mény pedig legfeljebb egy kisebb
szobéra elég. Mivel jack kimenetes
5.1-es kértyadk mar meglehetdsen
alacsony aron kaphatok, viszonylag
olcso térhatasu jatékhangrendszer-
nek ajanlanam a késziiléket, hang-
mindsége megfeleld.

§ Taviranyitoja kabeles
§ Csak kis szobahan
hasznalhat6

83 %

4 Elfogadhat6 &r
4 Megfeleld hangzas

PLANTRONICS

GENIUS

WIRELES

A

G. Network Kft. | 06-1-239-7020 | 5 050 Ft+afa | http://www.genius.hu

Az utobbi
évek leg-
szebb vezeték
nélkili optikai
egerei kozé tar-
tozik a Genius
Wireless
NetScroll+
Traveler,
amellyel a cég a
sokat utazo fel-
hasznalokat cé-
lozza meg. Erre a pozicionalasra jo
okot szolgéltathat - az atlagnal ki-
sebb méret mellett — a noteszgép-
tulajdonosok kérében fokozottan
elvart esztétikus megjelenés.

Jol johet az optikai érzékeld nagy,
800 dpi-s felbontasu - igy a meg-
szokotthoz képest feleakkora he-
lyet igényel csak a teljes képernyd
bejarasa, ami utazas kozben, eset-
leg luxuslimuzinunk utasterében
egerészve bizony nem hatrany.

Itt is élvezhetjiik a szamos Uj, veze-
ték nélkli Genius-termékbe beépi-
tett toltési lehetdséget. A jelfogadd
egység egyben kétrekeszes ceru-
zaakkumulator-toltoként is funkcio-
nél, lehetdveé téve kisméretl (AAA)

cellék behelyezését is. LED-es ki-
jelzést kapunk a toltés folyamata-
rol, befejeztérdl. Kezdetnek négy
darab 1300 milliamperes cellat ta-
lalunk a csomaghban, igy — mivel
mikodéséhez két ceruzaakkumula-
tort igényel - folyamatos izemben
tarthatjuk az egeret: mig egyik
akkumulatorparral izemeliink, a
maésik téltddhet. Tobb hétig ma-
kodtettlik, mig cserélniink kellett
akkut, vagyis ezen a téren is meg-
allta a helyét!

4 Kidolgozas

4 Extra toltofunkcio ¥ Toltje elég nagy

87 %

LOGITECH

Herta Szamitastechnika | 06-1-239-8028 | 23 200 Ft+é&fa | http://www.logitech.hu

Plantronicstol eb-

ben a hénapban két
terméket is kiprobaltunk.
Az egyik a Bluetooth
technoldgiara épild
M3000-es headset volt.
A képen is lathat6, hogy
kialakitasa elég igényes-
re sikeredett. Annak elle-
nére, hogy elsd ranézés-
re elfogadhatd a mérete,
a fulunkre helyezve mar
kicsit bdszmének tlnhet.
Persze ezt néhany napos
hasznélat utdn meg lehet szokni.
Egy feltoltéssel (huzamosabb hasz-
nalat mellett) olyan 2-3 napig md-
kodik. Uzembe helyezése nagyon
egyszer(, a mellékelt magyar nyel-
vil leiras pontosan elmagyaraz min-
dent, lépésrdl Iépésre. Tobbféle
mobiltelefonhoz hasznélhato, érte-
lemszer(ien olyanokhoz, amelyek
szintén tamogatjak a Bluetooth
technoldgiat (példaul a mostanaban
bevezetett Nokia N-Gage - mi is
ezzel hoztuk dssze). Hangmindsége
tokéletes, a kagylé tllso6 oldalan lé-
v8 személy nem is hall semmiféle
killonbséget, ha a fejhallgato-kész-
lettel vagy a nélkill beszélink. T6-

kéletesen tiszta hangzast biztosit,
és valéban nagyon kellemes hasz-
nalni. Tobb méterre is elmehetiink a
telefontdl, a kapcsolat még akkor is
fennmarad. Vagyis beszéd kdzben
barmit csinalhatunk, nem akadunk
bele a zsindrba, és a kapcsolat sem
lesz szakaszos. A technol6gia
egyetlen hatranya, hogy kicsit bor-
sos az éra...

¥ ABluetooth miatt ki-
4 Gyonyord hangzas csit draga
4 Igényes kidolgozas ¥ Némileg csokkente-
ni kellene a stlyat

%
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int minden jaté-

kos, a szerkesz-
tdségen belil miis min-
dig a tokeéletes hardver-
elemeket keressiik.
Persze ez szdmunkra
nem meril ki csupan a
grafikus kartyakban és
processzorokban, mi
szeretjik, ha megfeleld
a billenty(zetiink és az
egerlink is. A
Logitechtdl mar nagyon
sokféle megoldast lat-
hattunk az utébbibdl. Legujabb ter-
mékilk az MX 900 nevet kapta: ez
elsd ranézésre nem igazan kilon-
bozik az el6z6 “csucstartotol”. Az
MX 700-as valéban remek Ujitas
volt, képességeit és kialakitasat te-
kintve egyarant. A 900-as ehhez
nagyon kozel all - 1ényegében csak
viszont sokkal. A manapsag egyre
tobb helyen alkalmazott Bluetooth-t
épitették bele. Az egérkéhez tarto-
zik egy tart6 is, amely maga az ugy-
nevezett hub (ez csatlakozik koz-
vetlenil a géphez). Nagy eldnye,
hogy ezen az egységen keresztil
mas hardverek (telefon, notebook,

miegymas) is kommunikélhatnak a
géppel. Foként azoknak a komoly
jatékosoknak tudjuk ajanlani, akik
eldszor is elég mélyre tudnak nydini
a zsebiikbe, mindenképpen ming-
segkedveldk, és nem utolsdsorban
gondolnak a jovore. Remélhetdleg a
jovoben egyre tobb ilyen Bluetooth
egység lesz, és nem hal meg ez a
technika, mint sok méas a szamitas-
technika térténelmében.

) s ¥ Elég drédga
4 Teljesen kézre all )
4 Szuperérzékeny $ il !uetooth Grice
Ujitésnak

%
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ABIT

Ramiris Rubin Rt. | 06-1-888-3200 | 24 800 Ft+afa | http://www.ramiris.hu

Az Abittél mar meg-
szokhattuk, hogy
iddkozonkent egy Uj,
megbizhat6 alaplapcsa-
laddal jelentkezik,
amellyel az el6zd szériat
kivanja levaltani. Ez alol
az Uj Al7-es sem jelent
kivételt, amelyet az igen
népszerq, olcso és jol
tuningolhat6 Intel 865PE
lapkakészlet koré épitet-
tek.

Maximalisan 800 MHz-es FSB-t ké-
pes feldolgozni, kétcsatornas
DDR400-as memariamodulokkal
mikadik, és timogatja az Intel
Hyper-Threading szolgaltatasat is.
Ezenkivil olyan extrakkal is fel van
szerelkezve, mint a kétcsatornas
SATA RAID-vezérld, a
h&zimozizashoz elengedhetetlen
5.1-es hangrendszer, USB 2.0,
FireWire port, valamint integralt
10/100-as halozati kartya.

Az Abitt6l az sem meglepd, hogy ez
az alaplap is fejlett BIOS-
szolgaltatasokkal rendelkezik, igy a
finomhangolasi és tuningolasi ma-
veleteket is sokkalta kénnyebben

és eredményesebben megoldhat-
juk, mint mas, konkurens modellek-
nél. Az elért teszteredmények is azt
mutatjak, hogy ismét egy sikeres
865-0s csaladtaghoz van szeren-
csénk, amelynek létezik egy nagy
testvére is (AI7-G) Giga LAN szol-
galtatassal. Aki megbizhat6 és
tuningbarat alapokra szeretné épi-
teni inteles rendszerét, annak nyu-
godt szivvel ajanlhatjuk az Al7-est.

4 Remek finomhango-
lasi lehetdségek
4+ Sok-sok extra

¥ Picit lehetne gyor-

sabb
%

piactér

PLANTRONICS

Quantum-R Kft. | 06-1-456-2060 | 16 700 Ft+afa | http://www.quantum-r.hu

Az iddk folyaméan mar na-

gyon sok fejhallgatéval

és headsettel volt dolgunk.

Az €l6z8 hénapban mar ravi-
lagitottunk arra, hogy mi a
kilonbség a fejhallgatok és a
fulhallgatok kozott. Mindazo-

naltal nem tértiink ki egy har-
madik dologra. Az amolyan

“fél fejhallgatd”, avagy félol-

dalas kategériaba tartozik

példaul a Plantronics ezen
headsetje. Igen profi kis ké-
sziilékrdl van sz6. Ahogy az
varhato volt (hiszen ez a cég
vildgszerte elismerten kiemelkedd
termékeket alkot), remek a hangmi-
ndsége mind a fejhallgaténak, mind
a mikrofonnak. Két extraval is ren-
delkezik. Az USB-csatlakozasu zsi-
noron elhelyeztek eldszor is egy
tavkapcsolét, amelyen a hangerot
szabdlyozhatjuk (ezt a vezérlot fel is
csiptethetjiik magunkra). Kicsit to-
vabbhaladva egy nagyobbacska
elembe (tkdzink. Ebbe egy olyan
vezérld van beleépitve, mely lehetd-
Vvé teszi, hogy hangkartya hijan is
tokéletesen mikadjon! Foleg akkor
érdemes hasznalni, ha mondjuk

termékbemutatok

tobb ismerdsddnek van hasonl6 ké-
szilléke. Ekkor az MSN Messenger,
Roger Wilco vagy méas programok
révén remekil hasznalhaté egysze-
rd telefonnak. Jatékhoz is tékélete-
sen megfelel, bar azt kicsit szokni
kell, hogy csupéan az egyik oldalon
kapjuk a hangot... (persze van ilyen
is, csak az mar nem headset).

4 Remek hangzas
4 Beépitett hangvezérlo ¥ Ar
4 Profi kidolgozas

N os kedves hallgaté-
ink, ime egy igen
komolynak tind hangfal-
készlet: szép nagy
subwoofer, fekvd center,
magasabb, all6 elso és
kicsi hatso szatellitek. Az
egésznek komoly
“filingje” van, nem tanik
gagyinak, féleg miutan
kidertl, hogy a hangszo-
rok anyaga fa, nem pe-
dig mlianyag. Ez derék
dolog, hallathatnank
egynémely dicséreteket. Tovabbra
is szépeket és jokat mondunk: a jol
hasznalhato taviranyitd mellett hi-
hetetlen mennyiségl kabelt ka-
punk, amelyekkel a rendszert nem-
csak PC-hez,hanem DVD-hez, tv-
hez és hifihez is csatlakoztathatjuk
egyszerre! Ez pedig ismét remek
dolog, ritkasag ebben a kategoria-
ban. A kabelek meg vannak jeldlve,
melyik hova vezet, a kiilsd forras-
hoz vezetdek pedig kiilonb6z6 szi-
ndek: gondoltak a fejlesztdk min-
den felhasznléra. Eleddig minden
szép és j6, am most jon a black-
soup (a.k.a. feketeleves): a sok-sok
kellemes tulajdonsag utan fantaszti-

kus hangmindséget varok kicsit
csalddni fognak. A basszusok extra
brutalisak (sajnos néha tilzottan is),
a kézéphangok elfogadhatéak, a
magasak nem szignifikdnsak (ismét
Beethoven és a Yes zenekar volt
segitséglinkre), igy érdemes esetleg
egy kis equalizert beiktatni, illetve a
basszus szintjét csdkkenteni, mert
egyébként csak lassu, vontatott
brummogést hallunk majd alaphely-
zetben.

4 Rengeteg kabel

1 Igényes kialakités & Tulvezérelt dominal

%
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LOGITECH MOMO

N éhany hete jelent
meg a boltokban
a Need for Speed so-
rozat legUjabb tagja.
Akkor gy gondoltuk:
marpedig kormannyal
is ki kell prébalnunk,
hiszen Ugy az igazi
vezetni. Valasztasunk
ezuttal a Logitech leg-
utébbi PC-s modelljé-
re esett. A Momo
Racing Wheel ezen
“verzi6ja” nem sok-
ban tér el attol, ame-
lyet mér j6 ideje megvasarolhatunk.
Lényegében egy botkormany az
extra, amely igenis nagyon fontos
egy igazi autdsjaték-kedveldnek.
Telepitése teljesen egyszerl. Csu-
pan radugjuk a gépre, a mellékelt
meghajtokat elinditjuk, és maris
minden tokéletes. Asztalunkhoz ha-
rom ponton rogzithetjiik (kettd az
asztal tetején, egy az aljan). Maga-
nak a kormanynak a fogasa tokéle-
tese, némileg tapad, persze nem
idegesitden, csupan élethlen. Az
eldlapon hat gomb van, ezek mind-
egyike jatéktal fuggden konfigural-
hat6. Hasonl6an atallithaté a kor-

manykerék mogé helyezett két to-
vabbi vezérld, amelyeket akar seb-
valtoként is hasznalhatunk (bizo-
nyos autéversenyeknél ezzel a
modszerrel valtanak, és nem a so-
kak &ltal ismert botkormannyal).
Minden olyan jatékmaniakusnak
csak ajanlani tudjuk, aki azt hiszi,
hogy billentylzetrdl a legjobb jat-
szani . Sajnos ara kicsit borsos, de
a mindségét ugye meg kell fizetni!

1+ Tokeéletes fogas

4 Force Feedback Rl

89
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A sokat emlegetett TFT-krdl a megfizethetd, katod-
sugarcsoves megjelenitdkre forditjuk tekintetlinket,
hogy bemutassuk azokat a modelleket, amelyek
fényerdben a megszokottnal tobbet képesek nyU;-
tani. Sz6t ejtlink a technoldgia elényeirdl, korlatairdl
és a témahoz kapcsolodo egyéb szolgaltatasokrol.

Narba Hungaria Kft. | 06-1-430-0600
92 000 Ft+éafa | http://www.narba.hu

¥ Magas ar

¥ Terilletkiemelés csal
specidlis alkalma-
zashan

1+ Kivalé kép
4 Részleges USB-
vezérlés

em igazan varhat6 mar atto-
N rés a CRT-fronton, mégis

akadnak olyan Ujitasok, ame-
lyek - ha nem jelentenek is kvantum-
ugrést - sokat adnak a kényelemhez,
ergonémiahoz. Tesztlink valamennyi
résztvevdje kinal olyan izemmadot,
amely a TFT-megjelenitdkkel és a te-
leviziokésziilékekkel vetekedd fé-
nyességet produkal, és/vagy haszna-
lat kdzben igyekszik az éppen latot-
takhoz igazodni.
Joggal érvelhetnének sokan a TFT-
monitorok felsébbrendiisége mellett,
mondvan, hogy egy katodsugarcso-
ves (CRT) monitor soha nem ad
olyan egyértelmiien tokéletes geo-
metriat, mint egy TFT-panel, sosem
lesz olyan lapos, és a szemet is job-
ban farasztja. Ugyanakkor vannak
eldnyei is a katddsugarcsoves ké-
szlilékeknek: szintartomanyuk lénye-
gesen kiterjedtebb, és nemcsak
hogy nagyon tag sz6ghdl nézhetdek,
de ugyanazt a szint is nyujtjak oldal-
rél szemlélve, mint szembdl. Nagyon
sok felbontasban hasznélhat6ak,

104

nem csak nativ felbontasukban ad-
nak szép képet.

Tv és monitor hazassaga
Elég dsszehasonlitani egy tévékésziilék
és egy monitor képét, néhany kiilénb-
ség azonnal szembetind. A monitor
sokkal pontosabb, vibralasmentesebb,
élesebb képet ad, a tévé viszont fény-
erejével biintet. Az is koztudott, hogy
hidba jobb mindségl a monitor képe,
a tv-bol rogzitett vagy arra optimalizalt
anyagok jobban mutatnak a nappali jo
oreg dobozan. Legjobb lenne valami-
képp a kettot eldnydsen dsszekeverni.
Jelen tesztiink valamennyi monitora
biztosit specidlis mozi izemmaédot,
amely jelentdsen megemelt fényerejl
képet ad. A fényerd technikai problé-
méja az, hogy nem elég a képpontok
gerjesztéséhez nagyobb energiat hasz-
nalni, mert pusztan ett6l az egész kép —
beleértve a feketének szant terlileteket
- kivilagosodik. A megndvelt energiat
kordaban is kell tartani, azaz erdsebb
elektronikat, pontosabb vezérlést igé-
nyel a feladat.

mezOny profija araval és ké-

pességeivel egyarant kima-
gaslik a tobbiek kozl. A kotelezd
VGA-aljzat mellett komponensszin-
tl, BNC-csatlakozokbal kiépitett
bemenetet is talalunk.
Diamondtron képcsd koré épdil
a készllék, szép szineket kapunk,
a monitor ismeri az SRGB-szintért,
sot a Color Restoration funkciot.
Utdbbival az elallitodott fényerd- és
szinjellemzdket képes automatiku-
san a gyari beéallitasokhoz kozeli &l-
lapotba hozni.
Geometriaja a mezony legjobbja,
egészen a kavaig igazitva sem tor-
zul. Enyhe fényer6-ndvekedést vél-
tiink felfedezni a sarkokban, ezenki-
vill csak j6t mondhatunk a képrol.
1280x1024-es felbontast ad meg
a gyarto, amellyel valéban dolgozha-
tunk is, a 85 Hz-es képfrissités elég
stabil latvanyt biztosit. Az allitgatas
megkezdése eldtt érdemes igénybe
venni az automatikus beallitast.
FineContrast cimsz¢ alatt széveg-,
bongészo6-, kép-, grafika- és moz-
goképsablonokat vehetiink igény-
be. Ezek a fényerdt, kontrasztot és
kontrasztképzést foglaljak maguk-

ban. Az
USB-csatlakozas révén szoftveral-
kalmazasonként megadhatd, hogy
az adott program aktivalasakor me-
lyik izemmodba valtson a megjele-
nités. A fényerd és kontraszt a Win-
dows-talcardl elérhetd. Csak

a Desktop Viewer specialis képné-
z0 alkalmazas segitségével jelenit-
hetiink meg képeket kiemelt fény-
erdvel, ablakban.

KEPMINOSEG
KEZELHETOSEG
SZOLGALTATASOK
KIALAKITAS
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hardverteszt

monitor-teszt

Ramiris Rubin Rt. | 06-1-888-3200
51 600 Ft+&fa | http://www.ramiris.hu

z elsok kozott fejlesztette ki a

Mitsubishi magas P

fényerejd, sik képcsovet,
amely a kontrasztban is
j6 teljesitményt nydit.
Apertararacsos szerkeze-
tikbol adédoan

a Diamondtron képcso-
veknek eleve nagyobb fe-
luletlik aktiv, dsszevetve
a lyukmaszkos szerkezet(
képcsovekkel. OPQ- )
Uizemmadban a televizios ké-
sziilékek fényerd szintjén telje-
sitenek, ez akar 400 cd/m2-t is
jelenthet.

Sajnos a magyar dokumentaciobdl
nem dertl ki — szerencsére az ere-
detibdl igen -, hogy a Menu gomb
nyomva tartasaval valthatunk “tur-
bo” &llasba és vissza.
Tesztfelbontasban sikertilt is joI be-
hangolni a képet, elhanyagolhat6d
eltéréssel, kdzel a mianyag kavaig.
A képélesség jo, a kontraszt kiva-
16, kénnyen kihajthaté a zavaré
moaréminta a képbdl, viszont ta-
pasztalhaté némi konvergencia-
hiba. Még elfogadhat6 a kép koze-
pes (1152x864) méretben, az

1 Sik kép ¥ Csak teljes képernyds

4 Szép szinek kiemelés lehetséges,

4 Kivald kontraszt fokozatok nélkil
E—

== SXGA-
ﬁ felbontés vi-

szont mar él-
vezhetetlen. Nagyon szép a moni-
tor szinvilaga - amit viszont hia-
nyoltunk bel8le: nincsenek atme-
neti, példaul internetbdngészéshez
vagy képnézegetéshez kinalt
izemmadok.

Macroda Kft. | 06-1-214-2392
31 700 Ft+éafa | http://www.macroda.hu

4 Automatikus
teriiletfelismerés

¥ Egyenetlen fényerd-
eloszlas
¥ Hagyomanyos képcsd

KEPMINOSEG
KEZELHETOSEG
SZOLGALTATASOK
KIALAKITAS

AR

Samsung Magyarorszag | —
34 768 Ft+afa | http://www.samsung.hu

+ Teriiletkiemelés tobb
fokozatban

+ J6l szervezett menil

4 J6 dokumentéci6

¥ A sarkokban dombo-
rd a kép
¥ Kézi teriilethedllitas

M agicBright képcsovel szerelik a

gyarté minden MB jelzés(i ké- - -

[
sz(ilékét. JOI - minimalis eltéréssel — |
beallithatok a kép hatarai a megfele- |

|6en elrendezett menli segitségével, X

amibdl egyedil a saroktorzitast
kikiisz6bold funkciét hianyoltuk. |
A MagicBright képcsovek belsd
felllete a sarkok kozelében kissé
eltér a siktol, &m ez altalanos
hasznélat soran nem zavaro. Kiva-
16 képélesség, j6 kontraszt jellemzd
a lyukmaszkos képcsore, viszont

a szindsszetartasa kissé gyenge.
1152x864 pixeles felbontasban is 85
Hz-re képes az elektronika, a kép-
élesség is jo, a geometria gyengébb.
A legjobb mindséget XGA-képméret-
tel nydijtja a gép.

A MagicBright felirati nyomégomb-
bal valaszthatjuk ki az aktualis fel-
hasznalasi terllethez (sz6veg,
internet és vide0) illo beallitast.

A HighlightZone bekapcsolasaval

a képnek csak a felhasznalé altal
meghatéarozott részére korlatozhat-
juk a kiemelt beéallitasokat, példaul
az elGtérben futd kisméretd tv-
tuner ablakra. Sajnos kézzel, az
OSD-meniiben kell megadnunk

i

a kerethatérokat.

Kiemelendd a termék lokalizacioja,
magyar nyelven hozzaférhetdk a ga-
rancidlis és szervizinformaciok a ké-
zikdnyvben és a multimédias tajé-
koztaté CD-n is, st a képernydmenti
nyelvei koz6tt is szerepel a magyar.

LightFrame 3 funkciot épitettek
a Philips késziilékébe, amely
szakterilletének egyik legjobb
szolgaltatasokkal ellatott
darabja. A CD-n mellékelt
alkalmazas a VGA-kéabelen
kommunikélva képes arra,
hogy automatikusan felis-
merjen és kivilagitson akar
16 kilonallo kifényezendd
fot6- és videotertiletet
bongészés kdzben. A piac
legokosabb, allithatd érzé-
kenységi algoritmusa mikodik a
rendszerben, de igy sem tokéletes;
jelen verzié az egyre gyakoribb
Flash animécidkat nem sorolja a
képek kdzé. Kézzel is “felkapcsol-
hatjuk a villanyt” az egész képer-
nyon - teljes képernyds mozizas-
hoz -, vagy egy kivalasztott ablak-
ban. Egyfajta elmoso hatés is érvé-
nyestl, ami mozgdképek lejatsza-
sanal és haromdimenzids jatékok-
nal jon jol. Hianyoltuk az egyszerd,
egy gombnyomasos
lizemmodsablonokat (széveghez,
internethez stb.).

Normal XGA-felbontasban 85 Hz-
en tudtuk megszolaltatni az elekt-

ol

-——
——

ronikat, ez a

készUlék
ajanlott
munkalizemmadija. J6 szinkonver-
genciat figyelhettiink meg, a geo-
metria is j0l bellithato, a képsza-
balyozés viszont gyengébb az atla-
gosnal. Sajnos a fehér teszthatteret
egyenetlenségek, foltok tarkitottak,
és a kép nem teljesen sik.

KEPMINOSEG
KEZELHETOSEG
SZOLGALTATASOK
KIALAKITAS
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LG Magyarorszag | -
34 490 Ft+afa | http://www.lge.hu

 Négy optimalizAlt ¥ Nincs terletkijeldlés

izemmod

KEPMINOSEG
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Az ezlistds burkolaton ott kéklik
a BrightView log6, amelynek
révén tesztiinkben szere-
pel a készilék. Az “EZ”
jelélés gyakorlatilag arra
utal, hogy a kép kozel
all a sikhoz, de nem
tokéletesen az.

E kis csalodas ellenére
is sok jot tudunk el-
mondani a T710PH mo-
dellrdl. A kép megvilagi-
tasa egyenletes, j6 kont-
raszt- és fényerdegyensuly
jellemzi. Geometriaja parhu-
zamosan, néhany milliméteres
hézaggal allithat6. Nagyon enyhe
konvergenciahiba tapasztalhaté, vi-
szont a képregulacié nagyon jo.
Munkafelbontasnak XGA-t ajan-
lunk.

A 350 cd/m2-es fényer6t négy Ié-
pésben illetve beéllitasban vehetjik
igénybe, ezek: széveg (160 cd/m2),
kép (220 cd/m2), mozi (350 cd/m2)
és normal. Kép iizemmaodban kissé
a sarga iranyaba tolodik a latvany,
a movie mad ellenben a hidegebb
arnyalatokat emeli ki.

J6 képmindségének koszonhetden

e

——

altala-

nos hasz-

nalatra
batran
ajanlhatjuk

a késziiléket. Ha nem vagyako-

zunk a kiemelt fényerd ablakban
val6 hasznéalatara, majd minden fel-
adathoz megfelel.
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1 Sik, éles kép - )
4 Olesd apertdrarécsos ¥ [’}‘Ze::n]gézl;fa“
monitor

¥ Kis teljesitmény

4 Erds kontraszt

t nyomégombbal kezelhetd

| -

sejl monitor a Solar.
OSD-meniijében

transzformaciok mel-
lett az also és felsd
saroktorzitas is meg-
talélhato.

FD Trinitron képcsore
épll a késziilék, képe
teljesen sik. A kavaig ki
lehet terjeszteni az aktiv
képteriletet, ebben kicsit
hatraltat a meni kissé szo-
katlan kezelése. Kivald a re-
gulacid, és a konvergenciahiba
is csak nagyon kis mértéka. Teszt-
felbontasunkban 85 hertzes, stabil
képet kaptunk, a nagyobb felbon-
tasokban mar villodzast tapasztal-
tunk.

Az optimalizalt fényerejl izemmo-
dokat dsszefoglalva iVidednak hiv-
jak. Teljes képernydre vonatkozdan
vélthatunk a normal, éles, Zafir, To-
paz és Rubin beallitdsok kozott.
Utdbbiak csak kevéssé varidlnak

a fényerdvel és kontraszttal — a fél-
dragakovekrdl elnevezett izemmo-
dok nagyitott és élesitett latvanyt
produkalnak, mas-mas szinhdmér-
séklet mellett. A megoldas nagyon

hagyomanyos kiil- .

a standard geometriai “ 'ﬁ}

.};’/ ot-
ﬂ"_ " letes,
|/ am gyakorla-
tilag csak vi-
= dedzashoz
hasznalhato (kilogathatok a vil-
16dz6 széll felvételek),
internetezéshez és szovegszer-
kesztéshez tul ersek a kiemelé-
sek, maradjunk normal médban.
Némi nehézséget jelent, hogy az
iVideo funkcid el van rejtve a meni-
ben, nincs kilon nyomégombja.
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TECHNIKAI ADATOK

HOGY MUKODIK A MONITOR?

Kis agytorna mindenkinek

A CRT az angol Cathode Ray Tube rovidi-
tése, jelentése: katodsugarcsd. Ez az al-

katrész az, amelynek nagyobbik felét egy-
szerlien képernydnek hivunk. Belsd olda-
lan a foszforréteg pontjainak felvillantasa-

val 4l el a kép. Ezeket a hatrafelé szkii- |

16 ernyd cslicsaban elhelyezett katdd ki-
bocsatotta elektronsugar kelti. A csd koré
épitett tekercsrendszer segitségével
fokuszaljak és iranyitjak a sugarat a meg-
feleld pontra, ciklikusan soronként feltilrdl
lefelé, és egy soron beliil balrél jobbra vé-
gigpasztazva az egész feluleten.

Osszefoglalé

Orémmel tapasztaltuk, hogy a me-
zBnyben igen széles skalan mutat-
nak be a gyartok tjabb szolgaltata-
sokat, soha nem jartak még monito-
rok ennyire a vasarlé kedvében.
Majd minden késziilék kinal egyedi
szolgaltatasokat, amelyek nagy
vonzerdvel hatnak, de gy alakult,
hogy hajszalnyival a Samsung mo-
dellje bizonyult a legjobbnak. Kép-
mindsége jo, képfeliilete kozel sik,
megfelel munkahoz és szérakozas-
hoz is - olyan monitor tehat, amely
altalaban véve sok helyitt alkalmaz-
hat6. Nem ez nyujtja teljesitményben
a maximumot, de bdven meguti

a mércét, és ara megfizethetd, ezért
is merjlik ajanlani altalanossagban,
megérdemli a Legjobb Vétel cimet!
Még ilyen csekély szamu résztvevo
esetében is ki kell osztanunk egy
technoldgiai dijat: ezt a Philips mo-
nitornak itéltiik oda. E gyarténak si-
kerilt a legtébb intelligenciat be-
épiteni a rendszerbe: a 10774 jeld
tipus automatikusan detektalja a ki-

vilagitandé teriileteket, kiilon USB-
Osszekottetés nélkul. Emellett

a mezdny legolcsobb késziiléke, fi-
gyelemre mélté arkilénbséggel

a tobbiekhez képest. Az 6sszhatast
a fényerd-egyenetlenség kissé le-
rontja, igy munkahoz nem kifejezet-
ten, de otthonra - jaték, internet-
bongészés, vide6zas - drommel
ajanljuk.

Zimi

TESZTSZEMPONTOK

{GY MERTUNK MI

KEPMINGSEG Osszesitve a képéles-
ség, kontraszt, geometria, fényerd,
stabilitas

KEZELHETOSEG Milyen j6l hasznal-
hat6 a készilék menije, illetve a kiegé-
szitd fényerd szabalyozas
SZOLGALTATASOK Milyen extra ké-
pességekkel bir a masina, példaul kinal-
e izemmad sablonokat vagy automati-
kus fényerd kiemelést ablakban.
KIALAKITAS A kasztni legyen minél
kevéshé szégyellnivald

AR ..

Termék iiyama LM704UT A Samsung Philips 10775 LG Flatron Eizo FlexScan Solar GP770
SyncMaster 765MB EZ T710PH T566
Vizszintes frekvencia (kHz) 30-70 30-85 30-71 30-85 30-96 30-72
Fliggdleges frekvencia (Hz) 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-130
Maximalis felbontas 1600 x 1200 1600x1200 1280x1024 1920x1440 1600x1200 1280x1024
@ 70 Hz @ 68 Hz @ 60 Hz @ 60 Hz @72 Hz @ 67 Hz
Teszt alapjan javasolt 1024x768 1024x768 1024x768 1024x768 1280x1024 1280x1024
munkafelbontas
Képpont tavolsag (mm) 0,25 0,25 (0,21 vizszintesen) 0,25 (0,21 vizszintesen) 0,25 0,25 0,24
Extra menii funkciok ~ forgatas, saroktorzitds forgatds, linearitds - forgatas, also-felsé konvergencia, als6- és felsd
saroktorzftas fine contrast saroktorzftas
Méretek (mm) 408x420x430 398x412x400 399x410x419 400x411x401 310x413x439 410x417x421
Extrak Natural Color LightFrame 3 - USB kapcsolat, szoftver A kiemelt Gizemmoédok a
szinkalibréciés szoftver automatikus vezérelt automatikus lizemmdd képméretet is
terillet kiemelés valtas, profi szinkezelés befolyasoljak

KISLEXIKON

Mi micsoda?

KONVERGENCIA A monitor azon képessé-
ge, hogy az alapszineket gerjesztd harom su-
garat mennyire pontosan tudja a megfeleld
szinli foszforpontra iranyitani. Kisebb-na-
gyobb mértékben minden monitornal megfi-
gyelhetd a szinek szétvalasa, foleg a képszé-
lek felé kozeledve.

KEPELESSEG Miné! inkabb elkiloniinek

egymastol az egyes elemi képpontok, annél
jobb élességrdl beszélhetiink. Alapvetden

106

a képpontmérettdl és -tavolsagtdl fiigg.

KONTRASZT Nem keverendd dssze a kép-
élességgel. Azt adja meg, milyen arany ar-
nyalatkilldnbséget képes létrehozni a monitor
két szomszédos képpont kozott.

STABILITAS Vibralasmentesség. A monitor
elektronikjanak pontossaga — mennyire kis
eltéréssel képes egymas utdn kétszer ugyan-
azt felrajzolni -, és a képfrissitések magas

széma (masodpercenként) egyuittesen ered-
ményez stabil képet.

FUGGOLEGES FREKVENCIA
(VERTICAL FREQUENCY) - Egy masod-
perc alatt hanyszor képes megjeleniteni a ké-
pet a monitor.

ViZSZINTES FREKVENCIA
(HORIZONTAL FREQUENCY) - Méas né-
ven sorfrekvencia, azaz ennyi soron képes

végigfutni az elektronsugar masodpercen-
ként. J6I hasznalhat6 a monitor teljesitmé-
nyének leirasara.

KEPPONTTAVOLSAG (PIXEL PITCH) -
Két szomszédos elemi szinpont tavolsagat
mutatja. Minél kisebb ez az érték, annal éle-
sebb képre szamithatunk.

OSD (ON SCREEN DISPLAY) - Képernydn
megjelend bedllitdmenti.

2003. december | www.gamestar.hu
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Az Extrém

nyereményjatékunkon
Nikon Coolpix 2500 digitalis
fényképezdgépet nyertek:

Gal Béla
Sarospatak

Varga Laszl6
Budapest

Joo6 Adrian
Veszprém

Gratulalunk!

POSZTERT AKARSZ?

Uresek a szobad falai és nincs kedved

nyalas popsztarok arcképeivel
megtolteni?

Akkor Neked csakis a GameStar

poszter kiilonkiadasara van sziikséged!

Keresd az ajsagarusoknal!
Igy néz ki!
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LEJATSZE

TESZTJE N\

A karacsony kozeledtével igy gondoltuk, idealis
ajandékok utan nézunk. MP3-lejatszdkat vizsga-
16 tesztiinkben azt a néhany megoldast keresttk,
amely mindenkinek tokéletes valasztas. Hosszas
tesztelés utan meg is talaltuk, amit kerestink...

meghajtok mindegyike valami-
E lyen nem mechanikus és nem

is optikai adattérolasi elv sze-
rint makodik: azaz kihagytuk mind
a merevlemezes, mind a CD-s lejat-
szokat. El6zOeket azért, mert még elég
borsos az aruk, utébbiakrél pedig tgy
gondoltuk, hogy mér nem annyira t6-
kéletesen elegans megoldasok. A digi-
talis vilagban a kis méret és a funkcio-
nalitas a lényeg, ezt tartottuk mi is
szem el6tt. Természetesen a legjobbak
kivalasztasaban elsdsorban az ar/telje-
sitmény aranyra tdmaszkodtunk. Arra
kdlén nem tértlink ki, hogy mi az, ami

Zenei formatumok

Zenei formatumokat méar nagyon sokat
hallhattatok. Most gyorsan tekintsiik at a
jelen tesztiinkben is eldfordulé néhéanyat:
MP3 a ma legelterjedtebb digitalis, tomo-
ritett hangformatum (MPEG Layer IIl)
WMA a Microsoft sajat formatuma (Win-
dows Media Audio)

ASF az interneten hasznélatos formatum
(Advanced Streaming Format)

OGG villamgyorsan terjed manapsag,
mivel teljesen ingyenes (OGG Vorbis)

108

egyikbdl-masikbdl hianyzik. Minden
egyes megoldashoz hozza lehetne
még tenni valamit (ha mast nem is, ak-
kor az OGG-tamogatast). Inkabb csak
azt emeltlik ki, ami mar kicsit idejét-
mult (példaul a tl kevés memoria).

Az értékelésnél a hangmindség ma-
gaba foglalja a fiilhallgatok mindsé-
gét, illetve a kiadott hangok tisztasa-
gat és azok allithatdsagat. A kialaki-
tasnal nem egyszer(en a killemet mi-
ndsitettiik — arra is figyeltiink, hogy
mennyire olcso, vagy mindségi
anyaghol alakitottak ki az egyes ké-
sziilékeket. Az extrak a dobozokban
talalhato raadasok dsszefoglalasa. Az
arat nem érdemes hosszan magya-
razni: minél tébb pontot ért el valami,
annal olcsobb.

Még annyit, miel6tt belevagnék, hogy
természetesen tonnaszam vannak
még mas késziilékek is. Ha kiilalakra
esetleg a 14 készilék egyike sem felel
meg, nézz koriil a hozzad lekdzelebb
|évd szamitogépes Uzletben. Csak arra
figyelj, hogy a mostani nyertes termé-
kek technikai tulajdonsagaihoz hason-
|6akkal rendelkezd modellt valassz!

Samsung YP-55 H

Az elsdként érkezett >
Samsung termék elég

meggy0dz0 volt. Kialaki-

tasa és tudasa egy-

arant kielégito. Telje-

sen lekerekitett oldala-

in elosztva talélhatjuk meg a vezérld-
ket. A tekerés a fej rész elcsavarasa-
val lehetséges, ami kifejezetten fel-
hasznélébarat megoldas (hiszen
zsebben is kdnnyedén megtalaljuk).
Beépitett memariaja 128 megabajtos,
arra USB-n keresztll tolthetjiik a sza-
mokat. Hangzasa kellemes, bar kicsit
szebb is lehetne. MP3 és WMA
(48-192 kbps-os tartomanyban) allo-
manyokat képes lejatszani, de akar
radiézhatunk, vagy hangot is rogzit-
hetiink vele. Dobozaban egy tokot is
talalhatunk, amely megvédi az eny-
hébb sériilésektdl. Kivald valasztas
mindazoknak, akik elegans, elfogad-
hat6 ard késziilékre vagynak.

+ Kialakitas
4 Extrak a dobozhan

¥ Nem bdvithetd

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR

l.I.'.

MSI MS-5511

Kis ang aI

Az MSI “angyali” késziiléke képes-

ségeiben hasonlit a Samsung
modelljéhez. Ebben is
sajnos csak 128 me-

gabéjt memoria
van, szintén
MP3 és

WMA lejat-
szaséra lett fel-
készitve, és ezzel is tudunk radiot hall-
gatni, illetve hangot rogziteni. Termé-
szetesen azért léteznek koztuk ku-
l6nbségek. USB 1.1-es csatolofelilete
ez(ttal nem zsinéros megoldasu,

a port a készlilék “fejbubjarol” lepat-
tinthatd fedél alatt bajik meg. Doboza-
ban azért talalunk hozza egy hosz-
szabbitot, hatha valakinek ugy kényel-
mesebb. Ezt is, akércsak az eldzot
egy AAA elem lizemelteti. Hangzasa
valamivel tisztabb, és ara is egészen
elfogadhat6. Méretét is figyelembe vé-
ve az egyik legjobb valasztas!

4 Remek hangzas ¥ Kevés memoéria

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR
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Creative MuVo

Mar nem elé

A Creative az utébbi

iddben igencsak
beindult. MuVo
zenelejatszo
sorozatanak
mar tébb tagja
szilletett. Mi a legkisebbet vizsgaltuk
meg. Lényegében elég szerény ké-
szillékrdl van sz6. Semmi cicoma
vagy kildnleges extra. Sajnos nincs
kijelzbje, ezért a szamok cimét sem
lathatjuk Viszont legalabb adatot lehet
rajta tarolni (bar ezt az el6zo két ké-
sziilékkel is megtehettiik). Hangzasa
meglepden j6, kar, hogy nem lehet tul
sok szamot masolni ra. A gyart6 ezen
MP3-lejatszoja sajnos mar nem iga-
zan felel meg a kor elvaréasainak, hi-
szen 64 megabajt memaria édeske-
Vés (és ehhez képest nem is olyan na-
gyon olcso). Esetleg azoknak jo, akik
nem akarnak tul valtozatos szamokat
hallgatni, vagy csak adathordozasra
vennék igénybe.

4 Adathordoz6 is ¥ Nagyon kevés

memoéria

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR

Zillion PA30B

Olcso és j6

Belsd memdriaja 64 me-

gabéjtos, SD-
kartyaval tovabbi
256 megabajtot
adhatunk hozza.
A két hattértarat egy-
nek latja, igy nem kell valtogatnunk le-
jatszas kozben. 32—320 kbps-os (akar
valtozo) bitarany( MP3, illetve 64-192
kbps-os WMA alloméanyokat tud lejat-
szani. USB 1.1-gyel csatlakozik a gép-
hez, ami nem annyira gyors, ilyen mé-
retnél azonban elfogadhat6. Egyetlen
aprdcska baja, hogy - szerzoi jogokra
“hivatkozva” - csak annyit mutat

a szamok ciméhdl: TRACK001, 002
sth. Beépitett mikrofonjanak segitsé-
gével fel is vehetiink vele. Az energiat
két AAA tipusu elem vagy akkumulator
szolgdltatja, amely elég hosszas m{-
kodeést biztosit. Méretei teljesen elfo-
gadhatoak, és kellemes hangzasanak
kosz6hetBen remek Utitérs.

1 Kicsi és olcsd
4 Bovithetd

¥ Lassii USB 1.1-es
kapcsolat

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR
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Leading Spect
Digitalql ill‘: 1

A kis cseles

Talan vonzé lehet az el-

nevezése, mégis in-
kébb marketingfo-
gasrol van szo. Elsore
azt hinné az ember, hogy
hétféle memoériakartyarol olvas, de
sajnos nem. Ettdl persze még nem
olyan rossz késziilék. Mit is tud?
MP3-at jatszik, SMC-kartyaolvasd,
1.1-es USB-meghajt6 (beépitett 32
megabajt, 128-ig bovithetd SMC-
kértyaval), FM-radio, hangfelvevo
egyben. Kialakitasat tekintve kissé
tdmzsire sikeredett. Sajnalatos, hogy
a taviranyitoja és a késziilék kozotti
zsindr nagyon rovid (gyakorlatilag el-
veszti értelmét a “tav” kifejezés).
Hangja sem igazéan kiemelkedd, bar
filhallgat6i egészen ol sikeriiltek
(mas termékkel prébalva jobban
sz0lt). Az eldre definialt equalizerekkel
operalhatunk, de nem lesz tokéletes...

¥ Szinte nulla
alapmeméria
¥ Nem sz6l szépen

4 Tetemes tudas

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR

Freecom Beatman
Flash MP3 Recor;lvaer
/]

A\

Ez(ttal igazan kitett ma-
gaért a Freecom: szin-
te tokéletes termé-
ket sikerilt alkot-
nia. A 256 mega-
béajtos belsd memariaja
teljesen elfogadhat6. MP3
és WMA formatumot jatszik le, a 32—
320 kbps-os intervallumban, s ezeket
USB-n keresztill tolthetjlik fel ra. Kiille-
me, taviranyitojanak kialakitasa szintén
profi 6sszhangot kelt. Egy AAA elemmel
lizemel, amely hossz( drakon at meg-
tartja benne a lelket. Hangzasa tokéle-
tes, és aradié is gyonyorlen szdl beldle.
Akar hangot is rogzithetiink vele (2 orat
j6 mindségben), és dobozéanak tartaima
(tokok, csatlakozok, atalakito) tobb mint
kielégitd. Két hibaja emlithetd: egyrészt
nem lehet bdviteni, masrészt meg igen
magas az ara. Foleg azoknak, akik iga-
z&n profi megoldasra vagynak!

# Kivalo kialakitas
4 Rengeteg extra

¥ Nagyon draga
¥ Nem bdvithetd

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR

hardverteszt

BenQ Joybee

|dokozben a BenQ is
belépett az
MP3-lejatszok
piacéra.
Megoldasai
elegansak, de bi-

zony van még mit tanulniuk. EI8szor
is kissé idejétmult a minddssze 64
megabajtos memoria. Van ugyan 128-
as véltozata is, de az joval dragébb is.
Csak az MP3 formatumot ismeri
(32-256 kbps), viszont legalabb tarol-
hatunk rajta egyéb adatot is. Beépi-
tett USB-vel kapcsolddik a géphez,
melyet azonnal felismer a rendszer.
Nagy elbnye viszont, hogy nem elem-
mel, hanem akkumulatorral tizemel -
igy, ha viszonylag hamar le is merdil,
azonnal tolthetjik (USB-n keresztill),
nem kell Gjabb elemet vasarolni. Me-
moriamennyiségét leszamitva egész
j6 kis késziilék, habar a hangzasa le-
hetne némileg tisztabb, és az ara is
valamivel alacsonyabb.

-~

4 Adathordoz is
4 Akkumulétoros

¥ Tl vastag
¥ Kevés meméria
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Mercury KOB MP210

Elsd ranézésre azt hin-

né az ember, hogy
a jovobol érke-
zett ez a lejat-
sz0. Teljesen
futurisztikus
kialakitdsa még a legszembetndbb
modellek kozil is kiemeli. Hangzasa-
val nincs sok probléma, 128 mega-
bajtos memdridja elfogadhaté. MP3
és WMA lejatszésara egyarant felké-
szitették, mindezt 8-320 kbps kozott!
Sajnos nem adnak hozza tul sok ext-
rat, de cserébe legalabb nem kell
olyan kimagasléan sokat fizetntink ér-
te. Egyetlen AAA elemmel hosszu
orakon at Uizemeltethetjiik. A géphez
a normal USB-csatol6n kapcsolodik,
a rendszer azonnal felismeri. Annak,
aki egy valéban egyedi killlemd, dina-
mikus hangzasu lejatszot szeretne

a magaénak tudni, megfeleld tars

a Mercury kredlmanya.

4 Nagyon konnyd
4 J6 hangzas

¥ Kevés extra
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mp3-lejatszok tesztje

Amac HAN-320 ..

[onoreeganca
Y

Ez a lejatsz6, akarcsak a BenQ
modellje, kicsit zémokre
sikeredett. Ez vi-
szont mar j6-
val elegan-
sabb és
funkciodu-
sabb. Memdriaja nem kevés (128 me-
gabajt), viszont a hasonl6 képességi
termékeknél mar kétszer ennyi is du-
kal. Hatalmas eldnye, hogy SD-
kartyaval 128, 256 vagy akar 512
plusz adattarol6 teriletet is adhatunk
hozza. MP3 és WMA lejatszasahoz
éppolyan remekil alkalmas, mint FM-
radidhallgatasra vagy hangfelvevésre.
Beépitett equalizere 5 hangszinbdl
enged valasztani. Ezek a legtobb ze-
nei stilushoz remekill illenek. Hangza-
sa szép, bar néha kicsit sok a basz-
szus. Dobozéaban egy tokot és egy
karcsipeszt is talalhatunk. Remekdl
kezelheto, és elfogadhaté mindségi
megoldas.

4 Rengeteg funkcio
4 Extrak

¥ Az elem miatt kicsit
vastag

HANGMINOSEG
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Trust Digital MP3
Player

Kezeslabas

A Trust egyedi megol-
dasai kozott ez a -
némileg egy labra
emlékeztetd forma-
ja késziilék - is be-
nevezett tesztlinkre. Sajnos nem
mondhato tdlsdgosan korszer(inek.
Minddsszesen 16 megabajt beépitett
memoridval rendelkezik, ami édeske-
vés. Ekkora helyen agy két-harom, jo
mindségl szam fér el. Szerencsére
bovithetd, az oldalan talalhato kis nyi-
lasba maximalisan 128 megabéjtos
MMC-kartya fér be. Hangzasa nem
annyira rossz, de azért elmarad az él-
mezdnytdl. USB-fellilettel kapcsold-
dik a géphez, amely nem tul gyors, de
ennyi tarolékapacitast azért meg lehet
tolteni vele. Ha mostanaban akarsz
MP3-as lejatszéba beruhazni, és nem
ragadott meg ennek az alakja, nem
feltétlenul érdemes leragadni ennél.

4 Bdvithetd
4 Elég kénnyd

¥ Nevetséges
alapmeméria

HANGMINOSEG
KIALAKITAS
EXTRAK

AR




MIELYVIZ

Enox EVR-M750

A letisztult forma

A teszt vége felé halad-
va egy igen ele-
gans lejat-
szbba bot-
lottunk. For-
maja teljesen
letisztult, semmi felesleges cicoma
vagy kitiremkedés. A dobozan talal-
haté “A vilag legjobb felvevoje és
lejaszéja” felirat talan kissé tulzasnak
hangzik, de valéban teljesen jol végzi
a dolgat. MP3 és WMA allomanyok
lejatszasara készitették fel, ezeket
256 megabajt beépitett memoériara
tolthetjiik fel. Mindemellett radiézha-
tunk, tovabbd hangot is rogzithetlink
vele. Kijelzdje hosszlkas, a késziilék
maga pedig tobb nyelven is kommu-
nikél. Hangzésa teljesen megfeleld,
minden hangszinbdl kelld mennyisé-
get kapunk, és a basszus sincs tul-
stlyban. Ahogy tébb més lejatszd, ez
is kikapcsolja magat, ha nem nydlunk
hozza egy ideig.

4 Elelgans kialakitas ¥ Kevés extra
4+ Memdriaméret
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Xclef MT-500

A kis tdmzsi

A kissé ismeretlen Xclef
termékét is megvizs-
galtuk. Kialaki- :
tasaban kis- -,
sé az Enox
bemutatott
modelljére (t,
bar annal némileg nagyobbra és ne-
hezebbre sikeredett. Belsd memoriaja
128 megabaijt, erre MP3 és WMA ze-
nei allomanyokat tdlthetiink. Ha nem
lenne elegend6 valakinek a hely, SD-
és MMC-kartyaval bovithetjiik a ké-
sziiléket. A szamitogéphez a jol meg-
szokott USB-feliileten csatlakozik,
ehhez hosszabbit6t a dobozaban ta-
lalunk. Adnak hozza még egy nyakba
akasztot, illetve egy jack hosszabbitét
is. Hangzasa elfogadhato, bar néha
tul sok basszust ad a zenére (a beépi-
tett equalizerrel ez valamelyest korri-
gélhato, de nem lesz tokéletes). Erde-
kesség, hogy kiiléndsen sokaig birja
a terhelést.

# Elég sokaig birjaaz ~ # Tal egyszer(i
elem kialakités
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Igazi kiilénlegesség az i-
River késziiléke. Ké-
pességeiben igen
kozel all

a Freecom
megoldasa-
hoz (még dobo-
zanak tartalma is nagyon hasonld), mi
tobb, néhany dologban még kényel-
mesebb is. Szintén 256 megabajt me-
mriat épitettek bele, és sajnos ezt
sem lehet tovabb bdviteni. MP3,
WMA, s6t még ASF hangformatumot
is képes lejatszani! Radiozhatunk,
vagy akar fel is vehetiink vele. Kilon
érdekesség, hogy beépitett szoftverét
is frissithetjiik (ki tudja, iddvel talan
Ujabb hangformatumokat is képes
lesz lejatszani, példaul OGG-t). Ami
még kellemesebbé teszi, mint

a Freecomot, az az, hogy vételi ara
(ha nem is teljesen kellemes), joval
“vasarlbaratabb”. Tesztiink egyik
gyOztese ez a lejatszo.

4 Rengeteg funkcio
4 Remek kezelhetdség

¥ Picit vastag
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Sikeriilt elég ideig tesztelni a terméke-
ket, és majd mindet tdbben is meglehe-
tdsen tlizetesen atvizsgaltuk. Az egyér-
telm@en kiderilt szamunkra, hogy mi-
ndségileg egyik termék sem rossz.

i-Bead 150

A szunnyado tehetség

Tesztiink végére egy i-Bead
lejatszot tartogattunk. Ké-
pességeiben alig marad
el a Freecom vagy az
imént targyalt i-
River terméktdl. Ki-
alakitasa letisztult, *
nem annyira fi- §
gyelemfelkeltd,
mégis elegans.
USB-meghajtoként is hasznalhato,
nem csupan MP3- és WMA-
lejatszésra alkalmas (FM-radio és
hangfelvevd is egyben). Memériaja
256 megabaijt, erre azért mar elég
szépen lehet toltdgetni. Hangszinei
teljesen elfogadhatéak, de a basszus-
bdl olykor kicsit sokat adagol. Beépi-
tett akkumulatora a gépre csatlakozva
toltddik (az USB-porton keresztill,
amely a lepattinthat6 fedél alatt talal-
hat6). Huzamos hasznalat mellett is
elég sokaig birja. Dobozaban sajnos
eléggé visszafogott tartalom fogadott.

»

4 Kivalo funkciok
1 Konyvtarkezelés

¥ Kicsit egyszerli a
kialakitdsa

HANGMINOSEG
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memoria méretén kell spérolni. Pedig
az nem megoldas, hogy egy meghajt6-
ra 5-6 szamnal tébbet nem tudunk tol-
teni. Sajnos sok esetben a bdvithetdsé-
get sem oldottak meg, ami tovabb ne-

Az elfogadhatd megoldasokeért elég
mélyen kell a zsebiinkbe nylni...

A mellékelt fulhallgatokon Utkdzben
nem is igazan hallani a kiilénbségeket.
A meghajtok képességeit sokkal inkabb
kihangositva lehet észlelni. Lényegesen
szembet(indhb probléma, hogy egyes
gyartok még mindig azt gondoljak, a

hezitheti a késziilék elterjedését. A ma
megvasarolhato lejatszok ara elég szé-
les tartomanyban mozog. Szerencsére
a szézezer forintos hatart ezdttal nem
értiik el (nem gy, mint a grafikus kar-
tyak nagytesztje esetében ©).
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hardverteszt = mp3-lejatszok tesztje

igy vélekediink most

Osszevetve eddigi tapasztalatainkat és frissen szerzett
informécidinkat, Madyval dontottik el a helyezéseket.
Mindketten tgy gondoltuk, hogy jelen tesztiink minden
szemponthol legkedvezdbb versenyzdje az i-River IFP—
390T volt. Alakjaval, képességeivel és mindségével is
kimagasléan szerepelt, és bar nem adjak ingyen, kate-
a Freecom terméke is, amely hasonld képességekkel
birt, mindazonaltal indokolatlanul magas az ara (talan
révidesen alabb zuhan). Tékéletes hangzasa és barati
ara okan harmadikként az MSI készulékét ajanljuk
mindazoknak, akik nem akarnak tllsagosan mélyre
nylini a pénztarcajukba. A kapott eredményekbdl és

a tablazatbol még kidertl, hogy melyiket igen és melyi-
ket nem érdemes beszerezni. Reméljiik, még idében, a
karacsonyi nagybevasarlas eldtt sikeriilt atbongészned
a lapot, és sikerilt is valasztanod ©.

ATCOMP Multimédia Kft.
heErtpfrwww.stocomp.his

Mi keruljon a fa ala...

ZILLION
FPA 30B '
-MP3 [ WMA et
- VR tAmogaties

- 103 Tag ko=

= Dl

= GErafikus LCD

= Erualrer

- GAME ity

& honap Jatéka.,
Windows nélkil.

= En&l'l PI/VER/BVEDR
- SONY alkatriszek
- Razhodis védelem
= TW kKimemnat
- TAvirdnyits e A seodiverel Tobl, mir SCaE Wisdowara lonezlk
= Hildzath adapler - L sedmitdpip sisailinaker kiseasa a Windews

1 juinl. hegdy 2500 e arseese e lese sl
Tewsithl mfnmaciok: www. micresoH . coss ' hun

Tell 33 - 13 -310 | 43 - 13 - 445

1107 Bp, Cegladi ot 1-3

www.gamestar.hu | 2003. december 111



e

tesztben a legtjabb VIA
K8T800-as és a varva-vart
nForce 3 150-es szereplokkel

talalkozhattok, melyekkel alaposan
megizzasztottuk az 0j 64 bites AMD
Athlont.

Mar évekkel ezelott keringtek hirek az
AMD teljesen Uj, nyolcadik generacios

MSI K8T NEO

A SOKOLDALU

r—‘—‘/
)

— —

)

NAPTESZT

Talan emlékeztek még a nyari nagy, atfogd AMD-s tesztiinkre, melyben

a KT400-asok és az akkor csucsnak szamitd NVIDIA nForce 2 chipes alap-
lapok mérkdztek meg egymassal. Azéta persze eltelt egy kis idd, és telje-
sen Uj lapkakészletek jelentek meg. Most ezeket vizsgaltuk meg...

processzorarol, melynek egyik legér-
dekesebb tulajdonsaga az lett volna,
hogy a processzor az AMD sajat 64
bites utasitaskészlet-architektdrajat
hasznélja. Mindezt tgy, hogy kompa-
tibilis maradna az x86 ISA-val, vagyis
a “régebbi” 8, 16 és 32 bites alkalma-

zasokat egyarant képes lenne futtatni.

Nos, az 4lmokbdl szép lassan elér-
keztlink a val6sagig, amikor is harom
teljesen j AMD processzorcsaladot
(Opteron, Athlon 64, Athlon 64 FX)
idvozolhet a nagykzdnség. Ebbdl

a harombdl nekiink, jatékosoknak je-
lenleg az Athlon 64-es érdekes, amely
bizakodasra okot ad6 paraméterekkel

EPOX 8HDA

MINOSEG ES MEGBIZHATOSAG

rendelkezik. llyen a jécskan
megndvekedett, 193 mm2 -es mag-
méret, a beépitett 105,9 millionyi tran-
zisztor, ezenkiviil a 64 bites DDR400-
as integralt memériavezérld
HyperTransport illesztofelllettel, illet-
ve az 1 megabéjt masodszintl és 128
kilobajt elsdszintl gyorsitotar. Ami vi-
szont nekiink, jatékosoknak teljesen
meghUzza a régebbi Athlon procesz-
szoroktol elvalaszt6 hatarvonalat, az
a teljesen Uj, Socket 754-es foglalat,
mely azt jelenti, hogy ha Athlon 64-es
rendszert szeretnénk magunknak, ak-
kor régebbi, Socket A foglalatu alap-

Ramiris Rubin Rt. | 06-1-888-3200 | 35 100 Ft+é&fa | http://www.ramiris.hu

Herta Szamitastechnika | 06-1-239-8028 | 39 900 Ft+afa | http://www.herta.hu

Legelsd versenyzdként az MSI
VIA K8T800-as lapkakészlet-
re épulo alaplapjat dob-
tuk a mélyvizbe. A la-
pon talalhat6 U
Socket 754-
es foglalat
minden
gond nélkil ké-
pes kezelni a teszt-
alanyt (kicsit bizalmatlanul
ismerkedtiink a friss szerze-
ménnyel, de nem volt semmi fenn-
akadas ©), a 3200+ tipusjelzési
Athlon 64-es processzort, sot

a 3400+ és az ennél nagyobb test-
vérekkel is elboldogul (legalabbis

a papirforma szerint — mivel még
nincs ennél gyorsabb processzor

a piacon, ezt nem sikertilt kiprobal-
nunk egyik modellnél sem). A me-
moria kezelésével nincs kilono-
sebb gond, ismeri a ma kaphat6
szinte 0sszes tipust, a DDR266-t6l
a DDR400-as memaériamodulokig,
amelyekbdl 6sszesen 2 gigabajtnyit
pakolhatunk bele. A 800 MHz-es
FSB-tamogatason kiviil 8-szoros

AGP-portot, szép szamu

, PCl-bovitdhelyet,
ATA/133-at,
Serial
ATA/150-
et, tovabba
extra mennyisé-
gli 2.0-s USB-
portot is talalunk raj-
ta. Kuldnlegességként
megemlithetjilk az 1000
mbps-os hélokartyat, a hat-
csatornas, AC’97 szabvanyu
hangkartyat, a gazdag BIOS-
lehetdségeket, a RAID-vezérlot és
nem utolsésorban az igen hasznos
FireWire csatlakozot. A tesztek so-
ran megmutatta a K8T Neo, hogy
mit is tud. Gazdag és szinvonalas
felszereltségével, jo teljesitményeé-
vel és kedvezd araval j6 valasztas.

TELJESITMENY
SZOLGALTATASOK

AR
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Az MSI utan kivancsian vartuk,
mit siker(ilt 6sszehegeszte-
ni az EPoX haza tajan.
A gusztusos
csomago-
lasban
min-
den
fontos
dolgot meg-
talalhatunk, min-
denféle kabeleket,
kivezetéseket, leirast és
egyéb nyalanksagokat. Be-
izzitva a vasat, hamar kidertilt,

hogy a legfrissebb BIOS- verzi6val
felruhazott lap ismeri a jelenleg
kaphaté AMD Athlon 64 csalad 6s-
szes tagjat. Az MSI-hoz hasonl6an
ez szintén a VIA K8T800-as lapka-
csaladra éplil, tehat egyarant tamo-
gatja alapbdl a 800 MHz-es FSB-t
és a 400 MHz-en tizemeld DDR-
memoriamodulokat. Ami a felvonul-
tatott extrakat illeti: integralt gigabi-
tes halozati kartyaval, SATA-
tamogatassal, RAID-funkcioval és
hatcsatornas hangchippel, ezenki-

vill rengeteg bovitési lehetd-
séggel, kimenettel (USB
2.0, ot PCI-
bévitohely, op-
tikai csatla-
W kozo) és

egyéb k-
|6nleges szol-
galtatasokkal van
] felvértezve. A tesztek
" lefuttatasa azt bizonyitot-
ta, hogy két, szinte tokélete-
sen azonos lapkakészletre épiild
alaplap kozétt is lehetnek eltéré-
sek. Igaz, ezek a killonbségek nem
olyan nagyok, hogy érzékelni le-
hessen oket a kilonféle jatékok-
ban, programokban, inkabb fogal-
mazzunk Ugy, hogy az EPoX orr-
hosszal jobban teljesit, mint az el-
soként tesztelt MSI.

TELJESITMENY
SZOLGALTATASOK

AR
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A FULL EXTRAS VERSENYZOK

ALBATRON K8X800 PRO li

Flash Point Kft. | 06-1-407-1500 | 36 800 Ft+éafa | -

Kivancsian vartuk a mindig nagy
meglepetésekkel szolgalé
Albatron megoldasat,
a VIA K8T800-as
szériahoz csatla-
koz6

K8X800Pro Il-est. .
Mint az eddigi verseny-
20k, ez is Socket 754-es
foglalattal rendelkezik, és képes
“megenni” az 6sszes ma kaphatd
(BIOS-frissitéssel pedig a késdbbi
modelleket is) AMD Athlon 64-es
processzorok barmelyikét. A 8-szo-
ros AGP-port itt is 3.0-s, azaz ma-
ximum 66 MHz-en képes lizemelni.
A memériamodulok terén sem kell
szégyenkeznie, sdt olyannyira nem,
hogy a DDR400-as memoriakon ki-
viil még a régi SD-RAM-okat is ké-
pes kezelni. Olyan dolgok kertiltek
fel a lapra, mint az 0j, bar egyeldre
még kiaknézatlan 7.1-es hanglap-
ka, Gigabit LAN, FireWire, illetve
USB 2.0 port, Ultra ATA 133-,

SATA-tamogatas és RAID-
funkciok. Ezenkivil ki-
emelhetd a renge-
teg extra és
a jol hasznalhat6
BIOS-szolgaltatas.
ls” A sok igéretes szolgal-

tatas és extra attanulma-
& nyozasa utan kovetkezett

a teszt, mert hat ugye a puding
prébaja az evés - és ez aldl az
alaplapok sem képeznek kivételt.
Az elért eredményekkel nagyon
meg lehetiink elégedve, azt hi-
szem, egy remek teljesitményt
nyuijto, kilénleges mindségd alap-
laprél van sz6, melynek egyetlen
szépséghibaja igen borsos ara.

TELJESITMENY
SZOLGALTATASOK
EXTRAK
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AZ EGYETLEN NFORCES3-AS

GIGABYTE GA-K8S8NNXP

CHS Kft. | 06-1-451-3500 | 32 120 Ft+afa | http://chs.hu

A Gigabyte alaplapjanak szerep-
|ését tébb okbol is vartuk. El-
sdsorban, mert nem egy
dijat itéltiink mér oda
neki, masodsor-
ban ez volt

a teszt elsd
és utolso sze- o
reploje, amely a var-
va-vart NVIDIA nForce3
150-es lapkéra épiilt. A vaskos
dobozban szinte minden van, amit
csak el lehet képzelni, bar ezt a do-
bozon diszelgd Limited Edition fel-

vesebben. Az extrak kozott olyan
szolgéltatasok tinnek fel, mint a
dual LAN (Gigabit + 10/100-as ha-
|6zati kartya), a hat USB 2.0 csatla-
kozas, az 5.1-es AC’97 hangchip -
és még sorolhatnank napestig. lga-
z&b0l a teljesitményre voltunk na-
gyon kivancsiak, ezért azonnal
megkezdtilk a tesztelését. Ennél

mondjuk tobbre szamitottunk
(az nForce 2-es alaplap-
. okbal kiindulva),
de azért nem
okozott csalo-
dast. A mellékelt
extraknak és szol-
galtatasoknak ko-
sz6nhetden minden-
képpen kiemelkedd pél-
dany, de azt hiszem, jécskan
lenne még mit javitani rajta,
hogy még méltébb legyen az
nForce névhez. igy csak az elokeld

NVIDIA nForce 3-t6l ennél talan
egy picit tobbet varnank.

TELJESITMENY
SZOLGALTATASOK
EXTRAK
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hardverteszt

lapunkat le kell cserélniink. A kérdés
mar csak az, hogy megéri-e! Tesz-
tlinkben erre kerestiik a valaszt.

Kinpadra vele!

Az AMD Athlon 64 3200+ (2 GHz valés
orajel) tipusjelzési processzort sem ré-
szesitettlk kiilonb banasmodban, mint
a nagytesztekben szerepld barmelyik
tarsat. Alaposan megizzasztottuk a mar
jol bevalt tesztprogramokkal, jatékokkal.
A viszonyitas kedvéért a 3DMark03 mel-
1€ eldvettiik a régebbi 3DMark 2001SE-t
is, illetve a jatékok koziil a Quake 3:

amd athlon 64-es teszt

Azok a bizonyos
tanulsagok

A teszt végére teljesen vilagossa valt,
hogy az Athlon 64-es processzorok
bevaltjak a hozzajuk fliz6tt reménye-
ket, és az eddigi Athlon XP csaladhoz
képest is csucsteljesitményre képe-
sek. Persze mas kérdés, hogy egyeld-
re még méregdraga processzorrol van
sz6, raadasul ehhez az a mar emlitett
kellemetlenség tarsul, hogy az atallas-
hoz Uj, szintén nem tdl olcs6 Socket
754-es alaplapot kell vasarolnunk. El-
gondolkodtaté tovabba, hogy megéri-

Ma még nem érdemes valtani, de hamarosan
figyelni kell a 64 bites rendszerekre

Arenét és az Unreal Tournamentet va-
lasztottuk. A gépbe két, egyenként 256
megabéjtos, 400 MHz-en minden gond
nélkil izemeld Kingston
tuningmemoriakat pakoltunk. A grafikat
egy 8-szoros AGP-porttal rendelkezd
NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra (52.16
driver) videokartyara biztuk. Operaciés
rendszernek a szokasos Windows XP
Professionalt telepitettiink, SP1 javitd-
csomaggal és DirectX 9.0b-vel.

AOPEN AK86-L

A LEGJOBB VALASZTAS

e ez nekiink, mert manapsag nem le-
het kiaknazni a processzorban rejld
64 bites eldnydket, hiszen még nem
nagyon van ilyen szoftver vagy akar
operéacios rendszer a piacon. Szerin-
tem még nem igazan indokolt az atal-
l&s, de hamarosan az lehet, és akkor
az AMD rendszerek kedvelGinek fel-
tétlentil érdemes lesz tovabblépni!

P

Mady

Sowah Rt. | 06-1-350-4539 | 31 500 Ft+afa | http://www.sowah.hu

A Gigabyte “eldadasa” utan gorcsd
ala toloncoltuk az AOpen alap-
lapjat, mely utolséként kertilt
bele aktualis dsszeallita-
sunkba. Ennek elle-
nére nem csal6d-
tunk benne
- mégis-
csak

igaz

dizajnos, viszont szolgéltatasaiban
mindazt nydjtja, amit elvarhatunk
tole. A befogadott processzort min-
den gond nélkil képes felismerni
és kezelni, sot a BIOS-a fel van ké-
szitve a kovetkezd Athlon 64-es
modellekre is. VIA K8T800-as lap-
kaja tdmogatja a 400 MHz-es DDR-
memoridkat, ezekbdl 6sszesen 3
gigabajtot pakolhatunk bele (ez pe-
dig a mostanaban uralkodé memo-
riagrak mellett véglil is elérhetd ©).

iratnak koszonhetjiik. Tudasilag méasodik helyet tudta megszerezni, lehet orélt
nagyjabol megegyezik a K8T800-as  megosztva az Albatron K8X800Pro a mondas, mi- 10/100-
csaladtagokkal, ez is 800 MHz-es II-vel. Ez a teljesitmény kiilonben szerint “Utolsokbol as hélézati
FSB-vel és 400 MHz-en ketyegd nagyon jénak szdmit ebben az erés lesznek az elsok”! lgaz, kartya.
DDR RAM-okkal mikédik a legszi- ~ K8T800-as mezdnyben, de egy kialakitasa és doboza nem tul A tesztek so-

ran igen szépen
dolgozott, az elért
eredményekkel pedig na-
gyon is elégedettek lehetiink. Oly-
annyira kitinden teljesitett, hogy az
egyik legjobb pontszamot tudhatja
a magaénak! Ezt az alaplapot min-
denkinek ajanlhatjuk, aki elfogad-
hatd aron szeretné a legtobbet ki-
hozni az Athlon 64-es platformbdl.

TELJESITMENY

SZOLGALTATASOK

MSI K8T Neo 6118 18649 84,28 Természetesen extraként olyan C
EPoXO0 8HDA 6089 18657 84,39 szolgaltatasokat fedezhetiink fel ?;TRAK
Gigabyte GA-KS8NNXP 6118 18688 84,45 rajta, mint a Serial ATA, az USB 2.0,
Albatron K8X800 Proll 6115 18775 84,56 a RAID-vezérld, az AC'97 szabva-
AOpen AK86-L 6119 18779 84,98 nyl hanglapka, valamint az integ-
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VIELYVIZ

MIT, KITOL, MIKOR?

A KOZELJOVO
GRAFIKUS KARTYAI

Mar egy ideje csend honol a grafikus kartyak vi-
lagaban. Hamarosan Ujra felpéroghetnek az ese-
mények, és gondoltam, elmondom, mire is széa-
mithattok. Néhany széban dsszefoglaltam, mi
kaphatd méar napokon beldl, és kérlbeltl mi var-
hato az elkbvetkezendd egy évben...

ermészetesen ,eldrelataso-
T mat” nem valamiféle magikus

hatalomnak kdszénhetem,
egyszer(en csak 0sszeszedtem a té-
nyeket. Ha azt hittétek, hogy az el-
mult egy-masfél évben zajlott ATI vs.
NVIDIA csata kéoszhoz vezetett, na-
gyot fogtok nézni. A két versenytars
megmaradt, viszont Ujabb esélyes
befutokkal kell megmérkdznitik. Mi,
atlagfelhasznalék ebbdl annyit fogunk
észlelni rovidesen, hogy a mostanra
kicsit gatyaba razott felhozatal djra
kusza kdossza novi ki magat.

Az elérhet6 ujdonsagok
Koréabbi szamunkban mér sz6 esett az
ATl legtjabb gyermekeirdl, az XT soro-
zat képviseldirdl. A dolog pikantériaja,
hogy még mindig nem igazéan terjed-
tek el, holott mér jo két hdnapja hem-
zsegniik kellene a piacon. Ezek nem
sokkal haladjak meg elodeiket, csu-
pan a mag- és a memoria-Orajelet mo-
dositottak valamelyest rajtuk. Két val-
tozatuk van: a 9600 XT, valamint a je-
lenlegi leggyorsabb ATI, a 9800 XT.
Habaér j6l hangzik a leggyorsabb jelzd,
nem hinném, hogy erre valéban bérki-
nek is sziiksége lenne. Annyival nem
jobb, mint amennyivel tébbért adjak a
9800 Préhoz képest. Természetesen
még mindig ott tartunk, hogy alig van

olyan jaték, amelyik kiaknazza ezt a ti-
pust — akkor meg miért kellene rogton
egy még jobb?

NVIDIA-ék oldalan szintigy megjelen-
tek a friss képviselok. Ebben az eset-
ben is két biztos tipusrol beszélhe-
tlink. Az egyik az 5950 Ultra, a masik
pedig az 5700-as. Elobbi a cég leg-
gyorsabb, otthoni felnasznalok gépé-
be szant terméke, utébbi pedig az ol-
cso kategorias legjobb. Habar lapunk
leadasaig hivatalosan nem erdsitették
meg a hirt, egy Ujabb esetleges mo-
dellrdl kaptunk jelentést. Ha igaz, ak-
kor az MX 4000-es a jol ismert (és
eléggé félrevezetd) MX 440-es még

cetMorg

xi"

szélen pedig a CinemaFX jeles képvi-
seloi. Ezek fdleg azoknak johetnek jol,
akik nemcsak jatszani akarnak, hanem
filmet szerkeszteni is. Aruk kicsit bor-
sosabb, mint az alaptipusoké, de va-
|6ban tébbet is nydjtanak.

A kaosz eldjelei

Mint emlitettem, egy Ujabb, szépsé-
ges vihar felé kozelediink. ElIGszor is,
ha igaz, rengeteg Uj grafikus kartya le-
pi el a piacot. A régebben mar emli-
tett S3-féle Delta Chrome sorozat leg-
alabb harom taggal lép be a ringbe,

a SiS kissé megtépazott Xabre soro-
zata pedig minimum két valtozattal

~AZ elkbvetkezendd egy évben
ujra nagy kavalkad lesz”

tovabb butitott valtozata lesz. A plety-
kak szerint ezt nem is a jatékosoknak
szanjak, ha pedig mégis, akkor méar
most intenélek: felejtsétek el! llyet
még csak véletlenil se vegyetek, hi-
szen még mindig egy GF2-es alapo-
kon ketyegd chiprdl van szé.

A jelenlegi két igazi rivalis oldalan
megtalalhatok a legdjabb ,,mindent
egyben” kinal6 kartyak is: az AT ré-
szér6l az All-in-Wonder széria, a masik
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Az XGI kértyak legnagyobbika

csatlakozik. Es ezzel még mindig
nincs vége. A semmibdl eldbukkant
XGl egy egész szériaval kedveskedik
majd a jatékosoknak és multimédias
emberkéknek. Utobbirdl annyit érde-
mes tudni, hogy mér idén hazankba
érkeznek az elso tesztpéldanyok, igy
hamarosan goércsd ala is vesszik
Oket. A kulonféle kategériak kozott
lesz olyan, amelyik a legkeményebb
ATl és NVIDIA kartyakkal veszi fel

GeForce FX 5700 Ultra

From Your
Graphics!

S

a versenyt, de a megfizethetdbb kate-
goridban is inditanak néhany résztve-
vot. Technoldgiai specifikaciojuk még
nem teljesen tisztazott, de amit mar
tudunk, abbdl egyértelmlien megjo-
solhato: elméletileg nydjtaniuk kell

a két jelenlegi versenytars kinélta le-
hetdségeket. Mas kérdés, hogy ezt

a gyakorlatban mennyire sikeriil meg-
valésitaniuk, illetve hogy mennyire
lesznek kompatibilisek a jatékokkal,
valamint az azok altal generalt effek-
tusokkal.

Esélyek és események
Kérdéses lehet, hogy az S3, illetve

a SiS sorsa mennyire van bebiztosit-
va. Nos, az tény, hogy az S3 mar na-
gyon régéta halogatja Delta Chrome
termékeit. Mar rég itt kellene lennie

a masodik széridnak is, az elsot - va-
|6szinllleg a nem megfeleld mérési
eredmények miatt — hattérbe szoritot-
tak. A SIS oriasit bukott a Xabre elsd
képviselBivel, vilagviszonylatban nem
igazéan jott be senkinek. Hogy Xabre Il
kértyajuk mire képes, csak 6k tudhat-
jak. Az idei CeBIT-en, még marcius-
ban, beszélgettem a cég képviseldi-
vel, akik azt mondtak: ha torik, ha
szakad, karacsonykor mar Xabre -
vel jatszadozhatok. Ehhez képest
még csak pontos megjelenési datu-
mot sem ismerink...

Remélem, a jovo marciusi CeBIT igazi
attorést hoz, amikor is tébb nagy cég
hatalmas bejelentésre készil. Kis sze-
rencsével addigra mar kdzvetlenebb
kapcsolatba keriilhetiink a PCI Exp-
resszel is, mely djfent 0j fordulatot
hoz majd a grafikus kartyak torténel-
mében.

Egy kis érdekesség még a végére: az
egykor igen kedvelt Diamond is visz-
szatér a piacra, és NVIDIA, illetdleg
ATI kértyakat fog gyartani (Viper kar-
tyaik kis hazankban is kozkedveltek
voltak). Allitélag a Club3D-hez hason-
|6an fogjak megosztani sajat termelé-
siiket, magyaran egyik chip felé sem
hdznak majd. Egyetlen céljuk, hogy
eladjanak...

ZeroCool

2003. december | www.gamestar.hu



Egyszerien csak azi mondjuk. hogy a PrimeDisc adathordozsik haszndkatival
mincs tbbe Wéryes ird”

A tlermékpalatian bamelyik CO vagy OVD szabvanyhoz talalhatd kompabbis

lemez, igy nyugodian valaszthatia az énnek legmagieleldbb irdt, a PrimeDisc
prbosan kindl horza megimi valal

A& lemezek mindséget a sogord minbségellendrzas: mzagﬁil.ul-l. garantaak,
malynek kiszdnhatben mindig megfalalban teljesiienak a névleges kapacita-
suk mediett.

Hasznalja bizalommal & PrimeDise lemezeket, mer eselinkben betos, hogy
iyaz 8 mondss: Momen st omen,

1220



Minden olyan egyszerdnek tdnt: megvasaroltuk vadonatdj digitalis fénykeé-
pezdgeplnket. A probléma azonban ezutan jon - vajon miként tudjuk
megosztani felvételeinket azokkal a rokonokkal s ismerdsokkel, akik nem
rendelkeznek szamitogéppel? A megoldas szerencsére egyszerlbb, mint
gondolnank. A valasz most kovetkezik...

okan a digitalis fot6zas elterje-
s désének legnagyobb korlatjat

abban lattak, hogy mig az ana-
|6g felvételeket egyszerlien beadtuk
a legkozelebbi laborba, addig
a digigépekkel késziilt képeket csak
jéval bonyolultabb eljarast kovetden
lehetett papiron viszontlatni. Szeren-
csére ez mara megvaltozott, rengeteg
labor foglalkozik a digitalis fényképe-
z0géppel készitett felvételek papirra
valo atlltetésével. A hobbiszintl digi-
talis fot6zas robbanasszerdien terjed,
mi sem bizonyitja ezt jobban, mint az
egyik labor munkatarsatél szerzett in-
forméci6, amely szerint amig tavaly
a hozzajuk kidolgozasra beadott felvé-
telek minddssze tiz szazaléka volt digi-
télis, addig ez az arany idén mar 40-50
széazalékra emelkedett! Rdadasul a
digigépek tudasa folyamatosan no,
mig aruk ezzel egyiitt csokken, igy el-

érkezettnek lattuk az iddt arra, hogy ki-
csit részletesebben foglalkozzunk a di-
gitalis képek papirra torténd “eldhiva-
saval”. A szerkesztdségben osszealli-
tottunk egy 24 felvételbdl allé gydjte-
ményt. A felvételek kozott tobb olyan
is volt, amelyen a kidolgozas részlet-
gazdagsagat illetbleg a szinek élethl-
ségét tudtuk lemérni. Ezutan 6t boltot
latogattunk meg, és mindegyiknél
ugyanazokat a felvételeket adtuk le.

Fotex

- A legszebb képek helye
A Fotex lizletében a legmodernebb
Noritsu 2901-es, teljesen digitélis la-
borgéppel dolgozzak fel a fotokat,
400 dpi felbontasban (ez nemcsak

a digitalis, hanem az analdg felvéte-
lekre is vonatkozik). Barmilyen digita-
lis adathordozét képesek fogadni,

a flopilemeztdl kezdve a CD-n &t egé-

Cég
Telefon 06-1-419-4106 06-1-209-1783
Min. méret 9x13 cm 9x13 cm
Max. méret 20x30 cm 30x45 cm
9x13 ara 1 nap alatt 59 Ft 79 Ft
13x18 ara 1 nap alatt 85 Ft 109 Ft
20x30 ara 1 nap alatt 379 Ft 790 Ft (2130 cm)
Extra szolgaltatasok Szinkorrigélas, Képeslap, naptar,

retuslas, CD iras

igazolvanykép, retusalas,
szin- és denzitaskorrekcio,
részletnagyitas, montirozas

* A Photo hall Online arai 3 napos kidolgozasi hataridore vonatkoznak
** A Forte a 13x18 és a 20x30 cm-es képeket masfél hetes kidolgozasi hataridore vallalja
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szen a kilonféle memériakartyakig.
Az elkésziilt képek legkisebb mérete
9x13-as, legnagyobb pedig 30x45
centiméteres lehet. A tébbi laborhoz
hasonloan a képeken csak minimalis
szin- és denzitaskorrekciot hajtanak
végre, de kérésre (és felarért) termé-
szetesen barmit elvégeznek, legyen
az részletnagyitas vagy retusalas (pél-
daul vords szem eltiintetése, avagy
kisebb hibak a képrdl). A fotok legkeé-
sBbb masnapra elkésziinek, de ha
éppen kevés a megrendelés, akkor
akar meg is varhatd. Az elkésziilt fel-
vételek nagyon szépek,
részletgazdagok, véleményiink szerint
a legjobbak az egész mezényben.

A szinek teltek és élethtiek. Araik ki-
csit magasabbak, mint a konkurense-
kéi, de a képek mindsége meggy6za.
A vizsgalt boltok koziil egyedil ebben
az Uzlethen készitenek 30x45 centi-

méteres, igen latvanyos nagyitasokat.
Erdemes még kiemelni a bolt dolgo-
z6inak segitdkészségét, minden kér-
désiinkre részletes valaszt kaptunk.
A cég lehetdséget nyujt online fotdki-
dolgozasra is a www.fotexnet.hu
internetes oldal révén.

Photo hall

- A lehetdségek
netovabbja

A Photo hall (kordbban Foto Porst) el-
dontotte, hogy megszabadit minket

a 9x13 centiméteres papirképektdl.
Ennek érdekében a 10x15-0soket is
ugyanolyan arban adja, mint a “kicsi-
ket” (nekik ezért jar egy j6 pont). Lo-
gikus, hogy ugyanazért az arért érde-
mes a nagyobbat valasztani. Ennél

a cégnél is lehet az interneten keresz-
tlil rendelni, a www.photohall.hu ci-
men. Online rendelés esetén a képe-
ket a 300 Photo hall-iizlet barmelyiké-
ben atvehetjiik a megrendelést kdve-
t6 harmadik napon, de postai kiszalli-
tast is kérhetiink. Természetesen (iz-
letben is leadhatjuk digitalis képeinket
CD-n, flopin vagy memériakartyan is.
Személyes megrendelés esetében ha-
romféle hatéridd kozil valaszthatunk
(1 napos, 2 napos és 1 hetes), az ar

Forte tatét Fotex iizlet Skl Foto Kovics Kt DKT Kt Photo hall

06-1-398-8155 06-1-328-0581

9x13 cm 9x13 cm

25x38 cm 20x30 cm
75 Ft 50 Ft
130 Ft 95 Ft
600 Ft 245 Ft

CD irés, részletnagyitas,
szin- és denzitas
korrekcio, retusalas,
élesités

Index kép, CD irés,

méretezés,
részletnagyitas

egyedi képszerkesztés,

06-1-412-1225
9x13 cm
30x40 cm (Uizletben),
25x38 cm (online)
87 Ft (Uzletben), 69 Ft (online)
119 Ft (Uzletben), 99 Ft (online)
899 Ft (lizletben), 699 Ft (online)
CD, DVD irés, szin- és
méretkorrigalas, retusalas,
montirozas, Udvézllap és
naptarkészités

2003. december | www.gamestar.hu



ennek fliggvényében valtozik. A tobbi
céghez hasonléan itt is csak minima-
lis szinkorrekciot hajtanak végre a le-
adott felvételeken, kérésre felarért ter-
mészetesen barmilyen beavatkozast
elvégeznek. Kiegészitd szolgaltatas-
ként a képeket CD-re vagy DVD-re ir-
jak, sot akar tidvozldlapot vagy nap-
térat is csinaltathatunk a fotinkbdl.
Az elkésziilt felvételek
részletgazdagok, de néhanynak a szi-
nével nem voltunk sz&z szazalékban
megelégedve — példaul a vizeséses
képek tlsagosan zoldre sikertiltek...

Kodak

- Rengeteg helyen

A Kodaknak nincsen Magyarorszagon
hivatalos fotéhal6zata, a cég franchise
rendszerben tizemelteti boltjait. Az &l-

talunk felkeresett lizlet a tobbihez ha-

sonldan barmilyen adathordozon (CD,

FIT és FILL

A digitalis fényképezdgépekkel ké-
szitett képek és a roluk készitendd
papirkép oldalaranyai eltérhetnek
egymastdl. Ha van egy 16001200
képpont felbontasu felvételiink, ak-
kor rovid szamolassal kiderithetd,
hogy aranyai se a 913 cm-es, se a
1015 cm-es papirképnek nem fe-
lelnek meg. Ennek a problémanak
a megoldasara a laborok két elja-
rast alkalmaznak:

FILL eljaras: Ezen eljaras hasznéla-
taval a fot6 teljesen kit6lti a papirképet, de
ha az dlloméany oldalaranyai nem egyez-
nek meg a leendd kép aranyaival, akkor
bizonyos részek lemaradhatnak a felvétel-
r6l. Alapesetben a laborok ezt a médszert
alkalmazzak, mert egyrészt az analog ké-
pek nagyitasa is igy makodik, masrészt al-
talaban kevésbé zavar6, mint a FIT eljaras.

FIT: A FIT eljarassal készilt fotok ese-
tén a felvétel minden részlete lathato
lesz a papirképen, de a méretarany ki-
16nbségébdl adodoan a kép szélén fe-
hér csikok maradnak. Akkor érdemes
ezt az eljarast vélasztani, ha szilkséges,
hogy a felvétel egésze rajta legyen

a papirképen.
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memoriakartya, flopi) elfogadja felvéte-
leinket, egynapos kidolgozasi hatar-
iddvel. A legkisebb rendelhetd kép
9x13, a legnagyobb pedig 25x38 cen-
timéteres. Extra szolgaltatasként a ki-
|6nféle adathordozon érkez0 felvétele-
ket CD-re irjak. Kérésre a képekrdl
részletnagyitast készitenek, szin- és
denzitaskorrekciot végeznek, retusal-
nak, valamint élesithetnek is a felvéte-
leken. Az elkésziilt képeket vizsgélva
feltlint szamunkra, hogy bizonyos fel-
vételek kicsit fakok, “élettelenek” lettek
(tovabbi szinkorrigalassal ez valészinQ-
leg javithato), viszont a viz alatti képek
nagyon szépek, természetesek. Ezzel
szemben a képek részletgazdagsaga-
val semmiféle probléma nem mertilt
fel. Internetes rendelésre nincs lehetd-
ség a cégnél, de a www.kodak.hu
internetoldalon olvashatok részletek

a digitalis fotokidolgozasrol.

extra

Konica

- A legolcs6bb megoldas
A Konica laborjaban négyféle elké-
szllési hataridd kozul valaszthatunk:
leghamarabb egy éra mulva, “leglas-
sabban” pedig harom nap mulva kap-
hatjuk meg a papirképeket. Termé-
szetesen itt is igaz, hogy minél gyor-
sabban szeretnénk a képeinket papi-
ron latni, annal mélyebben kell a zse-
biinkbe nytinunk. A valaszthat6 mé-
retek “hagyomanyosak™: a 9x13 cen-
timéterestdl egészen a 20x30-asig
terjed ki a cég valasztéka. Az elké-
sziilt képek jonak mondhatok, mind-
egyikuk kellden részletgazdagnak
tint, a szinek is élénkek, és élethliek
voltak. Erdemes kiemelni, hogy mind
kdzll ennek a boltban elhelyezett
szérolapja a legrészletesebb, ez az
egyetlen, amely tébbek kézott kit(nd-
en elmagyarazza a FILL (kitoltés) és

digitalis fényképezés

pek hatuljara nyomtatott adatok kozott
nem szerepelnek ennek a miveletnek
a paraméterei. Ez talan nem is annyira
nagy baj, mert az elkészilt felvételek
tobbsége nagyon élethd, a szinek tel-
tek, csak néhany kép tlnik természet-
ellenesnek. Kérésre retusaljak is felvé-
teleinket, a bolt munkatarsanak elmon-
dasa alapjan az egyszerlbb beavatko-
zasokat ingyen is elvégzik.

Erdemes elgondolkodni
a lehetoségeken

A képek vizsgalatanal kiderilt, hogy
oriasi kiilonbségek nincsenek az elké-
szilt felvételek kozott. Nagy atlagban
mindegyikkel elégedettek voltunk. Ha
valasztanunk kell, akkor a legjobb fel-
vételeket szerintiink a Fotex laborja-
ban készitették, az itt “eldhivott” 6sz-
szes kép szinével meg voltunk elé-
gedve. A tobbi labornak néhany kép-

A jobb képeket érdemes kinyomtatni, nem is
annyira draga a megvalositas...

FIT (egész kép) eljaras kozti kiilonb-
séget is (lasd a mellékelt képharma-
son). A cég extra szolgaltatasai kozll
érdemes kiemelni az A/4-es méretil
indexkép készitését, az egyéb adat-
hordoz6n beszéllitott képek CD-re
irasat, valamint azt, hogy egyedi kép-
szerkesztésnél az 6todik felvétel utan
kedvezményt kapunk az arakbol.

Forte - Akar egy 6ra alatt
A Forte boltjaban is mindenféle adat-
hordozén (CD, flopi, memoériakértya,
ZIP-lemez) képesek fogadni felvétele-
inket, de akar interneten keresztiil is
eljuttathatjuk hozzajuk a képeinket.
Harom kidolgozasi hataridd kozil va-
laszthatunk, a tlrelmetlenebbek akar
egy 6ra milva is atvehetik a kész ké-
peket, akinek pedig nem annyira sie-
tds, az harom nap mulva mehet a kész
fotokért. Itt is igaz, hogy minél gyor-
sabban késziilnek el a felvételek, anndl
tobbet kell fizetniink értlik. A rendelhe-
t6 képek mérete a szokasos: a legki-
sebb 9x13, a legnagyobb pedig
20x30 centiméteres. A fotokon mini-
malis szinkorrekciét hajtanak végre, vi-
szont a tobbi laborral ellentétben a ké-

be mar beletort a bicskaja, elsdsor-
ban az “alapbol” kissé tulsagosan
z6ld, valamint a viz alatti felvételekkel
adodtak problémék. Mindezek mellett
részletgazdagsagban szintén a Fotex
képei voltak a legmeggy06zdbbek, ra-
adasul a 30x45 centiméteres felvéte-
lek nagyon latvanyosak.

Ha az elkészult képek szinével nem
lennénk elégedettek, akkor nyugod-
tan tegyik ezt széva az lzletben. Mi-
vel a fotd hatuljan 1évé adatok kdzott
az is szerepel, hogy milyen szinkor-
rekciot hajtottak végre rajta, kdnnye-
dén tovabb lehet javitani a felvételen.
Vizsgalodasunk eredményeképpen
megéllapithat6: a digitalis fotozas
mar elérte azt a szintet, hogy otthon-
ra joval egyszerdbb, mint a hagyoma-
nyos analég fényképezés. Ha akar-
juk, akkor az elkésziilt felvételeket
otthon levalogathatjuk, és csak az
igazan jol sikeriltekbdl kértink papir-
képet. Egy kdzepes mindségl digita-
lis fényképezdgéppel mar olyan fotd-
kat készithetlink, amelyek igazan jol
mutatnak a falon vagy egy fotdal-
bumban.

Caris
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Ebben a hénapban nagy valtozasok nem torténtek, csupan néhany helyen fedezhetiink fel
kisebb-nagyobb modositasokat. Egy Uj kategoriat inditottunk, a fejhallgatok dsszesitdjét. Igazan nagy
valtozasok viszont kdvetkezB honaptol varhatok, ugyanis egy teliesen megujult és reményeink szerint még
jobb hardverteszt-dsszesitdvel fogunk jelentkezni. Addigis mindenkinek kellemes bongészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

[P 1 | PowerColor Radeon 9600 Pro 81% 38000 Ft 2003*07 www.cptech.com.tw 9800-asok testvére, relative olcson
-ﬂ'. 2. | ASUS GeForce FX 5600 81% 30 350 Ft Bels? Teszt WWW.asus.com.tw 5800-asok kistestvére, barati aron
[P 3 | Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 80% 24500 Ft 2002*09 www.abit.com.tw Gyors, de nincs DX9 tamogatas
4. | Inno3D GeForce FX 5200 128 MB 79% 15900 Ft 2003*05 www.inno3d.com Folottébb sebes és DX9-et timogat
=== 5. | Connect 3D Radeon 9200 76% 13 000 Ft 2003*07 www.connect3d.com/ A legolcsdbb "még OK" kartya
Artipp | Connect 3D Radeon 9200 76% 13000 Ft 2003*07 www.connect3d.com/ A legolcsébb "még OK" kartya
P 1 | Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 99 750 Ft 2003. 07. www.hercules.com A jelenlegi cstcstarto
[P 5 | Inno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 96 500 Ft 2003. 08. www.inno3d.com Nagyon gyors, ,,nagyon” olcsén
== 3. | Leadtek GeForce FX 5800 Ultra 128 MB 86% 100 500 Ft 2003. 05. www.leadtek.com Egyedi kidolgozas, nagy sebesség
4. | Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 95900 Ft 2003. 07. www.connect3d.com/ Remek teljesitmény, kivalé ar
5. | Club 3D Radeon 9800 Pro 85% 86 900 Ft 2003. 05. www.club-3d.nl Minden, ami kell
Artipp | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 66 900 Ft 2002. 10. www.club-3d.nl Még mindig brutdl, és egyre olcsébb
Hangkartya
z z z z A z I z Inio II ,I z ,I
=== 1. | Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 46 900 Ft 2003. 03. www.creative.com Nagyszer( mindség és extrak
2. | Terratec DMX6 Fire 24/96 94% 45600 Ft 2003. 03. www.terratec.de Pazar szolgaltatasok
3. | TerraTec DMX 6 Fire LT 93% 32900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Fire 24/96 olcsobb verzioban
= 4. | Terratec SiXPack 5.1+PCl 92% 19 000 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kartyan minden
5. | Sound Blaster Audigy Player 89% 12 900 Ft 2002. 03. www.creative.com Jatékosoknak kivalo
Artipp | Philips Dynamic Edge 5.1 87% 9900 Ft Belsd teszt www.philips.com Kdzepes arahoz képest nagyon jo
Socket 478-as alaplapok
- - z - i - 1 = Info Néha 5l
Erissiiic R Gigabyte GA-8INXP 96% 32000 Ft Belsod Teszt www.gigabyte.com.tw Extrém gyors és extrém draga
=t 2. | ASUS P4T533-C 95% 30900 Ft Belsd Teszt Www.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
3. | ASUS P4PE 92% 16 900 Ft 2003. 05. WWW.asus.com.tw A legjobb vélasztas DDR mellé
4. | Aopen AX4C Max 91% 38 200 Ft 2003. 09. WWWw.aopen.com Cstcs 875-0s magas aron
5. | ASUS P4P800 Deluxe 90% 29900 Ft 2003. 09. WWW.asus.com.tw Az Intel 865-6s0k élharcosa
Artipp | Abit BH7 87% 16 000 Ft 2003. 05. www.abit.com.tw Olcso és nagyon gyors
SocketA-s alaplap
P - z - A P I - Im II .I - .I
1. | Soltek SL-75FRN2-RL 89% 23500 Ft 2003. 07. www.soltek.com.tw Villamgyors és megfizethetd
2. | MSIK7N2G 89% 23500 Ft 2003. 07. WWW.msi.com.tw Fullextras
3. | Aopen AK79G Max 88% 25900 Ft 2003. 07. Wwww.aopen.com Sokoldalli és kiegyenstlyozott
4. | Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20 400 Ft 2003. 07. www.chaintech.com.tw A leggyorsabb KT400-as
5. | ASUS A7N8X 86% 17 900 Ft WWW.asus.com.tw A szokéasos ASUS mindség
Artipp | ECS L7VTA 85% 14 500 Ft 2003. 07. WwWw.ecsusa.com Olcsd és meglepden jo!
Fejhallgato
1. | Sennheiser HD 212 Pro 85% 11192 Ft 2003. 11. www.sennheiser.com A tiszta hang(
2. | Sennheiser HD 202 83% 4472 Ft 2003. 11. www.sennheiser.com Nagyon jél sz6l
3. | Sony MDR-CD480 79% 14 990 Ft 2003. 11. WWW.SONY.COm Dégos és trendi
4. | AKG K-66 78% 8080 Ft 2003. 11. www.akg-acoustics.com Remek ar/teljesitmény arany
5. | OZAKI Hometheatre 7% 5360 Ft 2003. 11. www.ozaki.com.tw 5.1-es lehetdséggel
Artipp | Panasonic RP-HT225 70% 3800 Ft 2003. 11. WW.panasonic.com A legolcsébb megoldas
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extra hardverteszt-6sszesitd

£ £ £ < A £ 1 £ Info Néhi o

Yamaha CRW-F1 94% 24500 Ft - www.yamaha.co.jp Extrém sebesség, legjobb mindség
Plextor PlexWriter W4012 93% 17 900 Ft - www.plextor.com Kuléndsen gyors, és megbizhatd
Teac CD-W540E 91% 16 500 Ft - www.teac.com irt6 gyors, Burn-Proof, j6 hibajavitas
TDK 161040X 90% 19 500 Ft - www.tdk.com Gyors és megbizhatd

ASUS CRW2410S 90% 18 000 Ft - WWW.asus.com.tw Korrekt, flrge, és biztos vétel
Samsung 52/24/52 86% 10 500 Ft - WWW.Samsung.com Olcso6 és mindségi megoldas

I . Info Néha 51
i==r= 1. | Freecom DVD-R/RW 89% 60 500 Ft 2003. 09. www.freecom.com Kompromisszummentes valasztas
2. | Pioneer DVR-A05 (Dobozos) 84% 42900 Ft 2003. 06. Www.pioneer.com Széleskor(l timogatottsag, j6 ar
3. | Plextor PX-504A 84% 44900 Ft 2003. 06. www.plextor.com Sok extra, j6 sebesség
4. | Freecom Internal DVD-RW 82% 48 900 Ft 2003. 06. www.freecom.com Mindenben kielégitd, kedvezd aron
5. | Sony DRU-500AX 82% 59 800 Ft 2003. 06. WWW.SONy.com Nagyon j6 vélasztas nagyon dragan
Artipp | Pioneer DVR-105 (OEM) 84% 41500 Ft 2003. 06. WwWW.pioneer.com Széleskord tamogatottsag, j6 ar

=== 1. | Philips 107721 97% 42 000 Ft 2002. 10. www.philips.com Kivalo képmindség, kiemelt fényerd
2. | liyama HM 704 UCT 95% 58 000 Ft 2002. 10. www.iiyama.de Extra fényerd, j6 képmindség
3. | Samsung Syncmaster 757MB 93% 36 500 Ft 2002. 10. WWW.Samsung.com Jo képmindség, magyar OSD
4. | LG Flatron F700B 91% 30 200 Ft 2002. 10. www.lge.com Tokéletesen sik kép, j6 mindség
5. | Miro A17NF96 90% 62 800 Ft 2002. 10. www.mirodisplays.de Kivalé geometria és kezelhetdség
Artipp | LG Flatron F700B 91% 33000 Ft 2002. 10. www.lge.com Tokéletesen sik kép, j6 mindség

1. | Eizo Flaxscan F730 96% 131500 Ft - WWW.eizo.com Tokéletes kép, magas frekvencia
2. | liyama Vision Master Pro 454 95% 98 600 Ft - www.iiyama.de Brillians kép, két VGA, USB
i==r = 3. | Sony CPD-G420 94% 126 000 Ft - WWW.S0ny.com Pontos és kontrasztos kép
4. | LG Flatron 915FT Plus 91% 107 900 Ft - www.lge.com Fantasztikus képmindség, USB
== 5. | Samsung Syncmaster 957MB 90% 56 900 Ft - WWW.samsung.com Nagyon j6 monitor, szép képpel
Artipp | Viewsonic E95 88% 48 000 Ft - WWW.viewsonic.com Gyonyora kép, j6 kezelés
=1 = 1. | Logitech MX 700 COM 88% 15990 Ft 2003. 10. www.logitech.com Nagyon preciz, tokéletes ergonémia
FrissiiicP) Logitech Cordless Click! Plus 86% 12 900 Ft 2003. 10. www.logitech.com Nagyon preciz, nagyon jol kézre all
3. | Microsoft Wireless Optical 84% 8290 Ft 2003. 10. www.logitech.com Preciz, néha picit nehézkes
4. | Creative Mouse Lite 82% 2890 Ft 2003. 10. www.creative.com Alig finom mozgés, olcsé kidolgozas
BT s | A4Tech Weel 3D SWW-37 81% 1615Ft Belsd Teszt www.adtech.com Egy atlagos egér
Artipp | Super Power Optical 80% 1500 Ft 2003. 10. www.interboard.hu Olcso és kellemes megoldas

A GANMESTAR E HAVI KONFIGURACIOAJANLATA

BELEPOSZINT - AMD BELEPOSZINT - INTEL OPTIMALIS SZINT

Alaplap: ECS K7S6A 14 500 Ft Alaplap: Abit BH7 16 000 Ft Alaplap: Soltek SL-75FRN2-RL 23 500 Ft
Processzor: ~ AMD Athlon 1800+ MHz 13 600 Ft Processzor: P4 Celeron 2000 MHz 14 000 Ft Processzor: ~ AMD Athlon XP 2600+ 21 500 Ft
Hate: Spire Fridgerock 3120 Ft HOt6: Cooler Master IAC-002 3000 Ft HOt3: Cooler Master HCC 002 4 700 Ft
RAM: 512 MBDDR 333 MHz 15600 Ft RAM: 512 MBDDR 333 MHz 15 600 Ft RAM: 512 MB DDR 333 MHz 15 600 Ft
Videokartya:  Connect 3D Radeon 9200 13 000 Ft Videokartya:  Connect 3D Radeon 9200 13 000 Ft Videokartya:  P.C.Radeon 9600 Pro 38000 Ft
Hangkartya:  Philips Dynamic Edge 5.1 9 900 Ft Hangkartya:  Philips Dynamic Edge 5.1 9 900 Ft Hangkartya: ~ SB Audigy Player 12 900 Ft
DVD-ROM: DVD 16x48 LG 6 500 Ft DVD-ROM: DVD 16x48 LG 6 500 Ft DVD-ROM: DVD 16x48 LG 6 500 Ft
Merevlemez:  Maxtor 80 GB 7200 RPM 15 800 Ft Merevlemez: WD 80 GB 7200 RPM 14 500 Ft Merevlemez: ~ Maxtor 120 GB 7200 RPM 22 000 Ft
FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft FDD, bill.: noname 4000 Ft
Egér: A4 Tech Wheel 3D SWW-37 1 615 Ft Egér: A4 Tech Wheel 3D SWW-37 1 615 Ft Egér: Logitech Click! Plus 12 900 Ft
Héaz (400 W):  noname 8800 Ft Haz (300 W):  noname 7500 Ft Haz (400 W):  noname 8800 Ft
Monitor: LG Flatron F700B 30200 Ft Monitor: LG Flatron F700B 30200 Ft Monitor: Philips 107721 42 000 Ft

OSSZESEN: 136 635 Ft + 4fa OSSZESEN: 135 815 Ft + 4fa OSSZESEN: 212 400 Ft + 4fa
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Poison
Best of Ballads & Blues

A dallamos, mégis kemény rockzenét
jatsz6 zenekarok vilagszerte tébbnyire
arrél is nevezetesek, hogy csodalatos
balladakat irmak a lenduletes nétak mel-
é. Altalaban az ilyen szépséges dalok
arra a legjobbak, hogy oldjak az album
keménységét. Ebben az esetben egy
glam-rock zenekartl kapjuk csokorban
ezeket a nétakat, néhany igazan dégos
fehér blues-zal egyiitt. Erdekesség két
akusztikus véltozat: a Stand és

a Something to Believe In (ez utébbiba
még egy kis Uj dalszveget is becsem-
pésztek). Szépek a dalok, de én egy Uj
Poison lemeznek jobban oriilnék.

Peter Gabriel
HIT

Bér ez is csak egy valogatas, mégis
megérdemli az igencsak magas pont-
szamot. Peter Gabriel, aki egykor

a Genesis legcsodasabb korszakaban
énekelt, kivalasa utan érzékeny, kreativ,
tovabba igen izgalmas 6nall6 karrierbe
kezdett. Excentrikus személyiségéhez
egyéni hang és stilus tartozik, igy igazi
rockbalvannya valt. Eddigi palyafutasa-
nak méltd 6sszegzése a HIT, amelyen
legnagyobb slagerei (Sledgehammer,
Big Time, Steam, Biko stb.) mellett egy
vadonatuj dal is szerepel: a Burn You
Up, Burn You Down. (Aki nem tudna, ez
az Uru. Ages Beyond Myst betétdalal)

Ezapasiegy | Nem talaltam
zseni ilyet

Em
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Hooligans
Szenzacio!!l

Tudom, tudom, sokan szeretitek ezt

a bandat, s kétségtelenil nagyon jo
hangulatt rockmuzsikat nyomatnak,
koncerten elséranglak, a sracok jopo-
fak, meg minden. Sajnos azonban igy is
beleesnek a szokdsos magyar rockze-
nei betegségbe, amit6l engem kisko-
rom Ota kiver a frasz: ez pedig nem
més, mint egy j6 dallam és j6 refrén
szinte végtelen ismételgetése. Egy-
szer(len nem értem, egy ilyen kvalitasu
bandanak miért van sziiksége erre: (igy
latszik, ez tipikus magyar betegség. Ke-
vesebbet kéne ismételgetni a refrént, és
akkor jobb lenne a végeredmény...

Némelyik nota
tdl egyszer(

Magyar és rock!

Dream Theater
Train of Thought

Aki ismer, az tudja: imadom a Dream
Theatert: hihetetlen zenei tudasu, inno-
vativ virtu6zok csapata, amely sorra ké-
sziti zsenidlisabbnal zsenidlisabb leme-
zeit. Egészen eddig. Az (j albumban
ugyanis egyre inkabb eldretdr a manap-
sag igencsak divatos rockhullam, a rap-
metal sok-sok jellegzetessége. Megér-
tem, hogy haladni kell a korral, de az
azt jelenti, hogy eldre! Nem pedig azt,
hogy vissza... és sajnos a dalok tobb-
segében dncéli hangszerorgazmushoz
elég csak a virtuozitds. S ez még igy
sem rossz — milyen lenne ha a sok
szutykot kidobnak ©?

Hihetetlen zenei | Miért kell diva- 82
tehetség tozni? %

STARMVIUSIC

Van Morrison
What’s Wrong With This
Picture

Konny(, laza dzsessz egynémely blues
elemekkel: igazan jokat lehet szundikalni
rajta. Se nem bonyolult, se nem vad, se
nem agressziv, 6rom ilyesmit hallgatni.
Olyan dzsesszmuzsika ez, amely nem

a zenészek virtuozitasara hajt; csak és
kizarélag a kellemes élet, a békés esték,
egy koccintés soha el nem felejthetd
hangulatat adja. Attol félek, sokan még
életiikben nem hallottak ilyesféle zenét:
a diibdrgés szinte mindig elnyomja. Pe-
dig ezt a kis bluesos-soulos, dzsesszes
kellemetességet érdemes megismerni, s
békésen szunditani ra.

Altato hats( ‘ 79%

Kellemes, lagy
és laza

Fool Moon
Csillagok...

~Kedves Gyu! Lelkes olvastja és vasar-
|6ja vagyok a GameStarnak, és a kovet-
kezd dolog miatt kerestelek meg. Sze-
retném megkérdezni, hogy megoldhat6
lenne-e, hogy a decemberi szamban

a lemezajanloban kozoljetek egy lemez-
bemutat6t a CD-nkr6l.” Németh Miklos
kérésének nem tudtam ellenalini: az
acapella (csak ének, semmi hangszeres
kiséret) album igen kellemes, az &tiratok
zsenidlisak, igazi mesterm{vek: kar,
hogy hozott anyaghdl kellett dolgozniuk,
és az alapul szolgalé magyar slagerek
java része eredetiben a feldolgozas
mindségének negyedét sem ériel...

Szuper vokalis | Rémes magyar 8
skill slagerek 5 %

Necropsia
Mitoszok romjain 2003

Mér megint sokan utalni fognak, pedig
csak dsi problémaim kozll egy méasikat
fogalmazok meg egy Ujabb magyar ze-
nekarral kapcsolatban: ez pedig a dal-
szovegiras. Nem mintha kiilféldi bandak
nem irnanak kdzhelyes nétakat, esetleg
nem annyira rimeld dalokat — de ez an-
golul nem tdnik fel annyira. Az egyéb-
ként elég igényes és z(izés hardcore
muzsikat nyomaté debreceni Necropsia
j6l elegyiti erdszakos zenéjét a dzsesz-
szes elemekkel és az érdekes vendé-
gekkel (Sebdk Aniké, ex-C'est La Vie).
Engem a tll sok scratchelés azért na-
gyon zavar. De ez az én bajom ugye...

e s Azok a dalszo-
J0 kis z0zés vegek 7 5 %

Asian Dub
Foundation
Keep Bangin’ On The Walls

Sotét basszusok, furcsa azsiai hangsze-
rek és liiktetd dubmuzsika: mi kellhet
még ahhoz, hogy egy fergeteges kon-
certet halljon az ember? Ez a zenekar
egyébkeént is vilaghirl arrél, hogy éldben
igencsak jo: a reggae-vel rokon dub fo-
lyamatosan, 6rakig élvezhetd és tom-
bolhat6. No persze izlések és pofonok
kilénbozdek, de talan a modern stilu-
sok kézil ez all a legkdzelebb hozzam,
rengeteg izgalmas azsiai hangzassal
flszerezve. Igazan nagyon j6. A baj ta-
l&n az, hogy a dalok szévegvilaga, az
aktiv politizalas idegen nekem... Gyu

Débbenetes Aktiv politikai 89
hangulat szovegek %

ASIAN DUB

FOUNDATION
LIVE

HEEZ B AN (M) DN FHE Wul LS
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Az Amazonas
kincse
Welcome to the Jungle

Régi baratunk, a sziklabol faragott
arcélli The Rock ezdttal éttermet sze-
retne nyitni; ehhez minddsszesen
Brazilidba kell elmennie, és onnan ha-
zahozni a tékozl6 filt, az Amerikai Pi-
te sorozatb6l megismert Stiflert, akit
ezuttal Travisnek hivnak (Sean William
Scott). Persze bomba né nélkdl mit
sem ér egy akcio-komédia, igy ott,

a helyszinen talalkoznak a Man In
Black II-bdl ismert Rosario
Dawsonnal (Mariana szerepében).S
barmilyen meglepd, a Christopher
Walken dltal jatszott gonosszal egyiitt
folottébb mokas, vidam kvartett jon
0ssze, igy a szokasos bunyd- és l6-
voldozés-hegyek mellett igencsak
mosolyogtatd és kacagtato jelenetek
tucatjait is tartalmazza a film, egyné-
mely varatlannak t(nd fordulattal,
nem utolsésorban a csodas braziliai
Oserddvel mint hattérrel. Persze van
itt szerelem, kincskeresés, uldozés,
l&zadok, robbantas és minden, ami
csak kell. Kellemes, moka és bunyé

az Gserddben. Ajanlom.
82%

Jopofa poénok | Nem tdl eredeti

A Medal
The Medallion

Itt egy Ujabb Jackie Chan-film! Ez idaig
j6 hirnek tainik, hiszen a lassan korosod6
mester filmjei ltalaban igen jo szérako-
zast nyUjtanak. Van benniik sok poén,
vicc, moka, kacagas, bravros koreog-
rafia, latvanyos verekedés és sok-sok
akcio: ahogy az kell. De ahogy a mester
sem lesz fiatalabb, (gy vltoznak a film-
jei is: néhany latvanyosan koreografalt
rész most sem hianyozhat, ez esetben
azonban ink&bb a térténet a lényeg.
Akkor kezdjuink bele, mi is tetszett: a két
fobb ndi szerepld, Claire Forlani és
Christy Chung nagyon (féleg ez utébbi,
aki sokkal nagyobb szerepet érdemelt
volna). Néhany jopofa poén, Julian
Sands tokéletesen hozza énmagéat mint
gonosz. S ami nem: Lee Evans. Ez a
szinész kétségtelen tokéletes szerepld

a tipikus ,,csetld, botlo, balek zsaru”
szerepre — am egy Jackie Chan-filmben
ez nem helyénvalo, egy InterPol
szuperzsaru ne legyen ENNYIRE bugyu-
ta és béna, ez azért elég nagy tllzés. S
kar ezekért a jelenetekért, mert az
egyébként sem tdl kimagaslo filmet ez

még kicsit vissza is hlizza.

Jackie és a Renddrakadémia
lanyok filing

STARNVIOVIE

Tizenharom
Thirteen

Nem tudom, Ti észrevettétek-e, de az
amerikai tinifilmekben minden kozép-
iskolaban harom olyan mend csaj
van, akire a fohds hasonlitani szeret-
ne: az ilyen f6hdsnek a sziilei lehetd-
leg elvéltak, és anyagi problémakkal
kiiszkddnek, a film elején megismert
baratndi pedig kotelezden Mickey
Mouse-os zoknit és rajzfilmes pélot
viselnek. No persze a mend csajokrdl
hamar kideril, hogy lopnak, csalnak,
hazudnak, kabitdznak, és mindenféle
huncut dolgokat mavelnek, igy az ott-
hon romlatlannak tartott 13 éves le-
anyz6 hamar dogos kis ,,blindzd”
lesz. Ismerds a helyzet? Azt hiszem,
igen: minden val6szinlség szerint

a Tizenh&rom készit6i egyszerlien
csak fellitotték a kliségydjtemény ma-
sodik kotetét, szereztek a filmhez né-
hany csinos-dogds tinilanyt, egy par
rapper kélykdt, és koritettek mellé
egy kis szirupot. Mar csak egyvalami
hianyzik: a happy end. Mert az bizony
hianyzik, a film vége nyitott, mintha
jovore le akarnék forgatni a kévetkezd
részt Tizennégy cimen. Jaj Ne !!!!

99%

Tinik probléma- | Uncsi
inak megértése | kliségytjtemény

Amerikaban
In America

Bevallom, elég ritkan nézek dramakat.
Ennek egyszer(l oka van: a magam élete
is képes hihetetlentl tragikus lenni, igy

a vaszonrdl inkabb a mosolyogtaté al-
kotasok a szimpatikusak. Ez alkalommal
azonban kivételt kell tenni. Jim Sheridan
filmje igencsak szivhez szdl6: az ir csa-
lad, aki sajat kisgyermekiik halala miatt
(is) menekiil Amerikaba, nem azt talalja
ott, amit elvart: nélklilozés és reményte-
lenség egy lepukkant hazban, ahol ren-
geteg kabitos és fura alak lakik. De a két
csodas kislany kedvessége, és a csalad
természetes béja lassan baratokat sze-
rez nekik, példaul a hazban laké néger
Lorditd” embert, rdadasul egy Ujabb j6-
vevénynek oriilhetnek. Mindazonaltal

a meghalt kisfiival sok mindent veszitet-
tek: talan tal sok mindent is, amit most
az (j jovevénytdl varnak, akar életiik
kockaztatasaval is. Meginditd, huméanus
torténet ez, hitelesen &brézolja az Ame-
rikaba frissen bevandorolt csalad vi-
szontagsagait, kiizdelmét a szegény-
séggel, a betegséggel, sajat és masok
félelmeivel, a kornyezettel, az élettel.

Kér, hogy a vége hollywoodli lett...

Szép komoly Egynémely

torténet hollywoodi vonas ‘

Eredeti plakat
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Tisztelettel kbszontom a vilag legnagyszeribb olvasoit. Vagy kdszonettel
tiszteltetem a vilag legolvasottabb nagyszerdit? Netan Olvasattal vilagolom a
nagyszerd legkdszontottebb tiszteletét? Ugye milyen szép a mi anyanyel-
viink? Mennyi szépség van benne, s néhanyan mekkora butasagokra hasz-
néljak... Szerencsére mi nem ©. A karacsonyi készilddés eldtt tehat itt a
legfrissebb Aréna exkluziv kiadasa!

Dani
NAGYON KIRALY A

(-..)Végre valaki/k kitalaltak, mi kell a jaté-
kosoknak a jatékok mellett: hat a POSZ-
TER. Nagyon megdriltem, amikor lépek
be az egyik kedvenc hirlaparushoz, és
latom, dristen, hogy posztermelléklet van
a kedvenc Gjsagom mellett, hat nagyon
hamar vettem két csomaggal, nem jat-
szottam a szinekkel.

Igazéahol azt szeretném megkérdezni,
hogy lesz-e folytatadsa ennek a remek
POSZTER-mellékletes kiadasnak.Mi-
vel a boriton az van: 2003/1, ebbdl
kovetkeztetve, lesz tovabbi POSZ-
TER-kiadas. En remélem, még olyan
12000, ha nem tébb.

Na széval én csak biztatni tudlak tite-
ket, hogy hajra, hadd bugjanak azok
a POSZTER-nyomtatok, nagyon

Nagyon koszonjik, hogy még szebbé
tettétek a gamerek életét.

Elarulok egy titkot. Allitélag ez
az otletiink annyira megtetszett
a stockholmi Nobel-bizottsag-
nak, hogy nemsokara mehetiink
szmokingot venni, ugyanis var-
hatéan kitiintetnek minket. Vagy
ha nem is minket, valakit akkor
is ki fognak. S a szmoking a lé-
nyeg. Mindenesetre az otlet
tényleg jo volt, s ha ezentul la-
tod a feliratot, hogy No Smoking,
akkor jusson eszedbe: nem sza-
bad szmokingot hordani, mert
tal szoros viselet. Egyébként szi-
vesen, barmikor ©.

IST

Hell6! Réviden és témdren az atalaki-
tott Ujsagrol: alapvetden tetszik, letisz-
tultabb lett az egész, csak:

- a képalairasok (jobban mondva kép-
rairdsok) nem olvashatéak jol.

Nem lehetne egy kérést feltenni a T. ol-
vasoknak, hogy ne hasznéljanak olyan
szavakat mint példaul a ,,newsag",
meg hasonld ididta angol-magyar sza-
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vakat? Lehet, hogy csak engem zavar,
ki tudja? Abba mar kezdek beletorod-
ni, hogy mindenki gamézik a jaték he-
lyett, de a newsag az mar az abszolt
ididtasag netovabbja.

Barcsak most belemehetnénk
egy kis nyomdaipari elemzésbhe.
Tudod, amikor itt elkészitjiik

a lapot, a monitoron még iiber-
frankén néz ki, aztan mi is csak
csodalkozunk, amikor mar ki
van nyomva, milyen random
effekteket lehet belerakatni uté-
lag. De hat kell az izgalom!
Egyébként ez az angolositas
igen régi dolog, nem tudom is-
mered-e, a klasszikust: ,,I too
you not, good too you not” (Aki
nem tudna megfejteni, annak el-
arulom: En Istenem, j6 Istenem).
Széval lesznek még ennél cif-
rabbak is, de ettél a véleménye-
det k6zlom: mindenki okuljon
beléle, aki csak akar.

M. Akos

(Eddig, amit irtam, mindent alahdzott
a WORD pirossal.) Mindegy. Na, azért
irok, hogy elmeséljek egy torténetet.
Most 2003. 11. 14. péntek este 20:17
van. De ez is mindegy. Most léptem le
a netrdl, mert muszaj elmesélnem ne-
ked egy torténetet. Széval neteztem.
Méghozza a www.jojatek.hu-n. Bizto-
san sokan ismerik. Tehat, itt, mikoz-
ben jatszol egy emberrel, kdzben
chatelhetsz is vele. En is ezt tettem.
Elég jol 6sszejottlink (marmint agy,
mint baratok :)), és megkérdezte t6-
lem, hogy ismerem-e a CS-t? Mond-
tam, hogy igen, de nem szoktam vele
jatszani. Ezutan én is megkérdeztem,
hogy ismeri-e a GameStart? (Nem,
mintha nem ismerné mindenki!) :).
Ezek utan csak annyit kdzolt velem,
hogy: ,,Hiilye vagy, na, én most lelép-
tem!” Es tényleg lelépett. Széval azt
szeretném megtudni tdled, Dr. Gyu,
hogy vajon miért tette ezt? Talan & is
hiilye kérdésnek talalta, hogy ismeri-e
a GameStart :)? Vagy netan eszébe
jutott, hogy még nem adta fel a csek-

ket a GameStar-eldfizetéshez, és oda
akart gyorsan menni?

(Be lehet allitani, hogy mas szin-
nel hizza ala, sokkal szebb!)
Mindegy. Huha, valésziniileg
azért menekiilt el, mert eleddig
a konkurens lapok szerkeszt6sé-
gének csapatait szinte minden
versenyen jol elvertiik mindenfé-
le jatékokban, s szerintem azt
gondolja (s ez igy is van), hogy
ettol kezdve semmi esélye sem
lenne egy GameStar-olvasé ellen
(ha mar a szerkesztok ilyen jok,
az olvasok is azok). Széval én
biztos vagyok abban, hogy nem
akarta vallalni a biztos veresé-
get, és gyavan elmenekiilt. Ezen
nem is csodalkozom ©. A masik
lehetdség, hogy az egyik konku-
rens lap fanatikus imadéjaba
botlottal, aki rosszul viseli, hogy
ok egyre kevesebben, Ti pedig
egyre tobben vagytok ©.

Qwert

Na A GS (nagy a-val) nagyon kiraly,
tibercool stb., messze lekdrozitek a pc
g™t és a g**t. (csak hogy legyen mit
csillagozni). Most jojjenek az észrevéte-
lek, kérdések:

1. Te honnan szerezted meg az RFT.
mind a 42 kotetét, amikor csak 2065-
ben jelenik meg? Vagy van idogéped?

2. Az (j diz&jn nagyon fajintos (milyen jo
kifejezés), nekem nagyon tetszik.

3. Ahhoz, hogy jatékujsagird legyen va-
laki, mit kell csindlnia? Kell valami ké-
pesités, vagy csak siman tapasztalt
legyen a gamék vilagaban?

4. Cameleon melyik fajjal jatszik
a StarCraftban?

5. Egyik szamban irtad, hogy azért
utalod az FPS-eket, mert egyszer
CS-ben valaki lepuffantott. Nos, ak-
kor az az ember, aki jatszik ellened
mondjuk FIFA 2004-ben, és te jol
elkened a szajat, akkor annak a ba-
leknak meg kell utalnia a
sportszimulatorokat? Szvsz eloszor
gyakorolnod kéne, és nem rogton
CS-zni hardcore gamerekkel...

6. Nektek kdbé mennyi a fizetésetek???
Nem kell valaszolni, ha nem akarsz...

1. Ez egy hosszu torténet, s va-
I6jaban az RFT XLII kétetében
megtalalhaté, a masodik feje-
zetben: A cime: "S akkor Gyu
belépett a Vortexbe, és ott ta-
lalta magat...". Nagyon tanul-
sagos fejezet, sok minden ki-
deriil beléle.

2. Azt a kirelejzumat, sot
a fiizfanfiityiil6é rézangyalat
neki! Mordizomadta!

A HONAP

Pothead

pothead Magyarorszagi
akhoz irott levele

-kelt az ur 2003. esztendejében

Oh hatalmas Gyu mester!

Hatalmas orom vala szivemben, mi-
kor eimémben megszuletett vala

a gondolat,hogy uzenetet kuldjek né-
ked. Rogton éreztem, hogy te sugall-
tad ezt a mennyei gondolatot,hogy
téritsem a népet. Igen, most jol figyel-
mezzétek szavam,mert e szikrazo el-
me korunk nagy téritoje volt, ki
GameStar olvasasa kozben felhivta
vala figyelmem,hogy nékem felada-
tom van. Bizony, én szereztem egy
masik huséges hiveddel, Mathew
testvérrel a szlovakiai nyaj nagy ré-
szét. Lelkes téritoutjainkon sok eltéve-
lyedett testvérunket, kik holmi mas la-
pok olvasasaval kisebbitették érde-
med, tereltuk vissza a helyes (tra.
Szivem driiine, ha helyet szoritanal

a lapban e csekély levélnek! Pothead
voltam,szoltam

Ul.:bocs az ékezetekért,de a ku**a
billentylzet szlovak.

Oh, sziviinknek oly becses
Pothead testvér!

Irgalmas szavaid egyenesen szi-
viinkbe hatoltak, s nagy 6rom
langja gyulladt lelkiinkben: ime
egy testvér, az igazsag hordozo6-
ja, aki nem atallott
szembeszalni a gonosz erokkel,
s szent eskiivéssel, a becsiilet
és a tisztasag jelét magan hor-
dozva téritette vissza nyajunkba
az elkoboroltakat, akiket meg-
étetett a Satan. Pusztitsuk a go-
noszt, s terjessziik az igét! In
Aeternum Gamestarum, amen.

2003. december | www.gamestar.hu



3. Példaul nem art irni, olvasni
tudni, j6 kommunikacios ké-
pességek is kellenek hozza.
Nem tudom, mashol hogy van,
de nalunk példaul mindenki
okos, értelmes és kedves (s
persze végteleniil szerény).
Mindemellett nagy mazli is
sziikséges, no meg rengeteg
sok munka és tapasztalat.

4. Dunsztom nincs réla :. (Na jo,
van: Protoss)

5. Nem, az FPS-eket mar a
Wolfenstein 3D é6ta utalom,
egyszeriien semmi élvezetet
nem talalok abban, hogy le
kell 16voldézni mindenkit
egyesével. Atomot nekik, oszt
kész! Sokkal gyorsabb és
praktikusabb, és joval keve-
sebb macera, muahahaha!

6. Nem akarok ©

Irtis

Hello Gyu!

ElBsz0r is hadd gratuldljak az Gj de-
signhoz, nagyon jol eltalaltatok! De van
itt 1 kis probléma: észrevettem, hogy
az utébbi iddben egy kicsit nagyképa-
ek lettetek: cimlap: 14 CD-nyi anyag,
exkluziv video, exkluziv jatszhat6
demd. Csak nalunk, nalunk eldszor,
ajandék jatékprogram, extra ajandékok
a DUPLA DVD-n stb.! Szerintem ez tel-
jesen felesleges, enélkill is tudjuk,
hogy ti vagytok a legjobbak:), és ettdl
még nem lesz jobban eladhatd

a GameStar, arrél nem is beszélve,
hogy szerintem nem kéne reklamozni
annyira a cimlapon az ingyenesen le-
tolthetd cuccokat!!! Meg rairjatok

a taborvideora, hogy exkluziv: még
szép, hogy a Pc G***ban nincs ilyen!
Dupla DVD, 14 CD-NYI TARTALOM!
Ekkora hazugsagot még nem lattam
(leszamitva a tv-reklamokat:). Alapbdl,
ha megnézem a tulajdonsagok fiilnél
a kapacitast, akkor CSAK 7,45 GB!!!,
ami még 11 CD-nyi anyag sincs
(11’700 MB), de ha 650 MB-os elavult
CD-ket vesziink, akkor is csak vala-
mivel tébb mint 7 GB jon ki!! Ugy-
hogy ezt most egyaltalan nem

néztem j6 szemmel, Ggyhogy ha a ko-
vetkezd szdm dupla DVD-jére is 14
CD-nyi tartalmat irtok, akkor nagyon
csunyan fogok nézni... Az Gjsagba
kevesebb reklam kellene.

A dupla DVD , tengernyi* helyére meg
elférne néhany hosszabb |élegzetl
vided is a nagy nevekbdl. Emelhetné-
tek az oldalszamot, mar 1 j6 ideje 132
oldal (amibdl kb. 20 reklam...)

www.gamestar.hu | 2003. december

KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Félre ne érts, én hardcore GS-fan va-
gyok, és elofizetd, csak ezek mar elég
régota érlelddnek bennem, és kizaro-
lag a Ti érdeketekben irtam mindezt!
Ezek nagyrészt kritikak, amirél nem ir-
tam, vegyétek Ugy, hogy mar majd-
nem tokéletes:.

Hello!

Nem nagyképiiek vagyunk, ha-
nem biiszkék! EImagyarazom:
ha egy demé exkluziv, esetleg
egy video vagy cikk, az azt je-
lenti, hogy csak nalunk lathaté,
kaphaté, olvashaté. S erre igen-
is biiszkék vagyunk, mert na-
gyon sokat munkalkodunk azon,
hogy Ti valéban a leheté leg-

KV-sziinet
Hardveres problémak

nem hiszi, szamoljon utana.

Tul sok a reklam? Ez azt jelenti,
hogy sikeres az ujsag, megbiz-
nak benniink a hirdetdk, és in-
kabb hozzank hozzak a hirdeté-
seiket, mint mashova: ez pedig
azt jelenti, hogy szakmai korok-
ben is elismerik a munkankat.
A 132 oldal egyeldre marad.
Késziilnek a vide6k, EXKLUZi-
VAK, csak toliink, csak nektek!
A dolog érdekessége, hogy fel-
vessziik, amint a legujabb, érté-
kelt, vagy béta fazisban lévé ja-
tékokkal jatsszunk. Mar évek
ota. Csinalt mar ilyet valaki eb-
ben az orszagban? Nem! Tehat
erre is biiszkék vagyunk ©.

Szeretném, ha mindenki nagyon

boldog lenne karacsonykor

jobb, legérdekesebb informacié-
kat és dolgokat kapjatok
(...Doom 3? -ender). Az ingyene-
sen letdlthetd cuccokat pedig
altalaban azok toltik le, akiknek:
1. van internetjiik, 2. ha mar
van, akkor legalabb ISDN-jiik
vagy ADSL-jiik van. De sajnos
ebben az orszagban még elég
csekély az internetpenetracio,
igy igen sokan nem tudjak letol-
teni ezeket, és nekik igenis fon-
tosak ezek a programok! Az e
havi 260 MB-os Max Payne 2
demé pl. ingyenesen letdlthetd,
mégsem érhetd el csak azok
szamara, akik szélessavu el-
éréssel rendelkeznek (és min-
denféle felmérések szerint 6k
vannak sokkal kevesebben). lI-
letve nekiallhat valaki modem-
mel is letolteni, de az el fog tar-
tani egy darabig. Meg aztan az
wingyenes” is relativ: a szolgal-
tatédnak elég szép 6sszegeket
fizetsz a netért, nem? Manapsag
mar semmi sincs ingyen...

A 14 CD-nyi tartalom totalisan
igaz. Elfelejted ugyanis, hogy

a szamitastechnikaban nem
1000 a valtészam a ,mega” és
a ,giga” kozott, hanem 1024
(mint ahogy a ,kilo” és a ,mega”
illetve a sima byte és a kilobyte
kozott is). A Dupla DVD-n pont
14 CD-nyi adat van (Total
Commanderrel is utanaszamol-
hatsz), masrészt ha valéban len-
ne 14 CD-nk a GameStar mellé,
akkor pont elég lenne, hogy

a dupla DVD tartalmat rategyiik.
Nem hazudunk mi senkinek, aki

P. David

See Gyul!

Hi, én vagyok megint! Miz0js? Kdsz,
hogy berakta az Arénaba. Kirdly vagy!
Bar nekem nem ezt irtad vissza :-). De
azért rendes vagy. Ha attanulmanyoz-
tad a multkoti HW-adagot, akkor ime
az Ujabb. Ja, amugy kivancsi lennék
arra, hogy mi talalhaté szamitdgépes
asztalod kornyékén (e.g.: csipszes
zacsi, kélasdoboz, sorosiiveg,
palinkasbutykos :-))? Na egyszoval:
nem az asztalodon turmixolsz?

See David!

Koszonom, én nagyon jél va-
gyok. Epp ma tértem be egy
szamitastechnikai boltba, ahol
egy csodaszép lany mosolygott
ram. Kideriilt, hogy sok-sok éve

Masik oldal
A Ti oldalatok

ismerem, s ettél olyan jo6 ked-
vem lett, hogy egybdl el is hiv-
tam kakaézni. J6, mi?

Mi talalhaté az asztalomon? So-
rolom: Egy nestea-s liveg félig
tele, két mosatlan tanyér, kb. 20
darab zenei CD. Egy iires vani-
liakolas iiveg, a mobiltelefonom,
harom irhaté CD, két
hangfalszett, billentyiizet, gép,
monitor, egér, irattarté, egy CD-
olvasé, egy 80 GB-os iires vinyo,
atolvasand6 GameStar-oldalak,
rengeteg papirhulladék, egy
pliisskutya, egy Saab kisauto,
egy telefonkésziilék, uszkve 6-8
toll, egy mosatlan kanal, egy
Speed Link joypad, egy 4 GB-os
vinyé rackfiokban és egy
albatronos naptar. S mindez ba-
jos kaoszban! Bar egyesek sze-
rint ,oltari kupi van az asztalo-
don, Gyu”, azonban én ugy hi-
szem, a zseni atlat a kaoszon ©.

MaRtEeN

Hi Gyu!

Most mondok neked valamit, amin
nagyot néztem. A minap épp portas
voltam (portas = Uilok a széken, és ha
vki be akar jonni, megnyomok egy te-
lefonon lévé gombot, és be lehet jon-
ni, ja meg nem kellet tanulni :) ) és
egyszer csak elmegy mellettem egy
igen formés csaj, és mit fogdos (na
nem arra gondolni :) ) hat nem talalja-
tok kil Egy Gémsztar volt nala! De
télleg igy volt, itt haljak meg, ha nem!

Ha a formas lany ezt olvassa,
nalam jelentkezhet, ugyanis
mostanaban még az orvos is for-
mas csajokat irt fel nekem. Bar
akivel a szamtechboltban talal-
koztam, O is meglehetésen for-

FO RUM GAMESTARORUM

Ehavi topik ajanlonk harom igen izgalmas cimet fog tartalmazni. Elsdként em-
liteném a Randak, nyomik, szemiivegesek és elnyomottak klubja nem tul op-
timista, de legalabb dsszegydjt egy nagy adag jo arcot. Nemrég indult, de ed-

dig méar 236 hozzaszolast regisztralt.

Tovabb bdngészve egy régi topikot talalunk, a Melyik jatéktol kaptal mar diih-
rohamot {Millenium} igen érdekes jatékélményeket regisztral, kideriil, melyik
progi j6 arra, hogy halalra frusztrélja az embert (3412 hozzéaszolas).

De a legszebb mégis az egyik nagy kedvencem, az Egy igazi téma: A szere-
lem topik, ahol valéban szerelmekrdl csalédasokrdl, tanacsokrol, sikerekrdl és
bukéasokrdl van sz6. Imadom © (4117 hozzaszolas).

Varunk benneteket is sok szeretettel a Gamestar foruman

(http://forum.gamestar.hu)
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Nem artana egy Uj windows, ami
jobb mint az XP!! (Makra Hangya)
Ja, épp a milt héten beszél-
tem a Billy gyerekkel messzen-
dzseren, hogy most mar ossze-
iithetnének valami jobbat, azt
mondta, hogy No Problémo, de
ezutan lefagyott...

Hell6. A FIFA 2004-ben hogy lehet
elmenni a szélen, mert elindulok, de
mindig szerelnek. Hidba nyomom

a shiftet, kdnnyedén szerelnek.
(Sandor)

Fuss, Sandor, fussssssssss!!!

Szerintem Utdshangszer lett az Uj
design, és a ,,z0ld“ GS-t is megvet-
tem. (DNA.d1mitry)

GameStar Marimba Edition?
Esetleg Ustdob on GameStar?
Kivancsi leszek, mi lesz a sar-
ga GameStarban, mert az még
nem volt. De még lehet ©.

Mimoza fiGl vagy lany?Mert a képrdl,
amit betettetek, nehezen lehet kita-

[&Ini. (tomye)

Miméza lany, azért élében elég

konnyen meg lehet allapitani ©.

Hell6 Gyu! Nekem mindéssze 3 do-
logra van sziikségem! GameStarra,
GameStarra és GameStarra! (Dario)
»A haborihoz harom dolog
kell: pénz, pénz és pénz”
(Raimondo Montecuccoli her-
ceg). En valaszthatom ezt ©?
Mindenesetre a Te hozzaalla-
sod is nagyon szimpatikus.

Hello!!!

Ma egy hiilye haveromtdl hallottam
hogy a Windows XP Home 10 000
ezer Ft-ba kerdl! Hulye ez? Most
Oszintén szerinted? (B. Balazs)
Oszinte leszek. Szerintem
nem. Maximum nem arulta el,
mennyi Windows XP-rdl van
sz6 egyszerre. Ez pedig okos-
sagra vall. Nagy okossagra ©.

Tisztelt Dragon Gyula!

Ezuton felszélitom magat, hogy
azonnali hatallyal valaszoljon nekem
az eloz0 levelemre! A valaszra egy
napja van! (XXxx Xxxx)

Levelét tovabbitottam Dragon
Gyulanak. Szegény most meg
lehet ijedve ©.

Nem tudod, kinek irhatnék let6ltés
lgyben, kéne egy csomo jaték! (B.
Ferenc)

Mi nem foglalkozunk ilyesmi-
vel, igy ha nem haragszol,
csak a legkodzelebbi szoftver-
boltot ajanlanam.
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mas ©. Hmmm ©. Ne halj meg,
nyomozz! Eredményeket kérek
a kovetkez6 honapban! Telefon-
szam, cim, sth. Leléphet.

Tyon

1. ,Mindent megfontoltam, mindent
meggondoltam* (Ferenc Jézsef), és
eldontottem, hogy elmegyek
a 2004-es GameStar- taborba. De
aztan olvastam, hogy sokan viszik
a PC-jiket, és akkor nekem is kell
vinnem. Es ezért elment a kedvem,
mert én nem vihetem. Utana
eszembe jutott, hogy megkérdez-
zelek téged, hogy kell-e vinni moni-
tort, és ha nem kell, mert van ott,
akkor megyek a gépemmel egyitt.
Széval lécci ird le, hogy lesz-e ott
monitor, meg hogy mik lesznek ott,
meg ilyenek.

. Irj normalis vélaszt, mer olyan ide-
gesitd, hogy valaki ir neked, és te
valami teljesen mast valaszolsz,
meg viccelddsz meg ilyenek!

. Mikor olvastam az Arénat (kdzds-
séget), egybdl kiszUrtam, hogy
a valaszotok utan nincs odairva a
nevetek! Irjatok oda a kedvemért!

N

w

»Mindent megettem, mindent
megittam” (Viz Elek, miel6tt tavo-
zott). Senki sem mondta egyéb-
ként, hogy Neked is kell vinned
PC-t, egyaltalan nem kéotelezé.
Nem, monitor nem lesz (hacsak
kolcson nem kéred valakiét, az ez
évi taborban is, aki elhozta a gé-
pét, monitort is hozott).
Szerintem nem idegesit6, so6t
Nézd csak meg a cikk végét. Na
mi van ott?????

MailMan

Szia Gyu!

1. Szépen beindult az Uj designos
topic, mi ?

. Mimdza ték szimpi, meg j6 cikke-
ket is ir. Neki miért nincs az imp-
resszumban kiirva a mailcime?

. Most leleplezlek! GyZ tulajdonkép-
pen Te vagy, csak a 3. betdt egy-
szer elgépelted!!! Na ehhez mit
sz6lsz?

. Mr. Chaosszal mi van? Csak azt ne
mondd, hogy azt nem tudod, 6 ki-
csoda :)!

. Ugye az a bizonyos ,Panzer Elite-
es tévedés” le lesz irva az Ujsag-
ban...?

. Amikor lattam, hogy a Turok 2 is
lesz full jaték, egy pillanatra zavart
éreztem az erBben... Ugyanis az
tette tonkre az el6z0 videokartya-
mat (a j6 6reg Voodoo 3-at :)). Az-
6ta van Ti4200-as a 400 MHz-es
gépemben :DDD!!

N

w

o

[e2]

-

8. Tetszik, hogy most mér a zenékre is
adsz szézalékot. Nem lehetne a fil-
mekre is?

9. Neked még nem mondtam, de szep-
tember elején levagtuk a hajamat...
Ugye emlékszel, milyen hossz volt?
Na, most tok rovid, varjal, majd kil-
dok képet, és lesz nemulass :).

10. Te M.A.G.U.S.-oztél valaha?

1. Igen elég j6 lett. Ja mostantél
http://forum.gamestar.hu a cim,
lehet 6zdnleni forumozni!

2. Na majd most mar benne lesz,
ha megint nem felejtjiik el.

3. Mindent tagadok, szerintem
6 sem szeretne Gyu lenni ©.

5. Mr. Chaos a PC World fészer-
keszt6je, Bognar Akos alnéven.

6. Igen, két szammal ezel6tt egy
kis arannyal tobbet adtunk
nektek, mint kellett volna. Hala
az égnek a cimlapon nem ron-
tottuk el, csak bent a lapban.
Bocsanat érte, tévedés volt.

7. llI6 temetése volt?

8. Gondolkodom rajta.

9. Mar felhivtam néhany pszichia-
ter ismerésomet, és egy mento-
helikopter is allandéan készen-
létben all, széval nem félek ©.

10. Ja, de hamar rajottem, hogy

nem tetszik. Oreg AD&D-s
vagyok én, teccikérteni?

MoRpH3u$S

Azér irok, hogy +osszak veletek egy ro-
vid és nagyon tanulsagos torténetet:).
Tehéat mivel én Franciao.-ban lakom,
hétvégén kiruccantam Parizsba (aki
nem hiszi, jarjon utana). bantam is hogy
nem irhattam a férumba 2 teljes napig:)!
huhhh! Tehat lementem a Louvre-ba,
ahogy illik Parizsban, latni a Mona Lisét
stb. Es mit lattam?? Egy gyereknek
GameStar volt a kezében, a hiilyéje

a képek helyett is azt olvasta:))!, azaz
nem hiilye, mert hat ugye mégiscsak
GS, de akkor is! Nem tudom hogy mi-
lyen volt, Gigy hallottam, mintha német
lett volna!! Es hogy mi a tanulsag:)? Az,
hogy a GS-t egész Eurépa olvas-
sal)))U.i.: dlanddan rajtatok l6gok
MoRpH3us néven, most aztan nagyon
hires lettem:)

Csovi Morpharomegyesiiltallamok!
Nos, sokszor rank siitotték, hogy
nagyképiiek vagyunk, mert kiirtuk
a cimlapra, hogy Eurépa legolva-
sottabb gamer magazinja

a Gamestar. Ez nem nagyképiiség,
ez van. Ez is csak biiszkeség volt,
van és lesz: hiszen még Mona
Lisat is lenyomjuk. Ezt csinalja
utanunk valaki ©! Jaj és van kinai

GameStar néhany millié példany-
nyal. Meg az USA-ban is lesz...
Hmmm... Ennek Nati is oriilne. Ap-
ropo fel kéne hivnom, mert a rég-
zitomet annyira telebeszélte, hogy
miatta mas nem tud iizenetet
hagyni. Ez a n6 akarhat valamit...

ER

Giga GS-rajongé vagyok, de most irok
elso izben. (...) :0) Néhany sz6 magam-
rdl: 31 éves, nds, kétgyermekes csalad-
apa vagyok, mellékesen pedig egy infor-
matikai cég Uzletagvezetdje, és nem
utolsésorban faradhatatian PC game-
rajongé. Minden mennyiségben zaba-
lom a jatékokat. Nappal dolgozom, gye-
reket nevelek, éjjel jatszom hajnalig :0).
Ugy érzem, soha nem névok fel, drokre
gyerek maradok, de egyaltalan nem ba-
nom. Isteni a lapotok, igy tovabb. Jok

a cikkek, jok a mellékelt progik, jatékok.
Ha van rd méd, szivesen adna a cégem
nektek PC-t jatéktesztelési célokra. Hat
csak ennyit akartam. Na pusza minden-
kinek, legyetek rosszak.

Koszonjitk szépen a bemutatko-
zast, ha nem lennél nés, isten
bizony azt hinném, hogy tarske-
res6 hirdetést irtal nekiink ©.
Gratulalok a két gyerkéchoz,
gondolom, rengeteg 6romod van
benniik. Egy vigasztaljon: mi,
akik ezt a lapot csinaljuk, szin-
tén orokre gyerekek maradtunk,
hisz a jaték a mi életiink is.

A PC-t pedig kérlek, az én asz-
talomra kiildd, karacsonyi ajan-
déknak pont jé lesz ©. Ja, és mi
jok vagyunk (csak néha nem).

Ahogy kozelednek az iinnepek, igen
emelkedett hangulatl lett az Arénais,
s a végére csak két fontos lizenetem
marad: szeretném, ha mindenki na-
gyon boldog lenne karacsonykor, s
végre elmdlna gydlolet, harag és egy-
mas megbantasa. S vegyétek komo-
lyan mindnyajan a kdvetkezd orok ér-
vény( szavakat: ,megbocsatunk az
ellentink vétkezoknek”. Karacsonykor
van ennek a legjobb ideje: szeressiik
egymast, gyerekek!

Maximaélis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu

Levelezési cim: 1065 Bp. Révay u. 10*
A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk vélaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!

2003. december | www.gamestar.hu
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

|dBnkent erdekes levelek jonnek... © Lassatok sziimtiikkel mindjart az el-
sO kettdt, amelyeken, hmm... szdval jokat mulattunk ©. Kaptunk viszont
egy nagyon hasznos levelet az EA-s jatékok registry-problémajaval
kapcsolatban is, és ebben a honapban debutal Gyik cimd extra rova-
tunk! Mottonk: Ne légy gyik, olvasd el ©!

Uundy

Hil

Segitségetekre lenne szilkségem a GTA
sorozattal kapcsolatban. Amikor felins-
tallallom a GTA3-at vagy a GTA: Vice
Cityt, akkor még minden rendben megy,
de amikor belépek a jatékba, annél

a képnél, amelyiken minden szerepld
rajta van, lefagy és nem megy tovabb!
Pedig amikor megkaptam a gépet, még
a GTA3 fenn volt 2-3 napig, aztan letor-
|6d6tt. Nem tudom miért, mindenestl
eltiint a géprdl. Egyébként az egyik ré-
gebbi GameStarban minimumkonfigon
futni kéne mindkettonek!

Hello!
Nem igazan vagom, mit szeret-

GYIK

Néhany hasznos tudnivalé

Ez a kis doboz havonta valtozik,
vagy akar ugyanolyan is maradhat,
és azokat a legégetobb probléma-
kat tartalmazza, amelyekkel kap-
csolatban a legtobb levelet kiildté-
tek.

= A Max Payne 2 zenéjének kiszedésé-
hez err6l a cimrdl lehet leszedni a prog-
ramocskat:
http://www.darklordsofsith.com/ask/riffext
ractor.zip

= A FIFA 2004 meccs kdzbeni jelenete-
it sajnos nem lehet kimenteni. Talan
a javitdsban orvosoljék a problémat.

= A Mafia konzoljat a [Shift] + a hulla-
mos vonallal (~) lehet lehozni. Az eredeti
verziéban biztosan mikodik, legvégsd
esetben probalkozzatok angol billenty-
zettel.

=» Ha magyarositéast keresel egy jaték-
hoz:
www.gamestar.hu/gmiki

www.gamestar.hu | 2003. december

nél toliink... Esetleg keressiik
meg a gépeden az elveszett GTA
3-adat? Vagy talaljuk ki, hogy
hova tiint? Szerintem elvitte

a kiscica. Vagy a Fogtiindér.

Még az is el6fordulhat, hogy le-
torolted. Amikor a Windows
Commanderben megnyomod

a [Delete] vagy az [F8] billentyii-
ket, és igent (angolul: yes) vala-
szolsz az eldkeriil6 kérdésre,
akkor a fajlok, huss!, eltiinnek!
Ezek mar csak ilyenek...

Béla

Mélyen tisztelt Gémsztar!!!!

Eloszor is szeretnék koszonetet mon-
dani, amiért meghallgattak egy ilyen
kis parasztlegényt Tamasibo. Bar len-
ne 1 kérésem. A Return to Castle
Wolfenstein-cédém karcos lett, igy
nem lehet felinstallalni :-(. Ha elkilde-
nétek a kdvetkezo fajlokat, azt na-
gyon megkdszdnném: Setup mappa
tartalmaval; Autorun; autorun (jegy-
zettdmb); autorun (méasik jegyzet-
tomb); setup; setup (jegyzettomb);

Persze, persze! Mar kiildjiik is
Egonnal, a postagalambunkkal!
Mivel sajnos egy winchester
nem fér fel a labara, ezért in-
kabb betanitottuk neki a prog-
ram forraskodjat, igyhogy ami-
kor megérkezik, akkor el fogja
csicseregni neked, csak fiilelj fi-
gyelmesen ©!

Laci
(MaxPayne2

Hi!
A MP2 part3 chapter 8:-ban a talpig
fehér ruhas csavo kis bombékat a ku-

pola felett dobal le, és nem tudom ki-
nyirni azt a *it.

Hali!

A megoldas egyszerii: nem

a csavot kell sorozni, hanem an-
nak a hatalmas takolmanynak

a tartépantjait, amelyen all. El6-
szor a huzalokat kell elloni, az-
tan amikor lejjebb zuhan, akkor
az ujabb huzaloknak a csavarja-
it. Siess, mert a fické szétrob-
bantja alattad a talajt!
Egyébként koszi a Iényegre toré
kérdésért! Barcsak mindenki
ilyeneket irna... ©

valaki
(MOHAA |

Hello Bad Sector!

A GameStar Ha elakadtal jaték koz-
ben rovatéat olvasva a 2003. 11. szdm-
ban BonemanX MOHAA telepitésével
kapcsolatos kérdésére adott valaszo-
dat te is kérdéssel fejezed be.
Uzenem a sracnak, hogy sajnos eb-
ben az esetben mér valéban

csak a registryben valo turkalas segit,
a start meni-futtatas-regedit elindita-
sa utan a [Ctrl]+[F] és az [F3] haszna-
lataval haromszor is menjen végig

a registryn, és a jaték készitojére
(DreamWorks Interactive), a forgalma-
z6ra (Electronic Arts), valamint maga-
ra a jaték neveére is keresve az 6sszes
MOHAA-ra utal6 bejegyzést tordlje.
(A keresdbe [Ctrl]+[F] ajanlom csak

a Dream, Electronic és Medal kifeje-
zéseket irni, persze kulén-kulon.) Ha
ugyanettdl a fejleszt6tol vagy forgal-
maz6tél mas jatéka is van, akkor kelld
korultekintéssel jarjon el, és csak

a MOHAA essen aldozatul!

Hasonlo esetek elkeriilése érdekében

ha elakadtal jaték kozben...

azonban a jovdben felejtse el a tor-
lést, mint a fagyi utani elsd lépést.
Nagyon valészin(, hogy a kényszer(
ledllas utan, ha nem a programkonyv-
tar torlésével kezd, a program telepi-
tojének repair funkciéja orvosolni tud-
ta volna a hibat, vagy az uninstall fel-
ismer elemeket, és leszedi azokat,

a registry-bejegyzések nagy részével
egyltt, tgy legalabb Ujra lehetett vol-
na telepiteni a jatékot...

Amgy is a telepitdk nagy része a mar
meglévd célkdnyvtarban levo alloma-
nyokat felulirja, tehat altalaban nem
zavar, ha az eredeti (esetleg hibas f4j-
lok) is jelen vannak.

Koszonjiik a segitséget!

Lac
GTA 4: San Andreas?

Hello Bad Sector!

Elakadtam a Haloban a The Library
palyan. Egyszer(ien nem fogynak

el a szintek, raadasul mindegyik egy-
forma, sehol egy végleges

kijarat, raadasul fegyver meg sehol.
Mar nagyon unom. Jé lenne atjutni
ezen az ,izgalmas" palyan. Mit te-
gyek? Egyébkent az Gjsag kiraly.

Hat, mit is mondhatnank. A tiire-
lem sok halott alient terem ©.
Es még tobbet, és még tobbet,
és... © Szoéval ezen a palyan
tényleg nem lehet mast csinalni,
mint irtani ezerrel. Még egy dol-
got megprébalhatsz: fuss,
Forest, fuss! Magyaran ne allj
meg, csak akkor, amikor meg
kell védened egy adott hely-
szint, egyébként iigyesen szlalo-
mozva rohanj tovabb.

Bad Sector

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eldfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk vélaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgéltatasunkat, és tegyétek fel kérdéseite-
ket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekcidéjaban!“
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Szabo Tamas

Hell6 Mady! Az a problémam, hogy
tanacsodra (j CD-ir6t vettem, és
nem tudom beszerelni. A kabel nem
ér odaig, mert a masik vége a masik
vinyéba van bedugva. Mit lehet
ilyenkor csinalni? Csak azt ne
mondd, hogy ki kell szednem a régi
vinyot!

Hellé Tamas! Ne aggédj, van ra
megoldas, és még a vinyod is
megmaradhat! Annyit kell csak
tenned, hogy a hagyomanyos
IDE-kabelt lecseréled egy uajra!
Manapsag mar nem szamit Gj-
donsagnak a kerek, hengeres
IDE-kabel, amely azonkiviil,
hogy a szerelés szempontjabél
is praktikus, valamivel hosz-
szabb a hagyomanyosnal.

Zoolee

Hell6 Mady! Olvastam a cikkedet

a sulinetes konfigokrol, és tgy don-
tottem, veszek egyet, mert kéne egy
(j gép a régi 466-os Cerka helyett
(...teliesen j6 az, nekem is olyan van,
csak Klamath - ender). Persze azt is
megérdeklddtem, amit irtal, hogy le-
het-e upgrade-lehetdséget kérni, és
azt mondtak, igen. Ugy déntottem,
beletetetek egy erdsebb Radeon
9600 Prét. Egy dolog viszont nem
tiszta, azt mondjak, hogy csak max.
60 000 Ft-ot tudunk majd viszakapni,
ha megvessziik a gépet! Ez most
hogy van, Te azt irtad, hogy majd-
hogynem visszakaphatjuk a gép aréat!

Hellé Zoolee! Nos, pontosan azt
irtam, hogy “3 év alatt majd-
hogynem visszakaphatjuk a gép
arat“. Ez igaz is, de ebben az
esetben nem egy d6sszeghen
kell megvenni a gépet, hanem
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HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Azt kell, hogy mondjam, ismét eltelt egy év, és az idei utolsd
GameStar utols6 KV-hardver rovatdban kdszonthetek Mindenkit. Egy év alatt
persze rengeteg dolog valtozott, Uj hardverek garmadéja latott napvilgot, és
még sorolhatnam. Egy dolog viszont 6rok, ez pedig a technikai 6rddge, “aki”

- Unnepek ide vagy oda - folyamatosan probal borsot térni az orrunk ala.

tartés bérletben. Ez annyit
tesz, hogy 3 évig fizeted a gé-
pet, és igy harom szamlat
kapsz réla, minden évben
egyet. Ez pedig azt jelenti,
hogy minden évben max 60 000
Ft-ot kaphatsz vissza, igy jon ki
a3 x 60 000, azaz a 180 000
Ft, ami mar majdnem egy gép
teljes ara. Erdeklédj a bolto-
soknal, mi ez a tartés bérlet, 6k
tudnak segiteni (és ne hagyd
magad lerazni...)!

Viktor

Hell6 KV-s Mady! Gondolom, ezren
irnak neked, de szeretném, ha segi-
tenél, mert vasarlasi tanacsra lenne
szlikségem. A gépemben egy Duron
1200 MHz-es proci van, és egy in-
tegréalt inteles videokartya. Szeretnék
bele valami olcs6 és jo kartyat, ja és
ird mar le azt is, hogy nem lesz-e
gond, ha két VGA lesz benne.

Hell6 Viktor! En egy 1200 MHz-
es Duron mellé egy Inno
GeForce FX 5200-as kartyat
ajanlok. Arban és teljesitmény-
ben is szinkronban van ezzel a
konfiggal. A beszerelés roppant
egyszerii (feltéve, ha van AGP-
portod), a régi kartyat BIOS-bol
le kell tiltani, Gjabb alaplapok
ezt mar automatikusan megte-
szik. Ezek utan csak be kell
tenni a kartyat a gépbe, és te-
lepiteni a ForceWare nevii
drivert! (www.nvidia.com)

StrikER

Hy Mady! Nekem USB-s gondom
van! Vettem egy nyakba akaszthatd
memoriaizét, és nem latja a gépem!
Lehet, hogy azért, mert tl olcsé volt
:)? Azt mondjak, hogy az XP

Professional azonnal felismeri az
ilyen cuccokat, és tudja kezelni, nem
kell szérakozni. Na, ez meg nem
akarja! Ha még 1-szer segitesz,
meghalalom!

Hellé StrikER! Igen, jol tudod,
elvileg az ilyen USB-s eszk6z6-
ket minden gond nélkiil képes
kezelni az XP. Mas kérdés, ha
nincs az USB-port megfeleléen
telepitve, akkor gondok lehet-
nek. Szerintem nalad teljesen
mas a probléma, vannak olyan
“akcidos“ pen-drive-ok (nyakba
akaszthaté6 memoriaizé ©) ame-
lyek nem éppen a legtjabbak,
ezért ezekhez még telepiteni
kell a meghajtoprogijukat. Sze-
rintem neked ilyen van. Ha van
markaja, nézz szét a
weboldalukon, hatha van erre
valami utalas.

K.Tamas

Szia Mady, kedves GS-szerkesztok!
Azzal a kérdéssel fordulok Onékhéz,
hogy vasaroltam egy hasznalt P4-es
gépet, és szeretném, ha picit ponto-
sabb képet kaphatnék a géprdl, hogy
pontosan mi van benne. A procesz-
szor és a memoria érdekelne elso-
sorban. Van erre valami mddszer,
amellyel a Windowson beliil megnéz-
hetem, vagy fel kell nyitni a hazat?

Szia Tamas! Ha a processzorrél
szeretnél pontosabb képet kap-
ni, akkor az Intel Processor
Frequency ID Utility nevii prog-
ramra lesz szilkséged. Ez kony-
nyen megallapitja a processzor
és az alaplap pontos érajelét.
Kiilonben a SiSoft Sandra 2004-
es, ingyenesen letdlthet6 teszt-
programjat ajanljuk, ezzel szin-
te még a csavarok markajat is
ellenérizhetjitk ©) (Van magyar
progi is, az AIDA32 - Gyu)

Nagy Gabor

Hell6 Mady! Szeretném egy kicsit ki-
kérni a véleményed tuningligyben!
Van egy 2,4 GHz-es P4-es procim, és
szeretném tuningolni. Nem akarom el-
fustdlni, ezért szeretném, ha tanacsot
adnal: mennyit lehet, hogy biztonsa-
gos legyen, illetve milyen moédosita-
sokra van sziikségem, meg hogy mi
kell hozza? A masik kérdésem, hogy
a memoriat is szeretném meghutzni
egy picit — ennek is kell kiilén ventila-
tor?

Hellé Gabor! Ha procituningon
torod a fejed, jo, ha tudod, hogy
nem veszélytelen vallalkozas, és
csak sajat felelésségedre pro-
bald ki. En altalaban 10-15%-0s
- extrém esetekben 18-20%-os -
orajelndvelést ajanlok. Ebben az
esethen viszont mar atlépjiik a
biivos 2,5-2,6 GHz-es hatart, és
ennek kellemetlen kovetkezmé-
nyei is lehetnek. Eppen ezért ja-
vaslom, hogy el6tte a gyari Intel
hiitét kapd le, és valami na-
gyobb teljesitményii, réztalpa
hiitést szerelj ra! A memoria-
tuninghoz csak annyit fiiznék
hozza, hogy nem kell feltétleniil
ventilatort beszerelni, elég, ha
passziv memdériahiité bordakat
szereliink ra. Ezeket a tuning-
cuccokat kiillonben mar itthon is
beszerezhetjiik 2-3000 forinttol.

Ismét elérkeztlink a rovat aljara, nem
maradt mas, mint hogy elmondjam
elérhetdségeinket. Ha problématok,
kérdésetek lenne, keressetek fel min-
ket a GameStar foruman
(www.gamestar.hu/forum), a “Problé-
mak - Segitségek” altopikban. Vége-
zetil szeretnék mindenkinek kelle-
mes Unnepeket kivanni, talalkozunk
jovore!

Mady

2003. december | www.gamestar.hu
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Eltelt egy teljes hdnap, amiota megsziletett az U]
design,és 6rommel tapasztaltuk, hogy tetszett

nektek!

akadnak, s kdszonjik a sok-sok értékes tana-
csot és hozzaszolast ez ligyben is! Akkor néz-
zUk, mi is tortént az elmult honapban.

Le a virusokkal! Legyen
orobodotta’ forevva’!

Sajnos az egyébként igencsak idegesitd
PC-s virusok mellett a valés vilag is pro-
dukal kiados fertdzéseket: mostanaban
a szerkiben mindenki laztdl csillogd
szemmel il, széd(ilten kdvalyog, rekedt
hangon beszél, roppant faradékony, és
tomi magéat mindenféle gyogyszerekkel.
Mellesleg a kérnyék boltjaibdl eltiintek
a 100-as papirzsepis csomagok, mi va-
saroltuk fel ezeket ! Mindemellett dolgo-
zunk persze ezerrel (majd a két tinnep
kozott kipihenjiik magunkat! Legalabbis
remélem.) S persze mar megy a nagy

tdprengés, ki mit kérne a Télap6tdl (alias
Jézuska), s ki mit ajandékozna szerettei-
nek. En speciel azt szeretném, ha nek-
tek mind csodélatosan telnének az tin-
nepek, ezért az egész szerkesztdség
nevében mindenkinek a lehetd legbol-
dogabb, leghékésebb és szeretettel teli
karacsonyt kivanunk!

Eléfizetdi akcio

Nagyon sok levelet kaptunk a legfris-
sebb, 2 milli6 forintos el6fizetdi akcionk-
kal kapcsolatosan, a kérdések java ré-
sze arra vonatkozott, mi torténik azok-
kal, akik mér az akcio elott elofizettek.

A HONAP LEGJOBB
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Csongor alternativ kritikajat, mely nem a legprofibb a hénapban,
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masik oldal

SZERViZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-

velezés, észrevételek, kritikak stb.)

Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady vélaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések:
kaveszunet@gamestar.hu

(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem tudsz
valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (jtt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)

Nos j6 hirem van a szdmukra, ugyanis
az akcidbdl azok az olvasok sincsenek
kirekesztve, akik mondjuk augusztustdl
augusztusig fizettek eld, mert a meg-
hosszabbitast (Ujitast) megejthetik no-
vember-decemberben is! Gyakorlatilag:
ha valaki el6fizetett 2003 augusztusa-
ban, és 2004 augusztuséaban jar le az
elofizetése, akkor meguijithatja azt

a mostani akcio keretében - a lapot
2005 augusztuséig kapni fogjal SOT! Ha
tiz évre akar eldfizetni, akkor feladhat tiz
csekket is most, tiz évig kapni fogja a
GS-t, és tizszer akkora eséllyel palyazik
a nyereményekre! Tehat figyelem, barki,
aki most fizet eld, vagy most Ujitjia meg
az eldfizetését (akar a jovO évre) részt
vehet a nagy eldfizetdi akcidban! S
mindezt megteheti 2003. december 31-
igt J6, mi ?

CD-k vagy DVD?

Régi téma ez, de most mindennél aktu-
alisabb. Sok-sok levelet kaptunk olyan
olvasoktol, akik féltik a CD-s GameStart,

a ti oldalatok

Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjeszté-
sével dsszefliggd - elofizetés, nem kap-
hat6, nem jott meg sth. — 6sszes levelet
ide)

EZ NAGYON FONTOS! Az (jsag utolsd
oldalan talalhaté az Impresszum nev( al-
landd rovat (ez egy fiiggdleges cucc az
utolsé oldal jobb oldali részén). Ott min-
den irénk e-mail cime fel van tintetve:
amennyiben személyes mondandétok
van barki szamara, ott lelitek a megfeleld
cimeket.

a Dupla DVD-s GameStar is épill, szé-
pul, igy barki szabadon vélaszthat, s azt
hiszem ez a legfontosabb.

Lesz nyilt nap!

Lehet &riilni, boldognak lenni, és késziil-
ni ezerrel! Ugyanis ismét lesz GameStar
Nyilt Nap! Ez(ttal azonban nem

a szerkiben lesz (legalabb nem nekiink
kell rendet rakni, muahahaha), hanem

a MOM-Park bevésarlékdzpontban (XII.
ker, Alkotas utca 53), a mozik elGterében
kerill majd sor erre, januar 10-én, szom-
baton. Legfontosabb pillanata az lesz,
amikor kézjegyzd jelenlétében kisorsol-
juk majd az elofizetdi akcio fodijanak
nyertesét, aki az irigylésre méltd szuper-
atomerém( PC-t viszi majd haza

(a mazlista). Ahogy megszokhattatok, je-
lentkezni ez(ttal is a honlapon lehet
(www.gamestar.hu), ahonnan a részletes
programot és egyéb informéaciokat is
megtudhatjatok majd. Remélem, kara-
csony utan, bejglivel eltelve, viddman és
kipihenve jottok veliink bulizni! Ja, halo-

“Mindenkinek a lehetd legboldogabb, leghékésebh
és szeretettel teli karacsonyt kivanunk!”

illetve gy Vélik, ezt fokozatosan hattér-
be szoritjuk. Meg kell nyugtatnom min-
denkit: mi nem akarunk befolyasolni
senkit, nem akarjuk senkinek megmon-
dani, vagy megszabni, hogy ,,Marpedig
mostantdl Dupla DVD-s lapot veszel“,
és még csak arra sem akarunk biztatni
senkit, hogy térjen at a DVD-re. Egysze-
rlien minden olvasonk igényét ki szeret-
nénk elégiteni: a CD-sekét is maximali-
san, és a DVD-sekét is maximalisan. It
viszont értelemszeri fizikai korlatokba
Uitkdztink: hdrom-négy CD-n lényege-
sen kevesebb dolog fér el, mint egy
dupla DVD-n. Tudnotok kell azonban,
hogy CD-s GameStart jelenleg még tob-
ben keresitek, mint DVD-sbdl, igy egyér-
telm(, hogy CD-ROM-mal rendelkezd
olvas6ink tamogatasa szamunkra na-
gyon fontos, és az is marad hossz( ta-
von. Tudjuk, hogy sokatoknak hizony
néha még a havi GameStar beszerzése
is anyagi gondokat okoz, igy egy DVD-
olvas6 megvétele szinte lehetetlen. De
bliszkék vagyunk ratok, mert igy is
megveszitek a lapot, ezért timogatunk
benneteket, CD-seket. Természetesen

zat is lesz ott, de én nem fogok quake-
ezni (hidba is varjak ezt tobben tlirelmet-
lendl). Széval ezdttal nem budapesti ver-
senyzok is johetnek nagy-nagy mennyi-
ségben, ugyanis szombati naprél van
sz0... Véarunk benneteket!

Gyu

A hénap bugshotja

El6zd havi bugshotunkat SomeFire
baratunk kiildte be, csak én elkever-
tem a nevét, eztiton kérek tole elné-
zést a hiba miatt.

Bekiildo: K. Jené

Jatékcim: NBA Live 2004

Hat kérem szépen, a filik is azt valljak:
| Love This Game - vagy csak egy-
mast szeretik? Akkor minek a labda?

127



IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

Secret Weapons of
Normandy

A Secret Weapons of Normandy az X-Wing soro-
zat készitdinek legujabb akci6-szimulatora, amely
a masodik vilaghaborus légi csatak témajat dol-
gozza fel. Am a SWON a kivalo X-Wingekhez ké-
pest sokkal ink&bb a l6voldézésre, mint a szimu-
l&ciéra koncentral, pedig mar az sem volt tdlsago-
san gsszetett. A komolyabb szimulatorok rajongoi
tehat keriljék ezt a jatékot, mert nem nekik szdl,
akik viszont hangulatos haborus l6voldézésre
vagynak... nos, azok a kovetkezd szambol meg-
tudjak, megtalaljak-e szamitasukat a SWON-nal.

Emlékeztek még a Giantsre? Egy remekbe sza-
bott, egyszerre humoros és epikus, latvanyos és
izgalmas, tobbféle jatékmaodot is tartalmazo (t6b-
bek kdzdtt normélis TPS mod mellett repiilni is
lehetett benne, s6t még RTS-elemekkel is szem-
bestltink) stuffrél volt sz6, amelyben egymas
utan tobbféle karaktert is iranyithattunk. A folyta-
tas sajnos nem készliilt el, am itt az Armed and
Dangerous, a csapat legfrissebb jatéka, és amit
eddig lattunk beldle, annak alapjan biintetni fog
— vagy legalabbis reméljik ©.

Mar régota varjuk a JoWood valés idejl
RPG/RTS-ét, amely egyszerre viseli majd magan
a Warcraft IIl és a Neverwinter Nights stilusje-
gyeit. Az idei ECTS-en volt alkalmam els6 kéz-
bdl is megtapasztalni, mennyire biintetds mind
a jaték grafikaja, mind a hatalmas csatakat fel-
vonultato jatékmenet, tgyhogy valészindleg itt

a kovetkezd nagy szerelem ©.

- n

DX 2: Invisible \War )

Beyond Good and Evil )

A Ubi Softtdl a Prince of
Persia: Sands of Time-ja mel-
lett a Beyond Good and Evilt
is megkaptuk, am sajnos ez
a verzié még rettenetesen
bugos volt, raadasul iranyit-
hatatlan is, pedig kémeink je-
lentése szerint (©) a végleges
verziéban errfl sz6 sem
lesz... A BG&E-vel megint
csak nagy durranasra szamit-
hatunk, ami a Splinter Cell,

a Xlll és foleg a PoP: SoT
utan mar szinte kezd meg-
szokotté valni a Ubi Softtdl...

A Kklasszikus, nagy siker(, cyberpunk témaju
FPS/RPG visszatért. A legljabb rész az Unreal Il
motorjat hasznalja, és annak alapjan, amit eddig
lattunk beldle, igen latvanyos grafikaval dicse-
kedhet. Egyes pletykak szerint ugyan joval rovi-
debb, mint az epikus el6z0 rész, mégis sok te-
kintetben felér azzal. Azt, hogy mi a teljes igaz-
sag, kovetkezd szamunkbol megtudjatok...

A kovetkezd szamunk
telies jatéka:

Celtic Kings, amelyben a ka-
land- és szerepjatékokra jellem-
z0, valamint a stratégiai elemek
egyarant nagyszer(en kevered-
nek: a Diabl6bdl, Starcraftbdl és
Baldur's Gate-bdl is meritd jaték
szinte minden internetes gamer
honlapon (pl: GamesDomain,
GameSpy) igen magas szazalé-
kot kapott, igyhogy egész biz-
tosan mélté a ,Keltak Sirdlya”
becenévre ©!

DUPL

A ké’)vetkezc") Kék Gg

4CD-vel,

8z Ezist gg

A DVD-VEL

k meg!

A kovetkezd szam tartalma tajékoztato.
Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el
az utolsé pillanatban cimeiket, ezért sajnos
elgfordulhat, hogy igéretiink ellenére egy-
egy jatékor mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!
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IVIEGJELENES:

kék és ezUst GameStar: januar 13.
Rendhagyd mddon, a hdnap masodik keddjen!
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Szerkesztéség:

1065 Budapest, Révay utca 10.
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
Telefon: 474-88-49, telefax: 269-56-76
Internet: http://www.gamestar.hu
E-mail cim: gamestar@idg.hu
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SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakuildését, megdrzését.
A GameStarban megjelené valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiado elézetes engedélyével tortén-
het. Az Gjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem hozhatok.
A DVD/CD-ken talalhato programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért, illetve futa-
. saért feleldsséget nem vallal!

2L/e00e Kiadja:

- —_— 3 IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft.

Felelds kiado: Biro Istvan Gigyvezetd — ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
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Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgat6: Poor Ernéné - rpoor@idg.hu

1065 Budapest, Révay u. 10.

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8860, 474-8852, telefax: 302-0299

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu

A hirdetéseket a Kiad6 a legnagyobb kortiltekintéssel kezeli, de

: tartalmukért nem vallalhat felelésséget.
-] Marketing: Telek Zoltan
E Terjesztés és ligyfélszolgalat:
i Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
L 1065 Budapest, Révay u. 10.
=1 Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578
g Telefon: 474-8858, telefax: 269-5676
o] Alapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
'1- szamitastechnikai szakuzletek terjesztik; megvasarolhato az Gj-
Eia sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.
o A kék GS ara: 1 646 Ft
=9 eléfizetés: negyedéves 3966 Ft
| féléves 7836 Ft
I_'L egyéves 15 264 Ft
ADVD GS ara: 1996 Ft

eldfizetési ar (1/4, 1/2, 1 éves): 5 184/10 242/19 956 Ft

El6fizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

el 1e1ba

way

A lap régebbi szamai megvésarolhatok tigyfélszolgalatunkon:
nyitva tartas: hétfétél cstitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 oréig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el igyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezet6: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
Telefon: 474-8854

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditélja.
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& MotoGP™ az N-Gage™ jatdkgépen! Valaszd ki meari” tsapatodat

s versenypidet, hogy a vilag legmendbd palydin, tibbjatékos midban
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A moziban a kaland csak elkezdodott....
... de otthon folytatodik!
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cimid jatékszoftvert!

Csobbanj Te is a kalandok
tengerébe és gyorsan szerezd meg
a Memao Myomaban jatékszoftvert Segits Mémanak hazajutni a
akeid- és készséglejleszts viltozat- Nagy-Korallzatonyra tengermyi
ban, akar Karacsonyra... kalandon és viszontagsigon at!
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A mozifilm mokds szereplsi
megelevenednek a monitoron!
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