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TARTALOM

A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilag legnagyobb
szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsoladik. Az IDG Communications tébb mint 260
kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban.

A kiadd sajtotermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassék.

Bemelegités )

CD-tartalom 6
DVD-tartalom
Teljes jaték: Turok 2

Elsd latasra: Armies of Exigo 10
Hirek 12
Uj infék: The Movies, Painkiller 22
S.TALKER. 24

True Crime: Streets of LA

BloodRayne 2 34
Rally 2004 40

Fokusz: Sacred 48
Fliggd jatszma (jatékaddikcio) 54
UT 2004 58
Battlefield Vietnam 62
Firestarter 66

Vietkong: Fist Alpha 68
Chicago: 1930 70
Jack the Ripper 72

,Nem vicc: szdmtalan olyan kapcsolatrél tudunk, ahol
a lany azért hagyta ott a fit, mert az totélisan rakat-

tant egy szerepjatékra: szinte magaba szippantotta az
a fantasy vagy sci-fi vilag, ahol hdsei kalandoztak, és
egész egyszerlien nem eresztette.”

JATEKFUGGOHOSEG - 54. o.

48. oldal: Sacred

2004. mércius | www.gamestar.hu



,Céljaink elérésében igen fontos szerepet jatszik
a létfenntartas. Nekiink kell gondoskodnunk
fegyvereink beszerzésérdl, éleimiszer-ellatasunk-
rol és arrol is, hogy épségben taléljink egy-egy
keményebb éjszakat. A természet adta lehetd-
ségeket is ki kell hasznalnunk, hiszen nem min-
dig lesz pénziink a betevd falatra.”

www.gamestar.hu | 2004. marcius

Railroad Pioneers 74
X-Plane 76
Horizons: Islands of Istaria 78
Anarchy Online: Shadowlands 79
Crazy Taxi 3 80
Jatszottuk még 82
Budget 84
Muzeum: Sorozat-gyilkosos jatékok 86
Rovid tippek

Sacred tippek 92
UT 2004 tippek 95
Hirek 98
Intel vs. AMD platformteszt 104
Crafikuskartyak tesztje 108
Géphaz-teszt 110
Projektor gyorsteszt 114
A TFT-k technoldgiaja 116
Hardverteszt-osszesitd 118
Starmusic 120
Starmovie 121
Aréna 122
KV-szlinet — Szoftver 125
KV-sziinet — Hardver 126
Masik oldal 127
A kovetkezd szam tartalmabol 128

Bekdszontd

S I6n vilagossag! A malt ho-
napban megigértiik, most
pedig jol be is tartottuk: ol-
csobb lett a Dupla DVD-s
Ezust GameStar!

De azért is 16n vilagossag,
mert szerkesztdségiink na-
gyobb, szebb irodahazba
koltozott, ahol vannak hatal-
mas ablakok, ezaltal van sok
fénytnk és levegdnk is (ellentétben nem kevéshé
szép és nagy régi irodankkal, ahol minden tok klafa
volt, csak épp nem voltak ablakaink... ©).

S ha mar a jo hireknél tartunk: végre sikertilt bevere-
kedniink magunkat a S.T.A.L.K.E.R. fejleszt6inek kije-
vi fohadiszallasara, egy alapos béta-tesztre. Hat, ha
a Doom 3-ra azt mondtuk, ,biintet, akkor ez, kérem-
szépen ,alaz". A részleteket hatrébb olvashatjatok.
Szintén j6 hir, hogy bar eddig is sok formaban talal-
kozhattatok a GameStarral a magazinon kivil (tv-, ra-
didaddk, napi és hetilapok jatékrovatai stb.), tévés je-
lenlétiink ezentdl total rendszeressé valik, mivel az
RTL Klub .hu cim( szamtech mdsora a GameStarral
egylittmikodésben késziti jatékbemutatdit. Kozltink
altaldban mazur osztja az igét, csttortok éjjel és pén-
tek kora délutan, minden héten. Tessék 6t nézni, ha
maér tépi ott a szajat ©.

Végil felhivnam a T. Nagyérdemd figyelmét legtjabb
teljesjaték-hullamunkra, amely az elkovetkezo 6t ho-
napban boldogitja majd sziveteket, és rogton egy
iddtlen klasszikussal, a Sacrifice-szal indul a kovetke-
z0 hénaptol. Persze addig még itt a Turok 2 és a mar-
ciusi szam, amelyet vétek lenne kihagyni! Ugyhogy
orllj, hogy a kezedben tartod, Neked mar biztos,
hogy jutott ©...

Boe




CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézd,
Total Commander), inditsd el a fo-
konyvtarban taldlhaté index1.html
allomanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Turok 2) telepitésével akarsz indi-
tani, futtasd a fékonyvtarban talal-
hatd ,setup.exe* allomanyt (CD-s
magazin esetén az els6 CD-n talal-
hatod).

Mt hol lelsz?

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s tobb

a CD-s verziénal:

A Dupla DVD természetesen tartalmazza

a 3 CD telies anyagat, am ezenkivil is renge-
teg extra érdekesség kapott helyet rajta. llyen
a plusz 10 jatékdemo, tobb, jatékhoz gydjtott
kiegészités, 22-vel tobb jatékanimécio,

34 extra segédprogram, 28 egyedi teljes ver-
zi6s minijaték, és igy tovabb...

Niaza
DUPLA D\VD?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla rétegli
korongon (hat és fél kilo 1,44-es lemez!),
tobb mint 8 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy prébald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

alapvetden kevesebb idd lesz mindenre. Majd masfél hétig a lemez fele sem volt meg. Aztan hirtelen megindult
az aradat. Omléttek a finomséagok, amelyek szerencsére mindmaig nem akarnak apadni.
Fontosnak tartjuk megemliteni, hogy csokkentettiik Dupla DVD-s szamunk arat. Ezt persze a legtdbben mar észrevehet-
tétek, de akiben nem realizalédott a helyzet, az talan most raébred az igazsagra ©.
Legyetek jok, mélyedjetek el a tartalomban, és ha van kedvetek, keressetek fel minket a GameStar kdzelmdltban indult
sajat chatjén: www.gamestar.hu/chat

E |ég nehézkesen indult ez a honap. Annak tudataban kezdtem dsszerakni a mellékleteket, hogy kéltozéstink miatt

Tovabbi demaok

a CD-ken

> Jack the Ripper
>Sacred
> Sonic Adventures DX

Tournament 2004

>kiado: Atari > méret: 220 MB > hely: CD 2/DVD
> The Westerner

1 e
i
g- i ' > World Racing

.’* kY Hockenheim

i ~.‘_", Ho Wl Tovabbi demaok
: g - 5 91:" W a DUPLA DVD-n
ok E EMOJA 2 ANITO: Defend a
. - - 1 k Land Enraged
. j.-.!_ T >CS8C: Generals
> Afrika Korps vs.
Desert Rats

> Drake of the 99
Dragons

>Hidden and
Dangerous 2

>Joan of Arc
> Kao the Kangaroo 2
>Silent Hill 3

2 Universal Combat

Az Unreal-univerzum nagyon fontos mérfoldkdve a jatékvilagnak. Az UT volt az
elso olyan alkotas, mely kicsit elvonta figyelmiinket a Quake-rdl. Azéta megje-
lent az Unreal Tournament 2003, rengeteg grafikai és jatékbeli Ujitast vonultat-
va fel. Most megérkezett a 2004-es verzio is, melyben még az eddigieknél is
nagyobb terepeken harcolhatunk egymas ellen, ha gy tartja dri kedvink, ki-
I6nféle harci jarmavek segedelmével és tdamogatasaval. Azért nem art egy ero-
sebb gépet pakolni ala, ha mindent a maximumon akarunk szemlélni...

Painkiller

>kiado: Mindscape > méret: 240 MB > hely: Dupla DVD/CD 1
> Vietcong Fist Alpha

P 4

A Painkiller vilaga eléggé magaval ragado. Félelmetes, els6re kihaltnak tind
varosok, melyeket kisvartatva elézonlenek az igencsak kellemetlen kiilsejd
egyéniségek. Feladatunk, hogy lenyomjunk minden ellenséget, természete-
sen sajat épséglink megorzése mellett. Kissé Serious Sam-belitésa, bar an-
nal azért tobb kihivast allitottak elénk fejlesztdi. A demdban harom pofas pa-
lyat prébalhattok ki.

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

2004. marcius| www.gamestar.hu



EXKLUZIV: GS A .HU-Bsu !

Az RTL Klub misoranak egyetlen szamitastechnikai

fél éraja a mar évek ota sikeres . hu. Az elmdlt
néhany hénapban kis csapatunk egy része is csat-
lakozott a mdisorhoz, hogy némi jatékbemutatdval
szinesitse az amlgy sem unalmas 0sszeallitast.
Ebben a hénapban megszemlélhetitek az egyik
adast (DVD-n a jatékbemutatd rész 9 perc 30

masodpercnél kezdodik, a CD-re csak ez kerdilt fel).

Semmiképpen se hagyjatok kil

A .hu masorat, s benne a GameStar jatékbemutato

blokkjat minden héten cstitortok €jjel, illetve péntek

koradélutan nézheted meg az RTL Klub mdsoran!

DVD-s legjobb:
Wasteland 2042

CD-s legjobb:
GTA RC MOD

Ha mar unjuk a GTA Vice City ko-
csi felhozatalat, ezt a modositast
pont nekiink taléltak ki! A MOD
segitségével egy taviranyitasu
kisaut6 volanja mogé pattanha-
tunk, ha pedig elegiink van a be-
tonszint nyujtotta kilatasbal,
igénybe vehetjiik a modell repi-
|Bnket! GTA rajongok szamara ki-
hagyhatatlan darab!

A Wasteland 2042 egy teljes kon-
verzios Battlefieled MOD. A torté-
net szerint a jovoben jarunk egy
nuklearis habord utan. A talélo
emberek csoportokba témériilve
harcolnak az életben maradasért.
A Mad Max hangulatot tovabb fo-
kozzék a rosszarcu karakterek,a
kulonféle 6sszetakolt jarganyok
és a hozzajuk passzold fegyverek.

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:

Max Payne 2

Battlefield 1942 , Max Payne, Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy, GTA: Vice City, Total
Annihilation, Soldier of Fortune 2, Half Life, Operation Flashpoint, Delta Force: Black Hawk Down

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

The Sims 2-csaladfa

A The Sims sorozat nemcsak kiilfoldon, de idehaza is igen nép-
szer(l. Bar a jatékban jobbara ugyanazt kell csinalni, mint a valé

életben, mégis mindig hajlandéak vagyunk jatszani
folytatas a The Sims 2 lesz, melybdl most egy érde
kerlt eld. Feladatunk, hogy egy adott gyermeknek

vele. A valodi
kes kis jaték
megtalaljuk a

szilleit. Csupan a hasonlésagokra kell rajonntink, és akkor nem
lesz nehéz dolgunk. Egészen jopofa, el lehet vele szérakozni.

Plusz

90 jatékhiba, 32 vicces Windows-kép, 5 altalatok
kiildott érdekesség

39 hattérkép 14 jatékrdl, 91 trainer 94 jatékhoz.
Mélyviz (programok szama kategorianként):

www.gamestar.hu | 2004. marcius

CD: 36 segédprogram, amelyek kozil 16 ingye-
nesen, 20 pedig korlatozott ideig hasznalhato.
DVD: 70 segédprogram, ezek koziil 29 ingyene-
sen, 41 pedig korlatozott ideig hasznéalhato.

Videdk
A videdk megtekintésehez mindig te-
lepitsd a leguijabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meg-
hajtokat (DivX, XviD)! (CD 2/DVD)

Richard Burns Rally

>kiadé: SCI >hely: CD3/DVD

HONAp
VIDEG )4

i L
‘;—uﬂ-.

Hamarosan mindjart harom ralijatékot is a keziink
kozé kaphatunk. Ebbdl egyik a Richard Burns nevé-
vel fémjelzett alkotas, amely az Sci gondozasaban
érlelédik. Aktualis havi topvideénkban megszemlél-
heted Richard el6torténetét, hogy miképpen dolgo-
zott egyiitt a fejlesztkkel, és természetesen a jaték-
bél is elég szép jelenetek keriilnek elé. Ezutan pedig
feltétleniil olvassatok el teljesen egyedi, ralis 6ssze-
allitasunkat, amelyet alig néhany oldallal hatrébb ta-
lalhattok meg.

Amit csak Nalunk
nezhetsz meg

CD 3:
Colin McRae Raly 4, Dungeon Lords,
Horizons, Joint Operations

DUPLA DVD:

Battlefield VVietnam, Firestarten
Perimeten, Sacred, Soldiers: Heroes of
World War |l

( Tovabbi animaciok

(== c H

8, Alias, Atlantis Evolution, Kuma Wan
Perimeten, Richard Burns Rally, Splinter
Cell: Pandora Tomorrow, Star Wars:
Battlefront, The Entente, Xpand Rally

DUPLA DVD:

Black Hawk Down: Team Sabre, Dark
and Light, Firepowern, Ground Control 2,
Kombat, Kreed Add-on, Lineage ll, One
Must Fall: Battlegrounds, Painkiller
Power of Law, Pro Rugby Manager
2004, Schizm 2, Speliforce, Ultima X

( Fimel®ézetesek:

(o= e H

The Chronicles of Riddick,
Twisted,

Walking Tall

DUPLA DVD:

Around the World in 80 Days,
The Girl Next Door

| apozz
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TELJES JATEK

UJ DINO NAGYOT HARAP

TUROK 2

A hires dinoszauruszvadasz, Turok visszatér! Bar
az elsd rész vegére ugy tdnt, hogy a vilag 6sszes
genmanipulalt, gonosz dindjat sikerdlt kiirtania,

mostanra kidertlt: akad még tennivaldja bdven...

havi teljes jatékunk meglehe-
E tdsen nagy lélegzetvétell al-

kotés. Mfajat tekintve FPS,
am a belsd nézetes |6voldozds jaté-
kok egy ritka alfajat képviseli:
a Turok 2 univerzuméban nem a fék-
telen dldoklés vagy egy érdekfeszi-
tden izgalmas sztori felgdngyolitése
a legfobb cél, hanem a jatéktér mi-
nél aprolékosabb feltérképezése,
a logikai feladvanyok megoldasa,
valamint a tovabbvezetd Gt megtala-
lasa. Egy kicsit olyan, mintha Tomb
Raidert jatszanank belsd nézethol.
Ennek megfelelden késziljink fel ar-
ra, hogy a Turok 2 nem egy agyatlan
16v6ldozos jaték, s a legritkabb eset-
ben lesz az orrunk elé készitve a ké-
zenfekvd megoldas: mindent meg
kell vizsgalnunk, mindent at kell
gondolnunk, és minden fal mellett
arvalkodo robband hordéba bele kell
I6niink egyet, hatha mogotte rejtdzik
a tovabbjutas kulcsa ©.

TELEPITESI

TUDNIVALOK

Négy nyelv koztil valaszthatunk, az an-
gol az alapban bedllitott. A teljes instal-
lalas 200 megabéjt helyet igényel a me-
revlemezen, az MS , Text-to-Speech”
pedig csak a multiplayer médhoz sziik-
ségeltetik.

Fontos még tudni, hogy egyes gépeken
az install-program sokat vérakozik az ele-
jén (legyink ttirelmesek),

a billenty(izetbeallitisok médositasa ki-
csit korilményes (eldszor a ,game
functiont” kell kivalasztani a mentibal,
majd rékattintani a bedllitani kivant
gombra a sematikus klaviattra abran), az
inditasnal lathaté hibatizenet pedig ter-
mészetes dolog, ha nem glide-os kartya
van a gépedben (nyomjuk meg az OK-t).

8

Hattértorténet

A sztori szerint Turok, miutan az elsd
részben legydzte a Campaignert

a Chronoscepterrel, egy Uj, még na-
gyobb fenyegetést szabaditott a vilag-
ra: Primagent, az Elsd Gonoszt. Az
idok kezdetén Primagen parbajra hivta
a Teremtés Készitoit - a tét az Univer-
zum fol6tti hatalom volt. A jok azonnal
atérezték a helyzet komolysagat, és
épitettek 0t Energiatotemet, amelyek
megakadalyoztak, hogy Primagen se-
bezhetetlenné véljon. A Chronoscepter

ségpontjainkhoz, a piros felviszi
szézra, a sarga pedig plusz szazzal
dobja meg az aktualis értéket, igy
akar a blvos kétszazas hatart is el-
érhetjik vele!

A fegyverek és toltények magatol ér-
tetddoek, a Level Key-k mar nem
annyira: minden szinten harom ilyet
kell begydjteniink, hogy kinyithassuk
a kovetkezot. Ez aldl csak az elsd

a kivétel, ahol hatot kell dsszegydijte-
niink (a Level 2 és a Level 3 kulcsait,
ugyanis az elsd palya utan kétféle-
képpen is eljuthatunk a végso, hato-
dik szintre, az 1-2-4-6, illetve az 1-3-
5-6 ,,Gtvonalon” is, ezért van szilkség
mindkét szint kulcséara).

Minden szinten meg kell talalnunk
tovabba a hat részb6l allé Primagen
kulcs egy-egy darabjat - feltéve,

A Turok 2 egy kicsit olyan, mintha Tomb Raidert
jatszanank belsd nézethdl

elpusztulasaval Gjraéledt Primagen
megidézte szolgait, hogy felkutassak,
és elpusztitsak a totemeket, igy

a Turok 2 elso 6t palyajanak végén
ezeket kell majd megvédeniink. A ha-
todik palya végeztével pedig magat az
Elsd Gonoszt kell puskavégre kapnunk!

Dolgok, amelyekkel talal-
kozni fogunk a jatékban
Mivel a Turok 2 egy konzolatirat, talal-
kozhatunk benne PC-n nem egészen
megszokott jatékelemekkel, ezért
gyorsan atvessziik ezeket.

A jaték elején adott szamu élettel in-
dulunk, melyek szama értelemszerd-
en fogy, ha meghalunk, de ndhet is,
példaul akkor, ha a Life Force-
értékiink eléri a szazat. A sarga ékko
eggyel, a piros pedig tizzel ndveli Life
Force-értékiinket. (Maximalisan kilenc
életlink lehet.)

A lebegd keresztek aktualis egész-
ségi allapotunkat hivatottak javitani:
az ezlst kettot, a kék tizet ad egész-

hogy a jaték végén harcolni szeret-
nénk a foellenséggel © - illetve
egyet az 6t Sacred Eagle Feathers
kozil. Ezeket az els6 6t szinten ta-
lalhat6 Talizméankamraba kell vin-
niink, hogy az adott szint teljesitésé-
hez sziikséges specidlis képesség-
gel gazdagodhassunk (hatalmas ug-
rés, tlzellendllas stb.) Végil ki kell
emelniink a warp portalokat, me-
lyekkel a palyak egyes részei kdzott
kozlekedhetlink.

Az elsé néhany ,,kanyar”

A mokas bevezetd animacio utan
Adia varosénak szétdult kikotojé-
ben kezdunk. Miutan dsszegy(Qjtot-
tilk a kikotdben talalhato extrakat
(Life Force-ok, nyilvessz0k), a fal
mellett egyedl arvalkod6 hordot
szétlove megnyilik a tovabbvezetd
Ut. Masszunk fel a létran, majd a vi-
zes teremben a k6zépsd emelvény
atellenes oldalan lévd létran fel-
maészhatunk a warp portalhoz. Am

miel6tt &tmennénk, ugorjunk at

a csonka létrara, azon felmaszva
ugyanis egy pisztoly lesz a jutal-
munk. A warp portal masik oldalan
megtalaljuk az elsd Level 2-kulcsot,
illetve megkizdhetiink az elsé mu-
tans dindkkal is. Az U alakd terem
masik szaraban ismét csak egy hor-
dot kell szétloniink, majd a kovet-
kez6 teremben a vizbe ugorva ju-
tunk el az elsé meghtzando karig.
Felmaszunk a létran, jon a masodik
kar, s el is érkeztiink az els6 meg-
mentendd gyermekig (ja, és alkalo-
madtan az Utkozben felvett power
cellt még vigylk vissza a kikdtdben
talalhato vilagitétorony-kapcsoloba,
hiszen az is a palya teljesitésének
egyik feltétele ©)...

Nincs mas hatra, mint elére
Amint az kiderUlt, a Turok 2 nem egy-
szer(l hétvégi szérakozas: nagyon tar-
talmas, nagyon sokrét, és nagyon sok
gondolkodést igényel. Jaték kozben
(példaul létramaszaskor), mindenképp
érdemes odafigyelni a zsenidlisan mo-
dellezett mozgasokra, illetve az ellenfe-
lek — korhoz képest - nagyon fejlett in-
telligenciajara, valamint a hihetetlendl
kidolgozott sebestilési reakcioira.
Végil egy nagyon fontos tipp a végé-
re: hasznaljuk gyakran térképiinket!
Boe

A cheat meniiben gépeld be a kovetke-
z0ket:

Juan csalasa: YOQUIEROJUAN
Zach tamadasa: LEGOMANIAC
Vakharc méd: INEEDAUPS
Szivarvanyos szinek: WIZARDOFOZ
Jane csalasa: JANESSPECIALWORLD
Minden csalas aktivalasa:
OBLIVIONISOUTTHERE

Nagy kezek és labak: TROMPEM
Nagy fejek: BIGBADNOODLE
Palcikaemberek: HELLOSTICKY
Kis ellenfelek: LILLIPUTIAN
Tintarajz: PICASSO
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ostani ,Elsd latasra” rova-
M tunkat egy kicsit rendha-
gyoan kell kezdenem.

Ugyanis egy magyar jatékfejlesztd
csapatrol lesz benne sz6, az eleddig
jatékoskorokben viszonylag ismeret-
lennek szamito Black Hole Gamesrol
(amely egyébként a Terminator 3
trilkkjeinek készitésében vett részt).
Nos, nekik, a magyar fejlesztok kozul
el®szor, sikerilt megszerezniik ma-
guknak az Electronic Artsnak, a vilag
legnagyobb jatékkiad6janak a tamo-
gatésat. Igy biztosak lehetiink abban,
hogy hazai jatékhoz képest soha nem
latott marketingkampannyal és min-
den elképzelhetd kiadoi tamogatassal
rendelkeznek majd a sracok. Nagyon
reméljiik, hogy az Armies of Exigo
végre egy olyan magyar jaték lesz,
amelyik eléri az egymillié eladott pél-
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déanyt. Es ezdton is szeretnénk még
egyszer gratulalni a Black Hole
Gamesnek, hogy bekertilt az EA exk-
luziv kdreibe. Szép volt, fiuk!

Az Armies of Exigo olyan fantasy
stratégiai jaték lesz, amelyben ha-
rom oldal kiizdelmeit €élhetjik végig:
a Birodalom zsoldosokkal, lovagok-
kal, illetve nagy és erds kdépiletek-
kel operdl, a Szornyek inkabb tdma-
do egységeikrol, a trollokrol,
gnollokrdl és démonokrol
ismerszenek meg, emellett erds va-
razslati potenciallal is rendelkeznek.
A Bukott sereg rovarokbol, sotét
elfekbdl, bukott lovagokbal all, és el-
sddleges célja a pusztitas. Termé-
szetesen a harcrendszer

a Starcraftban mar j6l bevalt ko-
papir-oll6 elvet kdveti, vagyis bizo-
nyos egységek nagyon erdsek egy

ARMIES OF

adott faj ellen, a masik ellen viszont
teljesen hasznalhatatlanok.

A jaték harom szinten jatszodik majd,
levegdben, foldon és fold alatt is.
Minden egyes fajnak lesznek minden
szinten harcol6 egységei, illetve bizo-
nyos szallitasra specializalédott osz-
tagok segitik a kdzlekedést az egyes
szintek kozott. Ezt természetesen
stratégiai tervezésre is kihasznalhat-
juk. Példaul a Birodalom egységei ko-
z0tt talalkozhatunk banyaszokkal,
akik akar az ellenséges Szornysereg
tabora ala is beashatnak, ahonnan
aztan zsoldosaink el66zonélhetnek az
éj leple alatt.

A grafikai motor kival6saga min-
denki szamara egyértelmd

a screenshotokbol. A készitdk csu-
pan annyit tartanak fontosnak meg-
jegyezni, hogy oldalanként egyszer-

Egységben az erd

GYORSNEZET

KIADO
RTS Electronic Arts

KATEGORIA

MEGJELENES FEJLESZTO
TBA Black Hole Games
GYORSLINK

re akar 200 egység is lehet majd

a képernyon.

A fizika kidolgozottsaga a 2004-es
FPS-jatékokéhoz mérhetd. Egy na-
gyobb ogre nagyobb iitése hatasara
a kis gnollok szanaszét repiilnek, az
agyulévedékek becsapodasa nyoman
pedig kraterek keletkeznek a foldben.
A tervek szerint tobb olyan varazslat
is lesz, amelyik ezt a dinamikus fizikai
motort hasznalja ki (példaul foldren-
geés).
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PROGRAMO-
ZAS
A jaték még hatszaz ()

egységnél sem fog
beszaggatni

Az alvilag-felvilag kapcso-
lat sok taktikézasra nyuijt
lehetdséget

bl A varézslat effektek kihasz-
néljak a DirectX 9-es kar-
B tyak nyljtotta lehetdségeket

Felallok, meghalsz!
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SZERKESZTOI
JEGYZET

i

Kedveskéim!

Természetesen kiraly volt a STALKER bétateszt
Kijevben, de A Honap Oréme egyértelmlen az

0j irodahaz. Olyan csodalatos feature-6kkel is-
merkedtlink meg, mint példaul az utcara nézo,

nyithat6(!) ablak, illetve az els6 osztalyu ebéd-

16. Raadasul egy olyan Uj kér pusztit

kiadoszerte, amire senki nem szamitott: a rol-
ler! Lapigazgato6tdl kezdve a marketing
manageren at a legutols6 GameStaros szer-
kesztbig (mondjuk az legyek én) ezerrel tép

a mdmarvany folyosén, mikozben rémiilt mene-
dzserasszisztensek menekiilnek sikoltva a leg-
kdzelebbi beugro felé.

Meg van aztan a BloodRayne 2 is: a kiad6 el-
kezdte szivarogtatni az adatokat a jatékrol. Mi
mar egy emberként varjuk a cuccot, kilonds
tekintettel a cimszerepld holgyre.

Emellett egy nagyon alapos 6sszeéllitas is les
ratok par oldallal arrébb, amelyben remegve
tisztelt Csontink sz6l 2004 legjobban vart ralis
jatékairol egy-két keresetlen sz6t hat, egyesek
szerint hét oldal terjedelemben.

Egyébként ZeroCoolék Gtja olyan szempontbdl
is érdekes volt, hogy ez volt az elso olyan ja-
tékbemutat6, ahol a proggi helyszinéil szolga-
16 helyet is bemutattak a készitdk (na jo, a Zoo
Tycoon is ilyen). Folottébb sziirrealis élménye-
ikrol egy ,cikk-a-cikkben* dsszeallitasban sza-
molnak be.

ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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2 Allatkert a tv-ben

Zoo Tycoon 2-vel olyan ki-
A raly &llatkertet lehet majd

bulizés hangulatban 6sz-
szehozni, amelyben 30 hihetetlen
részletgazdag és animélhato allat
lakik majd. Leeshet az allunk az j
lehetdségektol: valaszthato foto-
mad, kdnnyebb terepvaltoztatd
opcidk, sancok, folyok. Az eredeti verzional felpor-
getettebb lesz a jatékmenet az (j zoo mode-nak és
a 3D-s grafikanak koszonhetden, amellyel a jatéko-
sok még testkozelibbnek érezhetik az akciokat.
A kénnyen elindithat és kénnyen jatszhaté Zoo Tycoon
2 vidam oktato részei még inkabb leegyszerisitik a jaték
kezelését, igy minden korosztaly batran kiprobalhatja.

KATEGORIA
Manager

2004 vége

BETATESZT > ha a jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

GYORSNEZET

MEGJELENES FEJLESZTO

GYORSLINK

ZOO TYCOON 2

Ezzel a jatékkal teljesen le lehet
venni, milyen az igazi feelingje
egy allatkertnek. Uj lehetdség,
hogy latogatoként sétalhatunk
az allatkertben, vagy tulajdonos-
ként zsir Uj kamerabeallitassal
akci6zhatunk az allatokkal. A ja-
tékosok lefényképezhetik ked-

KIADO
Microsoft

Blue Fang Games

869

venc allataikat és latogatoikat, majd feltehetik
az internetre a kész fotokat. A jaték része

a Zoopedia, amelybdl érdekességeket tudha-

tunk meg az allatokrol.

Az eredeti Zoo Tycoonnal szemben az (j valtozat-
ban a jatékosok haromféleképpen vehetnek részt:
Campaign, Freeform és Sandbox.

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerll ebbe a kategoridba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai jsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!
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S.T.A.L.K.E.R.
Csak majd atomerdm kell hozza

BloodRayne 2
Kedves néni, aranyos ruciban

Rally 2004
Roller vagy a halal!

MAR NEM MONDOK SEMMIT

De térjuink vissza az Eidos jatékahoz, a Shellshock
Nam '67-hez. Ebben egy fiatal katonat alakitunk, aki
bekeriil Vietnam poklaba, és tapasztalt

Ujabb vietnamos jaték. Errdl persze mindig egy kol-
|égista tarsam sajnos velem is megosztott szexualis
fantaziai jutnak eszembe. Szalonképtelen voltuk mi-

att eltekintlink a kozlésuktdl, de a Iényeg az, hogy
egy vietnami strandpapucs szerepelt bennik.

FRISSEN FUSTOLT
CIBETMACSKA

Rossz, csinya Poacher! Ebben a jatékban
ugyanis orvvadaszt kell alakitanunk, hogy aztan
lereszeljiik a fehér orrszarvu szarvat, és eladjuk
potenciandveldként a sanghaji kinai piacon. Az
benne a moka, hogy itt is a kindlat és a kereslet
hatarozza meg az arakat, tehat ha az FPS-
maddban nagy nehezen atharapjuk a torkat egy
indiai elefantnak, utana lehet, hogy semmit nem
kapunk az agyaraért, mert épp akkor arasztotta
el a piacot harom tankhajonyi tajvani szintetikus
elefantagyar. Ja, és mikdzben mi prémes borzra
vadaszunk, az ellenfeleink meg rank. Es még

a Greenpeace sem szeret.
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dzsungelharcos-alsegédrambd valik beldle.

ES NEM ADJAK FEL!

A Gary Grigsby nevd arc fejlesztette a Steel
Pantherst, amely nemrég teljes jatékunk volt.
Nos, a csavo Ujra belevetette magat a munkaba,
és a véltozatossag kedvéért egy masodik vilag-
igaz, fogjatok le, fogjatok le!!! Ha még egy 2. vh.-
s stratégiai jatékot bejelentenek, kényszerzub-
bonyban kell elszallitani.). Széval a World at
Warban valaszthatunk majd az 6t nagyhatalom
kdzl, ugymint német, japan, orosz, amerikai, ki-

nai, és mar neki is lathatunk a 350 péalya teljesité-

sének (vagokép: lefejelem a billentylzetet). Per-
sze hipernehéz mesterséges intelligencia is lesz,
csakhogy teljes legyen a szenvedés. J6 otlet.
Tudnam még javasolni, hogy a dobozban még
szOges korbacsot is mellékeljenek a jatékhoz.

MOLYNEAUX ALMA

A Traps of Darkness a szokasos ,,ez most nagyon
egyéni jaték, mert a gonosszal kell lenned, nem

a joval” unalomig ismert vonalat kdveti: az 6rok
kérhozatot kell biztositanunk az utunkba téveddk-
nek. Némi szerepjatékelemet is csempészett bele
az a draga j6 Strategy First, ugyanis lesz benne
XP (nem Athlon, és nem vinyoz, persze, hogy va-
lami rossz poént is elstissek), amelynek segedel-
mével szintet tudunk majd |épni. Elblvolo!

»NAGY
UTAZAS, EZ
AZ ELET...”

A Longest Journey a maga koranak egyik leg-
kedveltebb kalandjatéka volt. Ezt talan a reme-
kil kidolgozott hattértdrténetnek, illetve a rend-
kivul fantaziadls hattérvilagnak kdszonhette.
Nos, azt mar lehetett tudni, hogy késziilget

a masodik rész, de most mar hivatalosan is be-
jelentették, hogy Dreamfall lesz a cime, és az
elso részben leejtett torténetfonalat veszi fel Gj-
ra. Killén érdekesség, hogy a norvég kormany
(nem) csekély allami tdmogatasban részesitette
a fejlesztdket, mert rendes.
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AZ AO OROKKE EL

Uj kiegészitd lat napvilagot az
Anarchy Online nevi MMORPG-hez.
A cime Alien Invasion, és a kerettor-
ténet szerint egy idegen faj tdmadja
meg Rubi-Kat (nah&at). A nagy ve-
szélyben persze dsszefognak a kla-
nosok meg az omnisok, és
megprobaljak megallita-
ni Szauront, vagy kit.
A kiegészitdben mar
lehetnek sajat épu-
leteink, sot a
guildek akar sa-
jat telepilé-
seket is épithet-
nek. Szal rajsag,
lehet késziteni
a bugyella-
rist.

JASZ-NAGYKUN-SZOLNOK

A Grand Raid Offroad egy terepjar6-szimulator lesz,
és legfobb érdekessége, hogy a készitdk mintegy
tizezer négyzetkilométeres teriiletet dolgoznak fel

EURO-OVEZET

Az Electronic Arts berkeiben készll az UEFA Euro 2004 cim( jaték, amely — mind meglepetés — az euro-
pai futballbajnoksagot dolgozza fel. Kiralysag, raadasul ha még jobb is lesz, mint a FIFA 2004, akkor az-
tan végképp nem tudunk mire panaszkodni. Képsasolas indul!

& om_ &

N ot

i

14

benne (az kb. két nagyobb magyar megye). Raada-
sul — a mellékelt képek tanlisaga szerint — nem is
rossz mindségben.

GAMES BOND JELENTI 'G;'W
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK ' et

Mostanaban elég rossz hirek

terjengenek a Phantom néven futé, PC alapu,
interneten keresztiil vasarolhato és letdlthetd
konzolrél. Példaul pert inditottak a HardOCP
nevii hardverportal ellen, mivel allitolag illega-
lisan tettek k6zzé egy cikket tavaly szeptem-
berben (!) a Phantom jellemzairél. A portal al-
laspontja szerint az Infinium Labset,

a Phantom tervezéjét csupan az zavarhatta,
hogy a bemutaté mellett egy elég éles kritikat
is kozoltek a késziilé géprél. A cikket termé-
szetesen nem veszik le.

Allitélag a SWAT jatékokbdl (a harmadik rész tel-
jes jatékunk is volt tavaly) egy Ujabb kiadas ké-
szlil, SWAT Generation Pack néven, amely tartal-
mazni fogja a Quest SWAT, SWAT2 és a SWAT 3
Elite Editiont. Szintén j6 hir, hogy az ATV 3 Off
Road harmadik része allitélag nem fog megjelen-
ni konzolokra, PC-re viszont igen.

A CDV bejelentette, hogy mégsem adja ki

a Nexus cimii jatékot (amely tulajdonképpen
az Imperium Galactica 3). Azért a fejlesztd,

a magyar Mithis nem hagyja veszni a projek-
tet, gozerdvel Uj kiadot keres.

Nem lehet messze a kész allapottél a Doom 3,
mivel a draga j6 Tim Willits (tudjatok, akivel az in-
terju volt a GameStarban) azt nyilatkozta, hogy
elorelathatélag 4 CD-n fog megjelenni a jaték.
Egy esetleges DVD-kiadast nem tartott valészi-
ndnek, mivel 1 DVD gyartasi koltsége tobb, mint
4 CD-é...

Nem szoktunk képet betenni a Games Bond
rovatba, de most mégis kivételt kell tennem.
A Mars-kutaté miiholdak altal készitett felvé-
telek k6zott ugyanis egy olyanra lehet buk-
kanni, amelyik egyértelmiien bizonyitja, hogy
a Half-Life nem csupan ezen a sargolyon nép-
szerii. Figyelem, a kép nem manipulalt, ha-
nem eredeti!

A Far Cry készitdinek, a Cryteknek a fohadiszal-
lasan a malt hénapban egy kisebb razzia volt.
Nem-nem, nem citromillat(, gyanus fehér port
tartalmazé zacskok utan kutattak, csupan

a szoftvereik jogtisztasaga fel6l érdeklddtek.

A rossz nyelvek azt suttogjak, hogy volt egy-két
program, amelyiknek sajnos ,.elveszett” az ere-
detiséget igazol6 szelvénye. Killonosen érdekes,
hogy a feljelentés allitélag hazon bellilrdl érke-
zett. En is szoktam mondani Szittyénak, hogy
ideje a fizetésemelésnek... A UbiSoft kozlése
szerint a kis incidens nem fogja érinteni a Far Cry
marcius végi megjelenését.
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hirek

SOLAR UZLETI HIREK \

Nem is olyan régen jelent meg az
= Napi rutin URU: Ages Beyond Myst cimii MMO-
kalandjaték. A csekély szamu rajong6 sajna
A Breedet fejlesztd Brat Design U 2 a Holdon jatszodik. Természetesen | SoKat kesereghet mostanaban, ugyanis a nagy
sci-fi akciojatékot jelentett be. Ez, GYORSNEZET ezek mindegyike egy hataimas sikertelenségre valo tekintettel megsziintették

az eldzetes sajtotajékoztato alap- | KATEGORIA  KIADO romhalmaz, a tobb évtizedig tartd az online szerverek tovabbfejlesztését, gondo-
jan, olyannak tainik, mintha Scifiakcic  TBA . habor( mindent elpusztitott. Min- _z’ését. Igy ugyan a jétékfgy fizfralfi_g biztosan
a Battlefield 1942-t egyfajta MEGJELENES ;EJIE)ES_ZTO denesetre a pusztitashoz mi is jatszha,to ,IeSf még, de U jawta_s, uj feladatok
posztapokaliptikus, cyberpunk, TBA fat besion hozzétehetjiik a magunkét, ugyan- vagy térképrészletek mar nem jelennek meg
szarnyas fejvadaszos kérnyezetbe | GYORSLINK 871 s afejlesztok igéretei szerint hozza. Marpedig ez egy MMO-jaték halala.
helyezték volna. a kornyezet teljesen interaktiv lesz, ;

A sztori szerint a Keleti Kollektiv Demokracia harcol ~ vagyis barmit lerombolhatunk. Emellett jaték kéz- Az Arkane Studios (amely tobbek kozott az Arx
az Egyesiilt Nyugati Szévetséggel. A szokasos kézi-  ben valtozo iddjarasi effektekkel is talalkozhatunk, Fatalist fejlesztette) megvasarolta a Half-Life 2
fegyvereken kivil a tisztelt jatékosok akér nuklearis ~ mint példaul a ho, kéd vagy savas esd. grgflkus motorjanak. Jogalt, hogy egy UJenER ki-
vagy kémiai, biol6giai rakétakkal is bombazhatjak fejlesztendd szerepjatékhoz felhasznalja azt.

egymast. Az utdbbi fegyverek mellékhatasaként ti-  Multiplayer

nik fel egyébként a harmadik oldal, az (igynevezett  Egyik legnagyobb erénye lesz a nagyon részletesen A UbiSoft szerzGdest kétdtt Lalo Schifrinnel,

Necro, amelynek katonai régi csatatereken elhalt kidolgozott tébbjatékos rendszer. Ebben akar egy- a Mission Impossible zenéjének szerzgjével,
egykori zsoldosokbdl tevédnek 6ssze. szerre 32 ember vagy bot is részt vehet, és minden hogy irjon muzsikét a Splinter Cell: Pandora
A csata harom planétan, a F6ldon, a Marson és népszerQ jatékmaod szerepelni fog benne, kezdve Tomorrow-hoz is.

a sima deathmatcht6l a CTF-en és a king of the

hillen &t a VIP-kiséretig, illetve a tiszszabaditasig. A SEGA Europe és a Sports Interactive megalla-
podast kotott az utobbi altal készitett jatékok ki-
adasarol. Meéghozza nem is rovid idore: az
egyuttmakodeés 6t évig, tehat 2009-ig tart. Az el-
s olyan jaték, amely a SEGA gondozasaban je-
lenik meg, a Football Manager 2005 lesz, és va-
lamikor 2004 végén lép szinre.

Az Atari legutdbbi sajtotajékoztatajan elhin-
tette két, eddig még be nem jelentett jatékat.
Az egyik a Roller Coaster Tycoon harmadik
része, amelyben végre lecserélik a 286-osok
korabodl szarmazé grafikai engine-t, és telje-
sen 3D-s lesz a cucc. A masik pedig egy
Shiny-fejlesztés, és eddig még csak annyit le-
het tudni réla, hogy matrixos jaték.
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"MOST MAR UTOK gull
igy alternativ 2005-ben jatszodik a Das Reich 2005. A torténet

a mi feladatunk micsoda, azt nem tudom, de biztosan érdekes, k
és tutira sokat kell majgibuikéln'r enne. Eddig ennyit lehet tudni
réla, de az elsé megjelentet szép.



GS: Kar lenne tagadni, igy inkabb rakérdeziink:
a D-Day kinézetében nagyon hasonlit a nemré-
giben megjelent DR vs. AK-ra. Mondanal né-
hany szoét err6l?

DT: Néhany hénap alatt nem szokas nullarél in-
dulva Uj jatékot programozni, igy aki elsd blikkre
néminemd hasonl6sagot vél felfedezni a D-Day és
a DR vs. AK koz6tt, az j6 nyomon kapizsgal: a két
program alapvetden ugyanazt a grafikus motort
hasznélja, csak épp az Uj verzi6 ratesz még egy
lapattal az elod - azt hiszem, ebben megegyezhe-
tlink - egyébként is szépre sikeredett latvanyvila-
géra.

GS: Mesélj nekiink a kiildetésekrdl és a kor-
nyezetr6l! Gondolom, nem maradunk a Szaha-
raban...

DT: A szinhely még mindig a méasodik vilaghabo-
rd, &m most a normandiai hadszintéren fogjuk te-
relgetni egységeinket. Elsd dolgunk természete-
sen a hires-hirhedt partraszallas levezénylése
lesz, am itt nem allunk meg, és olyan torténelmi-
leg is hiteles csatékat harcolhatunk majd végig,
mint a Sainte Mere I'Eglise ellen intézett ejtder-
ny0s tamadas, a cherbourg-i kikoto elfoglalasa
vagy a St. L6-i itkdzet. A teljesen autentikus ko-
rilmények érdekében a Normandy Memoire
Associationnel (a felszabadit6 habortk hivatalos
emlékszovetsége) szorosan egylttmakodve dol-
goztuk ki a kildetéseket, amelyek négyesével so-

Sziirkiletkor gombaméd szaporpdnak a baljés arnyak

rakoznak majd a jatékban végigvihetd harom
kampéanyban.

GS: Mi ujsag a jatékmenettel? Terveztek vala-
milyen jelentésebb valtozast, vagy maradtok
a jol bevalt metédusoknal?

DT: Jatékmenetét tekintve a D-Day alapvetden
hasonlitani fog a DR vs. AK-ra, de természetesen
néhany igen érdekes Ujitast is terveziink. Adott
szamu egységgel kezdjik a palyakat, menet koz-
ben megallithatjuk a valos ideji eseményeket,

ELSO KEZBOL

D-DAY

Alighogy leteszteltlik a hazai illetdsegl Digital Reality legutobbi jatékat, a Desert Rats
vs. Afrika Korpsot, maris itt vannak az elsd screenshotok a csapat kdvetkez6 munkaja-
bol, a D-Daybdl. A projektrdl Daubner Tamassal, a jaték producerével beszeélgettiink.

detés hatassal van a kdvetkezore, tehat elméleti-
leg az Ujrajatszhatdsagi faktorral sem lesznek
problémak.

GS: Mi a helyzet a koritéssel? Zene, hangok,
torténelmi hitelesség?

DT: A megfelelGen patetikus, mondhatni
»MoHAA-s* hangulatrél BAFTA- dijas zeneszer-
z0nk, Kreiner Tamas és Nagy Ervin gondoskodik.
A hanghatésok tekintetében maximalisan probal-
tunk ragaszkodni a korhiséghez, csaklgy, mint

A teljesen autentikus kérilmények érdekében a Normandy Memoire
Associationnel (a felszabaditd habor(k hivatalos emlékszvetsége)
szorosan egyittmikédve dolgoztuk ki a kiildetéseket

hogy atgondoljuk kdvetkezd Iépéseinket, de talal-
kozunk majd talalatspecifikus sebzéssel, fejlodo
egysegekkel és iddjaraseffektekkel is. Izgalmas-
nak igérkezik, hogy a palyakon kiaknazhatjuk
majd az ellenallas tlzerejét (Vive la Resistance
©)), a szovetségesek Iégi folényét (hombazdkat,
ejtdernydsoket kérhetiink adott tertiletre), illetve
robbandanyagokat erdsithetiink hidakra, épiile-
tekre, barikddokra. A kildetések soran 60 kilon-
b6z06 egység alkalmazéséara lesz lehetdségiink,
amelyek mindegyike — a DR vs. AK-ban megszo-
kott modon - egyéni karakterisztikaval, jellem-
z0kkel bir. Kampany médban pedig minden kiil-

az események torténelmileg hiteles dokumentala-
saban (ez utébbi problémanal nagy segitséglinkre
volt a kordbban mar szdba kerilt emlékszervezet,
a Normandy Memoire Association). A jaték torté-
netét — melyrol részleteket még nem arulhatok el -
a DR vs. AK-ban megszokott médon engine-
mozikkal fogjuk a jatékos elé tarni.

GS: S mindezt mikorra varhatjuk?

DT: A D-Day el6relathatélag 2004. junius 6-an ke-
rlil majd a boltok polcaira, a normandiai partra-
széllas 60. évfordul6jan.

f Csendes ,.flanszod“ kisvaros
& terecskével, lengedezd fakkal, és
settenkedd német tankkal

e T ¥
Német telepitett iiteg védi a radidadét, §
mikdzben az amesi tankok fatol faig
»Szompolyognak*
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hirek

ipEn is JELENIK MEc RENDES
REPULOSZIMULATOR SRACOK EZEK

GAMES BOND JELENTI 'g « P> | Allitolag késztilget egy Ujabb polgarirepiild-szi- il - ]
AVAGY HISSZUK, HA LATIUK  ~ ? %% | multor, az FS Terrain. Allit6lag magyarorszagi La?s‘:‘”kmar k'][?vmeteref,hozsft”iagl‘i ;OLO" K-
repiildterek is szerepelnek benne. Allitélag idén ggiiioizsézjgssgr:-ize%\?::c Zs?/éfvg \;ért()gy min-
Ugyan a Thief sorozat harmadik részé- t I méa is jelenik. J6 lesz. Allitolag.
9y ! z ! ? avasszalmarmeg Is jelenk. Jo lesz. A0l MMORPG-jéhez, a Mythicahoz. Erre a jogtulajdo-

G LG TN E T nos Microsoft bejelentette, hogy torli az egész ja
olyan pletykak keringenek, hogy filmet készi- . ' . ) ol
yan plety 9 » ogy tékot a francba. Pedig a stufa mar majdnem kész

tenek a jatékbol. A fészerepl6 allitélag Tobey

McGuire, a producer pedig Mark Gordon lesz. EGY K6CS6G AGYA volt (legalabbis minden jel erre mutatott).

Hat, remélem, lesz ebbdl valami... Ujabb ralis jatékot jelenthetek be. Mondjuk a ci-
me még nem deriilt ki, de az biztos, hogy

A JoWooD nyilvanossagra hozta, hogy mire for- a Brain in a Jar fogja késziteni. Lesz benne

ditotta 2003-as koltségvetését. Ebben szerepel multis rész, sok palya, satébbi, de ami a Iényeg:

egy tétel, amely szerint a Csillagkapu cima film- allitolag idén szeptemberben mar meg is jelenik.

bol készitenek jatékot. A stufa eldrelathatéan Hajra!

2005-ben jelenik meg.

A Chris Taylor nevii csavo, akit, gondolom,
annyira azért nem kell bemutatni, nyilvanos-
sagra hozta, hogy cége, a Gas Powered
Games mivel foglalkozik mostanaban. Es nem
massal, mint a méltan népszerii Total
Annihilation masodik részével. Akinek nem
ugrana be, ez az 1997-es jaték vezeti

a Gamespy ,,minden iddk legjobb valds ideji
stratégiai” nevii toplistajat.

DUPLA BUKTA

Nem szegte kedvét a Will Rock sikertelensége

a Saber 3D-nek. Ugyan maga a jaték is rossz
volt, de a bukashoz nagyban hozzajarult a gérog
mitologiabdl meritett szuperigénytelen kerettor-
ténet. igy aztan nem csodélkozhatunk, hogy (j
FPS-iik, a Chronos vajon hol jatszddik... Na
mindegy, adjunk nekik még egy esélyt. Shotok is

Az Electronic Arts és a Marvel megéllapodott,
hogy az utébbi képregényfigurairél az elbbi ja-
tékokat készit. Azért nem kis mennyiségrdl van
sz0, ugyanis az EA lazan 100 () képregényhds
felhaszndlasi jogait vasarolta meg. Az elsd,
Marvel Heroesra alapul6 jaték 2005-ben jelenik
majd meg.

MONDOM:
RENDES SRACOK!

Ujabb infok deriiltek ki a Dungeon Siege 2-rl.
Ezek szerint a jatékban egyedil indulunk kalan-
dozni, de aztan késobb akar hatfdsre is duzzad-
hat a parti. A torténet allitolag teljesen fiiggetlen
lesz az el6zd résztol, sot allitélag a skill-rendszert
is teliesen Ujradolgoztak, és allitélag olyan j6 lett,
hogy nem arulnak el réla semmit, nehogy lenyul-
jak a szuper otletet. Meg persze lesz fejlettebb
MI, blablabla. A Iényeg, hogy az idei E3-on tutira
bemutatkozik a jaték.

Ugyan hivatalosan nem jelentették be PC-re,
de nagy valésziniiséggel kedvenc platfor-
munkra is késziil a nem is olyan régen tesztelt
Dead to Rights masodik része. Erre ugyan
csak egy, a hivatalos honlapon talalhaté PC
CD-ROM logé utal, de hat ha az els6 rész si-
ker (?) akkor miért ne lenne masodik.

DE SZEP EZ A BATTLE ISLE 4!

Mostanéaban egyre kevesebb RTS-t jelentenek be, i P
a stilus kedveldinek (pl. én) nagy banatara. Ezért is
ortlok annak, hogy a KD Lab legujabb fejlesztése
egy sci-fi kdrnyezetben jatsz6do valés idejd straté-
gia lesz, Perimeter cimmel. Mondjuk igy elsd rané-
zésre nem egy Ground Control 2, de legalabb az
igéretek szerint mar tavasszal megjelenik.
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MIVAN?

Az NCSoft nev( fejlesztdcsapat munkai eddig
az igényességrdl voltak hiresek (Lineage I-I1.).
Most egy Toy Strikers nevli gamma készitésébe
fogtak bele, amely egy MMO lesz, de a 16voldo-
z0s jatékok stilusaban. A sztori szerint mi

a Devil Toys nev(l gengsztercsapat vagyunk, és
fel kell venniink a kiizdelmet Toy Landért. Eb-
ben kilonb6zd jarmavek lesznek a segitségink-
re, melyeket akar j6 Transformers modjara 6sz-
sze is barkacsolhatunk, vagy at is alakithatunk.
Ez igy ordenaré nagy baromsagnak hangzik, de
majd meglatjuk, milyen lesz a végleges jaték.

UZLETI HIREK \

l’ng tiinik, a Maxis csapatanak betelt

a hataridénapléja a kovetkez6 6t évre. Ugyan-
is Will Wright nyilatkozata szerint a Sims 2 be-
fejezése utan belevagnak a Sim City 5-be,
majd pedig egy Uj fejlesztés kovetkezik,
amelyr6l még csak annyit lehet tudni, hogy
forradalmian Gj mesterséges intelligenciat
igérnek hozza. Ezt a dumat mar hallottuk par-
szor, de ha egy ilyen nagy multu fejleszt6é
mondja, akkor reméljiik, lesz is bel6le valami.

Az Asheron’s Call és a D&D készitdje, a Turbine
Entertainment atteszi székhelyét Santa
Monicéaba. Dontését azzal indokolta, hogy igy
kozelebb lesz a nagyobb kiadékhoz.

Az Electronic Arts felvasarolta a NuFX nevii
fejleszt6csapatot. Feladatuk egyeldre befe-
jezni a Fight Night 2004 cimii jatékot, de ha
ezt sikeresen megoldjak, akkor megkapjak
a FIFA és NBA sorozatok fejlesztési jogat is.
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BUM

A Codemasters, a TOCA Race Driver 2 kiadéja hiriil
adta, hogy legujabb autés driilletében, sok mas hason-

16 jatékkal ellentétben izzé-porra torhetjiik a

verdakat. Raadasul nemcsak ugy, slendrian médon,
hanem minden egyes géphez kiilon, gyari adatokra
épiilo torésmodellt mellékeltek, nem is beszélve arrol,
hogy megfelelé deformacié esetén az ajtok kicsapod-
nak, az ablakok betérnek. Micsoda élvezet! En mar
alig varom. Ja igen, mert tavasszal mar itt is lesz.

»~KEREM,

IGYEKEZZENEK A
BESZALLASSAL!”

A The Stalin Subway 1952-ben jatszodik Moszk-
vaban, és egy FPS lesz, amelyben Sztalin hatal-
mat kell megddntenuink. Biztos vicces lesz, ami-
kor a végén a hat gépagyuval felszerelt
Szupersztalin ellen harcolunk majd, akinek per-
sze kb. 600-as életereje van. Viszont a jatékban
allitélag a lehetd legrealisztikusabban probaljak
meg bemutatni a korabeli Moszkvat, ami bizto-
san érdekes lesz.

e

Bizonyara mindenki el6tt ismeretes

a Sahara cimi film. Ebbél készit majd egy ak-
cio-kaland jatékot a TKO Software, laza 7 mil-
li6 dollar elkoltése utan. A jaték szinte teljes
egészében kovetni fogja a film eseményeit, és
2004 végén jelenik meg.

A Time Strike-ot az Unrivaled Entertainment fej-
leszti, és az lesz benne a nagy moka, hogy ki-
16nb6z6 korokbol dsszeszedett fegyverekkel kell
osztanunk az aldast a gonosz Ellenségekre. Egy
jol 6sszerakott karaktert pedig mas jatékosokkal
is 0sszeereszthetiink egy online arénaban.

Mivel nagyon nagy siker volt a Prince of
Persia: Sands of Time, ezért a UbiSoft beje-
lentette, hogy még egy részt készit a méltan
népszerii sorozathoz.

Bizonyara sokak kedvence a Marine
Sharpshooter. Nos, megjelenik a masodik rész is
bel6le, amelyben az eddigiekkel ellentétben nem
egy elit kommandéscsapatot, hanem egy lazadd
bandat kell iranyitanunk. A cucc egyébkeént takti-
kai FPS, de Ugyis biztos ismeri mindenki.

A Blitzkrieghez késziil6 kiildetéslemez végle-
ges cime Burning Horizons lesz, és Rommel
észak-afrikai hadjaratat nyomhatjuk benne
végig. Mintha nemrég jelent volna meg egy
Afrika Korps vs. Desert Rats, hasonlé téma-
ban, nem?

A Trainz készitdi nem veszitették el a lelkesedé-
silket, és egy Ujabb jaték fejlesztésébe fogtak,
amelynek a cime a meglepd Tranzportation lesz.
Ebben mar nemcsak vonatoznunk kell, hanem
szallitmanyozassal is foglalkoznunk kell, & la
Hard Truck.
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BONGESZDE

= Tul a csuicson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

Na, végre az amcsik is rajottek, mitdl doglik a légy! Ezt természetesen az elsd helyezettre értettem. Min-
denesetre a toplista elég szerényen mozog fel-le, nagy meglepetések nincsenek.

GS cikk GS szézalék
1. Call Of Duty 4 2003. november 90%
2. The Sims Deluxe a
3. The Sims: Abrakadabra ¥ 2003. december 94%
4. Age of Mythology 4. 2002. november 94%
5. The Sims Double Deluxe (4))
6. MS Zoo Tycoon: Complete Collection v
7. Star Wars: Knights of the Old Republic W 2003. december 94%
8. Sim City 4 Deluxe -
9. The Sims: Unleashed (4j) 2002. november 82%
10. Final Fantasy XI Y
11. Halo: Combat Evolved ¥ 2003. oktober 91%
12. The Sims: Superstar W 2003. julius 88%
13. NWN: Hordes of the Underdark (4))
14. Madden NFL 2004 (4j) 2003. szeptember 89%
15. LotR: Return of the King 4> 2003. november 87%
16. Delta Force Black Hawk Down: TS (Gj) 2004. februar 78%
17. Warcraft |Il Battle Chest (4))
18. MS Flight Simulator 2004: Century of Flight ¥ 2004. januér 87%
19. Hoyle Casino 2004 (4))
20. The Sims: Vacation (4))

MAGYAR TOP 5 B MAGYARTOPS

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN

1. LoTR: RotK 1. Diablo Il Pack

2. NFS: Underground 2. Half-Life (Best-Seller)

3. The Sims Double Deluxe 3. Star Wars: Galaxies

4. Star Wars: KotOR 4. Baldur’s Gate 2

5. Lock On: Modern Air Combat 5. Starcraft+BroodWar (Best Seller)

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni! Nehogy mar a Barbie
Fashion Designer legyen az els6 ©...

GAMESTAR

OLVASOI TOP 10

A tavalyi év jatéka ugyan mar viszonylag régen
jelent meg, de még mindig tartja magat. Viszont
az Uj kedvenc most is tarolt. Az UT 2003 rajongoi
pedig szaladhatnak a boltok felé.

szavazatarany
1. NfS: Underground 21%
2. Call of Duty 17%
3.GTA3 12%
4. Max Payne 2 11%
5. Prince of Persia: SoT 9%
6. Warcraft Ill: TFT 8%
7. Medal of Honor 7%
8. FIFA 2004 6%
9. Diablo 1l 5%
10. C&C Generals 4%

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

Az elsd hely természetesen véltozatlan, azonban
mindenki kedvenc S.TA.L.K.E.R.-e feljott a ma-
sodik helyre. Szerintem teljesen megérdemelten.
A Driv3r elokeld helyezésérdl meg nem is
beszélve...

arany
1. Doom 3 22%
2. S.T.A.L.K.E.R. 19%
3. Half-Life 2 18%
4. Driv3r 9%
5. Far Cry 8%
6. UT 2004 7%
7. MoH: PA 6%
8.GTA4 5%
9. Hitman 3 4%
10. The Sims 2 3%

SZERKESZTOSEGI

TOP 5

Ugy latszik, a multis FPS-ek korat éljiik, legalabb-
is szerkiszerte. Mindenesetre az igéretes Uj filk
(UT 2004, BF: Vietnam) mellett jol tartjak magukat
a régi klasszikusok is, amibe a Diablo Il is
beletartozik.

1.CS

2. UT 2004

3. Sacred

4. Battlefield Vietnam
5. Diablo I

www.gamestar.hu | 2004. mércius
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MIRROR LAND

2 Tlkrom, tikrom...

2004-es év elso bejelenté-
A sei kozott szerepel a Mirror
Land, melyet az ArtiShock
Graphics fejleszt. A jaték képvilaga
elsd blikkre leginkabb a 2002-ben
debutalt Zanzarah-ra hasonlit.
A torténet szerint a Foldon kivil 1é-

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Kaland TBA
MEGJELENES FEJLESZTO
2004. karacsony  Artishock Games

GYORSLINK 850

landos utunk ismeretlen labirintu-
sok és hegyvidékek kdzott vezet
majd, probara tehetjik bratyizasi
képességeinket, és mellékesen
egyik feladatunk lesz legy6zni

a fogonoszt, hogy a Jolét Csillaga
visszakeriiljon a helyére. Az 0t so-

tezik egy tokéletes bolygo,

a Mirrorland, ahol a lakosok jomddban és békében
élnek egymassal, egy jol ismert fordulat szerint
azonban egy varazsléndvendék, Akhor, talvilagi se-
gedlettel birtokaba keriti, és Sredinny nevi kasté-
lyaba viszi a Jélét Csillagat, amely eddig a boldog
napok zaloga volt. A sztori szerint Akhor kdvetkezd
prédaként a Fold bolyg6t szemeli ki..., és persze ki-
sebb logikai bukfencek &ran a szerzok a torténet

ezen pontjan egy csinos 18 éves lanyt is beépitenek

a torténetbe.

Az akcio-kaland jaték helyszinei valtozatosak lesz-
nek, foleg, hogy két kiilonboz6 vilagban fog jat-
sz6dni: a valds vilagban, amely jelen esetlinkben
Mirrorland, valamint egy fantaziavilagban. Ha bele-
vetjik magunkat a jatékba, csinos Tarrie-ként ka-

Ugy latszik, kihivora lel a Sim City. A Monte Cristo

ugyanis bejelentette, hogy az idei év masodik felé-

ben megjelentet egy City in Danger cim(l jatékot,
amelyben vérosokat kell épiteniink és menedzsel-

niink. A f6 hangsuly pedig azon a Sim City elso ré-

B ._'_-" . E -
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ran ellenségek és szornyek lesnek
majd rank (juj!), és a harmadik személy( nézet elle-
nére sem tudjuk majd mindig eldonteni, ki az igazan
hli szbvetséges, és ki nem.
Fegyver gyanant lesz egy fjunk, a tobbi meglepe-
tés...
Mirrorland megjelenitését a fejlesztdcsapat sajat
engine-je garantalja. Fotorealisztikus fényhatasok,
magas poligonszamu karakterek és dinamikus ar-
nyékok varnak rank, amelyeket még az elsd genera-
cios, T&L-es tulajdonsaggal rendelkezd videokar-
tyak is birnak majd. A gépigény tdbbi része sem
nagy, 128 megabajt RAM, és egy 733 MHz-es proci
az alapkovetelmény. A projekt folyamatosan készil
Xboxra és PC-re, és van esély arra, hogy még az Uj-
évi malac eldtt kiprobalhassuk.

szébdl ismert 6tleten lesz, hogy nagy nehezen
osszehozott varosunkat egy Godzilla vagy King-
Kong tdmadassal rombolhatjuk porra. Kiilén érde-
kesség még, hogy kézépkori kdrnyezetben fog jat-
szddni a jaték.

GAMES BOND JELENTI "%’W
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK ) it
Az Eidos bizonyos ,kézeli forrasok”-nak
elhintette, hogy bizony filmet szandékszik ké-
sziteni Deus Ex cimii opuszabdl. Allitélag a Co-
lumbia Pictureszel sikeriilt megallapodniuk, és
a producer Laura Ziskin lesz (biztos jo né...).

A Microsoft szeretné elérni, hogy a mindenki (pl.
én) altal varva vart MMORPG-csoda, a World of
Warcraft eldszor Xboxra j6jjon ki, az Xbox Live
szolgaltatast megerdsitendd. Meg aztan olyan
pletykak is felrebbentek, hogy az amugy is tagki-
valasokkal szabdalt Blizzardot egyszer(ien meg-
veszik fejleszt6stiil, irodahézastul... O, mennyei
Atyank, ki a mennyekben vagy, konyorilj rajtunk,
porszemnyi teremtményeiden...

Viszont az el6bbi microsoftos hirtél fiiggetle-
niil, a Blizzard annyira szeretné, hogy minden-
ki az 6 szuper kis netes jatékaival jatsszon,
hogy megnyitja legujabb diviziéjat, méghozza
valahol Eurépaban! Szeretné, ha az 6reg kon-
tinensen is mindenki 68. szint(i palakkal ro-
hangalna. Persze az lenne a legnagyobb tuti-
sag, ha az uj divizié egészen véletleniil Ma-
gyarorszagon lelne otthonra.

Bér a legendas csapat, a 3DO feloszlott, ugy td-
nik, mégiscsak lesz Heroes of Might and Magic
5. Legalabbis a UbiSoft, az Uj jogtulajdonos alairt
egy szerzOdést a tobbek kozott az Etherlords [I-t
fejlesztd Nival Interactive-val a az Uj epizéd elké-
szitésérol.

Megjelent az els6 MMORPG-csajos naptar,
ugyanis a legszexibb Star Wars: Galaxies-
karakterek helyet kaptak a Galaxy Girls 2004
cimii falinaptarban. A legtobbet szerepl6 faj
egyébként az ember és a Twi’lek (sose hallot-
tam réla).

JEZUS ES AZ UFOK

Biblias szamitégépes jaték eddig még nem sok
volt, de legalabb azok is csapnivaléak voltak.
Ezen a tendencian prébal meg valtoztatni az
Evillusion fejlesztdcsapat, Eon of Tears cim(
MMORPG-jével. Ebben a cél a Biblia minél telje-
sebb ismerete, és megfordulunk benne az iddk
kezdetén, illetve az Armageddon csatéjaban is.
Hat, érdekes kezdeményezés...

2004. marcius | www.gamestar.hu



AMERIKA HADSEREGE

Az ingyenes multis FPS-nek megjelent a 2.0.0a verzidja. A jatékban rengeteg apré bugot javitottak, emel-
lett a jatékosok egymas kozotti kommunikéciéjan segitettek sokat. Tébbek kozétt az IRC-szervereket in-
tegraltak a jatékba, és a személyes hireket is konnyebb lesz nyomon kévetni. Emellett egy Uj palya is be-
lekerilt, a SFsandstorm.aao.

multi hirek

Aki sz(kebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felvirdgoztatasaért!

GODYLAN2

Aprilis 9. és 11. kézott rendezik meg Magyarorszag jelenleg egyetlen,
kizarolag a Counter-Strike online multiplayer jatékra specializalédott,
orszagos hirli és immar széles elismertségnek érvendd versenysoro-
zat, a GodyLAN méasodik rendezvénye.

Az el6z0 versenyt kovetd rendkivill pozitiv visszajelzéseknek koszdn-
hetden nem kellett sokaig varnia a magyar Counter-Strike
gamereknek, hogy ismét egy komoly dijazassal és professzionalis
szervezdgéardaval lebonyolitott eseményen vehessenek részt. Tobb
csapat, nagyobb helyszin, komolyabb dijazas és a programok széles
valasztéka: ez a GodyLAN 2.

A 48 nevezett csapat eloszor kérmérkozésekkel, majd egyenes kieséses rendszerrel fogja meghatarozni
az er@sorrendet. A meccseket a helyszinen kivetitokdén lehet majd nyomon kévetni, mig az interneten
keresztlil HLTV-s és netradios kozvetitések él6 kommentarral,

IRC-s scorebotok és természetesen a rendezvény hivatalos weboldala, a gody.hu (http://www.gody.hu),
illetve Magyarorszag vezetd Counter-Strike portélja, a counter-strike.hu (http://www.counter-strike.hu)
fogja hihetetlen gyorsasaggal és pontossaggal informéalni azokat, akik barmilyen oknal fogva nem tud-
tak ellatogatni a helyszinre.

De a GodyLAN 2 nem csak kizarélag a versenyzésrol és az online harcrél fog széIni. A meccsek sziine-
teiben valtozatos és érdekes programok, nonstop biifé, FUN és AIM szerverek, valamint egyéb finom-
sagok varjak majd a faradt versenyzoket és a nézoket egyarant.

Es mi lesz, ha a GodyLAN 2 is elmdlik? Biztosithatlak benneteket, hogy a szervezok egy pillanatra sem
fognak megtorpanni. A jévBben tovabbi, mind magasabb és magasabb szinvonall rendezvények var-
hat6ak, és a hosszl tavu tervek egyik legfontosabb eleme nem mas, mint hogy egy professzionélis
nemzetkozi liga dontdje is Magyarorszagon legyen lebonyolitva.

Varunk tehat mindenkit szeretettel aprilis 9. és 11. kdzétt Szolnokon, a GodyLAN 2-n! Tovabbi informa-
ciok a www.gody.hu-n.

Dénes Attila (Gody)

®
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WARCRAFT ES
DIABLO

A negyedik, a készitdk bevallasa szerint a leg-
izembiztosabb béta-verzio készilt el a The
Hordes of Chaos ciml modhoz. A jaték 1.10-es
Diablo II: Lord of Destructionnel mikadik, és egy,
a Warcraft vilagaban jatsz6do szerepjatékka teszi
kedvenc Didnkat.

A LEGJOBB RTS

A Gamespy ,,minden iddk legkedveltebb RTS-e”
szavazasan a kovetkez6 eredmények alakultak ki:

1. Total Annihilation

2. Starcraft

3. Command and Conquer
4. Warcraft 3

5. Age of Empires
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People Can Fly stidio jatéka nem egy
A Serious Sam-szer( hent-utanérzés csupan,

ahogy az az elsd screenshotok kikeriilése-
kor latszott. Méar a sztori sem a szarazra szopoga-
tott ,,s6tét hordak gytilekeznek keleten,
meg kell mentened a vilagot”-csontot ra-
gicsélja tovabb. Karakteriink, egy bizo-
nyos Daniel Garner, tok atlagos arc, &m
amikor autébalesetben meghal, valami-
lyen oknal fogva a menny kapui zarva
maradnak el0tte, s a purgatériumban ta-
lalja magat, ahol valamiért feltinden sok zombi-
démon akarja elhajtani a levesbe. A fejlesztdk sze-
rint a sztori kulcsfontossagu, ra kell vilagitanunk egy
kész(ild Menny vs. Pokol haboru héatterére és rész-
leteire. Zag-zag!
Az alapvet0 jatékmechanika maradt (adott egy pa-
lyaszakasz x szamu szdrnnyel, ezeket kiirtva halad-
hatunk tovahb), érdekes hlzés azonban, hogy fel-
vehetjik a lehentelt monsztak elkarhozott ,lelkét”

(1 pontot adva igy életerdnkhdz), &m minden 100
felvett Iélek utdan magunk is démoni format élttnk,
s mint ilyen, pusztitas tekintetében egy révid idore
kissé mas dimenzidkat képviseliink (érdemes takti-
kazni az atalakulas idejével!).

A stilus eddigi képviselditdl eltéroen a Painkillah’

A fejlesztdk szerint a sztori kulcsfontosségu, ra kell
vilagitanunk egy késziild Menny vs. Pokol habor(

hétterére és részleteire. Zag-zag!

(ahogy mostanaban a szerkiben nevezziik) nem ki-
nal tonnanyi fegyvert, a fejlesztdk ugyanis - végre,
végre! - belattak, hogy a jatékos Ggyis max. 2-3
puskat valtogatva tolja végig a jatékot: tok felesle-
ges méjerkedni, hogy ,,35 hasznéalhat6 csuzli van

a gammaban”, ha abbdl 30-at kézbe sem vesz sen-
ki. Ami azonban bekertilt, az soha nem Iatott, bizarr,
egyedi és hihetetlenil j6l hasznélhatd.

Fontos szerepet toltenek be a jatékban az ugyneve-

zett ,komhok” is, azaz a fegyverek elsddleges és
masodlagos tiizelését kombinalo, latvanyos 6lések,
amelyek multiban domborodnak majd ki igazan. Itt
egy kilon jatékmaod is épiil a kombozasra, amely-
ben csak akkor sebezhetjik ellenfeleinket, amikor
azok a levegdben tartézkodnak (persze oda is ne-
kiink kell eljuttatnunk 6ket raksival).
Mindehhez természetesen kell egy ko-
moly fizikai motor is: a PK a Havok 2-t
haszndlja, amellyel egészen egyszerlien
lélegzeteldllité dolgokra képes, legyen
sz6 akar a szornyek elmulasat kisérd
effektekrdl vagy a virtualis térben talalha-
t6 objektumok (horddk, koporsék, hamvasztournak)
egymas kozotti kdlcsonhatasarol! llyen szintd fizikat
»mozogni” még csak a Doom 3-ban és a
S.T.A.L.K.E.R-ben lattunk! A pontot az i-re pedig a
forradalmi grafika teszi fel, amely a szokésos ,,x” ar-
nyalok és ,y” mapek hasznalatan tul egyedi, stilu-
sos és eszement hangulatos is. Ja, és a 19 palya
egyikén sincs ismétlddo textdra (mint ahogy ismét-
16dd sz6rny sem). Durva? Mi is igy gondoljuk!
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1986. aprilis 26. Ezen a napo egy, az egesz =

lagot megraz6 esemény kovetkgqlettL Be.. Felrob-
bant a csernobili atomeromy, ejynek sugar-

.’ zasa még ma is emberek szazezreit ‘tarl;|a rémii-
letben. De mi tortént vqlolaban, es_*mlt hoz a jo-

v6? A jaték valaszt adhat minderre; ha csatlako-
zol azon ba kozé, akik meguntak kormanyuk
h;]lg' t, ¢ es azﬁazsagra szomjaznak
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006. aprilis 12-e, sotét, nyirkos
2 éjszaka volt. Csend honolt ko-

zel s tavol, a legkisebb neszre
is barki felfigyelhetett. Egyszer csak
elviselhetetlen villanas razta fel a bé-
késnek tand tajat. Husz évvel a reak-
tor robbanasa utan Gjra mindenkin el-
uralkodott a kinzé panik érzése. Az
emberek a foldre vetették magukat,
azt gondolvan, hogy Ujabb rémes tra-
gédia tortént. A szemtantk elmonda-
sa szerint az eromatol egy kilométerre
villant valami. Legtobben egyfajta ki-
sérletre gyanakodtak, de senki nem
tudott, vagy mert biztosat mondani.
2008. A hadsereg immaron a z6na 13
kilométeres kornyezetét tartja megfi-

Els6 napom a Zénaban

Elég! Egyszer(ien nem birom elviselni
a titkoldzas és armanykodas kinzo ér-
zését. Meg kell tudnom, mi folyik itt,
hiszen sajat és embertarsaim j6vojé-
rél van sz6. Elindultam hat a Z6naba,
de még magam sem tudtam, mire
véllalkoztam...

Az elsd Iépések oly kdnnyedén sike-
riltek. Szemmel lathatéan béke és
teljes csend honolt széles e hataron.
Semmiféle kisérletnek vagy sugarzas-
nak nem volt nyoma. Mindez még fur-
csabb volt, mint maga a titkol6zas.
llyen kénnyen azonban nem adhattam
fel. Esteledett, menedéket kellett ta-
lalnom. Egy kisebb sziklahasadék fe-

Valéban megsziiletett a gondolkod6 jaték

gyelés és védelem alatt. A félelem és
a bizonytalansag egyre inkabb elural-
kodik a tulélok kozott. A Zéna pedig
csak novekszik. A korméany a robba-
kedésrol pedig hallgat, mint a sir.
Két évvel késdbb, egészen pontosan
2010-ben indulhattak Utjukra az elsd
csapatok, amelyek arra vallalkoztak,
hogy kideritik, mi folyik a titokzatos
térségben. Eletilk kockaztatasa nem
nagy ar, ha tényleg ki tudjak deriteni
az igazsagot. Ujabb két év telt el,

a hirhozok azonban nem jartak siker-
rel. 2012-ben Te is csatlakozhatsz

a titok feltaréinak csapatahoz.
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dezékébe probaltam behtz6dni éj-
szakara, amikor halk neszre lettem fi-
gyelmes. Hirtelen, a semmibdl eldug-
rott egy rémisztd szerzet, aki szem-
mel lathatéan esti aldozatat kereste.
Megrémiiltem, még a lélegzetem is
teljesen visszafojtottam. Egész éjjel
remegtem, és csak napfelkeltekor
fogtam fel, hogy sokkal nagyobb rej-
télyrdl van sz6, mint sejtettem.

A S.TA.L.K.E.R. vilagahoz kezddként
csatlakozhat a jatékos. Egy szem
késsel és némi batorsaggal felvértez-
ve sikertilt bejutni a Zénaba, amelyet
a hadsereg emberei életlik kockazta-
tasaval igyekeznek védeni. Semmit

Tuléls FPS THQ

2004. dsze GSC Game W.

Cossacks, American Conquest

sem tudunk biztosan, mindent ne-
kiink kell megtalalnunk és felfedez-
niink. Tapasztalatainkat a jaték teljes
folyaman fel kell hasznalnunk, elGre-
haladva dssze kell illesztentink a kez-
detekben megoldhatatlannak tind ki-
rakos elemeit. Mindebben segithet-
nek embertarsaink, a Zéna helyi lako-
sai, valamint a térség szélein fellelhe-
t0 tuddsok egész kis serege.

A bonyolult jatékmechanika
igazi kihivasnak igérkezik

A S.TA.L.K.E.R. alapjaban véve egy
altalanos FPS-jaték, melyben akar
gondolkodas nélkil is 6ldokdlhetiink.
De miért kellene lealacsonyodnunk
idaig, ha lehetdségeink szama szinte
végtelen? Az egész tertilet csak rank
var, nem vagyunk semmiféle korlatok
kozé zarva. Rajtunk malik, hogy mely
feladatokat oldjuk meg, illetve hogy
mi mindent akarunk megismerni. Ki-
16n szint ad mindennek a ma kivaléan
kialakitott szerepjatékos vonzata. Nos
igen. Bizony olyan jatékok kozé kell
sorolnunk, amelyeknél nem csak azon
kell gondolkodni, hogy Pistike mégis

JARMUMIZERIA

Jottem, lattam, déntenem kell

A manapsag megjelend FPS-jatékok
nem kis hanyadaban megtalalhatéak

a vezethetd jarmavek. Erthetd is, hiszen
sokkal redlisabb képet adnak nagyobb
csatakrol, ha nem csak késsel és kézi-
fegyverekkel rohanunk egymasnak. Mi-
vel még nincs végleges lista arrdl, hogy
milyen jarmavek lesznek

a S.T.A.L.K.E.R.-ben, nem is akarlak un-
tatni titeket egy altalanos felsorolassal.
Inkabb elarulom, hogy alapjaban mi ki-
l6nbozteti meg az ebben a jatékban ta-
lalhat6 jarmaveket mas FPS-ek jarga-
nyaitol. Jelen esetben nem lehetiink oly
feleldtlenek, hogy mindenhova autéval
vagy éppen APC-vel indulunk el. Min-
den jarmivet, akarcsak a valésagban,
benzinnel lehet meghajtani. Ha kifogy az
lizemanyag, és nincs nalunk poéttartaly,
bizony gyalog kell folytatnunk utunkat.
Csak a szerencsén mulik, hogy tele
tankkal otthagyott szallitbeszkozt tala-
lunk, vagy olyat, amelyik mar 20 éve
nem latott folyékony hajtéanyagot. Az
pedig szinte biztos, hogy az étel vagy

a l6szer mint olyan fontosabb szerepet
jatszik majd taléléstinkben, mint néhany
gallon ,fekete arany”. Viszonylag kony-
ny( lesz hat elddnteni, hogy mire kol-
tlink inkabb.

2004. marcius | www.gamestar.hu



s.t.a.l.k.e.r.. shadow of chernobyl

tazni mindig élvezet - vagy talan még-
U sem? Kijevbe indulva, hogy megnézzilk

a S.T.A.L.LK.E.R.-t, egybdl tapasztalhattuk
a fokozott biztonsagot: a ferihegyi reptéren egy
utastol egy kést koboztak el. llyen eldzmények
utan nem csoda, hogy az ukran légitarsasag gé-
pén nem éreztilk magunkat szazszazalékos biz-
tonsagban. Ukrajna nem hazudtolta meg magat:
majd belénk fagyott a szusz, ahogy lefelé kasza-
|6dtunk a replilorol a tomott buszra. No persze
a gondok folytatédtak: Zerdt nem akartak been-
gedni, a Natasa-designos Utlevélkezeld vizumot
kovetelt rajta, igy be kellett avatkoznom hatalmas
orosz-tuareg nyelvtudasommal. Ahogy az lenni
szokott, a repuilGtéren nem vart minket a megren-
delt taxi, igy Maffioz6 and Co. gépkocsijaba Ul-
tlink be, aki Utk6zben egy-két ,bizniszt” is lebo-
nyolitott. 160-nal szaguldva hamar beértiink
a szallodaba, ahol elvették az Utlevellinket, amig
nem fizetiink — széval j0l kezdddott...

Ha mar S.T.A.L.K.E.R,, irany
Csernobil

Latogatasunk utolsé napjan gondos hazigazdaink
kiruccanast szerveztek Csernobilba, ahol egy ,,n6i
stalker” vart minket. Elsdként magéat az erdmavet
néztiik meg: a hdtdtoronytorzot, a kiszolgalé épiile-
tek roncsait... Sajnos a szarkofag kozelében sem
fotzni, sem filmezni nem lehetett, kdszénhetden

a szeptember 11-i eseményeknek. Pripjaty szellem-
varosat is meglatogattuk, ahol egykor az erdma dol-
goz0i és csaladjaik éltek. Amikor a robbanas 200
méterre fellovellte oszlopat — amely ekkor mar a re-
aktorbdl kiszabadult sugarzé anyagokkal volt telitett
- az erds sz€l északnyugatra fljta, pont Pripjaty fe-
|é. A Csernobilt Pripjattyal 6sszekotd vasuti hid

a tragédia utani percekben szazezer millirdntgen su-
garzést kapott (az egészségugyi hatarérték 20
millirdntgen). Masfél napig totalis volt a bizonytalan-
sag, majd délutan 3-kor mintegy 1100 autébusz se-
gitségével megkezdddott a kitelepités. S a varost
orokre lezértak ugy, ahogy lakosai elhagytak.

Mintha csak a Westendet latnam

UKRAJNA 2004 ES 1986 KOZOTT

Utazas a soha véget nem érd multha

Gyu Oleggel, a jaték lead PR managerével
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Ahol megdermedt az idoé

Tizennyolc évvel késdbb még rengeteg Uveg a he-
lyén van, az 6vodaban a megvetett agyakon

a macik még varjak kis gazdajukat, az iskolapad-
okban még ott vannak a kdnyvek, a nebuldkra
varva: a folyosokon még hallani a visszhangjat

a 18 éve ott kerengd gyermekzsivajnak. A matok-
ben vakon néznek a matdlampak, talan a beteget
épp a matét elott ragadtak fel az agyrol, hogy biz-
tonsagha menekitsék. A sportpalyan 18 év alatt
égig értek a fak, korbefonva a futballkapukat.

A véros foterén még mindig majus elsejére készill
a dekoracio az Energetyika kultdrhaz elott. A hat-
térben pedig a vilaghirQ éridskerék latszik, amely
sosem fordult egyet sem: méjus elsején adtak vol-

Hds szovjet t(zoltok emlékmave

na at a pripjatyi gyerekeknek. Vidam, sarga Ulései
0rok mosolyt hagytak ezen a komor, sziirke, rom-
16 helyen, ahol a hazak ablakai — mint megannyi
fantasy rém - asitva ijesztik az arra latogatét. Mi
csak alltunk a fotéren, megprobaltuk elhinni, hogy
1986. 4prilis 25-én itt még hatalmas, nyiizsgo élet
volt: az emberek féltek, oriiltek, szerettek és gyd-
[6ltek. S mostanra az elszort gyerekjatékok, az el-
dobott batorok, a kibelezett pianiné és a vészjoslo
csend megdermesztette a pillanatot: ebben a va-
rosban minddrokre 1986. aprilis 27-¢ lesz, amig
csak létezik az emberiség. Szinte hivogatnak a ki-
tort ablakkeretek: nézz be, vandor, én még mindig
1986-ban vagyok. Es maradok is...

Gyu

www.gamestar.hu | 2004. marcius
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B A robbanas pontos iddpontja: 1986.
aprilis 26. éjjel 1 éra 26 perc 42 masod-
perc

B Az erdm(ben nem atom-, hanem g&z-
robbanés tortént, amely szétvetette a
reaktort

B A robbanas pillanatéban harom ember
volt jelen a helyszinen

B E hadrom emberbdl ketten meghaltak,
egyikdjtiket eltlntnek nyilvanitottak

B A mentésre érkezd elsd tlzoltok jol tud-
tak, hogy meg fognak halni

B Egy nappal a robbanas utan még nem
kezdték meg a varosok evakualasat

B A kozeli Pripjaty varosanak 50 ezer la-
kosét mindéssze 3 éra alatt menekitet-

ték ki
E

B Az evakualasi munkalatok alatt 1100
buszt vetettek be

B A csernobili atomerdm( minddssze
1 éranyira van a GSC fohadiszallasatol

B Csernobil teriiletén napjainkban tébb
szazan dolgoznak

B Az esetleges sugarzasi szintet a viz,
a ho és a hideg képes csokkenteni

B A szarkofagok ala temetett sugarzé
anyagok 30 000 év alatt bomlanak le

B Az elsd szarkofagokat a sugéarzas mérté-
ke miatt taviranyitos darukkal épitették fel

B A valodi Zona belsejébe harom kato-
nai ellendrzd ponton keresztil lehet
bejutni

B A katasztréfanak maig sincs ismert, é18
szemtanuja

s
.

=

hova rejtette a nagy piros kapu kul-
csanak masolatat. Legfontosabb fel-
adatunk a kapcsolattartas és az infor-
méciokozlés. Természetesen nem mi
vagyunk az egyetlenek, akik ki akar-
juk deriteni az igazsagot. Stalker ,tar-
sainkkal” rengetegszer kell elbeszél-
getnilink, mert tobbszor is eldfordul-
hat, hogy 6k mar tudjak arra a va-
laszt, amire épp szlikségiink van.
Kezdoként ugyan nem mehetiink be
az ugynevezett “trade centerbe”, de
a jaték eldrehaladtaval fejlodhettink.
Az RPG-ktdl eltérben a jatékos nem
tapasztalati pontokat kap. EgyszerdQ-
en kialakul réla egy kép, amelyet

a kommunikaci6 soran minden embe-
ri |lény megismer. Ha alapvetden gyil-
kosok vagyunk, tgy is fognak kezelni
minket. Senki nem segit majd, és
amint meglatnak, erdsités bevonasa-
val igyekeznek eltenni [ab aldl.
Céljaink elérésében igen fontos szere-
pet jatszik a létfenntartas. Nekiink kell
gondoskodnunk fegyvereink beszer-
z€sérdl, élelmiszer-ellatasunkrdl és ar-
rol is, hogy épségben tuléljtink egy-
egy keményebb éjszakat. A természet
adta lehetdségeket is ki kell hasznal-
nunk, hiszen nem mindig lesz pén-
ziink a betevo falatra. Ha gy tartja
kedviink, a repkedd szarnyasok is le-
hetnek aldozataink, vagy a nem tul
baratsagos patkanyok, ha éppen ra-

szorulunk De nagyon vigyazzunk!
Minden €l6lény fertdz6tt a Zonaban.
Ha megesziink egy madarat, bizony
szamolnunk kell a vele jar6 sugarfer-
tozéssel is. Most akkor johet a kér-
dés: fertdzéshen vagy éhségben kel-
lemesebb meghalni? Inkabb keressiik
meg az arany kozéputat, és igyekez-
ziink minél tobb antisugarzas-
tablettat szerezni. Ha pediglen mar el-
fogyasztottuk napi adagunkat, szu-
nyokalhatunk is egyet. Mindezt tgy
oldottak meg a készitok, hogy egy
gomb bekapcsolésaval ,elalszik szé-
pen kis Balazs”. Reggel pedig fitten,
frissen ébredunk... vagy mégsem? Ha
nem a megfeleld helyet valasztottuk
éjjeli barakknak, bizony el6fordulhat,
hogy egy arra jar6 szende torzsziilott
belénk kostol...

Egy masik szerepjatékelem is felet-
tébb kedvemre valo. Ez pedig nem
mas, mint felszereléstink kialakitasa
és kezelése. Nem cigdlhetiink min-
denféle atomagyut meg villogos is-
tennyilat ezer és ezer tolténnyel, mint
az FPS-jatékok tobbségében. Adott
hétizsakunk Grtartalma, s ennek bi-
zony sulya is lesz, ha megpakoljuk
mindenféle foldi joval. Minden fegy-
vernek, tolténynek, felvehetd targynak
(legyen az étel, egy misszios targy
vagy egy kavics) megvan a maga me-
rete. Szimatszatyinkba éppen csak
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annyi fér, amennyi a feltétlen léttink-
hoz sziikséges. Mindezt kiegésziti

a derekunkra erdsitett dv is, amelybe
érdemes toltényeket helyezni, hogy
harc kozben ne kelljen feleslegesen

a taskaban turkalni.

Kilon tetszett tovabba az az elgondo-
las, amely szerint nem csak egyféle
energiank létezik. Jelen esetben
tigyelniink kell életeronkre, a faradt-
sagra, az éhségre, valamint a sugar-
zasi szintre is. Barmelyik vészes tarto-
manyba keril, rohamosan csokken
életbenmaradasi esélyiink. Természe-
tesen mindnek van gyégymadija, de
nagyon meg kell fontolnunk, hogy mi-
re koltiink inkabb. A sugarzas josze-
rével elkerilhetd, ezért aztan nem fel-
tétlendl érdemes antitablettat vasarol-
ni. Aki azonban inkabb a természet
karos gyiimolcseit csipegetné szive-
sen, annak bizony nem &rt néha egy-
egyet elszopogatni.

Gondolkodunk, tehat nem
szkripteliink

Manapsag a legtobb jatékot azért éri
vad, mert az ellenfelek cselekvései
eldre meghatérozottak. Eppen ezért,

AZ ALAPOTLET

EREDETE

Egy gyengébbik lancszem

A fejlesztbknek az elsd [épést nyilvan
sajat foldrajzi elhelyezkedésiik adta.
Mindazonéltal nagy hatassal volt rajuk
két korabbi alkotas is. Az egyik egy no-
vella (Sztalker - bizony, igy irjak helye-
sen magyarul), amelyet a Sztrugackij-
testvérek irtak a hetvenes évek elején,
(magyarul Piknik a senkiféldjén cimmel
Jjelent meg — ender) a mésik pedig egy
1979-es film (STALKER), amely Andrej
Tarkovszkij keze munkajat dicséri. Ha-
bar mindkettobdl meritettek, tavolrél
sem lehet azt mondani, hogy barmelyik-
re is éplilne. Rengeteg egyedi elemet
épitettek a jatékba, éppen azért, hogy
még csak véletlendl se lehessen beska-
tulyéazni azt. Mindettdl figgetlenil a no-
vellat és a filmet is ajanljuk mindenkinek!

amikor Ujrajatsszuk, mar nem lesz
olyan meglepetés, mint eldszor. Ezzel
szemben a S.T.A.L.K.E.R.-ben valo-
ban csak és kizarélag annyit
szkriptelnek, amennyi feltétlendl szik-
seges. Tobbszor jatszottam egy bizo-
nyos palyan, amelyet Gjra és Ujra el-
kezdve egészen mas élményeket sze-
reztem. Az ellenfelek nem mindig
ugyanonnan jottek, tavolrél sem gy
reagaltak, mint korabban, és egymas-
hoz vald viszonyuk is megddbbentd-
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luban kutattam egy misszios targy
utan, majdhogynem belebotlottam
egy nalam joval nagyobb Iénybe.
Megrémiiltem, hiszen biztosra vet-
tem, hogy tamadni fog. Amikor
azonban észrevettem, hogy csupan-
csak egyik halott stalker tarsam te-
temét igyekszik biztonsagos helyre
hurcolni, és ott elfogyasztani, rész-
ben megnyugodtam. Egyszer csak
azonban kutyak egész hada jelent
meg mogottem. Ujra elfogott a ré-

Akar csak egy tizperces jatékelemet Gjra és Gjra
végigvive is mas es mas élményeim formalédnak

en eltérd volt. Véleményem szerint va-
|6ban megsziiletett a gondolkodo ja-
ték, melyben az NPC-k, ha nem is tel-
jesen emberiek, de végre élik sajat
életliket.

Legnagyobb meglepetésemre azon-
ban nemcsak az emberi [ényeknek,
hanem az eltorzult, kutyaszer( kép-
z6dményektdl egészen a csapos
Uvoltokig mindenkinek sajat intelli-
genciaja van. Amikor az egyik kis fa-

Train Simulator inkludid!!!

miilet, majd kisvartatva radobben-
tem, hogy ezek sem engem akarnak
bantani. Elkezdtek veszekedni a te-
temen, és ki-ki a maga Utjan akarta
elvonszolni.

Egy masik, igen latvanyos és tanul-
sagos eset volt elsd talalkozasom
egy €lo vetélytarssal. Nemtetszését
kivanva kifejezni, megproébalt elta-
lalni. Fedezékemnek az egyik fahaz
elsd emeletét valasztottam. Ovato-
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san probaltam mogéje keriilni, ami-
kor is felfigyelt a fa recsegd hangja-
ra. O is fedezékbe vonult. Sikerilt
ugyan megsebesitenem, de miutan
latta, hogy végeznék vele, inkabb
elmenekiilt.

Lathatjuk tehat, hogy nem olyan egy-
értelm@ minden, mint mas FPS-
jatékokban. Ott az ellenség tamad,
legtdbbszor nem gondolkodik, vissza-
vonulasra pedig talan még nem is volt
példa idaig. Nemcsak pontosnak és
szemfulesnek kell lenniink, hanem
taktikusnak is. Ellenfeleinket becsap-
hatjuk zajkeltéssel (példaul eltérd
iranyba hajitunk egy kovet), és mig &
a neszre figyel, cselbdl lecsaphatunk
ré. Ejjel azonban vigyaznunk kell
elemlampankra, hiszen a sotétben
igen kdnnyen kiszlrhatjak a villodzo
fényeket.

A prezentacion ugyan nem tudtak
még bemutatni, de egy masik érde-
kes esetet is elmeséltek a fejlesztok.
Amennyiben megtadmadunk valakit,
és 0 Ugy érzi, komoly veszélyben
van, megprébalhat erdsitést hivni.
Az lizenetet megkap6 emberek
tobbféleképpen is donthetnek. Segi-




GamesStar: Miért valtoztattatok

meg a jaték korabbi cimét?

GSC Game World: Viszonylag egy-
szer(l az oka. Azt szerettiik volna,
hogy amikor valaki kimondja a jaték cimét, azon-
nal pontosan beugorjon neki, mirdl is van sz6.
Nem kell tudnia feltétlendl, hogy ez egy jaték,
vagy hogy milyen stilust képvisel. A Csernobil
széra azonban mindenki felkapja a fejét, hiszen
a Fold torténetének egyik legborzalmasabb ese-
ményérdl van sz6.

GS: Nem féltetek attol, hogy e téma boncolga-
tasa nemtetszést valthat ki az emberekb61?
GSC: Nem igazan. Lényegében egyfajta figyel-
meztetésnek szanjuk a jatékot. Olyasmire hivjuk
fel a figyelmet, ami Csernobilban vagy az ahhoz
hasonl6 felépitésa terlileteken akar meg is tortén-
hetne egyszer. Célunk, hogy a jaték oly realisan
jelenitse meg az alternativ vilagot, hogy minden
ember atérezhesse annak komolysagat és a lété-
ben rejlo veszélyességét.

GS: Maguk a jaték siksagai, varosai mennyire
fedik a valésagot?

GSC: Mivel ti voltatok a térségben, lathattatok,
hogy nagyrészt csak fasorok és pusztasag van-
nak arrafelé. Erthet® hat, hogy ezeket nem model-
lezhettilk le teljes azonossaggal, hiszen rovid Gton
nagyon unalmassa valt volna. Leginkabb tgy-
mond ismertebb terleteket épitettiink bele a ja-
tékba: Csernobilt, az altalatok is meglatogatott
Pripjaty varosat és hasonl6 helyeket. Ugy hatvan-
szézalékosan azonos a jaték vildga azzal, melyet
ma a ,.Zona” terileteként ismerlink.

GS: Lesz barmilyen szint{i humor a jatékban?
GSC: Igazabdl nem akartuk nevetségessé tenni
ezt a komoly témat, mindazonaltal fesziiltségol-
dok természetesen lesznek. Egyik jellegzetes
elem, hogy a sugarzas mértékének csokkentése
érdekében adott esetben elkortyolgathatunk
egy-egy kupica vodkat. Erdemes azonban vi-

Te récsiiccsensz, én meg aladlovok. Na?

gyazni ezzel, hiszen ha kicsit is becsipiink,
kénny( prédava valhatunk a fenevadak vagy
a rank vadaszé mas stalkerek szdmara. Arrél
nem is beszélve, hogy pitydkasan nem latunk,
és nem mozgunk olyan jol...

GS: Miképpen tervezitek a mentést és toltést?
GSC: A jaték folyaman 6sszesen 18 nagyobb te-
rileten fordulunk majd meg. Ezek kozott termé-
szetesen lesz toltési ido, de egy-egy ilyen pa-
lyan tdbb napot, vagy akar heteket is eltdlthe-
tiink - attdl fliggden, hogy ki mennyire szeretné
megismerni a térséget. A kdnnyebb fokozaton
barhol lehet menteni, nehezebben viszont mar
csak bizonyos részfeladatok teljesitése utan.

GS: Mennyire lesz 6sszetett az Ml-rendszer?
GSC: Erdekes, hogy ezt megkérdeztétek, kdszon-
juk. Célunk egy olyan mesterségesintelligencia-
rendszer kialakitasa volt, mely lehetdvé teszi,
hogy a jatékban szerepld NPC-k [nem jatékos ka-
rakterek] 6nall életet élhessenek. Ok is kiildeté-
seket teljesitenek (olykor el6link happoljak el a mi
killdetéstink megoldasat), sajat dontéseik vannak,
egyesek ellenségesek, masok baratsagosak lesz-
nek. Nem kevesebb mint 200 dsszetevd hatéaroz-
za meg egy élolény reakcidjat. Nehéz azonban
mindezt szavakba onteni, jaték kdzben dgyis min-
denki raérez majd az izére.

GS: Hogy alltok a jatékkal?

GSC: Jelen pillanatban azt mondhatnank, hogy

a grafikai megvaldsitas mar teljesen fejlddésének
végére ért, a jatékmenet kialakitasa pedig Ugy
hetvenszazalékos késziltségd.

GS: Manapsag sokat lehet hallani ilyen-olyan
DVD-s jatékvaltozatokrdl. Ti hogy tervezitek

a megjelenést?

GSC: (Siri csend és hullaszag, mire én ,te dristen,
3 DVD?” - satani kacaj hallatszik a csapattagok
irdnyabdl) - Neeeem, azért ennyire nem veszélyes
a helyzet. Egyeldre azonban nem mondhatunk
semmit. Varunk a kiadé végleges dontésére.

ATOMBIZTOS INFOK Y

A GSC Game World fohadiszéallasan tett latogatasunk soran elcsevegtiink a sracokkal.
)\ Mire szamithatunk, mik a tovabbi tervek, és mégis hogyan birjak olyan jél az alkoholt ©?

GS: Mikorra tervezitek a megjelenést?

GSC: Nem szeretnénk pontos datumokat monda-
ni, mert nem akarunk arra a sorsra jutni, mint
egyes nagy nevek megalkotdi. Szerencsénkre ki-
adonk nem tuszkolja belénk nap mint nap a hatar-
idoket, dolgozunk kényelmesen. Nem az a célunk,
hogy mieldbb megjelenjen, hanem az, hogy elkép-
zeléstinknek megfeleld mindségd alkotast adjunk
ki a kezlinkbdl.

GS: Mi a véleményetek a nagy ellenfelekrdl,

a Doom 3-rél, a HL2-rd6l és a Far Cryrél?

GSC: Mindegyik jaték tokéletes mintaja annak,
hogy a PC-s jatékiparban igenis lehet nagyon j6t
is alkotni. A Doom 3-at nem tartjuk kozvetlen kon-
kurencianak, hiszen témajaban, grafikajaban és
alapdtletében is gyokeresen eltér a mi alkotasunk-
tol. A Far Cry irdnt mas érzéssel adozunk, hiszen
fejlesztbinek egy része régebben nalunk munkal-
kodott ©. A Half-Life 2 mar mas tészta. Igen, ha
valasztani kellene, a HL2-t tartjuk komolyabb el-
lenfélnek.

GS: Ti mivel szoktatok eliitni a szabadid6toket?
GSC: Mi is elsdsorban sz6rakozni szeretiink, akar
a val6sagban, akar a monitor eldtt csiicsllve.
Nem vetjilk meg a legnépszer(bb jatékokat, mint
példaul a Warcraft 3 vagy a Counter-Strike. Mind-
ez persze nemcsak szérakozas, hanem jovdbeni
terveink megalapozésaként is szolgal.
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A jaték fejlesztdcsapata idoszamitasunk
szerint 1995-ben, kilenc évvel a csernobili
robbanas utan alakult. Kezdetben oktato-
programokat honositottak, majd 1999-
ben Warcraft 2000 cimmel elkészitették
elsd jatékukat. Az igazi elismerést

a Cossacks hozta meg szdmukra, ez
egyébként a cég létfenntartasanak zaloga
is lett. Mar tébb kiegészitése is megjelent,
és mig varjuk a masodik részt, valamint

a S.T.A.LKE.R-t, olyan alkotasokkal
szorakoztatnak minket, mint az American
Conquest, a Hover Ace vagy a nemrégi-
ben debitalt Firestarter. Egyéb Ujdonsa-
gok is késziilnek a kertek alatt, ezekrdl

tenek a sebestiltnek engem eltavoli-
tani, korabbi segitséglink miatt mel-
|énk szegddnek - a haldokl6 veszté-
re —, vagy nemes egyszerlséggel le-
16vik a sértiltet, elveszik téle fegyve-
reit, élelmét és mindenféle mozdit-
haté holmijat.

Még mindig féliink

A csapatnak - sajat elmondasa sze-
rint - semmiféle kotott hataridéhoz
nem kell igazodnia, ami csak jot te-
het az alkotasnak. A legtdbb jaték
azon bukik hatalmasat, hogy a kiad6
nem engedi dket kibontakozni, vagy
az idd hianya miatt egyszer(ien az
oOtletek fele nem kertilhet bele a vég-
leges verzioba. Itt is lathattuk, hogy
otleteik szama gyakorlatilag kifogy-
hatatlan, mas kérdés, hogy ebbdl mi
mindent képesek feldolgozni. Egy
dolgot mar most hianyolok. Sajnos
havas tajat nem lathatunk majd, ami

A magaslaton alszom majd, a STOP tabla meg visszatartja a monsztakat ©.
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azonban egyeldre nem sokat lehet tudni.
Az egyik biztosan a Fantasy Game kéd-
néven futd szerepjaték lesz, de errdl rész-
letesebben majd akkor, ha hivatalosan is
bejelentik (ellenkezd esetben a kdrmémre
koppintanak ©).

szerintem igenis elkelne. Nemcsak
azeért, mert j6l néz ki, és Ujabb lehe-
toségeket rejt magaban, hanem egy-

s.t.a.l.k.e.r.. shadow of chernobyl

A jatékban felvonultatott fegyverek kiala-
kitasa némileg eltér attol, amit eleddig el-
varhattunk és megszokhattunk. A GSC
csapata harom dolgot tartott fontosnak,
mégpedig ebben a sorrendben: élmény,
kidolgozottsag, pontossag. Szerény vé-
leményiik szerint tehat a fegyvereknek
eldszor ,,szorakoztatonak” kell lenniiik,
majd killemikben a lehetd legjobban
kell hasonlitaniuk a valésagban is megta-
lalhaté valtozatokhoz. A végére maradt
csupan a tényleges, funkciondlis val6-
saghlség. igy aztan elofordulhat, hogy
egyes fegyverek nem annyira hordanak

nyeg. Ahogy elnézegettem a HL2 vi-
dedit, csupan az csapodott le, hogy
,na, egy Ujabb jaték, amely szép, de

Ha alapvetden gyilkosok vagyunk, ugy is fognak
kezelni minket

szer(ien, mert a Z6na vilaga a valo-
sagban is nagyon megszenvedi a ke-
mény teleket.

Szamomra az év jatéka,
kétség sem fér hozza
Minden kisebb-nagyobb hibatdl el-
tekintve folyamatosan ugy érzem,
hogy ha nem is az évtized, de min-
denképpen az év jatékardl van sz6.
Jo, tudom, kdvezzetek csak meg

- tisztdban vagyok azzal, hogy

a Half-Life 2 akar kétszer ekkorat is
arathat, de szamomra nem ez a [é-

.-'.I-

megint csak agyatlanul kell oltani az
életeket”. A S.T.A.L.K.E.R.-t sem le-
het végigvinni vérontas nélkiil, vi-
szont az esetek tlinyoma részében
tobb alternativa kozll is vélasztha-
tunk. A legjobban az teszik, hogy
akar csak egy tizperces jatékelemet
is Ujra és Ujra végigvive mas és mas
élményeim formalédnak. Ha pedig
az interaktivitasbol nem lenne elég,
nem art, ha tudjatok, hogy nyolc kii-
|6nféle befejezéssel rendelkezik a ja-
ték — amennyiben tehat nem akarod
végigjatszani folyamatosan az egeé-

szét, bizo-
nyos gra-
natok nem rom-
bolnak akkorat,
mint a valodiak, de
ettdl még remekdil sikerlt elta-
lalni az arany kozéputat. Azt
sem art tudni, hogy a jaték eld-
rehaladtaval hozzavetdlegesen
40 konny( és nehéz harci fegyverrel is-
merkedhetlink majd meg. A dolog irénia-
ja, hogy ezeket a jaték egyszeri
végigvitele alatt nem biztos, hogy mind
meg is taldljuk ©.

szet, érdemes lesz Ugy a haromne-
gyedénél csinalni egy fix mentést.
Ezt kdvetden dol el ugyanis, hogy
hol fogjuk végezni, mi lesz a mi kis
torténetlink végkifejlete és értelme.
Az egyértelm( szamomra: egy élet
is kevés lesz arra, hogy megismer-
juk a jaték minden aspektusat, fel-
fedjiink minden eseményt, és egy-
altalan, hogy atérezziik igazan, mi
minden zajlott le 1986 aprilisanak
legvégén.

Y- -

.-

Eddig is sejtettem, hogy nagyon (its lett
a jaték, de a latottak alapjan egyértel-
mien Ggy gondolom, hogy mélté ellen-
fele lesz a Half-Life 2-nek. Baaaar, fe-
nét. Mit mélto ellenfél - joI odaver neki
és kész ©.
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STREETS OF LA

X

Nick Kang, a ,,piszkos” szuperzsaru nem kispalyazik, amikor a derék ame-
rikai polgarok életéet védi: GTA-stilusban autét lop téllk, atgazolva rajtuk
végigszaggatja a jardat egész Los Angelesben, aki pedig megszegi a tor-
vényt, azt, ha rosszul viselkedik, jogai ismertetése mellett azonnal péppé
veri, vagy agyonlovi. De hat az ,igazi blnokhoz” ,igazi” blnlldozesre van

szlikség, nem igaz ©?

A sérga célkereszthdl jol latni: ez nem a
Max Payne...

ki fajdalmas, ,,0, miért?!” kial-
A tassal emeli most tekintetét az

égre, azt rogtdon megnyugta-
tom: a True Crime nem ,.csak” egysze-
0 GTA llll Vice City-, illetve Max
Payne-kion... Rogton ugye itt a fosze-
repld kérdése, aki ezdttal nem a torvé-
nyen kivil all, hanem éppen azt képvi-
seli, és mivel a szabalyok ra is vonat-
koznak, minden egyes cselekedetének

Kang uberlaza, szazszazalékosan cu-
kormentes macso6 zsernyak, de 0 is
volt valaha kisfid, és felnézett egy
apara, aki torténetesen hozza hason-
|6an az LAPD (Los Angeles Police
Department) kételékében dolgozott.
Mindenaron meg akar felelni a fater

JoO zsaru mddjara elszavalhatjuk a rosszfidk jogait,
vagy a volan migott maradva akar halalra is gazol-
hatjuk dket ©.

kovetkezményei vannak. Nem kell
azért félni, hdslink nem egy Derrick

- inkdbb Max Payne vagy az el6zd
szédmban tesztelt Dead to Rigths-0s
Jack Slate stilusaban ,,nyomoz”... (Pe-
dig biintetne egy Colombo-s TPS ©)

GTA-stilus Activision

TBA Luxoflux

régi hirnevének (aki még Kang gye-
rekkoradban nyom nélkdl elt(nt), ezért
a vakmerd zsaru szerepében a hat fe-
jezeten at szinte egyfolytaban veszett
autos vagy gyalogos ulddzésekben,
véres |6voldozésekben és adok-ka-
pok oklozésekben kell részt venniink,
hogy a rosszfilkat racs mdgeé vagy

a hullahazba juttassuk. Persze Sam
Fisher arnyéka is be-belibben: egyes
kildetések soran barokba, diszkokba
vagy raktarépletekbe kell lopakodva,
az 6rok mogott osonva behatolnunk.
Kangnek torténetiink soran — tv-krimis
fordulattal élve - ,Los Angeles legalja
sopredékével” kell szembeszallnia:

a jaték elsod részében példaul a varos-
ban operalé leghatalmasabb kinai triad
néhany oszlopos tagjaval akasztjuk
majd dssze a bajuszunkat, késobb pe-

Mostanaban nagy divat igazi filmcsillagok
fizimiskajat felhasznalni szamitégépes ha-
sokéhez (Pierce Brosnan, Jean Reno
stb.), és a True Crime készitdi szintén ezt
a trendet erdsitették, amikor felkérték Jet
Lit, a hongkongi, valamint amerikai krimik

N

dig az
orosz maf-
fidval is
meggylik

a bajunk.

A sztorindl

ne szamitson
senki Quentin
Tarantinra:
a fordulatok és
parbeszédek
leginkabb

a gyengébb
Halélos
fegyver
epizodokra
vagy egyéb
Szerencsére a feeling azért az atveze-
tokbdl atjon: ha ezeket a GTA il és

a Vice City mozijaival kellene dssze-
vetniink, akkor valahol a kettd kdzé
I6hetnénk be (eldbbinél jobbak, utdb-
binal gyengébbek), viszont mindkettot
messze lehagyja a karakterek arcanak
kidolgozottsagaban és mozdulataik
életszer(ségében, illetve a ,,szinészi
jatékban”. Raadasul a torténet valto-
zik — aszerint, hogy j6 vagy rossz zsa-
ruként viselkedhettink, illetve hogy
mennyire (igyesen sikerl végrehajta-
nunk a killdetéseket.

Avégett, hogy a készitok a GTA nemli-
nedris jatékmenetét még hangsulyo-

és akciofimek tinnepelt sztérjat, hogy az

0 arcét ,viselie” Nick Kang. A szinkron-
hangok munkalataiban pedig olyan szta-
rok vettek részt, mint Russel Wong (6 Nick
Kang), Christopher Walken, Gary Oldman,
Michael Madsen és Michelle Rodriguez.
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sabba tegyék, az alaptorténet mel-
lett a jar6rozd zsaru szerepében
is folyamatosan helyt kell all-
nunk. Az €10, lélegzd Los An-
geles nagyvarosaban ugyanis
a nagyok arnyékaban a kis-
stild blindzdk sem pihennek:
mikdzben a varosban cirka-
lunk, a fel-felrecsegd radion
keresztiil rendszeresen hiv-
nak minket, hogy az utca-
kon éppen alkalmi bank-
rablok, tiszejtd pszichopa-
tak, piti kis tolvajok vagy
bekattant, drogos randali-
rozok rontjak az dsszképet.
No és persze nincs GTA-
kl6n autdtolvajlas nélkdl...
A redlisabb blnugyi filmek
irant fogékonyabb olvasoink-
ban persze felmeriilhet a kérdés
- a torvény oldalan all6 zsaru miként
lophat autokat? Nos, Ggy tanik,
Kanget az ilyen moralis kérdések

www.gamestar.hu | 2004. marcius
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egyaltalan nem zavarjak (vagy csak
nem szokott ,redlis” krimiket
nézni...), ugyanis éppoly kdnnyedén
lovasithatunk meg barmilyen, az ut-
can gurul6 jarganyt (szerencsétlen
sofdrjét kitoloncolva), mint barmelyik
GTA-ban. Az, hogy ez most mennyi-
re baromséag-e, vagy sem, egyeéni iz-
|és kérdése, mindenesetre a GTA-
fanok minden bizonnyal keser(
kdnylnket hullajtananak, ha zsaru
hdslinkkel nem lehetne autét lopni,
Ggyhogy ehhez a trendhez Kangnek
is igazodnia kell...

Aki anno élvezte a Mafiat (Iétezik
olyan ember, aki nem?), az j0l tudja,
hogy a sztorin és a realizmuson tul
miben nyujtott tobbet a GTA /l-nal:
olyan parazs, 30-as évekbeli
gengszteres tlzparbajokban vehet-
tiink részt, amelynek a GTA lll-as és
késbbb a Vice City-s joval ,,sutabb”

Ftilbelovést vallalok

Egy pisztoly nem pisztoly...

vérontasok a kdzelébe sem értek.
Szerencsére a True Crime-ban is
sokkal hangsulyosabbak ezek az ak-

ciorészek: Jet Li arct Kangtink (lasd:

a dobozban) pontosan gy osztja
ilyenkor két pisztolyaval a golyok
méhrajait, mintha egy John Woo-
filmet néznénk.

No és igen, jol tippeltek, lesz itt per-
sze valamilyen Max Paynel Matrix-
szer(l lassitas is, de szerencsére ezt
a jaték sajat stilusaban, kicsit ligye-
sebben és kevéshé hatasvadasz
maodon oldjak majd meg, tehat nem
lesz olyan érzésiink, mintha egysze-
r0 koppintéassal lenne dolgunk.

A Max Payne-es TPS akcié mellett
azonban sokkal nagyobb flash, hogy
jarganyaink ablakabdl is hanyag ele-
ganciaval tiizelhetiink kifelé, mikoz-
ben 160-nal épp azon igyeksziink,
hogy ne csapjunk el egyetlen Los
Angeles-i hippit sem a zebran vagy
a jardan. Ha ilyenkor tartjuk nyomva
a ravaszt, akkor ugyanugy lassitott
felvétellé valik minden, mint gyalo-
gosan, s igy akar kényelmesen kild-
hetjik az Gldozott jarmd kerekeit is.
Természetesen egyéb modon is
karolhatjuk majd az ellenség jarga-
nyait: oldalrél nekik csapédhatunk,
ettdl is tisztességesen tropara fog
menni, amikor pedig kiszall az ellen-
ség, akkor mar nincs is méas dol-
gunk, mint kipattanva a kocsibal, j6
zsaru modjara elszavalnunk a jogait,
vagy - megkdnnyitve az igazsag-
szolgaltatas tigymenetét - a volan

true crime: street of la

AR TNL)

mogott maradva akar halalra is ga-
zolhatjuk ©.

Persze Bruce és Brandon Lee forogna
a sirjaban, ha egy ilyen tavol-keleti fa-
zon, mint Kang, puszta oklével és la-
baval nem tudna éppoly hatékonyan
elkenni mindenkinek a széjat, mint

a nagynevi dsok. A verekedések so-
ran nemcsak az alapmozdulatok kivi-
telezése kivalo, hanem kilénféle
kombokat is alkalmazhatunk, amelyek
aztan folyamatosan bdviilni fognak,
ahogy kilonbdz6 mesterektdl eltanul-
juk Bket.

A készitdk a verekedést konzolon,
gamepaddel tokéletesen oldottak
meg, a nagy kérdés csak az, hogy mi-
lyen lesz a PC-s konverzi6 ezen

a téren... Kifejezetten a kombok kivi-
telezésétol parazok egy kicsit: félg,
hogy billenty(vel ezeket borzasztéan
kériilményes lesz alkalmazni. Ugy lat-
szik, a True Crime képében ismét ta-
laltunk egy jatékot, amelyért megéri
beszerezni egy jo PC-s gamepadet...

-

A True Crime konzolon rulzik, igyhogy
nagy az 6jomhddotta, hogy hamarosan
mi, PC-sek kinai maffiozokat tithetiink, 16-
hetiink és gazolhatunk halalra Piszkos
Nick szerepében. Nagy kérdés a PC-s
gépigény és az iranyitas mindsége...
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Vampiros akci6é Majesco

Modern nagyvéaros Terminal Reality

Nocturne, Blair Witch Project 1, Blood
Rayne

Tavaly egy vertol csopogd es erotikaval talfa-
tott TPS-sel lepett meg minket a Terminal
Reality, amelyben Blood Rayne, a két gyonyorl
|6kharitoval megéaldott, karjara szerelt pengéek-
kel harcolo felig vampir kiscsaj nacik és zombik

elleni egyszemé

yes gyilkolo-hadjarata-

ban vehettlnk részt. A vérre szomja-
z6 dhampirlany most visszatér, €s

éhesebh, mint valaha...

zex, Ver és rock’n’roll - igy
s foglaltak 0ssze ,.€letfilozofiaju-

kat” a Karhozottak kiralynoje
cim filmben a vampir-rocker Lestat
egylttesének tagjai. Ha a
srock’n’roll”-t lehagyjuk, és helyére
mondjuk az ,.eroszak” sz6t biggyeszt-
juk, akkor helyben is vagyunk a Blood
Rayne ,,mondanivalojaval” kapcsolat-
ban. Elcsépeltnek hangzik? Nos,
a Terminal Reality akciojatékara nem
is az dsszetett sztori, a foszerepld
vampirdiva kifinomult jellemrajza vagy
a killénféle karakterek kozétti finom
kapcsolatrendszer volt a jellemz6:
a jaték soran Rayne-nel nem is csinal-
tunk mast, mint géppuskaztunk, ka-
szaboltunk, valamint vért szivtunk

a kéjvagyo

élohalott

atya szi-

vébe.

Egyedill

azonban

nem jutott

semmire,

ezért meg

az elsd rész-

ben csatlakozott

a Brimstone Society nev( szervezet-
hez (akik emlékeznek a Nocturne ci-
md talélBhorrorra, azoknak ismerds
lehet...), amely azt tdzte ki célul, hogy
(akar nem egészen evilagi lények se-

kiirtja az emberiség ellen szervezkedd

Egy lépcsdhaz korlatjan fogunk folyamatosan lefe-
I zni, mikozben 16jiik, szabdaljuk magu’ k,
ril a szérnyeket.

orakon at. Johettek tdomegesen

a zombik, nacik és zombi nacik,
Rayne-nel mi mindenkit széttrancsi-
roztunk, vagy a lany cuppogo és
nyogdécseld hangjai kbzepette csa-
poltuk le vériiket...

Es hogy kicsoda Rayne? (Hat nem
tudjatok ©?) Nos, a sztori szerint egy,
az emberi fajhoz tartozo no és egy
vampir gyermeke: utobbi megerdsza-
kolta Rayne anyjat, igy szlletett

a lany. A dhampir ezért bossz(t eskii-
dott, és elhatarozta, hogy nem nyug-
szik, amig le nem nyom egy kar6t

dsszes satani csoportosulést. igy vet-
ték fel Rayne-t 1935-ben, és eldszor
azzal biztak meg, hogy semmisitsen
meg egy hadseregnyi naci partfunkci-
onériust és katonat, akik tulvilagi ero-
ket akartak felhasznalni habords
eldny megszerzésére. Innent6l kezdve
a Blood Rayne sztorija , tisztelettelje-
sen” a hattérbe szorult, hogy atadja
helyét a sznni nem akaro
hentelésnek: dszintén sz6lva anno
emiatt is untam ra hosszu tavon az
egyébként szuper vampirella kaland-
jaira. Ezzel.nem lehettem egyediil, hi-
szen a készitdk most igazi kidolgozott
sztorit és egyéb nyalanksagokat igér-

2004. marcius | www.gamestar.hu




-

7

e

|\

___..-"

R
nek a masodik

részben...

-

A folytatdsban Rayne ismét ,apa-
komplexusaval” fog megkiizdeni, mi-
utan (legalabbis elsore ugy tanik...),
Kagant, a lany éldhalott és
nacikollaborans nemzdjét valaki elin-
tézte még a haboru eldtt. Szegény
lany éveken at tldozi a ,,sotét atyat”
- erre nem megeldzik? Kagan lelke
azonban hiaba fodogél a pokol bugy-
raiban, a vilag csak nem szabadult
meg tole, a mestervampir ugyanis
mindenhol leszarmazottakat hagyott
maga utan, hogy hatalmat az esetle-
ges elhaldlozas esetén is megorizze.
Ezek a ,porontyok” aztan 6sszegydl-
tek, és létrehozték a ,lepel” nevl

ugodtan sétal-
dakozmalas nél-
le-koppintas rulez,
persze énmagaban
szornyd (még Rayne-
nek is adhatnanak napozasi
tanacsokat...), am a szerhez az él6-
halottaknak emberi alapanyagokra is
szlikségik lesz, méghozza igen nagy
mennyiségben, igy a vampirok erre
specializalt gyarakban témegesen
csapoljak a szerencsétlen
humanoidokat. Igen, ,,humanoidokat”,
ugyanis legtobbjik mar nem is ember,
hanem egyfajta ,,ember-tehénnek”
nevezett mutans, amelyet kizarolag
abbdl a célbdl tenyésztettek ki, hogy
folyamatosan vért termeljenek beldle.
Vératlan fordulatokkal is szolgél a tor-
ténet: hamar ki fog dertilni példaul,
hogy Rayne apja mégsem halt meg,
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sOt egyes neten kiszivarogtatott infor-
maciok szerint a végsd leszamolas

a lany és apja kozott zajlik majd le,
am lehet, hogy ez csak pletyka... De
csitt ©...

Az eloz0 részben engem speciel az
0sszecsapott sztori mellett legjobban
a monoton palyaszerkesztés és a fan-
taziatlan helyszinek zavartak. Szeren-
csére a folytatasban a Terminal
Reality utdbbira is nagy hangsulyt fog
helyezni. Rayne ugyan egyetlen hatal-
mas varosban irtja majd vérszivo ro-
konait, viszont ez 6sszesen tizennégy
kulonféle jol kitalalt helyszinbdl all. Az
eldbb emlitett gyarhoz példaul egy
hatalmas toronybol jutunk majd el,
amelynek tetejerol indulva egy 1ép-
csodhaz korlatjan fogunk folyamatosan
lefelé cstszni, mikozben 16jik, szab-
daljuk magunk koril a szornyeket.

BLOOD RAYNE SZINRE LE
Az elsd rész tanulsagai

A Blood Rayne-t egy évvel ezel6tt tekin-
télyes reklamhadjarat és hype vezette fel
(,nagy melld bdrszerkés vérszivé csajszi,
aki naci katonak vérét ontja!” - hiha,
haha!), &m a kitord siker valahogy mégis
elmaradt. Hidba volt dogds Rayne, véres
és erotikaval fliszerezett a jaték, a kritiku-
sok mégis fanyalogtak. (Koztiik én is.)
Legzavardbb jegyeknek a monoton 6l-
doklos jatékmenetet és a fantaziatlan pa-
lyaszerkesztést éreztem, amelytdl hossz(
tavon farasztéva valt az egész. ,Az Ev Ja-
téka” dijrél természetesen sz6 sem volt
;| sehol, nalunk viszont Rayne Mona Sax

utan megszerezte az év masodik legsze-
xisebb ndi karaktere dijat, igyhogy biztos
vagyok abban, hogy j6 paran biznak

a folytatasban...
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Persze a dogds helyszinekhez alapo-
san helyre kellett pofozni a grafikus
motort, amely ezen a téren annyira
nem remekelt. A készitdk példaul

a fényforrasok kezelését ,megbolon-
ditottak” egy Uj effekttel, amelyet
Lligth bloom™-nak hivnak. Emellett

a valos idejd arnyék megjelenitése is
sokkal életszer(ibb lesz, ami igencsak
feldobja majd a jaték amugy is
darkos, balj6s hangulatat. Javitottak
még a falakon lathatd text(rak éles-
ségeén, kidolgozottsagan is a grafiku-
sok: ez bizony igencsak rajuk fért, ha
az elsd rész ,mosott rongy” jellegére
gondolunk.

Grafikai téren azonban talan a ruhak
részleteinek hullamzésa (méar az elsd
epizédban is aranyos volt, ahogy
Rayne két masnija lifegett futas koz-
ben) és a torott liveg szanaszét patta-
nasa fog biintetni a legjobban, amikor
a lany az utébbiba beletrafal. Ez utob-
bi teljesen dinamikus és véletlenszer{
lesz, tehat mindig méasféle moédon zd-
z6dik ripityara.

Nagy kiralyséag volt még az el6zd
részben, amikor pengéinkkel beletép-
hettiink a killénféle z&szlokba, véasz-
nakba: a folytatasban ezt az effektet
még jobban feltupiroztak, és ezdttal
masféleképpen is karolhatjuk ket.
Hasonloképpen nagy flash még, hogy
a Blood Rayne 1-bdl ismert kivethetd
szigonnyal ezuttal nemcsak aldozata-
inkat huzigalhatjuk magunkhoz egy

Leszallni a rudamrdl, kecseg!

kis csapolasra, hanem akar épiiletre-
szeket, oszlopokat, falrészeket is le-
ranthatunk. Képzeljétek el, ahogy az
ellenség Ossztlizet nyit rank, mi pedig
gonosz mosollyal a fejiikre zGditjuk

a mennyezetet ©.

A kornyezeten tdl még élohalott ellen-
ségeink testrészeinek rangatézasan is
javitottak a terminalos arcok, mikoz-
ben Rayne éppen géppuskaval kopi
rdjuk a golyokat, vagy kaszabolja ket
a karjara szerelt pengéivel, vagy egy-
szer{en csak Neo stilusaban rugdalja
Oket. Az j mozdulatokhoz az
animatorok vadi 4j motion capture-
felvételeket is suvasztottak a jatékba,
Ugyhogy ezuttal a harci jeleneteknél is
szinte biztosan elmarad a ,,déja vu,
déja unom” feeling.

Ha mar az adok-kapoknal tartunk, ak-
kor érdemes ratérni a folytatasban ta-
pasztalhaté magasabb szint( harc-
mivészetre és az Ujfajta kombokra is.
Az alapvet0 probléma az elso resszel
az volt, hogy bar Rayne mar abban is
zsir extra mozdulatokra volt képes,
ezeket mégis elég nehezen és gyak-
ran csak kissé szerencsétlenil tudtuk
eldcsalni beldle, igy harc kdzben elo-
fordult, hogy meglehetdsen kaotiku-
san csapoltunk a lannyal. Ray:
Holmes, a jaték producere szerint
Rayne-t ebben mar sokkal kényelme-

g~ T

CSAK ,,DHAMPIR”, NEM VAMPIR!

Hogy marhaség-e a ,félvampir’ mint
olyan, azt mindenki dontse el maga, min-
denesetre Rayne nem az elsd a ,keveré-
kek” soraban. Az els6 dhampir a képregé-

nyekben és filmvasznon nagy sikert aratott
Blade, aki szamurajpengéjével kaszabolva
szémol le az dsszes vérszopdval. Rayne
»egyenes agi leszarmazottja” Blade-nek:

Blade a lelke mindennek...

pontosan Ugy, ahogy Lara Croft ndi kop-
pintasa Indiana Jonesnak. Blade és Rayne
kozott azért van egy fontos kiilonbség:
Rayne-nel ellentétben Blade nyugodtan
napozhat, semmi baja sem lesz tdle, vi-
szont a vért nem a ,,hagyomanyos” mo-
don, hanem injekciéval adja be maganak,
mig Rayne vigan harapdal.

liyen szép fenékkel nem csoda, hogy Rayne-nek eny-

nyi felszarvazott pasija van...
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EROTIKA ES EROSZAK

Mindig is elcsodalkozom azon, hogy mig
tocsogunk a vértécsakban, lefejeziink,

kibeleziink és igy tovabb, az erotikus je-
lenetek szinte teljes egészében hianyoz-

nom utalasokat talalunk ra, leginkabb
a szexis noi foszerepld karakter képé-
ben. Azért az utdbbi par évben, néhany
jaték esetében valtozni latszik a helyzet:
a Dead to Rights-ban példaul az egyik

Kéz a kézben?

részben egy sztriptiztancosnovel kellett
igen szuggesztiv tancmozgasokat vé-
gezniink (igaz, maga a vetkdzés elma-
radt), a Mafidban egy agyjelenetnek le-
hettiink szemtanti, a Max Payne 2 egyik
atvezet6jében Ugyszintén, a Blood
Rayne 1-ben pedig vérszivaskor

a dhampirlany altal kiadott cuppogéasok
és nydgések hallattan nem lehet nem ar-
ra gondolni ©...

BLOOD RAYNE: A FIL
Buffy, megeszlek!

Az elso rész ugyan nem aratott egydntet
sikert, mégis gozerdvel késziil a Blood
Rayne filmvéltozata, amelyet val6szin(ileg
még idén, de a j6vO év elején mar bizto-
san lathatunk a moziban. A forgatés hely-
szinétil (nem meglepd médon: lasd
Underworld) egy egyel6re még meg nem
hatarozott kelet-eurdpai orszagot valasz-

sebben iranyithatjuk: ,,A jatékos végre
pontosan meg tudja szabni, Rayne-
b6l hogyan, mikor és miért csal eld
egy adott specké mozdulatot.”

Erre pedig szilkség is van, ha el akarjuk
sajatitani a nem kevesebb mint har-
mincféle (!) kaszabolds kombot, ame-
lyeket a jaték soran majd folyamatosan

tottak, viszont a cimszerepldrdl sajnos
még nem tudni semmit. Erdekesség,
hogy a Blood Rayne 1 és 2-vel ellentét-
ben nem 1935-ben, illetve napjainkban
jatszodik a film, hanem az 1800-as évek-
ben: a készitdk ezzel azt szeretnék elke-
rlilni, hogy nagyon underworldos és
blade-es hangulata legyen.

tobbféleképpen mavelhetjik, illetve ha
mar jollaktunk, akkor alkalmazhatunk

a Legacy of Kain részekhez hasonlo,
rendkivil latvanyos kivégzd mozdulato-
kat is. A megfeleld gombok lenyoma-
séval példaul egyenletes mozdulatok-
kal széthasithatjuk, vagy egyik pen-
génkkel alulrol felnyarsalva, a masikkal

Y : ¢

Magasabbra a térdeket, a pocit behdzni! ln

Rayne a pengecsattogtatas mellett
persze sokféle Uj varazslatot is el6-
hdzhat tarsolyabol. A ,vérviharral”
példaul apro cafatokra robbanthatja
az ellenség testét, a ,ghost-feeddel”

> bloodrayne 2
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séruléshg(ozunk. Holmes szerint

a kétféle tlizelési modra két alapve-
tden klllonbozo jatékszituacioban le-
het sziikség: ...van ugye a ,szoba-

tisztitas”, amikor egész kis hadse-

Lunlock”-olhatunk. Ezeket a készitok

még nagyon titkoljak, de annyit méar si- 18 éven felili a jaték: a boltok polcain
ker(ilt beldlik kiszedniink, hogy végre biztosan nem a Brother Bear mellett

magat a vérszivast is elegansabban és  fog figyelni a doboza ©...)

szellemének egy részét egy tavolabb
allo rosszfitiba télti, majd magaba
szippantja annak energiit, és az egé-
szet magahoz huzza. Van egy egyeld-
re név nélkili képesség is, amely ta-
l&n a legblintetdsebb az dsszes kozll:
Rayne ezzel nem szivja ki szaraz szi-
vacsra ellenségeit, hanem éppen
csak megcsdcsalja 6ket, majd egy,

a fllébe suttogott varazsszoval hirte-
len elkébitja, és a rabszolgajaként sa-
jat tarsai ellen forditja 6ket. (Hmm...

a ,,domina” elnevezés szerintem nem
lenne rossz ©...)

Persze a jobb pengemozdulatok mel-
|6 a Neo szint( és stilusu lovéspara-
dek sem hianyozhatnak. Tdzharc koz-
ben példaul oszlopokon, korlatokon,
zészlorudakon perdiilve igazi légi ak-
robatikat hajthatunk vegre: mikozben
az egyik kacsonkkal éppen a levego-
ben replilve hajtjuk tovabb magunkat,
a masikban egy Thomson géppuska-
val 10juk vérzo fasirtta szerencsétlen
ellenségiinket.
Persze ehhez egy mesterlévesz pon-
tossagaval kell célozni: Uj feature
a jatékban a ,,célpontra tartas” is: ha
ezt bekapcsoljuk, akkor egyenkeént,
kenyelmesen tudjuk kiiktatni ellensé-
geinket, ha pedig nem hasznaljuk,
“lakkor a nagyobb tdmegre 6ssztuzet
nyithatunk, igy viszont kisebb egyéni

(»".
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lefejezhetjik ellenségtinket. (Nem hiaba leengénkkel aIUIréI felrIYérsalhatjUk, a r”S,
kal lefejezhetjiik ellensegiinket.

regnyl monsztaval kell végeznunk, il-
letve @ szemelyesebb parbajok, ami-
kor a nehezebb gulufejd ,kétajtos
szekrenyeket” (amilyenek példaul
Kagan vampir vagy a Rayne-hez ha-
sonlé dhampir gyermekei) kell

a masvilagra kiildentink.

Vér, ekson és erotika: nem hiszem,
hogy ennél jobb recept kellene egy
TPS-hez, killondsen, ha egy ennyire
jol kitalalt, szexi borszerkos, bogyos
kis vampircica a foszerepld. Annak
bizonygatésara, hogy vannak am bé-
kes, meditativ jatékok is, baratnonek
vagy szilldknek a Sims vagy

a Civilization mellett nem igazan ja-
vallott ezt betolteni harmadiknak, &m
ha egyeddl vagy, és szét akarod
hentelni az agyad Blade szexis ndi
valtozataval, akkor erre a Blood
Rayne 2-nél biztosan nem talalsz
jobbat. Cupp ©!

Jobb sztori, valtozatosabb, érdekesebb

palyak és persze még tobb ketchup, még
tobb extra mozdulat, még szebb grafika. A
masodik résszel szerintem a ,,penge” kis
félvampir csaj végre ki fog emelkedni a
TPS-hdsok népes taborahdl.
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Osszealitasunk
a kovetkezd hat oldalon
40-41: Rali meg az extrém sportok
(A rali vilaga)
2004 a furcsa autos programok éve. Kiderdl, miért

nem indulnak a vilagbajnoksagon a jatékok név-
adoi, és az is, mi fan terem az XX liga.
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42-43: Vrommm... viommm...

(Autok és minden, ami hozzajuk kothet6)
Csodaljatok a kinalatot, nézzetek be a motortérbe,
szippantsatok egy nagyot a benzing6zhdl. Aki e
rész végére ér, még azt is megtudhatja, mit kinal
Colin McRae az igazi fenegyerekeknek.

Idén nemcsak az olimpiat varhat-
juk, hanem a sorra érkezd, jobbnal
jobbnak igérkezd autdsprogramo-
kat is. PC-re is befut a Colin
McRae Rally 4, elkészil egy nagy
rivalis, a Richard Burns Rally, és

a lengyelek is villantani prébalnak
Xpand Rally elnevezés( jatekuk-
kal. Es hogy konkrétan melyik
jobb a jobbnéal? Hat oldallal odébb
talan vélaszt kapunk a kérdésre...

-

Xpand Rally
Richard Burns Rally
Coaolin VicRae Rally O4

44-45: Hull a ho, és hozik!

(Grafika, id6jarasi viszonyok, multi)
EsO, sar és szélvihar. Ti akartatok, most megkapja-
tok! LAN-partis fanatikusok se lapozzanak tovabb,
lesz minek ortini...
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COLIN, BURNS ES TURBO MATYI

VERSENYZ

Sokaknak mindegy, hol,
kik ellen, miért —a lé-
nyeg, hogy nyomni le-
hessen a pedalt, liveg-
hangon jarjon a motor,
és a piros tartomanybol
ne essen vissza a for-
dulat. Na a tObbiek
kedveéert szedtiik ssze
mindazt, amit a jatékok
héatterérdl, a verseny-
z0krdl és a futamokrol
meg lehetett tudni.

[

Colin McRae Rally 04

s,

VERSENYE

Richard Burns Rally kivesézésre vard (v_égyé?) jété_—
kok kozul kettd a hivatalos rali-

vildgbajnoksagot kivanja szi-
mulalni, mig az Xpand Rally egy félig il-
legalis megmérettetést dolgoz fel, ahol
mikedveld fiatalok sajat garazsukban
butykolt biiszkeségeikkel prébaljak
egymas vérét venni. Ez annyira érde-
kes, hogy az XR hatterét ado verseny-
re egy kulon dobozt is kiutaltunk.

Ellenben a Colin 4 és a Richard Burns
Rally maradt a jol bejaratott vilagbaj-

ES

gok csak akkor fognak eksztazisha
esni, ha éppen elhdizunk mellettiik.
(Bér kérdem én, maskor mikor talal-
kozunk veliik ©7?) Olyannyira ,,0ko-
sak” lesznek a szurkol6k, hogy néme-
lyiklik majd elfelejt visszaiszkolni az
Gtrdl, tjabb gondot jelentve ezzel

a gyilkossagtol idegenkedd soforok-
nek. De hogy valami valéban pozitiv
dolgot is elmondhassak a holdkdros
bandardl, nem hallgatom el azt sem,
hogy borulas esetén ok lesznek azok,
akik masodpercek alatt ismét verseny-
helyzetbe allitjak verdankat. Mint ahogy
ez a valésagban is bevett gyakorlat.

Michael Schumacher is csak ugralni tudott 5romében,
amikor Petter Solberg megkocsikaztatta egy kicsit

noksagnal, a World Rally
Championship névre keresztelt driilet-
nél. Az Orillet sz6 egyrészt a verseny-
z0k teljesitményének sz6l (még
Michael Schumacher is csak ugralni
tudott 6romében, amikor Petter
Solberg rali-vilagbajnok megkocsikaz-
tatta egy kicsit), masrészt a kdzon-
ségnek, amelynek tagjai fanatikus
modon - néha a sajat életiiket kocka-
ra téve — szurkolnak, biztatjak ked-
venciket. Ezt, agy tdnik, végre miis
megtapasztalhatjuk majd, legalabbis
ha az RBR-t valasztjuk. Ott ugyanis
,0kos” nézoket igérnek a fejlesztok,
azaz elfelejthetjiik a szurkolénak csu-
folt lapos szornyszillotteket; a rajon-

Egy-egy valodi futam egy egész he-
tes program a versenyzdknek. Az el-
s harom napon - ,,normalis” autéval
- bejarhatjak a palyat, ilyenkor ismer-
kedik a versenyzd a terepviszonyok-
kal, és ekkor készill el a mitfarer bibli-
aja, az itiner. A negyedik napon ellen-
oOrzik a rendezok a kocsik szabaly-
szer(iségét, majd harom nap valodi
verseny kovetkezik. Ebbdl is latszik,
irredlis igény azt varni egy szimulator-
tél, hogy teljesen hi méasa legyen az
igazi versenyeknek. Még a legjobb
PC-s amokfutok is eldbb-utébb hi-
béaznanak az 6sszesen kortlbeldl
1200 km hosszl szakaszok valame-
lyikén. Es akkor nem lenne semmi
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Richard Burns Rally

Colin McRae Rally 04

szorakozas, ellenben annal tébb
szitkozddas.

De azért mindennek a forditottja is
igaz. Ha olyannyira leréviditik a pa-
lyakat, mint ahogy azt a CMR3 ese-
tében tapasztalhattuk, akkor

csak ralépiink a gazra, és
mar nézhetjiik is, hogy
siker(ilt az adott etap.
Sajnos a negyedik rész
beharangozoi alapjan

nem vilagos,

a Codemasters bazison ki-
vannak-e ez tigyben fejlddést
felmutatni. A nyolc orszagban elszort
48+4 palya mindenesetre biztatonak
thnik, s j6 hir, hogy egy kezdetleges
szerkesztd is helyet kap a korongon,
azaz sajat szank ize szerint konstru-
alhatunk Ujabb szakaszokat.

Az RBR ugyan megvillant egy-két
hosszabb szakaszt (példaul Japanban
lesz egy 27 km-es rész), de alapjaban
itt sem kell attdl tartanunk, hogy kifogy

a nafta a tankbdl. A jaték érdekességét
a ralisuli adja, ahol magéatdl Richard
Burnstdl tudhatjuk meg a frankét. A 16-
gosabbak sem Usszak meg a dolgot,
addig nem kapunk versenyzési enge-
délyt, amig nem mutatunk valamit
a benniink lakoz6 Ostehetséghal.
Az Xpand Rally szintén nem
megy a szomszédba erede-
tiségért. Hiszen egyediil
ebben a programban lesz
lehetdségiink arra, hogy
tényleg bejarjuk a tere-
pet, azaz ha lekéricalunk
az Utrdl, semmi és senki
nem kényszerit minket vissza
a hivatalos nyomvonalra. Kis szép-
séghiba azért akad: csupéan az egyik
jatékmodban makadik ez a trikk.
A hatvannél tébb pélya, a nyolcféle
Utburkolat, talaj viszont nem triikk,
mint ahogy az XR editora sem fanta-
zia - ezzel nemcsak palyakat alkot-
hatunk kényiinkre-kedviinkre, ha-
nem jarmdveket és teljes versenyso-
rozatokat is. Nyami-nyami!

Xpand Rally (na mi van a buszmegall6 oldalara irva?)
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versenyzok és versenyek

COLIN MCRAE

A nyugalom éve

A j6 oreg Colin akér a Szu-
per Méri6 becenevet is
kaphatta volna, ugyanis
polgari foglalkozésara néz-
ve vizvezeték-szereld... volt
valamikor. Am latvanyos
kockaztatasaival és az ez-
zel jar sorozatos torések-
kel sikeriilt elérnie, hogy

a vilag McCrash néven ismerje meg.
Persze nem val6szin(, hogy sokkal job-
ban jart, hiszen a Colin McRae Rally 3
készitésekor még a Fordnal aut6zé spor-
tol6tél immar a Citroén is elkészont. Ugy
gondolték, inkabb olyan pilétat tltetnek
a volan mogé, akitdl nem kapnak sziv-

gorcsot a szereldk, ha ralép
a gazpedalra. S igy véleked-
hetett a tobbi csapatvezetd
is, hiszen az idei szezonra
senki nem ajanlott szerzd-
dést 1995 vilagbajnokanak.
Nem mondhatni, hogy ne
alakulna érdekesen

a Colinrél elnevezett soro-
zat: a harmadik rész a Ford Focusrdl
sz0lt tgy, hogy McRae mar rég nem ott
kereste a muzlire valét; a negyedik epi-
z6dban mér barmelyik csapathoz be-
szdllhatunk - ellentétben a skot fenegye-
rekkel, aki maximum a palya melldl iz-
gulhatja végig a futamokat.

RICHARD BURNS

A legkeményebb parharc

A Richard Burns Rally hason-
16 probléméaval kiizd, mint

a CMR4, de mig ut6bbi ese-
tében a szituacié inkabb ko-
mikus, itt a helyzet komoly,
méghozza sajnos halalosan
komoly.

Richard Burns, a 2001-es idény
gyoztese, Anglia elsd
ralivilaghajnoka tavaly novemberben el-
ajult kocsijaban, majd a kérhazban elvég-
zett vizsgalatok utan kiderilt: az eszmé-
letvesztést agydaganat okozta. Ennek
kovetkeztében természetesen nem fejez-

A lengyel készitdk igyekeznek minél tébb
szint vinni a raliszimulatorok vilagaba.
Ennek megfelelden jatékuk hatteréul
nem a jol fésiilt, szigorGian beszabalyo-
zott hivatalos vilagbajnoksag, hanem
egy félig illegdlis verseny szolgal, ahol
utcai kocsikat felturbdzva kell megsze-
rezniink a bajnoki cimet.

A versengés leginkabb abban tér el

a WRC-s futamoktol, hogy itt nem az
6ra, hanem a versenytarsak a legfébb ri-
vélisaink, azaz egyszerre tdbben indul-

Colin McRae Rally 04

PAND EXTREME LEAGUE (XXL)

hette be a 2003-as szezon
utolsé versenyét, de igy is az
elokeld negyedik helyen zart.
Idén biztosan nem tud javitani,
hiszen egy sokkal fontosabb
kiizdelem kéti le minden erejét.
A legfrissebb hirek szerint

a kivalé sportember szerveze-
te jol reagdl a klinikai kezelés-
re, és -ami a legfontosabb - Burns nem
vesztette el hitét, s alazattal viseli a meg-
prébaltatasokat.

Szoritunk érted, Richard, és talalkozunk
2005 elsd versenyén!

Szabalyok? Miféle szabalyok?

nak, és - mind meglepetés - az elsd lesz
a nyerd. Az, hogy kozben mi torténik, az
teljességgel a résztvevdkre van bizva,
ugyanis egyetlen szabalya van az XXL-
nek - nevezetesen az, hogy nincs sem-
milyen szabaly.

Ugyanez a kétetlenség vonatkozik a ver-
senyen indul6 autékra. Nincs semmiféle
megkotés, l6erdhatar vagy egyéb zavard
tényez®. igy ne lepddijiink meg, ha a so-
rozat vége felé 700-800 l6erds ,.erdmQ-
vészekkel” taldlkozunk.

Palyak 48+4 36+iskola 60+
) o Pontos adat nincs
. Tobbek kozott . - '
. 8 (pl. USA, Japan, o |de tobb kontinensen
Orszagok Ausztrélia) fr%nsc}?r‘"? ggd’%[i(an zajlanak majd a
futamok
o PI. Richard Burns
Egyjatékos 8 Challenge, ahol a 6
médok vilagbajnokkal kell
kiizdeni
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SZEKEREK, VERDAK, CSOTROGANYOK

BEVMIUTATOTEREM

Nem kapunk Nobel-di-
jat azért a kijelentésert,
hogy az autoversenyek
egyik leglényegesebb
elemét a vezethetd au-
tok jelentik. Pontosab-
ban fogalmazva azok
véltozatossaga, kidol-
gozottsaga, fizikai vi-
selkedése. A téma nem
Uj tehéat - ellenben a
harom program ezen a
teruleten is szolgal ne-
mi Ujdonsaggal.

Colin McRae Rally 4 és
A a Richard Burns Rally ismét

kicsit elkulonil az Xpand
Rallytdl, hiszen eldbbiek foként, illetd-
leg kizardlag a vildgbhajnoki futamo-
kon indulé gépparkkal készlinek.
A hirek tanisaga szerint példaul
Citroén Xsara és Subaru
Impreza mindkét WRC-s
jatékban lesz. Azt viszont
nem tudni, hogy végre
bekeriil-e a CMR gép-
parkjaba a Peugeot, és
ha igen, akkor melyik ti-
pus. A most debitalt 307
WRC ugyanis nagyon feldobna
a hangulatot — az RBR ennek ellenére
biiszkén hirdeti honlapjén, hogy a ta-
valyi modell, a 206-o0s ott figyel majd
a vezethetd kocsik soraban. 2003-
ban ez remek lett volna, de idén? Né-
mi faziskéséssel dolgoznak a fitk.
A Codemasters emberei tartjak magu-
kat a tradiciéhoz: az aktudlis sztaro-
kon kivil kisebb teljesitményl gépe-
ket (Ford Puma, Fiat Punto), valamint
j0 teljesitménnyel eldvarazsolhato ju-
talomjarganyokat is felvonultatnak.
Az XR csapata titkolézik rendesen.
Annyit tudni, hogy korllbelul 20-féle
aszfaltbetyarral prébalhatunk szeren-
csét, de ez a szam meglehetdsen
csaldka, hiszen egyrészt ott a részle-
tesen kidolgozott tuningolas (lasd
doboz), valamint a szerkesztd, mely-
lyel izlés szerint teremthetiink Uj
konstrukcidkat.

Minthogy alapvetden mindegyik jaték
szimulatornak (és nem arkad jellegd
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Xpand Rally

programnak) készlil, nagyon fontos,
mar-mar vitalis elemként szerepel a fi-
zikai modell.
A Colin esetében sok Gjdonsag nem
lesz. A készitdk ugy gondoljak, az
el6z6 munkajukban szerepld rendszer
mar bizonyitott, mindossze apro kor-
rekciokat, finomhangolast je-
lentettek be. Ezek kozé tar-
RD tozik a vezetési segédletek
mellozése, azaz elfelejt-
hetjik az engedékeny mo-
ENy dellt, amely alkalmanként
- besegitett abban, hogy
ton tartsuk kétségbeesetten
kiiszkddd versenyautonkat.
A Richard Burns nevével fémjelzett
szimulator nem apr6zza, egyszer(en
minden terlleten a legjobbat igéri,
beleértve természetesen a jarmavek
viselkedését. Ehhez két megjegyzé-
sem van: 1. ha Burns segitett a fej-
lesztésben, és a végén a nevét adja
a dologhoz, az tobb mint biztatd; 2.
ilyesmit annyiszor és annyian mond-
tak mar, és aztan annyira pofara es-
tek, hogy ez als6 hangon némi 6va-
tosséagra ad okot.
igérgetésben az XR sem akar
lemaradni. A fejlesztdk
szerint az auto visel-
kedését a jarmd ma-
szaki beallitasai, az (t-
viszonyok, kocsink alla-
pota és az idojaras egyit-
tesen hatarozzak majd
meg. No igen, ez igy igen
logikusnak tdinik, s ha ebbdl
vezetés kdzben is érzékeliink
valamit, akkor sok gond nem
lehet a lengyel szimulatorral.

Néhany évvel ezelbtt még annak is
Ordlndnk kellett, ha egy 140-es tem-
ponal végrehajtott frontalis
falkoccolas utan egy kicsit behajlott
a motorhaztetdnk. Szerencsére

a technikai fejlddés nemcsak a tajat
varazsolja egyre in-
kabb élethavé,

de rakényszeriti

a fejlesztoket,

hogy a séri-

|ések tekinte-
tében is ko-
zelitsenek

a valésaghoz.

Ma mar elva-

rés, hogy ne csak latvanyelemként
szerepelien egy-egy torés, hanem

a hiba érezhetd legyen gépink teljesit-
ményén is. Ezt kisebb-nagyobb mér-
tékben mindharom program teljesiti.
Az XR példaul részletes, kidolgozott,
realisztikus sériilésekkel dicsekszik.
Apré szépséghibaja a jatéknak, hogy




rally 2004  bemutatéterem

Anti-roll Bar

Colin McRae Rally 04

BUHERA

Az NFS Underground elbUjhat

I = T |
2o Hird

Bl iy Mag @i fwni
NENE BT RCE §rad
wducen fa chance al
il T AT ]

CAR BETUF .

totalkéarra nem lehet térni a verdat.
Ezért az elobb emlitett jelzOk igaz-
sagtartalma khm... bizonyara igen
magas, de nem merném szazszéaza-
|ékosnak mondani.

Ezzel ellentétben az RBR esetében
teljes nyugalommal jelenthetem ki,
hogy képesek lesziink mozdithatatlan
6cskavassa deformalni a sokmilliés
csticsmodellt. Nem mintha erre barki
olyan biiszke lenne, de azért egyszer
j6 kiprébalni. Plane akkor, ha helikop-

= P1

A CMR4 tobb lehetdséget kinal:

a toréseket annyira nem hianyolok

a normal, a kicsit igényesebbek

a komplex (advanced), mig

a vérprofik a szakértdi (expert) sérii-
|ési szinttel prébalkozhatnak. Utdbbi
remélhetdleg mar megkdzeliti a valo
vilag torténéseit. Egyébként ez a be-
allitas az extrakemény fokozathoz
kothetd, ahol csak kézi valtoval, bel-
s0 kameranézetbdl kiizdhetiink az
eszméletlen Uigyességgel hajto ve-

Néhany évvel ezeldtt még annak is ortilniink kellett,
ha egy 140-es temponal végrehajtott frontalis
falkoccolas utan behajlott a motorhaztetdnk.

terrel jonnek érttink. Nem tudni, mi-
lyen szerepet szannak ennek a rész-
nek a készitok, de tény, hogy kilén
ficsorként” jelenik meg a helikopte-
res mentdakcid. Lehet, hogy nem
csak autészimulator lesz a korongon?

télytarsakkal. Még egy érdekesség
a Colinnal kapcsolatban: lesz egy
Ggynevezett ,damage cam”, ame-
lyet kimondottan cslnya balesetek
Ujboli atélésére fejlesztettek ki. Ma-
zochistak eldnyben!

Az Xpand Rally igazan a mihelyben te-
szi oda magét. Sima egyenjarganyunkat
serény munkaval (s nem kevés extra
felszereléssel) kell fékezhetetlen gép-
szérnnyé transzformalnunk.

Kemény valutara valtva a versenyeken
szerzett elokeld helyezéseket, egyre
popecebb kiegészitdkkel lephetjik meg
kis kedvenciinket. Egy dupla kipufogd
hétra, egy pofas l6kharitd eldre, esetleg

némi varazslat a hengerek kornyékén?
Csak rajtunk, és persze bankszadmlan-
kon mulik. llletdleg kilénleges futamo-
kon még olyan alkatrészekhez is hozza-
juthatunk, amelyeket a ,,b6tban” nem
kapunk meg. Ja, és mindenki felejtse el
az NFS Undergroundban szerzett rossz
tapasztalatait; Ugy tnik, az XR-ben [é-
nyegesen komolyabban veszik

a sufnituningot.

JATEK A JATEKBAN

A hivatalos WRC-versenyeken szigor(
szabalyok alapjan nydlhatunk hozza

a két szakasz kozt pihegd jarganyunk-
hoz. Ezt mér a Colin McRae Rally eldzd
részében is korrekt modon talaltak a fej-
lesztdk, de a negyedik rész kedvéért né-
mi fiszert is bedobnak.

Ahhoz, hogy kiilénleges alkatrészekhez,
fejlesztésekhez jussunk, egy minijatékot,
ha jobban tetszik: tesztvezetést - kell si-
keresen teljesiteniink. Ezek a kis epizé-
dok hien idomulnak az éppen elnyerhetd
technol6gidhoz, azaz példaul egy Uj rugé
megszerzéséhez nem gyorsulasi teszte-
ket kovetelnek tdliink, hanem olyasmit,
ami a felfliggesztést teszi prébara.

Colin McRae Rally 04

Autok szama 20+

Alkatrész a zsdkomban

8 hivatalgs WRC-s
gep

20+szerkesztd

Kidolgozott, de

Sériilésmodell Valaszthato Ultrarealisztikus totalkar nincs
z Kidolgozott szerviz AWRC-nek Alapvetd javitasok
GRS és tesztek _ megfeleld, és tuning
kidolgozott szerviz
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UJDONSAGOK )

FENY ES ARNYEK

... ES AV VIOGOTTE VAN

Nagyobb lélegzetvétell
bemutatdnk utolso lap-
jain az eddig kimaradt
dolgokrol regéliink. Ide
olyan ,aprosagok” tar-
toznak, mint példaul a
grafika, az iddjarés, a
mesterséges intelligen-
cia, a hangok vagy ép-
pen a multis lehetdsé-
gek. Vegll pedig meg-
prébaljuk megtippelni,
melyik jaték lesz a be-
futd a harom remény-
teljes versenyz6 kozdil.
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Richard Burns Rally

z Xpand Rally latvanyvilagaért
A a Chrome-motor lesz felel@s,

ennek megfelelden a jaték
igyekszik teljeskor(en kiaknazni
a DirectX 9 technoldgiaban rejlo lehe-
toségeket. Gyonyord viztiikor, sok-
sok tereptargy, nem amatdr fény-ar-
nyék viszonyok varnak rank. A teszte-
|ésre kapott, 60 szazalékos késziiltsé-
gi dllapotban leledzd verziéban mar
jol érezhetd volt a killénbdzd iddszak-
okban végrehajtott &amokfutas gyo-
nydre. Teljesen méas hangulata volt
a hajnali pirkadatban tesztelni, mint

Megbizhaté, mint az idéja-
ras-jelentés

Egyfeldl a grafikahoz, masfeldl a fizi-
kai modellhez tartozik az az Gjdonsag,
amellyel mind az RBR-t, mind az XR-t
felvértezték. A valtozo idojarasi koril-
ményekrdl van szo. Igen, tudjuk, hogy
rég6ta vannak mar szimulatorok, ahol
a palya egyik felét napsiitésben,

a masikat pedig szakad6 esoben kell
megtenniink, de a kulonlegesség nem
ebben rejlik. Az emlitett két jatékban
ugyanis véletlenszerlien, menet koz-
ben valtoznak a korilmények, és en-

Mindenki szerint a sajat gyermeke énekel majd a
legszebben.

példaul délutan, a vészjoslo fellegek
alatt autdzni ugyanazon a pélyan.

A Richard Burns Rallynek sem kell
szégyenkeznie, ha a grafikéara terel6-
dik a sz6, ugyanis elképesztd aprolé-
kosséggal viszik képernydre az ere-
deti palyakat. Valahol itt talalhatjatok
azt a két képet is, amelyeket szemre-
vételezve izelitdt kaphattok a munka
komolysagarol.

Sajnos a Colin McRae Rally 4-rol mar
nem tudunk ennyi jot elmondani. A fel-
lelhetd képek és videdk alapjan legfel-
jebb arra szamithatunk, hogy apro fej-
lesztéseket, némi polirozést végeznek
a harmadik részben latott motoron.
Azért ennek ellenére nem kell lebecsiil-
ni a CMR4-et, ugyanis példaul mako-
do ablaktorlot itt talalunk, mig az XR-
ben ne is almodjunk ilyen luxuscikkrdl.

nek megfelelden az Gtviszonyok is.
Tehat ha a start eldtt azt olvassuk egy
szakaszrdl, hogy nagy val6szin(ség-
gel esni fog az esd, akkor az azt jelen-
ti, hogy j6 esély van erre, de korant-
sem holtbiztos. Azaz a beallitasoknal,
a megfeleld abroncs kivalasztasanal
bizony taktikazni, rizikozni kell, és
megeshet, hogy rafazunk egy hirtelen
jott vihar miatt.

Ha a fizikai modell esetében el lehe-
tett mondani, hogy képek alapjan ne-
héz véleményt alkotni, akkor ez hat-
vanyozottan igaz a gépi intelligencia
teljesitményére. A nagyotmondasi
versenyben most is nehéz lenne egy-
értelm( gydztest hirdetni, annyi azon-
ban leszirhetd, hogy mindenki igyek-
szik kiilonbozo stilusu ellenfeleket
csatasorba allitani. Az, hogy ez melyi-
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Richard Burns Rally [

Colin McRae Rally 04

kiiknek sikeriil leginkabb (rosszabb
esetben: egyaltalan), bizony csak

a pudingeveés utan derdl ki.

Hangok esetében a helyzet dettd
ugyanaz, bar a filmek azért némi tam-
pontot jelentenek. A lényeg itt is az
onfényezés. Mindenki szerint sajat
gyermeke énekel majd a legszebben.
A Colin esetében annyi pluszinforma-
ci6 akad, hogy a PC-s verziéban
igyekeznek kihasznalni a platformban
rejlo lehetdségeket, igy ezen a teriile-
ten a jaték nem fog megegyezni kon-
zolos testvérével.

A Colin 3-at annak idején
alaposan letoltuk, mert

a tobbjatékos tizemmaod
meglehetdsen behatérolt,
atgondolatlan volt. Masok-
nak is hasonlé problémai lehet-

tek, mert olvadni latszanak

a Codemasters jégsziv( szakembe-
rei. Egy-két év morgas, és - lass cso-
dat! -, helyi halézaton vagy neten ke-
resztiil immar nyolcan is tolhatjuk a
szakaszokat. Ha minden igaz, akkor
most mar lesz szellemauto is, ami
nagyban megkénnyiti majd pillanatnyi
helyzetiink korrekt felmérését. Aki
egy gépen akar hazibajnoksagot ren-
dezni, annak ott lesz az osztott kép-
ernyd és — maximum négyen - vezet-
hetiink felvaltva is.

Az Ugynevezett ,hot-seat” izemmo-
dot a Burns-féle programban is
megtalalhatjuk, ahol szintén négyen
cserélgethetjiik azt a bizonyos forré

www.gamestar.hu | 2004. marcius

iildalkalmatossagot. Am nagyon tgy
tdnik, hogy ennyiben ki is merilnek
az RBR multis lehetdségei. Igaz,
ami igaz, a készitok deklaraltan a le-
hetd legélethlbb, legrealisztikusabb
vilagbajnoksag megteremtésére
koncentralnak, igy nem csoda, ha
nem akarjak magukat leterhelni eh-
hez szorosan nem kapcsol6do rész-
letekkel.
Lehet valami magikus a nyolcas
szamban, mert az XR fejlesztdi is
ennyiben maximalizaltak az
interneten, illetve LAN-on keresztl
egyszerre szaguldozok szamat,
és akad osztott képernyds
megoldas is. Ennél a ja-
téknal a multi sokkal iz-
galmasabbnak igérkezik,
hiszen itt nem kulon-ki-
|6n nyomjuk a pedalt, és
maximum szellemautd ké-
pében talalkozunk a rivalisok-
kal, hanem mindenki egy id6ben pro-
bal végighajtani ugyanazon a szaka-
szon. Igy boritékolhat6 a féktelen
oromkodeés, okorkddés, no és persze
anyazas ©.
Minden jénak vége van egyszer. Mi is
lassan kénytelenek lesziink besziin-
tetni az informécibaradatot - de ne
csuggedietek, alig kell mar parat
aludni, és bediibordg az els6 nagy-
agyu. Ez valészindleg a CMR4 lesz,
melyet aprilis 4-re, azaz az egykori
felszabadulas tinnepére iddzitettek.
Mi egyaltalan nem banjuk ezt, feltéve,
hogy a jatékhoz is a felszabadultsag
érzését tudjuk majd kotni...
-csonti-

rally 2004

€s ami mogotte van

EREDETISEGVIZSGALAT

Hisszuk, mert latjuk

A val6séagos kérnyezethez az RBR igyek-
szik a legink&bb hasonlitani. A jaték hon-
lapjarél szarmazé két fotdn jél megfi-
gyelhetd, hogy az eredeti taj és jatékbeli
megfeleldje alig killénboztethetd meg

2

egymastol. llyesmire szokés azt monda-
ni, hogy ,nem samli”. Ha a jaték tobbi
részére is ez az alapossag lesz jellemzd,
akkor a kiadénak nem kell aggddnia az
eladasi adatokat illetden.

o L Remekil kidolgozott,
?érsa;ilétaéss 4 Kicsit kipofozott Tokéletesen élethli | kulondsen a téj és az
9 arnyékok
|ddjaras Hagyomanyos |Dinamikusan valtoz6|Dinamikusan valtozé
Multiplayer LAN, net, osztott osztott LAN, net, osztott

Xpand Rally

Fejlesztd Codemasters Warthog Techland
Kiado Codemasters SCi Strategy First
Megjelenés 2004. prilis 4. 2004. tavasz 2004. tavasz

Habér rengeteg informéciot sikertilt be-
gy(Qjteni, nagyon nehéz dolgunk van,
amikor arra vallalkozunk, hogy kipréba-
las nélkil sorrendbe allitjuk a harom ralis
jatékot. Egyértelmd eredményt nem is
tudunk hirdetni, mert az nagyban fligg
igényeinktdl is.

Ha életszer(i vezetésre, hivatalos kocsik-
ra, véltozatos sériilésekre, bonyolult be-
allitasi lehetdségekre vagyunk, akkor

a Richard Burns Rally miatt érdemes
széttérni a malacperselyt.

Amennyiben szamunkra a minél na-

GAMESTAR-TIPP

Megmondjuk a tutit

gyobb szabadsag, valtozatossag, az au-
t6-autd versengés, a fejlesztés vagy

a - lightos - menedzselési rész jelenti

a boldogsagot, akkor egyértelmien az
Xpand Rally az ,,emberiink”.

Ha valahol a kettd kozott boklaszunk,
akkor — mind meglepetés - valoszinlleg
a Colin negyedik részében talaljuk meg
azt, amire vagyunk. Erre garancia az
€l6z6 harom rész is.

Am ezek az adatok csak tajékoztato jel-
legliek, és a valtoztatas jogat a kész ver-
ziok kiprobalasaig fenntartjuk ©
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

Jo reggelt, Vietnam!

Akarom mondani:

GameStar ©! Ebben

a hénapban végszora

érkezett meg

a Battlefield: Vietnam

és a Vietcong: Fist

Alpha. Samu és

Mazur el is indultak,

hogy ezernyi dslakos-

sal szalljanak szembe virtudlisan, és atéljék a ha-
boru poklat, ahogy minden levél mogott sotét
szemparok figyelik, és 44aa...! Na, elég a sablo-
nokbol! Nem igazan értem, miért bombaznak
minket allandéan a vietnami témaju jatékokkal, de
az elso Vietcong és a Platoon utan mar kezd ki-
csit faraszt6 lenni az amerikaiak legnagyobb ha-
borus poféra esését feldolgoz6 game-aradat...
Mindegy, azért a Battlefield sorozat legUjabb pél-
danya is blintet, és végil is ez a lényeg.

Ennél jobb mér csak a masik multis FPS lett: Uhu
meg is lepddétt, hogy hajnalba nyllé goa partyk
és civezések helyett most az UT2004-¢et tolja

ezerrel, pedig tényleg.
Mikézben azonban Uhu nagyban &radozozott az

UT2004-rdl, str(i “ahazasok" és elnyomott asito-
zasok kozepette én inkabb hazahGztam
sacredezni. Szitty0 is rékattant a témara, igyhogy
az e havi fokuszt ketten egyiitt irtuk. Kissé furcsa
volt igy dolgozni, de azért reméljiik, kajolni fogja-
tok iromanyunkat ©.

Egyébként, ha mar a rakattanasnal tartunk: e havi
Fokuszunk témaja a jatékaddikcié volt. Els6 téma:
miért unom marhéra a bevezetok irasat, ahelyett
hogy inkabb otthon tolnék egy jo kis stuffot ©?
No, de ne viccoljlink itten, kérem, komoly dolgok
ezek: ha a jatékfejlesztok elolvassak cikkiinket,
talan rajonnek az egy igaz és orokké tartd, abba-
hagyhatatlan szamitogépes jaték titkara ©.

Bad Sector

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

.Nevezett személy elmon-
désa alapjan a kovetkezd-
ket szoktam mondani:
‘Csak belenézek’, ‘Csak
felrakom a gépre, és ki-
prébalom’, ‘Ezzel amugy
sem tudnék sokat jatsza-
ni, mert csak demo’,
‘Csak 6t perc...". De per-
sze soha nem 6t perc az
az ‘6t’ perc ©..."

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,Mivel nem éliink egyitt

a kedvesemmel, igy amikor
nincs velem, akkor annyit
jatszom, amennyit csak
akarok. Ha pedig velem
van, Ugyis sokkal
izgalmasabb béarmelyik ja-
téknal ©.

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Hagyja. Megértd és ked-
ves. Elfogadja a ‘hilyesé-
geimet’. Cserébe én meg-
prébalok nem visszaélni
ezzel, és akkor jatszani, ha
1. nincs otthon, 2. valami-
vel & is el van foglalva, 3.
mar alszik.”

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékljsagird
(PC—X Magazin, GameStar)
»,Magam nem k{zdok ilyen
problémakkal, mivel ott-
hon nincs PC-m, (azon
csak a szerkesztdségben

jatszom) az Xboxot meg
6 is imadja.“

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,,Baratndm allitasa szerint ki-
fejlesztettem magamban
egy olyan képességet,
amellyel - mikézben hozzam
beszél - az utols6 fontosnak
tln6 mondataira a tudatom
héts6 részével valamilyen
sablonvalaszt adok, hogy
folytassa tovabb, mindekdz-
ben pedig tgy teszek, mint-
ha teljes odafigyeléssel hall-
gatndm ©.“

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

.En szerencsés vagyok
ezen a téren is, mivel

a baratndmet nem szokta
kulondsebben zavarni, ha
olykor a szomszéd sréa-
cokkal hajnalig
"csézlink". Most azt ter-
vezem, hogy szép foko-
zatosan ot is raszoktatom
a gamara! Remélem,
azért ez a szam nem fog
a kezébe keriilni ©.“

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

LEn otthon soha nem jét-
szom jatékkal, csak és ki-
zérélag munkahelyen va-
gyok

hajlando. Ott is csak CS
meg Dio, mer az a kiraly!
igy aztan nem is létezik
ez a probléma.”

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

Az én kedvesem ravasz-
di, mert &ltaldban az ‘Errdl
is irnod kell?’ kérdéssel
nyit. Ha pedig épp csak

a magam Oromére ‘tesz-
telgetek’, akkor elmagya-
razom, hogy ez etikai kér-
dés, hiszen egy 6l felké-
szilt Gjsagironak az egész
jatékpiacot at kell latnia,
ha hiteles képet kivan ad-
ni réla.”

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést minden hé-
napban kozoljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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Sacrekedés

UT 2004
Bajnokok Rigaja 2004

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

Az én kedvesem ravasz-
di, mert altalaban az ‘Errdl
is irnod kell?” kérdéssel
nyit. Ha pedig épp csak

a magam Oromeére ‘tesz-
telgetek’, akkor elmagya-
razom, hogy ez etikai kér-
dés, hiszen egy jol felké-
sziilt Ujségirénak az egész
jatékpiacot at kell latnia,
ha hiteles képet kivan ad-
ni rola.”
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ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Jo ideje igyekszem Ugy
alakitani az idobeosztaso-
mat, hogy amikor barat-
ndmmel vagyok, ne akar-
jak jatszani. Ha pediglen
mégis gy alakul, hogy
egy kicsit gyilkolaszni ta-
mad kedvem, mindig
megegyeziink, hogy mind-
kettdnknek j6 legyen ©.“

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

"\
Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

»Mostanaban a legaktuali-
sabb kifogasom a kolto-
zéssel kapcsolatos. ‘Tu-
dod, kedvesem, muszj
megterveznem, hogy ki
hol fog ulni, igy bemegyek
az irodaba egy ropke 3-4
napra, ha készen vagyok,
jovek’. Vagy a masik: ‘Azt
hiszem, 6sszepakolom
odabent a cuccaimat...”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Mostanaban kezdek ra-
szokni arra, hogy odaulte-
tem &t is a gép elé ©. Leg-
utébb a Painkiller deméjat
fél percig birta, miutan el-
magyaraztam neki, hogy

a husdaral6 propellernél fo-
lyamatosan nyomva kell tar-
tani az egérgombot, és tgy
kell odamenni a zombikhoz;
ezutén sikoltott egy nagyot,
és felpattant a székbal.”

"-"
i1

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Mivel tudja, mennyire ko-
moly és feleldsségteljes
munkat végzek, ezért
meg sem prébal benne
megzavarni. Kivétel, ha
szeretném, hogy
megzavarjon ©.“

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

4Rengeteg szép sz0, egy
két elejtett bok, valamint
rengeteg kedveskedés ©.
De ha mindez nem lenne
elég, akkor jon a jél bejara-
tott: ‘Iégyszi, légyszi,
légyszi, légyszi’. Egyébként
csak akkor jatszom, ha 6 is
maximalisan el tudja magat
foglalni tévézéssel,
GameCube-ozéssal.

kA

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

L Eloszor is tisztazom: miért
nem hagyja? Vannak jaté-
kok, amelyek fontosabbak,
mint a jaték ©! Ha a kony-
haban talalt elfoglaltsagot,
akkor viszont azt mondom:
‘Dehogyis jatszom! Ez ne-
kem munka, ebbol nekem
cikket kell irnom

a GameStarnak!” Es ez
azért mégiscsak mindennél
fontosabb ©!*

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

,Régebben azt tapasztaltam,
hogy a baratnd és a szamito-
gép nem keverhetd, tgyhogy
sokaig nem is igazan terhe-
lem az éppen aktudlis oldal-
bordat a hobbimmal. Késabb
azonban rajottem, hogy ez is
remek csajozasi modszer: a
nemrég vasarolt Xboxommal
most mar ketten jatszunk
tobbé vagy... kevésbé virtu-
&lis jatékokkal ©..."

Battlefield Vietham
Rizs, dzsunka és rambokés

E HAVI

KERDESUNKET

Tournesol tette fel nekiink, és a kdvetkezd:

»Milyen triikkel szerelitek le a legtébbszor

a baratnéiteket, amikor jatszani akartok,

de nem hagyja?“

A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

EBBEN A
SYAANNVAISYANN

Fokusz: Sacred
Fliggd jatszma

UT 2004
Battlefield Vietnam
Firestarter
Vietkong: Fist Alpha

addikcio)

Chicago: 1930
Jack the Ripper

Railroad Pioneers
X-Plane
Horizons: Islands of Istaria

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Crazy Taxi 3
Jatszottuk még
Budget
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okunk fejé-
s ben meg-
fordult mar,

hogy vajon mit6l valt
annyira addiktivva
a Diablo Il. A zsenialis
atvezetdk miatt? Azok
tényleg sokunk allat
igénybe vették, és még
egész biztosan nem si-
kerilt senkinek sem felul-
mulnia a jégviharrol elnevezett
céget ezen a téren. No de a fil-
meket egyszer-kétszer (na jo, Di6 |l
esetében tobbszor ©) megnézed, de
aztan irgalmat nem ismerve ott feszul
az [Escape]-en az introgyilkos ujj.
Akkor a csodalatos grafika az oka?
Na ezt nyugodtan, elsore kihtizhatjuk,
hiszen vilagosan emléksziink 2000-
ben mekkora felhérdulést okozott,
amikor 640x480-ban meglattuk az el-
sO csuinyacska, nem tul szingazdag
helyszint. (A késdbbiek szerencsére
|ényegesen szebben néztek ki, de
azért 6sszessegében a megjelenités
nem volt egy etvasz.) Akkor talan
a zsenialisan kidolgozott fejlddés-
rendszer miatt kattantunk ra? ,,Or-
dog” tudja, hosszu tavon azért erre is
ra lehet unni. A nagybet(s Hangulat?
Persze, az fontos, de a feeling sem
tart ki oly sokaig.
Természetesen a recept igazabol
megfoghatatlan, de szerintiink mind-
ezek dsszessége hozza ki az ,,6rdo-
got” beldlink, amiért elfelejtkeztink
,soldalbordainkrdl”, munkahelyrdl, is-
kolaral, itt jatszott be a ,,na még egy

Szédiiletes az
emberek, kobol-
dok, trollok,
orkok és mas lé-
nyek kidolgozott-
saga, mozdulata-

ik animacidja.

J

ORDOG ELLEN SZENTELTVIiZ

A Diablo 3-nal nem lesz nagyobb rajsag a vilagon: ebben
az egész GameStar maximalisan egyetért ©! Viszont amig
a Blizzard nem méltoztatik elkésziteni a mestermavet,

amelynek megjelenésekor oly sok baratnd és meny-
asszony fog elhanyagolva, kisirt szemekkel jarkalni az

utcakon, a német ille-
tdségl Ascaron igazi
~szentseggel” probal-
ja enyhiteni diablos
elvonasi tlineteinket.
Es nem is csinélja
rosszul...

Hack’n slash Ascaron

Fantasy Ascaron

Port Royale, Port Royale 2, Tortuga

>

szintet akarok épni lefekvés, cikkiras
elott”. Minden fejlesztdcsapatnak meg
kell tanulnia, hogy ha feliil akarja malni
a Blizzard klasszikusat, akkor bizony
az osszes alapelem terén (atvezetok,
sztori, vilag, grafika, fejlodésrendszer,
hangulat) le kell pipalnia a nagy eta-
lont. Hogy a Sacrednek sikerillt-e? Ez-
uttal rendhagyé madon ketten is
(Szittyd és Bad Sector) beleastuk ma-
gunkat az Ascaron Udvoskéjébe...

NAGYTIPPEK a 92. 0.
ANIMACIO a cd/dvd-n

En vagyok a j6 kiralyfi,
konnyii engem generalni
A vilag néha megismétli 5nmagat,
tartja az 6si mondas, és Ugy tanik,

a jatékfejlesztésre ez még inkabb
igaz. Sajnos a klisédémping

a Sacredet sem keriilte el: rogton

a bevezet6t latva konnyek szoktek
a szemiinkbe — no, nem azért, mert
dramai eseménynek lehettlink tanui,
hanem mert oly tragikusan ,,gagyi”
volt az intro. A torténet persze megint
egy elpuskazott démonidézéssel ve-
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szi kezdetét, melynek hatasara egy
igencsak Diabldra hajaz6 pokolbéli
démon szabadul a vilagra, egész kis
kompaniajaval egyiitt. A gonosz képe
belevigyorog a képernydbe, focim
jobbrél be, mi pedig kissé unott arc-
cal figyelgetjiik az eldkertild
foképernyot...

Az igen rossz bevezetd utan mar csak
azért fohaszkodtunk, hogy a karakter-
generalaskor megpillantott tébbféle fi-
gura valamilyen emlitésre mélté uni-
kummal szolgéljon majd a jaték so-
ran. Mindketten abban reményked-
tink, hogy végre kiélhetjiik sotét lel-
kilettinket gonoszként, kedvenc vam-
pirhdlgyiink vagy sotét elfiink oldalan.
Sajnos forradalomroél sz6 sincs: ezt

a Diablo-klénban eddig még nem al-
kalmazott hatalmas ziccert a fejlesz-
tok egyszerlen kihagytak: az alapin-
dulasi helyszineken és az elso kiilde-
téseken kivil szinte semmi masban
nem kilénbodznek a karakterek ,élet-
Gtjai”. igy vampirhélgytinkkel ugyan-
gy fogunk segiteni az elesetteken, és
gyamolitjuk a szegényeket, sotét
elfiinkkel pedig — R.A Salvatore Drizzt
Do’Urdenjét is megszégyenitve - ha-
lomra dlhetjiik sajat fajtarsainkat.

Hat alak diadalt arat
A Sacred készitdi tehat maradtak
a bevalt fantasy hack’n slash alapok-

nal, és ebbdl probaltak a legtébbet ki-

hozni. igy a karaktereknél az alapel-
gondolas itt is a megszokott: véalaszt-
hatunk a j6 er6s ,,tank”, a gladiator,
a sotét elf orgyilkos, az fjasz és a va-
razslo kozott, illetve az igazi Gjdonsa-

got a vampirra is atvaltozni képes vér-

szivo karakter, valamint az isteni kiil-
dott, a seraphim jelenti. A két utébbi
kaszt bizony gy kellett, mint egy fa-
lat kenyér, mert kulonleges tulajdon-
sagaik igencsak ditéen hatnak a ja-
tékmenetre. Azonban a csabitas el-
lenére a tesztelés alatt mindketten
maradtunk a megszokottabb karak-
tereknél: Szittyo legtobbet a barbar-
ral nyomta, talan azért, mert
Diabléban soha nem volt a kedvence
a buta animacioja miatt, Bad Sector
pedig szokasahoz hiven a harci ma-
gus borébe buijt bele.

De biztosan kiprébaljuk még egyszer
més hiréval, hisz a hat delikvens sze-
rencsére nemcsak alaptulajdonsagai-
ban (erd, tigyesség és tarsai) killon-
bozik egymastol, hanem indul6 skill-
készletében, a megtanulhatd
»kombokban” (ezekrél majd lejjebb),
és még abban is, hogy hanyféle és
milyen fegyvert hasznalhat. Kulono-
sen az utobbi igazan eredeti 6tlet, hi-
szen a harcosok végre tobbfajta harci
ruhézatot viselnek, mig a varazslok
inkabb tdbb gylrd- és amuletthelyet

kap-
tak.
Itt emelnénk
ki az el6z0 sza-
munk eldzetesében
mar emlitett lovaglast is: végre
személyesen is kiprébalhattuk, hogy
tényleg akkora rajsag-e rarontani 16-
haton az ellenségre, és karddal a ke-
zlinkben fellilrdl szétkaszabolni dket,
vagy tlizcsovas varazslattal szlalo-

szerepjaték

sacred

moz-
ni pari-
pank hatan.
Tényleg az.

A német ordog képe kissé
agyonborotvalt...

Ha mar itt tartunk, térjink at arra,
hogy feelingre milyenre sikeredett

a Sacred. Nos, egy fantasy
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DIABLO 1I-ZOL MEG?

Egyszer
végigjatszottam,
de ennyi.

Persze, tolom
ezerrell

Soha az életben
- be nem tolt6ttem!

Sokat toltam, de
mér let6roltem.

forras:
www.gamestar.hu

hack’n’slashnél a legfontosabb talan
a hdseinket koriilvevd univerzum:
Szittyéval mindketten a darkosabb vi-
lagokat szeretjik. Viszont sajnos itt
Utkozik ki igazan a Sacred német ere-
dete, melynek persze vannak poziti-
vumai is... Mint az 6sszes tobbi ger-
man jatékra, erre is jellemzd a tiichtig,
t(éles és maximalisan kidolgozott
grafika: a varosok, épiletek hazikok,
kocsmak, mahelyek elképesztden
részletes grafikaval dicsekednek: 6ra-

kon at csak dobbenten pislogva me-
redtiink a képernydre, hogy
izometrikus grafikaval is ilyen szinvo-
nalat lehet eldallitani. Ugyanakkor ez
a szépseg tulsagosan is steril, és
fantasy jatékhoz mérten tal mesesze-
rl. Szédilletes viszont az emberek,
koboldok, trollok, orkok és mas lé-
nyek kidolgozottsaga, mozdulataik
animacioja: bizony ezen a téren

a Diablo foghatja a lapatot, és jo
mélyre ashatja magat, sajat karakterei

OSSZEHASONLITAS

Diablo 2

8/10

A mér kicsit korosod6 Diablo 2 anno
hatalmas bejarhato teriileteivel, tovabba
rendkivil hangulatos és valtozatos terii-
leteivel fogott meg. A remek atmoszfé-
raju fantasy vilag sokakat rabul ejtett,
annak ellenére, hogy szinte végig csak
henteltuink.

a/10

A Diablo legnagyobb erdssége a reme-
kiil kidolgozott skillfas fejlodési rend-
szer. Az eleinte néhol jellemzd tdl durva
képzettségeket a késdbbi patchek
szézszézalékosan orvosoltak , igy az
ember a single player rész végigjatsza-
sa utan is motivalt, hogy egészen 99
szintig fejlessze kedvenc karakterét.

a/10

A Diablo 2 sztorija nem bonyolultsagardl
hires, hanem abszol(it magéaval ragadé
hangulatarél. Ehhez nagyban hozzésegi-
tettek a torténetet elmeséld renderelt
mozik, melyeket egy-egy palya vége felé
mar remegve vart az ember.

10/10

Azt hiszem, itt nem kell magyarazni az
osztalyzatot - aki szereti az ilyen tipust
jatékokat, és egyszer leilt diablézni, az
csak két nap malva all fel Gjra. A jaték
szinte tokéletesen egybe van gydrva,

s ez még a mostanra mar megkopott
grafikat vagy a néhany bosszant6 hibat
is feledteti.

Vilag

Fejlédésrendszer

Torténet és hangulat

Jatékélmény

Osszesen

9/10

A trénkéveteld nagysagaban, bejarhato-
sagaban, a varosok, falvak szamaban
tlltesz a nagy testvéren. A vilagrol pedig
a sokkal tébb NPC miatt Iényegesen
tobbet tudunk meg, igy jobban elmeriil-
hettink benne.

7/10

Sajnos gy érzem, hogy a fejlesztok

a kombok oltaran felaldoztak a fejlodés-
rendszer Gsszetettségét. igy a képzett-
ségek és a tulajdonsagok nagyon lassu
fejlesztése mellett hosszl tAvon nem két
le egy-egy Ujabb Utéstipus megszerzése.

7/10

Sajnos a torténet a vilag legegyszeribb
fantasy kliséjével indit. A jaték elsd ne-
gyede utan azért folyamatosan felp6-
régnek az események, és a cselekmény
is szépen kiterebélyesedik. Osszeeskii-
vések, intrikdk szinesitik a vaskosabb
kliséket.

9/10

A hatalmas jatéktér, a rengeteg kuldetés
és a szép grafika képes teljesen elvara-
zsolni az embert. A tesztelés alatt egy-
egy éjszaka csak nagyon nehezen sikeriilt
elszakadni a jatéktol, és biztos vagyok
abban, hogy egy hénapon beliil a Sacred
is megfertdzi a szerkesztdséget.

32/40

50

darabos, élettelen mozgasaval. Csak
egy dolgot hagynak mindig figyelmen
kivil (igaz, kételezo jelleggel...) a de-
rék németek: akit karddal levagnak,
és meghal, az vért hullajt, és nem
csak szinpadiasan a szivéhez kapva
oOsszeesik. Sajnos, a német torvények
a Sacred esetében is kotelezok: a vo-
ros folyadék bemutatésa (egy kis pi-
ros felhdcskén tdl...) szigoruan tilos.
LOL-s&g, de ez van...

Summa summarum: a Sacred

Hova tették a repiild szonyeget?

feelingileg” tipikus német jaték. Na-
gyon szép, nagyon steril és nagyon
vértelen.

Uss, alkoss, gyarapodj...
Térjiink at egy kicsit a fejlodésrend-
szerre. A legtébb hasonld tipusu ja-
ték épp emiatt tdnik el a stillyeszto-
ben, hiszen a Dio2 ezen a téren igen-
csak magasra tette azt a lécet, ame-
lyet sajnos a Sacred is levert... Csa-
|6dottsagunk legfdbb oka, hogy ki-

A jégoriasokat felgyuijtjak ugye?

az armageddonra Bruce Willis is biiszke lenne
.
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A szerkesztdség kedvenc karakterei

Vampir:

Platypus ezuttal

a vampirra atalakulni

képes karaktert va-

lasztotta, amely ter-

mészetesen szinte fo-

lyamatosan vampir-

alakban, egy-két denevérrel és vampirra
tett holtesttel nyomult a party utan

Seraphim:

Mivel lovag éppen

nem volt kéznél, igy

Boe-nek maradt az

egyedilli hitvédelme-

20, a seraphim. Az

egyetlen hiba az volt,

hogy a megszokott lovagstratégiajat foly-
tatta, azaz el6rerohant a harcokban, majd
rank hozta az egész cstirhét, amelyet
kénytelenek voltunk feldarabolni.

BattleMage:

Bad Sector magus-

ként fireballokat ere-

getett a tdmegbe, és

a kevés RAM miatt re-

ménykedtiink, hogy

az igen csak hardver- LA
igényes meteorshowert csak nagyon ké-
son fogja megkapni, sajnos azonban

a szerencse neki kedvezett, igy utdna mar
az egész vilag a nyakunkba szakadt.

csit kevésnek talaltuk a jatékos sza-
badsagat a fejlddésben, hiszen szin-
tenként csak egy szabadon elosztha-
t6 tulajdonsagponthoz jutunk, a téb-
bit sajnos automatikusan kapja ka-
rakteriink. Igy szinte teljesen eltdinik
a jatékbol a tulajdonsagok allitgata-
san vald agyalas és taktikazas nagy-
szerl élménye. Raadasul a készitdk
tovabb rontottak a helyzetet azzal,
hogy a karaktertablazatot és az 9sz-
szeharacsolt targyainkat tartalmazo
inventoryt egyetlen ablakba szoritot-
tak, aminek az lett az eredménye,
hogy tulajdonsagainkat szépen csak
egy felugré popupkeént tudjuk eldba-
nyaszni. Képzeld el, hogy egy atéj-
szakazott sacredezés utan villogni
akarsz hdsoddel a haverok el6tt, és

KINEK A PAP, KINEK A ...

Woodelf:

Sam kolléga megmu-

tatta, hogy az igazi elf

nyilvesszdje mindig ta-

18, és egy igazi elf min-

dig gyorsabban Ittol,

mint barki mas. A leg-

valtozatosabb nyilzaport zlditotta az ellen-
félre, de kézben szigordan tigyelt arra, hogy
az [A] gombon mindvégig rajta legyen az uj-
ja, igy neki volt a legtaposabb felszerelése.

DET G H

Az egyetlen segitdm,

aki jo kis atkokkal le-

gyengitette az ellent,

és utana beallt mellém

vallvetve kiizdeni, az

ender volt. Igaz, soha

nem vértam volna ezt egy sotét elftdl, de
hét bajban tanik ki, hogy ki is a j6 barat.

Gladiator:

Szitty6 kedvenc ka-

raktere. Fantasztiku-

san j6 kombokat lehet

vele 6sszehozni, és

a csapat erds embe-

reként jol birja az Gté-

seket is, ezért ha mindenki szorongat sem
kell megijedniink, majd csak kihamoz
minket a fojtogat6 gyarabdl. Egyedil

a varazslokat utélja - de azokat nagyon.

csak ezt a béna és atlathatatlan me-
nit tudod felmutatni! LOL.

No és a skilleknél sem jobb a helyzet;
igaz, itt legalabb két-harom pontot
kapunk, am a véalaszthat6 képesse-
gek szamatol és még inkabb a valto-
zatossagatol nem fogunk hasra esni.
Kulonleges képességeink elsésorban

»Kombonaljunk!”’

Ami viszont hatalmas siralysag, az

a kombok hasznélata, amely mar
jobban hasonlit a Dio skilljeire, mint
az eldhb felsorolt tulajdonsagok, am
ezeket a specidlis mozgasokat (vagy
varazslatokat) nem szintenként kap-
juk és fejleszthetjiik, hanem a szor-

A Sacred vilagaban mindenkinek eltiint valakije, vagy
esetleg beteg a tehene, lova, illetve egyéb joszaga.

valamilyen harci statisztikankhoz ad-
nak pluszt, igy arra mindenképpen al-
kalmas a rendszer, hogy valtozatos
harcmodoru karaktereket alakitsunk ki
egy kaszton bellll is.

nyeknél talaljuk dket, rananak alcaz-
va. Igy a sztori felgéngyolitése mel-
lett ra vagyunk kényszeritve, hogy
mérhetetlen sok dogot lehenteljunk,
hatha valaki eldob egy rinacskat. Ez

rul
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szerepjaték

sacred

mondjuk egy ilyen jatéknal abszolat
nem gond, sot igazi 6romot jelentett,
amikor négyfos csapatkank végre
megtalélja a varazslé altal hasznala-
tos ,,meteoresd” varazslatot.

A kombok egyébkeént nagyon ol ki
vannak talalva, és a haszndlatuk is
egyszer(, hiszen az 6t szlotba el6re
berendezhetjiik az altalunk hasznalni
kivantakat, harc kdzben pedig egy-
szerQen bal klikkel elsutjiuk azt, ame-
lyiket az 6t kozul az [F] billenty(kkel
kivalasztottunk. Ezenkiviil az alapve-
td specialis itéseket és varazslato-
kat még kombinalhatjuk is a varo-
sokban |évo varazslonal, természete-
sen jo kis dsszegért, igy hozva létre
teljesen egyedi, csak a mi karakte-
riinkre jellemzd utéseket. A lehetdsé-

LOVASROHAM

Nem csak lovagoknak

A jatékban a |6 nemcsak utazasunkat
konnyiti meg, hanem végre harcolha-
tunk is rajta. A tdmegbe betrappolva
csak ugy hullanak a gyengébb ellenfe-
lek. De azért abban ne reménykedijtink,
hogy 6riadsok vagy sarkanyok ellen is
hatésos lesz a stratégia.




KALANDKONYV

Statisztika minden mennyiségben

A Sacred egyik leguditdbb szinfoltja
a rendkivil j6l kidolgozott naplézasi
rendszer. A jaték kozben konyvtarakban,
ladakban talalt informacitkat a vilagrol
vagy a szOrnyekrdl itt olvashatjuk végig.
Nagyon érdemes mindent végigbon-
gészni, mert néhany igencsak ritka fegy-
ver hollétérdl is pontos infékhoz jutha-
tunk. Emellett a program szinte minden-
1ol statisztikat készit szamunkra: meg-
tudhatjuk, milyen sz6rnybdl mennyit 6l-
tlink, hany szazalékat fedeztiik fel a vi-
lagnak, mi volt a legerdsebb ellenfeltink
stb. S nem utolsésorban itt talaljuk a na-
gyon jol naplézott kildetéseket is.

Majd adok én nektek Piroskat

gek szama tehat végtelen: nagy
gratula a fejlesztoknek!

Egyedil a varazslo varéazslatainak
szamat keveselltem: remélem, ezt or-
vosolni fogjak egy kiegészitdben.

Elveszett lanykak, éhes
farkasok

Miel6tt valaki valamilyen perverz Pi-
roska-mesére asszocialna, mindenkit

dekfeszitobb, és a megoldasokkal
egyre inkabb elmertiliink az intrika-
val, valamint cselszovéssel atszott
vilagban. El6szor talalkozhatunk pél-
daul ilyen jellegi jatékban kémkedds
kildetéssel, melynek soran a hazak
szlk utcéin, a varosorok hata mogott
kell besomfordalnunk a kastélyba.
Rendkiviil zavar6ak viszont a hihetet-
len szarazon megfogalmazott parbe-

Szép s, j6 is ez a ,,szentelt” jaték, de az ,,6rddg” a
részletekben rejtezik, ugye ©...

»megnyugtathatunk”, hogy a jaték
alkiildetései tényleg ennyire bargylak:
hamar ra fogunk débbenni, hogy

a Sacred vilagaban min-
denkinek eltdnt valaki-
je, vagy esetleg

beteg a tehene, ‘
lova, illetve egyéb
joszaga. Ami pe-

dig még bosszan-

tébb: a legtobb

esetben ezek az
alkildetések idokor-
latosak, tehat ha egy
percet is késiink, és nem
tudjuk a megfeleld idotarta-
mon belil visszajuttatni a ke-
reskedo feleségét, lanyat vagy
aposat, akkor bizony nem tel-
jestl a misszié.

A fokildetések, illetve maga
a sztori szerencsére mar ér-
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szédek. Mint minden német jatékban,
itt is a totalis stilustalansag és fanta-
ziahiany uralkodik: kb. annyira élet-
szer(iek és emberiek a dialégusok,
mint a régi idokben hasznalt ide-
gen nyelv( tankdényvek példa-
mondatai. (,Hell6, idegen. En
vagyok itt a Kovacsné. Saj-
nos elveszett a férjem.
Megkeresnéd? Meghalalom.
Kdszondém.” Az idézet nem
pontos, de a stilust nagyjabdl
érzékelteti...) Rdadasul szeren-
csétlen németek most sem
tudtak tisztességes angol
forditot talalni, tgyhogy
egy-két bénan atferditett
mondaton megint harsa-
nyan felrohogtink.
(Mint példaul
a Gorasoul eseté-
ben.) A gond csak

az volt, hogy a készitok ezt nem vicc-
nek szantak...

Diablo 3-ra varva...

Azért addig a Sacred is igazan élve-
zetes alternativa. Koztllink Szittyo
egészen rékattant, Bad Sector mar
kevéshé, de végsd soron mindketten
elvoltak vele, mint a bef6tt. A hat ka-
raktert érdemes alaposan kimaxolni,
és ha igy kenegetjik el veliik

a monsztéak szajat, akkor mar befigyel
az igazi diablds feeling. Amitdl pedig
végképp a képernyd elé fogunk ra-
gadni, az a fantasztikusan kidolgozott
és hatalmas vilag: minimum tizszere-
se a Diablo 2 univerzumanak, renge-
teg hangulatos és hatalmas varossal,
rusztikus kis tanyaval, sétét, dohos
dungeonnal.

Az Ujrajatszhatosagaval kapcsolatban
mar kicsit szkeptikusabbak vagyunk,
mivel a fejlodésrendszer azért nem
tokéletes, igy szerintem a multi részén
még nagyon sok fog malni, hogy mi-
lyen sokaig marad fent a jaték, ezt
pedig majd az idd és a sok szaz
(ezer?) jatékos eldonti.

Mivel az altalunk tesztelt verzio
egyeldre még nem tartalmazta

a multit, azt még nem tudjuk meg-
itélni, hogy az emberek atvandorol-
nak-e a BattleNet szerverekrdl. A mi
tippiink szerint azért errol nem lesz
sz0: kisebb-nagyobb hibai ellenére
szépis, j0 is ez a ,,szentelt” jaték,
de az ,,0rd6g” a részletekben rejte-
zik, ugye ©...

Bad Sector és Szittyé

DVER

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIV1,6 GHz | 512 MB RAM | GeF3 Ti 200

,Hasonldan a Diablohoz, ez a jaték szintén
iszonyatosan RAM-igényes, igy mi az 512 MB
RAM-ot tekintenénk minimumnak, és ha en-
nél is tobb van, akkor a nagy csatajelenetek-
nél biztosan elkeriilhetjiik a beszaggatast.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Korrekt grafika
4 Hatalmas vilag sztori

4 Lovasharc ¥ Unalmas parbeszé-
4 Rengeteg kiildetés dek

§ Til egyszerd fejlo-

désrendszer

¥ Béna alkilldetések
HANGULAT 9

KIHIVAS 7
SZAVATOSSAG 9

¥ Klisékre épitkezd

GRAFIKA 8
HANGOK 7
IRANYITAS 8

A Sacred minden Diablo-
fanatikusnak és hack'n slash

. kedveldnek kotelezd darab. A ja-
ték ugyan nem fosztotta meg
trénjatél a kiralyt, de elsd szama
helyettesének megteszi.

85 %

93%
92%
67%

Diablo II: Lord of Destruction
Dungeon Siege
Revenant
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FUGGO

JATEKADDIKCIO

Egymas kozt vagyunk... Ugyan, ki ne élte vol-
na mar at, hogy baratnét, baratot, sziil6t, isko-
lat, munkat, egyaltalan: a valds életet a maga
teliességében elfelejtette? Orakon, fél vagy
akar egész napokon at nem evett, nem ivott,
nem aludt: csakis és kizarolag egy dolog fog-
lalkoztatta: az a vilag, amely a monitoron zaj-
lott, és az totélisan rabul ejtette...

ddikci6... Csunya kifejezés:
A altalaban drogra, alkoholra,

kartyara vagy egyéb, a ,tarsa-
dalmi életlinket” megronté szerekre
szoktak alkalmazni. A szamitdgépes
jatékok okozta fiiggdséggel érdekes
maddon a sajto, a pszichologusok,
a politikusok és a szenzécidhajhasz,
hatasvadasz, ostoba firkaszok joval
kevesebbet foglalkoznak, pedig
a helyzet ir6nija, hogy ez joval redli-
sabb probléma, mint a jaték okozta
erdszak koruli buta hisztéria. Persze,
amilyen ,szakértok” az emlitett hol-
gyek, urak, talan jobban jarunk, ha
a jatékaddikcio inkabb nem keril na-
luk teritékre...
Mi persze nem megyiink el semmi-
lyen kérdés mellett sem, &m szoka-
sunkhoz hiven ,csak” a téma mélyére
prébalunk asni, és nem kivanunk ité-
letet mondani se pro, se kontra...
Elbszor azt szeretnénk gorcso ala
venni, hogy mitdl addiktiv egy jaték,
hiszen amennyire nem érdekli még
a tagabb kozvéleményt a szamitoge-
pes jatékok iranti szenvedélyes rajon-
gas, annal inkabb foglalkoztatja a ké-
szitoket, vajon mitdl valhat(na) iidvos-

kéjlik abbahagyhatatlanna. Azt hi-
szem, azt bizton allithatjuk, hogy en-
nek titkos receptjére csak nagyon,
nagyon kevesen jottek ra — vagy talan
igazabol senki sem -, hiszen rengeteg
alkotéelembdl all, amelyek mindenki-
nél mashogy hatnak - példaul attol
fliggden, hogy kinek milyen jatéktipus
a kedvence... Hogy a Monkey Island
két kocsmarosat idézzem: ,name yer
poison” © (nevezd meg a ,mérged”)!

Orszagomat egy fragért...
A Quake-rajongok példaul egyfajta
,meditativ” allapotban, szinte transz-
ban képesek drakon &t, akar hihetet-
lendl lebutitott, hozza nem értd sza-
mara ocsmany grafikat bamulva gy(j-
teni a frageket. Itt tobbek kozott

a megfelelden végrehajtott bunny, az
ligyes rocket-jump, a folyamatosan
adrenalint pumpalé sebességérzet,
vagy a tokéletes railgun-talalat okoz
folyamatos sikerélményt, és a palya
kidolgozottsaga, szépsége vagy az
Lellenség” (a masik jatékos) kilseje fi-
karcnyit sem szamit: az igazi ,,quaker”
a lehetd legjobban leveszi a grafika
részletességét, hogy a sebesség akar

TETRIS ES CIVILIZATION

A legegyszerlbbtdl a legbonyolultabbig

Azt, hogy a fliggdség mennyire nem kotd-
dik a jatékok bonyolultsagahoz, a vilag
egyig legegyszerbb, illetve leghonyolul-
tabb jatéka példazza. A Tetrist annak ide-
jén egy Alex Pajitnov nevi (akkor még

a Szovjetuniéban él6) orosz matematikus
talalta ki, és megjelenésekor szinte senki
sem bizott még benne, &m miutan a Sega
felvasarolta, dobbenetes sikert aratott. Er-
dekes, hogy bar az akkori kritika nem di-
csérte agyon, ennek ellenére minden idék
egyik legaddiktivabb jatékanak tekintjuk.
A tllso véglet a Civilization, mely ugyan
szintén rendkiviil egyszerdnek indul,
ugyanakkor késébb szinte végtelen takti-
kai és kombinécios lehetdségeket kinal,
és ezéltal abbahagyhatatlanna valik. Talan
leginkabb a Civilization sorozat a felelds
a ,.csak még egy kor’szindromaért...

TETPUC

ITETHIS

2004. marcius | www.gamestar.hu




ATSZMA

A mai napig az egyik legaddiktivabb jaték: Diablo Il

két fps-sel is, de nagyobb legyen
(vagy csak 6 higgye azt, hogy
gyorsabb ©...)

Az istenjatékok vagy birodalommene-
dzserek addiktjanak egyre novekvo
birodalmanak szlintelen csinositgata-
sa, az Ujabb és Ujabb terileteknek vé-
res csatak vagy ravasz és kegyetlen
diplomaciai hiizasokon keresztilli el-
foglalasa okozza a legnagyobb élve-
zetet. Viszonylag fontos, hogy a 2D-s
térkép lehetdleg aprolékos, minél ma-
gasabb felbontasu legyen, az egysé-
gek normalisan nézzenek ki, illetve
hogy a varosok kiilén képernydje is
szépen mutasson, am az igazi
megaloman hadvezér el6tt ezek a kiil-
sO jegyek ugyantgy hamar szerte-
foszlanak, mint a transzban 1évo
quaker elott a lecsupaszitott grafika
rémseégei.

De mégis, pontosan miért nem tudnak
elszakadni a karosszék-uralkodok bi-
rodalmaik eldl? Nos, erre talan minden
idok egyik legerdsebb fliggoséget
okozd jatéka, a Civilization sorozat
adja meg a valaszt: ennél érheto tet-

psMert kell egy csapat!”

No de nem szabad megfeledkezniink
e havi Fékuszunk mufajardl, az RPG-
rol sem. A Civilization utan talan ez

a leginkabb magaval ragado, egyben
a legveszélyesebb mfaj is. Nem vicc:
szamtalan olyan kapcsolatrél tudunk,
ahol a lany azért hagyta ott a fitt,
mert az totalisan rakattant egy sze-
repjatékra: szinte magéaba szippantot-
ta az a fantasy vagy sci-fi vilag, ahol
hdsei kalandoztak, és egész egysze-
rlen nem eresztette. Pedig itt sem
igazan a keretsztori (ami gyakran elég
sablonos) vagy a grafika az igazan
dontd (vessetek egy pillantast

a Diablora: 2000-ben a 640x480-as
felbontasa még rondabb volt) - igaz,
a megjelenités kidolgozottsaga azért
minden idok egyik legnépszerlibb
szerepjatékanal, a Baldur’s Gate-nél
tényleg szamitott.

Az RPG-nél mégis talan két dolog

a legfontosabb: a fejlodési rendszer
és a beleélés. Hiszen egyrészt nincs
is nagyobb 6rém, mint kedvenc kis
csemetéinket erdsodni, okosodni lat-

A Quake-rajongok ,,meditativ” allapotban, szinte
transzban gydQjtik a frageket orakon at, akar hihe-
tetlendil lebutitott, hozza nem értd szdmara ocs-
many grafikat bamulva.

ten leginkabb a ,,csak még egy kort,
aztan becssz06, megyek lefektdni” je-
lenség. Hiszen az ember lépésrol lé-
pésére, korrdl kdrre tudni akarja, hogy
beinditott fejlesztése j6 irdnyba indult-
e el, hogy érdemes volt-e csapataival
északra indulva hoditani, egyaltalan,
hogyan fejlodnek szeretett (a végte-
lenségig kizsigerelt ©...) varoskai, és
igy tovabb, és igy tovabb, és igy
tovabb... A Civilization, ha tényleg be-
lemeriilsz (és e mellé a jaték mellé
csak igy lehet ledilni), szinte életveszé-
lyesen magaval ragad, e melldl garan-
taltan nem labon allsz fel, hanem
egész egyszerlien kiddlsz a székbdl...

www.gamestar.hu | 2004. marcius

ni, ahogy Ujabb és erdsebb utéseket
tudnak bevinni, taposabb varazslato-
kat mormolva atkozzak halalra ellen-
ségeiket, egészségesebbek, rava-
szabbak vagy ligyesebbek lesznek.
Masrészt a megfeleld hangulathoz az
is fontos, hogy a hdseink korili vilag
tényleg éljen (és emiatt azért nem art,
ha kellemes a grafika), NPC-k soka-
saga csamborogjon a varosban, és

a szOrnyek is valtozatosak, életszerQ-
ek, félelmetesek legyenek.
Szerepjatékot addiktivva varazsolni
talan a legnehezebb feladat, ugyan-
akkor, ha sikerill, ez a legeredménye-
sebb, hiszen j6 esetben totalisan ké-




FOKUSZ

MENNYIT JATSZOL NAPONTA?

8 6ranal tobbet

1 6ranél
kevesebbet

forras:
www.gamestar.hu

Gyu kedvence, az Anarchy Online MMORPG.
8 Ha komolyan kiprébalod, Te sem szabadulsz...

A Baldur’s Gate-re sem a latvanyos &tvezet8k

voltak jellemzoek, mégis teljesen bele tudtunk
flash-elni a parany karakterek parbeszédeibe.

" Mephisto, személyesen. Fosze-
repben: Klaus Maria Brandeur.

Fejlesztdi és matematikus szemmel

Interjut készitettiink Mérd Laszloval, a ne-
ves matematikussal és jatékfejlesztdvel,
hogy miképp is okozhat fliggdséget egy
jaték, és vajon komolyan aggédnunk kell-
e a jozansagunkert...

GS: Mitél lesz egy jaték addiktiv?

Méré Laszlo: Ezt szeretné tudni minden
jatéktervez0 (nevet). Tényleg nem lehet
megmondani. Bizonyos gyakorlattal sejte-
ni lehet, de oriilt nagy a selejtarany.

A nagy kiaddk producerei gyakran tllsa-
gosan is biztosak magukban, de végiil té-
vednek. Igaz, ha megfeleld reklammal pi-
acra kertil egy megszokott FPS- vagy
TPS-jaték, akkor szamitani lehet a sikerre,
de annyira nem feltétlen lesz magéaval ra-
gado, mint amennyire azt 6k szeretnék.
GS: Vannak olyan jatékok, amelyek na-
gyon jok, de nem addiktivak, illetve
olyanok, amelyekre ugyan valamiért ra-
kattanunk, pedig mégsem igazan jok?
Méré Laszlé: Méas szempontokat kell fi-
gyelembe vennie egy esztétanak, egy ja-
téktervezdnek vagy példaul a kiadonak.

A kiadé szerint attdl j6 egy jaték, ha sok
példanyban elkel. Ha pedig sokan meg-
veszik, akkor majdnem biztos, hogy
addiktiv is. Igaz, vannak olyan jatékok,
amelyekbdl baromi sokat megvesznek,
&m ez csak a cimnek, és nem a jaték mi-
ndségének szdl. A sportjatékoknal példa-
ul egy-egy hires sportol6 neve a hizéerd,
a moziadaptacioknal pedig maga a film
(ilyen példéul az Enter the Matrix — Bad
Sector) Ezek nem feltétlenil rossz jaté-

pes elfeledkezni magardl a jatékos
- maés kérdés, hogy ez maganéletére
milyen siralmas hatassal lehet...

Mert kell sok haver...

Ha pedig az RPG a teljes kikapcsolas
kiralya, akkor a ,csaszar” egyértelma-
en az MMORPG. Ez a csak interneten
jatszhato, hatalmas emberi kozossé-
gekbdl allo, a sz6 legszorosabb értel-
mében értendd ,tarsas” szerepjaték

INTERJU MERO LASZLOVAL

kok: egy-két orat el- } L l
vagy velik, és nagyon Ll B |
szérakoztatoak, csak

nem kotnek le annyira.

Ugyanakkor vannak olyan programok is,
amelyek a ti magazinotokban jo, ha elér-
nék a nyolcvan szazalékot, mégis rettene-
tesen rajuk lehet kattanni: a Tetrishez ha-
sonl6 logikai-ligyességi programokra
gondolok.

GS: Maga az addikci6 sz6 egyfajta ko-
ros szenvedélyre utal... Mikortdl be-
szélhetiink arrol, hogy valaki kérosan
jatékfliigg6?

Méré Laszlé: Altalaban att6l szenve-
délybeteg valaki, ha a passzidja sulyo-
san gatolja a napi normal életvitelét. Ez
egyébként sok mindenre igaz: példaul
az alkoholra, a cigarettara vagy a sze-
rencsejatékra is. Aki mindennap megisz-
sza a napi borat, az nem tekinthetd
addiktnak. A jatékok nyelvére leforditva:
ha nem zavarja stlyosan a hétkdznapi
teenddidet az, hogy rendszeresen jat-
szol, akkor nem vagy a jatékszenvedély
rabja. Ez természetesen attdl is fligg,
hogy mennyire van szabad iddd, vagyis
mennyire fér bele az életedbe a tarté-
sabb, huzamosabb jaték. Egy egyete-
mista példaul nyugodtan kikapcsolhat
napi négy-6t drakat is, attol valdszinileg
még ugyanlgy bejar az 6rakra, vizsga-
zik, és igy tovabb, egy napi tizenkét 6ra-
kat dolgozé tdlhajtott alkalmazottnal
vagy véllalkozénal azonban ez mér je-
lenthet gondot.

landdan novekszik, ahogy a fejlesztok
Ujabb és Ujabb helyszinekkel bovitik
a meglévok sorat.

No és még nem is emlitettiik a dolog
,Szocidlis” részét, amelytol igazan fé-
lelmetesen életszerd... Az MMORPG-
kben ugyanis a vilag minden tajekarol
ismeretségek, baratsagok szovadnek,
hiszen valédi emberi tarsasagban.
Persze ezek a kapcsolatok altalaban
megrekednek ezen a szinten, hiszen

A Civilization szinte életveszélyesen magaval ra-
gad: e melldl a jaték melll garantaltan nem labon
allsz fel, hanem egész egyszer{ien kiddlsza
székbdl...

voltaképpen az Ultima Online-tdl
kezdve valt igazan kozkedveltté, a ki-
lencvenes évek vége felé, am igazi
orlletrol az Everquest megjelenése
6ta beszélhetiink. Arra, hogy ez
mennyire elképesztd méreteket oltott,
rengeteg internetes dnvallomas a bi-
zonyiték, illetve az a tragikus eset,
amelynek kapcsan egy fiatal
everquestes jatékos dngyilkos lett
(lasd a dobozban). Az MMORPG-be
nemcsak hihetetlen médon bele lehet
feledkezni, hanem dobbenetes ido-
mennyiséget rabol el az embertdl. Hi-
szen a fejlodés itt rendkivil lassu,

a bejarhato vilag elképesztden (szinte
atlathatatlanul) hatalmas, raadasul al-

legtobb csapattarsaddal az életben
sohasem fogsz talalkozni (nem min-
den nap jarunk Venezuelaban , vagy
Taiwanon).

Pokoljaras és véres roham
Mondhatni féliton a kettd kozott, az
RPG és a MMORPG kozé ékelve ta-
lalhatok a Battle.Netes Diablo Il és
utanzatai (Dungeon Siege, Sacred
stb.). Mivel itt egy csatornan egyszer-
re csak nyolc jatékos lehet jelen, és
a kezddk szamara nem is olyan egy-
szer( megfelel6t talalni, ezért nincs
akkora szerepe a ,tarsasagi életnek”,
a ,rakattanas” szempontjabol. Bar itt
is alakulnak ki szovetségek, guildek,
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klanok, ezeknek mégis sokkal
kevésebb jelentdségik van, mint az
MMORPG-kben. A Battle.Net vara-
zséat szerintem eleinte leginkabb

a cserebere, késobb a targyainkkal,
varazslatainkkal val6 macso6zas, illet-
ve a killonféle jatékosokkal, esetleg
haverokkal kozos harc (PvP) feelingje
okozza.

Emellett a diablos hentelés (az offline
is) szintén okozhat egyfajta meditativ
allapotot, illetve kozrejatszik még

a véletlenszerdien generalodo palya-
rendszer is, amelynek készénhetben
a démonok utani kutatas szinte allan-
doéan Ujrakezdhetd, sohasem fogjuk
megunni.

De az RTS-eknek szintén

a multiplayer résziik a leginkabb ab-
bahagyhatatlan: ha mér Blizzard és
Battle.Net, akkor meg kell emlitentink
a WarCraft lll-at, de éppolyan
intravénasan adagoljak maguknak az
Age of... sorozat rajongdi is a kilon-
féle epizodok multi partyjait. Az RTS-
eknél a taktikazas és Uigyesség kiélé-
se a masik seregeinek eltiprasaval,
valamint kiépitett kis bazisainak fel-
égetésevel parosul — ez pedig valodi,
€l ellenféllel ezerszer tokéletesebb
élmény, mint a buta MI-vel megkiizd-
ve. A Diabléval és az MMORPG-vel
ellentétben itt a ,ki a legény a gaton?”
feeling sokkal jelentdsebb.

A Battle.Neten pedig az ember Ujra és
Ujra megprébalja feltlmulni eldz6 gyo-
zelmét, vagy végre sikerrel eltiporni az
Ujabb ellenfeleket, ily moédon pontot
szerezve a hivatalos ranglistan.

Totalis fiiggoség kontra
gyors élvezet

De vajon tényleg addiktiv, abbahagy-
hatatlan jatékot akarnak-e késziteni

FENN A HALON, MINDOROKKE...

Interju Snowflake-el, az MMORPG rajongéval

GS: Miéta MMORPG-zel?
Snowflake: Két éve ha j6l emlékszem az
elsd telefonszamléara ©.

GS: Naponta mennyit jatszol?
Snowflake: Atlag olyan 5-6 6rét. Van,
amikor nem vagyok fent, van, amikor sike-
ril egy egész napig. Totalisan szamito-
gépfiiggd az életem, az 5-6 6ra atlag az

ajaték...

GS: Mennyire befolyasolja az életedet
a jaték? Gyakran el6fordul, hogy nem
mész el otthonrdl egy bulira, mert nincs
kedved és inkabb MMORPG-zel?
Snowflake: Befolyasolja, az tény. Most az
Star Wars Galaxies olyan, hogy nagy

a szerelem, és inkabb a jatékkal foglalko-
zom, mint a valos élettel, de ez azért idd-
vel lecseng. De fordult méar eld, hogy nem
igazan a killvilagra koncentréltam.

a fejlesztok? Hiszen ha senki sem
tudna abbahagyni a Diablo II-t, akkor
senki nem vasarolna meg a folytatast
vagy mas jatékokat, igy végsod soron,
ad absurdum kihalna a jatékipar. Sok
fejlesztdnek nem is az a célja, hogy
honapokig a monitor elé szogezze

a jatékost, hanem csak hat-nyolc 6ras
élvezetet kinal a vevonek: ilyen példa-
ul az Enter the Matrix (lasd még do-
bozban a Mérd Laszlé-interjat!)

Ez egyébként inkabb a konzolos jaté-
kokra jellemz0: érdekes modon a ra-
kattanas szempontjabdl nagy kilonb-
segek is vannak a kiilonféle konzolok
tulajai és a PC-sek kozott. Egy PS2-
es, Xboxos vagy GameCube-os egy-
szer(ien csak betolja DVD-jét a gépbe,
és mar jatszik is, nem kell 6rakig ins-
tallalnia, igy kevesebb ,elhivatottsa-
got” is feltételez, mint PC-nken bele-
mélyedni egy jatékba. Igaz, hogy

Lehet, hogy még kicsi a varos, de itt mindenki imat mormol érted. (Vagy nem ©.) feas ="

- -_-_.-‘T:.T;.,'_Hl‘....—""

Quake 3 full grafikdval: amilyennek
egy profi meccsen sosem latod...

S
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GS: Mennyire érzed unalmasnak a va-
16s életet a virtualis mellett? Ha egyal-
talan unalmasnak érzed...

Snowflake: Na ez mondjuk mar mas kér-
dés. Nem érzem unalmasnak, sét. J6 az
életem. Ez a ,,szerelem” most egy sza-
kasz, most ez van ©. De varom mar a ta-
vaszt ©. igy télen nem tudok most jobbat
elképzelni, mert utdlom ezt az évszakot.
GS: Ha nem lenne MMORPG, akkor mit
csinalnal ©? (Mondjuk, amikor nincs ta-
vasz ©...)

Snowflake: Jatszani akkor is jatszanék
valamilyen jatékkal, csak valészintleg
nem ilyen hosszantartd vehemenciéval.
Kicsit leporolndm az elhanyagolt hobbijai-
mat, végre dsszeraknam az ajandék sar-
kanyomat, satobbi, satobbi ©. Széval len-
ne mit tenni, csak most ,,varhatnak“ ©.

a PC-s jatékok gyakran kifinomult
,mQélvezettel” jarnak, szemben a kon-
zolos stuffok nagyrészének (hangsu-
lyozzuk: nagyrészének) gyors, azon-
nali ,fogyasztasaval”, viszont éppen
ezért egy PS2-es jatékos altalaban ke-
vesebb idot is tolt el a tévé képernydje
el6tt, mint egy PC-s a monitornal...

Kockazatok és
mellékhatasok

Ezzel lassacskan elértiink a fliggdség
veszélyeihez, hiszen azt mi sem allit-
juk, hogy negativ hatasok nélkiil meg
lehet Gszni az egészet... Talan Ugy
foglalhatjuk dssze a jatékaddikcio
egyik legérdekesebb hatasat (amely
egyben legnagyobb veszélye is), hogy
a jatékosok zome a hétkdznapi élet-
ben - béarmilyen teljes, és tartalmas
életet élnek is — kdzel sem talalhat
annyi izgalmat, valtozatossagot, és le-

Nem mi voltunk feltigyeld dr, nem mi 16
tlk le azt a szerencsétlent! (Everquest)

extra » fliggd jatszma

GS: Volt mar, hogy valaki megorrolt
rad, mert tul sokat jatszottal, és nem
foglalkoztal vele, vagy a teendéiddel?
Snowflake: Hala az égnek a parom még
azeldtt szol, mieldtt megorrolas lenne be-
18le, de tudom, hogy néha vissza kéne
venni. Ez most mar a visszavett allapot
amugy, ami most van, igy mar dssze tud-
juk egyeztetni.

GS: Szerinted, illetve szamodra mit6l
valik igazan addiktivva egy jaték, illetve
egy MMORPG?

Snowflake: Az Anarchy Online el6szor a vi-
lagaval fogott meg, aztan az gyorsan elmdlt.
Viszont a trsasag nagyon j6 volt, szeret-
tem. Az Star Wars Galaxies-ben is hatott
ram a vilag és tovabbra is tart. Raadasul
szinte mindenki itt van, aki Anarchy Online-
ozott, széval a tarsasag is megmaradt ©.

het6séget, mint a virtudlis térben, ahol
gyakorlatilag barmi megtorténhet ve-
ltink, amit az emberi képzelet csak ki-
talalhat... Emiatt valnak mindenki sza-
méra vonzoéva a virtudlis jatékvilagok,
- némelyek szamara tdlsagosan is.
Kozhelyeket és atyai tanacsokat
(,azért néha allj fel a gép melldl”,
»menj sportolni” sth.) itt most nem fo-
gunk puffogtatni: szerinttink azok,
akik ezeket a sorokat olvassak, mar
elég jozanok ahhoz, hogy maguk is
meg tudjak itélni, hol végzodik a hob-
bi, és hol kezdddik a tulzott
jatékszenvedély...

Bad Sector

HALALOS MEG-

SZALLOTTSAG

Aki mar a tulvilagrol everquestel

A 21 éves Shawn Volley imadta az
Everquestet... Annyira, hogy otthagyta
a csaladjat, munkajat, otthonat, és egy
kilon lakasha koltézétt, csak hogy
hagyjak nyugodtan jatszani. De a szen-
vedélybetegsége ezen a szinten nem allt
meg: végll (egy ismeretlen jatékszitua-
cidban) pisztollyal fejbe I6tte magat.
Shawn anyja ezen annyira elkeseredett
és felduhodott, hogy beperelte a Sony
Entertainmentet, kdvetelve, hogy a do-
bozon ugyanugy felirat figyelmeztesse

a jatékosokat az addiktiv mellékhata-
sokra, mint a cigarettanal.
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BEMIUTATO

A szerkesztdségben
mindenki szkeptikus
volt az UT kiaddjanak
tervével kapcsolatban,
miszerint — hasonl6an

a sportjatékokhoz -
minden évben kihoznak
egy Uj verziot. Mennyi
Ujdonsagot lehetne egy
év alatt 6sszerakni, ami
miatt megeri ismét
megvenni a programot?
Az UT2003 folytatasa
azonban kellemes meg-
lepetést hozott - ideje
megnézniink, hogy is
torténhetett ez!
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avaly Ugy tdnt, hogy a legen-
T das széria fénye lassanként el-

halvanyul: az Unreal 2 kiabran-
dito teljesitménye mellett az Unreal
Tournament 2003-as verzija sem
aratott osztatlan sikert a rajongok ko-
rében. Bar a jaték gyonyora volt,
a botok okosak, a jatékmenet olajo-
zott, valahogy mégsem éreztiink olyan

UNREAL

TOURNANIE

VISSZA A JOVOBE

menet ismét porgds-vidam lett, meg-
fejelve par zsenialis Ujdonsaggal.

A motorizacio kora

Miutan a gigantikus méretQ progra-
mot installaltuk, elsdnek a megujult
meni fog szemiinkbe tlinni. Kicsit ta-
lan konzol-look, de nem tul stlyos ©.
Jo hir a konfiguralas szerelmeseinek,

Az UT2004-ben nemcsak emberi tarsainkkal tudunk
mikrofonnal kommunikalni, hanem a botoknak is
kiadhatunk utasitasokat, amelyeket végrehajtanak!

4tiitd hatast, mint az elddjénél. Kiilo-
nosen fajt az Assault méd megsziinte-
tése, amelyet a Bombing Run megje-
lenése sem tudott enyhiteni. Erdekes,
hogy par hét UT 2003-azas utan azon
vettem észre magam, hogy inkabb az
welaggott” UT G.O.T.Y (Game of the
year editiont) nyomom: hiaba a régi
grafika, a hangulat valahogy jobban
ott volt. Orémmel jelenthetem, hogy
a 2004-gyel a filing visszatért! A jaték-

hogy még tébb mindent szabalyozha-
tunk, példaul tébb szinten allithatjuk
be az egér mozgatasat. A jatékmado-
kat szemrevételezve két, a korabbi
verzioban nem latott tipust fedezhe-
tlink fel. Az Assault méd mar ismer6s
lehet a legelso részbdl, most meleg
szivvel tidvozodlhetjik visszatérése al-
kalmabdl (lasd még a dobozt). Az
Onslaught viszont teljesen Gj. Mindkét
esetben fontos a csapatjaték, de az

Roppan a csont, térik a vas

Atari

FPS

Sci-fi Digital Extremes
UT, UT2003
GYCJF%SI_INI(>

Onslaughtba annyi minden zsenialisat
sdritettek bele, hogy felsorolni is ne-
héz. Az elsd a jarmavek szerepelteté-
se. Mar mas jatékokban is - példaul
Halo - remek pluszélményt jelentett
ez a lehetdség, de itt nemcsak duhaj-
kodhatunk a gépekkel, hanem konk-
rét célokra is felhasznalhatjuk oket.
Az alap - barmily meglepd egy alap-
vetden harcolds jatékban - a szallitas.
Mivel a palyak igen nagyok, ezért
gyalogosan lényegesen tovabb tart
egyik ponttol a masikig jutni. Ez kiil6-
nosen olyankor idegesitd, ha masfél
percet maszkalunk, aztan 3 mp alatt
lelonek, és kezdhetjiik a kirdndulast
elolrol ©. Ugyancsak a csapatjatékot
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NAGYTIPPEK a 95. o,
DEMO a cd/dvd-n
BEMUTATO a .hu-ban

Alulrél szagoljuk... az ibolyat

erdsiti, hogy szamos jarmiibe tdbben
is beszallhatunk, ennek kdvetkezté-
ben méasodlagos gyilokopciok is elér-
hetdvé valnak. Kedvencem
Hellbender volt, ahol, ha egyeddl
mentem, még |6voldozni sem tudtam,
ketten viszont méar betizemelhettik

a loveget, egy harmadik pedig még
tovabbi szeretetcsomagokat tudott
kikuldeni a kocsibol.

Taktika és stratégia

Az Onslaught megszallandd pontjai
miatt igencsak dsszetett stratégiazas-
ra nyilik lehetdség. El kell donteniink,
mely Power Node-okat akarjuk elo-
sz0r elfoglalni, tovabba azt, hogy on-
nan rogton tovabbmegyiink-e, vagy
megvarjuk, amig teljesen feltoltddik,
és megjelennek a jarmavek. Ha mar
tombol a harc, szintén tobbfélére kon-
centralhatunk. Mehettink, sorban el-
foglalva a pontokat, egyenesen az el-
len bazisara, vagy félreesd utakon su-
nyitva, megprobalhatjuk meglepni az
ellenség egy kevéssé orzott Power
Node-jat. A Link Gun masodlagos ti-
zelési modjaval megjavithatjuk sérlt
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unreal tournament 2004

akcio

jarmaveinket
és Power Node-

jainkat, illetve gyor-

sithatjuk utobbiak

feltoltését. Ezek

kombinalasaval le-

het6ségeink szama

szinte végtelen. Igen

nagyfokd profizmus kell ahhoz - de
megéri —, ha egy csapat Ugy indul az
ellenfél j6l megerositett bazisara re-
aktort robbantani, hogy mig a tank
eldl ritkitja az ellent, és szétszedi a re-
aktort, addig par bajtarsunk folyama-
tosan gyogyitja a jarmavet a Link
Gunjaival, a tobbiek pedig drzik az
oda vezet6 pontot. Mi van, ha
nem rendelkeziink ilyen éssze-
szokott csapattal, de mégis-

csak szeretnénk részt ven-

ni egy Onslaught-
orjongésben? A kelle-
metes az, hogy igy

is remekdl el tu-

dunk széra-

kozni! Bizo-

nyos szin-
th Os-
szejat-
Szas
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adja magat: ha beiltem a
Hellbenderbe, dudalok a tébbieknek,
hogy ,,Gyertek m&’!”, ha latom, hogy
elfoglalt a csapattars egy pontot,
gyorsan odamegyek, és a Link
Gunnal segitem a gyorsabb aszszimi-
lalast stb. De mint emlitettem, idon-
ként az egyszemélyes
rambo6zasunkkal is hatékonyan juttat-
hatjuk kézelebb csapatunkat a gydze-
lemhez.

A sziikséges pluszok

A grafikarol eddig nem sz6ltam sem-
mit, aminek meg is van az oka.

A fegyvereket szépen éatrajzoltak, de
mas, igazan (itds Ujdonsaggal nem
fogunk talalkozni. A fejlesztok viszont
nem kevés (j palyat mellékeltek: 47-
tel tébb terilleten randalirozhatunk.

BEMIUTATO )

Uj fegyverek a harchoz

Mine Layer

Ezzel a hasznos kis

kitytvel Spider Mine-

okat helyezhetink el:

a lerakott aknak 6nal-

|6an mozognak, és igen hatékonyak mind
a gyalogos, mind a motorizalt ellenfelekkel
szemben. A Spider Mine-okat védekezés-
hez és tdmadéashoz is bevethetjiik.

AVRIL

A specidlis rakétave-

td (Anti-Vehicle

Rocket Launcher) el-

sdsorban jarmivek

ellen hat&sos, azok ellen viszont nagyon!
Réadasul a rakéta célkdvetd, és csak na-
gyon extrém mutatvanyokkal lehet lerazni.

Ezek koz6tt van ugyan par unalma-
sabb belso teres is, de a tobbségiik
kivaloan megszerkesztett, hatalmas
kiterjedést map, sok meglepetéssel,
j6 fegyverelhelyezéssel. Rdadasul az
els6 UT-bol és Unrealbdl is hoztak at
térképeket, természetesen masszivan
felljitva. Ennek azért is Orliltem, mert
azonkivil, hogy j6 érzés régi, de is-
mert tajakon |6v6ldozni, a palya fel-
épitését is kevesebb ideig tart megta-
nulni. Az &t jatékoskaszt most még
eggyel boviilt: a skaarj harcosok

- szemben az Unreal 2-vel - félelme-
tes kinézetdek, igy senki se rettenjen
meg, ha csata kozben dsszefut
egy(néhany) halalfejmaszkos, tiskeés,
agressziv vadallattal ©! Par 0j fegyver
is bekerlt a repertoarba (részleteseb-
ben errdl a dobozban) - van koztlik

mar ismert, de van egy-két kelleme-
sen U is.

Akarsz beszélni réla, bot
pajtas?

A Voice Over IP technol6gia mar ed-
dig is ismert volt, aki akarta, sok ja-
tékban megtehette azt, hogy egy fej-

hallgaté-mikrofon paros segitségével
diskuraljon a tarsaival. Ennek ellené-
re a ficsér nem igazan terjedt el a ja-
tékosok kozétt, most azonban j6

Jarmavek Onslaught médban

Scorpion

A gyors buggy kulo-

noésen a gyalogosok

elleni harcra kivalo.

(Nagyvarosokban

hasznélata tilos ©!). Méregzéld energia-
pantokat 16 ki, amelyek, mint egy nyakeék,
az ellenséges harcosra vagy jarmavére
tekerednek. Ha nagyon vadallatok va-
gyunk, az oldalkéseket is kipattinthatjuk.

Manta

A légparnas gép k-
léndsen fiirge, igy
konnyedén ki tud tér-

ni a lomhabb jarma-

vek eldl. Fegyverei ugyan gyengék, de ha
az ugrasgombot megnyomjuk, atlibben-
hetiink ellenfeltink feje folott, és megki-
nalhatjuk légparnasunk éles
propellerlapatjaival...

Raptor

A magasban reptild

vadasszal ériink a e
leggyorsabban az el-

lenséges bazisra. Fe-

délzeti fegyverébdl kék plazmaldvedéke-
ket okad, ezenkivil rakétakat is ereszthe-
tlink az utunkba allokra.
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A MOTOROS ES A FURESZ IS AZ IGAZI

Mindenhol csak ezek a dugék!

Hellbender

A péancélozott dzsip-

ben két tovabbi kato-

na szdmara van hely:

az egyik a félelmete-

sen erds EMP-agyut kezelheti, amellyel
energiagolyokat tud kildni. Ha tovabbi va-
riaciora vagyunk, akkor a masik egér-
gomb lenyoméasaval lancreakciéban rob-
banthatjuk fel a golyokat, aldozatunk még
nagyobb banatara.

Goliath

Hatalmas mérete el-

lenére semmi kiilono-

set nem mutat fel

a harckocsi: beleilve

viszonylag biztonsagosan utazhatunk.
Zoomolasra is képes agyUja pedig elsd-
sorban mas jarmivek és allé célpontok
ellen hatasos.

Leviathan

Ez a gép a legdur-

véabb valamennyi k6-

zll: hihetetlen lassan

mozog ugyan, de

szinte megsemmisithetetlen. Alapesetben
rakétakat 16 ki, de ha lecovekeljik, akkor
mega-energiasugarakat is ki tud bocsatani.

BUMM A FEJBE...!

Grenade Launcher

A granatvetd kony-

nyen mozgathatd

harci eszkdz, remek

tdmogato fegyver le-

het, de csak akkor, ha nem egyedill kell
harcha mennie. Alaplévésnél ratapad az
ellenségre vagy jarmdre, alternativ méd-
ban pedig felrobbanthatjuk.

Sniper Rifle

A mesterldvészpuska

- ahogy sejtettik is —

visszatért, és tovabbra is igen haldlos: tiz-
szeres kozelitést tud, és minden tavolsaghol
brutélis sebzésq, kuléndsen, ha fejre célzunk
vele. Ugyanakkor a lovés erds fiistképzéssel
jar, amely elarulja, hol tartézkodunk.

esely van arra, hogy massziv l6kést
kap a duma-akci6. Az UT2004-ben
ugyanis nemcsak emberi tarsainkkal
tudunk kommunikalni, hanem a bo-
toknak is kiadhatunk utasitasokat,
amelyeket végrehajtanak! Csak any-
nyit nyoégink, hogy ,,Cover Me”, és
maris mogottunk terem egy ha

Szintén a csapatjatékot erdsiti, hogy szamos jar-
mibe tébben is beszallhatunk, ilyenkor mésodla-
gos gyilokopcidk is elérhetdvé valnak

terminator bajtars. A rendszer
egyébként meglepden jol mikodott,
bar nem lennék szomoru, ha magya-
rul is lehetne parancsolgatni ©.
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Elvtérsak, a fesziiltség egyre fokozddik

Singles

Mér az elddben is talaltunk torekvése-
ket arra, hogy ha épp nincs kedviink
multis meccseket nyomni, maganyos
harcosként is kiprébalhassuk magun-
kat. EzUttal még tovabb mentek a fej-
lesztok: legeldszor is 6t death-
matchpartit kell megnyerniink — az
utolsot egy altalunk dsszedllitott csa-
pat ellen. Siker esetén ezzel a banda-
val pusztitjuk végig a négy ligat (Ctf,
Double Domination, Assault és
Bombing Run), egészen a végsd har-
cig. Nyolc szinten allithatjuk be a ne-
hézséget, ami szinte mar tul sok is.
Klanvezérként a csatak pénziigyi me-
nedzselése szintén a mi feladatunk
lesz. J6 esetben a megnyert mecs-
csekbdl vasarolhatunk Uj tagokat, il-
letve fizethetjlik a meglévdk hatalmas
bérét. Ha rosszul mennének a pénz-

A tdbbiek majd megbosszulnak!

Sziiletés és halal — egy roncs és egy Uj gép
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ligyek, kothetlink fogadasokat: ilyen-
kor ha gyoziink, a betett pénz dupla-
jat kapjuk, ha veszittink, akkor meg
elbukjuk. A kampany konnyen atlat-
hato, de egyaltalan nem egyszera,
mivel eléfordulhat, hogy a csatak utan
egyes csapattarsaink beteget jelente-
nek, és persze a kikuraltatasuk kolt-
sége szintén a mi vallunkat nyomja
(TB-rél még nem hallottak ©7?!). Van
viszont még egy kis engedékenység
a szabalyokban: ha egy palyat na-
gyon nem birunk, némi pénzmag elle-
nében lecserélhetjiik egy méasikra,
ahol mér jobban boldogulunk.

UT a jovobe

Mindent 0sszevetve hatarozottan jot
tett az UT sorozatnak a legtjabb rész
megjelenése. Kijavitottak az elod hi-

bait, az 0j fegyverek, palyak mellett

akcié )» unreal tournament 2004

REGI ES UJ ISMEROSOK

Az Assault és Onslaught jatékmod

A készitdk hallgattak a jatékosokra (vagy
mar eleve igy tervezték...?), és vissza-
hozték az UT els0 részébdl ismert Assault
modot. Ezttal is kiilonb6zd célokat kell
teljesftentink csapatunkkal. A feladatok
egymas utan kovetkeznek, a program vi-
lagosan jelzi, mit merre kell akciéznunk
ahhoz, hogy tovabbjussunk. Raadasul

a kuldetés céljai sokkal életszerlbbek,
Osszetettebbek, sok esetben még idore is
mennek. Amennyiben a véddk oldalan &l-
lunk, a tamadodkat kell megakadalyoz-
nunk feladataik teljesitésében.

Az Onslaught méd hatalmas Ujitas - és

két hatalmas Ujdonsagot is becsem-
pésztek: a jarmavek szereplése is tul-
megy a ,minden FPS-ben vannak gé-
pek, legyen akkor itt is” szinvonalon,
az Onslaught mod pedig tényleg elké-
pesztett — nehezen tudtam elképzelni,
hogy a halézati FPS mfajaban sike-
ril még ekkora meglepetést lehet
okozni. Ennek ellenére negativumként
vagyok kénytelen elkdnyvelni a kiadd
hozzaallasat, és emiatt hizni a végsd
szazalékbol, hiszen az UT2004,
szamtalan Ujitasa ellenére is csak egy
kiegészitd: a grafika, a motor is gya-
korlatilag megegyezik a 2003-as ver-
ziéval. Ezért szemtelenségnek tartom
azt, hogy egy teljes jaték aran adjak ki
- még akkor is, ha a korabbi verzio
tulajdonosai némi kedvezményt kap-
nak vasarlas esetén.

Uhu

Eger véddi sem voltak batrabbak nalunk

nem csak a jarmQvek miatt. A feladat az
ellenfél bazisan a reaktor megsemmisité-
se. A jatékmenet kicsit hasonlit a Bf1942
rendszerére - itt is killonb6zd pontokat
(Power Node-okat) kell elfoglainuk, illetve
megtartanunk. A kildnbség, hogy ezek

a pontok kabelszerlien 6sszekapcsol6d-
nak, vagyis csak lépésrdl [épésre tudjuk
megkozeliteni az ellenséges bazist. Az
elfoglalt pontok azonban ennél tébbet je-
lentenek. Mindegyiknél par jarm{ talalha-
t6 (amelyek Gjratermelddnek), igy amelyik
csapat tébb pontot birtokol, az tébb jar-
mavet is vethet harcba.
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Esélyeink elég rosszak: a tank erdsebb
a lovegnél

HARDVER

PIll 1 GHz | 128 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

,Sok Ujdonsag nem tértént - hasonldan jol
fut ezen a vason, mint az elddje.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

+ Jarmivek

4 Onslaught mod!

4 Tovabbfejlesztett
egyjatékos méd

¥ Az (jitasok ellenére
nincs akkora elre-
1épés, mint amek-
kora egy teljes ja-
tékhoz kellene

GRAFIKA 9  HANGULAT 8
HANGOK 7  KIHiVAS 8
IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 9

i,-l wu B Meglepden jol sikeriilt UT darab,
az Onslaught mod 6nmagaban
megér egy misét. Nem korrekt
viszont teljes jatékként kiadni: a
kiegészitd kategoriaban lett vol-
na tisztességes a lépés.

%

UT2003 95%
91%
Battlefield 1942 90%
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W El az (ith6l, Grmester!

M
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Dice (ne kérdezzétek, hogyan
Ajbn ki ez a Digital Illusions

névbol ©...) eldtt tehat nagy
kihivasként allt a kitind BF1942 méa-
sodik részének elkészitése, amelyet
vilagszerte tobb ezer rajong6 var ki-
éhezve. Nem is sokat teketoriazott,
s nem kovette azt a manapsag diva-
tos fejlesztoi trendet, hogy mindun-

BAT

Az amerikai nemzeti 6ntudaton esett leg-
nagyobb sebet, vagyis a vietnami habo-
rat mar szamos konyy, film és persze ja-
ték boncolgatta az elmult harminc évben.
A dus novényzet, paras kornyezet és a
valos haborl borzalmai feladjék a leckét
a jatékfejlesztdknek...

tenkedik valaki! Tuti, hogy mindenki
egybdl odacsddil ©...

»Csinald magad”
mozgalom: indulj!

A készitok torekvése a valosaghlség-
re erdsen megmutatkozik a palyaké-
szitésben, hiszen mindegyik egy tor-
ténelmi nagy (itkozetet, dsszecsapast

A botok Ugy kiszdrnak minket ezer méterrdl, mint-
ha narancssarga koztisztasagimunkas-mellény
lenne rajtunk

talan eltolja jatéka megjelenését.
Alig egy hénappal a tesztelt béta-le-
mezek utan a szerkiben landolt

a végso verzié harom CD-je is, kive-
sézésre készen.

Zaszléfoglalas

stopper nélkiil

A sz0 szerint, bar nem a klasszikus
értelemben vett ,,capture the flag”,
tokéletesen megfelel az igen élveze-
tes jatékmenethez: az egyes terile-
teket most is a zaszl6helyek elfogla-
lasaval tudjuk
megszerezni.
Okos Ujitasként
ezuttal egy kis
visszaszamlalo
jelzi, mennyi
ideig kell még

a péznanal
acsorognunk ah-
hoz, hogy az

a mi fennhatdsa-
gunk ala keriiljon. Ha egy bizonyos
id6t mar ott toltottink, de sajnalatos
modon elpatkolunk, kdvetkezd tar-
sunk attél az iddponttdl fogja foly-
tatni a visszaszamlalast.

Az ellenség o taborhelyénél el kell
idozniink vagy masfél percet (az eros
ellenséges tlizben ugye), mig el tud-
juk azt foglalni, egy mezei z&szI6nal
ez mindossze kb. fél perc. Ez igy el-
sore nem tlnik vészesnek, de amint
elkezdijiik a procedurat, az ellenfél
minimapjan megjelenik egy felkialtojel
az omindzus zaszlonal: ott bizony set-

elevenit fel. Bar meg nem mondja
senki, hogy mennyire sikertilt hitele-
sen visszaadni az akkori kdrnyezetet,
tény, hogy ez egy jo pluszpont. Nem-
csak a helyszinek, hanem a szemben
allé felek, konkrét csapatok is
korhliek: a palya indulasakor latjuk
a hivatalos jelvényének képében,
hogy az amerikaiak/szdvetséges erok
és a vietkongok melyik egysége bo-
csatkozott harcba anno. Van, hogy
egy helyszinnel kétszer is talalkozunk,
példaul Quang Tri varosa a habord
évei alatt tobbszor
is gazdat cserélt.
A palyak szama-
val viszont nem
vagyok tul elége-
dett, a 14
- amugy igen
nagy - terep kicsit
karcsunak tdnik
szamomra. Ezt
ellensulyozandé
a jatékhoz telepitéskor rogtén meg-
kapjuk a Battlecraft (lehet, hogy
a Blizzard perelni fog ©?) palyaszer-
kesztot és a MOD Developer Tool ne-
vezet( progit, amely csoppet sem
meglepd médon a modok kifejleszté-
sére szolgal.
Az EA valészinileg ezzel is szeretné
nyUjtani a BFV élettartamat: minél
tobbet tudjak moddolni a jatékot, an-
nal tobbet és tovabb forog majd
a koztudatban. Sosem voltam egy
nagy palyakészitd, palyafutasom ezen
a téren megrekedt a Stunts idejében,
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TLEF

GYORSNEZET

multiorientalt FPS  Electronic Arts
vietnami habord Digital lllusions

Battlefield 1942, Ralli Sport Challenge

AK-47

Majd kiszurja a szemunket

A valésaghiiségre maximalisan sza-
mité keményvonalas, no meg sas-
szemii BFV- rajongok mar az eldze-
tes videdkban kiszurtak, hogy bar
az igazi AK47-en jobboldalt van

a hiivelykidobé nyilas, itt

- skandallum! - bal oldalra keriilt.
Rogton heves tamadasba lendiiltek
a hivatalos honlap féoruman, s azzal
érveltek, hogy ez bizony nem élet-
hii, raadasul a kezdo jatékosokat
zavarni fogjak az arcuk elétt repke-
do hiivelyek. Az ellentabor szerint
ez abszolat nem zavaré, hiszen pél-
daul a CS-ben is baloldalt talalhaté
a franya kis retesz. $26, mi sz6, va-
lésziniileg sokkal ,kualabb”, hogyha
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TIPPEK a 90. oldalon
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a képernydn eldttiink szalldosnak
a hiivelyek, de a valésagban nem
véletleniil tervezték azt a masik ol-
dalra: senki sem szeretné, ha forré
fémdarabok csiirnék arcon, mikoz-
ben éppen bészen attakol...

ki

akcié ) battlefield: vietham

1IELD
VIE TNAINV

igy err6l nehezen nyilatkoznék: de ha
érzel ré4 indittatast, itt a lehetség,
hogy megtervezd magadnak a sajat
vietkongokkal és MIG-ekkel teletdz-
delt négyszogletd kerek erdddet...

Egyelore a kopterekre
szavaznék...

A nagy kiterjedési palyakon, illetve

a mai trendeknek megfeleléen elen-
gedhetetlen a jarmivek hasznalata
egy FPS-ben - ezen a téren hagyo-
manyosan jol domborit a BF. A korra
jellemzd, a szemben all6 feleknél
rendszeresitett fontosabb hadigépe-
ket mind megtalalhatjuk a jatékban,

s bar a légi alkalmatossagok kezelése
még mindig nehezebb, mint dzsipet
vezetni, a BF 1942-ben fellelhetdknél
kénnyebben boldogultam veluk. A he-
likopter elég kezes jészag, bar nem
képes gyors iranyvaltasokra, és kony-
nyen himbalddzik, de tud egy helyben
lebegni, és rakétakkal operalni az el-
lenséges tabor folott.

Folyami jardrhajok is felttnnek a ja-
tékban; ezek jol hasznalhatok csapat-
széllitasra és légvédelemre is, de nem
kell maximalisan rajuk tamaszkod-
nunk: a katonak olyan sebességgel
Usznak, hogy az az érzésiink, az
egész olimpiai Uszévalogatottat beso-
roztak egy kis tavol-keleti edzotabor-

Na az oft a magno!

BUJA, ZOLD MULTIELVEZET

VERTELEN HOLTAK

Mindent a széles tdmegek eléréséért?

A Battlefield 1942-ben is sokaknak fel-
tint, hogy a rengeteg l6voldozés, agyu-
z4s ellenére egy csepp vér sem hagyja
el az elesett katonak testét. Nos a BF
Vietnamban sem fogunk térdig gazolni
a vérben: az EA mindent megtesz, hogy
a dobozon a ,,T” kategdria diszelegjen,
s ezaltal 13 éves kortdl az dsszes kis-
srac legélisan juthat hozz4 a jatékhoz.
igy nem érheti sz6 a haz elejét, még az
erre oly érzékeny piacokon sem, mint
amilyen példaul a németorszagi

- egyébként a frocsdgd szaft egyaltalan
nem hianyzik a kivalo jatékélményhez.

ba ©. Vannak tankok és mindenféle
pancélozott jarmavek, de ezeknek

a slrd névénytakaro fedte és minden-
féle meredélyekkel, folydkkal tarkitott
palyakon nem igazan vessziik hasz-
nat, a bozétoshbol konnyen fenékbe
lehet dket durrantani rpg-vel, a vizes
teriileteken meg szépen elsillyednek.
Azért a BTR 60-as pancélozott csa-
patszallitot igencsak érdemes igény-
be venni a vietkongok oldalan: elo-
szor is kétéltd (hasit a vizen, mint egy
motorcsonak), van fedélzeti gépagyu-
ja, és a szallitott emberek az ablakok
mogott rejtdzve minden tovabbi nél-
kil kildhetnek a kornyékre.
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Ebbe a vicsorgé szérnybe most szépen bepattanok...

7/10

Nagyon szépen sikerdilt a dds névény-
zet megvaldsitasa, kellemes a grafika,
leszamitva persze a vizet. A kil6tt, majd
pattogd jarmiveket pedig egy Uj rész-
ben mar nem tudom megbocsatani,

Van itt minden, mi szem-szajnak ingere
a sardagaszto, fiilledt mocsaraktol
kezdve a szétbombéazott varosbelsoig.
Mindegyik nagy kihivast jelent, mas tak-
tikat tesz szikségessé, talan csak

a szamuk lohasztja le a kedélyeimet.

7/10

A botokkal valé kergetdzést hanyagol-
juk: szerintem egy szal késsel is kivé-
geznének ezer méterrdl, mikdzben egy
fa mogott rejtdzkodom. Ezen kivil nem
is tudnak felmutatni semmit, szeretnek
egy helyben, egy jarmtben dekkolni.

9/10

Talalkozhatunk az el6z06 részben megis-
mert jarganyok korh( valtozataival,
nagyjabol egyébként ugyanolyan jok,
mint a BF1942-ben. A helikopter viszont
nagyon kiraly, kezelni is kénnyQ, meg
csomd embert lehet vele hurcolni.

32/40

Grafika

a gépigény is tl nagy a kapott maxima- gyok negativumként venni.
lis latvanyért cserébe.
/10 Palyak /10 )|

Botok

Jarmiivek

Osszesen )2

O0SSZEHASONLITAS

Battlefield: Vietnam ) uT2004

8/10

Hagyomanyosan profi kivitelezés az UT
kilcsinjében, a palyak, a jarmdvek és

a playerek tekintetében is, egy szavunk
sem lehet. Oriasi elorelépés nincs

a 2003-hoz képest, igy ezt kénytelen va-

Rengeteg palya, no meg j6 nagyok is
ugye, hogy a frissen behozott jarméve-
ket ki tudjuk hasznalni. Messzire be lehet
latni, ami a zoomolhat6 fegyverek hasz-
nélatat kifejezetten élvezetessé teszi.

/10 )|

Igazabdl, ami elvarhaté egy gépi ellen-
féltdl, az az UT botjaiban megtalalhato,
de semmi extra. Batran tamadnak jar-
mavekkel, ha betilnek mellénk, hasznos-
sa teszik magukat. Hanggal torténd ira-
nyitasuk pedig nagyon j6 otlet!

10/10 )

Ami egy porgds, "(tés" jatékhoz kell, az
a fellelhetd masinakban mind megvan.
Kénnyen kezelhetdk, lehet veluk I6ni,
mikdzben vezetjik, de tébb ember még
tobb plazmat, lézert meg goly6t tud z0-
ditani az ellenre. Kiraly!

64

Lesz mire kolteni a hasvéti
locsolépénzt

A kinézetre egyaltalan nem lehet pa-
nasz, elefantfl meg j6 adag fa van
mindenditt, nyakon 6ntve nagy adag
saros lével. Nyakatekert mondatom
alapjan levonhatjuk a kdvetkeztetést:
a vietnami feelinget siker(lt maximali-
san visszaadni, bar nekem a viz meg-
jelenitése nem jott be. A tenger kékes,
enyhén hulldamz6 felszine még csak-
csak oké, de az agyagos-zavaros
Mekong-utanérzés némely palyan
csak mint kigy6zo, nagy, barna szo-
nyeg jelenik meg: pfujj! A sok levél és

+
-ri

egyébként az elpatkolas helyén megje-
lenik egy sirkereszt az adott karakter si-
sakjaval/szalmakalapjaval és fegyveré-
vel). A csuzlik Gjratarazasa kozel sem
egyforma sebességgel torténik: a nagy
kaliber(, sok toltényt hordozo fegyve-
rek, igy példaul az M60 vagy az RPD
toltési ideje joval hosszabb, mint egy
AK47-esé. Ez teljesen természetes, hi-
szen a teljes toltési mechanizmust mi is
végigkovethetjiik, amint tarat cseré-
link: van macera egy kéziagyuval ren-
desen... A sok fegyver a szok&sos cso-
portokba sorolhato, azaz vannak pisz-
tolyok, puskak, gépfegyverek, rpg-k,

Agradiés magno minden jarma szériafelszerelése;a
mopedtdl a vadaszgepig

fliszal (foleg j6 sok botot adva a jaték-
hoz) megfelelden le fogja terhelni kara-
csonykor kicombosodott vasunkat:
bar sokat optimalizaltak a motoron

a legutobbi béta 6ta, csodara azért
senki se szamitson. lgaz, nincs sziik-
ség a 3 GHz-es proci/l

kések (jo, a mezitlabas vietkongoknal
rizsarato kasza van...) a legvégso eset-
re, ha mar mindenbdl kifogytunk stb.
Létezik azonban egy-két mocskos kis
trlikk, példaul kommunista barataink
mérnokei bevethetik a ,,pungi stick” ne-
v csapdat: tulajdonkép-

GB RAM/9800 Pro
kombéra - &m ha nem
figyel legalabb egy 2,5-
es CPU és egy GeFFX

a géphazadban, jatszha-
t6 sebesség mellett sajna
nem fogod szebbnek latni
a helyzetet a BF1942-nél.

Rambécsapdak rulez
A mar emlitett, valds csapatok forgatta
valodi fegyverek nagyon jol néznek ki,
és hihetetlen erfsek is, elég par 16vést
megereszteni egy konnylgéppuskabdl,
és maris elddl az ellenfél (ilyenkor

pen egy csomo helyes
fakaro, amely egy dzsun-
gelbéli dsvényre telepitve
tokéletesen beleolvad
a kornyezetbe. Csak azt
vesszlik észre, hogy bele-
szaladtunk valamibe, de
akkor mar rég késo...

No, BOTorkalj csak
oda, fiam!

Alapvetden multira kihegyezett jatékrol

van sz6 a BFV esetében, de a botok

szerepe korantsem elhanyagolhato.

Nem rendelkezik mindenki (foleg itt-
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A SOG kulonitménynek kiilonlegesen hasznos fegyvereik vannak

hon) szélessavu neteléréssel, single-
ben is élvezhetdvé kell tenni hat a jaté-
kot, ez egyértelma, foleg mivel egysze-
mélyes hadjarat egyaltalan nincs ben-
ne. A bétaban a botok csak puskaval
felszerelt madarijesztoként tlindokol-
tek, jogos volt hat a reményem, hogy
mostanra megvaltozik a helyzet. Saj-
nos csalodas ért: a gépi ellenfelek csi-
szolasa kimerilt abban, hogy sassze-
mivé tették oket a kedves fejlesztok,
igy a sGrdben valo rejtdzkodést tarto-
gassuk a multipartikra, mert

a botok ugy kiszdrnak
minket ezer méterrdl,
mintha narancssarga
koztisztasagimunkas-
mellény lenne rajtunk.

Ha pedig kiszdrnak,
pontosan le is [6nek
gyorsan. Tokéletesen
eleget tesznek

beszkriptelt belso, egyes
szamu direktivajuknak, mi-
szerint ,foglalj el minden jar-
mvet azonnal”, de ekkor életbe
|ép a misztikus ,,dekkolj csondben
a dzsip Ulésén, és ne moccanj” moz-
gatorigojuk, és megette a fene az
egészet. Ez talan egyedl a Iégi jarma-
vekre nem igaz — azokat még ugy-
ahogy elkezelgetik, meg még tmad-
nak is veliik. A fejlesztok igértek min-
denféle fejlesztett, jaték kozbeni bot-
parancsokat, amelyekkel majd csataba
kildhetjiik hds zombihadseregiinket.
Nos ez csak félig-meddig sikerult:

BERELJ TE IS

A BF:1942 1.45-6s patch-e utan az EA
bevezette a ,rent a server” (bérelj kiszol-
galot) szolgaltatast, amelyet a BFV meg-
jelenésekor mar rogton igénybe is ve-
hetnek a rajongok. Lényege, hogy havi
8 dollarért (kemény fejszdmolassal ez
kb. 1800 forint) sajat szerverportot bé-
relhetlink az EA szerverfarmjan, amelyet
aztan ugy konfiguralunk, ahogyan csak
akarunk, azt engediink fel, akit akarunk,
s még versenyt is szervezhetlink rajta,
ha Ugy tartja kedviink. Ennek az 6sz-
szegnek a feléért ugyanezt a szolgalta-
tast kapjuk, viszont ez a port mar nem
»public”, azaz csak az jatszhat rajta, akit
mi hivunk, vagyis idealis példaul klanon
beliili edzésre. Ennyi pénzért a hiilyének
is megéri...
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gyengéd parancsunkra példaul elhagy-
jak a jarmavet, amelybe bevackoltak
magukat, de ha nem figyeliink, azon-
nal visszamasznak. A ,request pickup”
(magyarul talan ,fuvart kérek-nek
mondanam) parancsra pedig volt,
hogy pimaszul viszszaradiozott a de-
likvens: ,negative”. Hat kdszi.
A parancsok/radi6zasok egyébként
jol lettek csiszolva: ha ,mondunk” va-
lamit, @ minimapon a minket jelzd kis-
nyil sargan felvillan — kdnnyebben
azonositva ezzel a beszéldt.
A radiéspam — amikor
valaki ezerszer nyom-
kodja példaul a ,,go-go-
go” Uzenetet - elleni
védekezésll pedig az
elkovetot kis idore le-
tiltja a jaték, s bar jat-
szani, |6ni tud, Gzenni
mar nem. Netes
multizas kozben kifeje-
zetten hasznos.

Zene filleimnek

Az el6zd szamban mar aradoztam
a BFV zenéinek fantasztikus hangu-
latteremtd erejérdl, ezt most is csak
ismételni tudnam. Jaték kbzben sem
kell megvalnunk a zenéktdl, a radios
magno minden jarma
szériafelszerelése a mopedtol a va-
daszgépig ©...
A radios hangok a BF1942-nél jobban
tetszenek: ugyan csak az amerikai
erdk szovegelését értem (bar mar

Ebbe se’ volt elég egy lovés, a fene

akcié ) battlefield: vietham

GTA A DZSUNGELBEN

Leningrad cowboys

Az addig oké, hogy az amik Uvoltetik

a zenét a helikoptereken, de az 6sszes
vietkong - egyébként orosz gyartmanyu
- alkalmatosséagban is ,hangolhatjuk”

a radiét. Csak az lehet meglepd, hogy
egy UAZ-ban is dett6 ugyanazok a rock
and roll slagerek hallhaték, mint a masik
oldal gépezeteiben: a leghidegebb hi-
deghdbor( éveiben biztos j6tt volna a fe-
kete auto, ha valaki ilyen szinten majmol-

ja a nyugati zenét a néphadsereg szolga-
lataban...

No persze nem elég, hogy az 6sszes jarmd-
ben max hangerdre allitott zeneszéval indul-
hatunk csataba, de amolyan ,gétéasan” sa-
jat zenénket is betehetjik a repertoérba,
minddssze kedvenc mp3-ainkat kell bepa-
kolni a Battlefield Vietnam\My Music kényv-
tarba, s maris mehet Balazs Pali meg a Csil-
lagdal a dzsungelben ©...

erdsen gydrok a tavol-keleti nyelvek-
re, de mégnem leszek egy Leslie L.
Lawrence ©...), az iszonyu lazan le-
adott dumak is jol fokozzak a beleélés
szintjét. A fegyverek hangja jol meg-
kilonboztethetd egymastal, tudni le-
het beldle ki és milyen kasztbol all

a veled szemkozt [évo oriaspafrany
mogott (anno gondja is tamadt ezzel
néhany amerikainak, mert volt, aki
zsakmanyolt — a kincstari M16-nal jo-
val megbizhatébb — AK-val 16d6z6tt,

s harc kozben a slrliben sajat bajtar-
sai tiizeltek ra a hang alapjan).

A toltények becsapodasi hangja ab-
szoldt a célzott fellilettdl fligg: nagyon
szépen csobog a vizre leadott I6vés,
de igazan életh( hangjuk a fémtar-
gyakon (pl. hordd) gellert kapott és
pattogo golydknak van. Aprésagok,
de sokat szamitanak. )
Ezt a triikkot David Copperfield#l

tanultam!

RDVER

Végsz6: irany a net!
Egyjatékos modban senki sem fogja
eldobni magat a Battlefield Vietnamtdl,
de a neten aztan fordul a kocka. Aki

a BF1942-t élvezte, annak garantaltan
tetszeni fog ez is, de azért radikalis
nagy valtoztatas hijan nem fog hirtelen
tizezrekkel nagyobb témeg jatszani ve-
le rendszeresen a szervereken. De ne
nekem legyen igazam - ha rajtam mal-
na, &tmosnam a szerki agyat, hogy

a CS helyett most mar mindig ezt tol-
juk... Ami viszont tuti: a GS Tabornak
megvan az elsd hivatalos kombdja.
Sam

PIII 933 MHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 2,3 GHz | 512 MB RAM | GeF FX

,1024x768-han maximélis felbontas mellett
is kivaldan jatszhato, egyediil a nagyon nagy
robbanéasok alkalméval lassul be egy kicsit.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

# Tokéletes hangulat ¥ Pattogo kildtt
4 Multira nem kellhet jarmavek
més § Agyatlan, de
s6lyomszem botok
GRAFIKA 8 HANGULAT 10
HANGOK 9 KIHHIVAS 9

IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 9

Az elod méltd folytatasa Gj kor-
ban, 0j hadszintéren. Idedlis
multijaték, amely megfelel a
mai kor kdvetelményeinek, (gy-
hogy hajra mindenki!

»> 88 %

Battlefield 1942
Call of Duty
DF: Black Hawk Down

90%
90%
82%
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Ennél hillyébben mar csak akkor fogsz
kinézni, ha meghtzom a ravaszt...

C'MION BABY, START MY FRE!

FIRESTAR

Ahhoz, hogy egy jaték jo legyen, még nem feltét-

lendll kell lebilincseld sztorival vagy mélyenszanto

filozofiai tartalommal biiszkélkednie. Szuper Ma-
rid sem errdl volt hires, mégis legenda lett beldle.
Am a tétel forditva is igaz: attol, hogy valami
egyszer(, meg nem biztos, hogy j0 is...

z ukran illetdségll GSC Game
A World - a nagy becs(

S.TALKE.R. fejlesztdje
-a ,hagy durranas” foprojekt mellett
szépen csendben elkészitett egy ma-
sik FPS-t is, amelyre mindenekfelett
érvényes az allitas: egyszer(, mint
araklap. A Firestarter ugyanis még
csak véletlenll sem tor a nagy testvér
vagy az 0 kihivoinak babérjaira, sokkal
inkabb a Serious Sam-rajong6k népes
taborat veszi célba. Van a hiro, agya
kevés, kezében viszont ott figyel né-
hany igen nagy kaliber(, fiistlgo pus-
kacsd, amelyekkel palyakon at heve-
sen kalimpalva tartja vissza az ellen ra-
vasznak korantsem mondhatd, egye-
nes vonald, egyenletes mozgassal fe-
|éje hompolygd, szérnyliséges hadait.
Hent tehat van dogivel! De mi még?

Visszafogott pislakolas
vagy pusztité erdotiiz?

Ugye értelemszer{ien mlvészi ma-
gassagokban szarnyalo, epikus sztori,

66

az nincs. Ebbe a részbe finom vissza-
fogottsaggal csurgattak csupéan a fej-
lesztdi kreativitast: 2010 kdrnyékén
van ez a virtudlis jatékgép, amely va-
lami virus miatt megkattan, és életre-
halalra mend FPS-t kezd jatszani

a résztvevokkel — ha bent meghalsz,
kint is véged (nem kétséges, hogy az
ligyhoz kdze van a Mydoom egy ké-
sei valtozatanak, legalabbis erre utal-
nak a rézsaszin(i démonok és a plaz-
mavetd). No de elég az elégedetlen-
kedd szavakbdl, végill is kaphattunk
volna alieninvaziét meg iddutazast az
arcunkba, hatvanhatodszorra is.
Kategérigjaban nem megszokott,

s mint ilyen megbecsulendd az a tény
is, hogy kalandjainknak nem egy
Ujabb uncsi Marine-klénnal vagunk
neki, hanem hatféle karaktertipus ko-
20l valaszthatunk! Es ezek nem eltérd
kinézetd modellek csupan, hanem
tulajdonsagaikban is kiilonboz6 ka-
rakterek! Persze a Baldur’s Gate ké-
szitdinek még nem kell almatlanul for-

GYORSNEZET

Arkad FPS Russobit-M

Virtudlis valésdg ~ GSC Game Works

Cossacks, Codename: Outbreak,

American Conquest

golddniuk emiatt, a Firestarter katonai
csak a legalapvetobb attribdtumok
(mint max életerd, max panceél és se-
besség) sikjan varialédnak, de

azért lebecsiilni sem kell

a rendszert, hiszen egy ar-

kad FPS-ben ez a harom

tényezd gyakorlatilag ma-

ximdlisan meghatarozza

egy karakter hasznalhat6-

sagat, illetve a nala alkal-

mazhato jatékstilust!

GYORSLINK >

TIPPEK a 90. oldalon
ANIMACIO a dvd-n

Belemelegediink!

Az egyjatékos rész (kvazi a sztori
mod, haha ©) soran harom kiilonb6zd
vildgban elhelyezett tizenhat palyan
kell Gjra és Ujra elérniink a végsd célt:
életben maradnunk. Ennek soran egy
ropke 15 masodperces bemelegités

utén felvesszik az orrunk elé materia-
lizal6dé fegyvert (ez annal nagyobb,
minél késdbbi palyan tartdzkodunk
épp), némi toltényt, és varunk,
hogy a kiilénb6z6 csufsagok
- a fegyverekhez hasonl6-
an - ,,odateleportalod-
janak” a palyara. Kis idd
utan Ujabb, nagyobb
monsztak jelennek meg,
veluk egyitt pedig még
nagyobb csuzlik, még tébb
tolténnyel. Miutan mindenkit tigye-
sen atsegitettiink a nihilbe, nyilnak is
az ajtok, felbugnak a teleportok, irany
a kdvetkez0 zona, ahol folytatodik az
oldoklés! (Egy-egy palya 3-4 ilyen z6-
nabol all.) A viszonylagos monotoni-
tast a palyak véletlenszer( részein
iddnként felbukkand, ,allasmentd”

2004. marcius | www.gamestar.hu



AZ EN KICSI MUTANSOM

Fejlesztési pillanatkép a 18. szintrol

Nézziik, mely tulajdonsagait fej-
lesztve hoztam létre négykezii .
mutans karakterembdél megal-
lithatatlan gyilkologépet! Nyu-
godt szivvel ajanlhatom minden-
kinek az alabbi receptet!
_
Health Restoring ™
- 3. szint: Ha nem
mozdulunk, két
masodpercen- &
ként harom HP-
t magunktél gyogyulunk. Jo skill, de csak
ritkdn hasznalhatd, miutan szinte megal-
las nélkul mozogni fogunk

Super Jump - 4. szint:
A mutans leghasznosabb
képessége: dupla egér-
klikkre sokkal gyorsabbat
és nagyobbat ugrunk,
mint rendesen. Bunnyval kombinalva fé-
lelmetes sebességeket érhetiink el

L P ]

Two Handling - 3. szint:
A kétkezes (esetiinkben
négykezes) fegyverhasz-
nalat alaphelyzetben se-
bességlevonasokkal jar.

pontként is szolgald, lila szinQ pattin-
tott kddarabok (,artifactek”) torik meg
rendszeresen, amelyek begydjtésére
korlatozott idd all rendelkezéstinkre,
elszalasztasuk pedig azonnali ,Game
Over” feliratot von maga utan (a be-

-

FreleW
U i_!n"*u‘]_f
- b

ey

o
oy

,.Hivj csak Gydzének. Kovacs Gydzonek.”

Igazi hamisitatlan Szellemirték-filing ©

www.gamestar.hu | 2004. marcius

' Ennek mertéket csokkenthetjik
ezzel a képességgel

Soul Hunter L |
- 3. szint: A lelkek -
nemcsak hogy fel- i i
toltenek benniinket, =
de egy idore em- )
berfeletti mozgékonysagot is ad-
nak. Kotelezd a kétkezesség
mellé, hisz annak minden nega-
tivuma lekiizdhet6 vele!

Resistance - 2. szint: Az | 4w
FS-ben a bekapott seb-

zések kibillentenek

egyensulyunkbdl, révid

iddre iranyithatatlanna te-

szik karaktertinket. Ezzel a képességgel
ezeket a hatasokat kiiszobolhetjuk ki

g,
A,palyakf)n talalhaté m
pancél- és health- ' E"‘
csomagokat konvertal- -
hatjuk egymasba, ha az

egyik mar elérte a maxot. Ezzel a skill-lel
gyakorlatilag mindig 200/200-on tarthat-
juk magunkat...

Converter - 3. szint: .

kattant virtulis jatékgépek mar csak
ilyenek).

Erre a jatékmenetbeli csavarra bizony
szlikséglink is lesz, mert hidba a to-
méntelen mennyiség( fegyver, az
Ujabbnal Gjabb szdérnyetegek - a jaték
idovel ellaposodna. Az ok prozai:

a fegyverek kozil mindet lattuk mar
valahol, a szérnyek sem tul eredetiek
(eléggé egy kaptafara késziltek, ha-
sonléképpen mozognak és tamad-
nak, MI-t ugye pedig nem feltétele-
ziink egy ilyen jatékban - teszem hoz-
za: nagyon helyesen), raadasul a pa-
lyak sem tdl valtozatosak. Kiilono-
sebb probléma ez utébbiakkal ugyan
nincsen, de egy idd utan tdlontdl
szembedtld, hogy mindharom vilag
palyai ugyanazt a Quake 2-szerd ne-
héz, fémes, indusztridlis hangulatot
arasztjak magukbdl, amely hossz( ta-
von igencsak farasztova valik.

Tiizvarazslé - otos szintii
Van azonban egy olyan adu &sza

a Firestartemek, amelyrdl eleddig
még nem esett sz4: a karakterfejlo-
dés. Egyjatékos mdédban ugyanis ka-
tonank minden egyes pélya teljesité-
sével - a legszebb RPG-s hagyoma-
nyoknak megfelelden — XP-t kap

a meg0lt monsztak utan, sét megfele-
16 mennyiségl tapasztalati pont meg-
szerzése utan még szintet is lép. En-
nek sorén eldszor is ndvekednek

a korabban mar emlitett alaptulajdon-
sagai, amelynek hatasa nemcsak ,pa-
piron” jelentkezik, de a jatékban is ta-
pasztalhat6 (ha teszem azt, a sebes-
sége no, karakteriinkkel valéban
gyorsabban mozoghatunk). Masod-

akcioé firestarter

Rovid, de fellangolas!

Kér, hogy tobbjatékos médban nincs le-
hetBségiink a fentiekre, itt minden jaté-
kos ugyanolyan alapképességekkel ren-
delkezd karakterrel nyomulhat csak. Ap-
ropd multi: akar hiszitek, akar nem,

a Firestarter nem tdmogatja az online ja-
tékot! Szamomra ez érthetetlen, hiszen
a fejlesztok egyértelmien nagy hang-
stlyt helyeztek az egymas elleni kiizde-
lem legszebb quake-es hagyomanyai-
nak életben tartasara (a fizika ismeri pél-
daul a bunnyt, illetve meniibél rogzithe-
tuink és jatszhatunk le demat)! Ezzel
enyhén szdlva is betettek a jaték szava-
tossaganak, pedig az eltérd karakterek
miatt az FS Ujrajatszhatosagi faktora
egyébként nagyon magas lenne...

A Firestarterre mindenekfelt_ett ez az allitas érvé-
nyes: egyszerd, mint a raklap

szor: minden szintlépéskor vélasztha-
tunk két, specialisan a karaktertipusra
jellemzd ,,skill” kozil, amelyeket Gj-
ként vehetlink fel, vagy tovabbfej-
leszthetiink a maximalisan megenge-
dett negyedik szintig. Orémteli tény,
hogy itt sem , kirakatképességekrdl”
beszéliink: a skillek nagy része drasz-
tikusan befolyasolja a jatékmenetet
(lasd keretes irdsunkat)! Végul pedig
meg kell emliteniink a karakteriink al-
tal 3-4 szintenként fixen bezsebelt (te-
hat nem &ltalunk valasztott) specialis
képességeket, amelyek az [F1]-{F5]
gombokkal varazsolhatdak eld, és al-
taldban egyszer elsuthetd, de hatasos
tulajdonsagokkal runazzék fel embe-
rlinket. Ezen képességek szinte mind-
egyike energiankat hasznélja lizem-
anyagul, amelyet a megdlt szérnyek
tetemei f6l6tt néhany masodpercig le-
beg0, kékes arnyalatu lelkek meg-
szerzésével tarthatunk magas szinten.
A variacios lehetdségek szama tehat
igen nagy, igy mindenki olyan karak-
tert gydrhat maganak, amely egyrészt
valéban egyedi, masrészt unikalis ké-
pességeinek kdszdnhetden tényleg
idomul a jatékos Altal alkalmazott ja-
tékstilushoz!

Aaa, neked is Lecter doktor Gr a haziorvosod?

A fentiekben ecsetelt negativumok
miatt 6rok becsi alkotas biztosan
nem lesz belble, am egy kellemes,
Onfeledt 16voldozésre mindenképp
benevezhet mindenki suli vagy munka
utan. Ha a S.T.A.L.K.E.R.-ig nem is
tart majd ki (ahhoz tdlontdl
egyszerlicske, és hamar monotonna
valik), néhany éra szérakozast azért
mindenkinek tartogathat a Firestarter
Tobbet azonban nem nagyon...

Boe

HARDVER

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1,4 GHz | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

,1024x768-as felbontas mellett mar nagyon
csinjan kellett bannom az effektekkel, ezen a
felbont&son spartai részletességgel is beszag-
gatott a jaték sok ellenfénél / nagy tereken.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Tobb eltérd, jatszha-
t0 karakter
* Karakterfejlesztés

¥ Ellaposodo jaték-
menet

¥ Kozépszer( hangu-
lat

¥ Egysika palyak

GRAFIKA 8  HANGULAT 5
HANGOK 6 KHiVAS 8
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 7

Atlagos hentelds FPS, atlagos
grafikaval, palyakkal és szor-

1 nyekkel — ami , kiemeli“ a t6-
meghdl, az a karakterfejlesztés
lehetfsége, amely ideig-raig
kellemesen feldobja a jatékme-
netet. Az internetes jatéklehetd-
ség kispérolasa ugyanakkor ha-
talmas 6ngol.

> 099

Serious Sam SE 82%
Serious Sam 78%
Will Rock 61%



BEVMIUTATO )

HAT NEM POKOL A HABORU?

VIETCONG

HS T ALPHA

A tavalyi ev egyik nagy
meglepetése volt

a semmibdl felbukkant
cseh Pterodon elsd ja-
téka, a Vietcong, mely

szamtalan apré hibaja

ellenére is belopta ma-
gat a sziviinkbe - var-

hato volt a folytatas.

KATEGORIA KIADO

Haborus FPS Gathering
KORNYEZET FEJLESZTO
Vietnam, 1967 Pterodon

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

Vietcong

z eredeti jaték sikerén felbuz-
A dulva kozel egy év elteltével

megjelent a Vietcong hivata-
los kiegészitOje, a Fist Alpha - félreér-
tések elkerlése véegett tisztazzuk:
a Purple Haze névre hallgaté csomag
nem egy masik kiegészitd, hanem af-
féle ,,Deluxe” kiadasként tartalmazza
az alapjatékot, illetve a Fist Alphat is.
Ismer0s a helyzet: tl sokat nem sza-
bad varni, hiszen ez ,,csak” egy kiegé-
szitd, bar kapunk Uj palyakat és Uj fegy-
vereket, egyjatékos moédban az alapja-
tékhoz képest mégsem nydjt megrendi-
toen Uj élményt — igaz, szamomra ért-
hetetlen, hogy mar megint miként tud-
tak azt megoldani, hogy bér szinte
mindvégig a dzsungelben araszolunk,
mégis valtozatosnak érezziik a kiilde-
téseket. Sajnos nem tart sokaig az
o6rém, hiszen az egyjatékos kampany
(hét kildetés) egy-masfél nap alatt ké-
nyelmesen végigjatszhat6. Multiban
mar mas a helyzet, itt keriilnek ugyanis
igazan elGtérbe az Uj fegyverek (példaul
a bajonett, az M14-es karabély vagy
a Sten és a Scorpion géppisztoly), to-
vabba az (j replildegységek (tobbek

GYDRSLINK)

TIPPEK a91. oldalon
DEMO a dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n
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kozt a B-52 és az F-105 Thunderchief),
melyeket ugyan tovabbra sem vezethe-
tink, &m menekdilni azért lehet eldlik.
Mindez azért is fontos, mert a neten
meglepden sokan jatszanak

a Vietconggal, nem is véletlenll, hiszen
haléban pazar élményt nydjt — mar csak
a kooperativ lehetdség miatt is, amikor
nem lehet mesterséges embereink MI-
jére fogni, ha elbénazunk valamit...

A Fist Alpha nem folytatasa, hanem
eldzménye a Vietcong sztorijanak, en-
nek megfelelden Uj fohdst kapunk,

a snajdig Warren Douglast - kicsit
ugyan Backstreet Boys-feje van sze-

azokbdl a jol ismert emberek-

bdl &ll, bar apro véltoztata-

sok megfigyelhetdk a textl-

rakon. Sokra persze senki

ne szamitson, a grafika

ugyanolyan maradt, igaz,

csokkent a gépigény az idokoz-
ben jobban optimalizalt kddnak ko-
szonhetden.

De nem eszik olyan forrén
a szusit!

Kinos helyzetben vagyunk akkor, ami-
kor egy kiilénben kivald jaték bugoktdl
hemzsegve érkezik, hiszen mindig be-

Szép lassan mi is begoly6zunk, elébb-utébb min-
den megrezzend bokorban vietkongokat vélink
settenkedni

génynek, de ne legylnk telhetetlenek,
mert legalabb nem azt a rettenetes fa-
torzs-arcu figurat iranyitjuk, akit az elo-
20 részben.(Hoppa! Szilszakall

a Vietcongban??? Rajsag! - Bad
Sector ©) Egységunk viszont ugyan-

csUszhatnak hibak, és mivel elébb-
utébb mindenre érkezik patch, igazsag-
talansag lenne emiatt agyagha dongolni
- mégis, rengetegen joggal haborodtak
fel azon, hogy a Vietcong ,végleges”
véltozata is csupan félkész volt. Nagyja-

bal fél év alatt sikeriilt
ugyan egy rakas javitas-
sal partiképes allapotba
rantani, de addigra sokan
felbdszliltek a szamos
bosszant6 hianyossagon.
Ugyan a kiegészitd lemezen
érezhetden sokat csiszoltak a sracok
- példaul valoban lényegesen jobban
optimalizalt az engine, és nem kell egy
rohejesen erds gép ahhoz, hogy elfo-
gadhat6an fusson -, még mindig ren-
geteg hibat taldlni. Itt van példaul a ja-
ték egyik legfontosabb eleme: mivel ke-
véssé meglepd modon javarészt a
dzsungelben botorkalunk, ismét nem
Usszuk meg egy ,pointman” nélkul:
a multkor ugye ott volt nekiink a rette-
netesen idegesitd Le Duy Nhut, aki ki-
zérblag egy méter/drokkévalosag se-
bességgel volt hajlandé Iépkedni, mi
pedig totyoghattunk a hata mogott, ra-
adasul ha tulsagosan elérementtink, ak-
kor megaillt, hogy megvarjon minket.
Békés ember vagyok, komolyan, de azt
hittem néha, hogy ott helyben kicakko-
zom a fiilét a boz6tvagoval. Azt, hogy
ezek utan szivem szerint mit miveltem

2004. marcius | www.gamestar.hu



...€s a Megasztar szinpadan: Warren Douglas!

Nem l&tok semmit, mozog még? Egyaltalan vietkong volt? |

A sarga fiist légicsapas, a piros
a ment6helikopter? Vagy forditva?!

volna j vezetonkkel, a brilians Ngyen
Nham drmesterrel, inkabb el sem mon-
dom. Beakad, lemarad, nem halad,
amikor mondanad, hogy menjen mar,
akkor kotelességtuddan megall... rém-
alom. Valami minimalis fejlodést azért
orommel fogadtunk volna. Embereink
sem lettek igazan okosabbak, hiszen 6k
is lemaradnak-eltévednek, valamint hia-
ba parancsolunk nekik barmit, szinte
képtelenség vellik ugy ellopakodni

a vietkongok mellett, hogy ne vegyenek
észre minket (mert van ilyen kiildetés is,
gy(loltem) ha pedig lebuktunk, akkor
.Ccsakazértse” csendben végeznek ve-
lik - pedig erre szolgéalna az egyik Uj
fegyver, a hangtompités Sten. Mind-
ezek mellett, ahogy egy tanult kollégam
megjegyezte, reflexeik sem igazan
,Sterbik Arpad-osak” — aki, mint ut6bb
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megtudtam, a szerb-montenegroi kézi-
labda-vélogatott vilagklasszis kapusa
©. Még szerencse, hogy veliink ellen-
tétben szinte halhatatlanok — ami fino-
man szélva is fura, de pokolba a realiz-
mussal! -, am kényes szitukban talan
mégis inkabb hagyjuk hétra oket, és
menjiink csak egyediil.

Jungle Boogie

Mégis, az 0sszes szidalom ellenére is
van valami a Vietcongban, amiért egy-
szer(ien kar lenne kihagyni, ez pedig

a dzsungelhabor( paratlan hangulata.
A zene talan még az el6zd résznél is ki-
valobb, a szdmtalan apr6 hang és zorej
pedig elképeszten hangulatossa tudja
varazsolni még a hosszl lopakodaso-
kat is. Unatkozni biztosan nem fogunk,
mert mindvégig félelmetes érzés,

akcio

vietcong: fist alpha

BAJONETTET MINDEN PUSKARA!

Koézelharc a dzsungelben

A Fist Alpha végre lehetdséget ad arra,
hogy dzsungelhabordihoz mélté médon
véres kdzelharcokban is bizonyitsunk: er-
re szolgal a bajonett, amelyet a jatékban
szerepld dsszes puskara felszerelhetiink.
Ez nemcsak a lopakodos kiildetések so-
ran jon jol, amikor létfontossagu lehet,
hogy csendben intézziink el valakit, de ha
a susnyasban majd atestink egy
vietkongon, és hirtelen nem latunk sem-
mit, tébbre megylink néhany szurassal,

mint a céltalan [6voldozéssel - arrél nem
is beszélve, hogy a bajonett nagyon ko-
molyan sebez.

Ezdttal sem sszuk meg a fold alatti labirintusokat

ahogy a félhomalyban hunyorogva fiir-
késsziik a bozétot, és mar-mar minden
megrezzend bokorban vietkongokat
Vvéllink settenkedni. A jaték egészébdl
pedig tovabbra is sugarzik a véres, ele-
ve vesztes haboru hiteles atmoszféraja
- hasonl6 az egyik legjobb viethami ha-
bors filmhez, a Stanley Kubrick ren-
dezte Acéllévedékhez (ebbdl a filmbal
szarmazik a lefordithatatlan ,,in Vietnam
the wind doesn'’t blow, it sucks” mon-
das is ©). Az egyik emlékezetes jele-
netben példaul Matthew Modine heli-
kopteren repl at a rizsfoldek felett, és
kozben dermedten nézi, ahogy a gép-
&gyunal 0I5 kolléga élvezettel 16vi ha-
lomra az alant menekdild civileket, majd
rohdgve feléje fordul: ,Hat nem pokol
a habora?!”

mazur

H (IDAVA )

MINIMUM

PIIl 700 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

,Sokkal stabilabb, mint az eredeti jaték, és
kisebb a rendszerigénye is.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4+ Zsenidlis dzsungel- ¥ Rovidke
harc ¥ Hibak még

4 Kivalo multiplayer akadnak...
rész

Viszonylag véltozatos hét (j
egyjatékos kiildetés, nyolc multi
palya, hat 0] fegyver - kdztik a
brutalis bajonettel - szikdsen
elég egy kiegészitdhoz. A han-
gulat tovabbra is kivalo, de saj-
nos sok hiba megmaradt, me-
lyekkel ezdttal nem lesziink el-
nézbek.

> (8%

ES A TOBBI

MoH: AA 96%
Vietcong 93%
Call of Duty 90%
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HAMISAN SZOL THOMPSON BACSI GITARJA

Kerepel a géppisztoly, Ford T-modellek cikaznak
a sotét sikatorokban, kalapos, ballonkabatos ala-
kok pakoljak a szeszt egy teherautd platojarol.
1930-ban jarunk, kozel a kanadai hatarhoz, egy
varosban, amely csak egy bizonyos Michael
Jordan érkezése utan szabadult meg (Ugy-
ahogy) Al Capone szellemétol.

GYORSNEZET

Taktikai RTS Wannado

Chicago, 1930 © Spellbound

Desperados, Robin Hood: Legend of
Sherwood

Immm

-
|
s,

em elég szegény chicagoiak-
N nak, hogy otthonuk a biné-

z6és szinonimajava valt, idorol
idore a szoftverkészitok is lecsapnak
a popularis téméra, s megprébalnak
valami fogyaszthatdt I16kni a gengsz-
terromantikara ahitozé kdzonség elé.

Tovabb a spellboundi aton
A Spellbound fejlesztocég korabbi

jatékai meglehetdsen egy kaptafara
késziltek. Mind a Desperados, mind

"_A gy(rda (kézépen) egyeldre nem a miénk

= T

CHEATEK a 89. oldalon
TRAINER a cd/dvd-n
TIPPEK a 90. oldalon

D%

a Robin Hood a Commandos farvi-
zén prébalta lef6l6zni a maga kis
hasznat. Lényegében most sem tud-
tak elszakadni a kommandds gyoke-
rektol, pusztan a szinhely és a fegy-
verek véltoztak. Csakhogy ez a sti-
lus, a maga régi, megkovilt forméja-
ban mar nem versenyképes a mosta-
ni mezdnyben. A fix, madartavlati ka-

CHICAGO 1930

a rivalis bandatol és a rendoroktal,
két évvel késdbb ugyanezt az utat
jarhatjuk be visszafelé, egy meg-
vesztegethetetlen szdvetségi nyo-
moz6 borébe bujva. Szintén kicsit
eltér a Commandos képviselte irany-
tdl, hogy habar embereink kilénbo-
20 ,szakterileteken” jartasak, olyan
foku specializaciét nem talalunk,
mint amilyen az el6bbi jatékokra jel-
lemzd. Tehat jelen esetben nem vég-
zetes hiba, ha meghal mondjuk a ve-
rdlegényiink, mert vagy akad mas,

Ha a kabatja alol egy medve6ld puskat haz eld, az
mar altalaban tullépi a normalis allampolgari visel-
kedés hatarat...

meranézet elég unalmas, élettelen vi-
lagot produkal, s az egyébként izgal-
masnak igérkezd tlizharcok is megle-
hetdsen tavoliva valnak, ha a képer-
nyd harom és fél négyzetcentiméte-
rére korlatozadik a csata.

Nem szandékom mar az elején

a padloba dongdlni a Chicago 1930-
at, ezért igyekszem kicsit arnyalni az
eddig igencsak borusra festett ké-
pet. Tehat val6 igaz, hogy tagadha-
tatlan a rokonsag a fent emlitett ja-
tékokkal, de azért fellelhetdk kisebb-
nagyobb eltérések. Rogton itt van

a két, teljesen ellentétes oldalrél vé-
gigjatszhaté kampany. Mig 1928-t6l
Don Falcone jobbkezeként kell meg-
szereznlink a véros feletti uralmat

aki szintén maveli ezt a ,,sportagat”,
vagy megoldhatjuk a problémat mas
eszkozokkel is (pl. kloroform vagy
sorétes puska ©).

Bartolomeo di Verde,
Paolo Sancese és a tobbi
vidam fia

A kiildetéseket altalaban 6t emberrel
kell abszolvalnunk, de nem egy
esetben akar egyetlen karakterrel is
képesek lehetiink kipipalni a napi te-
enddt. Azért nem art, ha az egyre
bovild keretbdl mindig feltoltjuk

a létszamot, lehetdleg ugy, hogy
minden terilleten legyen legalabb
egy kiemelkedd szaktekintély. Foka-
rakteriinkén kivil a tobbiek mind el-
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EDWARD NASH
ALIAS ELIOT NESS

Aki legydzte Al Caponét (is)

leplezett megfeleld-
je Eliot Ness nyo-
mozonak, aki ma-
roknyi csapataval
megalljt parancsolt

|&sért sikerillt racs

mogé juttatni, hat azért © - 1ényeg az
eredmény. A legendéas nyomozonak tobb
filmsorozat és egy mozifim is emléket
allitott, de azt kevesen tudjak, hogy
rdlisan és szakmailag a béka alséteste
alatt 1évod renddri erdkbdl néhany éven
belill a vilag egyik leghatékonyabb biin-
ldoz06 egységét kovacsolta. Nem sokkal
Onéletrajzi regényének (The

A jatékban szerepld -

Edward Nash alig g |
gk

a hirhedt Al Capo- i

nénak. Ha adécsa-

nemcsak Chicagéban, de Cleveland va-

rosaban is remek munkat végzett. A mo-

Untouchables) megjelenése el6tt halt

meg szivrohamban.

hullhatnak a hosszu harc alatt, de
jobban jarunk, ha kialakitjuk a ma-
gunk kis elitalakulatat, és arra vi-
gyazva, azt szépen fejlesztgetve
kiizdjuk at magunkat a maffiézok
és/vagy rendorok ellenallé hadan.
Osszesen 6t killonb6zo képességet
csiszolhatunk (pl. célzas, kozelharc,
elsosegély) a tokéletességig, esetlink-
ben ez 6t csillagot jelent, valamint eh-
hez jon még hozza a karakter esetle-
gesen meglévd specializacioja. Fej-
16dni az érintett képesség gyakori

S IHHLILIES

District Attarney Dan 0
Dopgherny Kidnapped!

hasznalataval, a palyakon el-
szorva talalhatd jutalomcsomagok fel-
vételével, valamint a killdetések utan
kapott pontok elosztasaval lehet. Bi-
zony, egy csipetnyi kalandjaték-flszer
is kiérezheto a stratégiai alapbol.
Sem gengszterként, s plane nem
renddrként nem tehetiink meg barmit.
Ha példaul civilek szemtanui lesznek
annak, amint kivégz(ink fél tucat faka-
batot, és nem ,beszéljik meg” ezt ve-
Itk (kendpénz vagy golyo), akkor
a gyilkos maffioz6 mar csak cellajaban
olvasgatva értesul kovetkezd balhénk-
rol. Rendorok esetében még szigorib-
bak az elvarésok, nem tartoztathatunk
le senkit addig, amig valamilyen bizo-
nyiték vagy cselekedet miatt erre nem
kapunk felhatalmazast. Ha a kabatja
alol egy medvedld puskat huz eld, az
maér &ltalaban tdllépi a normalis allam-
polgari viselkedés hatarat...
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stratégia

A négy zsaru mérges, mert a szobalany nem fdzott nekik kavét

Bullet time, vagy amit
akartok

A jaték legsikeriiltebb része a lassitott
lizemmad, melyre akkor lesz szliksé-
glink, ha tlizparbajba keverediink. Az
RTS-ek nagy hatranya, hogy a pergd
akciot nem képes kontrollalni a jaté-
kos, az iranyitas kicsuszik a kezébdl,
és csak idegesen kattintgat egerével,
legtébbszor eredménytelendl. Ezt ki-
vantak elkerilni a fejlesztdk, amikor
beépitették a lassitott felvételként ha-
t6, filmszer( nézetet. llyenkor bizo-
nyos ideig 6lomlabakon megy az ido,
mik6zben mi nyugodtan eldranthatjuk
a fegyvereket, megtervezhetjtk, ki kit
|6jon szitava. A megoldas nagyban
hasonlit Max Payne triikkjére, azzal

a kilénbséggel, hogy itt mindenki
szamara lelassul a jatékmenet, tehat
karaktereink ettdl nem fognak ember-
feletti gyorsasaggal cselekedni. Koz-
ben a hangok, zorejek is eltorzulnak,
remek hangulatot teremtve a csete-
paténak.

Ezzel szemben maguk a palyak meg-
lehetdsen otlettelenre sikeredtek.

A feladatmegoldas kimeril bizonyos
emberekkel bizonyos idépontokban
lefolytatott beszélgetésekben, kul-
csok keresésében, tovabba az ellen-
felek csendes vagy hangos kiiktatasa-
ban. Sehol egy igazan komoly logikai
feladvany, egy trilkkds rész, egy valo-
ban izzaszté 6sszecsapas.

Chicago, a hiilyék varosa
Csak sUlyoshitja a helyzetet, hogy

a jatékmenet tobzodik a szanalma-
sabbnél szanalmasabb jelenetekben,
az érthetetlen szituaciokban. Csak
par kiragadott példa, ezlttal hangsu-
lyosan a teljesség igénye nélkil. Be-
megyiink egy barba, elhizzuk

a Thompson géppityut, ledljik a fél
személyzetet meg néhany rivalis bl-
n6zdt, majd a sikoltozé civileknek
egyenként becsulsztatunk tiz dolcsit

Akkor kérném a vadasz-

puskat, a bokszert és a

kotelet. Jacknek pedig

egy 38-ast vigaszdijként [T

a zsebiikbe, mire azok megnyugsza-
nak, s visszaiilnek ebédelni. Masik
sztori: egy kulcslyukon at kikémleljiik
a szobat, s megrémdilve konstataljuk,
hogy az csordultig van fegyveres 0r-
szemekkel. Mit tesz erre az okos ka-
rakter? Lelovi a bentieket a kulcslyu-
kon (!) keresztul. Ha esetleg kdzben
elfogyna a l6szer, nyugodtan Ujratolt-
hetuink, mert az esetek tébbségében
a megtamadottak egy ideig idegesen
nézelddnek, majd elfoglaljak eredeti
poziciéjukat.

Szintén nem tul szivderitd jelenség,
hogy mind az altalunk iranyitott ban-
da, mind az ellenfél hajlamos a sajat
embereit lepuffantani, ha azok vélet-
leniil betévednek a tlzvonalba. Na-
gyon mokas (siralmas) volt végig-
nézni, amint a rend biiszke 6re
elobb egy tarsat, majd egy civilt mé-
szarolt le, mikdzben mi halalos nyu-
galommal cseréltiink tarat revolve-
riinkben.

Annyit szidtam a Chicago 1930-at,
hogy bizonyara zarszoként is valami
veretes kritikara, egy végsd, megsem-
misitd szentenciara szamitottatok, &m
mégsem ez kovetkezik. Minden mar-
haséga, minden gyengéje ellenére a ja-
tékban van valami, ami miatt az ember
nem hagyja faképnél, és csak végig-
harcolja ezt a hisz killdetést. Hogy
mindez megéri-e a ra forditott szabad
id6t? Ez méar egy masik kérdés.
-csonti-

chicago 1930

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF 5600

,Alapjaban véve nem volt gond, kivéve az
egyik palya felével, ahol érthetetlen modon
belassult az egész program.“

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Gangszta gamma & Idejétmlt grafika
¥ Rovid, kénny(, ot-
lettelen palyak

¥ Hajmeresztd gépi

intelligencia
GRAFIKA 6  HANGULAT 6
HANGOK 7  KIHIVAS 3
IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 4

Sokkal tobb lehetdség volt eb-
ben az Gtletben, mint amennyit
a fejlesztok képesek voltak ki-
hozni beldle. Kér, hogy a
Gangsters utan kaptunk egy
(jabb félresikerilt maffiozos ja-
tékot. Talan legkozelebb...

> 01 %

Robin Hood: LoS 81%
Korea: Forgotten Conflict 80%
Commandos 3: DB 74%



A bizonyftékok az orrunk eldtt hevernek | Broaffff!
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Azt hinni, ez lenni kalandjaték? En mindjart lefejelni, te meg nézhetni!

Félelem és reszketés...
ami nincs

Nem vités, igéretes a kezdés, de sajnos
hamar kideril, hogy csak nyomaiban ér-
zékelhetd az a j6 kis borongds
horroratmoszféra, amelyet a sztori alap-
jan elképzelnénk. Pedig tavaly a Post

Szintén rontja a hangulatot (a Jack the
Ripperlegnagyobb hibajal), hogy a jaték
nevetségesen konnyd. Nagyon kevés
avalodi ,fejtord”, s az a néhany is elég
varatlan és oda nemiilld, mintha utélag
passziroztak volna be dket; és ha kovet-
jik a parbeszédek soran a szereplok al-

A londoni mészarlashoz hasonlé gyilkossagok tart-
jak rettegésben New York kiilvarosanak lakoit

Mortem mar bebizonyitotta, hogy egy
»mezei” turn 'n click kalandjaték is lehet
parés, ha épp arrél van sz6... A Jack
the Ripper sokkal inkabb klasszikus kri-
mi: bér itt is bekdszik némi misztikum,
erre késobb sem igazan dertl fény. Lesz
néhany latomasszer( bevillanasunk,
meg ropkod egy rettentoen titokzatos
holld is, de ezt a vonalat talan felejtstk is
el, és nem fogunk nagyot csalédni.

EGY EVSZAZADOS
REJTELY VEGE

Ki is volt a Hasfelmetszd?

Maig sokakat fog-
lalkoztat a titokza-
tos sorozatgyilkos
személye, pedig
a véres legendat
elindit6 bintettek-
re még 1888-ban
keriilt sor, London
Whitechapel negyedében. Azéta rend-
szeresen (jra és Ujra feldolgozzak

a sztorit, kényvekben, filmekben egy-
arant — sdt, mar a szamitégépes jatékok
kozt sem ez az elsd probalkozas. Most
azonban ugy tdnik, egy brit irénd, bizo-
nyos Patricia Cornwell hossz( évek
munkéjaval (és csekély hatmilli dollaros
raforditassal) végre megfejtette a rej-
télyt: szerinte egy festd, Walter Richard
Sickert kovette el az 6t gyilkossagot.
Hogy bizonyitékot talaljon, a hélgy meg-
vasarolta a festd egykori leveleit, aszta-
|at és harminc képét (amelyek kozil
tobb meglepd pontossaggal abrazolta

a bntényeket), DNS-nyomok utan ku-
tatva, melyeket késobb torvényszéki
szakértdk osszevetettek a Hasfelmetszo
altal kiildott eredeti tizeneteken lévakkel
- és végill talaltak is egyezést. Ugy
lezérva...?

<sejtelmes zene>
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tal elhintett utalasokat — amelyeket kissé
intenziven sulykolnak, hiszen minden
parbeszéd végén kiilon hangstlyozzak
a fontosabb informéciokat - szinte zok-
kendmentesen haladhatunk elére a
sztoriban. Persze nem attol j6 egy ka-
landjaték, ha két perc alatt el lehet akad-
ni benne, de ez mar inkabb egy interak-
tiv mesekdnyv nehézségi fokahoz koze-
lit. Ha valami nem egyértelmd, csak Ujra

Keriilj beljebb, szépfid, eurét is elfogadok!

kaland

jack the ripper

HASFELMETSZES A VASZNON

A két legjobb Ripper-film

A Hasfelmetszd-sztori szdm-
talan filmfeldolgozasa kozl
kettdt mindenképpen érde-
mes kiemelni: az elsd egy
orok klasszikus, az 1979-ben
Christopher Plummer fdsze-
replésével késziilt Gyilkossdg
rendelésre (Murder by
Decree), amelyben maga

a kivalo Sherlock Holmes
ered a titokzatos Hasfelmet-
sz8 nyomaba, mig végil egy, a kiralyi
csaladig visszavezethetd 6sszeeskiivés-
re bukkan.

végig kell jarni a néhany lehetséges
helyszint, és elbb-utébb mindig beleiit-
koziink a (kildnben trividlis) megoldas-
ba. Rohejes, de a legnagyobb nehézsé-
get az okozta, hogy hogyan kell hasz-
nélni a térképet: addig nem mehetiink
bizonyos helyszinekre, amig a hozzajuk
kapcsolédé targyat — példaul a napi Gj-
sagot - ra nem hlzzuk a helyet jel61d
pdcokre. Ez fejtord? Aha, akkor koszi.
Minusz 6t szazalék.

Fejtorok ,,szoke noknek”
Persze ha valaki elsésorban nem szellemi
kihivasra vagyik, az jol elszérakozhat, hi-
szen a sztori csavaros, és menet kdzben
szolgal néhany meglepetéssel. Akarki irta
is a jatékot, j6 munkat végzett — csak
annyi a baj, hogy mindez épp , jatéknak”
kevés. A parbeszédek viszont kivételesen
ok, nincs semmi folosleges idohizas, és
hdstink sem totalisan oda nemilld kérdé-
seket tesz fel - mint ahogy azt a legtdbb

Keleti kényelem, nyugati nyugalom

A legutébbi, igen ol sikeriilt
2001-es feldolgozas hdse az
Abberline felligyeldt alakitd
Johnny Depp (és a csoda-
szép Heather Graham,
nyamm), ennek cime A po-
kolbd! (From Hell). Erdekes
modon ez a film Alan Moore
egyik azonos cimi
kultképregénye alapjan ké-
sziilt, és ezuttal a krimi-hor-
rort atsz6vi némi misztikum is: a kissé
szétzuhant Abberline ugyanis kilonleges
latnoki képességekkel bir.

kalandjatékban tapasztalhatjuk. Azért ké-
szilljiink fel arra is, hogy a sztori az olyan,
ezerszer elhasznalt kliséket sem nélkilo-
zi, mint példaul az ugyet ,,tdl hamar” lezé-
16 zord renddrfonok vagy a j6 szivi utca-
lany figurdja. A kivitelezés nem sokban
tér el a hagyomanyos turn’n click jaték-
menettdl, csupan a Post Mortemhez ha-
sonldan gyakoriak a révidke animaciok,
iletve néhany szerepld és targy valodi
3D-s megjelenitést kapott. Ezek némileg
€letszer(ibbé teszik az egyébként megle-
het6sen statikus héttereket, illetve az
azokhol kiemelkedd, fontos targyakat
konnyebben kiszUrjuk, nem kell pixelen-
ként végigsikalni az egész képernyot. ..
Osszevetve: nincs itt nagy gond, men-
nek-mendegélnek itt a dolgok csende-
sen, a kérdés csupan az, lesz-e olyan,
akit mindez lazba hoz.

mazur

H DVER

PIII 500 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

A minimumkonfig redlis, mindent maxra
hlizva vigan elddcog egy gyengébb gépen is*

A GAMESTAR

ERTEKELESE

A Jol megirt sztori

¥ Kevés fejtord
¥ Nevetségesen

konnyd
GRAFIKA 7  HANGULAT 7
HANGOK 8 KHiVAS 2
IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 4

Hidba volt itt a nagy lehetdség,
Hasfelmetszd Jack misztikus fi-
gurdja, a jaték kevés izgalmat
tartogat. A jatékmenet tllsago-
san konnyd és lineéris, a hangu-
lat pedig nem igazan félelmetes
- ink&bb egy interaktiv krimihez
hasonlit.

> 00 %

Post Mortem 80%
The Cameron Files 2: PC 75%
Curse: The Eye of Isis 68%
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tdmaszkodni — most kezdem megérteni
a névadas motivumat. ..

Irany a vad nyugat!

A nagynev( kollégaval ellentétben a né-
met Kritzelkratz fejlesztése nem aprozza
el energiéit, és kizarolag az amerikai ex-
panzibra, a vadnyugat meghoditasara
koncentral. A hadjarat tiz killdetése so-
ran allamrdl allamra haladva araszolunk
a Csendes-6cean felé. Minden palyan
teljesitentink kell egy (vagy tobb) focélt,
illetbleg a maximalistak, sztahanovistak
és gimnazistak ramehetnek a harom tel-
jesitményfliggd plecsnire is. Az elsd

a gyorsasagért, a masodik a megfeleld
mennyiségl kereskedelmi pont dssze-
haréacsolaséért (ilyesmit felfedezésekért,
expressz fuvarokért és még kismillié
egyéb dologért kaphatunk), végil a har-
madik a jaték kozben ismertetett részfel-
adatok megoldasaért jar. Ez j6 6tlet volt,
ugyanis a focélt altaldban nem botra-
nyosan nehéz megoldani, de mindha-
rom érdemérem bekaszalasa mar hor-
doz némi kihivast.

A vaslittarsasag felfuttatasa a szokasos
fellinézeti térképen zajlik, amely
zoomolhato, sot adott fokokban forgat-
hat6 is. Feladatunk harom f részbdl all:
a mar emlitett felfedezéshdl, a sinpalya
és az allomasok kiépitésébdl, valamint
az arufuvarozashal. A terep feltérképe-
zését csakis a pionirok tudjak végrehaj-
tani, de szdmos segitot, specialistat ren-
delhetiink melléjuk. A vadallatok, a ban-
diték, a kiszamithatatlan indian térzsek
egyarant més ,,doktort” igényelnek. Ha
nincs a csapatunkban a megfeleld sze-
mély, akkor bizony gyakran acsolhatjuk

bosszanté médon - nem vehetiink fel.
Pénzligyi mozgasteriink arra korlatozo-
dik, hogy egy picit kdltekezhetiink a ne-
gativ tartomanyban is.

A mozdonyokat, vagonokat nekiink kell
kifejleszteni, pontosabban leadjuk a ren-
delést a mérndki csapatnak, amely par
nap alatt 6sszedobja a legUjabb konst-
rukciot. Igen, a programban szinte min-
den napok kérdése, de ezzel 6sszhang-
ban szoros az iddlimit is. Kicsit furcsa,
amikor a sok szaz kilométer hosszU sin-
pér és a hozza kapcsolddo alloméas 4-5
nap alatt elkészill, de ez még mindig
szimpatikusabb megoldas, mint az alta-
laban alkalmazott ,,Adjad, Uram, de hir-
telen!” verzio.

A nagyvarosokban a megbizhato utas-
forgalom mellett ipart is talalunk, vagy
legalabbis annak kezdeményét. Ez épité-
si terlilet néven fut, s azt kell tudni réla,
hogy egy bizonyos arucikk odacipelésé-
vel gyarra alakithato. A bibi ott van, hogy
fogalmunk nincs, melyik ez a nyers-
anyag. A titok nyitia a masik oldalon, az-
az a beszallitonal talalhatd. Ugyanis ha
felpakolunk egy terméket (mondjuk bu-
z&t), akkor a halézatba kotott allomasok
kozlil csak azokba szallithatjuk, ahol ke-
reslet mutatkozik. Ez a kvizjaték jelleg
meglehetdsen idegesitd, amikor kiderll,
hogy pontosan az ellenkez6 iranybdl épi-
tettiink ki palyat a lelohely felé.

Rumlink van

A folyamatosan mul6 idd ugyan kelle-
mes dinamizmust ad a jatéknak, de ez
nem ellenstlyozza azt a negativumot,
hogy néha tul sok dolgot kellene tdl ro-
vid idd alatt végrehajtanunk. Csak kap-

Maximalistak, sztahanovistak és gimnazistak ra-
mehetnek a harom, teljesitményfiiggd plecsnire is

a fakereszteket az expedicié tagjai sza-
mara. A kozlekedést kénnyiti meg a ho-
|égballonnal, esetleg tutajjal felszerelke-
zett logisztikai menedzser, a becsiis pe-
dig a felfedezett leldhelyeket teszi kiak-
nazhatéva. Mindenkinek megvan a ma-
ga feladata, csak gydzziik zoldhastval
a javadalmazasukat.

Sinen vagyunk

Marpedig a pénznek eleinte igencsak
sz(ikében lesziink. A sinpélya, és kilo-
nosen az alloméasok igen borsos ssze-
gekbe keriilnek, igy az elején nem érde-
mes tdl mohonak lenni, mert hamar el-
fogy a zsebpénz, hitelt pedig - rendkivil
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kodunk, mint a Baumgartner-team télviz
idején, s ordlink, hogy a legfontosabb
dolgokat Uigy-ahogy kézben tudjuk tar-
tani. Ezen nem kifejezetten segit példaul
az sem, hogy a vagonokat egyaltalan
nem, s a mozdonyokat is csak bizonyos
fejlesztés utan tudjuk automatikus kar-
bantartasra allitani.

Annak viszont 6riilok, hogy széba kerilt
afejlesztés, itt ugyanis végre ismét di-
csérhetem a készitdket. Szinte majd-
nem minden javithatd, bdvithetd, gyor-
sithat, erdsithetd. A gyarakat tempo-
sabb munkara, jobb anyagfelhasznalas-
ra 0sztdnodzhetjik, a mozdonyokba
Ujabb l6erdket pakolhatunk, a specidlis

stratégia

railroad pioneer

NEKEM CSOBOGSZ, KICSI PATAK?

Rivélisainkat kiméletlentil be kell daral-
nunk, kilénben dk teszik meg ugyanezt
vellink. A Railroad Pioneer nagyon 6tlete-
sen oldja meg a gazdasag eme szimpati-
kus vetiletét. Amennyiben szemet vetlink

egy ellenfél altal birtokolt telepiilésre, ak-
kor nincs més dolgunk, mint egy jaratot

inditani oda, s maris kihirdetik a kereske-
delmi haborat. Az nyer, aki adott iddn be-

A whiskyt a 16 itta meg, fonok!

Fegyvertelen varosi ltkozet — altaldban

lul nagyobb értéka aruforgalmat produkal.
Igen &m, de nyerhetiink dgy is, hogy taka-
réklangon dolgoznak mozdonyaink, hiszen
egy j6 iddben végrehajtott szabotazs,
esetleg a megfeleld helyre csusztatott,
kellden vastag boriték csodakra képes.
Ekként a jaték — sajnos — hlien szimulalja
a valds gazdasagi kdrilményeket: az esz-
koz nem, csakis a végeredmeény szamit.

§ weima maaE S B
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éplletek funkcidit, kinalatat szélesithet-
juk. Mindezt folyamatos hasznalattal ér-
hetjik el. A foglalkoztatott jarmivek,
ipari létesitmények tapasztalatot gydQjte-
nek, amely egy id6 utan eléri a kritikus
mennyiséget, és bevalthatjuk valami j6
kis bénuszra. A szintlépés egyébkeént
meggyorsithato, kereskedelmi pontjaink
tizede ugyanis egy szabadon felhasznal-
hato keretet alkot, s ennek terhére tur-
bosithatjuk a folyamatokat. Bizonyos
épliletek, lehetdségek pedig csak Mam-
mon hatalma el6tt hajlanak meg, azaz
meg kell ket venni kilora.

Mozdonyszdke
pdragaszagom”

A vonatok feltapolasa egyébként nem
csupan a konkrét feladat végrehajtasa
miatt lényeges, ugyanis a palya kipipala-
sa utan a nekiink legkedvesebbeket ki-
vélaszthatjuk, s allando flottank tagjava
tehetjiik. Ezeket a vasparipakat aztan
barmelyik kovetkezd misszidban bevet-
hetjuk, némi elonyre téve szert ezzel

a konkurenciaval szemben. Azért halalo-
san ne szerelmesedijtink bele egyik pél-
danyba se, mert a hasznélattal meg-
egyezd aranyban romlik az allapotuk is,
igy iddvel kénytelenek lesziink leadni
Oket egy kisvarosi mizeumnak.

Mint ahogy a Railroad Pioneer ikonja
sem fog 0rokké az asztalunkon
(desktop) maradni. Ahhoz tll kevéske az
anéhany jo otlet...

-csonti-

MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF 5600

Erdekes tiinetet produkélt: ha kézben a
mIRC futott a héttérben, akkor egy idd utan
bemondta az unalmast.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Tobb stilus kevere- & Néha irdnyithatat-
dése lannd valik

1+ Fejlesztgetések ¥ Kicsit nehézkes ke-

1+ Szép kémyezet zeldfeltlet

¥ Sekélyes gazdasagi
rész

Ismét egy igéretes probalkozéas
mérettetett meg, s - legnagyobb
banatomra - kdnny(inek talalta-
tott. Railroad Tycoon light lett
beldle, igy inkabb csak diéta-

z6knak ajanlom.
ES A TOBBI
Railroad Tycoon 3 87%
No Man’s Land 79%
Far West 64%
75
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A HETES MOST NEM SZERENCSESZAM!

X-PLANE

Szimulatorba 6tvdzni a legnagyobb migonddal

tervezett modulokat is driasi kihivas! A végered-
mény az igyekezet ellenére is kétséges, mert ma
még szinte elérhetetlen célnak tlinik az abszolut

tokéletesseg!

fenti megallapitas aldl az X-
A Plane sem kivétel, amely mar

akkor is megér egy misét, ha
braviros paraméterallitasi arzenaljan
elgondolkodva raddbbensz, hogy
mennyire dsszetett alkotas egy
szimulatorprogram! Bevezetdm ko-
molysaganak leamortizalasi szandéka
nélkil innentdl nyakkendd és zaké
nélkl, felgydrt ingujjal folytatom... Pe-
dig - talan még a malt szazadbéli ne-
veltetésemnek kdszonhetden © - sze-
retem megadni a tiszteletet minden-
nek és mindenkinek, amennyiben az

A legmeggydz6bb kép a jatékbol

76

kijar. Mint ahogy eszembe nem jutna
csufolédni egy puposon, Ugy az egyes
programok hibain csamcsogni sem il-
domos, hiszen egy honapokon, éve-
ken &t gdzerdvel dolgozo fejlesztdcsa-
pat az aprébb hibak ellenére is elisme-
rést érdemel! De mit kezdjek a dramai
hdst jatsz6 szinésszel a szinpadon, aki
sajat hamleti monolégja kozben kap
rohdgogoresot, és ekdzben a nézotér-
re még ki is kacsint? Megprobalom
felfedezni a rendez0 Gjszer( latasmad-
jat, azutan elszérakozom az elbttem
ugrélé ripacson!

GYORSNEZET

Replildszimulator Laminar Research

U.S.A. X-System

X-Plane el6z6 verzi6i

GYDF%SLINK) 884

Kezdjiik a rendezo
zsenialitasaval...

Az X-Plane (a fejlesztdk véleménye
szerint) egy rendkivil j6 repiilési mo-
dellel bir6, szamos vélasztasi/valtoz-
tatasi lehetdséggel megirt program.
Az dndicséretet ellenstlyozandd

- vagy inkabb egy ismert marketing-
szabalyt kdvetve — megjegyzik, hogy
a menUrendszer egy kicsit bonyolult
és terjedelmes lett, de a szorgos
hasznalat soran ez gond nélkl kiis-

liyen lehet, amikor a sajtbdl néz kifelé az egér

TIPPEK a 91. oldalon >>

merhetd. Harminchat repildgép kozul
vélaszthatsz, az extrém és hagyoma-
nyos merevszarny( gépek dsszevalo-
gatasabdl. Kiprobalhatod a kisgépek
szerényebb képességei utan a va-
daszgépek fiirgeségét és erejét,
ligyeskedhetsz a kulonleges képessé-
geket igényld helybdl felszallokkal és
a forgészarny( helikopterekkel - és
most jon egy kacsintas a nézotér felé!
- repllhetsz (rhajokkal vagy még

a tervezdasztalokon sem létez0 fan-
tasztikumokkal, valamint apro radio-
taviranyitasu reptildgépmodellekkel!
A joystick vagy flight-joke nagyon
ajanlott, mert ezek nélkil rendkivil
nehézkes az iranyitas! (Kiprébaltam
egérrel - valéban lehetetlen!) A repii-
|ésélmény realisztikajahoz tobbek ko-

2004. marcius | www.gamestar.hu



HANGHATASOK

Van organuma a kurafinak!

Ennek a gépnek a vezetése
legaldbb kihivast jelent

z0tt a programba épitették a gépma-
darat taszigalo szeleket, amelyek ti-
pustl fiiggden kiildnb6z6 mértékben
befolyasoljak majd vezetési techni-
kad. (Leszallasnal elofordulhat, hogy
a vektorerdknek engedve, oldalazva
fogsz majd betont!) A nap iranyaba
fordulva el6sz6r megcsillan az lveg,
majd a bedzonlo fényar elvakit, és

a felhdk is Gjszer( latasmodban mu-
tatjak meg szépségiiket. Az idojaras
- a ,szinte mindent atéllithatsz” ideo-
l6gianak megfelelden — széles hatarok

Fortelmes és fantéziaszegény is egyben

volt itt is a nézdtérre kacsintani! Ko-
zelr6l szemet szlrnak a grafikai hia-
nyossagok (az ablakok nem atlatha-
tok, a futomavek elnagyoltak, ron-
dak, szimplak a csovek és henge-
rek, a futoajtok pedig csak sima fém-
lemezek). A szarnyprofilok szintén el-
nagyoltak, nem lathatok a fékszar-
nyak (vagy nem Ugy, ahogy kellene,
értsd: rossz helyen vannak...). Ma-
guk a fejlesztdk sem tagadjak, hogy
az X-Plane-t nem szépségversenyre
nevezik, hanem a reptilési modelljé-

A fejleszttk sem tagadjak, hogy az X-Plane-t nem

dell

szegségversenyre nevezik, hanem repiilési mo-
vel, valamint rendkiviil széleskéra be- es at-

allitasi lenetdségével kivanjak ringbe kildeni.

kozétt valtoztathatd, kezdve a ragyo-
g6 napsités, végelathatatlan latota-
volségtél a héviharban az orrodig sem
latsz tipust mostoha koriilményekig.
Dicséretes a sértilések részletes mo-
dellezése mind a hajté- és futémave-
ken, mind a mlszereken. Olyan spe-
cidlis helyzetekbe keriilhetsz a prog-
ramban, mint a repiildgép-hordozén
val6 landolés, az Grsikl6 vezetése
vagy a transzszonikus replilés...

Arcat miért is rejtené egy
bokszol6?

A mszerfal tébbnyire a Flight
Simulator sorozatban mar megszo-
kott szépségd, allithat6-nyomkodha-
t6 tekerentylikkel. Sajnos egyes
cockpitek nagysagrendekkel ron-
dabb, gy a j6 tiz évvel ezelotti kor-
szak szinvonalan lettek a programba
lapatolval A repuildgépek kiilsé meg-
jelenitése szintén az ellentmondéasok
regimentjét hordozza vallain. A job-
bak nem csuinyék, de a ripacs képes
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vel, valamint a rendkiviil széleskord
be- és atallitasi lehetdségével kivan-
jak ringbe kiildeni.

Parédiat latok, vagy csak
egy ripacsot?

Bar az interneten olvashato reklam-
szagu értékelések szerint az X-Plane
a legjobb repiilégép-szimulator,
amellyel valaha repulhettél (amelyet
az FAA, vagyis a U. S. Federal
Aviation Administration is bizonyit-
vannyal dijazott), tul sok olyan, apro-
nak latszé hibaval talalkoztam, amely
ezt az allitdst megkérddjelezi. Nem je-
lentds hiba, de példaul a felhdk bizo-
nyos repiilési helyzetekben képesek
a sajat képzeletbeli fliggdleges tenge-
lytik koral elfordulni 180 fokot, amely-
nek latvanya rohejes alakzatvaltast
eredményez! Az egyik nyilatkozé ked-
venc kiildetése az orbitélis palyan le-
hozando (rsikl6 landolésa... Az izlés-
rol nem kell (nem lehet) vitatkozni

- mondtak a bolcs latinok... — sz6 se

réla, nem egy szokvanyfeladat az Gr-
bol lehozni egy ekkora vasat, az izz6
plazma vigyorgasa sem mindennapos
latvany az ablak tlloldalan, mégsem
hatott ram kiléndsebben! Még az is
lehet, hogy az unalom roviditette le
tlzhalallal a hosszadalmas bejovetelt.
A téj abrazoléasa a Lockon latvanyvila-
ga utan hatarozottan gyenge, mégis
funkciondlis. Figyelembe véve, hogy
iddd nagy részét ,,az égben toltod”,

e folott talan még nagyvonallan &t is
|éphetlink. Vannak azonban olyan

(a kildetésekbdl kihagyott), ,.elhagya-
tott” vidékek is, ahol a kifutopalyat
csak viz veszi korll, és nincs is ott
semmi méas! Erre a problémara meg-
oldast jelenthet, ha a program részét
képez0 négy kiegészitd CD-t is telepi-
ted, illetve a jaték weboldalardl (in-
gyen) letdltdd a szamtalan kiegészi-
tot. Nem tudom, mennyire gondoltak
komolyan a fejlesztok, de szamomra
a marsi kérnyezetben val6 szarnyproé-
balgatasok sem emelték tulzottan az
est hangulatat. Nem szokés errdl irni,
de szintén a program érdekessége,
hogy a CD-k csomagolasa szimpla
papir. Az olcsénak nem mondhaté 80-
110 USD-s arkategoriaban nem szo-
kas a csomagolason sporolni, mar
csak a sériilés veszélye miatt sem! Az
alapprogram 520 megbajtot foglal, de
a kiegészitd CD-krdl még telepithetsz
tovabbi 5,2 gigabaijt (!) ezt, azt, amazt,
plusz amit még a netrdl leszedegetsz.

A végén mindig tapsol a
kozonség?

Bér az X-Plane latvany terén a csucs-
t6l messze van, siman fut még olyan
gépen is, amelyen a Lockon mar elin-
dulni sem volt hajlandd! A jaték indita-
sa gyors (a hattérben futé programok
ellenére is maximum 30 méasodperc),
nincsenek a Lockonban tapasztalhatd

szimulator

X-plane

tobbperces toltogetések. A jatékhoz
folyamatosan dmlesztik a kulénbéz6
javitasokat és kiegészitoket, amelyek
Uj thjakkal és tipusokkal, valamint
szebb grafikaval gazdagitjak a szor-
galmas gydjtogetdt.

Nem utolsésorban emlitést érdemel-
nek azok a kiegészitd programok,
amelyekkel te is tervezhetsz magad-
nak reptildgépeket és olyan tajakat,
amelyek folott repkedve komforto-
sabban érzed magad.
(—-Sz.JVC.—-)

HARDVER

MINIMUM

PIII 500 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PII 900 MHz | 512 MB RAM | GeF 256

,Siman, szaggatas nélkiil futott a gépemen.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Alacsony gépigény ¥ Kissé komolytalan
1 Gazdag beallitasi le- & Motivalatlan , kihi-
het8ség vasok”

4 Kénnyed szorakozas ¥ Béta-verzioszer(i
érzet

IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 4
(~-Sz.JVC.—-) vEGszava

Nekem az X-Planetrdl egy fél-
| kész, ellentmondasoktol hem-
zseg0 program ugrik be, ha va-
laha is széba keriil ezutén.

> Qv

ES A TOBBI

IL—2 Sturmovik 93%

Combat Flight Simulator 3 89%

MS Flight Simulator 2004 87%
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Kies magaslati jatsz6tér Dalimons koze-
Iében. Vagy csak egy lerombolt véaros?

Az Ice Pigmy zsaru megalli-
totta miattam a forgalmat.

Akkor most betériink a ,,b6tba”

Milyen kis ééédes ©.

AZ UNDEADEK MAR A SPAJZBAN VANNAK!

HORIZONS

ISLANDS OF IS TARIA

Régen rengeteget D&D-ztem. Sokszor hivtak a klubban, hogy meséljek
sarkanyokat egy partiban, ugyanis mindig is hatalmas sarkanyrajongé vol-
tam. Nagyon sajnéltam, hogy nincs olyan szerepjaték, amelyben
sarkannyal is jatszhatnék. Ekkor felt(nt a horizonton egy Uj reményseg...

em is kellett csalatkoznom az
N eldzetesekben beigért
Jelsarkanyosodasban”.
A Horizonsban a megszokott fantasy
fajokon és kasztokon kiviil ugyanis
egy ilyen csodas és nemes lénnyel is
lehettink. Mondjuk azért engem za-
vart, hogy a mindenféle allithaté szi-
nek keveredésében akar rézsaszin
sarkanyt is kihozhatok, ha akarok
- de hét akinek ez tetszik...

Epitsiink alagutat!

Sz6 nincs arrél, hogy metré késziilne
Istaria ala, s6t bortonbdl sem kell
megszokni. Ebben a jatékban azon-
ban (vilagtjdonsagkeént) 0j, jatszhato
fajokat lehet , felszabaditani”. Magya-

a nagy md, amelynek minden egyes
téglajat jatékosok termelték, égették
és épitették be.

Alkoss és gyarapits!

A Horizons alapvetd kalandoz6 kaszt-
jai (harcos, pap, varazslo, scout), illet-
ve kézmivescéhei (kovacs, szabd,
scholar) csak a foglalkozasi fa legaljat
jelentik, ugyanis ahogy fejlodunk, fog-
lalkozast valthatunk (azért ne feledjik,
hogy a sarkanyoknak mas foglalkoza-
si fajuk van). Ez arra jo, hogy sokkal
jobb, erésebb kaszt tagjai lehessiink.
Amint egy adott (j kaszt tulajdonsa-
gaival mar magunk is rendelkeziink,
valthatunk: Istaria foldjén sok-sok ok-
tato talalhato. Ez a fejlodési fa nem-

Osszefog egy adott szerver dsszes jatékosa, és ne-
kidllnak egy hatalmas alagutrendszert épiteni

ran dsszefog egy adott szerver 6sz-
szes jatékosa, és nekiallnak egy ha-
talmas alagUtrendszert épiteni csak
azért, hogy a satyrok szigetével sike-
rliljon kapcsolatot talalni. S amint ez
0sszejon, attdl kezdve a satyr faj is
bekapcsolddik a jatékba. Ez azért is
érdekes, mert igy nem kell arra varni,
hogy majd az Uj fajok az Uj kiterjeszté-
sekkel kertilnek csak be: ott vannak,
csak el kell jutni hozzajuk. Az eurépai
Horizons Wind szerverén jatszottam:
itt mar nem sok vélasztotta el a di-
szes tarsasagot attdl, hogy sikertljon
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csak a kalandoz6, hanem

a kézmlveskasztokra is jellemz0, és
igencsak érdekessé, valamint egyedi-
vé teszi a jatékot. Mindemellett ne fe-
ledjiik: a harc mellett a kézm{vesség
szinte a legfontosabb, ugyanis
Istarian minden talalt alapanyag fel-
hasznélhato, sdt mivel nincsenek bol-
tok, minden, a jatékban megtalalhato
targyat maguk a jatékosok hoztak Iét-
re. igy maga a kereskedelem is kiza-
rélag olyan targyakra vonatkozik,
amelyeket a jatékosok eladnak, illetve
gyartanak: tehat a gazdasag, az ar-

képzés is csak ezen mulik. Ugyanigy
nagyon jépofa dolog, hogy a jatéko-
sok héazakat, guildkdzpontokat, gya-
rakat épithetnek. A mi céhiink (a Maf-
fia guild) pont a cikk irasanak estéjén
vasarolja majd meg ,A” hazat.

Vagj be neki!

A harc egyszer(: kijeloljik az ellenfe-
let, és attél kezdve automatikusan
megy minden, persze kdzbe tudjuk
szurni a szintlépésekkor kapott extra-
inkat, amelyekkel azért elég jol tudunk
harcolni. A kd-papir-oll6 tipusu
bénuszharc (kék, z6ld, piros és sem-
leges allapot) sokat segithet nekiink
akkor, ha megfeleld harci médba tud-
juk hozni magunkat adott esetben.
Tehat: a zéld allapot jobban sebez

a piroson, viszont az, aki kék allapot-
ban van, és minket tdmad, jobban
megsebezhet benntinket (mert mi
z0ld allapotban vagyunk). Szerintem
igen hasznos, és jo taktikazasra ad le-
hetdséget.

A sztori, a grafika és min-
den mas

Az MMORPG-k vildgaban az egyik
legfontosabb dolog a torténet. Példa-
ul az, hogy a készitdk folyamatosan
adagoljanak Ujabb és Gjabb egymasra
épulo torténeti elemeket, ezzel is hi-
hetobbé, hitelesebbé téve a jatékot.

A Horizons esetében ezek legfoképp
az élohalottak elleni folyamatos habo-
riskodéasrol szélnak, de legalabb éb-
ren tartjak a figyelmet. A grafika valto-

zatos és szép, a hangok nagyon jok
(a zene alkalmazkodik a helyzethez),
a helyszinek, valamint a szérnyek val-
tozatosak: kar, hogy a tl egyszerQ
killdetésrendszert az ember villam-
gyorsan megunja. PvP nincs a jaték-
ban - és remélem, nem is lesz ©.
Gyu

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Fantasy MMORPG  Atari
KORNYEZET FEJLESZTO
Istaria szigetei Artifact Ent.

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYC)HSLH\K) 480

A GAMVIESTAR

ERTEKELESE

# Monoton kézm(-

4 Gazdasag és terme-

[ vesség

4 Jol kidolgozott kér-

nyezet

GRAFIKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 9 KHVAs 8
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 8

MINIMUM HARDVER
PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Nem éppen forradalmi, de sok j6
dtlet van benne. A gazdasagi
modell nagyon jél kidolgozott.

Gyu VEGSZAVA
Akik szeretik a kézm(vességet,
ki ne hagyjak!

> 81 %

ES A TOBBI

Dark Age of Camelot 94%
Anarchy Online: Notum Wars 91%
Planetside 86%

2004. marcius | www.gamestar.hu



Hell6 haver, gyere dolgozz a mirelit-gyarba’

mmorpg

Ez nem egy @rhajo, csak egy kisebb torony délt le

BETORT A FANTASY ARNYEKFOLDRE

ANARCHY ONILINE
SHADOWLANDS

Megvaltokent vartuk az Anarchy Online kiegészi-
tojét: azt reméltiik, megujul a jaték, és végtelen
mennyiségl uj kalandot kapunk. Szeptemberi
megjelenése utan elég vegyes volt a kép. Mos-
tanra azonban majdnem minden szép és jo!

ersze el kellett telnie egy-két
P hénapnak és egy személycse-

rének (a jaték igazgatojat me-
nesztették) ahhoz, hogy a
Shadowlands megmutathassa igazi
potenciéljat. No de fatylat a multra, las-
suk, mit is rejtenek az ,,Amyékfoldek”.

Sci-Fi? Fantasy?

Az AO alapvetden cyberes, sci-fi vilaga
utan meghokkentd a Shadowlands
fantasy alapl koérnyezete és torténete.
Voltaképpen egy teljesen més jatékot
kapunk, amelyben mar megszokott
karaktereinket hasznalhatjuk. Ugy kép-
zeljétek ezt el, mintha karaktereimet
atvihetném a Falloutb6l mondjuk a
Baldur’s Gate-be ugy, hogy barmikor
visszamehetek vellk falloutozni, fel-
szerelkezve Baldur’s Gate-cuccokkal.
Erdekesen hangzik? (lgen... © - Bad
Secton) Az is ©. No persze eltart egy
darabig, mire megszokjuk, hogy
Shadowlandsen szekvencialisan érhet-
juk el az Gjabb és Ujabb kontinenseket:
mig Rubi-Kan béarki oda megy, ahova
akar, itt egymas utan tudjuk ,teljesite-
ni” a teriileteket, és persze ahhoz,
hogy megszerezziik a kulcsokat, misz-
sziokat kell végrehajtani.

200 volt. 220 lett

Mig a klasszikus AO-ban létezik misz-
sziogenerator, Shadowlandsen min-
den kiildetés statikus: magyaran egy

www.gamestar.hu | 2004. marcius

adott NPC adja, és szépen elmagya-
razzak, mit kell tenni. Szerencsére a
kildetések java része igencsak valto-
zatos. Ugyanigy az SL telis-tele van
statikus dungeonokkal, vagyis barmi-
kor odamehetiink, és hentelhetjik az
Ujratermelddd lényeket. No persze
rengeteg olyan targyat talalhatunk
ilyen helyen, amely egy adott kildetés
végrehajtasahoz szilkséges. S ahogy
az a statikus helyszinek esetében len-
ni szokott, nemcsak mi keresstk eze-
ket a targyakat, hanem mas jatékos-
tarsaink is. Tehat turelmesnek kell len-
ni, ha varni kell.

Egyébként az eddigi maximum 200-
as szintrdl 220-at érhetiink el, azon-
ban annyira megvaltozik a jatékrend-
szer a 200-as szint felett, hogy ez egy
bonyolult dolog: lassan fél éve megy
mar a Shadowlands, és alig néhany
220-as szintl karakter van az 9sszes
szerveren.

Azok a perkek...

A legfontosabb Ujitas a perkek rend-
szere. Ezek olyan spéci, misztikus tu-
lajdonsagok, amelyeket felvéve to-
vabbi bénuszokat kapunk. Minden
foglalkozasnak megvannak a sajat,
egyedi perkjei, léteznek csoportos
perkek (ezek néhany kasztra vonat-
koznak), valamint altalanosak, ame-
lyek minden kaszt szamara elérhet6-
ek. Ezekkel az extrakkal tehat sokkal

jobbak lehetiink. S van még egy fon-
tos Ujitas: a szimbiotak. Ezek olyan
kulonleges, €16 belltetések, amelye-
ket cyber-implantjaink helyére tehe-
tiink. Mire j6 ez? Egyszer(: mig egy
implant maximum harom tulajdonsa-
got fejleszt, a szimbiota akar 20-25-re
is hatassal lehet. No persze nem te-
rem szimbidta minden bokorban, nem
olyan konny( ezekhez hozzajutni. In-
kabb gy fogalmaznék: meglehetdsen
nehéz! Ezenkivil rengeteg Uj targy,
szamos Uj varazslat, megszamolha-
tatlan statikus dungeon és mindenféle
extra boviti a lehetdségeket.

Két gj foglalkozas és a tél
Keeper és shade: az elsd egy klasszi-
kus, lovagszer(i kozelharcos, legin-
kabb csapatos kiildetésekre, a maso-
dik egy nagyon misztikus, arnyékban
lopakodd, kiilonleges felszerelésekkel
és implantokkal rendelkez6, amolyan
tolvaj-orgyilkos kaszt. Ezeket csak
Shadowlandsen lehet inditani, de ter-
mészetesen a késbbbiekben Rubi-
Kén is igénybe vehetdk. Egyébként
Shadowlands vilaga leny(igoz6: az
égben lebeg0 szigetek kozott van viz-
zel elontott varos, téli vilag, vulkanki-
torésben fiirdd foldek, sziklas barlan-
gok, mind-mind egyéni élovilaggal.
No persze, aki azt hiszi, hogy itt majd
repkedhet, mint Rubi-kén, vagy hasz-
nélhatja a gridet, az téved: (j vilaghoz
Ujféle kozlekedési forma dukal a kii-
16nb6zd gardeneken (kerteken) ke-
resztlil. Vagy aki raér, mehet gyalog.
Méasképp tgysem tud ©. Platformja-
ték-hivok pedig készilljenek: néha az
Uresség felett kell ugralni. Mokas...
Tehat az, aki a Shadowlandsre vagya-
kozik, eldbb késziljon fel: olyan, mint-
ha egy masik jaték lenne. S persze,

anarchy online:

shadowlands

Tessékmondani, erre
van a tropikarium?

ha mar mi er6sebbek lettiink, akkor
fogadjuk el, hogy az ellenfeleink is ©.
Tovabba mindenki vigyazzon: ne
menjen ki a palya szélére, mert kony-
nyen leeshet Rubi-Kara. Megathanks
to Kinizsi for the help.

Gyu

GYORSNEZET

KIADO

KATEGORIA

MMORPG Funcom
KORNYEZET FEJLESZTO
Shadowlands Funcom

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
The Longest Journey, AO: NW

GYORSLINK >

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Rengeteg (j lehetd- ¥ Sok tiirelem kell
ség hozza
# Fantasztikus Uj terep & Korilményes a koz-

4 Sosem tapasztalt ja- lekedés

tékélmény

GRAFIKA 9 HANGULAT 10
HANGOK 8 KHIVAS 10
IRANYITAS 10 SZAVATOSSAG 10

MINIMUM HARDVER
PIIl 450 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Eldszor megijesztett: sok volt a
bug, sokat szivattak a jatékoso-

kat. De a hibakat kijavitottak, és
most méar nagyon élvezem, most
mar JO!

> 92 9%

ES A TOBBI

Dark Age of Camelot 94%
AO: Notum Wars 91%
Horizons 87%



| Gyertink szivi, megy mar a taxiora...

BEMUTATO )

L'.IFH-I\I Jump
comen 7

Az utca végén a tenger: ha akarunk, még furgdhettink is benne... Gyeriink Taszil6, irany a kaszino!

AKIKNEK NINCS KI A NEGY KEREKUK

CRAZY TAX

Orillt szaguldasok és eszement attrakciok, de
autélopas, zsaruk, thzparbajok, prostik nélkul?
Bizony, a GTA és a Mafia rulez, de ha lemondasz
az alvilag gyonyoreirdl, akkor nincs jobb a Crazy
Taxi sorozatnal. Ha csak egy oracskad van, és
nincs idéd GTA-zni, akkor ugorj a sarga kocsik

volanja mogeé!

agadhatatlan baja van a jaték-
T termi hatalmas pénzbedobos

arkéadoknak. Mikézben be-
dobsz egy szazast, mar tudod, hogy
micsoda pénzpocsékolas, hiszen ott-
hon vér a PC-d, s&t talan a konzolod
is, de most kit érdekel, itt és most Te
vagy a csaszar, a gép csak neked
csillog-villog, csilingel, és ha elég ruti-
nos vagy, akkor hamarosan irigykedd
sracok tdmege acsorog mogotted, és
a baratndd szemében is elismero pil-
lantasokat vélsz felfedezni a kezdeti
unalom utén ©... Persze, a legtobb-
sz0r ez nem ilyen happy endes, ha-
nem inkabb ,game over”-es, és miu-
tan a pénztarcad kidriilt, inkabb ro-
hansz haza Crazy Taxizni a PC-den,
ami tok ingyen van, raadasul senki
eldtt nem égsz be, ha netan
elszrnéd...

Kicsi a monitor, de kényel-
mes elétte tilni

Na j6, ezenfelul nyilvan még ezer oka
van annak, hogy miért j6 PC-re egy
ilyen maximalisan arkad élményt nyuj-
16 jatékot konvertalni, csak most tébb
nem jutott eszembe ©. Tény és valo,
hogy aki komplexebb jatékéiményre
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vagyik, inkabb be se toltse a Crazy
Taxi 3-at, hiszen a Sega autosjatéka
egyszer(, mint a szazas sz6g.
Négyféle nagyon HMCS (helyi mend
csavo) taxis arccal nyomulva volta-
képpen nem kell mast tenniink,
mint Ujabb és Ujabb j6 polgarokat
veszettil szaguldva a megadott
helyszinre szallitanunk, miel6tt

a kegyetlentl visszaszamlalo 6ra

a 0-hoz érne. Nincs itt semmi kis-

nyomasat a sarga jargany hatalmasat
ugrik, ami egyrészt hasznos hizonyos
akadalyok leklizdésére, masrészt
ligyfeleink is szép borravaléval jutal-
mazzak. Autonk ,vetddései” kilono-
sen latvanyosak és mokasak akkor,
amikor a San Francisco utcai (vagy

a Beastie Boys Sabotage cimi
videoklipjének) stilusaban replil ko-
csink az utca 6riasi huppandi, lejtdi
felett. llyenkor a hatso ulésekrdl elé-
gedett visitasokat hallunk: mintha ve-
voink a vidampark hullamvasutjan
lInének...

Ja, tényleg, volt els6 rész
is...

Sajnos azok, akik mar jatszottak az
elso résszel (PC-n nem volt masodik),
méar nem fognak ilyen boldogan vi-
songani, ugyanis semmilyen lényeges
Ujitassal nem flszerezték a jatékot:
négy Uj karakteriink lesz, pér Uj, a fo-

A San Francisco utcai (vagy a Beastie Boys
Sabotage cimil videoklipjének) stilusaban repiil ta-
Xink az utca oriasi huppandi, lejtdi felett.

térkép, mint a GTA Ill-ban, és nem
kell tuningolni a verdankat, mint

a Need for Speed Undergroundban.
A kocsi nem torik ripityara, valamint
nem tudsz senkit sem elgézolni, hi-
aba is szeretnéd. (Ami mondjuk
elég vicces, amikor egy 90 éves
nagyap6 ugy ugrik félre az autéd
eldl, mint Neo a Matrixban.)

Az egyszer(l vezetésen tll azonban
rengeteg jopofa dolog dobja fel a ja-
tékélményt. Eldszor is a szokoz le-

jatékot szinesitd minijaték és egy két
varos: Glitter City és Little Apple.

A tarka-barka grafika meglehetdsen
konzolos (mosottas éplilettextlrak),
de kozel sem cstinya, a zene a szoka-
sos Offspring.

Ha nem jatszottad magad halalra

a Crazy Taxivel, illetve ha csak gyors
arkad élményre vagysz, akkor legyél
Te is Orlilt taxis, a tobbiek viszont sze-
rintem varjak meg a Driv3rt...

Bad Sector

KATEGORIA KIADO
Autés arkad Sega
KORNYEZET FEJLESZTO
Amerikai varosok  Sega

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Crazy Taxi, Virtua Cop, Virtua Cop 2

GYDRSLINK> 883

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Gyors, azonnali -  # Egyszer(, minta
kad élmény one hundred szég
# Kellemes tarka-bar-  # Egy 6ra utan ra
ka grafika fogsz unni
GRAFIKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 6 KHVAs 8
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 2

MINIMUM HARDVER
PIII 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

Bad Sector vecszava

Ha van egy szabad félorad, és
= gyors élményekre vagysz, akkor
érdemes lecsticcsenni egy kicsit

| _r
MLk Crazy Taxi-zni. GTA-tviszont ne

varjunk tdle...
ES A TOBBI
GTA: Vice City 94%
RC Cars 75%
Crazy Taxi 72%

2004. marcius | www.gamestar.hu



JATSZOTTUK VIEG...

Nincs baj a részeg tengerésszel

VIRTUAL SKIPPER 3

v annak bizonyos rétegjatékok, melyek té-

nem nagyon lehet, a VS3 mégis jol teljesit — akit ér-
dekel a vitorlas sport, mindenképpen tegyen vele
egy prébat, mert a kidolgozas nagyon igényes és
részletes, a grafika pedig (foleg a viz) kimondottan

majuk miatt nem jutnak el a nagykézoén-

séghez, mégis megvan a sajat rajongo6i
bazisuk. PC-s tengeri medvék, elére!
Erthetd, hogy keveseket hoz lazba
egy vitorlasszimulator. Aki latott
mar a tévében vitorlasversenyt, az
tandsithatja, hogy nem éppen az
a sport, amelyt6l az embert szétveti
az izgalom - lasd ,,az autékhoz ért,
de a hajokhoz nem...” (Emil Rulez)
-, bar vannak, akiknek mindegy,
példaul vasarnap kotelességtudoan
letilnek a Forma-1 elé, de mar
a hatodik kornél hiizzak a 16bdrt.
Persze ha az ember a fedélzeten
van, az egészen mas. Sos tengeri
levegd, gyonyori helyek, lesil az
orrunk sth. Szaz dologra kell figyel-
ni. Mindezt monitoron at visszaadni

‘
—|—.....
r— P —

w

TaEr BT

Arrr, matey!

szép. A készitdknek foképp azért jar dicséret, mert
szédmtalan navigacios lehetdségiink van, az iranyi-
tas mégis letisztult és atlathatd. Ha nincs pénzed
yachtra, a Virtual Skipper 3 beszerzése elfogadhatd
,B” terv lehet.

Digital Jesters

Nadeo

Bukas foldon-égen

UNIVERSAL COVIBAT

- - z ismeretlen név ellenére

A a Universal Combat az ides-
tova tizéves Battlecruiser

sorozat folytatasa - a név valtozott,
a hibak megmaradtak.
Egyszerlen diihitd, hogy lehet eny-
nyire elszurni egy jatékot. Raadasul
a 3000AD nem eldszor esik ugyan-
azokba a hibakba, a Universal
Combat Gjbol felvonultatja a korabbi
epizodok dsszes gyokérségét. Pedig
kultuszjaték is lehetett volna, mert
a hattérben egy paratlan gazdagsag-
gal kidolgozott vilag all: 250 bolygo,
ahol impozans arzenal &ll rendelke-
zéslinkre. 54 1égi egység (reptilo és
QOrhajo), 22 foldi jarma, 10 tengeri
csatahajo, 20 kiilonb6zd

gyalogosfegyver... Csoda, hogy ennek hallatara be-
porég az ember? Aztan persze annél nagyobb

a csalodas, mivel a kivitelezés egyszerlien csapni-
valo. A végleges valtozat bugok tekintetében még
egy béta szintjét sem éri el, a grafika igen gyengus
(DirectX 9-es effektek... akkor hogy nézhet ki igy
aviz?), a kezeldfeliilet tokéletesen atlathatatlan, ra-
adasul nincs oktaté mod, igy az embernek mar azt
megeldzden elmegy a kedve a jatéktol, mieldtt
megtanulna rendesen kezelni... Segitség, szedje le
valaki a gépemrdl!

Dreamcatcher

3000AD

Olve vagy halva

WANTED: DEAD OR ALIVE

zok voltak a szép id6k, amikor egy szal
A Colttal szaladgaltak az emberek, és si-

man lepuffantottak azt, akinek nem tet-
szett a képe - majd ellovagoltak a lemend Nap
fényében.
Sajna valtoznak az iddk. A mai kissracok mar nem
cowboyok, hanem key account managerek akarnak
lenni, és mar az oviban is sales meetingeket nyom-
nak az udvaron, de ebbe tan ne menjiink bele.
A vadnyugatkultusz csokkenése j6l mérheto azon,
hogy egyre kevesebb jaték készil a témaban, de
akiben mégis maradt némi nosztalgia, annak ime
egy egészen pofas kis gyéngyszem: a Wanted:
Dead or Alive (masik nevén Wanted Guns, még
nem tudni, nalunk milyen néven keriil forgalomba)
megér egy probat, hiszen egy szimpla feltinézetes

LElraboltatok asszonyainkat,
megerdszakoltatok lovainkat!”

western, de a kauboj-filing garantalt: csak menni

XS Games

16v6ldozBs cucchoz tokéletesen megfeleld a grafi-
kaja, az iranyitasa pedig rém egyszerd és konnyen
kitapasztalhato. A sztori persze egy B-kategorias

82

kell, 16ni, és Clint Eastwood-osan nézni. Aki nem
vagyik moralis tanulsagra, csupan némi vadnyugati
|6voldozésre, azt akar hosszU orékra is lekdtheti.

Iridion Interactive

2004. marcius | www.gamestar.hu



bemutaté » jatszottuk még

Harom-kettd-egy ééés EKSUN!

SONIC ADVENTURES DX

Sonic CD és a Sonic 3D Blast utan har-
A madik alkalommal 6rvendeztet (?) meg

benniinket, PC-seket a fantasztikus és
utanozhatatlan Sonic, a kék szupersiin.
Mindenkibdl lehet sztar, még egy lehetetlen kék
slindisznobdl is. Ez ugyan kétségbeejtod, de tény,
hogy a Sonic éveken at a Sega-jatékok egyik leg-
népszer(ibb figurja volt. A kiad6 a korabbi buka-
sokbol sejthetné, hogy a mi izléstink kicsit mas,
mégsem adjak fel. Most raadasul megkaptuk egy
1999-es (!) Dreamcast-jaték alig feljavitott
GameCube-os valtozatanak konverziéjat, ugyan-
olyan grafikaval, amely 6nmagéaban is elég ahhoz,
hogy egy magéra valamit is ad6 PC-s ember dii-
hodt horkantassal menjen el a SA: DX mellett. Mi
valahogy nem dobunk hatast attél, hogy egy
megasiindisznéval kell végigteperniink a palyakon,
kdzben porogve-forogva ugralunk szanalmas rém-
ségekere, és csillogo bizgentylket gyQjtogetlnk.
A legviccesebbek azok a részek, amikor elég neki-

|6dulni, majd Sonic megvadul, és ide-oda pattog
masodperceken keresztiil, mi pedig tatott szajjal fi-
gyeljiuk, hogy mikor all meg végre. Na akkor lehet
egy [Escape]-et nyomni, és nekilatni az uninstallnak.

Orankeént egy latvanyos pillanat azért jar... S

KIADO
Sega

FEJLESZTO
Sega

Szolgalunk és (tulellnk

RIOT POLICE

SN B Rendari Brutalitas vs Demokrécia 1:0

késtolni: kilonféle egységek allnak rendelkezéstink-
re, a lovasrenddroktdl kezdve a vizagyukig (egy
olyat példaul ki nem akart még kiprobalni?), és cé-
lunk fenntartani a rendet a tiintetések, témegvere-
kedések és egyéb lakossagi éromunnepélyek koze-
pette. Ez persze nem egyszer(: néha az anyagi kart
kell alacsonyan tartani (ilyenkor jol megverjik a ko-
csigyujtogatokat), maskor a jarokeloket kell megvé-
deni (ilyenkori j6I megverjiik a kotekeddket), és igy
tovabh. Habkénnyd budget-stratégia renddrpalan-
taknak.

lég egy gyenge foci-

— E meccs, és maris

akad néhany szek-
autokon, kirakatokon és ja-
rokel6kon préobalja meg ki-
tolteni. Hat hagyjuk ezt?
Nem kell elsd ranézésre min-
dent elhinni: a készenléti rend-
Orség, illetve azok a maszkos-
pajzsos birodalmi rohamosz-
tagosok, akiket allandéan latni
a hiradékban, nem azért van-
nak, hogy beverjék az arcun-
kat. Ok tulajdonképpen sze-
retnek benniinket, és csak
a munkajukat végzik. A Riot
Police-ban ebbe lehet bele-

KIADO

Activision Value
FEJLESZTO
Zono

internet és a szamitogépes jatékok ke-

resztezésével? Nem, de a britek legalabb
megprobaltak...
Erdekes ez a Fightbox. Nalunk kevesen tudjak, de
ez egy BBC-n fut6 tévémdsor, amelynek keretében
valos szereplok mérik dssze az altaluk ,,nevelgetett”
virtudlis harcosok erejét és ligyességét. (Erre a ma-
gyar tévé is lecsaphatna, példaul a Valé Vilag he-

I ehet-e nagyot kaszalni egy tévéshow, az

Csonttord Janos mai ellenfele
Kragg a Bx-5 bolygérol

-
;
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lyett sokkal érdekesebb
lenne egy nonstop LAN-
parti...) A show tavaly ok-
téberben indult, most pe-
dig a BBC gyorsan kido-
bott egy jatékot is, amely-
ben hasonl¢ a feladat. Ku-
|6nféle arénakon kell atver-
godniink, ahol nemcsak el-
lenfellink, de ravaszdi
csapdak, példaul felcsap6-
dé tliskék vagy langszorok is keseritik életiinket,
majd az 6sszegy(jtott pontokat karakteriink fejlesz-
tésére és fegyverekre kolthetjiik. A kivitelezés ugyan
stilusos (féleg a humanoid-alien keverék harcosok),
de jatékosszemmel mar nem tul meggy6z0. Lehet,
hogy a briteknél paran nekifutnak majd a show mi-
att, de Gnmagaban kdnnyen felejthetd.

KIADO

BBC Multimedia
FEJLESZTO
BBC Multimedia
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A GameStar
budget-
ertekelési
rendszere

A GameStar budget rovataban
minden jatékot ujraértékeliink.
Figyelembe véve az olcs6bb
arat, az id6tallésagot és szamta-
lan olyan tényez6t, amelyet

a friss jatékoknal még nem te-
hettiink meg. igy eléfordulhat,
hogy egy jaték kicsit jobb, vagy
kicsit rosszabb értékelést kap,
mint Gjonnan. A ,,3 legjobb olcsé
vétel“ kategériaban az elmult 3
hoé legszemrevalobb darabjait
ajanljuk majd ezentul.

Legfrissebb
budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

Anno 1503
Battlefield 1942

3990 Ft.
3990 Ft.

Blood Omen I

Frontline Attack
- War Over Europe 1999 Ft.
Expendable 1999 Ft.
Rollercoaster Tycoon 2 3990 Ft.

1999 Ft.

3990 Ft.

Simcity 3000
Three Kingdoms:
Fate Of The Dragon

1999 Ft.

CIVILIZATION 1l

Civlll vajon minden idok leg-
Ajobb korokre osztott stratégiai

jatéka? Azt hiszem, ha visz-
szanézek a mlfaj maltjara, nem tal-
z4s ez a megallapitas. Amikor kijott
még 2001-ben, azért kerilt le a 90%-
on fellli dobogorol (87%-ot kapott),
mert eget rengeto Ujitast nem talal-
tunk benne a méasodik részhez, illetve
az Alpha Centaurihoz képest, az ak-
kori kdzépkategorias gépeken elké-
pesztd médon szaggatott, és lassu
volt a rossz optimalizalas miatt, illet-
ve tele volt durva, a jatékéiményt je-
lentdsen leront6 bugokkal. Azéta vet-
tlink jobb gépeket, a hibakat tobb-

szor is kijavitottak, és foleg: egyetlen
konkurens sem ért fel sajat térfelén a
Civlll-mal, tgyhogy mai szemmel
nézve hizony & a legjobb.

De mégis, mitdl olyan addiktiv a Civ?
Sokan prébaltak megfejteni a titkat,
de lathatdlag még senkinek sem si-
kerllt. Az biztos, hogy nincs olyan
stratégiai jaték, amelyik ennyire egy-
szer(l lenne elsdre egy laikus szama-
ra is, ugyanakkor ennyire 6sszetetté
tud valni késobb, ahogy egyre jobban
belebonyolédunk vilaghdditasainkba.
Nincs is annal fenségesebb érzés,
mint amikor alattvaléink egyre jobban
behddolnak, a rivalis nagyhatalmak
vezérei kegyelemért
konyorognek, nem tul
latvanyos kis pixel-
egységeink bevonul-
nak az ellenség varo-
saba egy hosszabb
ostrom utén, birodal-
munk meg mindin-
kabb terebélyesedik.
Persze eldsz6r csak
szép lassacskan ero-
sodiink meg, és ren-
geteg olyan probléma
is fel fog merdilni,

amelyre gydzelmi mamorra &hitozva
még csak nem is gondoltunk. A la-
kosség lazadozik, hiszen nincs kaja,
az emberek utéljak, hogy az orszag
harcban all, és egyébként sem sze-
retnek dolgozni. Ellenségeink alapo-
san megerdsitik magukat, igy hiaba
ostromoljuk dket, szovetségeseink
pedig a legrosszabbkor tAmadnak
hétba.

Aztan egyszer csak azon vesszik
észre magunkat, hogy hoppa!, méar
hajnali 5 van, és egy szemhunyasnyit
sem aludtunk...

ERTEKELES

P 266 MHz | 128 MB RAM | 8 MB VGA

¥ Tul sokat azért
nem valtozott

§ Multiplayer mar
van, de nem tul
sokan jatszanak
vele...

P 90 %

4 Még mindig utolér-
hetetlen stratégiai
élmény

4 Néhany jopofa jitas
a Civll-hoz képest

NEVERWINTER

osszas huzavona, cslinya pe-
H rek és kiadocsere utan 2002-

ben érkezett meg végre-vala-
hara a Baldur’s Gate-rdl elhiresult
BioWare gigantikus Neverwinter
Nigths-a, amelyet tébb szempontbdl
is korszakalkotonak szantak készitdi.
A teljes 3D egy ennyire dsszetett és
hatalmas vilagot fel6leld RPG-ben
még igencsak ritkasagszamba ment
(valédi konkurenciaja egyedil
a Morrowind volt), ahogy a teljes
3.0-s D&D hasznélata is. Am igazi j-
donsagnak a rendkiviil hangsulyos
multiplayert tartottuk, hiszen az egyik
jatékos akar a meséld is lehetett, igy

a Neverwinter az €10 sze-
repjatékhoz hasonlo él-
ményt igért. A készitdk ta-
l&n ott kovették el a hibat,
hogy tllségosan is erre
hagyatkoztak, és a single
részt nem dolgoztak ki
annyira, mint a fantaszti-
kus Baldur’s Gate 1-2-
ben. No nem a vilag mére-
tére gondolok, hiszen az itt
is hatalmas, sem a sza-
balyrendszerre, a kezelofelilletre vagy
egyéb nyalanksagokra: ezeken a te-
ruleteken a BioWare itt is nagyot al-
kotott. Ami egy kicsit hianyzott, az

a BG-ekben megszokott kidolgozott
sztori, 9sszetettebb csapatmunka (az
NWN-ben csak egy tarsad lehet), és
valahogy a feltinden azonos 3D-s
elemekbdl 6sszerakott helyszinek
sem voltak oly életszerliek, mint

a BG-k izometrikus, kézzel rajzolt va-
rosai, erddi, kazamatai.

A Neverwinter még igy is az egyik
legjobb befektetés, ha most RPG-t
akarsz vasarolni, hiszen a fentebb
emlitett hidnyossagok azért nem

NIGHTS

olyan vészesek (hosszl tavon talan
mar észre sem veszed dket): a kalan-
dok egyre izgalmasabbak (nem is be-
szélve a kiegészitdkrdl, amelyekrol
csak szuperlativuszokban beszélhe-
tlink), a helyszinek egyre érdekeseb-
bek, a legfrenetikusabbak viszont
kétségtelenil a tébbjatékos részek.
Ennyi pénzért pedig mar tényleg
megéri egy baréati tarsasagnak venni
egy-egy példanyt, és tolni egy nagy
partit multiban.

ERTEKELES

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

& A 3D kevéshé lat-
Vanyos és élet-
szer(l, mint az
izometrikus BG-k

¥ Kozepes single
sztori

P 86 %
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4 Frenetikus multi

4 Hatalmas, moddol-
hato, Gjabb és Gjabb
kiegészitok




ROVAT

UNREAL |

z Unreal Il grafikailag tényleg
A még ma is igazi etalonnak

szamit: ha van egy j6 video-
kartyad (egy 8500-6s ATl vagy egy
GeForce4 mar megteszi), akkor olyan
latvanyban lesz részed, hogy egyes
helyszineknél csak dobbenten pis-
logsz magad elé.
Az 6rddg azonban a részletekben,
pontosabban esetiinkben a jatékme-
netben rejtdzik... Bar az Unreal ll-nek
is megvannak a nagy pillanatai ezen
a téren (csapatmunka, bizonyos ré-
szeknél a Haléra halvanyan emlékez-
tetd taktikai elemek), ezekre azonban
csak hosszU tavon dertil fény, és bi-
zony akkor sem talalkozunk olyasmi-
vel, amit eldtte vagy utana ne valdsi-
tottak volna meg mas FPS-ek vala-
mivel jobban.
Az Unreal Il azonban gyokereiben egy
elég unalmas és repetitiv FPS. Gya-
korlatilag masrol sem sz6l a jaték,
mint hogy egyik bolygordl a masikra
kell Grhajéznunk, és a helyszinen min-
den (mellesleg elég szanalmas kiilse-
j0) monsztat ki kell irtanunk, amelyik
él és mozog. Raadasul az MI megle-

hetdsen primitiv, és ez
csak még jobban feltlinik
a minden fantazia nélkil
szerkesztett palyak lat-
tan. A harc emellett még
iddnként bosszantdan
nehéz is, nem az élveze-
tes, taktikus Halo mod-
jan, hanem mert az ide-
gen lények butan ag-
resszivak, sokan vannak,
és gyakran kikerulhetet-
lenek. Az Unreal ll-ben
az akciorész egész egy-
szerQien faraszt6, pedig nem egy
Serious Samr6l van sz6... A sztorirdl
pedig mér ne is beszéljiink: tokélete-
sen kdzépszer( és érdektelen.
Mindennek ellenére azért ez a jaték
az ,egyszer végignyomhat6” FPS-ek
shooter” hangulat azért gyakran be-
jatszik, egy-két bolygé aranylag érde-
kesebb, egyes szérnyektdl pedig ki-
fejezetten parazni fogunk. Am azt is
hozza kell tenni, hogy azéta kijétt jo
néhany jobb FPS, és ez is lejjebb vett
a szézalékunkbdl.

ERTEKELES

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

1+ Még ma is szem- ¥ Dogunalmas pa-
képraztatd grafika lyak

4 Néhany dtletes Gji- % Buta M|
tés

P (8w

UNREAL TOURN

uake vagy UT?
Orokos, lezarhatat-
lan vita, amely

a két multi FPS rajongdi ta-
boréat sohasem fogja kibéki-
teni. Ez persze nem izgatja
az Atarit: a multi ugyanis el-
hatérozta, hogy az EA
sportjatékaihoz hasonléan
évente jeleniti meg az Ujabb részeket.
igy nem kell értiik aggodnunk, hiszen
az isten sem menti meg ket attol,
hogy - kevés valtoztatassal ugyan,
de - évente j6 nagyot kaszaljanak,
hiszen ki ne venné meg a legfrissebb
verziot, amikor van benne ot puska-
val tobb. Eh, tdlsdgosan cinikus va-
gyok, hiszen az UT2004 végsd soron
tényleg nagyon baresz lett: aki nem
hiszi, az olvassa el Uhu értékelését.
Persze vannak konzervativ lelkek,
akiknek nem kell annyi Ujitas, elég
annyi, ha joval olcsobb a jaték, hogy
egy jot multizhassanak. Nekik min-
denképpen érdemes beszerezni az
UT2003-at, hiszen a grafika mai
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szemmel nézve is rendkiviil dogos
(ezen a téren nincs semmi lényeges
valtozas az UT2004-ben), a killonféle
palyak kidolgozasa rendkiviil otletes
(a koszlott cyberpunk varosok, egyip-
tomi kazamatak, ipartelep, kozépkori
kastély stb.)

Persze az egyik legfontosabb vonas
egy multi FPS-nél a tokéletesen opti-
malizalt grafikus motor, amelynek ko-
szénhetden a progi a kdzépkategori-
as gépeken is jol fut. Nos e jaték
ezen a téren sem vall szégyent, kiilé-
ndsen most, amikor mar mindenki
(remélhetdleg...) jobb gépekkel ren-
delkezik.

A hard-core UT-fanok talan egyeddl

AMEN
o003

U
azt sajnaltdk az UT2003-nal, hogy
egy kicsit ,,quake-esedett”: a harc
mar nem volt annyira ,taktikus”, mint
régen.

Ennek ellenére szerintem az, aki egy
igazan kidolgozott modern multi
FPS-t akar tolni a haverokkal, egyel6-
re nem talél jobbat az UT sorozatnal,
hiszen a Doom 3 még ki tudja, mikor
jelenik meg, és kdzel sem lesz olyan
multiorientalt, nem is beszélve a ta-
voli jovdbe veszd Quake 4-rdl...

ERTEKELES

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

4 Optimalizalt
grafikus motor

4 Jol kidolgozott multi
FPS

P91«

# ,Quake-esedett”
¥ Nem olyan tak-
tikus mint régen

A _G-:ameStar
ajanlata

Arx Fatalis

2004. 03-t6l kaphat6 3 990 Ft.

Jedi Knight 2: Jedi Outcast
2004. 02-16l kaphato 3 990 Ft.

NBA Live 2003

2004. 02-t6l kaphat6 3 990 Ft.

- T ’"
A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Bond 007: NightFire
C&C Renegade
Commandos 2

Lotus Challenge
Postal 2

Robin Hood

Defender of the Crown
Tiger Woods 2003
Wanted Guns

3 990 Ft.
3 990 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.

1999 Ft.
3990 Ft.
1999 Ft.




The Lost Files of Sherlock Holmes
1 ] — 1

ATéML‘JZEM
KOZTUNK JAR...

SOROZATGEYILKOSOS JATEKOK

A sorozatgyilkos, aki nem tud megalini... Olnie kell, Gjra és Ujra, mig az okos, am egyre két-
ségbeesettebb nyomozé, magandetektiv vagy kalandor el nem kapja. A filmvasznon oly
népszerd krimitéma eddigi szadmitdgepes feldolgozasait vesszilk most at.

the Ripper cim( kalandjatéka adja, amely

ugyan nem ,kapta el az &imainkat”, de kel-
lemes emlékeket idézett fel, amikor tényleg fesziil-
ten oldottuk meg a puzzle feladatokat a képernyd
eldtt, amig le nem lepleztik a gyilkost...

P ersze az aktualitast a Dreamcatcher Jack

Szazadfordulé, London: a késes tjra
lecsap...

De ha mar Hasfelmetszd Jack, akkor érdemes
azokkal a jatékokkal kezdenuink, amelyek az éjsza-
ka prostitualtakon ,.sebészkedd” véres gyilkos uta-
ni hajszat dolgozzak fel. Az egyik legjobban sike-
rilt kalandjaték, amely a Ripper kor(l jatszodik,

a The Lost Files of Sherlock Holmes: The Case of
the Serrated Scalpel (1992) volt. A 1888-as évek-
ben jatsz6dé point'n’click kalandban a cimszerep-
16 pipas mesterdetektivet, Holmest, és hi tarsat,
Dr. Watsont iranyithattuk. A jaték érdekessége:
egyaltalan nem biztos, hogy a nagyon hasonlé
esetek valdjaban tényleg a Hasfelmetszd keze
munkajat ,,dicsérik”, a jaték legvégére pedig ki is
dertil, hogy egy sotét dsszeeskiivésrdl van sz6...
De hogy még inkédbb téméanal maradjunk: az
1994-es Jack the Ripperben ezdttal valéban

a hires sorozatgyilkos nyomaba kell eredniink.

A torténelmi korszak stimmel, s6t minden mas is
egyezik (gondolom, sokakban felmerult, hogy

miért kellett a Mazur altal tesztelt, azonos cimi
kalandjatékot New Yorkban jatszatni - hat sze-
rintem ezért...), viszont maga a jaték nem volt
nagy szam.

A modernizalas jegyében késziilt a Ripper (1996)
cimd interaktiv mozis, logikai elemekkel teletdizdelt
kalandjaték, amelyben egy fiatal Ujsagiré bdrében

Ritualis gyilkosséagokat kell felde-
ritenie, miutan felesége is majd=
nem az aldozatok kozé keriilt

kell 2040 New Yorkjaban egy olyan sorozatgyilkos
nyomaba eredniink, aki pontosan gy 6ldokal,
mint a Hasfelmetszd. Erdekessége volt, hogy
olyan sztarok is jatszottak benne, mint Christopher
Walken - sajnos hozza kell tenniink, hogy ezuttal
pocsékul... Amlgy maga a jaték sem volt til élve-
zetes: az izgalmasnak, baljésnak, félelmetesnek
indulé hangulatot teliesen megtorték az idegesitd,
Myst-szer(i puzzle részek, amelyek a jaték gerin-
cét alkottak.

Végll a Hasfelmetszd legutobbi akcidjaként tartjuk
szamon mult havi teljes jatékunkat,

a ShadowMant, ahol Mike Leroinak, az ,,arnyem-
bernek” kellett szembeszalini sorozatgyilkosok lel-
keivel, koztuk Jack the Ripperrel is.

100% realizmus, no cukor

Béar nem a Ripperrdl, de gyakran széltak sorozatgyil-
kosokrol a Police Quest sorozat killonbdzo részei is.
Az elsd harom epizod foszerepldje Sonny Bonds,
egy amerikai zsaru, akinek munkaja gyakran egysze-
r napi rutinfeladatokbdl all, am a fdsztori mindig
igazi krimibe ill8. A Police Quest 3: The Kindredben
(1990 ritudlis gyilkossagokat kell felderitenie, miutan
felesége is majdnem az aldozatok kdzé kerdilt.
Bonds hamarosan rajon: a gyilkossagok helyszineit
0Osszekotve egy satanista jel rajzolodik ki, és hogy
bizonyos kollégaiban sem igazan bizhat meg...

A sorozat negyedik részét mar nem az elsd har-
mon munkalkodé Jim Walls készitette, és ez meg
is latszott rajta: a PQ4: Open Season (1993) nem
volt annyira élvezetes. A sorozatgyilkosos téma
azonban megmaradt, csak ezuttal nem Sonny
Bonds, hanem egy fiatal Los Angeles-i detektiv
munkéjaban kellett részt venniink. Az els6 aldozat
Carey nyomozo legjobb baratja, akit megkinoznak,
megcsonkitanak, majd brutalisan meggyilkolnak

- am ez csak a kezdet.

A sorozatgyilkosos téma a '96-0s Ripper utan egy
kicsit kiment divatbdl, és sajnos a most tesztelt,
gyengus Jack the Ripper sem tudta feldjitani. Re-
méljiik, mar nem kell sokaig varnunk egy izgalma-
sabb feldolgozasra...

Bad Sector

By 1.
"

R
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TIPPEK

B Cheatz

TIPP A kddok beizzitasahoz Iépjiink a fdmeniibdl a Statistics almeniibe, majd
vissza (a [DELETE] lenyomasaval). Ezutan a jatékban mar beirhatjuk a kivalasz-
tott csalast.

Cheat  Auték
334MYGOLF  Mygolf
77PEUGEOT  Peugeot

777RX7 RX7
350350Z 3507
111SKYLINE  Skyline
221MIATA  Miata
2000S2000 S2000
889CIVIC Civic
228SUPRA  Supra
240240SX  240SX
342INTEGRA  Integra
239CELICA Celica

TIPP Amennyiben nagyobb gondjaink akadnanak, ne habozzunk a cheatekhez
fordulni: menjiink a jaték Options meniijében a Cheat pontra, majd irjuk be a ki-
valasztott kodot.

Cheat Hatas

WAAAAAAH  Flip screen - Topsy Turvy (Flip Screen)

AMATINEE  Barmelyik filmet megnézhetjiik
MISSIONS  Mindegyik palya elérhetd lesz
PRAYTOME God mod
SHIELDME Sebezhetetlenség
NDMRBLTS Korlatlan mennyiség( 6szer
SHOESIZE Nagy labak
EATGRENZ Nagy kezek
VERYHIIQ Hatalmas fejek
AMBULNCE Teljesen meggyo6gyulunk
SHOOTMOR  Feltoltddik Idszerkészletiink

TIPP Tllzottan nagy problémak felmeriilése esetén batran hasznaljuk a cheat-
varazslatot! Az 1.2-es verzi6tdl kezdve tudjuk a [CTRL] és a [+] lenyoméaséval
behozni a konzolt, ahol beirhatjuk a valasztott kédot. Amennyiben a zaréjelben
|évd 1-es szamot 0-ra irjuk at, megszlnik a csalas hatasa. Figyeljink a beiras-
nél a kis- és nagybetkre.

Cheat _ Hati
Application:SetGodMode(1) Avatarunk halhatatlan lesz
Application:GiveMeGoods(XXX) XXX mennyiségi nyers-
anyagunk lesz az 6sszes

tipusbal
Application:SetNoManaUsage(1)  Végtelen sok manank lesz
Application:FastHeroCast(1) Gyorsabban tudunk hé-
soket megidézni
Application:SetBuildingFastBuildMode(1)  Gyorsabb épitkezés
Application:SetFigureTechTreeMode(1)  Minden egység elérhe-
tové valik

Application:SetBuildingTechTreeMode(1)  Minden épiilettipus

a rendelkezéstinkre all

88

NFS: UNDERGROUND

TIPP A Drift mddot jatszva hasznaljunk feltétlenl oldalgumike-
rekeket, ezekkel ugyanis sokkal gyakrabban kicstszunk a fehér
(Uthatarol6 savra, ahol kétszer annyi pontot kapunk, mint a nor-
mal aton.

SPELLFORCE

Gyakjuk le
az idézo-
pontokat

Tanacsok
a Drift
médhoz

1. TIPP Ellenfelink mindig akkor idéz meg Ujabb monsztakat
elleniink, miutan elfoglaltunk egy monolitot. Ezért igyekezzlink
még a jaték elején lerombolni a gyengén védett idézdpontokat,
hogy nyugton felépithessiik bazisunkat.

2. TIPP Ha mér nagyon unjuk a végtelen hosszU ide-oda
maszkalasokat a Spellforce hatalmas vilagaban, csinaljunk koz-

ben valami hasznosat is: tanuljunk varazslatokat, rakjuk rendbe
hatizsakunk tartalmat, vagy olvassuk el a kdvetkezd questet.

HARRY POTTER: QUIDDITCH WM

Speckék TIPP Néhany feltuningolt varazssepr( birtokosai lehetiink, és
LELEE Y () stadionokba is eljuthatunk, ha sikeriil 6sszegydjtentink
se

a megfeleld szamu kartyat

Id6toltési
lehetosé-
gek utazas
kdézben

Gyiiitékartysk sza Ext
35 Nimbus 2001
50 Tlzlabda

65 Bulgaria kviddicscsapata

MAX PAYNE 2

TIPP Amikor Maxszel a 6. rész 3. fejezeténél jarunk, Max iro-
dajaban, feltétlenil vessiink egy pillantast a gyanusitottak tab-
lazatéra. Ezt ugyanis a fejlesztok lecserélték egy felvilagosito
szdvegre, amelynek elolvasdsa utan Max szinte dsszeomlik ©.

SECRET WEAPONS OVER
NORMANDY

T '8 TIPP A bevetések elotti megbeszéléseken nem szokték az
Osszes célt megnevezni. Ezért, amikor kildetést teljesittnk, I6-
juk szét azokat a repiildgéphangarokat és kifutépalyakat is,
amelyeket nem vettek be a célok listajara - ezek megsemmisi-
téséért ugyanis Uj gépeket kapunk.

LORDS OF EVERQUEST

1. TIPP Rogton indulas utan gyorsan deritsiik fel a terepet, és
kildjiink munkasokat a banyakba. A nyersanyag ugyanis igencsak
korlatozott, igy ezen az Uton ellenfeliinket legtdbbszor kieheztethet-
juk, s ha legyengiilt, mar nem okoz nagy problémat a legy6zése.

Easter Egg

Foglaljuk el
hamar a

banyakat!

[ 2. TIPP Hadsereginkben mindig legyen legalabb 6t gyogyito -
katba ?e- 0k gondoskodnak majd arrél, hogy Lordunk ereje sohase csap-
regbe!

panjon meg tllsagosan.

3. TIPP Ha megtamadjak bazisunkat, ne feledkezziink meg ra-
kattintani minden egyes épiiletlinkre, és - amennyiben sziiksé-

ges - kijavitani a karokat. Kuléndsen a tornyokra figyeljink oda,
hogy mindig teljesen épek legyenek.

Figyeljiink
épiileteink-

re!
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+3 oldal rovid tipp!
Az aktudlis jatékokrol

X

Az elso f6-
ellenség le-
gyodzése

TIPP Elgfordulhat, hogy gondjaink tdmadnak az elso foellen-
séggel. Megkonnyithetjilk a dolgunkat, ha még a felbukkanasa
eldtt egy kézigranatot hajitunk az irdnyaba. Megfeleld iddzités-
sel a kis dog az atvezetd utdn mar csak 85%-nyi életerdvel ren-
delkezik, igy méaris kdnnyebben intézhetjik el.

WARCRAFT 3
THE FROZEN THRONE

1. TIPP Az arnyelfek elso killdetésében a langolo hajok kéze-
Iében talalhatunk egy rejtett szigetet. Maiev teleportalasi képes-
ségét igénybe véve juthatunk oda. Ott egy nagaval futunk 6sz-
sze, akit azonban konnyedén leveriink. Jutalmul egy manardnat
és egy masik artifactet kapunk.

Titkos hely-
szin az elsé
palyan

2, TIPP Az arnyelfek negyedik missziojaban régtén négy titkos
helyszinre juthatunk el Maievvel! Az elsd a mi bazisunk alatt
van, északkeletre a legdélibb naga bazistdl: az 6rszoborrdl is-
merhetjik fel. A masodik a térkép kozepén talalhaté kapu mo-
gott van. Vigyazzunk azonban a veszélyes monsztara! A harma-
dik egy stuff, amelyet a killdetés végétdl keletre 1évd kertben le-
link. Itt egy patkannyal talalkozunk, amelyet nem tudunk meg-
6lni. Ha azonban elég sokszor kattintunk ra, felrobban, és egy
talizmant hagy rank.Végul délnyugatra is raakadunk egy lényre
egy platformon. Kozeledéstinkre otthagyja a helyét, és egy ra-
kés kincset hagy maga utan.

Titkos
stuffok a
negyedik
killdetés-
ben

3. TIPP Az emberek harmadik kiildetésében is elérhetdvé te-
hetlink egy titkos palyat. Abban a szobaban, ahol harom ba-
ranyt talalunk, harom lenyomhat6 padiolap van. Lépjunk ezekre
gy, hogy a baranyok - ne hallgassanak, hanem © - azt béges-
sek, hogy ,bee”, ,ree” és ,iwi” - pontosan ebben a sorrendben.
Ha jol csindltuk, megnyilik egy ajté a kdzelben. Menjiink be, és
aktivaljuk a titkos palya szimbolumat. Miutan elvégeztiik a kiil-
detést, automatikusan a titkos palyara fogunk keriilni. Amennyi-
ben ott sikeresen helytallunk, egy kilénds lénnyel gazdagodunk
a negyedik kildetésben.

Uhu

Rejtett he-
lyek az em-
bereknél
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Sacred

Gyurmak az allatkertben

UT 2004
Célzoviz raszoruldknak

TIPP A cheat-hadsereg megidézéséhez inditsuk el a jatékot, majd nyomjuk meg
a 8" gombot, amivel behozzuk a konzolt. Itt rogtén be is gépelhetjiik a kddot.

____ Cheat Hatas
AlllsRevealed Az dsszes kiildetés elérhetd lesz
BlingBling Add 10K plat
Coinage Add 1K plat
lamNotTheOne Elveszitjlik a jatékot
lamTheOne Megnyerjiik a jatékot
KingMe  Lordunkat magas szintre fejlesztjiik
LayOnHands Osszes egységiink meggyogyul
LetThemEatCake Csapataink egy szintet lépnek felfelé
LevelLord Lordunk Iép egy szintet
ManaBoost  Egységeink manaja a maximumra nd
ManaKing Egységeink manaja sohasem fogy ki
MaxKnight Lovagjaink magas szintre fejlodnek
Omniscience Fog of War ki-be kapcsolasa
SirKnight  Lovagjaink szintet Iépnek
StaminaBoost  Egységeink staminaja a maximumra ugrik
StaminaKing Egységeink staminaja sohasem fogy el
SuperShopper Az 6sszes fejlesztést megkapjuk

TIPP Ha mar féltjik életiinket és karrieriinket, vessiik be a Cheat-klant - 6ket
még senki sem gyozte le! Nyomjuk meg jaték kozben az F11-et, amivel behoz-
zuk a konzolt, majd irjuk be a kivalaszott cheat-et és Iépjiink vissza a jatékba.

= Cheat Hatas
GHOST Léathatatlansag
DISPLAY Az 6sszes karakter lathatéva valik

BINGO  Kapunk némi I6szert
WINNER  Megnyerjiik a kiildetést
IMMUNITY A jatékos karakterek sebezhetetlenek lesznek
BLOOD  Lathatunk vért
MATRIX Korlatlan szdmu idbelassitast kapunk
CHROMA  Megvaltoztathatjuk a jatékoskarakterek szinét
I AM THE WINNER  Megnyerjiik a kampanyt
PCSIGHT  Megtekinthetjik a jatékoskarakterek latotavolsagat
REPORT A kampany allasardl részletes beszamolot kapunk
WAKEUP Az alvd NPC (Non Player Character) felébred
ROTER ALARM Az 9sszes NPC-t riasztja az adott palyan
PAMELA ANDERSON A katonék elbutulnak a kdzelharchan
NUKE Az 6sszes ellenfél meghal az adott palyan
HADES A kivalasztott NPC meghal
FPS Meglatjuk a jaték framerate-értékét
EZB Kapunk némi pénzt
AWARE Az dsszes NPC lathatova valik
ALARM  Erdsités érkezik

TIPP El kell inditanunk a jatékot, belépni a Cheat mentiibe és beirni a kivant kddot.

_____ Cheat Hatas

A11T3AMS5

Az 6sszes csapatot kivalaszthatjuk

Z26BEXW8 Micro Soccer
WIMP A.l  Gyenge ellenfelek
SPEEDYO1 Végtelen turbo
MAXSKILL Képességeink a maximumra nonek
GM20PEN8 Az dsszes jatekmad elérhetdve valik
5Y104D9A A Streetballers Team is jatszhato lesz
E06J3CT5  Uj targy jelenik meg a kérnyezetiinkben



TIPPEK

BATTLEFIELD VIETNAM

1. TIPP Bér tulajdonképpen kezes barany a nagy fém szitako-
t0, néhany szabalyt be kell tartanunk. Eloszor is fordulaskor
mindig ,ellenkorméanyozni” kell 6vatosan az egérrel, erdsen fi-
gyelve a giroszkdpra. Ha heveskediink, kénnyen behimbal, és
mar a foldbe is kenddtiink. Egyértelmd, hogy zuhandrepiiléshdl
nem fogjuk tudni felnGzni, s ne reméljik, hogy egy vadaszgép
egyenrangu ellenfelei lehetlink. Ez ut6bbit ellenstlyozhatjuk né-
hany baratsagos gyalogos szallitasaval, akik példaul az M60-as
géppuskakat kezelik kétoldalt.

Helikopter-

kezelés
kezdoknek

Botok

2. TIPP Irtéra idegesitd volt a BF1942-ben, hogy a legjobb jar-
mveket elfoglaltak a botok, vagy a vezetdiilésben kuksoltak
anélkil, hogy barmit is tettek volna. Most csak erdteljesen
megnyomva néhanyszor a ,,hasznal” gombot (defaultban ez az
[e]) utat engednek nekiink, és elfoglalhatjuk a helytiket.

kifelé!

3. TIPP A f(iben rejtdzés abszolt hasznos talalmany, alkal-
mazzuk is gyakran, azért van, hiszen multiban mar nem olyan
szemfiilesek az ellenfelek, mint a kedves botok. Azonkivill,
hogy igy példaul észrevétlenil lehet kozlekedni (igaz, lassan),
kempereknek ideélis, foleg az amerikai oldalon fellelhet6 félau-
tomata mesterlévészpuskakkal. Arra viszont szamitsunk, hogy
a BF1942-nél tapasztaltaknal jobban sebeznek a tankldvedé-
kek, egyéb granatok, mikézben a féldon kuporgunk.

Nem szé-
gyen a ki-
szas, de
még hasz-
nos is

4. TIPP Gyorsan kedvencemmé valt a BTR pancélozott csa-
patszallité a vietkong oldalon. Persze kisebb pancélzata van,

mint egy tanknak, de gyorsabb, és kdnnyebben fordul. Hasz-
nalni minimum két emberrel kell, hogy a kellemetlenkedd pan-
céloklos alakokat semlegesitsiik.

A BTR
azért van,
hogy hasz-
LEUTTLY

5. TIPP A barmely kasztnal zsebben pihend tavcsovel tiizérsé-
gi tdmogatéast kérhetlink a becélzott teriletre. Ez kb. két percig
él, és ekkor az ominodzus terilletet a masodlagos tamadast va-
lasztva egy tavcsovon keresztill latjuk. Ez a célzast - monda-
nom sem kell - nagyban megkonnyiti, és tdbb agyu is meg-
szorhatja az adott pontot durva tdzerdvel.

Ez a tlizérségi timogatast ado agyu taveséve hasznalatkor

FIRESTARTER

Nehéz 1. TIPP A jatékban szinte minden fegyvernek megvan a ,,nehéz”
valtozata : nagyobb tlzerdvel és persze nagyobb sullyal is (az
adott fegyvervalté gomb ismételt lenyomasaval valaszthatunk
koz(lik, ha mar felvettiik mindkét fajtat). Sok esetben azonban

a mozgékonysag sokkal tdbbet ér a nagy tlizeronél - kildndsen
az alapban is durva fegyvereknél (pl. raksi), tgyhogy fontoljuk
meg a hasznélatukat, és ne mindenaron tamaszkodjunk réjuk!

fegyverek

TS 2. TIPP Az elsd palyakon nyiizsgd ghouloknak megvan az az
CULIERLLIA idegesitd tulajdonsaguk, hogy szinte egybeolvadnak hatterik-
gas

kel, nagyon gyorsak, és igy csaknem észrevétlenil korbe tud-

90

nak venni benniinket pillanatok alatt. Nem sebeznek ugyan so-
kat, de a sebzés, az sebzés: karakteriink ,meginog”, és néhany
tized mésodpercre irényithatatlanna valik, ami az élettinkbe is
kerlilhet. Megoldas: két masodpercnél tovabb soha ne alljunk
egy helyben, és nagyon gyorsan mozogjunk Ujabb ,,megallonk”
felé (dupla ugrés, bunny).

3. TIPP Figyeljiink a,lyukakra”, hasadékokra és egyéb, a pa-
lyukak! lyakon talélhaté mélyedésekre, mivel az esetek 90 szézalékaban
nincs egyértelmen jelezve, hogy ,hé 6reg, ott vigyazni kéne,
mert beleesel a lavaba”. Konny( fokozaton j6 moka kerilgetni
oOket, &m nehezebb ellenfeleknél, ahol koncentralni kell a harcra,
ezerszer téptem a hajam karakterem oktalan halala miatt.

4. TIPP A dupla ugras (Super Jump) képességét ne fejlessziik
maximalis (azaz negyedik) szintre, mivel ott mar akkorat ugrik
embertink, hogy lazan atszeljik a palyat, és nekicsapddva

a falnak szépen belecsorgunk a szegély mogotti lavaba... hagy-
juk meg 2-3. szinten!

Magas
szinten

hasznalha-
tatlan...

5. TIPP A jaték nagyon nehéz! A 25%-0s fokozat szamit

a kénny(inek, és az 50%-o0son jatsszanak az atlagos jatékosok
(normal), mert a 100% mar nagyon nehéz kihivasok elé allit
benniinket! 200, valamint 500 sz&zalékon csak a nagyon elve-
temiiltek prébélkozzanak!

Csak fino-
man a ne-
hézséggel!

FAliLL ALL MORBTIRE:

A lassulva pdrgd piros szellemalakokbél lesznek a monsztak, miutdn megallt a ,,pérgés”.
Vérjuk oket felkésziilten, célra tartva!

CHICAGO 1930

m 1. TIPP A jaték egyik legfontosabb trilkkje a kulcslyukhoz kotd-
dik. Ahhoz, hogy kihasznalhassuk eme remek taldimany elénye-
it, az ajto eldtt le kell guggolnunk, majd természetesen a szoba

belseje felé nézniink. Ez elvileg arra szolgélna, hogy kikémleljik
a tuloldali szitut, de - mint ahogy a bemutatdban is emlitettem -

érthetetlen okbdl akar géppisztollyal is atléhetiink a centis ré-
sen. Ha adnak, fogadd el - tartja a mondas, és milyen igaza van!

2. TIPP Embereink az 6t képesség koziil dltalaban csak egy-
kettBben jartasak, s alaphelyzetben nem is tanulhatnak Gjat. Ha
megszerezzilk a kozépso terilletet, akkor a palyak teljesitésekor
kapott pontokb6l mér olyan teriileten is csiszolhatjuk a tudasu-
kat, amelyen eddig... mondjuk tgy, nem &lltak a vilagbajnoki
szint kdzelében. Ezutan okos osztogatassal mar néhany igazan
profi karaktert ,,csinalhatunk”.

Ide tartozik az is, hogy a palyan elszorva talalhaté bonusz ke-
pességpontokat csak azokkal szedjlik fel, akik értenek az adott
képességhez, s igy hasznositani is tudjak a benyelt extrat. Ot
csillag folé senki nem mehet (csak specializacioval), tehat

a vérmajereket se tomjtik ilyen jellegQ vitaminokkal.

Veszett
fejsze

3. TIPP Amennyiben semmi 6tletlink nincs, hogyan kéne foly-
tatni a kuldetést, nézzik meg alaposan a térképet, és barmilyen
gyanus ikont, jelet vizsgaljunk meg kézelrdl. Azaz sétéljunk oda
valakivel, és probaljuk felvenni, kinyitni, vagy — ha nincs jobb 6t-
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letlink — szétverni. A tovabbhaladéas masik médja, hogy minden
szereplot felkeresiink Ujra, hatha id6kdzben eszébe jutott valami.

A térképrol nézhetjiik meg, hogy milyen teriileteket foglaltunk el.

RAILROAD PIONEER

1. TIPP A jatékban a legfontosabb momentum, hogy villam-
gyorsan dontsiink és cselekedjiink. Ez alél azonban létezik egy
kivétel, mégpedig a palyak eleje, ahol nagyon réafaraghatunk, ha
elhamarkodottan kezdiink a vasuti expanziéba. A startnal na-
gyon kevés pénzmagbdl gazdalkodhatunk, igy azzal kell kezde-
ni, hogy felmérjiik a terepet, és a legrévidebb, leghiztosabb be-
vételt hoz6 alloméasok kdzott beinditunk egy jaratot. Ennek pro-
fitiabdl mar merhetlink nagyot &imodni, hiszen ha 0j terviink ne-
tan nem is jonne be, a biztos alapra mindig szamithatunk. llyen
életmentd alap lehet két kozeli varos kozott tizemeltetett sze-
mélyvonat. Ez azért is csabito lehetdség, mert a varosokat a fel
nem fedezett térképen is kifrja a program, tehat egy kis terep-
szemle utan régton tudjuk, merre inditsuk az elsd pionirokat.

Easy rider,
ocsém,
easy rider!

2. TIPP Nem hissziik, hogy hangsUlyozni kéne a kereskedelmi
haborik megnyerésének fontossagat. Ha a mi teriiletiinkre akar
betdrni a konkurencia, akkor altaldban nyerd helyzetben va-
gyunk, mert mi mar tizemeltetiink néhany jaratot, mig 6 csak
most probalja ezeket kiépiteni. llyenkor tehat maximum arra kell
figyelni, nehogy a tulzott 6nbizalom megbosszulja magat.
Forditott esetben mar sokkal keményebben oda kell tenni ma-
gunkat. Késziljink fel alaposan a tamadasra. Az igények, lehe-
t0ségek felmérése utan gyartsunk le tébb mozdonyt és kocsit,
s csak amikor minden készen vérakozik a célhoz legkdzelebb
es0 allomésainkon, akkor adjuk ki a ,,tizparancsot”.

Sajnos altalaban ez sem lesz elég a biztos gydzelemhez, ezért
azonnal kezdjiink aljas triikkokbe (ilyesmit a véaros kdzponti
épuletében ,rendelhetiink”). Az elsd napon érdemes egy j6
eséllyel sikeres, de kisebb hatéssal jar6 simlit bevetni (példaul
akadalyozzuk ellenfeliink jaratait), majd - biztos, ami ziher —
kezdjiink durvabb, de rizikdsabb akcidkba. Utdbbiak koziil az

Ha békét
akarsz, ké-
sziilj a ha-
borara!

A vonatok menetrendje
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egyik favorit az, amikor megkenjiik a helyi eldljarokat, hogy ha-
misitsdk meg a szallitasi adatokat, igy szegény ellenfeliink
kezdheti Gjra a pontgy(Qjtést ©.

X-PLANE

1. TIPP A helikopterekkel ellentétben itt egy kicsivel masképpen
miikodik a fizika, illetve nem ugyanazon utat kdvetjik, mint a forgo-
szarnyasok esetében! Mivel a legkritikusabb szakasz a meghaj-
téerdk atforgatasa emeld fiiggdlegesbdl vizszintes hlizé-hajtéba,
erre a szakaszra kell kihegyezned leginkabb a figyelmedet!

Meghajté-

erék

2. TIPP Nem art tokéletesen tisztaban lenned azzal, hogy az
elkezdett folyamat minek a hatasara indul be, és hova tart, koz-
ben pedig milyen atmeneti veszélyek leselkednek rad! (K6dosi-
teni mér én is igen igyesen megtanultam :0)!)

Ismerd az
ok-okozat
osszefiig-
géseket!

Torj
[ ELECTEY

3. TIPP A Iényeg, hogy gyakorlasokat kelld magassaggydjtés
utan kezdd el, majd amikor mar kiismerted az dsszes veszélyét
ezeknek a nem szokvanyos mandvereknek, folytathatod fliggd-
leges balett-tancaid finomitasat.

VIETCONG - FIST ALPHA

1. TIPP A, pointman” - barmilyen idegesitd is — j6l jon: csak arra
vigyazzunk, hogy ne nagyon menjiink el melldle, és akkor nem all
meg, nem akad be. Raadasul 6t kdvetve nem Iépiink csapdakba,
maérpedig ezek - a Vietconghoz képest — még a leglehetetlenebb
helyeken is felbukkannak majd. Rdadasul 6 mindig eldbb veszi ész-
re a vietkongokat (nekiink erre szinte esélyiink sincs), igy a térké-
puinkdn felbukkané piros pottyoket kovetve lesbdl tamadhatunk.

Miért ne be-
lezziik ki a
pointmant?
(Pedig sze-
retnénk!)

2. TIPP Mindig kutassuk at a porul jart vietkongokat, mert a tol-
tényeken és fegyvereken kivill egyéb ,extra” targyakra bukkan-
hatunk. Ha talalunk medkitet, de esetleg nem tudnank felvenni,
mert épp tele vagyunk, akkor inkabb hasznaljunk el egyet.

3. TIPP Ha épp nem sietiink sehova, érdemes guggolva vagy
kuszva megkdzeliteni az ellenséget, mivel amellett, hogy nehe-
zebben talalnak el minket, igy sokkal pontosabban célzunk,
még akkor is, ha a jobb egérgombot nyomva tartjuk. Raadasul
kevésbé rug ki a fegyver, igyhogy akar tlzparbaj kdzben is ér-
demes lehet a féldre vetni magunkat.

Minél lej-
jebb, annal
jobb

4. TIPP Tapasztaljuk ki, hogyan tudunk a leggyorsabban pa-
rancsokat osztogatni. Embereinket egyszerlien muszaj utasit-
gatnunk, mivel csak mennek a maguk feje utan. Ha nagyon
rosszul lennénk, inkabb kiildjiik csak elGre dket, mivel szinte
halhatatlanok, ha viszont lopakodnunk kell, célszertibb leallitani
oket egy helyen, hogy ne zavarjanak.

5. TIPP A Vietcong tokéletesen kihaszndlja a 3D-s hangzast,
Ggyhogy ha van egy j6 hangfalrendszered vagy fiilhallgatod,
gl batran tekerd fel a hangerét, és filelj: a dzsumbujban gyakran
elébb hallod meg, ha kézelit valaki, mielétt megpillanthatnad.
Tovabbi arulkodo jel lehet a felreppend madarak zaja.

Hagyatkozz
a hallasod-

Ovatosan a jelzdfiisttel, mert a vietcongok is latjak!




TIPPEK

DIABLO: MEGHALSZ!

SACRED

Tapasztalat
gyiijtés

Hirek
begyiijtése

Targyak
észrevétele

Lovaglé-
lecke

Portalha-
l6zat

Kiilonleges

portalok

Stuffrak-

tarak
létesitése

1. TIPP XP-t (nem Windows ©!) harccal és sok minikuldetés
megoldasaval szerezhetiink. Szamos NPC-vel talalkozhatunk
Ancariaban, akik jovedelmez6 kiildetéseket adnak, raadasul
legtdbbszor hasznos cuccokat is szerziink a feladat teljesitése
soran. A hasznos informaciéval szolgalé NPC-kre a fejlik felett
lebegd nagy kérdd- vagy felkialtojel hivja fel a figyelmiinket.

2. TIPP Egyes polgarok némi pénzért hajlanddak a kdrnyék j-
donsagair6l beszamolni. Az ilyeneket a fejik felett [6g6 perga-
men jelzi — mindenképpen vegytik igénybe szolgaltatasaikat!

3. TIPP Vandorlasaink és felderitd portyaink soran figyeljtink
oda, ha a természetben jarva itt-ott valami fényeset latunk: eze-
ken a helyeken magikus rejtekhelyeket, aranyat, vagy mas kin-
cseket fogunk talalni.

4. TIPP Az [ALT] billenty( lenyoméasaval minden, a latéteriink-
ben elhelyezkedd targy megjelenik. Erdemes mindent atvizsgal-
ni, mert sok hasznos stuffot talalhatunk. Az [A] gomb lenyoma-
saval fel is emelhetjik a targyakat. Arra azonban gondoljunk,
hogy a magikus rejtekhelyeket az [ALT] lenyoméasaval nem te-
hetjuk lathatova.

5. TIPP Haromféle mddon kdzlekedhetiink: labbusszal, a por-
talok segitségével, illetve lovon. Istallét szinte minden nagyobb
telepiilésen talalunk, ahol sokféle lovat arulnak. Néha még fel
nem nyergelt négylabtakkal is talalkozunk utazasaink soran -
ezeket is hasznélhatjuk. Lovaglasi képességeinket tobb szinten
novelhetjiik, de elsdsorban azoknak a hosoknek ajanlhatd, akik
harci képességeiket a paci hatan tlve is ki tudjak hasznalni.

6. TIPP Bar al6 is j6 eszkdz helyvaltoztatasra, leggyorsabban
a portalok segitségével tudunk céljainkhoz érni. Ezek egész
Ancaria terliletén megtalélhatoak, és a hasznaléjuk tudja akti-
valni oket. Amelyiket mar egyszer atléptiik, azon barmikor Gjra
atmehetiink.

7. TIPP A normal ,utaztatéportalok” mellett talalkozunk né-
hany specialissal is — ezek csak egyetlen masikkal allnak dssze-
kottetésben, vagyis csak egy bizonyos pontra tudunk eljutni

a segitségikkel. Aktivalasukhoz &ltalaban egy portalrinara van
szilkség, amelyet a legtobbszor egy, a kdzelben boklaszo
monszta vagy NPC birtokol.

8. TIPP Minden nagyobb telepiilésen talalunk a piactéren vagy
mas, nagyobb téren egy kék ladat. Ezeket — hasonléan a Diablo
2-hoz - atmeneti tdborként hasznalhatjuk, vagyis belepakolhat-
juk az éppen nem sziikséges targyainkat. Barhol vagyunk, a la-

-

Ancaria tajai sok kalandot és:meg tobb veszélyt
rejtenek: ezért nehany altalanos tanaccsal és a

hdsokhoz adott tippel kdnnyitjuk meg a kezdeti
megprobéltatasokat.

Tarsak
feltapolasa

Fegyverko-
vacsok

Kombo-
mesterek

Foellenfe-
lek

Csontvazak
kinyuvasz-
tasa

Ellenfelek

kijatszasa

egymas el-
len

dakat felnyitva mindig hozzaférhetiink az 6sszes korabban 6sz-
szegy(ijtott cuccunkhoz.

9. TIPP Iddnként egy-egy kildetésre elkisérnek NPC-k is. Cél-
szer(l Bket jol felfegyverezni, hogy nagyobb hasznukat vegyiik
a harcban. Miutan elvégeztiik a feladatot, visszaadjak a felsze-
relést, igyhogy nem kell aggédnunk, hogy a legjobb kardunk
odavész ©!

10. TIPP Ancaria minden kovacsanal tovabbfejleszthetjik fel-
szerelésiinket. Ehhez azonban a kivant targynal kell egy szabad
slotnak lennie a bal als6 sarokban. A kovacsok kétféleképpen
tapolhatjak cuccainkat: vagy haromféle szabvanyos modon fel-
javitjak azokat, vagy amuletteket és gyQriket raknak beléjik.
Erdemes ezért az ilyen csecsebecséket gydjtdgetniink, ahe-
lyett, hogy rogton tlladnank rajtuk az elsé kereskeddnél. Arrdl
azonban ne feledkezziink meg, hogy ha késdbb példaul egy bi-
zonyos gy(rit ki szeretnénk szedetni a fegyveriinkbdl, akkor az
Osszes tobbi elvész.

11. TIPP A kombo-mestereknél a kiilénb6zd harci megmozdu-
l&sainkat egyetlen bivalyerds kombinaciéva tudjuk dsszekap-
csolni. Természetesen ez pénzbe keriil, hogy mennyibe, az

a szinttdl és a felhasznalt speciélis mandverek szamatol fiigg.

A karaktereknél bemutatunk egy-egy igen hatasos kombinaciot.

12. TIPP Brutadlmonsztakkal vald talalkozas esetén mindig el6-
sz0r a kisebb tarsait szedjik le, mert bar nem tul erdsek, nagy
tomegben azért méar komoly gondot okoztak. Ha megtisztitot-
tuk tdluk a terepet, foglalkozzunk a fdnokkel is - legjobb, ha va-
lami kombdval 6rvendeztetjik meg.

13. TIPP Az ellenséges szornyidézdk (példaul goblin sama-
nok, csontvaz magusok) is mindig az elsok legyenek célpontja-
ink kozott, hiszen a sok megidézett dog szintén igen karos tud
lenni az egészségtinkre.

14. TIPP Bar a csontvazak a leggagyibb ellenfelek a jatékban,
szornyen diihitd, hogy miutan levertiik oket, kis idd malva Gjra

Osszeszedik magukat, és ismét nekiink esnek. Ennek elker(lé-
sére hasznaljunk elleniik nagyon erds kombokat vagy a ,,Pokol
szivasa” italt.

15. TIPP Szerencsénkre Ancaria teremtményei egymast sem
szivlelik nagyon. Ezt remekil kihasznalhatjuk, és a kiilonbzd
szornycsapatokat ligyesen egymasnak vezethetjik. Azt azon-
ban tudni kell, hogy ezen szérnyek halalaért nem kapunk ta-
pasztalati pontokat.
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Tanacsok a hosokhoz

HARCI MAGUS

1. TIPP A harci magus elsdsorban a va-
razslas titkaiban jaratos. Végso
esetben megvédi magat
karddal vagy bottal is, de
igazi erdssége a tavvarazs-
las. Ezért pénziinket fektessiik j6
pancélokba.

Altalanos

jellemzés

2. TIPP Szintlépéskor
hasznaljuk fel pontjait
magiatudomanyra, meditaci-
ora és kedvenc elementalvona-
lunkra. A tulajdonsagoknal a mentalis regeneraciot,
amitdl nagyobb lesz a varazserdnk, tovabba az tigyes-
séget és ellenallast, ami a védelemnél jelent eldnyt.

3. TIPP Szoritkozzunk a rinak megszerzésénél azokra, ame-
lyek kedvelt varazslataink szintjét novelik meg — a ,,mindenes
magusok” ugyanis a jaték folyaméan késdbb komoly hatranyo-
kat szenvednek. Sokkal jobb, ha egy elementalt ndveliink fo-
lyamatosan.

Miképp
hasznaljuk
fel a rana-
kat?

4. TIPP Sirln egymas mellett &ll6 szornyek ellen a kdvetkezd
varazslatkombét ajanljuk: meteoresd - tlizlabda - villam - tisz-
tit6tlz

Nagyobb 5. TIPP llyen tipusu ellenfeleknél a kovetkezd kombo valt be:
CUDC S his kové - tizlabda - villam — szélvihar

[T X 6. TIPP Amennyiben varazslonkat tllsagosan nagy ttlerd
L IESIEER venné koril, a kovetkezdképpen szabadulhat ki nehéz helyze-

tébol: fagygydrd — thzspiral - kobdr - vizforma

Csoport-

tamadas

it
i
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Bar elég gagyik a mellékkiildetések, az XP miatt érdemes végigcsinalni ezeket

SZERAF
1. frIP'P A harci apgyalok utédja

leginkabb a klasszikus paladinokra
hajaz. O szintén a magiat, és a fémet 6t-
vozi hatasos egyveleggé. Kiildndsen kardok
terén domborit nagyot a szeréf, de azért mas
fegyverekkel is tigyesen banik. A hélgy égi
varazslatai ugyan kellemes kiegészitok,
de azért igazahol a kézifegyverekkel
harcol effektiven.

2. TIPP Mindeneskeént a szeraf ke-
véshé specializalodik, mint a tobbiek.

Ahhoz, lhogy r’ninq fizika.i., mi'r.1.d ma-
gikus képességeinket noveljik,

a Karizman (érteeem? karizman ©)
kivil minden tulajdonsagat
egyenld aranyban fejlessziik.
Tehetség vonatkozasaban
mondjuk j6 harcmivészeti
tehetség mellett magas koncent-
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GLADIATOR

1. TIPP A drabdlis harcos a kozelharc
nagymestere. Magasrol tesz a magiara, vi-
szont Oklét, térdét és labait szinte
tokéletes fegyverré tette. Kulo-
nosen tehetséges a specialis
harci keszty(k hasznélataban.
Normalis esetben a fegyvereket
a legmagasabb sebzéssel alkalmaz-
za, fuggetlendl attol, hogy kard
vagy fejsze van néla. A tavol-
sagi fegyverekkel sem lesz
gondunk: egyszer(ien csak el
kell vinni azokat a kereskeddhoz és eladni. A fegyvereknél arra
is érdemes odafigyelntink, hogy a sebességuik nagy legyen -
két kisebbet sebzd, de gyorsabb tempoju gyilokeszkdz na-
gyobb pusztitasra képes, mint egy lassu.

2: TIP? ngtessqk be a fejlodési pontolfat a gladiator harcj
képességeibe, mint fegyvertudomany, pancélzat, koncentra-

cio, valamint a kedvenc fegyvertink. Aki mind a két kezével
kuizdeni akar, az ne specializalédjon egy fegyverre, hanem idd-
ben a kétkezes harcot kezdje el tanulni és fejleszteni. A tulaj-
donsagok kozott noveljiik az erdt, az ellenllast, a fizikai rege-
neralodast, valamint az ligyességet - igy harcosunk még haté-
sosabban fog odacsapni.

3. TIPP Egy nagyobb halom ellenséget kénnyedén elintéz ho-
tamadas siink a kévetkez& kombéval: z(izéugras - isteni 6kolcsapas —
tamadas - kdrcsapas. Ezen a médon nagy tavolsagbdl varat-

lanul az ellen kdzé tud ugrani, és gyors csapasokkal lapossa
tudja dket verni.

4. TIPP Nagyobb kaliberl maffiozok esetén alkalmazzuk az
alabbi kombot: kemény (ités — tamadas - harci rigas. igy a gla-
diator ellenfelét eldszér mozgasképtelenné teszi, majd a lehetd
legnagyobb (téseket méri ré, végll a rigassal j6 messzire taszit-
ja, ami idot ad hdstinknek arra, hogy kicsit 6sszeszedje magat.

Nagyobb
ellenfél el-
pusztitasa

5. TIPP Ha nagyon nagy csavaba kertilnénk, haszndljuk a ko-
vetkezd harcmlvészeti kombos megoldast: isteni 6kdlcsapas
- kércsapas - tamadas - hodolat. Ezen a médon karaktertink
mindenféle magikus hokuszpokusz nélkl kijut a legtobb beke-
ritésbol.

Lehetéség
a menekii-

lésre

racio- és meditacios értékek sziikségesek. Ezek segitségével
holgyiink gyorsabban és keményebbet it.

3. TIPP A harcmivészeteknél legjobban a fény, irritacio, fény-
oszlop, tornado, harci ugras, BeeEffGee és tamadas kombina-
cidja lehet a leghatasosabb.

szol6 harc-
miivészetek

4. TIPP Ellenséges csoportosulasok ellen legjobban a kdvet-
kez6 kombo valik be: égi fény — korcsapés - tornado - tama-
das. Ez a kombo sok atiitd ereji egységhdl all 6ssze.

Csoportta-

5. TIPP llyen esetekben ajanlott a harci ugras - irritacio - tor-
nado - harci rigas kombo bevetése. Ez esetben a szeraf a le-
vegdbdl tamad, hogy megbénitsa aldozatat, majd villammal és
rdgasokkal puhitsa tovabb. A befejezd rdgas az ellenallot biz-
tos tavolsagba, sok esetben a tulvilagra kiildi.

1 ellenfelek
legyalazasa

[TV CIEER 6. TIPP Forrd helyzetbe kertilve, biztos menekiilést jelenthet

a tornado - forgo fénytorok — megtérités — égi fény kombd. Min-
den ellenfél, amelyik tal kdzel jon, kozelebbi ismeretséget kot

a torokkel, vagy a fényoszlopokkal. A tobbi tamadé meg raveti

magat a megtéritettekre, mialatt hdstink angolosan tavozhat.

kombé
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BEMIUTATO )

ERDEI ELF

1. TIPP Az erdd védelmezoje kivalo
ijasz, ezért kézenfekvo valasztas, ha
tavolsagi harcost
akarunk inditani.
Kozelharcra is alkal-
mas, de igazan a tavol-
sagi fegyverekhez ért —
ennek eldnye, hogy a szor-
nyeket mér felbukkanasuk
kornyékén ki tudja iktatni. Ezenki-
vill még némi természetes magia-
hoz is ért. Ezek kozul kuldondsen ér-
tékes a gydgyitas, ami a heves
csaték soran elvesztett életerd-
pontokat hozza vissza. Figyeljlink
arra is oda, hogy lehetdleg mindig
valami j6 mindségl pancél legyen raj-
tunk, mert hdsndnk igen

sériilékeny.

Az alapok

Alapok

Szintlépés

2. TIPP A fejlddési pontokat osszuk
el az tigyesség, mentdlis regenera-
cid, flirgeség képességekre. A te-
hetségek kozlil a tavolsagi harcot,
a koncentraciot és a meditaciot tapoljuk. Harci mivészet terén
a legnagyobb hasznot a tébbszori [6vés hozza, ugyanis igy
egyre gyorsabban toltddik fel, és késdbb fogy ki készletiink.
Figyeljiink arra, hogy egyes harci képességeket csak [6hatrol
tudunk hasznalni, ezért minél eldbb fejlessziik fel lovaglasi tu-
domanyunkat, tovabba ne feledkezziink meg arrol, hogy hata-
sunk nem tud lejénni a dungeondkbe.

Szintlépés

Csoport-
tamadas

Nagyobb
ellenfelek
pusztitasa

3. TIPP A monsztak bandazasat az elf a kdvetkezoképpen
tudja feloszlatni: Pok-nyilvesszo — Kés-vessz0 — Mérgezd inda
- Osi kialtés. llyenkor a pékok és a fadsok intézik el a panikba
esett ellenséget.

Csoportta-
madas

Menekiilés

a veszély-
b6l

4. TIPP A tulsagosan kemény egységek ellen a kdvetkezd
kombot ajanljuk: Buzogéany-vesszd — Robbandvesszd — Szem-
t6l szemben — Kemény (ités. A harom brutélis tamadas komoly
sebzést okoz, és sok esetben ennyitdl mar ki is nydlnak az al-
dozatok.

Nagyobb

monsztak
elpaholasa

[TETCIER 5. TIPP Idedlis esetben hanyagoljuk a kézitusat, de ha bele-
csOppentiink egy ilyen helyzetbe, a legjobb, ha az alabbi
kombot alkalmazzuk: korcsapés - kés-vesszd- ndvény-ketrec —
menyétfiirgeség. Ezzel a mozdulatsorozattal még azt megeld-
z0en tudunk sebzést bevinni, mieldtt felkapnank a nydlcipdt.

Ugyanezt a komb6t tAmadasndl is egész sikeresen bevetjiik.

kombé

SOTET ELF

1. TIPP Ez a rafinalt és ligyes
harcos minden fegyverrel jol tud ﬂ
banni, de kedvencei a pengék. i
Ezek segitségével villamgyors ! -
és pusztité tamadasokat tud vég- ¥
rehajtani. Ezenkivill csapdakat épit, és
segitd italokat foz. A csapdak tavolrol
sebzik a rajuk timadodkat, majd a legyengiilt
ellenfelekkel mar kozelharcban végez
hasuink.

Alapleiras

Csoportta-
madas

Nagy szor-
nyek leda-
ralasa

2. TIPP Tudasszintje ndvekedésekor
karaktertnk elsdsorban ero, ellenal-
las és ligyesség terén szorul fejlesz-
tésre. Tehetségét a pengeharc, kon-
centracio, esésmivészet és ballisztika
teriiletén bontakoztassuk ki. Legjobb, ha

Szintlépés

Szerencsés
megmene-
kiilés

94

VAMPIR
1. TIPP Nappal a vampir lovag alakjaban szall
szembe a ra tamado szérnyekkel - ilyenkor
fegyverére és az idézésre tdmaszkodik. Igazabol
azonban éjszaka van elemében: ekkor kihasznal-
va a vampirizmus eldnyeit és vérszivo képes-
ségét, még nagyobb ereje van. Vigyazat:
nappal, ha sit a Nap, hdsiink folyamato-
san sebzodik. llyen esetben, végsd meg-
oldasként legjobb, ha élohalott alakot 6lt.

2. TIPP Hosiink legfontosabb tehetsé-
gei a vampirizmus, fegyvertudomany,
vérszomj és pancélzat. Ezenkivill szamta-
lan fegyverfajtara tud specializalédni. A tulaj-
donsagok kozott az erdre, az ellenallasra, va-
lamint az tigyességre koncentraljunk — igy
vampirhélgyiink robusztus és erds utésd is
lesz egyben. Nagyon fontos a vampir
megfeleld pancélvédettsége is, ugyanis
sokszor eldfordulhat, hogy az ellenfél
bevisz egy-két titést, mire hdsiink vé-
gez az atalakulassal.

3. TIPP Emberi formaban a kovetkezd
kombot vessiik be a monsztatémegek el-
len: 6nuralom - tamadas - tamadas - lab-
rigas. Ejszaka alkalmazhatjuk a karomug-
rast vagy a vércsokot.

4. TIPP Fomonsztak ellen nappal az alabbi kombot: 6nuralom
— thmadas - kemény (ités - labrligas. Ejszaka ajanlott a ka-
romugras és a vercsok.

5. TIPP A bekeritéshdl a vampir a kovetkezd kombdt hasz-
nalva tud kitorni: kiszabaditas — dnuralom - farkasuvoltés —
idouralom. Ez a kombinacié mind éjjel, mind nappal hatasos.
Ha van elég pénziink, vegyiink lovat is, hiszen hdsiink sokféle
magiat tud hasznalni nyereghdl is.

a mérgezést kombinaljuk a kézi harccal. Ezért leginkabb a rd-
gas-tamadast erdsitstik, hogy meg tudjunk allni az ellenfelek-
kel szemben.

3. TIPP Az egy kupacba dsszegydlt monsztakat (gy tudjuk
a legkdnnyebben szétverni, ha az alabbi kombot vetjik be el-
leniik: robbanéanyag - kobra — tamadas - timadas. Kiiléno-
sen a két utolso utéssel fektetiink ki szinte minden ellenfelet,
aki a kozelben tartozkodik.

4. TIPP A veszélyes szornyeket hegyes fiil0 hdsuink a kovet-
kezdképpen rakja a helyére: kobra - tamadas — kemény ttés —
labragas. Illyen mozdulatsorral még a legerdsebb big-bossokat
is ki tudja iktatni az élok sorabol.

5. TIPP Ahhoz, hogy pillanatok alatt eltinjiink az ellenfél sa-
rijébdl, alkalmazzuk a kobra - kdrcsapas — tamadas — mungo
kombot. Az ellenfelek lebénitasaval elég idonk marad arra,
hogy kitorjiink a minket kérilvevd erok kozul.
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Itt az ideje, hogy csataba induljunk! Bokacsizmat
felhlzni, lancflrészt felpdrgetni, [ézeragydt be-
tolteni, atomreaktort bekapcsolni, metrét elindi-
tani ©. (Akinek még mindig nem li meg vords

harci kod

az agyat, az teritsen egy vékony voros

selyemsalat a monitor elé.)

Tovabbi te-
endok

Assault
médban

Védoi tevé-
kenység

Kapcsol-
junk sebes-

ségre

Jarmiive-
ket csak
tobbes
szamban

Manta-
vezetés

Buggy-
hasznalat

Hellbender-

kiképzés

1. TIPP Bérmily bandlisan hangzik is, nézziik és hallgassuk végig
figyelmesen Assault madban, hogy mik a célpontok, melyek az el-
végzendd feladatok, eimozditandé kallanty(k. A program ugyan
végig latvanyosan jelzi, mit és merre kell csindlnunk, de értékes
méasodperceket nyerhetiink azzal, ha nem a nyilat kévetve bolyon-
gunk, hanem mar tisztaban vagyunk a kévetkezd feladattal.

2. TIPP Szintén fontos, hogy amikor épp nem szorit az idg,
varjuk be egymast, és ne egyenkeént, az Ujjasziletések sorrend-
jében vonuljunk az Gjabb célok felé. Ott ugyanis varhatéan ko-
moly ellenallasra szamithatunk, ezért nagyobb erdvel tobb esé-
lytink van arra, hogy elérjiik célunkat. J6 megoldas lehet az is,
hogy mig a csapat egy része elvonja a védok figyelmét, egy-két
tag odalopddzik a kapcsoléhoz, és miikddésbe hozza azt.

3. TIPP Védoknél igyekezziink mar a felvonulési Gtvonalukon
kiiktatni a tamadokat: erre a legalkalmasabb fegyverek a mes-
terlovészpuska és a telepitett Iovegek. Ha viszont mar kozel ke-
riiltek a célponthoz, akkor vessiink be ott minden erét ellentik,
hiszen ha nem sikeril teljesiteni a feladatot, akkor nem tudnak
tovabblépni a kiildetésben.

4. TIPP Onslaught méd elején legfontosabb a gyorsasag: mi-
nél hamarabb teszi magaéva a pontokat csapatunk, annal ha-
marabb lesznek Gjabb jarmavek, annal hamarabb tudunk to-
vabblépni a kdvetkezd ponthoz. Az elsd pontokat ezért érde-
mes tébbedmagunkkal megkdzeliteni, és Link Gunokkal gyor-
san maximumra télteni.

5. TIPP A jarmivekbe szalljunk be tdbben, hiszen ilyenkor tud-
juk kihasznalni a gép maximalis t(izerejét, rdadasul, amig nem
l6vik darabokra, a pancélja is véd minket. Egy Hellbenderrel
példaul tiszta pazarlas egyedil menni, hiszen még csak I6ni
sem tudunk vele. llyet csak akkor tegyiink, ha béven van jarmd,
és gyorsan el akarunk jutni célunkhoz. Arra, hogy van még hely
a gépben, dudalassal is fel tudjuk hivni a figyelmet, aztan meg-
varjuk, amig néhany csapattag beszall a jarmabe.

6. TIPP A kis, sériilékeny Mantat csak végsziikség esetén ér-
demes harcba vinni, illetve akkor, ha kevés az ellenfél, és mes-
terien le tudjuk daralni légparnasunk propellereivel. Maskilon-
ben leginkabb gyors kozlekedésre alkalmas, illetve a lassan
mozgd jarmiivek figyelmének a lekotésére. Azok szinte sosem
tudjak eltalalni a kis lebeg6t, de remekil elvonja a figyelmiket
a komolyabb célpontokrol.

7. TIPP A Buggy is gyenge pancélzatu, de szintén gyors, és
kicsaphat6 kései halalosak gyalogosok ellen. Legjobban elle-
nik, illetve lomhabb szdvetséges jarmivek kisérésére alkalmas.
Persze, ha két-harom Buggy megy egyiitt, akkor mar Snmaguk-
ban is jelentékeny er6t képviselnek.

8. TIPP A Hellbender ,all-round” gép: viszonylag gyors is,
tobb kezeld esetén a tizerejével sincs baj, és egész erds
a pancélzata is. Azért a nagyobb pancélosok és az AVRIL-
rakétak ellen ez sem birja sokaig...
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A behemo-
tok

Bazis-
védelem

AVRIL-
tanacsok

ut 2004

nagytippek
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Ha t6bben ,,puffasztjuk” a Power Node-ot, hamarabb a mienk lesz

9. TIPP A Goliath a legkevéshé sem kozelharci eszkdz. Ugyan
masodik kezeld esetén géppuskéaja egész hatasos a gyalogosok
ellen, de igazabdl minden korulmény kézétt kdnnyen korbetan-
colhaté. Ajanlatos kisérokkel egyiitt harcha vetni, és elsdsorban
keményebb, illetve all6 célpontokat (Power Node, l6vegallas, re-
aktor) kijelolni a szamara. A Leviathan bevetése is megfontoltsa-
got igényel - bér szinte kildhetetlen, de iszony( lassu is, ezért
érdemes végiggondolni, hogy segitségével mikorra érhetiink el
barmit is. Eléfordulhat, hogy mire odaér a célpontjahoz, az ellen-
fél mar kozben vidaman szétldtte a mi reaktorunkat.

10. TIPP Igazahdl a Raptor sem egy vastagon pancélozott
madar (képzavar rulez ©!): eldnye elsdsorban abban rejlik, hogy
a magashol oszthatja az aldast, és igy kisebb az esélye, hogy
hamar észreveszik. Masodsorban kellemetlen meglepetésben
is részesithetjiik ellenfeliinket, ha a rakterben széllitott sok har-
cos varatlanul egy addig védettnek hitt részen kiugral.

11. TIPP Amennyiben az ellen elfoglalta a bazis el6tti utolsé
pontot is, panik helyett célszerlibb megfontoltan cselekedni. Min-
denekeldtt megszalini az dsszes lévegtornyot, a tébbiekkel pedig
lehet6leg minél gyorsabban visszafoglalni a bézis el6tti pontot,
amelynek hatasara mar ismét sebezhetetlen lesz a reaktor.

12. TIPP Ertd kezekben az AVRIL hatalmas pusztitasra képes,
azonban itt is szlikséges a nagyfoku 6sszedolgozas. Ha ugyanis
a rakétas embert pillanatok alatt lelovi az ellenfél gyalogséaga, ak-
kor oda az értékes fegyver haszna. Eppen ezért mindig legyen ki-
serdje. Ugyanakkor az AVRIiL-rakétak sem mindenhat6ak: gyors
mandverezéssel ki lehet kertilni 6ket. Ebbol kifolyolag Mantrara
nem igazan érdemes pazarolni, mert kicsi a taldlat esélye.

Uhu

Fo célpontok megtdmadasanal tdmariljink
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SZERKESZTOI

JEGYZET

A viharfelhdk végérvényesen dssze-
gydltek fejuink felett. Ezekben a pilla-
natokban is lazasan munkalkodnak
az idei CeBIT szorgos zsoldos kato-
nai, akik hazajuk dicsfényének titu-
[alt killitast minél gordilékenyebbé
kivanjak formalni. Aktualis szamunk
megjelenése utan alig par nappal mi
is felpattanunk ,pdzsé-paripankra”,
hogy utnak eredjiink a jovo felé. De
ne szaladjunk ennyire el6re. Aktuélis
szdmunkban igyeksziink utat mutat-
ni mindazoknak, akik felkészuiltek
egy komplett (ij gépvasarlasra. Arka-
tegoriak szerint besoroltunk néhany
alternativat, melyek remek tdmpon-
tot adnak mindenkinek. Megtudhat-
jatok tovabba, hogy milyen hézat ér-
demes vasarolni hosszu tavra, és,
ha még mindig van elkélteni vald
pénzetek, szemléljétek meg rovid
projektor dsszeallitasunkat ©.
ZeroCool

PER A 321 STUDIOS ELLEN
A cég, amely DVD-masol6 programo-
kat is gyart, most egy komoly per elé
néz: a DVD CCA (DVD Copy Control
Association, azaz DVD Masolasvédel-
mi Szervezet) perelte be azért, mert
programjaval tébb, a szerzdi jog vé-
delme ala tartoz6 jogsértést kovetnek
el. Nemrégiben a DVD CCA kénytelen
volt kihatralni egyéni felnasznalokkal
fennall6 pereskedéseibdl, igy most
abban bizik, hogy a 321 Studiost
térdre tudja kényszeriteni. A DVD
CCA szerint az ilyen jogsértd progra-
mok betiltdsa nagyon fontos |épés a
filmkiadok és forgalmazok tulajdona-
nak védelmében. Igaz, azzal senki
sem foglalkozik, hogy mire az egyiket
betiltjak, addig harom masik alternati-
va sziletik...
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Iriszszkenner

A NEMET REPULOTEREKEN

A modern technika nemcsak ujjlenyo-
mat, hanem a szem iriszének letapo-
gatasa alapjan is lehetové teszi a sze-
mélyazonositast. Ez utobbi madszer
talan még egyszer(ibb is, mint az ujj-
lenyomatok vétele; kérilbelil 3 ma-
sodpercig tart az azonositas. Az Ame-
rikat ért szeptember 11-ei terrorese-
mények az egész vilagot megraztak,
igy mindentt egyre nagyobb bizton-
sagra torekszenek, igyekeznek kisz(r-
ni a gyanus elemeket. Németorszag-
ban kisérletképpen Uj modszert ve-
zetnek be a belépésre: a frankfurti re-
puldtéren az érkezd utas egy szken-
nerre helyezi Gtlevelét, belenéz egy
kameraba, ezutan méris beléphet az
orszagba, ha nincs semmi gond. Né-
metorszagban elfogadtak egy olyan
torvényt, amelynek alapjan a szemé-
lyes azonositasra szolgalé dokumen-
tumok biometrikus adatokat is tartal-
mazni fognak. Ez a médszer val6szi-
nlleg vilagszerte hamarosan elterjed.

Opera bdngészo
MOTOROLA TELCSIBEN

Az ismert amerikai gyarto,
amelynek telefonjait idehaza f
is forgalmazzak, vigyazé
tekintetét Norvégiara ve-
tette, és a vilag leggyor-
sabb bongészojeként
aposztrofalt program jo-
gait licencelte sajat jo-
vobeni készilékei sza-

A korilbeltl 1000 dal tarolasara al-
kalmas kis Apple-ketyere témege
11-12 deka, tehat igazan nem
mondhatjuk, hogy nehézsulyu len-
ne. Hamarosan 6t kiilonb6zd szin-
ben lesz kaphato. Természetesen
tdmogatja a legfrissebb internetes
zeneboltos letdltéseket, a vizjeles
zeneallomanyokat (védettségi infor-
macidk tobbnyire), és ugyanazt a
felhasznaloi feliiletet hasznélja, mint

A

mara. Az ilyen bongész6t hasznald
h telefonok segitségevel szabadon
szorfolhetiink a neten, és termé-
szetesen a készillék sajat helyi
erdforrasait is elérhetjik. Mas
kérdés, hogy pontosan mennyit is
kell leperkélnunk azért, hogy
mindez élvezhetd sebességgel
" torténhessék...

nagyobb testvérei. Kiilon érdekes-
ség, hogy azok, akik netan unatkoz-
nanak zenehallgatas kdzben, adott
esetben paszianszozhatnak is

a képernydjén. A zenét egyébként
egy 4 GB-os merevlemezen tarolja,
elemeinek lejatszasi idotartama ko-
rilbeltl 8 6ra. Kis hazankban egy-
eldre nem lehet hozzaférni, amint
valtozik a helyzet, természetesen in-
formalunk Titeket.
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AMD-Intel platformteszt
Az érem két oldala

Természetesen a kérdés nem az, hogy lesz-e akkor ekkora merevlemez, hi-
szen abban biztosak lehetiink. Az IDEMA jelentése az atlagos, otthoni fel-
hasznalasra szant PC-k merevlemezérdl szolt. A felmérés szerint 2007-ben
a notebookokban 300 GB-os, mig a PDA-kban 20 GB-os merevlemezek dol-
goznak majd. Most Ugy néz ki, a kdvetkezd harom évben nem lesz olyan
technoldgia, amely veszélyeztetné a merevlemezek piacat, hiszen a flash
memoria egyeldre még mindig nagyon draga. A jévore bevezetendd Uj eljara-
sok segitségével a jelenlegi gyartosorokat hasznalva robbanasszeriien ndhet
a merevlemezek tarolokapacitasa. A vildg merevlemezgyartdi 2014-ben var-
hat6an 300 millié vinyot értékesitenek majd.

Kicsiab
de kapcsolodik
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Nyolc szamitégéphaz
Haztol hazig

NINTENDO N5 2005-BEN?
Szakmai hirek szerint a Nintendo kovet-
kezd generacios konzoljat, az N5-0st el-
s0 izben a 2005-6s E3-on mutatjak be a

nagy nyilvanossagnak. Ez azért érdekes,

NI NT

EN
GAME CUBE

mert tébb média (mind Japanban, mind
Eur6paban) félreértette Satoru lwata el-
nok kijelentését, és azt az informaciot
kozolték, hogy a cég elhalasztja kdvet-
kezd generacios konzoljat. Az N5-ben is
PowerPC 2 processzor dohog majd, és
varhat6an akkor keril piacra, amikor

a PS3 és az Xbox 2. A verseny nem all
meg, és még egyik konzolrél sem tu-
dunk semmiféle teliesen hivatalos infor-
méciot. Ja, de. Mindegyik kész(il ©.

TOVABB NO A GOOGLE!

A vilag legnagyobb internetes kereso-
rendszere, a Google tovabb bovitette
adatbazisat. Tobb mint 6 milliard 0j
adatbazis-bejegyzéssel névekedett,
amelybdl 4 milliard honlapokra vonat-
kozik, mig 880 millié képekre. Ezzel
az eddig is piacvezetd Google meg-
kesztdségiink kedvenc keresdrend-
szere is egyben ©.

ors,

A vilag legkisebb PC-jét jelentette be
a kozelmdltban a Vulcan. A FlipStart
egy Windows XP-t futtaté minilaptop,
amelynek méretei 15x10x2,6 cm. Ez
a késziilék tehat nagyjabol akkora,
mint egy PDA, mindazonaltal egy tel-
jesen ,normalis” PC - amelyet min-
denhova batran magunkkal cipelhe-
tlnk. A kis készillék 1 GHz-es
procival, 256 MB RAM-mal, 30 GB-
os merevlemezzel rendelkezik. Ter-
mészetesen jatszani is lehet az 5,6
hivelykes képernydn; 8 MB-os 3D-s
VGA-kartyaja is van a kicsinek. Aki
normél PC-ként akarja hasznalni, bil-
lentyGzetet, egeret és monitort is
csatlakoztathat hozza. A hozzéaveto-
leg 45 dekas FlipStart valoban idealis
(titérs.

Projektorok napjainkban
Otthoni vetitok

R&vid hirek

SZOFTVER

= Megjelent az elsd, 2.6-0s bé-
ta-magra épuild Linux-disztribdcio,
a Fedora Core 2 test 1, amely Red
Hat alapokon nyugszik, és az ismert
linuxos cég tamogatésat élvezi.
http://fedora.redhat.com

= Az ATI kiadta a Catalyst 4.2-t,
amely honlapjarél maris letdltheto.
A csomag az Uj drivert (7.98), illet-
ve az Uj multimédia-meghajtot (8.9
verzio) tartalmazza.
http://www.ati.com

= Letolthet6 az ingyenes irodai
programcsomag, az Open-
Office.org 1.1.1b valtozata, amely
tobb javitast tartalmaz. Mivel 6n-
maga is egy béta, valtozatlanul
eldfordulhatnak benne hibak.
http://www.openoffice.org

= Itt a FlashGet 1.50! A nép-
szerQ letoltéskezeld legujabb val-
tozata tobb hibajavitas mellett
most mar az MMS-protokoll és -
parancssor tdmogatasat is maga-
ban foglalja.
http://www.amazesoft.com/

= Uj nVIDIA Forceware meghaj-
tokat jelentettek be, méghozza
53.04.-es verzidszammal. Noveli
az nForce 3-as rendszerek és
GeForce-o0s VGA-kartyak sebes-
ségét, tovabbfejlesztette a HDTV-
tamogatast, és itt az nView 3.0 is!
http://www.nvidia.com

= Kozeleg a pop-up haléla.

A ,népszerd” reklamozasi mod-
szert ezUttal Anglidban tiltottak
be: az MSN UK haldzatan besziin-
tették az ilyen tartalmak értékesi-
tését. Ezenkivil Belgiumban és
Eszak-Eurépéban is véarhat6ak
ilyen korlatozasok.
http://www.msn.co.uk

= Ingyenes telefonalas P2P-
halézaton. A Kazaa fejlesztoi altal
készitett Skype, az allomanycse-
rélo tovabbfejlesztett motorjat tar-
talmaz6 csevegdszoftver minden-
féle tzfalakon keresztill is képes
hibamentes, j6 mindségd beszél-
getést biztositani.
http://www.skype.com
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= Mar hazankban is kaphat6
az S3 Delta Chrome chippel sze-
relt videokartya-sorozata. Tesz-
tiinket a kovetkezd szamunkban
olvashatjatok.
http://www.s3graphics.com

= A Seagate Technologies
bejelentette a vilag elso olyan 2,5
hiivelykes merevlemezes meghaj-
téjat, amelynek motorja 10 000-et
fordul percenként. Ara nem annyi-
ra békés, de biztatd, hogy fejlddik
a technika.
http://www.seagate.com

= A UCI (University of California
at Irvine) egy nagy teljesitménya
IBM-szuperszamitogép segitségé-
vel 300 éves tavlatban modellezi,
és elore jelzi a Fold felszinének,
|égkdrének és dceanjainak valto-
zasait. Remek képet adhat esetle-
ges légkori zavarokrdl, tovabba
mas kornyezeti hatasokrol.
http://www.uci.edu/

= Az Intel képvisel6i az IDF-en
jelentették be, hogy a vallalat a leg-
Ujabb 64 bites technologiakat a
szerverek és asztali szamitégépek
utan a hordozhat6 szamitogépek
piacan is meg kivanja honositani.
http://www.intel.com

= Az nVIDIA bejelentette az
elsd teljes termékskalat kinalo,
PCI Express megoldast hasznalo
GPU-csaladot, a GeForce PCX-et
(4300, 5300, 5750, 5950 modell-
szamokkal). A technikai leirasban
- a csatolofeluleteken kivil -
egyeldre nem sok Gjdonsag szere-
pel, de a CeBIT utan biztosan tob-
bet tudunk majd roluk.
http://www.nvidia.com

= A vilagszerte ismert
Logitech tobb, kifejezetten PC-re
fejlesztett hardvert mutat be az
idei CeBIT-en. Ez azért j6 hir, mert
az utébbi iddben igen erdsen

a konzolos fejlesztésekre dssz-
pontositottak, és a PC-s jatéko-
sok kicsit elhanyagolva érezhették
magukat.

http://www.logitech.com

= Osszel varhaté az Intel ma-
sodik generacids Centrino plat-
formja, a Sonoma kodnéven is-
mert fejlesztés - hangzott el a ko-
zelmdltban megrendezett IDF-en.
Erre az évre a cég még rengeteg
meglepetést tartogat.
http://www.intel.com
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I Bl i
hogy a Wmdows NT és a Windows
2000 forraskodjanak egy része kiszi-
vargott - allitélag pont a biztonsaggal
foglalkozd rész, amelynek segitségével
az ugyesebb programozdok maris Ujabb
tamadési feluleteket taldlhatnak. K-
[6nbdzd hiradasok szerint 30 915 file
ker(ilt ki a netre, amelyek dsszesen
13,5 millié programsort tartalmaznak.
Osszehasonlitasképp: a Windows

Végre eszébe jutott valakinek ez

a trividlis dolog. A TurnTide Uj routere
nem kisebb feladatot vallal, mint
hogy egy adott halézatra érkezd e-
maileket szQri, még mieldtt akar a
tlzfalat is elérhetnék. Azonnal azo-
nositani tudja azokat, akik zavar6
maileket vagy tartalmat akarnak kiil-
deni, s blokkolja ezeket. Optimélis
esetben, ha az interneten rengeteg
ilyen router lenne, akkor a spam (ké-
retlen levél) azon a gépen maradna,
ahonnan elinditottak. Ez a kis készi-
Iék tobb savszélességet biztosit, és
altala kevesebb felesleges adat ke-
ring a halézaton. Remélhetdleg mi-
hamarabb szazaval adjak majd el

a vilag minden t4jan!

2000 forraskodja mintegy 35 milli6 sor-
bal all. Kiilon érdekesség az a nemzet-
kozi botrany, amely a forraskod sza-
badszajusaganak készonhetd: a kod
készitdi nyomdafestéket nem tard
kommentarokkal készitették a progra-
mot, egyik helyen példaul a kdvetkezd
megjegyzés szerepel. ,,Amennyiben
ezt a sort modositja valaki, kitaposom
a belét!” - persze ékes angol nyelven.

Bizony, bizony, a gyengébbik
nem minden alkalommal bizo-
nyitja, hogy voltaképpen nem
is gyengébb. A legutdbbi eset-
ben egy 19 éves belga leany-
26rol deriilt ki, hogy virusokat
irt, és szamitégépes adatokat
tonkretéve bombazta a joné-
pet. A Gigabyte alnevet viseld
mecheleni holgy azzal hiresiilt
el, hogy 6 irta az elso virust
Microsoft C#n en. Biinte-
tése maximum harbm év bor- &
t6n és 100 000 eur6 lehet.

UJABB INFOK AZ ATI
R420-ROL ES R423-ROL
Elso - és legfontosabb - hir, hogy
megszilettek az elsd mintapélda-
nyok, igy az év masodik negyedé-
ben vérhat6an a boltokba keriilhet-
nek a szuperchippel szerelt, 256 MB
256 bites GDDR2 memoriaval ella-
tott VGA-kartyak. A 160 milli6 tran-
zisztort tartalmazé lapka més me-
mériaarchitektarakat is képes tamo-
gatni, mint amilyen példaul a DDR,
DDR2 vagy GDDR3, igy a jelenleg is
forgalomban levd meméridkkal is
hasznélhat¢ lesz a VPU.

A kértyak Pixel Shader 3.0-t hasz-
nalnak majd. Az R420-szal szerelt
termékek nyilvanos megjelenése

a CeBlIT-en - vagy valamilyen
CeBIT-kdzeli iddpontban - varhato.
Az R423 egyébként a PCle valtozata
az R420-nak, magsebességiik is
ugyanakkora lesz: hozzavetdlege-
sen 500 MHz.

A SPAMSZURO ROUTER
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MP3-lejatszé
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SENNHEISER
= )

alaha az dsi kor-
szakokban bizo-
nyos torvényi elé-

frasok szerint a blndsok-
nek le kellett vagni az
egyik fulét. Ha ez a fejhall-
gatokészlet mar akkor is
|étezett volna, akkor sze-
gény blnds jobb fulét kel-
lett volna, ugyanis a PC
120 ,bal filles” (sajnos
nem talaltunk médot

a ,jobbfilesitésére”). Ez
altaldban nem okozhat
gondot, csak azoknak lehet problé-
majuk vele, akiknek a jobb fiiliik
er8sebb, vagy azt szeretik jobban
hasznalni. Ezt az apr6 problémat le-
gyOzve egy igencsak okos, trendi és
szépen formatervezett késziléket
kapunk, amely egyrészt PC-khez ki-
valéan hasznalhat6 (két kis
jackdugb a végeredmény, amely

a PC hangkartyajanak kimenetébe
és mikrofonbemenetébe dughato).
A csiptethetd vezérldvel lehet ki-be
kapcsolni, és a hangerot allitani.

A mikrofon apro bot, de a hallgaté
része jol simul a ful koré, és kényel-
mesen illeszkedik a fiilkagyléba
(akik érzékenyek a fiilkagyléba il-

Fiilhallgato

BaSys Magyarorszagi Kft. | 06-23-415-541 | 4 800 Ft+afa | http://www.basys.hu

lesztett hallgatokra, azok ne ezt

a modellt valasszak). Mindenféle ra-
zasi kisérletek ellenére a fejen ma-
radt, ebbdl is latszik, hogy

a Sennheiser ergonémidval foglal-
kozé mérnokei jot alkottak. Bar va-
lahol az arcunk fol6tt lebeg, a bot-
mikrofon mégis igencsak érzékeny
és j6 mindségl. Adapterrel mobilte-
lefonokhoz is hasznalhat6.

1t Mobiltelefonhoz is illesztheté
1+ Kényelmes
# Csak bal fiilre jo

4 >> >
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003-ban mér szinte a csap-
2 bol is a digitalis zenelejat-

szok folytak. Legtobbjik
a felejthetd kategodriaba tartozott,
am voltak, és vannak is olyanok,
amelyek val6ban profi szintGek.
llyen az elmult hetekben keziink ko-
zé kerilt i-River iFP-590T is.
Kialakitasa teljesen letisztult, semmi
felesleges designelem vagy zavaré
diszités. A késziilék ezen véltozata
256 MB memériaval rendelkezik,
nagy testvére a dupla tarkapacitast
- &m joval dragabb 590-es. Erre mi-
ndségtdl fliggben elég kellemes
mennyiségl zene tolthetd fel, a be-
épitett radio pedig tovabbi hosszu
orakig engedi a zenehallgatast. K-
l6nleges szolgaltatasai kdzé sorol-
hatjuk a felvételi képességet, amely-
lyel radiobdl vagy a ra dugott mikro-
fonon keresztill is rogzithettink.
Lejatszas kdzben érdemes bekap-
csolni az Xtreme 3D effektust,

amely remekiil kiegyenstlyozza

a hangszineket. A hozza adott fiil-
hallgato kival6an atadja mind a ma-
gas, mind a mély hangokat.
Beépitett akkumulatora kifejezetten
sokaig biztositja a lejatszast, huza-
mos megterhelés mellett is. Hivatalos
adatai kozott egyhuzamban 28 6ras
mikodés van feltiinteve - ez azért ki-
csit tllzas, de ezt igazabél nem is
varhatjuk el semmilyen lejatszotol.
Dobozaban rengeteg kiilonlegessé-
get talalhatunk, a hordozhatd toktol
egészen az audioatjatsz6 kabelekig.
Azoknak kivalo, akik ki tudnak fizet-
ni ennyit érte.

1 Remek hangzas
1 Kivalé6 funkciok
Draga
Ennyiért lehetne 512 MB-os

CD/DVD kombé

Napfény Kft. | 06-1-463-9030 | 19 990 Ft+é&fa | http://www.multimedia.hu

egyvennyolcszo-
ros CD-irésra,
huszonnégysze-

res CD- (jrairasra és ti-
zenhatszoros DVD-
olvasasra kaphaté a BTC
DDS Combo 48x16x név-
re is hallgaté meghajtéja.
A ,kombindltsagnak” itt
még nincs vége, a helyta-
karékossag jegyében
négy memodriaolvasoé-aljzatot is épi-
tettek a készilék homlokzataba,
amelyek ily médon kényelmesen el-
érhetdk az elblaprol, extra helyfog-
lalas nélkil. Kidolgozéasa ugyan nem
feltétlen nevezheto elegansnak,
mindenesetre praktikus. Az olvasd
soros elrendezés(l anyacsatlakozo-
val illeszthetd az alaplapon vagy

a PCI USB-kartyan talalhatd tlcsat-
lakozékra. Memory Stick, SD/MMC,
CompactFlash /Il (Microdrive is) és
SmartMedia kértyakat képes olvasni
a késziilék, amellyel gyakorlatilag
teljesen lefedi a memdriakartyas
szegmenst. Félreértés ne essék,

a memoriaolvaso és az ir6 kozott
nincs munka-0sszekottetés, csupan
egy blokkba zarva szolgalnak.
Szinében az el6lap a normal gépha-

zakhoz illeszkedik. Nem takarékos-
kodott a gyart6: a fillhallgat6-csatla-
kozas, valamint a hanglemez-lejat-
sz6 gombjai is helyet kaptak a bur-
kolaton. Az ésszer(l arazéasu kész(i-
Iék helytakarékos megoldast jelent
mindennapi hasznalatra, de kilono-
sen a kisméret(l szamitégépekbe.
Azoknak feltétlenil érdemes beru-
hazni ebbe, akik sokat fényképez-
nek, hiszen szinte egy lépésben old-
hatjak meg vele digitélis fotdik
azonnali rogzitését CD-re.

1t Helytakarékos, elegans
1 Olcso
¥ Nem talaltunk

5 >
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Kormany
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gyartok mar tobb éve
megalkottak azokat
a PC-s korménytipuso-

kat, amelyeket ma is haszna-

Mér a kezdetekben ellenszen-

ves volt anyaganak mindsége.
Kidolgozasa sem mondhat6 profi
munkanak. A kormanykerék kdzép-
s0 részén megtalalhaté négyes
gombszerkezetbdl harom egyszeri
diszités, mig a negyedik valéban
funkciébillenty - ez zavard, bar
hozza lehet szokni. Szintén zavard,
hogy a gombok szamozését tobb-
szor is megismétlik (kétszer szere-
pel az 1-es és a 3-as gomb). A ke-
rék mogott két billendkapcsol6 ka-
pott helyet, amelyek kivaléan alkal-
mazhatéak a valtashoz. Még egy
négyallast mikrokapcsold is kerlt
r4, ami tovabbi zavart okozhat ©.
Nagyon tetszett viszont a pedal ki-
dolgozasa. Nem azért, mert az mi-
ndségileg jobb szintet biztositott,
hanem mert egyszerQen jol kezelhe-

lunk. Alig fejlodtek valamit, de ez
érthet6 is. Nem igazan van kéve-
tendd irany, ugy jok, ahogy van-
nak. A Btech utébbi elgondolasa
is ,mindent” tud, amit kell.

td. A pedalok nincsenek se tul tavol,
se tll kozel, éppen kényelmesek.

A labtart6 aljan kis tapadéfeliiletek
akadalyozzak meg az elcslszast.
Magénak a kormanynak a felszere-
|ése is rugalmas, bar nem elegans
a rogzitdkarok elhelyezése. A Force
Feedback tamogatasanak kdszon-
het6en adott jatékokban valéban

a lelkiinket is kirdzza - ez szintén
egy jo pont.

1+ J6 Force Feedback

4 Remek pedalok

¥ Gyenge anyag

¥ Talbonyolitott gombszerkezet
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SENNHEISER
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hogy az ott-
honi gépe-
ken robba-

nasszer(en terjed,
és gyorsul az
internet, Ugy szapo-
rodnak az internetes
telefonszolgaltata-
sok. Ahhoz, hogy
ilyesmin beszélgetni
tudjunk, nem art
egy mikrofon meg
egy hangszéro, am
a leglogikusabb va-
lasztas ilyen esetben egy fejhallga-
tés mikrofon. Természetesen renge-
teg modell érhet6 el a piacon, azon-
ban eleddig javarészt olyan cégek
készitettek ilyet, amelyek inkabb

a multimédias eszkozok gyartasa-
ban voltak otthon. Most méar a vilag-
hird Sennheiser is beszallt a ,,buli-
ba”, s mivel a német cég a mikrofo-
nok és fejhallgatdk specialistaja,
joggal vartunk csucsteljesitményt

a nagyon designos PC 130-t6l. Igen
kellemes viselet a fejen, egyaltalan
nem zavard, hosszu tavon sem. El-
més megoldéassal oldalt rogzithetd
a mikrofon, igy akar mikrofon nélkiili
allapotban (mondjuk walkmanhez

Fejhallgato

BaSys Magyarorszagi Kft. | 06-23-415-541 | 6 400 Ft+afa | http://www.basys.hu

csatolva) is lehet hallgatni - anélkl,
hogy 6ssze-vissza lifegne. A PC-
hez a hangkartyan at, két kis jack
dugdval csatlakozik. Zsinérjan ki-be
kapcsold és hangerd-szabalyoz6
talalhato, mikrofonja zajszdréssel
rendelkezik, fejhallgatd része pedig
kellemesen szdl. Persze csodat ne
varjunk tole, de PC-s feladatokhoz
vagy walkmanhallgatashoz ideélis.

1 Igényes kialakitas
4+ Walkmanezéshez is jo
¥ Nem talaltunk ilyet

5 >>>
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termékbemutatok

Hangkartya

Pixel Multimédia | 06-1-321-2909 | 43 900 Ft+afa | http://www.pixel.hu

Phase 22 egy hang-
kartya - bar ez igy
nem teljesen igaz.

A Phase 22 nem egy sima
hangkértya, hanem egy 24

bit/96 kHz-es profi hangrogzi-

t0 berendezés. Két nagy

jackes ki- és két nagy jackes
bemenete van: ebbdl is lat-

szik, hogy komoly dologrdl

van sz6. Természetesen mind
analég, mind digitalis médban
fullosan tamogatja a 24 bit/96
kHz-et. A kartyara épitett MIDI-
csatolofellilet segitségével tovabb
bovithetjiik géplink zenei kapacita-
sat. Mire is j6 ez a kartya? Nem ar-
ra, hogy jatékunk hangjait hallgas-
suk vele (bar szépen megszolaltat-
ja), hanem profi felhasznéléknak, el-
sdsorban hangrogzitési feladatokra:
PC-nkbdl vérprofi ,magnét” csinal,
amelyen tokéletes hangmindségben
régzithetlink barmit. Otthon, hobbi-
szinten zenéloknek egy ilyen kartya
demdik magas szintl rogzitését te-
szi lehetdvé. Azoknak, akik
GigaStudio szoftvert hasznalnak,

a Phase 22 a kivalé samplerekével
(hangmintavevok) megegyez0, vagy

azokat feliilmdlé hangmindséget ki-
nal, tehat PC-nk méris profi studio-
hangszerré avanzsélhat. Erdekesség,
hogy gépiinkbe egyszerre 6sszesen
négy darab Phase 22-t helyezhetiink,
amellyel a legprofibb studiok szinvo-
nalat is kozelithetjik (nyolc hangcsa-
torna egyideji rogzitése). Komoly ja-
tékszer ez, de csak profiknak vagy
zenészeknek ajanlott igazan.

1+ Nagyon profi
1t Zenészeknek idealis
4 Jatékokhoz nem joé

4 >

TRUST

zamos figyelemre
mélto tulajdon-
saggal dicseked-

het a Trust killsd USB 2.0
tv-vevdje. El6szor is
nincs sziksége kiilsd
&ramforrasra: az USB 2.0
csatlakoz6 tapellatasabol
él. Kompozit vide6
(RCA), sztere6 hang-
(jack) és S-Video aljza-
tok, no meg természete-
sen az RF-antennacsat-
lakoz6 fogadjak a kép- és hangjele-
ket. A kép USB 2.0-csatlakozason
jut el a szamitégépig, mig a hangot
a mellékelt jack végzodési sztered
kabellel vezethetjiik tovabb a PC
hangkartyajaba. Emellett egy
infraérzékeldt is talalunk a kisméretd
géphazon, amely a taviranyito jeleit
fogadja.

Mivel MPEG-2 kédoldlapkat nem
tartalmaz a készllék, a szamitogép-
re harul a tdmorités nehéz feladata.
Ennek folytan nagy az USB-
adatatvitel svszélességigénye, te-
hat USB 1.0-s csatlakozén semmi-
képpen sem fog helytallni a rend-
szer. A kiilsd egységek elonye, hogy
egy zajos alaplap vagy tapegység

Digitalizalé

Napfény Kft. | 06-1-463-9030 | 49 988 Ft+é&fa | http://www.multimedia.hu

nem rontja le a képmindséget, és
szerelni is egyszer(bb dket.

Teljes képmérettel is val6s idoben
készithetlink felvételeket; a minima-
lis processzorigény 1 gigahertz ko-
ril van, a maximéalis mindséga fel-
vételekhez mintegy 2 gigahertzes
kozponti egység szilkségeltetik.

A mellékelt InterVideo WinProducer
szoftver révén szinte minden ismert
formatumban rogzithettink.

1 Nem igényli a géphaz meg-
nyitasat iizembe helyezéskor
¥ Draga

4 >0
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Bizony, sokféle hardvercikkel taldlkozhattatok mar a GameStar hasabjain.
Bemutattunk kilonféle részegységeket, csucsszuper VGA-kartyakat, pro-
cesszorokat, alaplapokat és megszamlalhatatlan egyéb ujdonsagot.

A mostani, teliesen egyedi platformtesztben nem kisebb dologra vallalkoz-
tunk, mint ezeket egyuttesen, kategorizalva bemutatni és letesztelni.

zt hiszem - mint mindent -
jobb, ha az elején kezdem. J6
par éve egy atlagos jatékos-

nak még nem kellett sokat sz6szmo-
tolni a hardverekkel. Tudta, hogy az
aktualis 16 MB-os videokartya-csoda
a legjobb, felhizta mellé a cstics 200
MHz-es processzorat 233-ra, és elé-
gedetten hatrad6lve atadhatta magat
a szélsebesen futé jatékoknak. Az6ta
persze eltelt néhany év, és manapsag
ott tartunk, hogy nemcsak a jatékok,
hanem a hardverek terilletén is iszo-
nyatos erovel hegesztik dssze az
Ujabbnal Gjabb stuffokat, szinte mar
kovethetetlen médon. Az egész vala-
mikor akkortajt allt a feje tetejére,
amikor az AMD a val6s 6rajel helyett
bevezette a ,pluszositott” (P4-eshez
viszonyitott teljesitmény alapjan) ti-

104

pusszamot. Ezek utan a grafikuskar-
tya-gyartok is elkezdtek triikkdzni, és
sorra jelentek meg a kovethetetlen
szadmozasu szériak (SE, LE, VE, Pro,
Turbo, XT, Ultra, TD stb.), amelyek

a hétkdznapi vasarlok szamara nem
sok tampontot adnak a déntéshez.
Eppen ezért (igy gondoltuk, itt az ide-
je tiszta vizet 6nteni a poharba, és
alaposabban is szétnézni a hardverpi-
acon, hogy pontosan mit, mivel és
mennyiért is érdemes dsszeszerel-
nunk.

Tesztlinkben harom arkategoriat vet-
tiink figyelembe, igy mindenki a sajat
pénztéarcajanak megfelelden dsszeal-
litott részegységekbdl csemegézhet.
Gondoltunk azokra, akik a lehetd
legkevesebb pénzbdl szeretnék ki-
hozni gépiik négy, sebesség szem-

pontjabdl Iényeges alkotérészét.
Szamukra nett6 50 000 Ft kordli ar-
kategoriat allitottunk fel, melyben
szintén a legjobb ar/teljesitmény
aranyt tartottuk szem el6tt. Az atla-
gos osszegért vasarlo jatékos-,mag-
nak” és a fejlesztoknek dsszeallitot-
tunk tovabba egy nett6 120 000 Ft
kornyékére belbtt kategoriat. Termé-
szetesen az elszant hardcore
gamerek sem maradnak ki; a felsd
kategoriat 220 000 hazai forint kor-
nyékére céloztuk meg. A teszt tovab-
bi érdekessége, hogy egy adott ar-
kategorian belil két gépet inditot-
tunk (Intel és AMD), raadasul ezeket
kiprobaltuk ATI és NVIDIA kartyakkal
is, hogy megtudjuk, melyik dsszealli-
tas lesz a legiitoképesebb az adott
arkategoriaban.

Mi pedig csak teszteliink,
és teszteliink...

A dolog elsd hallasra nem is t(inik olyan
bonyolultnak, persze miutan beszallin-
goznak tesztlaborunkba a kiilonféle
processzorok, alaplapok, memériak, és
végképp ellepnek a videokartyak, az
ember kicsit atértékeli felelotlen kijelen-
tését ©. Amikor dsszedllitottuk a me-
z0Onyt a harom kategdriaban, azaz az
oOsszesen hat gépet (amely tulajdon-
képpen 12 konfigot jelent, mivel a tesz-
teket ATi és NVIDIA kartyaval is végre-
hajtottuk), elkezdddhetett a tesztelés.
Kezdésnek a mar jol bevalt PC Mark
2004-es tesztprogram keriilt teritékre,
majd ezt kbvette a Gyutol kélcsonka-
pott audié CD-n talalhaté szamok
MP3-mé témoritése, végezetill a jaté-
kosok szamara legjobban cseng6 ada-
tot szolgdltaté program, a 3DMark03
patchelt valtozata izzasztotta meg

a gépeket. Operacios rendszernek
Windows XP Professionalt telepitettiink
SP1 javitécsomaggal, mindezt megfi-
szereztiik a lehetd legfrissebb
driverekkel és meghajtokkal, majd vé-
gezetill felkerdit a DirectX 9.0b is.
Mady
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Az AMD kedvez6 arpolitikajanak ko-
szonhetben mar az also arkategoria-
ban is AMD XP-t indithattunk a ring-
ben. Kedvezd éra és remek teljesit-
ménye okan a 2000+ jel6lésd AMD
XP-re esett valasztasunk, amelynek
valds orajele 1666 MHz. A procesz-
szor mellé egy manapsag minimum-
nak szdmit6 Brand 256 MB-os DDR-
modult pakoltunk,

amely 333 MHz-en

Uzemel. Azért, hogy

mindezek az alkatré-

szek biztos alaplapba

kertljenek, egy

is igen jol

szerepelt

nForce2-es

Abit NF7-es

mellett dontot-

tlink. Kedvezo araval idedlis valasz-
tas ebben a kategoériaban, ennek el-
lenére minden lényeges dolgot tud,
amit ma egy alaplaptol elvarhatunk.
A bovithetdséggel sem lesz gond,
tdmogatja a ma kaphat6 6sszes
Socket A-s AMD processzort, igy ké-
sobb, ha dsszegydlik egy kis pénz-

Gépbolt

Gépbolt

Interboard

Ramiris

Aqua Computer Kift.

Radeon 9200SE  GF FX 5200 ;Radeon9200SE  GF FX 5200

1359 i 72

3DMark03 608

PC Mark
2004

MP3
mp/10mb
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mag, beruhazhatunk egy erésebb
CPU-ba is. Extrak terén sem kell
a szomszédba mennie az NF7-nek,
az alaplappal egyitt egy hatcsator-
nas integralt hangrendszer, halokar-
tya, USB 2.0, 8-szoros AGP-port és
kétcsatornas memoriatamogatas iti
a markunkat. A tesztelést egy ebbe
az arkategoriaba illeszkedd, 128 MB
memoriaval ellatott Creative Radeon
9200 SE kartyaval kezdtiik. Ezek
utan ugyanezt a konfigot
kiprébaltuk az eb-
ben a kategoriaban
indul6 128 MB-
os Inno 3D
GeForce
FX
5200-assal
is. A tesztek sze-
| rint az FX hatarozottan
jobban dolgozott, mint a 9200-
as. A botranyoktol megtépazott hir-
nevl 3Dmark03 szerint az 5200-as
kétszer olyan j6 volt, mint radeonos
tarsa, ezt az eredményt pedig a PC
Mark tesztprogram is alatamasztotta
- ha nem is ilyen mértékben. Mind-
ezeket atgondolva elmondhatjuk:
azoknak, akik az olcs6 AMD-s rend-
szerek mellett dontenek, érdeme-
sebb az NVIDIA GeForce FX 5200-
ast szerelni gépiikbe!
469-5800 14 690 Ft
469-5800 8 380 Ft
412-0164 14 872 Ft
888-3200 13 500 Ft

322-4658 11 900 Ft

1312

5
1930 1791
35

35
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idényjatékosoknak

Kivancsian vartuk, hogy az ugyan-
ennyi pénzbdl kihozott inteles konfig
mit fog felvillantani az AMD-hez ké-
pest. A processzorvalasztasnal - mi-
vel a P4-esek legalacsonyabb orajel-
lel ellatott tagjai még igy is tal dra-
gak, raadasul mivel szinte mar nem
is lehet kapni 2,4 GHz alatti P4-es
példanyt - egy

1800 MHz-es

Celeronra esett a va- -
lasztasunk. Az 1,8-as k48

~cerka” mellé az

AMD-s konfignal is

szerepelt 256

oMsB- L R
333 “}1-\\::_ '
| % |

MHz 6ra-

jelen uize-

meld DDR-

memoriat sze-

relttik. Alaplapok

kozll szintén egy

Abit keriilt teritékre,

amely egy Intel 845PE lapkaval sze-
relt BH7-es csaladbol szarmazik.
Felszereltségét és arat tekintve ha-
sonld lehetoségekkel szolgal, mint
AMD-s rokonanak, az NF7-esnek.
Tamogatja a legtjabb P4-es pro-
cesszorokat, raadasul ismeri

a Hyper-Threading technoldgiat is.

Gépbolt

Gépbolt

Interboard

Ramiris

Aqua Computer Kift.

platformteszt

Az 50 000 Ft-os kategoria

nKispénziieknek” és

Extrak terén picit jobban el van en-
gedve, a szokasos hatcsatornas
hangkartyan és a halozati kartyan ki-
vill példaul SATA-tamogatassal is
rendelkezik. Legelsdnek ismét
a Radeon 9200 SE kartyaval inditot-
tuk a tesztprogramokat, amelyek va-
lamivel gyengébb eredményt hoztak
3DMark terén is, mint az eldbbi
tesztben. Ezt sajnos
., aPCMarkis ala-
B tamasztotta,
soOt érezhetden
a procesz-
Szor gyen-
. gesé-
> geis
ratett
egy lapattal,
mert j6 20 szaza-
o |ékkal lemaradt az AMD-
s konfig alatt mértekkel. Az

“ ezeket kovetd FX 5200-as hozta

a papirformat, és elég szépen teljesi-
tett 3DMark alatt is, a PCMark-
értékek viszont beigazoltak a gyanut,
miszerint a Celeron gyengesége min-
denképpen sokat nyom a latban.
Osszegezve mindezt, aki Intel alapl
rendszerben tori a fejét, és nagyon
olcson szeretné meguszni, annak
szintén az NVIDIA csalad FX 5200-as
tagjat kell valasztania.
469-5800 12 100 Ft
469-5800 8 380 Ft
412-0164 15839 Ft
888-3200 13 500 Ft

322-4658 11 900 Ft

»,0cs6ér AMD-t tessék!

Felettébb tanulsagos eredményekkel
zarult az 50 000 Ft korili kategoria
tesztje. Elmondhatjuk, hogy mar az
olcso6 kategoriaban is jol megmutat-
koznak a kilonbségek. Elég egy
rossz dontés, és akar 15-20 szaza-
lékkal is gyengébben fog muzsikalni
gépiink, amelybdl kicsit nagyobb
odafigyeléssel tobbet tudnank ki-
hozni. En azt mondom, ebben az ar-
kategdridban mindenképpen az FX
5200-as termékre érdemes figyelni,
mellé pedig egy AMD processzor je-

lenti az igazan j6 megoldast.

A Celeron-ATI paros sajnalatos mo-
don alulmaradt ebben a versenyben.
Ez nem is csoda, hisz eredetileg
nem az AMD XP ellenfeleként szan-
tak. Csupan az AMD széaméra el6-
nyosen alakul6 piaci helyzet tette le-
hetdvé, hogy egy kategoriaba kerdil-
jenek. igy nem volt nehéz gydznie,
még ha az XP 2000+ alacsonyabb
orajellel is rendelkezett. Az ar és tel-
jesitmény tekintetében tehat az
AMD-NVIDIA péros viszi el a palmat!
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A 120 000 Ft-os kategoria

Atlagos lelkiiletii jatékosoknak, fejlesztéknek

Ha atlagos - vagy inkébb idealis? -
0sszeget, azaz 120 000 Ft korli
pénzmagot tudunk gépvasarlasra,
fejlesztésre forditani, tovabba AMD-
s rendszert szeretnénk, akkor ezt
a kategoriat nekiink talaltak ki. A
processzorok kozott

szintén az AMD XP csa-

ladbdl szarmaz6 2700+

jeld (333 MHz FSB), azaz

2167 MHz valds ora-

jellel rendel-

kezd val-

tozatot

szemeltiik Ki.

Remek ar/tel-

jesitmény ara-

nya miatt minden-

képpen ez szamit az

etalonnak ezen a té-

ren. E mellé érdeme-

sebb mar komolyabb memadriamo-
dulokat pakolni, és az sem art, ha
512 MB-tal kényeztetjiik 6sszealli-
tasunkat. Ezért dontottink a remek
tuningolasi képességekkel is ren-
delkez6 TwinMOS DDR-
memariamodulok mellett. A kellden
biztos alapot egy AOpen AK79D-
400 Max biztositja, amely nForce2
Ultra 400 lapkacsalad koré épiilt.
Szolgéltatasait tekintve nagyon
er0s, az ebben a kategériaban el-

Elbatex

Alien Computer Kift.

Sowah Hungary Kft.

Ramiris

Aqua Computer Kift.

varhat6 dolgokat mind tudja. Azok-
nak is j6 valasztast jelent, akik a jo-
vore gondolnak, ugyanis késdbb
akar az XP 3200+ jelolésd CPU-t is
fogadni tudja. Videokartya vonatko-
zasaban a 30-40 ezer forintos kate-
goridban nézelddhetiink, amelybdl
legelsdnek egy Sapphire Radeon
9600-ast neveztiink
be a tesztre. A 128
MB DDR-
memoriaval
megal-
* dott
kartya
igen szépen
dolgozott,
3DMark03 és PC Mark
alatt is hozta a papirformat.
Igazan akkor élezodétt ki a verseny,
amikor megkérdeztiik a nagy rivalis
NVIDIA kartyajat is, az FX 5600 Ult-
rat. Itt egy kicsit meglepddve ta-
pasztaltuk, hogy a 3DMark szerint
200 ponttal gyorsabbnak bizonyult
ez a parositas, mint az el6bbi, sot
a PC Mark valtig allitotta, hogy ily
modon 15 szézalékkal jobb teljesit-
ményre képes gépink. Azt hiszem,
a tablazatokat atbogaraszva jol lat-
szik, hogy AMD-s processzorral eb-
ben a kategoriaban is az NVIDIA
vitte el a palmat.
329-0842 35 200 Ft
413-0450 33 700 Ft
350-4539 29 920 Ft
888-3200 24 200 Ft

322-4658 27 900 Ft

Radeon 9600 TD  FX 5600 Ultra ; Radeon 9600TD  FX 5600 Ultra
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Az AMD igen jol szerepelt az als6 és
a kozépso kategoriaban, amit - nem
titok - leszoritott araval sikertlt elér-
nie. Ezért is volt érdekes, hogy ezen
a téren mit tud felmutatni az Intel.

A 120 000 pénziink-

b6l legeldszor is gon-

dosan kivalasztottunk

egy P4-es procesz-

szort. Szerencsére

a P4-es arak

na-

gyon

jol vi-

szonyul-

nak az

AMD-hez,

igy egy kozel

azonos telje-

sitményd 2,6

GHz-es P4-est

(533 MHz FSB) tudtunk csatarend-
be allitani. Itt is a méar eldz6 tesztnél
debitalt 512 MB TwinMOS DDR-
memoriamodulokat vettiik igénybe.
Mivel alaplap tekintetében is a leg-
jobbat szeretnénk kihozni pénziink-
bol, erdsités gyanant az ASUS-t hiv-
tuk segitségiil. Az Intel 865PE lap-
kakészlettel szerelt P4P800-as idea-
lis valasztast jelent, a legfejlettebb
szolgaltatasokkal rendelkezik, isme-
ri a Hyper-Threadinget, és bovités

Kronos Trade Kit.

Alien Computer Kift.

Interboard

Ramiris

Aqua Computer Kft.

terén sem kell szégyenkeznie.
A tesztelést a 128 MB-os Sapphire
Radeon 9600-assal kezdtiik, amely-
nek nagy eldnye csendessége: ez
abbdl ered, hogy egy méretes, ter-
peszkedd hdtdborda felel a kartya
homérsékletének féken tartasaért.
A 3DMark és a PC Mark
. sz6 szerint azonnal
felforrésitotta a han-
gulatot és szépen
meghajtotta
a kartyat. Az
eredmé-
nyek szinte
hajszalra meg-
egyezd értéket mutattak
az AMD-ATI tesztnél elértekkel.
Egyetlen jelentds valtozast a PC
Mark hozott, amely a processzor
miatt erdsebbnek vélte ezt az 6sz-
szedllitast. Azért tehat, hogy a dolog
vegeére jarjunk, kiprobaltuk ugyanezt
a rendszert az FX 5600 Ultraval.
Azonkivil, hogy picit zajosabb lett
a tesztkornyezet, a mérési eredmé-
nyek szerint a teljesitmény nem
nott, sot elmondhatjuk, hogy az
Intel mindkét tesztprogrammal alul-
maradt. Akinek tehat ez a kategéria
fekszik a legjobban, az mindenkép-
pen a Radeon 9600-ast valassza
a 2,6 GHz-es P4 mellé.
302-8388 31 200 Ft
413-0450 33 700 Ft
412-0164 23 599 Ft
888-3200 24 200 Ft

322-4658 27 900 Ft

Erdekes tanulsagok

Kivancsian vartuk az atlagos, kozép-
kategoriaba szamitd hardverek teszt-
jétis. Erdekes és tanulsagos eredmé-
nyek sziilettek, ugyanis az AMD-vel
tesztelt kérnyezetben az NVIDIA vala-
mivel tobb pontot ért el, mint az ATi.
Ebben az a meglepd, hogy az Intelnél
a Radeon bizonyult gydztesnek! Nos,
akkor most hogy is van? - mertilhet fel
jogosan a kérdés. A 3DMark szerint az
a tanulsag, hogy az erds processzor
alatt még tobbet ki lehet sajtolni az FX
5600 Ultrabdl, tehat a gyengébben

teljesitd 2,6 GHz-es Intel P4-es CPU
kevés volt neki, viszont a Radeon
9600-ast idedlis partnernek talalta, és
igy gydzhetett. Az dsszesitéshol azon-
ban kitdnik, hogy az erdsebbnek bizo-
nyult AMD XP 2700+ (2167 MHz-es),
valamint az NVIDIA FX 5600 Ultra
egyitt tobbre képesek, mint barmilyen
mas variacioban az Intel. Rdadasul ha
mindezt az ar/ teljesitmény szempont-
jabal vizsgaljuk meg, egy hajszallal ta-
lan még olcsébban is meguszhatjuk
ezt a kombot.

2004. marcius | www.gamestar.hu




platformteszt

A 220 000 Ft-os kategoria

Sokpénzii, hardcore arcoknak

Elérkeztiink a fels6 kategdriahoz,
ahol a nagyagyuk keriilnek szembe
egymassal. Ezen a téren az AMD XP
3000+ (333 MHz FSB), azaz 2,4
GHz-es val6s drajeld modellt vettitk
gorcso ala. Tarsasagnak a memdri-
ak koronazatlan

és vitathatatlanul

draga kiralyaiként

Corsair DDR-

modulok keriltek.

Mivel kis tulzassal

aruk ve-

tek-

szik

az ara-

nyéval,

ezért meg-

elégedtiink a

ket 256 MB-o0s

egységgel. Nem

volt kénnyl meg-

feleld alaplapot va-

lasztani hozza, ezért (igy dontot-
tiink, az nForce2-es teszthol fogjuk
a Soltek SL-75FRN2-RL tipust indi-
tani. Az aranyszinben ttindoklo
alaplapon minden megtalalhat6, ami
csak sz6ba johet. Kétcsatornas me-
moriavezérlés, SATA RAID, LAN,
hatcsatornas integralt audio, 8-szo-
ros AGP- port, és még sorolhat-
nank. Ezzel elérkeztiink a legtébb

Elbatex

Alien Computer Kift.

Kelly-Tech

Ramiris

Aqua Computer Kift.

Radeon 9800 Pro  FX 5950 Ultra ;Radeon 9800 Pro  FX 5950 Ultra
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3DMark03
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embert foglalkoztat6 részhez - vajon
milyen 3D-s kartyat tegyiink ebbe a
rendszerbe? ATi-vonalon egy
Sapphire Radeon 9800 Préra esett
a vélasztas; ennek hatésérdl csupan
egy gigantikus méretl hitdborda
gondoskodik. Az NVIDIA egyik leg-
erdsebb egységét, az FX 5950 Ult-
rat kiildte csataba (a
Radeon 9800 XT tul-
sagosan dréaga volt,
hogy melléje
tehessuk).
Erde-

oy volt fi-
> gyelni, ahogy
akadasmentesen le-
« " futottak a 3DMark03
tesztjei, illetve hogy csupan
19,5 masodpercre volt sziiksége
egy 10 MB-os WAV formatumu
szam MP3-ma konvertalasahoz. A
tesztet végiil is érdekes médon az
ATi kartyaja nyerte, amely PC Mark-
ban majdnem azonos eredményt
hozott, 3DMarkban pedig alig par
szézalékkal haladta meg az NVIDIA
értékeit. Aki tehat AMD-parti, és
eléggé elszant egy ekkora beruha-
zashoz, annak a mérési eredmények
alapjan a Radeon 9800 Prot ajanl-
hatjuk!

329-0842 60 360 Ft
413-0450 31 400 Ft
350-4539 22 400 Ft
888-3200 91 200 Ft

322-4658 79 000 Ft

5463
4398

18,5

Utolsoként az Intel csticsgépét indi-
tottuk harcba. Talan nem véletlen az
a mondas sem, hogy utolsokbol
lesznek az elsdk - de ne szaladjunk
ennyire eldre a tesztben. A gép lelkét
egy 3.0 GHz-es Pentium 4

(800 MHz FSB) procesz-

szor jelentette, amely

ugyan mar nem a leg-

gyorsabb processzoruk,

viszont ar/teljesitmény
szempontjabol

minden-

kit le-

mos. Mel-

1é az 1

AOpen mé-

regdraga, de

egyik legerd-

sebb alaplap-

janak tartott

AX4C Max Il kerdilt, ebbe passziroz-
tuk a gondosan dsszevalogatott kii-
|6nféle hardvereket. Talan monda-
nom sem kell: az Intel 875P
(Canterwood) lapkakészlettel szerelt
lapja minden foldi jot tartalmaz, amit
csak elvarhatunk ma ezen a téren.
Az 512 MB Corsair memoriakat itt is
beélesitettilk, és nekilattunk a teszte-
Iésnek. Legelsdként az NVIDIA FX
5950-est fogtuk vallatora. Erdekes,
hogy Intel-platform alatt a 3DMark j6

Kronos Trade Kft.

Alien Computer Kift.

Sowah Hungary Kift.

Aqua Computer Kft.

REWIS

10 szazalékkal gyorsabbnak talalta
a kartyat, mint AMD XP alatt. Ez
azért sem rossz eredmény, mert
a 10% ebben a kategdriaban akar
20-25 FPS tobbletet is jelenthet bi-
zonyos jatékokban, ndvelve ezzel
a kartya szavatossagat. Azt, hogy az
AMD kifogyott a szuszbdl a hyper-
- threadinges 3
GHz-es P4-
essel szem-
ben, jol
tlkrozi
aPC

Mark
eredménye is,
amely szinte a legjobban
domboritja ki a CPU-b6l szarma-
z0 teljesitménytobbletet. Ezek utan
mindenki nagyon kivancsi lett, vajon
kikap-e a soron kovetkezd Radeon
9800 Pro, vagy megszerzi a gyoztes-
nek jaro cimet. Legeldsz6r a PC Mar-
kot futtattuk le, amely nagyon ha-
sonl6 eredményeket produkalt, s
a kartya egy hajszallal meg is elozte
a 9800 Prét. A 3DMark végill feltette
a koronat az NVIDIA fejére, mivel az
kemény 21 ponttal jobb eredményt
ért el. Azt hiszem, erre mondjak azt
teljesen jogosan, hogy ez bizony
LOL ©.
302-3888 44 800 Ft
413-0450 31 400 Ft
350-4539 44 000 Ft
888-3200 91 200 Ft

322-4658 79 000 Ft

Fej fej mellett a csiicson

Erdekes megfigyelni, hogy viszonylag
mennyire kiegyenlitett ellenfélre talalnak
a versenyzok, gondoljunk csak az ATi-
NVIDIA dsszecsapasara. Az elsdnek
kezdd AMD-s rendszer remekiil dolgo-
zott, 2,4 GHz-es valos Orajelének ellené-
re latszik, hogy a memériaval és a teszt-
re kijelolt VGA-kartyakkal teljesen szink-
ronban van, és kozel egyforma értéket is
sikerilt elérnitik. A Radeon 9800 Pro vi-
szont egy hajszéllal megeldzte az FX
5950-es tarsat. Intel-téren mar nem volt
ennyire egyértelmd a helyzet, mivel a PC

Mark szerint is az FX-szel szerelt rend-
szer muzsikalt jobban. A 3DMark kitar-
tott amellett, hogy bar mindkét kartya
kozel azonos teljesitményt nydijtott, en-
nek ellenére a Radeon egy hajszallal
tényleg kikapott. Ebben a kategoriaban
mar barmit is vegyunk, csak jol jarha-
tunk, akar ATi, akar NVIDIA kartyarol le-
gyen sz6. A processzorok kiizdelmében
alulmaradt a 3000+, igy kedvezd araval
és remek teljesitményével mindenkép-
pen a 3 GHz-es Intel és a GF FX 5950
Ultra pérosat hirdethetjik ki nyertesnek.
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UJDONSAGOK ES A TOBBIEK

XGl VOLARI

DUO V8

Az XGlI, mint uj reménység robbant be a grafikus-

kartyak piacara. Rovid, de annal érdekesebb tesz-
tinkben ravilagitottunk gyengeségeire, és késobbi
eldnyeire. Ma még bizonyosan nem ez a legkézen-

fekvObb befektetés, de azért ne temesstik el rogton.

ikor néhany hénapja beje-
lentették az XGI grafikus
chipjeit, legtébben csodal-

kozva tekintettek a tavolba. Az ATi és
az nVidia mellett Gjként belépni a pi-
acra? Persze nem irtuk le a jovevényt,
mindenki kapott egy kis reményt arra,
hogy megtérik a két vezetd cég
egyeduralma. Mindezt kévetoen Ujra
csend honolt, és amikor mar kérdez-
gethettiik volna, hogy mégis merre
vannak a legfrissebb infok, mar a bol-
tokba is kertiltek az elsd példanyok.

Gyenge kezdés utan

erods visszaesés

Kellemetlen volt tapasztalni, hogy

a vételi &ra nem tul barati, bar ekkor
még nem teszteltiik. Gondoltuk eny-
nyiért mar bizonyit is valamicskét, és,
ha nem is veszi meg mindenki, leg-
alabb Gjra van egy izmos kartya a pia-
con. Bizalommal vettem hat kezembe
az elso tesztpéldanyt, mely talan az
eddigi legnehezebb grafikus vezérld
volt. Ennek oka, hogy el6- és hatlap-
jan is talalhatd elég izmos hatdborda,
melyet mindjart két ventillator is ki-
egészit (a kartyan talalhato két chip-
pet hivatottak hdteni). Tovabbi érde-

kesség, hogy ezen a kértyan mar két
tapcsatlakozot is talalhatunk. Bizony!
Ahhoz, hogy mikodésbe [éphessen,
mindkettot csatlakoztatnunk kell. Ko-
vetkezésképpen joval tobb energiat
fogyaszt, mint barmely eddigi, otthoni
gépbe szant kartya (és persze tébb
hét is termel).

Lefuttattam az els0 tesztet, és 6szin-
tén megmondom o6riasit csalédtam.
Megfogalmazodott bennem, hogy
ezen az aron a Volari V8 teljesen fe-
lejthetd kategoriat képez. Mondjuk fe-
le ennyiért versenyképes lehetne, vi-
szont még mindig van egy Oriasi
probléma. A jelek szerint a meghajtéin
nem dolgoztak eleget, hiszen nem ke-
Vés az olyan jaték, melyben felettébb
idegesitd hibakat jelenit meg. Az Uj
driverek mar klasszisokkal jobbak, et-
tol figgetlendl még mindig vannak
problémak.

Versenyképes ellenfelek

Az XGl féle Volari mellett tobb kartya
is akad még a piacon, melyekre valo-
ban érdemes figyelni. A jelenlegi
cslcskategoria két képviseldje

a GeForce FX 5950 Ultra, és a Radeon
9800XT. Ahogy eredményeikbdl is ki-

Inno3D GFFX 5700V p (¢]] Volarl Duo V8

37000 Ft+afa

Cég ‘ AQUA Computer

Telefon | 06-1-322-4658
Honlap ‘ http://www.aqua.hu/

Adatok

3DMark03 1024x768
1024x768

UT2003
1600x1280
1024x768

Aquamark 3
1600x1280

93 900 Ft+afa

Cég ‘ Pulsar Hungary

Telefon | 06-1-219-0395
Honlap ‘ http://www.pulsar.hu/

3805 3992
59,1 58,9
51,3 53,6
34,2 34,7
195 20,9
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derdl, szinte tokéletesen fej-fej mellett
haladnak. Esetiinkben azonban

a GeForce FX 5950 jobb befektetés-
nek bizonyul, mivel jéval alacsonyabb
az ara (ez nem feltétlenil igaz mas FX
kartyaval — mi az Inno3D-t teszteltilk,
annak kedvezdbb volt az arfekvése).
Manapsag ezeknél gyorsabb kartya-
kat nem talalhatunk a piacon. Melyi-
ket valasszuk? Sokan mondjék, hogy
egyik ebben jobb, a masik masban.
Tény, hogy egyelore sokkal tobb jaté-
kot optimalizélnak nVidia kartyakra,
viszont az is biztos, hogy egyre tébb
- korabban csak GeForce-ot gyart6 —
cég jelenti be ATi-s megoldasat.
Erdekességképp szdInék tovabba par
sz6t az nVidia egyik, kdzelmdltban
megjelent kértyajardl. A GeForce FX
5700 Ultra szemmel lathatoan reme-
kil bizonyit kategorigjaban. Valéban
gyorsabb, mint az ellenfélnek titulalt
Radeon 9600XT, és ara sem nevezhe-
t idegesitdnek. Remek kartya azok-
nak, akik nem akarnak a csticskate-
goriara aldozni.

Kar érte...
Jelen pillanatban csak azt mondhatom,
hogy ne fektessiink az XGI kartyajaba.

C3D Radeon 9800XT

hr| 89 000 Ft+4fa

Cég ‘ AQUA Computer

Telefon | 06-1-322-4658
Honlap ‘ http://www.aqua.hu/

4722 6301
831 813
709 779
445 484
297 333
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Ha valtozik az ara, tudatni fogjuk vele-
tek mikort6l érdemes megvasarolni.
Addig azonban adjunk iddt a talan még
lelkes fejlesztdknek, akik remélhetdleg
tovabb fejlesztik a drivereit. A hibak ki-
kiiszdholése persze nem minden, hi-
szen ahogy a tablazatbdl is latszik nem
szerepelt szépen.

Valéban nem ezt szerettem volna. Ha
egy Ujabb, versenyképes ellenfél lett
volna a piacon, Ujfent csdkkenhettek
volna az arak. E helyett (gy is mond-
hatndm, semmi sem tortént. Eldrejel-
zések szerint az S3 Delta Chrome
megoldasa sem verdesi a sebesség-
rekordokat, de ahogy az XGl eseté-
ben tettlik, most sem irjuk le az 0j ter-
méket. Kévetkezd hdnapban majd azt
is goreso ala vessziik, hogy kideriljon
mit tud pontosan.

Mindenkdzben mozgolédnak a na-
gyok is, akik mar odadig jutottak,
hogy PCI Express-szes kartyaikat
mutatjak be. Lapunk megjelenése
utan alig egy héttel keriil megrende-
zésre az idei CeBIT, ahol tovabbi fon-
tos bejelentések varhatéak. A kialli-
tasrol természetesen részletesen ol-
vashattok nalunk.

ZeroCool

R9600XT FX5700 U Volari V8 Ultra FX5900 U FX5950U R9800XT

6437 6508
96,1 96,2
812 811
49,2 46,3
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8g manapsag is kevesen forditanak megfelel6 figyelmet a jé
szamitogéphaz kivalasztasara. Tesztiinkben azok szamara sze-
retnénk segitséget nydjtani, akik tavasszal Gj otthonba szeret-
nék koltoztetni kedvenc masinajukat. Cikkiinkben nyolc darab

tiz- és otvenezer forint kozotti iéphézgt vizsgaltunk meg.

z utébbi években a hazak sze-
repe jelentdsen megvaltozott.

Ahogy a szamitégépek a gép-

lyen kritériumnak nem kellett megfelel-
nie egy haznak - azonkiviil, hogy bele-
férjenek a kivalasztott alkatrészek -,

hasnak hig a leve”, egy j6 mindségl
szamitégéphazért bizony stlyos tizezre-
ket kell fizetniink. Mivel ezek a kuckok

egyszer( szerelni, jol szellozik, nem
utolsésorban jél is mutat a szobaban.
Tesztiinkben négy szempont alapjan

termek mélyérdl elindulva
meghdditottak otthonaink:

fokozatosan
at, (gy lett

egyre fontosabb a killso és a jo szerel-
hetdség. Mig korabban szinte semmi-

Codegen 6094-

C9-G5

fém, mlanyag

mara mar kiléonb6z6 szempontok is
szerepet jatszanak a vasarlasnal, s ezek
koziil csak az egyik az ar. It fokozottan
igaz a régi kézmondas, hogy ,,0lcsd

akar hosszu évekig biztositanak otthont
a szamitogépiinknek, inkabb érdemes
egy dragabbat valasztani, de olyat,
amelyik sokaig megfelel igényeinknek,

vizsgaltuk meg a részt vevd hazakat, re-
méljtik, mindenki talal koztiik igényei-

nek és pénztarcajanak egyarant megfe-
leldt.

Casetek CK- Chieftec Matrix Cooler Master
1018-2B Lian Li PC-60 MX01BDU COLORSIt C-8006 | Wave Master X-Alien Aero Cool

fém, mlanyag

fém, mlanyag

fém, mlanyag

aluminium, ma-

aluminium, md-

Anyag . . aluminium . . aluminium anyag ellappal és  anyag el6lappal és
elolappal elolappal elolappal elolappal atlatsz oldallappal  atlatsz6 oldallappal
Tapegység  Codegen 300W nincs nincs 360W Chieftec 300W COLORSit nincs nincs nincs
5,25 helyek 4 4 4 4 4 4 5 4
3,5 flopi helyek 1 2 3 2 2 1 2 2
Merevlemez-helyek 3 6 5 2 5 4 5 5
o R . HOmérséklet-kijel-
kicstisz6 alaplap- kivezetések venti- y , .
ey . N i o . ” zés, fordulatszam  foganty a tetején,
. kulccsal zarhatd,  talca, ventilator T lehajlo meghajté latorra cserélhe- o, T ) )
Extrék - P ” kihajthatd lab < A allités, kihajthatd  gyakorlatilag min-
kihajthat¢ lab fordulatszam- eldlapok t0k, kicsisz0 alap- |, . . Lo
J , labak, kivehetd dene vilagit
allitas lap-talca .
alaplap-talca
. Leiras, csavarok, 3 Leirés, csavarok, — csavarok, egy darab
Tartozékok csavarok, 1 db 8 csavarok, 4 db csavarok, lefras  csavarok, tpkabel tapkabel, 1 do 8 darab 8 cm-es  hat darab 8 cm-es 8 cm-es ventilator,

cm-es hazh(itd

porsz{rd

2 USB, fejhallgato- 2 USB, Firewire, fej-

cm-es ventilator "
ventilator

2 USB, fejhallgato- 2 USB, Firewire,

ventilator

2 USB, Firewire,

atlatsz6 oldallap
2 USB, Firewire,

Kivezetések kimenet, mikrofon-  hallgato-kimenet, 2USB 2 USB, FireWire  kimenet, mikrofon- fejhallgato-kimenet, fejhallgatd-kimenet, fejhallgato-kimenet,
bemenet mikrofon-bemenet bemenet mikrofon-bemenet  mikrofon-bemenet  mikrofon-bemenet
Csavarh(zo nélkili . ) )
NP nem igen nem igen nem nem igen nem
meghajtorogzités
Méretek  194x431x489 219x540x558 210x450x490 205x522x473 194x450x485 198x458x540 207x535x475 201x458x478
Forgalmazé  Mistral C.W. Kft. Kelly-Tech Kit. Kelly-Tech Kit. Kelly-Tech Kit. Ramiris Rubin Rt.  Expert Computer Kft. Expert ComputerKft. ~ Mistral C.W. Kft.
Telefon  06-1-236-0000  06-1-350-1246  06-1-350-1246  06-1-350-1246  06-1-888-3200  06-1-450-2430  06-1-450-2430  06-1-236-0000
Webcim  www.mistral.hu  www.kellytech.hu  www.kellytech.hu  www.kellytech.hu  www.ramiris.hu www.expert.hu www.expert.hu www.mistral.hu
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Tapoljunk!

Egy Uj haz véséarl6ja azonnal dontés elé
ker(l: olyan kuckot vegyen-e, amely-
ben van tapegység, vagy inkabb kiilon
szerezzen be hozza egyet. A tapegy-
ség kivalasztasanal igen sok szempont
jatszik szerepet; az elso és legfonto-
sabb, hogy a kiszemelt példany megfe-
lel6 teljesitményt tudjon leadni. Kdztu-
domasu, hogy az utébbi években a
szamitogépek teljesitményével egyitt a
fogyasztasuk is meredeken noni kez-
dett; mig nem is olyan régen elegendd-
nek bizonyult egy 250 wattos tapegy-

P I~

Codegen
6094-C9-G5

ség, addig manapsag jobban jarunk,
ha egy 300 vagy inkabb 350 wattos
példanyt valasztunk. Akinek sok me-
revlemeze és optikai meghajtéja van,
esetleg tuningolason tori a fejét, annak
még ennél is izmosabbra lehet sziiksé-
ge. Tap valasztasanal a masodik szem-
pont, hogy megfeleld mennyiségi és
hosszlsagu tapcsatlakozdval legyen
felszerelve. A mennyiségnek szintén
akkor van jelentdsége, ha sok meghaj-
toval rendelkeziink, a hosszisagnak
pedig akkor, ha egy nagytorony hazba
szeretnénk beszerelni.

Casetek
CK-1018-2B

Mivel a tdpegység altalaban a pro-
cesszor fol6tt helyezkedik el, ezért
nem art, ha alul szell6zonyilassal
rendelkezik, és ennek kdszonhetden
el tudja szallitani a CPU koril felme-
legedett levegot. Léteznek ventila-
torfordulatszam-szabalyozassal ella-
tott halk tipusok - ha szeretnénk,
hogy géplink minél kisebb zajt adjon
ki magébdl, akkor ilyet keressiink.

A végére maradt még egy szempont,
nevezetesen az optikai tuning. Ma-
napsag egyre elterjedtebbek a vila-
gito ventilatorokkal ellatott tapegy-

Lian Li
PC-60

szamitogéphéz-teszt

ségek. Gyakorlati haszna ugyan
nincs, de milyen jél mutat a sotét la-
kasban!

Mivel a tdpegységet - a hazhoz ha-
sonléan - hosszabb idore vasaroljuk,
inkabb neves gyartok (példaul
Chieftec, Antec, Enermax, FSP stb.)
termékei mellett dontstink, hiszen
sok kellemetlenségtdl kimélhetjik
meg magunkat. A rejtélyes, minden
eldzmény nélkili rendszer-6sszeom-
lasok ugyanis nagyon gyakran ve-
zethetdk vissza a gyenge mindségu
tapegységre.

Chieftec
Matrix MX01BDU

Végsd megoldas

A Codegen hazanak eldlapja kicsit
csicsasra sikeredett, a két oldallapjan
|évo korkords mintazat is megosztotta
a szerkeszt0ség tagjait. Az eldlap alsé
részén taldlhatunk két darab USB- és
egy fiilhallgat6-, valamint egy mikro-
foncsatlakozot, de az utébbi kettdnél
nincs jelélve, hogy melyik-melyik. Az
oldallapot két, kézzel is kitekerhetd
csavar tartja, eltavolitasa utan lathat-
juk, hogy a hazhoz jar egy 300 wattos
tapegység. A kucko hitésérdl egyet-
len darab, nyolc centiméteres ventila-
tor gondoskodik. Az alaplaptart talca
nem szedhetd ki beldle, emellett min-
dent csavarral kell régziteniink. Az
egyetlen pozitivum, hogy a merevle-
mezek kilon kiszerelhetd ,talcan”
kaptak helyet. Kidolgozasa atlag alat-
ti, ara viszonylag kedvezd, bar ezért

a pénzért mar kapunk jobb hazakat is
- igaz, tapegység nélkiil. Azoknak
ajanlott, akik kevés meghajtoval ren-
delkeznek, raadasul nem ,erdmdvet”
szeretnének Uizemeltetni benne.

4 Viszonylag olcsé

1 Beépitett tapegység
¥ Kevés extra

¥ Nehezen szerelhetd

KINEZET 12/20
AR 9/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 24/40
EXTRAK 14/30

> 590,

www.gamestar.hu | 2004. marcius

A vaskalapos

Tesztlink legtermetesebb versenyzoje
elegans feketében pompazik, kiillemén
még az eziistszinG mlanyag elolap
sem tud sokat rontani; az alatta lévd
kulcslyuk pedig azt jelzi, hogy ezt a ha-
zat ténylegesen zarni lehet. A kivezeté-
sek a tetején kaptak helyet, ami logikus
is egy ekkora monstrumnal, hiszen

a helye nem az asztalon, hanem inkabb
alatta van. Oldallapjat két csavar tartja,
leszerelése utan azonnal a szemiink elé
tarul az oriasi belsd tér. Szerelése egy-
szer(l, a haz méreteinek kdszénhetden.
Erdekessége, hogy a mereviemezeket
nem a hagyomanyos médon, hanem
vizszintesen, 90 fokkal elforgatva kell
beszerelni, sinek segitségével. Hason-
|6képpen teliesen csavarmentes ez a
procedura a bdvitdkartyak és a ventila-
torok esetében. Azoknak ajanljuk, akik-
nek rengeteg helyre van sziikséguk,

a jo szellozés miatt komolyabb erdma-
vek kiszolgalasara is alkalmas. Ara sem
tllsdgosan vészes - igaz, tapegységet
még be kell szerezniink mellé.

14 Csavarhiizé nélkiil szerelhetd
4 Jol szellézik

¥ Nincs tap

¥ 16 kg-nal is tébb tapnélkiil

KINEZET 16/20
AR 8/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 38/40
EXTRAK 23/30

> 859

Remek alternativa

A Lian Li PC-60 el6lapjan semmi érde-
kesség nem fedezhetd fel, kivéve az
alul meghuj6 két USB-kivezetést. Az
elolap egy mozdulattal lepattinthat6, és
ezek utan a meghajtéhelyeket takard
elemek is kdnnyedén eltavolithatok.

Ha kézzel kicsavarjuk az oldallapot tar-
t6 csavarokat, és belenéziink a hazba,
akkor egyrészt észrevehetjik, hogy

a gyarté nem ad tapot hozza, masrészt
feltGinhet a kival6 kidolgozas. Nemcsak
az élek vannak eldolgozva, hanem még
egy mianyag véddcsik is keriilt a ve-
szélyes helyekre. Az alaplaptart talca
a bovitdkartyakkal egyutt hatul kihtiz-
hatd, az alul Iévd, merevlemezek sza-
mara készllt rekesz is egyszer(ien ki-
emelhetd. Szép és elegans megjelené-
sl haz a PC-60. Ara borsos, de ezért
egy kiemelkedden jo mindségl kuckot
kapunk. Anyaganak kdszonhetden na-
gyon konny(, szerelhetdségével a leg-
jobbak koz6tt van - olyanoknak ajanl-
hato, akik a visszafogott kiilsdt kedve-
lik, és gyakran turkalnak gépuikben.

1t Egyszeriien szerelheté
1 Sok mereviemezhely
§ Az ara

¥ Nincs tapegység

KINEZET 16/20
AR 5/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 40/40
EXTRAK 23/30

> 84,

A divatdiktator

A Matrix elején egy zarhat6 ajté mo-
gott bujnak meg a meghajtok, alatta
pedig egy fedél takarja a kivezetése-
ket. Jar hozza tapegység is, mégpe-
dig a Chieftec sajat gyartmanyu, 360
wattos példanya, elegendd hosszlsa-
gu kébelekkel és megfeleld mennyi-
segl nagy és kis tapcsatlakozoval el-
latva. Szereléséhez csavarhizé sziik-
séges, ugyanis az alaplap mellett

a bovitdkartyakat is csavarok tartjak.
Annak ellenére, hogy az alaplap talca-
jat nem lehet kiszedni, szerelése egy-
szer(, hala a tAgas belso térnek.

A ventilatorok rogzitése pofonegysze-
rd, hiszen két kis karmocska tartja
oket fixen. Kidolgozasa szinte tokéle-
tes, a haz nagyon massziv, kihajthaté
labainak kdszdnhetden biztosan &ll

a helyén. Azoknak ajanlott, akik szo-
lid, nem hivalkodé szamitégéphazat
szeretnének. Kevés extra jar hozza,
viszont szerelni igen egyszer(, és na-
gyon j6l néz ki. Ara nem a legkedve-
z0bb, de ezért egy kival6 hazat ka-

4 Kénnyen szerelhetd
4 Elegans
¥ Kevés extra

KINEZET 20/20
AR 6/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 33/40
EXTRAK 20/30

> 79
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A COLORSit haz kiilseje szebb az atlag-
ndl, kiilondsen a lehajlo meghajto-
elolapok nyerték el a tetszéstinket.
Egyetlenegy csavar rogziti a haz tetejét,
csak ennek eltavolitsa utan tudjuk le-
szedni az oldallapokat. Az alaplap rogzi-
tésén kiviil a bovitdkartyakat és a meg-
hajtokat is csavar tartja a helytikon. Be-
épitett tpegységén alul nincs szell6z6-
nyilas, a processzorunk kérnyékén ke-
ringd meleg levegd eltavolitasdhoz
igénybe kell venniink a hatul Iévd venti-
latorhelyeket. Szerelése a mar emlitett
rengeteg csavarozas miatt nehézkes,
dolgunkat neheziti, hogy se az alaplapot
tartd talcat, se a meghajtok szamara
fenntartott rekeszt nem lehet kiszedni

a hazhdl. E kellemetlenségekért viszont
karpotolhat minket a kedvezd &r, amely
raadasul a thpegységet is tartaimazza.
Azoknak ajanlott, akik nem szannak tdl-
sagosan sokat egy viszonylag j6l muta-
106, de atlag alatti paraméterekkel rendel-
kezd (j héz vasérlasara.

% Olcsé

1 Beépitett tapegység

¥ Nehezen szerelheté

§ Szinte semmi extrat nem nyujt

KINEZET 14/20
AR 10/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 23/40
EXTRAK 14/30

> 61 %

icy TESzTELTUNK U

Az egyes hazak dsszesen szaz pontot ér-
hettek el, ezt a részteriiletek fontossaga-
nak aranyaban osztottuk fel.

Kinézet (20%): Erdsen szubjektiv, de min-
denféleképpen fontos, hogy milyen egy haz
kiilseje. Itt értékeltik, ha egy haz ,jol néz ki”.
Ar (10%]): Bar az 4r altalaban fontos szem-
pont egy tesztnél, tigy éreztiik, hogy a ha-
zakra kiilondsen igaz a mondas, hogy ,,0l-
s husnak hig a leve”. Ha valaki igazan j6
mindségl ,lakéast” szeretne biztositani PC-
jének, akkor bizony mélyen a zsebébe kell
nydlnia, cserébe viszont olyan hazat kap,
amely jol néz ki, kdnnyen szerelhet®, tehét
akar tobb évig sem kell hozzanyulni.
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Az arany kozéput Az arbajnok

A Cooler Master aluminiumhéza olyan,
mint egy elegans ékszer. Eldlapjan egy
méagnesesen zar6da, balrdl jobbra nyilé
ajté mogott lapulnak a meghajtok. Tete-
jén bujnak meg a kivezetések: két USB-
s, FireWire, fiilhallgat6, mikrofon. Erde-
kessége, hogy az extra hlités érdekében
a kivezetések egy nyolc centiméteres
ventilatorra cserélhetdk. Szerelhetdsége
csillagos 6tdst érdemel, annak ellenére,
hogy a meghajtokat csavarral kell régzi-
teniink a helyiikre. Pér csavar kivétele
utan ugyanis az egész alaplapot tartd
talcét kicsusztathatjuk a haz hatuljan.
Ennek kdszonhetden nem kell a gépben
turkalnunk az alaplap, a processzor és

a bovitokartyak beszerelésénél. Gyo-
nyor(, tokéletesen kidolgozott, kénnye-
dén szerelhetd, atlagon feliil szelldz6 ha-
zat ismertlink meg a Wave Masterben,
de kisebbfajta vagyonba kertl. Azoknak
ajanlhato, akik olyan szamitogéphéazat
szeretnének, amilyen biztosan nincs egy
ismerdstiknek sem.

4 Koénnyedén szerelheté
1 Sok ventilatorhely

¥ Az ara

¥ Nincs tapegység

KINEZET 20/20
AR 3/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 38/40
EXTRAK 21/30

> 82 %

Csilli-villi

A héz leginkabb a szolid optikai tuning
rajongoit célozza meg. El6lapjanak ér-
dekessége a hatulrél megvilagitott fo-
lyadékkristalyos kijelzd, amely a merev-
lemez és a processzor hdmérsékletét
mutatja. Oldallapja gyarilag atlatszo,
belsejében nem kevesebb mint hat da-
rab ventilatorhely talalhat6. A gyartd
mind a hat helyet kitoltdtte ventilato-
rokkal, mégpedig kék szinnel vilagitd
példanyokkal. Az atlagosnal jobban
szerelhetd, ezt két dolognak kdszonhe-
ti. Egyrészt a meghajtokat nem kell be-
csavaroznunk a helytikre, hanem egy
sin segitségével lehet dket rogziteni, ra-
adasul a mereviemezeket 90 fokkal el-
forgatva, a hatukkal ,kifelé” kell besze-
relni. Masrészt az alaptart talca is ki-
emelheto a hazbdl, igaz, nem hatrafelé
vagy oldalra, hanem felénk. A haz els6-
sorban tuningdriilteknek ajanlott, hi-
szen a hat vilagit ventilator és a fiata-
los kiilso elsdsorban az 6 sziviiket fog-
ja megdobogtatni.

1 Jél szell6zik

4 Elélapi ventilatorszabalyozas
¥ Nincs tapegység

# Tal hangos

KINEZET 12/20
AR 3/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 30/40
EXTRAK 29/30

> (4

A kuls6 a lenyeg...

Az Aerocool terméke csakis és kizaro-
lag a megszallottak szamara ajanlott,
hiszen gyakorlatilag nincs olyan porci-
kéja, amely ne arasztana magabol va-
lamilyen fényt. ,, Tappancsai” sejtelmes
kék fénnyel vilagitanak, az eldlap olda-
l&n talalhato két csik szintén, mig

a kdzépen lévd mlanyag X valtoztatja
a szinét. Erdemes még kiemelni az at-
latsz6 oldallapra szerelt, halélfejes ve-
ddraccsal ellatott ventilatort. A csicsés
kiils6 utan kissé lehangol6 a puritan
belsd, hiszen semmi sem konnyiti
meg a szerelést. Minden miveletet a
hazban kell elvégezniink, mert se az
alaplapot tart6 talcat, se a meghajto-
kat tarol6 rekeszeket nem lehet kisze-
relni a hely(ikrél. Raadasul tappancsai
miatt elfektetni is nagyon nehézkes.
Elsdsorban tuningdriilteknek ajanlott,
hiszen valészinlileg 8k azok, akik izga-
lomba jonnek, ha meglatjak. Kidolgo-
zasa atlagos, szerelni nem egyszer( -
csak az véséaroljon ilyen hazat, akinek
a kiilsd fontosabb a belsdnél.

4 Egyedi kidolgozas
¥ Mindenhol vilagit
¥ Nehézkes szerelni

KINEZET 3/20
AR 10/10
KIDOLGOZAS, SZERELHETOSEG 26/40
EXTRAK 28/30

> 67 %

Kidolgozas, szerelhetéség (40%): Eb-
ben a kategoriaban azt vizsgaltuk meg,

hogy az adott haz 6sszeszerelése milyen mi-
ndségu. Figyeltiink arra is, hogy mennyire
vannak a fém alkatrészek szélei eldolgozva,
hiszen szerelés kdzben konnyedén megvag-
hatjuk magunkat. Szintén ebben az értékben
mutatkozik meg, hogy mennyire egyszerQ
szerelgetni az adott hazban. J6 pontot kap-
tak azok a kuckok, amelyekben csavarh(izé
nélkil lehet minél tobb dolgot régziteni, vagy
kivehetd az alaplapot tart6 talca.

Extrak (30%]): Azt mutatja, hogy az adott
hézhoz milyen extrakat ad a gyarto, vagy
milyen extra szolgaltatasokkal rendelkezik

a termék.

Nehéz dontés

A pontszamokat végighongészve valo-
szin(lleg mindenki megtalalhatja a neki
legjobban tetszd hazat. Tesztiinkben a

legjobban a Casetek, a Lian-Li és a
CoolerMaster haz teljesitett, igaz, hogy
ezek inkabb a dragabbak kézé tartoz-
nak. De mér emlitettiik: nem minden-
nap vasarolunk 0j hazat, érdemes hat
olyat valasztani, amelyik tobb évig
megfelel az igényeinknek. Mindemel-

lett el kell mondanunk, hogy kifejezet-
ten olyan hazakat véalasztottunk ehhez
a teszthez, amelyek egyike sem annyi-
ra rossz. Az alacsony szazalék csak

a tobbiekhez viszonyitva szilletett. Ter-
mészetesen tonnaszam vannak még
hazak a piacon, de szerintiink ezekre
érdemes igazan odafigyelni, ha valami
tényleg mutatosat szeretnénk a ma-
gunkénak tudni.

Caris
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A kivetitok mindig a méregdraga luxuscikkek kozé tartoztak. Aruk ugyan
még most is kicsit borsos, de szépen lassan a megfizethetd kategoriaba
sullyed, és remélhetBleg azt is megérjik, hogy néhany év malva mar min-
den haztartasban megtalalhato lesz egy ilyen készulék. Mi most a ,,legol-
csobb”, ugynevezett belépdszintd modellek kézil mutatunk be négyet.

gyre tébbszor halljuk innen-
E onnan a ,hazimozi” kifejezést,

amellyel elsésorban a DVD-
lejatszéval és sok hangszérdval ella-
tott rendszereket szokték jeldlni. Pe-
dig az igazi otthoni mozihangulathoz
ennyi nem elég, 6riasi méret(l képre is
sziikségiink van, ezt pedig leginkabb
egy kivetitdvel lehet elérni. Mostani
irasunkban négy ,,belépdszintd” mo-
dellt vizsgalunk meg kicsit tiizeteseb-
ben, és tablazatban foglaljuk dssze
legfontosabb paramétereiket, hogy
megkdnnyitsiik a valasztast.

Panasonic PT-AE200E

A Panasonic PT-AE200E eziist bori-
tassal rendelkezik, emellett tikr6z6dd
eldlapot kapott - ez igen elegans
megjelenést kolcsonoz a készilék-
nek. A szelldzoracs és a foglalatok

a hatuljan kaptak helyet, ez utébbiak
kozott minden fontosabb megtalalha-
t6: VGA, Video, S-Video, HDTV és
Scart - mellettiik még egy RCA-
audiobemenetet is leliink. Ha tovabb
vizsgalgatjuk a készilék kilsejét, ak-
kor érdekességként egy SD-
kartyaolvasot is felfedezhetiink rajta.
Ez azt jelenti, hogy ilyen memoriakar-
tyan talalhat6 .JPG formatumu képe-
ket és .ASF formatumu videokat is
vetithetlink a projektorral, igy eldadas
tartasnal megsparolhatjuk a notesz-
gép cipelését. Valos felbontasa
858x484 képpont, természetesen en-
nél nagyobb méret(l képet is meg tud
jeleniteni, maximalisan 1920x1080-as
felbontasu jelet tud fogadni. Mentje
egyszer(, kénnyen attekinthetd; ha
végigbogarasszuk a pontokat, akkor
par érdekességgel talalkozhatunk.

A szokésos fényero-, kontraszt- és
egyéb beallitasok mellett, ha nem
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tudtuk a vetitdt kozvetlenil a vaszon-
nal szemben elhelyezni, akkor hasz-
nélhatunk trapézkorrekciot és fliggo-
leges, illetve vizszintes képmozgatéas-
ra is lehetdségiink van. A képnél egy-
részt kézzel is allithatjuk a paraméte-
reket (a beéllitasok harom kiilénb6zd
allapotat a késziilék meg is tudja je-
gyezni, ezek barmikor eldhivhatok),
masrészt eldre bedllitott képmodokat
is eldhivhatunk, annak fliggvényében,
hogy mit is vetitiink. Van dinamikus
mod, kétféle mozi mod, kiildn bealli-
tas koncertekhez, sét sportprogra-
mokhoz is mas és mas kontraszt-,
fényerd- és élességértékek tartoznak.
A csomagolast vizsgalva egyfel6l szo-
mor0, hogy a haldzati kabel mellett
csak egy videokabel taldlhaté a cso-
magban, masfeldl 6rvendetes, hogy
egy hordtaska és egy hattérvilagitas-
sal rendelkez0 taviranyito is jar a ké-
sziilékhez. E két kiegészitd miatt be-
mutatok tartasahoz is ajanlott - kiilo-
nosen akkor, ha figyelembe vesszuk,
hogy tdmege kevesebb, mint harom
kilogramm.

val kapcsolatban érdemes kiemelni,
hogy a Toshiba késziiléke fejlettebb
hangkeltd képességekkel rendelkezik,
mint a cikkiinkben vizsgalt tébbi kive-
titd, részint az 5 wattos hangszorok-
bél, részint pedig a beallitasi lehetd-
ségekbdl adododan. Ez utdbbiaknal
szerepel magashang- és mélyhang-
kiemelés, a bal és jobb csatorna fel-
cserélése, sot akar ,,térhangzasra” is
ravehetd. Nativ felbontasa 854x480
képpont, de ennél joval nagyobb,
akar 1920x1440-as jelek fogadasara
és megjelenitésére is képes -

a Faroudja DCDi képatméretezd elja-
rasnak koszonhetoen. Grafikus menti-
jében boklaszva a szokasos képbeal-
litdsi funkcidkon tilmenden szamos
érdekességre bukkanhatunk, ilyen

a mér emlitett hangopciok mellett az
Lenergiatakarékos” mod, amelynek
hasznalataval egyrészt a lampa élet-
tartamat hosszabbithatjuk meg, mas-
részt csokkenthetjik a késziilék ho-
termelését - természetesen a fényerd
rovéasara. A manudlis vetitési beallita-
sok mellett (amelyek kézil harmat el-

,Aruk ugyan még kicsit borsos, de szépen lassan
a megfizethetd kategoriaba silllyednek”

Toshiba TLP-ET1E

Igazan formabont6 kiilsejd a Toshiba
kivetitdje, ,kollégaival” ellentétben
nem hasab alaku, kiilsdleg leginkabb
egy tortara emlékeztet. Ez a forma
alapvetden meghatarozza felhaszna-
l&si teriletét is, hiszen széllitasa tllsa-
gosan kortilményes lenne. ,,Hatuljan”
talalhatok meg a szokasos bemene-
tek: VGA, Video, S-Video, HDTV és
Scart, tovabba egy sztere6 hangbe-
menet is felfedezhetd rajta. Ez utobbi-

tarolhatunk a késziilék memoriaja-
ban), lehetdségiink van harom el6re
bedllitott méd (normal, mozi, jaték)
hasznélatara is. A vetitd fényerejérol
nincsen adatunk (se a kézikonyv, se

a termék internetes oldala nem kozol
erre vonatkozo informaciokat), de

a vetitett kép nappali fénnyel megvila-
gitott szobaban is viszonylag jol lat-

hat6 volt. A hozza adott tartozékok el-

lenben szegényesek: egy halézati és
egy videokabel mellett csupan egy

megvilagitassal rendelkez0 taviranyitd
kapott helyet a csomagolasban. A ké-
szlilék leginkabb otthoni vetitésre
ajanlhatd, ,flilre” a leghalkabb volt az
egész mezonyben.

Sanyo PLV-Z1

Hatrafelé keskenyedd téglatestet for-
maz a Sanyo késziiléke, oldalai ezlst-
szinlek, teteje pedig sotétsziirke. Er-
dekessége, hogy nem ,.sima” lencse-
véddje van, hanem az egész elso ré-
sze lehajthat6. Ha ezt megtesszik,
akkor elébukkan a lencse és a mellet-
te talalhat6 méretes szellozonyilasok.
Egy kicsit jobban megvizsgalva a ké-
szillék elejét, feltlinik, hogy két teke-
rovel fizikailag mozgathatjuk a lencsét
vizszintesen és fliggdlegesen, bizo-
nyos hatarokon belll. Ez némi sza-
badsagot jelent, hiszen nem kell toké-
letesen a vaszonnal szemben elhe-
lyezni a vetitdt, mégis tokéletes, tég-
lalap alakl képet kaphatunk. Nativ
felbontasa 964x544 képpont, VGA
esetén 1280x1024, HDTV-rol pedig
maximum 1920x1080 képpont fel-
bontésu jelet tud fogadni. Menuje
grafikus, a szokasos elemek mellett
rengeteg érdekességgel szolgal. Az
elsd a Toshiba kivetitdjénél is szerepld
energiatakarékos tizemmaod, amely-
ben a késziilék gyengitett fényerdvel
dolgozik, cserébe az izz6 élettartama
novekszik, a kibocsatott zaj pedig
csokken. A szinbeallitasok (kontraszt,
fényerd stb.) elmenthetdk a négy k-
16nb6z6 memériahely egyikére, és
barmikor eldhivhaték. Szamitogéprol
érkezd jelnél lehetdségiink van auto-
matikus és kézi konfiguralasra is. Az
elsdnél a készulék automatikusan 16vi
be a paramétereket, a masodiknal ne-
kiink kell beallitanunk mindent, de
ezeket 6t killonbdz6 memoriahelyre el
is menthetjiik. A meni tovabbi érde-
kessége, hogy a Sanyo - egyedili
gyartoként - nem adja tudtunkra,
hogy mennyit vetitettlink mar az izz6-
val, igy megitélni sem tudjuk, mennyi
ideig fog még kitartani. Dobozaban
egy megvilagitassal rendelkez0 tavira-
nyité mellett csupan egy vékonyka vi-
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lett csupan egy vékonyka videokabel
kapott helyet. Mivel taska nem jar
hozz4, ezért hordozésa kissé nehéz-
kes. Annak ellenére, hogy a késziilék
»minddssze” 700 ANSI lumen fényero-
vel bir, meglepden jol lathat6 a képe,
nappali megvilagitas mellett is.

Sony VPL-ES1

A Sony kivetitdje a mezdny legkisebb,
legkénnyebb (és talan a legszebb)
tagja. Vilagossziirke-eziist szinQ,

a csatlakozok a jobb oldalan kaptak
helyet. K6z6ttik egy VGA-kivezetést
is talalunk; segitségével olyan szami-
togéprol is vetithetiink, amely csak
egy monitorkivezetéssel rendelkezik.
Kellemes meglepetés, hogy a lencse-
védot nem kézzel kell eltavolitanunk,
hanem az a vetitd bekapcsolasakor
automatikusan félrehizodik. igy biz-
tos, hogy nem felejtjiik el visszatenni,

- W&

és nem porosodik a lencse feleslege-
sen. Tovabbi kényelmi funkcio, hogy
a vetitd magassagat sem kézzel kell
allitanunk, hanem az is motorikusan
torténik a mentibdl vagy egy gomb
segitségével.

A vetitd SVGA nativ felbontéssal ren-
delkezik, maximéalisan pedig
1280x1024 képpont méretl jelet ké-
pes fogadni. Természetesen felkészi-
tették a képtorzitas korrigalasara, s
erre nemcsak ,kézi vezérléssel”, ha-
nem akar automatikusan is hajlandé.
Ha nagyon szép, grafikus menijében
elldtogatunk a szinbeéllitasok kozé,
ott csak a sziikséges minimumot fe-
dezhetjik fel: fényerd, kontraszt, szin-
hdmérséklet (alacsony vagy magas)
és gamma (szoveg és grafika). Sajnos
az RGB-szinkomponenseket nem le-
het kilén-kilon &llitani, és a beallita-
sokat nem is tudjuk elmenteni. Ez ki-

hardverteszt

|6ndsen akkor lehet zavaré, ha a veti-
tot egyszerre tdbb funkciora is hasz-
nalnank, mert természetesen mas be-
allitasokra lenne sziikség szamitogép-
rol torténd eldadasok tartasanal és
filmnézésnél. A készulék érdekessé-
ge, hogy - az illetéktelen vetitéseket
megakadalyozando - akar jelszéval is
védhetjik a masinat.

Az 1500 ANSI lumenes fényerd meg-
gy0zd, a vetitd még energiatakarékos
modban is nagyon jol lathat6 képet
produkal. A hozza adott hordtaska és
konnylsége okan nemcsak otthoni
mozizashoz, hanem prezentaciokhoz
is ajanlott.

Osszegzés

Talan a fentiekbdl is kidertl, hogy
nincs kénnyd helyzetben az, aki ott-
honra szeretne kivetitdt vasarolni.
Minden bemutatott késziiléknek van

projektor-teszt

olyan tulajdonsaga, amely a tébbiek-
re nem jellemz6. MielGtt dontenénk,
gondoljuk végig, milyen szempontok
fontosak szamunkra. Ha nagyon vi-
lagos helyen is szeretnénk vetiteni,
akkor a Sony modellje a legjobb va-
lasztas, mivel az rendelkezik a leg-
erdsebb fényerdvel a mezdnyben.
Ha cipelni szeretnénk, akkor olyan
mellett dontsiink, amelyhez adnak
hordtaskat. Ha Scart bemenetre
vagy HDTV-tdmogatésra van sziik-
ségiink, akkor a Sony vetitdje nem
johet sz6ba, amennyiben pedig be-
épitett hangszorora vagyunk, akkor
a Sanyo késziiléke nem megfeleld
szdmunkra. Rengeteg ilyen szem-
pont létezik, reméljik, a szoveges
leirasok és a mellékelt tablazat ada-
tai megfeleld timpontot adnak a va-
lasztashoz.

Caris
A

Toshiba TLP-ET1E Sanyo PLV-Z1 Panasonic PT-AE200E Sony VPL-ES1

Natfv felbontés
Maximalis felbontas
Fényero

Kontraszt

Képarany

Zaj

Vetitési tavolsag
Képatlo

Bemenetek

Kimenetek

Téamogatott vided-szabvanyok
Téviranyito

Beépitett hangszord

Méret (mm)

Suly (kg)

Extrak

Tartozékok
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854x480 964x544 858x484
1920x1440 1920x1080 1920x1080

nincs adat 700 ANSI Lumen 700 ANSI Lumen

800 800 700
16:9 16:9 16:9
28 dB 29 dB nincs adat

0,74-3,04m 1,1-6m 1,2-74m

0,76-3m 0,76-5m 1-5m

VGA, Video, S-Video, HDTV, Scart,

VGA, Video, S-Video, HDTV

VGA, Video, S-Video, HDTV, Scart,

audio audio, SD kartyaolvasd
nincs nincs nincs
NTSC, PAL, SECAM NTSC, PAL, SECAM NTSC, PAL, SECAM
van van van
2x5 watt nincs 2 watt
320x131x320 333x108,5%246,5 280x80x279
35 34 2,9

Energiatakarékos tizemmad, harom

vetitési méd, térhangzas

Halézati + video/audio kabel
408 000 392 000

Lencsemozgatas, energiatakarékos
lizemmad, 4 eltarolhato képheallitas

Halézati + video kabel

3 eltarolhato képbeallitas, vetités SD

kartyarol

Hordtaska, halézati + video/audio

kabel

800x600
1280x1024
1500 ANSI Lumen
400
43
39dB
1,2-45m
1-38m

VGA, Video, S-Video, audio

VGA
NTSC, PAL, SECAM
van
1 watt
280x70x220
2,8

Energiatakarékos tizemmad,
automatikus képtorzitas korrekcio,
motoros magassagallités

Hordtaska, halozati + VGA kabel
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TFT-TECHNOLOGIAK

2003. méjus: a TFT-képernydk eladasai eldszor maljak fellil a hagyoma-
nyos monitorokét - legalabbis az USA-ban. A tendencia az6ta csak er6so-
doétt. Ennek oka elsdsorban az egyre alacsonyabb gyartasi kéltseg, ami je-
lentkezik a végfelhasznaldi arakban is; igy lassanként nekiink, jatékosok-
nak is érdemes lesz ilyenbe beruhazni.

masik ok, amiért eddig nem
A volt tanacsos lapos kijelzot

venniink, az, hogy a reakcié-
idd - amennyi sziikséges ahhoz,
amig egy pixel fényesrdl sététre (vagy
forditva) valt - hosszu volt. Ez abban
mutatkozott meg, hogy egy gyors
mozgasokat produkald jaték képe
annyira elmosodott, hogy élvezhetet-
lenné valt. A standard 25 ms (ezred
masodperc) koril jar. |[ddkozben vég-
re megjelentek a gyorsabb modellek
is, ezért az, aki jatékra hasznalja gé-
pét, legalabb 16 ms-os vagy az alatti
reakcidideji késziiléket vegyen. Mivel
ezen a ponton a gyartok hajlamosak
kicsit ,cheatelni”, a legbiztosabb, ha
ott a helyszinen kiprébaljuk a moni-
tort.

Képminéség

A TFT-k legnagyobb eldnye a kima-
gaslo képmindség. A teljesen lapos
képerny6 sokkal inkabb megfelel az
ember |atési szokésainak, mint a -
még ha csak egészen picit is - gorbe
hagyomanyos monitorképcsd. Ra-
adasul a TFT sokkal nyugtatébban
hat a szemre. Ennek az az oka, hogy
ha egy ilyen kijelzbn egy pixelt példa-
ul fehérként akarunk megjeleniteni,
akkor a képernyd-mechanika bekap-
csolja, és mindaddig megvilagitva
hagyja, amig mas utasitast nem kap.
Ezzel szemben a katédcséves moni-
toroknal a képernybpontokat egy

[ e— i .
A Quake 3 egy lassu reakci6idejd TFT-n: az
elmosddasok egyértelmlen lathatoak

elektronsugarnak masodpercenként
minimum 75-sz0r Ujra at kell irnia ah-
hoz, hogy valamennyire villodzasmen-
tes képet kapjunk.

Vékony és takarékos
Szemben a katddcsdves (CRT) moni-
torokkal, a TFT-k val6sagos ,,sporolo-
mavészek”. A CRT-k rengeteg helyet
foglalnak, ami a mikddésiik techno-
vesznek az iréasztalunkbél, szemben
egy TFT-vel, amely végso esetben

a falig tolhat6. Emellett a katddsugar-
csovesek tdmege is tekintélyes: egy
19 hiivelykes monitor 20 kilogrammot
is nyom, mig egy hasonlé méretd TFT
ennek a negyedét teszi ki. (igy megol-
dddhat azoknak is a gondja, akik sze-
retnek multiplayer partikra jarni, de
nincs kocsijuk ©). Még egy eldny:

a mai PC-k bizony nem kevés aramot
fogyasztanak, s ebbdl a megjelenitdk
is kiveszik a résziiket. Mig egy hagyo-
manyos képernyd 100-120 wattot is
megeszik, addig a TFT megelégszik
20-30-cal is.

Nativ és interpolalt felbon-
tasok

Minden TFT-nek van egy Ugynevezett
nativ, azaz fizikailag megadott felbon-
tasa. Ez a 17 és 19 hiivelykes monito-
roknél 1280x1024 képpont, mig a 15-
0sok 1024x768-ra vannak bedllitva.
Ha videokartyank képes elég gyorsan

Ki: wildgas

megjeleniteni ezt a felbontast, akkor
nincs gond. Amennyiben viszont ki-
sebbre szeretnénk valtani, jelentds
hatranyokkal kell szamolnunk, példaul
ha egy 17-es monitornal 1024x768-ra
valtunk, az azt jelenti, hogy minden
egyes pixelt at kell alakitani, itt konk-
rétan 33%-kal, vagyis 1,3-szorosara
kell ndvelni egy pixel méretét. A bo-
nyolult szamitasok és atalakitasok
utan végul megkapjuk, amit akarunk,
de a kép elmosddottahb lesz, és
szineltolédasokat is tapasztalhatunk.
A nativnal nagyobb felbontést pedig
egyaltalan nem tudunk megijeleniteni.
Ez egy olyan tényezd, amellyel - ha
nincs bivalyerds videokartyank,
amelynek nem jelentenek akadalyt

a nagyobb felbontasok sem -, bizony
komolyan szamolnunk kell, miel6tt
TFT vésarlasara adnank a fejlinket.

Pixelhibak

Az 6sszes TFT-gyart6 kiizd a pixelhi-
békkal. Mirdl is van sz6? Egy 17 hii-
velykes megjelenitd 1,3 millié kép-
pontbdl all, amelyek mindegyike ha-
rom szinpixelbdl épil fel. igy 6ssze-
sen mintegy négymillio pixelbdl all
0ssze a képernyd. Gyakran el6fordul
azonban, hogy egy-egy pixel még

a gyartas soran serllést szenved. Eb-
bdl kifoly6lag négy 1ISO mindségikrité-
rium-szintet allitottak fel: az I. osztaly-
ba soroltak garantaltan hibatlanok.

A még nem zavaro szint a Il. osztaly -

ATFT-megjelenitdk nemcsak helyet spérol-
nak meg az iréasztalon, de az &ramfogyasz-

tas szintén lényegesen alacsonyabb lesz

itt millio képpontonként két fehér, két
fekete vagy maximum 6t szines kép-
pont lehet hibas. A Ill. és IV. osztaly-
ban 50- 500 pixelhiba megengedett
milliénként, ami a munkat vagy jaté-
kot garantaltan élvezhetetlenné teszi.
Ezért a kereskeddnél mindenképpen
probaljuk ki a készilléket, és csakis
kiprébalt monitort vigyiink haza!

DVI-csatlakozas

Bér a TFT-megjelenitdk és a grafikus
kartyak is belul digitalisan dolgoznak,
a koztiik 1évd jelcsere legtobbszor to-
vabbra is anal6g VGA-csatlakozén
keresztul torténik. Ennek a hagyoma-
nyos monitoroknal van értelme,

a TFT-nél azonban nincs, hiszen

a kétszeri oda-vissza alakités kdzben
Ohatatlanul veszteségek keletkeznek.
Ezért vasarlasnal arra is figyeljink,
hogy a megjelenitd rendelkezzék DVI-
csatlakozoval, amelyen keresztll mar
digitalisan zajlik a jelatadas. E nélkdil
a kép lathatoan életlenebb. Raadasul
a DVI-kébelek Iényegesen hosszab-
bak lehetnek, ami tovabbi elényoket
biztosit. Mint lathatd, a technolégia
alapvetOen kindtte gyerekbetegségeit:
a jovobeni monitorvasarlasnal mar
mindenképpen érdemes elgondolkod-
ni a TFT-re valo atallason. m

i Ba: sttt
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ATFT-k mikadésének sematikus rajza: ha nincs fesziltség (balra), masképp rendezddnek a kristalyok, mint aram alatt
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Koszontiink mindenkit a megujult hardverteszt-6sszesitd oldalain, ahol - mint minden ho-
napban - most is az altalunk tesztelt és javasolt legjobb termékeket talalhatjatok, tajékoztato jellegd
aktualis arakkal, kategoridkba rendezve. ,,Aktualis“, azaz minden honapban valtozé dobozunkba ez-
uttal a TV-tuner kartyak kerultek. Kellemes béngészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt N.g," 3D-s kartya 50 000 Ft folott

1. PowerColor Radeon 9600 Pro 82% 34900 Ft 2003.05. 1. Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 92000 Ft 2003.07.
2. Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 81% 32000 Ft 2003.07. 2. Inno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 89900 Ft 2003.08.
3. Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 81% 26000 Ft 2003. 06. 3. Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 80000 Ft 2003.07.
Artipp Connect 3D Radeon 9200 76% 12900 Ft 2003.07. Artipp Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 71500 Ft 2002.10.

1. Gigabyte GA-8INXP 96% 32900 Ft Belso teszt 1. Soltek SL-75FRN2-RL 89% 22900 Ft 2003.07.

2. ASUS P4T533-C 95% 31900 Ft Belsd teszt 2. MSIK7N2G 89% 23000 Ft 2003.07.

3. Aopen AX4C Max 91% 38000 Ft 2003.09. 3. Aopen AK79G Max 88% 26000 Ft 2003.07.

Artipp ASUS P4P800 Deluxe 90% 29500 Ft 2003.09. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20900 Ft 2003.07.
L] -_—

i

1. P4 2.8 Ghz FSB800 90% 38500 Ft Belsd teszt 1. AMD Athlon XP 2700+ 89% 22500 Ft Belsd teszt
2. P42.6 Ghz FSB800 86% 36500 Ft Belsd teszt 2. AMD Athlon XP 2500+ 87% 18500 Ft Belso teszt
3. Celeron 2.4 Ghz 82% 14500 Ft Belso teszt 3. AMD Athlon XP 2000+ 83% 13000 Ft Belso teszt
Artipp  Celeron 1.7 Ghz 78% 10000 Ft Belsd teszt Artipp AMD Duron 1.6 Ghz 79% 9000 Ft Belsd teszt

1. Thermaltake A1480 - 3000 Ft Belso teszt 1. GlacialTech Diamond 2100 - 3900 Ft Belsd teszt
2. GlacialTech Igloo 4350 - 2600 Ft Belsd teszt 2. COOLINK Cool-122 - 3900 Ft Belso teszt
3. COOLINK Coo0l403 - 2300 Ft Belsd teszt 3. Spire 5R057B3 Racksper |l - 2600 Ft Belsd teszt
Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belso teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1800 Ft Belsd teszt

1. Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 49000 Ft 2003.03. 1. Maxtor 120GB 7200 rpm 92% 18500 Ft Belso teszt
2. TerraTec DMX 6Fire LT 93% 33000 Ft Belsd teszt 2. Western Digital 120 GB 7200 rpm 91% 22500 Ft Belsd teszt
3. Sound Blaster Audigy Player 89% 13500 Ft 2002.08. 3. Samsung 80GB 7200 rpm 88% 21000 Ft Belso teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 10000 Ft Belsd teszt Artipp Maxtor 120GB 7200 rpm 92% 18500 Ft Belsd teszt

1. Yamaha CRW-F1 94% 22000 Ft Belsd teszt 1. Freecom DVD-R/RW 89% 55000 Ft 2003.09.

2. Plextor PlexWriter W4012 93% 19000 Ft Belso teszt 2. Plextor PX-504A 84% 41000 Ft 2003. 06.

3. Teac CD-W540E 91% 16500 Ft Belsd teszt 3. Sony DRU-500AX 82% 50000 Ft 2003.06.
Artipp Samsung 52/24/52 86% 10000 Ft Belsd teszt Artipp Toshiba SD-5112 81% 18000 Ft Belsd teszt

— g s

1. Philips 107T 97% 38900 Ft 2002.10. 1. Toshiba SD-M1612 95% 8900 Ft 2002.09.

2. Samsung Syncmaster 757MB 93% 36000 Ft 2002. 10. 2. Pioneer DVD A06s 91% 9500 Ft 2002.02.

3. LG Flatron F700B 91% 34900 Ft 2002.10. 3. ASUS DVD E616 89% 8500Ft 2002.02.
Artipp LG Flatron F700B 91% 34900 Ft 2002. 10. Artipp | Samsung SD-616F 73%  7800Ft 2002.02.

TFT monitor

1. Samsung Syncmaster 152V 84% 69000 Ft 2003.09. 1. EIZO Flexscan L557 87% 139000 Ft 2003. 09.

2. IYAMA Prolite E380S 820 72000Ft 2003.09. 2. LG Flatron L1710B 8696 128000 Ft 2003.09.
3. SONY SDM-HS53 81% 82500Ft 2003.09. 3. Belinea 101741 84% 91000 Ft 2003.09.
Artipp  META 5002L 76% 60000 Ft 2003. 09. Artipp  Belinea 101741 84% 90000 Ft 2003.09.
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hardverteszt-6sszesitd

extra

5.1 hangfal 2.1 hangfal

2003.

1. Jazz J9940 89% 48500 Ft 06. 1. Logitech X-220 88% 11500 Ft 2004.01.
2. Klipsch Promedia 5.1 88% 129 000 Ft 2003. 06. 2. Creative Inspire P380 85% 10000 Ft 2004.01.
3. Philips A5.600 83% 36990 Ft 2003. 06. 3. Altec Lansing XA3021 84% 11000 Ft 2004.01.
Artipp Hercules XPS 510 75% 18900 Ft 2003. 06. Artipp  Jazz SpeakersJS 6936 78% 8500 Ft 2004.01.

-.

1. Logitech MX700 COM 88% 13900 Ft 2003. 10. 1. Logitech Internet Keyboard Black - 4500 Ft Belsd teszt
2. Microsoft Wireless Optical 54% 7500 Ft 2003.10. 2. Genius KB21e Multimédia - 4400 Ft Belsd teszt
3. Creative Mouse Lite 82% 2900 Ft 2003.10. 3. Trust Silverline Direct 13636 - 4600 Ft Belso teszt
Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003.10. Artipp Samsung SWT PS - 3500 Ft Belso teszt

Gamepad |
1. i-River IFP 390T 91% 49600 Ft 2003.12. 1. Logitech Wingman Cordless Rumblepad 91% 13900 Ft 2003. 04.
2. Freecom Beatman Flash MP3 Recorder 89% 72000 Ft 2003.12. 2. Saitek P2500 89%  7500Ft 2003.04.
3. i-Bead 150 87% 51600 Ft 2003.12. 3. Logitech Wingman Action Gamepad 85% 4500 Ft 2003.04.
Artipp Amac HAN-320 84% 29600 Ft 2003.12. Artipp SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3500 Ft 2003.04.

1. CHIEFTEC DRAGON DGO1W - 19000 Ft Belsd teszt 1. DTK PTP 4007 400W - 11000 Ft Belsd teszt

2. Codegen 6070LC9 - 9000 Ft Belsd teszt 2. 400W Codegen P4 - 6000 Ft Belso teszt

3. Azona ATX 2168B - 10 000 Ft Belsd teszt 3. Mercury 400W - 5500 Ft Belsd teszt

Artipp Mercury Elegant - 8900 Ft Belsd teszt Artipp Mercury 400W - 5500 Ft Belso teszt
- - - Aktualis box: tv-tuner

v As A R I AS I 1. Pixel View Play TVPRO/FM - 15000 Belsd teszt

2. Leadtek TV2000 XP - 13900 Belsd teszt

o 3. Pinnacle Studio PCTV ~ 12000Ft Belsdteszt

I A NAcso K Artipp Pinnacle Studio PCTV - 12 000 Ft Belsd teszt

A kiszamithatatlan iddjarashoz hasonléan az ed-
dig viszonylag stabil hardver arak is elkezdtek in-
gadozni. Bizonyos hardverelemek ara csokkent,
ide tartoznak a processzorok is, melyek kozott az

Intel 2700+ jelzésO Athlon XP-je igen csabito, ba-

ratsagos araval és jo teljesitményével. Intel olda-

lon a 2.6 GHz drajel( P4-es probal babérokra tor-

ni, hasonl6an kedvezd arral. Az als6 arkategoria-
ban véltozatlan a helyzet, az alacsonyabb 6rajell
Celeron processzorok és az 1800+ koriili AMD

XP-k &ra tényleg baratinak nevezhetd.
Videdkartya fronton mar nem ennyire egyértelmd
a helyzet, sok helyen nem hogy csokkent volna 1-
2 ezressel, hanem még emelkedett is az - egyéb-
ként még igy is alacsony - ar. E hdnapban is a
GeForce FX5600 Ultrat és a Radeon 9700 Pro-t
érdemes valasztani, kinek-kinek szjizlése szerint.
Memoria téren nem sok valtozas tortént, az ala-
csony arak miatt érdemes ilyenkor feltankoli.

A merevlemezek ara tovabb zuhant, ugyan nem

sokat, de mar igy is szinte ,ingyen“ vannak a 120
GB kapacitast modellek, melyekbdl sebességma-
niasoknak a Maxtort és Western Digitalt ajanljuk.
Azoknak, akiknek inkabb a csendesség és a meg-
bizhatdséag a fontosabb, egyértelmien Samsung
vinyot javasoljuk. A minden hénapban valtozo
»aktualis* dobozunkba a bevezetdben mar emli-
tett TV kértyék kerlltek. Elfogadhato tizenpar-
ezres arért cserébe egy komplett multimédias
kozpontta alakithatjuk gépiinket.

BELEPOSZINT

s e e e e Ul e

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20900 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 18500 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3900 Ft
Meméria 512 MB DDR 333 Mhz 14500 Ft
Videokartya Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 32 000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft
Merevlemez Maxtor 80GB 7200 rpm 17 500 Ft
Optikai meghajté Samsung SD-616F - DVD olvaso 7800 Ft
FDD Toshiba 2500 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 3500 Ft
Egér Creative Mouse Lite 2900 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 8900 Ft
osszesen: 142 900 Ft

www.gamestar.hu | 2004. marcius

OPTIMALIS

ASUS P4P800 Deluxe 29900 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 22900 Ft = Gigahyte GA-8INXP 32900 Ft
Celeron 2.4 Ghz 14500 Ft = AMD Athlon XP 2800+ 33600 Ft P4 2.8 Ghz FSB800 38500 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2600 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3900 Ft | Thermaltake A1480 3000 Ft
512 MB DDR 333 Mhz 14 500 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz 18 000 Ft = 512 MB DDR 333 Mhz 18 000 Ft
Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 32 000 Ft | PowerColor Radeon 9600 Pro 34900 Ft = PowerColor Radeon 9600 Pro 34900 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft
Maxtor 80GB 7200 rpm 17500 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18 500 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18500 Ft
Samsung SD-616F - DVD olvas6 7800 Ft  Toshiba SD-5112 — DVD ir6 18000 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 18 000 Ft
Toshiba 2500 Ft = Samsung 2900 Ft = Samsung 2900 Ft
Samsung SWT PS 3500 Ft  Logitech Internet Keyhoard Black 4500 Ft = Logitech Internet Keyboard Black 4500 Ft
Creative Mouse Lite 2900 Ft | Creative Mouse Lite 2900 Ft | Creative Mouse Lite 2900 Ft
Noname ATX + 400 W 8900 Ft  Codegen ATX + 400 W 9900 Ft  Codegen ATX + 400 W 9900 Ft

146 600 Ft

180 000 Ft

194 000 Ft
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Pink Cream 69

Thunderdome

A kicsit furcsa nevl német banda,
amely a dallamos rock és metél vila-
gaban tevékenykedik, mar j6 néhany
éve Orvendezteti meg rajongdit szin-
vonalas, kemény muzsikajaval. S bar
voltak a tarsulat életében hullamhe-
gyek és -volgyek, ez a lemez ismét
megdobogtatja majd a rajongok szi-
vét. A porgdsebb hard rock nétak
mellett azért a dallamos metalmuzsi-
ka is elfér a palettan, igy a Thunder-
dome méltan koveti a régebbi lemez,
a Sonic Dynamite altal kijel6lt sikeres
utat, szerencsére elkertilve a mai di-
vatiranyzatokat.

Dallamos conmndha
kemény Néha tdl rutinos
-~ i

és
ph e

Norah Jones
Feels Like Home

A képrazatos tehetségl dzsessz-pop
énekesnd Uj albuma nehéz helyzetbe
hozta Norah Jonest: az el6z& lemez
hihetetlen sikerét (sok millié eladott
példany, Grammy-dij-esd) felulmalni
szinte lehetetlen, igy valami mast
kellett tenni, mint eddig. Norah nem
lett kevésbé tehetséges, ezuttal
azonban kiszélesitette zenei hori-
zontjat: részint a maga irta dalokkal,
részint pedig azzal az érzékeny és
szinte végtelen zenei alazattal, amely
csak az ilyen kaliber énekesekre jel-
lemzd. Tébb stilus, gondosabb mun-
ka - bravd!

Atgondoltabb és | Nem annyira 89
alazatosabb slégergyants %

TNT
My Religion

Nem, nem a hasonl6 nevi magyar
du6rdl van sz6, hanem az eurépai
rockpaletta egyik legreprezentansabb
formaciojardl, a norvég TNT-rol. Ez

a banda, amely a vilag egyik vezetd
AOR csapata (Adult Oriented Rock =
hard rock muzsika dallamos szélokkal
és rengeteg korussal) 6sszesdritette
szinte minden tapasztalatat és tehet-
ségét a valdsaggal himnikus magas-
sagokba emelkedd My Religionon és
- bar nem konny( ezt kimondani -
szinte tokéletes lemezt alkotott. Dalla-
mos rockzenéért rajongoknak kotele-
z0en eloirt anyag!

2004 egyik leg-
jobb lemeze lesz N 93 %

The Vines
Winning Days

Ez az ausztrél csapat a modern
rock vérbeli képviseldje: kiall, és
nyomja ezerrel. Ez az a zene, ame-
lyet mostansag minden jobb amcsi
tinifilmben hallhatunk; valédi brit
pop alapokra épitkezik. A Winning
Days igazi, 2004-es album: friss,
lendlletes, fiatalos; ugyanakkor
enyhén keveri a stilusokat. A dalla-
mos notak (Autumn Shade 2,
Amnesia) mellett igazi j6 kis akuszti-
kus folk-rock gyongyszemek is sze-
repelnek a lemezen (Ride, She’s Got
Something to Say). Négy haver j6
bulijaeza CD ©.

Csak nyomjék a | Hamar uncsi 8 3
rékenrollt lesz %

STARMVIUSIC

Megasztar

Az azonos nevi televizios vetélkedd
albuma, amely hetek 6ta vezeti

a MAHASZ Top 40-es eladasi listjat.
A misorban elhangz6 Csillagdal (és
ennek karaoke valtozata) mellett a tiz,
egyenes agon dontdbe jutott, illetve
a hat, vigaszagon bekeriilt versenyzd
altal valasztott kedvenc dalokat hall-
hatjuk. A paletta elég széles: a Szé-
kelyhidi Balazs altal eldadott Billy
Idol-feldolgozastél Mujahid Zoli és
Szab6 Leslie sajat szerzeményein &t
ismert R'n’B, soul és pop nétakat is
tartalmaz. A mlsor kedveldinek ajan-
lom.

Sok Uj tehetség f]‘le(:nnzm 11 85 %

Joss Stone
The Soul Sessions

Klassz, bajos, fiatal szbke lany, a tor-
kéban Aretha Franklin, Nina Simone,
netan Shelby Lynne-szer( hang lako-
zik, félelmetes! Eredetileg az angol
lanybol is popdivat akartak faragni,

a Britney/Christina iranyvonalon: né-
hany csillog6-villogo slagerecske, ha-
talmas kaszalas, dol a pénz. Szeren-
csére a sors masképp akarta: egy
wVéletlen” soul szekcion felfigyelt
Jossra a miami soul vonulat egyik ki-
valo képviseldje. Igy elkésziilhetett ez
az igazan fantasztikus lemez. S mi
lesz akkor, ha majd Joss igazan be-
érik? Azért azt is meghallgatnam!

89

JOSS STONE

Tobb neki irott
néta kéne

Ezalany,eza
hang!

Air
Talkie Walkie

Az ambient zene éllovasai, a francia
szuperdu6, Jean-Benoit Dunckel és
Nicolas Godin (j lemeze is a meg-
szokott, szinvonalas Gton jar: kelle-
mes szintihangzas igazi, francia po-
pos elemekkel: végre nem a borzal-
mas csitt-csatt-bimm-bummm, ami
elént mindent. A két énekes egymas-
sal harmonizalé hangja, a kellemes
basszussorok, a lebegd szintik mind
egzotikus hallgatnivaléva teszik

a Talkie-Walkie-t. Szerencsére latni-
valé is van mellette, hiszen egy 35
perces koncert DVD-vide6 is hever
a tokban.

P Néha til sok a
J0 avide6 Sild ‘
5 T ._a' [®
s A
i it Frass areg

Laiaa i

Judas Priest
Electric Eye

Judas papjai igazandibol a 80-as
években voltak a heavy metal
ikonisztikus alakjai. Most azonban (j6
hir mindenkinek) az eredeti énekessel,
Rob Halforddal kiegésziilve Gjra 6sz-
szedllnak, hogy vilagkorili turnéra in-
duljanak (remélhetdleg Budapestre is
elipnnek) Etvagygerjesztonek kivalo
lesz az Electronic Eye, amely a banda
igazi hoskoraba, a nyolcvanas évekbe
vezet minket, amikor rockerek milli6i
szbges bdrdzsekiben nyomultak,

a szimatszatyoikra vésve az Iron
Maiden és a Judas Priest nevét. Igen
ajanlott!

Wow, headbang | Kissé ,.avitt” né-
forewa’ hol 90 %

ELECTRIC ETE
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Michel Vaillant
Michel Vaillant

Nem tudom, alaptdrvény-e, hogy az
autoversenyes filmek mind kozepe-
sen gagyira sikerillienek, de ha ez igy
van, akkor ez sem a kivétel, amely
erdsiti a szabalyt... Talan az a problé-
ma, hogy a Michel Vaillant egy
képregénysorozat alapjan késziilt, ta-
l&n semmi kéze hozza, mindenesetre
Stallone legutébbi hasonszor( ,,alko-
tasahoz” hasonldan ez a film is altala-
ban véve 6cska klisékkel, abszolut hi-
teltelen helyzetekkel van telet(zdelve.
A foszerepld Sagamore Stévenin ed-
dig szamomra teljesen ismeretlen
volt, és val6szinlleg tovabbra is legin-
kabb az marad, annyira idegesitd

a buta nydlas, szépfids feje, ahogy
szinészi teljesitmény helyett legtdbb-
szor megelégszik azzal, hogy néz ki
»sarmosan” a fejébdl. Abban viszont
biztos vagyok, hogy a Bravé magazint
lapozgatd tinilanyok tdmegesen ra
fognak indulni, csak gydzze vélaszolni
a rajongoi leveleket.

A film amugy a 24 6ras Le Mans-i au-
toversenyek izgalmat probélja felele-

veniteni — sikertelendil.

Az 50 elsd randi
First 50 Dates

Léatvanyos auto- | Annyi Klisé
versenyek amennyi belefér

Be kell vallanom egy szomoru tényt:
rihellem Adam Sandlert. Az 6sszes
Adam Sandler-filmrdl sikitva meneki-
16k ki, vagy agonizélva nézem végig,
ha musz4j. Az 50 els6 randinal azon-
ban a pavlovi reflexek oly mértékben
nem jelentkeztek: Sandler jatéka egy
kicsit javult az els6 néhany, szerintem
borzalmasan gyenge filmvigjatéka ota.
(Bér azt még mindig nem értem, miért
foglalkoztatjak annyira.) Drew
Barrymore viszont csinos, mint mindig,
és az a rovid jelenet, ahol atazott polo-
ban, melltarté nélkil teszi-veszi magat
-nos, az mély benyomast tett ram ©.
Ettdl azonban még nem lett jobb szi-
nésznd az elmdlt évek alatt: nagyjabol
itt is a Charlie angyalaiban lathato
szinvonalat hozza.

A sztori megprébal eredeti lenni: a Ha-
waii-szigeteken €16 allatgondozé min-
den not elkabit és lefektet, aki az tja-
ba keriil, am gyorsan ejti is dket. Am
beleszeret Lucyba (Drew Barrymore),
csak egy a bibi: Lucy elveszitette rovid
tavi memorigjat, igy Sandlernek min-
dennap Ujra kell kezdenie az udvarlast.

Adam Sandler
(aki riihelli) ‘ 70%

Adam Sandler
(aki szereti)

STARNVIOVIE

Gothika
Gothika

Miutan végignéztem a filmet, szamom-
ra csak egy kérdés maradt nyitva: mi

a rakért volt Gothika a film cime, miu-
tan semmi ,,gétikus” sem volt benne.
Aki valami vampiros, underworldds do-
logra szamit, az biztosan nagyot fog
csalodni. A Halle Berry foszereplésével
készilt horror-thriller ugyanis pofatlanul
lenydlja a Temetetlen mdlt stilusat és
alapsztorijat, igyhogy a stilus megha-
tarozésaval meg is vagyunk. A gond
csak az, hogy mig a Harrison Ford és
Michelle Pfeiffer foszereplésével ké-
sziilt ,mozi” a mfaj egyik legjobb da-
rabja, a Gothika csak halovany maso-
lat. A szépséges Halle Berry ugyan
egész hiteles az egyre jobban bekatta-
no feleség szerepében, és az egyik
apolt szerepét jatsz6 Penelope Cruz is
igen jo, a tébbi szinész viszont vagy
nem kap elég filmiddt, és megfeleld
szituaciot, hogy kibontakozzék (Robert
Downey, Jr.), vagy egész egyszerlien
csak pocsékul jatszik (Charles Dutton,
a férj). A film élvezetét egyébként jelen-
tdsen befolyasolja, hogy lattatok-e az
emlitett Temetetlen mdltat, vagy sem.

(2%

Néha para; Berry | Temetetlen malt
és Cruz alakitdsa | copy paste

Alvilag

Underworld

VVampirok és farkasemberek harcolnak
egymas ellen ebben a stilusos akcié-
filmben, amelynek érdekessége, hogy
Budapesten filmezték. A vampirtéma

a szivem csiicske, ezért nagyon véartam
ezt a filmet, és apré ugyetlenségei da-
céra nem csalodtam benne. A fosze-
repld vampirlany, Selene (részben az &t
alakitd Kate Beckinsale-nek kdszénhe-
tden), szerencsére egyaltalan nem egy
unalmas Lara Croft-utanzat hosszu fo-
gakkal, hanem jél kidolgozott, érdekes
figura. Fajanak energikus és belevald
harcosa, am egyes vezetdk szemsz6-
gébdl nézve kicsit tulsagosan is lelkes,
emiatt pedig olyan titkokra lel az ellen-
séges farkasemberekkel kapcsolatban,
amelyekt6l egyre inkabb méasképp latja
a dolgokat... A konfliktus f6 forrasa egy
magyar orvos srac, Corvin Mihaly (Ma-
tyas kiraly leszarmazottja ©!), akit a far-
kasemberek riilten keresnek valami-
lyen rejtélyes okbdl. Selene egyre koze-
lebb kerill hozz4, pedig a fit halalos ve-
szélyforrast jelent az egész vampirtar-
sadalomnak...

Bad Sector
Vampirvilag, Bakik a vampirok-
hangulat kal kapcsolathan 86 %

Efedetiplakat™.ZlLL0E ¢
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Mire ezt olvassatok, mar sugarz6 6rommel kattogok a kdzelembe keriild

Geiger-Milller szamlalok mellett, ugyanis megjartam Kijevet, valamint a rej-
telyes Csernobilt. Mindenesetre réges-régi vagyam volt, hogy megnézzem
kozelrdl a Zonat, kivancsi vagyok, mit alkotott a természet. S arra is mindig
kivancsi vagyok, mit alkottatok Ti ©

Warlock

Lok-tar Gyu!

Olvastam a multkori GS arénajat, mi-

szerint bizonyos Ujsagok f(totestek-

hez dobalasaval 4j monitorhoz lehet

jutni. Prébaltam, de nem megy! Szen-

vedéseimet bitekbe ontvén irok nek-

tek megprébaltatasaimrol:

1. ‘soft’ valtozat (vudu beitésekkel):
Baratno kishiganak odaadjuk
a GS-t, hogy mésolja le a boritdt,
majd fogunk 2-3 fantasztikus szin-
vonall Ujsagot (amit kedves édes-
anyank krumplipucolas-tébolyatél
mentettiink meg - Iévén, hogy arra
integrélja a levélasztott burgonya-
héj-toredékeket), és azokat mint-
egy beboritjuk az isteni eredetl md
borit6janak masolataval. Majd
adunk az egésznek vagy 20 méter
celluxot, és felszenteljik a szelle-
meknek. Mondunk egy iméat, majd
hozzéavagjuk a céliranyosan, el6re
kivalasztott fltdtestnek.

. ‘hard’ véltozat: Fogunk egy régi

N

jaaaaaj...) a boritéjat, és - a tartal-
mat megmentve! - ebben téroljuk el
az e célra eldteremtett papirkészle-
tet, majd ezt vagjuk hozza a radia-
torhoz, gazkonvektorhoz vagy cse-
répkalyhahoz, biboskemencéhez -
egyszoval fltdtestnek latszo targy-
hoz.

. ‘nightmare’ valtozat (szigortian el-
méleti): Hozzavagunk egy januarit.
Mondjuk egy 2000. januarit. (NEM
ajanlott!). FIGYELEM! A fent leirt
mddszerek egyike sem eredmé-
nyez sikert, a vudu szellemeket
nem lehet semmilyen trikkel befo-
lyasolni! Kéretik ezért a fent emlitett
GameStarokat eredeti allapotukban
visszahelyezni, azok nem alkalma-
sak monitorok megidézésére! Ko-
szonjiik. Hat, ennyi. Ugyhogy ma-
rad a 15” Belinea. Lok-tar Ogar,
Gyu!

w

Lok-Tar Warlock!

Erre mondjak, hogy nem semmi.
Nekem azért lenne még egy-két
valtozatom.

4. ,szent” valtozat. Készitsiink
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egy oltart a GameStar oldalai-
nak fénymasolataibél (ezek
legyenek szinesek). Ezen ol-
tar elé helyezziink el 132 ol-
dalnyi A/4-es lapot (ez pont
66 lap) szépen osszerendez-
ve, nehogy csalé legyen. Majd
inditsuk el PC-nket, amelynek
csak a LED-jei vilagithatjak
meg a helyszint (moddolt ha-
zak elésegitik a hatast). Ezt
kovetéen a GS-
tizparancsolatot kantaljuk
egészen addig, mig az isteni
neonok fénye és rendithetet-
len hitiink segitségével a le-
helyezett lapok magukba
szivjak a GS esszenciajat. Ezt
kovetden ezeket az oldalakat
vagjuk a fiitotesthez.

5. ,virtualis valtozat”, csak
programozoéknak és grafiku-
soknak! Készitsiik el 3D
Studio Maxszel a GameStar
3D-s modelljét (profibbak Ma-
yaval is elkészithetik). Ugyan-
igy modellezziik a megfelel6
kornyezetet is, s6t motion
capture-6ljiik be magunkat,
hogy minél hitelesebb legyen.
A Fiitotest modellezése na-
gyon fontos, ezt ne nagyoljuk
el! Ezt kdvetéen programozé
baratunkkal készittessiik el
a megfelel6 kornyezeti hata-
sokat: fényeffektek, fizikai
modell, mesterséges intelli-
gencia sth., s amikor minden
odsszeallt, akkor virtualis
éniink vagja a virtualis GS-t
a virtualis fiitotesthez. Ha
elég valésaghii a modellezés,
jutalmunk egy TFT-monitor
lesz. Ha nem, akkor be kell
érniink egy virtualis TFT- mo-
nitorral (no persze ezt se fe-
lejtsiik el megtervezni). Ha
valaki megirja ezt a progra-
mot, sok szeretettel feltesz-
sziik a CD/DVD mellékletre.

L. Gergely

Hi Gyu!
Immaéron masodszor ragadok billen-

tyQzetet, hogy irjak neked. Azéta a ta-

valyi levél 6ta egészen jol megfériink

a dizajnnal egymas mellett. De nem

a dizajnra akarok kitérni megint, csak

volna néhany kérdésem:

1. Miéta van Pro Evolution Soccer 3

PC-n, fifazol még?

2. Volt egyaltalan jelentds ellenfele
PC-n a FIFA sorozatnak "98-t6l
a PES 3-ig?

. Ha mar labdartgas, mondok mast
is: azt hallottam, hogy Magyaror-
szagon végre komolyan megindul
az amerikai foci. Végre lesz itthon
nézheto focil

. Tetszik a poszterkiaddsa az Ujsag-
nak, csak egy vele a gond: az elsd
kiadas 6ta Komlon nem talalni ilyet!
Akkor most hogy is van ez?

. Ezt pedig egy haverom kérdezte t6-
lem: Nem tudod, honnan lehetne
beszerezni a Mobile Force-t? Na
kérem alassan, ezzel csak egy gon-
dom van: nem is ismerem ezt a ja-
tékot, hacsak nem olvastam réla
nalatok. Akkor viszont atugrottam
ezt a cikket :). Tehat a kérdés: ki
forgalmazza Magyarorszagon
a fent emlitett jatékot? A srac mar
egy hete ezzel ba..., izé piszkal,
Ugyhogy valamit valaszolj r& gyor-
san, please!

w

~

($2]
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. Nem, azé6ta be sem toltottem.

2. Nem, azéta teljesen egyed-
uralkodé volt.

3. En nem annyira a magyaror-
szagi terjedésére vagyom, ha-
nem arra, hogy valamelyik tv-
adon lehessen NFL-meccseket
nézni (Hajra, Atlanta Falcons!)

4. Elarulok egy titkot: itt Pesten
sincs egy darab sem beléle,
ugyanis még nem jelent meg
masodik kiadas. De ami ké-
sik, az nem miilik...

5. Nem ez a Mobile Force a Mo-

bile Phone kisteséja? Leg-

alabbis a csaladneviik ugyan-
az. Egyébként elképzellek,
ahogy lerakod a GS-t a foldre,
kinyitod a Mobile Forces-
cikknél, nekiszaladsz, aztan
nagy lendiilettel atugrod:
mindezt ne nyitott ablak ko-
zelében tedd, mert akkor pé-
rul jarhatsz.

Aaa.... zokszigén and I’ m
back

Dear Gyu!

I'll be back. Ezt megigérte
Schwarzenegger is, de rappelte
Eminem is. En nem mondtam, de
visszatértem. Fél évig megszakadt
az internetkapcsolatom, de most
mar tébb millié e-mailt fogok kiilde-
ni. Az héttuti. Orommel Ujsagolom
hogy itt, szerény lakhelytinkén Ggy
szaporodik a GameStar-hivok sza-
ma, hogy az mar f&j. H6hd. Decem-
berben a matek 6ran mutatja nekem
a mellettem ul6 gyerek a GameStar
CD-ket, na mondom, j6 irdnyba fej-
18dsz, fiam. Az osztalyban meg mar
tiszta GAMESTAR-mania van...he.
AmUgy j6 irdnyba fejlddik az Gjsag.

Megstugom, hogy mar a csajok is is-
merik az osztalyunkbdl ;-D

Na... j6 munkat, én meg megyek
oszt kiveszem a... zokszigént.
Teccikéteni? He.

Dear Gabor!

Igazan kdszi, hogy visszatér-
tél, a tobb millié e-mail pedig
igazan szép igéret. En gyors
fejszamolast végeztem.
Amennyiben a tobb milli6 leg-
alabb harommilliét jelent, s
mindegyik mailre csak 3 per-
cet szansz atlagban (ez igazan
nem sok), akkor ez kb. 150000
(azaz szazotvenezer) orat vesz
majd el az életedbdl. Az ugy
892 hét, ami testvérek kozott
is 17,1 év. Magyaran le a ka-
lappal elétted, ha 17,1 évig pi-
henés nélkiil, folyamatosan
maileket killdesz majd! Nagyon
helyes, a csajokat is fertozni
kell az igével, ez szent kote-
lességiink.

A WC szent hely

Cséa GS Team! Tok bard az (j design,

de tényleg! irtam néhany bolcsessé-

get nektek, a nagybet(is ELETHEZ!

1. Ha neked megy egy légy, kérj tole
bocséanatot!

2. Sose hagyd, hogy a baratndd meg-
csaljon egy rakétavetovel!
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. Tudtatok, hogy milyen idegesito le-
het egy hal hangja?

4. Es ha bebUjsz a ruhaszarito al4, az
biztos menedék?

. AWC szent hely.

. Mi lesz azokkal a baranyokkal,
amelyeket elalvas el6tt szamolga-
tunk?

. Az apré résekben még a hiilye is
menedéket talal.

o Ol

~

Nos, akkor kovetkezzenek az én

bolcsességeim!

1. Bevalt Gjsagodat soha el ne
hagyd! (Feltéve, ha az
a GameStar -ender)

2. Zoknit mindig parosaval moss!

3. Ha hirtelen rézsaszin péléra
van sziikséged moss ki egy
fehéret a piros ruhaiddal.

4. Ne egyél napi 2 kilé banant,
mert székrekedésed lesz.

5. Sose vagd TFT-det a fiitotest-
hez, hogy kapj egy
GameStart.

6. Ha nincs otthon After Eight,
egyél csokit fogmosas kdzben.

7. Postafiokkulcsod otthon ne
hagyd!

T. Zoltan
=

Szia Gyu!

Tudod, veszem a GS-t, és észrevet-
tem valamit. Az Arénaban folyton
csak mi, olvasék vagyunk a téma.
Egy idoben vettem a Pc G***-t, és ott
a Levrovban (itt Aréna) a rovatszer-
kesztdknek van fenntartva egy teljes
oldal. Kicsit szenydsag, hogy ti a ro-
vatvezetditeknek semmi ilyet nem tar-
totok fent, pedig vannak koztik olya-
nok, akik régota vannak ott, és sok
rovatban latszik, hogy sok munka
van. Nekem a GTA, html, postal és
mohaa rovat tetszik nagyon, ezek va-
lahogy nagyon jok. Csak szerettem
volna felhivni ra a figyelmed, hogy
nemcsak mi, olvasok vagyunk, hanem
vannak, akik a GS-nal dolgoznak, és
probéaljak valtozatosabba tenni a CD-
n, Dupla DVD-n a dolgokat. Azért is
frtam, mert én mindig elolvasom az
0sszes rovatot.

Készondm, hogy megtiszteltél azzal,
hogy elolvastad kicsit hosszUra nyulé
szdvegemet, remélem, egyetértesz
velem. Udvozlém az egész GS
TEAM-ot!

Szia Zoli!

Az Aréna pont errdl szél: réla-
tok, olvasokrol. A Ti leveleiket,
a Ti gondolataitokat kézéljiik itt.
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Rovatvezetéinknek maximalis
tiszteletiink jar, és a hely

a CD/DVD-n, amelyet havonta
meg is toltenek értékes munka-
jukkal. Az emlitett konkurens lap
biztos igy latta jonak: nekiink
mindenki egyforman fontos, akar
CD-s, akar DVD-s GS-t vesz; akar
olvasé, akar rovatvezetd, telje-
sen mindegy. No persze az Aré-
na kereteibe egy kis bolondozas
is belefér... Mi a GameStar va-
gyunk, s igazandib6l nem szeret-
nénk olyan rovatokat, mint ami-
lyen mas lapoknak van.

KV-sziinet
Hardveres problémak

hogy lesz ADSL, johetsz veliink
chatelni a GameStar chatre
(www.gamestar.hu/chat
<http://www.gamestar.hu/chat>)
. Sok levél eltiint sajnos amikor
a MyDoom virus és leszarma-
zottjai tamadtak: naponta tobb
ezer (!) virusos levél jott, és saj-
nos sok olyan meg nem érkezett
meg, aminek meg kellett volna
(példaul ZeroCool a szomszéd
géprol kiildott e-mailje elveszett
mindorokre az internet bugyrai-
ban). A kedvenc jatékfejleszto
cégem valaha a Cinemaware

Mi lenne, ha beraknatok néha egy-két fdszerepldt
meztelen felsdtesttel ismertebb jatékokbol, mint pl.
Gordon Freeman, Max Payne?

L. Lorinc
Gyu pliiz! Olvasd el

és valaszolj! Plifiiiz!

Szia Gyu!

Hmm... Egyszer mondtad, hogy leil-
tél Counter Strike-ozni, és egybdl le-
I6ttek. Nos, engem is leldttek! Es nézz
meg engem, én mara kiforrott (Na,
ezt nem mondanam...) CS-er vagyok.
De te szerintem AO-zz! Egyébként
van egy j6 hirem magamnak is meg
neked (?) is. Lesz kb. 2 vagy 1 hénap
mulva ADSL! DE csak lehet! Aztan
irany a bolt: AO-t megvesz,
nyomulosz szerverusz :-)!

Még mondtad, hogy nem sok levél jut
el hozzad... Ez hogy lehet?

A fikoddal van baj? Vagy mi?
Egyébként neked ki a kedvenc jaték-
fejlesztd céged? Nekem speciel nem
nagyon van. Tan az ID Software, mert
fejlesztett néhany kedvemre vald jaté-
kot (Return to Castle Wolfenstein) és
lesz a DOOM lII! Kiraly!

Csak azt sajnalom hogy kevés j6
MMORPG lesz! De reménykedjtink!
Egyébként milyen az AO:Notum
Wars? En, bevallom sosem AO-ztam!
Csak lattam rola videokat! De szerin-

hany éves emberkék szoktak jonni?

Szia Lorinc!

Hat igen, az a CS-s eset lassan
urbanus legenda lesz, jatékot
még olyan gyorsan nem telepi-
tettem le, mint akkor. Az AO-ba
2-3 honapnyi sziinet utan visz-
szatértem, jobban szeretem,
mint valaha, isteni joé lett a
Shadowlands. Nekem j6 hir,

-Légydlo Galdca

volt, de mara mar nem tudok
ilyet mondani. Kevés jé
MMORPG? Amikor jon a Dark
and Light, a LineAge I,

a Ryzom, a Matrix Online,

a Middle-Earth Online, a World
of Warcraft és az Anarchy
Online: Alien Invasion????

A Notum Wars elég jo, de

a Shadowlands sokkal jobb ©.

A taborban 14 év felettiek voltak,
nem saccoltam meg az atlagélet-
kort, de j6 méka volt. Figyelem,
ezen a nyaron is lesz tabor!

SAD up

levél az arénaba

Ojémbadotta GYU!
Mikor kibontottam a februari Gémsztart,

Masik oldal
A Ti oldalatok

Négy CD huppant eld beldle,
Mivel e korongok tartdja
csak harmat vart,
Nagyon meglepddtem tdle.
Sok 6rém és boldogsa
hagyta el szivemet,
Hiszen az archiv. CD 2003 kdzolt
oromteli hireket!

- Gamestar, Gamestar Uberale! Tu-
dom, sok ilyen levelet kapsz, de ha
mar ennyien istenitik ezt a lapot, csak
van benne vmi igazsag, nem?
- Nem kéne az Archiv CD mellé rakni
egy melléklet archiv CD-t? Az beztos
j6 lenne!
- Egyébként honnan veszel ilyen mar-
hasagokat (észrevetted: ha ilyen zar6-
jeles szdveget olvasol, akkor mire
a végére érsz, mar nem emlékszel ar-
ra, hogy mit olvastal?), mint pl.
a Gémparancsolat vagy az
6jombddotta? Azt még csak-csak
megértem, hogy régebbi levelekbdl
idézel, de ezeket honnan szeded?
Na Rye, és ne feledd: Az optimista
nem fékez a kanyarban!

Koszonjiitk a szép verset, igazan
meghaté volt. Csak azt nem tu-
dom, CD-archivumunk hogyan
kozolhetett hireket, de sebaj,
a rim megvolt. Errél mindig két
osi kis rigmus jut eszembe:
Azok a j6 kecske-rimek
Amikor a kecske ri: mekk!
Meg példaul:
Megy a hajo, irany észak
Fiityiilnek a tengerészak
No persze a Tied ezeknél sokkal
jobb volt! Gratula! Azt kérded,
honnan veszem a marhasago-
kat. Elarulom a titkot. Ulok
a gép elott, és csak ugy valaszo-
lok a leveleitekre. Most persze
mondhatnam, hogy francba...

FO RUM GAMESTARORUM

Orvend kicsi szivem, 6rvend nagyon. Ugyanis forumunk legkedveltebb

topikja, a Gamestar-Pub-Lik & iz-Lik atlépte az 50000 (azaz dtvenezer) hoz-
zaszolasos alomhatart! Ettol kezdve szamukra mar csak egy cél van: elérni
a szazezret. Koszonet mindenkinek, aki ennek a szép mérfoldkének az el-
érésében kozremiikodott.

Az utébbi idében egyébként a forum rengeteg Iényeges valtozason ment at:
az uj szabalyok ellen az elején még sokan berzenkedtek, de aztan szeren-
csére mindenki rajott, hogy csak a forumon uralkodé kaoszt szeretnénk
megsziintetni (illetve olyan, tomeges kéréseket teljesiteni, amelyek potenci-
alisan fennallé, zavart kelt6 jelenségekre vonatkoztak). Elsé tapasztalataink
szerint a legijabb forum attekinthetobb és sokkal rendezettebb: Koszonjiik
a valtozatlanul 6mlo észrevételeket, természetesen aprébb médositasok
még varhatoak a Ti észrevételeitek felhasznalasaval. Nem kozvetleniil foru-
mos téma, de immaron van mar csetiink is a cimen (koszonet érte a
Founders csapatanak). Most mar mindenki megtalalhatja a szaja izének leg-
inkabb megfelel6 kommunikaciés médszert: forum, e-mail, komment vagy
chat. Gyertek, mindeniitt nagy szeretettel varunk benneteket!
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jatékfejlesztd csapatba varok jelent-
kezoket.Egy TPS-rdl van sz6, amely
a Warhammer 40k-univerzumra
épul. Grafikusok és darkbasic prog-
ramozok jelentkezzenek. Mail ci-
mem: modism@freemail.hu

(Madis)

Sok sikert! Varjuk a jatékot!

Na széval, az lenne, hogy kéne csi-
nélni egy Aréna kilénkiadast, tu-
dod, mint a poszteres.Milyen kiraly
lehetne mar, 100 oldalon csak Aré-
na, nem? Na, tovabbi j6 e-mail-
olvasést, CSAAA!

(L. Marci)

Homokszinii GameStar lenne,
tele a vilag legnagyobb Arénai-
val, és Arena uszoédresszekkel
(ja, ez reklam volt, bocsi ©)

Nagyon j6 a GS, remélem, a meg-
emelt DVD-s GS-példanyszamnak
meglatszik a hatasa a mi kis varos-
kénkban is! (gy. k.: lehet majd kapni
ezlist GS-t!) (Neo)

Igen, jocskan megemeltiik a
példanyszamot, igy reménye-
ink szerint mindenhova jutni
fog.

Az irént érdeklddom, hogy a régebbi
szamokat meg lehet-e még kapni
valamilyen formaban, illetve mi a
madja azok megrendelésének?
(F.1)

terjesztes@idg.hu

Lattam a GameStarban a Vice City-
b6l néhany gamebugot. Azt is ész-
revettem, hogy teljesen kiakasztott
jatékbdl van szedve. Azt kérném,
hogy add meg annak az illetdnek a
mail cimét!!! igérem, nem fogom
cs*szegetni!! (T. Miklos)

Sajnos nem all médunkban egy
olvasonk e-mail cimét sem ki-
adni, kivéve ha erre nyomaté-
kosan megkérnek minket.
(Pélé a rendorség -ender)

Hogy lehet veletek CSETTELNI? (B.
Zoltan)

www.gamestar.hu/chat. Ja, és
kell hozza egy PC is ©.

Hova lehet irni a hénap kérdését?
(dragon noname)

Ide, az arena@gamestar.hu
cimre.

Hali, hogy mondod a neved: Gyu

A nevem kiejtése megegyezik
az irasaval, tehat Gyu.
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izé, transzba esem, és ugy, de
nem. Ez csak agy jon. Egy teljes
napot szoktam szanni az Aréna
elkészitésére, és akkor kizarok
mindent, csak a Tietek vagyok
ilyenkor. S csak gy irogatom

a hiilyeségeimet ©.

ferec

Februari szamotok CD-mellékletén lat-
tam a sajat készitésl videofelvételeite-
ket. A kérdésem az lenne, hogy ezeket
a felvételeket milyen tipust videokame-
raval vettétek fel, és milyen programmal
tomoritettétek. (Mert ugyebar 15 perc
180 MB és 209 kbit/s a Windows sze-
rint). Jelenleg én is videdzom (a helyi tv-
nek) egy 150 ezer forint kordli (sajat) So-
ny digitalis kameraval, de ilyen mindsé-
get még semmilyen tdmaritéssel nem
tudtam elérni. Felvételeim eredeti (DV)
mindségben néznek kb. igy ki (ami ugye
200-300 MB/perc). A vide6 egyébként
valoban 209 kbit/s, vagy csak a Win-
dows szerint ;)? A méasik kérdésem is

a videdkkal kapcsolatos.A videdk elején
taldlhaté Gamestar-,.animéci¢” érdekel-
ne, hogy mivel késziilt. En jelenleg
Adobe Premiere 6.0-val szerkesztem

a videdkat, ami egy nagyon j6 program,
de csak szoveget és feliratot lehet vele
késziteni a videdra, ,.animaciot” nem.

Ezeket a videdkat, amelyeket
magunk készitiink az altalunk
tesztelt jatékokbhol, egy specialis
programmal szedjiik ki a jaték-
bél, amolyan képernydgrebber
felhasznalasaval, nem kiils6 ka-
meraval vagy valami hasonléval.
Ezt kdvetden a videdkat készito
emberkéhez keriil a rengeteg
sok vagatlan anyag, és 6 rendez-
geti ezeket szépen 6ssze egy va-
goprogram segitségével. O teszi
fel a GameStar logét is, amely tu-
domasom szerint valamilyen 3D-
s modellezéprogrammal késaziilt.

Andrew

Olvastam a GameStarban, hogy
csokkentettétek az eziist GS arat. Ed-
dig a CD-set vettem, bar mar lassan
egy éve vettem magamnak egy DVD
olvasét. Amikor dupla DVD-s lett, el-
kezdtem gondolkozni rajta, hogy at-
térjek a DVD-sre, de a végso lokést
az arcsokkentés adta meg. Ezek utan
nagyon megéri beruhazni egy eziist
GS-be, hiszen ahogy olvastam sokkal
tobb demo és animacié van rajta, és
ezzel az arral tényleg versenyképes
nemcsak a kék GS-hez, hanem

a konkurensekhez viszonyitva is.

Ehhez csak annyit fiiznék hozza:
iidvozliink a Dupla DVD-s
GameStar olvaséi kdrében ©.

Légyolo Galéca
Noi olvasétabor gyarapitasa

A multkor volt sz6 a ndi olvasétabor
gyarapitasarol, és a rézsaszin
GameStar Gtlete meg ilyesmi nem
igazan tetszett... A téma viszont meg-
inditotta a fantaziamat, és a kovetke-
z0re gondoltam: mi lenne,ha berakna-
tok néha egy-két foszerepldt mezte-
len felsGtesttel ismertebb jatékokhdl,
mint pl. Gordon Freeman, Max Payne,
P. Dude,Tommy Vercetti vagy a masik
Tommy a Mafiabdl... Megprébalhat-
natok ©! Nekem nagyon tetszene!!!!
(Na yoo, egy kis egéndvelés: Magato-
kat is berakhatnatok ©!) Amugy a lap
keeraly,megnylzom anyat, hatha lesz
még egy negyedéves eldfizetésem
szlilinapomra! Szoritsatok!!!

Elképzelem magam, ahogy mo-
lett és szo6ros fels6testemmel
villantok a tinilanyok szobaja-
ban... Szerencsére ma mar jo
gyogyszerek vannak, hogy az
ember hanyingerét csokkent-
sék, be is vettem gyorsan egyet,
biztos, ami biztos. En inkabb ak-
kor villantanék, ha a Janos-he-
gyi kilatorol fotéznanak engem,
amint mondjuk a pesti Duna-
parton sétalok, és mindezt tele-
objektiv nélkiil ©. Na, akkor j6-
het a felsétest ©. De mondjuk,
Max Payne siman les6porné
Justin Timberlake-et minden
lanyszoba falarél, s Gordon
Freeman kozeli, szemiiveges,
macho nézése... Hmm, ha né
lennék, tuti bejonne. De igy ma-
radok Monet Mazurnal ©, meg
nézegetem itt bent a dégosné-
cis Spellforce-naptarat. Nyami...

NyMRooD

MAR irtam egy parszor, de hiaba. Most

azért irok, mert nincs kinek, Masnak.

1. A magyar GameStar MAR NEM-
ZETKOZILEG ISMERT, Mert ITT
Karpataljan (Ukrajna) is olvassuk,
és KIRRAALLYY.

2. Itt MAR KAPHATO A DOOM 3, és
KEVESEBB mint 700 Ft.

3. De még a CS: Condition Zero is.
Gondolom, ezek nem érdekelnek,
de Bad Sectorékat és sok minden-

Hat igen, ezért szép a GameStaros
élet. Evek 6ta ugyanazok az arcok
vesznek koriil, j6 a csapat, min-
denki joban van mindenkivel, min-
denki jol ismeri a masikat, s a lap
olvasottsaga és globalis dominan-

ciaja naprol napra terjed. Azt mar
tudtuk, hogy rengeteg lelkes olva-
sonk van Szlovakiaban, de most az
ukran tabor tagjai is bejelentkez-
tek: Hell6 Karpatalja! Hello
Tanganyika! Hell6 Vanuatu!

Igen, hallottam, hogy az ukranok
olyan leleményesek, hgoy a be
nem fejezett jatékokat is befeje-
zik, és aruljak. Ravasz, nagyon ra-
vasz. Aztan majd egyszer csak jol
megiiti a bokajukat valamelyik
nagy, nemzetkozi kiadéval. S az,
hogy legalisak lennének... Hm, er-
rél mondjuk az ID Software-t és az
Activisiont kéne megkérdezni ©.

-Kolbi-

Lenne egy fontos kérésem, el tudod-e
kiildeni nekem mindenkinek az e-mail
cimét ott benn a szerkesztdségben?
Mert a tanarom minden f6lésleges fajlt
letorol a géprdl, igy nem tudom elmen-
teni, de papiron sem akarom mindig el-
hozni a szdmtechterembe, mert biztos
valamikor el fogom felejteni, és ha elkil-
déd, akkor az fent marad a mailboxon,
és nem fogjak letdrolni, s nem fogom
otthon hagyni, kdsz szépen mindent!!

Az Gjsag utolsé oldalan (ahol a
CD-horité is van), jobbra talalsz
egy savot. Ennek a savnak a te-
tején egy GameStar log6 van. Ez
a klasszikus impresszum, amely-
ben az Ujsag 6sszes készitdjé-
nek adatai jelen vannak, e-mail
cimeikkel egyiitt. Magyaran, ha
van GameStar a kézelben, akkor
maris megoldédott a problémad!

Hat ennek az Arénanak is vége,
brihiihd... Lehet, hogy meg kéne fo-
gadnom a 100 oldalas Aréna-kilonki-
adasra vonatkozo tanacsokat, és akkor
oszthatnam tovabb az észt ©. Ebben
a hénapban sem szikdlkddtiink bol-
csességben: Ujabb mddszerek szillet-
tek a TFT-k megszerzésére, eldéntot-
tem, hogy kolcsdnkérem Gorog Zitat,
a GS olvasotaborat Vanuatura is kiter-
jesztettiik, és megismertiik az embert,
aki 17,1 év alatt 3 millié e-mailt fog irni.
Hat igen, vannak még modern hdsok!
Maximaélis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu

Levelezési cim: 1065 Bp. Révay u. 10*
A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk vélaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Halih6! Udvozlok mindenkit, Berkenye vagyok. Bad Sector egyéb elfoglalt-
sagai miatt atadta nekem a lantot, igy ha minden a tervek szerint alakul,
mostantol egytt isszuk meg a feketét, a barnat meg a sz6két ©! Szerin-
tem minden lényegeset elmondtam, Ggyhogy kezdhetjlik is. Szeretnék

rendszeresiteni egy ,,Segitsetek egymasnak” alrovatot — batran ragadjon

klaviatarat minden eltévedt és/vagy segitokész lélek!

5 9y jate
Orumuypyy, at
a . IKra, o ' 9l0gass
Toblémay . Keresq - ©
'gamest tOpiCO[l
Um

Lernyei Lorinc

A 2004. 01-es GS ,Ha elakadtal jaték
kdzben....” cim{ rovatban te kértél se-
gitséget A Kirély Visszatérhez. Nos,
szeretnék segiteni. Amikor betornek
azok a nagy trollok (vagy mi a fene...),
akkor van egy olyan varazslat, hogy
Gandalf botjaval egy fénykort bocsat
ki (amikor megdli a korildtte 1évo el-
lent...) Azt kell csindlni a nagyra nott
trollok kozelében. DE: j6 sokaig kell
nyomva tartani azt a gombot, amelyik
aktivalja a varazslatot, hogy minél erd-
sebb nyalabot bocsasson ki a kozeli
szemlélokre. igy méar konnyebb lesz

a 200 nd megmentése... Hehehe ©...

Errél van szé ©! Koszi szépen!

Lewton

Lenne 1 kis gondom a Morrowind
Tribunalben! Van az a kiildetés, hogy

GYIiK

Néhany hasznos tudnivalo

Néhany hasznos tudnivalé, miel6tt

regényt irnal. Ez a kis doboz ha-

vonta valtozik, vagy akar ugyan-
olyan is maradhat, és azokat

a legégetobb problémakat tartal-

mazza, amelyekkel kapcsolatban

a legtdbb levelet kiildtétek.

* A Need for Speed: Undergroundban
a versenyek indulasa eldtti vissza-
szamlalas alatt csak akkor riszalnak
j6 csajok a képernydn, ha valamilyen
DirectX 9.0-t timogat6 videokartya
dorombol a gépedben.

* Ha idénként kidob a Hitman 2 az
Asztalra, 1épj vissza és/vagy vedd
meg a cumot eredetiben ©!

» Nem szép dolog a csalds, de néha j6t
tesz az idegeknek:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

* Ha magyarositéast keresel egy jatékhoz:
www.gamestar.hu/gmiki
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Almalexia elkild a varos foterén [évd
Dwemer romba. Na ide kell valami
"powered dwemer cohrer”-t levinni,
és beinditani egy gépet. Csakhogy
nincs lent semmi olyan gépezet, csak
néhany szoba és egy Ut, amire rhom-
lott a barlang. Na azon nem tudok at-
jutni. Szerintem arra kell menni.

Valéban arra kell tovabbmenni.
Megprébalom legjobb tudasom
szerint elmagyarazni. El6szor is
talalnod kellett egy 100-as szintii
bezart ajtét. Kinyithatod ,,hagyo-
manyosan”, varazslattal, de len-
nie kell egy kozelben lévo aszta-
lon egy Dwemer kulcsnak abban
a szobaban, ahol a nagy robot
van. Ha megvan, és be tudtal jut-
ni a bezart szobaba, ott talalsz
egy ladat, amelyben 2 ,,dwarven
satchel” van. Menj tovabb a fo-
lyoson, és ha elérted az ominé-
2us zsakutcat, hasznald a meg-
szerzett csomagok egyikét -
megjelenik egy lehetéség, misze-
rint oda telepitheted. Ha ez meg-
van, huzédj hatrébb, amig vissza-
szamlal a cucc, és I6n vilagos-
sag... marmint... széval érted ©!

G. Peti
Beyond Good & Evil

A Beyond Good & Evilben eljutottam
a fo Bossig, de tll nehéz kinyirni,
mert kevés az élettoltdm, ezért ha
tudtok, kildjetek mar egy kis cheatet
vagy Unlimited Health trénert, vagy
egy cimet, ahonnan let6lthetném eze-
ket. Fontos!!!

Szia!
Kiildtem Neked levélben két ku-

pac trénert meg egy angol nyel-
vii leirast is, de cheatet nem ©.
Azért tettelek be az ujsagba,
hatha egyuttal masokon is segi-
teni tudok az alabbi varianssal:
www.google.com - beirod, hogy
’beyond good evil trainer’, és
bongészhetsz egy csomé szim-
patikus talalat kozott. Termé-
szetesen, aki a Barbie Fashion
Designerhez szeretne végtelen
rézsaszin, illatositott toalettpa-
pir-készletet, az mas kulcssza-
vakat hasznaljon ©!

Viad

Sziikségem volna 1 kis segitségre:

1: Mafia: Hogyafenébe lehet masolt
cédével installozni?

2: SW.LN.E.:

a: Mikor lesz masodik része is?

b: Mivan a Panzerszel?

1. A szerkeszt6ség nem foglal-
kozik masolt CD-kel, a jatéko-
kat sajtopéldanyokrél teszte-
lik, ennélfogva nem tudunk
segiteni ilyen kérdésekben.
En azt javaslom, inkabb vedd
meg eredetiben, mert megéri
- mostansag mar 6-7 ezer fo-
rintba keriil az altalad emli-
tett gyongyszem (egy-két ho-
nap és lemegy 2-3 ezerre), ra-
adasul tutira nem lesznek te-
lepitési gondjaid. Ha mégis,
ugy ott lesz a csomagban a
forgalmazé elérhetdsége... ©.

2/a. Te tudhatsz valamit ©! Lesz

masodik része? Khiraly!
Miké’? Az kizart dolog, mer’
nem tudom... ©®

ha elakadtal jaték kozben...

2/b. A Panzers - kdszoni szépen
-, jol van, fejlodik. Egyeldre
még j6l érzi magat a fej-
leszték gondoskodé kezei
alatt, nem kivankozik ki
a napfényre. S ez minimum
a tavasz bealltaig igy is
lesz. Eziton is iidvozoljiik
a Stormregiont ©!

Blademaster

Hellé! Azzal a hatalmas kéréssel for-
dulok Hozzatok, hogy 6, természetfe-
letti gameStarosok, segitsetek nekem
a Morrowindben. Még az elején, ami-
kor Caius Cosades ad egy feladatot,
eljutok egészen abba az Ark... valami-
be. Ott eltévedek majdnem teljesen,
de nem taldlom azt a kib... Dwemer
Puzzle Boxot. Lattam lavat, kovet,
embereket, kovet, gépezeteket és
nem utolsésorban kovet. Kérlek tite-
ket, Istenek feletti gameStarosok, se-
gitsetek! Help me!

Ui: Lattam az Ujsagban Davaeron ci-
mét, de én tébbre tartalak bennete-
ket, mint egy olvasét. Egyébként az
Ujsag Masterperfect!

Hali! Tehat sikeresen eljutottal
Arkngthandba a hid utani for-
gattyu eltekerésével... Az elsd
nagy teremben a rampa koézepé-
nél talalnod kell egy keskeny
iireget. Kicsit nehéz észrevenni.
A masodik szintre érve ott kell
magad talalnod 3 ajté el6tt. Ha
fent vagy, menj tovabb, és gyakd
le az ellenségedet, majd a kozel-
ben 1évé polcon baloldalt megle-
led a hon ahitott dobozkat.
Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!
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Tibi

Azért zavarlak, mert alig egy napja si-
ker(lt vasérolnom egy Toshiba DVD-
irét hihetetlendl olcson. Ha jol tudom,
5112-es a tipusa. Ennek elvileg 4x-es
sebességgel kéne megirnia a DVD-
ket, de nekem ez nem igazan sikerll
egyetlen nyers DVD esetén sem. Eset-
leg van valami 6tleted, hogy mit lehet-
ne csinalni? Mar gondolkoztam azon,
hogy visszaviszem, ugyan mutassak
mar meg nekem, hogyan lehet ebbdl
a 4x-es irasi sebességet eldcsalni.

Hell6 Tibi!

Nem Te voltal az egyetlen, aki
raharapott a Toshiba remek ar-
politikajara, ugyanis netté 15
000 Ft koriili iréja tényleg jo vé-
telnek szamit. Egyvalamit vi-
szont j6, ha mindenki észben
tart. Ezek az olcs6 irok soha
nem vehetik fel a versenyt

a dragabb, netté 80 000 koriili
kal. Ugyan ezek is képesek 4x-
es irasra, de csak a gyarté altal
kozolt, jorészt markas alap-
anyagokra, tehat egy 300 forin-
tos DVD-t nem fog neked 4x-es
sebességgel megirni ugy, hogy
az jo is legyen. Amikor berakod
a DVD-t, automatikusan detek-
talja, és ha a lemez nem felel
meg a 4x-es irasnak, marad a
joval lassabb 1x-es iras. Ezek

a DVD-irok inkabb otthoni, hob-
bihasznalatra késziiltek, néhany
DVD megirasara, ha nagyon sza-
mit a sebesség és a felismert
médiatipus (mivel ez csak minu-
szos DVD-t eszik meg) érdemes
egy picit dragabb modellbe fek-
tetni. Mondjuk, egy NEC 1300B-
be, ezért olyan 10-12 ezer forint
tobbletet kell kiadnunk, de ren-
delkezik az elébb emlitett tulaj-
donsagokkal.
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HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Lassan, de biztosan kozeledik a tavasz — bar amikor ezeket a so-
B e van, 1a00ess & rokat from, kint még fura méd javaban esik a h6. Ennek ellenére a virusok,

' spamek harci kedve valahogy csak nem akar alabbhagyni, szerkesztGsé-
glinkbe tovabbra is renduletlendl zaporoznak a kéretlen levelek. Mostansag
mar az ismerds cimekrdl érkezd levelekben sem bizhatunk, ezért legyiink
nagyon kortltekintdek, mieldtt barmilyen csatolmanyt megnyitnank!

Szabi

Az MP3-as teszt alapjan valasztottam
egy modernebb i-River lejatszot a régi
CD-s mellé. Bar nem igazan hardve-
res kérdés, sokkal inkabb szoftveres,
én bizom abban, hogy tudsz segiteni.
Tehat azt szeretném megtudni: ho-
gyan lehet a szdmaimat gy atszer-
keszteni vagy csak bedllitani, hogy

a lejatsz6 ne csak azt irja ki, hogy
»Track 23", hanem a szam eldadojat
is? Nem igazan vagyok otthon a sza-
mitdgépek terén, mert csak par ho-
napja van, ezért kérlek, gy ird le,
hogy én is felfogjam J.

Hell6 Szabi!

Az MP3-szamok alapbdl nem tar-
talmazzak ezeket az ID3-nak ne-
vezett informacioés allomanyo-
kat, ezt neked kell majd egyesé-
vel felvinni. Két programot tudok
ajanlani, az egyik a mindenki al-
tal ismert Winamp, amelynél az
[Alt] + [3] billentyiikombinacio-
val tudjuk el6hozni ezt az opcioét.
A masik egy specialisan erre ké-
szitett ID3-szerkesztd, az ID3v2.
Ezt elinditva minden olyan infor-
macioval ellathatod a szamokat,
amire csak sziikséged lehet. Vi-
gyazat, a til sok adat jelentésen
novelheti az MP3 méretét!

Gabor

Két téméaban szeretném kikérni a vé-
leményed. Az els és egyben legfon-
tosabb a monitorvasarlas. Osszegyit
egy kis f6los pénzem, és szeretném
ésszer( dologba fektetni. Mivel a jo
oreg MAG monitorom mar egy ideje
haldoklik, gondoltam, veszek egy
Ujat, esetleg egy 17 TFT-t. Szerinted
milyet érdemes venni, ami filmnézésre
is kivaloan alkalmas, és alkalomadtan

jatékra is? A masik téma, amelyben
szlikségem lenne tanacsra, a hités.
A géphazamban elég meleg van, pro-
balkoztam egy olyan h{tési megol-
dassal, hogy egy mlianyag légtereld
csovon keresztil fljatom a levegot

a procira, de nem igazan jott be azon
kivil, hogy majdnem megsiiketiiltem
a két beépitett nagy teljesitményd
ventilator miatt. Te mit ajanlasz?

Hellé Gabor!

TFT-kérdésben csak azt tudom
mondani, hogy nagyon megéri

a befektetést. Egyrészt kevesebb
az esély arra, hogy elrontja a sze-
med, és szép fekete keretes
SZTK-szemiiveget fogsz kapni,
masrészt helytakarékosabb is. En
azt mondom, hogy a ma kaphaté
markasabb TFT-k mar rendelkez-
nek olyan gyors reakcididdvel,
ami miatt jatékra és multimédiara
(filmnézés sth.) egyarant hasznal-
hatéak. Ha kifejezetten a marka
érdekel, én LG-re és Samsungra
szavazok. A hiités kérdésében
szerintem elég két kisebb telje-
sitményii és cséndesebb rend-
szerhiitot beszerelned, egyet

a haz elejére (alulra) és egyet

a gép hatuljara (processzorma-
gassagba, k6zéptajt). A lényeg,
hogy a levegé cirkulaciéja meg
legyen oldva, és ne egy zart tér-
ben forgassak a levegé6t a ventila-
torok. Ha ez még mindig nem se-
git, akkor marad az a triikk, hogy
leveszed a géphaz oldalat borité
lemezt. Kiilonben a kdvetkez6
szamunkba terveziink is egy kife-
jezetten ,csendes” hiitési megol-
dasokkal foglalkozé cikket.

Réti Tamas

Mar tobb embert megkérdeztem, de
mindenki mast mondott, és senki

nem tudott kielégitd valaszt adni,
hogy milyen merevlemezt érdemes
venni. Gondoltam, megkérdezem t&-
led, ha mér van ez a lehetdség. Egy
teljesen normalis dsszeget szanok ra,
nem kell tdl olcso, de tul draga se le-
gyen. Azt hogyan tudom megoldani,
hogy egy vinyét (igy bedobozoljak,
hogy tudjam cipelni, és ott ra tudjam
dugni barmilyen gépre és néha lap-
topra is? Van valami spéci USB-s,
vagy valamilyen mas cucc hozza?

Hell6 Tamas!

Ha a sebesség és a kapacitas
egyarant fontos szamodra, akkor
a Maxtor Diamond Max Plus-os
szériat javasolom, 160 GB-os
méretével és kedvezd araval ez
igen jo vételnek szamit. Masik
ajanlatom a Western Digital
Caviar Special Edition névre
hallgat - igaz, ez csak 120 GB-
os, de szintén remek valasztast
jelenthet. Ha nem annyira a se-
besség, hanem inkabb a cson-
desség és a minimalis melege-
dés a lényeg, akkor a Samsung
mereviemezcsaladot tudom
ajanlani. Masik kérdésedre vala-
szolva: nem igazan lehet egy
ilyen winchestert bedobozolni,
és USB-re alakitani, egyszeriibb
megoldas, ha beruhazol egy kis
energiafelvételii, konnyii
notebookvinyéba, amelyet szép
gusztusos, eziistszinii hazakba
szoktak épiteni. Ezeket USB 2.0-
n keresztiil barmilyen géphez
csatlakoztatni lehet, legyen sz6
asztali PC-rdl vagy notebookrol.

Elérkeztlink tehat a lap aljara, és

a marciusi KV-hardverrovat végére:
ennyi fért ebbe a szamba, talalkozunk
a jovd honapban! Es ne feledjétek,

a kulonféle problémakkal keressétek
a GamesStar forum Hardver topikjat,
azon beliil is a Problémak és segitsé-
gek cim( altopikot!

Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK

OLDAL

Jaj, istenem, hat ezt is megértik? Harom év oly
kellemes Révay utcai tartozkodas utan egy sok-
kal szebb, fényesebb és levegdsebb irodaba kol-
toztlink! Nagyon tetszik a hely, féleg mert az ab-

lakbol csinos ndket latni.

Az allandésag szépsége
Rendrakéas kdzben (pakolgatni kellett az
athurcoland6 holmikat) débbentem ra
egy nagyon érdekes dologra. Epp régi
GS-ek akadtak a kezembe, és rajéttem,
hogy évek 6ta szinte semmit nem valto-
zott a GS-csapat! Na jo, egy-két plusz-
kilg itt, néhany kiégett idegszal amott,
de a tarsulat ugyanaz: harom éve, ami-
kor idekoltdztlink, mar ugyanez a banda
volt (bar akkor még Szitty6 parancsnok-
séga alatt), és ennyi idd maltan is min-
den szerkesztd, jatékteszter és cikkird
munkatars a régi — s6t, még a titkarndnk
is ugyanaz maradt! Ez pedig a mai &rtilt
vilagban, amikor mindenki, mint a bo-
lond rohangéaszik egyik munkahelytdl

a masikig, jobb pozicio, netdn maga-
sabb fizetés reményében, igazan egye-
duilalle. Mindamellett azt hiszem, hogy
az allandésag a megbizhatosaggal is
egyltt jar: tudjatok, mit varhattok toliink,
mire szdmithattok a kdvetkez6 hénap-

Matheus, a magyar valogatott (j szovet-
ségi kapitanya (vagy legalabbis a névro-
kona) killdte be. Ezt véalasztottuk ebben a
hénapban a legjobbnak. A Pro Evolution
Soccer 3 taktikai repertoarjanak egy
Ujabb, hihetetlen elemét szemlélhetjiik
meg ezen a képen. Egy ol elbreivelt lab-
dat a jatékos egyszer(ien a hataba sly-

By Matheus
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ban, a jol ismert arcok irjak a cikkeket

a jol ismert stilusban és szinvonalon, és
ez bizony a biztonsagérzetet is maga
utén vonja. S mindehhez még a mult ha-
vi bejelentés minden iddk legnagyobb
GS-példanyszamardl... Mit mondhatnék,
csapatunk, a GameStar jol 6sszeallt, és
a Ti csapatotok, a GameStaros olvas6-
ké is egyre csak novekszik. Kell ennél
nagyobb 6rom? (Persze Gordg Zita tele-
fonszama azért nem lenne rossz ©.)

Az elveszett levelek esete
Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy
MyDoom nevd virus. Boldogan élt és
novekedett készitdje kezei kdzott, mig
egy napon szabadon nem engedték. El-
s0 6romében azonnal végigfertdzte az
egész vilagot, rengeteg bosszlsagot
okozva ezzel mindenkinek. Nalunk na-
ponta ezresével (!) érkeztek a virusos le-
velek, teljességgel eltdmitve az utat
azok eldl az e-mailek eldl, amelyeket va-

lyeszt, majd puposként egyszer(ien csak
keresztiilszalad a gélvonalon a labdaval,
és GOL! Ugye egyszer(? (Egy révid meg-
jegyzés: szeretnénk mindenkit megkérni,
hogy a bugshotba ne rajzoljon bele,

a kommenteket az e-mailben irja le, kdszi
eldre is). A bugshotokat

a zerocool@gamestar.hu cimre kiildjétek.

SIRMG BT ERTERA
Figtoll m hirial =)

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem j6tt meg stb. — ésszes levelet ide)

|6ban nekiink szantak. Elgfordult példaul
az az eset, hogy ZeroCool a szomszéd
PC-rdl kiildott e-mailt gy, hogy végig-
néztem, amint elkiildte. Sosem kaptam
meg. Ugyanigy szamtalan olyan levélrdl
tudunk, amelyet Ti kuldtetek, és sajnos
nem érkeztek meg. Ezért elnézést kérek
mindnyajunk nevében, hogy az esetle-
ges MyDoom-6z6n kézepén nem tud-
tunk minden levélre valaszolni, ahogy

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utol-
so oldalan talalhat6 az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy flggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s
ott nem csak mi, hanem mas GS-
olvasok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veluink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

mailag hozzaértd, értelmes arc kom-
mentalasara. Boe is felbukkant mar egy
két jatékokkal kapcsolatos kultdralis,
vagy reggeli miisorban, Gyu élében tu-
dositotta az egyik kereskedelmi TV-t az
E3-rél, Mazur is szerepelt mar egyszer-
kétszer a magyar zene TV idevagé md-
soraiban, am mostantél eimondhatjuk,
végleg bevettiik magunkat a tomegmé-
didba! Az RTL Klub mlsoran csiitortok

Evek 6ta szinte semmit
nem valtozott a GS-csapat

egyébként szoktunk. Ezért tisztelettelje-

sen meg szeretnék kérni mindenkit arra,

hogy az el6z6 honapban kiildott leveleit,
kérdéseit prébalja meg Ujra célba juttat-

ni, hogy érdemben tudjunk vélaszolni ra-
juk. Elore is kdszonom.

Karrier a GameStarnal!
Rengetegen kérdezgetitek, hogyan le-
hetnétek cikkirdk, kifutofidk, szerkesz-
tok, teszterek vagy hasonlok

a GamesStarnal. Nos, azoknak, akik
ilyesmirdl dimodoznak, egy igazi siker-
torténetet szeretnék bemutatni. Adott
egy fiatalember, régi lelkes GameStar-
rajong6. Régota szeretett volna a ,,CSA-
PAT” tagja lenni. Még tavaly, 2003-ban
hirdette meg ZeroCool, hogy kiilsos hi-
rezOket keres a honlapra. A rengeteg je-
lentkezd koztl végil is harman marad-
tak, akik valtozatlanul nagy lelkesedés-
sel végzik munkajukat. S egyikiik sza-
méara a mostani szamban mar megnyilt
a kapu a nyomtatott ,,nagy” GameStar
felé: Berkenye készitette ebben a hé-
napban a Ha elakadtél jaték koz-
ben...cim rovatot. Kérjuk, fogadjatok
Ot sok szeretettel, és bombézzatok

a legkilonlegesebb kérdésekkel jaté-
kokban tortént elakadasokkal kapcso-
latban. Mi drommel fogadtuk Berkenyét
a csapathan, s ett6l kezdve a lap hasab-
jain is talalkozhattok vele. Gratulalunk,
Berkenye!

A GameStar

lenyomja a médiat!

Eddig sem volt ritka dolog, hogy a kii-
16nb6zd TV csatorndk benniinket keres-
tek fel akkor, amikor a jatékiparral kap-
csolatban volt sziikségiik egy-egy szak-

éjjel és péntek kora délutan sugarzott
szamitastechnikai msoraban, a .hu-
ban a GameStar messze f6ldon hires,
és koztudottan szerény csapatat kérték
fel arra, hogy a jatékbemutat részt
szakmailag korrekt, am mégis fogyaszt-
hat6 formaban tarja a becses nagyérde-
ma elé. Néha-néha Bad Sector és Boe
is feltinedezik a misorban, &m a jaték-
bemutatdk nagy részéhez a tiszteletre
mélto és kdzkedvelt Mazur kollega fogja
a nevét adni. izelitiil ettdl a honaptl
minden lemezmellékleten talalhattok
majd egy misorrészletet (illetve a Dupla
DVD-n egy komplett mdsort is), de az
igazi élmény persze a friss bemutatok
megtekintése €10 egyenes adasban”

a .hu-ban, csitortok éjjel és péntek kora
délutan, az RTL Klubon. (Mellesleg szer-
z6désiink eme TV tarsasaggal nem ki-
zérdlagos, ugyhogy tovabbra is szamit-
hattok a GS csapat tagjainak felbukka-
nasara mas TV-csatornakon is!)

Gyu

FIGYELEM,

ELKOLTOZTUNK!

127



IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

A nem igazan meggy6z06 harmadik rész utén is-
mét a mostanaban kissé z0rds ralis csodasofor
volanja mogé Ulhetiink. A Colin McRae Rally
Xboxra mar rég megjelent, és eleinte sz6 sem
volt PC-s verziorol, am hal'istennek

a Codemasters meggondolta magat. A negyedik
rész a szakértok szerint hatarozottan jobb lett:
kilonosen, ami a verdak iranyitasat illeti. A demé
verziot mar prébaltuk is: nem rossz, nem rossz,
de hogy a végleges milyen, azt csak kovetkezd
szamunkbdl tudhatod meg ©.

Mar annyi Gvoltést hallottunk a tavolbdl, sdt még
egy demot is kiprobalhattunk, am a végleges ver-
zi6 csak varatott magara. A Ubi Soft rendkivil
igéretes FPS-csodéja hatalmas bejarhaté sziget-
rendszerrel, szemkapraztaté grafikaval és takti-
kus FPS-harccal, valamint dobbenetes Ml-vel ke-
csegtet. Azt, hogy a ZeroCool altal kiprébalt
S.TA.LK.E.R. mellett labdéaba tud-e még ragni,
hamarosan megtudjatok...

Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow )

Micsoda??? Pandora, mar holnap??? Hat
nem kiszavaztak??? (Bocsi ©. ) Visszatér
tehat Sam Fisher, mindannyiunk kedvenc
szupertitkos NSA-Ugyndke, aki a vodka-
martinik szlircsolése, az llando
bajgunarkodas és az ellenséges katonak
hadseregeinek unredlis tomegmészarlasa
helyett maximalisan val6sagh( kildetések-
ben vesz részt, amelyekben az ellenség be-
cserkészése, a lopakodas, a csendes gyil-
kolas sokkal tobbet ér, mint a nyers erd. Az
Uj részben a filmes feeling, illetve maga
Sam személye sokkal kidolgozottabb lesz,
és extra Ujdonséag a multiplaya! Lehet, hogy
a CS-t végre nyugdijba kiildjik ©...?

A kovetkezd szamunk
telies jatéka:

el OlcsSH

Na jo, eleget hulyéskedtiink, fitk, irany a hadse-
reg ©! A Full Spectrum Warrior a sok monszta,
zombi és idegen |ény helyett az igazi habort ki-
nalja. Erdekesség, hogy az eredeti szoftvert

a Pandemonic Studios az amerikai hadseregnek
fejlesztette ki, hadd tanuljon egy kis taktikat az
a sok derék kommandds szérakozva, az oktatok
dumédjan tdl is. Az még nyitott kérdés, hogy ez

a magyar hadkoteles ifjak bliccelési aranyat
csokkenti-e ©...

A JoWoodnal szerintem raéreztek, hogy mennyi-
re unjak mar az emberek a Rome: Total War ko-
rlili activisionds totojazast, ezért kiadtak sajat
kis 6kori RTS-uket, amelyben ez(ttal Caesar né-
pe ellen kell kiizdeniink. A jatékos kis barbar né-
pekkel indul (germanok, teutonok stb.), hogy az-
tan torténelmileg is hiteles csatak altal mutasson
fricskat a romai hadseregnek.

A ké’)vetkezc") Eztst GS s

VD-VEL

jelenik me
g

Sacrifice! Igazi csemegével kedveskediink ezdttal a

ben egy kitaszitott magust iranyitunk, aki egy furcsa
bolygéra kertl, ahol kiilénféle istenek akarjak igény-
be venni a szolgalatait. A jaték teljesen 3D-s grafika-
ja még mai szemmel nézve is feelinges, a valtozatos
|ényeket megidéz0 porgds jatékmenet, valamint az
enyhén pszichedelikus beiités( fantasy vilag is na-
gyon ott lesz! De hat a Messiah és az Enter the
Matrix készitditdl nem is szdmitunk kevesebbre ©...
Minimumkonfig:

Pl 300 MHz, 64 MB RAM, 8 MB videokartya

GameStar olvaséinak! A kiilénds vilagu fantasy RTS-

A kovetkezd szam tartalma tajékoztato.
Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el
az utolsé pillanatban cimeiket, ezért sajnos
elgfordulhat, hogy igéretiink ellenére egy-
egy jatékot mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!

128

VIEGJELENES:

kék és ezust GameStar: aprilis 9.
Mlinden hdnap masodik penteken!
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