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Spells of Gold 72

Batt.le AL 76 4Egy rohanés az élet...” Broafff..
Against RF)me 8 Na j6, nem eréltetem itt a kozhe-
Trackmania 79 lyeket, elvégre ez a GameStar, itt
Ganglands 80 adunk a mindségre (meg a végén
Jatszottuk még 82 még elrohantok valami ponyvat
Budget 84 venni a sarki kdnyvesboltba).
Muzeum: Lakatlan szigetes jatékok 86 Azért jutott csak eszembe a fenti

mondat, mert mostansag tényleg

) B B nincs egy percnyi megallasunk
Tippek, Trukkak ) sem. Eddig is megszokhattatok

ugyan, hogy ha arrél van szd, hogy infét kell szerezniink sza-

Rovid tippek 88 motokra a legUjabb jatékrol (vagy a csillagot kell lehozni az
Splinter Cell: égr6l ©), akkor mi szkafandert ragadunk, és Gtra keltink (lasd
Pandora Tomorrow végigjatszas 92 pl. STALKER. trip, amirél videdt is lathattok a mostani le-

mezeken)! De a mostani helyzet mar dberdurva! Gyu és

I\/Iélyviz ZeroCool most érkeztek haza a hannoveri CeBIT-rél, hogy
a legUjabb HW-trendekkel ismertessenek meg benneteket,

Bad Sector Pragaban jart Harry Potter 3-at bétatesztelni, de

C'e BIT 2004 %8 maris kezdhetik a készillddést az alig egy honap malva kezdd-
Piactér 106 - : P -
L, d6 los angelesi E3-ra, Zero ezen felll kizardlagos meghivast
Csendes Szamitogép 108 kapott San Franciscoba a Logitechtdl egy kis gyarlatogatasra
Kombo meghajtok tesztje 112 (videonkra és cikkiinkre majd vigyazo szemeteket vessétek), és
Processzor tuningolas 114 Gyu is utazik hamarost Genfbe, ahonnan az NVIDIA legtjabb
Egy terrorista kbzeledett felém a sotétben... Eszre- Codec-biblia " - 116 ch}pglenerjicn.)Jarol ho.z majfi nektek friss ropogés h|rek'et. ,
vesz? Riad6ztat? Vagy eléggé léthatatlan vagyok ah- Hardverteszt-osszesitd 118 Masres;rol V|s?ont ’ws'sza |§ fog,tunk egy keveset a sietség-
hoz, hogy tovabbhaladjon? De vajon mit tegyek bdl a cikkek mindségének jegyében: nem rohantunk letesz-
Sammel? Egyszerlen csak letissem hatulrél, amikor el- telni mdlt hénapban a Far Cry ,kozkézen keringd” 5 palyas
halad mellettem? Vagy megragadjam, és esetleg kikér- sajto-demojat, megvartuk inkabb a teljes verziot, s igy vi-
dezzem? Netan pisztollyal, egyszerlien egy jol irdnyzott Starmusic 120 szont mindenre kiterjedd, és hiteles értékelést kaphattok
Iovéssel fejbe trafaljam?* SEEE 121 a jatékrol. Ugyanez a helyzet a Colin 04-gyel is. Széval sietni
kell, de nem minden &ron, és ezt mi is tudjuk.
Végil, mieldtt kellemes szérakozast kivannék a GameStar
aprilisi élménycsomagjahoz (Splinter 2 fokusz és demé +
Aréna 122 Sacrifice teljes jaték — nyami-nyami ©) hadd jegyezzem meg,
. hogy ha aprilisban a megujult GS Online-on valamely exk-
KV-szlinet — Szoftver 125 ; » - -
oy P 126 luzive a GS olvas?lnak fennta’r.tf)tt tartalmi rész a beIePeshez
Masik oldal 197 ,.véletllgnul" (©) kddot kérne, irjatok be ezt: gs4ever (részle-
A kovetkezd szam tartalmabol 128 t:::erna'“Sba")!
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CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmelyik allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézd,
Total Commander), inditsd el a fo-
konyvtarban talalhaté index.html al-
loméanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Sacrifice) telepitésével akarsz kez-
deni, futtasd a fokényvtarban talal-
hat6 setup.exe allomanyt (CD-s
magazin esetén az elso lemezen ta-
lalhatod).

Mt hol lelsz?

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s t6bb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
12 jatékdemo, tébb, jatékhoz gydjtott kiegé-
szités, 36-tal tobb jatékanimacio, 18 extra se-
gédprogram, 20 egyedi teljes verzios mini-
jaték, és még sorolhatnank...

Mliaz a
DUPLA D\V/D?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, t8bb mint 8 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy prébald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

ve lemezmellékletlink kiillemét is igyekeztink ahhoz igazitani. Ennek értelmében a kezeldfelulet killeme egyetlen

N éhany héttel ezel6tt hatalmas valtozason esett at internetes oldalunk, a www.gamestar.hu. Ettdl a honaptdl kezd-

kattintadssal megvaltoztathat6! Ha beléptél a fomeniibe, a bal felsd sarokban talalhaté gombok valamelyikére kell

kattintanod.

Természetesen nem csak ezt az egy meglepetést tartogatjuk ebben a honapban. Rengeteg érdekes demo, exkluziv ani-
macio, kiegészitések és rovatok tomkelege. Ez pedig még csak a jéghegy csticsa ©.

1234-5678-6AEE-62YU

Az aktudlis teljes jatékunk telepitéséhez sziikséges kod a kdvetkezd:

Splinter Cell

Pandora Tomorrow

>kiado: Ubi Soft >méret: 124 MB > hely: CD 2/DVD

HONap
DEMGyy

A Splinter Cell els6 részének megjelenésével egészen (j szint hozott a lopako-
dos akcidjatékok vilagaba. Teljesen érthetd volt, hogy sikeres lett, kdvetkezés-
képpen elvarhattunk egy tisztességes folytatast. Ez idokdzben meg is érkezett
a Pandora Tomorrow képében. Ujabb feladatokat allitanak Sam Fisher elé, aki
toretlen erdvel és kitartassal all mindnek elébe. Miutan elolvastatok a réla sz6-
16 cikket, probaljatok ki Ti is akci6 kozben!

Far Cry Demo 2

>kiado: Ubi Soft > méret: 553 MB > hely: Dupla DVD

El6z6 szamunkban mar kiprébalhattatok a csodalatos Far Cry demdjat. Eb-
ben a hénapban Gjabb killonlegesség érkezett. Befutott ugyanis egy maso-
dik dem¢ is, melyben egy teljesen Uj terepet vonhatunk megfigyelés ala.

A Research Lab nem kevésbé latvanyos, mint a korabbi demd, kovetkezés-
képpen legalabb annyira gépigényes. Azért érdemes kiprobalni!

Tovabbi demaok

a CD-ken

> Beyond Divinity

> Colin MicRae Rally 4
> Conan: The Dark Axe
> Syberia 2

Tovabbi demok
a DUPLA DVVD-n

> Afrika Korps vs.
Desert Rats VIP

> Bridge It!

> Deer Hunter 2004
> Gangland

> Gangland VIP

D Kill.Switch

> Nemesis of the
Roman Empire

> Niitro Family

> One Must Fall
Battlegrounds

>Saturday Night
Speedway

> Speliforce
>X2: The Threat

Kit keressek?

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-

2004. aprilis | www.gamestar.hu



EXKLUZIV

GSC Game World testkozelben
Mint tudjatok, februar kdzepén ella-
togattunk a GSC Game World kijevi
irodajaba, hogy testkdzelben szem-
lélhessiik meg a S.T.A.L.K.E.R:
Shadow of Chernobyl jelenlegi alla-
potat. Sajnos magat a jatékprezen-
taciét nem filmezhettiik le, de nem
kell busulni. Sikerilt elég sok szép
életképet krealnunk, tobbek kozott
Csernobilrél, valamint az azt koriil-
vevo kihalt vilagrol.

! CD-s legjobb: Ez bizony nem aprilisi tréfa! Tény-
%" GTA VC 0.5 LAN Beta leg elkészilt a varva vart GTA Vi-
S E ce City multiplayer médositas.

Noha a modifikaci6 csak béta-al-
lapotban leledzik, azért mégis ér-
demes vetni ra néhany pillantast.
Telepités utan lehetdségiink nyilik
arra, hogy helyi halézaton hentel-
hessik baratainkat. GTA-
rajongdknak kotelezd darab!

DVD-s legjobb: A Counter-Strike-fanatikusok is-
CS Fusion Pack SE, mét drvendezhetnek! A Fusion
LAY Pack SE segitségével tulajdon-
képpen felturbézhatjuk kedvenc
multiplayer FPS-iinket. A csomag
rengeteg eddigi hibat orvosol, ra-
adasul (j skineket, palyakat, at-
dolgozott fegyvereket és hango-
kat tartalmaz. Vigyazat, ez
a MOD csak az 1.6-0s verzi6val
kompatibilis!

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:
Battlefield 1942, Call of Duty, Far Cry, GTA3, GTA Vice City, Max Payne 2, NHL 2004

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:
Counter-Strike, Quake 3: Arena, Return to Castle Wolfeinstein, UT2003

igy késziilt - DRIV3R: Run the Gauntlet

Uj véllalkozésba fogott az Atari. Osszeéllt egy filmstadioval, és legtjabb jaté-

kuk, a DRIV3R népszer(isitd kisfilmjeit kezdték forgatni. E hdnapban sikertilt

beszerezniink egy olyan vide6t, amely a kulisszak mogeé enged bepillantast.

Rovatok:

Természetesen ebben a hdnapban sem maradhatnak el kedvenc rovataitok.

A 3DSMax, Barkacs, Call of Duty, GTA3, HoOMM, Honositas, MoHAA, Postal 2, Programozas, Ti kiildté-
tek és a Vasutmania mellett Ujra visszatért az Idézok rovat is!

Plusz

50 jatékhiba, 17 vicces Windows-kép, 7 éltalatok  CD: 18 feltétlentil szilkséges segédprogram és
kiildott érdekesség driver

50 héttérkép 20 jatékrol, 98 trainer 94 jatékhoz. DVD: 36 segédprogram kategorizalva, valamint
Mélyviz (programok szama kategoérianként): meghajték fontossagi sorrend szerint
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Videdk
A videdk megtekintésehez mindig te-
lepitsd a leguijabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meg-
hajtokat (DivX, XviD)! (CD 2/DVD)

Shellshock NNlam 67

> kiadé: Eidos > hely: CD3/ dupla DVD

Alighogy a koéztudatba keriilt az Eidos legujabb jaté-
ka, maris egy felettébb hangulatos animacidval lepett
meg minket a kiadé. A Shellshock Nam '67 - annak
ellenére, hogy ujfent Vietnamban jatszédik - igen jol
szerkesztettnek tiinik. Profi hangulat, kivalé hangok,
remekbe szabott jatékmenet. Mindez pedig egy eled-
dig ismeretlen fejlesztGcsapattol, a Guerrillatol szar-
mazik. Valami azt sejteti, hogy ettdl a csapattél még
kapunk nagyon iitds jatékokat!

Amit csak Nalunk
nezhetsz meg

CD 3:
Colin McRae Rally 4, Far Cry, Ground
Contral 2, Singles, Splinter Cell 2

DUPLA DVD:
Conan, Joan of Arc, \\Wakeboard
Unleashed

( Tovabbi animaciok
CD 3:
Battlefield Vietnam, EQ: Gates of
Discord, Far Cry, Hitrman Contracts,
Richard Burns Rally, Shellshock Nam '67,
Solan, The Sims 2, TOCA Race Driver 2,
World of Warcraft

DUPLA DVD:

A.LM., Battlefield Vietnam, Driver 3,
Firepowen, Gangland, Ground Control I,
LOTR BfIVIE, Obscure, Perimeter; Pool
Paradise, Sacred, Soldner Secret Wars,
SC: Pandora Tomorrow, Syberia 2, Toon
Army, Ultima X Odyssey, Utopia City,
Xpand Raly

( Fimeldzetesek:

(== kcH

Alien vs. Predaton

Shrek 2,

The Day After Tomorrow

DUPLA DVD:

Hellboy,
The Passion of the Christ

| apozz

a Telies Jatekhoz




TELEPITES| Kop

as utan kédot kér, mely kovetkezs-:

1234-56 78-6AEE-

REMSEGEK KICSINY BIRODALMA

SACRIFICE

A Sacrifice nem mindennapi jaték. 2000-ben, amikor megjelent, mind a szakma, mind a nagyk6zon-
seg koreben hangos sikert aratott, s ezt nemcsak korat messze meghaladé grafikajaval, nagyszerd
hanghatasaival és furcsan szurrealis vildgaval ért el, hanem soha nem latott jatékmenetével is.

irdl is van sz6? A Sacrifice
M tulajdonképpen egy valds
idejl stratégia, még ha elsd

latasra TPS-akcionak tanik is (igaz,
akcio is lesz benne boven). Furcsa ki-
nézetl kozponti karaktertink, Eldred
egy varazslo, aki a vilagot ural6 6t is-
tenség panteonjabdl képviseli az
egyiket itt, a draga anyafdldon (attol
fliggben, hogy épp melyikiik kampa-
nyandl tartunk a jatékban). Nemcsak
azért fontosak ok éten, mert mind-
egyikik mas varazslatokkal és egysé-
gekkel vértezheti fol Eldredet, de

a sztori is kortilottik, illetve a hatalmi
viszalykodasaik koril bonyolddik, te-
hat érdemes rajuk odafigyelni. A va-
razslatok tobbfélék lehetnek: meg-
idézhetlink velik Iényeket, épuleteket,
kasztolhatunk védo- és tamadomagi-
akat, amelyek segitségével elérhetjik
altalanos célunkat: hogy megvédjuk
az adott palyan sajat, illetve elpusztit-
suk ellenfellink oltarat (bazisat).

Az RTS-ekt6l megszokott médon
,banyaszhato” erdforrasra is szliksé-
glink lesz a hoditashoz — a Sacrifice-
ban ezek a lelkek (souls) és a mana.
A lelkekbdl tudunk lényeket idézni,

a mana pedig ugye lételemiink, a va-
razslas ,lizemanyaga”. ,Banyasza-
tuk” folottébb egyszerd: lelkeket

a csatékban elhullott tetemekbdl
nyerhetlink (két fajtajuk van, a tiszta
- sajat lénybdl szarmaz6 - és a tiszta-
talan, utébbiakat ,hasznélat” eldtt at
kell konvertalnunk tiszta lélekké),
manankat pedig a palyakon talalhaté
toltdhelyekkel (mana fountain) tarthat-

8

juk magas szinten. Ahhoz, hogy

a mana aldasabdl kizarélag mi része-
sedhesstink, a mana fountainekhez

a ,manalith” nevd épliletet kell felhtz-
nunk, ez biztositja, hogy az adott kit
csak minket taplaljon. Végul annyit
kell még a témahoz hozzaf(zni, hogy
ha nem szeretnénk naphosszat

a manalithok mellett alldogalni, fejen-
ként egy lélekért cserébe megidézhe-
tlink néhany ,manahoart” is. Ezek

a kicsi lények segitenek eljuttatni

a manat varazslonkhoz akkor is, ha

a levegdben pedig a sarkanyokkal fo-
gunk operalni - 6t Iélekért cserébe.
Ovatosan kell taktikaznunk egysége-
ink legyartasaval és felhasznalasa-
val, Iévén, hogy a lelkek véges
szamban fordulnak el a palyakon,
és az sem kifejezetten mindegy,
hogy milyen tipust katonakat ho-
gyan vegyitiink egymassal, mennyit
rendeliink a manalithok védelmére,
és mennyit tartunk magunk mellett
csata céljabol. A Iényeg, hogy a leg-
hatékonyabban atgazoljunk segitsé-

A lényeg, hogy a leghatékonyabban atgazoljunk az
ellenséges varazslé seregen, majd az oltarahoz
jutva felaldozzuk (Sacrifice!) egyik egységtinket

tavolabb tartézkodunk a kuttol, és mi-
nél tobb van beldlik, annal gyorsab-
ban toltddilink. Ne vigylk azonban
tllzasba az idézésiiket, mert a na-
gyobb és erdsebb harci egységek
tobb lélekbe kerliinek fejenként, és
gy0zni csak veluk tudunk.

Az egység kétséges?

Az istenspecifikus egységek kozott
talalhatunk kozelharci, tavolsagi és lé-
gi harcosokat. Persephone-nél, az
élet istenndjénél példaul az egyik ta-
volsagi katona a ranger (egy lélekbe
és haromszaz mandba kerdl), kdzel-
harci alapegység a druida, a levegdt
pedig eldszor a shrike-kokkal hoditjuk
majd meg, de a kapmany vége felé
mar hasznalhatjuk kozelharcra a sok-
kal combosabb (és dragabb) enteket,

glikkel az ellenséges varazslo ha-
sonlé seregén, majd az oltarahoz
jutva feldldozzuk (Sacrifice!) egyik
egységiinket, megszentségtelenitve,
és ezzel végképp legydzve ellenfe-
link bazisat. Természetesen mind-
ebben nagy segitségiinkre lesz az
oldalanként megkaphat¢ kb. tiz va-
razslat, amelyek kozt a gyogyitas és
a gyorsitas mindenhol szerepel, de
ezeket leszamitva tokéletesen egye-
diek. A varazslatokat a képernyd al-
jan sorakoz6 gombokkal hivhatjuk
eld, de a nagyobb csatakban célsze-
ribb az eldzdleg begyakorolt gyors-
billentylkkel aktivalni dket.

Rank csodas mezdk
varnak...
igy leirva kissé talan bonyolultnak

tlnhet, de a Sacrifice szerencsére
nagyszer( tutorial részekkel rendel-
kezik, amelyek segitségével rovid
ido alatt tokéletesen elsajatithatjuk
ennek a kivételesen egyedi és élve-
zetes jatéknak az alapjait. S ha mar
készségszinten iranyitjuk egységein-
ket, batran odafigyelhetiink a gyo-
nyorQ tjra, a brilians hanghatasok-
ra, valamint a folyton egymassal ci-
vakodo istenségek dialdgusaira,
amelyek révén megismerjlik kidolgo-
zott személyiségilket, és talan még
meg is szeretjik oket a jaték végére.
Induljunk hét...

A GameStar Csapat

Jaték kozben nyomjuk le a [Ctrl]-
[Shift]- [0] gombokat (ez utébbi az [Esc]
alatti gomb akar lenni), majd irjuk be az
alabbi kodokat, de tgy, hogy mindegyik
eldtt beitiink egy @-ot (kozte és a kod
kozott pedig legyen sz6koz)!

alliwantforxmasisa: lényidézés
aplethoraof: négy Iény megidézése
bythepowerofgrayskull: telies gyogyitas
ihavethepower: teljes manatoltés
dontfearthereaper: harminc lelket ad
castratetheheathens: voros lelkek
hasznélhatok konvertalas nélkil
gimmegimmegimme: (j varazslat
timeisonmyside: visszadllitja a varazs-
lat szamlaléjat
yourbulletscannotharmme: a varazslo
sérthetetlen
mywingsarelikeashieldofsteel: a va-
razslé legydzhetetlen
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WARHAMMER 40.000
DAWN OF WAR

A robotrakok a szobor tovében szeretnének csoportképet késziteni

...hogy vagyunk, hogy vagyunk?

10

-

oo

Warhammer 40 000: Dawn of
A War egy RTS lesz, méghozza

az Uj generacios vonal (Rome:
Total War, Battle for Middle Earth)
egy Ujabb tagja.
A jaték kezdetén Gabriel Angelos Qr-
gardista parancsnokot alakitjuk,
a Blood Ravenok vezetdjét (ez az Gr-
gardista egység eddig nem szerepelt
a Warhammer 40k-univerzumban,
a készitdk talltak ki oket, a jogtulaj-
donos Games Workshop engedélyé-
vel), akit a Birodalom egy latszdlag
egyszer( feladattal biz meg: egy ko-
zepes méretl ork betorést kell megal-
litania a Galaxis egy kevésbé fontos
régiojaban. Jaték kdzben azonban ki-
dertil, hogy az események sokkal bo-
nyolultabbak ennél, és a sztori szélai
egyre mélyebbre és mélyebbre vezet-
nek. Az eseményeket egyébként job-
bara az engine segitségével készilt
mozikbdl, nem pedig eldre renderelt

filmekbdl tudjuk meg (bar a képeket
elnézve, nem lenne nagy kiilénbség).
A jatékban két nagyobb helyszincso-
portot killénboztethetiink majd meg,
a Warhammer 40k-bol méar kozismert
,Szétrombolt varost”, illetve a dzsun-
gelt. Egyébként a készitok nem ra-
gaszkodtak a végletekig az eredeti
tablas jaték szabalyainak hi atkon-
vertaldsahoz, sokkal inkabb az esz-
szencidjat szerették volna megfogni
ennek a részletesen kidolgozott, han-
gulatos vilagnak. Ebben nagy szerepe
van annak is, hogy a csatakban is ko-
rilbelll ugyanannyi szerepld vesz
részt, mint a tablas verziéban. Ennek
megfelelden nem szabad tobb ezer
embert megmozgat6 utkozetekre sza-
mitanunk: maradunk a ,,minddssze”
par szaz embernél. Arra azonban
Ugyeltek a készitdk, hogy ennyien is
betdltsék a csatateret, igy az egysé-
gek valéban harcolni fognak egymas-

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
RTS THQ

MEGJELENES FEJLESZTO
TBA Relic Ent.

sal, killonboz6 fegyvereket és harc-
modorokat valtogatva, nemcsak sajat
Jtancukat” adjak eld az ellenség el6tt.
A fejlesztdk gy gondoltak, nem na-
gyon illik bele a Warhammer 40k vila-
gaba, hogy korulbelll 30 masodperc
alatt legyartsunk egy Grgardistat (aki-
nek a képzése néha évtizedekig is el-
tart), igy nyersanyaggydijtés és bazis-
épités nem lesz a jatékban, hanem in-
kabb a csatara kell 6sszpontosita-
nunk. Viszont (rrepiléterek elfoglala-
saval kérhetiink segitséget és utan-
potlast az orbitalis palyan keringd
anyahajoktol.
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A megfeleld fegyverrend-
szerek kivalasztasaval

egyénivé tehetjiik katona-
inkat, véltozatos hadsere-

! Epitkezni ugyan nem lehet,
‘\"\. de (az UT-Onslaughthoz,
vagy a régi Z-hez hasonléan)
a meglévd bunkereket fel-
hasznélhatjuk sajat céljainkra.

NYERSANYAG
NELKUL
Bizonyos helyek

elfoglalaséaval utanpotlast
kérhetink feletteseinktdl

Kedves fiatalember

—

[

¥ Robotzsaru 3
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Holgyeim és Uraim!

Ebben a hdnapban azt a kiilonds stratégiat va-
lasztottuk, hogy nem egyetlen nagy béta-teszttel
bombazunk Titeket, hanem harom rdvidebb, &m-
de érdeklodésre szamot tarto jaték probaverzio-
jat toltuk, a kiad6 szives hozzajarulasaval. Kiilon
felhivnam a figyelmet a TOCA 2-re, amely egy-
behangz6 véleményem szerint nagyon forré kis
cucc.

Ha mar igy széba kertilt a S.T.A.L.K.E.R., felhiv-
nam minden kedves érdeklddd (és nem érdeklo-
do) figyelmét a CD-n és a Dupla DVD-n elterpesz-
kedd, mar-mar mavészi igényd videora. Minden-
képpen nézzétek meg!

Természetesen félni nem kell, a Doom3-hoz és
tarsaihoz hasonl6, 7-8 oldalon alaposan kivesé-
zett cuccok aradata sem marad abba, juniusban
nem kis meglepetéssel lesziink kénytelenek szol-
galni Nektek (hogy mi az, azt egyeldre nem arul-
hatom el, sajna kot a titoktartas ©).

Egyébként ha arra vagytok kivancsiak, hogy mi-
lyen trendek lesznek az elkdvetkezd masfél évben
a jatékfejlesztés tertletén, akkor Bad Sector
Games Developer Conference-rdl sz616 cikkét ér-
demes lapozgatni. Es hogy ezek az dtletek milyen
konkrét jatékokban jelennek meg, azt alig két ho-
nap milva, az E3-on kuksizhatjuk meg.

Peace!

ender

U.i.: most kaptam hirt, hogy inkabb méjus lesz

a durranas hava, mint a junius. Kiralysag!

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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THE ROOTS

2 GyoOkérkezelés

The Roots cim( fantasy
A szerepjatékban Yant alakit-

juk, aki idilli és bajos vila-
ganak megmentésére torekszik.
Ennek a vilagnak az egyensulyat
az Elemek Misztikus Féi biztosit-
jak, &m 0si, gonosz istenek azok
elpusztitasara torekednek.
A hatalmas csatéban a vilag szinte minden faja részt
vesz, mindenki a vérmérsékletének megfeleld olda-
lon. Egyediil az emberek megosztottak, sokan kézu-
Itk a Demon Lord szolgélataba allnak, mig masok
éppen ellentik harcolnak a csatamez6n. Egy hatal-
mas csataban sikertilt a Demon Lord lelkét megsze-
rezni, sszetdrni és szétszorni a vilagban. Evekkel
késdbb azonban valami nagyon gonosz prébalja
meg elpusztitani az allandoésagot védod Fakat.

KATEGORIA
Akci6-RPG

TBA

Jatékmenet
A programban megkisérlik 6tvézni a hagyomanyos
szerepjatékok részletesen kidolgozott szabaly-

BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

GYORSNEZET

MEGJELENES FEJLESZTO
Tannhauser

GYORSLINK

rendszerét az egyszerdnek mond-
hatd hack'n'slashek dinamizmu-
saval. Teszik ezt ugy, hogy mégis
megprobaljak megdrizni az RPG
mifajra jellemzd mélységet mind
a sztori, mind pedig a jatékmenet
tekintetében. Ehhez az is nagyban
hozza fog jarulni, hogy - bar a ja-
tékban kezdetben egyediil vagyunk - késébb, mint
ahogy azt mar példaul a Baldur's Gate-ben meg-
szokhattuk, j6 par csapattars csatlakozik hozzank,
akikre aztan majd a kiizdelmek soran is tAmasz-
kodhatunk.

A jaték az ugynevezett "aréna" harcrendszert hasz-
nélja, amely ismerds lehet példaul a Final Fantasy
sorozat rajongoinak. Egy levalasztott kis palyarész-
leten kaszabolhatjuk az ellent, varazsolgathatunk, il-
letve szdrnyeket idézhetlink meg.

Az érdekes kis minijatékok pedig azoknak a szeren-
cséseknek lesznek ismerdsek, akik mar lattak

a Zelda sorozat valamelyik darabjat.

KIADO
Cenega

528

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerill ebbe a kategériaba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai Ujsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!
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GDC 2004 TOCA Race Driver 2 C64 Reloaded
Mizu, Carmack? Lokd a rizsat! Kopog a jobbhacso, ez gémbfej... 38 Kbyte mindenre elég”

A HULLAMVASUT

Sokunk gyermekkori kedvence a Rollercoaster Tycoon cimi hullamvast-épitd sorozat. Ez persze ram
annyira nem igaz, én a Theme Parkkal toltam. Abban az volt a fun, hogy ha az ember olcson adta az el-

sozott hamburgert, és dragan a vizezett kolat, akkor a kis rohadékok frankén otthagytak a gatyajukat is.

Na ilyen tutira nem lesz az RC harmadik részében, viszont sok minden méas igen. Maga a jaték nem so-
kat valtozik (mondjuk nem is tudom, mit lehetne valtoztatni benne), de kap egy vaditj 3D-s motort, ami
igy elsd ranézésre a Quake 2-nek is odaver. Allitolag kiildetések is lesznek benne: (pl.: Level 1:,Epits

nagy hullamvasutat”. Level 2: ,Epits még nagyobb hullamvasutat”. Level 3: ,, Akkora hullamvasutat épit-

sél...”. Level 4: ,Kell a **szomnak ennyi hullamvasut! Disztrdj!”). Persze senkit nem szeretnék lebeszélni
réla! Megjelenés karacsonykor.

Alig végeztek a DE-s sracok az UT2004-gyel, maris
Ujabb faba vagtak a fejszéjiket. Egyrészt készitik
mar a Warfare utan az Gjabb generaciés 3D-s mo-
tort, de ami a lényeg, egy Ujabb jaték fejlesztésébe
fogtak, amely a Pariah nevet viseli (gyanim szerint
amint kiado kozelébe kertil a program, azonnal
megvaltoztatjak a cimet, mondjuk ,,Ancient Shadow
of the Death God”-ra). Mindenesetre az elsdként
kozoélt képek nagyon igéretesek.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

EZ NEM A MYST?

Ugy latszik, feléled a kalandjaték mdfaj. Lesz
példaul az Aura: Fate of the Ages (vagy Rape of
the Apes?) cim( stufa. Belsd nézetes, 3D a dra-
ga, ennek ellenére a régi, jol bevalt , klikkeljé’,
azt torténik valami vicces” modszert hasznalja.
Kivancsian varom! Juniusban belekdstolhatunk.

S LA

TAKTIKAI FPS?
VEGRE!

Vannak ugye ezek a terroristak. Na ezeknek kell
odaverni, de nagyon. Most éppen a Prism: Black
Shield cim( jatékban. A kdzeljovoben jatszodd
taktikai FPS-ben a még fejlesztés alatt all6 amcsi
fegyverekkel nyomulhatunk a még mindig AK-val
és egy strandpapuccsal felvértezett
hiperpigmentaltak ellen. Uhiim.

PARIAHGAME.Q




AZERT SE IDEZEK A KFT. EGYUTTESTOL

A kalandjaték-rajongdk ujfent
oromkodhetnek. A Lost Paradise
ugyanis ebbe a mdfajba fog tar-
tozni, és egy misztikus Afrikaba
kalauzol el minket, a politikai ar-
manykodasok, vudu varéazslatok
és a torzsi erdszak vilagaba (biz-
isten, sz6 szerint igy irtak a saj-
téanyagban). 2005 kozepén jele-
nik meg a stufa. Ja, és persze
full 3D-s lesz, de azt hiszem,

a Broken Sword 3 6ta ez alap.

LAKBERENDEZES

Ujabb masodik vilaghaborus stratégiat jelentett be
az 1C, amelyet Stalingradnak neveztek el, és

a Blitzkrieg engine-jére épiil. Es most képzeljétek el,
ahogy az agyveldm felfréccsen a falra. Nagyon csu-
nyan mutat a sarga festéken. Fuj.

DE CUKI...

Nagy napra virradtunk. Egy Gjabb masodik vilaghaborus jatékot jelentettek be, amde ez a hir mindezek
ellenére 6rom, boldogsag. Ugyanis a Toon Army egy kicsit hozzatesz a stilushoz, mivel rajzfilmszera fel-
dolgozasban és szerepldkkel abrazolja a korszakot. Oreg rokaknak, azt hiszem, elég, ha csak a 3DO zse-
nidlis Army Men sorozatat emlitem meg (az az Army Men RTS... Iszonyat flash!). Szal a Toon Army is va-
lami hasonl6 lesz, rdadasul a Breed fejlesztdi készitik, és ez maris garancia a mindségre.

ol
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GAMES BOND JELENTI "g@r’
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK ’ ~
Két, magara elég sokat ad6 angolszasz

Ujsag - az Electronic Gaming Monthly (kon-

zol) és a Computer Gaming World (PC) - is je-
lezte, hogy juniusi szamukban exkluziv el6ze-
test k6zolnek a Knights of The Old Republic
(k6zismertebb nevén KotOR) kovetkezd, va-
gyis masodik részérél (bar lehet, hogy egy
masik Ujsag megeldzi 6ket ©). Ennek megfe-
leléen a jatékrol jelen pillanatban még nem le-
het tudni semmit.

Egy tdlzottan sz6szatyar lucasArtsos fejlesztd
egy angol lapnak adott interjujaban véletlenl ki-
kotyogta, hogy dolgoznak a hipernépszer( és
hiperhosszu Monkey Island sorozat kdvetkezo,
egészen pontosan otddik részén.

Szintén régi sorozat a Test Drive, sajnos az
utols6 par rész borzalmasan rosszra sikere-
dett, pedig valamikor ez jelentette AZ autés-
jatékot. Nos, egy rockszaklapban (!) emlitette
meg Raymond Herrera, a Fear Factory dobo-
sa, hogy mar javaban késziti a kovetkezé
részhez a zenéket.

A GTA negyedik része, amelyik végil mégiscsak
a San Andreas kddnevet kapta a keresztségben,
immaron hivatalosan is bejelentetett. Sat, egye-
sek még a 2004. oktober 19-i megjelenési datu-
mot is redlisnak vélik, legalabbis PS2-re bizto-
san.

A Bioware csapatat, gondolom, nem kell be-
mutatnom a szerepjaték-kedvel6 miiért6 ko-
zoénségnek. Egyik fejlesztéjiik a minap azt
talalta mondani, hogy az eddig xboxos exk-
luzivként ismert, igencsak ,forr6” Jade Em-
pire végiil mégiscsak megjelenik PC-re is,
legalabbis a Microsoft hajlik a tobbplatfor-
mos megoldasra.

AZ OROKKEVALOSAG
SZIV-E? (BOCS)

Ujszer( és érdekes feladatot kapunk a Heart of
Eternity cim( kiils nézetes akcio-RPG-ben. Cé-
lunk a vilag megmentése lesz! Mégpedig oly mo-
don kell ezt megtenniink, hogy a jatékban sze-
repld 6sszes orat megkeresve és megjavitva tud-
juk begyogyitani magan az idd szovedékén esett
sebeket. Nagyiv{, eposzi téma ez, azt hiszem.
Megjelenés még nincs.
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UJDONSAGOK )

Szamunkra teljesen gy tiinik, mintha a Delta
Force sorozat és a Joint Operations ikertest-
vérek lennének. Vazolnad, hogy melyek a fébb
kiilonbségek a két jaték kozott?

Terveink szerint a Joint Operations sokkal inkabb
fog hasonlitani a Battlefield Vietnamra, és mond-
juk a CS-re. Rengeteg vezetheto jarma lesz ben-
ne, és az akcié hatalmas terepeken fog zajlani.
Jarmveken gyakorlatilag tényleg mindent kell ér-
teni, ami a modern hadseregben csak elfordul
(na j6, atomtoltetd cirkalorakétat nem).

Elarulnal valamit a jaték sztorijarol?

A torténet a kdzeljovobe, 2006-ba visz minket. Eb-
ben az évben - egy, hangstlyozom, kitalalt forgato-
konyv szerint — 6sszeomlik az indonéz kormany, és
lazaddk prébaljak meg szétszakitani az orszagot.
Elleniik harcol a Joint Operations Group, egy ve-
gyes nemzetiségi csapat (példaul amerikaiak, an-
golok, németek, oroszok vannak a tagjai kozott).
Szeretném hangsulyozni: igyekeztiink elkeriini azt a
csapdat, hogy egyfajta rosszfitk-jofitk felallas kere-
kedjék ki az egészbdl. A jatékban bemutatjuk, hogy
barmelyik oldal céljaival egyet lehet érteni, illetve
hogy mindkét oldalt megérintette a habor( mocska.

Ha mar a kozeljov6ben jatszodik a jaték: lesz-
nek benne eddig még nem latott fegyverek, Gj
katonai fejlesztések, prototipusok?

Nem igazan. Nem szeretnénk kamu fegyvereket
bemutatni, sokkal redlisabbra tervezziik a jatékot
annal. igy maradtunk a j6l bevalt AK-nal és tarsai-
nal. Azért a fanatikusok kedvéért egy-két prototi-
pust elrejtettiink itt-ott ©.

o e

Mint az érett sz0l6szemek

ELSO KEZBOL
» JOINT OPERATIONS

A jaték producerének, Joel Taubelnek tettiik fel kerdeseinket.

Az el6bb hatalmas terepeket emlitettél. Mégis,
mire szamitsunk?

Nagyon biiszkék vagyunk a terep megvalositasat
végzd engine-re. Tényleg olyan tereptargyakat,
olyan részletességl dzsungelkornyezetet tudunk
vele kialakitani, amilyet korabban még nem latta-
tok - legalabbis taktikai FPS-ben biztosan nem.

A jatékban bemutatjuk, hogy barmelyik oldal céljaival egyet lehet
érteni, illetve hogy mindkét oldalt megérintette a habor( mocska.

Ez egyébként azt jelenti, hogy egy palya kortilbe-
lul 4-6 négyzetkilométer terilletd lesz, ami tényleg
hatalmasnak szamit. Ezen a teriileten természete-
sen egy komplett éjjel-nappal ciklust, illetve kii-
16nb6z06 iddjarasi effekteket is megvaldsitottunk.

A jaték egyik legfontosabb része a tobbjatékos
lizemméd lesz. Mondanal par sz6t réla?

Igen! Nagyon nem tetszik nekiink az, ahogy a
versenytarsaink jelenleg kezelik a multiplayer

kérdését. Egyszer csak megjeleniink egy szerve-
ren, azt sem tudjuk, hogy éppen hol tart a csata,
csupan belecsdppeniink egy szituacidba, amely
éltalaban abba torkollik, hogy felpattanunk a leg-
kdzelebbi terepjardra, és elszaguldunk vele az
ellenség irdnyaba, ahol lelének. Ezt sok minden-
nek nevezném, de mondjuk taktikai hadviselés-

nek nem. Eppen ezért példaul nemcsak ellenfél
lelovéséért lehet majd pontot kapni, hanem azért
is, ha a csapatodat segited a légi tamogatassal,
vagy példaul katonakat fuvarozol a harcmezore
egy helikopter segitségével. Emellett egy olyan
(j jatékmddot vezettiink be, az Advance &
Secure-t, amelyet leginkabb az UT2004
Onslaughtjahoz tudnék hasonlitani, és amely
nagyban eldsegiti a stratégiai gondolkodas kifej-
|0dését az esztelen 6ldoklés helyett.

Haverok, buli, Balaton
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MORTYR 2

=» Blazskoviwcieviw visszavag!

Mortyr cimd FPS ismerds
A lehet azoknak, akik évek 6ta

GYORSNEZET

hangsulyt fektettek a torténelmi
hlségre.

GameStarosok, ugyanisaz | KATEGORIA  KIADO Azért az RtCW-hez képest lesz
~ . s s Sci-fi akcié Cenega P . iz
elsd resze teljes jatékunk volt. NOS, | uec ELENES  FEJLESZTS egy-két valtozas, példaul sokkal
a lengyel fejlesztdk nagy titokban 2004. majus 28.  Mirage nagyobb szerepet kap a kiiltéri
készitették a masodikat, €s nem harc (a mai videokartyakra optima-
GYORSLINK 894

sokkal a megjelenés eltt fellebben-
tették a fatylat néhany részletrol.

A sztori az eredeti torténetvonalat viszi tovabb,
amely szerint a Fold egy alternativ térténelemben
még 2093-ban is a naci Harmadik Birodalom rab-
igajaban nydg. Az uralmukat pedig nem méssal
tudjék biztositani, mint egy idogéppel, mellyel bar-
miféle ellenallas mér csirajaban elfojthato.

Ennek ellenére mégis van néhany mindenre elszant
partizan, aki megkisérli megddnteni a rezsimet. En-
nek érdekében egy Ujabb iddgépet épitenek, és
visszakildik a jatékost a multba, 1944-be, hogy
pusztitsa el az eredeti szerkezetet.

A cél tehat adott, valoszinlleg a Return to Castle
Wolfensteinhez a megszoélalasig hasonlit6 jatékme-
nettel fogunk talalkozni. S6t, a fegyverek és egyen-
ruhak szintén ismerdsek lesznek, ugyanis eredeti
masodik vilaghaborls puskakkal harcolhatunk, illet-
ve - a keretsztorit kivéve persze - a készitdk nagy
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lizalt jatékban ez, azt hiszem, ter-
mészetes), illetve a jaték vége felé,
az idogép elpusztitasa utan lesz még egy kis dol-
gunk. Nevezetesen az, hogy 1990-ba ugorva meg-
akadalyozzuk a Birodalom feltdmasztasara tett ki-
sérleteket (jé, tisztara, mint a Rettegés arénaja ciml
filmben...).

MAGA VAMPIR?

Lesz a Van Helsing cimi film (mindenkinek ajan-
lom!), amely a Sword of Dracula cim@ kényv
alapjan késziil. Nos, mindkett6bdl meritenek

a szintén Sword of Dracula nev( jatékhoz. FPS
maddban kell irtogatni a mocskos alvilagi teremt-
ményeket, és akkor mindenkinek jo lesz (kivéve
persze a mocskos alvilagi teremtményeket).
Klasszikusokat idézve kérdezhetnénk: mik6’? De
ez pusztaba kialtott sz6 marad, azt hiszem.

ARNYEKVALAMI

L >

Ha valaki rapillant a képekre, akkor mar szinte
az egész Shadow Ops: Red Mercury cim( jaté-
kot keni-vagja. Usd-vagd-nemapad, idén nya-
ron mar tolhatjuk is!

hirek

recammereses |

A Galactic Civilizationh6z késziil ki-
egészité a Strategy First studidiban. Az
Altarian Prophecy egy teljes Gj kampanyt is
tartalmaz majd, két uj fajt, valamint
multiplayer palyakat és néhany uj hajét.
Elérelathatéan idén 6sszel keriil majd

a boltokba.

A JoWood nem kevesebb mint 8 jatékahoz je-
lentett be valamilyen kiegészitd lemezt. Ezek
a kdvetkezdk: Gothic Il, Spellforce, Séldner és
a Wildlife Park (a tébbi még titok). Emellett
tervbe van véve a Séldner Il, a Spellforce Il

a The Guild Il, a StarGate SG1, illetve a
Gothic Ill készitése is. Impozans lista, bar
ezek kozul példaul a Séldnerbdl még az elsd
rész sincs kész.

A mult hénapban irtunk ajanlét a Torque
(Vas) cimii faja kis motoros filmrél. Nos,
bejelentették, hogy jatékot készitenek be-
16le, de az csak sajnos karacsonykor jele-
nik meg.

Ugyan kicsiny, de elszant rajongétabora van

a Battlecruiser sorozatnak. Eppen ezért, a kiad6
gy dontott, hogy egy Ujabb részt jelentet meg
beldle. A felhozatal a szokésos, 64 fos
multiplayer, négy Uj bolygd. Megjelenés még
nincs, név viszont igen: Universal Combat -
Edge to Edge.

A Magnum Games még Uuj fiu a jatékfejlesz-
tés terén, elsd jatékuk idén marcius végén
jelenik meg. A cime Beyond the Law: The
Third Wave lesz, és feladatunk mar oly sok
Steven Seagal-filmbél ismerds lehet: egy
gonosz barki el akarja pusztitani a vilagot,
a rendérség tehetetlen, egyediil csak John
Smith (vagy ki) csapata képes megmenteni
a Foldet. Szal még egy taktikai Iovélde, na.

A Getica egy RPG lesz, és fejlesztdi azt igérik,
amit minden Uj RPG-nél szoktak: a karakter
tokéletes interaktivitasban lesz kdrnyezetével,
a vilag sorsa a mi déntéseinktdl fugg, barmit
tesziink, az értelmes NPC-rendszer gy rea-
gal ra, mintha a valo életben lennénk, nem pe-
dig egy jatékban. Az ilyen cuccokbdl szoktak
lenni a legsekélyebb Diablo-klénok, de hat
majd meglatjuk.

Az idei E3-on kerill jelentik be a mozifilm-
hez is kapcsolhaté Uj Predator jatékot (tud-
jatok, az Alien versus Predator amerikai
bemutatéja idén augusztusban!), amirol
egyel6re még semmi mast lehet tudni, csak
a kiado tette le a nagyeskiit, hogy biztosan
megcsinaljak.

Ha valaki szereti a Dick Tracyt, az a tiz ujjat is
megnyalja majd a Vanguard Project cim( jaték
lattan. Ebben ugyanis az 6tvenes évek Ameri-
kajaban alakitunk egy magannyomozét, akinek
egyik rutintigyébe varatlanul a CIA és a KGB is
bekapcsolodik. A kalandjaték megjelenési ide-
je egyelore még nem ismert, viszont azt nem
art tudni, hogy azok az arcok készitik, akik a
Jack the Rippert és a Pax Romanat (ez utobbi
valami 0j szerelmesregény-sorozat lehet).
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MAGYAROK ARTHURJA

KING ART

Az Armies of Exigo készitbi utan Gjra van egy magyar csapat,
amely nagy kiadok felé kacsingat. A GameStar kommandoja
vezetésemmel a vildgon eddig még sehol nem latott titkos do-
kumentumokat kaparintott meg egy (pontosabban kettd!) ké-
sz0lo jatekrol. A fanfarok most elmaradnak, mert a legendak
foldjére csak siri csendben és kelld alézattal lehet belepni.

z Arthur-mondavildgot mostanaban kicsit ke-
A rulték a fejlesztok; ezt az Ort kivanja betdlteni
az Avalon Studio stratégiaja, amely fantasy és
RPG-elemeket vegyit a megszokott Total War-os ja-
tékmenetbe.
Az immér egy éve készilld jaték igencsak biztos ala-
pokra épitkezik ami a grafikai engine-t illeti, hiszen
az eddig altalam latott legrészletesebben kidolgo-
zott €16 kornyezettel rendelkezik. Szerencsére a tor-
téneti, azaz ,legendahiséggel” sem lesz gondunk,
hiszen a csapat munkajat a kor specialistainak sza-
mito torténészek is segitik, akik még a kisebb épi-
letek grafikait is ellendrzik,
hogy minden a lehetd
legjobban hasonlitson
arégen volt valosag-
gl ra. A jatékosnak
azért nem kell attdl
Ca tartania, hogy egész
Vvégig torténelem-
orat fog hallgatni,
hiszen a jatékido-
nek csak a tize-
dét teszi ki
ame-

:-;-_J-‘u:

nedzsment rész, ahol kivalogathatjuk a harcba kiil-
dendd egységeket, és meghallgathatjuk a hdsék
kovetkezd hadjéaratra vonatkoz6 meglatasait,
ugyanakkor kapunk egy kis torténelmi attekintést.
Itt lesz lehetBségiink hdsuink fejlesztésére is, ami-
nek az a kiildnlegessége, hogy a képességfejleszté-
sen kivill, a jaték elindulasakor egy elony-hatrany
rendszer segitségével igencsak egyedi izt adhatunk
kedvenc karaktertinknek.
Mivel a King Arthur elsbsorban a csatakra helyezi
a hangsulyt, érthetd, hogy egyetlen erdforrasele-
miinkkel, az arannyal igencsak jol kell gazdalkod-
nunk hadjarataink sorén. Minden kildetés befejezé-
sekor hozzajuthatunk egy kisebb summahoz, attol
fliggden, hogy hogyan teljesitettilk a missziokat, és
mennyi veszteséget okoztunk az ellenségnek. Ter-
mészetesen néhany palyan alkildetéseket is végig-
vihetlink, amelyek teljesitése soran lehetdségiink
lesz aranyat vagy varazstargyat zsakmanyolni.
Sziikségink is lesz az anyagi javakra, hiszen a kil-
detésre magunkkal vinni kivant egységnek zsoldot
kell fizetni: ha nem kapnak pénzt, hiiséges kdveto-
ink csata helyett inkabb heverészéssel mulatjak az
idejuket.
Igaz, ha j6l odafigyellink tabornokaink tanacsaira,
talan még egyetlen hossel is elbirhatunk az ellen-
séggel, hiszen a csaték soran kiemelten nagy
szerepet kap a kdrnyezet. A demdban
a készitdk azt mutattak be, ahogyan
- Merlin maga utan csalta a gonosz
- monsztakat, majd egy jol iranyzott
foldrengés varazslattal rajuk omlasz-
totta az egyik sziklafalat.
Amikor ezt a jelenetet meglattam, elhataroztam ma-
gamban, hogy a King Arthurt felveszem a legjobban
vart jatékok kdzé, gondolom, ezzel nem leszek
egyeddl a vilagon. A megjelenésig pedig, hogy elvi-
selhetd legyen a varakozas, igyeksziink minden (j-
donsagrol a leggyorsabban beszamolni.
Szittyo
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Az Avalon Studio masik késziilo jatéka a korokre
osztott fantasy stratégiak igencsak széles mezd-
nyében szeretne valami igazan eredetivel kit(nni.
A vilagot uralé harom hatalom (a Mennyei sere-
gek, a Bukottak és a Kivilallok) kiizdelmébe
csoppen bele a halandé. A jatékos keze azonban
nincsen megkotve, hiszen cselekedetei folyama-
tosan befolyasoljak a harom oldalhoz f(iz6d6 vi-
szonyat, igy akar egy palyan belil is elhagyhatja
a kezdetben valasztott oldalt. Az atallas egyik ol-
dalrél a mésikra hatassal van a kampany torténe-
tére és szerkezetére - illetve gyakran egy-egy
palya megoldasara is. Ha ehhez hozzateszem,
hogy a jatékban tébb mint 20 felvehetd hds, 25
kilonféle egyéni megjelenitéssel és tulajdonsa-
gokkal rendelkez0 kovetd, valamint 200-nl is
tobb varazstargy fog szerepelni, akkor azt hi-
szem, minden Heroes-fannak kerekre nyilik

a szeme. Ha ezt a kicsiny gondolatot még azzal
is kiegészitem, hogy az egységek folyamatosan
fejleszthetoek, és mi valaszthatjuk meg, hogy mi-
re gyurunk, akkor az igazi fanatikusok mar most
elkezdenek sorba éllni a boltok eldtt. Am a jaték
megjelenésére még varni kell egy kicsit, mert
mint tudjatok, j6 munkahoz id6 kell, igy valészi-
ndleg 2005. nyaranal eldbb nem vehetjik a ke-
ziinkbe ezen gydngyszemet.

A CSAPAT

Az Avalon Studio alapitéi a fanatikus RPG-
rajongoknak bizonyara ismerdsek. Hiszen e csa-
pat készitette a Requiem szerepjatékot, de igen-
csak nagy résziik volt az Ars Magica magyar
nyelvli megjelentetésében, tovabba a Beneficium
kiado alapit6 tagjaiként szamtalan magyar nyelvi
és fantasy regény elkészitésében vettek részt.
Azt hiszem, ez az eldélet mindannyiunk szamara
elég biztositék, hogy az Arthurban az RPG- és

a torténeti elemeket professzionalis médon fog-
jak kidolgozni.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

INTERJU A FEJLESZTOKKEL

hirek

GameStar: Mennyi ideje dolgoztok a két jaté-
kon?

Avalon: A jatékok fejlesztése nagyjabdl egy éve fo-
lyik, ebbdl az id6bdl azonban valamivel tobbet for-
ditottunk a King Arthurra.

GameStar: Hany f6 dolgozik a jatékokon?
Avalon: Osszesen 15 ember dolgozott eddig a ja-
tékok fejlesztésén, ebbdl 8-an alkotjak a csapat al-
land6 magjat, mig a tébbiek a munka egy-egy sza-
kaszéaban vettek részt.

GameStar: Miért rogton két jaték fejlesztésébe
fogtatok bele?

Avalon: Ugy tapasztaltuk, hogy egy demo fej-
lesztése soran vannak olyan iddszakok, amikor

a jaték egy-egy terllete nem igényli a teljes fej-
lesztdgarda kapacitasat. Ezért Ggy dontottiink,
nem hagyunk Uresjaratokat, hanem némi tébblet-
energia befektetésével elinditottunk egy parhuza-
mos fejlesztést is.

GameStar: A King Arthur a Rome Total War
utan fog elkésziilni. Miben fog tébbet vagy mast
nyujtani a Rome-nal?

Avalon: MindenekelGtt megjegyeznénk, hogy bar
grafikailag mindenképpen elérjiik a Rome szinvo-
nalat, nehéz felvenni veliik a versenyt, hiszen
nagy fejlesztdgardaval és oriasi koltségvetéshal

==

GRAFIKAI
ENGINE

Utoljara ennyi fivet és szél altal borzolt fat

a S.T.A.L.K.E.R.-ben lattam (én meg az egyete-
men -ender). A programozdk kozott biztosan al-
néven dolgozik egy Jon Carmack nevezetd ri-
ember, mert a program a poligonaradatot (egy
palyan minimum 500 000 poligonocska) reccenés
nélkil jelenitette meg egy ma atlagosnak mond-
hat6 gépen. Mikozben mi az allunkat keresgéltiik,

a sracok mokasan megjegyezték: amikor készen
lettek a tereppel, elgondolkoztak, hogy inkabb
egy Deer Huntert készitenek. Még szerencse,
hogy nem kapta el dket a hév, és igy az engine
egy jo kis fantasy stratégianak az alapjait jelenti.

dolgoznak, mégsem latjuk elérhetetlennek ezt

a célt. Arr6l még korai beszélni, hogy konkrétan
mivel nytjthatunk tdbbet a Rome Total Warnal, hi-
szen a King Arthur végleges formaja még nem
alakult ki. Példanak okaért — mint az a képeken is

lathat6 - még az egységszam sincs elddntve. Je-
lenleg egyrészt arra nyilik lehetdség, hogy kisebb
seregeket irdnyitva a jatékos elmeriiljon a harc
részleteiben, s mindekdzben nagy szamu hos és
varazslat nyGjt szamara segitséget, masrészt
megvalosithat6 egy olyan verzio is, amelyben na-
gyobb seregekkel monumentalisabb haborukat
vivhatunk. Barmelyik valtozat val6sul is meg, vagy
akar a kettdnek az elegye, mind technikailag mind
jatékélményben tucatnyi olyan étletiink van,
amely altal méltan felvehetjilk a versenyt a Total
War sorozat legUjabb tagjaval. Amint véglegessé
vélnak elképzeléseink, a részleteket is szivesen
megosztjuk veletek.

GameStar: Miért nem készitettek ezzel a fan-
tasztikus engine-nel Deer Huntert ©?

Avalon: Az 6tlet mar benniink is felmeriilt, &m az
utébbi idGben a megszaporodott vadaszbalesetek
elriasztottak a stabot attdl, hogy mélyebben elme-
rliljlink a témaban, valamint személyes tapasztala-
tokat szerezziink. E nélkiil pedig nehéz hiteles ja-
tékélményt nyujtani egy vadaszjatékban ©.

KERULJ, KERULJ,
KATONAM!

El6sz0r lattam fantasy stratégiai jatékban, hogy
a zart falanxon nem tudnak atcsortetni az ija-
szok, hanem szépen megkeriilik dket, ahogy azt
kulturaltabb €10 tarsaik is tették! Kiralysag!

MERRE
TOVABB?

E cikk irasa kdzben a csapat éppen valahol
Eurépaban targyal az egyik nagy kiad6val
(sajnos nem arulhatom el, kivel), hogy milyen
iranyban fejlodjon tovabb a jaték. Azaz,
hogy mennyi egységet bizzanak a jatékos
iranyitasara. Természetesen mind a kettdbol
eldallitottak egy-egy verziot, hogy a kiad6
tudjon dénteni, igy majd egy hénap mulva
be tudunk szamolni arrél, hogy tébbezres
csapatokat fogunk-e vezetni, vagy csak kis
Otven-hatvan f6s csoportokkal kell irtanunk
az ellent.
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GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

A Jerry Bruckheimer Films (ne kévez-

zetek meg, valahonnan nagyon ismerds a név,
csak nem tudom, honnan) szerezte meg

a Prince of Persia: The Sands of Time cimii
jaték filmes jogait. Mostanaban mar annyi ja-
tékot filmesitenek meg, hogy ha ezek egyszer
elkezdenek elkésziilni, igencsak dompingben
jonnek majd, gy szamolom. A készitésben
raadasul maga a jaték producere, Jordan
Mechner is szerepet kap, tehat nem egy olyan
borzalmas adaptaciéban lesz résziink, mint
példaul a Street Fighter esetében.

Az Eidos volt olyan kedves, és felvasarolta

a Hitman sorozat fejlesztégardajat, az 10
Interactive-et. Egy lendllettel egyben azt is ko-
z0lte az Ujdonsiilt kollégakkal, hogy minél eldbb
szeretne egy Ujabb részt a Hitman (ez mar

a Hitman 4 lesz!), illetve a Freedom Fighters cimQ
jatékokrol.

Az MCYV, az elektronikus jatékpiac iizleti heti-
lapja (olyan, mint példaul a magyar HVG) hirt

adott arrdl, hogy az Sci Ujabb kasszasikeren

tori a fejét, ami pedig nem lenne mas, mint a

Carmageddon cim(i régi klasszikusuk kovet-
kezé része. Allitélag a megjelenést 2005 nya-
rara tervezik.

Allit6lag idén nyéaron végre-valahara elkészll

a hack’n’slash stilus (a Diabldn kivil persze) ma-
sik ,nagy oregjének”, a Dungeon Siege-nek a
masodik része. Sajnos képernyblopatot nem si-
kerllt beldle kiadniuk.

Valésziniileg az idei E3-on jelentik be egy
ujabb régi klasszikus, a kalandjatékosi korok-
ben szintén nagy sikernek drvendé Beneath

a Steel Sky cimii jatéknak a masodik részét.
A hirt szintén a C&VG magazinban hintette el
egy korabbi Broken Sword 3-fejleszt6, akit
most ehhez a munkahoz iranyitottak at.

AZ EVTIZED
JATEKA
A The Tales to Walenir (micsoda 6kor név) egy
RPG lesz. Eddig ennyi dertilt ki rola, de a fejlesz-
tok sajat bevallasa szerint ez lesz a legfrankdbb
RPG, amely valaha is késziilt. Gothic? Ugyan!
Baldur's Gate? Phhh... The Tales to Walenir,
ecsém! Screenshotot mar félve teszek be réla,
nehogy a mindség atégesse a papirt.

|
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TAMADNAK A ROMULANOK

Platypus, remegve tisztelt designeriink — be nem val-
lottan ugyan, &mde —szemmel lathatéan rajong az Gr-
stratégiakeért. Azt hiszem, neki lesz karacsony, amikor
2004 nyaran kezébe veheti az 1C legUjabb fejleszté-

sét, a Star Wolvest. Lesznek a jatékban RPG-elemek
(jaj, jaj!), illetve végigkiizdhetjiik magunkat az egész
XXI-XXII. szazadon. Kicsit Orgardistas feelingje van
a jatéknak, de annyi baj legyen: csak tiszta forrashol!

Ears Maumad

PAR RENDES SRAC

Néhany arc kivalt a Microsoftbdl (nem, nem,
nem Jim Morrisonra és a Doorsra gondoltam...),
és készitenek egy belsd nézetes RPG-t. Ez azért
j6 hir, mert az arcok régebben a DirectX fejlesz-
tocsapataban dolgoztak, igy mindent tudnak a
PC-s grafikarol, amit csak tudni lehet. Sz6val a
cucc szép lesz és gyors, az tuti. Vannak eldze-

tes képek is, amelyek azért nem nagy durrana-
sok, ilyet a Doom3is tud, persze lehet, hogy
ezek a gépek egy 266 MHz-es Pentium II-n ké-
szliltek, és azon is hasitott, mint atom. A jaték
egyébként jelenleg a Grafan nevet viseli. Persze
ha kiadot kap, ugyis megvaltoztatjak... - na
mindegy, hagyjuk.

OSSIAN IS VOLT MAR ILYEN

... vagy Edda? Na mindegy... Ugyan még csak
a fejlesztés elején tartanak, de azért a Metalheart:
Replicants Rampage készitdi mar voltak olyan

kedvesek, és hozzaférhetové tettek par
screenshotot. A cucc szerepjaték lesz, természe-
tesen a cimhez il hangulattalés latvanyvilaggal.
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bdngészde

BONGESZDE

. . Ha Te is szeretnéd befolyasolni

= Tul a csucson az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

: : _ a www.gamestar.hu weboldalra, és
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete- | szavazni (megjelenés eldtt két héttel

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-

tesszik ki, ,,olvaséi szavazas" néven)!

ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

Na, végre az amcsik is rajottek, mitdl doglik a légy! Ezt természetesen az elsd helyezettre értettem. Min- Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
denesetre a toplista elég szerényen mozog fel-le, nagy meglepetések nincsenek. nési idopontok tajékoztatd jellegliek, azokon a ki-
GS cikk GS szézalék adok dnkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
1. Everquest: Gates of Discord (i) toztamak is).
2. Call Of Duty ¥ 2003. november 90% megjelenés
3. The Sims Deluxe v America 2 2004. aprilis vége
4. MS Zoo Tycoon: Complete Collection - Age of Empires Il 2004. november 26.
5. The Sims: Abrakadabra ¥ 2003. december 94% E:aCEiWhltezz ;ggj Vi?'eb -
oodRayne 2. . oktéber 29.
N 0,
A0 A e noverT]ber 940A) Call of Chtulhu 2004. november 23.
7. Delta Force Black Hawk Down: TS 2004. februér 78% City of Heroes 2004. prilis 27.
8. MS Flight Simulator 2004: Century of Flight A 2004. januér 87%
9. The Sims: Deluxe Edition v
10. Hoyle Casino 2004 -
11. Star Wars: Knights of the Old Republic ¥ 2003. december 94%
12. The Sims: Unleashed ¥ 2002. november 82%
13. Battlefield 1942 (Gj) 2002. oktdber 90%
14. Halo: Combat Evolved ¥ 2003. oktober 91%
15. LotR: Return of the King 4> 2003. november 87%
16. Final Fantasy XI v Combat FS 4 2004. szept. 24.
17. The Sims: Superstar W 2003. julius 88% qum 3 2004. _O,SZ_
18. Sim Citv 4 Deluxe .} Driv3r 2004. junius
R vy y . Dungeon Lords 2004. jlnius
19. Tiger Woods PGA TOUR 2004 (4j) 2004. januar 92% Fahrenheit 2004. november 26.
20. Warcraft Il Battle Chest v Full Spectrum Warrior 2004, jnius 1.
Ground Control 2 2004. jlnius
GAMESTAR OLVASOI [l GAMESTAR i o et
ZE = /e Joint Operations 2004. jinius 18.
KlVANSAGLlSTA OLVASOI TOP 5 Lineage 2 2004. 8sz
A S.TA.LKE.R. tovabb folytatja iszonyatos sza- Azt hizsem, nem csak a szerkesztdség tagjait MoH: Pacific Assault  2004. 65%
guldasat a csucsra, lassan mar csak a minden ny(gozte le az UT 2004... A Far Cry pedig nalam Panzers 2004. nyar
idok legjobban vart jatéka cim hianyzik. Szegény is hasonloképpen szerepelt: szép-szép, de... Paraworld 2004. 8sz
Doom3 igy méar csak méasodik. Rome: Total War 2004. sz
szavazatardny szavazatarany
1.S.TALKER. 35% 1. UT 2004 33%
2. Doom 3 30% 2. NFS: Underground 25%
3. Half-Life 2 20% 3.FarCry 18%
4. Drivar 8% 4. Prince of Persia: SoT 13%
5. Splinter Cell 2 6% 5. Call of Duty 12%

MAGYAR TOP 5 B MAGYARTOPS

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN

. Sabotage 2004. nyar
1. NFS: Underground 1. Half-Life (Best-Seller) Shrek 2 2004. jGnius 25.
2. Star Wars: KotOR 2. Diablo Il Pack Star Wars: Battlefront  2004. karacsony
3. The Sims Double Deluxe 3. Star Wars: Galaxies Tribes: Vengeance 2004. nov. 26.
4. LotR: RotK 4. Baldur’s Gate 2 + Throne of Baal Vampire: Bloodlines  2004. junius
5. Lock On: Modern Air Combat 5. Starcraft+BroodWar (Best Seller) Zoo Tycoon 2 2004. szept. 22.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis 24



MASHED |-

2 A hulla bosszuja

a mindenféleképpen létezd versenyhez sze-
H retnénk hasonlitani a Mashed cim( jatékot,

akkor talan a roncsderbi lenne a megfeleld
kifejezés. Am a program sokkal tébb ennél.
Kicsit ralis, kicsit Mad Max-es kialakitasu palyakon
kell versenyezniink az idd és ellenfeleink ellen
ugyanis, de a létezd roncsderbivel ellentétben itt
tényleg minden eszkéz megengedett (aki annak
idején jatszott a Super Carszal, az mér sejtheti, mi-
rél van sz6). Autonk ugyanis rengeteg olyan eszkoz-
zel van felszerelve, amelyek segitségével nem fel-
tétlendl a leggyorsabb lesz az elsd helyezett. Raké-
tavetok, gépagyuk, langszorok (kiraly!) és egyéb
nyalanksagok allnak rendelkezésiinkre - 6sszesen
kilencféle cucchol oszthatjuk az aldast.

Verdak, palyak, méka
A jatékban dsszesen 13 palya all
majd rendelkezésiinkre, ami elsd

pillantasra nem tinik soknak, de | “ATEGORIA
A z Lo £ . Arcade aut6s
a valtozatossag karpotol minde- MEGJELENES

nért. Ugyanis minden egyes pa-
lya teljesen mas kornyezetben
talalhatd, mas grafikai és idojara-

2004. junius 25.

GYORSNEZET

GYORSLINK

-

si elemek tartoznak hozza. Versenyezhetiink majd
az egyiptomi sivatagban, hegyi szerpentineken, il-
letve az 0serddben is akar. S6t, minden egyes aré-
nahoz mas és més autok tartoznak, hogy mindig az
adott terepviszonyoknak legjobban megfeleld kocsit
torjik romma.

Azt hiszem, az eddigiekbdl is egyértelm{: nemcsak

egy-, de tdbbjatékos médban is na-
gyon élvezetes lesz a cucc, a készi-
tok mindent megtesznek, hogy fran-
ko kis multiplayer driletté tegyék.

Empe . Mar csak azértis, mert a kildtt autok

FEJLESZTO versenyzdi nem esnek ki a jatékbol,

Supersonic hanem fegyvereikkel a palya szélé-
899 rol oszthatjak az aldast a még négy

keréken szagulddkra (hehe).

VESZELYBEN A FOLD!
| Nem volt egy rossz 3D-s stratégiai ja-
ték az Earth 2150 sorozat, sot ha j6l

emlékszem, az elsdkegyike volt a 3D
—te:uleten. Nos, a legutolsé rész (Earth
2160) készitése'mar rnagyon régéta
huzédik, de-mint klderult, mégiscsak
lesz beléle-valami. Legalabbis a meg-
szerzett screenshotok ezt bizonyitjak.

UZLETI HIREK N

A 2003-as lizleti évrdl készitett atfogo
statisztikat a EuroGamer. Az alabbi tablazat
azt mutatja, hogy az adott platformra hany ja-
tékot adtak el 6sszesen, csak Angliaban:

PC - hozzavetélegesen 10,5 millié

PS2 - 18,29 millié

Xbox - 3,96 millio

GameCube - 2,32 millié

Game Boy Advance - 3,03 millié

N-Gage - 7000 és 10 000 koz6tt (!)

Hosszl huzavona utan az Electronic Arts végill
eldontotte: bezarja austini irodajat. Ez ugyan
annyira nem lenne érdekes hir, ami viszont sok-
kal fajdalmasabb, hogy az évtizedes mdilttal ren-
delkezd, nagyon szinvonalas jatékairél hires
Origin stdi6 dolgozott ott. Az 6 nevéhez flizhetd
példaul az Ultima sorozat. A fejlesztdcsapat egy
részét szélnek eresztik, masokat mas csapatok-
ba iranyitanak at. Kar értik...

A Blizzardhoz haonléan az UT2004-et készit6
Epic is nagyon szigortan biinteti a csalast.
Akiket a netes szervereken cheatelésen kap-
nak, azoknak torlik a CD-kulcsat, vagyis
olyan, mintha meg sem vasaroltak volna a ja-
tékot. Elég durva, de ha ez kell a kiegyensu-
lyozott jatékhoz...

2004. marcius 16-an 6téves az Everquest nevil

MMORPG. A Sony ez alkalombdl tudomasunkra

hozta, hogy ésszesen mintegy 1500 szerver all

az érdeklodo jatékosok rendelkezésére. Durva!

Néhany apro érdekesség még:

m A legiddsebb EQ-jatékos 78, a legfiatalabb 9
éves

® Tobb mint 1 millio NPC van a jatékban

m Az Osszes eddigi jatékido tobb mint 184 ezer év!

m Tobb mint 40 ezer targy all a jatékosok rendel-
kezésére

m Kozel 100 ezer fa van a terepen

m 10 000 000 000 000 000 bajt adatforgalmat ge-
nerdlt a SOE network

m Kozel 2,5 millio példanyban értékesitették az
EQ-t és kildetéseit

Az Isotoxin nevii fejlesztécsapat a legna-

gyobb csendben, szinte lopva jelentette be

négy ujabb jatékat.

m Az Orbital Assaultot, amely egy 3D-s 16vol-
dozds jaték lesz, és mar alfa-statusban van

m Két akciojatékot: a Kleét és a Pentapolist.

m Egy White Lady névre hallgaté taléléjatékot.

ALMAIM
VAROSA

A Parallax Arts Studios egyszerre két 0j készild
FPS-ét is bejelentette. Mindkettd az Utopia nevil
varosban jatsz6dik, ahol egy oriilt tudés tartja
fogsagban az emberiség legjavat.

A Utopia City méar kész is, egyeldre még kiadot
keresnek hozza. A Utopia Industrial a mar meg-
semmisitett varosban jatszédik, ahol az egykori
teleptilés helyén ipari kisérleteket folytatnak...
Egyeldre ennyit tudni réluk, mivel kiadé még
nincs, ezért megjelenési iddpont sincs.
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ROTYIMOBIL

Az UT2004-ben is elrejtettek egy-két easter egget a készitok. llyen példaul az Onslaught médban eldke-
ruild vjfajta jarma, amely leginkabb egy kerekeken gurulé WC-re emlékeztet — st egészen konkrétan az
is. TOzereje ugyan nem a leghatasosabb, de dkorkodni kivaléan lehet vele.

SZT-TALALKOZO, MISKOLC: LAN PARTI'

Idén nyaron hetedszer keriil megrendezésre a miskolci Szamitastechnikai Talalkozé. A rendezvényre
2004. junius 21. és 27-e kozott keril sor, elsdsorban CS, Q3, Battlefield és Wolf témaban. A versenyek
25-én kezdddnek, a hivatalos megnyitd azonban 21-én 12 6rakor lesz. A helyszin a Gy6ri Kapui Altalanos
Iskola. A versenyen nemcsak lanozésra, hanem a kiépitett internetelérés miatt akér netes jatékra is lehe-
tdség lesz. A részletekrdl a www.szt-miskolc.ini.hu weblapon lehet tudomést szerezni.

x)

MEGJELENT Az
ALTERNATE FIRE 2.0

Legkedvesebb Quake3-unkhoz jelent meg a mar ed-
dig is kdzkedvelt mdd Ujabb véltozata. Fegyvereink-
nek — amugy Unreal-stilusban -, specidlis izemmo-
dot ad, amely nemcsak egy Ujfajta tlizelési mod lehet,
hanem més hasznos segitség is.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

multi hirek

Aki szlikebb hazajaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felviragoztatasaért!

GTA: VICE CITY
MULTIPLAYER!

Nagy sokara ugyan, de végre elkésziilt a Vice
City tobbjatékos verzidja, amelyben jobbara
egymas ellen kell kiizdeniink a képzeletbeli Mi-
amiban. Ugyan a cuccos még mindig bétas,
de nagyon stabil, gyakorlatilag tokéletesen
jatszhato.

23
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GAME DEVELOPERS

CSUCSTALALKOZO SAN JOSEBAN

Képzeljétek el, mi tor-
tént volna, ha atomta-
madas eri San Josét
marcius 24. és 27. ko-
z6tt?! Osszeomlott
volna a jatékpiac!
Ugyanis e par napon
gyulekeztek a legna-
gyobb fejlesztd kopo-
nyék, hogy meglatasa-
ikat eldadasok forméa-
jaban kommunikaljak
a j6 néppel. Ott pacsi-
zott John Carmack
Peter Molyneux-vel és
az Unreal lll motorjat
is megcsodalhattak
azok a szerencsések,
akik részt vettek az
eseményen.

=
e

26

ar a minden évben megrende-
B zett GDC annyira azért nem

kdzismert esemény, mint az
E3, mégis legalabb annyira fontos, hi-
szen a jatékipar leghiresebb
designerei adjak el6 latasmaodjukat
a legUjabb trendekrdl és sok mas,
a fejlesztést érintd egyéb kérdésrdl is.
Az idei év bemutat6i és eldadésai ki-
fejezetten izgalmasnak bizonyultak,
ugyhogy harom oldalon at most Ti is
betekintést nyerhettek a jatékkészités
kulisszai mogé.

Az FPS-ek istene sz6l most
hozzatok

A szemiiveges zseni Carmack ez(ttal
tobb altalanossagot mondott a jaték-
vilag fejlodésérdl, kevesebbet a Doom
Il sorsardl, de épp ettdl valt érdekes-
sé a mondanival6ja.

,Milyen messze jarunk mar a jatékfej-
lesztés korai éveitdl, amikor még a fan-
taziankra volt bizva, elhissziik-e, hogy
a képernydn lathaté par pixel egy szor-
nyet jelent egy fantasy vilagban.” Az-
6ta Carmack szerint mar tébb millio-
nyival dsszetettebb univerzumokat tu-
dunk megjeleniteni képileg. Régebben

azt allitottak nagy koponyak, hogy egy
igazan hihet6 vilag abrazolasahoz ma-
sodpercenként 80 millié poligon meg-
jelenitésére van szilkség, de mar ezt

a hatart is rég atlépték, és még mesz-
sze jarunk a tokéletestdl. ,,Csak gon-
doljunk bele, hanyszor latunk egy asz-
talt egy videojatékban, amelyen par
véletlenszerd targy hever, pedig a valo-
sagban tdbbszordsen annyit latha-
tunk.” (A nagy FPS-zseni példajaval
tényleg fején talalta a szoget: elég egy
pillantast vetni a szerkesztoségi irbasz-
talainkon heverd kupira ©.)

Persze, amikor a jatékbéli vilagok
életh(iségének fejlodésérdl beszéliink,
akkor mindenkinek az jut eszébe,
hogy mikor fogunk harcolni példaul
egy Gydrik Ura film képmindsége jel-
lemezte vilagban, mondjuk egy
fantasy hack’n’slashben. Carmack
szerint erre még legalabb tiz-tizenot
évet varnunk kell, ugyanis egy mozi-
filmben minden egyes képkockat kéz-
zel kell alakitgatni, erre pedig a jaték-
fejlesztésnél nincs lehetdség, hiszen
egy programban a jatékos szabadon,
val6s idoben mozog egy teljesen 3D-s
univerzumban.

2004. aprilis | www.gamestar.hu




Miért késik a Doom IlI?
Okelme beszélt az audio fejlddésérsl
is: szerinte mar most szinte barmit
meg lehetne tenni a hanghatasok fej-
lesztésével, de egyeldre tll sok pro-
cesszor-eroforrast igényel, igyhogy
nem éri meg.

Carmack a jatékfizika kérdését sem
hagyta érintetleniil. Szerinte még
mindig elég gyerekcipbben jar: min-
denki be van ajulva olyan triikkok-
tol, mint példaul a rongybaba-effek-
tus, pedig a fejlesztés még tartozik
az iddjaras valdsaghi abrazolasa-
val, a folyadékok aramlasanak kor-
rekt megjelenitésével, vagy a por
levegdben valé mozgasaval, lerako-
dasaval.

X

szobat unalmasan vagy logikatlanul
raktak egymas mellé, akkor par éra
alatt 6sszedobtak masféleképpen,
am ha egy olyan ultrarealis jatéknal,
mint a Doom /Il kell ugyanezt meg-
jatszani, akkor ez az egyszer(inek
tdnd mavelet is akar hetekig eltart-
hat a grafikus motor bonyolultsaga
miatt. Széval - allitélag - ezért késik
a Doom Il ©...

Peter Molyneux és az Ml
No persze nem a Spielberg-filmre
gondolunk: Molyneux a GDC 2004-en
kedvenc vesszOparipajardl, a mester-
séges intelligenciarol beszélt.

A Populous alkotéja eldszor is szam-
ba vette a jatékprogramozas szem-

A hatmillié poligonos modell reszleteit (rancok

, sebek) egy ligyes technikai trukkel r?.:?
6500 -asra: az eredmény leirhatatlanul

benetes volt!”

Az FPS-isten kesergett még egy sort
a jatékfejlesztés egyre hosszabbodd
idején is. Persze mindenki azért sza-
pulja az id-t, hogy miért nem készil-
tek mar el a Doom Ill-mal, hiszen
mar négy éve fejlesztik. Carmack er-
re magyarazatként ésszehasonlitotta
a Wolfeinstein és a Doom Il palya-
szerkesztését. Mig eldbbinél, ha két

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

pontjabdl érdekes harom alapvetd M-
t. A ,state-machine” tipus a legprimi-
tivebb, hiszen bizonyos szituaciokra
reagalva csak nagyon alapveto visel-
kedésmodozatokra képes. Az ,,ligy-
nok” tipust Ml-re példaként a Haldt,
illetve a készlild Fable-t hozta fel, ahol
az Ml mar alapvetd célokat is el sze-
retne érni. Ha ezt eldre szkriptelt jele-

netekkel keverik, az igen meggy6z0
lehet és egy ugyes fejlesztd sok min-
dent ki tud beldle hozni.

Végll Molyneux a ,k6z6s agy” MI-jét
hozta fel példaként, amely egész vir-
tudlis varosok viselkedésére van ha-
tassal, mint példaul a Black and
White-nal. Itt egyetlenegy f6 Ml iranyit
tobb ,ligynokot” a jatékon belll. Egy
egész varosnak lehetnek kivansagai,
és ezt egy egyénre lebontva lathatjuk
a kis emberkéken, akik eszerint is vi-
selkednek. Ha jol alkalmazzék ezt

a fajta MI-t, akkor dobbenetesen élet-
szer(ien lehet egész vilagokat abra-
zolni.

Ezeket az MI-ket azonban kiilonbo-
z0 modokon hasznéljak. A ,reagalo
MI” a jatékos tetteinek megfelelden
viselkedik és az az igazan sz6ra-
koztat6, amikor valami meglepot le-
het kihozni beldle. Ugyanakkor ne-
héz egy szkriptelt eseményrend-
szerrel, komplex sztorival bir6 ja-
tékba belesuvasztani, hiszen a jaték
jol felépitett dramaturgiaja kaoti-
kussa valhat tdle.

Végll ott vannak a tanulé rendszerek,
amelyeket eldszor a Black and White-
ban lathattunk, ahol a jatékos bizo-
nyos madszerekkel befolyasolhatta

a lények viselkedését. Molyneux itt
bevallotta: bizony hatalmas bakit ko-
vettek el azzal, hogy nem engedték
meg a jatékosnak, lassa, merre vezet
a ,nevelés” folyamata.)
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Beszélgessiink az Mi-vel!
Egy valos idejd stratégiai jatékban ki-
csit kifinomultabb megoldés lenne, ha
az Ml-ellenség - latvan, hogy gyakran
tamadod egy bizonyos oldalr6l - arra
épitené védelmi éplleteit.

Ahogy Carmack a grafikaval tette,
Molyneux is felvazolta az Ml elkdvet-
kezendd fejlodését. Az igazan débbe-
netes az lenne, ha egy jatékkarakter-
rel teljes mondatokban tudnank kom-
munikalni, mindezt meg is értené, va-
lamint ez alapjan cselekedne, de ettol
még messze jarunk.

Masrészt a designer szerint az sem
artana, ha a program felfogna, hogy
milyen személyiséga jatékossal ,,van
dolga”, és ez alapjan nydjtana kilon-
féle jatékélményt. Erre olyan alkalmak-
kor is sziikség lehet, mint amikor egy
multiplayeres RTS-parti soran az egyik
jatékos leszakad a halordl, és a gép-
nek kell atvennie a helyét egy rovid
idore. Ha elég intelligens a program,
akkor ugyanolyan agressziven tamad-
gat, mint az eredeti emberi hadvezér.
Molyneux beszélt még leendd jatékai-
rol is: szamunkra csak a Black and
White 2 igazan érdekes, hiszen sajnos
egyedil ez jelenik majd meg PC-re.
Az elobb emlitett hibat kijavitva most
mar pontosan lehet latni, milyen
irdnyba halad a Iény nevelése, ame-
lyet egyébként sokkal differencialtab-
ban is iranyithatunk. Ha példaul puha
parnaval (itogetjik a fejét, akkor ezt
baratsagos tiltdsnak veszi, ha viszont
szoges bunkdval, akkor hamar ki le-
het belble hozni az agressziv és go-
nosz hadvezért.

»Oh baby, you are so
Unreal!”
A GDC 2004 egyik legjobban vart be-

mutatéja az Unreal lll-as motor bemu-
tatoja volt. Bar nem konkrét jatékon,
hanem csak egy tech demén keresz-
tlil csodalhattak meg az érdeklodok,
ez is elég volt ahhoz, hogy sird t6-
meg gydljon a kivetitok elé. Az egyik
legfontosabb Ujitas a ,per pixel
ligthing™: ez azt jelenti, hogy a motor
minden egyes pixel megvilagitasat
kilon szamolja ki. A latvany igy nem-
csak szebb, hanem dinamikusabb is:
a minden egyes targy altal vetett ar-
nyék megjelenitése igy dobbenetesen
finom és redlis (vagy inkabb ,,unrealis”
- bocsi ©), valamint el is homalyoso-
dik, ahogy a test arrébb mozdul

a fényforras elott.

A HDR ligthting neva( effektusnak ko-
szonhetden pedig bizonyos targyak
(példaul egy vilagosabb szind kdve-
zet) sajat fénnyel csillognak, ha

a napfény megvilagitja ezeket. Az
Unreal Il masik Uj ékessége pedig

a virtual displacement, amely a jol is-
mert bump mapping technoldgiat hi-
vatott levaltani egy sokkal gyorsabb
és latvanyosabb modszerrel.

De valtoztattak a motor fizikajan is.

A rongybaba effektus ugye mar is-
mert, viszont ezentll az engine-t
hasznald jatékokban az illesztéseknél
vagy az izlileteknél val6 csatlakozaso-
kat szét tudjuk roppantani, ha kelld
nyomast hasznalunk rajta. Elég egy
véresebb Mortal Kombat-klénra gon-
dolni, hogy mire lehetnek képesek
ezentul a fejlesztok...

Felhok és emberek

A karakterek abrazolasa terén is

a Doom lll vagy a Half-Life 2 motorja-
nak bealazasara torekszenek az
unrealdsok. A konferencian eldszor
bemutattak egy hatmillié poligonbdl

allé dobbenetesen életh(i modellt,
amely persze jatékban még elképzel-
hetetlen. A kovetkez6 képsorok egy
egyszerd 6500-as megszokott mo-
dellt mutattak, majd a milliés modell
részleteit (rancok, pupok, sebek) egy
tigyes technikai triikkel rahtztak az
utébbi szimplara: az eredmény leirha-
tatlanul débbenetes volt!

Végill alaposan feljavitottak a kiilsd
terek abrazolasat is az (j motorban:
ezentll sokkal messzebb lathatunk el,
mint barmilyen mas eddig megjelent
engine-nél, emellett pedig a felhdk
megjelenitését is érdemes kiemelni:
elképesztden fotorealisztikus, ahogy
az atlatsz6 gomolyagokon atsiit

a napfény.

Egyéb csemegék

A nagy durranasokon kivil megemli-
tenénk meg par bemutatott érdekes-
séget. Ujabb részleteket mutattak
példaul a fejlesztok a Half-Life 2 ka-
raktereinek kulisszatitkairdl, sz esett
a kovetkezd generacios MMOG-krdl,
Tim Schafer, a Full Throttle és a Grim
Fandango designere fdszerepl ka-
rakterek kidolgozasarol beszélt

a sztoriorientalt jatékokban. Egy-két
jatékbemutatot is lathattak a résztve-
vok: prezentaltak példaul egy nagyon
rovid, alig kétperces animaciot

a Serious Sam 2-bol (annyit mar lehet
tudni, hogy lesznek jarmdvek is, vala-
mint a karikataraszerQ fohdsoknek
sokkal fontosabb szerepiik lesz a né-
mileg kidolgozottabb poénos torté-
netben).

Summa summarum: az E3 és az
ECTS mellett ezenttl San Joséra is
érdemes lesz ,vigyaz6 szemiinket”
ravetniink!

Bad Sector

. i
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LEGY A JELSZOOOO: TARTOS BEEEEKE”

SOLDNER
SECRET WARS

Aki mélységesen saj-
nélja, hogy mennyire
unalmas a valosag, hi-
szen 2010-ben szinte
egesz biztosan nem
fog egész Eurdpa lang-
ba borulni, nem fogjak
orosz T-80-as tankok
felszantani a katonak
hullaival teleszort uta-
kat, német tamadoheli-
kopterek rakétavetdk-
kel 16ni ezeket, és brit
Challenger harckocsik
oldalba kapni mindket-
tdjuket, az toltse majd
be a Séldnert egy kis
~Karpotlasra”...
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o gy tlnik, nagymértékben fej-

U 16dik a multis FPS-ek vilaga.
A Quake 3vagy az UT persze

szép és j0, de val6sagos hadszintere-
ken, driasi csatakban részt venni és
a legvaltozatosabb jarmivekbe szallni
még nagyobb rajsag. A Battlefield
1942, valamint a nemrég megjelent
Vietnam, de még az UT2004 is ebbe
az irdnyba ment el, és hasonl6 alapo-
kon nyugszik a Sdldner: Secret Wars
is. A kozeljovOben jatsz6dd haboruds
FPS-ben Kelet-Eurépaban kell harcol-
nunk ultramodern fegyverekkel felvér-
tezve. A GameStarhoz eljuttatott
multiplayeres béta tapasztalatait elsd
kézbdl osztjuk meg Veletek...

A Sdldner multis jatékmenete elsd blikk-
re szinte egy az egyben a Battlefield so-
rozatot idézi. It is egy hatalmas térké-
pen kavarhatunk derék bakankkal, itt is
valosagos fegyvereket és harci jarm(ve-
ket vehetiink igénybe, tovabbé az a fel-
adatunk, hogy célpontokat foglaljunk el,
majd tartsunk kézben a hatalmas had-
szintér kulénbdzd pontjain. Ugyanakkor
anémet FPS azért hizonyos részeiben
kiilonbozik is az EA két bestsellerétdl.

El6sz0r is ezUttal nem a masodik vi-
laghabortiban, hanem a kozeljovdben,
egész pontosan 2010-ben jarunk, igy
tobbek kozott olyan, még éppen csak
kiprobalt vagy akar fejlesztés alatt allo
fegyvereket vehetiink a keziinkbe,
mint példaul az OICW (Objective
Individual Combat Weapon) puska.
Ugyanakkor ezeket a csodéakat nem
hasznalhatjuk azonnal. Aki ,csézik”,
az mar biztosan ki is talalta, milyen
szisztéma szerint gazdagodhatunk az
0j stuffokkal: igen, mint a Counter-
Strike-ban, itt is pénzért vasarolhatjuk
meg ezeket, vagy a hullakrol szedhet-
juk dssze. Az elején tehat nincs is
mas nalunk, mint egy 6cska pisztoly
és némi pénzmag, amivel beruhazha-
tunk egy géppuskaba.

Mivel zsoldosokat alakitunk a jaték-
ban, ezért a pénzt az ellenséges kato-
nak kipurcantasaval, illetve a stratégi-
ai pontok elfoglalasaval szerezhetjik
meg. Logikusan tehat: minél sikere-
sebbek vagyunk, annal tométtebb
lesz a bukszank, és egy méregdraga
G36-ossal vagy M4-essel felszerel-
kezve a téhbiek mar igazi tisztelettel

FPS JoWood

2004. majus Wings Simulations

Panzer Elite

néznek rank (alulrél, amig nem
respawnolnak...).

Azért, hogy a CS-bol jol ismert rend-
szert a németek egy kicsit megbolon-
ditsék, a csapattagok 0ssze is gydQjt-
hetik a pénzt, hogy kozds erobdl va-
saroljanak valamilyen igazan méreg-
draga jarmdvet, vagy fegyvert. Ahhoz
azonban, hogy Te is belenyulj a hi-
sosfazékba, engedélyt kell kapni

a parancsnoktél. Utébbi személyét

a csapattagok szavazzak meg, és

0 abba a kivaltsagos helyzetbe keril,
hogy 3D-s, valos ideji feliilnézethdl
lathatja a csatat, mintha valamilyen
RTS-t jatszana, és parancsokat, illet-
ve célpontokat oszthat ki katonainak.
Nagy kérdés persze, hogyan tarthatd
fenn az egyensuly a jatékban, hiszen ha
mar egy csapat a térkép fontosabb cél-
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pontjait mind megszerezte, illetve ra-
adasul még olyan gazdag is, mint egy
arab sejk, akkor hogyan raghat még
egyaltalan labdaba az ellenfél?

Hol haz allott,
most kéhalom
Nagy poén még a jaték-
ban, hogy szinte mindent
romma lehet I6ni. A harc-
kocsikkal példaul a hazakat
szedhetjik le téglaira, vagy
kratert I16hetiink a foldbe, hogy
a gyalogsag oda fészkelje be magat az
ellenség rohaménak megallitaséra.

A z6ldek bosszantasara a fakat is ki le-
het I6ni, a fak zuhanasa pedig nemcsak
redlis, de fejbe is nyomhatja az ellenség
gyalogosait, sot Uttorlaszt is okozhat

a jarmlveknek! Ezenfellil a magas tor-

Véged van,

mint a botnak!

A jatéknak van single player része is, de

senki ne szamitson a macso Igor vagy

Jurgen drédmai torténetére: mint
a Battlefieldekben, a single
egyszer(ien csak a botok el-

leni harcot jelenti, amelynek
segitségével begyakorol-
hatjuk az €éI6 ellenséggel vi-
vando kiizdelmeket.

Az elsd tervek alapjan egyéb-

ként dsszesen 128 ember csa-

tazhatott volna egy palyan, de a bator

Gtletbdl aztan visszavettek a fejlesztok,

miutan lattak a diavetitést (értsd: lag) az

elsd béta-tesztkor, igy ez a szam most

32. Azért nem kell elkdmpicsorodni: mi-

utan megijelent a jaték, év kozben majd

kibovitik 64 emberre, majd egy linuxos

A parancsnok 3D-s, valds idej feltilnézetbdl lathatja
a csatat, mintha valamilyen RTS-t jatszana, és paran-
csokat, illetve célpontokat oszthat ki katonainak.

nyokban kempeld mesterlovészek arca-
rol is leszedhetjlik a vigyort azzal, hogy
egy-eqgy felszerelt idozitett bombaval ki-
dontjuk aldluk a talajt, a hidak felrob-
bantasaval pedig a folydkon valo atke-
|ést akadalyozhatjuk meg.

o
-
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szerverre val6 atlépés utan ez akar az
elsore beigért 128-ra is felmehet.
Persze minden a jaték sikerétol
fligg... Az elso tapasztalataim elég
feleméasak a bétaval kapcsolatban.
lgazan tetszettek a kulonféle jar-

BETATE
A KOBA

KEMENY PIAC

Manapsag nehéz labdaba rugnia egy ha-
bords, jarmaves multi FPS-nek, hiszen
amekkora csend volt még ezen a téren par
évvel ezeldtt, annyire nagy mar manapsag
a konkurencia. A sort az Operation
Flashpoint nyitotta meg, amely az igen-
csak ambiciozus tervek és a kezdeti lelke-
sedés ellenére nem valt favoritta - legin-
kéabb az iszonyatos netkod és a lagok mi-
att. A Battlefield 1942 mar sokkal nagyobb
sikert aratott, és napjainkra igencsak befu-
tott — annak ellenére, hogy az Electronic
Arts sem a szerverek folyamatos és gon-

mavek hasznalata, valamint az
olyan megoldasok, hogy példaul
masokkal ilve egy helikopterben
ejtdernydvel akarmikor kiugorhat-
tam bel@le. Viszont maga az iranyi-
tas, illetve emberiink mozgasa is
valahogy farasztoan darabos. Ez
kulondsen idegesitett a dzsip veze-
tésénél, amely természetesen a ko-
zelébe sem ér a Halo
warthogjanak.

A Soldner grafikéja lattan sem voltam
elhasalva: mindent maxra hlzva is
eléggé mosottasak a texturak, kbze-
pesen kidolgozott a katonak kiilseje.
Persze a jaték megjelenéséig még

A Soldner lehetdségei

dos karbantartasarol hires. (De legalabb
viszonylag sokat update-elgette tidvoskeé-
jét.) A Halo a hatalmas xboxos siker elle-
nére PC-n a multi terén is hamar elt(int

a stillyesztdben: valoszinlleg a dobbene-
tes gépigény lehetett a hunyo, illetve ha
valaki, hat a Microsoft tesz magasrol jaté-
kai patchelésére. Nem volt tdl nagy siker
a Chrome, igy a multi is elenyészd szere-
pet tolt be... Annal komolyabb konkuren-
ciat jelent viszont a Battlefield: Vietnam és
persze foleg az UT2004. Széval nem lesz
konny( dolga a JoWoodnak...

van némi idd, tgyhogy ha a Wings
Simulations ezt nem tolti 6lbe tett
kézzel, hanem pofozgat még rajta,
akkor a Battlefield sorozatnak ko-
moly kihivdja akadhat...

Bad Sector
JATEKELMENYEI

A jarm(ivek hasznélata mindig nagy 6rom,
a hatalmas, jol kidolgozott palyak detto.
Az egységek gyengus animacidja és jar-
mvek nem tokéletes iranyitasa miatt
nem érzem olyan erdsnek, mint

a Battlefield Vietnamot, de azért nem lesz
rossz.

Na megvarom a csav6t, hatha itt respawnol...
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SOKAT AKAR A SZARKA, ES ELBIRJA A FARKA

TOCA RACE
DRIVER 2

Ausztrélia — szikraz6 napsités; Anglia - szemerkéld esd; Kalifornia

- erds szél... de a valtom még mindig tart! Kérem szépen, a vilag egyik
Péyaverseny  Codemasters legnagyobb szabasu autosjatéka, a TOCA Race Driver visszatér, és még
2004.m&jus  Codemasters grandiozusabb, mint valaha!

Colin McRae Rally sorozat, TOCA zsenialitassal lavirozott az arkad és

Race Driver a szimulator stilus hatarmezsgyéjén,
ami mindkét tabor szdmara fogyaszt-
hat6va, élvezetessé tette. EI5z0 sza-
munkban kézolhettiik az elsd képeket

n nnak idején a Codemasters a folytatasrol, mostanra pedig mar

No megaéllj(atok) csak!

palyaversenyre kihegyezett egy jatszhat6 bétat is kaptunk a ki-
programja, amely a ralis szive-  ado6tol!
ket megdobogtatd, szintén
codemasterses Colin McRae sorozat
arnyékaban tengette hétkoznapjait A kevesehb néha tébb - mondja
a boltok polcain — maximalisan a kdzmondas, am
érdemtelentl persze - tébb a Codemasters ez esetben
szemponthdl is belopta ma- nem ezt a szlogent tlzte
gat sziviinkbe. Hatalmas zaszlajara: a Race Driver
volt, hiszen nemcsak egy 2 méreteit tekintve nem-
zart karosszeérias verseny- csak elddjét, de minden
sorozatot dolgozott fel, ha- eddigi képzeletet is fellil-
nem tizet, PC-n elsoként mul. Mar nemcsak puszta
flzte a versenyeket egy kidol- szdmokkal prébal majd le-

gozott szerepldket felvonultato torté- nydgdzni benniinket (50 kdrnyékén
net koré, gyonyord volt, szépen sz6lt,  vannak a versenypalyak, 35 korill
raadasul mindmaig irigylésre mélto a vezethetd verdak), de az ilyen jelle-
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Allatok ezek, nem emberek... Most mehetek a gumishoz

gl jatékok kozott elsoként tobbféle
jarmQfajtara épuld versenytipust is
magaban foglal! A megszokott tura-
autékon kivil mar a bétaban is vezet-
hettiink nyitott karosszérias verseny-
gépeket — éppulgy, mint a NASCAR
sorozatban szerepld stock-carokhoz
hasonlit6 8-900 I6erds kisteherauto6-
kat, sot rali és rallycross versenyen is
indulhattunk, de a végleges valtozat-
ban kamionversenyben is helyt kell
majd allnunk! Ki latott még ilyet?

A cél természetesen véltozatlan: a vi-
lag legvaltozatosabb pontjain rende-
zett, fent felsorolt versenytipusok
mindegyikében bizonyitanunk kell
majd ratermettségiinket, pénzt kell
nyerniink, szponzorokat keresniink,
hogy végiil eljuthassunk a bajnokok
bajnokainak versenyosztalyaba, és
ott mi legytink a szuperbajnokok
(vagy valami hasonlék). Természete-
sen az oda vezetd Ut vérrel, verejték-
kel, valamint egy, az el6z0 részben
megismerthez hasonlé sztorival lesz
kdévezve. Annyi valtozik ezen a fron-
ton, hogy a harmadik nézetd atveze-
td mozik perspektivaja &tmegy belsd
nézetbe, azaz a versenyek kozotti at-
vezetdk cselekménye valdban vellink
torténik majd (bizonyara sokan kriti-
zaltak a Codemastert, hogy nem tud-
jak beleélni magukat a jatékba kelld-
képpen, ha azzal az égnek zselézett
haju Ryan McKane-nel kell azonosul-
niuk, aki nekem mellesleg tok szimpi

volt, de ez lényegtelen, mostantol
nem lesz az).

A program méreteit és mélységeit latva
jogosan meriil fel minden kedves ér-
dekloddben a kérdés: nem fog

a mennyiség a mindség rovasara men-
ni? Nos, ez még anno az elso rész kap-
csan is foglalkoztatta a nagyérdemdit,

Egyszer jojiek egyenesbe...

beri szem itt sem tallhat eltérést,

a modellezés pontossaga és a megje-
lenités hitelessége becstiletére vaina
barmelyik elobb emlitett jatéknak is!
Még a hirdetdk is egytdl egyig felkerdl-
tek a palyékat szegélyezd palankokra!
A jatékban szerepld temérdek autd is
mind-mind egyedi menettulajdonsa-
gokkal rendelkezik - mondhatnank, de
nem mondjuk, mert ez a megéllapitas
logikusan ugye inkabb az egyes ver-

A masodik rész még az elbdnél is briliansabban
oldja meg a verdak billenty(zetrdl térténd
iranyitasat

amely ragyogoan ra is céfolt a kidolgo-
zatlansaggal kapcsolatos aggodalmak-
ra, és bar a Race Driver 2 mindenben
folulmalja elddjét, a béta alapjan mar
most lathat6, hogy jelen esetben sincs
félnivalonk. A palyak rendkivil
részletgazdagok, valtozatosak és bar
szép szammal talalunk koztlik fantazia-
szillte aszfaltcsikokat is, az 6sszes va-
16s helyszin hiteles és pontos méasa az
eredetinek. No, nem mintha jartunk vol-
na Surfer’s Paradise-ban vagy
Adelaide-ben, nem onnan tudjuk ezt,
de a rongyosra jatszott autés ,,szak-
programok” - Grand Prix, Indycar és
NASCAR Racing sorozatok - teljes
mellszélességgel reklamozott ,,minden
fa a helyén van” palyaihoz képest em-

Az alpesi varézst csak a keresztben cstszva versenyzdk torik meg

i — —— —
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senysorozatokra igaz (az ott szerepld,
adott szabalyok szerint épitett verseny-
autok mar kozel vagy épp teljesen egy
kaptafara viselkednek, akarcsak a valo-
sagban). Ennek megfelelden példaul

a Német Tlraautd Bajnoksag (DTM) hi-
tech gépei sokkal jobban kezelhetdek,
mint az egyéb zart karosszérias ver-
senysorozatok autdi, a raliversenyeken
tokéletesen ,erdcstsztathatunk” a ka-
nyarokban, a terepjaroknal érezzik

a nagy tomegbdl adodo sokkal komo-
lyabb lendiiletet, az ovalpélyas kiste-
herauté-versenyeken pedig a papyrus-
féle NASCAR Racingb6l ismerds, jel-
legzetes alul- és tilkormanyzottsagi re-
akciokkal taldlkozunk. Persze csak ha-
sonl6val, nem pont olyannal!

Ez pedig nem véletlen. Van ugyanis a ja-
téknak egy olyan pontja, amely nem val-
tozik az el6zd részhez képest: a ver-
senymechanika (iranyitas, beallitasi le-
hetdségek, menettulajdonsagok, fizika)
a szokasos szinten lavirozik az arkad és
,Sim-type” hatéran! A Race Driver 2 to-
vabbra is inkabb akar élvezetes jaték
lenni, mint tokéletes szimulator. Es bar
{zlések és pofonok kiilonbozoek, szinte
teljiesen biztos vagyok abban, hogy jaté-
kostarsaim 90 szazaléka nem banja ezt

a torekvést. Annal is inkabb, mert a ma-
sodik rész még az elodnél is briliansab-
ban oldja meg a verdak billentydzetrdl
torténd, ,raérezhetd” és kezelhetd ira-
nyitasat (@ami azért nagyon fontos, mert
a jatékosok nagy hanyada nem kor-
mannyal jatssza az autdsgammakat)! Az
iranyitas kézben tarthat6, mégis kihivast
jelent, kitarté munkaval tizedek-széza-
dok ,lekiizdésére alkalmas”, hiszen
szinte koppra ugyanolyan koroket va-
gyunk képesek autozni sajat magunk-
hoz képest, mint a nagyok a tv-ben. Es
lassuk be, valahol itt rejtdzik az egész
PC-s aut6versenyzés lényege: azért
tiltink be a virtualis kormany mogé, hogy
olyan futamokat, adrenalinpumpal6 ver-
senyhelyzeteket éljiink at, mint a profi
pil6tak az életben, és ezért nagyon nagy
fegyvertény az ennyire jol eltalalt iranyi-
tas, amely a valos helyzetek és kihiva-
sok zaloga! Akinek pedig van kormanya
(mint példaul nekem is ©), az atallithatja
Lsimre” vagy ,,pro-simre” a kontrollme-
todust, ha elnagyoltnak érzi a vezérlést
- merthogy megint meglesz ra a lehetd-
ség, akarcsak az elsd részben!

Ezt harsogja a jaték reklamszlogenije,
am ez inkabb csak ,kulsag”, mint valédi
felhivas. A jaték a fenti okoknal fogva
messzemenden élvezetes lesz a kezddk
szamara is, a gyakorlott pilotak, illetve
az elsd rész fanjai — mint jomagam - pe-
dig szerintem mar most tikén dlve var-
jak a megjelenést. Addig is visszatérek
a bétahoz, Ford GT-vel csapatni Laguna
Secéban... (jaj, de j6 itt valakinek ©).

-

A jaték hatalmas, gyonyord, és eszement
jol kezelhet6 - az elsGdleges szempont
még mindig az élvezetes jatékmenet, nem
pedig a halalpontos szimulcic. Tovabbra
is a legfogyaszthatobb palyaversenyes
autdsjaték lesz PC-n — amint megjelenik.
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- HARRY POTTER

4 D THE PRISONER OF AZKABAN

HARNMAS SZINTU VARAZSLO

Harry Potter, a szemiveges tinimagus immaron negyedszer tér vissza
a regények papirlapjain olvashaté és mozivasznon lathat6 kalandjai utan
PC-n. Az (j rész szebb, okosabb, darkosabb: ezt jomagunk elsé kéz-
bol szemlélhettiik meg a pragai bemutat6 soran.

kar birod Harry
A Pottert, akér utalod,
azt el kell ismerned,

hogy négy-6t év alatt hatalmas kar-
riert futott be J. K. Rowling és , tini
fantasy” regénysorozatanak hdse. Az
irond kdényveit minden orszagban
szabalyosan elkapkodtak, a film-
adaptaciokat is kasszasikerként
konyvelték el, és persze a kiilénfé-
le konzolokra, illetve szamitogép-
re készitett eddigi jatékverziok
fejlesztdi sem hajléktalanszal-
l6kban nyomorognak.
PC-n eddig egy egész tlrhetd
elsd részben és egy erdsen ko-
zepes masodikban lehetett ré-
szlink: mindketto az
akcid/tigyességi/ugri-bugri stuffok
sorat gyarapitotta, majd az igen

gyatra, csak a magusok sportjara
koncentralé Quidditch World Cup
zarta a sort. A jaték negyedik részé-
ben nem lesz kviddics, cserébe vi-
szont a fejlesztdk érdekesebb, kidol-
gozottabb, kalandosabb jatékmene-
tet igérnek...

A prégai otcsillagos szélloda egyik
termében (lasd dobozban a prégai
élményeket!) Dan Blackstone, a ja-
ték producere a bemutat6 el6tt ide-
gesen jarkal fel-ala a varakozo, egy-
massal flegméan csevegd és nevet-
gélo Ujsagirok elott. Amikor azonban
elkezd beszéIni, minden tekintet r,
illetve a kivetitdn lathaté animaciora
szegezddik. Blackstone rettenetes
amerikai akcentusat és kissé halk,

Akcio-kaland Electronic Arts

2004. majus EA Games
Harry Potter and the Philosopher’s
Stone, Harry Potter: Chamber of
Secrets, HP: Quidditch World Cup

visszafogott hangjat alig lehet érteni,
am az mar az els6 képsorokhdl is
latszik, hogy az EA ezuttal a PC-s
Harry Potterre is rendesen szant
pénzt és energiat.

Maga a sztori sokkal baljésabb, fel-
ndttesebb: mar-mar a lightosabb
horrorfilmeket vagy thrillereket idézi,

2004. aprilis | www.gamestar.hu




Abrakadabral Es most valtozz... nydlpaprikassé! (Utalok fozni...)
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hiszen Harry legfobb ellensége ezlt-
tal egy Sirius Black neva elitélt soro-
zatgyilkos (a filmvasznon a zsenidlis
Gary Oldman alakitja majd!), aki
megszokott az azkabani varazslo-
bortonbdl, azzal a feltett szandékkal,
hogy kdvetkezd aldozata maga Harry
Potter lesz. Persze az elkertilhetetlen
Osszecsapasra csak nagy sokéara ke-
ril sor, am Utkdzben Harrynek és ba-
ratainak egyéb rémségekkel is meg
kell kiizdenie, példaul a dementor
nevi szarnyas szornyetegekkel, akik
Sirius Black bortdndrei voltak, miu-
tan azonban az oriilt gyilkos meg-
sz0kott, Ok is atra keltek, hogy barmi
aron elkapjak.

A bemutatdn kiprébalhaté verzidban
eldszor a Roxfort Expressz fiilkéjé-
ben talaltuk magunkat Harryvel,

SOR ES VAMPIROK

Barangolas Pragaban

Az Electronic Arts exkluziv meghivéja
Pragéba szdlt, aminek nagyon oriiltem,
hiszen a Vampire the Masqurade:
Redemptionben eldszér mar jartam ott
virtudlisan, agy 1492-ben ©. Amikor

a bemutato el6tti este elmentiink a tob-
biekkel sorozni és bejarni a régi varos-
részt, igencsak sasoltam, hogy melyek
azok a helyek, amelyeket kedvenc sze-
repjatékomban is lathattam. Vagyaim
hamarosan valéra is véltak: a Kéroly-
hidat régebben Judit-hidnak nevezték,
és a Vampire-ba sikerllt ezt egy az egy-
ben atrakni, de kellemes ,emlékeket”
idézett a baljos kastély latvanya is.
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Ronnal, Hermionéval és Lupin pro-
fesszorral. Persze ez nem egy Train
Simulator, igy hoseinknek gyorsan
ott kell hagyniuk a fiilke kényelmét,
miutan kedvenc hazi patkanyuk
meglépett. Ekkor nyerhettiink bepil-
lantast a legujabb rész elso lényege-
sebb Ujdonsagaba: végre nemcsak
magat Harryt, hanem a haverjat,
Ront, valamint a sz0szke Hermionét
is irdnyithatjuk a jaték megfeleld

GamesStar: Latszik, hogy ezuttal a PC-s
verzi6ba is rengeteg pénzt és energiat ol-
tek — sokkal tobbet, mint tavaly...

Dan: Igen, béar szerintem a tavalyi jaték sem
volt rossz, csak nehéz volt hasznalni a régi
technol6giét. Az Unreal ll-es motor azonban
sokkal tobb lehetdséget kinal nekink.
GameStar: Mennyire kdveti majd a jaték
a konyvet és a filmet?

Dan: A lehetd legnagyobb mértékben, de
azért kevésbé, mint példaul A Gydrik
Ura esetében. Alapvetfen a jaték mecha-
nikaja olyan, hogy bizonyos részeknek
kalonboznitk kell.

GameStar: Lattuk a GBA-s verziot is,
amelyben szerepjatékos elemeket is fel-
fedezhettink. Nem gondoltak arra,
hogy a PC-sbe is RPG-s megoldasokat
rakjanak?

Dan: De igen, felmerdiilt, de aztan
végiilis elvetettiik. Ugy éreztiik, igy sok
szempontb6l dsszetettebb a jaték,
mint az eldz0 részek. Hiszen talalunk
benne puzzle-megoldés elemeket, és
a harom fdszerepldnek gyakran egydtt
kell makodnie, igyhogy szerintem elé-
gedettek lehetlink a PoA-val ezen a té-
ren.

Ugh, mondta Harry, hogy inkdbb hagyjam Malfoy specké dohanykészletét...

jellegd feladatok megoldasat nézziik.
Hermione példaul kisebb és véko-
nyabb, mint két filbaratja, igy a szlk
helyekre be tud csusszanni (hmm...
milyen ismerds ez a Prince of Persia:
Sands of Time-bol, ugye...), illetve &
képes egyedill a jaték soran eldfordu-
16 befagyott vizfeltleteken lavirozni
anélkil, hogy beszakadna alatta

a jég. Ronnak viszont egyfajta ,,hato-
dik érzéke” van, amellyel a masok al-

Elsd ellenségiink egy életre kelt hatalmas kdnyv
volt (ez lehet az analfabétak rémalma...)

pontjain. Elsd ellenségiink egy életre
kelt hatalmas konyv volt (ez lehet az
analfabétak rémalma...), amely Ront
tdmadta meg, igy azonnal ki is pro-
balhattuk a magiat.

Mindjart feltiint, hogy Harrynek és

a tobbieknek valahogy érdekesebbek
is a varézslatai, mint az el6z0 részek-
ben: kuléndsen jopofa példaul a ,,hor-
gonyvetés”, amelynek segitségével
Batman vagy Indiana Jones maédjara
lendlilhetiink ide-oda az akadalyok
vagy a szakadékok lekiizdéseére.

A masik vicces bivigével allatok felett
vehetjik at az iranyitast: nyulakkal tu-
dunk ugrabugrélni, vagy madarakkal
repdesni, igy olyan szdk, illetve lehe-
tetlen helyekre juthatunk be, ahova
ember nem lenne képes.

Hoseink egyébként kiilonb6zd téren
spilerek, akar az akciot, akar a puzzle

tal nem lathato rejtett ajtokat és pane-
leket észre tudja venni. Emellett pedig
hdseink kilonféle sajat bavigékkel
biiszkélkedhetnek, illetve egyes szitu-
aciok soran egyszerre mind a harom
vardzstanonccal fogunk veszettil va-
razsolni.

A készitok végre-valahara sutba dob-
tak a régi Unreal-motort, és felvaltot-
tak az Ujabb verzijaval. A Prisoner of
Azkaban ugyan nem fogja bealazni

a Far Cryt, valamint napjaink mas
FPS- vagy TPS-csillagait, de azért

a helyszinek, az épiiletek és mas
részletek tekintetében ég és fold a k-
|6nbség az el6zd részekhez képest.

A bemutaton egymas mellé raktak

a Chamber of Secrets és a PoA j0l is-
mert Harry Potter-es részleteit: a ma-
gasabb poligonszam, illetve a sokkal
jobb kidolgozottsag rendkiviil szemlé-

letes volt. Bar ez természetesen igaz
volt a karakterekre is, azért nekem
még mindig egy kicsit szdgletes né-
hany szerepld kiilseje, de legalabb
Harryék most tényleg jol néznek ki.

Nem allitom, hogy akik eddig utaltak
Harry Potter kalandjait és/vagy a be-
|6le készult jatékokat, azok a Prisoner
of Azkaban lattan fognak beleszeret-
ni, de azért az tény, hogy eddig ez lat-
szik a legjobban sikerilt résznek. Az
idegesitd ugrandozas ugyan nem tnt
el teljesen a jatékbol, de a bemutaton
megtapasztalt jatékélmény alapjan
gy tlnik, ezek szerepét minimalizal-
tak, és a hangsulyt szerencsére in-
kabb a Prince of Persidt idéz0 puzzle
feladatokra, a tér meghdditasara he-
lyezték.

Erre j6n még a sotétebb, darkosabb
hangulat, a harom foszerepld iranyit-
hatésaga és a valamivel felnottesehb,
jobb sztori. Széval Ggy tnik, egész
(itds lesz (végre) ez az epizdd, Ugy-
hogy még most szélunk az érdekelt
rokonoknak, baratoknak, sziloknek:
a Harry Potter-fanokat hat I6val sem
lehet elrangatni a gép mell6l, amikor
majusban megjelenik a jaték...

t'
-~
Darkosabb, érdekesehb sztori, tohb kaland
és logikai elem, kevesebb buta ugribugri,
jopofa Uj varazslatok, tovabba harom ira-

nyithat6 foszerepld: a Prisoner of Azkaban
az eddigi legjobh résznek igérkezik.
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1985: amikor megalkotték azokat a jatékokat,
amiknek nyoman egész stilusok szilettek, és
mara mar tobb milli6 ember szorakozasat hatéa-
rozzék meg. Es egy olyan gépcsalad éve, amit
az6ta mar sokan el is felejtettek: Commodore.

ixeles emberkék és szogletes
P tengerpart az egyik, rengeteg

statisztika és bélyeg méretd,
monoton jatéktér a masik oldalon.
Mai szemmel nézve nagyjabdl ennyi-
nek tlinhet a nyolcvanas évek két iga-
zi klasszikusa, a Sid Meier jegyezte
Pirates! és a Brian Fargo féle Bard’s
Tale. Egy akcio-kaland a Karib-tenge-
ren és egy szoveges RPG a legendas
Skara Brae katakombaiban. Ha tény-
leg csak ennyi lett volna a két jaték,
mara a neviikre sem emlékeznénk.
A valdsagban azonban olyan utakat
jeloltek ki, amelyeket sok patinas fej-
lesztdcég ma, kozel hiisz év tavlata-
bol is iranymutatonak tekint.
Gondoljatok csak bele, hany Pirates!
szer(l kal6zos jaték latott napvilagot
1986 6ta, és mi valtozott benniik az
eredeti koncepci6hoz képest. A sza-
mitégépes szerepjatékoknal is hason-
16 a helyzet; a grafika ugyan elké-
pesztden nagyot fejlddétt, az alapok
azonban mit sem valtoztak - ladak,
kulcsok, hordok, patkanyok, csatorna
és persze csontvazak minden meny-
nyiségben. Ezek az dtletek és megol-
dasok ekkor sziilettek, mi pedig egy
emberként kattantunk rajuk. A fino-
man sz6lva is igen visszafogott grafi-
kat mindenki a képzeletével pétolta
(pontosan tgy, mint egy j6 kdnyvnél),
és akarcsak manapsag a Diablo-nal,
egyszerden képtelenek voltunk abba-
hagyni a kincses térképek keresgélé-
sét. Hihetetlen eldrelépés volt ez az
egyszerd oldalnézetes |6v6ldozos
vagy a bobita autéversenyes progra-
mokhoz képest, hiszen itt egy jatékon
belul jelentek meg akcid, kaland és
stratégia elemek, nem is beszélve ar-
rél a komplexitasrol, amely akkoriban
még igen komoly luxusnak szamitott.

Mindkét program nyolc-tiz kiilénb6z6
platformon jelent meg, a két alkotd
neve az elkdvetkezd 15 évben pedig
olyan cimek mellett tint fel, mint

a Civilization vagy éppen a Fallout.
Nos, ezek melldl sem volt egyszerl
felallni...

Ami pedig minket, a GameStar-os ar-
cokat illeti, tgy gondolom mindannyi-
an 6rakig tudnank mesélni egyik vagy
masik jatékhoz kapcsol6dé almatlan
éjszakainkrol. Legtobbiinknek mar
akkoriban bemutathattak volna egy
Lelvesztél” feliratd tablat, hiszen valo-
szindleg egy életre meghatéarozo ha-
tastak voltak azok az élmények. Jo-
magam a Bard’s Tale el6tt azt sem
tudtam mi az az AC, és miért az a jo,
ha minél kisebb. Aztan j6tt Caris ba-
ratom, és megmutatta hova irjam be
azt, hogy ARFI, ha fényt szeretnék
eldcsiholni varazslom kezébdl (mert-
hogy akkoriban még be kellett p6-
tydgni a varazslatokat...). Akkor ttot-
tem szét az elsd hordémat kincset ke-
resve, akkor vagtam le az els6 sze-
rencsétlen szembejovo patkanyt és
automap helyett akkor rajzoltam le az
elso girbe-gurba térképeket. Jo6 visz-
szagondolni ezekre a jatékokra, igy
kiilén 6rém, hogy a néhai alkotok is
gy gondoltak, ideje egy kicsit felele-
veniteni az emlékeket...

Del

HELORDED

[re- Benrinm Hals
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Norvégia: szigetorszag! | 5

A Pirates! azon kevés jaték egyike, amelyet valoszi
nek sem kell kiilondsebben bemutatnom. ValészinGl€
ki hallott mar rola valamit, és hala Sid Meiernek hamarosan is-

enki-
minden-

mét hosszu éjszakakat tolthetiink majd el a spanyol Armada
aranyszallité galleonjainak tlddzéseével...

helyszin és a jatékmenet sze-
A rencsére nem sokat valtozott

az elmdlt 17 év alatt; a ,régi-
Uj” Pirates!-ban is egy ifji kalozkapi-
tany életébdl kapunk izelitdt a XVIII.
szazadi karibi térség bizonytalan vize-
in hajozva, célunk pedig nem mas,
mint vagyon és hirnév szerzése. A jol
makodd recepten nem nagyon akar-
tak valtoztatni a fejlesztok, igy a “re-
make”-ben nem is annyira (ij dolgok-
ra, mintsem inkabb otletes kiegészité-
sekre és persze 2004-hez ill6 latvany-
vilagra szamithatunk. A legfontosabb
Ujitds mindezek alapjan a teljes 3D-s
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megvalositas, és kilon 6rém, hogy
Sid Meier csapata a Morrowindben
mar bizonyitott ,Gamebryo 3D” grafi-
kus motort vélasztotta a program el-
készitéséhez (igy aztan a jaték varha-
téan képes lesz kiilonbdz6 hivatalos
és nem hivatalos kiegészitok fogada-
sara).

Maga a jaték a klasszikus “nyilt véga”
sémat koveti, vagyis kotottségek nél-
kul azt tehetlink, amit csak szeret-
nénk. Néhany kovethetd iranyvonalat
ugyan kapunk segitség gyanant (ilyen
példaul roppant gonosz ellenségiink
avagy elveszett csaladtagjaink felku-

tatasa), de ha nem akarunk, nem kell
ezekkel a szalakkal foglalkoznunk.
Belatasunk szerint garazdalkodha-
tunk, vagy kereskedhetiink — a boldo-
gulashoz vezetd Ut kivalasztasa csak
a jatékoson mualik.

Akarhogy dontiink is majd, idonk
nagy részét valoszinileg mindenkép-
pen a tengeren toltjik, egyik varosbol
a masikba hajézva vagy éppen zsak-
manyra lesve. A szigetvilag egy na-
gyobb léptéka térképén mozogha-
tunk, amely azonnal egy kozelebbi

P
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++

Akcié-kaland-RPG  Atari

2004. 6sz Firaxis

Civilization, Alpha Centaury

nézdpontra valt, ha megtamadunk va-
lakit. Ezutan mar a szélre is figyelniink
kell, és mandverezés kdzben persze
nem art kiilénbozd tipusu vitorla-
szaggato, legénységtizedeld vagy
akar ,mezei” lyukasztd — 6lomgolyo-
bisokat 16v6ldozni ellenfeltinkre.
Amennyiben az &gyuzassal nem sike-
ril térdre kényszeriteni a masik hajot,
marad a kevésbé elegans modszer,

2004. aprilis | www.gamestar.hu



vagyis a kozelharc. A Pirates!-ban ez
a kapitanyok dsszecsapasat jelenti,
azaz nem kell mind a 200 ellenséges
matrézt és katonat egymagunkban le-
mészarolni, elegendd csak azt az egy
embert legydzniink, akinek a legna-
gyobhb a pardkaja. Az eredeti verzio-
ban a kardvivas mivészete a j6 idozi-
tésen malott, és bar ez most is ki-
emelt fontossagu, ezuttal azért kicsit
bonyolultabb a helyzetiink.

A vivas valéjaban problémamegoldas,
vagyis minden tdmadas kivédésére
tobbféle védekezési forma létezik, és
természetesen minden védekezésbdl
atmehetiink ellentdmadasba is (ami
akar egy jol iddzitett szitkozodas is le-
het). A j6 vivo rengeteg kiilonbdzd
kombin4ciot ismer, és nem rest akar
az asztalra is felugrani egy-egy szebb
mozdulat kedvéért — a program min-
denesetre dijazza az dtletesebb meg-
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Kapitany ar! Kész a steak!

oldasokat, és igy a sokadik dsszecsa-
pas utan is izgalmas marad a jaték
ezen része.

Hajok mellett természetesen kilonbo-
20 telepliléseket és erdditményeket is

= COMMODORE RELOADED

feletti ellendrzés
megszerzése.

Gyoztesként egyszer( a folytatas, hi-
szen szabadon rendelkezhetunk

a zsakmannyal, ha azonban az ellen-
séges kapitany vagy varparancsnok
rutinosabbnak bizonyul, a kdvetkezd
néhany hénapot kénytelenek lesziink
egy havos cellaban télteni. J6 hir,
hogy bizonyos idd elteltével a legso-
tétebb borténbdl is kereket oldha-
tunk, rossz hir viszont, hogy ezutan
|ényegében mindent kezdhetiink eldl-
rol (maga a szokés egyébkeént legin-
kabb a néhai Pac-Manre hasonlit, va-

Partra szallva a jaték atalakul egy nem tal bonyo-
|ult valés idejl stratégiava

megtamadhatunk. Partra szallva a ja-
ték atalakul egy nem tdl bonyolult va-
|6s idejl stratégidva, ahol puskakkal
és kardokkal védekezd polgarokat
kell hasonlé fegyverekkel felszerelt
kal6zokkal jobb belatasra kényszeri-
teni (a 3D-s megvalositasnak kdszon-
hetden a kozeli magaslatok eldnyeit is
kiaknazhatjuk). A sikeres tAmadas ter-
mészetesen ezuttal is egy gigaszi par-
bajban végzadik, ahol is a tét a varos

gyis a bortonnek otthont adé varos
utcait fellilnézetbdl latva éjszaka gy
kell elosonnunk a kikétdig, hogy a jar-
0roz0 katonak ne vegyenek észre).

A varosokba betérve eladhatjuk az
0sszegy(jtott zsakmanyt, felszerelést
vasarolhatunk, kijavittathatjuk hajonk
sériléseit, a helyi kocsmanal pedig
nem is kell jobb informéciéforras.
Aranyszallitd hajokrol, néhai kal6zok
elrejtett kincsérdl, misztikus szigetek-

LET’S DANCE!

»..avagy ,tancolunk egyet elotte?”

A parvalasztas bizony nem egyszerii
feladat, kiilénésen ha kal6z az ember.
El6szor is keresni kell egy barati va-
roskat, ahol miutan elnyertiik a kor-
manyzo bizalmat, és megismertiik
egyetlen leanyat, johet a keményebb
di6 - az udvarlas. A nemes holgy meg-
felel6 rang nélkiil természetesen sz6-
ba sem all veliink, bar ezen a helyze-
ten néhany jol idozitett csecsebecsé-
vel - gyiir(ikkel, nyakékekkel - azért
némileg valtoztathatunk. Ha a kélcs6-
nos szimpatia mar kialakult, irnénk
akar a helyi tancmulatsagok egyikére
is meginvitalhat benniinket, és bizony
itt kezd6dnek az igazi nehézségek.
Tancolni ugyanis nem kdnnydi, leg-
alabb akkora gyakorlat kell hozza,
mint a kardforgatashoz. Mi tobb, pon-
tosan ugy miikddik a jatéknak ezen
része is, mint amikor egy ellenséges
kapitanyt prébalunk térdre kényszeri-
teni. Adott kilenc gomb, ezekkel kell
megfeleléen reagalnunk az ifju hdlgy
mozdulataira. Ha elég ligyesek va-
gyunk, kénnyedén elkapraztatjuk szi-
viink valasztottjat (és persze a véle-
gényét is, csak beléle kicsit mas reak-
ciokat valtunk ki...), de ha csak cset-
liink-botlunk, akkor bizony ,no milk
- today”, ahogy a tanult ember
?:n' is mondana... Milyen sze-
- rencse, hogy ezen a vidé-
"r ken rengeteg kormanyzé
-h lakik, és a legtobbjiiknek
i a leanya is gyonyorii - ne
aggodj tehat, béven lesz al-
kalmad gyakorolni ©...
4
F

=

rol és titkos politikai sz6-
vetségekrdl hallhatunk
fontos vagy kevésbé fontos pletyka-
kat; megannyi apro részlet, amelybdl
vagy profitalunk, vagy sem (klasszi-
kus példa erre az eredeti Pirates!-ben
is szerepld, tobb darabra szétszaki-
tott kincsestérkep, amelynek minden
apro részletéért keményen meg kell
kiizdentink). Erdemes a helyi kor-
manyz6 palotajat is meglatogatni, hi-
szen ha jo vele a kapcsolatunk, kiil-
detéseket kaphatunk tdle, ezek telje-
sitése utan pedig rangot is adoma-
nyozhat, ami belépd lehet az urasag
roppant dekorativ leanyanak kozeleb-
bi megismeréséhez.... (és mar johet is
atanc ©...)

Sokaig lehetne még sorolni az aprébb
Ujitasokat, de talan nem baj, ha ma-
rad néhany meglepetésnek is. Egy
biztos: az (j Pirates! nem fog csalo6-
dast okozni senkinek: kdnnyen kezel-
hetd, szérakoztato, szellemes, latva-
nyos és roppant addiktiv jatékra sza-
mithattok!

lgazi Pirates!-hangulat, Monkey Island-
szer(i grafikval. Tokéletes kombinacio-
nak tanik!
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Oriasi a vélaszték, vandor

megidézett Iények kisérgetik, de a ja-
ték jellegébdl adédoan igy is roppant
szorakoztatoak lesznek kalandjaink.
Vegyuk példaul az eldbb emlitett pat-
kanyt; bardunk alapvetd megélhetési
triikkje patkanyanak eldhivasa ifju
holgyek kozelében, majd néhany ara-
nyért a ,,félelmetes szorny” lemészar-
lasa. Ugyes trilkk, raadasul a ngk
tébbnyire igen ,halas” kozénségnek
bizonyulnak... Egy masik érdekes

- és picit morbid - segitd egy vak
Oregember, akit bardunk csapdakere-
sés céljabdl mindig sajat maga elott
terelget (szegény apdka a botjaval ke-
resi ugyan a csapdakat, de utana
mindig & maga |ép beléjik ©...). Egy
sz0, mint szaz, embertink ugyan el-
méletileg egyedill van, de a val6sag-
ban mindig lesz kihez sz6Inia.

Anndl is fontosabb ez, mert a ha-
gyomanyosnak tekinthetd akcioré-
szek mellett legalabb ennyire meg-
hatarozo szerep jut az igen sok hu-
moros, utalasokkal telitizdelt dialo-
gusnak. Kulénosen fontos kiemelni,
hogy - ellentétben a megszokottnak
szamitd, ,,harom lehetdség kozll ki-
vélasztom a legszimpatikusabbat”
megoldassal - itt mindéssze a va-
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lasz stilusat tudjuk meghatarozni,

a tobbi mar bardunkon mulik. llyen-
forman lehetlink udvariasak, kedve-
sek vagy éppen kobunkok is - kinek
melyik stilus fekszik jobban (utébbi
persze rejt némi kockazatot maga-
ban, hiszen ha valakit nagyon kiosz-
tunk, nem kizart, hogy 4-5 éra mulva
megjelenik a haverjaival, és elégté-
telt vesz az elhangzottakert...).

A beszélgetéseket nemcsak olvas-
hatjuk, de egyben hallhatjuk is, s6t
gyakran egy szarkasztikus hangvé-

= COMMODORE RELOADED

Akkor ezt most korberajzolom

teljes egy korrekt ,inventory” rend-
szer nélkil, és bar targyakat itt is bo-
szen gydjtogethetiink kalandjaink so-
ran, a fejlesztdk ezuttal kicsit egysze-
risitettek a dolgokon. Ha példaul ta-
lalunk egy értékes, amde hasznalha-
tatlan targyat, akkor annak csak az
ara ugrik bele erszényiinkbe, igy az-
tan nem kell példaul 20 farkasbdr el-
adasa miatt folyton a boltba rohan-
galni. Hasonl6 a helyzet a gyengébb
fegyverekkel is; ha jobbat talalunk

a meglévonél, attdl a pillanattol kezd-

Segitdnk egy vak 6regember, akit bardunk csapda-
keresés céljabol mindig sajat maga eldtt terelget

tel( narrator kommentalja majd ,,hG-
siink” ténykedését — amolyan ,,Bator
Sir Robin” stilushan ©...
Szerepjatékrol Iévén sz6, természete-
sen lesznek tulajdonsagaink, amelye-
ket idovel fejlesztgethetiink. Ujdon-
sag, hogy a hagyomanyos értékek

- mint példaul az erd vagy az ligyes-
ség - mellett megjelenik egy eddig
soha nem latott ,,skill”: a ritmusérzék
is, amely értelemszer{ien bardunk
eldadasi készségére lesz jotékony
hatéssal. Egyetlen RPG sem lenne

-

Gyorsabban, gyorsabban, csinaljatok!

ve azt fogjuk hasznalni (négy kilon-
b06zd fegyverkonfiguraciot allithatunk
be, ezért hat att6l nem kell féni, hogy
kedvenc kétkezes kardunkat automa-
tikusan lecseréli a program). Boltok-
kal ettdl fliggetlendl persze még talal-
kozhatunk, annal is inkabb, mert az
Osszeszedegetett aranyakat csak el
kell kéltenlink valahol. Els6re igyes
rendszernek tlnik, bizzunk abban,
hogy a tllzott egyszerdsités nem
megy az 6sszhatas rovésara.

A Bard'’s Tale a Dark Alliance-féle

AZ INXILE TERVEI

Vajon szamithatunk-e Gjabb
Fargo-feldolgozasokra?

A Brian Fargo-féle InXile
Entertainment (ejtsd: In Exile, azaz
»Szamiizetésben”) jovobeli terveirdl
sok konkrétumot nem lehet tudni, de
mivel Brian nevéhez j6 néhany igazi
remekm(i kapcsolhat6, nem zarhat6

ki az sem, hogy a Bard’s Tale-hez ha-
sonléan mas klasszikusokat is feldol-
goznak majd. Szigoruian a szerepja-
ték témakaorben maradva, Gigy gondo-
lom, egy Wasteland remake-nek so-
kan oriilnének. Biztosat ugyan nem
mondhatunk, de azért olyan nagyon
nem lep6dnénk meg, ha egy-két éven
beliil egy ilyen bejelentésrél adhat-
nank hirt...

grafikus motort, pontosabban annak
egy tovahbfejlesztett valtozatat
hasznalja, igy aztan igencsak leny(-
g0z0 latvanyvilagra szamithatunk

(a fd és a levelek lengedeznek, nem
is beszélve néhany roppant meg-
gy0z0 fényhatasrol). A fejlesztdk 25-
30 oranyi jatékidovel kalkulalnak,
ami 14 nagyobb régi6 bejarasat je-
lenti. Régionként 3-4 palyaval sza-
molhatunk, a tobbfelé 4gazd torté-
net miatt viszont nem biztos, hogy
bardunk mindenhovéa azonnal eljut
majd (az alkoték reményei szerint
éppen ezért lesz érdemes akar tobb-
sz0r is nekifutni a jatéknak).

A Bard’s Tale ugyan az egyszemé-
lyes élményre épit, a Dark Alliance-
motornak kdszénhetben azonban
nem kizart, hogy a végleges verzio-
ban helyet kap majd egy tébbjaté-
kos kooperativ méd is. Ha minden
jol alakul, a program 2004 végén,
rosszabb esethen 2005 tavaszan
landol a boltok polcain.

Remek Gtlet, latvanyos megvaldsitas, biz-
zunk abban, hogy a tlz6 egyszerdsités
miatt nem valik tiinyoméan akciojatékka.
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

No emberek, beindult

a domping... Ugyan

kicsit docogdsen, de

végre olyan stuffok

jonnek, amelyek elé ci-

vilizalt ember leil haj-

nalokig jatszani, mert

hat ugye ott kezdodik

az igazan j6 gama,

amikor csicseregnek

mar a madarak, és Te elmondhatatlanul utalod
Oket, hiszen mar megint atjatszottad az egész éj-
szakat. Elsoként itt van ugye Fisher, Sam Fisher,
macs6 amerikai szuperkém legUjabb életszagu kiil-
detéssorozata, amelyben ezttal egy indonéz terro-
rista biologiai haborujat kell megallitania. A szerény
személyem dltal tesztelt Pandora Tomorrow klasszi-
kus és rutinos folytatas, am nyakon ontotték még
egy igencsak érdekes multiplayerrel... Bovebbet a
Fokuszban olvashattok, ahol tobbek kozott beha-
tobban regéliink Nektek a lopakodds jatékok kordili
egyre nagyobb driletrdl is.

A masik "lopakodbésabb™ akci6jaték a dobbenete-
sen gyonyorQ Far Cry, amely sok-sok atzokogott
(ha mér ,.cry“, ugye...) dlmatlan éjszakat okoz majd
a rivalis FPS-ek készitdinek. Mazur szeme allitélag
j6 par dioptriat romlott, annyit bAmulta benne

a gyonyord vizet ;. Amikor elérkezik az idd, hogy
mar csak vakszemiiveggel és braile-irasos billenty(-
zettel, illetve monitorral tud tesztelni, nos, errdl a fej-
leményrdl feltétlen tajékoztatunk majd Benneteket...
Mindent az olvasokeért: Ertetek, ugye ©...

No és ne feledkezziink meg Colin McRae-rdl
sem, akivel ismét egyiitt vehetjiik a kanyarokat -
ezuttal a negyedik részben. Csonti a jaték tesztje
Ota igen érzékeny, amikor vezetés kdzben iddn-
ként teli torokkal eliivoltjiik, hogy: "hard left!", és
0 pavlovi reflexszel mar rantana is balra a kor-
manyt ©...

Bad Sector

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

»Régebben elég sokat jat-
szottam haléban a C&C-
vel és a Quake 1-gyel (volt
szerencsém John Romero
ellen is nyomni egy partit,
el is kente a szamat
rendesen ©..., aztan jott

a Diablo 2-korszakom,
mostanaban pedig az
UT2004 a sléger. Atlagban
minden masodik-harmadik
este jatszom egy keveset.”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,Természetesen Anarchy
Online-nal szoktam
multizni, immaron két és
fél éve.

Valtoz6, hogy mennyit, né-
ha egész nap, néha hete-
kig nem. Fo karakterem
(Verlek, IvI200 Martial
Artist) nettd jatékideje 81
nap, 10 6ra, 12 perc

és 34 masodperc..."

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Leginkabb egy tablas tar-
sasjaték ingyenes online
megfelel6jére fecsérlem
szabad iddmet, de persze
a Combat Missiont sem
hagyom cserben, egy-egy
csatat rendszeresen leto-
lok Uhuval. Ezek mellett
maximum még autéver-
seny johet sz6ba, bar ha
tényleg olyan j6 lesz ez
aSTALKER..”

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

~Amennyit csak lehet.
Hogy mivel, az mar nehe-
zebb kérdés. A tobbiek
miatt féleg az FPS-eké a
foszerep, néha a Diablo 2
statisztal. Azonban legszi-
vesebben az
autészimulatorokban vagy
sportjatékokban mérette-
tem meg magam.*

=

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Mostanaban a Splinter Cell
multijaval tolom, ami elsdre
nem tetszett, am ahogy kez-
dem megszokni az iranyftast,
illetve kezdek rjonni az izé-
re, mar jobban izlik. Amagy
egy kicsit mindenevd va-
gyok: Warcraft Ill, Diablo Il
(ez foleg régebben), illetve
egy j6 kis Dungeon Siege-
parti is be-befigyel, ha van
egy kis iddm.“

-
!

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

»Sajnos nem eleget, tal
rovidek az éjszakak!

A véltozatossag kedvéért
mostanaban a hajnalig el-
h(z6d6 "csézéssel” mu-
latom az iddt. Természe-
tesen tudom, hogy halad-
ni kell a korral, ezért mar
alig varom a CS: Conditi-
onal Zerét ©.“

WS
" 1

P
ender

szakterlilet: RTS, FPS,

korokre osztott stratégia

eldélet: 8 éve jatékujsagir

(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Természetesen mindig az
éppen adott szerkeszto-
segbeli slager FPS-t tolom
(vagy esetleg a War3-at),
de mindig egyeztettink

a kollégakkal, hogy mi
legyen az. Neten nem jat-
szom, mer a LAN a firga!*

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

Szamomra az volt a multi
fénykora, amikor hetente
osszeliltiink, és reggelig
nyomtuk a Quake I-et. Ké-
s6bb két cimborammal

a Heroes egy érdekes val-
tozatat jatszottuk (,,Dallas
mod*): harman Ultiink egy
gép eldtt, és minden kor
végeén inni kellett... Neten
Unreal, néha Quake.“

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést minden hé-
napban kozoljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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Splinter Cell 2
Anyjuk, hol a szemivegem?

Colin McRae Rally 04
Hé haver, hol a kocsim?

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

»Amikor csak lehet,
multizom: mar rdment az
egész szocidlis kapcso-
latrendszerem. Legtdbbet
enderrel tolom az
UT2004-et, meg ismeret-
len arcokkal a BF Vietna-
mot. A Diablo Il. meg
amugy is mindig fent van
a gépen, és az is megy
ezerrel.”

Tﬁ-jﬂ

—

A

ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Mostanaban sajnos nem
sok iddm marad multis ja-
tékokkal tolni.
(S.TA.LK.E.R. tt, Cebit
(t, tudjatok ©...) Ha mégis
akad par percem, felcsat-
lakozom valamelyik Quake
3-szerverre, és szitava lo-
vetem magam ©.“

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

,Minden jatékot kiprébalok
multiban, legalabbis, amelyik
hagyja magat. Azonban tore-
delmesen be kell vallanom,
hogy a Q3-on, Diablén,
Wolfon és Battlefielden kiviil
szinte semmit nem jatszot-
tam huzamosabb ideig
multiban. Ennek elég egy-
szer(i az oka: igy is néhany
este kilakoltatassal vagyok
megfenyegetve.”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 4 éve jatékdjsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Régebben tobbet
multiztam, de az mar nem
volt egészséges. Mostanra
mar higgadt fejiel csak napi
kellemes 3-4 érat jatszom ©,
CS-vel, Dio2-vel, és mostan-
s&g természetesen a pdpec
kis UT2004-gyel. Ennek elle-
nére nem vagyok elborult
multidriilt, egy maradandd
single-élmény (mondjuk Far
Cry) ugyantgy lazba hoz!*

P‘-‘
i |

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Mostanaban - meglepd
médon © - elég sokat to-
lom az UT2004-et. A ma-
sik nagy kedvenc mar j6
ideje a Combat Mission.
Bar ebben csak ketten le-
het jatszani, nagyon pergd
tud lenni. Csonti tudna
meséni ©...“

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

A Harry Potter Quidditch
tobbjatékos madja miatt
csalodtam az dsszes
multiban. Briihtihii. Remé-
lem a folytatasban kijavit-
jak a hibakat, és visszahoz-
z8k belém a reményt, hogy
van még erdd a fan tul...
Egyébként CS az ISTEN!!!*

|

-

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

Ami6ta eszemet tudom,
single player médban tldo-
z6m az ellenséges vadasz-
gépeket a levegdben.”

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

Ujdonsiilt baratndmmel
szoktunk multiplayerezni. Mi-
Vel vele egy gépen szeretek
inkébb jatszani (gondolom,
érthetd okokbdl ©..., és

a Lord of the Ringset amlgy
is szeretem, ezért ezt szoktuk
egytt tolni.”

Far Cry

Hat MoHAA ez itt, kérem szépen?

E HAVI

KERDESUNKET
Sim-Sim tette fel nekiink, és a kovetkezo:

»Mennyit szoktatok multizni altalaban, és
melyik multis stuffal toljatok a legtobbet?“

A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

EBBEN A

SZAMBAN

Fokusz: Splinter Cell: Pandora Tomorrow 41

A kotélideg elofeltétel
Colin McRae Rally 04
Far Cry

Knigths of the Temple
Lords of the Realm |l
Joan of Arc

Neighburs from Hell 2
Spells of Gold

Battle Mage
Against Rome
LG EDE]

54
52
56
62
66
68

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Ganglands

Jatszottuk még

Budget

Muzeum: Lakatlan szigetes jatékok




SPLINTE




splinter cell: pandora tomorrow

Mit tennél, ha Te lennél az USA elndke, és bujkal terroristak bioldgiai
fegyverrel fenyegetnék az orszagodat? Rajuk kildenéd a hadsereged?

Lopakodés FPS  Ubi Soft

2006 Ubi Soft Montreal
Tom Clancy’s Rainbow Six 3, Tom
Clancy’s Splinter Cell, Prince of Persia:
Sands of Time

i a tutibb: a realizmus

PONT HU dprilisban M - vagy egy macso és karak-
HATEERKEP gcdidyd™n teres fohdst iranyitani? Mi
lenne, ha vegyitenénk a kett6t? Hi-
szen a Rainbow Sixnek és tarsainak
életszagu killdetései szorakoztatoak,

4 de senki sem szeret ,,ismeretlen kato-
; na” lenni (kilondsen annak sirjaba ke-
rilni ©), a Max Payne kaliber( szu-

Tadi adéjén keresztiil parancsot kap, hogy
egezzen ki egy fegyvertelen nét, aki ed-

3tte, am kiderillt réla, hogy arulo.
e képes lennél erre...?

perhdsok eltdlzott bullet time-jai utan
viszont az ember valahogy a nyers
valdsagra vagyik. Valamelyest e ket-
tonek a keverékét nydjtotta tavaly ja-
nuarban a Tom Clancy’s Splinter Cell,
amelyben egy amerikai szuperkém
borében hajthattunk végre maximali-
san redlis és ,mintha a hiradéban lat-

 IRONSIDE ISMET
' FISHER

Ismert szinészek a szimkronhangok

Micheal Ironside ismét elvallalta Sam
Fisher hangjat, és bar nem hasonlit a Ge-
orge Clooney-s fejd Fisherre, mély bari-
tonja (amely mintha még mélyebbé valt
volna az eldzd részhez képest) és remek
stilusa, beleélése tokéletesen megfelel
Fishernek. Lambert (Fisher fénoke) sze-
repében ezlttal mas szinészt tidvozolhe-
tlink: az 6 hangja az exrégbijatékosbol
filmsztarra valt Dennis Haysbert.

Csak most ne jBjjon eld a reumam...

nam” feelinges missziokat. Bar a jaték
cime ellenére Tom Clancy, a politikai
thrillerek nagymestere csak a nevét
adta a Splinter Cellhez, mégis a szto-
rinak nagyjabdl sikertlt atadnia az ir6
miveinek szinvonalat és hangulatat.
A lényeg azonban a zsenidlis jaték-
meneten alapult: a lopakodas, takti-
kazas és akcio keverékét a Thief so-
rozat 6ta nem sikerdilt ennyire tokéle-
tesen megalkotni. Annal nagyobb fe-
sziiltséget nem éltem &t, mint amikor
egy orosz katona vagy egy terrorista
kozeledett felém a sététben. Eszre-
vesz? Riaddztat? Vagy eléggeé latha-
tatlan vagyok ahhoz, hogy tovabbha-
ladjon? De vajon mit tegyek Sammel?
Egyszer(en csak letissem hatulrol,
amikor elhalad mellettem? Vagy meg-
ragadjam, és esetleg kikérdezzem?
Netan pisztollyal, egyszerden egy jol
irdnyzott lovéssel fejbe trafaljam?
Esetleg csinalhatom elegansabban is:
ha elég szik folyoson kézeledik em-
bertink, akkor még joval eldtte egy

Atomot nekik? Aaa, persze hogy nem figyeltél: ezek rejtdzkodnek, a nyilt
0sszecsapas itt reménytelen. Nem, ide egy maganyos szupertigynok kell,
aki barhova képes belopozni, és csak csendben, csak halkan elintézi a
rosszfilkat, hogy senki mas meg ne haljon. Sam Fisher balrél be, zéld

rrrrrrrryr

Lriplaszemiveg”: piiiiiiiiii!

Jean Claude van Damme-os ugrassal
terpeszben elhelyezkedem felette, az-
tan amikor elhalad alattam, akkor

a nyakaba ugorva alukalni kiildhetem.
(Makrai Tibor katonai szakértd szerint
egy ilyen ugras inkabb 6rok almot
hoz...)

Egy szd, mint szaz: a Splinter Cell
egyszerre volt taktikus és akciodus,
emellett pedig tokéletesen iranyithato
is: pontosan azt a ziccert nem hagyta
ki, amit az elsd Hitman igen. Gondo-
lom érthetd, hogy miért vartam tlkon
llve a sokat igérd folytatast...

A Pandora Tomorrow térténetét ismét
J. T. Petty irta, aki az el6zd részén is
munkalkodott. Bar Clancy szintjéhez
most sem sikertlt felkszni,

a keretsztori azért ezlttal érezhetden
kidolgozottabb a Splinter Cell 1 sab-
lonhegyeihez képest. Ugyan ismét

a vilaghékéeért kiizdd USA és derék
polgarai keriilnek bajba, viszont végre




KONDITORNA

SAM FISHERREL

Uj mozdulatok

Atkapaszkodas

Bar a jol ismert terpeszugrast nem sok-
szor fogjuk alkalmazni, ugyanis sajnos
nem sok értelme lesz a jaték soran, vi-
szont egy ehhez kotddd (j mozdulattal
gazdagodhatunk. Ez az atkapaszkodas:
Fisherrel egyik faltol a magasabb masik-
ra lendulhetiink &t egy erdtelies mozdu-
lattal.

Logva lovés

Amikor fejjel lefelé 16gunk, akkor piszto-
lyunkkal szép kis lyukat Iékelhetiink az
ellenfél koponyéjaba.

Fiittyentés

Bar ez nem (j ,mozdulat”, Fisher reme-
kil felkeltheti vele az ellenség figyelmét.
Nehéz a kémek meldja: mi csak a szép

ndkre szoktunk fiittydgni ©...

Atugras

Amikor Fisher egy ajté egyik oldalan
sunnyog, akkor egyetlen mozdulattal at-
lendiilhetiink vele a masikra, igy onnan
is atlathatjuk a terepet.
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szont végre nem az atkos (poszt-,
re-, neo-) kommunista orosz bagazs,
illetve a mindig rosszban santikalo
arabok jelentik a halalos veszedel-
met, hanem az indonéziai kormany
altal felbérelt terroristak. A konfliktus
fo forrasa egy Kelet-Timor nevd kis
allamocska, amely meg szeretné
Orizni figgetlenségét, am ezt az in-
donéz diktatira nem komalja, és
rosszallasanak puskatus és goly6za-
por formajaban hangot is ad. Az
amerikaiak persze ezt nem tlrhetik,
és iziben csapatokat kiildenek a tett
helyszinére, ahogy azt szoktak. Az
indonéz kormany nyiltan nem mer
veliik szembeszallni, ezért felbérli
Suhadi Sadano terroristaszerveze-
tét, hogy egy kicsit raijesszen a jen-
kikre. Arra azonban 6k sem gondol-
nak, hogy Sadano egy csoppet dur-
va eszkdzokhoz, biologiai fegyverek-
hez folyamodik...

Tobbet nem akarok elarulni a sztori-
bol, a lényeg az, hogy lesznek itt ket-
t0s Uigynokok, varatlan palfordulasok,
illetve egészen meglepd szituaciok is.
Egy alkalommal példaul Sam a fejébe
épitett radidadojaban parancsot kap,

e Fuomi s with b

hogy azon nyomban végezze ki az
eldtte allo fegyvertelen not, aki eddig
lelkesen segitette, &m egyszer csak
kidertilt rola, hogy arulo. Te képes len-
nél erre...?

Sam Fisher nagyon jol kitalalt figura
volt mér az elsd részben is, &m beve-
tésein kivil tal sokat nem tudtunk
meg réla. A fiatalkorardl és a lanyaval
kapcsolatos nevelési problémakrol
most sem hallunk tdle kdnnyes be-
szamolokat, viszont a killdetések ko-
z0tt hosszabb, latvanyosabb, érdeke-
sebb, eseménydusabb atvezetd mo-
zikat lathatunk Fisher foszereplésé-
vel. Killondsen tetszett a végso ani-
macio, amelynek soran Sam igen ele-
gans és szellemes modszerrel kerdl
ki a csavabol.

Maguk a kiildetések is jobban emlé-
keztetnek egy igazi kém-kaland film-
re, mint egy Rainbow Six-szer( sza-
raz katonai szimulaciora (elnézést az
R6-rajongoktal). A legbiintetdsebb
jelenet, amikor Fisherrel egy robogé
francia TVG (nagy sebességa, speci-

alis vonat) kerekei kozott megka-
paszkodva kell eljutnunk egyik va-
gontol a masikig, majd a tarsaitol
hemzsegd kocsik és fiilkék kozott la-
virozva gy kell kihallgatnunk egy
arulé CIA-tgynok telefonbeszélge-
tését, hogy emberei ne vegyenek
észre minket.

A helyszinek is némileg valtozatosab-
bak és érdekesebbek az el6zd részé-
nél: tobbek kozott parizsi csatornak-
ban, indonéziai dzsungelben és sza-
vannan, Jeruzsalem utcain, egy atom-
tengeralattjard fedélzetén, egy tévé-
studiéban és végil az utolso kilde-
tésben a Los Angeles-i reptéren ka-
varhatunk. (Utébbi szamomra kiilono-
sen nagy élményt jelentett, hiszen jo-
magam is jartam ott.)

A helyszinek — amellett, hogy izgalma-
sabbak - egy csdppet nyitottabbak,
valamint kevésbé linearisak, mint az
SC1-ben. Az egyik legszebb példa er-
re az indonéziai dzsungeles palya. Mi-
kozben Sammel lassan guggolva ha-
ladunk elore a magas fliben, minden-
felé katonak drjaratoznak, mozga-
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sunkra felriadva ijedt madarak rep-
pennek fel, [ézeres tavcsoves puska-
val felszerelt katonak sasoljak a kor-
nyéket: csak rajtunk all, hogyan kertil-
juk ki dket. Bar természetesen

nem kolbaszolhatunk el an-
nyira szabadon barmerre,
mint a Far Cryban, ugyan-
akkor egyetlen helyen

sem talalkoztam azokkal

a jol ismert, bosszantdan
béna, ,atjarhatatlan” fasor-
okkal, amelyek a palya szélét
jeldinék. A készitdk munkajanak apré-
|ékossagat dicséri, hogy a technikai
korlatok ellenére a kiilonféle terepe-
ken sikeriilt a szabadsag illGziojat kel-
tenilik. Hozza kell még tennem, hogy
ez a jaték nem a felfedezésrol, hanem
a célpont és a kijarat megtalalasarol
sz0l, ugyhogy Far Cry szintQ szabad-
sagot ne is varjunk tole. Sokan kriti-

Fisherrel a robogd TGV vonat kerekei k6zott meg-
kapaszkodva kell eljutnunk egyik vagont6l a masi-
kig, majd kihallgatnunk egy arulé CIA-ligyndk
telefonbeszélgetését.

zaltak emiatt az elsd Splinter Celk és
a most kiadott Pandora Tomorrow-
demot is (amikor ezeket a sorokat
from, még nem jelent meg dobozos
jaték: a teszt egy exkluziv, kiadotol
szerzett teljes verzio alapjan késziilt)
- szerintem teljesen értelmetlentil.
Réadasul a szabad bejarhatosag ki-
sebb-nagyobb korlatjait leszamitva
gyakran azt is megfigyelhetjik, milyen
aprolékosan dolgoztak ki az egyes
milidket. Amikor példaul Jeruzsalem-
ben jartam, és egy haz tetején az
egyik balkonrol a masikra szokdé-
cseltem, ugyan nem mehettem el bar-
merre, viszont tavcsdvel megvizsgal-
va a hazakat és az ablakokat, latszott,
hogy mindegyiket rendesen (a terep-
objektum szintjén is) megszerkesztet-
ték, nem csak ugy ,,odakenték”, mint
egyes igénytelenebb FPS-ekben.

No és ha mar itt tartunk, nem mehe-
tek el a helyszinek débbenetesen

A t6kém tele van a guggolva jarassal, igy sohasem érem el a gépem...

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

splinter cell: pandora tomorrow

életszagu abrazolasa mellett sem.
Emlékeztek, amikor a Soldier of
Fortune Il-ben azon keseregtem, hogy
ott Praga gy néz ki, mint barmelyik

Bronx-béli amerikai lepukkant Akik otthon vannak az olyan resebbnél hiresebb krimik
nagyvaros? Nos, itta Ubi klasszikus krimik terén, mint zenéjét, és hatalmas névvé
Soft Montreal végre meg- a Clint Eastwood fdszereplé- notte ki magat a szakma-
mutatta, hogy kell val6- sével késziilt Dirty Harry so- ban. A Ubi Soft felkérésére
sagh( miliét abrazolni: rozat vagy a régi Mission 6 komponalta a Splinter

: Al 4 Impossible, azok biztos le-
a jeruzsalemi utcékon '
! borulnénak Lalo Schiffrin

minden sarkon izraeli ut- - .

. ) eldtt, ha Magyarorszagra
cafeliratokat, plakatokat, tenné a Iabat. Schiffrin tobb
gyumolcsarusokat, helyi 61to- mint negyven éve késziti hi-
zékben hevesen diskuralo j6 polgaro-
kat lathatunk. Nagyon baresz!

Cell: PT meniizenéjét, de
gy tdnik, annyira nem tudta
megfizetni a francia cég,
hogy tdbb muzsikat is ké-
szitsen a jatékhoz. Kar.

Miii? Hogy azt a baromarct amerikait? Nem, nem lattam.

Kifejezetten bejovos az is, hogy bar
Sam Fisher nem a sz6 szoros értel-
mében vett titkos igynok, killdetései
mégis egy kicsit ,,kémesebbek”

a megszokottnal. Ahelyett, hogy egy-

szerQien likvidalnank, vagy elfognank
valakit, gyakran csak a kozelébe kell
lopakodnunk, kihallgatnunk egy tele-
fonbeszélgetését vagy parbeszédét,
aztan a mondatfoszlanyok alapjan jut-
hatunk tovabb a kovetkezd feladat-
hoz, miutan a ,mindenhat6” fondkség
kisilabizalta, mi a rékot is kell ten-
nunk.

Ugyanakkor a készitok arra is tigyel-
tek, hogy a ,puskaporos” akciorészek
most se maradjanak ki a jatékbol: né-
hanyszor csak tgy tudunk valahon-
nan kijutni, hogy a riadéztatott kato-
nakat, terroristakat granattal vagy va-
donattj SC20K-nkkal egymaés utan az
0rok aknamezdkre kildjik. Természe-
tesen a Splinter Cell tovabbra sem
egy Serious Sam (a fohdsok névro-
konsaga ellenére ©): tehat az ellen
egy-két sikeres l6vése utan villam-
gyorsan otthagyjuk a fogunkat, ha
nem vigyazunk hasiink testi épségé-

47



Serious Samet Sam Fishert
.I
James Bondot Cate Archert

S forras:
www.gamestar.hu

Baaz, tiisszentenem kell!

re. Rdadasul a rosszfitk sok répat
ehettek, mert fejlodott az MI-juk, és

a latasuk is a SC1 6ta (gyorsabban és
agresszivebben reagalnak, ha észre-
vesznek), Ugyhogy most még inkabb
igaz, hogy célozni csak az ajtofélfatol
kihajolva, tereptargy vagy mas fede-
zék mogul egészséges.

Persze nekiink is van am néhany (j

alatt a jaték nem sokat veszitett szép-
ségébdl, még a konkurencia igen erds
kinalatat nézve sem. Ugyanakkor, mi-
utan felraktam a Pandora Tomorrow-
t, mi tagadas, ha nem is eget rengeto,
de ennél azért jelentdsebb valtozasra
szamitottam: bizony; ilyet elsd blikkre
nem talal az ember. A killonféle éptile-
tek textarai nem lettek élesebbek (sot,

Egy terrorista felénk kozeledik a sotétben... Eszre-
vesz? Riaddztat? Vagy eléggé lathatatlan vagyok
ahhoz, hogy tovabbhaladjon?

mozdulat a tarsolyunkban, amellyel
sok-sok szomordsagot okozhatunk

a gyanutlan terroristaknak és gyaszo-
16 sziileiknek. (Lasd ezeket a doboz-
ban!). Az alaposan feljavitott és logi-
kusabb, egyszerlibb iranyitassal igazi
élvezet ezekkel megvezetni, majd hi-
degvérrel likvidalni célpontjainkat.
Egyetlen hasfajasom, hogy néhany
specké mozdulatot szinte egyaltalan
nem hasznaltam, mivel a palyak szer-
kezete miatt teljesen felesleges volt...

Tavaly januarban teljesen el voltam
mosva az SC1 grafikajatol, és most,
hogy ismét felinstallaltam a gold ki-
adast, amely a kiegészitd kiildetése-
ket is tartalmazza, elégedetten allapi-
tottam meg: az eltelt tobb mint egy év

mintha egy hangyanyit életlenebbek
lennének, de lehet, hogy ez csak
délibab...), az emberek talan kissé ki-
dolgozottabbak, de Iényeges javulas-
rol itt sem beszélhetiink. Valahogy
nem tetszik mar a tlzeffekt sem - de
ki tudja, talan csak egy maximalista
szemétlada vagyok ©.

Igaz, a langoktol legalabb kapunk va-
lamilyen fényforrast... Bizony, mivel
Fisher leginkabb az arnyékban dolgo-
zik biztonsagosan, hiaba szépséges
egy-egy helyszin, ha be kell kapcsolni
a csuf [atvanyt biztosito éjjellato
szemiveget, mivel kortlottink ko-
romsotét van. Raadasul a készitok
mar megint tGlzasba estek a kiilénféle
épuletek megvilagitottsagaval kap-
csolatban. Méar az el6zd részben is ro-
hejesnek tartottam, hogy a CIA olyan
takarékosan van megvilagitva, mintha



EZ NEM VOLT SZEP, UBI SOFT

Az SC1 kiegészitdje csak a Gold verziéban

Aki kdvette a Splinter Cell Xboxos karri-
erjét, az talan hallott réla, hogy az Xbox
Live segitségével Ujabb kiildetéseket le-
hetett letdlteni a jatékhoz. Kézenfekvd-
nek tint tehat, hogy ezeket a missziokat
nyomott aron, kiegészitoként eladjak,
vagy ha még jobb fejek lettek volna, ak-
kor ingyenesen letdlthetdvé tették volna.
A Ubi Soft azonban gondolt egyet, és

a még nagyobb kasza reményében csak
és kizarolag a teljes ar Gold kiadvanya-
ban tette megvasarolhatéva az 0j palya-
kat. Igy tehat annak, aki ,mindenaron”
jatszani akar veliuk, még egyszer meg
kell vennie a teljes Splinter Cellt a Gold
forméajaban. Ez bizony nem volt tul etikus
magatartas a Ubi részérdl...

mondjuk valamilyen pesti nyéckeres
nyilvanos vécében jarnank. A helyzet
itt sem javult sehol: szinte mindenhol
félhomaly uralkodik, ami ugyan nyil-
van praktikus hdsiinknek, illetve a ja-
tékosnak, viszont se nem latvanyos,
se nem redlis.

Szerencsére Fishert igazan jol kidol-
goztak, eddig is tokéletes animéacioja
és mozgasa, ha lehet, még inkabb
amulatba ejt6. A falakon valé atka-
paszkodasa példaul egészen dobbe-
netesen redlis, és jol néz ki: nem ajan-
lom senkinek, hogy a baratndje eldtt
jatssza Splinter Celft ©.

Szoval kukacoskodasaim ellenére
0sszességeben azért igazan dogos

a grafika, és hasonl6an jokat mond-
hatunk el a zenérdl, valamint a hang-

Amugy ezek a kiegek igen feelingesek,
és egész érdekesek, bar egy kicsit
henteldsebbek és rovidebbek a régi
Splinter Cell 1-hez képest. Az egyik pa-
lya ugyanolyan tengeralattjarés, mint

a Pandora Tomorrow-¢, rdadasul ott az
egyik terem szakasztott ugyanolyan,
mint az SC1 kiegjében. Ejnye...

effektusokrol is. A meniizenét maga
Lalo Schiffrin komponalta (lasd a do-
bozban), de a jaték soran felcsenduild
- a szituaciotol fliggden - hol feszilt-
séget okozo, hol vérpezsditden dina-
mikus dallamok készitdjének sem kell
szégyenkeznie a filmzenék nagy oreg-
je mellett. A hangokat ismét profi szi-
nészek szolgaltatjak: Sam Fisher per-
sze most is a mély baritonjan meg-
szblalé Michael Ironside. Az egyéb
zOrejek is tokéletesen élethiek: 5.1-
es hangrendszerrel kival6 térhatasban
hallhatjuk el6lrol, hatulrol, oldalrél a
terroristak jarkalasat, géppuskajuk
ugatasat.

Kicsit déja vu-s
Szoval: ,minden nagyon szép, min-

'Ex;

- -

akcio

Kitakarftod a folyos6t is, vagy meghalsz!

den nagyon j6, mindennel meg va-
gyok elégedve?” (copyright by
Ferenc Jozsef). Nos, 6szintén szélva
kicsit zavart, hogy tul sok minden
nem valtozott a jatékmenet terén az
€l6z0 rész 6ta. Mivel nem vagyok ja-
tékfejlesztd, azt nem tudom ponto-
san megmondani, hogy mivel lehe-
tett volna egy picit megbolonditani
még a j6l ismert receptet, de ez igy
kissé tulsagosan is ismerds. Talan

a robogo vonat alatti kapaszkodas-
hoz hasonld izgalmas jelenetbdl le-
hetett volna tobb, vagy egy autos il-
dozeés, esetleg egy verekedéses, 16-
voldozéses parbaj sem artott volna
-ajo ég tudja.

Kicsit kevés is volt ez a nyolc hely-
szin, olyan tiz, vagy - ne adj’ isten! —
tizenkettd szerintem belefért volna
egy folytatasba. Sajnos az is igaz,
hogy az Ubi Soft egy ilyen nagy cim-
nél inkabb konzolban gondolkodik, és
ott ugye nehezebb az iranyitas
gamepaddel, itt viszont egérrel haj-
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szélpontosan lehet bevinni a fejlove-
seket. Ez persze nagy rajsag, csak
hat ettdl konnyebb a jaték, és az em-
ber igy hamarabb befejezi.

Egy biztos: most valahogy hianyérze-
tem van: még, még szeretnék NSA-
szuperiigynok lenni, pedig mar az
osszes kiildetést lenyomtam,
inkluding a Gold verziéban talalhat6a-
kat is! Nagyon remélem, kedves Ubi
Soft, hogy mar gdzerdvel dolgoztok
a kildetéslemezen! Aztan nehogy am
olyan gizda médon csak harmat kap-
junk, és csak a Goldhoz, mint az
SC1-nél, kiilonben elkildink hozza-
tok egy kopasz, vonalkoddal tetovalt
fejd, oltonyos fickot, aktataskaval

a kezében! O pedig nem tréfal ©...
Bad Sector

HARDVER

PIIl 600 MHz 128 MB RAM ' 16 MB VGA

P41,8GHz 512 MB RAM  GeF FX 5600

,Mindent felhtzva egy kicsit még gyorsabb-
nak is bizonyult a Splinter Cell 1-nél. Ez
a verzid viszont picit instabil volt.”

A GANVMIESTAR

ERTEKELESE

¥ Kicsit tobb valtoza-
tossag nem artott

4 Polirozott (bar kicsit
déja vu-s) jatékme-

net volna
4 Jobb sztori, még ¥ Tal sok - alapbél is
jobb hangulat - a sotét helyszin
4 Izgalmasabb, érde- & A multiplayer ne-
kesebb kiildetések kiink nem jott be

4 Uj mozdulatok ¥ Egy-két specko

mozgast nincs ér-

telme hasznalni
GRAFIKA 9  HANGULAT 9
HANGOK 9  KIHIVAS 7
IRANYITAS 10  SZAVATOSSAG 5

Igen j6 folytatas: némileg szebb
grafika, Uj mozdulatok, érdeke-
sebb sztori, tobb atvezetd stb.
A Van még multiplayer is, de ez ne-
kiink nem fzlett annyira... Zavar6
még, hogy rovid és nagyon déja
vu-s. Varom a harmadik részt!

%

Splinter Cell 94%
Hitman 2 90%
Metal Gear Solid 2 86%
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Alfred Hitchcock, a feszliltseg nagymestere sze-

rint a néz@ addig fél igazan, amig nem latja a gyil- R

kost vagy a foszerepld életére palyazo rémet. Ki-
csit hasonlo elven mikodnek a lopakodos jatékok
is: igazan addig vagyunk felspannolva, amig ho-
sunk lassan kozeledik az ellenség felé. Az ilyen
progikban John Woo-t és Max Payne-t felejtsd el:
igazi elégtételt a csendben elroppantott nyakszirt
szerez, nem a géppuskaszo és a patakveér.

ersze mar akinek. Az akcidjate-
P kok rajong6i igencsak megosz-

tottak ezen a téren: vannak,
akik a gyors, azonnali eksont imadjak,
mésok viszont a bevezetdben emlitett
taktikus lelkek, és és jobban szeretik
megadni a modjat. Most, a Splinter
Cell: Pandora Tomorrow kapcsan egy
kicsit az utébbiaknak szeretnénk ked-
vezni, ezért most gorcso ala vesszik
a lopakodos jatékok mafajat...

Mi az élvezetes abban, hogy lassan
gornyedve haladsz szuperhdsoddel,
és ,nem torténik semmi”? Mitdl hdsi-
es az, hol van a katarzisélmény ab-
ban, hogy hatulrdl, csendben fojtod
meg aldozatodat, nem pedig szemtdl
szemben, egy becsiiletes parviadal
sorén? Nos, az ligyes, lopakodo bér-
gyilkos romantikaja a nyugati tomeg-
kultdraban leginkabb a nindzsakat
abrazolo, illetve 6ket szerepeltetd ka-
landfilmekben terjedt el. Erdekes mo-
don azonban a a filmvasznon a tavol-
keleti gyilkosokrdl sz6l6 mivek a B
mozi szintjét nem haladtak meg:
Kuroszava, illetve rangosabb utanzoi
(mint példaul legutébb Tarantino a Kill
Billben) megmaradtak a szamurajok-
nal, a nindzsa csak a Michael
Dudikoff-féle Amerikai nindzsa-
blddliségekben kapott foszerepet.

A jatékvilag viszont, amely mindig is
fogékony volt a B mozis kultdrara, sok-
kal hiresebb alkotasokkal honoréalta a
nindzsakat: most igy kapashél a klasz-
szikus Last Ninja vagy a Shinobi jut
eszembe (elobbinek késziil, utébbinak
mar meg is jelent a konzolos remake-
je), viszont a lopakodas ezekre a jaté-
kokra nem igazan volt jellemzd: még
az elobb emlitett akcio-kaland mafaju
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Last Ninjaban is szemt6l szemben
szabdaltuk szét ellenfeleinket.

A nyolcvanas években, illetve a kilenc-
venes évek elején a valos idej lopako-
das leginkabb a ,fogolytaboros”, ,,szok-
dosos” jatékokra volt jellemzd: mint
amilyen a ZX Spectrumra is megjelent
The Great Escape vagy a Commodore
amigés Escape from Colditz. Erdekes
modon ezek a programok sokkal 6sz-
szetettebbek voltak példaul a Splinter
Cellnél is, hiszen egy kis virtudlis
fogolytaborban meg kellett ter-
vezni mindennapjainkat, meg
kellett felelni a tabori élet k-
vetelményeinek, illetve na-

gyon 6vatosan és taktiku-

san kellett kijatszani

azokat. A két klasszi-

kus nyoman mostana-

ban is készultek ha-

sonl6 alkotasok

(Prisoner of War, a ma-

sodik The Great Escape,

illetve a magyar fejlesztést
Rebels: Prison Escape), de
egyik sem tudott még csak

a kozelébe sem érni a nagy
elodok sikerének. Azon tl, hogy
a jatékmenet tekintetében a fej-
lesztok szarvashibakat is elkdvet-
tek, a jatékosok szerintem manap-
sag valahogy méar nem igazan ve-
vok erre a klausztrofobias, nyo-
maszto érzésre, amely az egész
jatékot végigkiseéri.
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De kik szoktak még lopakodni?
Hat persze, hogy napjaink té-
vében, filmekben is egyre tob-
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bet lathato sztarjai, a kilonféle kom-
mandos egységek. A csendben dol-
goz0, specialis feladatokat végrehajto
alakulatok témaja olyannyira sikeres,
hogy kiils6 és belsd nézetes taktikai
jatékok is feldolgoztak a témat. 3D-s
izometrikus téren a spanyol illetdségl
Pyro Studios robbant be a kéztudatba
masodik vilaghaboris Commandos
sorozataval, amely két folytatast és
szamtalan (eléggé sikertelen...) klont
élt meg, a harmadik rész szanalmas
kudarcéval azonban most kifulladni
latszik a mafaj.

A jatékosok sokkal inkabb tudnak ko-
todni a hiradokban megjelend specialis
rendorokhoz, kommandésokhoz, akik
kilonféle életszagu konfliktusokat olda-
nak meg csapatmunkaval. Ezt az Gtle-
tet aknazta ki eldszor a '98-as Rainbow
Six, amelyet a hires ir6, Tom Clancy ne-
vével spékeltek meg. (Erdekesség,
hogy késobb Clancy irt egy kilon re-
gényt is a jaték alapjan, bar a program
fejlesztésében nem vett részt.)
Val6szindleg a multiplayeres részére
kattanhattak ra a jatékosok, és ezzel
magyarazhaté a mind a mai napig
dbébbenetesen népszerd Counter-
Strike sikere is. Nagy kérdés, hogy

a most megjelent Splinter Cell:
Pandora Tomorrow el tudja-e ezt
homalyositani: a rendkiviil kedvezd
internetes kritikak és az egyre duz-
zado, igazi Ujdonsagra kiéhezett ra-
jongoi bazis alapjan ez nem elkép-
zelhetetlen.

._'h'.-_ § % b
TREEBARK
NO [PAINT

Persze igazi lopakodos jatékoknak
nem a taktikai shootereket, hanem
a Thief-féléket tekintjiik. A Looking
Glass "98-ban hatalmasat robbantott,
amikor a stilusos, kdzépkori kdrnye-
zetben, arnyékban dolgoz6 tolvaja-
val eldszor jelent meg a piacon.
A Thief mOfajt teremtett:
a Quake-partikra raunt FPS-
fanok csillogé szemmel
mesélték élményeiket,
ahogy Garrett-tel éjje-
lenként kastélyokba
hatoltak be, és
a megszokott
hentelés helyett az
igazi élményt a minél
nagyobb csendben
végrehajtott killdeté-
sek jelentették.
»Konzolon mindenki
gyakni akar” - arra,
hogy ez mekkora tév-
hit, az ugyanabban az
évben megjelent PS1-es

Metal Gear Solid volt a legjobb példa.
Solid Snake, a vagany, csendben dol-
goz6 kommandos figuraja teremtette
meg az alapokat a Splinter Celhez is,
csak mivel a Konami jatékabol mind-
Ossze egy igen gyenge PS1-es port
késziilt, mindenki csak a Splinter Celft
emlegeti PC-n.

A lopakodas mellett a csendben gyil-
kolas ,,amoralis” 6romét jelentette vol-
na a Hitman: Codename 47. Akik lat-
tak a filmvasznon klasszikus beérgyil-
kosos filmeket (A szamurdj, A mecha-
nikus) azoknak az els6 hirek hallatan
mar be is indult a nyalelvalasztasuk:
mekkora kerasag lesz a bérgyilkossa-
gok minden részletét megtervezni.
Sajnos ez az igéret csak a masodik
részre valésult meg igazan: a legelsd
Hitmanben még tllsagosan is sokat
kellett hentelni ahhoz, hogy klasszikus
lopakodos jatéknak tekintsiik.

A Hitman 2 utan PC-n igazabdl a leg-
elsd Splinter Cell aratta le a mlfaj ba-
bérjait. Sam Fisher figuraja, a modern,
életszagu kornyezet, illetve az egész
jatékmenet akkora telitalalat volt, hogy
mult idobe rakott mindenféle kopasz
gyilkost vagy félszema tolvajt.

A Splinter Cell az els6 xboxos és PC-s
verzié hatalmas népszerisége utan
szinte minden géptipusra és mobilte-
lefonra elkésziilt, még a fekete-fehér
Nokia 3410-esre is! A Solid Snake és
a Metal Gear Solid sorozat az USA-
ban, valamint Eur6paban egyértelmQ-
en tadta helyét Sam Fisher kalandjai-
nak: a késon jott PC-s Metal Gear
Solid 2 a kbzelébe sem tudott érni.
Persze a japan piac - legalabbis el-
adasi szempontbdl - még mindig min-
dent elsopor, és ott a hazai Konami

a nyerd, arrél nem is beszélve, hogy
készilil mar a nagyon vart MGS3...

Az persze még nagy kérdés, hogy

a lopakodos jatékok mifaja milyen
iranyba fejlodik, de az biztos, hogy
konzolon és PC-n most mindenki

a Splinter Cell: Pandora Tomorrow-rol
beszél. Igazabdl a multiplayer mod
volt az, amellyel a SC: PT

a GameCube-os Metal Gear Solid 1
remake-et minden téren és platfor-
mon kilitotte a nyeregbdl... A Ubi
szervereivel azért egyelore komoly
gondok vannak, az xboxos Pandora
is bugos, a készUld Thief Ill-ban pedig
nem lesz multiplayer, dgyhogy egy-
eldre még egyaltalan nem biztos,
hogy ez a multis tendencia sokaig
megmarad... Meglatjuk.

Bad Sector
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OLIN IV

VALAMI VAN, DE NEM AZ IGAA...

Hat lassatok csodat, ilyen is van: egy Colin
McRae Rally epizdd nem éves cslszassal, ha-
nem pontosan érkezik a PC-kre! Lam-lam,

a Codemasters fejlesztdi is képesek tanulni. S ha
ez nemcsak a megjelenés iddpontjara, hanem

a mindsegre is igaz, akkor nyert tigytink van.

lig széradt meg a festék eld-
20 havi ralis
megabeharangozonkon,

s maris installalhatjuk a Colin McRae
Rally 04-et. Nincs ez igy jol. Csap-
dat sejtiink. Az nem lehet, hogy any-
nyi hir, alhir, rémhir és pletyka utan
a kddmesterek egyszerden tartjak
adott szavukat, és a konzolos sike-
rek utdn hozzank is eljuttatjak a har-

madik epizod hibait feledtetni igérd
(j részt. De a korong itt van a ke-
zlinkben, van rajta kiadoi logo, meg
vannak hivatalosnak latsz6 jogi fe-
nyegetések, Ggyhogy nem tehetiink
mast: remegd kézzel rabokiink az in-
ditéikonra (és kdzben buzgdn fo-
haszkodunk, hogy Colin bacsi prog-
ramja ezuttal mélto legyen ,régi
nagy hiréhez”).

GYORSNEZET

KIADO

KATEGORIA

Rali Codemasters
KORNYEZET FEJLESZTO
Versenypalyak Codemasters

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Colin McRae 1-2

GYDHSLINK) 800

Tiszta sor: bonyolult

Mér az el6zd részben megkezdo-
dott a minimal art térhoditasa,
mar ami a menirendszer latva-
nyat illeti. Most sem cifraztak tal
a dolgot, altalaban egy szép
nagy fehér mezo kozepén fut

a lehetdségek sora, s nekiink
onnan kell kivalasztanunk
a nekiink tetszo opcidt. Ez

TIPPEK a 90. oldalon
PONT HU aprilisban

>




szimulator

colin mcrae rally 04

HA ROSSZ
LESZEL...

...letdérém a I6kharitod!

A sériilésmodell valami olyasmi, mint
a stratégiai jatékoknal az MI. A ki-
adok allandéan igérgetnek, csak szé-
pet és jot josolnak, aztan jaték koz-
ben az ember szembesiil a cstinya és
rendkiviil antipatikus valésaggal: mar
megint nem tortént érdemleges el-
mozdulas.

A Colin negyedik része azért egy ki-
csit jobb a nagy atlagnal, de ha bele-
gondolunk, hogy a programban léte-
zik normal, részletes és
ultrarealisztikus fokozat is, akkor eb-
bl mar sejteni lehet, hogy az els6
kett6 a valésagosnal enyhébb sériilé-
sekkel ,jutalmazza” koccanasainkat.
Ez hiba volt. Ha egyszer ralis szimula-
torrél és nem arkad 6romkaodésral
van sz6, akkor legyen a sériilésmo-
dell olyan kemény, amilyenre csak
tervezni tudjak. A fokozatok allitasa-
nal béven elegendé lett volna a ver-
senytarsak képességeit médositani.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

¥1:40.53
_TIME |

egyébként
nem is olyan
egyszer(, mert
a vélasztasi lehe-
t0ségek csak egy
részét latjuk a képer-
nydn, igy gyakran meg-
esik, hogy - kis tulzassal élve -
percekig rossz iranyba lapozunk, mig
végre elérjiik az ahitott meniipontot,
a végén persze kideril, hogy elég lett
volna egyet visszalépni. Na jo, ezért
még nem vesszik a fejét a tervezok-
nek (elvégre elobb-utébb mindenki
megjegyzi az opciok sorrendjét), de
azért legkozelebbre valami fogyasztha-
tobbal is eldallhatnanak.
Tovabblendulve a menurendszer ké-
nyelmetlenségein, megvizsgalhatjuk,
ez(ttal mit kindl szamunkra McRae ra-
lija. Nos, azt kell mondani, most nem
fukarkodott a skét. A hagyomanyos
WRC-s gépek mellett lehet kétkerék-
meghajtast (2WD) utcai autokra ha-
sonlitd, de azoktol teljesitményben
jécskan eltérd miniszornyeket terelget-
ni, kapunk néhanyat a nagy 6regek ko-
zlil, és persze csemegézhetiink par
specidlis jargany kozott is. J6 szimula-
toros szokas szerint ezek tobbsége
kezdetben lakat alatt sunyit, a kulcso-
kat pedig szinvonalas (vagy némely
esetben pusztan csak allhatatos) ver-
senyzéssel nyerhetjik el. A zarojeles
megjegyzés azért kertlt az el6z6 mon-

&1 A0

ol -

Ajté nélkiil elég hivos az ido, ezért felmelegitettik a féktarcsakat

datba, mert egyes verdakat mar azzal
felszabadithatunk, ha bizonyos szamu
és tipust futamon végigmentiink. Nem
mintha a teljesitményorientalt feltéte-
leknek sokkal nehezebb lenne
megfelelni... De errdl kicsit késobb.

Hat sorozat hatalom

El6bb nézziik, hogy az imént emlitett
gépjarmaveket milyen szituaciékban
probalhatjuk ki. A ,,nagyok” régton be-
prébalhatjak a 4WD-t, azaz a valodi
WRC-s vilagbajnoksagra hajazo erd-
probat. A szerényebbeknek ott van

a 4WD-t és a 2WD-t lehet normal és
durvitott izemmaodban is tolni. A sz6-
hasznélat ne tévesszen meg senkit.

A normal nehézség annyit tesz, hogy
masnaposan, fél szemmel Gjsagot ol-
vasva, reggelizés kozben is siman be-
futhatunk az elsd helyre. Gyakorlatilag
elég, ha csak minden méasodik kanyart
taléljuk el ©.

Ennek fényében még érthetetlenebb,
hogy bizonyos szakaszokon megtalto-
sodnak az addig Urvezetdként tébla-
bol6 ellenfelek, és amennyiben ez eta-
pon ismét a taj szemlélésére, valamint

A legpdrgdsebb ,,nyugdijas” is kap vagy
25-30 masodpercet

a Fiat Puntdk és Ford Pumék rivalizala-
sa, mig ezeket abszolvalva beszaba-
dulhatunk a Group B mezdnyébe, ahol
a 80-as évek sztarautdit (amelyeket
sztarpilétak sztarvezetnek) tiraztathat-
juk. Végil elérkeziink a kihivas neto-
vabbjahoz, az Expert ligahoz, ahol
csak belsd nézetbdl, manudlis valtéval
és realisan kemény ellenfelek ellen mu-
tathatjuk meg, mit is tanultunk eddig.
Aki figyelmesen szamolt, annak feltlin-
hetett, hogy csak négyféle versenyt
emlitettem, pedig az alcimben hatot
igértem. A megoldas a nehézségi fo-
kozatokban keresendd, ugyanis

a motorhang elemzésére forditottuk

a legtdbb figyelmet, még az is eldfor-
dulhat, hogy nem miénk lesz a legjobb
idd. Aggodalomra persze semmi ok,

a kdvetkezd részen visszaall a vilag
rendje, és a legpdrgdsebb ,,nyugdijas”
is kap vagy 25-30 masodpercet.

Ellenféleségek

A felvonultatott gépi pilotakkal egyéb-
ként sem vagyok kibékdilve, mert
McRae-n kiviil maximum csak sejteni
lehet, melyik valdsagos sportol6 nevét
erdszakoltdk meg azért, hogy a kiadd
jogaszainak ne kelljen folyamatosan
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TE MIVEL JATSZOD AZ AUTOS

GAMMAKAT?

Nem jatszom
autés gammakkal

Korméannyal

Joystick-kel
/gamepad-del

BillentyOzettel

forrés:
www.gamestar.hu

EXTRA CUCCOK

Extra kinok

A jaték egyik legérdekesebb ujitasat

a futamok kozott zajlo tesztelés jelenti.
llyenkor kiszakadunk a ralisok jol meg-
szokott ,bal kett6 szigoru” vilagabol,
s6t el6fordul, hogy még az ut is eltiinik
autonk alél. Példaul a fékpadon vég-
zett munka soran egy métert sem te-
sziink meg (szépen is lennénk, ha
mégis...), de tigy fogunk izgulni, mint
Stohl ,,Buci” a kiszavaz6 show alatt.
Bezony, még a normalfokozatnak csu-
folt ovis nehézségi szinten is kemény
di6 egy-egy jobb alkatrész megkapa-
rintasa. Szerencsére a készitdk hagy-
tak egy kiskaput (szandékosan, vélet-
leniil?), ugyanis ha kilépiink a csufosan
elbukott tesztelés utan, akkor legkoéze-
lebb ismét kapunk két lehetéséget

a bizonyitasra. Elismerem, ez nem
szép dolog, de aki eredményes akar
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lenni, az jobban teszi, ha moralis meg-
fontolasait a sarokba parancsolja ad-
dig, amig a CMR04-et tolja ©.

Nekem mondjuk néha még igy is sike-
riilt elbaltazni, mert a masodik sikerte-
len nekifutas utan gyakran automatiku-
san csaptam egy entert, erre az alnok
gép elmentette patetikus produkcio-
mat, és kdvetkezett az Gj futam.

a birosagra jarkalniuk. Természetesen
a skot fényévekkel jobb a névtelen sen-
kiknél, am igy az egyszeri jatékosnak
meglehetdsen nehéz beleélnie magat,
hogy most itten vérre mend, kiélezett
kiizdelem folyik a vilagbajnoki titulu-
sért. Ezen az sem javit sokat, hogy
most mar van 206 WRC, hiszen idén
debiitélt a vadidj 307-es. Ugy lat-

szik, a Codemasters 0rokds
lemaradasban van a valodi
eseményekhez képest.

A grafika tekintetében

persze ez mar kevéshé

érhetd tetten, hiszen

a CMR04 kellemes kdrnye-

zetet biztosit a szaguldozni

vagyoknak. A kocsik eddig is a so-
rozat erosségei voltak, de a mostani
részben mar a korités is igazodni latszik
az elvérasokhoz. Sokkal kidolgozottabb
targyakkal, feltletekkel szembesdiliink.
Rettentd jol néz ki, ahogy a gyenge
napfény kékesen megcsillan a betonke-
ménységvé fagyott jégrétegen. Egye-
diil a tavaly is nevetség targyat képezd
2D-s papirmasék, azaz a szurkolok 16g-

ket, mennyire lomhan fordul a mésik
stb. A mai profi gépeknél is igen j6
a helyzet, csak azt a nehezen leirhatd
ralis érzést hianyoltuk, amikor az ember
majdnem féloldalra borulva érkezik
meg egy hizésabb kanyarba. Legna-
gyobb meglepetésiinkre a kétkerék-
meghajtasu autokat nemhogy nehe-
zebb lett volna iranyitani, mint négy-
kerekes kollégaikat, hanem
egyenesen jobban tapadtak,
egyszer(bb volt 6ket kihozni
egy-egy durvabb szitubdl.
Ez finoman sz6lva is furcsa.
Lehet, hogy a vezetdi se-
gédleteket a 2WD osztaly
esetében - az igéretekkel ellen-
tétben — mégsem szlintették meg?
Sajnos olyan negativum is akad, ame-
lyen egyaltalan nem sikerilt valtoztat-
ni. Még mindig a kozrohej és
a megaciki tartomanyba soroland6
a tereptargyakkal torténd uitkozés mo-
dellezése. Vajon mitdl annyira nehéz
felfogni, hogy egy kétéves facsemete
kontra — akér csak 100-zal kdzlekedd -
WRC-s versenyautd tipusu talalkozas-

Nagyon megkap6, amint 130-140-nel svitiink
centikre a talajtol.

nak ki a sorbél. Annyi fejlodésrdl azért
beszamolhatunk, hogy a készitok igye-
keztek olyan helyekre kiutalni a lapos
rajongodkat, ahol versenyzoként nem
lesz idonk merengeni a technika elavult-
sagan. Sot, a kis ravaszdiak néhol még
egy-egy 3D-ben animalt drukkert is be-
raktak a lehangold fal elé. Nyilvan figye-
lemeltereld szandékkal. Ugyes.

Fizikaora

A harmadik rész arkad jellegzetességeit
igyekszik levedleni a mostani epizod.
Ez tobbé-kevésbé sikertil is. A specia-
lis, illetve régi jarmavek rendkivil elté-
rden viselkednek. Kiilén élmény egye-
sével kiprobalni dket, és megallapitani,
hogy milyen nehéz (ton tartani az egyi-

kor az utébbi nem pattan le butan az
elobbirdl? Szintén muris volt a randi

a sovénnyel. Ez az elvileg néhany
gallybol és levélbal all6 zold tdmeg ak-
korét Gitdtt a kasztnin, mintha tdmor fal
lenne - ejnye-bejnye! Mert addig oké,
hogy nem szerették volna lemodellez-
ni, amint kocsink a sebességébdl fo-
lyamatosan veszitve belefarédik a helyi
flérdba, de akkor minek kell erdltetni?
Tervezzenek olyan palyakat, ahol nem
szembestlhettink ilyen ratsagokkal.

Te, ez nem olyan, mint
a... De! Pont olyan!

Eme elmés parbeszéd Colin-veteranok
kozott jatszodhat le, a negyedik rész
szakaszainak egy tetemes hanyada
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ugyanis tokéletesen megfelel a sorozat
€l6z0 epizddjainak valamelyikében
szerepld palyanak. Hat igen: no job, no
problem! Azért annyira nem bosszan-
kodtunk emiatt, hiszen j6leso érzések
kertllgetik az embert, amikor rajon,
hogy tudja, milyen kanyar kovetkezik.
Ezt egyébkeént az eloz0 részekkel nem
talalkozott zoldfuldek is hamar el-
mondhatjak magukrol, mert hat a sza-
kaszok hosszéan ismét nem sikeriilt
véltoztatni. Meglehetdsen kevés, és
ami még nagyobb bosszlsag, pofatla-
nul rovid palyat kapunk a CMR04-ben
(is). gy mi megtehetjiik azt, amit egy
igazi ralis soha: megtanulhatjuk a ver-
seny teljes tavjat.

Annyi j6 hir azért van, hogy ha mar ke-
vés a felfalhato kilométer, legalabb val-
tozatosak a kortilmények. Szamos Utti-
pus, idojarési helyzet gondoskodik ar-
rol, hogy etaprdl etapra kelljen valtoz-
tatni a vezetési stilusunkon, no és per-
sze a kocsi bedllitasain.

Szellemes a sréc, de Ugyis elkapjuk

A szerviz rész kifejezetten tetszetds,
profi munka. A kerékvalasztas csak
egy dolog, a jol megvalasztott attétel,
a kocsi magassaganak helyes beallita-
sa ugyanugy elengedhetetlen lehet

a jobb ido eléréséhez. J6 tanacs: ver-
seny eldtt probalgassuk a szakaszokat
kilon-kilon, és egyszerre mindig egy
dolgot valtoztatva I6jik be az optimalis
beallitasokat. Igaz, hogy a futamok
eldtt lehetdséglink lesz egy un.
Shakedown tesztre, de itt csak a pa-
lyahoz hasonlo, igen révid terepen me-
hettink, igy ebbdl nem tudunk atfogd,
pontos képet kapni az eldttiink allo
megprobaltatasokrol.

Esetleges sérilléseinket is a szerviz ro-
vidke ideje alatt kell megjavitanunk, de
a rendelkezésre all6 60 perc nem elég
a teljes feltjitashoz. A kénnyebb része-
ken persze mlvészet dcskavassa torni
a kocsit, de keményebb fokozaton és
razés palyakon bizony még hibatlan
vezetés mellett is karosodnak bizo-

... a hattérrel még bibelddhettek volna egy kicsit
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szimulator

colin mcrae rally 04

NEHA A KEVESEBB A TOBB

A Colin 3 visszavag

Ugyan sokan a sorozat leggyengébb tag-
janak tartjak a harmadik részt, mégis ta-
lalhatunk benne olyan aprosagokat, ame-
lyekre azért biiszke lehet a némelyek altal
kicsit tulségosan ledorongolt epizéd. Erre
példa a belsd nézeti kameradllas, amely
nemcsak azért volt hasznos, mert igy lat-
hattuk, milyen lehet a pétkeréken csticsu-
16 potyautas szemsz0gébdl egy futam,

hanem azért is, mert ebbdl a nézetbdl fi-
gyelhettiik meg legjobban, miként visel-
kednek a versenyzok, hogy valt a vezetd,
s egy-egy raz6sabb részen hogyan pré-
bélja magét a kocsiban tartani a mitfarer.
A CMR4 sz(ikos kameravalasztékabol
természetesen kimaradt ez a lehetdség.
Mit lehet erre mondani? Maximum any-
nyit, hogy: vazeee...

i P s i TR RS FLE T, e e e

nyos alkatrészek. Aki nem hiszi, kér-
dezzen meg egy lengéscsillapitot, mi-
lyen j6 neki, amikor egy tizméteres re-
plilés utan talajt fog a jargany.

Nézegetjiik a nézeteket

A kameranézetek tekintetében megle-
pden szkmarku a jaték. Mindéssze
harom allas van - igaz, ezek mindegyi-
ke hasznalhat6 is. A megszokott hatul-
rol-fellilrdl nézet biztositja a legjobb ra-
latast a palyara, de éppen ezért ,csa-
lasnak” is felfoghat6 a hasznalata.

A benti kameranézet megadja mindazt,
amire egy vérprofi vagyhat, csak az

a kar, hogy nem lehet oldalra nézni. En-
nek hianyaban néha nagyon nehéz el-
donteni, merre is kéne fordulnunk egy
rosszul sikeriilt mandver utan. A 16kha-
ritéra ,,szerelt” nézet meglepd, de ma-
kodoképes. Nagyon megkapd, amint
130-140-nel siwvitiink centikre a talajtol.
A visszajatszasoknal természetesen ki-
vilrdl figyelhetjlik produkcionkat. J6 6t-
let, hogy bizonyos szakaszokon az al-
talaban statikus kamera atvalt mozgo-
ba, és hol el6ttlink, hol mdgéttiink nyo-
mulva koveti a szaguldast. Sajnos

a tesztelés soran nem sikertilt rabuk-
kannunk a hirekben extraként beharan-
gozott ,Damage Cam”-re, amely elvileg
a durva titkdzéseket lenne hivatott még
latvanyosabba tenni. Ha netan valahol
mégis benne lenne a programban, ak-
kor is biztos, hogy nagyon jol eldugtak
©. Speciel az sem valik a replay dicsé-
retére, hogy a felvételt nem lehet meg-
allitani, plane nem eldre-hatra tekerni.
Haha, megint Ggy sikerilt a beszamo-
16, mintha egy teljesen gagyi, rossz,
igénytelen jatékot teszteltiink volna.
Jartunk mar igy mas programndl is, az-
tan nem gyoztiink a végén iparkodni,
hogy helyrebillentsiik a mérleget. Ha
lehet, most hatvanyozottan kell kapar-
ni, ugyanis a CMR04 minden hibéja,
hianyossaga ellenére egy tisztességes

e

raliszimulator, amelyik egyértelmlen
jobban sikeriilt a tavalyi epizédnal.

A kérdés csak az, hogy ez mire lesz
elég. A Richard Burnsrdl elnevezett
program pillanatokon belll berobog,
és ha jol sejtjuk, alaposan odateszi
majd magat. Ha szerencsénk van, ak-
kor csak ez utohbi premierjéig kell ki-
htznunk a Colinnal.

-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIIl 750 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Gyanithatd, hogy kicsit tébb RAM bepakola-
sa esetén a ritka megreccenésektol is elte-
kintene a program.“

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Valtozatos, tébbnyire ¥ Rovid palyak
korrekt mddon visel-  # Furcsan beldtt ne-
kedd kocsik hézségi fokozatok

4+ Szép grafika, latva- ¥ Gyenge litkozésmo-
nyos sériilések dell

A Mar van szellemauto

GRAFKA 8 HANGULAT 7

HANGOK 7 KIHVAS 7|

IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 8

Zavar6 hibak, rovid palyak, is-
meretlen ellenfelek. Kistilhet
ebbdl barmi fogyaszthat6? Igen,
a Codemasters ez(ttal a botla-
sok ellenére képes volt mara-
dandat alkotni. Jovdre veletek

ugyanitt?
ES A TOBBI
TOCA Race Driver 93%
Rallisport Challenge 86%
Colin McRae 3 82%
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No6ben sose bizz, féleg
ha Ujsagird! - valahogy
igy szlrhette le Jack
Carver élete legrosz-
szabb napjanak els6
szamu tanulsagat. Ne
hibaztassuk: barkit
megviselne, ha rakéta-
val lovik ki aldla ked-
venc vitorlasat, mikoz-
ben békésen hajokazik
a deltengeri szigetvilag
meseszép tajain. Pedig
minden olyan egysze-
rden indult...
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Nem volt kdnny megfektetni, de harom rakéta és 120 goly6 csak elég volt...

)

"

egylk fel, hogy eleged van
T a munkédbol, a rohanashél és

a stresszhol - esetleg abbol,
hogy naponta I6nek rad. Mit teszel?
Hosunk, Jack Carver vett egy kis vi-
torlast, és felcsapott tengerésznek:
a hadsereg mar a multé, ma mar tu-
ristakat fuvaroz a tropusi Mikronézia
apro szigetei kdzott. Napsttés, gyo-
nyord tajak, héfehér homok, ez mind
nagyon rendben van. Erre felbukkan
egy magat Ujsagironak mondo no, aki
ugyan csinos (egy piros pont), de egy
olyan szigetre kér fuvart, amely még
a térképen sincs, és ahol nytizsdgnek
a zsoldosok, meg kit tudja milyen
rémségek, és mindenki rank vadaszik
(szaz fekete pont).

Az igen hatasos - és meglehetosen
zavarba ejtd - intr6 utan nem na-
gyon értjik, hogy mi is a palya. Ad-
dig megvan, hogy kildtték al6lunk

a hajot, a no eltint, mi pedig egy
fold alatti bunkerben talaljuk magun-
kat. Nem sokkal késdbb videotelefo-
non keresztll kezd utasitgatni ben-
niinket egy magat Doyle-nak nevezd
pofa, aki gy tnik, nagyon is tiszta-
ban van azzal, hogy mi is torténik itt.
Sok valasztasunk nincs, tigyhogy
megfogadjuk ismeretlen partfogonk
tanacsat, és a nd nyomaba erediink,
akit — mint kiderul - foglyul ejtettek
a szigeteken nyiizsgo zsoldosok.

A torténet lassacskan bontakozik ki
eldttlink, és késdbb mar értjik, mit
is keres itt ennyi rossz arcu ficko.

A kornyezd szigetek valamelyikére
vonult ugyanis vissza Dr. Krieger, az
oOrilt professzor (Hoppa! A ,,rémal-
mos” Freddy ledoktorizott ©?7?

- Bad Sector), hogy - (persze) kiza-
rolag az emberiség érdekeit szem
eldtt tartva — zavartalanul kisérletez-
hessen mindenféle trépusi virusok-
kal és az ember genetikai kodjaval.

FPS Ubi Soft

Mikronézia Cry Tek

HATTERKEP a cd/dvd-n
KIEGESZITES a cd/dvd-n
PONT HU aprilisban







Kezem legyen,
benne raksi, az
a lényeg

Még eszembe sem
jutott ez a probléma

Je/0 Y

.,

Jack Carver
Hastink mar vissza-
vonult a veszélyes
élettdl, hajéskapi-
tanyként tengeti
nyugis hétkéznapjait
a déli tengereken.
Turistakat fuvaroz szigetrdl szigetre, bar
most a csinos Valerie széllitdsa nem volt
épp a legjobb biznisz... Jelenleg a tulélés
koti le minden szabad idejét.

Valerie Cortez

A csinos Ujsagirénd,
aki Jack életének
legrosszabb ,fuvar-
ja” lett. Még ki sem
derllhet, hogy mit is
talalt olyan izgalmas-
nak Mikronézia egyik apro, térképeken
sem szerepld szigetén, Jack maris levon-
hatja a keser( kovetkeztetést: Ujsagirék-
ban sose bizz meg!

Mindig
szomorkodom, ha
lenézek egy FPS-
ben, és NINCS
LABAM!

forras:
www.gamestar.hu

Dr. Krieger

O az oriilt tudos,
akirdl mindossze
annyit tudni, hogy
korébban a WHO-
nak dolgozott, de
mar artatlan kutata-
sainak szenteli minden idejét. F3 érdekld-
dési terillete a tropusi virusok és a gén-
manipuléci6 - nem egy kimondottan kel-
lemes ember.

Rick Crow

A zsoldosok veze-
toje, aki egyre du-
hédtebben uldozi
Jacket. Tudja, mi
zajlik a szigeten,
de nem kuléndseb-
ben izgatja: mar csak a Jackért jaré
vérdijra hajt, és részérdl akar véget is
érhetne a trépusi vakacié. Persze,
nemaddiga!

A szél fil, a z6ld fd, a Fold kering, a Nap korong...*

Késbhb a sajat boriinkdn is megta-
pasztalhatjuk, hogy a draga doktor
nem Ult tétlentil babérjain.

Mieldtt belebonyol6dnank a jaték
elemzésébe, kezdjik egy Unnepélyes
bejelentéssel. Holgyeim és Uraim,

a Far Cry grafikaja olyan leny(ig6z0,
hogy akinek kelloképpen erds vas
kerreg az asztala mellett - hogy ez
milyen erdmdvet is jelent, azzal majd
késdbb sokkolunk -, annak egyszerd-

hinnénk, hogy mindezt nem lehet to-
vabb fokozni, alkonyodni kezd, és Uj-
ra dobbenhetiink egy nagyot. A lat-
vanyorgia, masképp ugyan, de a fold
alatt és az egyéb zart terekben is foly-
tatodik. Errdl talan csak annyit, hogy
a fémfeliiletek megjelenitése egy
DirectX 9-kompatibilis videokartyaval
tokéletesen hozza a Doom |l elozetes
képeinek szinvonalat. A rozsdas hajo-
belsd falan (it6tt golyonyomokon ke-
resztill betdzd fénysugarak, a torott
csovekbdl felszallo gdzfelhdn megto-
rd arnyékok... minden a helyén van.

...akinek kelloképpen erds vas kerreg az asztala
mellett, annak egyszerdien paratlan vizualis él-
ményben lesz része...

en paratlan vizualis éiményben lesz
része. A hatalmas kiilsd teruletek,

a szamtalan apro szigettel dvezett
tengerpart és a buja dzsungelek é/-
nek. A kérnyezet elképesztden élet-
szer(: amikor el6szor bukkanunk ki

a felszinre, tatott szajjal nézziik, hogy
minden él és mozog: viragoznak a vi-
ragok, csiripelnek a csiripek, €s igy to-
vabb. A textarak kristalytisztak, még
a tavolban is jol kivehetdk a bokrok és
a fak, a viz megjelenitésérdl pedig
végképp dédakat lehetne zengeni,
mert egyszerQen tokéletes: tiikrozodik
rajta az ég és a taj, kdzben latni ben-
ne a halakat, az aljan pedig a nové-
nyeket és a megtord fényt. (Semmi
olajfolt? Szennyviz effekt? LOL ©.

- Bad Sector). Amikor pedig mar azt

Persze nemcsak a ,,grafikat”, hanem
a motort, a harom éven at fejlesztett
CryENGINE-t illeti a dicséret. Kozel
egy kilométeres a latotavolsag, a han-
gok a Dolby szabvany szerint terjed-
nek térben, maga az engine kdnnyen
modolhat6 (nem véletlen, hogy né-
hany fanatikus srac mar a demohoz
csinalt vagy hiszféle médositast),

a fizika pedig tokéletesen hiteles

- a sajat szememmel lattam, amint
egy robbanas soran elrepiild hordé si-
man agyoncsapott egy bamészkodd
zsoldost.

De jojjon a feketeleves: a csodaszép
grafikanak nagyon komoly ara van.
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Egyrészt a legtutibb effektekhez
DirectX 9-es kartya kell, vagyis az
NVIDIA-t6l az FX széria, ATi Radeon
esetén pedig valami 9200-t4l felfelé.
A felfelé pedig nem vicc, mert a hatar
a csillagos ég: hogy a legjobb bealli-
tasok mellett is élvezhetd sebesség-
gel fusson a jaték, nem art egy csucs-
kategorias gép — mondjuk egy 3 giga-
hertzes processzor, gyonge 1 giga
RAM (DDR, ha nem gond) és egy
zsebpénzbarat FX 5950 Ultra vagy
egy Radeon 9800XT, amelybdl nyilvan
mindenkinél akad otthon néhany

a stelazsin. Diihongeni azért nem kell,
mert gyengébb konfigon is jatszhatd
a Far Cry, mindezt csupan a kellemet-
len meglepetések elkeriilése végett
érdemes leszogezni. Ami pedig ezek
utan nagyon vicces: ha mindent maxi-

A két kulénféle dzsip és motorcsénak
mellett néhany specké jarmavet is ve-
zethetilink: a legérdekesebb talan a sar-
kanyrepild, mellyel hatalmas mélysége-
ket szelhetiink at veszélytelentl - felté-
ve, hogy nem megyunk neki semminek.
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mumra hizunk, még akkor sem ak-
nazza ki a jaték sajat engine-jének le-
het6ségeit, mert bizonyos funkciok

- példaul az, hogy a Nap vagy Hold is
tiikrozodjék a vizfelszinen — csak kon-
zolparanccsal vagy a rendszerfajl
buherélaséaval érhetok el.

A nyilt terekkel egyiitt jar6 szabadsag-
érzet leny(gozd: bar eltévedni val6szi-
ndleg nem fogunk (nekem azért egy-
szer sikerlt), és néhany lehetséges
Utvonal talén tllsagosan is ,kézenfek-
vE” (mint példaul a szakadék szélére
gondosan odakeészitett sarkanyrepi-
I6k), sosem érezzik, hogy rank lenne
erdltetve, merre menjlink, és sosem
utkoziink lathatatlan falakba. A sza-
badsagot akkor értékeljiik leginkabb,

Emlitésre méltd a hatalmas, nyolckere-
kd teherautd is, mellyel barmin keresz-
tuldéngethetiink, sot gyermekkori al-
munk is val6ra valik, hisz végre vezet-
hetlink egy igazi targoncét. (De hogy
ezt miért...)

A CryTekes sracoknak humoruk is van: ha
figyelmesek vagyunk, j6 néhany rejtett
poénra bukkanhatunk. Az egyik szobaba

amikor egy katonai objektumot cser-
készlink be, és mar a szemkozti
domboldalrél 6sszedobhatunk egy
kompakt tamadasi tervet, mikozben
tavcsdvel tanulmanyozzuk az Orjarato-
kat, a lehetséges fedezékeket vagy
akér a varhato erdsités atvonalat.
(Nyilvan nem a fokapun csongetiink
majd be valami atlatsz6 széveggel.)
Ha példaul dzsippel dongetiink felfelé
egy hegyi 6svényen, és ellendrzési
ponthoz érkezlink — amelynek altala-
ban nyomaszt6 szériafelszerelése

a géppuskafészek - belé is rohanha-
tunk, esetleg az utolsé pillanatban ki-
ugrunk a dzsipbdl, majd egy granattal
sajat jarganyunkat valtoztatjuk tzgo-
lyéva, de egy sarokkal hamarabb ki-
széllva, a susnyason keresztiilkiszva
akar mogéje is kerllhetiink.

Ez a bumpmapping iit. 0 is megfekdt téle.

far cry

|épve példaul ismerds latvany tarult elénk,
csak nem tudtuk eldonteni, hogy hol is
lattuk mar ezt a jelenetet ©...

Az elbzetes hirverés utan kivancsian
vartuk, vajon tényleg olyan meggyo-
20 lett-e ellenfeleink mesterséges in-
telligenciaja, mint amennyire remél-
tiik. Lényegében nem csalédtunk,
mert ugyan egyikik sem tartott ne-
kuink kiseldadast példaul a
Gauss-Osztrogradszkij-féle integral-
redukcids tételekrdl, de FPS-ben ed-
dig nem talalkozhattunk ilyen fejlett
MI-vel. Néhany ,pillanatnyi elmeza-
vartol” eltekintve folyamatosan meg
tudtak lepni benniinket, és néha egé-
szen megdobbentd volt, hogy milyen
hitelesen reagalnak bizonyos szitua-
ciokra. Ettdl lesz csak igazan élveze-
tes a harc: bizonyos tekintetben
ugyan nehezebb, ugyanakkor mégis
kénnyebb - j6 értelemben -, hiszen




,,Na most legyen nagy a szad, te #&@%!!“ (Géppuskafészek mogott
altalaban az extrovertalt személyiségjegyek kerilnek talsalyba)

logikusabbak az ellenfelek. Az ma
mar alap, hogy fedezéket keresnek,
granatot dobnak rank, és nem (min-
dig) hagyjak elcsalni magukat, de a
legérdekesehb talan az volt, amikor
tavesovel kiszGrtam, miként probal
két katona lopva bekeriteni: az egyik
néman integetett a masiknak, hogy
az merr6l kerlljon a hatam mogé. Bi-
zony, az ellenfelek 6sszedolgoznak.
Amig néhanyukkal agressziv véle-
ménycserébe bonyolddunk, jobb, ha
felkésziiliink arra is, hogy kdzben pa-
ran mar biztosan a hatunk mogott
sunnyognak. Ha egy or kisz(r min-
ket, altalaban tarsait is riadoztatja:
ordibal, bekapcsolja a szirénat, vagy
jelzorakétat 16 a levegdbe — ami ak-
kor a legkellemetlenebb, ha nem
messze talalhat6 egy masik bazis is,
ahol mar ugranak is a dzsipbe a kol-

|égak. Néha azonban kihagy a ma-
agy: furcsa, hogy ha felmaszunk egy
ortoronyba, ahonnan hasalva, tav-
csoves puskaval egyenként leszed-
hetlink mindenkit (& la Moorhuhn)
mivel nem masznak utanunk, inkabb
a magasles tovében karomkodnak.
Maskor pedig csal a gép - volt, hogy
egy lombkorona mogiil 16ttek szét
(zsinérban hisszor), pedig takaras-
ban nem lathattak volna meg, hiszen
én sem lattam oket. Kritikus helyze-
tek kritikus megoldasokat igényel-
nek: nagyjabol 200 golyot I6ttem el
taldlomra, de aztén lett is nagy
csond!

A jaték soran alapvetden kétféle el-
lenséggel kell szembenézniink: em-
berekkel, késobb pedig mar az emli-

Tdlem mehet az éjszakai fiircsi, de ha ellopjatok a ruhaimat, szétlovém a fejeteket.

A Far Cry-engine érdekessége, hogy

a szokasos grafikai finomhangolas mel-
lett 6t kilonb6z6 renderelési mod kozott
is valaszthatunk: a ,,normal” és az
Limproved” kdzétt ugyan elsre nemigen
latni kilonbséget — még DirectX 9-es kar-
tyan sem —, bar utébbi talan kissé kont-
rasztosabb. A ,,cold” ellenben egyértel-
mden realisztikusabb: a szinek tompéak
és hidegek, a targyak korvonalai pedig

hangsulyosabbak. A ,paradise” ennek
épp az ellentéte, nevéhez mélté mdédon
adja vissza a tropusi szigetvilag ,,paradi-
csomi” hangulatat. A szinek sokkal la-
gyabbak, a tavoli éleket és az erdsebben
megvilagitott targyakat a Deus Ex bloom-
effektjéhez hasonl6 derengésbe vonja.

A legnagyobb poén azonban egyértelmd-
en a ,cartoon” renderméd, amely a X/ll-
ban latott cel-shaded grafikat idézi.

tett Dr. Krieger kisérleti Iényeivel is.
Mindkét csoport mas taktikat ige-
nyel: vannak gyengébb és er6sebb
mutansok is - a ,,gyengébb” azért
nem ugyanaz, mint a ,konny(”, mi-
vel a legkisebb nyavalyasok is 6tmé-
teres ugrasokkal kozlekednek, hogy
aztan két konnyed csapassal csinal-
janak beldlunk saslikot. Az emberek
kozott is egyre keményebb arcok
kétnek majd belénk: amig nem te-
szlink szert egy komolyabb arzenél-
ra, addig az egyszer( zsoldosoknak
se nagyon szoljunk be, de ha tala-
lunk néhany hatasosabb célszersza-
mot is, akkor mar a komolyabb el-
lenfélnek bizonyulé kommand6sok-
kal szemben is egyenlok lesznek az
eselyeink. A fegyverekkel csupan
egyetlen gond van: kapacitasunk vé-
ges, igy a késdbbiekben mar komoly

dilemmat okozhat, hogy h(i mester-
|6vészpuskanktdl valjunk-e meg (so-
hal), vagy a rakétavetotdl (ki van zar-
val). Utébbiak azért is keriilhetnek
veszeélybe, mert viszonylag ritkan ta-
lalunk hozzajuk I8szert - bar a raké-
tavetdt annak ellenére végig ma-
gammal cipeltem, hogy hosszu pa-
lyakon at szinte ures volt. Amikor
azonban helikopterbdl kezdtek 16ni
ram (a fair play jegyében, ugye),
maris meghalalta a ragaszkodast. Az
arzenal kilénben féldton van a
Counter-Strike-féle realisztikus szer-
szamok és a mar-mar futurisztikus
high-tech fegyverek kézott (nem kell
megijedni, railgun azért nincs... saj-
nos ©), de a legjobbakra Ugyis a ja-
ték masodik felében tesziink szert,
amikor mar inkabb sci-fi horror, mint
egy taktikai FPS kdzepén érezzik

A jirmivek fizikéja szinte tdlsagosan is tokéletes: ez a nagy *
dorong a labam ko6zott végleg maradasra késztet

L&'
: B r




SZEMLELETVALTAS

CryVision

A kulonféle extra ,latasmédok” mindig
sokat dobnak egy jatékon, emlékezziink
csak az Alien vs. Predator vagy

a Splinter Cellilyen jelleg( lehetfségeire
- ezekhez képest talan a ,,CryVision”

a legjobban hasznalhat6. Elsore olyan,
mintha a ,,termal”, vagyis hdérzékeld 18-
tasmaddot kereszteznénk a ,,nightvision”-
nel: a fényeket felerdsiti, de a kékes-
sziirkés latotérbol élesen elkiloniiinek
az élolények.

magunkat. A legtobb fegyver ma-
sodlagos tlizelési moddal is rendel-
kezik, de a goly6szoroknal valaszt-
hatunk az automata és félautomata
mad kozott is — utobbi foképp na-
gyobb tavolsagokra jo, mivel sokkal
pontosabb. Ha azonban profi mun-
kat akarunk, kereshettink magunk-
nak egy nyugis magaslati pontot,
eldszedhetjiik a mesterlévészpuskat
(azért ne hizzuk az idot, mert a tav-
cso tivegén mindig megcsillan

a napfény), és stresszmentesen

LY 'y
- L
- it F
O :
Kedves Gizike! Az idd csodaszép, sok a fegyveres gerilla, barcsak
itt lennétek, majd irunk még! Udv, Sandor, a bérszamfejtésral.” |

gyakran odaballagnak, hogy ellen-
Orizzék, mi okozta a zajt. Azt nem
tudni, hogy a kavicsok fegyverként
is hasznalhatok-e, de lehet, hogy el-
lenfeleinket dgy is harcképtelenné
tehetjiik, ha egy jol iranyzott dobas-
sal szemen talaljuk oket. (Ezt speciel
nem prébaltam Kki.)

Erdekes szerepe van a tavcsonek,
mert amikor végighdngéssziik vele
a tajat, minden felfedezett katonat

»++-€0Y robbanas soran elrepiilé hordé siméan
agyoncsapott egy bamészkodo6 zsoldost...”

megtizedelhetiink egy teljes katonai
tabort. A tavcsoves puska azonban
annyira kiszamithatatlanul imbolyog
a kezlinkben, hogy kénytelenek va-
gyunk lehasalni, és maris nem &rii-
llink majd a dsan burjanzoé aljno-
vényzetnek, amikor csak fiivet |a-
tunk (azért az se rossz! - ender).

A fegyverek kapcsan érdemes még
megemliteni a kiilonféle granatokat
(repesz-, villano- és flstgranat) is,
amelyeket kiillén gombbal hajitunk el
(ahogy példaul a Haloban is). Mivel
az MI (&ltalaban) nem csal, és a ka-
tonak valéban latasukra és hallasuk-
ra hagyatkoznak, még a mas jaté-
kokban inkabb hanyagolt villandgra-
natoknak (vagy tud valaki jobb szét
a flashbangre? Talan ,villoumm” ©?)
is j6 hasznat vehetjuk. Ha pedig ki-
fogynank a granatokbol, néhany ka-
vics azért mindig marad a
zsebuinkben... Ez nem vicc, lopako-
dasnal jol johet, ha példaul valamit
megdobunk kdvel. Az Grszemek

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

Jregisztrél” - ok pedig (de csak ok!)
a képerny0 jobb als6 sarkaban lat-
hat6 radaron is megjelennek, a he-
lytiket jelzd abrak szinébdl pedig azt
kovetkeztethetjik ki, hogy melyikiik
mennyire sejti nem kivant jelenlétiin-
ket. Ha ugyanis egy katona meghall
minket, eldszor csak gyanakodni
kezd, és az 6t jelz0 ikon sargara valt.
Ha azonban meg is lat, akkor mar
nincs mese. A radar melletti két csik
szintén egyfajta ,lebukasméro”, ha
felkisznak a piros savig, kezdhettnk
Gjratarazni.

A taveso emellett hallgatozasra (!) is
alkalmas: igaz, ilyenkor kulénosebben
fontos informaciokat nem tudunk
meg, de néha nagyon szdrakoztatd
parbeszédeket lehet elcsipni.

A ,lebukasmérd”, az életerd és a pan-
célzat mellett érdemes fél szemmel

a ,stamina”, vagyis az alloképesség
szintjét jelzd csikot is figyelni, hiszen
fontos szerepe van. Leginkabb akkor
fogy, ha ugralunk vagy sprintellink,
igy egy ,hosies” visszavonulas esetén
a vesztiinket okozhatja, ha épp nem

tudunk kelld sebességgel olajra [épni.
A legdurvabb viszont az - ha bele-
gondolunk, logikus is — hogy viz alatt
szintén a stamina fogy, és amikor ki-
fulladva ugrunk a vizbe, pillanatok
alatt fuldokolni kezdunk.

A mentési rendszert biztosan sokan
fogjak gyalolni, mivel sok beleszola-
sunk nincs: automatikusan torténik,
amikor ,,checkpointokon” haladunk
at. Ezek altalaban j6 helyen vannak

- bér lehetne beldlik tobb —, inkabb
az okoz gondot, hogy ha, élve a sza-
badsaggal, nem a kézenfekvd Gtvo-
nalakat hasznaljuk, siman kihagyha-
tunk egyet-kettdt. Egyszer tényleg
duhitd volt, mivel egy hatalmas terlile-
ten (éjszakal) jol eltévedtem, és mivel
kifogytam az 6tletekbdl, visszamen-
tem szinte a pélya elejéig. Athaladtam
egy addig nem aktivalt ellendrzé pon-
ton, és késobb, barhol haltam meg,
onnan kellett visszagyalogolnom

a sziget masik végébe, ahol a cél (és
természetesen a legtobb katona) volt.

A Far Cry szinte minden fronton toké-
letesen teljesit, egyedil az eredeti-
séggel akadnak problémak. Kar

a sablonos sztoriért (elsdre a Dr.
Moreau szigete ugrik be), és az in-
nen-onnan lenyult jatékelemekért —
példaul azt a poént, hogy egy ladak-
kal telezsufolt s6tét raktarban kell bo-
hoéckodnunk nightvisionnel felszerelt
elit kommandosok ellen, a Half-Life
mar ezer éve elsiitotte. Természete-
sen a hangulatot ez csak minimalisan
befolyasolja, és szerencsére rengeteg
egyéb aprosag akad, ami boven kar-
potol minket.

mazur

Pl 1 GHz 256 MB RAM 64 MB VGA

AMD 2000+ 1 GB RAM Radeon 9600 Pro

,Nagyon fontos a RAM: ha sikeriil legalabb 1
gigabajtot bepakolni, latvanyosan megugrik
a teljesitmény. Az NVIDIA-sok mindenképpen
frissitsenek meghajtdt, a Radeon-partiaknak
viszont gondjaik lehetnek a 4.3-as
Catalysttel. Ok vagy a korbbi verziét, vagy
az Omega-drivert hasznaljak inkahb.“

4 Gyonyord grafika

+ Valtozatos helyszi-
nek és feladatok

4 Kivalo taktikai lehe-
t0ségek

4 Dinamikusan valtozo
soundtrack

+ Fejlett MI

GRAFIKA 10
HANGOK 10
IRANYITAS 10

§ Rettentden gépigé-
nyes
# Sablonos sztori

HANGULAT 10
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 10

Egy biztos, lapzartank idején (©)
aFar Cry minden idk legszebb
PC-s jatéka. Szerencsére sokkal
t6bb, mint tech-demd, hiszen
egy kivalo taktikai FPS, néhany
bosszantdan régi és néhany ki-
valo (j dtlettel. A nagyfokd sza-
badség, a pergd jatékmenet, va-
lamint a véltozatos feladatok mi-
att mindenképpen kér lenne ki-
hagyni - de egy erds gépet ér-
demes lesz beszerezni hozza.

Halo
Call of Duty
Chrome

%

91%
90%
90%
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UZSORASOK, GYILKOSOK VAGY A BECSULET BAJNOKAI?

A templomos lovag-
rend egy felszentelt
papokbdl &ll6 militaris-
ta szervezet volt, ame-
lyet az elsd
kereszteshaboru vége
felé, 1099-ben alapi-
tottak, hogy megvéd-
jék a Szentfdldre za-
randokl6 eurdpaiakat.
A templomosok ké-
sObb tébbek kdzétt 1.
(Oroszlanszivl) Ri-
chard oldalan harcol-
tak a Szentfoldért. Mig
eleinte a zardndokok
alamizsnaibol, sze-
génységben éltek, késdbb a kilonféle
eurépai uralkodéhazak igencsak tmo-
gattak Oket anyagilag, igy alaposan
megszedték magukat. Két évszazad
alatt annyira gazdagokka és hatalma-
sokka valtak, hogy mar nem féltek és
fliggtek senkitdl, leszamitva egyedill

a papat. Annyi megtakaritott kincstik
volt, hogy tulajdonképpen ok talaltak fel

kdvetelmény egy hack’n’slash jaték-
nal a tobbféle kiilonbzd hds szere-
peltetése. (Mar a 2000-es
Severance: Blade of Darkness is
tobb karakterrel biszkélkedhetett.)
Részben emiatt is monoton kissé
egy idd utan az allandé hentelés, kii-
|6ndsen egy Enclave utan.

A penge mestere

Ezt érezhették a készitdk is, ugyanis
a kiilénbzd komhok megszerzését
folyamatosan adagolva probaltak mi-
nél valtozatosabba tenni az alapve-
tden hentelésen alapuld jatékot. Saj-
nos, ezeket az extra mozdulatokat
nem egyfajta tapasztalati rendszer,
vagy kiérdemelt pontok rendszere
alapjan kapjuk meg, hanem a jaték
egyszer csak gondol egyet, és kozli,
hogy na, most mar ezt is tudod: nézd
meg a menliben, hogyan lehet
kivitelezni...

Oszintén sz6lva, egy idd utan kicsit
értelmetlennek is talaltam a ,,polipos”
(tobb ujjunkat igénybe vévd) billentyd-
kombinacidkkal kivitelezhet6 tucatnyi
extra mozdulat alkalmazésat, amikor
két-harom egyszer(vel amlgy is re-
mekiil elboldogultam, a csata hevé-
ben pedig kinek van kedve szamol-
gatni, hogy hanyszor nyomta le ép-
pen az [A] gombot.

Szerencsére a kardozas ezt leszamit-
va is fantasztikusan élvezetes: mar
rég éltem magam ennyire bele egy
egyszer( hack’n’slash jatékba. Annal
is inkabb, mivel nemcsak templomos
lovagunk jartas a vivas mivészeté-
ben, hanem a kdzel negyvenféle el-
lenség (démoni papok, pénzéhes
zsoldosok, lovagok, feldiihodott sza-
racén katonak és igy tovabb) is igen
szakértden probaljak miszlikre szedni
hdsuinket.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

akcioé » knights of the temple

Ezt a vagast valami Lecter nevi fazon tanitotta...

A templomos lovagok

a bankrendszert is. Az
egyhaz ugyan szigoru-
an tiltotta a pénzkol-
csOnzést, amit uzsora-
nak tartottak, de

a templomosok annyira
Ugyesen kijatszottak
oOket, hogy még a kira-
lyoknak is kélcsénoz-
tek. Végul pontosan ez
a temérdek kincs és
hatalom lett a vesztik.
Mivel tartozott is nekik,
egyszersmind a vagyo-
nukra is &hitozott,
,Szép” Fulop, Francia-
orszag kiralya szovet-
kezett a papaval, és az eretnekség ha-
mis vadja alapjan, 1307-ben letartoztat-
ta dket, Jacques de Moley-val, a rend
vezet6jével egyetemben. De Moley és
tarsai hét évig raboskodtak, mialatt

a legvéltozatosabb és legembertele-
nebb kinzasokat kellett kiallniuk, hogy
nevetséges vallomasok alapjan 1314-
ben elevenen elégethessék dket.

Be happy, vagy verd
szét a billentyiit

A készitok allitélag olyan
mesterséges intelligenciat
épitettek a jatékba, amely figyeli
a jatékos vivotechnikajat, és

a szerint idomulva hozza viszi be sa-
jat utéskombinacioit. Ezt valamennyi-
re észleltem is a jaték soran, de saj-
nos a nehézségi szint adagolasa
nem a legideéalisabb. Normal-
fokozaton a kicsit is gya-
korlottabb hack’n’slash-
rajongo ugyanis jatszi
konnyedséggel vé-
gezhet a tomegesen
tdmado ellenséggel
is, az egy fokkal
nehezebben
azonban mér ala-
posan meg fog-

jék keseriteni az
életlinket, emellett
a kedves fejlesztdk iga-
zan bosszantd hizasa, hogy

itt mar nem tudjuk hasznalni

a palyanként megtalalhat6 save-
kovet (ugyanis nem menthetiink bar-
hol), igy ha a végso ellenség netan le-
kaszabolt, akkor kezdjik a szintet
elolrdl. igy az atlagos jatékos normal-
fokozaton nem igazan talal maganak
kihivést, nehezen viszont inkabb ma-
zochizmus. (Az igazi 6nkinzok probal-
kozhatnak a legkeményebb fokozat-
tal: ezt mar maguk a jaték készitoi is
csak az elmebetegeknek ajanljak.)

y

Sotét kozépkor, baljés
hangulat

Elismerést érdemel viszont a kdzép-
kori hangulatot araszt6 darkos sztori,
még akkor is, ha nem kap igazan
hangsulyos szerepet. ElGfordul, hogy
eleinte naiv hdsiinket konnyedén at-
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EGY ROCKBANDA B
KLIPJE A KOT ALAPJAN

A Within Temptation nagy KoT-
rajong6

A Within Temptation, egy ismert norvég
rockzenei csoportosulas annyira fellel-
kesedett a Knights of the Temple-tdl,
(no meg nyilvan tizletrdl is van azért itt
sz6 ©...), hogy készitett egy kiilonsza-
mot és egy videoklipet is hozza, amely-
ben az egyttes tagjai a jaték karakterei-
nek ruhaiban nyomulnak. A Running up
that Hill cimd slagert eldszor a németor-
szagi slagerlistak élére szeretnék feltor-
nészni, és szentll meg is vannak gyo-
z8dve arrél, hogy ez sikerilni fog... Aki
kivancsi a klipre, az ezen a cimen elér-
heti: http://www.gun-
supersonic.de/both/video/withintemptat
ion/ruth_dsl.wmv

verik, és késdbb sem mindig egyértel-
md, hogy kiben bizhat, vagy kik arul-
jék el. Mint a Prince of Persia: Sands
of Time-ban, a lovag killseje itt is val-
tozik némileg a jaték soran, ahogy
mulik az idd: sajnos ezt csak a hirte-
len kindtt szakallan és a Szentféldon
fejére huzott sisakon vessziik észre,
pedig poén lette volna, ha a sériilése-
ket is latjuk rajta.

Ha mér itt tartunk, érdemes kicsit el-
iddzni a jaték grafikajanal. A kulonféle
kozépkori kastélyok, utcak, csator-

BEMIUTATO )

Ez valami félreértés lesz! Nem én voltam a bokorban Guiziikével!

mikajuk, a kilonféle érzelmek tukro-
z0désének megvaldsitasa is egész
szinvonalas, igaz, egy kicsit maga-
sabb poligonszam nem artott volna
nekik. A lovag ruhdzatan meglatsza-
nak a gyGrodések, a mellvértje csil-
log-villog, de ezt leszamitva kilono-
sen szemkapraztato effektust nem
lathatunk rajta, és ez a szinvonal alta-
laban jellemz0 ellenségeire is: egy-két
elleniink kiizdd szaracén ugyan elég
idétlenil festett, de azért 6sszességé-
ben meg voltam elégedve ezzel is.

Ifja lovagunkkal villamgyorsan cikaz6
pengevagasokat, elemi erejll csapasokat és ezek
széditd kombinacidit tudjuk bevinni akar négy-o6t

agressziv ellenséggel szemben is.

nak, kazamaték, az Acre-ban és Jeru-
zsélemben talalhatd mecsetek, keleti-
es éplletek kidolgozottsaga igen jo,
egészen bele tudtam élni magam,
hogy a XII. szazad kozépkori vilaga-
ban jarok. A harcmozdulatok animéaci-
6ja is kitdno, és az atvezetdkben lat-
haté fontosabb szerepldk kiilseje, mi-
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Hasonl6 jokat lehet elmondani a zenei
részrdl is: a franciaorszagi palyan ka-
landfilmekbe illd kdzépkori muzsikat,
a Szentfoldon pedig tavol-keleti dalla-
mokat hallhatunk. Amikor hdstinket
mar nagyon lepofoztak, akkor a zene
hirtelen dramaiva, egészen szomord-
va valt, gyhogy ilyenkor megketto-

Sossss! Szkrutccs! Ajjj!

z0tt energiaval kiizdottem, hogy
megint heroikus legyen ©.

Hianyzik a ,,szikra”

Szdval a kamera hianyossagait le-
szamitva remek az iranyitas (egy jo
gamepad ajanlott!) kitind a vivorend-
szer, élvezetes a harc és grafika is
igen j6. Valami mégis hianyzik, afféle
magikus ,,szikra”, a ,,szilkséges
plusz”, amelytdl az estleges hianyos-
sagok ellenére is rakattanunk egy ja-
tékra. Pontosan ezt éreztem az
Enclave-nél is: szép is, j6 is, de vala-
hogy hianyzik beldle az élet (igaz, itt
legalabb a valésagos kozépkor és

a templomos lovag figuraja érdeke-
sebb az Enclave fantasy kliséinél).
Emellett a 14 palya elég révid is: nor-
malszinten gyorsan végigverekedjik
magunkat rajta.

Berrr

[IAVA Y

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

P4 2,4 GHz | 1024 MB RAM | GeF FX 5600

4Elég izmos gépen teszteltem, igy nem volt
gondom vele, nem szaggatott, nem
fagyogatott.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Dinamikus, jol § Egy idd utan
kivitelezett harcok monotonna valo

1 Kozépkori hangulat gyepa

4 Erdekes milig és & Tal rovid
foszerepld

GRAFIKA 9  HANGULAT 8

HANGOK 8 KIHIVAS 6

IRANYITAS 9 SZAVATOSSAG 6

Klasszikus hack'n’slash az

= Enclave késztditdl: érdekesebb
.L, kornyezet, szehb grafika, jobb
iranyitas, Ordilt vivasok viszont
ez(ttal csak egyetlen
karaktertink van és a jatékmenet
egy idd utan kissé monoton.
Rovid és hiényzik a ,,szikra”.

> 859

Enclave 87%
LotR: Return of the King 87%
Severance: Blade of Darkness 86%
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hent azoknak, akik jobban kedvelik az
~emberséges” ellenallast. A jaték nem
mozdult el a j6I bejaratott kozépkori
hadszintérrdl, most is valamelyik pati-
nas allamalakulat tronjaért kiizdve
onthatjuk a partos honfivért.

A jatékmenet ellenben forradalmi (méar
ami a sorozatot illeti), ugyanis
bucstpuszit kildhetlink a levitézlett
korokre osztott rendszernek — itt mar
minden valds iddben zajlik. Es ezt
tessék a lehetd legkomolyabban ven-
ni! Nincs pauza, de még csak lassita-
ni sem lehet az idd kerekét.

Eltéro régiokban

A hadjaratok cselekménye tdlnyomo-
részt a nagytérképen zajlik, amely tobb
nagyobb régiora, s azokon bellil sza-
mos kisebb terliletre - hivjuk Sket me-
gyének — van osztva. A fejlesztok érde-
kes otlete, hogy csakis a régiok koz-
pontjat leigazva foglalhatunk el egy
adott teriletet, de akkor a centrumhoz
tartoz6 0sszes kisebb megye is azon-
nal atall hozzank, még akkor is, ha

BT TR #
o "=

» I . . Varlatogatason az IBUSZ-csoport tagjai

fel a kapott terlleten, és csapatokkal
tamogatjak tigytinket. A foldmavesek
élelmet termelnek, hogy seregeinknek
kenyeret tudjunk adni. A papok a ré-
gi6 munkéasaira vannak j6 hatassal,
valamint javitjak a katolikus egyhaz r6-
lunk alkotott véleményét. Végll a ke-
reskeddk, varosi polgarok hozzék az
aranytallérokat, illetdleg az arra gydlo
pénzéhes zsoldosokat és egyéb cse-
plragokat. Sikeriink nagyban fligg at-
tol, hogy eltalaljuk, mikor kit, s melyik
teriiletre érdemes kinevezni.
Bonyolitja a helyzetet, hogy az azo-
nos foglalkozast 0z személyek ko-
z0tt is tucatnyi eltérés lehet. Némi
szerepjatékos beiitést kdlcsondz

a programnak, hogy a karakterek
tobbsége pozitiv és negativ tulajdon-
sagokkal, némelyikik kiilonleges
boénuszokkal rendelkezik. Az erdsebb,
hasznalhato figurak azonban bolon-
dok lennének azonnal a hliségikrdl
biztositani. Azt eldbb ki kell érdemel-
ni! Lehet, hogy ehhez példaul x sza-
mu csatéat kell nyerni, de van olyan,

Na, valami ilyesmit produkalt a LotR3 is — térképek
optimalizalasa (irligyén.

a koérnyékén nincs hozzank hi katonai
alakulat. Egyéb esetekben a kisebb ré-
szeket csak pusztan iddlegesen, az el-
lenség helyzetének megingatasara, il-
letbleg sajat utanpotlasunk biztositasa-
ra tudjuk ellendrzésiink ala vonni.

A hozzank h régidk és megyeék élére
egy-egy vazallust nevezhetiink ki, akik
négy, jol elkilonithetd csoportba tar-
toznak. A lovagok erdsséget hiiznak

LORDS OF THE

REALM-FEJEZETEK

Ot termékeny év

Lords of Magic: Special Edition 1998
Lords of the Realm II: Siege Pack 1997
Lords of Magic 1997

Lords: Royal Collection 1997

Lords of the Realm Il 1996

Lords of the Realm 1994
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akit mesés kincstarunk, esetleg
messze foldon hires lovagias életmo-
dunk 6sztdndz a szolgalatra.

A becsiiletes

keresztény lovag

Utbbbi, két méasik ismérvvel (keresz-
tényi buzgalom és becsliletesség)
egyetemben a jaték soran folyamato-
san valtozik cselekedeteink tiikré-

stratégia

lords of the realm Il

SOTET KOZEPKOR(U) VAGYOK

Habar maga a program vélelmezhet6en
nem fog maradandé pozitiv éiményeket
hagyni senkiben, bizony elfordulhat,
hogy a jatékhoz kapcsolédo rajzok és
karakterek évek milva is beugranak
majd. Tortént ugyanis, hogy a grafikusok
kicsit elengedték a fantaziajukat, és
meglehetdsen merész koncepcidval ruk-
koltak eld. A sotét kdzépkorhoz sotét
emberek dukalnak! — hangozhatott el va-
lamelyik mitingen. Es tényleg. A LotR3
arcai olyan kemények és faragatlanok,
mint egy békebeli fatusko. Az elnyult, ka-
rikatdraszer( alakok meglehetdsen anti-
patikusra sikeredtek, de hogyha ez volt
a cél, tokéletes munkat végeztek a ma-
vészek. A ndi karakterek megjelenitése

ben. Azt hiszem, nem kell ecsetel-
nem, mennyire kellemetlen az, ha

a papsag eretneknek nyilvanit min-
ket, s nemhogy ellenszenvvel visel-
tetne a foldjeink felprédalasara tord
szomszéd birtokos irant, de egyene-
sen batoritja is eme ,Istennek tet-
sz0” cselekedetre. Persze a sotét ol-
dalnak is megvan a maga eldnye.
Egy velejéig gonosz, megatalkodott
nemes Ur val6saggal vonzza a barbar
zsoldosokat, a munkét kereso tolva-
jokat és a bérgyilkosokat. Es ugye,
ha mar jonnek, talalunk is nekik vala-
mi teenddt...

A csatak egy kdzepes szinvonalon
megrajzolt terepen zajlanak. Némi né-
zelddés utan néhany tisztességesen
kidolgozott egységet, valamint - saj-
nos elég gyakran — meglehetdsen ko-
mikus harci jeleneteket fedezhetiink
fel. Az iram t0l gyors, a kameraallas tul
tavoli (még maximalis kozelitéssel is)
ahhoz, hogy valéban atélhessiik az it-
kozetek és ostromok izgalmat. Maga
az iranyitas a mar alaposan kitaposott
RTS-0svényen halad. Korrekt, de
semmi tobb. Ha akarjuk, lovagjaink is
levezénylik a hadjarat titkdzeteit (bar
altalaban botranyosan rosszul szere-
pelnek), igy nekiink marad idénk a bi-
rodalmi igyek rendezésére. Mert mint
azt nemrégiben nyomatékositottam,

a LotR3-ban soha nem all meg az élet.
Ha mi térténetesen egy ostromot ve-
zetlink rivalisunk kozponti vara ellen,

Eccer(” lovagunk (common knight) egyszer(ien felprédalja a kornyéket

Mavészi vizi6 a LotR3-ban

viszont mar atlépi a j6 izlés hatarait, hoz-
z8juk képest Anettka valdsagos vizudlis
kéjhémpor. Az rendben vagyon, hogy ak-
koriban més volt az izlés és a médi, de
kérem szépen, ha ilyen lett volna a felho-
zatal, most nem lenne GS, mert az em-
beriség rég kipusztult volna ©!

attol még egy masik ellenfeliink siman
megindithat egy offenzivat, s mire mi
lemossuk magunkrdl a csata mocskat,
mar csak szomortian konstatalhatjuk,
hogy oda egy biztosnak hitt régionk.

A harom nagyobb (mar amennyiben
négy-négy palya soknak tekinthetd)
kampany mellett a készitok 6sszegydj-
tottek egy csokor hires csatat is, ahol
csak a harctéri taktikazasra kell kon-
centralnunk. Ezek azonban olyan gyen-
geék és gyors lefolyastiak, hogy a har-
madik utan az embernek az egész
Lords of the Realmbdl elege lesz.

Kar volt ezt a régi ,markanevet” igy
lejératni.

-csonti-

(VAN AVA = o]

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

Az elsd alkalommal eldadott negyeddras tol-
tést leszdmitva rendesen viselkedett.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Néhany apro otlet & Nehézkes iranyitas
a nagytérképen
§ Gyenge MI
# Hamar ré lehet unni
GRAFKA 6 HANGULAT 5
HANGOK 7 KIHVAS 8
IRANYITAS B SZAVATOSSAG 3

Habér nincs igazan komoly ne-
gativuma a programnak, mégis
az 6sszkép meghokkentden si-
ralmas. A vérbeli stratégaknak
tdl egyszerQ, a ,,hétvégi érdek-
16doknek” tdl bonyolult a rend-
szer. A folyamatosan mdld idd
pedig csak rossziz(i hab a meg-
avasodott tortan.

> 01 %

ES A TOBBI

Medieval: Total War — VI 89%
Empires: DotMW 86%
EU: Crown of the North 83%



A SZUZ ESETE AZ OTOS KOVIBOVAL

WARS & WARRIORS

JOAN OF ARC

A szazéves haboruban szegény franciék totélis vesztésre alltak, amikor de-
moralizalt seregeiket Jeanne d’Arc felrazta az apéatiabol, és gydzelemre ve-
zette az angolok ellen. Mindig szimpatikus, ha egy ndi karaktert iranyitha-

tunk egy jatékban, bar most Jeanne inkabb éles kardjaval, mint feszes ido-
maival villant — lassuk, mekkorat!

em kevésszer Gvtuk mar
N a GameStar oldalain a jaték-

fejlesztoket a kilonféle jaték-
stilusok mixelésétdl, no nem mintha
barmi foganatja lett volna. Mindunta-
lan megprébéalkoznak vele, s ritka ki-
vételektdl eltekintve be is bukjak
a projektet. A War & Warriors: Joan of
Arc elsd pillantasra egy TPS, késdbb
viszont, a harmadik palya kornyékén
alkalmunk adédik nagyobb seregek
stratégiai médban torténd mozgata-
sara, s ekkor esik le a tantusz: ajaj,
egy Ujabb kevert jaték!

A sziiz - ez vagyunk mi
Jeanne d’Arc (béar legyen mostantol
Joan, nehogy valakit megzavarjon
©) igaz torténetébe Orleans ostro-
manal kapcsolédunk be, s célunk
az, hogy hét f6- és rengeteg
alklildetésen at megkoronaztassuk
Franciahon jogos uralkodéjat. A ki-

68

t0zott célok kozott és kdztiink mind-
0ssze néhany ezer angol katona all
- kardélre velik!

Karakterlink rendelkezik életerd-, il-

a sebzésen, na mindegy). Eleterd-
pontjainkat egyébként a zsémlétol
kezdve a fiistolt sonkaig és grillcsir-
kéig terjedd ételkinalattal allithatjuk

Joan annyira combos, hogy két sozott hallal meg
egy almaval a zsebében egymaga siman felhenteli
az egész angol sereget.

letve energiapontokkal, valamint
erd-, védelem-, ligyesség- és pa-
rancsnoklasi értékkel — de ennyi.
Szintlépéskor ezek ndvelésére for-
dithatjuk kapott pontjainkat, és ho-
malyosan meg van ugyan fogalmaz-
va, hogy ,,minél nagyobb az erdd,
annél nagyobb a sebzésed”, meg
ilyesmi, de fogalmunk sincsen hogy
mennyi is az a sebzés (pedig hogy
imadom a Diabléban is nézegetni,
hogy egy Uj szekerce mennyit dob

vissza, mig energiankat az alma hi-
vatott regeneralni. Megjegyzem, rém
nevetséges, amikor egy pancélos lo-
vagbol halala utan ,kizuhan” egy
fott, flstolt csulok...

ABABBABBBAA

A harcias kis francia lany bdrében szé-
pen fejlddgethetiink (na j6, valthatunk
még masik harom hdsre is), mert ugye
kapunk rendesen xp-t mindenki utan,
akit eltakaritunk az Utbol. Harcolni hi-

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
TPS-FPS, H&S Enlight
KORNYEZET FEJLESZTO
Franciao. Enlight Software

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Capitalism II, Hotel Giant

GYDRSLINK) 449

>

séges kardunkkal vagy esetenként
fjunkkal tudunk, de a harc egyaltalan
nincs tulbonyolitva, sot! A legjobb do-
log az egész jatékban az eddig legin-
kabb a verekedds stuffokban fellelhe-
t0 kombdrendszer, ez a harc alapja.
Elsddleges (A) és masodlagos (B) ta-
madasok sorozatat, kombinaciojat kell
bevinniink, hogy eredményesen lese-
bezzilk a gonosz teavedeldket. Egyre
nagyobb szinten egyre hosszabb
kombokat vihettink be, illetve erdsit-
hetjik hatasossagukat.

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n

Sotét kozépkor

A jaték fellebbenti a fatylat, hogy mi-
ért is az alcimben szerepld jelzdt sze-
retik egy lapon emliteni a kdzépkorral.

2004. aprilis | www.gamestar.hu



A gépi ellenfelek és sajat
egységeink szellemi ké-
pességei egy amobaé-
val vetekednek: az fja-
szok példaul egy-
kedviien hagyjak
magukat leszedni,
ha a sajat, fix ér-
zékelési z6n4ju-
kon kivil &llunk.
A fGellenfelek al-
kalmaznak
ugyan
kombokat, de
mindig ugyan-
azokat, és ugyan-
gy, pillanatok
alatt kiismerhetok.
Ah, hagyjuk inkabb...

RTS is van! De
minek...

Az Enlight Software egyik,
hazon bellili megbeszélésén
valakinek eszébe juthatott, hogy
hat a kdzépkorban nagy embertéme-
geket megmozgaté csatak zajlottak
(biztos latta a Rettenthetetlent a mozi-
ban), igy azt sem spérolhatjék ki! Eh-
hez viszont sziikség van a stratégiai
jatékokban megszokhatott iranyitasi
madra, bele is implantéltak a JoA-ba
izibe. Na ez egy oriasi baklévés volt,
mert a csapatokat iranyitani csak
a legnagyobb kinkeservvel lehet, az
emberek beleakadnak egyméasba, az
osszes fliszalba, mindenbe, ami csak
az Utjukba kerl, az 4gyus egységek

mozgatéasa pedig egyszerden egy
vicc. Mire kettdt fordulnak, és iranyba
allnak, leszedik oket a varfalrol, mint
az egypalcés nyalokat a bucstban.
Az egész hobelevancot, zsoldossere-
get viszont legjobban az a tény teszi
feleslegessé, hogy Joan annyira com-
bos, hogy két s6zott hallal meg egy
szép piros alméval a zsebében egy-
maga siman felhenteli az egész angol
sereget. Semmi sem allhat az utunk-
ba, csak tolni kell a kombokat, és
minden megy, mint a karikacsapas.

Lovasharc - bruhaha!

Szinte latom, hogy ugyanazon a meg-
beszélésen egy masik okostojas felve-
tette: legyen lovasharc, mert az mek-
kora mar, hogy a héatasrol osztjuk az
aldast. Furcsa, hogy senki sem fogott
gyanut, marmint, hogy miért van olyan
kevés jatékban lovasharc: redlisan
megvalositani nem egyszer( feladat.
Nekik sem sikeriilt, ha mar az RTS
rész siralmasra sikeredett, a lovaglas-
ra nem is probalok jelzot keresni. EI6-
szor is, lovon tlve korilbelil ugyan-
olyan sebességgel tudunk haladni,
mint gyalog (nesze neked lovasro-
ham), masodszor meg idétlen csapko-
dasunk a négylabu hatérél kész ko-
média. Egy sima AAB kombonak na-
gyobb sebzése van, mint amikor

a magashdl probalkozunk...

RPG-elemek
A szerepjatékelemekre gydrtak ra
a fejlesztdk a legbecsiiletesebben,

Csak egyszer emeljem fel ezt a rohadt pallost!

AZ AGYUK KO

TOzerdt ide!

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

akcio

wars & warriors: joan of arc

JEANNE D’ARC ES A FRANCIAK

A kihasznalt lany

1412-ben sziiletett mint Jehanne la
Pucelle a késébb Sz(iz Johanna néven
ismertté valt lany. 1429-ben Allitélag bel-
s8 hangokat hallott, amelyek arra buzdi-
tottak, hogy (zze ki az angolokat Fran-
ciaorszaghol, igy felkereste a trondrokos-
nek kikialtott, de még meg nem koroné-
zott VII. Kérolyt. Sikertlt meggydznie,
hogy adja mellé a seregeket, és sikere-
sen fel is szabaditotta Orléans-t, majd
sorra a Loire menti varosokat. Ezutan
mar nyugodtan meg tudtak koronazni VII.
Karolyt. Céljat elérve utébbi visszavonult
Loire menti fohadiszallaséra, és gyakorla-
tias médon magéra hagyta Jeanne-t.

A lany csak annyi katonat tudott maga

itt talalhato6 értékelhetd momentum.
Az angolok altal fizetett zsoldosok
atcsabitasa a mi oldalunkra pont

a toliik ellopott aranyakkal nagyon
j6 poén, meg hébe-hdba falusiak is
adnak némi érdekes mellék-
questet. Felbukkannak egyre ero-
sebb fegyverek, no meg varazstar-
gyak, amelyekbdl egyszerre négy
lehet rajtunk. Leadership-pontunk
fliggvényében meghatarozott sza-
mu katonat is beoszthatunk ma-
gunk mellé, akik hiségesen kovet-
nek minket, s bar van sajat
inventory-jik, ahova kajat pakolha-
tunk nekik, gyorsan fibe harapnak
(leginkabb alacsony agyi kapacita-
suk miatt).

Jovok mar!

mellett tartani, amennyit a neve ereje je-
lentett, s ott irtotta az angolokat, ahol ér-
te. Sajnos hamar fogsagba esett, és az
angolok boszorkanysag és eretnekség
vadjaval maglyahalalra itélték. Kevés vi-
gasz, hogy perét késdbb fellilvizsgaltak,
majd 1920-ban szentté avattak.

A rejtély: valamiért
végigtoltam

A sorolt hihetetlen hibak ellenére
van valami a JoA-ban, ami miatt vé-
gigjatszottam. Végil is nem olyan
csunya. (Azért ennyire nem kéne
részletezni ©... - Bad Sector). Meg
aztan nyomokban fellelhetd némi
targyvadaszatfiling. A fd ok viszont,
azt hiszem, az volt, hogy az Ujabb
és Ujabb szintlépéseknél kapott
pontokat elosztva arra figyeltem,
hogyan fekszik meg az ellen egy
AAAAAB kombdtol, aztan a kovet-
kezd, meg az a csapat alabardos
ott, meg egy szakasz fjdsz amott,
meg...

Sam

H [IAVA = =

MINIMUM

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2,2 GHz | 512 MB RAM | GeF FX

L4Rendesen kell ala vas, nagy témegjelene-
teknél szépen beszaggatott, esély sem volt
full grafikaval jatszhatéva tenni.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Hentelés kombokkal & Gyakorlatilag nincs

1 Legydzhetetlenség MI

¥ Elpuskazott stilus-
keverés

¥ Nagy gépigény

érzése

Bér RPG- és RTS-elemekkel van
flszerezve, ezen stilusok elhiva-
tott rajongdi ink&bb ne probaljak
ki (sajat érdekiikben ©). Egyéb-
ként annak, aki kaszabolni akar
egy kicsit, pont megfeleld lesz.

> Qv

ES A TOBBI

Drakan 92%
Severance: Blade of Darkness 86%
Darkened Skye 80%



A szomszéd pajtas még gyanttlanul sétélgat...

A TELEREGENY FOLYTATODIK

NEIGHBOURS FROM HELL 2
ON VACATION

Mig az elsd részben pokoli szomszédunk otthonat és mindennapjait tehet-
tik pokolla, ezlttal a nyaralasara is elkisérjik: hiaba utazza be a fél vilagot,
mi mindenhol a nyoméban vagyunk, és Ujra meg Ujra megtréfaljuk — a né-

z0k legnagyobb éromére.

evesebb mint egy éve jelent
K meg az NFH elsd része,

amellyel - bar nem okozott
hatalmas sikongatast a jatékosok ko-
z06tt — remekdl el lehetett sz6rakozni
egy darabig, raadasul igen kedvezd
volt az arfekvése is. A folytatas nem
szakad el a hagyomanyoktdl: ismét
egy televiziés kukkol6 (,valdsag”)
show szerepldjeként kell a nézdket
minél nagyobb nevetésre sarkallni
gy, hogy szomszédunkat vicces
helyzetekbe hozzuk. H3stink, Woody
feladata nem egyszerq, hiszen csak
a palyakon fellelhetd eszkdzokkel és
szereplokkel eszelheti ki furfango-
sabbnal furfangosabb terveit, rdada-
sul még arra is vigyaznia kell, hogy
a szomszéd ne vegye észre. Ha ez
mégis megtorténne, akkor Woody po-
rul jar, de ha vannak még életei, akkor
tovabb folytathatja mesterkedéseit.
Megtréfaland6 szomszédunk jobb
esetben viszont semmirdl sem tud:
igyekszik élvezni a nyaralas éromeit,
sOt még egy - j6 husban lévd - holgy
kegyeit is megprébalja elnyerni.
Woodynak nincs mas dolga, mint kifi-

KEP A KEPBEN

Ugyességi jatékok a jatékban

Elédordul, hogy Woodynak nemcsak
furfangosnak és rejt6zkddonek kell
lennie, hanem kiilonb6z6 szerken-
tylikkel is meg kell kiizdenie. llyen le-
het akar egy zar kinyitasa vagy egy
masina megbiitykélése. llyenkor ne-
kiink is aktivan részt kell venniink

a foglalatossagban, de tul nagy ne-
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gyelni dldozata tevékenységét, majd
a megfeleld eszkdzok felhasznalasa-
val csapdat allitani neki.

Leégés helyett felsiilés

Ha jol végezziik dolgunkat, akkor
szomszédunk folyamatosan felsdil, il-
letve mokas szituacidba kerl, a né-
z0k pedig, akik a kameran keresztl
kdvetik az eseményeket, jokat deril-

rozatot (ahogy én is), kicsit hasonlo-
nak talalhatjak ahhoz ennek a han-
gulatat.

Csak egy kis moéka,

semmi tobb

A grafika nem sokat valtozott az elsd
rész Ota: tovabbra is 2D-s, rajzfilm-
szer(l, bar egy Monkey Island 3 szin-
t0 latvanyra azért ne szamitson sen-

Szomszedunk jobb esetben viszont semmirdl sem
tud: élvezni a nyaralas 6romeit, sot még egy — j6 hds-
ban lévd - hdlgy kegyeit is megprobalja elnyerni.

nek a torténteken. Minden palyan
meg van hatarozva, hany tréfat kell
elsiitniink a tovabbjutashoz, de leg-
tobbszdr még ezeket is tulteljesithet-
juk, amikért tovabbi jutalmakat ka-
punk. A helyszinek meglehetdsen
valtozatosak, 14 kiilonb6z6 egzoti-
kus és kevésbé egzotikus nyaral6he-
lyen kell helytallnunk a nézdk kegyei-
ért. Bar annal kevéshé dsszetett és
véltozatos, akik imadtak a Larry so-

hézséget nem jelent a feladat: altala-
ban az egeret kell ide-oda taszigal-
nunk, hogy a kurzor minél kozelebb
keriiljén a kijeldlt célponthoz. Ezek

a részek kicsit emlékeztetnek a ka-
landjatékok ,arkad-iigyességi” fel-
adataihoz, de szerencsére nem annyi-
ra diihitek, mint ott.

ki. A zene kellemes hattérmuzsika,
és a hangokkal sincs kiillondsebb
probléma. Az iranyitas egyszer( és
nagyszer(, bar talan egy csoppet le-
hetne dsszetettehb is. Az ligyességi
alfeladatokkal (lasd a dobozt) a ké-
szitdk megprobaltak még némi val-
tozatossagot csempészni a jatékba,
de ezek sokat nem véltoztatnak az
Osszképen. Az NFH 2 ugyanannyira
szorakoztatd, mint az elsd része, de
hibdi is hasonléak. Egy idd utan mar
unalmassa véalnak a feladatok, és
Oszintén szolva - barmennyire vicce-
sek voltak is a tréfak — mar majd-
hogynem sajnaltam a mindig poféara
esd szomszédot. Raadasul viszony-
lag hamar végig is lehet tolni a pa-
lyakat. Ettdl fliggetlenil remek szo-
rakozas lehet két vilagmegmentés,
birodalomépités vagy
fogonoszlegydzés kdzott.

Uhu

Ujabb, még felfedezetlen terep =
incselkedésiinkhoz

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Ugyességi JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO

Szomszéd nyaraldsa  JoWood

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Neighbours from Hell, AquaNox

GYDRSLINK) B8998

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Ujabb helyszinek
4 Mokas feladatok

$ Rovid
& Hossz( tavon mo-
notonnd valik

MINIMUM HARDVER
Pl 233 MHz | 128 MB RAM | 8 MB VGA

Jopofa szérakoztatd kis jaték,
kiilondsebb extrék nélkul. Az
. elozd részhez képest nem sok

. Ujitas fért bele, a poénok pedig
egy idd utan farasztéak.

> (2%

Sheep, dog ‘n” wolf 81%
Bugg’s Bunny and Taz: TB 79%
Neighbours from Hell 74%
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Ezt a t4jat a Sacredben mintha mar lattuk volna

LYUKAS GARAS

SPELLS OF GOLD

Bar klasszikus RPG-fronton mostansag nem lat-
tunk nagy durranast, azért kdszonik, jol vannak
- csak sok esetben més stilusokkal szévetkezve
latnak napvilagot. A legujabb trend a szerepjate-
kok és stratégidk dsszekapcsolddasa, ugyanak-
kor a Diabloval meghonosodott akcié RPG-krol
sem szabad megfeledkezniink, amelyek legfris-

sebb tagja a SoG.
GYORSNEZET

KIADO

KATEGORIA

Akci6-RPG Buka Ent.
KORNYEZET FEJLESZTO
Fantasy Jonquil Software

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Fair Strike, Horde

GYDRSLINK)

ADOK-VESZEK

Kereskedelem

A jatékban tobb, mint 40 féle araval
kereskedhetiink, ami talan egy gaz-
dasagi szimulaciéhoz képest kevés,
de mi bével ellesziink ennyivel is. Re-
mek 6tlet, hogy szamos ard romlan-
dé, azaz szamitasba kell venni, hogy
a hosszu utazas soran veszitenek ér-
tékiikbdl, s6t adott esetben teljesen
hasznalhatatlanna is valhatnak. Min-
den aranal, ahol enne jelentésége
van, oda van irva, hogy mennyire
gyorsan romlik, igy nem art, ha az iiz-
letelés el6tt komoly kalkulaciokat
végziink, hogy ahova vinni akarjuk el-
adni, nincs-e til mesze.
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TIPPEK & 90. oldalon >>

zok a Diablo-rajongok, akik
A e hirre rogtén otthagynak régi

kedvenctiket, azért elGtte még
fontoljak meg a dolgot: a SoG ugyan-
is tobb szempontbdl mas, mint ,,az
satanivadék”. Bar itt is fontos szerepe
van a harcnak, és a szerepjaték-jel-
lemzoknek, de bejon a képbe még
egy elem, amely komoly csavarintast
ad a jatékmenetnek. Ez pedig nem
mas, mint a kereskedelem! Persze
mondhatjuk, hogy a Diabléban is fog-
lalkozunk &ruk adas-vételével: eladjuk
a ledaralt szérnyek cuccait és ve-
szlink beldle magunknak felszerelést.
Itt azonban valddi, tavolsagi kereske-
dést folytatunk, s még ha nem is egy
gazdasagi szimulaciot szintjén, de
azért ahhoz épp elég komolyan, hogy
ne tudjunk meglenni nélkiile.

Kozépkori T.I.R.
A kiindul6 torténettdl nem fogunk ha-
nyatt esni (igaz, a Diablo 1 alaptorté-

i

nete sem egy nagy wasist das -, ki-
szabadult a gonosz: menj és gyakd
le!” ©) - héstink, gyermekkoraban ép-
pen hogy csak elkeril egy rabl6tama-
dast, amelyik felprédalja falujat és le-
gyilkolja szeretteit. Maganyosan buj-
dosva nem sok esélye lenne az élet-
ben maradasra, de raakad egy keres-
kedd, aki befogadija, és mintegy fia-
ként neveli. Vele jarva, hdsiink maga
is eltanulja a kardforgatas és lzletelés
alapfogasait, sot, még a magiahoz is
konyit egy csoppet. A keresked®d, aki
folnevelte, azonban végil meghal és
Orokségként, a csekély pénzen kivil
csak egy zsékot hagy rank. Ez a zsak,
amely Monroke-tarisznya névre hall-
gat, azonban kicsit tobbet tud, mint
egy bevaséarlészatyor: egy magikus
tarol6eszkdz, amiben hatalmas meny-
nyiségl arut rakhatunk, de sem azok
sulyat, sem méretét nem érezzik
meg, ugyanis a cuccok egy masik di-
menziban tarolédnak. Ebbdl kifolyo-

Bér a kistermetQ banditék veszélytelennek tOnnek,
de ha nem figyeltink rajuk, hamar ellatjak a bajunkat

Hmm... mazur képe mit keres a jatékban €

mindezt mi masodpercek alatt éljik
meg. A telepiilés kapujan kilépve

a 'veszélyes’ zonaba ériink: altaldban
tele van vadallatokkal, rablokkal él5-
halottakkal. Ha azonban valamiképp
atverekedjuk magunkat rajtuk, vagy
egyszerden kikertljik dket, akkor el-
juthatunk egy Utjelz tablaig, amire
kattintva bejon a nagy térkép. Ezen
lathatjuk a tobbi varos, és kivalaszt-
hatjuk dticélunkat. Ezutan viszont
semmi érdemleges nem torténik az
utazasunk soran, hanem azonnal
odakerliink a kijel6lt varost 6vezd
‘veszélyes’ z6naba és ismét eldont-
hetjuk, hogy mit tesziink, mielGtt
megkozelitjiik a telepuilést.

Az 6rdog koztiink van

Maga a vilag egyébként nem sokban
tér el a szokasos fantasy-elemektol:
elfek, térpék, magusok, meg minden-
féle ocsmany szorny, valamint éléha-
lottak lakjak. Ujszer(, hogy a hatal-

Maga a vilag egyébként nem sokban tér el a
szokasos fantasy-elemektdl

lag az aruszallitas lényegesen leegy-
szer(isodik, hiszen nincs sziikségiink
hatalmas karavanokra, flottakra — akar
egyediil is ellathatunk nagyobb tele-
plléseket is. A helyvaltoztatas, igaz,
még igy is gondot jelent, tekintve,
hogy a SoG-ban nincs 16... Ezt a kér-
dést elég érdekesen oldottak meg

a fejlesztok: bar a varosok kozotti ta-
volséag meglehetdsen nagy — akar
tobb hétig is eltarthat az utazas, de

mas terilleteket portalok, azaz
teleport-kapuk kotik 6ssze, amiket
természetesen mi is hasznalni fo-
gunk. A varosokban nyugtunk lesz,
ott senki sem tdmad rank, viszont
nem is olyan egyszer( bejutni! A na-
gyobb telepiiléséken ugyanis, ahol
tanacshaza is van, altalaban belépo-
dijat szednek, vagyis csak ennek le-
szurkolasa utan juthatsz be a kapun
(heves vérmérsékletek: alternativ,
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szerepjaték

¥ Maris elterjedt a hire milyen jo stuffokat hoztunk messziféldrdl!

A templomban nyerhetjilk meg az égiek jéindulatét

erdszakos megoldas nincs ©). Sot,
tovabbi kiadasokra is jobb, ha felké-
szlliink — a nyereségiink utan adot is
kell fizetniink. Egyetlen megoldassal
csokkenthetjlik ezeket a terheket: ha
szabadalomlevelet vasarolunk a ha-
tosagtol, akkor hosszu ideig szaba-
don jarkalhatunk és kereskedhetiink.
A varosokban talalkozhatunk NPC-
kkel, akikkel a Diablo-hoz hasonléan
sz6ba elegyedhettink, informaciokat
tudhatunk meg tolik, vagy kuldeté-

ALL-IN-ONE

Harmas mesterség

Legétletesebb ujitasa a jatéknak,
hogy nem klasszikus fantasy kasztot
valaszthatunk, hanem egyszerre va-
gyunk harcosok, keresked6k és ma-
gusok. A harom mesterségiink nem
egységesen fejlddik, hanem mindig
csak az, amelyiket hasznaltuk. A kiiz-
delem természetesen a fegyveres
képzettségiinket, a varazslas a magi-
kus talentumunkat fejleszti, mig a ke-
reskeddi képességiinket ugy fejleszt-
hetjiik, ha sikeresen iizleteliink - va-
gyis nyereséggel adunk tdl az arukon.

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

sekkel latnak el. Néhany épiiletbe is
bemehetiink: a fogaddban kipihen-
hetjik magunkat (minél jobb a hely,
annal dragéabb, de annal hamarabb
fel is gyégyulunk sebeinkbdl), a bol-
tokban adhatunk vehetiink. A fegy-
verboltban viszont a kereskedés mel-
lett meg is javithatjuk felszerelésiin-
ket. A tandcshéazan vehetiink szaba-
dalomlevelet. Néhol talalkozhatunk
még alkimistakkal, akiktdl amulette-
ket, varéazsitalokat vasarolhatunk.

A nagyobb varosokban iskolak is
vannak, ahol képességeinket tovabb
fejleszthetjik. Ezenkivil meg kell
még emliteni a templomokat (lasd

a dobozt), illetve a céheket.

Kaland Jaték
Kereskedelem

Hostlink tulajdonsagai, képességei,
képzettségei részletesen kidolgozot-
tak, rdadasul tovabbiakat is tanulha-
tunk. Cselekedeteink befolyasoljak az
egyes NPC-khez val6 viszonyunkat,
ami valtozhat is, jobb esetben pozitiv
irdnyba, pl. ha elvégziink szamara egy
kildetést. Mindez egészen szépen
hangzik, azonban akadnak negativu-
mok is: a grafika nem mondhaté csu-
nyanak, de elég egyszerl - semmi 3D,
semmi effekt, a karakterek animéacija
is elég egyszerd. Sajnos animaciok
sincsenek, maga a torténet viszont
egész érdekesen alakul. Nem lett
rossz jaték a SoG, az Ujitasok kelle-
mes valtozatossagot hoznak a jaték-
menetbe, de 6sszességében mégsem
hoz olyan mindséget, mint amit elvar-
nank. Ennek ellenére a stilus kedveldi-
nek érdemes belevagniuk, mert hibai
ellenére élvezetes tud lenni.

Uhu

A magas telekarak miatt nagy a varosban zstfoltsag

g

spells of gold

NEM ESTEK
A FEJUNKRE

Vallasok a SoG-ban

Minden nagyobb telepiilésen meg
fogjuk talalni valamelyik istenség
szentélyét. Osszesen 5 nagyobb égi
személyt imadhatunk, akar egyszerre
tobbet is, de persze nem mindegyik
van j6ba a tobbiekkel. Inadkozha-
tunk a harcosok-, a magusok-,a ter-
mészet-, a kereskeddk-, és az éjsza-
ka istenéhez / istenndjéhez. A kiva-
lasztott égi eré6t ugy tudjuk megnyer-
ni, ha a szentélyében imadkozunk.
Ezenkiviil adomanyokat tehetiink, il-
letve papjainak szolgalatokat - kiilde-
téseket - végezhetiink. Cserébe iste-
niink megaldhat, aminek eredménye
képesséeink javulasa lesz. El6fordul-
hat, hogy egészségiink is teljesen
helyreall, vagy manaszintiink ugrik

a maximumra. Erdemes ezért nem el-
hanyagolni az égieket!

A telepiilés nem nyuijt sok valtozatossa-
got, ezért inkabb Utra is keliink

H DVER

MINIMUM

P 150 MHz | 16 MB RAM | 1 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Mivel a jaték még akar egy tobb éwvel ez-
elotti masinan is elmuzsikal, ezért nalam sem
akadtak gondok.”

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Retro-filing ©

4 Akalandozés, harc
és kereskedelem
ligyes vegyitése

¥ Elavult grafika
¥ Oskori kezeldfelilet

Néhany érdekes Ujitasa ellenére,
6sdi grafikjaval, és néhol
nehézkessé vald jatékmenetével
jocskén elmarad a Diablo 2-tdl.

> [ 3%

ES A TOBBI

Diablo 2: LoD 93%
Sacred 85%
Revenant 65%



BEVMIUTATO )

A MINDENT-ZUZAS EGYETENMIEE

Kaland-akcio TDK Mediactive

Hyborea Cauldron
Chaser
GYDRSLINK>

TIPPEK a 90. oldalon
HATTERKEP a cd/dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n

>

HosszU ideig csend volt
Conan kortil, am végre
a TDK lecsapott a i-
cencre, a Cauldron pe-
dig egy jo kis hentelds
jatékot dobott 6ssze
kedvenc barbarunk fo-
szereplésével. Nem
kétséges, hogy z(z6s

- de vajon (tos is?

Isdre kicsit fura, hogy hlsz év-
E vel a Conan-filmek utan épp

most latni mozgolddast barbar-
ligyben. Igaz, ez idd alatt a regények
(és képregények) mindvégig népszerd-
ek voltak — a Robert Erwin Howard altal
megalkotott Conan-univerzumot sokan
az egyik legjobban kitalalt fantasy vi-
lagnak tartjak — de most, amellett, hogy
megérkezett PC-re a masodik Conan-
jaték (az elsdre nem kell emlékezni, egy
DOS-os rettenet volt tizenvalahany év-
vel ezel6tt) rebesgetik, hogy nemsoka-
ra Uj film is készil majd. Bar Arnold
,Schwarzenberger” a Conan, a barbar
és Conan, a pusztito utan jelenleg
Conan, a kormanyzo szerepében brilli-

—

rozik, ugy tnik, nélkiile sincs akadalya
a folytatasnak - sét, a filmet nem méas
fogja rendezni, mint a Matrix-trilogiarol
elhiresiilt Wachowski testvérpar... Azt,
hogy ebbdl tényleg lesz-e valami, még
nem tudni; egyel6re 6riljink annak,
hogy hosszu idd utan végre ismét bele-
vethetjiik magunkat egy j6 kis hentelds
TPS-be.

Nem az eszedért
szeretiink, fiam

R. E. Howard a regények soran igyeke-
zett ,arnyalni” a barbéar karakterét, aki
késBbb mar nemcsak a harcmvésze-
tekben, hanem egyéb tudomanyokban
is kimQvelte magat — s6t, végull uralko-

...Maximus mai ellenfele Conan, az amatér ligabol
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do lett. Mi ennek ellenére nem éppen
errdl az oldalardl ismerjik meg Conant,
hanem inkabb ugy, mint a szlkszavd
izomagy(t, aki pillanatok alatt kicakkoz
barkit, aki be mer sz6lIni tigrishor kisga-
tyajara. Ennek megfelelGen a sztori
sem indul tdl bonyolultan: titokzatos lo-
vasok égetik fel Conan falujat, 6 pedig
ezért bossz(t eskiiszik. Késbb persze
- meglepd médon - a térténet is egyre
kacifantosabb lesz, néha mar nem is
igazan értjuk, hogy épp kiket és miért
verlink laposra ©... Aki latta az elsd
Conan-filmet, az nagyjabdl tudja, hogy
mire szamithat: a fejlesztok bevallottak,
hogy leginkabb a Conan, a barbar han-
gulatat probaltak visszaadni, és ez si-

Barbér idill

keriilt is nekik. Igaz, a jatékban tobb ki-
vilall is felbukkan, igy tobb a dialogus
is, de ez a jaték szempontjabdl teliesen
helyénvalo.

En iitni, te borulni

Persze mit nekiink sztori, a Iényeg Ugy-
is a harc. A Conan ebbdl a szempont-
bol leginkabb a néhany évvel ezeldtt
méltan sikeres Severance: Blade of
Darknesshez hasonlit, egyrészt a ,,z0-
zasorientalt” jatékmenet, valamint

a harcrendszer, masrészt az egyre tobb
és bonyolultabb komb6 miatt. Ezek ad-
jak ugyanis a jaték lényegét: a rank
ronté rémségek méretre vagasa utan
ugyanis tapasztalati pontokat szerziink,
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melyeket akar azonnal bevalthatunk
kiilonb6z6 Uj mozdulatokra és képes-
ségekre, illetve azokat a skilleket, me-
lyekkel mar rendelkeziink, magasabb
szintekre fejleszthetjik. Conan Gtvenféle
(1) 4j triikkot tanulhat meg: ezek kozul 35
a kardhoz kotddik, 15 pedig a kevésbé

rok ugyanis mar nem csupan izmos
hdstinket izzasztjak meg. Egyrészt
nagyon fontos a pontos idozités, va-
gyis hogy milyen Gtemben nyomjuk

a kilénbozd gombokat - erre elsdsor-
ban a nagyobb (ezért lassubb) fegy-
verek esetén kell figyelni. Masrészt

...Conan pillanatok alatt kicakkoz barkit, aki be
mer sz6lni tigrisbdr kisgatyajara...

preciziés miszerekhez, nevezetesen

a fejszékhez és a buzoganyokhoz. A ta-
madoképességek mellett kiilonféle
egyéb skilleket is fejleszthettink, mint
példaul Conan testi erejét, koncentraci-
0s képességét, haritasai haté-
konysagat vagy mozdulatai
sebessegét.

A tdmaddkombdkbdl annyi
van, hogy egyszer(ien kép-
telenség lenne mindet
megjegyezni, viszont min-
denki megtalalhatja a neki tet-
szOket, majd ezekbdl dsszedllit-

hatja sajat harci koreografiajat. Nagyon
jo otlet az is, hogy a kardokhoz, illetve
az egyéb fegyverekhez teljesen eltérd
kombokat vehettlink igénybe.

A siker képlete

Aki persze utal kombokat memorizalni
és bepdtydgni, az mindettdl nem lesz
elalélva, a bonyolultabb mozdulatso-
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a keményebb kombinaciékhoz akar 6t

kiilonb6z6 gombot is hasznalnunk
kell: adva van ugye az elsddleges és
méasodlagos (ités, melyekkel nincs is
kiilénosebb macera, van viszont két
tovabbi gomb, melyek énma-
gukban eleinte hasznalhatat-
lanok, &m késdbb az 0sz-
szetettebb mozgasokhoz
mar szlikség lesz rajuk, il-
letve néha még a haritas
gombjat is be kell majd
vetnink... széval nem egy-
szer{l. Mindenesetre megéri,
mert egy magasabb szintre fejlesztett,
durvabb kombd - amellett, hogy igen
latvanyos -, még egy taposahb ellen-
felet is konnyedén a padiora kildhet.

Még egy esélyt! Még egy
esélyt!

Erdekes otlet, hogy ha valamiféle
szorny(Q tévedés folytan lemészarol-

nanak benniinket, még mindig ka-
punk egy esélyt. llyenkor Conan iste-
ne, Crom szine elé keriliink, ahol
minden specké fegyveriinktdl és pan-
célunktdl megfosztva, csupan
j6atyanktol kapott kardunkkal kell
megkiizdeniink az elleniink probatétel
gyanant kirendelt rémségekkel szem-
ben. Ha gy6ziink, makkegészségesen
keruliink vissza elhalalozésunk szin-
helyére, ha nem, akkor Crom részérdl
ligytink le van zarva. Ett6l akar na-
gyon konny(inek is tlinhet a jaték, de
mivel Crom minden alkalommal tébb,
illetve keményebb ellenfelet ugraszt
ellentink, a végén mar lehetséges,
hogy nehezebb helyzetben kell helyt-
&llnunk, mint ahonnan ide kerdlttink.
szérdl a ,load game” nevd vardzslatot
jobban komalom...— Bad Sector) A ki-
nos csupan az, hogy ezzel a ,maso-
dik eséllyel” csupan akkor élhetiink,
ha harc kdzben halunk meg: ha pél-
daul lezuhanunk, vagy rank csapodik
valamiféle agyafurt csapda, akkor
kampo. Csapdéakkal pedig gyakran
gy(lik meg majd a bajunk. A készitdk
gy (is) igyekeztek valtozatossa tenni
a jatékmenetet, hogy a néhany fejtord
- és itt nem a buzoganyra gondolok -
mellé Ugyességi részek is bekertltek.
Az Otlet persze jogos, de a platform-
ugrabugrakat mi nem szeretjik.

Conan, a turista
Mindenképpen emeli a jaték értékét,
hogy a fejlesztok szemmel lathatéan
igyekeztek szamtalan remek otletet
belezsufolni. Néhany palya ugyan - fo-
képp a jaték elején — meglehetdsen
Osszecsapott, példaul a havas hegyi
palyak és a dzsungel is. Van azért
szdmtalan meghokkentden eredeti
helyszin is: bebarangolhatunk majd
példaul egy kikétdi varost, amely apro-
lékosan kidolgozott épuleteivel, tovab-
ba az utcakon nyiizsgd emberekkel
még a Gothic Il-tis lepipalja. Még

akcio conan

MEGVAN, MIT
KERSZ

KARACSONYRA?

Az atlaszi kard

Aki tgy érzi, hogy nem lehet teljes az
élete Conan atlaszi kardja nélkll, ne
csliggedjen: a http://filmswords.com ol-
dalon ugyanis az a jdmunkasember, aki
a filmekhez is széllitotta kedvenc barba-
runk fegyverzetét, némi pénzért cserébe
barkinek legyart egy, az eredetihez
a megtévesztésig hasonlé példanyt. Mi-
vel a kard nem olcsé mulatsag — 600-
700 ezer forintnak megfeleld dsszeghbe
kertl -, lehet hogy kell még néhany
szintet Iépni, mire dsszejon az ara... de
karacsonyig még bdven van idd.

—

a szokasos fold alatti katakombakon is
érzodik, hogy végre valamiképp ,,méas-
milyenre” szantak oket. A grafika mi-
ndsége hasonléképpen valtozo: foho-
suink dicséretre mélton lett kidolgozva,
de néhany NPC és monszta egyszerQ-
en siralmasan fest, illetve a legtébb
helyszin nagyon szép — még DirectX 9-
es effekteket is talalni itt-ott — de akad-
nak elnagyolt és fantaziatlan palyak is.
mazur

HARDVER

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

Erdemes drivert frissiteni, de régebbi
GeForce széridkkal még igy is akadhatnak
gondok.“

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Eredeti Conan-
hangulat

4 Latvanyos csatak

4 Kivalg soundtrack

¥ Néha nehézkes ira-
nyitas

¥ Kameraproblémak

¥ Néhol elnagyolt

4 Valtozatos helyszi- grafika

nek
GRAFIKA 7  HANGULAT 8
HANGOK 9 KIHIVAS 8
IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG 8

Bar eleinte nem volt meggydz0,
késdbb magam is meglepdd-
tem, hogy napokig lekotottek
Conan hdstettei: egyedil az ira-
nyitas és a kamera maceras, de
ezért részben karpétolnak a lat-

vanyos csatak.
Gothic Il 92%
Severance: Blade of Darkness 86%
Drakan: Order of the Flame 82%
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B Varazslonk sem érti: hogyan lehet a viz ilyen szép, a taj meg ennyire atlagos? %

L1

Bér elsd latasra akar egy partiz6 tarsasagnak is tln-
het, az urak itt épp derekasan mészaroljak egymast

UTOK, VAGOK, VARAZSOLOK

BATTLE VIAGES

Az elmult iddszakban egyre kevesebb RTS-sel talalkozhattunk: a valds

idejl stratégiak majd egy évtizedes hullama megtorni latszik. Szerencsére
azonban mindig akadnak még olyan versenyzdk, akik tovabbviszik a fak-
lyat — ahogy teszi ezt a Battle Mages is.

Spellforce péar hénapja igen
A kellemes meglepetést oko-

zott azzal, hogy nagyon lat-
vanyos volt, de az RPG-k és az RTS-
ek jellemzdit is sikeresen gydrta
0ssze. Nem ez volt az egyetlen stra-
tégiai jaték, ahol szerepjatékeleme-
ket csepegtettek a csapatiranyitas
mellé - lassanként szinte minden va-
16s ideji stratégianal talalkozhatunk
ilyesmivel. A BM is ezen az Gton jar:
varazslonk iranyitasaval kell gyoze-
lemre vinniink seregiinket, amelynek
tagjai fokozatosan fejlodnek, és egy-
re jobbak lesznek. A torténet nem
fogja letaszitani a tronjarol
a Warcraftet: az Uveghegyen is tul
- vagy legalabbis annak kdrnyékén © -
boldogan éldegélt ember, elf, torpe,
akik biztonsagarél egy méagikus kris-
taly gondoskodott. Azonban az ad-
dig valahol lapul6 f6gonosz megunta
ezt a tespedtséget, és kicsit babralt
a kristallyal. Ennek meg is lett az
eredménye: éldhalottak, orkok és
egyéb rusnyasagok seregei 6zonlot-
ték el a vilagot. HOslink egy fiatal va-
razslétanonc, akinek fixa idedja,
hogy & marpedig most visszadllitja
a korébbi allapotokat, és megmenti
a vilagot. Mivel ezen maniajatdl elté-
riteni nem tudjuk, megprébalhatunk
segiteni neki, és sikerre vezetni hds
killdetésében.

Nekem térkép e taj

Karaktergeneralas ugyan nincs, de
négy varazslétipus kozil valaszthat-
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juk ki a nekiink tetszdt: mindenki
megtalalhatja a vérmérsékletének
megfeleldt, hiszen k&osz-, termé-
szet- sOt energiamagus is lehet.

A BM-ben nem kell a varosépités és
menedzselés nehéz munkajat valla-
inkra venniink, elég, ha katonainkat
dirigaljuk. Ami itt érdekes: a varazs-
16 nem a foldrol vezeti seregét, ha-
nem egyfajta szellemalakként felet-
tiik lebeg. Természetesen ugyanugy
be tud avatkozni a csatéba - kulon-

jak az ellenséget, azonnal rarohannak,
és addig vagdalkoznak, mig az egyik
fél kinyiffan. Mivel nem lehet szaba-
lyozni a viselkedésiiket (példaul ha
sulyosan sériiltek, kivonjak magukat
a harchdl), igy a stratégiazas lehetd-
sége igencsak lecsokken.

Vézna vitéz

A kiildetések rendszerét viszont na-
gyon igényesen alkottak meg: sokkal
komolyabbak a ,,rombold le az ellen-

Hdstink egy fiatal varazslotanonc, akinek fixa idea-
ja, hogy 0 marpedig most visszaallitja a korabbi al-
lapotokat, és megmenti a vilagot.

b6z0 latvanyos varazslatokkal ta-
mogatva csapatait. Raadasul, mivel
a levegBben mozog, akar pillanatok
alatt fel is deritheti a kérnyéket, de
ilyenkor nem novekszik

a manapontja.

A jaték sok szemponthdl hasonlit

a Myth sorozatra (mar ha még emlék-
szik valaki a nagy Oregre): itt sem ha-
talmas tdmegeket iranyitunk, hanem
maximum néhany tucat embert. Ez
mindenképpen eldnyds, hiszen igy
jobban tudunk rajuk figyelni, ugyan-
akkor mégsem vagyunk képesek oko-
san bevetni dket a csatakba. Miért?
Nos, az dsszecsapasok igencsak le-
egyszerdsitettek — nincsen csapatfor-
macio, és embereink intelligenciaja
sem verdesi az egeket: amint meglat-

séges bazist”, vagy ,hanyj mindenkit
kardélre” tipusu feladatoknal. Szintén
némi valtozatossagot hoz a jatékba,
hogy teleplilésekhez érve keresked-
hetiink: az utunk soréan talalt értéke-
ket pénzre cserélhetjiik, amit pedig
hadseregtink erdsitésére hasznalha-
tunk fel. Ugyanitt tudjuk egységeinket
tovabbfejleszteni. A grafikardl eddig
nem szo6ltam, holott egy RTS-nél ez
igen fontos szempont: ennek oka pe-
dig az, hogy a BM latvanyvilaga nem
befolyasolja dontd mértékben a jaték-
rol alkotott véleményiinket. Helyen-
ként szép, de dsszességében inkabb
atlagos. Egy érdekesség maradt még:
ha kedviink tartja, akar négyen,
multiban is tolhatjuk a jatékot, bar ha
mar ennyien dsszegydiltiink, szerin-

Jol jonnek néha ezek a légvédelmi reflektorok

tem jobb programokkal is mulathatjuk
az idot. Nem egy rossz jaték ez

a Battle Mages, de nem elég meg-
gy0z0: amit felvonultat, azt mar sok
masik jatékban is lathattuk, de leg-
t6bbszor sokkal jobb mindségben. Ki-
éhezett RTS-rajongoknak, a kovetke-
z0 nagy név megjelenéséig ajanlott.
Uhu

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
RTS Buka Ent.
KORNYEZET FEJLESZTO
Fantasy Targem

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Hard Truck: 18 Steel of Wheels

C—;YDHSUNK) 246

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Remek fejladési ¥ Gyenge torténet
rendszer ¥ Atlagos grafika

4 Kidolgozott kildeté- ¥ Kevés (jdonsag
sek

GRAFKA 6 HANGULAT 6

HANGOK 8 KIHVAS 7

IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 7

MINIMUM HARDVER
PIll 733 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Vérszegény stratégia, néhany
apro Ujtassal, gyenge torténet-
tel és atlagos grafikaval.

> 73

ES A TOBBI

WarCraft 3 90%
Myth 2: Chimera 89%
LotR: War of the Ring 79%
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CSAK SZERENYEN

f

BEVMIUTATO )

Vendégszeret népek. A Iégidsokat tart kapukkal varjak

Tazolté legyek, vagy katona? Eldolt...

AGAINST ROIVIE

Rég elmultak méar azok az idok, amikor az ember azért nézegette remegve egy-egy jaték minimalis
hardverkdvetelményét, hogy megtudja, kell-e az az atkozott 3D-s kartya a futtatdshoz. Ezért volt
sokkold most latni, hogy az Against Rome nem igényel ilyen ,,csacskasagot”. Akkor ez biztos valami
karaktergrafikas torzszilott lehet, gondolhatnank — és milyen rosszul gondolnank...

izony, az Independent Arts
B készitette Against Rome - né-

mi retro hangulatot megeleve-
nitve — lemondott a 3D-s tamogatas
jelentette eldnyokrdl. Nyilvan azért,
hogy a klasszikus RTS minél tobb ja-
tékoshoz eljuthasson. Ezt csak rész-
legesen tudtam ellendrizni, ugyanis
hidba parancsoltam pihendt kedvenc
videokartyamnak, az alaplapra integ-
ralt segéderd azonnal jelentkezett,
hogy atvegye a stafétat, és ,,sajnos”
utdbbin is talalhaté némi 3D-s ho-
kuszpokusz.

A dicsé mult

A lényeg viszont nem itt keresendd,
hanem a képek kérnyékén, mert azok
onmagukért beszélnek. Rendben, lat-
tunk mar szebbet, fényesebbet, ra-
gyogobban robbanoét, de akkor is

- ilyen alacsony hardverkdvetelmény
mellett egyenesen kaprazatosnak le-
het mondani az AR latvanyvilagat.
Ettdl fuggetlendl — objektiven szemlél-
ve - a terep meglehetdsen spartai, ki-
véve talan Romat, ahol a sok épiilet
visz némi szint az ingerszegény kor-
nyezetbe. A villamlasok, tdz és egyéb
specidlis effektusok viszont a pozitiv
tartomany irdnyaba hlzzak az 6ssz-
képet. A katondkhoz és vezérekhez

- akikbol ugyan sokat nem latunk
(forgatni, ne adj’ isten!, kdzeliteni
ugyebar nem lehet a kamerat) - ha-
sonlatosan, igy, kicsiben legalabb po-
fasan néznek ki a csipetnyit eltdlzott
vonalakkal megrajzolt, karikattrahoz
hasonlatos figurak.
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A jatékban - nevéhez hlen - foként
a piros pajzsos, az Asterix-képregé-
nyekben totélis ididétaknak beallitott
|égionariusok ellen kell megmutatni,
mitdl doglik a romai. Ebben olyan
baratsagos népcsoportok lesznek
a segitségiinkre, mint a germanok,

sével iranyitani, illetve allandéan
csoportokba rendezni, ezt megteszi
helyettiink a gép. Persze az egysé-
geket nagyobb seregekbe szervez-
hetjuk, igy egy-két gombnyomassal
akar tobb szaz embernek is adha-
tunk utasitast.

Az elején altalaban csak a ,,gylilevész banda”
alakzatra tudjuk rabeszélni barbarainkat

a keltak vagy éppen a veliink is hir-
be hozott hunok. Akik a torténelem-
orak idevago fejezeteinél nem amo-
béazassal mulattak a végtelennek td-
no 45 percet, azok eldtt most fel-
rémlenek a fejszés, torzonborz ala-
kok, akiknek a legfontosabb elfog-
laltsagai kozé tartozott a rémaiak
legyilkolaszasa. Na ez most sem
marad el, de némileg rendezett ko-
rilmények kozott zajlik a népek koz-
ti problémamegoldas.

Szabalyos csorda alakzat
Az AR rendszerében ugyanis a kato-
nakat csakis egységekbe csoporto-
sitva mozgathatjuk. Ennek szamos
eldnye van. Lehet hasznalni forméaci-
okat, bar az elején altalaban csak

a ,gyllevész banda” alakzatra tud-
juk rdbeszélni barbarainkat. Késdbb
azonban néhany egyszer(ibb tama-
dé, illetdleg védekezd elrendezést is
beleverhetiink azokba a tompa agy-
veldkbe. A formacié masik haszna,
hogy fegyvereseinket nem kell egye-

Ez mind szép és j0, a gikszer ott
kezdddik, amikor valami harci tevé-
kenység bontakozik ki. llyenkor
ugyanis egyes egységeink egyszerd-
en nem vesznek tudomast arrdl,
hogy az imént éppen tAmadasi ukazt
kaptak. Masok ugyan elindulnak
kiizdeni, de odaérve csak néhanyuk
bocsatkozik harcba, a tobbiek koz-
ben allnak, s val6szinidleg hasznos
tanacsokkal latjak el az éppen ,,dol-
goz06” kollégakat. Ez fdleg akkor va-
lik kritikuss&, amikor a gyarilag be-
épitett, hatalmas torténelmi csatakat
szeretnénk lejatszani. Le a kalappal
az eldtt, aki ezek levezénylésekor
végig kézben tudja tartani a gyeplot,
azaz az iranyitast.

Ezzel gyakorlatilag ki is merilt az AR
kilonlegességeinek listaja, minden
mas tekintetben egy megbizhato, de
picit sziirke RTS képét mutatja. Tulfej-
lesztéshen nem szenvedd munkahelyi
konfiguraciokra viszont batran telepit-
hetjuk ©.

-csonti-

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
RTS JoWood
KORNYEZET FEJLESZTO
Eurépa Independent Arts

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
War Commander

GYDRSLINK) 394

A GAMESTAR

ERTEKELESE

1 Kisigényd... $§ Kicsit egyszer(i
4 ...ehhez képestjol ¥ Kicsit szlirke

néz ki & Kicsit uncsi
1 Elagazo kampany
GRAFKA 6  HANGULAT 7
HANGOK 7 KIHVAS 6
IRANYITAS 5 SZAVATOSSAG 5

MINIMUM HARDVER
PII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

=csonti- vEcszava

Igazén derék dolog, ha valakik
tényleg komolyan veszik azt

a slagermondatot, miszerint
Jatékunkat igyekszink minél
szerényehb konfiguracion is él-
vezhetdvé tenni.” Ez speciel to-
kéletesen sikerdilt, a tobbit...

tudjuk be ennek.
%

X -

.

ES A TOBBI

Cossacks: Back to War 89%
Empires: DotMW 86%
Warrior Kings: Battles 82%
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Na, most dobom ki a taccsot ©

szimulator

A STUNTS NEM VIELTO UTODJA

TRACKIVIANIA

A Stunts 1990-es megjelenése odriasi hatassal
volt a jatékostarsadalomra. Azota is csak arra

a pillanatra vartam, hogy egy lelkes csapat felka-
rolja ezt a remek Gtletet, és megujult grafikaval
ujraalkossa fiatalsagom meghatarozo jatékat.

A probléma csak ott van, hogy szerintem tudl so-

kat vartam a jatéktol...

z alapétlet zsenialis. Szagul-
A dozzunk, ha Ugy tartja ari ked-

viink, a sajat magunk &ltal
krealt terepek barmelyikén, dacolva
a fizika minden Iétezd torvényével.
Csupan egy cél lebeg a szemiink
eldtt. Az aranyserleget akarjuk atvenni
a célvonalban. Ezzel nincs is semmi
gond, a lehetdsége adott. Ugyan
a Stunts ma mar biztosan nem allna
meg a helyét a nagykdzonség elott,
mégis volt benne valami, amit sajnos
a Trackmanianak nem sikerlt vissza-
adnia. Méarpedig pont erre a valamire
szamitottam leginkabb.

Féloras élvezet kicsiknek
és nagyoknak

Hogy mi is ez a valami? Nehéz lenne
megmondani. Lehet, csak azért nem
érzem Ugy, hogy valami iszonyat j6t
alkottak, mert mar a kilencvenes évek
elején elldtték ezt a poént. Gondjaim
azonban sokkal szertedgazébbak en-
nél. Adva vagyon egy alapverseny
mad, amelyben harom kdrnyezetben,
minddsszesen harom jarganytipussal
nyomulhatunk. Az elsd kornyezet egy
jeges, triikkds, cseles felépitési terri-
torium, amelyet platés verdakkal kell
abszolvalnunk. Gyorsan tultehetjiik
magunkat az elsd ,vilagon”, és maris
kovetkezhet a sivatagos téma. Ennek
megoldasaban a j6 6reg amerikai
izomjarganyok segédkeznek majd.
Végill pediglen a harmadik vilag, ahol
egyfajta lovagkorba csoppenink ki-
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csiny aszfaltgyilkos négykerekdnkkel.
Ennyi. Mi van? Ennyi lenne? Haaat,
nagyjabol igen. Na és itt a bibi. Most
korulbeltil elmondtam, mi torténik

a jatékban az elsd harminc percben;
igen, ennyi idd alatt akar végig is vi-
heted. Na j6, ez azért nem teljesen
igaz. Megmérkdzhetiink még ismerd-
seinkkel is, am ami még ennél is fon-
tosabb, egy Ugynevezett puzzle mo-
dot is beleépitettek. Ennek Iényege,
hogy az adott palyan csak a start és
a cél lett fixen elhelyezve, a koztes
utat neked kell megtervezned, igy né-

mileg valtozatos is lehet a jatékmenet.

De azért ez mégiscsak... — hogy is
mondjam csak, nevetséges? Ilgen. Ez

Repillj, repiilj GERBILL!

forman ugy érzem, nem banthatjuk
véglegesen a jatékot. Fizikaja ugyan
messzebb van a valdsagtdl, mint ide
a Halélcsillag, de ha ugy vessziik mint
egyszer( oriltkddést, keresve sem
talalhatnank jobbat. Bizony tovabbi
hosszu orakat el lehet tolteni a palyak
bltykolésével, de ezeket azutan bar-
mikor megoszthatjuk ismerdseinkkel,
vagy akar a neten is nyomulhatunk
rajtuk.

Kicsit azért mégis becsapottnak érez-
tem magam. Amikor eldszor kiléptem
a jatékbol, atfutott rajtam a felisme-
rés: ,Hiszen ez egy félkész jaték!”.
Nemes egyszerliséggel ugy fest a do-
log, hogy még rengeteg jo 6tletiik volt

Ezekben a pillanatokban is dolgoznak olyan ,,(jita-
sokon”, mint az alagt meg az ellenfelek
— wa60600, nem ,,samli”, nem?

ilyenforman egy kicsit édeskevés. Le-
het, hogy azért nem kéne annyira fel-
dultnak lennem, végiil is maga a jaték
elviselhetdre sikeredett.

Ha befejezik,

biztosan jobb lesz

Azért van szép oldala is a jatéknak.
Az a rovid idd, amelyet a kész palyak
nyistolésével toltottem, egész jol el-
ment. Ha nem tetszettek volna a pa-
lyak, nem hinném, hogy végigtoltam
volna mindet. Mégis igy tettem, ilyen-

a fejlesztdknek, de mar ki akartak ad-
ni, és kész. Ezekben a pillanatokban
is dolgoznak olyan ,,ijitdsokon”, mint
az alagt meg az ellenfelek —

hogy ezt mas autdsjatékokba alapbdl
beleteszik. Ezt a jatékot is fenntarta-
sokkal kell kezelni, mint egy
MMORPG-t: kezdetekben elég sok
hibaja van, de iddvel javitanak rajta,
és boséggel kiegészitik. Akarcsak

a Trackmaniat.

ZeroCool

trackmania

GYORSNEZET

KATEGORIA

KIADO

Terepasztal © Digital Jesters
KORNYEZET FEJLESZTO
Valos Nadeo

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Virtual Skipper 2, Virtual Skipper 3

GYDHSLINK) 803

A GAMESTAR

ERTEKELESE

1 Pélyaszerkeszthetd- ¥ Rovid a jaték
ség § Egyszerlen nincs
A Multiban élvezetes befejezve

MINIMUM HARDVER
P4 1,2 GHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

ZeroCool vEcszava

T Kar, hogy nem fejezték be a j&-

tékot. Igy tll erds a hidnyérze-

tem...
ES A TOBBI

RC Cars 82%

Revolt 79%

2797? 83%
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BEVMIUTATO )

Egy aut6s ldozés vége

BNMX-BANDITA

GANG

Maffia. A szervezetet egyszerre lengi be a féle-
lem és a misztikum légkdre - kivalé téma egy ja-
ték szdmara! Ha azonban nincs meg a kidolgo-
zott vilag, hidnyzanak a realis kortilmeények, a je-
|6lt kbnnyen a folyékony betonban talalhatja
magat... Lassuk, ez a gazficko hogyan teljesit!

assan konyvet lehetne irni
L a maffias jatékokbdl, mert

nem csak rengeteg van beld-
Itk, raadasul nem is csak egy stilus-
ra korlatozédnak: van koztik FPS,
TPS, stratégia, sot ha jol emlék-
szem, még tycoon is (bar az min-
denbdl van...)! lgazan nagy sikert
azonban csak a shooterek tudtak el-
érni, mint a Mafia, a Hitman vagy
a GTA3. A stratégiak tobbnyire azon
buktak el, hogy nem sikerdlt a k-
|6nb6z6 szempontokat - latvany,
Osszetettség, akcio - 6sszeegyez-
tetni. A Gangland is ide probalt be-
torni, de végill csufos kudarcot val-
lott. Pedig elso latasra minden rend-
ben van vele: a grafika ugyan nem
egy hatalmas durranas, de azért kel-
lemes és hangulatos - egy ilyen ti-
pusu jatékhoz teljesen megfeleld.
Hosiink is részletesen kidolgozott fi-
gura: tapasztalatot tud gydjteni, tu-
lajdonséagai fejlddnek. Még ha nem
is RPG-szint( a dolog, jobban koto-
diink az ifjad martaléchoz.

Kién City

A torténet mondhatni a klasszikus
modon indul: a Csalad megbizasa-
bél elhajozunk Amerikaba, harom
testvériink utan... akiket hidegre kell
tenniink! Miutan atértiink a nagy vi-
zen, eldszor fel kell venniink a kap-
csolatot a Csalad helyi vezetdjével,
be kell magunkat dolgozni nala;
csak ha mér elég magas a reputaci-
onk, lathatunk hozza tulajdonképpe-

80

ni feladatunkhoz. A Donnak dolgoz-
va kezdetben a szokéasos ,munka-
kat” végezzilk: védelmi pénzek meg-
szerzése, pénzmosas, kijeldlt cél-
pontok likvidalasa. Késobb persze
Osszetettebb kildetéseket is ka-
punk, illetve iddvel akar sajat bazist
épithetlink ki. A varos éli az életét,
az emberek méaszkalnak az utcan

- ahol viszont autét alig latunk! -, il-
letve végzik a dolgukat. Ami hamar
fel fog tOnni: valamilyen rejtélyes ok-

zetlinket. A tetejébe sem az ellenség,
sem sajat csapatunk, de még az egy-
szer( polgarok viselkedése sem rea-
lis. Mire is gondolok? Ha 0sszetalal-
kozunk a konkurens Csaléd tagjaival,
szinte biztosan harcra keril sor - ak-
kor is, ha éppen nappal, a nyilt utcan
latjuk meg egymast. Nem tul realis,
hiszen a maffia altalaban kerdli a nyilt
harcot, a nyilvanos balhét. Raadasul
ezekbe a harcokba véletlenszerlien
az egyszerd civilek is beavatkoznak,

Ha 6sszetalalkozunk a konkurens Csalad tagjaival,
szinte biztosan harcra kerill sor, akkor is ha eppen
nappal, a nyilt utcan latjuk meg egymast.

bdl a fejlesztdk nagyon kevés em-
bermodellt raktak be a jatékba (vagy
rengeteg iker lakik a varosban ©),
ami kissé lelomboz6 tud lenni.

Szervezetlen szervezet

A nagyobb baj azonban egyrészt az
irdnyitas, masrészt az Ml. Mivel elvi-
leg komoly csapatmunkat is kéne vé-
gezniink, illetve az akciokat célszerl
lenne megszervezve, idozitve végre-
hajtani, ezért természetes lenne a ja-
tékmenet ledllitdsa - ez az opciod
azonban hianyzik a jatékbol. Bar

a kamerat tetsz6legesen forgathatjuk,
zoomolhatjuk, mégis eldfordul, hogy
csata kdzben nem latjuk ellenfellin-
ket, vagy egyik sajat emberiinket,
ami szintén nem kdénnyiti meg a hely-

fliggetlendl attol, hogy épp semmi
fegyver nincs a keziikben, vagy csak
egy gazspray. Emiatt a legtobb kiil-
detés szimpla mészarlassa fajul, sok-
szor még az eldtt, hogy eljutottunk
volna tulajdonképpeni célunkhoz. Ra-
adasul valami ostoba dizajneri logika-
tél vezérelve nincs lehetdsegiink
mentésre, igy — bar a jaték j6 nehéz -
még kevéshé élvezhetd @. A fenti
okok miatt minimalis a maffiahangu-
lat, s ezt a jatékmenet vagy a torténet
sem tudja potolni. Csak a legna-
gyobb maffiajaték-rajongoknak ajanl-
hato; a tobbiek, ha ilyesmire vagy-
nak, inkabb poroljak le az egyik ré-
gebbi klasszikust, és toljak végig Uj-
ra, tébb élvezet lesz benne.

Uhu

GYORSNEZET

Akcib-stratégia Whiptail Interactive

Nagyvaros Media Mobster

RC Cars, Blade & Sword

GYDRSLINK> 507

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Hangulatos grafika ¥ Rossz iranyithato-
Az alapotlet jo sag

# Ostoba MI

§ Nem tudunk mente-

nil

GRAFIKA 7 HANGULAT 7
HANGOK 6 KHIVAS 8
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 6

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Atéma jo, a jatékmenet remek
lenne, de az Ugyetlen gyakorlati
megval6sitas és a buta M tonk-
reteszi a maffiahangulatot.

(0%

S

Gangsters 2 77%
Commandos 3 74%
Chicago 1930 67%
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JATSZOTTUK VIEG...

Robotrombold

ONE VIUST FALL: BATTLEGROUNDS

ol vannak mar a régi j6 verekedds jaté-
kok? Hol a Mortal Kombat? Most mégis
feléledt egy klasszikus: tiz év utan itt

a One Must Fall folytatasa.
A One Must Fall 2097 annak idején nem aratott kii-

16ndsebb sikert, talan mert szinte egy idoben jelent
meg a Mortal Kombat Il-vel, de mivel mér egy ideje
nagy ivben kerilik a PC-t a bunyos cuccok, itt a le-
hetdség az attorésre. Kérdés, van-e még kereslet

a mafaj irant, mert ugyan konzolon ma is elképesz-

Hozzam beszélsz, Mikrobi?

tden népszerl a Dead or Alive vagy a Virtua Fighter,
nalunk azért masok az izlések — és a pofonok.

A Nagy Oreg persze a kornak megfeleld, (itds 3D-
ben (haha) tér vissza, raadasul Ujfajta stilust alapoz
meg: MMOSZAFG (Massively Multiplayer Szétiitém
A Fejedet Game). Nem vicc, a neten egyszerre akar
16-an is daralhatjuk egymast, olyan nivos jatékmaod-
okban, mint a klasszikus Last Man (Robot...) Stand-
ing vagy a némiképp anarchikus Demolition. Ut6bbi
kivaléan vezeti le ,,az egész napos akarmilyen vala-
mit” (© by Victory), hiszen az altalunk okozott amor-
tizacioért jar pont, igy csak be kell rohanni a tomeg-
be, és hisztérikusan csapkodni a gombokat. Ami jo.

GMX Media

Diversions

Vacsunagadu?

BAD BOYSII

Bad Boys Il tipikusan olyan jaték, amely-
A nek hibaira a legkevésbé sem mentség,

hogy eredetileg konzolra késziilt: mivel
PS2-nis szdrnyd, ezt a jatékot mar akkor elszur-
tak, amikor a fejlesztok dsszenéztek: ,,Szerintem

ez mar nem lesz jobb. Hivjuk a kiad6t!” Kar, mert
akar j6 is lehetett volna: akad némi sztori, a parbe-

Akkor haromra! Egy... MOST!
P e

R walwa e e

szédek (néha) viccesek,
még az atvezetdknek is van
némi filmszer( hangulatuk.
A grafika azonban rettene-
tes, elsdsorban a nagyon
alacsony poligonszam mi-
att: az ellenfelek példaul
teljesen egyformak, legin-
kabb az ingiik szine kilén-
bozteti meg Oket. TdInyo-
morészt TPS-mddban koz-
lekedtink, hol Martin Lawrence, hol Will Smith b&-
rébe bujva — mindegy, mert felismerhetetlenek —,
de ha a féldén megjelenik egy narancssarga kari-
ka, mi pedig vadul racsapunk a [Space]-re, akkor
hoslink odavetddik: ezek ,fedezékek”, amelyek
mogul FPS-modban 6volddzhetiink. Ez a nagy
Ujitas... hat, keveés.

Empire

Blitz Games

Vlanga, autok, Diablo

INITIAL D: VIOUNTAIN VENGEANCE

akar az autéversenyhez? Az Initial D:

Mountain Vengeance meglehetésen bi-
zarr elegyet alkot.
Az Initial D” eredetileg egy manga képregény,
melynek f6hdse, Tak, amatdr autéversenyzoként
rettenetesen izgalmas kalandokba bonyolddik - vi-
gyazat, akik nem birjak az izgalmakat, lapozzanak...
Mert Takot néha megel6zik! Néha 6 el6z meg maso-
kat! Olykor kereket cserél! Maskor egy titokzatos Uj
auto érkezik a varosba, és Tak alig tudja megnyerni
a versenyt! (De aztan mégis.) Es miért Diablo? Egy-
részt eskiidni mernék ra, hogy a nyitoképernyd alatt
a Diablo | zenéje sz6l (bar alig fél perc mulva felvalt-
ja valami rettenetes nu-metal), illetve autoverse-
nyeknél merdben szokatlan médon minden gydztes
meccs utan XP-t kapunk, melyet vezetdi skilljeink
kozott oszthatunk el - igy késdbb példaul mar job-
ban gyorsulunk. Sz6 se réla, érdekes koncepcio,

H ogy mi kdze Diablonak a mangahoz vagy
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mert ezek szerint Juan Pablo Montoya alatt egy
Trabant is kétszazzal kepeszt... de ne kdtekedjunk,
nem ez a legfdbb baj, hanem a vezetds rész. Az
ugyanis jatszhatatlan.

NFS: Undor-ground

Value Soft

Canopy Games
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Kacsatanc

SITTING DUCKS |

filmeket a Cartoon Networkon? A jaték

alapjan nem is a mi korosztalyunknak va-
16. (Bar Dexter RulZ 4evah!)
Essiink tdl a nehe-
zén: hostink Bill,
a kacsa. (Gyerekek,
mondjuk egyutt: KA-
CSA.) Ismerds ke-
resztneve ellenére jo
haveri viszonyt tart
fenn egy Linux-
pingvinnel is, &m or-
szagos cimboraja
mégis Aldo, az ali-
gator - mondjuk
egyutt:
...KROKODIL -, aki
eldszor ugyan Kill
Bill-alapon majdnem

I atta mar valaki a Sitting Ducks cimii rajz-

s

A Linux-pingvin és Bill: szent a béke

megeszi, de aztan mégsem. Innentdl pedig nincs
megallas, hasunkat fogva gurulunk a padl6sz6-
nyegen az oltadri poénoktol.

Ha ez még nem lenne kelldképp bizarr, a jaték egy
ovis GTA-klén: Kacsafalva
utcain rohangalunk, és
olyan izgalmas feladatokat
teljesitiink, mint hogy vajh’
elériink-e A pontbdl B
pontba 30 masodperc
alatt. A grafika rajzfilmesen
egyszer( (néha tényleg vic-
ces), csak valahogy nehéz
iranyitani, és kicsit gagyi az
egész. Bar akia
Teletubbies lattan még
nem téprengett el azon,
hogy fajunk nem érett-e
meg a kihalésra, annak ta-
lan ez is bejon majd.

bemutatoé

jatszottuk még

4

Kacsafalvan zajlik az élet. Csak gy szallnak a tollak!

KIADO

Hip Games
FEJLESZTO
Asobo

Artatlan kaland

MIDNIGHT NOWHERE

Az irodai hatékonység alapja az egészséges munkakornyezet

klasszikus kalandjaté-
A kok kdrében nem iga-
zan talalkozni
posztapokaliptikus horrorral.
Most igy utélag... nem is hi-
anyzott.
Mindig a kalandjatékokat szok-
tuk elsdként felhozni, amikor va-
laki eldveszi a ,,Persze, a gyerek
most még a gép eldtt 16voldo-
zik, de tiz év mulva Ugyis soro-
zatgyilkos lesz” 6rokzold téma-
jat. Sajnos kereshetiink 0j érvet,
mert a Midnight Nowhere-ben
minden van, amibe csak bele le-
het kétni: szex is, erdszak is.
El6bbi a kdzismert F betds an-
gol sz6 tul frekventalt hasznala-

tan tal nem kevés meztelenséget is jelent, az ero-
szakot pedig egy horror esetén nem is kell magya-
razni. Mar a jaték kezdo fellitése is sokat elarul: ho-
stink hullazsakbél maszik eld, egy rakas holttest ko-
zUl. Ezzel nem is lenne probléma, hiszen sok jaték
most is korhatéaros, csak kalandjatékokban nem
szoktuk meg az ilyesmit. Nagyobb baj, hogy a jaték
a mafajon belul sem igazan allja meg a helyét:
ugyan jo a sztori, a fejtorok is illeszkednek a torté-
netbe, de teljesen idiéta a kezeldfelilet, és persze
nem Usszuk meg a pixel-huntingot sem.

KIADO

Oxyen
FEJLESZTO
Saturn Plus

Mobilra jo lesz

ALIEN BLAST: THE ENCOUNTER

annak jatékok, melyek
v nem igényelnek kiilono-

sebb intelligenciat, kre-
ativitast, nyelvtudast, de még
PC-t sem. Mert ha nincs sza-
mitégéped, emiatt ne vegyél...
Torténelemora: 1998-ban jelent
meg az Incoming nev( jaték.
Grafikaja akkoriban mindenkit
amulatba ejtett, sajnos a jaték-
menet mar kozel sem volt (itds
- egy szuperagyd mogil kellett
16voldozni a hullamokban tdma-
dé élijenekre és... ennyi. Az
Incoming rovidke palyafutasat
benchmark programként fejezte
be. Erre a Strategy First hat év-
vel kés6bb képes kiadni egy
olyan rettenetet, amely ugyan-

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

A DOS élt, €l, és éIni fog!” (Pixel Péter)

ezen az elven alapul: egy nyamvadt agyt mogott
vagyunk, csak kdrbenézhetiink, de mozogni nem
tudunk. Nevetséges, pixeles rémek rontanak rank,
akiket tokéletesen hasznalhatatlan fegyverekkel kell
18nlink, majd Ujra és Ujra, minden palyan. Tehat az
Alien Blast: The Encounter nemhogy a grafika, de
még a jatékmenet tekintetében sem éri el az
Incoming szinvonalat. A koncepcio egyébként talan
elegendd lenne arra, hogy a jaték mobiltelefonra is
elkésziiljon: ha egy kicsit feljavitjak a grafikat, akkor
3-4 buszmegallon at remekdl el lehet majd jatszo-
gatni vele.

KIADO

Strategy First
FEJLESZTO
Made by Kiddies
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A GameStar
budget-
ertekelési
rendszere

A GameStar budget rovataban
minden jatékot ujraértékeliink.
Figyelembe véve az olcsobb
arat, az id6tallésagot és szamta-
lan olyan tényezd6t, amelyet a
friss jatékoknal még nem tehet-
tiink meg. igy eléfordulhat, hogy
egy jaték kicsit jobb, vagy kicsit
rosszabb értékelést kap, mint
ujonnan. 3 legjobb olcsé vétel
kategdriaban az elmdilt 3 ho leg-
jobbjait ajanljuk majd ezentul.
Ezeket az olcs6bb kategoriaju
jatékokat a legnagyobb szuper-
marketekben és szamitastechni-
kaval is foglalkozé boltokban ta-
laljatok orszagszerte.

Legfrissebb
budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

2490
1999
1999

Dragon's Lair
Lotus Challenge
Wanted Guns
Three Kingdoms:

Fate Of The Dragon 1999

Fa
i
-

Cossacks: Back To War 2990
Rayman 3 2490
Tom Clancy's
Rainbow Six 3: RS
Midtown Madness Il

2490
2490

—
P T

COVIMANDQS 2

erék spanyol mesteremberek
D kivalé munkaja ez a progi,

amelyben a masodik vilagha-
boru kiilénb6z6 szinterein kell ,,kom-
mand6znunk”. Eddig lehetne a dolog
igencsak kommersz is, itt azonban
amely mar eleve jobban hangzik,
mint egynémely agyatlan hentelések.
Az €l6z0 rész 6ta harom Uj szerepl6-
vel gazdagodtunk: a Seductress,

a falakat masz6 és elbdjni képes
Thief és a meglepden kutya médra
viselkedd kutya rengeteg Uj lehetdsé-
get ad. Emellett az ellenséges egyen-
ruha ideiglenes (a Spy és Seductress
szamara végleges) viselése, a rad- és
falmészas, ablakon valé beméaszés
mind Ujabb és Gjabb ellenségalazasra
invital, nem beszélve az altatopirulak-
rol, gazgranatokrol, valamint a min-
denféle vezethetd jarmardl.

A Commandos 2 legjobb tulajdonsa-
ga a rengeteg Ujitds mellett az, hogy
sikeriilt megorizni a nemlinearis ja-
tékmenetet. Magyaran, ha van egy
feladatod, gy oldod meg, ahogy
akarod, nem kotott sorrendben kell
végrehajtani. Az el6zd részhez képest
0j 3D-s engine is elég latvanyos, jol
néz ki. Itt jon azonban a feketeleves:
ebben a jatékban azért maradt még
egy-két bug, néha hajlamos csak tgy
kilépni magatdl. Es ami minden jo tu-
lajdonsaga ellenére nagy hatranya:
piszokméd nehéz. Ez pedig igen
frusztralo lehet.

ERTEKELES

Pl 300 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

4 Sok Ujitas
4 3D-s engine
1+ Nemlineéris

¥ Igencsak nehéz

POSTAL 2

mm és hmmm. Beavis és
H Butthead biztos ezzel

a stuffal nyomatjak, mert hat
az 0 szellemi szintjikhoz kivaléan
megfelelne ez a jaték. Torténet, az
nincs tul sok, ezzel szemben brutali-
tas és agyatlan erdszak annal tobb.
No persze tudom, sokaknak ez is
elég. De kényorgém, ez nem poén!
Egyszer talan még réhogiink a rop-
pant kdzonséges viccen, de masod-
SZOr mar nem nagyon.
Egy dolog a lényeg: ebben a jaték-
ban rebellis médon lehet ralépni, ra-
vizelni dolgokra, felgydijtani
valamit, macskapopsiba
dugott shotgunt elsitni, le-
vagott fejjel focizni, vagy
egyszerden csak amokfut-
ni, ha olyan kedvink ta-
mad. Gondolkodni nem
kell, azt nem is érdemes
megprobalni. Sot, én azt
hiszem, aki az ilyen jatékot
imadja, annak gyorsan el
kéne gondolkodnia azon,
hatha érdemes lenne a he-

lyi rendeld pszicholdgiai osztalyan is
megjelennie. Azért meg kell védenem
a fejlesztdket, akik azt allitjak: a jaték
csak olyan erdszakos, ahogy Te jat-
szod. Elvileg a kiildetéseket obszce-
nitas és brutalitas nélkil is meg lehet
oldani, de nem hallottam még €16
emberrdl, aki igy tett volna.
Szerencsére elég sok baki volt ebben
a jatékban ahhoz, hogy ne lehessen
vilagsiker. Bér grafikaja elég latva-
nyos, a sebzés és (itkdzés-detektalas
nem mikdodik tokéletesen, enélkil
pedig egy FPS mit sem ér.

ERTEKELES

Pl 733 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

4+ Jol néz ki ¥ Rémesen obsz-
4+ Nem kotelezd gyil- cén
kolni # Buta M
§ Rossz Utkdzésde-
tekeio

P 9y
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ROVAT

ROBIN HOOQD

DEFENDER OF THE CROWN

jaték eredetije az amigas kor-
A szak egyik leglegendasabb

progija volt: énmagaban tébb
Amiga eladasat eredményezte, mint
a Commodore dsszes reklamja
egylttesen. A hihetetlen hangulatt
Cinemaware-jatékot, a lovagi torna-
kat, a varur holgyének meghdoditasat,
a nagy kardozast és a terlletfoglalds
stratégiat koszonhetjiik Robinnak és
tarsainak. Ezért is vartam nagyon-na-

gyon a remake megjelenését. Csalo-
dott vagyok, meg nem is, ugyanis
kétségtelentil szebb az 0j grafika,

a hangok jol eltaldltak (ez ugye az
eredetiben nem volt), a szinte valto-
zatlan jatékmenet azonban az utébbi
majd hisz év alatt elég sokat kopott.
Meglehetdsen sok benne az ismétlo-
dés, ami uncsi lehet, rdadasul na-
gyon hamar végigjatszhato. Es saj-
nos a stratégiai rész felett rettentden

elszallt az idd, arrél nem is beszélve,
hogy a ,,csata-mini-game” igencsak
bénacska, nehézkesen iranyithato, és
roppant unalmas. Viszont szerencse-
re a katapultozas és a lovagi torna
elég nagy fun, igy azért kicsit karpo-
tolva vagyunk (fdleg azért, mert lova-
gi tornaval akar tertileteket is nyerhe-
tlink, amelyeket igy nem kell megta-
madnunk). Igazandibdl csak az ere-
deti jaték rajongoinak ajanlanam, ma-
soknak nemigen: a piacon rengeteg
jobb akcio-stratégia létezik.

ERTEKELES

PIII 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

1 Hiteles remake ¥ Roppant korsze-
4 Vivni és lovagtor- ritlen
nazni oly jo! # Nagyon repetitiv
& T0l révid

P (0w

TIGER WOODS 2003

a nincs
H a kdzelben
egy golfpa-

lya (ez Magyaror-
szagon teljesen hét-
kdznapi helyzet),
netan tal draga

a golfozas (sajnos
ez is), akkor nincs
mit tenni: digitalis
segitséget kell hivni.
S aki a legilletéke-
sebb a kérdésben
nem mas, mint Tiger
Woods, a vilag leg-
jobb golfjatékosa.

A jaték maga olyan,
mint az igazi golf: hi-
hetetlenil csodala-
tos. Egyrészt a tizen-
két teljes palya, mas-
részt a rengeteg ki-
16nb6z6 golfozo is
eleve jonak tinik. A kdrnyezet és az
iddjaras modellezése szintén nagy-
szer(, hihetetlen effektekkel, a golfja-
tékos animacioja pedig igencsak
életszer(. Az (j karrier méd folottébb
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élvezhetd, és érdemes végignyomni,
de a legnagyobb talalmany kétségte-
lendl a TrueSwing (a golflabda meg-
Utésének iranyitasa), amelynek segit-
ségével szinte életszerlien lehet gol-

fozni. S ez még mind semmi: a jaték
fizikdja nagyon ott van a szeren, ra-
adéasul az igazi golf mellett még k-
|6nb6z6 Uigyességi versenyekben is
kiprébalhatjuk magunkat. Aprop6 ki-
prébalni magunkat! A TW2003-nak
elég jo multiplayer része van, igy aki
masok ellen szeretné megmutatni tu-
dasat, az nem fog csalodni. Akinek
pedig ez sem elég, az akar egy
komplett PGA Tour évet is végigcsi-
nalhat (a legjobb az egészben, hogy
szinte minden dllithatd itt is). Egyszo-
val igencsak jo kis golfprogi ez.

ERTEKELES

PIl 333 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

& Akommentar né-
ha fura

1 Latvanyos grafika
4 Rengeteg jatékmad
4 TrueSwing

} 02 %
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Jedi Knight 2: Jedi Outcast
2004. 02-t6l kaphat6 3 990 Ft.

Civilization Il

2004. 03-t6l kaphat6 3 990 Ft.

Unreal Tournament 2003
2004. 03-tdl kaphato 3990 Ft.

- T ’"
A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Woody Woodpecker 1990
Stealth Combat 1990
Megarace lli 1990
Verne 1990
CS.lL. pL )
Theme Park Inc. 3990
Bionicle 3990




JATEKVIUZEUM

VIEG HA EGY LAKATLAN
SZIGETEN LENNENK...

LJAKKOR SEM JATSZANEK VELED!

OK, a cim kissé megtévesztd (a ndk sem gondoljak ezt a beszolast komolyan ©), hiszen nem az

elmult évezred legnagyobb ocskasagairol szeretnénk irni, hanem a Far Cry apropéjabol egyszerQ-
en csak azokat a jatékokat vessziik szamba, ahol egy lakatlan vagy rejtdzkddo ellensegtdl dvezett
szigeten kell bolyonganunk, harcolnunk.

|8sz0r is le szeretnénk szdgezni, hogy ko-
E rantsem a teljesség igényével vettiik gor-
cso ald a ,szigetes” jatékokat — egyetlen
oldalon ez lehetetlen is lenne. Pusztan azokat
a programokat néztilkk meg, amelyek valamiért
jobban megmaradtak az emlékeinkben, de nyilvan
még j6 par példaval folytathatnank a sort.

Amikor a Lucas Arts még nem
kopkodte le a kalandokat...

Durva megfogalmazas? Nem tudjatok, mi tortént
immar a masodik Lucas Arts-kalandjatékkal, a Sam
and Max 2-vel?! Hat az, hogy torolték az atkozot-
tak! Raadasul ez immar a masodik megsemmisités,
hiszen ugyanez tortént a Full Throttle 2-vel is!

Na de ez utan a kis intermezzo utan térjink vissza
cikkiink jelen ,szigetes” alanyahoz, a Loomhoz,
amelyet minden idok egyik legeredetibb kalandja-
tékaként tartunk szamon. A fdszerepld Bobbin
Threadbare, a rejtélyes ,,Loom gyermek”, a Weaver
Guild tagja. Egy szép napon a szévetség tagjai
ltdda valtoznak, és elrepiilnek Loom szigetérdl.
Hdstinknek ki kell deritenie, mi tortént, és baratai
utan kell erednie.

A jaték érdekessége, hogy kalandjatékhoz képest
eddig szokatlan médon nem volt nalunk semmi-
lyen inventory, amelyben targyakat tarolhattunk

volna. Ehelyett a puzzle feladatokat varazslatok
segitségével oldhattuk meg, méghozza kilénféle
dallamok lejatszasaval. Az srégi Loom talan egyi-
ke a legmagéavalragadébb Lucas Arts-
kalandjatékoknak.

Maga iilye mazsom

Természetesen a kovetkez0 ,,szigetes” kalandjaték
mi mas lenne, mint a Monkey Island ©! Ron
Gilbert eszméletleniil magaval ragadé és sziporka-

A Monkey Island és folytatasai
nemcsak hatalmas rajongobas
zist/hanem igazi stilust és isko=
lat teremtettek.

zban humoros, a Kincses sziget torténetét, vala-
mint a kal6zlegendakat parodizal6 kalandjatéka és
folytatasai nemcsak hatalmas rajongébazist, ha-
nem igazi stilust és iskolat teremtettek. A Monkey
Island nélkil a point’n’click kaland sohasem érhet-
te volna el azt a hihetetlen népszerliséget, amely
kortlbelll 1990-tdl egészen a kilencvenes évek
masodik feléig tartott, ami egy ennyire kétdimenzi-

0s és szlk keretek koz6tt mozg6 mfajnal nem kis
teljesitmény.

Requiem Robinsonért

A masik echte szigetes jaték egyértelmlien a Myst.
Fdszerepldjének egy maganyos, elhagyatott szige-
ten kellett kiilonféle, tobbé-kevéshé nehéz logikai
feladatokat megoldania. A jaték kiilénos hangulata
dobbenetes sikert aratott: a Myst nagyon sokaig
minden idok legjobban eladott jatéka volt — egé-
szen addig, amig a Sims meg nem verte 2000-ben!
Rengeteg folytatasban, utanérzésben és kiénban
probaltak az eredeti etalon sikerét felulmalni - si-
kertelentil. Erdekes, hogy az emberek zémét tigy
latszik nem, minket viszont mindig is nyomasztott
ez az allando, lehangolé magany, a vizuélis kornye-
zet elképeszto sterilitasa, valamint a gyakran bosz-
szantd és unalmas logikai feladvanyok.

Taktikus taktikak

Végll utolso szigetes jatékunk a Battle Isle, amely
futurisztikus stratégiaként vonult be a kdztudatba.
A Blue Byte altal jegyzett progi szintén a mifaj
klasszikusa lett, pedig - koztlink sz6lva - korant-
sem volt annyira j6l kidolgozva (én-e? nem-e?

- Battle Isle), mint néhany elddje...




TIPPEK

B Cheatz

1. TIPP Némi cheat-varazslat sosem arthat hdsiinknek. A kddok aktivalasahoz
kattintsunk az asztalon a jaték ikonjara a jobb gombbal, majd a Properties me-
nipontndl, a Target mezdbe irjuk be az exe utan, hogy ,/CHEATS=1". Inditsuk
el a programot, majd jaték kozben nyomjuk meg a [] gombot, és irjuk be a kiva-

lasztott csalast.

sys cheats 963
cheat lord

cheat suicide
cheat teleport

Cheat Auték

Cheatek aktivalasa

Isten mdd (csokken ugyan az életeronk, még-
sem halunk meg)

Ongyilkossag

Teleportalas

2. TIPP Ha Ahil Tar oazisanal jarunk, beszélgessiink a maganyos katonaval.
Ennek hatésara minden alkalommal 4000 XP-t kapunk! ValészinGleg ez csak
egy bug, de az 1.0.0.0.-s verziéban remekiil kihasznalhatjuk a lehetdséget egy

kis tapolasra.

TIPP Inditsuk el a jatékot normalisan, majd az [ENTER] lenyoméasaval hozzuk
be a konzolt. Innent6l mar miénk a palya: maris novelhetjiik gydzelmi esélytin-
ket. (Figyeljiink a kis- és nagybetkre!)

Cheat Hatas
EasyWin  Mindig megnyerjiik a kiildetést
ShamefulLoss Elveszitjiik a killdetést
arisemywarriors  Harcosokat kapunk
iamgreatcornholio  Némi tapasztalati pontban részesiiliink
gimmegimmegimme 1000 aranyat kapunk

perfectwarrior  Egy Cyborg Warrior csatlakozik seregiinkhdz

exit  Kilépiink a programbol

TIPP Ha a nagy 16voldozés kézben netalantan problémaink akadnanak, ne ha-
bozzunk segitségiil hivni a cheateket. Ehhez nem kell mast tenniink, mint jaték
kozben bepétydgni a kodokat.

Cheat Hatas
MISSIONS Az 6sszes kiildetés elérhetdve valik
AMATINEE Az Gsszes filmet megnézhetjiik
PRAYTOME Legyozhetetlenek lesziink
NDMRBLTS  Ldszerkészletiink a maximumra emelkedik
SHOOTMOR  Ldszerkészletiink feltdltodik
AMBULANCE Teljesen meggyogyulunk
SHIELDME Pajzsunk szintje a maximumra ugrik
WAAAAAAH Topsy Turvy
SHOESIZE Hatalmas labunk lesz
EATGRENZ  Oriasi keziink lesz
VERYHIIQ Fejiink dinnye nagysagudra nd
DAJIGSUP Cheat-lista

TIPP A program SCRIPTS MISSIONS alkdnyvtaraban az dsszes kildetést
megtalalhatjuk .MFK kiterjesztéssel. Ezeket kedviinkre editalhatjuk egy széveg-

AFRIKA KORPS VS. DESERT RATS

1. TIPP El6renyomulasndl vigyazzunk arra, hogy hiaba tortlink
at a fo védelmi vonalon, még meglephetnek minket hatrébb vagy
oldalt beasott egységek. Ezért egyrészt mindig figyeljink a szar-
nyakra, masrészt amint lehet, rogton javitsuk meg a leromlott &l-
lagu jarmGveket, nehogy &ldozatul essenek egy rajtalitésnek.

Varatlan
meglepeté-
sek elore-
nyomulas-
nal

2. TIPP A csapat(ok) 6sszeallitasanal probaljunk ugyelni arra,
hogy a hasonlé gyorsasagu harcjarmavek keriiljenek egy cso-
portba. Erdemes a nagyon lasst egységeket killén alakulatban
mozgatni, killénben soha nem ériink el célunkhoz.

ARMED & DANGEROUS

1. TIPP A kilonleges fegyvereket azonnal hasznaljuk fel, amint
a birtokunkba jutottak. A Szarazfoldi Capat is nyugodtan ves-
suk be rogton, mihelyt Roman megkapta - [8szert Gigyis bdven
talalunk hozza atkdzben.

Csapat-
osszealli-
tas

Specialis
fegyverek

2. TIPP Azokon a palydkon, ahol sok telepitett fegyver tiizel

a Lionheartsokre, tartsuk Jonesyt és Q-t inkabb a hattérben. Ok
ugyanis sokkal kevésbé tudnak elugralni a Iovedékek eldl, mint
vezetdjik, Roman.

CONAN

CETITTEEIEN 1. TIPP A legtobb csataban - kiilondsen keményebb ellenfe-
ritmust! leknél - igazabdl arra kell tigyelniink, hogy elkapjuk az ellenfél
ritmusét. Ha ez sikertl, a legtobb esetben akar sértlések nélkil
is megUszhatjuk az 6sszecsapast. Amennyiben tdl nehéznek bi-
zonyulna szamunkra a dolog, prébaljuk meg blokkolassal
(SPACE gomb) megtorni a timadasi titemét.

Tarsakat

fedezékbe!

[TEYe R B 2. TIPP Abban az esetben, ha tobben tAmadnanak hdstinkre,

CIELLE TR foglalkozzunk egyszerre mindig csak egy ellenféllel, igy a tama-

2513 dok masszéja fokozatosan megfogyatkozik, és egyszerre keve-
sebben tudnak minket megsebezni.

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

1. TIPP Az 6sszecsapéasokat a legkdnnyebben gy nyerhetjiik
meg, ha gyorsak vagyunk, és amint az ellenfél felénk tott,
maris visszatamadunk, majd bevisziink némi sebzést.

A gyorsa-
sag a fon-
tos

LUTLITTET I 2. TIPP Amikor a Fire-Reaver teljesen feltdltddott, Raziel egy
LGl LR egész tizhullamot tud szabadjara engedni, amely az sszes
kozeli ellenfelet langra lobbantja, és ezzel védtelenné teszi. Az
egyedilli hatrany, hogy ilyen esetekben aldozataink lelke elvész.

3. TIPP A maganyos ellenfeleket az emelés varazslat segitsé-
gével addig l6gathatjuk a levegdben, mig a végén mar ordita-
nak. llyenkor mar nincs is mas dolgunk, mint szépen kiszivni
beldliik a vériket vagy a lelkilket.

NFS: UNDERGROUND

TIPP Ahhoz, hogy az 6sszes vinylt begydjtsiik, nem kell mast
tenniink, mint egy olyan Utrészhez hajtani, ahol van egy ugraté
és némi szakadék is. Amikor rahajtunk az ugratéra, gyorsan

nyomjuk meg a tolatas gombijat, igy a szakadékban landolunk.

Az emelés
varazslat
haszna

Vinylgyiij-
tés triikko-
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+1 oldal rovid tipp! Splinter Cell 2
Az aktudlis jatékokrol Elveszett paradicsom Felallok, meghalsz

Ilyenkor viszont visszakerdliink az ugraté elé, vagyis akarhany- szerkeszt0 segitségével (ne felejtstink eldtte biztonsagi masolatot késziteni ro-
szor megismételhetjilk a mandvert. luk). A ,SetStageTime” példaul a kiildetés idokorlatjat jelenti, vagyis azt hata-
rozza meg, mennyi id@ all rendelkezésiinkre a feladat teljesitéséhez. Allitsuk ezt

WORLD R Ac' N G az értéket joval nagyobbra, és maris konnyebben fogunk boldogulni az adott

Rossz
startnal Gj-
rakezdés

Valtsunk
gyakran
autot!

Easter Egg

palyan.
1. TIPP Amennyiben a startnal nem sikeriilt elokeld helyre el6-
refurakodni, akkor batran kezdjiik Ujra a versenyt, ugyanis ké-
sObb szinte lehetetlen megeldzni tigyes ellenfeleinket.

TIPP A mokas ,,utasszallito” jatékban a kiilénbz6 szintek teljesitése utan
2. TIPP Erdemes gyakran autét valtanunk, ugyanis ilyenkor boénusz stuffokkal érvendeztetnek meg minket. A kdvetkezo tablazatbol kiderdil,
mindig tdbb tapasztalati pontot gydjtiink, és gyorsabban tériink | mihez mit kell elérntink.
fel a karrierlétran. Arra azonban tgyeljiink, hogy kocsink ideélis
legyen az adott palyahoz: sok kanyarnal j6 gyorsulas, hosszu __ Killdetés Bénusz

egyeneseknél a végsebesség a fontos. Crazy X level 1  West Coast, Glitter Oasis és Small Apple
Crazy X level 2 Az 0sszes bonusztaxi elérheto lesz

3. TIPP A nevadai palyan vizsgaljuk meg jobban az UFO-t Crazy X level 3 ,Another Day” jatékmod

(@ [V] gomb lenyomésaval tudjuk szabadon mozgatni az ege- Crazy X level S-S  Barmelyik vezetot kivalaszthatjuk

ret). Az objektum alsé részén lathatjuk, hogy igazi mindségi ter-
mékkel van dolgunk ©.

co L I N M c RAE RAL LY 4 TIPP A vietnami dzsungel tovabbra sem baratsagos - kuiléndsen, ha tele van

A megfele-
16 csuszta-
tas

A javitasok
fontossagi

sorrendje

1. TIPP Fékezziink le a kanyar eldtt, mig csak a tarsunk altal vietkongokkall Szerencsére azonban erdsitésként hivhatjuk a kiilénleges cheat-
ajanlott sebességfokozatba nem keriiliink. Ezutan lépjiink le alakulatokat, amelyek minden ellenallast legydrnek. A kddok aktivalasahoz
a gazrdl, és 6vatosan kanyarodjunk be. A kanyar legélesebb nyomjuk meg jaték kozben a [] gombot, majd gépeljiik be a kivant csalést.
pontjanal ismét gyorsithatunk és ellenkormanyozhatunk. A kézi-
fékhez a profik csak vészhelyzetben nytinak, mikor a sebessé- Kiildetés Bénusz
get hirtelen kell nagyon lecsokkenteni. GIFTFROMPTERODON A cheat mdd aktivalasa

CHTHEAL  Gydgyulunk
2. TIPP Altalanosan igaz, hogy mindig a legdurvabban szét- CHTHEALTEAM Az egész csapat gyogyul
ment alkatrészek javitasaval kell kezdentink a munkat. Egy ro- CHTAMMO  Feltdltddik I6szerkészletiink
mokban heverd karosszéria sokkal tobb hatranyt okoz, mint CHTGRENADES Kapunk granatokat
egy picit sérilt felfiggesztés. Azonos szintl amortizaconal eld- CHTALLQF  Quickfights
szor az iranyitassal kapcsolatos részeket (kerekek, felfliggesz- CHT3PV (0/1)  Kiilsd nézet ki-be kapcsolasa
tés) érdemes megszerelniink, majd csak utana a sebességgel SHOWFPS (0/1)  Képfrissités ki-be kapcsolasa
0sszefiiggo alkatrészeket (turbo, motor) SHOWPROF (0/1) Allapot ki-be kapcsolasa

CHTWEAP X  Megkapjuk az X tipusu fegyvert (1-t6l 32-

BATTLE FI E L D - v| ETNAM ig tartanak a szamok, amelyek egy-egy
]

Repiilok

Helikop-
terek
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fegyvert adnak a keziinkbe. Ezek valame-
1. TIPP A vietnami hadsereg oldalan MiG-17-es és MiG-21-es lyikét kell beirnunk az X helyére)
gépekkel repiilhettink. Mindkettd gyors és jol fordul, ezért kiva-
|6ak a légi harcban. Ezenkiviil a 17-essel bombéakat tudunk le-
dobni, mig a 21-essel nem irdnyitott rakétakat kildni. Az ameri-
kai F-4 Phantom igazi mindent tudé masina. Hokovetds rakétai
légi és foldi jarmavek ellen hasznosak, a napalmtél pedig TIPP Ha nincs elég tirelmiink a hosszas versenyzéshez, irjuk be jatékosnévnek
a vietkong gyalogosok retteghetnek. Az A7-Corsair viszont egy | az ,ALLUCANGET” szot, majd élvezziik a sok elérhetove valt palya és auto elo-
igazi vadaszbombazo. Légi harcban szinte esélytelen, de ala- nyeit.
csony sebessége és hatalmas ereji bombai miatt
igen nagy pusztitast tud végezni az ellenséges foldi
célpontokban.

2. TIPP Vietnami oldalon a kdnnyen pancélozott
Mi-8-as helikopterek két tipusat hivhatjuk segitségiil.
Az elsd semmiféle fegyverrel nem rendelkezik, kiza-
rolag csapatszallitasra alkalmas - bar a rajta utazok
ki tudnak 16voldozni beldle - ideédlis eszkdz az ellen-
fél kontrollpontjainak gyors megkaparintasara. A ma-
sik tipus nem iranyitott rakétakkal van felfegyverez-
ve, viszont csak két tovabbi személyt vihet magaval.
Mindkét harcjarm( gyorsasagban és
fordulékonysagban az amerikai helikopterfajtak mo-
gott kullog. Ez utébbiak val6sagos repild erddok: te-
le vannak nehézfegyverekkel, és még katonakat is
széllithatnak. Mindenképpen érdemes igénybe venni
a szolgalataikat!

Uhu




TIPPEK

COLIN MCRAE RALLY 4

1. TIPP Profi idék profi hozzaallast kévetelnek. igy nem tul
hasznos idegbeteg médon racsapnunk a futamot indité men-
pontra, amig alaposabban fel nem késziiltiink az eldttiink allo
szakaszokbol. Tanulmanyozzuk at a palya rajzat, az iddjarast és
az Utviszonyokat. Ezutan mehetiink a szerelokhoz, ahol meg-
prébalhatjuk optimalizalni jarganyunkat. Ez elsdre a legritkabb
esetben fog sikeriilni, ezért akkor jarunk a legjobban, ha az éles
bevetés eldtt minden szakaszt kiprébalunk a bajnokséagon kiviil.

2. TIPP Mitfarerlink nagyon hasznos segitség vezetés kézben,
de sok esetben tllsagosan 6vatos. Gyakran mond alacsonyabb
fokozatot egy kanyarra, mint amennyivel azt ténylegesen és
még biztonsagosan be lehet venni. Ezért vatosan puhatoljuk ki
azokat a fordulokat, ahové picit batrabban beereszthetjiik ver-
senyautonkat. Még olyan eset is eldfordul, hogy nem egy, ha-
nem rogton két sebességi fokozattal nagyobb tempdban is be
lehet venni egy kanyart.

Harmas-
ban? Na ne
rohdgtess!

3. TIPP A kanyarvétel altalanos szabalyai szerint a fordulasi
irannyal ellentétes oldalon kell megkezdeni a mandvert, majd
folyamatosan a belsd rész felé hazni. A kanyar kézepétdl pedig
ismét lehet kifelé ereszteni a gépet, mikdzben mar két labbal
tapossuk a gazpedalt.

Ezt a hiivelykujjszabalyt azonban a konkrét Gtviszonyok szam-
talanszor felboritjak. Szamit a beveendd kanyar alakja; a kovet-
kez0 forduld tavolsaga, nehézsége és iranya; az esetlegesen el-
térd Utviszonyok; az Ut szélén talalhato egyéb tereptargyak,
szurkoldk stb.

Jobbrél j6,

balrél ka-
mion

Furf Fazar aT530 min
+0ilild min
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Ha nagy az elénylink, vagy nagy a sziikség, picit tul is Iéphetjik az iddlimitet

AGAINST ROME

TIPP Ha lovas egységekkel kényszeriiliink harcolni, akkor a leg-
jobb megoldés felmenekiilni valami magaslatra, mert - meglehe-
tdsen érthetetlen okbdl - a pacik még a legnyamvadtabb dom-
bocskéara se képesek felkaptatni. Kilon drvendetes a szituacio,
ha tavolsagi fegyvereink (is) vannak, mert igy feltilrol szérhatjuk
az aldast, mikdzben az ellenséget két részletben morzsolhatjuk
fel, hiszen a lovassag nem tudja tamogatni a talpasok rohamat.

LORDS OF THE REALM Il

1. TIPP Ne ragaszkodjunk az elsd felindulasunkbdl kinevezett
vazallusokhoz. Ha a stratégiai helyzet ugy kivanja, nyugodtan
varialjunk. Példaul amikor egyetlen ostromgépet sem ,,hoz ma-
gaval” egyik nemesiink sem, akkor kénytelenek lesziink zsoldo-
sokra tdmaszkodni, ehhez viszont helyet kell csinalni egy keres-
kedonek - elképzelhetd, hogy pont egy lovag, azaz katonai ké-
pességeink karara.

Kegyelt-

jeink

2. TIPP A fontos, kétesélyes csatakat mindig személyesen
te itt? iranyitsuk, mert a gép ugyan nem szent, de neki is maga felé
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hajlik a keze, igy ritkan produkal szamunkra kedvezo ered-
ményeket.

3. TIPP Jl védett erdsség ellen csakis nagy hatésugart ost-
LCICRL.COM romgépekkel vonuljunk fel. Kémleljik ki a var leggyengébb
pontjat, és kezdjlik bontani azt a részt (ha vannak, akkor

a védmveken talalhat6 fegyvereket is megszérhatjuk). Amint
leomlott a fal, az ellen altalaban ellentdmadasba megy at, és ki-
0z0nlik a pusztara. llyenkor pusztan annyi a teenddnk, hogy az
eldre csatasorba allitott gyalogosainkkal feltartjuk oket, mikoz-
ben fjaszaink céllovészeti bemutatot tartanak, és lovassagunk
oldalrol elsdpri a maradék ellenallast. Az esetlegesen a falak
védelmében maradékat tovabb bombazhatjuk, de ha szorit az
idd (mert a program néhany percnyi csata utan automatikusan
sikertelennek tekinti az ostromot, ha addig nem végeztiink), ak-
kor rohanjuk le Oket teljes erdvel. A veszteségeket pétolhatjuk,
a sikertelen attak viszont végzetes lehet.

JOAN OF ARC

1. TIPP Kezdetben érdemes fejleszteni a csak B tAmadaskom-
bokat, amelyek ugye rogton a foldre teremtik a kdzeliinkben &l-
|6kat. Nagyon hasznos, amikor rengetegen vesznek kérbe min-
ket, s egy kis mozgastérre van sziikségunk.

CETTT L 2. TIPP Sajat meglatasom szerint Leadership skillre gyarni fe-
LGV lesleges: gyorsan elhullanak a mellénk beosztott katonék,

egyedil lezizunk mindenkit. Pakold a pontot ink&bb az erdre!

Taglézas a

kozépkor-
ban

3. TIPP Alapvetden az ostromhoz talalték ki az agyukat, ami-
ket az RTS-médban kellene iranyitgatnunk a palyan. Ez halott
dolog, csak fanatikusoknak ajanlott — hasznaljuk inkabb a rob-
banonyilakat, melyek ugyantgy elbontjak a varkapuban utunkat
&ll6 vasracsot.

Ostromgé-
pek:
felejtsd el!

4. TIPP Egy varos elfoglalasa utan, amikor tovabballsz, vagy
éppen valaki timadja a fennhatésagod alatt 1évo erdsséget:
ajanlatos bezarni a vasracsot. igy nem ront be mindenki egy
halomban (ez az utols6 kiildetésnél, a kiraly kisérgetésekor kii-
|6nésen szamit). Szépen adagolva be lehet engedni mondjuk 6-
8 ellenfelet, majd mogottik bezarva az ajtot csak az 6 lehente-
|éstikkel kell torodni. Aztan igy tovabb a tobbiekkel is.

Zard be
magad
utan az aj-
tot!

5. TIPP Egy-egy foellen mindig ugyanazokat a mozdulatsoro-
kat hajtja végre. Figyeljuk ezt meg, mikdzben védekezoballasban
vagyunk (defaultban ”Q”). Amikor sziinetet tart mozdulatsora-
ban, akkor csapjunk le ra, a lehetd leghosszabb kombdnkkal.
Ezt kovetben rogton védekezziink megint, mert ilyenkor mindig
elkezd egy kombot, és akar robbandnyillal is [6dézhetjik kdz-
ben: & bizony sérthetetlen ilyenkor... Varjuk meg tehat, amig Gj-
ra ,rés” tamad a mozdulataiban, akkor tamadjunk Ujra.

Hadd fa-
rassza ma-
gat a féel-
lenség

igy kell taktikusan , tavolrél kekeckedni®
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FAR CRY

SURVIVOR

- A SZIGET

A Far Crynak minden esélye megvan arra, hogy
beker(ljon a nagy ,.klasszikusok” kdzé. ElGtte
azonban ime nehany j6 tanacs, hogy élve jus-
sunk ki a ,,Szigetrdl”.

Quicksave/
Quickload
hazilag

Shotgun
rulZ 4evah!

1. TIPP Bar az 1.1-es patch mar letdlthetd, aki birja cérnaval,
az inkabb varjon egy kicsit, mert ugyan tényleg kijavit néhany
idegesitd bugot (a masodik palya azonnal lefagy, és csak

a ,load_level boat” paranccsal lehet tovabbjutni, vagy a negye-
dik szinten nem lehet kinyitni a fegyverraktar ajtajat stb.), tovab-
ba Uj funkcidkat is ad (ki-be kapcsolhatd guggolas és célzas), de
az Ujabb NVIDIA kartyakat inkabb csak 6sszezavarja. A legtob-
ben a quicksave/quickload funkciéra vartak, de a CryTek szerint
ezt a lehetdséget majd aprilis kdzepén mellékelik egy Uj javitas-
ban. Aki viszont nem akar varni, az sajat feleldsségére belepisz-
kéalhat a DevMode.lua file-ba, és a végére irhatja az alabbiakat:
Input:BindCommandToKey(,,#Game:Save(‘quicksaved_game’);“,“f9",1);
Input:BindCommandToKey(,,#Game:Load(‘quicksaved_game’);“,“f10“,1);

Ezutan a jatékot a ,,-devmode” paraméterrel kell inditani (jobb
klikk a Desktop-ikonra, majd a Tulajdonsagok kodz6tt a parancs-
sor végére kell beirni), és csiriba: [F9] a gyorsmentés, [F10]

a gyorstoltés! (Nalunk makodott.)

2. TIPP Ne feledkezziink meg arrdl, hogy a legtébb fegyvernek
elsd és masodlagos tiizelési mddja is van, ezeket mindig kisérle-
tezziik végig. A félautomata/automata mod kozott is valthatunk
(alapbdl az [X] gombbal), amelynek révén elsésorban a fegyver
pontossaga nd meg: a hangtompités MP5 (Malachit kedvence
©)) példaul nem a legerdsebb fegyver ugyan, de ha a szembdl
rombolas helyett a lopakodast valasztjuk, akkor nagyon gonosz:
egy golyo elég a jaror fejébe, és igy még a rejtekhelylinket sem
arultuk el. Néhany jarma is rendelkezik masodlagos fegyverzettel
(mint példaul a 4WD dzsip vagy a jardrhajé a golyoszoro mellett
rakétaval), amelyeket kér lenne nem kihasznalni. A dzsipbe mar
csak a rakéta miatt is érdemes belehuppanni, mert igy sajat, ér-
tékes municiénkat pazaroljuk. A jarGrhajéval pedig akar komplett
kikotoket is lerombolhatunk, persze biztonsagos tavolsaghol.

3. TIPP A jaték masodik felében mar kénytelenek lesziink va-
lasztani a jobbnal jobb fegyverek kozétt, mert példaul a mester-
l6vészpuskahoz és a rakétavetohoz ritkan talalunk municiot,
bar némiképp megkonnyiti a dontést, hogy az OICW - csodas
miszer! - masodlagos médban rakétat 6. Kdzelharchan azon-
ban egyértelmlien a shotgun a legerdsebb fegyver, igyhogy ne
valjunk meg tdle semmiképp sem: a b6szdm nagy, rakétakat 16-
vd mutansok ellen az a legjobb taktika, ha rajuk rontunk (ha

A rakétaval robbantott kraterekkel felborithatjuk az ellenséges dzsipeket
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A nagy-
késit!

Helikopter

ellen

Csak birjuk

szuflaval!

Messzehall

6 messze-
late

Mutansfiir-
detés

Nézopont
kérdése

Szines
egyénisé-
gek

tippek > rovidtippek

ugyanis mar kdzel vagyunk hozzajuk, nem I6nek rakétat), és va-
dul oldalazva pumpaljuk beléjiik a sorétest, egészen kozelrdl.

4. TIPP Még egy sz6 a fegyverekrdl: nem szabad lebecstilni

a bozotvago kést: amellett, hogy a segitségével csendben in-
tézhetjlik el az Groket, nyilt kozelharchan is jol hasznalhatd. Ha
ugyanis nyilegyenesen rarontunk valakire — nem tdl messzirdl,
persze — mieldtt észbekapna, maris feldaraboltuk. Azokon a pa-
lydkon pedig, ahol gumicsdnakkal kdzlekednek a jardrok, alajuk
Uszva léket (thetiink rajtuk.

5. TIPP Helikopterek ellen vagy rakétavetovel, vagy a ,megiil-
het6” géppuskakkal van esélytink. A masodik palya (roncshajé
belseje) végén példaul, amint kiériink a nyitott fedélzet legfelsd
szintjére, rank tamad egy helikopter: gy Uszhatjuk meg a leg-
konnyebben, ha visszaméaszunk a hajéorrba, és a géppuskafé-
szek mog(il 16jik le. Késdbb azonban rakétabdl elég egyetlen
talalat is! Ha az iménti modszerek koz(l épp egyik sem johet
sz6ba, akkor mindig a helikopter belsejében all6 katonara cé-
lozzunk. Ha &t sikerdl kilni, a helikopter visszavonul.

6. TIPP Fél szemmel mindig figyeljiik az eronlétiinket jelzd kék
csikot: ha elfogy, sem ugrélni, sem sprintelni nem tudunk mindad-
dig, mig vissza nem toltodik — ez foképp akkor lehet kellemetlen,
ha reflexbdl elugornank egy rakéta eldl, vagy épp sebesen vonul-
nank fedezékbe. Vizbe azonban semmiképp se ugorjunk stamina
nélkiil, mert azonnal sériilni kezdiink, méghozzé nagyon durvan...

7. TIPP A tavcsovet gyakran szedjik eld, és ,szkenneljuk” le
vele a kornyéket, mert az altala beazonositott ellenfelek megje-
lennek a radaron is. A lehallgatéfunkcié pedig akkor jon jél, ha
halljuk, hogy valaki lopakodik felénk, de nem latjuk, hogy mer-
rdl. llyenkor elég korbepordiilni a tAvcsdvel, és maris tokélete-
sen halljuk, hogy hol is zizeg az avar.

8. TIPP Az egyik legnehezebb palya az, amikor szinte fegyver-
telendl kell atverekedniink magunkat egy mutansoktél nyiizsgd
teriileten. Ha észrevettek, egyetlen esélyiink van: be kell csal-
nunk dket magunk utan a vizbe. A sekély viz ugyan nem art ne-
kik, de a mélyebb részeken, ahogy elmeriiinének, azonnal ()
megfulladnak. (Lehet hogy ez csak bug, mert furcsa médon

a vériik is elered, de adott szituacioban mindenképpen jdl jott...)

9. TIPP Minden jarmivet vezethetlink belsd és kiilsé nézetben
is. A dzsipeket példaul belsd nézetben sokkal nehezebb vezetni -
a nyolckerek( teheraut6t szinte lehetetlen... — 16ni azonban csak
igy lehet pontosan. A nézdpontok kdzott [F1]-gyel valtogathatunk.

10. TIPP Ahhoz, hogy multiplayer médban nekiink is vagany,
szines neviink legyen - ahogy a boldog quake-es idokben -,
csupan a kovetkezd kodokat kell nickiink elé illesztentink: $0
(fekete), $1 (fehér), $2 (kék), $3 (zold), $4 (piros), $5 (vilagos-
kék), $6 (sarga), $7 (rdzsaszin), $8 (narancssarga), $9 (szirke).
mazur

E

A mortar nem |6 messzire, kozelre azonban halalos
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TIPPEK

Udvozlém, Mr. Fisher. Az On feladata, ha
elvéllalja, hogy tengernyi tanacstalan és

a fejét falba verd olvasonak segitséget
nydjtson. Ez a GameStar 10 masodpercen
belul megsemmisiti Gnmagat. 10... 9... 8...

1. INDONEZIAI NAGYKOVETSEG

1. TIPP Gyakoroljuk be a mozdulatokat alaposan, és foleg
jegyezzik meg, melyik gomb mire szolgél. Nagyjabol az elsd
ficko letitése utan aknakhoz ériink: kapcsoljuk be a hdérz-
ékeldt, hogy észrevegyilk ezeket. Masodszorra is boldogita-
nak minket, atugrassal nem lehet kikertlni a halalt: kapasz-
kodjunk fel a tetdre, és igy oldalra csliszva meglsszuk a ca-
fatokra robbanast.

Majd

szétvet a
lelkesedés

2. TIPP A folyonal elobb méasszunk at a tdlsé oldalra, majd
bujjunk el a kocsi mogeé. Futtyel csaljuk magunkhoz a sétélé
katonat, majd iissuk le hatulrol, vagy gyorsabban el6lrdl.

A tovabbiakban ezt a triikkét nem irom el, csak emlitést te-
szek ra.

El6tte am

sok répat
enni!

3. TIPP A haz eldtt (o fickot fogjuk el, kérdezziik ki, Gsstik
le, rejtslik el a testét a sotétbe, majd a kijovo fickdt is tssuk
le. A palyarol akkor tudunk tovabbjutni, ha kimaszunk az es6-
ereszen keresztil a keritésen tdlra.

Sadano- 4. TIPP Az ablak alatt guggolva csak arra ugyeljiink, hogy
DECICIM ne csapjunk zajt, és varjuk meg, amig Sadano kikérdezi

a foglyot a szobéaban.

Hogy
vagyunk,

hogy
vagyunk?

5. TIPP A leszakadt erkélyen atkapaszkodassal tudunk to-
vabbjutni ebben a sorrendben: eresz, tetd, terasz, eresz, te-
rasz. A Douglas Shetlandot kikérdezd &rt hatulrél csendben
usstik le, majd kérdezzik ki Shetlandot.

6. TIPP Miutan megkapjuk azt a kiildetést, ahol ki kell sza-
baditanunk a tolmacsnét egy idd utan egy udvarra érink. Itt
az a feladatunk (poénos 6tlet ©), hogy a fénysugarban halad-
junk eldre, ugyanis az egyik or éjjellato tavcsoves puskaval
nézi a kdrnyéket. igy kell eljutnunk addig a toronyig, ahol

a not fogva tartjak.

»0, Sam
Fisher,
miért vagy
te Sam
Fisher?”

7. TIPP Miutan beszéltink a nével, mar nyugodtan 6ldo-
kdlhetlink. Menjunk ki a hatso ajton, kdzvetlentl a 1épcsd
mellett. Az a feladatunk, hogy kapcsoljuk ki a foreflektoro-
kat: a két alacsony toronyban taléljuk a kapcsoldkat. Ezutan
meg kell keresniink a kis motorcsonakot, és vége is a kiil-
detésnek.

Aki nem
szereti a
rivaldafényt

HULLAREJTES

Akkor érdemes eldobni a cipelt
hullakat, amikor a sotétségjelzo
minimumon van, vagy villog. Ne
hagyjunk soha a fényben hullat,
mert ebben a jatékban mindig
észreveszik!

MISSION IMPOSSIBLEE

\

Il. PARIZS

8. TIPP A régi metr6folyosén harom 6rrel talalkozunk, de

a lampéak semlegesitésével siman megolhetjik, vagy akar le is
Uthetjuk dket. A langoknal a tovabbjutashoz el kell 16ni a viz-
csap egyik karjat.

Jegyeket,
bérleteket

ellendr-
zésre!

IV A 9- TIPP Ha mindenkit kényelmesen akarunk elintézni a lepuk-
CUCIDZZEl kant laboratériumban, akkor hasznaljunk fiistbombat, aztan
artalmai a puskaval szedjiik le a kohogd férgesét.

Mr. 10. TIPP Az iddzitett bomba a folyos6 masodik (zart) ajtaja
Bombastic

mogott lesz. Intézzik el mindenképpen az elbtte beszélgetd két
fickot, mert az egyik be fog zarkozni a ketyegd pokolgéppel.
Ezutan mar csak fel kell piszkalnunk a zérat, bent pedig lekap-
csolni a bombat.

11. TIPP A pélyat6ltés utani lépcsdhéazban a falon 1évo piros
kis lampa valamilyen mozgasérzékeld. Ha guggolva, lassan, mi-
nél tavolabb haladunk el mellette, akkor nem sz6lal meg a ri-
aszto.

12. TIPP A hidegszobaban hasznéljunk hdérzékeldt a kod mi-
att. Miutan innen kijottiink, egy platform végén két fazon be-
szélget. Egymas utan csaljuk oket flttyentéssel magunkhoz,
majd Ussuk le dket.

Gyertek
ide egy
maflasra!

TR 13. TIPP Annél a résznél, ahol feltlrdl latunk harom zsoldost,
amint éppen l6vik azt az ajtét, ahol a keresendd or bujkal, fel-
tétlendl intézzuk el valahogy mind a harom fickot, kilénben
késobb kellemetlen meglepetésben lehet résziink... A legér-
demesebb egy fustgranatot hajitani rajuk, és szépen alukalni

mennek...

Fiilles mara

GYOGYITAS

Az dsszes kotszert ezentul a fala-
kon talalhatjuk. Kétféleképpen
gyogyithatjuk magunkat: teljesen
vagy részlegesen. Hacsak nem
csinalunk valamit nagyon kutya-
iitéen, a teljes gyogyitast érde-
mes alkalmazni, hiszen Gigysem
nagyon tériink ide vissza.

i1 I EE BT AR Sl
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14. TIPP Miutan beszéltiink az orrel, és megvan a ,,Pingvin”
képe, a felsd racsozaton tudnank csak kijutni, de forr6 légaram-
lat &llja utunkat. Ugy tudunk csak tovabbijutni, ha az alattunk Ié-
v folyoson (ahol a kaba fickok fekszenek) a racson keresztil
beleloviink abba a kis csdbe, ahonnan szintén egy kis forré le-
vegd aramlik. Erre lent indul meg a légaramlat, fent pedig elall.

I1l. VONAT

15. TIPP Egy vonat tetején kezdiink. Az a feladatunk, hogy ta-
laljuk meg Herman Soth-t a francia TGV vonat fillkéi kézott. El-
sofoku riadoztatas van, tehat nem szabad semelyik emberének
sem meglatnia minket, kiilénben game over.

Szaunat

csak fecs-
kében

16. TIPP Ugorjunk le az elsd kocsiban, majd menjiink tovabb
a kovetkezobe. Egy kalauzt latunk egy racsfal tilso oldalan. Lo-
juk ki a hozzank legkdzelebb esd lampat, erre odajon a ficko,
hogy megvizsgalja: kapjuk el hatulrol, és kérdezziik ki. Amikor
letitottik, még némi infékartyat is talalunk nala. A kovetkez0 aj-
t6 viszont zarva, Ugyhogy a racsfal elott 16vo csapdajtét kinyitva
kell lejutni a vonat kerekei kozé...

Mint aki a

sinek kozé
ugrott...

17. TIPP A méasodosztalyu fiilkében a két beszélgetd fickot

a lampa leoltasaval egymas utén csaljuk a kapcsoléhoz, és szé-
pen Usstik le dket. Figyelem: dlni tilos! Lesz még egy harmadik
(ild6géld zsoldos is: 6 szemben (il veliink, ahogy osonunk el6re
a fulkében: tssiik le villamgyorsan, miel6tt hasznélna a piszto-
lyét! Ne felejtsiik el a sotétbe vonszolni, amikor méar eszméletlen.

Szigoruan
ellendrzott

vonatok

18. TIPP Norman Soth-t (igy tudjuk megtalalni a masodoszta-
lya szerelvényben, hogy bekapcsoljuk a hoérzékeldt. Az a fickd
lesz az, akinek nem vilagit az egyik laba. (Mivel fabél van, és
nem ad ki hot magabol.)

Kampdkeze
és papaga-
ja nincs

RIADOK

Haromfoku riadéztatas van, s az
elso résszel ellentétben ezt a ja-
ték itt pontosan szamon is tartja.
A harmadik utan elszuartuk a kiil-
detést... Figyeljiink mindig, mit
gagyognak fondkeink a kiildetés
elején!
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19. TIPP Miutan beszéltiink Soth-szal, nincs mas dolgunk,
mint feltdrni a laptopjat, majd utdnamenni, és kihallgatni a tele-
fonbeszélgetését a tvmikrofonnal. Ha megvagyunk, el6szor
vonuljunk félre a barpult mégé, majd amikor Soth elment, 6ljiik
meg, vagy Ussuk le az ort all6 fickdt, aztan usgyi, rohanjuk elo-
re, amig egy felfelé tartd 1étrahoz nem ériink. Masszunk fel raj-
ta, nyissuk ki a csap6ajtdt, majd a vonat tetején rohanjunk oda
a helikopterbdl 16g6 kétélhez!

IV. JERUZSALEM

20. TIPP Az elsd szakasz sokaig nagyon egyszer(: Ussuk le,
vagy keriiljiik ki az izraeli renddroket. Olni tilos, de nem is lesz
ré szilkségiink, elég bamba népség. Keressiik meg a Saul nevi
kereskeddt, nala van az SC-20K puskank!

Szarnyakat

kapunk va-
gyainknak

A rendor-
munka sok

fejfajast
okoz

Kozonséges
biin6z6k

21. TIPP Saul életét tolvajok fenyegetik. A hatso fickot gyor-
san 16juk fejbe hatulrdl, a masodikat pedig — pontosan kicentiz-
ve — akkor, amikor Sault éI6 pajzsként maga elé veszi. Jutal-
munk hii SC-20K-s puskank lesz.

Hova me-
gyiink fia-
talok?

22, TIPP Dalhia Tal, a kapcsolat, a templom kdzelében lesz.
A templommal szemben allva, baloldalt kell felmaszni egy ere-
szen, majd a lefelé tart6 dréton az épiilet tetejérdl atcsisznunk
a masikra,.

23. TIPP Dalhiat ugy kell kdvetniink folyamatosan, hogy

a renddrok ne lassanak meg. Amikor a nd megall beszélni egy
zsernyakkal, kertljink moge, és lssik le a fakabatot! Az
egyik sz{k sikatorban ugorjunk fel Van Damme-osan a két fal
kozé, futtyentsiink, majd ugorjunk az alattunk keresgéld zsaru
nyakabal!

[EDTEENT:] 24. TIPP Igen, a ndnek tényleg meg kell halnia... Teljesitsd
LCICIL S o parancsot!

25. TIPP Ahogy leért a lift, azonnal 16jiik fejbe az ort all6 terro-
rokat és a segitséglikre rohand tarsukat is, itt nincs ido taktika-
zasral Azért a l0szerrel takarékoskodjunk, mert elég sok zsol-
dost kell elintézniink, viszont itt nem nagyon tudunk bujkalni.
Hamarosan talalunk majd egy raktéart, ahol lesz minden, mi
szem-széjnak ingere.

Az utolso

toltényig

26. TIPP Miutan megszereztiik a virusmintat, Gjabb tdzharc-
ban (vagy j6 hosszu bujkalasban) lesz résziink. A cél a kifelé
vezet0 lift megtalalasa. Amikor ismét Jeruzsalem utcéin talaljuk
magunkat, ismét renddroket kell elcsalogatni, majd leditni.

V. INDONEZ DZSUNGEL

el o] 27. TIPP A szokasos likvidalasok utan egy kis intermezzo ko-
(EUEE "ETI vetkezik, majd az egyik dvatlan terrorista otthagyja a fogat sajat
WCUNERETEE hombacsapdéjaba lépve. Mi ne tegyiik ezt és hasznéljuk

a hoérzékeld szemiveget, hogy hatastalanithassuk a csapdakat!

A varosi le-

vego sza-
badda tesz

28. TIPP A repild eldtt diskurald két terroristat egy odahajitott
frag granattal - riasztas nélkil - remekiil hatastalanithatjuk. Fi-
gyeljtink viszont, mert amikor réarakjuk a bombat a reptildre, ak-
kor automatikusan bejon egy harmadik rossz arc.

Sok be-

szédnek
sok az alja

29, TIPP Miutan tovabbmentiink, par katona elintézése utan
AL CUC egy sorompohoz érkeztiink. Ezt nyissuk ki az rbédéban, majd

KODOK

A kédokat nem irtam be a végig-
jatszasba, de ebben a jatékban
nem lehet nem megtalalni dket,
hiszen egyaltalan nincsenek el-
rejtve, szinte mindig az elintézett
terroristak holttestén talaljuk
oket.




TIPPEK

Hurra, nya-
ralunk!

Pszt! Itt
még a ka-
meraknak
is faluik
van!

Terrorista-

suli

Felmento

sereg

VI. AZ

Ne nézze-
nek madar-

Brilians
csapda

lopakodjunk tovabb. Hamarosan egy or és kutyaja jon errefelé:
a ,,gyekény” mogé bujva érdeme elintézni dket.

30. TIPP A katonai tabor kiilsd részében leginkabb az orto-
ronyban lévd zsoldosra figyeljiink. Miutan elintéztik a tobbie-
ket, két lehetdségiink van. Vagy puskank tavcsoves részével el-
trafaljuk, vagy felmegyiink a létran csendben, és hatulrdl fejbe
verjilk a fickot. A Iényeg, hogy innen kell lesiklani a taborba...

31. TIPP A taborban eldszor hallgassuk ki Sadanét és embe-
reit, majd az Grjaratozokat 6ljiik meg - csendben. Elég egy ri-
asztas, és elrontottuk! Kicsit tovabb haladva Sadano elarul egy
kodot, amelyet puskank ,ragasz-kamerajaval” hallgathatunk ki
gy, hogy nagyjabdl mellgjik Idvink. Még tovabb haladva az
egyik hdzban, ahol egy terror tévét néz, az emeleten kotszert
talalunk.

32. TIPP Késdbb talalunk egy masik tévés szobat: ide is csal-
juk be Sadano embereit, de eldtte 16jink a kis tv-be, hogy ne
vessen rank fényt! A lejarat a méhelyben talalhaté nyitott csa-
poajton keresztill vezet. A kdvetkezd heroinlaborban rutinszer(-
en végezhetiink mindenkivel. A cél a fogva tartott piléta megta-
lalasa. A mellette 1évo ajto kodja 0623.

33. TIPP Ha akarjuk, intézziik el a két fickét, de ki is keriilhet-
juk dket, ugyanis a tovabbjutashoz az ereszen kell felmaszni.
A tetdn kavarva egy idd utan egy csapdajtéhoz ériink: ezen
méasszunk be. Bent megkapaszkodva I6gyakorlatozékat latha-
tunk. Ha ki akarjuk prébalni a ,fejjel lefelé l6gva lovést”, akkor
itt most megtehetjiik, de lentrdl is kényelmesen elintézhetjiik

a rosszarctakat.

34. TIPP A villaig eljutni nem lesz nagy 6rdéngosség, a haz-
ban pedig ki kell hallgatnunk Sadano telefonbeszélgetését,
majd megvarni, amig elmegy, kildni a kamerat, illetéktelenkedni
a gépében, majd lelépni. Utkézben kapcsoljuk le az d&ramot, ha
ki akarunk keriilni egy bombacsapdat. A kijaratnal még egy ki-
sebb csapat var rank: fonokeink részérdl azonban jél jon a se-
gitség, igy kényelmesen lelithetjuk, I6hetjiik a terroristakat.

ELHAGYOTT KIKOTO

35. TIPP Az elején nem latunk semmilyen kikotdt, csak a ma-
gas fllben maszunk. Hamarosan madarakat riasztunk fel, erre
odamegy egy csoka megvizsgalni, mitdl ijedtek meg. Mind-
ekozben |ézerfény pasztazza a kornyéket. Lojik fejbe az oda-
igyekvo fickot, és osonjunk tovabb.

36. TIPP A keritések kozott haladva kapcsoljuk be
a hokeresdt, mert bombék 6vezik utunkat. Ovatosan szedjiik le
ezeket.

37. TIPP A hazak kozott egy szlk résen tudunk tovabbjutni

a jaték elején begyakorolt ,,tovabbugrassal”. Kicsit arrébb egy
fickd |6gyakorlatozik: ha tiirelmesek vagyunk, és a bal oldali ré-
sen megytink ki abbol a szobabdl, ahol egy masik tévét nézett,
akkor a céledények mogé keriilve mogéje lopakodhatunk, ami-
kor lelil az asztalhoz.

38. TIPP Ezutan kapaszkodjunk fel az egyik haz sarkéanal,
a keritésnél 1évo csatornalefolyéra, a kotélen himbalédzva jus-
sunk fel a haztetore, majd a csapdajton keresztil be a hazba.

ROBOTGEPPUSKAK
A Pandoraban valahogy nem nagyon
vettem hasznat az atkapcsolasnak
(ez azt jelenti, hogy kikapcsoljuk az
azonositast, ezaltal az ellenségre 16
a géppuska), igy inkabb csak kikap-
csoltam. Amennyit nyertem par ka-
tona legyilkolasaval, annyit el is ve-

| szitettem a riasztassal, agyhogy
nem éri meg a faradsagot.

Kodszonom

az egyiitt-
miikodést!

Hulljon
a férgese!

Kozponti

fiités he-
lyett

Itt kapcsoljuk be a hdérzékeldt, hogy ki tudjuk keriilni a le-fel
ugralé védelmi berendezeést.

39. TIPP A bézison lopakodjunk az iranyitépultnal iil6 fickd
hata mégé. Ragadjuk meg hatulrol, és kényszeritsiik arra, hogy
emelje ki a vizbdl a tengeralattjarét, majd hogy nyugtassa le az
okvetetlenked®d tarsat, végil halabdl tissiik fejbe, majd hagyjuk
ott a s6tétben.

40. TIPP A tengeralattjaréhoz egy sinen vezetett fiiggolift visz.
L&juk ki a lampéjat, kapcsoljuk be, majd gyorsan szalljunk be,
és azonnal vegyik eld a puskat. A tavolban zsoldosok jarkal-
nak, és a harc elkeriilhetetlen. Utkdzben szedjiik le mindegyiket
(elég jo eséllyel fogjuk sériilés nélkil meguszni, mivel sotéthben
vagyunk), majd jussunk el a tengeralattjaréhoz!

41. TIPP A tengeralattjaréban elsdfoku riadénal mar vége a ja-
téknak, ezenkivil eleinte 6Ini sem szabad senkit, igyhogy nec-
ces lesz. Lesz egy piros sapkas katona: & egy tiszt, igyhogy
még csak véletlenil se ussiik le, hanem fogjuk el, mert sziikség
lesz a ,,szemére” egy szkennerhez. Lassan osonjunk be az ira-
nyitéterembe, majd vissza, amikor az egyik katona elindul ka-
vézni. Varjuk meg kint, majd Gssiik le! A méasik szamitégépnél
p6tyogo fickot mar nem lesz nehéz elintézni. A konzultalando
gép a sarokban van. Vizsgéljuk meg, majd Iépjiink le.

42. TIPP Kint a lépcson leérve igazi ,,fogaddbizottsaggal” talal-
juk szembe magunkat. Szerencsétlen hiilyék robbané hordék
melldl I6nek. Hizddjunk a falhoz, majd oldalra kihajolva I5jiik ki
pisztollyal a horddkat. Ha nem j6 a latészdgiink, akkor hasznaljuk
a jaték elején betanult ,résugrast”! Az utols6 néhany tirgét viszont
nem latjuk a langok miatt. A 1épcs6 sarkabol most mar relative
biztonsaghan célozhatunk: hasznaljuk puskank fustgranatjat!

VIl. INDONEZ TEVESTUDIO

From
Indonesia
with Love

A villamha-
rité nem
alapfelsze-
relés...

Csatorna-
patkanyok

43. TIPP Miutan beszéltiink Coennel, masszunk le a létran

a tetdre. Egy kis kéményrdl ereszkedjiink le kétéllel. Az elsd
épllethez eljutni viszonylag sima (igy, hiszen szabad 6lniink, és
a harom riadéfokozat is megvan.

44. TIPP A vihar miatt allandéan villamlik az ég. Késziljiink fel
arra, hogy ilyenkor megvakulunk egy idre, ha rajtunk van az éj-
jellatd. Az utcakon harom fickd orjaratozik: figyeljiink arra is,
hogy ne nagyon legyiink a latéteriikben, még akkor sem, ha
éppen sotét van, hiszen barmikor becsaphat a villam, ami ilyen-
kor megvilagit minket!

45. TIPP A két 6rbodétdl elfelé vezetd utcara robotgéppuska-
kat raktak a draga jo terroristak.

Remélhet6leg mar majdnem mindenkit megoltink (a kerités tal-
s6 oldalan allé fickét is csaljuk kit), és van nalunk egy foszfo-
reszkal6 fénybomba, amelyet elhajithatunk, mert én mas meg-
oldast nem talaltam a két robotgéppuska kicselezésére... Dob-
juk eléjuk, erre elkezdenek ra tiizelni, mi pedig hasznaljuk ki ezt
a kis iddt, és rohanjunk el mellettik. Miutan kikapcsoltuk oket,
menjunk balra: mar csak par ort kell elintéznink, és leméaszha-
tunk a csatorndba, melynek lejarata az erds fény reflektorlam-
pa mellett van a sarokban.

46. TIPP A csatornaban két or van, akik nem jelenthetnek
gondot, viszont a kdzépso mellékfolyoson (ahol tovabb kell

*= FEJBEKOLINTAS
A ellenség emberei altalaban elég
energikus lIéptekkel haladnak,
ugyhogy lehetetlen dket ilyenkor
csendben hatulrdl leiitni; ezért ne
siessiik el, mindig akkor Iépjiink
akcioba, amikor megalinak vala-
miért.
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menni), van egy kamera, amit elég
nehéz észrevenni. Hasznéljuk a ka-
merazavarét: mikdzben nyomva tart-
juk, menjlink el alatta.

47. TIPP A tetd egy ritka tet( hely.
Nem elég, hogy ala van aknazva (ezt
csak a hdérzékeld szemiiveggel tud-
juk észrevenni) még egy mesterlovész
is figyel minket a toronyban, mikdz-
ben egy lampaval pasztaz. Megoldas:
bujjunk el a parabolaantenna mogeé,
majd amikor a fénykor elolrol épp

a hatunk mogé kertilt, akkor azonnal
kapcsoljuk be a hokeresot és ipar-
kodjunk el az aknak mellett. Ezt még
haromszor kell eljatszani, amig

a drotkerités mellé, egy nyugisabb
helyre keriluink. A kerités véddszogei
egy helyen foghijasak: a lehetd leg-
gyorsabban masszunk, és lenddljiink
at: egy kis szerencsével még nem ért
vissza a reflektorfény. Az eddigiekhez képest a haztél hazig ro-
hanas mar gyerekjaték lesz.

[

48. TIPP Az ajto feltdrése utan intézziik el a nyugisan hattal
allo fickot, majd foglalkozzunk a kint 6rjaratoz6 két masik kato-
naval is. Masszunk fel azon az alacsony falon, amit kék neon-
drot 6vez, majd a most mar jol ismert ,terpeszugrasbél tovabb-
lenduléssel” kertiljlink a felsdbb falra. Itt a kiallo ivegtetdnek 16-
juk ki azt az ablakat, amelyik meg van repedve, majd kotéllel
masszunk le a nyilason keresztl. Miutan az ort letitottik, men-
junk fel a liften.

hatas

A villamos

49. TIPP El6szor is 16jik ki a lifttol balra Iévd két neont. A fickd
valészindleg erre odajon, de ha nem, akkor hajitsuk a falnak
borosiiveget, azt mar biztos megnézi: alukaljal. Ne menjiink to-
vabb a folyoson, mert egy robotgéppuska allja utunkat, hanem
menjiink be a dupla tivegajton.

is aluszik

Mit 50. TIPP Némi lopakodas és 6ldoklés utan egy parbeszédre le-
kukkolsz, sziink figyelmesek, amely Ingrid Karlthson és Sadano egy terro-
ristaja kozott zajlik. Még csak véletlendl se 1épjiink ki a folyoséra,
hanem varjuk meg, amig a fické kimegy Ingrid szobajabol. K6-
vessiik az arcot egy masik szobaba, majd a székén (lve hatulrél
kozelitsilk meg, és tssilk le. Menjtink &t Ingridhez, de Utkozben
még 18juk ki az egyébkeént elég hlyén elhelyezett kamerat.

kispajtas?

51. TIPP Mint Jeruzsalemben, itt is kdvessiik a gyengébbik
nemet - elvezet Sadanohoz. Az Indgriddel csevegd elsd két fic-
kot gazzal érdemes elkabitani. Elvileg Sadano emberei teljesen
megbiznak a nében, &m hamarosan kidertil, hogy Ingrid lebu-
kott, ezért amikor ahhoz a helyhez ériink, ahol masodszor all le
beszélgetni (a retinaszkenner utan), akkor minél hamarabb vé-
gezziink a lanyt kérbevevo terroristakkal. Még jon harom, és to-
vabbi kettd van még valahol, igyhogy késziiljiink fel a véron-
tasra. Itt érdemes bevetni a granatokat.

52. TIPP A soron kovetkezd kamera szétl6hetetlen, Ggyhogy

a lampat és koktélt abrazold neont is I8juk ki. A hozzank kéze-
lebb all6 kozkatonat elintézhetjiik, de a nekiink hattal &ll6 és az
ablakon kinézd sapkas tisztet ne tssik le, hanem ragadjuk

Ugye nem
hord kon-

taktlen-
csét?

OTODIK SZABADSAG
Fishernek elvileg szabad dlnie,
am nem minden kiildetésnél. Fi-
gyeljiink, hogy fondkeink mit
mondanak a misszié elején, illetve
idonként kis apé6 lizenetablakok-
ban kiirja a jaték, hogy éppen sza-
bad-e 6Iniink vagy sem.
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meg hatulrél, és hurcoljuk oda a retinaszkennerhez: el fogja fo-
gadni a szemét szemét ©. Ezutan szabaduljunk meg tdle, és ha
kell, gydgyitsuk magunkat a tiszt eredeti helyétdl nem messze

|évd gyogyszeres ladaval, majd irany a most mar nyitott stidio.

53. TIPP Sadano elfogasaba sokaknak beletort a foga, pedig
azért megoldhato ez is... © Ahogy bejutottunk a stidioba, ro-
hanjunk tovabb, majd osonjunk fel a Iépcsdn, és bujjunk el
Sadan6tél nem messze. Varjunk addig, amig el nem kezdi a be-
szédét, aztan lopakodjunk lefelé a lépcsdn, de ezuttal fordul-
junk balra. Kerljlik el a lampa fényét, és menjiink a kapcsolo-
hoz. Ezt nyomjuk le: ha minden igaz, erre odajon egy terror: Us-
silk le, és rejtstik el az egyik lada mogeé a s6tétben. Hamarosan
vége a beszédnek, és Sadano elindul felénk, mogotte az embe-
reivel... Oriasi mazlink van, ugyanis pont, amikor Sadano odaér,
az emberei otthagyjak. Hasznaljuk ki a ziccert, és kapjuk el ha-
tulrél Sadanét minél gyorsabban. Amikor elfogtuk, nem fognak
rank 16ni a zsoldosok, hiszen a big boss-szal tartjuk oket sakk-
ban. Vigytik Sadanét a felsd szinten lévd szkennerhez, és
nyomjuk hozza a fejét. Egy folyosora érkeziink, ahol egy masik
szkenner talalhatd: a megoldas ugyanaz. Figyelem! Fontos,
hogy ahogy kijutottunk a kapun, rogtén tancoljunk Sadandval
jobbra, ugyanis az ideges terroristak csak nem birjak ki, és el-
kezdenek tlizelni, ahogy kdzeledik fonokik a CIA-
helikopterhez. Miutan megvagyunk, egy kis eszmecsere Ingrid-
del, és Mission Accomplished.

VIII. A LOS ANGELES-I REPTER

54. TIPP A reptérre val6 bejutas egyszer(: ugorjunk be a beal-
WCILIEILTS (6 kamion hatuljabal Miutan megaéllt a jarmd, szalljunk ki beldle.

Az ala-
csony né-

zettség
biinteté-
se...

55. TIPP Herman Soth, a volt CIA-ligynok terroristai a bizton-
sagi orok kozott bujkalnak. Egyedil a hokeresdvel tudjuk azo-
nositani dket, ugyanis beoltottdk magukat a pestis ellen, amit

a levegdbe akarnak ereszteni. Az elsd ilyen figura mindjart a fiil-
kében van: jol lathatd a hokereson piros sziluettje. Ne sokat
szoOrakozzunk, mert egy kutyas or jarkal fel-ala, akit persze nem
szabad bantanunk, hanem lopakodjunk oda az ablak alatt, és
eressziink a fejébe egy golyot.

A kutyat
kutyaba se

vegyiik

| ZARPISZKALAS
Aki még nem tudna, hogyan kell:
a wasd (illetve az iranyzékgombo-
kat kell nyomogatni, amig meg
nem talédljuk az ,enged6” zarat,
aztan a megfelelé gombot iitéges-
siik tovabbh.




Gyors ke-

zelés orr-
vérzésre

AKi piros,
az ma meg-
hal...

A bal oldal
most jobb

valasztas

Fust-
mérgezés

Az oregurat

leiitik,

ugye?

Ez a terror

lesz a vég-
s6

A falabas
pechje

TIPPEK

56. TIPP A takarit6 nénit ne
gyotorjik sokaig ©. Ha letitot-
tlik, valdszinlleg meglat (vala-
mit) a pult mogott [évo
zsernyak, és ki fog jonni.

Gyorsan dobjuk le a nd testét ' t_
valamilyen sotét helyre, és 1 " _
gyors lépésekkel osonjunk az . i ‘l. b
ajtéhoz. Ahogy kinyilik, verjiik i x

orrba a zsarut, majd villany
led, igy nem kell a biztonsagi
koddal sem babralnunk, és
azon sem kell parézni, hogy
megszolal a riaszto, ha vila-
goshan maradnak a testek.

57. TIPP A kovetkezd terem-
ben &rtatlanok és terroristak
egyarant vannak: a hdkereso-
vel beazonositva tssik le, il-
letve 6ljik meg mindegyiket.
A gondot csak az jelenti, hogy
Osszevissza maszkal minden-
ki: probaljunk sotétben ma-
radni a lampék kilévésével...

ha esetleg lesériilnénk, az emeleten van egy elsdsegélydoboz pisztollyal, majd masszunk ki. Kisszunk fel a jobb oldali dréton,
a falon. azutan kapaszkodjunk tovabb a masik lift aljan. Cstsszunk le a

talsé dréton, majd hizzuk magunkat vissza a mellette 1évo sar-
58. TIPP Miutan mindenkivel végeztiink, tovabbhaladva két ga-fekete csévon. Ugorjunk a lifttetore, masszunk ki a betonpe-
parhuzamos futészalaghoz érkeziink: mindkettot egy-egy or fi- remre (halljuk, ahogy Soth beszél egy emberével), azutan hup-
gyeli. Valasszuk a bal oldalit, mert ott el tudunk bujni a nagy ha- panjunk lejiebb. Méasszunk keresztill a nyilason, és 6vatosan
lom csomag moge. essiink le a talsé oldalon.

59. TIPP A kdvetkez0 futészalagmustranal nyitva van a hoz- 64. TIPP Az utols6 helyszinre értiink... Itt nagyon csendben
zank legkdzelebb esd ablak. Hasznaljuk puskank flstgranatjat LCUNDECH kel leditniink az artatlanokat: semmiképpen sem szabad, hogy

a szerencsétlen palyaudvari alkalmazott elkabitasara! a szintén itt operalo terroristdk meghalljanak, amig kézel nem
férkoziink hozzajuk, ugyanis azonnal beindul a virust kibocsaté
60. TIPP El6szor is Ussilk le hatulrél a békésen olvaso 6reg- bomba visszaszamlaléja, és nem tudunk idében odaérni, ha tdl
urat: bar 6 nem terrorista, de ki tudja, még lehet az késobb ©! messze vagyunk. Széval, hidba latjuk ket a felsd szinten: még
Ezutan osonjunk tovabb a futdszalagon, amig be nem jon egy ne kezdjiink rajuk 16ni!
egyszer( zsernyak, hogy lecserélje a terroristat. Hagyjuk békén
kimenni, és varjuk meg, amig az igazi zsaru elkezd &rjaratozni. Mar csak 65. TIPP Bar elsore kézenfekvdnek tinik, de teljesen felesle-
Osonjunk a gépéhez, és hasznéljuk: megvan az ajté kédja! Ezt par mé- ges a jobb oldalon 1év6 dréton végigmaszni, mert altalaban
felhasznalva menjlink be azon az ajtén, amelyen a terrorista is eI észrevesznek: ezUttal (a civilek letitése utan) egyszerlien men-
tavozott. Bent hallgassunk ki egy masik terroristat, majd ma- junk végig a kdzépso pallon, majd a balra [évd Iétra mellett is
gunkhoz csalva intézziik el. elhaladva csendben kapaszkodjunk fel a mélyedésbe, és hup-
panjunk le a tdlsé oldalon. LAmpalévésekkel menjink el a felfe-
61. TIPP Az utolso terrort jatszi kdnnyedséggel verhetjik le, |é tart6 létraig, gyorsan szaladjunk at, majd kapaszkodjunk fel,
csak arra vigyazzunk, hogy ne csapjunk zajt, nehogy a telefona- mert a vorés lampat nem lehet kiloni.

16 alkalmazott meghallja. A kdvetkezd szobaban csak civilek
vannak: mindenkit le kell Gtntink, de megdIni senkit sem szabad. 66. TIPP Ne masszunk tovabb, hanem valahogy iktassuk ki

a fel-ald maszkalé terroristat. Megprébalhatjuk CO2-es kame-

62. TIPP Mar megint Soth falaba alapjan kell az ex-CIA- ralovedékkel, de nekem ez valahogy sehogy sem akart sikeriil-
ligynokot beazonositanunk. Elszor is 16jiik a kamerak kordli ni: végill elektrosokkal intéztem el. Masszunk fel a létran, erre
kis lampakat, hogy ne szdlaljon meg a riasztd, majd nézziink most mar tényleg beindul a visszaszamlalas. A maradék két fic-
a tavcsovel a korlat mellett allva, hdkeresd nézetben. Miutan k6t innen mar nem nehéz elintézni: a lényeg, hogy minél gyor-
beazonositottuk dket, mehetiink tovabb: hasznaljuk a jobb sabban végezziink vellik, mielott a visszaszamlalas a végéhez
sz€Isd liftet, a lampak kilvése utan. (Sajnos ezek a kamerak is érne. Amikor megoltitk 6ket, még ne feledkezziink el az eldbb
torhetetlenek.) elkabitott pofarél sem, mert csak akkor sikeres a kiildetés, ha &

is meghal. Végll menjiink oda a bombahoz, és nézziik végig,
63. TIPP A lift persze leall. (Mekkora kupi van ezen az LA milyen elegans modszerrel keril ki Fisher a csavabol.
Centralon: bezzeg Ferihegy ©!) Lojik ki a 16g6 plafont Bad Sector

EJJELLATO INFORMACIOS KARTYAK
Makrai Tibor még a Splinter Cell ; | Amikor leiitiink valakit, idénként
1-nél nyilatkozta, mekkora mar- | egy kis csomagot ejtenek el,
hasag, hogy az éjjellatét barhol ’ amelyben l6szer vagy infokartyak
lehet hasznalni, maximum nem talalhatéak; utébbiakat

latunk jol. Itt most kifejezetten palmtopunkban nézhetjiik meg.

el fogunk vakulni egy ideig, ha ¥ Ezek kozott vannak néha a kédok,

erds fényforras ér, ugyhogy vi- - ugyhogy kéddal lezart ajté elott
gyazzunk, nehogy ilyenkor érje- ’ mindig konzultaljuk meg a nalunk
nek tetten. ] lIévé infolistat.
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Egy-két fontos dolgot mar itt, a cikk
elején elarulunk: szinte mindegyik cég
kiallitott PCI Express-es alaplapokat
(Grantsdale vagy Alderwood chipkész-
lettel - l&sd a dobozban), nyolcszoros
Dual DVD-ir6t, Athlon 64 és 64 FX-es
alaplapokat, valamint NVIDIA és/vagy
ATi alapu grafikus kartyakat, igy ezekre
kilén nem tériink ki. Am szinte minden-
hol feltOntek egyéb Gjdonsagok is. Eb-
ben a cikkben természetesen nem val-
lalkozhatunk arra, hogy minden egyes,
a CeBlIT-en kidllité cég termékeit bemu-
tassuk (elnézést is kériink azoktol, akik
most kimaradnak). Vegyiik tehat sorra
a fontosabb cégeket.

KEZBEN HORDHATO
FILM- ES MP3-LEJATSZO

A rengeteg alaplap, VGA-kartya
(NVIDIA alapt) és a megszokott
megoldasok mellett egy igen érde-
kes, ventilator nélkili Athlon 64-es
PC hivta fel magara a figyelmet. Ez
a gyarté nem akar kompromisszu-
mokat kotni: PCI Express alapu
megoldasaihoz nem Socket 478-as,
hanem az (j tokozasu, LGA 775
procikat kell hasznalni. igy aki Gj
alaplapot vesz, annak nemcsak

a VGA-kartyajat, hanem a procijat is
le kell majd cserélnie. Nagyon szé-
pek és funkcionalisak a barebone-
ok: a MegaPC jelenleg a piacon leg-

ismertebb otthoni HIFI + hazimozi +
PC megoldas. Erdekességszamba
ment még a Portable AV player csa-
lad két tagja. Az MS-5561 nevd pici,
LCD-képernyds, 20 GB merevle-
mezzel rendelkezd hang-, kép- és
videolejatsz6 nemcsak lejatszani
tud, hanem felvételre is képes a fent
emlitett funkciokban. MS-5562 tipu-
s kistestvére pedig hasonl6 tuda-
s, de merevlemez nélkiili, flash
kartyas megoldas. Notebook-
rajongoknak j6 hir, hogy az MSl is
beszallt az arénadba MegaBook kdd-
jel termékeivel.

2004. aprilis | www.gamestar.hu




Chaintech

Csendes PC
Vége a ,,zugolédasnak*

A mlt évi tAvolmaradas utan ezuttal nagy
orémmel lattuk, hogy a Chaintech jobb,

mint valaha. Ez volt az egyetlen olyan cég,
amely a szokasos alaplapok mellett ,,6sz-

| vér’ megoldast is kindlt. A Socket 478-as

MEGOLDAS

SPT890 legfdbb érdekessége, hogy AGP
8X és PCI-E 16x csatol6val egyarant ren-
delkezik (ehhez a lehetdséget a VVIA PT890-
es lapkakészlete és a VT8237-es south-
bridge biztositja). A Chaintech VGA-oldalon
valtozatlanul NVIDIA-parti (bér itt is fel fog-
nak tinni XGI alapt kartyak). Erdekesség
volt még a a Personal Cinema sorozat két
rendszere, a Zenith FM6P/N és az FM2P/N
(elBbbi GeForce FX 5600 XT, mig utébbi
GeForceFX 5200 alap).

Ahogy ez minden évben hagyomany, ez-
uttal is meglatogattuk a vilag legnagyobb
informatikai kiéllitasat, a CeBIT-et.

A hannoveri vasar teriletén szinte min-
denki 6sszegydlt, aki szamit!

JATSSZUNK LE MINDENT

A TEVEN!

Itt egy csodas, jatékosoknak szant
barebone tint fel, az XcCube tobb
valtozata mellett ez dobogtatta meg
igazan a sziviinket: az nForce2-GT
lapkakészlet( EZ18/EY18/EX18 igazi
erdmanek tdnik. Természetesen az
Intel alapu barebone-ok is igen erotel-
jesek. Az XcCube AV csalad még to-
vabb |ép: az otthoni szérakoztato-
centrumnak szant gépecske nativ
madjaban extra, ehhez a géphez fej-
lesztett Linux iranyitja a multimédia-
alkalmazasokat. Ha azonban PC-ként
szeretnénk hasznalni, egy Intel 865G

chipsetes, teljes értékd windowsos
PC-t kapunk.

Itt lattuk az MVP Playert. Ez egy olyan
kiityd, amely mindenféle memériakar-
tyat, illetve merevlemezt is képes fo-
gadni, s tévére, monitorra, projektorra
csatolva tébbféle kiilsd eszkoz hasz-
nalata nélkiil lejatssza azt.
Videorajongoknak érdekes lehet a DV
to DVD recorder, amely elfogadhat6
ard, de nagy tudasu videoszerkesztd
rendszer. Az AOpen valtozatlanul
csak NVIDIA alapt VGA-megoldaso-
kat szallit.

Kombo meghajtéok
Egetd mindenesek

Kis tizleti bizonytalansagaink voltak
akkortajt, szerencsére azéta rende-

z0dtek a dolgok. Gyakorlatilag telje-
sen atszerveztlik a céget, rengeteg

(j tizletagba kezdtiink, és ugy tanik,
Ujra megy a szekér ©.

Egyszer{ien gy gondoltuk, hogy ha
valaki le akarja cserélni az alaplapjat
PCI Express-tamogatassal ellatott-
ra, ne kelljen azonnal eldobnia az
AGP-s VGA-Kartyat.

Mint emlitettem, tobbféle (j dolgot
is elkezdtlink. Ezek kozé tartozik
a Delta Chrome is. Az NVIDIA-t egy-

Csinaltok majd olyan alapla-
pot, amelyen van PCI Express
és AGP- foglalat is?

A lehetdség természetesen fennall,
de egyel6re nem tervezzilk. Igaza-
b6l még mi sem tudjuk pontosan
megmondani, hogy milyen médon
és mennyi idd alatt fogadja be a pi-
ac a PCI Expresst.

Mit gondolsz, meddig lesz még
jelen az AGP a piacon?

Pontos adatokkal természetesen
nem tudok szolgalni, de biztos va-
gyok abban, hogy még két-harom
évig legalabb. Csak gondolj bele,
mennyi AGP-s grafikus kartya

van az emberek szamitégépében,
és mennyi var még eladasra a bol-
tokban.

Milyen operacioés rendszer van
barebone gépeteken?

A mi barebone rendszeriinkén PC-
részrol egy normal Windows XP
Professional talalhat6. Minden mas
(audio, video) lejatszasaért egy di-
rekt ehhez a géphez kifejlesztett
specidlis Linux-disztriblcio a fele-
18s.

Athlon 64-tuning
Tl a cstcsok cstcsan

eldre nem zavarja az S3 jelenléte,
igy elhataroztuk, hogy beleva-
gunk.

060666... ha gondolja-
tok, pereljetek be
minket ©.

AOpen

Mikor haladja meg a PCI
Express-es termékek mennyi-
sége az AGP-sekét a gyartas
soran?
Nemcsak mi, de altalaban a hard-
vergyart6 cégek igen gyors fejlodést
varnak a PCI Expresst6l. Ugy gon-
dolom, harom-négy hénapon bell
mar 50-50 szazalékos lesz az elosz-
las a gyarto-
sorokon.
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FO A MINOSEG

Az el6zd években sok panasz meriilt
fel az Abit termékek mindségével kap-

az Abit mérnokeivel hardvereszkdzeink
allapotérol. A cég mind

csolatban, igy egy Uj mindségbiztosita- ATi, mind NVIDIA Minden egyes alaplapunkat tesz-

si rendszert dolgoztak ki: egy kvalifika- VGA-kértyakat gyart, teljuk tuningolhatdsag szempont-
ci6s laboratériumban minden ismer- &m a standon lat- jabdl. Bar hivatalosan nem tdmo-
tebb hardvereszkdzt bemérnek és el- hattunk készuldfél- gatjuk a tulhtizast, meg akarunk

ben levd XGl ala-
pU megoldast is.

lendriznek, hogy megfelel-e az abitos
~sztenderdeknek”, tokéletesen egyiitt-
mikodik-e az abitos komponensekkel.
Emellett az Un. Torture teszt segitségé-
vel alaplapjaikat szadizzak. Heteken at
az er0s tllhtzasos szituaciokat szimu-
lljak: az Abit eddig is errdl volt a leghi-
resebb, s ezentul garantalja, hogy az
alaplap valéban ersen hiizhato.
Egyediiliként talan az egész CeBIT-en,
az Abit barebone-ja, a Digidice nem ki-
csi: sok vinyo és kartya fér el benne
(csak az eldlapjat lecserélhetnék mar).
Masik Gjdonsaga a BlackBox szolgal-
tatés, amelynek segitségével egy Win-
dows-feltileten &t kommunikalhatunk

Abit

PCI EXPRESS

Akarmerre jartunk is a kiallitison, mindeniitt ebbe a kifejezésbe Uitkoztink.
Minden magara valamit adé cég PCI Express-es alaplapokat mutatott be.
Azonban tobb alkalommal is addsak maradtak a magyarazattal, mi is ez.
Nos, mind a PCI, mind az AGP slotok levaltasara jott létre a PCI Express,
amely soros adatkommunikaciés sémat haszndl, igy nagyobb orajelre képes.
Ugyanigy tébb kiilonbdzd adatpalyat is hozza lehet rendelni egy adott PCI
Express bovitdhelyhez, igy akar tizenkétszeres sebesség is elérhetd. Elso la-
tasra kétféle PCI Express csatol6 elterjedését varhatjuk. Az egyik a PCI
Express x1: egy rovidke kis csatold egyetlen adatpalyaval, amely igy is joval
gyorsabb (250 MB/s-0s) mint a klasszikus PCI. Mindemellett 6romhir, hogy
ezentul a PCI Express x1-et hasznal6 kartyaknak nem egymas eldl kell elven-
nitik a savszélességet, hiszen a 250 MB/s-ot (full duplex médban 500 MB/s-
ot — ennek fele az egyik, masik fele a masik iranyba képes ,folyni” egy idd-
ben) minden egyes bovitdhely garantaltan megkapja. A grafikus kartyak jéval
nagyobb slotot hasznalnak majd, a PCI Express x16-ot, amely 16 palyan fog
kommunikalni (4 GB/s sebességre lesz képes, full duplex médban 8 GB/s-ra,
amelybdl természetesen egy idoben, egy iranyban ,,csak” 4 GB/s lesz elérhe-
t0). Ezzel a technoldgiaval kénnyedén megvalésithaté majd, hogy akar két
VGA-kartya is legyen a rendszerben (elvileg ezt mar az AGP 3.0-s specifika-
ci6 is tudta, csak senki nem gyartott olyan alaplapot, amelyben 2 AGP
bdvitdhely lett volna).
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gy6zadni arrél, hogy egy
esetleges felhlzas esetén
nem lép ol probléma. Tiszta-
ban vagyunk azzal, hogy a jaté-
kosok tébbsége a lehetdsé-
gekhez képest a legna-
gyobb sebességet sze-
retné kicsalni gépébdl.
Mi ilyen médon igyek-
szilink segédkezni.

# | Talan mivagyunk az
egyetlenek, akik

Speakers

GYARTSUNK VEGRE MAST IS,
NE CSAK ALAPLAPOT!

Az EPoX, megtorve a hagyomanyokat,
nemcsak alaplapokat, hanem egyéb
megoldasokat is bemutatott. Mini Me
kddnevi eX5-300S barebone-juk szép
is, okos is. Killon 6romiinkre szolgalt
az a bejelentés, hogy nemsokara
EPoX VGA-kartyak is gyartasba keriil-
nek (NVIDIA alapuak). Erdekesség volt
még a tobb kiilénféle Bluetooth
~dongle” (USB-re csatlakoztathat6 kis
kuty(), amelyek PC-nkhez kapcsolva
teljes kord ,,kékfog”-funkcionalitast
biztositanak.

nem akarjuk egy minidobozba bele-
zstfolni az dsszes alkatrészt. Egye-
diil nalunk fér be a hazba két merev-
lemez, tdbb meghajto, és még sorol-
hatnam. llyen médon egyfajta plusz
szabadséagfokot biztositunk a fel-
hasznaléknak.

Az AbitGamer egy olyasfajta ese-
mény, mint az altalatok is j6l ismert
World Cyber Games. Egyelore csak
harom orszagban rendezziik, de az
elkovetkezendd években tervezziik
a tovabblépést. Ki tudja, talan egy-
szer Magyarorszagra is eljutunk ©.

Ha minden a tervek szerint alakul,
aprilis végén vagy majus legelején
mar megérkeznek a boltok polcaira
elsd termékeink.

Nalunk tesztgydztes is volt a tajvani
cég egyik 5.1-es rendszere, igy nagy
varakozassal latogattuk meg standju-
kat. A profi 5.1-es rendszerek (volt kdz-
tlik zsin6r nélkili gydnyoriiség is) mel-
lett PC-khez szant cuccokkal is talal-
koztunk, egyebek mellett a vilag elsd
1.1-es hangrendszerével (J8989). Igen,
jol olvastatok: ez egy subwoofer és egy
darab szatellit. Elvileg egyszer(, otthoni
felhasznélasra szanjak (videokonzolhoz
vagy fimnézéshez), és a szatellitben le-
v0 harom hangszoré segitségével pro-
baljak a térbeli effektet eldallitani. Sok
sikert nem josolunk neki. A J6932 (ez
egy 2.1-es rendszer) apré méreteivel és
tiszta, erds hangjaval tant ki, mig

a szintén 2.1-es J8902 tojasdesignjaval
hivta fel magéra a figyelmet.

Epox




Shulttle

Egykoron alaplapjairél volt hi-
res ez a cég, olyannyira, hogy
tavaly még a stand java részét
ezen hardverelemek ,toltot-
ték ki”. Idokézben azonban

a Shuttle lett a vezetd
barebone-gyarté. Nem keve-
sebb, mint 16-féle modelit ki-
nal, amelyek mellé kifejlesz-
tett egy stilusaban és méreté-
ben is igencsak hasonlatos
LCD-monitort (XPC TFT moni-
tor XP171), amely egy taska
segitségével konnyen elcso-
magolhaté. Természetesen

a 20 centi széles, 30 centi
mély és 18,5 centi magas ha-
zak ma mar moddolhatéak.
Valtoztathatoé el6lap és kiilon-
b626 szinii boritok is tartoz-
nak ezekhez a kicsi gépek-
hez, amelyek azért beliil is
sokat fejlodtek és csendesed-
tek. Kiilon érdekesség, hogy
a 16 késziilék kozott vannak
kimondottan Media Center-
nek, irodai, otthoni felhaszna-
lashoz, illetve jatékhoz fej-
lesztett darabok is.

-
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Nagyon érultink annak, hogy a piac
egyre tobb teriiletén tartjadk szamon
a barebone rendszereket. Az elmult
egy évben ugrasszer(ien megndtt az
érdeklddés irdntuk, és természetesen
a forgalmuk is. Az elkdvetkezendd
masfél évben még tobb helyre jutnak
majd el ezek a gépek.

Igen. Gyakorlatilag elsdként Iéptlink
be erre a piacra, és azbta is megtar-
tottuk elényiinket. Nem tudjuk, hogy
ez miként alakul majd a jovében, hi-
szen az elmdlt fél évben nagyon sok

gyart6 dontott a barebone megolda-
sok készitése mellett.

Nehéz lenne megmondani, barmennyire
hihetetlen is ©. Alapjaban véve 20-25
modellt kiildonboztetlink meg, de elég
gyakran eszkdzliink apré médositaso-
kat, hogy szélesebb legyen a vélaszték.

Hardverszinten igazabol nem lehet cso-
dakat tenni. Viszont egyediil a mi meg-

oldasainkndl talalhattok cserélhetd eld-

lapot (ami ugyebar még napjainkban is

elég nagy drilet a mobilpiacon ©).

KICSI, DE ERGS IS LEHET

BAREBONE

Szinte mindenhol talalkoztunk ilyen spéci PC-kkel, amelyek kate-
goridjat ismerjiik, de nem tudjuk, pontosan mit is jelent. Maganak
a barebone szonak a jelentése: csontkollekcio, sovany ember. A PC-
k vilagaban a barebone olyan rendszert jel6l, amely egy szamitégép-
hazhal, hanggal és grafikaval integralt alaplaphdl, valamint hiits-
rendszerbdl &ll. Enhez a rendszerhez nem adnak sem procit, sem
mereviemezeket, sem pedig billenty(zetet, illetve egeret: ezeket ne-
kiink kell beszerezni. Ne felejtsiik el: ha barebone-t vasarolunk, alta-
laban a kisebb hazakba csak egy merevlemez fér, s ugyanigy csak
egy 5,25 hiivelykes vagy 3,5 htivelykes kiilso egység szamara van
hely. Mindemellett csupan egy vagy két AGP-, illetve PCI-bdvitdhely
talalhato a kis készulékben. Természetesen gyartanak nagyobb

barebone-okat is, de az altalanos divat a minél kisebb doboz.

extra ) cebit 2004

AQpen barebone
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A GigaByte szemmel lathatéan a szo-
kasos (alaplap, VGA-kartya — ATi és
NVIDIA) megoldasok mellett szintén
a nappalikba szeretne betorni.

A Digital Entertainment Center nevd,
asztali DVD-re emlékeztetd PC képes
DVD-, VCD-, MP3-, Photo CD-, FM-
és karaokelejatszésra is. Erdekessé-
ge, hogy a beépitett
videomegjelenitést extra VGA-kartya
behelyezésével lehet javitani. Mind-
emellett nagyon fontos volt a zsinor
nélkuli kommunikécios eszkozok szé-
les vélasztéka: szemmel lathatoan

A ,kék” gyarto ezuttal egy fehér-zéld
extraval jelentkezett a j6l megszokott
alaplapok és NVIDIA alapt VGA-
kartyak mellett. A WIDIO mérkanevet
viseld termék egy 2,4 GHz-es zsindr
nélkiili audiorendszer, akkorka, mint
egy walkman. Tartozik hozza egy ado
is, amelyet PC-nkhez, illetve HIFI-
rendszeriinkhoz kell csatlakoztatni.

A maximum 300 méteres hatosugar
eszkoz lakokdrnyezetben kordlbeldl
30 méterrdl hasznalhato jol (a falak
elég erdsen arnyékolnak). Mivel az
adattovabbitas sebessége 2 Mbps,
igy tomorités nélkil is kozvetitheti az
adatfolyamot. Fliinkon a kis hallga-
téval, s 6viinkdn a vevdvel batran
maszkalhatunk mindenfelé, mégis tu-
dunk zenét hallgatni, amelyet kdzpon-
ti zeneforrdsunk sugéaroz.

Igen egyszer( a vélasz. Egyeldre csak
ez a kartyank van készen. Lattunk sok
gyartot a kiallitason, akik szintén igy
vannak ezzel, mégis reklamozzak
csucskategorias kartyaikat. Mi gy
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gondolnak azokra a jatékosokra, akik
barmikor 6sszeszaladnak egy kis
LAN-partira. Természetesen e cég is
kinal barebone rendszert, ennek érde-
kessége, hogy kimenetei nem a haz
elején, illetve hatan, hanem az oldalan
talalhatoak. Noteszgép, illetve
desktop replacement (ezek olyan, no-
teszgépnek kinézd gépek, amelyek
asztali PC-kbe szant olcsobb alkatré-
szekbdl épiilnek) rendszerek is meg-
jelentek a GigaByte kinalataban, de
ezekrdl talan majd egy késobbi tesz-
tlinkben szdlnank részletesen.

Albalron

dontottiink, csak azt prezentaljuk,
amit akar mar most a kezetekbe tud-
nank adni.

Mivel reményeink szerint nem a grafi-
kus kartyak, hanem az alaplapjaink

a legfontosabb termékeink, annyit
mondok: nem lattuk szikségesnek,
hogy mas chipben is gondolkodjunk.
Egyszerlien meg vagyunk elégedve
az NVIDIA felhozatalaval.

Amikor néhany éve megalakult a cég,
valami olyat akartunk alkotni, ami
megmarad az emberekben. Azéta
tobben is atvették mar a NYAK-
szinezési Otletlinket, de mi buiszkék
vagyunk arra, hogy elsdként tértiink el
az alap zold kialakitastol.

A vilag més tajaitdl eltéroen Magyar-
orszagon elsdsorban alaplapjaink do-
minalnak. Erdeklddéssel varjuk, ez
miként alakul a jovében ©.

Gigabuyte

MISZTIFIKALT HANGOK

JATEKOSOKNAK

A legfoképp hangrendszerekkel, illetve most méar a jatékosokkal is foglalkoz6
cég szintén j6 néhany djdonsaggal rukkolt eld. A Mystify Mamba és Viper ege-
rek kimondottan az erdsen egérigényes jatékosoknak késziiltek, a Mystify
Commander HeadSet mikrofonnal és fejhallgatéval segiti a jatékos arcokat. Az
Aureon 7.1 hangkartyasorozat két taggal bovillt: a 7.1-es FireWire a piac els6
olyan kiils6 hangkartyaja, amely nem USB-, hanem FireWire csatlakozon at
kapcsolddik. Az Aureon 7.1 Universe pedig egy kiilsd 5,25 hiivelykes egység-
gel, illetve taviranyitoval rendelkez6 hangrendszer.

Hogyan oszlanak meg az altala-
tok gyartott hardverek?

Ha nem tévedek, tinyomdrészt (ugy
hetven szazalékban) hangtechnikai
hardvereket gyartunk: alsé és felsd
kategorias, azaz professzionalis
hangkartyéakat, MIDI-
billentylizeteket, illetdleg hangfala-
kat. A maradék harminc sz&zalékot
teszik ki a grafikus kartyak, valamint
egyéb hardverelemeink.

Mennyire tartjatok fontosnak

a grafikus kartyak piacat?

Nem érezziik ugy, hogy valtoztatni
kellene az aranyokon. Tovabbra is
a hangtechnikai eszkdzok lesz a fo
profilunk, de természetesen a jaté-

kosoknak is adunk némi lehetoséget
VGA-téren.

Miért nem 6sszpontositotok ki-
csit a hangfalakra?

Akarcsak a VGA-k esetében, a hang-
falakat sem tartjuk olyannyira fontos-
nak a mi termékskalankban. Bar ez
egy el nem dontott kérdés a jovore
nézve, egyel6re nem erdsitiink hang-
falfronton.

Mi lesz a kovetkez6 nagy lépés
szamotokra?

Nehéz lenne megmondani. Jelenleg in-
kéabb csak figyeljilk a piac alakulasat,
probaljuk kitalalni, hogy mely terilete-
ken lehetne Ujra igazan nagyot alkotni.




A Kkiallitott termé-
kek k6zott nem lat-
juk az ATi grafikus
kartyakat. Mi tor-
tént?
Természete-
sen nem
hagytuk
abba ATi
terméke-
ink gyar-
tasat.
Egysze-
rlien
ezen

M

a kiallitason nem tetttik ki 6ket. A pros-
pektusban persze minden informaciét
megtalalhattok a legtjabb termékek-
rol.(Na, vajon ez mennyibe keriilhetett
az NVIDIA-nak ©? — ZeroCool)

Mar elég hossziu id6 é6ta jelen
vagytok Magyarorszagon. Ho-
gyan itélitek meg a hazai piacot?
Sajnos nem a legjobbak az eladasa-
ink, mindazonaltal ha lassan is, de fo-
lyamatosan novekednek eladasaink.
Ennek nagyon oriiliink hogy a jelek
szerint egyre tobben szeretik nalatok
a termékeinket ©.

KELLY LEE

Az 6rok verseny. A kiallitason is szamtalan pletyka keringett mind az ATi,
mind az NVIDIA varhat6 PCI Express-megoldasairl, azonban egy-két hala-
losan titokban tartott adaton és néhany futoképes, de gondosan leragaszt-
gatott kartyan kivil mast nem lattunk. Olyannyira, hogy bar az egyik cégnél
a kezlinkbe adtak az ATi altal készitett PCI Express kartyat, megkértek arra,
hogy még a memodriak tipusat se nézzilk meg, s ha mégis megnéztik, akkor
felejtsiik el gyorsan. Egyébként a verseny még korantsem dolt el. Szamtalan

cég rukkolt eld ATi és/vagy NVIDIA alapi megoldassal (XFX, Point of View,
GeCube, A-Tek, Triplex, Kryona, Powercolor, Axle, ECS, Sparkle, Sapphire,
InnoVision és még sokan masok), mar pusztan csak a felsorolasuk is meg-
toltené az egész cikket. Egyébként kiilon érdekesség, hogy a cégek elmon-
dasa szerint sem az NVIDIA-t, sem pedig az ATi-t nem zavarja, ha valaki XGI
vagy S3 DeltaChrome alapt termékeket szeretne gyartani: nem félnek a na-
gyok a kicsiktol ©.

AHANY GRAFIKUS
CHIP LETEZIK...

Ahogy azt mar meg-
szokhattuk, szamtalan
Uj ATi és NVIDIA alapu
videokartyat lathat-
tunk ezen a standon.
Am ami igazan tjdon-
sagkeént értékelhetd,
az egyrészt az XGl
alapu kartyak valasz-
tékanak bovitése
(egychipes Volari V8,
Volari V5 és Volari V3
megoldasok), mas-
részt az altalunk latott
elso, boltban is kap-
hatd, S3 Deltachrome
S8 alapi VGA- kartya
bemutatéja volt. Ez

a grafikus lapka a si-
ma S8, a combosabb
S8 Nitro és az ol-
cs6bb piacra szant S4
véltozataban is meg-
talalhatd lesz a Club
3D palettajan.

Club 3D
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Account Manager

Miért nem nativ PCI Express-es
kartyat csinaltok? Miért dontot-
tetek a bridge mellett?
EgyszerQen gy éreztlk, hogy to-
vabbra is tAmogatjuk az APG-t, a na-
tiv PCI Express gyartasa joval maga-
sabb koltségeket jelentett volna, hi-
szen 12-féle lapkat kellett volna meg-
alkotnunk. Késobb természetesen &t-
allunk majd mi is a nativra, de egyelo-
re nem tettilk meg ezt a lépést.

Miért valasztottatok az XT jel-
zést lebutitott kartyaitoknak,
amikor az ATi-nal pont ez

a csucskategorias jelzés?
Hivatalosan azt kell nyilatkoznom,
hogy egy jol hangzd nevet kellett kita-
lalnunk. A nem hivatalos vélaszt ki
tudjatok kovetkeztetni ©.

Milyen fontos szamotokra meg-
hajtéitok fejlesztése?

Az egyik legfontosahb teriilet. Az
évek soran tébb mint 250 millié dol-

Egyeldre nem tudunk egyéb lehetd-
ségrol, de tgy gondoljuk, nem volt
rossz Gtlet négyféle lapkaval operalni.
Azt viszont nehéz lenne most meg-
mondani, hogy mi lesz akar egy éven
beldl.

Most, hogy igy egymas ko-
z06tt vagyunk (©), elmondha-
tom, hogy nem sikerdilt tdl
jol az XGl indula-
sa. Mindazo-
naltal az el-
SO driver-
eken még
nagyon
sokat le-
het javita-
ni, illetve
hisztink

extra cebil 2004

Szemmel lathatéan nagyon sok
zsinor nélkiili terméketek van.
Lesz ennek kihatasa a jatékoso-
kat megcélzé piacra is?
Reményeink szerint az igen kozeli j6-
vOben mar kisebb LAN-partik elen-
gedhetetlen hardverelemeit képezik
a zsinor nélkuli halézatok. Sokkal ké-
nyelmesebben és egyszerlibben ke-
zelhetok.

Ki a legnagyobb
versenytarsatok?

Természetesen az ASUS. Tobb piaci
szegmensben nalunk magasabb pozi-
ciéban van, mashol
azonban egy szin-
ten mozgunk.

NVidia
| f

!|||L'!II|I|i,:II.! Ilil' 'l

0

NEUSCHAFER
Product PR Manager

lart koltottink a kifejlesztésre és a fo-
lyamatos alakitasokra. A fejlddés ter-
mészetesen a jovBben sem allhat le.

Hogyan oszlik meg a bevétel
termékeitek kozott?

A kozhiedelemmel ellentétben nem MX
kértyainkkal tarolunk a piacon. Sza-
munkra a legfontosabb jelenleg Quadro
termékcsaladunk, amelynek tagjait film-
studiok, sot még a NASA is hasznélja.

abban, hogy az XGI komoly ellenfele
lehet a tbbi chipnek.

Jo kérdés. Igazabol egyik lapka ese-
tén sem kivételeztiink semmivel. Miért
pont az S3-mal kezdtiik volna ©?

Ha készen vagytok vele,
csorogjetek fel, és megegyez-
hetlink ©. Egyeldre nem
mondhatok semmi
biztosat, de mint
lathatjatok,
eléggé nyitot-

tak vagyunk
mindenkivel
szemben.
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S3

Kozel fél éve csatlakoztam az S3
csapatahoz. EzelGtt az ATi-nal
szorgoskodtam. Részt vettem az
altalatok is jol ismert Radeon
9600-as csalad fejlesztésében, igy
batran mondhatom, hogy kelld ta-
pasztalatot hoztam az S3-hoz.

Sokan kérdezik t6liink, mibdl gon-
doljuk, hogy vissza tudunk térni.
Ez szdmunkra sosem volt kérdés —
mas dolog, hogy keményen meg
kell dolgoznunk érte. Fogadtata-
sunk tokéletesen kielégitd, hiszen
régebbrdl mindenki ismer minket,

g

e
AZ OPRENDSZEREK

MAGANELETE
»

a Micro & Softtal
oblithetiink ©

Mig a Linuxszal
moshatunk,

\ 4

| ———

igy nem lehet okunk panaszra.
Fle | el
e
p e

Egyszerlen nem tartjuk fontosnak. | i
Ugy érezziik, minél tobbet tudunk -
foglalkozni magaval a chippel, an-
nal jobban tudjuk tokéletesiteni.
Amlgy pedig éppen elegen lesz-
nek a kozeljovoben, akik S3 lapka-
ja kartyat gyartanak majd.

"
!
!

Eppen a CeBIT alatt, egy VIA-
sajtotajékoztaton jelentettilk be
legtjabb grafikus kartyankat, ame-
lyet GammaChrome-nak keresz-
teltiink el. Ez persze még joval
odébb van, hiszen még a sokak
altal vart DeltaChrome sem érke-
zett meg igazan.

KI A PANELLEL

A SZABAD LEVEGORE!

Ez a cég NVIDIA alapt VGA-kartyairol lett igazan ismert. A standon kialli-
tott legnagyobb Ujdonsaga a PDF I, amely egy kék LCD-panel, a VGA-
kartyara csatlakoztatva. Ezt a panelt a késdbbiekben néhéany egyszeri
mozdulattal ki is lehet vezetni gépiink elejére (6rém és boldogsag minden
hazmoddinggal kiiszk6dd jatékos egyénnek). Emellett érdekes Personal
Cinema- és tv-tuner megoldasokkal is talalkozhattunk ezen a standon, bar
az igazsaghoz hozzatartozik, hogy semmiigazan emlitésre méltd ujitassal
nem rukkoltak el6.

P
|

=3

MOZI ANOTESZEN =

ES MEREVLEMEZ ZSINOR NELKUL

Az ASUS nem hazudtolta meg 6nmagat, szamtalan Gjdonsaggal jelentkezett. El-
soként talan a széles képernyds (16:10) notebookjuk, a W1N érdemel emlitést,
amely elvileg idedlis mozifilmek megtekintésére is. Igen érdekes volt a zsinér nél-
kili merevlemez (WL-HDD); 802.11g OFDM-technoldgia segitségével akar 54
MB/s sebességet is el lehet érni vele, igy létrehozva egy zsindr nélkiil megosztott
merevlemezt. A MyPal A730 VGA LCD-s Pocket PC pedig nemcsak szép, de
gyors is. Alaplap tekintetében Ggyszintén hatalmas a valaszték, VGA-fronton pe-
dig mind GeForce-os, mind Radeonos megoldasokkal talalkozhatunk.

confinued

Természetesen olyan gyartéknal is jartunk, mint a Biostar, a DFI,
.: az X.Micro, a Benq vagy az ECS, azonban barmilyen nagy is

a CeBIT, a helyiink véges. A trendek tehat: PCI Express minden-
hol, egyre tobb a barebone, szinte mindenki kiad valamilyen
kiityiit a nappaliba, amolyan digitalis szérakoztatécentrumot. Az
uj hardverekkel pedig hamarosan talalkozhattok majd a GameStar
jovobeli tesztjein.
4™ B

-
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Canyon igyekszik vissza-
1 . szerezni népszerdségét —
\ ennek érdekében egyre

tobb és egyre figyelemreméltébb
megoldasokkal jelentkezik. Az alap-

' lapoktol kezdve a grafikus kartya-

kon at egészen az aprébb kiityiikig
mindennel foglalatoskodik. Ezuttal

' egy, az utdbbi csoportba tartozd
! hardverre hivnank fel a figyelmete-

gyre &ltaldnosabban
E hasznalatos az otthoni,

mindennapos adattaro-
lasra is az irhat6 DVD. A CD-rdl
valo atallas egyik elosegitdje
a DVD-ir6k aresése, a masik pe-
dig a sebességndvekedés és a
tobbformatumu késziilékek meg-
jelenése. Utobbi képességet alta-
laban a ,,dudl” (azaz kettds) marke-
tingszoval jelzik a csomagolason. Ez
az LG legujabb, nyolcszoros IDE
(ATAPI) csatlakozasu meghajtéjanak
esetében nem egészen lenne helytal-
16, Iévén, hogy nemcsak két, hanem
harom nyersanyagtabort is képes
kezelni: DVD-R/RW, DVD+R/RW és
DVD-RAM. Utdbbi irasanak képes-
sége egyediilallé a piacon, kiiléno-
sen haromszoros sebességgel.
A nyolcszoros tempd csak a DVD+R
iraséra vonatkozik, ,,minuszos” vona-
lon az eddig altalanos négyszeres se-
besség érvényes. A jrairas DVD-RW-
n kétszeres, DVD+RW esetében négy-
szeres (itemben torténhet. Az ,,0si”
CD-R-t tizenhatszoros, a CD-RW-t
pedig huszonnégyszeres sebességgel
égethetjik. Tizenkétszeres DVD-
olvasoként is funkcional a készulék.
A dobozos valtozatban komplett

DVD-iré

irészoftvercsomagot mellékelnek,
amely az igen jol kezelhetd és gyors
ShowBiz videdszerkesztdt is tartal-
mazza. Sajnos az aktudlis firmware-
rel még nem hasznalhat6 ki a maxi-
malis irasi sebesség, a késlekedés
oka valészindleg az, hogy egyelore
csak kevés gyart6 nyolcszorosan ir-
haté DVD+R médiaja kaphat6. A ké-
sziilék jelenlegi llapotéban is az
eddig ismert legszélesebb korl
kompatibilitast kinalja.

£ Mindent tud irni és olvasni
1+ Meglepéen olcso
¥ Még nem képes
nyolcszoros irasra
$# Alig van nyersanyag
hozza a piacon

4 >> >
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ket. Joggal kérdezhetnétek, hogy

a zsebben is hordhaté USB-
kulcsokon mit lehet fejleszteni azon
tul, hogy egyre tdbb adatot masol-
hatunk rajuk. A kérdésre a Canyon
fejlesztdi megtalaltak a szinte telje-
sen egyértelmd valaszt.

Uj modelljiik kialakitasaban tér el

a megszokottdl. Killseje egyfajta
gumiszer( anyaggal boritott, amely
kivaléan alkalmas arra, hogy az (itd-
déseket elharitsa (viccen kivil, még

cseppall6 is!). Szinte elkerilhetetlen,

hogy egy ilyen aprésagot néhanap-

LIFEVIEW

Mistral Computer Kft. | 06-1-236-0000 |

0bb érdekességgel is igyek-
T szik vevot talalni a LifeView

egyik legerdsebb terméke.
A PCl-sinbe szerelendd tunerkatya
elso pillantasra szinte selejt benyo-
masat kelti, jol lathatdan nincs rajta
a szokasosan szép, nagy darab
hangol6egység. Aggodalomra sem-
mi ok, nem hianyzik, csupén igen-
csak dsszement. A dolog eldnye,
hogy igy nincs veszélyesen kozel
a szomszéd kartyahoz, és elektroni-
kus zajokra is érzéketlenebb. Kép-
mindsége kivalo, j6 adasokbdl tény-
leg élvezetes latvanyt varazsol
a monitorra.
Kezeldszoftvere gyors hangolast vé-
gez, am hazankat a SECAM-
rendszer alé sorolja, ezért érdemes
inkabb a Germany vagy UK beallita-
sokkal prébalkozni. Lehetdveé teszi
a szoftveresen roptomoritett
MPEG-1 és MPEG-2 felvételek ké-
szitését, akar egyedi vagy heti ido-
pontokra litemezve. A tv-alkalma-
zasban megtalalhaté ugyan a DivX
és a Windows Media tdmoritési op-
ci6, am ezek még fejlesztés alatt all-
nak. A teljes képernyds MPEG-2 fel-
vétel két gigahertz feletti gépet ko-
vetel, kilénben szaggat. Kisebb fel-

jan el ne ejtsiink. Mas eszkoz rossz
esetben akéar meg is repedhet, vagy
ami még rosszabb, ténkre is mehet,
ez azonban kivéléan éllta a sarat.

A gumirozott kiilsd egyébirant kivalo
fogast is ad neki, joval kényelme-
sebb kezelni, mint a versenytarsak
tobbségét. Csatoldfeliilete USB 2.0-
s, aminek koszonhetden még adat-
atviteli sebességére sem panasz-
kodhatunk. A tesztelt példany 128
megabéjtos, de mar |étezik 256 és
512-es kivitelben is (dobozén feltiin-
tették a 2 GB-os kiszerelést is, de
az biztosan iszonyat dréga).

1 Tokéletes kiillem
1t USB 2.0
Draga
Még nem érheto el
a 2 GB-os valtozat

TV-tuner

7 980 Ft+é&fa | http://www.mistral.hu

bontasban jobb, bar igy is csak ko-
zepes képmindséget kapunk. Marad
a fuggetlen videorogzitd programok
hasznélata, vagy varhatunk a prog-
ram kdvetkezd verziojara.
Teletextvételi lehetdség, aprd tavira-
nyité és a gyart6 sajat fejlesztési
LifeView Suite vago- és tdmoritd
kisalkalmazasa egésziti ki a szerény
arhoz viszonyitva nem olyan szikos
szolgéltatascsokrot.

1 Remek arfekvés

1 J6 képminéség

§ Esetlen taviranyité
¥ Kevés szolgaltatas

4 >0
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Kartyaolvaso

piactér

GEXCUBE

termékbemutatok

Trust elgon-
dolésa végte-
leniil egysze-

r0. Gyartsunk min-

dent, amire az embe- - e
riségnek valaha sziik-
sége lehet. J6, rend-
ben, ennyire talan 6k
sem gondolkodnak al-
talanosan, az viszont
tény, hogy eszméletlen sok terméket
gyartanak. Egyik érdekességik ez

a kértyaolvaso, amelynek mar a ne-
vébdl is kitalalhat6, hogy USB2-es
fellileten is képes csatlakozni gé-
plinkhoz. De mi benne a kildnleges-
ség, miért emeljiik ki a nem éppen
eseménytelen tdmeghdl? A vélasz
igen egyszer(. A Trust 630 USB Card

jesen egyedi technol6gian alapuld
kértyat olvashatunk be. Lassuk eze-
ket szépen, katon&san, egymas utan:
CompactFlash (CF), Microdrive (MD),

Card (MMD), Secure Digital (SD), va-
lamint a Sony egyediilallo fejlesztése,
a Memory Stick. Akéarhogy is vesz-
szik, ezzel mintegy teljesen lefedte
a kartyatipusokat. Miért is j6 ez ne-

Readerrel nem kevesebb mint hat tel-

Smart Media Card (SMC), MultiMedia

kiink? Lassuk csak! Egyetlen kész(i-
|ékben olvashatjuk le sajat vagy is-
merdsink fényképezdgépérdl, kame-
rajarél, MP3-lejatszdjarol, miegymas-
r6l az adatokat. Orém az 6rémben,
hogy mindemellé siker(ilt egy egé-
szen pofas kiillemet is kredlni, ami
azért, valljuk be, nem mindig er8ssé-
ge a Trustnak. Fogasa is kellemes,
mérete és sUlya is teljesen kielégitd.
Olcsébb ugyan lehetne, na de hat mi
nem ©?

4 Minden kartyat beolvas

4 Hibatlan kiilalak

# Zavaré piros LED az elején
¥ Konnyen porosodik beliil

5 >> >

CANYON
E

int bizonya-
ra tudjatok,
a grafikus-

kartya-gyart6 cégek
voltak olyan kedve-
sek, és ismét megka-
varték a piacot. Olyan
termékeket hoztak pi-
acra, amelyek valo-
ban csak hangyanyit
térnek el egymastol,
és Ujfent senki nem tudja, mit is ve-
gyen. Ez igy esett az ATi és az
NVIDIA felségtertiletén is. Most
megvizsgaltuk a Canyon GeForce
FX 5700-as kartyajat, hogy megtud-
juk, mire is képes. Legnagyobb
meglepetésiinkre, a tesztek alapjan
valéban oda keriilt, ahova szantak
(ez nem megszokott VGA-téren ©).
Valéban gyorsabb, mint a korabbi
kozépkategoérias megoldas, az
5600-as. Szintén egy szinten van
vele a Radeon 9600 Pro is, bar ez
néhany tesztben azért feljebb tette
a lécet. Létezik az FX 5700-asnak
egy gyari tuningverzioja is, amely

a dicso Ultra nevet viseli. Nos ezt
csak azoknak ajanljuk, akik nem
szeretnek hazilag tuningolni. A sima
5700-ast siman fel lehet tornaszni

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

VGA kartya

az Ultra szintjére, sot bizonyos ese-
tekben még a folé is. Egyébirant
semmi extra killonlegességgel nem
rendelkezik ez a termék. A szokva-
nyos VGA, DVI, valamint TV-OUT
csatlakozok szinesitik a mar kissé
uncsi felhozatalt (ezek persze szé-
riatartozékok, és majd minden
NVIDIA-kartyan megtalalhatdak).
Dobozaban meglepden csekély tar-
talom vérja odaadé tulajdonosat (le-
irés, driver, csatlakozo).

4 Arahoz képest gyors

1 Tuningolhaté

¥ Semmi extra a dobozban
§ ,Csak” 128 MB meméria
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z ATi All-in-Wonder szérijat
A mar ismerhetjik egy jo ideje.

Ez nem méas, mint egy TV
tunerrel egybeépitett VGA kartya -
esetlinkben egy teljes érték( Radeon
9800 Pro. Ez mar igy sem rossz, de
a kanadai cég nem allt meg itt. A nya-
kon helyet foglalé, ATi Theater 200-as
lapka 12 bites anal6g-digitalis konver-
terével minden eddigi mindségi szint-
nél magasabbra emeli a mércét.
A TV-s képességek utan kiilon figyel-
met érdemel a ,,Cobra Engine”, amely
hardveres MPEG-2 kodolasi képes-
seggel ruhazza fel - az egyébként
VIVO-s - VGA Kartyat. E remek funk-
ci6 része a ,,VideoSoap” is, amelynek
feladata a kilonb6zd zajok kiszlrése
a képi bemenetekrdl. Legyen sz6 akar
egy RCA csatlakozorol, akar a tuner
részrol magarol, amikor példaul épp
kedvenc sorozatunk legujabb epizéd-
jat digitalizaljuk — mert a mellékelt
MMC szoftverrel, és a ,,TV-on-
demand” funkcio segitségével termé-
szetesen ez is lehetséges. Az éimény
persze nem lehet teljes egy taviranyitd
nélkil, amely USB-s vevoegységgel
rendelkezik. Ez ut6bbit a gép hatulja-
ba dugva mar mehetnek is - radiohul-

lamokon - az utasitasok, a kérilbelll
40 gombbal rendelkezd, induktoros
mobiltelefon méretd kontrollerrdl. Lé-
nyeg a lényeg, Radeon 9800-asként
a kértya minden mai jaték kovetelmé-
nyének megfelel, és ezzel egyltt még
kapunk egy teljes értéka TV tunert,
MPEG-2 kédolét, valamint egy remek
taviranyitot is, hogy a kivalé szoftvere-
ket mar meg se emlitsiik.

1 Remek szoftverek

1 Kivalé sebesség + VIVO
4+ Taviranyité

¥ Draga

5 >0

GENIUS

z utébbi iddben alapos
- és jotékonyan szem-
betlind - dizajnvalta-

son atesett markanév alatt ma
mar igen tetszetds termékek
jelennek meg, és mar a cso-
magolas is megfelel a kényes
eurdpai izlésnek. Az utébbi
egy-két évben az olcso digita-
lis fényképezdgépek piacan is
igyekszik teret hoditani a
Genius. Ugy hatéroztunk, kicsit
a kdrmukre néziink ©.

Valodi négy megapixeles felbontast
és haromszoros optikai kzelitést
alkalmaz a cég egyik legUjabb ka-
meramodellje. Legnagyobb elérhetd
képmérete 2304x1728 képpont.

A részben fémhazas készilék keze-
|ése a jol bevalt izemmodvalasztd
tarcsara épl: automatikus, kézi,
makrd, éjszakai, tajkép és sport
izemmadokat vehetiink igénybe.
320x240 pixel felbontast, méasod-
percenként huszonnégy képismétlé-
ses AVI-mozgoképeihez a beépitett
mikrofonnak készénhetden hang is
tarsul. 1,6 hivelyk atléju TFT-
kijelzon ellendrizhetjiik a képeket,
amelyek USB 1.1 csatlakozason
tolthetok at a PC-be. A fix 11 mega-

G.Network Kft. | 06-1-239-7020 | Bevezetés alatt | http://www.genius.hu

bajtos flash memoria SD- vagy
MMC-kartyaval bdvithetd. Hat6ta-
volséga 2,5 méter, kis teljesitményd
vakut és tv-kimenetet is épitettek

a késziilékbe.

A telepitdlemezen a meghajtéprog-
ramok mellett az MGl PhotoVista
panoramakészitd és a PhotoSuite
képszerkesztd szoftver OEM-
véltozatait is megtalaljuk. Remek
vétel mindenki szadmara.

1 4 megapixeles felbontas
1 Tv-kimenet
§ USB 1.1-es csatlakozas

5 >
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evés olyan PC-hasznald léte-
K zik, aki ne talalkozott volna

mar azzal a problémaval,
hogy gondosan felfejlesztett gépének
nemcsak a sebessége, hanem ezzel
egyitt a hangereje is igencsak
megndvekedett. Igazahol ezekre
a dolgokra nem feltétlenil gondolunk,
amikor gépet, esetleg csak tapot és
egyéb hardverelemet vasarolunk
a boltban. Pedig kevés idegtépdbb
dolog van annal, mint amikor
Lalompécénk” megannyi ventilatora
egylttes erdvel zimmdg a gépben,
foleg ha - éppen a j0 szellozés érde-
kében — még a gép oldalat is nyitva
tartjuk. Persze rendesen le is szigetel-
hetnénk, és el is dughatnank a gép-
hazat, hogy a méregdréga vizh(tés
lehetdségérdl mar ne is beszéljiink,
de ezeknél a modszereknél éteznek
sokkal jobb megoldasok is az idege-
sitd zajok ellen.

Az alapveto zajforrasok
Mieldtt hozzanyulnank gépiinkhoz,
vagy tovabbfejlesztenénk, érdemes
attekinteni, milyen hardverelemek is
okozhatjak a zavar6 hanghatasokat.
Legeldszor is célszerl magat a hazat
szemiigyre venni. Egy atlagos haz
semmiféle hangszigeteléssel nincs
felszerelve, sot gyakori problémat je-
lent az is, hogy ha parszor levessziik
az eltavolithat6 lemezoldalakat, egy
idd utan visszahelyezésnél azok mar
nem fognak megfelléen illeszkedni, és
ezéltal kdnnyen berezonalhatnak
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mondjuk a taptél vagy akar egy CD-
olvasotol is. Ezért hazak vonatkoza-
saban érdemes korltekintéen eljarni,
és e szempont figyelembevételével is
mérlegelni.Természetesen léteznek
dragébb, hangszigetelt hazak is, de
ezekrdl most nem szénokolnank tdl
sokat, hiszen akar egy 6nallé cikket is
lehetne irni a tipusaikrol.

Ugyancsak gondot jelenthet — amire

a legtébb olvasé panaszkodik is -,
hogy a kiilonb6z6, megndvekedett
sebességll CD- vagy DVD-olvasdk
hangjat egy kis jéindulattal sem lehet
halknak nevezni, ez pedig jaték vagy
filmnézés kdzben igen zavaro lehet.
Szintén nagyon bosszanto tényezo,
hogy a processzorokon talalhat6 hd-
tdventilatorok is igen nagy zajt képe-
sek kelteni — vannak olyan modellek,
amelyek akar 4-5 ezres fordulatsza-
mukkal 35-40 decibel hangosak, ra-
adasul nem is minden esetben lehet
Oket kisebb fordulatra kényszeriteni.
Erdemes tovabbé a tapokkal is komo-
lyan foglalkozni, mert a manapséag
megndvekedett energiaszilkséglet mi-
att egy 350-400 watt teljesitményd
egység mar komoly hitést igényel,
ezaltal hangosabb is. Arrél mar ne is
beszéljiink, hogy VGA-kartyankon is
ziimmaognek a ventilatorok, izmosabb
modelleknél pedig ez a szint mér jéval
tullépi a még elfogadhatd mértéket.
Végezetiil olyan aprosagokat is érde-
mes szem eldtt tartani, mint az alapla-
pi lapkakon meghtzédé ventilatorok,
esetleg a plusz rendszerh(itdk vagy

a merevlemeziink hlitéséért felelos
ventilatorok. Ha ezt a sok - amugy
kulén-kdilén nem olyan nagyon zajos
- hangforrast ésszeadjuk, azt hiszem,
nem kell senkinek sem magyarazni,
miért is kell ezeket a dolgokat orvo-
solni!

Azok a bizonyos
triikkos megoldasok
Legeldszor is érdemes meghatarozni,

Nincs is annél idege-
sitdobb, mint amikor
egy lemezmeghajto
repuldgépeket meg-
szégyenitd hanggal
felbug, vagy a gép-
ben talalhato ventila-
rok monoton mo-
n zugnak. A bosz-
szankodason és
a tervezdk egyes csa-
ladtagjainak felemle-
getésen kivil van
azonban mas valasz-
tasunk is. Cikkunk-
ben alaposan utana-
neztink a csendes
PC titkainak.

melyik a leghangosabb zajforrasunk.
Altalaban a gép belsejébdl érkezik

a zaj, ezért megprobalhatjuk ennek
forrasait megsziintetni, illetve bezarni.
Mivel egy Uj, mindségi, hangszigetelt
haz akar kétszer, haromszor is annyi-
ba kertilhet, mint egy normal haz, in-
kabb olcsobb megoldast érdemes va-
lasztani. A killonféle hitési megolda-
sair6l elhiresiilt CoolerMaster cég kii-
|6nleges megoldast kinal erre Noise
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csendes pc

géscsillapité gumi. Ezt a tap és a haz
kozé kell csak beszerelniink, igy csil-
lapithatjuk az esetleges rezgéshdl

4990 Ft Gépholt 061469-5800  www.gepholt.hu www.coolermaster.com . PR - .
szarmazo zorejeket. Ebbol a gumis
5110 Ft Gépbolt ~ 061469-5800 www.gepbolthu www.zalmantech.com  rezgdcsillapitobol létezik meég kulon
a rendszerh(tokre szerelhetd példany
4840 Ft Gépholt 061469-5800 www.gepbolt.hu — www.thermaltake.com is, raadasul ara vetekszik két tires
15360Ft  Gépbolt  061469-5800 www.gepbolthu www.coolinkcomtw  CD-€vel
4800 Ft Gépbolt 06 1469-5800  www.gepbolt.hu  www.coolink.com.tw Csendet
) a gép belsejében is!
7920 Ft Gépbolt 061469-5800  www.gepbolt.hu  www.enermax.com.tw PC-nk belsejében mar joval nehezebb
5870 Ft Gépholt  061469-5800 www.gepbolthu —www.zalmantech.com  dolgunk lesz. Mivel a 6 zajforrasok
szorosan kapcsolédnak a komoly ha-
1622 Ft Gépholt 06 1469-5800 www.gepbolt.hu  www.zalmantech.com tést igényld hardverekhez, nagyon ko-
817Ft  Gépbolt 0614695800 www.gepbolthu www.zalmantechcom  'Ultekintoen kell eliamunk! A, pro-
cesszor lehalkitasara” (a kalapacson
7590 Ft Mistral 061236-0000  www.mistral.hu www.aerocool.us kivlil ©) szdmos mddszer létezik, az
980 istral 06 1.236-0000 istral.h imb egyik ezek kozill a nagyon jél hasz-
el | Ll e www.mistral. - wwwmbp.comW - 4ihats llithatd fordulatszamd pro-
17592Ft  Mistral  061236-0000 www.mistralhu  www.vantecusa.com cesszorh(td. A CoolLink VS1-es pél-
daul ideélis tarsa lehet egy P4-es pro-
470 Ft Mistral 06 1236-0000 www.mistral.hu  www.vantecusa.com cesszornak, 1300 és 3000 kozotti for-
399 Ft Mistral 06 1236-0000 www.mistral.hu  www.vantecusa.com dulat/perc teljesitményével, valamint

Killer Kit névre hallgaté csomagjaval.
A készletben egy vastagabb (sziirke),
valamint egy vékonyahb (fekete)
hangszigeteld réteg talalhatd, amelyet
Ontapado oldalanak segitségével
konnyedén rogzithetlink barmilyen
szamitdgéphazba. A haz oldallapja-
nak belsd felére ragaszthat6 kiilonle-
ges hangszigeteld anyag ily modon
jelentds mértékben csokkenti a venti-
latorok okozta zajszintet, valamint

a haz rezonancigjat. A hangszigeteld
anyag mérete 25x30,5 cm-es, igy
szinte barmekkora hazhoz felhasznal-
hatjuk, egy éles késsel pedig beszab-
hatjuk a problémas helyekre, illetve

a kisméret( hazakba is.

Elvileg ezek utan mar joval csonde-
sebbnek kell lennie PC-nknek. Elofor-
dulhat azonban, hogy a tappal is gon-
dok vannak. Nem egy olyannal talal-

www.gamestar.hu | 2004. aprilis

koztunk mar, amelynek a ventilatora
kikopott az évek soran, és mar nem
lehetett vele mit kezdeni borzalmas
hangja miatt. Eppen ezért célszer(
olyat valasztani, amelyik — azonkivill,
hogy 400 watt korili teljesitményt ké-
pes leadni - egyidejileg halk és idot-
&ll6. A piacon szamtalan ilyen létezik:
ezek koziul harom nalunk is vendé-
geskedett. Elsdnek egy olcsobb, 350
wattos megoldast probaltunk ki: az
IMBP-450A modellt. A kelld szamu
tapkabel, a hasznos kikapcsolégomb,
valamint az igen halk lizemszint na-
gyon kedvezd képet nyujt. Ha egy ki-
csit jobban el vagyunk eresztve anya-
gilag, vélaszthatjuk a CoolLink Ultra
Silent modelljét is. Ez a 350 wattos
tap, amellett, hogy minden foldi joval
- még SATA-tapcsatlakozéval is - el
van latva, rendkivil halk. Ezt elsdsor-

ban annak kdsz6nheti, hogy a besze-
relt ventilator mérete j6 kétszerese az
atlagosnak, ezért kisebb fordulat-
szammal is ugyanolyan hatasfokot
képes elérni, mint kisebb ventilatorla-
patokkal felszerelt hangosabb és
gyorsabb tarsai. Raadasul a hlitést

a ventilator mogott meghiz6dé mére-
tes hatobordak is segitik. Végezetil:
ha extra nagy igényekkel rendelke-
ziink, érdemes odafigyelni a Vantec
Steal nev(l termékére, amely nemcsak
420 watt teljesitményével és rengeteg
tapcsatlakozéjaval, hanem gusztusos
fekete dizajnjaval, valamint harom k-
l6nlegesen halk ventilatoraval hivja fel
magara a figyelmet. Persze jogosan
merlhet fel a kérdés: mi van, ha nem
tudunk, vagy egyaltalan nem akarunk
tapot cserélni? Ebben az esetben Ié-
tezik egy szintén Vantec markaju rez-

gigantikus hatofeliletével — barmilyen
meglepd, de - nagyon csendesen, ra-
adasul megfeleléen képes megzabo-
lazni a hofokot. A hozza mellékelt elsd
kivezetéssel pedig tetszés szerint &l-
lithatjuk a ventilator fordulatszamat,
kozepes teljesitményen szinte tényleg
alig hallhat6 eredményt érhetiink el
vele. Ha egy kicsit nagyobb 6sszeget
szénunk a csendességre, érdemes az
AeroCool HT-101 termékét valaszta-
ni. Ezt a robusztus felépitésa hitotor-
nyot egyszerlien ra kell szerkeszte-
niink a processzorra (AMD vagy Intel),
a mellékelt igen cséndes ventilatort
pedig a h(tébordak oldalara kell fel-
csavarozni. Az eredmény: észrevehe-
tetlen zajszint, remek hdleadas. Visz-
szatérve az allithaté fordulatszamra,

a sokak altal ismert Thermaltake is
eldrukkolt egy hasonlé megoldassal.
Az X-blover nevet viseld készlet egy
formatervezett el6lapra szerelhetd pa-

SZOFTVERES
SEGITSEG

HA HANGOSKODIK
LEMEZMEGHAJTONK

Mivel az optikai meghajték hangjaval
nem sok mindent tudunk kezdeni, hidba

mes egy nagyon praktikus triikkhdz fo-
lyamodni. A Plextools nevezet( ingye-
nes programot telepitve szoftveresen
konfiguréalhatjuk meghajtéink sebessé-
gét. Telepités utan igényes felhasznaléi
feltilet var minket, ahol beallithatjuk pél-
daul, hogy DVD-meghajtonk csak a bd-
ven elegendd 8-szoros sebességgel
mikadjék. Ezek utan ra sem fogunk is-
merni az eddig hangoskodd lejatszora:
olyan halkan fog dolgozni, hogy meg
kell majd nézni, él-e még :. Egyetlen
szépséghibaja a dolognak, hogy nem
minden meghajtot timogat a program
(egy probat azért mindenképpen megér,
vesziteni nem fogunk semmit, kart nem
tehet a hardverben). A Plextoolst kiilén-
ben CD- és DVD-mellékletiinkdn egy-
arant megtalalhatjatok, igy még a neten
sem kell uténa kutakodnotok.
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Ha nagyon vajtfuldek vagyunk, akkor érdemes egy Ugynevezett barebone mini PC-be
fektetniink. Lényegében a barebone PC-k zajtalanul képesek mkddni, mivel nem talal-
hat6 benniik (vagy csak tényleg elképesztden nagyon halk) aktiv hitési megoldas. A kis
méretnek, a hordozhatésagnak és a csendességnek két, egymashbdl kovetkezd hatranya
van. Az egyik, hogy aruk elég boros. Ha egy ilyen gépet szeretnénk, eldszor ki kell csen-
getniink atlagosan 80-100 ezer forint kor(ili 6sszeget, amelyért cserébe megkaphatjuk
az extra kis méretll hazat, amelyben csupan egy barebone alaplap és tap talalhato.
Ezek utan jén a moka - meg kell vasarolnunk a processzort, valamint egyéb hardverele-
meket. Tehat a végosszeg egy asztali cslicsgép araval is vetekedhet a mivelet végén.

A masik probléma, hogy teljesitményben ugyan rengeteget fejlddnek ezek a gépek, de
csak mostanaban jelennek meg a kimondottan jatékosoknak szant barebone-ok, hiszen

a régiekbe egy nagyteljesitmény VGA kartya bele se fért.

nellel és két, szabalyozhat6 fordulat-
szamu ventilatorral buszkélkedhet. Az
egyiket érdemes a gép hatuljara sze-
relni a géphaz jobb szellozése érde-
kében, a masikat a processzor hité-
sére célszerl hasznalni. Ez mind szép
és j0, de felmeriilhet a kérdés, hogy
vajon mennyire melegszik odabent

a processzor. Erre a legegyszerbben
gy kaphatjuk meg a valaszt, ha be-
szerezziik az Enermax UC-
AQ7FATR2-est. A csomagban lénye-
gében egy igen komoly panel lapul,
amelyet a szamitogép elejére szerel-
hettink fel. A digitélis kijelzon
figyelmmel kisérhetjiik a processzor
(és egy masik htendd hardver) aktu-
alis hdmérsékletét, valamint az azt
hatd ventilator fordulatszamat is.
Ezenkivill természetesen az elblaprol
madosithatjuk ezeket az értékeket,
raadasul alapszinten programozhatjuk
is a szerkezetet (példaul egy kritikus
hdmérséklet folotti riasztasra). Tovab-
bi érdekessége ennek a megoldas-
nak, hogy USB 2.0-s, FireWire-, illetve
hangkimenetek és -bemenetek talal-
hatok rajta.

Tovabbi extra
lehetdségek

Léteznek olyan megoldasok is, ame-
lyekkel tényleg minimalizalhatjuk

a ventilatorok szamat - és nem kell
hozz4 feltétlenil McGyvernek lenni.
Példaul ha nagyon béantja fiiliinket az
alaplapon talalhatd lapka aktiv haté-
se, beszerezhetlink egy Zalman lap-
kakészlet-hatobordat is. Ennek az ara
igen alacsony, felszerelése sem igé-
nyel nagy szaktudast, minddssze egy
csavarh(z6 és némi kéziigyesség
sziikségeltetik hozza. Ha mar itt tar-
tunk, miért ne szerelhetnénk VGA-
kartyankra is passziv hiitést, azaz
csupan egy mezei htébordat?!

A megoldast ismét a mindségi hités-
technikai eszkézoket gyartd
Zalmannal kell keresni. A ZM80C-HP
VGA-h(td két robusztus bordat, vala-
mint egy hozza valé rogzitot tartal-
maz. Ennek az ara ugyan mar picit
magasabb, &m ezért cserébe még

a komolyabb kartyakat is csondre
tanithatjuk. Ugyanilyen hitobordaval
talalkozhatunk a Sapphire Radeon
9800 Pro kértyajan is. Ha jobban ki
szeretnénk aknazni a kartyaban rejld
lehetdségeket — példaul szeretnénk
tuningolni -, érdemes vasarolnunk
mellé egy opcionélis ZM80C-HP
ventilatort. Ezt a méretes bordéakra
konnyedén felerdsithetjiik, kis telje-
sitménye és ebbdl ad6dé cséndes-
sége okan idealis kombot alkothat-
nak egyitt. Ha még ezeknél is k-
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|6nlegesebb elvarasaink vannak, bd-
csut inthettink a ventilatoros merev-
lemezh0tdknek, mivel a Zalman
ZM—2HC1-es passziv merevlemez-
hitd nemcsak hangtalan, hanem

a szereléséhez mellékelt gumibakok-
nak kdszonhetden még a HDD-vib-
raciojat is csokkenti.

Megéri ez az idot,

pénzt és faradsagot?!

A kiilénféle csendes hatési megolda-
sokat végignézve nem kétséges:
igenis van valasztasi lehetdséguink,
ha meguntuk a hazhol kisz(rédd ide-
gesitd zajokat. A kindlat elég bdsé-
ges, mindenki megtalalhatja az igé-
nyeinek - és fleg a pénztarcajanak -
legmegfeleldbb megoldasokat. Az is
biztos: amennyiben tényleg el szeret-
nénk érni, hogy géplink szinte hang-
talan legyen, komoly dsszegeket al-
dozhatunk ra - legyen sz6 csak egy
hangszigetelt hazrdl, egy killonosen
csendes taprol vagy barmilyen egyéb

felsorolt megoldasrél. Egyvalamit
azért érdemes szem el6tt tartani, mie-
I6tt vasarolni indulunk. Ha mar aldo-
zunk ilyesmire, ne vegyunk olyan ol-
¢s0 ,noname” terméket (sajnos ren-
geteg ilyen talalhat6 a piacon), ame-
lyen nagy piros bettkkel fel van tiin-
tetve, hogy Noise Killer és hasonlo
okossagok. Ezek nagy része ugyanis
nem produkalja a vart hatast, és ak-
kor csak foloslegesen dobtuk ki pén-
zlinket az ablakon. It is igaz az

a megallapitas, hogy nem mindig az
az olcsobb, amiért tényleg keveseb-
bet kell fizetniink! Persze az mas kér-
dés, hogy ki az, aki hajlandé aldozni

a csondre, de ezt mar mindenkinek
maganak kell eldéntenie. Végezetill,
ha nincs tdl sok pénziink, érdemes in-
kabb az 6ntapadds hangszigetel
anyagot valasztanunk, illetve mellé
egy kellden halk, szabalyozhat6 venti-
latorkészletet, mondjuk a Thermaltake
B-blower csaladjat.

Mady

NEHANY GYORSTIPP,

AMELYRE NAGYON ERDEMES ODAFIGYELNI

1 A hangszigetelés j6 moka, beburkolhatjuk a gépet beliilrdl, viszont ne
m feledkezzlink meg arrdl, hogy ily médon a gép szelldzése rohamosan
csokken. Mindenképpen csak az oldalait szabad szigetelni, a gép elejét és
hatuljat lehetdleg hagyjuk szabadon a megfeleld szellozés érdekében.

Ne feledkezziink meg arrél sem, hogy a kildnféle extra cuccok mind
m a taprol mikddnek; miel6tt komolyabb 6sszeget adnank barmire, el-
lendrizziik, van-e elég szabad tapcsatlakozonk. Amennyiben nincs, még
mindig vehetlink néhany elosztot alig par szaz forintért.

Mieldtt nekiallnank raszerkeszteni videokartyankra barmilyen passziv
m hitést, ellendrizziik a gyarté weboldalan, hogy milyen tipusra lehet
biztosan felszerelni. Ezeknél nyugodtan alkalmazhatjuk a hitést, ugyanis
a gyart6 mar tesztelte eldttiink, ellenben ha kartyank nem szerepel a tamo-
gatott termékek kozott, akkor csak sajat feleldsségiinkre tegytink ra hito-

bordakat!

Ha szabalyozhat6 fordulatszamu processzorhdtést szereliink be, fi-
m gyeljink oda, hogy a csendesség kisebb fordulatszammal, azaz ki-
sebb hiitési teljesitménnyel is egyitt jar. Erdemes a komolyabb processzo-
rok esetében inkabb a kdzepes teljesitményt hasznalni, és még ekkor se fe-
ledkezziink meg a hofok figyelésérol a biztonsag kedvéért!

Miutan beszereltilk a passziv hitéseket, ellendrizziik a gép belsejét,

m nehogy a kabelek hozzaérjenek valamelyik hitobordahoz. Abban az

esetben, ha ez megtorténik, elég kellemetlen kdvetkezményekkel is jarhat:
egy processzorh(itd borda akér el is olvaszthatja a vezetékeket!

2004. aprilis | www.gamestar.hu



VIELYVIZ

EGETO .
NMINDENESEK

Q
%E%C-45203

Az évek soran mér tobbszor tapasztal-
tuk, hogy az LG meghajto6i arukhoz ké-
pest igen jo teljesitményre képesek.
Jelen esetben, ha nem is éppen a leg-
olcsébb meghajtorol beszéliink, min-
denképpen a legjobb teljesitményrdl.
52-szeres irési sebességének koszon-
hetGen harom és fél perc alatt égetett
egy komplett lemezt. Uzem kozben ki-
csit hangoska, de akinek j6 ideje van
mar 52-szeres koriili CD-olvasdja, an-
nak fel sem tdnik majd. Akarcsak a
mezdny legtobb tagja, ez is kivaléan
olvasta az irott DVD-ket, akar a plu-
szos, akar a minuszos oldalt szemlél-
juk. Talan egyetlen apro bibivel futot-
tunk 6ssze. CD-olvasés esetén a leg-
magasabb CPU- terheléssel ,,bliszkél-
kedhet”, ami még igy is 15% alatt volt.
Ezt jatékok kdzben nem, vagy csak
minimalis mértékben lehet észlelni.
Dobozéban talalhatunk harom szoft-
vert, amelyek teljesen lefedik szolgéal-
tatasait. Mindenképpen jo vétel.
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letve égetni a nyersanyagot. Volt egy

-C")sszedugtuk a fejlinket, hogy mégis mit lenne érdemes mostanséag tesz-
telni. ROvid tanakodas utan gy hataroztunk, hogy a jelenleg fénykorukat
él6 kombd meghajtokat vessziik gorcso ala. irasunkbol megtudhatjatok,

probéalkozas egy 72-szeres olvasora,
de az igen hamar befulladt.

Tesztlink soran egy altalanos image
fajlt frogattunk ki, amely pontosan 689
megabéjtot foglalt. A CD-olvasasi

i is a combo drive val6ja-

hogy mik ezek, mit tudnak, és mennyire jok vagy rosszak ©.
ban? Nos, a kérdés jogos,

M a valasz pedig igen egysze-

r0. Gyakorlatilag egy harom az egy-
ben meghajtérél van sz6, amely ké-
pes CD-t olvasni, illetve irni, extraként
pedig DVD-lemezeket olvasni. Az
alapétlet mar j6 néhany éve megszi-
letett, amikor is a gyartokban is tuda-
tosult, hogy ezen hdrom meghajté
igencsak tetemes helyet foglal el gé-
plinkbol. Megsziiletett hat az otlet, és
persze az elsd kevert meghajtok. Kez-
detben nem igazéan voltak sikeresek,
leginkabb azért nem, mert hajlamosak
voltak egy-egy lemeztipust nem ol-
vasni. Azdta persze mar fejlodott

a technoldgia, és mara mar hellyel-
kozzel kijavitottak a hianyossagokat.
Egyetlen gond van csupan ezekkel
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a meghajtokkal. A vasarlok tobbsége
nem is tudja igazén, hogy létezik, hi-
szen minden elad6nak inkabb az az

tesztekhez a FIFA 2004-es jaték le-
mezét, mig DVD-olvasashoz gyari, il-
letbleg irott pluszos és minuszos ko-
rongokat hasznaltunk. Tesztgé-
plnk 2,2-es P4-gyel, 512 MB
memériaval rendelkezett, opera-

ség a maximum, ahol még valameny-
nyire biztonsagosan lehet forgatni, il-

érdeke, hogy ezen le-
oo

val magasabb vételi

cios rendszere pedig a Windows

2z

aron szerezze be

a kedves vevd. Nem

art azonban szamitas-

ba venni a kombokat, akar
Uj gép, akar j optikai meg-
hajté vasarlasa esetén. ™
Jogos kérdés lehet, hogy

meddig fejlddhetnek még az optikai
meghajtok. Nos, a vélasz: eddig. Pon-
tosabban arrdl van sz6, hogy CD-ir6
esetén mar nem lesz gyorsabb 52-
szeresnél, és CD-olvasdban sem ter-
veznek tovabbi fejlesztéseket. Ennek
igazan annyi az oka, hogy ez a sebes-

hetdségeket kilon, jo-
L

=y

XP SP1 volt. Minden egyes méré-
© si eredményt a mellékletinkon meg-
talalhato, hazai fejlesztési

@ —— e’ AIDA32vel végeztiink. Ha gondolja-
— H | tok, vessétek dssze meghajtoitok
—s " képességeit az altalunk mértek-
e = L kel. A teszt sorén 6t valogatott
terméket tettiink prébara, ke-
' e EFI vert irési és olvasési sebes-
i séggel, illetdleg vi-
_— v "~ szonylag egyezd ar-
— = | \ategéridban. Vig-
_——-d—'d_——_- junk hat bele
AL, #: . akozepébe!
El _-—-—'_'-
--'—'j'__,_,_':-—'-'_ : —
e L
= o -




BTC
Dual Digital Combo

Tesztlaborunkba ez a készilék futott
be elsoként. Meg is lepddtiink, ami-
kor meglattuk az eldlapjat. Jol lat-
hat6, hogy a késziilék eldlapjara egy
hét-az-egyben kartyaolvasoét is he-
lyeztek. Ez kicsit megkavarta

a gombok elhelyezkedését, igy

a talcanyito és lejatszé6 gombok

a szokasostol eltérden a jobb oldal
helyett a bal féltekére keriltek.
Tesztelés kdzben sajnos kideriilt,
hogy nem éppen a legfényesebb
eredményeket hozza a BTC megol-
dasa. Egyrészt CD-olvasasi sebes-
sége a mezony leggyengébb helyére
utasitotta, és irasi képességei sem
mondhat6k kimagaslonak. Masrészt
viszont ennek volt a legkisebb CPU-
igénye, mindenféle DVD-t (pluszo-
sat, minuszosat egyarant) kivaléan,
és mar gyorsabban is olvasott. Do-
boza j6 néhany hasznos szoftvert és
kiegészitot tartalmaz, amelyek fe-
ledtetik a ,,CD-s részt”.
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Az utolsé lehetéség

Mint lathatjatok, boséges a valasz-
ték. Ennél tobb meghajto is van, de
ezUttal nem attekintd cikket akar-
tunk ésszehozni. Szerény vélemé-
nyiink szerint manapsag még érde-
mes befektetni ezen termékekbe.
Mindazonaltal nagyon meg kell gon-
dolnunk, hogy mit szeretnénk kez-
deni mondjuk 4-5 hénapon belil.
Akkorra ugyanis mar a DVD-irok is
elérik ezeket az arkategoriakat - és
akkor meg mar miért vennénk
kombé meghajt6t? A DVD-ir6k
mindezt tudjak, és ahogy nevik is
jelzi, DVD-ket is képesek égetni. Ma
még korilbelil a duplajaba keriilnek,
Ggyhogy még odébb van az az idd,
hogy mindenkinek egy DVD-ird le-
gyen a gépében.

Hogy megéri-e? Feltétlenil érdemes
fontoldra venni egy ilyen kombinalt
meghajté vasarlasat. Ha belegondo-
lunk, hogy 20 ezer forint alatti aron
kapunk egy CD-olvas6t, egy CD-
irét, valamint egy DVD-olvas6t, mar
nem is tlnik olyan draganak. A ha-
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AOpen
Combo Drive

Zajos ticsok

Amikor megkaptuk az AOpen kombo
meghajtéjat, arra szamitottunk, hogy si-
man az élmezdnybe keril. Ezzel szem-
ben némileg csalédnunk kellett. fraskor
a tobbi termékhez képest igen lassan
teljesitett, és bar a CD és DVD-R leme-
zekkel siman megkuizdott, a DVD+R-es
lemezekkel komoly gondja akadt. Beol-
vasta, de bizony nem volt kdnnyl me-
net. A nyolcszoros sebességgel égetett
DVD+R lemezeket mar meg sem ismer-
te, CD-grabbelés terén pedig ujfent
nem volt kimagaslo. Félreértés ne es-
sek: dsszeségében nem allithatjuk rola,
hogy rossz meghajto lenne. Mindent
tud, amit egy kombo meghajtonak tud-
nia kell, csak éppen lassabb, mint

a tobbiek. Az azonban talan nem utolsd
szempont, hogy a mezdnyben ez di-
csekedhet a legalacsonyabb vételarral.
Természetesen, hogy teljes legyen

a kép, ehhez is kapunk harom szoftvert.
Ezekkel irhatunk, grabbelhetiink, vagy
éppen DVD-filmeket nézhettink.
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rom meghajté kilon sokkal borso-
sabb lenne, nem is beszélve arrdl,
hogy haromszoros helyet is foglalna
a gépunkben.

Tesztlink sorén két meghajtéra hiv-
nank fel a figyelmeteket. Az LG igen
szépen szerepelt, mind irasban,

hardverteszt

o

v ¢
o
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Esélyes alternativa

Természetesen a Samsung is képvisel-
tette magat szerény tesztiinkben. Meg-
hajtojat a kozépmezonybe josoltuk,

a teszt végén pedig kidertilt, hogy nem
is sokkal tippeltiink mellé. A CD-ket pa-
pirforma szerint égette, voltak nala gyor-
sabbak és lassabbak is. A tesztlemeze-
ket hiba nélkill és elég j6 sebességgel
olvasta, nem volt gondja egyik DVD-
formatummal sem (beleértve az egyszer,
illetve a tobbszor irhaté lemezeket is a
pluszos és a minuszos oldalon). Vételara
szerint szintén a kdzépmezdnybe sorol-
hatd, amivel igazan meg lehetiink elé-
gedve. Talan két aprésagot lehetne fel-
hozni a negativumok oldalan. A mezény
egyik leghangosabb darabja, ami sajnos
hosszu tavon komoly fejfajasokat okoz-
hat. A masik, inkabb sz6rézds dolog,
hogy nincs rajta lejatszas gomb. Persze
a legtdbben Ugyis szoftveresen hasznal-
jak, igy ezt csak megemlitettiik. Dobo-
zéban a szokésos harmas szoftverfelho-
zatalt taldlhatjuk.
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mind olvasasban kielégitd teljesit-
ményt nydjtott. Habar nem ez volt

a legolcsobb, egyértelmden ez az
egyik legjobb vétel. A masik, szintén
elég jol teljesitd megoldas

a Samsungtol érkezett. Osszességé-
ben a tébbi meghajtoé is elviselhetd,

komb6é meghajtdk tesztje

MSI
MS-8448A

Az MSI haza tajarol érkezett az
egyetlen doboz nélkili termék. Ez
akkor nem is zavart volna, ha ez
lenne a legolcsobb a tesztelt meg-
oldasok kozott. Ezattal azonban
sz6 sincs errdl. Arat tekintve a ko-
zépmezonybe sorolhato. irasi se-
bessége sem a legjobb, de pont
elég volt egy masodik helyezéshez.
Szerencsére remekil megklizdott
minden lehetséges lemezformatum-
mal. Nem volt problémaja a nyolc-
szorosan égetett DVD-kkel sem, és
a pluszos, valamint a minuszos ol-
dalon egyarant kivaléan hasitott.
Kilén kiemelnénk, hogy tizem koz-
ben meglepden csendesnek bizo-
nyult. CD-olvasas kdzben néha
ugyan fel-felmordult, de nem volt
olyan vészes, mint mondjuk az
AOpen. Még audict is felettébb
gyorsan mentett a gépre, s ezzel (j-
fent szerzett egy j6 pontot. Végill is
kellemesen csalédtunk az MSI-ban.
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de jelen tesztiinkben nem dicseked-
hetnek kiilon dijazassal. A BTC meg-
oldasa igen elegans, hiszen nagyon
hasznos egy ilyen, hét az egyben
kartyaolvasé. Kar, hogy maga a meg-
hajté rész nem sikertlt tal fényesre.
ZeroCool

3:35 5:04 5:25 4:27 4:15
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Atlagos CD elérési idd
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ATHLON &64-

TUNING

A legujabb Athlon 64 hatalmas erdvel bir, de egy
kis butykolessel még tobbet hozhatunk ki beldle.
Bar az AMD bekemeényitett azzal, hogy a szorzot
fixalta, szerencsére a Frontside Buson keresztlil

sikereket érhetiink el — most leirjuk, miképp ©.

FIGYELEM!

A cikkben szereplé valtoztata-
sokkal elvész a processzor ga-
ranciaja. Rossz szerelés ese-
tén karosodhat, vagy tonkre is
mehet barmelyik alkatrész. A
biitykolést mindenki sajat fele-
I6sségére végezze, szamolva a
potencialis anyagi vonzatok-
kal. Az esetleges karokért a
GameStar semminemii felel6s-
séget nem vallal!

z Athlon 64 nemcsak hogy
A igen gyors, de a gyartasi mi-

ndsége is kivalo, igy j6 esély-
lyel indulhatunk neki a tuningolasa-
nak. Megfeleld hatovel és egy kevés
babralassal érajelét 200-r6l 300-ra
tornaszhatjuk fel. Az egyedilli problé-
mat az jelenti, hogy az AMD minden
Athlon 64 tipusnal fixre allitotta
a szorzo6t, ezért a gyorsitast csak
a Frontside Buson* keresztiil végez-
hetjik el. Err6l azonban azt kell tudni,
hogy igy sok mas egyéb részegység-
nek — PCI-sin, memoria, grafikus kar-
tya — is megndveljik az orajelét. En-
nek ellenére ki tudunk hozni maxima-
lis teljesitményt a rendszerbdl, a sta-
bilitas teljes megdrzése mellett.

Hiitocsere

A t0lhGzas miatt magasabb lesz az
orajel, és a processzor magfesziiltsé-
ge** is megnd, emiatt joval tobb hd
termel6dik. Eppen ezért a legfonto-
sabb odafigyelnlink arra, hogy meg-
feleld hatdvel rendelkezziink, kilon-
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ben dobhatjuk is a szemétbe szénné
égett Uj procinkat (ami a piac jelenle-
gi allasa szerint bizony nem két fo-
rint). Mivel a normalhtitdk hamar el-
érik kapacitasuk hatérait, ezért ajan-
lott egy nagy teljesitményd
Thermalright SLK 948 U tipust besze-
relni, amely nemcsak effektiven veze-
ti el a hot, de viszonylag halk is. Az
AMD 64 bites processzorai szamara
Ujfajta h(tési rendszert tervezett,
amely ,,Retention Module” névre hall-
gat. Emiatt a Socket A (Athlon XP) és
a Socket 478 (Pentium 4) foglalatra il-
leszkedd hatdk nem alkalmasak e fel-
adat ellatasara. Az egyedilli kivételt
az MS| gyartotta K8T Master 1 alap-
lap jelenti, ahol P4-h(toket tudunk
felhasznalni.

A normal hiitd leszerelése

Ideélis esetben ki tudjuk szedni az
alaplapot a géphdl, és egy stabil
alatétre tessziik. Végso esetben

a haz belsejében is végre tudjuk haj-
tani a mlveleteket - ilyenkor fordit-
suk a gépet oldalara. El&szor a hito-
rogzitd kart kell elmozditanunk. He-
lyezziik ujjunkat a kar rovétkolt felii-
letére, majd mutatdujjunkkal hizzuk
addig vissza a horgot, amig

a Retention Module ki nem akad.
Ezutan mar meg tudjuk mozditani

a kart. A legtobb esetben elég fixen
Ul a helyén, ezért akar komolyabb
erot is ki kell fejteniink az elmozdita-
sara (vigyazzunk, nehogy egy hirte-
len mozdulattal kart tegyuink vala-
melyik alkatrészben). Ezt kévetden,
egy csavarhizé segitségével mar

a h(tdé masik oldalan is ki tudjuk
pattintani a tartéhorgot. Ehhez
nyomjuk eldszor lefelé a csavarhu-
z6t, majd utana hatrafelé.

o

Miutan lehlztuk a h(to kabelét az
alaplaprdl, emeljik le, és oldjuk ki
ujjainkkal a fogékapcsokat a masik
oldalon is. Ezzel készen is lennénk
az egyszer(bb résszel. Lassuk a ne-
hezebb dolgokat...

Hovezet6 paszta felvitele

T e o

sEmEe

Ahhoz, hogy az Athlon 64 a hot ren-
desen leadja a hatdnek, szilkség van
hdvezetd paszta felvitelére - ehhez
az Arctic Cooling 5-6t ajanljuk. Mie-
16tt ezt megtennénk, egy puha rongy
segitségével tavolitsuk el a régi
paszta maradékat. Utana nyomjunk
egy borsényi mennyiségi pasztat

a processzor fémlapjara
(Heatspreader), majd egy papirdarab
segitségével kenjlik szét egyenlete-
sen. Egy vékony réteg elegendd az
optimélis hovezetéshez.

Az 1j hiit6 beszerelése

Helyezziik az (j h(tot lehetdleg egye-
nesen ra a Retention Module-ra.

A h(itdrogzitd kar horganak felfelé kell
néznie. Azt, hogy a rogzitdkar merre-
fele alljon, mi donthetjiik el, a gép fel-
épitésétol fiiggden. Arra azonban
ugyeljiink, hogy késdbb az aramot
ado kabellel elérjiik az alaplapi csatla-
kozét. ElGsz6r az ujjunkkal nyomjuk le
a szoritokapcsot a rogzitdkar ala.

A maésik oldalon egy csavarh(z6 se-
gitségével nyomjuk erdsen, de évato-
san a Retention Module régzitdje folé.

Ugy kertilhetjiik el annak veszélyét,
hogy a csavarh(zé véletlen elcsisza-
sakor megrongélja az alaplapot, ha

a szerelés kornyékét letakarjuk egy
ronggyal. Végul helyezziik el a rogzi-
tot, és nyomjuk le olyan erdsen uj-
junkkal a rovatkolt felletet, hogy

a biztositéhorog a Retention Module-
on rogziljon. Egyes hatdket, mint

a Thermalright SLK 948 U-t is (lasd

a képen), rogzitdkapcsok helyett fel
kell csavaroznunk - errdl a kézikonyv-
ében boséges informéaciot talalunk.
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A modul racsavarozasa

Amennyiben egy Uj PC-t rakunk 0sz-
sze, nekiink kell a tébb részegységbdl
all6 hatdrendszert felszerelntink. EIB-
sz0r vegyik az also tartélapot (Black
Plate) a keziinkbe. Forditsuk hatara
az alaplapot, és tegytik egy biztos,
antisztatikus helyre, majd keressiik
meg a processzorfoglalattél jobbra és
balra fart két lyukat. Tegyiik ra az alsé
tartélapot Ugy az alaplapra, hogy

a csavarfoglalatok a lyukakba pasz-
szoljanak (lasd a képet). Egyes mo-
delleknél eldtte még el kell tavolitani
a vedofoliat is.

Forditsuk vissza az alaplapot, és he-
lyezziik ré a tartokeretet (Retention
Frame) a hozza ill6 csavarokkal és
csavarmenetekkel. Egy csavarhuzo,
valamint a két csavar segitségével ez-
utan rogziteni tudjuk a mdanyag kere-
tet az alaplapra. Ugyeljiink arra, hogy
kelldképpen hizzuk meg a csavaro-
kat, de vigyazzunk, nehogy megsza-
kitsuk az alaplapi menetet.

Talhazas

1 Az FSB talhizasa

T il (0

Athlon 64-estinket a BIOS-beéllitasok
madositasaval gyorsithatjuk fel. Indi-
taskor nyomjuk meg a [DEL] /[ F1] /[
F2] /[ F12] gombot (alaplaptol fiiggd-
en), és keressiik meg a Frequency /
Voltage Control meniit - BIOS-
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verzioktol fliggden mas, hasonlé ne-
vik is lehet. Itt tudjuk a CPU FSB
Clock allitgatasaval a Frontside Bus
oOrajelét lépésenként novelni. Mivel
semmilyen trilkk nincs (egyelore - de
dolgozunk rajta...©), amellyel az
Athlon szorzéjat szabadon médosit-
hat6va tudnank tenni, ezért egyetlen
lehetdségiink a processzor tdlhizasa.
Els Iépésként emeljilk meg az FSB-
frekvenciat ot szézalékkal. Ez az
Athlon 64/3200+-nél 210 megahert-
zes orajelet jelent. Mentsilk el a val-
toztatast, majd inditsuk Ujra a gépet.
Amennyiben stabilan fut a rendszer
(lasd a 3-as pontot), noveljiik 1épé-
senként tovabbi megahertzekkel.
Ezen a modon fokozatosan kitapasz-
talhatjuk rendszeriink maximalis ké-
pességének hatarait. Azért nem lehet
biztosan megmondani, hogy kinek
meddig birja majd a gépe, mert

a részegységektdl, és maguktol az al-
katrészek gyartasatdl is fiigg, minek
mi a maximuma. Ha esetleg hianyoz-
nanak BIOS-unkbol egyes talhazasi
funkciok, vagy csak nagyon lesz(ki-
tettek, akkor egy BIOS-frissités segjt-
het - sok esetben ugyanis az alaplap-
gyartok az upgrade-ekben kibdvitik

a funkciokat.

D A magfesziiltség névelése

Az orajel ndvekedésével parhuzamo-
san emelkedik Athlon 64-esiink aram-
igénye is — ugyanugy, ahogy egy auto
nagyobb sebességnél tébb benzint
fogyaszt. A magfesziiltség novelésé-
hez keressiik meg a BIOS-ban

a ,,CPU Vcore”, vagy hasonl6 nev(
mendit. Emeljiik meg a magfeszliltsé-
get 0,1 volttal, majd mentsik el val-
toztatasunkat. Inditsuk Ujra a gépet,
és végezziink egy stabilitasi tesztet
(lasd a 3-as pontot). Ha j6l ment, ez-
utan mar csak 0,25-6s Iépésekben
ndveljétek a magfesziiltséget, mert
ekdzben a processzor hdtermelése is
egyre jobban emelkedik. Ezért mindig
figyeljunk kdzben arra, hogy haténk
megfeleld teljesitményt nyjt-e.

3 Stabilitasvizsgalat

tuning

Most mar csak azt kell megallapita-
nunk, hogy processzorunk maximalis
terhelés alatt is stabilan mikodik-e.
Installaljunk barmilyen 3D-
Benchmarkot, és futtassuk folyama-
tosan legalabb egy fél 6ran at.
Amennyiben képhibak jelentkeznek,
vagy lefagy a rendszer, inditsuk azon-
nal Ujra a gépet, és allitsuk vissza az
eggyel korabbi poziciéba a BIOS-t.
Ezt a stabilitasi tesztet minden egyes
orajelndvelésnél el kell végezniink. Ha
valamiért nem sikeril visszaallitani

a BIOS-beéllitasokat, kapcsoljuk ki

a gépet, és huzzuk ra a megfeleld
thkre —,,CMOS*** clear” a jumpert az
alaplapon. Ezen a médon az ésszes
BIOS-elmentést gyari bedllitasra tesz-
szlik vissza. A Thermalright SLK 948
U tipust hitdvel egy Athlon
64/3000+-t tiz szazalékkal sikertilt tal-
hdznunk.

Még egyszer felhivnank a figyelmete-
ket arra, hogy csak akkor kisérletez-
zetek efféle mdvelettel, ha 1. mar csi-
naltatok ilyet; 2. nem kaptok ki na-
gyon, ha ténkremegy a hardver ©.
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Frontside Bus: Az Athlon 64-nél
egy Hypertransport csatorna kéti
0ssze a processzort az alaplapi
lapkakészlettel, a grafikus kartya-
val és a tobbi perifériaval.

Magfesziiltség: Mas néven
Vcore. A magfesziiltség latja el
energidval a processzort. Ameny-
nyiben tlhzas esetén instabilla
valik a rendszer, sokszor jelent
megoldast a magfesziiltség nove-
lése.

CMOS: A Complementary Metal
Oxide Semiconductor (kiegészitd
metél-oxid félvezeto) roviditése.

A CMOS tarolja az 6sszes BIOS-
elmentést, itt 6rzddnek a rendszer
hardverelemeire vonatkozé legfon-
tosabb adatok.
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iztos minden PC-s talalkozott
B mar az AV, MPEG, kodek,

kodekpakk szavakkal, inditott
mar el filmet a gépén, mérgelddott, vagy
éppen csodalkozott a ,,mavi” igénytelen,
esetleg éppen nagyon szép képmindsé-
gén. Olyanok is biz-
tos szép szammal
akadnak, akik mar
prébélkoztak sajat vi-
dedt gyartani. Mosta-
naban nagy divat lett
a jatékokbdl (példaul
Quake lll, Counter-
Strike, Wolfenstein,
Unreal Tournament) igynevezett in-
game videoklipeket késziteni.
Négyrészes cikksorozatom témaja el-
sdsorban a szamitogépen tarolt
videoanyagok formatuma, ezek saja-
tossagai, felhasznalhatosaga, vala-
mint a ,,kis méretben j6 mindség”
probléma targyalasa.

Kezdjiik az ismerkedéssel!
Tételezzilk fel, hogy a nyersanyag mar
fent van a gépen. Ez azt jelenti, hogy
vagy analog eszkozrdl digitalizaltuk
(példaul VHS-videomagné, kamera
sth.), vagy eleve digitalisan vettiik fel
(digitalis kamerak), és egy FireWire
illesztdfeluleten keresztlil masoltuk fel
a gépre. Harmadik lehetdség, hogy
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Kis méretben
j0 mindseg!

NEM ART. TUDNI
WINNIN=SYNE]

- CODECE
SIBLIA

Napjainkban egyre tobbet hallani szamitdgépes videogyartasrol. A technika ro-
hamos fejlddésével az otthoni felhasznalok szamara is elérhetdvé valt sok olyan
megoldas, amely korabban csak a studiok privilégiumaba tartozott. Megjelen-
tek PC-n a jol futtathatd vagoprogramok, utomunka- €s specialiseffekt-
alkalmazésok is. Ettdl persze még senki nem valik Spielberggé ©...

a videoanyag eleve gépen keletkezett,
igy példaul a Quake Ill-demoékhol tor-
ténd ,képlopas” esetén.

Harom nagy formatumot érdemes is-
merni: az AVI-t, az MPEG-t és

a WMV-t. Legutdbbi a Microsoft sajat
videoformatuma, és
inkabb csak
internetes allomany-
cseréldkon terjedt el a
hasznélata. Nagyon
kis méretben is tud
mozgokeépet tarolni.
Feldolgozasra, video-
vagasra nem szoktak
hasznalni, a masik két formatummal
gyakrabban lehet talalkozni.

Az MPEG a Motion Graphic Experts
Group réviditése, annak a csapatnak
alogoja, amelyik kifejlesztette ezt a to-
moritési algoritmust. Az MPEG tehat
egy mozgoképfolyam (video-stream).

A korabbi MPEG1-es, kis felbontast
(352x288) Video CD és S-Video CD
(480x576) utan napjainkban mar az
MPEG2-es DVD-formatum (720x576)
terjedt el. A felbontason kivil a képmi-
ndséget nagyban befolyasolja az igyne-
vezett bitarany is, amely az S-Video CD-
formatumtol felfelé tomoritéskor valtoz-
tathat6. Alacsonyabb bitrataval kisebb
méretben rosszabb képmindséget lehet
elérni, és forditva. Eredetileg megkilon-

boztettiink .MPV (MPEG Video) és .MPA
(MPEG Audio) allomanyokat. Ezek
oOsszefésiilésébdl jon étre a legtobbiink
altal ismert MPEG kiterjesztési video.

A mindenki ltal ismert AVI-formatum
jelentése: Audio-Video Interleaved,
vagyis dsszefésiilt audio-video anyag.
Alapvetd kiilénbség az MPEG és az
AVI kozott, hogy mig eldbbi egy rogzi-
tett, szabvanyositott tomérités, addig
az AVI-alloméanyban a képet és a han-
got egymastol fuggetlendl, sokféle-
képpen lehet kodolni. Az MPEG tehat
a fejléce nélkiil is értelmes adatfo-
lyam, az AVI pedig e nélkil semmit
nem ér, hiszen a fejlécben van leirva,
milyen szabvany szerint tdmoritették
benne az adatot. Ezeknek a témoritd-
szabvéanyoknak az 6sszefoglal6 neve
a CODEC (,kodek”).

Rengetegféle kodek létezik, nem is
érdemes ismerni mindet. A DivX pél-
daul egy korszer(i, MPEG4-es szab-
vanyu témorités, amely talan a legel-
terjedtebb napjainkban. Ez a nagy
mennyiség azonban negativan is visz-
szalithet. Biztos mindenki talalkozott
mar azzal a bosszantd hibatizenettel
egy-egy AVI tipust vided megnyitasa-
kor, hogy: ,Ilsmeretlen tdmorités”. Bi-
zony, ez azt jelenti, hogy géptinkre
nincs telepitve a vide6t dekodolé al-
goritmus. Mi lehet erre a megoldas?

L

Harc a kodekkel

Léteznek ugynevezett kodekcsoma-
gok, kodekpakkok. Ezek tartalmaznak
40-50 kodeket, amelyeket telepités-
kor felmasolnak a gépre, és innentdl
az ezekkel a kodekekkel téméritett vi-
deok mar elindulnak. Személy szerint
nagyon rossz véleménnyel vagyok
ezekrdl a megoldasokrol. Hogy miért?
A kodekpakkok teleirjak a rendszerle-
ir6 adatbazist olyan kodekek konfigu-
raciojaval is, amelyeket soha az élet-
ben nem fogunk hasznalni. Feleslege-
sen kotik le az erdforrasokat, lassitjak
az operacios rendszer mikodéseét.

A nagyobb baj azonban az, hogy né-
ha instabilla tehetik a rendszert. Mi le-
het akkor hasznos megoldas? Legin-
kabb az, hogy tudatosan csak olyan,
altalanosan hasznalt és elfogadott
audio- és videokodekeket telepittink,
amelyekkel nagy val6szinlséggel ta-
lalkozni fogunk filmek lejatszasakor
vagy sajat videok készitésekor. Nem
tobbet, nem kevesebbet. Kis odafi-
gyeléssel szépen dssze lehet valogat-
ni azt a 8-10 algoritmust, amelyet

a késdbbiekben is hasznalni fogunk.
A teljesség igénye nélkiil felsorolnék
most parat kedvenceimbdl.
Videokodekek - a Windows 4altal
alapban feltelepitetteken kivil -
DivX, DivX G400, Xvideo,
Mainconcept DV, PICVideo MJIPEG,
valamint a kiilonb6zd képlop6 alkal-
mazésokeéi. Audiokodekek:
Fraunhoffer MP3-kodek, AC3-
audiokodek.

A kovetkezd szdmban ezeknek a to-
moritd algoritmusoknak a sajatossa-
gait kezdem térgyalni.

Feworkh
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A modul racsavarozasa

Amennyiben egy Uj PC-t rakunk 0sz-
sze, nekiink kell a tébb részegységbdl
all6 hatdrendszert felszerelntink. EIB-
sz0r vegyik az also tartélapot (Black
Plate) a keziinkbe. Forditsuk hatara
az alaplapot, és tegytik egy biztos,
antisztatikus helyre, majd keressiik
meg a processzorfoglalattél jobbra és
balra fart két lyukat. Tegyiik ra az alsé
tartélapot Ugy az alaplapra, hogy

a csavarfoglalatok a lyukakba pasz-
szoljanak (lasd a képet). Egyes mo-
delleknél eldtte még el kell tavolitani
a vedofoliat is.

Forditsuk vissza az alaplapot, és he-
lyezziik ré a tartokeretet (Retention
Frame) a hozza ill6 csavarokkal és
csavarmenetekkel. Egy csavarhuzo,
valamint a két csavar segitségével ez-
utan rogziteni tudjuk a mdanyag kere-
tet az alaplapra. Ugyeljiink arra, hogy
kelldképpen hizzuk meg a csavaro-
kat, de vigyazzunk, nehogy megsza-
kitsuk az alaplapi menetet.

Talhazas

1 Az FSB talhizasa

T il (0

Athlon 64-estinket a BIOS-beéllitasok
madositasaval gyorsithatjuk fel. Indi-
taskor nyomjuk meg a [DEL] /[ F1] /[
F2] /[ F12] gombot (alaplaptol fiiggd-
en), és keressiik meg a Frequency /
Voltage Control meniit - BIOS-
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verzioktol fliggden mas, hasonlé ne-
vik is lehet. Itt tudjuk a CPU FSB
Clock allitgatasaval a Frontside Bus
oOrajelét lépésenként novelni. Mivel
semmilyen trilkk nincs (egyelore - de
dolgozunk rajta...©), amellyel az
Athlon szorzéjat szabadon médosit-
hat6va tudnank tenni, ezért egyetlen
lehetdségiink a processzor tdlhizasa.
Els Iépésként emeljilk meg az FSB-
frekvenciat ot szézalékkal. Ez az
Athlon 64/3200+-nél 210 megahert-
zes orajelet jelent. Mentsilk el a val-
toztatast, majd inditsuk Ujra a gépet.
Amennyiben stabilan fut a rendszer
(lasd a 3-as pontot), noveljiik 1épé-
senként tovabbi megahertzekkel.
Ezen a modon fokozatosan kitapasz-
talhatjuk rendszeriink maximalis ké-
pességének hatarait. Azért nem lehet
biztosan megmondani, hogy kinek
meddig birja majd a gépe, mert

a részegységektdl, és maguktol az al-
katrészek gyartasatdl is fiigg, minek
mi a maximuma. Ha esetleg hianyoz-
nanak BIOS-unkbol egyes talhazasi
funkciok, vagy csak nagyon lesz(ki-
tettek, akkor egy BIOS-frissités segjt-
het - sok esetben ugyanis az alaplap-
gyartok az upgrade-ekben kibdvitik

a funkciokat.

D A magfesziiltség névelése

Az orajel ndvekedésével parhuzamo-
san emelkedik Athlon 64-esiink aram-
igénye is — ugyanugy, ahogy egy auto
nagyobb sebességnél tébb benzint
fogyaszt. A magfesziiltség novelésé-
hez keressiik meg a BIOS-ban

a ,,CPU Vcore”, vagy hasonl6 nev(
mendit. Emeljiik meg a magfeszliltsé-
get 0,1 volttal, majd mentsik el val-
toztatasunkat. Inditsuk Ujra a gépet,
és végezziink egy stabilitasi tesztet
(lasd a 3-as pontot). Ha j6l ment, ez-
utan mar csak 0,25-6s Iépésekben
ndveljétek a magfesziiltséget, mert
ekdzben a processzor hdtermelése is
egyre jobban emelkedik. Ezért mindig
figyeljunk kdzben arra, hogy haténk
megfeleld teljesitményt nyjt-e.

3 Stabilitasvizsgalat

tuning

Most mar csak azt kell megallapita-
nunk, hogy processzorunk maximalis
terhelés alatt is stabilan mikodik-e.
Installaljunk barmilyen 3D-
Benchmarkot, és futtassuk folyama-
tosan legalabb egy fél 6ran at.
Amennyiben képhibak jelentkeznek,
vagy lefagy a rendszer, inditsuk azon-
nal Ujra a gépet, és allitsuk vissza az
eggyel korabbi poziciéba a BIOS-t.
Ezt a stabilitasi tesztet minden egyes
orajelndvelésnél el kell végezniink. Ha
valamiért nem sikeril visszaallitani

a BIOS-beéllitasokat, kapcsoljuk ki

a gépet, és huzzuk ra a megfeleld
thkre —,,CMOS*** clear” a jumpert az
alaplapon. Ezen a médon az ésszes
BIOS-elmentést gyari bedllitasra tesz-
szlik vissza. A Thermalright SLK 948
U tipust hitdvel egy Athlon
64/3000+-t tiz szazalékkal sikertilt tal-
hdznunk.

Még egyszer felhivnank a figyelmete-
ket arra, hogy csak akkor kisérletez-
zetek efféle mdvelettel, ha 1. mar csi-
naltatok ilyet; 2. nem kaptok ki na-
gyon, ha ténkremegy a hardver ©.
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Frontside Bus: Az Athlon 64-nél
egy Hypertransport csatorna kéti
0ssze a processzort az alaplapi
lapkakészlettel, a grafikus kartya-
val és a tobbi perifériaval.

Magfesziiltség: Mas néven
Vcore. A magfesziiltség latja el
energidval a processzort. Ameny-
nyiben tlhzas esetén instabilla
valik a rendszer, sokszor jelent
megoldast a magfesziiltség nove-
lése.

CMOS: A Complementary Metal
Oxide Semiconductor (kiegészitd
metél-oxid félvezeto) roviditése.

A CMOS tarolja az 6sszes BIOS-
elmentést, itt 6rzddnek a rendszer
hardverelemeire vonatkozé legfon-
tosabb adatok.
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Kdszontunk mindenkit az aprilisi hardverteszt-6sszesitd oldalain, ahol - mint minden honap-
ban - most is az altalunk tesztelt és javasolt legjobb termékeket talalhatjatok tajékoztato jellegl aktudlis
netto arakkal, kategoriakba rendezve. ,,Aktuélis“, azaz minden honapban valtozoé dobozunknak a szi-
mulator rajongdk fognak oriilni, ugyanis kormanyokat fogunk ajanlani! Kellemes bongészést kivanunk!

T 1. Abit Siluro GeForceFX 5700 Ultra - 36 900 Ft Belsd teszt  Fricsiited 1. Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 81000 Ft 2003.07.
T 2. Connect3D 9600XT _  31900Ft Belsiteszt [P 5 |nno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB ~ 87% 79900 Ft  2003. 08.
[T 5 Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 81% 27000Ft 2003, 06. 3. Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 80000 Ft 2003.07.

Artipp  Inno3D GeForce FX 5600 81% 22000 Ft 2003.07. Artipp | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 70500 Ft 2002. 10.

AMD alaplap (socket A)

BT 1. AsUs P4csx Deluxe 97% 34900 Ft Belsdteszt [ 1 Soltek SL-75FRN2-RL 89% 23000 Ft 2003.07.
[, Gigabyte GA-8INXP 96% 31000 Ft Belsteszt [P o MSIK7N2G 89% 22900 Ft 2003.07.
[ 3 popen AXAC Max 91% 34000 Ft 2003.00. [ 3 Aqpen AK79G Max 88% 24500 Ft 2003.07.
Artipp ASUS P4P800 Deluxe 90% 23900 Ft 2003.09. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20900 Ft 2003.07.
\\
i ‘;:l"\ N ;
¥  AMD processzor (Socket A)
[ | p42.8Ghz FSBS0O 90% 35900 Ft Belsoteszt  IMEMMIT 1. AMD Athlon XP 2800+ %  22500Ft Belsd teszt
[ 5 P4 2.6 Ghz FSBS0O 86% 27900 Ft Belsdteszt [ 5 AMD Athlon XP 2500+ % 15500 Ft Belsd teszt
T 3. Cceleron 26 Ghz 82% 17900Ft Belstteszt 2 M3 AMD Athlon XP 2000+ % 10000 Ft Belsd teszt
Artipp  Celeron 1.8 Ghz 78% 11000 Ft Belsd teszt Artipp AMD Duron 1.8 Ghz % 8500 Ft Belsd teszt

AMD processzor hiitd

[ | Thermaltake A1480 - 3500Ft Belsdteszt I3 1 GlacialTech Diamond 2100 - 3500Ft Belsoteszt
2. GlacialTech Igloo 4350 - 2600 Ft Belso teszt [, COOLINK Cool-122 - 3500 Ft Belsd teszt

3. COOLINK Coo0l403 - 2300 Ft Belsd teszt 3. Spire 5R057B3 Racksper |l - 2600 Ft Belsd teszt

Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belso teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1800 Ft Belsd teszt

Hangkartya : Mereviemez
[ 1 Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 39000 Ft 200303, [ \jaxtor 120GB 7200 rpm - 16900 Ft Belsd teszt
P 5 TerraTec DMX 6Fire LT 93% 31000Ft Belsiteszt [ 5 \western Digital 120 GB 7200 rpm ~ 19500Ft Belsd teszt
[ 3 Sound Blaster Audigy Player 89% 14900Ft 2002.08. [ 3 Samsung 80GB 7200 rpm - 14000Ft Belsd teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 10000 Ft Belsd teszt Artipp Maxtor 120GB 7200 rpm - 16 900 Ft Belsd teszt

[ | vamaha CRW-F1 94% 20000 Ft Belsdteszt  [THO 9 Froecom DVD+R/IRW 89% 52000 Ft 2003.09.
[T 5 Plextor Plex\Writer W4012 93% 18000 Ft Belsd teszt 2. Plextor PX-504A 84% 41000 Ft 2003.06.
MM 3 Teac CD-WS40E 91% 15500 Ft Belsdteszt [P 3 Sony DRU-500AX 829% 49000 Ft 2003.06.

Artipp Samsung 52/24/52 86% 8000 Ft Belsd teszt Artipp Toshiba SD-5112 81% 18900 Ft Belsd teszt
e

=

17” monitor DVD-olvasé

[T 1 Philips 107T 97% 35900Ft 2002.10. [ 1 Toshiba SD-M1612 95% 8000Ft 2002.09.
[¥9¥8 5 samsung Syncmaster 757MB 93% 30000 Ft 2002.10.  [™ 5 pioneer DVD AO6s 91% 9O000Ft 2002.02.
[¥9% 3 |G Flatron F7008 91% 31900 Ft 2002.10. 3. ASUS DVD E616 89% 8500Ft  2002.02.

Artipp | LG Flatron F700B 91% 31900 Ft 2002.10. Artipp | Samsung SD-616F 73%  7500Ft  2002.02.

] A A
15” TFT monitor il TFT monitor
[ 1 samsung Syncmaster 152V 84% 75000Ft 2003.09. [ E170 Flexscan L557 87% 119000 Ft 2003.09.
[T, [YAMA Prolite E380S 82% 71000Ft 2003.09. [ 5 |G Flatron L1710B 86% 112000 Ft 2003.09.
[ 3| SONY SDM-HS53 81% 76900Ft 2003.00. [N 3 Belinea 101741 84% 89000 Ft 2003.09.
Artipp  META 5002L 76% 61000 Ft 2003. 00, Artipp  Belinea 101741 84% 89000 Ft 2003. 09,
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hardverteszt-6sszesitd

extra

5.1 hangfal 2.1 hangfal

[ | 3077 39940 89% 47500Ft 2003.06. [P | ogitech X-220 88% 11900 Ft 2004.01.
[ 5> Kiipsch Promedia 5.1 88% 115000 Ft 2003.06. [ 5 Creative Inspire P380 85% 11000 Ft 2004.01.
3. Philips A5.600 83% 36990 Ft 2003, 06. PR 3 Altec Lansing XA3021 84% 10500 Ft 2004.01.

Artipp Hercules XPS 510 75% 18000 Ft 2003. 06. Artipp  Jazz SpeakersJS 6936 78% 8500 Ft 2004.01.

-.

Billentyiizet

| Frissiiicoih Logitech MX700 COM 88% 14900 Ft 2003. 10. 1. Logitech Internet Keyboard Black - 4500 Ft Belsd teszt
2. Microsoft Wireless Optical 84%  7000Ft 2003.10. 2. Genius KB21e Multimédia - 4400 Ft Belsd teszt

3. Creative Mouse Lite 82% 2900 Ft 2003.10. 3. Trust Silverline Direct 13636 - 4600 Ft Belso teszt

Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003.10. Artipp Samsung SWT PS - 3500 Ft Belso teszt

Gamepad o

2003. 04.

[ | i River IFP 590T 91% 50000Ft 2003.12. [ 1 | ogitech Wingman Cordless Rumblepad ~ 91% 12 900 Ft
[ 5 Freecom Beatman Flash MP3 Recorder ~ 89% 69000 Ft 2003.12. [ o Sajtek P2500 89% 6900Ft 2003.04.
3. i-Bead 150 87% 51600Ft 2003.12. @3 | ogitech Wingman Action Gamepad 85% 4900Ft 2003.04.
Artipp Amac HAN-320 84% 29600 Ft 2003.12. Artipp | SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3500Ft  2003.04.

¥ | CHIEFTEC DRAGON DGOLW ~  17500Ft Belsdteszt I3 9 DTK PTP 4007 400W - 10500Ft Belso teszt
[ 5> Codegen 6070LCO —  9000Ft Belsiteszt [P, 400w Codegen P4 - 5900Ft Belsd teszt
3. Azona ATX 2168B - 8500 Ft Belsd teszt 3. Mercury 400W - 5500 Ft Belsd teszt
Artipp Mercury Elegant - 8900 Ft Belsd teszt Artipp Mercury 400W - 5500 Ft Belso teszt
4 r 4

- - - Aktualis box: kormany
v As A I ASI 1. Logitech MOMO Racing - 26 900 Ft Belsd teszt
2. Trust FF380 Force Feedback Race Master - 23000 Ft Belsd teszt
r-4 3. Saitek R440 Force Feedback - 20500 Ft Belsd teszt
I A NAcso K Genius Speed Wheel 3 - 12 000 Ft Belsd teszt

A hardver arak ebben a hénapban folyamatos

mérséklédést mutatnak, leszamitva az egyes ter(-

leteken végbemend kisebb-nagyobb aringadoza-
sokat, attoré valtozasokra nem kell szamitanunk.

AMD processzor téren érdemes odafigyelni a fel-
s6 kategdriara, az AMD XP 2800+ idealis ar/telje-
sitményével remek vételnek szamit. A relative

»dragabbnak” tartott Intel processzorok ara ebben

a hénapban is jelentdsen csokkent, példaul a 2.6
GHz 6rajelli P4-es mar 28 000 Ft.ért kaphat6. Me-
moriak terén nem tortént komolyabb valtozas,

maradtak a mély arak, itt-ott persze felfedezhe-
tlink par szaz forintos valtozast, de ez nem
valtoztaja a kedvezd dsszképet. Egy 512MB-os
DDR modul ara 16-18 000 Ft kordil alakul ebben

a hénapban is. A videokartyak kozil érdemes
odafigyelni a kozép arkategdriara. Itt az alsé ferta-
lyon a Radeon 9600-as jelenthet panztarca barat
megoldast kezdé és kispénzli jatékosoknak egy-
arant, mig a kozép-felsé kategoriaban az NVIDIA
GF FX 5700 Ultra és Radeon 9600 XT harcat érde-
mes figyelni. Ez a két kartya kozel azonos teljesit-

ménnyel és arral rendelkezik, ezért a picit gyor-
sabb GF FX 5700 Ultra-t ajanljuk nett6 35-37 eze-
rért. A merevlemezek ara tovéabbra is a ,vicces”
kategoriaba tartozik, a 120 GB kapacitasi model-
lek (Maxtor, WD, Seagate) mar nett6 16-17 ezer
forint leszurkolasa utan a miénk lehetnek. Végeze-
tll érdemes par sz6t ejteni az aktualis boxunkrdl,
ahova a kormanyok verekedték be magukat. Az
alacsonyabb arkategdridbn Saitek R440-est ajanl-
juk, mig nagyobb pénzmaggal rendelkezéknek

a Logitech MOMO Racing kormanyaét javasoljuk.

AMD

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20900 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 15500 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3500 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 16 500 Ft
Videokartya Inno3D GeForce FX 5600 22000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft
Merevlemez Maxtor 120GB 7200 rpm 16 900 Ft
Optikai meghajté Samsung SD-616F - DVD olvasd 7500 Ft
FDD Toshiba 2500 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 3500 Ft
Egér Creative Mouse Lite 2900 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 8900 Ft
osszesen: 130 600 Ft
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BELEPOSZINT

INTEL

AMD

ASUS P4P800 Deluxe 23900 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 23000 Ft
Celeron 2.6 Ghz 17900 Ft - AMD Athlon XP 2800+ 22500 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2600 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3500 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 16 500 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18000 Ft
Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 22 000 Ft | Abit Siluro GeForceFX 5700 Ultra 36 900 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 16 900 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 16 900 Ft
Samsung SD-616F - DVD olvas6 7500 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 18900 Ft
Toshiba 2500 Ft = Samsung 2900 Ft
Samsung SWT PS 3500 Ft  Logitech Internet Keyhoard Black 4500 Ft
Creative Mouse Lite 2900 Ft | Creative Mouse Lite 2900 Ft
Noname ATX + 400 W 8900 Ft  Codegen ATX + 400 W 9900 Ft

135 100 Ft

169 900 Ft

OPTIMALIS

ASUS PAC8X Deluxe 34900 Ft
P4 2.8 Ghz FSB80O 35900 Ft
Thermaltake A1480 3500 Ft
512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18 000 Ft
Abit Siluro GeForceFX 5700 Ultra 36 900 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 10000 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 16 900 Ft
Toshiba SD-5112 - DVD ird 18900 Ft
Samsung 2900 Ft
Logitech Internet Keyboard Black 4500 Ft
Creative Mouse Lite 2900 Ft
Codegen ATX + 400 W 9900 Ft

195 200 Ft
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Signs of Life
A Tribute to Pink Floyd

A Pink Floyd az a zenekar, amelynek
koncertjéért mindent megadnék: 6k
azenei ,Nagy O” a szamomra. Ezért is
lettem nagyon boldog, amint ezt a 2
CD-s feldolgozéasalbumot megkaparint-
hattam. Olyan népszer(i metalbandak
mellett, mint példaul az Angel Dust,

a Tiamat, és ismert proggercsapatok
(R.PW.L., Pendragon) és tdbb, sza-
momra egyeldre ismeretlen tarsulat ze-
nélte el azt, 6k hogy gondoljak a Pink
Floydot. A hiteles és kivalé feldolgoza-
sok mellett a The Crack of Doom Altal
jatszott, deathes Another Brick in the
Wall emelkedik ki.

Uj bandakat is- | Nem mindenki ér-
merhettem meg | tette Pink Floydot

George Michael
Patience

Rettenetesen tisztelem ezt az eldadot:

a popszenzacié Wham utan képes volt
maradando zenei értékek tucatjait alkot-
ni a popszakmaban is: egyike lett a mai
zenei élet igazi mitoszainak (kar, hogy
nemsokara visszavonul). A cimado dal
csodas fajdalmat egy kivalo album ko-
veti: politikai és vallasi allasfoglalasokkal
kezdve. Természetesen itt sem azokat a
dalokat érdemes igazan hallgatni, ame-
lyek a ranglistakon kisznak fel: a Shoot
the Dog vagy a John and Elvis are Dead
példaul nem hiszem, hogy barmikor ost-
romolna a chartokat. Az American Angel
modern liréja pedig szépen elringat.

Kevés (jdonsag ‘

Zsenidlis eldadd
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Arena
Contagion

A szimfonikus progressziv rock angol
nagysagainak legujabb lemeze kivalo
példaja annak, hogy milyen fantasztikus
albumot készithet 6t zseni akkor, ha
senki nem szdl bele, mit jatszanak.

A Contagion hihetetlen erGteljes, mond-
hatni zeneileg ,Jatvanyos”: véltozatos,
cizell4lt, brilians, zsenidlis. Uj 6tletek, Gj
hangzasok fedezhetok fel benne, anél-
kiil, hogy barmely mai, divatos rockze-
nei modellt 4t kéne venni. Clive Nolan
légies billenty(izése, Rob Sowden hang-
ja nagyon ott van, a dalok fantasztiku-
sak. Az egyik legkiemelkeddbb Arena-
lemez: olyan, mint egy j6 kis musical.

) .. | Hidnyoznak a
Zeneileg brilidns hosszil opuszok

The White Stripes
Elephant

Béjos egyszer(iségl rockzenéjét a kriti-
kusok igencsak dicsérik, szamomra

a hatvanas és hetvenes évek kissé
pszichedelikus rockbandai kdszonnek
vissza. Akik akkor nem éltek még, nem
hallotték példaul a Yardbirds6t zenélni:
ugyanaz a hangvétel stit innen is: egy-
szer(i dobok, egyszer( torzitasok, riffek,
tiszta, bar nem tdl kimunkalt énekhang.
Ennek ellenére itt minden eléggé rend-
ben van: a hangzas manapsag egyedi-
nek szamit, igy batran allithatjuk, hogy
€l6z6 albumaikhoz képest tovabblépés
tortént. Sokak szerint ez az év lemeze:
szerintem is, mondjuk 1969-ben ©.

Egyéni retro Még mindig nem 8 3
hangzés fejlodtek eleget %

STARMVIUSIC

Tankcsapda
Elni vagy Egni

Ezt a magyar triét nem kell bemutatni
senkinek. Kemény rakenrolljukat, fan-
tasztikusan hangulatos, erételjes kon-
certjeiket minden magyar rockélvezd is-
meri. Filozofigjuk: ,Ha keresem a bajt, az
az én bajom, de legalabb nem vagyok
divatmajom”. A dalok szokimondoak,
lendiiletesek, a rockmuzsika ddl a ko-
rongrél. Am itt is megjelennek divatos
nu-metal felhangok, ez pedig (legalabbis
szamomra) zavard: a Tankcsapda olyan
jelenség, amelynek hiinek kéne marad-
nia 6nmagéhoz. Sokan gy gondoltak,

a fitk kicsit el vannak szallva: szerintem
csak csindltak egy Ujabb j6 lemezt.

Kemény, szoki- | Nem kéne diva- 8 6
mondo tozni... %

Basement Jaxx
Kish Kash

A Basement Jaxx a dancefloor egyik
legismertebb eldaddja. Gyakorlatilag az
Uj lemez ennél sokkal tdbbre mutat.
Tobb stilus, tobb eldadd (Siouxsie Sioux
és Me’shell Ndegeocello) kézremikddé-
se emeli ezt az albumot ,.alkot&ssa”, ki-
emelve a tucatszer( dancefloor lemezek
kozil. Végre meg tudnak felelni az dket
kortivevd hatalmas hype-nak, sokkal
magasabb szintre emelve az egyébként
konnyen felejthetd dancefloor slagerek
vildgat. A dologban az a legzsenidlisabb,
hogy régi rajongdik sem fognak csal6d-
ni, emellett Gjakat is szereznek. Csak
néha lehetne kicsit kevéshé ,tomeges”.

Jocskan tlimutat

Tdl tsmény néhol
a danceflooron

Lostprophets
Start Something

Az elveszett profétak igen zlzosak: elin-
dul a lemez, méris a szivembe taposnak
az eroteljes riffek. Ez a banda, amelyet
egykor arra ,terveztek”, hogy lenyomja
a Linkin Parkot a nu-metal arénaban,
mindent belead, hogy - aki elkezdi a le-
mezt hallgatni — egybdl a legjobbat kap-
ja. A probléma ezt kdvetden jelentkezik:
az album tdbbi része valtozatlanul z(z6s
ugyan, de néha az az érzésem tdmad,
hogy a dalok java része csak rutin,

a fantasztikus nyitanyt atlagos folytatas
kdveti. A lemeznek nu-metél kérokben
j6 lehet a fogadtatasa, de kivilalloknak
csak az elsd noétat ajanlom igazan.

We Still Kill The | A tobbi néta elég 8 1
Old Way atlagos... %

Spock’s Beard
Feel Euphoria

Van-e élet Neal Morse utan? Amikor

a progressziv rock egyik legnagyobb él6
klasszikusa elvesztette énekesét, sokan
kongatni kezdték a vészharangokat:
Neal nélkiil a banda nem lehet ugyanaz.
A Genesis stilust énekes (Nick D'Virgilio
jott elore a doboktdl) szerencsés valasz-
tasnak bizonyult: elsére szokni kell

a hangzast, &m a kompoziciok, a dalok
és a megszolalas minGsége szerencsére
ugyanaz maradt. S a hosszu kompozi-
cio is itt figyel. A Guy Named Sid cimen:
igazi kis progger opera 20 percben. Re-
mélem, hogy ez a kivalé banda nem po-
posodik el majd az énekesvaltas utan.

2004. aprilis | www.gamestar.hu
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Rocksuli
School of Rock

Dewey Finn (Jack Black) rakenroll isten-
ként definilja magét, féleg mikor bele-
melegszik 20 perces gitarszdl6iba. Am
Ugy tlnik, eljott az istenek alkonya, mert
a gitarhdst senki nem kapja el, amikor
onfeledten a nézok kozé veti magat
akoncerten... Es mér a sajat bandéja is
annyira cikinek érzi, hogy kirugjak a csa-
patbdl. Es ha ez nem elég, a kéréjabdl is
ki akarjak penderiteni, ugyanis tébbhavi
bérrel 16g Ned nev( haverjanak, akit a
csaja is dllanddéan zrikal Dewey miatt. ..
igy torténik, hogy Dewey elvallal egy he-
lyettes tanéri allst Ned helyett egy elit
iskolaban, és mar épp kezdené szétunni
az agyat, amikor rgjon, hogy a sracokkal
mast is lehet csinélni, mint napot lopni.
Példaul rockzenekart! No persze a moka
ettdl kezdve megallithatatlan: az Angus
Young (AC/DC) babérjaira tord Jack
Black szdmtalan nevettetd helyzetben
csillogtatja meg rockzenészi képessége-
it sajat, egyéni, ,Jama” stilusaban. S
hogy hogyan viseli ezt a kissé konzerva-
tiv iskola? Mivel hallivadi filmrdl van sz6,
igy maéris kitalalhatjatok. Oltari rakenroll
moka, nem kihagyni!

Mékas rékenroll- | Néha ici-picit 9 1
hegyek bugyuta %

A Macska
- Le a kalappal!
Cat in the Hat

Ez a nap egészen kilonleges Konrad és
Sally szdméra - bar eleinte nem Ugy td-
nik. A testvérpar civakodik, a tenyérbe-
méasz6 szomszéd katonaiskolaval fenye-
get, anya sikideg, és elmegy a dolgozo-
ba, atjon az dlmatag pétmama, rdadasul
még az esd is elered. Nyomor(sago-
sabb napot elképzelni is nehezen lehet-
ne. Csakhogy ekkor felbukkan MACS-
KAl Hogyhogy milyen macska? Olyan
rendes macska macska, csak egy kicsit
nagyobbacska, alig kétméteres, és ami
még lényeges, hogy kiraly a duméaja, és
be nem all a szaja, és van egy csikos
kalapja! A Grincs alkotdinak kaprazato-
san latvanyos, faradhatatlan iram, fer-
geteges humort Uj mesefiimje szintén
Dr. Seuss egyik klasszikus mesekonyve
alapjan késziilt, a cimszerepben pedig
a nagyszer( Mike Myers bolondozik!
Méghozza igencsak kacagtatéan (eddig
is tudtam, hogy zseni a fili). A film érde-
kes, vegyes technikaval késziilt,

A Grincs nyomdokain haladva, és igen-
csak kellemes délel6ttot biztosit az
egész csalad szaméra. Szivhdl ajanlom.

Mike Myers zse- | Egy-két poént 89
nialis lattunk mar... %

STARNVIOVIE

Fegyvertarsak
Open Range

Charlie Waite (Kevin Costner), Boss
Spearman (Robert Duvall), ,Gomb” és
Mose Harrison mind menekiilnek
amultjuk eldl - és az egyetlen hely, ahol
az ember szabad lehet, az a végtelen
mezdk nyilt terepe, ahol a természet al-
kot minden szabalyt. A négy cowboyt

a Vadnyugat torvénye koti dssze, és
megprobaljak kertilni az erdszakot. Am
egy hatarmenti varos, ahol a félelem és
a zsarnoksag az Ur, megvaltoztatja az
életiiket, és arra kényszeriti 6ket, hogy
cselekedjenek. Mikdzben ezek a bator
férfiak a dontd Utkozetre késztilnek,
szembe kell nézniik sajat belsd démo-
naikkal is... A torténet ici-picit tan sablo-
nos, a helyszin a j6l megszokott vad-
nyugat, amely szemmel lathatéan nem
veszit népszerliségébdl. Szerencsére ez
a film mar inkabb EMBEREK-1dl szdl, és
nem a soha ki nem fogy6 colt-hdsokrol
(és antihdsokrdl). Az emberi konfliktusok
abrézolasa hitelesnek tanik, és ebben

a filmben lathaté minden idk egyik leg-
nagyobb pisztolycsataja. A ,,zoldes és
nedves filing” is ellentmond a hires,
sbarna és széraz” vadnyugatnak.

Egyszerlen

Kicsit gyorsabb
kival lehetne a vége 9 2 %

Van Helsing

Ejszaka van. Egy hatalmas, torz alak és
egy flirge férfi kiizd egymassal a péarizsi
Notre Dame tetején. Nem, ez nem a to-
ronyor: Dr. Jekyll rosszabbik énje, Mr.
Hyde viv élethalalharcot minden iddk
legismertebb és leghatékonyabb rémiil-
dozdjével, akinek a neve VAN HELSING!
Es ez a rettenthetetlen hds rettenetes
fegyvereivel most Erdély felé veszi az
iranyt, hogy megkuizdjon a vilag legfélel-
metesebb teremtmeényeivel: Frankenste-
in szornyével, a Farkasemberrel és ma-
géaval Draculéval. Stephen Sommers,

a leleményes filmes, aki oly fantaziadu-
san keltette életre két izben is A mimiét,
ezUttal még szenzacidsabbat alkotott:

a klasszikus horrorfilmek legjobb hagyo-
manyait a legmodernebb filmtriikkokkel
o6tvozve elképeszto életet lehelt a jol is-
mert szornyekbe, rémségekbe és legen-
dakba. A mimia latvanyvilagaval vete-
kedd Van Helsing ezUttal ismerdsebb
tajra vezet minket, de a szinvonal meg-
maradt. lgazan semmi kifogasunk nem
lehet sem a kornyezet, sem a technika,
sem Hugh Jackman vagy Kate
Beckinsale ellen: a film olyan, amilyen-
nek igérkezett: latvanyos és akciodus.

Uj szuperhds

Csak egy Ujabb
szilletett akciofilm 87 %

Eradeti plakat

VAN HELSTNG

Eredeti plakat
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Ismét megjartuk Tolnat és Baranyat...izé, Hannovert, ami azt jelenti, hogy
telve vagyunk a legujabb hardverek iranti toretlen rajongassal. Sajnos az

idBjaras nem fogadott a kegyeibe minket: amikor ezt irom, a kora tavaszi
tél nem tul kellemes szelldjét élvezem. De mindig melegség tdmad a szi-

vemben, ha Arénat irhatok (Giccsszotar, II. kotet, 4. fejezet) !

Marcus33
...mert fejbe I6ttek

Hi GYUmester!

1. Tetszik az Ujséag, csak van néhany
“bug”, pl. min. konfig. 5000 MHz.

. Mikor lesz benne az RFT-ben az,
hogy “...s GYU elkezdé jatszani
vala ama World of Warcraftot
a Blizzard hazabol“?

. Te tudod, honnan szerezte Kolbasz
a gépét (Pentium 0,0002)??? En
csak Burma PC-t lattam. A procija
sokkal rosszabb: 2 mm/ora, és 20
perc orajeld.

4. Tudod, amikor kiprébaltad

a Counter-Strike-ot, akkor azért
haltdl meg, mert fejbe IGttek! Ne
add fel, majd csak beletanulsz!

N

w

-

. Jaj hat mar egyszer elsziir-
tuk, azéta mar kijavitottuk,
megbiinhédtiink érte, kész-
passz!

2. Mivel épp eltoltak szeptem-

berre, igy csak azutan.

3. En inkabb arra lennék kivan-
csi, a gép honnan szerzett
kolbaszt. Ez sokkal izgibb (és
finomabb is).

4. En ugyan nem tanulok bele ©.

Azéta UT2004-eztem, és az

sokkal jobb.

K. Laci

Sziasz GYU-balll?

1, Azt irtad az Gjsagban, hogy bar-
hogy lehet hivni!! Ez tényleg
igaz??? Haigaz, mondjuk lehetne
a neved: “Parizer” Na tetszik, kiraly,
mi?

2, SW: Jedi Knight 3, az a Jedi
Academy?

3, (ez a legfontosabb!!!!) Te vissza is
irsz, vagy almodjon a purdé?

4, Szerintem &t kellene menned egy
vicclaphoz, ott te lennél az év felfe-
dezettje!!! Ez komcesi!!

5, A Pinnacle marka jo, vagy egy
nagykuka? Ezt pont téled kérde-
zem, mert te az ilyeneket vagod,
mint a beretva.

6, A KV-sziinet miért KV-sziinet? Mi-

122

ért nem felesszlinet?

7, Most mar a levelek szama nem na-
pi 120, hanem 121!!

8, Most milyen kocsid van?

1. Hmm, fincsi dolog a parizsi,
én nagyon szeretem. Neked,
és csak és kizarélag Neked
megengedem, hogy igy sz6-
lits.

2. Olyan jaték nincs, hogy SW
Jedi Knight 3. Olyan viszont
valéban létezik, hogy Star
Wars Jedi Knight: Jedi
Academy

3. Entélem mindenki azt almo-
dik, amit akar. Meglehetésen
liberalis vagyok ebben a kér-
désben.

4. Még mindig jobb lenne, mint
az év komcsijanak lenni.

5. A Pinnacle? Kivalé marka, 6k
csinaljak a vilag legjobb golf-
labdait
(http://www.pinnaclegolf.com/).
Esetleg South Valley és San
Benito megye lapjara, a The
Pinnacle-ra gondolsz? Az is
j6, mindennap olvasom ©
http://www.pinnaclenews.com. Ne-
tan a video- és audiotermé-
keirdl hires cégre gondolsz?
Na, az is j6 marka ©.

6. Azért KV-sziinet, mert egy ka-
vé elfogyasztasanak ideje
alatt el lehet olvasni (tovabba
mert Kérdések-Valaszok
-Platypus).

7. Hurra!

8. Egy Peugeot 306 SL

B. Istvan

Jo reggelt/estét/napot Gyu!

Egy kérdés (+160, amit naponta
kapsz - Muhahahahaha [hol hallottam
ezt a somfordatos nevetést?] ): tudod,
mi az a sz6, hogy “serteperte”?

Méra beldlem ennyi elég (jobdl is
megart a sok).

Széles korii nyelvészeti vizsga-
latokat végeztem, igy tobb val-
tozatot is sikeriilt felderitenem:
Egykori als6-nadasordacsehi le-

genda volt a tepertés korcsma.
Ezen a teriileten olyan dél-oszét
és kiils6-mandzstriai bevandor-
16k éltek, akik nem tudtak kiej-
teni az “6” betiit, igy a helyi taj-
szé6lasban ezt “e” hangzéval he-
lyettesitették. Amikor a helyiek
betértek a kocsmaba, és sort
kértek tepertdvel, a “sor, teper-
t6” rendeléshdl lett a ser, teper-
te, amely egybeolvadt.
Szegeden, ahol rengeteg peres
iigy volt a XIX. szazadban, Baré
Alsokalnoki “SertePerte” Anasz-
taz, a neves urlovas, parkett-
tancos és kartyabarlang-buvar,
aki mellesleg jogi diplomaval is
rendelkezett, megnyitotta iigy-
védi irodajat “A Santa Lo otodik
patkéjahoz” cimzett fogadéban.
Itt hiresiilt el az a mondasa:
“Sert Te, pert Te”, magyaran:
egy serért elvallalom a pered.
Szegény baré részegen igen
egyszerii ember volt. Kiilon ér-
dekesség, hogy egy per kozben
vesztette életét...

Egyébként eredeti jelentése: sop-
roget. Ez mara nagyon elszlenge-
sedett, igy sokszor olyan értelem-
ben hasznaljak, hogy siindorog,
forgolodik, téblabol stb...

BenyoBoy
Osszehasonlitas és egyebek

Hello Gyu!

Megoszlik a véleményem a GS-rdl, de

nekem bejon, és mindig megveszem.

Eldszor szeretnék kérdezni par dol-

got:

1. Kb. mennyit ér a '99/10. GameStar,
magyarul az els6?

2. Mikor lesz teljes autds, 16v6ldozas,
vagy autoslovoldozos jaték?

3. A szerkesztdségben ki vitte végig
az NFS:U-t?

4. Ha kuldok gémbugokat, hany % ra
az esély, hogy rékeriljon a CD-re?

Most egy par észrevétel:

1. Egyre lilul a cimlapon a GS-felirat.

2. Nem érombodotta, hanem
oréKbaddotta.

3. Lehetnének végigjatszasok is az Uj-
sagban.

4. Az ADF: Keep Bangin’ on the Walls

A HONAP

Magyar GameStar
a vilaghélon

Hello Gyu!

Asszittem leesik az allam, amikor
éppen kedvenc S.TA.L.K.E.R.-
oldalamat néztem (www.oblivion-
lost.com), amikor egy ismeros
kékes-sargas-pirosas képet lattam.
Amikor jobban megnéztem, lattam,
hogy a MAGYAR GAMESTAR bori-
t6ja. Mint kidertlt, a kommenteknél
is csak ,lucky hungarian guys“-t le-
hetett latni. Es mindenki csak nyéla-
zott ra, és j6 magyar gémsztart
akart szerezni. Le a kalappal! Ez az
exkluziv teszt aztan felhivta magéara
a figyelmet. Mellékelnék egy shotot,
csak sajnos nem sikerdlt (tdl nagy),
de ha van szabad 5 perced nézd
meg! A sracoknak viszont sikerilt
leforditaniuk a “Caution! Dangerous
material! — Exclusive beta test at 8th
page.” Kis hazdnk megint a figye-
lem kozéppontjaba keriilt. Gratula-
lok nektek!

Koszonjilk szépen, a vilagon
elsoként mi hoztuk ki ezt az
anyagot, és ezt a rajongéi ol-
dalon is értékelték. Mindeniitt
ott vagyunk, mindenbe bele-
dugjuk az orrunkat, mindent
megnéziink, és mindent el-
mondunk Nektek. llyenek va-
gyunk, nincs mit tenni ©. Ja,
hogy aprilis 14-én bejelentik
az NVIDIA NV40-et Nizzaban,
és oda is megyiink? Hogy mik
vannak ©...

miért csak 89%-ot kapott?
Minimum 100-at kellet volna kapnia.
Aztan: 1999.10 Vs. 2004. 01.
Magassag: 20.5 cm, ma ugyanaz
Hosszlsag: 21cm, ma 23cm
CD-k szama: 2, ma 4/14
Ar: 992, ma 1996 (akarom mondani:
ma 1896/1646 -ender)
EF-fel 700, ma 1663
Oldal: 132, ma kb. 128 (én akarhogy
szamolom, most is 132 jén ki —ender)
Teljes jaték: nincs, ma van.

Hello!

1. Aranyban? Sokat! El akarod
adni? Ugye neeeeeem ©?
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2. Nem rossz otlet, autéslovol-
dozos jaték. Nem kell puska,
felkapom az autéomat és azzal
osztom az ellent! Koszi az
eredeti dtletet!

3. ZeroCool.

4. Elég nagy az esélye, ZeroCool
ra szokta tenni az ilyen
bugshotokat.

. Jaj, biztos kezd beérni a kék ©.

2. Te, nem tudom, melyik adét
nézted, de akkor nagyon el-
nézted. Vagy csak nem vagy
Matisz nagypapa rajongéja.

3. Inkabb nem ©. Ugyanis ren-
geteg oldalt elvisznek, amire
igy sokkal fontosabb dolgokat
tudunk tenni.

4. Mert pont annyit érdemel, ol-
vasd el a cikket.

5. Egyébként nagyon jo, latom,
mi 21 centirdl 23-ra néttiink
lassan 5 év alatt, és ehhez
még Viagra sem kellett! Csak
azt tudnam, hogy jott ki Ne-
ked a kb. 128 oldal (ami
egyébként pont 132).

Kolbi

Kérdés
Igaz a hir, hogy az Intel meg az AMD
meg a Celeron csak 4 gigahertzig
fognak fejleszteni, utana azért allnak
le az ilyen tipusu fejlesztéssel, mert
Ugynevezett fényprocesszorokat fog-
nak gyartani, ami 10 gigahertzrdl in-
dul. Szerinted ez mennyire igaz?

-

Van egy dsi mondas: Ha a nagyma-
mamnak szarnya lenne, 6 lenne

a repiilé. S van egy masik is:
messzirdl jott ember azt mond,
amit akar. Eleve furcsanak tartom,
hogy fénnyel miikéd6 processzo-
roknal felmeriiljon a gigahertz fo-
galma, amelynek a fényhez nem
sok koze van, inkabb az olyan esz-
kozokhoz, amelyek arammal mii-
kodnek. Az Gj procikat majd nm
(azaz nanométer) jeloléssel hivhat-
juk majd, ugyanis a fény hullam-
hosszara ez vonatkozik. S ha vala-
ha is lesz fénnyel miikodé proci,
azzal nem holnap talalkozunk
majd a PC-nkben el6szér. Tehat

a hirnek lehet igazsagalapja, de
nem hiszek benne.

DVDEAMON

Hello GYU(szi)
Gondolkoztal mar azon (tudom, hogy
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

nem), hogy mit csindlsz azzal a 4
HUF-fal, amit miutan megvetted

a DVD-s GS-t, visszaadnak? Semmit.
Pedig kiszamoltam, hogy ha 499 ho-
napon keresztiil megveszed, és elra-
kod a visszajarot, akkor 6sszejon egy
ingyen. Tiszta haszon ez az Ujsag,
nem?

Ez érdekes. Ha én speciel 6tez-
ressel fizetek a DVD-s
GameStarért, akkor nem 4, ha-
nem 3104 forint jar vissza. S ha
azt elteszem 499 hénapig, az
tobb mint masfél milla! Ha pe-
dig huszezressel fizetek, akkor
18104 forint jar vissza, ami

KV-sziinet
Hardveres problémak

Te még jol jartal, bar el tudom
képzelni, hogy nem rohogted
magad halalra. Javaslatom

a jovore nézve: Te csak akkor
vetkdzz, ha a lany mar mezte-
len. Ezzel sok mindent kivéd-
hetsz, és mennyivel kelleme-
sebb ©.

True
The Gyu family

Udv Gyu!

Azért irok neked most..., mert
irhatnékom van. 4 év utan eldszor!!!
Az el6z6 hénapban a BnA> nevd ol-

Hazaérkezik a sulibél a hénap masodik péntekeén,
és az egész hetes megprobaltatas utdn meglatja az
asztalan a frisss ropogds GameStart!!!

499 hénap alatt tobb mint 9
milla, amiért lakast is lehet
venni! Ergo: mindenki fizessen
haszezressel, tegye el a vissza-
jarét, és 499 honap miilva (ez
alig 42 év) vegyen egy lakast.
Megéri, nem ©?

Dyablo

Hello Gyu!

A levelem témaja ugyan nem tarto-
zik a GameStar hataskorébe, de
azért el akartam mesélni kedvenc
Ujsagom hdn szeretett olvasotabo-
ranak!

Tehat volt egy csajom, aki egyszer
eldallt egy olyan 6tlettel, hogy khm
izé 600, sz6val helyezziik komo-
lyabb alapokra a kapcsolatunkat.
Na jol van, mondom, oké. Minden
frankén elkezdddott, aztan
egyszercsak a csajszi hopp, meg-
dobbantott a nadragommal egye-
temben. Ajjaj, mondom, hat elég
nagy sz*rban vagyok, igyhogy kel-
lett szereznem egy kdlcsénnadra-
got! J8, mi? De végiil is mdkom
volt, mert sikeriilt gatyat szerezni,
Ggyhogy haza birtam menni!!! Na
ehhez flizzél valamit!

Egyszer egy bolcs ember azt
mondta nekem: fiam, nem baj,
ha a nék elvesznek Téled vala-
mit, az a baj, ha olyat adnak,
amire nem vagysz! S azéta is
ezt az elvet vallom. Magyaran

Johny

vaso feltett egy kényes kérdést,
amely igy szolt: ,Brazil vagy?“. Mivel
én mindenben szkeptikus vagyok, vé-
geztem egy kis csaladfakutatast.

A rossz hir az, hogy semmilyen vérro-
koni viszonyban nem vagy
Shakiraval... (Oszinte részvétem :( :))
De a6 hir az, hogy Britney Spearszel
- és a zenéjével — végképp nem :). Vi-
szont talaltam egy tavol-keleti kap-
csolatot, amely talan megmagyaraz-
za, miként jutottal szuperképességek
birtokaba. A kapcsolat neve: Don
»The Dragon“ Wilson! Meglepd, mi
:D? A “The Dragon” nevet biztos nem
az any6sa iranti tiszteletbdl vette fel
(de belejatszhat ez a tény is ;) ). De 1é-
nyeg, ami lényeg, te voltal neki mindig
a példaképe. (Ezt a bizalmas informa-
ciot egy olyan interjubdl meritettem,

Masik oldal
A Ti oldalatok

amit még nem publikéltak, és csak
nekem van meg. Cseles, mi :D?)
Tobbek kozott azt is kifejtette, hogy
te hupililas 6vl karatés voltal. (Ezt
olyan hangsullyal mondta, mint

a Grandmaster szét ;).) Pl.: Te le tudsz
vagni egy 2 L-es ,Bélanéni“-féle mal-
naszorpot 6 kortyra!!l! Komoly teljesit-
mény ez kéremszépen! Egy kis telje-
sitményd szivattyd is megirigyelné :).
Sz’al Ugy 1/3 liter/mésodperc. Ha tgy
vesszilk, hogy 1 korty 1 mp, akko’ 6
mp. A teljesitmény kiszamolasat ille-
tden sajnos nem volt elég infém (nye-
|6csd atmérdje pl.)... De mas is van,
amit érdekesnek fogsz talalni: A Séar-
kany tinnepe Kinaban!!!

Es “allitélag” a sarkany szerencsét
hoz! Tehat szerencsés lehet a GS,
hogy Gyu nekik dolgozik! (Kérj fizu-
emelést, Ujra ;)!)

(Remélem, Boe és Szittyé is ol-
vassa ezt.) Na széval, most,
hogy igy lebuktam, nincs mese,
mindent be kell vallanom. lgaz,
hogy nem vagyok vérrokoni kap-
csolatban Shakiraval, sem
Britney-vel. De azért Shakiraval
mas jellegii rokoni kapcsolatot
szivesen apolnék (jaj, képzeld,

a hétvégén lattam egy Christina
Aguilera-videét, 6t is bevehetem
a csaladba? Egy a lényeg: ott-
hon nem énekelnie kell ©.) Na-
gyon sok évem rament a hupilila
ov elnyerésére, a vizsgan 156
hupikék torpikét kellett ugy el-
vernem, hogy lila legyen a sze-
miik. Nem volt kénnyii, elhihe-
ted. Igen, a malnaszorppréba:
évekig meditaltam butan egy
bhutani buddhista kolostorban.
Csak iiltem a malnaszérp elott
csondben, és koncentraltam. 6t
évem ment ra, de sikeriilt a mal-

FO RUM GAMESTARORUM

Ebben a hénapban is haladt minden tovabb a GameStar forumain.
Rengeteg hozzaszélas és rengeteg Uj topik sziiletett, ami jé dolog.
Tényleg? © Nos, ez utébbival, a topikok megnyitasaval szeretnék
ujra foglalkozni kicsit. Nagyon sokan panaszkodnak (és jogosan)
arra, hogy sok, felesleges topikot nyitnak forumozéink. Ezért ez-
uton szeretnék tjra megkérni mindenkit arra, hogy figyeljen job-
ban. Ne akarjon szazadikként olyan topikot nyitni, amibe ,,minden
hiilyeség, bolondsag belefér” ilyenbdl rengeteg létezik mar.
Ugyanigy szinte mindegyik jatékprogramnak van mar topikja: szan-
juk ra azt az 5 masodpercet és a kereso segitségével nézziik meg,
van-e ilyen. Oriiliink, hgoy sokan vagytok a férumon, ériiliink, hogy
érdekelnek benneteket a témak: csak egy kicsi fegyelmezettséget
és figyelmet szeretnénk kérni. Ugye nem nagy dolog? Koészonjiik

szépen elore is.

123



A gép kisorsolasaval driasit lépett
a magyar gazdaség eldre. Ugyanis
most mar 2 erdm{ van Pakson :)
(Vakfrost)

Egy, a lényeg: a régi ne rob-
banjon fel! Na azért az Gj se!

Udvozlet GYU mester!

Lenne 1 kérdésem a teljes jatékot il-
letden.Nem akarjatok teljes gamma-
nak adni a Half-Life-ot??? Csak
ennyit akartam kérdezni. (FRO$7Y)
Mi szeretnénk. Csak 6k nem
akarjak ®.

Hi Gyu!

Révid leszek. Hogyan lehet
gamestaros p6léhoz hozzajutni,
ugyanis nagyon szeretnék 1-et. (V.
EL)]

http://mediashop.idg.hu/ Ezt a ci-
met nézegesd, épp kifogytunk
a polobol, de ezen az oldalon
barmilyen mas GS-targyat (ha-
tizsak, bogre) is megrendel-
hetsz.

Hello Gyu!!!

Milyen kértyat ajanlasz? (GYL)
Mondjuk a tok kiralyt. Mert az
Tok Kiraly!"'Hehehe.

Hellosztok!

Lenne egy intim kérdésem...
Hogyan kell mozgoképet csinalni?
(Roland)

1zé. Esetleg ha meglokdd az
alloképet, akkor mozogni kezd.
Na ©?

Létezik PC-re SIMS Bustin Out,
vagy tényleg csak egy kacsa! (B.
Dévid Tibor)

Nem létezik, csak PS2-n.

Lehet, hogy senkit sem érdekel, de
a 03.17.-i Metr6ban (a Crazy Taxy 3
cikk végén) Bad Sector nevét
Herpai Attilanak irtak. (Tomye)
Szegény Bad Hector ©. Ja, bo-
(S ON

Van tevéd igen vs nem teve ????ha
van ird ha igen mert
muhahahaha!!l! (Z. Sz. Méarton)

Na ezen napokig gondolkod-
tam, mi lehet, de nem jottem
ra. Valaki tudja?

Hell6 GYU! Nem tudom, kit6l kér-
dezzem meg, hogy ti hany szazalé-
kot adnatok a Chicken Invaders 2-
re? (Dani444)

En mondjuk 6tot. Sok?
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naszérpteszt, nem volt hiabava-
16 a meditacié. Kinaban nagyon
szeretnek, s ez j6 dolog.

B. David

Szia gyu!
Most eldszér van lehetdségem gra-
tulalni nektek, azért mert mindenki
szémara érthetden, a fiatalok sza-
mara kelld lazasaggal, viszont olyan
szinvonalon tudtok publikalni, mint
most. Az Aréna is kiraly! J6 az (j
design is! Minél hamarabb jé lenne
a kov. zéld GS megjelenése, mert
poszterhianyban szenvedek!!! Most
jonnek a kérdések, hogy meg tudj
valamit szdmozni a valaszban, ime:
1. Mit gondolsz az UT2004-r61?
2. Képzeld, irok a sulitjsagba!!!
3. Néha megveszitek a konkurencia
magazinjait?
4. Melyik jatékot jatszottad végig
a legtdbbszor?
5. A képalairasokat ki talalja ki?
6. Kaptal-e valaha virust, ha igen,
melyik fertdzte meg a masinad?

Koszonjiik a dicséreteket.

1. Nekem nagyon bejott, foleg
az onslaught, olyen
feelingje van, mint az
Anarchy Online-ban a bazi-
sok elleni haborinak.

2, Gratula!

3. Elég ritkan, mert kiilldenek
tiszteletpéldanyt. Cserébe
mi is kiildiink nekik.

4. Ha valamit egyszer végigjat-
szottam, annak vége van:
tobbszor nem fogom. Ezért
szeretem a vég nélkiili
(sport, MMORPG) jatékokat.

5. Az, aki a cikket irja.

6. Legutébb pont a malt hé-
ten: egy pillanatra lekap-
csoltam a tiizfalat, maris
bejott valami cstinya féreg.
Nem tudom ki volt, a virus-
irt6 még nem ismerte, de
manualis médszerekkel le-
szedtiik.

R.Robert

and V.Péter

Szia Gyu

Oriiltem, hogy 6riiltél a multkori leve-
lemben irtak miatt. Most is lenne
hozzam egy nagyon fontos kérdé-
sem, amire gyorsan kéne valaszol-
nod, mert killénben bajban lesziink.
A KERDES: a baratom indul az isko-
lai sulisztarban, és az emilruleztol
akar énekelni egy szamot, meg is
van a CD, meg a szdveg, csak vala-
mi alafestés kéne, azt megkérdeztiik
a szervezdt, hogy mi legyen, azt
mondta, hogy szedjik le a széveget

egy progival, mert mashogy nem le-
het megoldani, mert zenekarra nincs
pénz, meg ilyenek. Na ebbdl az

a kérdés, hogy hogyan és mivel
szedjik le az énekhangot. Erre kér-
nék mieldbbi valaszt tdled, de ha van
neked ilyen progid, ha megkérlek ra,
at is kiildhetnéd imélben (25 MB-o0s
a taram). Valaszod mielbb varjuk,
mert még késziilni is kell. 2. kérdés
:lehet-e MIDI-re konvertalni audio
CD-t? (Csak azért, mert csengdhan-
gokat akarok csinalni. El6re is kdszi
a valaszokat. (Iparkodj vele, mert ha-
marosan lesz ez a sulisztar, és mar
igy is el vagyunk maradva.)

Mindig is szerettem azokat,
akik oriilnek a sajat leveleik-
nek, és 6nmaguknak teszik fel
a kérdéseket! Ez nekem sok
munkat és faradsagot megspo-
rol. Készi! Mivel azonban vala-
hogy nekem is megjott ez a le-
vél, igy kicsit beleszélok én is.
Sajnos rossz hirem van: egy
kész, végleges valtozati dalrél
szinte lehetetlen levenni az
éneket. Ezt akkor lehetséges,
ha a stadiéban, ahol a dal ké-
sziilt, az éneksavot nem keve-
rik ra: én a helyetekben inkabb
megkeresném a zenekart, hat-
ha létezik ilyen valtozat a dal-
bél.

Masodik kérdés: Audié CD-t
MIDI-re konvertalni? Elvileg le-
hetséges, de csak egy szélam-
ra. Tobbszélami zenénél erre
nincs lehetéség.

Barni
Gamestar 6sszehasonlitas

Hi Gyu!

Gondoltam, csinalok egy kis dsszeha-
sonlitast!:

A juliustél novemberig terjedd
GameStarok zacskoja vékony, gyen-
ge, mégsem szakadt el, tehat az
miixik! Ez 89%-ot érdemel. A decem-
beri szam zacskoja a legjobb! Nem
valami finom tapintasu, de elég ke-
mény a tobbihez képest, és nem sza-
kad el. Ez 92%-ot kap.

A januéri és a februari szamok zacs-
kéja pedig...hat, elég gyenge, nekem
mar mind a 2-nek az oldala szétjott,
de legaldbb finomak. (Marmint a sza-
lak:-)). Ez 84%-ot kap!

Sztem térjetek vissza a decemberi
zacskohoz!

Na, ezt sem hittem volna, hogy
egyszer valaki GS-zacsitesztet
készit. De ez akkora megaokos-
sag, hogy ezt meg kell osztanom
veletek. ime ©. (azér az a faja,

hogy nem a szerkesztok zacsijat
tesztelte... ,nem valami finom
tapintasu, de elég ke-
mény*...phiiiiii -ender)

Pepin

Az lkarusz buszon lévd
Saab kormany esete

Udv Gyu mester!!! Az idei januari
szam Koz0sség oldalan Vizurok fel-
vetett egy érdekes témat. Ez az lka-
rusz buszon |évd, Saab feliratd kor-
many kérdése volt. Te azt irtad neki,
hogy a Saab nem készit buszokat.
Ez nem fedi a val6sagot. Ugyanis

a Saab konszern késziti a Scania
gépjarmaveket. A Scania pedig szél-
litott, vagy még mindig szallit aut6-
buszalvazakat Magyarorszagra. Erre
pedig az Ikarusz vagy pedig az Ika-
rusz Egyedi Jarmlgyar készitett fel-
épitményt. Ugyanilyen ,hibrid“ jarmd
az az autébusz, amelynek az alvazat
a Réaba gyartja, a felépitményt pedig
a fent mar emlitett Ikarusz Egyedi
Jarm{gyar. Ezek kormanyan példaul
a Réaba felirat szerepel. Tehat szere-
pelhet a busz korméanyan a Saab fel-
irat. Ennek oka, hogy az alvazak 6n-
jaré allapotban keriilnek az orszag-
ba, tehat a kormanyma kompletten,
korméanykerekestiil van rajta. Bocsi,
hogy ez tigyben zavartalak, csak
gondoltam, megosztom veled eme
informéciokat.

Hmm, mar csak egy kérdés me-
riilt fel bennem: ha a Scania
gyartja az alvazat, akkor miért
nem Scania felirat volt a korma-
nyon? Rejtély, hatalmas rejtély
©. De majd csak megoldom...

Ismét vége az Arénanak, pedig
megjartam Bhutant, végigver-
tem egy csomé hupikék torpot
(Flying torppapa-kick rulez), el-
olvastuk az elsé GS-zacsi-
tesztet, s6t még tippeket is kap-
tatok télem lopasok elkeriilésé-
re. Tehat az okossag szétoszta-
sa ma is sikeriilt, s ugyanezt
folytatjuk ugyanitt, veletek, egy
hénap miilva.

Maximalis tisztelettel,
Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu

Levelezési cim: 1065 Bp. Révay u. 10*
A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk vélaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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kv-sziinet

TI KERDEZTEK, A GANMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Sziasztok! RemélhetBleg mindenki sikeresen
tulélte az aprilisi szeszélyeket. En gbzerdvel
kdzeledem az érettségi felé, de azért elegen-
dd idot szentelek a megvalaszolando leve-
lek... hét... atbongészésére ©. Na j0, azért va-
laszolni is szoktam &am! ime néhany példa.

David

A ,Laketown* nev( palyan akadtam
el, ahol 5 kiildnb6zd szind tiveget kell
Osszegy(ijteni. Mikor ezzel megva-
gyok, mond egy verset Malloc, hogy
milyen sorrendbe kell berakni az ive-
geket a helyiikre, ami egy pincében
talalhaté. Az a baj, hogy a versbdl
nem jottem ra a helyes sorrendre.

Nem kell vers, itt a segitség ©O!
A helyes sorrendre két variacio
van: Sarga, piros, kék, fekete, li-
la vagy Sarga, kék, piros, fekete,
lila.

Nagy Abel

Hell6 Berk!
Kérdéseim lennének hozzad:

GYIiK

Néhany hasznos tudnivalo

Néhany hasznos tudnivalé, miel6tt

regényt irnal. Ez a kis doboz ha-

vonta valtozik, vagy akar ugyan-

olyan is maradhat, és azokat

a legégetdbb problémakat tartal-

mazza, amelyekkel kapcsolatban

a legtobb levelet kiildtétek.

B Megoldodik az érthetetlen lasstsag
a Prince of Persia: The Sands of Time-
ban, ha frissen tartod grafkartya-
drivereidet. Ez egyébként a legtobb
hasonlé probléméra megoldast jelent.

B A WarCraft Il javitdsanak telepitése
utan a régi verzié replayeit nem tudod
visszajatszani.

B Remek pénzszerzési lehetdség a GTA
Vice Cityben, ha kidéntod
a parkoléautomatékat.

B Alkatrészcsere eldtt gondold at, mit
ettél tegnap ebédre.

B Nem szép dolog a csalas, de ha még-
is... www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast keresel egy jaték-
hoz: www.gamestar.hu/gmiki
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1.Vettlink egy ATl Radeon 9200-as vi-
deokartyat, és a Vice City tobbszori
Ujrainstallalas utan sem akar elin-
dulni (pedig az NVIDIA GeForce4
MX 400-as kartyan ment, mint
a tavirat).

2. Mire j6 a Kx audiomixer?

3. A Half-Life-ban elakadtam ott, ahol
|ézerezni kell egy vasznat. Kérlek,
segits!

4. Hany szazalékot kapott az Unreall?

Szia!

1. Prébald meg az ATi drivereit
frissiteni.
www.ati.com/support/driver.html

2. Gondolom, audiomixelésre ©.
(Hangot kever KX-szel, nem?
-Gyu)

3. Hmm... Half-Life... de rég is
volt ©. Széval azon a részen
minden lézert be kell kap-
csolnod. Csak akkor j6, ha
mindkét kék lézerfény vilagit.
Osszesen 4 kis voros lézer
van 4 szobaban, keresd meg
mindet, és kapcsold dket be.
Ha mind megvan, akkor menj
abba a bizonyos ,,kézponti”

a el'akadtél e

r

OrUmu gy/étékba .

n N, lat
a Problémék'f"s Ott pegi kerggaSS el

. Isége
9amestar.h3 /;;r

szobaba. Van ott egy lada, azt
told ugy a falhoz, hogy ha le-
ereszkedik a véddlemez,
a doboz megakadalyozza
funkcidjanak betoltésében.
Magyaran nem a védélemezt
égeted, hanem a mogotte lé-
vé falat, ami ennek kovetkez-
tében atszakad, és arra kell
tovabbmenni.

4. Az els6 rész 91, mig a maso-
dik 87%-ot kapott téliink.

Turrogomboc

Csa! Hogy lehet megdlni a XIII utol-
s0O palyajan azt a k*cs*got? Mar
mindennel prébalkoztam, de nem
tudom megdlini. Adj mar valami tip-
pet, hogy tudom elnyomni, mint

a sorszagot az Orbit? U.i.: nem ha-
ragudnék meg, ha betennél az (j-
sagba.

Hali! Remélem, nem haragszol
©. Mindig dobj granatot az or-
ra elé. A golyékkal a rakétat

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvasotdl olvasénak

Uj ,,alrovatunk” keretében minden hénapban kézlok egy levelet,
melyet olvasé irt, segitségiil jatékos-, illetve olvasétarsainak.

Most erre esett a valasztas:

V. Bence

Torott kardl kecske

Haly! Egy kis segitséget adnék. A Broken Swordben a kecskét soha nem ir-
tatok le jol: Ugy kell kétszer az ekére kattintani, hogy eldtte feloklelt a kecske
(jobbrdl kdzelitsiink a kecske felé, és amikor feloklelt, akkor gyorsan kezd-

junk el kattintani az ekén).

ha elakadtal jaték kozben...

célozd, aztan meg 6t magat.
Nagyon fontos a pontos cél-
zas.

BenyoBoy

Kedves GS! Sok embernek probléma,
igy ha tudtok, valaszoljatok: mit ka-
pok a GTA3-ban, ha végigtolom a ja-
tékot? Eldre is kosz!

Szervusz! Sok embernek problé-
ma? Vajon mi lehet... ha jobban
belegondolok, lehet, hogy néme-
lyek idegbaijt kapnak, esetleg
elégedettséget, de az is lehet,
hogy siilt krumplit tojassal ©.
Ja, szivesen! (Tuti, hogy ki lesz
irva, hogy Game Over, meg hogy
gratulalunk meg ilyenek ©, emi-
att feltétleniil megéri végigtolni!
=-Gyu)

Barni

Hali! Elakadtam a Beyond Good
and Evilben a Surveillance Room
és/vagy Trolley Entrance nev( pa-
lyan! Mar foljutottam a kapcsol6 se-
gitségével a magasba, ott bemasz-
tam valahova, és akkor jott a Trolley
Entrance. Ott volt egy robot, de azt
kinyirtam, és van egy racs (meg egy
masik at, amely visszavezet

a Surveillance Roomhoz). Ott az &r
mar észrevett, és ki is |6ttem a gaz-
palackjat, de az ajté nem nyilik kil
Please help!

Szia! Ha megdlted a robotot,

a keritésnél probald meg elta-
lalni a gombot egy koronggal.
Ugorj le a Iégparnas hajora, és
vezesd a masik oldalra.
Double-H kovetni fog. Menj

a kozépso lézeres teriiletre,
ahol hatastalanitja a cuccokat.
Elvileg ezutan be tudsz menni
azon az ajtén, amit a robot vé-
dett.

Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!
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Kyle
| Kérlek, segits!

Szerinted az én konfigom mai gépigé-
nyes kis életlinkben milyennek sza-
mit? Alaplap: MSIK7N2 Delta, proci:
AMD AthlonXP 2600+, videokartya:
MSI GFFX 5600, memédria: 512 MB
400 MHz dual, vinyd: Maxtor 40 GB,
7200 rpm. (Kivalo, j6, kozepes, elfo-
gadhatd? — valamiféle értékelést)

Szerintem manapsag egy 2600+
jelzésii AMD XP vagy egy 2,6 GHz-
es Intel P4-es az a vas, amellyel
minden gond nélkiil lehet jatszani,
feltéve ha van mellette 512 MB
memoria és egy elég eros VGA-
kartya. Ebben az esetben a GFFX
5600-as jo valasztas, am egy ko-
molyabb kartyaval ki lehetne hozni
a gépbél a benne szunnyad6 kis
pluszt. Ezért szerintem ez egy ,,j6”
konfig.

Gabor
[Memériatanacs

Nekem elég egyszer( gondom van,
de mivel nem vagyok egy nagy gép-
magus, nem tudom, hogy milyen me-
moriat lehet beletenni! Egyaltalan nem
értek hozza, a gyerekek azok, akik &l-
landéan nylzzak a gépet. Van rajta
egy matrica, amelyen mindenféle
szam van feltlintetve, illetve az is ra
van irva, hogy Elixir, de azonkivil
mast nem talalok. Az érdekelne, hol
lehet megnézni rajta, hogy DDR- vagy
sima SD-memoriarél van-e sz4? Eset-
leg azt, hogy hany MHz-es? Valaszod
eldre is kdszonjuk!

Mivel nem irtal konkrétumokat
a gépral, igy elég nehéz dolgunk
lesz! Kérek mindenkit, hogy ha
lehet, minden részletet irjon le
a probléma targyarol. Tehat eb-
ben az esetbhen a legegyszeriib-
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HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Elérkezett az aprilis, itt a tavasz, lehet nagyon orulni! Na, azért
mieldtt mindenki kirohanna a j6 id6be, érdemes atolvasni a KV-hardver
e havi ,,gyilkos” fejadagjat is. Ebben a hdnapban szintén nem kellett ha-
lalra unnunk magunkat, két ,,csézés” kozott csak Ugy zaporoztak a prob-
lémésabbnal probléméasabb levelek, amelyekbdl j6 szokasomhoz hiven
most néhany egyedi és altalanos esetet szeretnék kiemelni.

ben gy lehet megmondani,
hogy DDR vagy SD, ha kivessziik
a memdriamodulokat. A régebbi
SD-memériak aljanal két vagatot
figyelhetiink meg, mig DDR ese-
tében ez a szam csak egy. Azt,
hogy hany megahertzes a memé-
ria, a rajta feltiintetett kodbaél le-
het tudni. Tehat ha nincs rairva,
hogy 333 MHz, akkor helyette
azt kell keresni, hogy PC2700-
as, 400 megahertzes memériak
esetén pedig PC3200 ez a szam.

Peet
(DVD-kérdések |

Nem olyan régen vasaroltam a tana-
csotokra egy olcsé DVD-ir6t! Na most
egybdl két-harom kérdésem is lenne
ezzel kapcsolatban. Az egyik, hogy
melyik DVD-re (DVD-/DVD+) irjak ve-
le. A méasik kérdésem pedig, hogy mi-
ért nem hajlandé lejatszani az asztali
(Hyundai) DVD-lejatszom azokat a le-
mezeket, amelyeket ezzel irtam meg.
Ha van valami triikk, amelyet be le-
hetne vetni, akkor kérlek, oszd meg
velem, mert mar elszlrtam egy cso-
mé nyersanyagot. Es még egy: milyen
alapanyagra érdemes frni?

DVD-irashoz érdemesebb ,,minu-
szos” formatumut venni, mivel
azonkiviil, hogy olcsébb és el-
terjedtebb, tobb DVD-lejatszé
tamogatja, mint a masik, ,,plu-
szos” tipust. Kiilonben pedig az
olyan ,,0lcs6” DVD-irék, amelye-
ket tizen-parezerért arulnak,
nem képesek irni a pluszost!

A masik kérdésedre felelve,

nem feltétleniil a DVD-iré hibaja,
hogy nem jatssza le az asztali
DVD-lejatsz6d; egyes régebbi
modellek ugyanis nem képesek
az otthon irt DVD-lemezek lejat-
szasara. Utolsé kérdéseddel,
gondolom, azt szeretnéd meg-
tudni, hogy a dragabb és ol-

csobb nyersanyagok kozt mi

a kiilonbség. Hat, az igazat meg-
vallva, elég sok, a nagyon olcsé
tipusoknal nagyobb az esély,
hogy az iras hibas lesz, nem
jatssza le a meghajté sth. Sze-
rintem érdemes egy kdzepes ar-
fekvésii alapanyagot venni, pél-
daul a német Ritek nagyon meg-
bizhaté és olcs6 marka.

lacee
(DVD-ohasé6 |

A GameStar-forum tobbszori atolvasa-
sa utan sem tudom, hogy mitéva le-
gyek! Van ugyanis egy LG kombo meg-
hajtom, amit még tavaly vettem, de az
utébbi idoben elkezdett hillyeségeket
csinalni, gyanitom, hogy koszos lett
bellil az olvasé rész. Azt mondtak a fo-
rumon méasnak is, hogy szét kell szedni
a meghajtét, és alkohollal letorolgetni,
vagy megcsiszolni, ha karcos. Nekem
ehhez nem sok kedvem van, meg garis
a gép, ha felnyitom, vége a garancia-
nak. Visszacipelni nem akarom, mert
vidéken lakunk, és az nagyon maceras
lenne. Kérlek, adj valami j6 tippet!

Nos, a forumon sok mindenki
mond sok mindent, de szerintem
nem kell mindent készpénznek
venni! Ahol ott a GS-logé, arra ér-
demes odafigyelni ©. Példaul azt,
hogy szedd szét a meghajtodat,
és torolgesd le az optikat, biztos
nem mi mondtuk. Kicsit extrém,
de jarhato ut, viszont hogy csi-
szold is meg, ha karcos ©?!
Azonkiviil, hogy baromsag, léte-
zik ennél egyszeriibb megoldas,
ugynevezett ,tiszitolemezek”
formajaban, amelyet csak be kell
tenned (egyesekhez jar tisztito
folyadék is), majd lejatszani, az
apro sorték pedig letisztitjak az
optikat, magukhoz vonzzak

a port és az egyéb szennyezédé-
seket.

Balazs
Particiondldas |

Kaptam egy csomo (j alkatrészt, és
be is szereltem. A probléma akkor ért,
amikor az altalad ajanlott 120 GB-o0s
Maxtor vinyét szereltem be. A gép
nem ismerte fell Azt mondtad, frissit-
sem a BIOS-t, megcsinaltuk nagy ne-
hezen, és ezek utdn minden gond nél-
kiil kezelte. Viszont most a particio-
nalasnal elakadtam! Szeretnék 10
GB-o0s particiékat csinalni, de nem tu-
dom, hol kell és hogyan!

A jobb gombbal rakattintasz

a My Computerre, és kivalasztod
a Manage opciét. Itt megnyilik
egy ablak, ahol bal oldalon lent
egy Disk Management gombot
lathatsz. Kattints ra, és bejon-
nek jobboldalt a gépedben talal-
haté mereviemezek. Nyomj egy
jobb oldali egérgombot, és mar-
is Iétrehozhatsz egy tetszéleges
méretii particiét. Egyvalamire fi-
gyelj: ne hozz létre til sok parti-
ciot (négynél tobbet nem is
tudsz - és nem is érdemes -
tobbet egy vinyon), tehat szerin-
tem inkabb csinalj két-harom
nagyobbat! Ha mar megvan, és
irtal is ra, nagyon maceras iigy
odsszevarazsolni ket, ha netalan
késobb kicsinek bizonyulnanak.
Ebben az esetbhen a Partitional
Magicet kell hasznalni.

A kovetkezd probléma mindenkit
érint, ugyanis elérkeztiink a lap aljara
©. Ennyi fért tehat aprilisi KV-hardver
rovatunkba, talalkozunk méjusban!
Tovabbra se feledjétek: a kiilonféle
problémakkal keressétek a GameStar
forum Hardver topikjat, azon beliil is
a Problémék és segitségek cimi
altopikot! Akinek pedig személyes
mondandéja van, az ragadjon klavia-
tlrat, és irjon a kv@gamestar.hu cimre!
Mady

2004. aprilis | www.gamestar.hu
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Annyira vartam a tavaszt, amiéta csak atkoltoz-
tlink az Uj irodaba, de valahogy nem akar eljonni.
Amikor ezt irom, még igencsak fazom, de mire
olvassatok, reményeim szerint jo idd lesz. En
ugyanis megrendeltem ©.

Mar megint

hiresek lettiink!

Egyik kedvenc honlapunk

a www.oblivion-lost.com (aki nem tud-
na, ez a vilag egyik legismertebb
S.TALK.E.R.- rajongoi oldala).
Headhunter baratunk rendszeresen
megosztja vellink legtjabb értesilése-
it, eztttal azonban mi tudtunk Gjat mu-
tatni nekik. Februari kijevi latogatasun-
kat és a méarciusi szamban megjelent
nyolcoldalas exkluziv béta-tesztet ko-
vetden ugyanis igen érdekes dologra
figyeltiink fel ezen a honlapon. Sajat
magazinunk boritéjara! Kiderilt, hogy
Headhunter kihirezte a mi béta-tesz-
tlinket. Meg is indult a hozzasz6las-
aradat a vilag minden tajardl, a leg-
egyszer(ibb az volt, hogy ,,Lucky
Hungarians”, azaz szerencsés magya-
rok. Tébben S.T.A.L.K.E.R. rajong6
véleményezte, hogy 0 szivesen meg-
venné a lapot, hol lehet kapni. Volt, aki
amerikai létére panaszkodott, hogy:
,Ez nem lehet igaz, nalunk nem lehet
magyar GameStart kapni” (aztan tré-
fasan hozzéatette, hogy ,bar, ha lehet-
ne is, akkor sem tudnam elolvasni”).

STALKER

ORL W NN-LO ST ross

Ez szerintem is elég szomord, kedves
amerikaiak! Természetesen sokan ber-
zenkedtek, hogy a cikket nem lehetett
leforditani, és kitenni a honlapra,
ugyanis a THQ (a jaték kiadoja) min-
den egyes webes megjelenést letiltott
aprilis 15-ig, igy komplett mozgalom
alakult, hogy valaki, aki ért magyarul,
megvegye az Ujsagot, leforditsa a cik-
ket, majd egyesével, privat elkiildje
mindenkinek mailben, akit csak érde-
kel. Magyaran végre elértiik, amire
mindig annyira vagytunk: minket az
Egyesiilt Allamoktél Zimbabwéig ol-
vasnak most mar, ami azért kevés ma-
gyar magazinnak sikerllt eddig. Hurra!
Errdl jut eszembe: most mar a Metro
Ujsagba is betettiik a labunkat, még
akkor is, ha szegény Bad Sector nevét
egy nyomdahiba folytan Herpai Attila-
ra modositottak ©.

Mar megint

Osszevissza utaztunk
Komolyan mondom, ez mér lassan ré-
mes. Nincs hénap anélkiil, hogy ne
kéne valamilyen kiallitasra vagy be-
mutatdra elmenni. Marcius természe-
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Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem j6tt meg stb. — ésszes levelet ide)

tesen CeBIT-idoszak, és szamunkra
(ZeroCoolnak és nekem) steak-
iddszak is, ugyanis még néhany évvel
ezeldtt, Londonban felvettlik azt

a ,kilénos” szokast, hogy valahany-
szor kilféldre megyink, steaket
eszlink. Ezt ezdttal is siker(ilt teljesite-
ni, és mar nagyon varom az Ujabb ko-
z0s utat az Ujabb steakekért. Mig mi
Hannoverben szorgoskodtunk és
gy(ijtottik a legfrissebb hireket, vé-
gigheszélgetve magunkat a vilag leg-
nagyobb hardvercégein, Bad Sector
Pragéaba ment egy kis Harry Pottert
nézegetni (és persze a legendas pra-
gai sorbdl fogyasztani). Neki is j6 volt,
de nekiink még jobb: féleg, amikor
este 10-kor hazafelé tartottunk a viz-
szintesen émld esdben, 70-80
km/oréas széllokések mellett. A 30
km/éra sebesség szinte luxusnak
szamitott. De hat a moka a lényeg
(ezért vettiink majdnem Linux mos6-
port és Microé&soft 6blitdt)!

Rovid GameStar-hirek
Nagyon sokan kérdeztétek, mikor lesz
legkdzelebb z0ld, azaz poszteres
GameStar. Egyel6re nem tervezzik,
de amint lesz, tudni fogtok réla. Ismét
csak rengeteg kérdés szl arrdl, mikor
és hol lesz a tabor. No kérem szépen,
a tabor ugyanott lesz, mint a tavaly
(Velencei-t6 rulez), méghozza augusz-
tus 8. és 14. kozott. Természetesen
ez még nem a hivatalos bejelentés,
csak kiszivarogtatom a tuti infot ©.
Egy biztos: aki jonni akar, annak na-
gyon gyorsnak kell lennie a befizetés-
sel, ugyanis erds tuljelentkezés varha-
to (netéan jo volt a tavalyi tabor ©7?).
Egyéb részleteket a mostantol varha-
t6 hivatalos bejelentésekbdl tudhatja-
tok majd meg. Kévetkezd hiriink

a GameStar csalad Uj tagjarol szdl:
képzeljétek, megint lesz majd egy Uj-
fajta GS (egyel6re nem tudom, milyen
szin(l lesz, lassan teljesen elfogy

a szinek palettaja, én mondjuk fekete
GameStarra szavazok, az dogos len-
ne). Ez egy olyan specidlis lap lesz,
amelyet a hardverkedveldk fognak
imadni igazan. Nos, ez ismét csak
nem hivatalos inf6, de ma, gy latszik,
pletyis kedvemben vagyok ©.

Gyu

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utol-
so oldalan talalhat6 az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy flggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem méas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veluink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

Cafat és Humusz kollegék kiildték
be ezt a kivalo shotot, amely a Il.
vilagh&borus hadviselést forradal-
masithatta volna: az amerikai két
fejd, négy 1aba, négy kezi és két
fegyvert is hasznalni képes kodzka-
tona, aki viszont egy agyban is el-
fér! Dupla tdzerd egy helyen! Csak
itt és csak most!

(FIGYELEM! szeretnénk mindenkit
megkérni, hogy a bugshotba ne
rajzoljanak bele, a kommenteket az
e-mailben irjak le, koszi eldre is)

FIGYELEM,

VAN TERJESZTESUNK!

Tobb olyan levelet is kaptunk
az elmult hénapban, amely

a lap régebbi szamainak meg-
rendelésével, esetleges elofi-
zetoi kérdésekkel vagy problé-
makkal foglalkozik. Kériink
benneteket, ezekkel a kérdé-
sekkel és levelekkel az IDG
terjesztési osztalyat bombaz-
zatok (ha minket kerestek
meg vele, mi is csak hozzajuk
tudunk iranyitani benneteket)!
Tehat aki ezentul régebbi pél-
danyokat szeretne vasarolni,
a Madach Imre (tra jojjon
(pontos cim: Madach Trade
Center, 1073 Budapest, Ma-
dach Imre ut 13-14. A. ép. IV.
em. Tel.: +36-1-577 4300, Fax:
+36-1-266 4343). Itt keressék
a terjesztést azok is, akik elé
szeretnének fizetni lapunkra.
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IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

Dead Ma H ) Castle Strike

A ,,CS-t” legtdbben csak multiplayeres taktikai

Sergio Leone spagettiwesternjei ihlették meg ezt A stratégak masik kdvetkezd szamunkban tesz- S A > :

az FPS-t, amelyben egy magényos bossz(allg, El telt csemegéje torténelmi témaja. Alig tettiik le FPS-ként ismerik, ezért nem gondolta senki,
Tejon szerepében kell egykori bandank tagjait a a Lords of the Realms 3-at, maris (jra a kdzépkor hogy valaha is készil beldle single-lel megspe-
mésvilagra kiildeni. A jatékmenet egyszer, mint sotét, vérzivataros iddszakaban jarunk. A Castle kelt folytatas. A Condition Zero azonban ponto-
a széazas sz6g, de a dogos unrealds grafika, a Strike a szézéves habor(t dolgozza fel, és Anglia, san ezt igéri, az alaposan feljavitott grafika pedig
nonstop western akcio igazi vadnyugati hangula- Németorszag, valamint Franciaorszag oldalan a h?‘b artC{ftaﬂ_- Am|g a Half—L/fe 2meg nem er-
tot igér. Reméljtik, nem fogunk csalédni. széllhattunk szembe a rivalis hoditokkal. A 3D-s kezik, kivancsian varjuk, milyen lesz egy sze-

mélyben, sztori médban kommanddzni.

grafika igen jol néz ki, nagy kérdés, hogy jaték-
menet és iranyitas terén is akkoréat fog-e alkotni
a Data Becker.

csl2 )

Bér az eldz6 CS/nem rézta fel a vilagot zseniélis
. jatékmenetével és forradalmi étleteivel, a Ma-

azért elvoltak a nyomozoés kalandjaték valtozata-

val is. A folytatashoz a készitok némileg 6ssze-

tettebb jatékmenetet igérnek. Bizzunk abban,
hogy ezuttal sszejon nekik.

Starcraft Il sehol, Ggyhogy

a Massive Entertainment to-
vabb (ti a vasat, amig meleg.
A Ground Control igazabol do-
gos grafikajaval fogott meg,
amikor a 2003-as ECTS-en
meglattam... A sci-fi ttmaju
RTS a katonék cip6fizojéig
bezoomlhat6 latvanyos grafika-
val, Zed-szer( porgds, akciés
jatékmenettel kecsegtet. Hogy
a robotos stratégak a meny-
nyekben érzik-e majd magukat,
az a kovetkezd szamunkbol
kiderdl...

A kdvetkezd szamunk DAVE VIIRRA
telies jateka: FREESTYLE BM

Tony Hawk lejart lemez, a legmendhbb csako
Dave Mirra, a BMX-sztar! Az Acclaim bringés ja-
tékaban fantasztikus BMX-mutatvanyokat hajt-
hatunk végre a hires bajnokkal vagy haverjaival,
tizenkét, nagyon dogdsen kinézo helyszinen.
Amit magad az utcan sohasem mertél megcsi-
nalni, azt végre egy jatékban megteheted. Raj-
sag a kobdn, hogy olyan rockegyiittesek szol-
galtatjak a talpalaval6t, mint a Cypress Hill vagy
a Deftones.

Minimumkonfig:

Pll 266 MHz, 32 MB RAM, 4 MB videokartya

A kovetkezo Eztst GS s

VD VEL

A kovetkezd szam tartalma tajékoztatd. M EGJELEN éS:

Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el

156 pill b imeiket, ezé . , P - - S m
el kek es ezust GameStar: majus 14.
Mlinden hdnap masodik penteken!

egy jatékot mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!
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Csonti (jatékteszt) — csonpet@freemail.hu

Del (jatékteszt) - deltech@freemail.hu

Feworkh (videovagas) - szistvan@earthquake.hu
Kecske (multi tippek) — kozma.ferenc@printscreen.hu
Landrea (titkar) - landrea@idg.hu

Mazur (jatékteszt) — mazur.sith@freestart.hu
Sam. Joe (jaték és HW) — samjoe@vv.hu

Sam (marketing, jatékteszt) - sam@idg.hu
Stinger (HW) - stinger@gamestar.hu

Sz.JVC (jatékteszt) - szjve@freemail.hu

TRf (jaték és SW) - tf@gamestar.hu

Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Térdel6szerkeszték:

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu

Biro Déniel (Platypus) — dbiro@idg.hu

Cimlapterv:

Prekop Laszl6 (Painkiller) - prekop.laszlo@printscreen.hu

Szerkesztéség:

1075 Bp. Madach u. 13-14 A épllet
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
Telefon: 577-4300, telefax: 266-43-43
Internet: http://www.gamestar.hu
E-mail cim: gamestar@idg.hu

SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakuildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiado elézetes engedélyével tortén-
het. Az Gjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem hozhatok.

A DVD/CD-ken talalhat6 programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért, illetve futa-
saért felelsséget nem vallal!

Kiadja:

IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft.

Felelds kiado: Biro Istvan Gigyvezetd — ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgat6: Poor Ernéné - rpoor@idg.hu

1075 Bp. Madéach u. 13-14 A épllet

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4316, telefax: 268-42-74

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu

A hirdetéseket a Kiad6 a legnagyobb kortiltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.

Marketing: Telek Zoltan

Terjesztés és ugyfélszolgalat:

Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
1075 Bp. Madéach u. 13-14 A épdlet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4301, telefax: 269-5676

Alapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
szamitastechnikai szakuzletek terjesztik; megvasarolhato az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

A kék GS ara: 1 646 Ft
eléfizetés: negyedéves 3966 Ft
féléves 7836 Ft
egyéves 15 264 Ft
ADVD GS ara: 1896 Ft

eldfizetési ar (1/4, 1/2, 1 éves): 5 184/10 242/19 956 Ft

El6fizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tgyfélszolgalatunkon:
nyitva tartas: hétf6tdl cstitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 6raig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Telefon: 577-4333

Nyomas: Révai Nyomda Kft.

Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditélja.




