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TARTALOM

elegités

CD-tartalom 6
DVD-tartalom
Teljes jaték: Dave Mirra

Elsd latasra: Dungeon Siege 2 10

Star Wars: Knights of the Old Republic 24
Armies of Exigo 30
GTR

,Ha a Postal 2-6t és a Hitmaneket dssze kéne vetni, ak-
kor az dcska, C kategorias vérengzds horror-krimikre és
mondjuk egy Quentin Tarantino gengszterfilmre érdemes
Worms: Forts under Siege 36 gondolni: mig az egyikben az erdszak ostoba, idétlen és
Half-life 2 38 oncéll, addig a masikban a mifajhoz, a stilushoz tartozik

és szerves része a torténetnek. Eg és fold...
Jatekbemutat )

VAN AKI DURVAN SZERETI - 56. o.

‘46. oldal: Hitrman: Contracts

Fokusz: Hitman: Contracts 46

Van aki durvan szereti 52

Painkiller 56 't
Syberia Il : I

A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilag legnagyobb
szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsoladik. Az IDG Communications tébb mint 260

kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban. Csi2 _ 65
A kiad sajtotermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassak. CounterStrike: CZ 66
Dead Man's Hand 68
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A veszély persze korantsem mdlt el, hiszen Malak he-
lyére maris tébb hataloméhes sith vezér palyazik. A
Kdztarsasag egyetlen esélye, hogy minél hamarabb
megerdsitse védelmét, még mieldtt a sithek befejezik
az acsarkodast, és egyttes tamadast intéznek ellene.”
Ehhez felbecsiilhetetlen segitséget nyujtananak a jedik,
am legnagyobb résziik odaveszett..."
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Castle Strike 74
Singles: Flirt Up Your Life 76
Crusader Kings 78
Rainbow Six 3: Athena Sword 79
Jatszottuk még 82
Budget 84
Muzeum: '80-anas évek autéversenyei 86
Rovid tippek 88
Hitman: Contracts 92
Hirek 96
Piactér 100
TV Tunerek tesztje 102
PC-s kormanyok tesztje 106
S3 Delta Chrome 108
Ati R420 vs. NVIDIA NV40 110
Codec Biblia 2 114
Hardverteszt-6sszesitd 116
Starmusic 120
Starmovie 121
Aréna 122
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KV-sziinet — Hardver 126
Masik oldal 127
A kovetkezd szam tartalmabol 128

Bekdszontd

Szoktak mondani, hogy a durvu-
lasnak is vannak fokozatai. Na
most Ugy érzem, ebben a hénap-
ban kitoltuk a hatarokat: nemzet-
kozi kapcsolatainknak héla egy-
mast érik a forrébbnal forrébb
exkluziv anyagok a lapban, né-
hany vilagpremierrel megspékel-
ve, de a részlteket majd elmond-
jak hatrébb az adott rovatok
nagybecsi szerkesztoi.

En ink&bb abbéli srémémet fejezném most itt ki, hogy

a MATESZ (tudjatok, a szervezet, mely a magyar lappiacrol
egyediiliként szolgéltat hivatalos eladasi adatokat) legtijabb
negyedéves jelentése szerint a GameStar sziraldan tartja ve-
zetd poziciojat a hazai jatéklapok kozott, s ezért koszonet
nektek, a GameStar 6sszes készitdje nevében!

Halank végtelen, igy meg sem prébalom annak jeleként fel-
tlintetni ehavi néhany szerény extra ajandékunkat (1-2 bonusz
teljes jaték, Logitech eldfizetdi hliségakcid, ajandék Hatalom
Kartyai kartyalapok, Praktikum-kartyas el6fizetdi akcio a Pan-
non GSM-mel, MS|-nyereményjaték, stb, stb.) de azért remél-
hetdleg orultok neki.

Van még egy 6rémteli vonatkozésa Ujsagunk szarnyalasanak:
amerikai székhely( anyakiadonk (latva az eurdpai — koztiik

a magyar - sikereket) gy dontétt, hogy a nagy viz tdlpartjan is
elinditja a GameStart. igy kézvetve tulajdonképpen Ti intézté-
tek el, hogy az amerikai ifjak is részesei lehessenek a ,GS-feel-
ingnek*! Tessék ennek is ortilni, illetve biiszkének lenni ra ©!
Végil felhivnam a figyelmeteket, hogy a juniusi szamunkban
giga nagy meglepetésre szamithattok, amely nem csak az
ehavi felhozatalt Gbereli, de minden valaha latott GS-akciot is!
Készliljetek, janius 11-én az Ujsagarusnal a helyetek!

Addig viszont még sok a dolgotok (olvasas, jaték, csajozas,
olvasas, jaték, bulik, olvasas, jaték, stb, stb...), tgyhogy lapoz-
zatok!

Boe

Ul: Ha a GS Online bizonyos részei kddot kérnek, a kddszé
még mindig: gsdever




Mt hol lelsz?

CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (példaul Windows Inté-
z0, Total Commander) inditsd el

a fokonyvtéarban talalhatd
index.html allomanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Dave Mirra Freestyle BMX) telepi-
tésével akarsz inditani, futtasd a fo-
konyvtarban talalhaté setup.exe al-
loményt (CD-s magazin esetén az
elsd CD-n taldlhatod).

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s t6bb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
9 jatékdemd, tobb, jatékhoz gydijtott kiegészi-
tés, 50-nel tobb jatékanimécio, 17 extra se-
gédprogram, 30 egyedi teljes verzios mini-
jaték, és még sorolhatnank.

Mliaz a
DUPLA D\V/D?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, t8bb mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy prébald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

lag kiadoi igyekeznek szinte mindent visszatartani az E3-as jatékkiallitas elott. Enhez képest

M eglepden izgalmas iddszakon vagyunk tdl. Az elmult évek tapasztalatai azt mutattak, hogy a vi-

most valosaggal 6zénl6ttek a jobbnal jobb jatékdemdk, animaciok és minden egyéb finomsag.
Ismét igyekeztiink elegendd kiilénleges anyaggal szolgalni, hogy minden stilus kedveldje jol jojjon ki a do-

logbol ©.

Aktudlis teljes jatékunk telepitése semmiféle kddot vagy jelsz6t nem igényel. Csak el kell inditani, és maris

mehet a menet.

Hitman:
Contracts

>kiado: Eidos > méret: 202 MB > hely: CD 3/dupla DVD

o=
\-'.

Folytatodnak a napjainkban mar j6l ismert bérgyilkos kalandjai. A Hitman soro-
zat trilgiava avanzsalé epizédjaban egészen Ujszeri feladataink lesznek. Lé-
nyegében természetesen mit sem valtozott a jaték. Meghizasra kell végezniink
emberekkel, a lehetd legprecizebb megoldasokat eszkdzolve. A grafika remek,
a hangulat zsenidlis, egyszéval kotelezo!

UEFA Euro 2004

>kiado: EA > méret: 103 MB > hely: CD 1/Dupla DVD

Az EA Sports bizonyos iddkozdnként kiilon focisjatékokat is készit, nem
csak a FIFA-t. Ez 2004-ben is igy esett, hiszen keményen dolgoznak az
UEFA Euro 2004 legvégsd munkalatain. Arra azért volt idejiik, hogy egy po-
fas demot dsszehozzanak, amelyet természetesen ki is probalhattok. A sza-
balyok véltozatlanok, a grafika és a hangulat még jobb, mint valaha.

Tovabbi demaok

a CD-ken

> Joint Operations

> Painkiller

>Perimeter

> Splinter Cell: Pandora
Tomorrow

>TOCA Race Driver 2

Tovabbi demok
a DUPLA DVVD-n

>A.l.VL.
> Against Rome

> Colin MicRae Rally 4
MP

>Law and Order 2
> Manhattan Chase
>MVP 2004

> Sdldner: The Secret
Wars

> Spartan

> Trackmania

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

2004. majus | www.gamestar.hu



EXKLUZIV

Kaosz Szerepjaték

Egy igazi szerepjaték-kilonlegességgel is
szolgalhatunk kedves mindannyiétoknak!
A Kaosz Szerepjaték alapkonyv javitott
(révidebb magyarazatokkal bovitett),
elektronikus kiadasa keriilt fel mellékle-
tinkre. Immar minden GameStar-olvaso,
jatékos szamara elérhetd. Hasznaljatok
egészséggel, és remek jatékot kivanunk
mindenkinek! A megtekintéséhez sziiksé-
ges Adobe Acrobat Readert megtalalja-
tok ugyanabban a kdnyvtarban.

CD-s legjobb: Ennek a GTA Vice City-mddositas-

GTA Body Guard MOD nak mindenki nagy hasznét fogja

venni. Beélesités utan ugyanis né-
hany szimpatikus driember fog min-
ket kisérgetni. Személyi testoreink
Kevin Costnert is megszégyenitd
hatékonyséaggal védelmezik életiin-
ket, legyen sz6 egy kis rendori tul-
kapasrdl vagy rivalis bandak fenye-
getésérdl. Nagy eldnyiik raadasul,
“ hogy még fizetést sem kérnek ©!

DVD-s legjobb: Annak ellenére, hogy a Half-Life

i Half-Life Rally nem éppen egy mai darab,

a modgyarosok még mindig lelke-
sen ontjak magukbol a kiegészité-
seket. Az autdsjatékok kedveldi-
nek ajanljuk elsdsorban ezt a Rally
modot, amelyet a készitok folya-
matosan fejlesztgetnek, javitgat-
nak. A mostani verzié még tobb Uj

autot és palyat tartalmaz. Minden
ﬂ HL- és ralirajongénak kotelezo!

Tournament 2003, Ghost Recon

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:
Battlefield 1942, Battlefield Vietnam, Dungeon Siege, GTA Vice City, Max Payne 2, Unreal

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:
Counter-Strike, Half-Life, Unreal Tournament 2004

ATi és NVIDIA

Idén aprilisban jabb mérfoldkovéhez érkezett a grafikus kartyak ge-
neracioja. A két legnagyobb gyarté Gjra megmutatta, mire is képes.

A bemutatokat a vilag két kiilonbozd orszagaban tartottak, természete-
sen mi is jelen voltunk mindkét helyszinen. Osszefoglalonkban
képeket, videokat és sokféle érdekességet talalhattok. Hardver
rovatunk hasabjain négy oldalban értekeziink az 4j kartyak
képességeirdl, és megosztjuk veletek helyszini tapasztalatainkat.

Plusz

97 jatékhiba, 45 vicces Windows-kép, 7 altalatok
kildott érdekesség, 34 hattérkép 15 jatékrol, 100

trainer 96 jatékhoz
Mélyviz (programok szama kategorianként):

www.gamestar.hu | 2004. majus

CD: 19 feltétlentil szilkséges segédprogram és
driver.

DVD: 36 segédprogram és meghajto kategorizal-
va, fontossagi sorrend szerint.

Videdk
A videdk megtekintésehez mindig te-
lepitsd a leguijabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meg-
hajtokat (DivX, XviD)! (CD 2/DVD)

Thief: Deadly Shadows
> kiadé: Eidos > hely: CD 2/dupla DVD

-

HO/\/A p
VIDEG )4

A vilaghirii Thief sorozat kdvetkezd, immaron harma-
dik epizédja néhany napon beliil megjelenik. Csak te,
a GameStar magazin tulajdonosa viszont még ez
el6tt belepillanthatsz, egy kisfilm erejéig. Volt szeren-
csénk filmre venni néhany latvanyos jelenetet, me-
lyekbdl pontosan kideriil, milyen nehézkes is egy lo-
pakodo tolvaj élete. A grafika remekil sikeriilt, az ar-
nyékokat, amennyire csak lehet, tokéletesitették,

a hangulat pedig ugyanolyan zsenialis, mint egyko-
ron. Egyszéval vétek lenne kihagyni!

Amit csak Nalunk
nezhetsz meg

CD 2:
Dead Man’s Hand, Thief 3, True Crime

DUPLA DVD:
Castle Strike, TOCA 2, Painkiler; Port
Royale 2, Singles, Syberia ll

( Tovabbi animaciok

CD 2:

Catwomen, Joint Operations, Manhunt,
Matrix Online, Rolercoaster Tycoon 3,
Shrek 2, Specnaz, SWG: Jump to
Lightspeed

DUPLA DVD:

Advent Rising, Alias, Battlefield: Vietnam,
Chaos League, Dark Sector; Driver 3,
Everest, EverQuest 2, Flatout, Gorge
Tour, Ground Contral ll, Hitrman
Contracts, Lagsters, Marine
Sharpshooter 2, Perimeten; Rise of
Nations: Thrones Patriots, Ryzom,
Serious Sam 2, Singles, Soldiers Heroes
of WWII, Soldner Secret Wars,
SuperPower 2, Telada Chronicles, The
Bard's Tale, The Egyptian Prophecy, The
Fall, True Crime, You Are Empty

( Fimeldzetesek:

CDh 2:
Garfield - The Movig, |, Robot, VVan
Helsing

DUPLA DVD:

Harry Potter and the Prisoner of
Azkaban, Kil Bil vol. 2, Love Me If You
Dare, Monsten, Spider-Man 2, The
Manchurian Candidate, Troy

| apozz
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TEKERJUNK EGYET?

DAVE VIIRRA

FREEST YLE BIVIX

A Tony Hawk’s Pro Skater sikerén felbuzdulva az Acclaim is elkészitette
a maga extrémsport jatékat, gérdeszka helyett azonban a jo 6reg BMX-
bringéknak szanta a foszerepet.

ivel ennek a sportagnak is
megvan a maga félistene,
kézenfekvo volt hozza kétni

a jatékot, de aki ismeri és szereti

a Tony Hawk szériat, annak ismerds
lesz a DMFB felépitése: szinte teljes
egészében megegyezik a jol bevalt
recepttel. A kdzpontban itt is az egyre
bonyolultabb (és egyre ,mesesze-
rlibb”) kombok allnak - de nem csu-
pan ezekre lesz szilkség egy adott

kat, 0j runakat és persze bringakat.
Ez ut6bbi azért is fontos, mert az iga-
zan durva kombokhoz eldbb-utobb
(inkabb eldbb) mar gyongének bizo-
nyul az ,alap” BMX, amely eldszor
rendelkezésiinkre all. Az igazan latva-
nyos mozdulatokhoz ugyanis mar jo-
val nagyobb sebességgel kell nekilé-
dulnunk, igy magasabbra ugratva mar
lesz idBnk bepdtydgni a nekink tet-
sz0 billentykombinaciot - ennek hi-

Mi is atestink majd az
‘aszta, en ilyet is tudok?!’ érzésen

palya teljesitéséhez. A karrier médnak
megfeleld ,,Proquest” soran ugyanis
egy veteran szakmabeli - Dave Mirra
mellett Ryan Nyquist, Troy McMurray,
Mike Laird és tarsaik — borébe bujva
tekerhetiink a vilaghir felé, és a tizen-
két (javarészt valos helyszineken ala-
pul6) aréndban minél tobb ligyességi
feladatot teljesitve kapunk Uj palya-

jan akar vadul csapkodhatjuk a vélet-
lenszerdien kivalasztott billenty(ket is,
mivel valahogy azért mindenképpen
siker(il 6sszehozni valamit ©. Mivel

a THPS szériaval szemben itt nem all
rendelkezésiinkre kezdettdl a ,tokéle-
tes jargany”, a jaték eleinte kicsit las-
stnak tlnhet, de ha vessziik a farad-
sagot, és megtanulunk néhany
(itdsebb kombat, teljesitiink par kil-
detést, végill szert tesziink valami ko-
molyabb kétkerekdre is, j6cskan fel-
porog a jatékmenet, és egyre na-
gyobb sikerélményeink lesznek majd.
Ha késdhbb Uj bicajunkkal visszaté-
rlink a mar teljesitett palyakra, érezni
fogjuk a killonbséget.

Wow, tudok BMX-ezni!
Persze mi is atestink majd az ,,aszta,
én ilyet is tudok?!” érzésen, hiszen ez

teszi az extrémsport jatékokat igazan
»abbahagyhatatlannd” - illetve mar

a kezdeti szarnyprdobalgatasok idején
is produlkalhatunk néhany eszement
mozdulatot. Ebb0l is latszik, hogy

a DMFB készit6i nem vették halélo-
san komolyan a realisztikussagot, ami
nem is feltétlendl baj, bar inkabb

a mfajjal ismerkeddknek kedvez.

A tovabbjutashoz sziikséges kiildeté-
sek esetében példaul amellett, hogy
a megfelel6 ponthoz érve a jaték L’Jjb()l
g0 z0ld szin is jelzi az adott feladat
helyét. Ez persze korantsem zavaro,
s6t néha nagyon jol jon.

A lényeg, hogy a hangulat éppolyan
kivalo, mint altalaban az extrémsport
jatékoknal: példaul utébbiaknal meg-
szokhattuk az (itBs soundtrackeket,
és most sincs ez masképp: egymast
valtjak a jobbnal jobb
adrenalinpumpal6 zenék: Cypress
Hill, Deftones, Rancid vagy Sublime,
hogy a legismertebbeket emlitsiik. De
a szamtalan trikk kozétt is mindig
akad majd, amit addig még nem tud-
tunk megcsinalni (példaul hamar raj6-
viink, hogy az elsd palyan kapott
»Szedj 0ssze 5000 pontot kombokkal”
feladat kismiska ahhoz képest, ami
még rank var), és eldbb-utébb a ,mit
lehet egy ilyen jatékkal 6rakon at
molyolni?” tipust emberek is megta-
pasztalhatjak, hogy ha egyszer el-
kezdték, mar nem lesz konny( abba-
hagyni.

Mazur

OJOMBODOTTA #1

Flight of the Amazon Queen

A kilencvenes évek, amikor még valo-
ban nagy jatékok késziiltek, hatalmas
sikert aratott a Flight of the Amazon
Queen cim{ kalandjaték. Most itt a le-
hetdség, hogy 4jra atéljiik az esemé-
nyeket, ebben a hénapban ugyanis fel-
tehettiik mellékletiinkre az egykori si-
kerjaték teljes valtozatat. Lényegében
egy klasszikus 2D-s, Ugynevezett point-
and-click alkotésrél van szé, mely, ha
nem is felel meg a mai grafikai elvara-
soknak, kihivasokban kivaléan bovelke-
dik. Feltétlentl probaljatok ki, nem fog-
tok benne csal6dni!

OJOMBODOTTA #2

Horizons: Empire of Istaria

Régota felmerilt mar a sze-
repjatékosokban mi lenne, ha
egyszer sarkannyal is jatszhatna-
nak. A Horizons az els6 olyan
MMORPG, amelyben a megszokottnak
tlnd fajok mellett ezekkel a nemes bes-
tidkkal is kalandozhatunk, s6t, egy ma-
gas szintl sarkany mar repdilni is tud
igy még nagyobb élményt adhat min-
den jatékosnak. A Horizons egyébként
csak interneten jatszhat6 szerepjaték,
klasszikus fantasy kornyezetben, ahol
minden targyat, fegyvert és eszkozt
maguk a jatékosok allitanak eld. Erde-
kesnek igérkezik, és feltétlendl érdemes
arra, hogy kiprébaljatok. A program tel-
jes véltozataban kerilt a mellékletre, és
7 napig ingyenesen jatszhato.

2004. majus | www.gamestar.hu



Microsoft és a Gas Powered
A Games végre elkezdte egyre

gyorsulé iramban ontani az in-
formaciot a ,,Diablo egyetlen mélto kihi-
véjanak” tartott hack’n slash RPG-jérdl.
A jaték az Uj részben egy kicsit nyit
a hagyomanyos szerepjatékok ira-
nyéaba. Ez annyit jelent, hogy mar
nemcsak maganyos hiroként kell (és
lehet) aktivan munkalkodnunk a vilag
megmentésén, hanem 6t (!) NPC is
alkotja a kezddcsapatot, akiket mi
iranyithatunk, illetve fejleszthettink
(szintet is Iépnek, meg minden). Vala-
mi hasonléra volt mar kezdemény az
€l6z0 részben, de most lesz teljes
a rendszer. Emellett embereinknek
kilénbo6zd harci forméaciokat is beta-
nithatunk, amelyeket j6l hasznalva
igencsak (itoképes csapatot képesek
alkotni.
A jaték menetét az altalunk valasztott
fokarakter tulajdonségai és beallito-
dasa is befolyasolni fogjak. Vagyis
egy barbarral némiképp mas torténe-

tet jatszhatunk végig, mint egy va-

razsloval, mivel a hattérsztorijuk (és
ennek megfelelden a fokiildetésiik)
teljesen mas lesz.

Alapveto valtozasok

A harcrendszerben is komoly véltoz-
tatasok torténnek mind az eredeti DS-
hez, mind a Diabléhoz képest. Mivel
a szornyek nem a megszokott ,,egye-
nes vonall egyenletes mozgassal

a hosre rontok, és megprobalom be-
lemélyeszteni, amim van” stratégiat
kovetik, ezért a felturbozott mestersé-
ges intelligencia ellen nem lesz elég

a jol bevalt diablos taktika. JO példa

a Klask nevd szorny, amely egy ha-
romfejd, ogreszer( drias, és egy len-
diiletes vall-lokéssel akar vékonyabb
kofalakat is attér. Nos, 6t nemcsak
hatalmas ereje, hanem egyedi harci
technikai miatt is lehetetlen lesz meg-
oIni egy szal karakterrel, igy 6ssze-
hangolt csapatmunka sziikségeltetik
a legydzéséhez.

Egely bécsi a gémbvillamot kutatja

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Hack’n slash RPG Microsoft

MEGJELENES FEJLESZTO

TBA Gas Powered Games
GYORSLINK

Ezek mellett a készitdk nagy hang-
sulyt fektetnek az elsd rész legismer-
tebb hibainak kikiiszébolésére. llye-
nek példaul a sztorivonal felesleges
kotottségei, amelyek mondjuk a War3
TFT ork kampanyaban még megbo-
csathatoak, de egy hasonlo jellegl ja-
téknal méar kevéshé. Hasonloképpen
problémat jelentett a nehézkes kezel-
het6ség - ezzel kapcsolatban is igé-
retet kaptunk, hogy nagymértékben
meg fog konnyebbedni a program

a masodik részben.

Ezek fényében azt hiszem, megéri
varni a Dungeon Siege ll-re. Az E3-on
talan tobbet is megtudhatunk...
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FEJLETT MI

A szdrnyek ezentdl taktiku-
san tdmadnak, vége az
eddigi nulla 1Q-s
hozzaallasnak.

CSAPAT-
MUNKA

Egy ember helyett egy
egész kalandoz6-csapatot
vezérelhetlink a jaték

elejétdl a végeéig _A e —
_ :—Q «OF %, GRAFIKA

e

>

A Clark Adam tér 1026-ban
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SZERKESZTOI
JEGYZET

o

Huh. Réviden igy tudnam dsszefoglalni az elmult hetek
és napok torténéseit. EIdszor is azért, mert kelld el-
szantsaggal Uinnepeltik meg az EU csatlakozast. Ma-
sodszor pedig azért, mert nem kis munka volt 6sszealli-
tani a mostani Ujdonsagok rovatot.

Szinte a vilagpremierrel egy iddben, Magyarorszagon
egyedil nekiink van szerencsénk tudésitani benneteket
anem is olyan régen bejelentett K.0.t.0.R. 2-rdl. A fejlesz-
tok szives segedelmével dsszeszedtiink minden informa-
ciot, amit csak lehet tudni a jatékrdl ebben a pillanatban.
Sziviink (egyik) cslicske a magyar fejlesztésd Armies of
Exigo. Nos, a fejlesztd sracok tartottak egy "engem
meggy0zott” jellegl bemutat6t, ahol a magyar sajtd
képviseldi megtekinthették futas kdzben a készild jaté-
kot. Err6l a bemutatorol sz6l laza négy oldalas dssze-
foglalénk, amelyet az Electronic Arts magyarorszagi
képviseletének koszonhetden eddig még sehol nem
publikalt képekkel illusztralhattunk.

Az elm0lt hénapban kormanytesztelés cimsz6 alatt hi-
hetetlen NFS: Underground mania tombolt a szerkiben.
Azonban sikerilt megszerezniink a GTR Race Driver
egyaltalan nem publikus bétajat (amit a vilagsajtéban mi
tesztelhettlink eldszor), és azéta valahogy inkabb

a V10-esek hangja veri fel a szerkesztdség csendjét.

Es most latom, hogy van itt még valami... ja igen, Half-
life 2! Sz6val az eurdpai (és a frissen indult amerikai)
GameStarosokat érte az a megtiszteld lehetdség, hogy
a Valve fohadiszallaséan tekintsék meg az oly sok vihart
megért programot. Nos, minket meggy6z6tt, j6 volt
végre latni, hogy mi is a helyzet val6jaban a jatékkal.
Csak tiszta forrasbdl, mondhatnam, célozva ezzel egy-
részt a Valve-ra, illetve a GameStarra is. Ugyanis barhol
olvastok informéacioét a jatékrdl, ne felejtsétek el: az nagy
val6szinOséggel valamelyik GameStarb6l szarmazik...
ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.

12

2 ,Ejjel-nappal eztet iszom*

yzom torténete a jovoben,
R egy Atys nevi bolygon jat-

GYORSNEZET

RYZOM

A vélaszthat6 karakterek igen val-
tozatosak, még az orr magassa-

sz6dik, amelyet hatalmas KATEGORIA KIADO gat is meg lehet majd adni, vagy
sivatagok, tvidékek, erddségek MMORPG ~ Wanadoo példaul a zorak esetében a testen
R B ; . MEGJELENES FEJLESZTO : s e
és dserddk boritanak. Am a Fol- TBA Nevrax viselt tetovalasok mintait. A 170
diinkkel valé hasonldésag megté- négyzetkilométernyi terepen jat-
vesztd, mert az Atys kiterjedt bar- | GYORSLINK 7295 | s76d6 cselekmény soran a karak-

langrendszereiben foszforeszkald,

olykor magikus novények élnek. A bolygd gyomréa-
ban pedig az elmdlt technoldgiai civilizaci6 dsi lele-
tei utén kutathatunk.

A jaték soran négy rassz kozil lehet valasztani
majd. A fyrosok példaul a sivatagban élnek, kivalo-
an értik a tdz titkait, és birtokaban vannak szamta-
lan t0zallé pancélzatnak, valamint fegyvernek. Ke-
reskedni is lehet majd a karavanok o6rzoivel. A matis
faj €10 szervezeteket képes befolyasolni, és Atys er-
deiben él. A trykersek vezetdk nélkdl, teljes egyen-
|6ségben élnek a tovidéken, és mesterien tudjak ki-
aknazni a szél, illetve a viz adta erdket. Végil a zora
faj a magiara épiti fel életét, fegyverei is a magne-
ses mezdt hasznositjak.

BETATESZT > ha a jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

terek folyamatosan fejlddnek, el-
sdsorban képességeikben. Az Ggynevezett
Knowledges rendszer segitségével jaték kozben
egy enciklopédiaszer( tanacsadast vehetiink
igénybe folyamatosan, a specidlis harcok meg-
nyerése utan.
A harcokban kilenc ember alkothat egy csapatot, és
az egyltt toltott idotol fuggden oszlik meg a megolt
ellenség skillie. Egyéb online RPG-khez hasonl6an
allatok is segithetik a kiizdelmet, kezdetben példaul
minden jatékosnak két 6szvére lehet, amelyeket tet-
szés szerint killdozgethet ide-oda.
A nagy kildetéshez ajanlott szép szamu csapatot
Osszetoborozni; ehhez a Nevrax's RAID engine (Real-
Time Army Invasion Deployment) adja az alapot.

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerll ebbe a kategoridba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai jsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!
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STARCRAFT
KIEGESZITO ©

A Shrapnel Games bejelentette legujabb ud-
vOskéjét, amely a Dragoon: The Prussian
War Machine nevet viseli. A cime nagyszerd-
en leirja a jatékot; porosz dragonyosokat kell
vezényelniink, hogy a miénk legyen az EGESZ
VILAG!!! (Itt egy kis visszhang effektet kérek
ald.) A stratégiai jatéknak egyel6re még nincs
megjelenési ideje, viszont az biztos, hogy nem
fog benne szerepelni Don ,, The Dragon”
Wilson, Bruce Lee The Dragon, Gyu kolléga,
s0t még csak a starcraftes robotpékok sem.
Na jo, abbahagyom...

TISZTA
KING ARTHUR

Epp el6z0 szamunkban adtunk hirt az Arthur cimQ
magyar fejlesztésrol, és egyszercsak a semmibdl
egy megtévesztésig hasonld jaték keriilt eld. Sot
mindjart kettd (micsoda déja vu), a Telladar
Chronicles: Decline, illetve a hasonl6 eldtagu
Reunion. Mindkét jaték RTS lesz, méghozza

a Total War-féle vonulathél, mindkettd fantasy,
és... nagyjabol ennyi. Megjelenés? Kac-kac.

www.gamestar.hu | 2004. majus

RICHARD APRO KIS DOLGAI

Kiderlilt egy-két 0j dolog a Richard Burns Rallyvel
kapcsolatban. Hala a BH-s osond riportereknek,
megtudhattuk, hogy harom térésmodellszintet ter-
veznek a jatékba, és ha a legnehezebbiken jatszunk,
akkor bizony végre nemcsak a fényezés jon le, ha fa-
nak megyink, hanem akar a pilota is kirepiilhet a ko-
csibdl. Mulitplayerben sajnos négy személyes

hotseatre van lehetdség, online viszont nem nyomul-
hatunk vele. Viszont nagyon j6 hir, hogy az tt szélén
acsorgo kengurukat, szarvasokat és nézoket vegre
szabadon eliithetjilk, nem pattanunk vissza egy lat-
hatatlan falrél. Aki pedig egyjatékos izemmaédban
Vegigviszi a jatékot, az kap egy bonuszjarmivet, egy
kétkerék-meghajtasu kisautot. Mi kell még?!

Jo szokasahoz hiven a Buka
Ent. megint bejelentett egy
FPS-t. Az Operation
Matriarchyben a Velian nevi
bolygén a holgyeket megfer-
tozi egy virus, minek hataséra
egy intergalaktikus bigyo ré-
szeivé valnak, amely bigyo
természetesen velejéig go-
nosz. igy hat a férfiaknak kell
megmenteni a vilagot. Néha
elgondolkodom, hogy minek
kell bizonyos FPS-eknek ke-
rettdrténet, mindenkinek jobb
lenne egy egyszerd ,, itt

a shoti, ircsa!”

EV JATEKA 2

A tavalyi GameStar Ev Jatéka olvasoi szavazas

nyertese a Call of Duty lett, szerintem is megérde-

melten. Nos, késziil hozza a kiegészitd, amely

a United Offensive nevet kapta, és egy teljesen Uj

kampényt dolgoz fel. Tiz (j palyara sz&mithatunk,

mellé par 0] karakterre és fegyverre. Ha minden jol

megy, mar idén dsszel a boltokban lesz a stufa.
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Valahogy az az érzésem, hogy a Buka Ent. va-
lamilyen perverz oknél fogva ellendllhatatlan
késztetést érez arra, hogy minden héten leg-
alabb egy FPS-t bejelentsen. Itt van példaul

a Hellforces, amelyben Lucifert és csatldsait
kell atsegiteniink a masvilagra (illetve... hogy
is van ez?). Megjelenés persze nincs, de kép
mar van.

VIDAM FICKOK

MISZTIKUS DOLGOK

Egy Myst nem elég egy hénapra, gondolta a Ubisoft, és nemes egyszeriséggel bejelentette a Myst IV-
et. Tul sok Ujdonsagot nem regélnék rola, akit érdekel, az mar a név miatt letolt... akarom mondani
megveszi, aki meg nem, annak azt hiszem... Na j0, mégis: gyonyoriszép 3D-s kdrnyezetben kell kiilén-
féle puzzle feladatokat megoldanunk, Peter Gabriel zenéjére. Torifakt included: amig nem volt Sims, en-
nek a programnak az els@ része vezette allandd jelleggel a toplistakat. En mondjuk azéta sem értem,
hogy miért. Vagy lehet, hogy csak nem tudom, mit kell szedni hozza?!

GAMES BOND JELENTI 'G;'W
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK ' et

Chris Taylor (az a csoka, aki a Total
Annihilationt készitette) elarulta, hogy 6 és
csapata egy ujabb RTS-en dolgozik, amely-
nek azonban kivételesen nem sok kéze van
a nagynevii el6dhoz. Hivatalos bejelentés az
E3-on varhat6.

Ugyan a ,minden iddk legjobb sci-fi szerepjatéka-
nak” (méltan) kikialtott Fallout harmadik részének
fejlesztését még a bejelentés elott leallitottak, azért
annyira félni nem kell, mivel a fejlesztécsapatba
tartoz6 egyik emberke kozolte, hogy az E3-on egy
nagyon érdekes bejelentésnek lehettink fiil- és
szemtanui (!), természetesen Fallout fronton.

A Codename: Panzers hivatalos weboldalan az
alapjatékra egyszercsak kikeriilt a Phase One
felirat, a kiegészités pedig megkapta a titokza-
tos Phase Two kédnevet. No de akkor mit ta-
kar a szintén ott terpeszked6 Phase Three?!

Felréppent a hir, hogy Blizzardos berkekben
készillget a Diablo 3. A munkéalatok elkezdésére
csak a World of Warcraft befejezése (eldrelathatélag
idén szeptember) utan van lehetdség.

CSONTI ALMA

Készlilget a Strategic Command 2, és mint ki-
derilt, az utddban mintegy 28 nemzetet képvi-
selhetiink majd a korokre osztott csatamezokon
(vagy valami ilyesmi). Eddigelé tobb inf6 nincs
rola, csak screenshot.

Fhr,--

SZORNYU DOLOG
A MUNKANELKULISEG...

A szdmomra egyik leglelkesitobb MMOValami,

a Savage fejlesztdgardaja feloszlott. Ez mondjuk
annyira nem érdekes, de par tag Offset Software
néven (j csapatot alakitott, és egybdl bele is va-
gott elsd Uj projektjébe. A készild jaték cime
Project Epic (nem lehetetlen, hogy ez még val-
tozni fog), és egy fantasy FPS lesz, mely mifaj
mostanaban eléggé kihaldban van, pedig régen
(kb. 6-7 éve) meglehetdsen nagy népszerliség-
nek orvendett. Szal négy faj kozil valaszthatunk
majd, illetve karakterlink folyamatosan fejlodni
fog a jaték folyaman. Ide vele! Egyetlen aprocska
probléma, hogy képet még nem sikerdilt kiadniuk
réla, pedig nagyon szivesen megsasoltuk volna...
De én bizom a sracokban.




SZAMAR HELYETT ALO

Ugyan a Mythica cim( projektet a Microsoft ledllitotta (el6z6 szamunkban kézol-
tiik a szomoru hirt), de ugyanolyan mellszélességgel allt oda a Vanguard: Saga
of Heroes mellé. Marpedig ez utdbbi nem tlnik olyan rossz valasztasnak, mar
ha csak a kiszivargott képeket nézziik is. Sajnos ennél tobbet pillanatnyilag még
nem tudunk réla, de ha beérik a gytimélcs, okvetlenl készitiink egy elozetest.

ZOMBIHORDAK

A Buka Ent. még egy jatékot jelentett be, méghozza a hatarozottan szimpati-
kus Battle Mages egy kiegészitdjét. Négy Uj kampany és sok (j ellenfél var
rank idén karacsonykor. Csak gydzzik kivarni!

ASZTA!

Koriilbeliil minden héten bejelentettek valami-
lyen SWAT jatékot (kiegészitot, limitalt szériat,
ilyesmiket); de az igazi fanokat persze ez nem
elégitette ki. Ugyhogy van szerencsém beje-

lenteni a SWAT4-et, amely igazi és hamisitha-
tatlan folytatasa a korabbi taktikai Iovoldének.

TAKTIKAZZ ES GYORSITS!

Unatkozolf Mérd Gssze erddet djuice mobilodon
autos taktikai versenyen a tobbi jatékguruval!

Leguiahb kalandunk a WAP-on kevesztil [@tszhatd drift
ek, & HeatCity, Ebbe 5 verserybe birhal ég birmioor be
tudsz kapcsolddni WAP-képes készileleddel. ax virtualis
versenyautoddal 2uzhatod ke elenfeleidat,
Ciyiijhs ar autod dtatasdtasara, stemehe
szabasara; vagy alar egy f autoral
Witlrssz elenfeiet a ranglistdedd ds mérnd
pasze tudasod HestCity lakoiall
Repiszirald magad 8 wap.djdes hivn
230 napig tarto jitékral

e — I regztricids o bruttd goo femt,
e e bariabmares o jpiek heamalsia
krrben grresik WA st Forpalomn bl e gt

p =up djuice hy




GameStar: Miért nem Larryvel jatszunk az uj
részben, miért az unokatestvérével?

Josh Van Veld: Ugyan a két karakter nagyon ha-
sonlit egymasra, azért dontottiink Larry Lovage
mellett, mert & egy fiatalabb generaciéhoz tarto-
zik. Larry Laffer sajnos mar kiéregedett ebbdl a
mafajbal...

GameStar: Al Lowe, az el6z6 részek készitGje
ezzel a sorozattal valt ismertté. Nem volt nyo-
maszt6 egy ekkora hiresség nyomdokain jarni?
Josh Van Veld: Ugy gondolom, sikeriilt megérte-
niink az & koncepcidjanak lényegét. A jaték készi-
tése folyaman a hangsulyt elsdsorban a mokara,
mint inkdbb a pornogréfiara helyeztiik. Vélemé-
nylink szerint az eredeti Larryben is inkabb vic-
ces, semmint tdl durva vagy tul naturalisztikus je-
lenetek voltak.

GameStar: Akkor ez a jaték minden korosztaly
szamara jatszhato és élvezhet6 lesz?

Josh Van Veld: Azért ott nem tartunk. Mi min-
denképpen felndtteknek szeretnénk késziteni a
jatékot. Ugyan még nem kapott korhatar-beso-
rolast, de ugy gondolom, az USA-ban el fogjuk
érni az ,M“ kategériat, amely a 17 éven felili
korosztalyt jel6li.

GamesStar: Tudnal mondani par szét a sztorirél?
Josh Van Veld: Larryvel egy val6sagshow-ban
kell majd részt venniink, méghozza egy randizés
fajtaban, amely az egyetemvaros teriiletén jat-
szo6dik. Sajnos a sorozat producerei kiragtak
Larryt a tv-tdl, igy elsd kdrben nekik kell bizonyi-
tania tehetségét, s azt, hogy a médianak szlk-
sége van ra...

Az Griember kegyedhez tartozik?

smdfime

ELSO KEZBOL

<> | EISURE SUIT LARRY 8

A 90-es evek ndcsabaszanak kalandjait feldolgoz6 gammarol mar olvashattatok egy
eldzetest. Kérdeseinket most Josh Van Veldnek, a jaték designerének tettik fel.

GameStar: Mennyiben valtoztattatok meg a ja-
tékmenetet? Milyen helyzetekbe keriilhetiink
majd kalandjaink soran?

Josh Van Veld: Példaul a jaték kozepe felé Larry
kénytelen felajanlani egy professzornak, hogy se-

Larryvel egy val6sagshow-ban kell majd részt venniink, méghozza
egy randizos fajtaban, amely az egyetemvaros teriiletén jatszadik

git etetni a majmokat a laborban. Ez természete-
sen rengeteg vicces szituaciora ad lehetdséget.
GameStar: Egy kalandjatéknal nagyon fontos
a kezeldfeliilet. Milyen megoldasokra szamit-
hatunk?

Josh Van Veld: Célunk az, hogy minden fontos
informéci6 egyszerre legyen jelen a képernydn.
Ennek megfelelden egy pillantassal meggydzod-
hetiink Larry ,magabiztossagardl”, a nala lévo
pénz mennyiségérdl, illetve arrol, hogy az adott
helyszinen és pillanatban milyen cselekedeteket

,Sbrt ide, bort ide, te szép barna lany*

AnalisalGambazinni

ot

hajthatunk végre. Az aljatékokban pedig, bar elég
valtozatosak lesznek, mégis mindenhol ugyanazt
a kezeldfelletet hasznaljuk. igy a jatékos inkabb
az élményre tud koncentrélni, ahelyett, hogy feles-
leges dolgokat kellien megtanulnia. Emellett pedig

az eredeti sorozat védjegyévé valt kéz alaki kur-
zort is megtartjuk.

GameStar: Ejtenél nekiink par szét a grafikarol?
Josh Van Veld: A kor igényeinek megfelelden
Larry természetesen teljes 3D-ben tér vissza.
A jaték folyaman nem lesznek eldre renderelt
animaciok, mindent ,,helyben fog abrazolni a
grafikus motor. A valtoztatasok ellenére azért
igyekeztiink minél tobbet megtartani az eredeti
részek grafikai stilusabol, kiilonos tekintettel a
hatodik epizédra.

Kezitcsokolom!

2004. majus | www.gamestar.hu



JUICED

= Csapjunk a léerék kdzé

o gy tdnik, a varosi utcai versenyaut6zasnak

U (ala Midnight Club 2, Crazy Taxi 3 sth.)
egyre nagyobb a rajong6tabora. Epp csak

felocstdtunk abbdl, hogy az Acclaim Entertainment
piacra dobta legutébbi autéversenyzos jatékat,
a Lamborghinit, s maris kdzeleg a nap, amikor ki-
probalhatjuk az 0j tébbplatformos jatékot.
A korabbi dodzsemszer( autoversenyzds (Project
Gotham Racing 2 és Need for Speed:
Underground) jatékokhoz hasonléan a Juiced is
szamos jatékelemet 6tvoz, igy valahol a klasszi-
kus szimulacio és a szélsebes
varosi arkadok kozti versenyzés
hataran robog majd. A tébbi ja-
téktdl eltérben itt az akcioba
csomagolt mozifeeling dominal
a tervezOk szerint. Nemcsak ar- | TBA
ra lesz majd lehetdsége a ked-
ves jatékosnak, hogy sajat ma-
gat csodalhatja meg a kivalo pilota szerepében,
hanem korabbi versenytarsaival is sz6vetkezhet.
igy adott a lehetdség, hogy a jatékos nemcsak
profi, hanem egyszersmind sajat csapatanak lele-
ményes menedzsere.
A jatékmenet dinamikus, nemlineéris és csapatokra
osztott lesz, vagyis egy-egy jatékos maga toboroz-
hatja versenyzdit, edzéseket tarthat nekik, és ami

BLAPS 8
= ':E'E'm”'.ﬂ?f"
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KATEGORIA
Arcade autés

GYORSLINK

MAGYARORSZAG A MIENK!

Biztosan mindenki tisztdban van azzal, hogy az
Imperium Galactica 3 jelenleg Nexus néven futo-
gat. Olyannyira, hogy a fejlesztdk kinyomtak réla
par képet, hogy elamuljunk rajta. Elamultunk. Tes-
sék mondani, mikor jelenik meg?

GYORSNEZET

KIADO
Acclaim
MEGJELENES FEJLESZTO
Juice Games

még fontosabb, keményen tartja a hatat a menet
kozben alkalmazott taktikai megoldasokért is.
Ugyancsak ez utéhbit szolgalja az,
hogy futam kdzben is kommunikal-
hatunk majd sajat csapatunkkal.
A jatékot lehet majd gyors single
player modban, pénzhajhészo és is-
mertségre tord “career", illetve
"multiplayer" médokban nyomatni.
A verseny megnyerésén tul szamta-

835 lan médon tehetiink szert egy kis el-
ismerésre, példaul egy-két akrobatamutatvannyal.
Mindehhez a vilag legmendbb autémarkaibdl valo-
gathatunk majd (elvileg akar az elsd korben is), ter-
mészetesen ezek mindegyikét tigyes kis vezérléssel
lattak el.
Még egy fontos informacié: a Juiced Xboxon, PS2-
n és szamitoégépen is élvezhetd lesz, varhatéan még
2004 dsze elott.

= gl
- """'h- | =

=

hirek

UZLETI HIREK N

Egyik német GameStaros kollégank
kikotyogta, hogy bizony késziil a Neverwinter
Nights 2. A készit6 Bioware azonnal meg-
nyugtatta a vilagsajtot, hogy szé sincs sem-
miféle ilyesmirél, majd par héttel késébb elis-
merte, hogy valéban késziil a jaték, csak ép-
pen a GS-es kolléga tul koran hintette el az
infot, amivel rajta kiviil még nem sokan ren-
delkeztek. Ejnye, Giinter, ejnye... A Bioware
egyuttal még egy jatékot bejelentett, méghoz-
za a Star Citadelt, amelyrél eddig annyit lehet
tudni, hogy ez a cime.

Az Atari megvasarolta a Baldur’s Gate sorozat li-
cenceit, és arra ,kérte” a fejlesztdcsapatot, hogy
ugyan mar lisson 0ssze egy harmadik részt is

a jatékbol. Az éber programozok azt szabtak fel-
tételtll, hogy rendben van a dolog, de annyi id6t
kérnek a fejlesztésre, amig sajat maguk is azt
nem mondhatjak, hogy ,igen, az Uj rész méltd
elddeihez”. Széval nagyon igényes lesz a cucc,
csak még nem tudni, hogy mikor jelenik meg.

Nyilvanossagra hozta az Eidos 2005-6s lizleti
terveit, igy most mar biztosra mehetiink, hogy
mivel akarnak bombazni minket jovére. A ci-
mek pedig: Commandos 4, Deus Ex 3, Hitman
4 és Tomb Raider 7. Impozans lista, remélem
tartani tudjak a szinvonalat (és a hataridoket).

VERISZAMOS
AGYDARABKA

Nem lett nagy siker a Gore elsd része, az tutifix (én
mondjuk most hallok réla eldszor). Erre a biztos és
bevalt alapra szeretne épitkezni a 4D Rulers csa-
pata, mert bejelentette a Gore lI-t. Ami biztos: az
Uj rész is olyan véres lesz, mint a ... fene. Ennyi
mar csak legyen elég (lasd még: Postal 2)!

17



Ugyan a negyedik rész még csak nemrég jelent
meg, és Colin sem nagyon foglalkozik mér verseny-
zéssel, de méris bejelentették a Colin McRae Rally
5-6t. A képek alapjan nem lesz cstnya jaték... Es

hogy mit igérnek a fejlesztok? Természetesen azt,
hogy minden zavaro jatékmenetbeli bugot kijavita-
nak benne, és tokéletes vezetési éiményt nydjt
majd. Erdekes, a CMR2 elfitt is ezt hangoztattéak.

SZAMARAK ES ELEFANTOK

A The Political Machine egy némileg a Republic:
The Revolutionhdz hasonlé stratégiai jaték lesz,
amelyben az amerikai elnk tanacsadoit alakitva ira-
nyithatjuk majd a vilagpolitikat. Ami biztos (na jo, ez
sem), hogy juniusban méar a boltokban lesz a cucc.

ANONYMUS
OVERDRIVE

Ne lissetek meg, de egy Ujabb Buka-jatékot
szeretnék bejelenteni. Azok kozétt, akik kitalal-
jak, hogy milyen mifajba tartozik a kicsike, PC
ZED bogréket sorsolunk ki (@ha, mer’ biztos

- Sam, a marketingr6l). A tobbieknek elarulnam,
hogy egy FPS lesz a draga, amelyben azért
RPG-elemeket is talalhatunk majd! Hiazannyal!
Bizisten, azt irjak a sajtdanyagban, hogy idé-
zem: ,a jatékmenetet véletlenszerll események
szinesitik majd”. Vagyis néha balrél jon

a zombi?! De persze biztos j6 lesz...

JATEK-BEJELENTESEK

Jelenleg is toretlen a Ghost Recon
népszeriisége, ezért ugy érezték az alko-
ték, hogy okvetleniil sziikségiink van egy
masodik részre. Sok mindent még nem le-
het tudni réla, mindenesetre van egy olyan
igéretiink, hogy ez lesz az elsé olyan jaték,
amelyikben valéban egy valés habort kel-
16s kdzepén érezheted majd magad.

A Bugix: Adventures on the Flying Islands egy
3D-s platform-ugrabugra-arkad jaték lesz. A vila-
got kell majd megmenteni benne, amlgy Sonic
the Hedgehog madijara.

A Fire Department érdekes otletre épiil6 stra-
tégiai jaték volt, valamikor a mdilt év folya-
man. Egy tiizoltésag mindennapjaiba nyerhet-
tiink bepillantast, csakugy, mint Magenheim
doktor altal a mentéorvosokéba. Nos,

a Monte Cristo Games bejelentette a masodik
részt, amely jobb Ml-vel, jobb grafikaval,
hangsulyos multiplayer résszel, illetve 6t
kampany 6romeivel kecsegtet minket.

Mintegy Ot éve jelent meg a Kingpin: egy (akkori-
ban) meglehetosen szépnek szamitd, gangsztas
FPS. Késziil beldle a masodik rész, amelynek
arészleteirdl az E3-on fogjak lerantani a leplet.

A Pacific Fighters egy, a masodik vilaghaboru
idején jatsz6do repiilgép-szimulator lesz,
amelyet a nem is olyan rossz referenciaval
(IL-2 Sturmovik) rendelkez6 1C készit. A gam-
maban az Egyesiilt Allamok, Japan, illetve

a Brit Birodalom gépeit repiilhetjiik (6sszesen
negyvenet), természetesen a csendes-6ceani
hadszintéren.

SZEGENY.CS...

Mar késziilget a Gearbox uj jatéka, amely egy
taktikai FPS lesz (Zero mar nagyon varjal), és=
a Brothers in Arms nevet kapta a-keresztség-
ben. A késziték - szokas szerint - azteiﬁg?ik,

hogy ultrarealisztikus lesz, és hogy mar idén
megérkezik.Ugy legyen, addig isihézzétek meg,

hogy nézki‘a kicsike. 3




BONGESZDE

= Tul a csuicson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-

ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

1. Battlefield Vietnam

2. Unreal Tournament 2004

3. Far Cry

4. CS: Condition Zero

5. Unreal Tournament Special Edition
6. The Sims Deluxe

7. Call of Duty

8. Drop JC

9. MS Zoo Tycoon: Complete Collection
10. Age of Mythology

11. The Sims: Abrakadabra

12. Final Fantasy XI

13. Splinter Cell: Pandora Tomorrow
14. 251 Games Collectors Edition JC
15. Rise of Nations

17. Hoyle Casino 2004
18. MVP Baseball 2004
19. The Sims Double Deluxe
20. Warcraft Ill Battle Chest

16. MS Flight Simulator 2004: Century of Flight

Na, végre az amcsik is rajottek, mitdl doglik a légy! Ezt természetesen az elsd helyezettre értettem. Min-
denesetre a toplista elég szerényen mozog fel-le, nagy meglepetések nincsenek.

GS cikk GS szazalék
(G) 2004. marcius 88%
(Gj) 2004. marcius 89%
(4j) 2004. aprilis 94%
(4j) 2004. majus 63%
(aj)
v
W 2003. november 90%
(aj)
v
W 2002. november 94%
¥ 2003. december 94%
A
(Gj) 2004. aprilis 91%
(aj)
(a))
W 2004. januar 87%
v
(aj)
(a))
O

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés elott két héttel
tesszik ki, ,,olvaséi szavazas" néven)!

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

Kicsit visszaesett a Doom3, talan majd a nem is
olyan tavoli megjelenés idején Ujra bizonyithat...
Megérdemelten.

szavazatarany

1. S.TALK.E.R. 32%
2.Doom 3 22%
3. Half-Life 2 21%
4. Driv3r 20%
5. Colin McRae Rally 5 5%

GAMESTAR

OLVASOI TOP 5

Ez az NFS nagyon birja a strapat. Az elsd helyen
pedig mi més is allhat ilyenkor majus kdzepén...

szavazatarany

1. Far Cry 35%
2. UT 2004 21%
3. NFS: Underground 20%
4. Splinter Cell: Pandora Tomorrow 14%
5. Painkiller 10%

MAGYAR TOP 5

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN
1. Far Cry
2. Battlefield Vietham

3. UT 2004
4. AK vs. DR
5. CSij@x4

MAGYAR TOP 5

AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN
1. Far Cry

2. Half-Life 2

3. UT 2004

4. Diablo Il Expansion Pack
5. Baldur’s Gate 2 + Throne of Baal

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
nési idopontok tajékoztatd jellegliek, azokon a ki-
adok 6nkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
toztatnak is).

megjelenés
Age of Empires Il 2004. november 26.
Blitzkrieg:
Burning Horizon 2004. jinius 4.
BloodRayne 2 2004. oktéber 29.
BlowOut 2004. jinius 14.
Combat FS 4 2004. szept. 21.

Crouching Tiger Online 2004. november 26.
Doom 3 2004. nyar
Fahrenheit 2004. november 23.

Full Spectrum Warrior 2004. szept. 1.
Ground Control 2

2004. junius 22.

Joint Operations

2004. junius 22.

Lula 3D 2004. szept. 24.
Mashed 2004. jinius 25.
MoHPA 2004. szept. 1.
Mortyr 2 2004. majus 28.
Perimeter 2004. majus 21.
Pirates! 2004. oktéber 21.

Rome: Total War
Shade: Wrath of Angels 2004. okt6ber 1.

2004. szept. 21.

Shellshock Nam '67 ~ 2004. janius 25.

Séldner 2004. majus 28.
Spider-Man 2 2004. julius 9.

Star Wars: Battlefront 2004. szep. 25.
The Sims 2 2004. szept. 24.

2004. november 26.
2004. majus 17.

Tribes: Vengeance
Warlords Battlecry 3

www.gamestar.hu | 2004. majus
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SHREK 2

= Almom egy ogre

em egyszer( dolog, ha az
embernek rokonai vannak.

Fiona hercegnd csaladjat ~ | KATEGORIA
kkor éri a legvégzetesebb scrfiakeio
nem axi gveg ‘ MEGJELENES
kulturalis sokk, amikor megtudja, 2004. j(inius 25.
hogy az Uj rokon egy hatalmas,
GYORSLINK

csuf ogre, aki a mocsarban él, ha-
nem amikor sor keriil a személyes
talalkozasra, és kiderl: Fiona hercegnd maga is
egy ogre.

A Shrek 2 sorén elkisérhetjik a szereploket a varva
vart talalkozésig vezetd Uton, és részesei lehetlink
annak a kaosznak, ami azutan kovetkezik.

Harc vagy humor?

Shreket és asszonyat két masik barat is kiséri min-
den esetben. Tiz karakter kozil valaszthatjuk majd
ki, kik lesznek azok a szerencsések, akik a kaland
soran a killonbozd feladatok megoldasaban segitik
oOket. Egyszerre legfeljebb négyen jatszhatnak majd,
és automatikusan azok a karakterek is jatszanak,
akiket éppen nem iranyit senki. Sajnos a szamito-
gép iranyitotta karakterek nem igazan lenditik elore
a cselekményt, legfeljebb bunydk kdzben segitség-
képpen egy-egy pofont adnak, ezért sok eldnye le-
het annak, ha tarsulunk valakivel egy Shrek 2 jaték
kedveéért.

A harcokat &ltalaban a billentydzet tonkrezizasa je-
lenti, mivel minden karakternél harom billentyQvel
lehet talalatokat elérni vagy ugrani, timadni. A sza-
mitégép iranyitotta karakterekre nem jellemzd, hogy
csatat kezdeményeznek, az elsd szintnél nem ké-
nyeztetnek minket tdl sok kihivassal.

Bar a feladatok nem rettentden nehezek, azért

Az elsd eurdpal Interaktiv

#ﬁkrl"‘hr

Lipcse, 2004, auguszius 19.-22,

Fth i o sk
Biwmists infrrmacai] i ifen nr
Do reprprass hu o

GYORSNEZET

Edutaitment Szakkiallitas

a harcoknal szazszor érdekeseb-
bek. Shrek bivalyerejének beveté-

'T‘I;f("é sével példaul ladakat lehet majd
FEJLESZTO emelgetni a magasba, Fionanak le
Luxoflux kell majd lassitania az idot (Matrix
stilusban), hogy el tudja kapni a
337 ), hogy Ja kap

tlindéreket, vagy hogy el tudjon
osonni az éhes aligatorok mellett.
A Mézeskalacsemberke cukornad bumerangjaval
tavoli kapcsolokat képes eltalalni, a Szamar pedig
keritéseket tud dontdgetni. Mas feladatok soran

a jatékosnak kell karaktereit egyik pontbél a masik-
ba mozgatnia, a nyomra vezetésben pedig kapéra
johet egy éppen raérd varazstiikor. Az elsd szinten
Shrek és csapata szamtalan humoros kalandba ke-
veredik. Egy alkalommal példaul tgy kell csirkéket
becserkészniik (egy szerepld levesébe), hogy addig
pofozgatjak a szegény kétlabuakat, amig azok

a fortyogo levesben nem landolnak.

Bér a Shrek 2-h6l egyel6re csak az elso szintet lat-
tuk, de az mér igy is kiderilt, hogy nem mindennapi
élmények varnak a jatékosokra.

Dificial mada pariare: m

e

A Cinematic Games elsd PC-s alkota-
sa az Extinction nevet viseli. Ez egy taktikai
FPS lesz (mi mas), amelyben a Foldet fenyege-
t6 idegen fajra kell végzetes megel6z6 csapast
mérniink. Remélem, kellemes kis Klendatu
feelingje lesz a dolognak. A jatékban egyéb-
ként 32-en is nyomulhatunk majd egyszerre.

Csak online lesz jatszhat6 a Return to Midway
cimd@, masodik vilaghaborus taktikai

FPS.....0Ip o DIP.coccc
e DD v mely-
ben 25 misszidban csépelhetjik a gaz japokat.

Egyel6re még névteleniil ugyan, de nagy
iramban késziil az Asheron’s Call cimii
MMORPG kiegészité lemeze. Lesz benne
minden, amit ilyenkor meg szokas igérni,
hadd ne irjam le. Na j6, ne mondjatok, hogy
visszatartom az informaciét: Gj térténetek, Uj
szornyek, uj killdetések, és még a grafikai
motoron is csiszolnak egy kicsikét. Nahaaaat!

Két Uj Close Combat jatékot is bejelentett a jogtu-
lajdonos Gathering. Az egyik a Close Combat: First
to Fight- egy csapatorientalt FPS, amelyben
amerikai tengerészgyalogosokkal kell nyomulnunk.
A masik pedig a Red Phoenix stratégiai jaték lesz.

Ugyan ledllitottak az Uru: Ages Beyond Myst
szervereket, de ez nem szegte kedvét a fej-
leszt6gardanak, és egy Ujabb kiegészitést je-
lentett be jatékahoz. A The Path of the Shell
junius végén jelenik meg, és az URU-
felhasznal6k ingyenesen tolthetik majd le.

A The Imperial Age cimi MMORPG-ben felada-
tunk meglehetosen Ujszeri lesz. Ugyanis egy ki-
raly szerepét kell alakitanunk, és szerény birodal-
munkat kell majd minél erdsebbé menedzsel-
niink. Ha pedig haderdnk elérte az altalunk meg-
almodott szintet, akkor 6sszemérhetjilk erdnket
az ellenséges kiralysagokkal.

A Republic the Revolution készit6i uj projekt-
be kezdtek, amely a Blue Vault nevet viseli. Ez
egy stratégiai jaték lesz, némi RPG-vel meg-
spékelve. Hat idegen faj és mintegy 30 kiilde-
tés szerepel majd benne. Megjelenésérdl egy-
elére még semmi hir.

LEIPZIGER MESSE

Trade laird made 10 measue!

it

AL E
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UJ WARCRAFT 3 PATCH

A legljabb, 1.15-6s W3: TFT patchben rengeteg

Ujdonsag van az eddigiekhez képest. Példaul be-
vezettek egy U] hdst, a Goblin Thinkert. A ladder

jatékok ezentul teljesen névteleniil zajlanak, csak
annyit tudunk ellenfeltinkrdl, hogy Player X.

A Miskolci Egyetem Hallgat6i Onkormanyzata egy
nagyszabasl nemzetkdzi szamitogépes versenyt
rendez az Egyetem teriiletén, 2004. junius 29.-
julius 4. kdzott (ME-LAN, International
MultiGaming LAN verseny). Jelentkezni

a siraly@mail.datanet.hu cimen lehet, a rendez-
vény hivatalos weboldala pedig a www.melan.hu.
A rendezvényre a szervezdk kb. 250 résztvevot
varnak, gyakorlatilag minden kategériaban.

MISKOLCI LA

Emellett médositottak a creepek sebzését és
targydobasat is, valamint nem tudunk addig be-
menni a boltokba, amig az droket ki nem nyir-
tunk. A fajok kiegyenlitése pedig a mostani verzi-
6ban is folytatodott.

GYONGYOSI CS-LAN

Az Gjabb HCG LAN 2004. junius 5.-6. kdzott keriil megrendezésre, Gyongydson. Széllaslehetdséget a szerve-
z6k biztositanak. Az nyeremények kériilbeltil 200.000 forintnyi 6sszeget fognak lefedni, javarészt pénzdijazas
keretében. A versenyen 10 warszerver és 2 fun-szerver all rendelkezésre. Jelentkezni a hcg.clan@freemail.hu
cimen lehet, de meg lehet tekinteni a rendezvény weboldalat a http://hcglan.uw.hu/ cimen.

www.gamestar.hu | 2004. majus

multi hirek

Aki sz(kebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felvirdgoztatasaért!

UJ SUN
JATEKSZERVER

Az amerikai San Jose-ban 2004. marcius 22-26. ko-
z0tt megrendezésre kerilt ,Jatékfejlesztok konfe-
renciajan” a Sun Microsystems, a Java technol6gia
legfGbb tdmogatdja elso alkalommal allitott ki egy,
a killonboz0 jatékeszkdzoket kozos haldzatba szer-
vezd, a Javat a GameSpy és a TimesTen technol6-
giaival integrald jatékszerver-prototipust. A megol-
das nagyobb szerverteljesitményt, megbizhatdsa-
got, méretezhetdséget és alacsonyabb kdltségeket
kinal a fejlesztok szamara a ,tdmeges tobbjatékos
online jatékok” (Massively Multi-player On Line
Game, MMOG) piacan.

HATALOM
KARTYAI
VERSENY
- MAJUS

Méjus végén keriil megrendezésre a legtjabb
Hatalom Kartyai gy(jtogetos kartyajaték ver-
seny. A Budapesti versenyen mindenki megmu-
tathatja tudasat, kideril ki lesz a hénap legjobb
Hatalom Kartyai jatékosa. Az elsd helyezettek a
pénzdij mellett GameStar elofizetést is nyernek!
A jatékrol és a versenyrdl részletesebben olvas-
hattok a www.hkk.hu weboldalon.
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A JEDIK ALKONYA

Miutan Darth Malak a Dantooine bolygoé elpusztitasaval pillanatok
alatt elsdpdrte az egész Jedi Tanacsot és az Akadémiét, a tulélok
a Galaxis tavoli szegleteiben huztadk meg magukat. Bar a Sith So-
tét Uraval leszamolt egykori mestere, Revan, idokdzben neki is
nyoma veszett. A vezetd nélkil maradt sitheket ugyan ideig-
oraig lekoti a Sotét Oldal legfelsdbb rangjaért vivott hatalmi
harc, a Kbztarsasagra megis egy, az eddigieknél is vére-

sebb haboru var.

L1
t év telt el Darth Malak el-
o pusztitasa dta: a haborutol
megroppant Koztarsasag ta-
lan kiszolgaltatottabb, mint eddig bar-
mikor. Alig néhany éve még béke ho-
nolt a galaxisban, majd kitort
a mandalériai habord, mely utan nem
sokkal jott az Ujabb csapas, a két leg-
erdsebb jedi, Revan és Malak arulasa.
A kibontakozd polgarhabortnak csak
Darth Revan elfogasa és Darth Malak
megsemmisitése vetett véget. Ez
ugyan megallitotta az addig feltartoz-
tathatatlan sith flotta elérenyomula-
sét, de sulyos arat kellett fizetni
a gydzelemért, hiszen a Koztarsasag
szinte teljes hadereje feldrlddott a tal-

erd elleni harcban. A veszély persze
korantsem mult el, hiszen Malak he-
lyére maris tobb hataloméhes sith ve-
zér palyazik. A Koztarsasag egyetlen
esélye, hogy minél hamarabb meg-
erdsitse védelmét, még mieldtt

a sithek befejezik az acsarkodast, és
egyittes tamadast intéznek ellene.
Ehhez felbecsiilhetetlen segitséget
nyUjtananak a jedik, am legnagyobb
részik odaveszett a Malak Dantooine
elleni timadasa soran, a néhany tal-
€10 pedig szétszorodott, és a galaxis
rejtett zugaiban bujkal. Hastink
Revanhoz és Malakhoz hasonl6an

a mandaldriai haboru veteranja, egy
korabban szamdzétt jedi, aki a leg-

jobb pillanatot
vélasztotta

a visszatérésre
- 0vé a feladat, hogy
Ujraegyesitve a jedi
erdket, leszamoljon
a Sith uraival, mielott
azok mindent elséprd
szovetségre Iépnek. Saj-
nos a szamizetésben
toltott évek nem multak
el nyomtalanul, hdsiink
mar nincs régi képessé-
geinek teljes birtokaban.
Sebaj, néhany szintlé-
pés utan majd vissza-
razodik. Bar ez nem
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A gyapotszedd robotok koran halnak A

nyilvan gy fogjuk elmesélni, ahogy
végigjatszottuk: attol fliggden, hogy
melyik befejezésrdl szamolunk be,

a jaték mar tudni fogja, miképp foly-
tassa a torténetet. Ez a beszélgetés
alapvetden befolyasolja majd az ese-
ményeket — hiszen a torténelmet atirni
nem lehet, ugyebar. Az egyeldre hét-
pecsétes titok, hogy az eldz0 részbol
milyen karakterek koszonnek vissza.
A fejlesztdk nagyon tigyelnek arra,
hogy ne legyen semmiféle iitkdzés,
vagyis olyan szereplokkel nem talal-
kozhatunk, akik nem érték meg az el-
sO rész végét. Ehhez persze figyelem-
be kell venni mindkeét lehetséges
sztoriszélat, hiszen aki nem éppen j6-
filként rombolt végig az el6zd részen,
az tudja, hogy mire jott a stablista,
jocskan megfogyatkozott az eredeti
csapat. Tehat amikor a jaték elején ki-
dertl, miképp fejeztiik be az elsé
részt, az is elddl majd, hogy kik buk-
kanhatnak fel a folytatasban - lehet

hogy egyesekkel csak dsszefutunk
majd, masok talan be is allnak 0j csa-
patunkba. Most is tiz jatszhato sze-
repld lesz, de egykori kollégaink koziil
eddig csak a két metélos srac biztos:
a rajongok korében zajos sikert ara-
tott HK-47 (az embereket mélysége-
sen lenézo, cinikus bérgyilkos droid)
és a kissé jellegtelen T3-M4. Az (j
csapattagok koziil is tudunk mar ket-
torol: egyikik Kreia, egy idosebb
jedihdlgy (ha eldbb jon, 6sszejohettek
volna Jolee Bindéval...), a masik pe-
dig egy, az el6z6 részbdl ismert Carth
Onasihoz hasonlé kemény legény,
Atton Rand - aki remélhetdleg nem
fog annyit nyavalyogni, mint Carth.
(Kilonben kihajitom a hajébol. Menet
kozben.) Az internetes forumokon
persze teljes gdzzel mennek a ta-
lalgatasok, hogy vajon milyen vis-
szatérd szereplok lesznek még: ezek
kozil Canderous Ordo, a mandaloriai
zsoldos lehet a legesélyesebb, hisz 6

A FEJLESZTOK

Obsidian Entertainment

Mivel a Bioware jelenleg gbzerdvel dol-
gozik sajat jatékan (az eredetileg exklu-
ziv Xbox-jatéknak szant, de remélhetd-
leg valamikor PC-n is megjelend Jade
Empire cim( RPG-n), a fejlesztést az
Obsidian vette at. Aggodni azonban
nem kell: a csapatot a kdzelmultban
olyan veteranok alapitottak - tébbek
kozt Chris Parker, Chris Avellone és
Feargus Urquhart -, akik korabban a
Planescape Torment, az Icewind Dale, a

Baldur’s Gate és a Fallout elkészitésé-
ben is részt vettek. Ha a jatékiparban el-
toltott tapasztalataikat 6sszeadjuk, ak-
kor 40 éve foglalkoznak fejlesztéssel.

2004. méajus | www.gamestar.hu




BARKACS

Fénykardunkat
a workbench és a szamta-
lan 0j alkatrész révén akar
teljesen atépithetjuk

Az Obsidian a masodik
részben teljesen atdolgoz-
za a fény-arnyék rendszert

szerepjaték ) knights of the old republic: the sith lords
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mécidkat kap attol fuggo-
en, hogy milyen magas
szintre fejlesztjiik dket

Minden tamado feat 0j ani- [ |

A karakterfejlodés egyik legfontosabb Gijitasa, hogy nem rekediink meg a 20. szintnél, il-
letve barmelyik oldalt valasztjuk is, a korabbi harom irany (Guardian, Consular és
Sentinel) mellett tovabb is specializalodhatunk.

Jedi Master T
(Yoda): A jedi Mes-

ter ugyan kival6an

banik a fénykarddal

is, elsdsorban mégis

az Erd hasznélatara

0sszpontosit, amelyet - a sithekkel ellen-
tétben - tisztelettel hasznal, és csakis ne-
mes célok érdekében. Egyarant mestere
a tdmadd és védd varazslatoknak, ame-
lyekkel téarsait is segiti.

Jedi Watchman

(Obi-Wan): Felada-

ta, hogy egy adott

szektort vagy boly-

g6t szemmel tart-

son, és sziikség

esetén megvédelmezzen, illetve segitsen
a raszorulokon. Ehhez egyarant sziksé-
ges a harci fortélyok, illetve az Erd ismere-
te, mivel ha nyomozni kell, az Orszem jér a
dolgok végére.

Jedi Weapon

Master (Mace

Windu): Néhany el-

szant jedi meghagy-

ja a diploméciat a

kollégaknak, és

minden erejét harci képességeinek fej-
lesztésére forditja. Azok a kevesek, akik
évek munkajaval a fegyverek igazi meste-
révé vélnak, szemtdl szemben szinte le-
gydzhetetlenek.

www.gamestar.hu | 2004. majus

Sith Lord

(Darth Sidious): A

Sith S6tét Ura els6-

sorban a hattérbal

iranyit, kevésbé

konfrontalodik, in-

kabb manipulaciéval gydzi meg az embe-
reket. Szinte egy az Erdvel, amelyet tuda-
tosan hasznal sotét céljai elérésére, és
amely olyan képességeket biztosit szama-
ra, melyekrdl egy jedi almodni sem mer.

Sith Marauder

(Darth Maul): A sith

Martaloc” testesiti

meg a Sétét Oldal

igazi erejét: eleven

fegyverként minden

testi és szellemi képessége a harc szolga-
lataban ll. O tudja csak igazén ,szabadja-
ra engedni diihét” — de akkor ko kévon
nem marad. Erdemes néhany fényév tavol-
sagot tartani tole.

Sith Assassin

(Mara Jade): A

sithek csendes tgy-

noke az arnyékban

jar, és mindig tokéle-

tes munkat végez.

Az Erd segitségével (melynek nagy hatal-
ma van a gyenge akarattiak felett, ugye-
bar) képes kijatszani ellenségeit, igy toké-
letesen alkalmas bizonyos ,,kényes” fel-
adatok megoldasara.

mindkét befejezést tulélte (nemhogy
nem szallt szembe a Sith Gtjat valasz-
t6 Revannal, de még oriilt is a valto-
zasnak), rdadasul az U] f6hds megfor-
dult a haboraban, melyben Revan,
Malak, illetve Canderous is harcolt...

Szoros baratsagok

Sokkal szorosabb lesz a kapcsolatunk
a mellénk szegddo csapattal is. Ugyan
az elozo részben is talalkozhattunk
egy-egy karakterhez kapcsol6do sze-
mélyes kuldetésekkel, a folytatasban
erre sokkal nagyobb hangsuilyt fektet-
nek a készitok. Azért, hogy ne mindig
ugyanazzal a két emberrel (illetve
vukival, twi'lekkel, katérral, droiddal...)
bandazzunk, mindegyikilk olyan egye-

¥

di képességekkel rendelkezik majd,
amelyek feltételei lesznek egy adott
kiildetés sikeres teljesitésének, sot né-
hany esetben fdszerepldnk teljesen
hattérbe szorul. A helyzetet tovabb bo-
nyolitia, hogy a J6 és Sotét oldal ko-
z6tt immar tolunk fuggetlentil is elmoz-
dulhatnak, illetve folyamatosan valtozik
irantunk valo elkotelezettségik is: ha
feltétel nélkil balvanyoznak minket,
konnyebben fogadjak el akar a meg-
gyozodésiikkel ellentétes dontéseinket
is, ha azonban mar kezdiink az agyuk-
ra menni (vagy csupan még nem sike-
rilt kelloképpen lekotelezni dket), ak-
kor kdnnyen elképzelhetd, hogy fakép-

2700

UJ MODELLEK

A szamtalan 0j modell révén
végre igazi csuklyas jedi-
kopenyt is élthetiink ma-
gunkra - Darth Maul is mi-
lyen dogdsen festett benne!

nél hagynak, sot akar elleniink is for-
dulnak - szerencsére a jaték szabad-
saga eddig is lehetove tette, hogy né-
hany kiildetést tobb modon oldhas-
sunk meg. Ha épp egy olyannal talal-
kozunk, amelyhez egy olyan tarsunk
specialis képességeire lett volna sziik-
ség, akit fajo szivvel kellett lemészarol-
nunk lazadasért, talalunk mas (bar va-
l6szindleg nehezehb) utat is.

Régiségek, ujdonsagok

Az els6 képeken azonnal latszik, hogy
a KotOR 2 az el6zd rész jol bevalt
motorjat hasznalja majd - ezen el6-
sz0Or egy emberként hordiiltink fel, de
a klasszikus ,valaé-valaé nane?!” elve
alapjan inkabb bizzunk abban, hogy

z0 részben kdzponti szerepet jatszo I’
Meditationt ezdttal ki is probalhatjuk!

a fejlesztdk a csili-vili helyett minde-
nekel6tt a sztorira és a minél na-
gyobb, részletesebb U] helyszinekre
koncentralnak majd. Ez persze nem
jelenti azt, hogy az Obsidian meg sem
piszkalja a Bioware engine-jét; a fej-
lesztdk szerint siker(lt tgy optimali-
zalni, hogy az apré médositasok (pél-
daul teljesen atdolgozzak az elso rész
meglehetdsen szegényes fény-arnyék
rendszerét) ellenére sem lesz maga-
sabb a masodik rész gépigénye — sot
nem kizart, hogy ugyanazon a konfi-
gurécion jobban is teljesit. A KotOR
egyik legkiabranditobb hizésa az
volt, hogy akarkivel talalkoztunk is,

27




SZEP UJ VILAGOK

Soha nem latott SW helyszinek

A folytatasban ismét hét vilagot jarhatunk
be - ismét az Ebon Hawk fedélzetén! —,
am ezeken beldl joval tébb és nagyobb
kulonallo tertiletet. Néhany helyszin isme-
18s lesz: eljutunk példaul a Dantooine-ra
is, béar jobb eldre felkészilni arra, hogy
messze nem ugyanaz a latvany fogad
majd minket, mint amikor eldszor jartunk
a Jedi Akadémian... Az (j helyszinek ko-
z(il egyelore kettdrdl tudunk. A jaték kez-
detén az aszteroidbanyairdl (biztosan ott
banyasszak a szteroidot!) elhiresiilt
Peragus egy titokzatos médon elhagya-
tott létesitményében talaljuk magunkat,
késdbb pedig tiszteletiinket tehetjiik a ké-
pen lathaté Teloson is, amely egykori har-
costarsunk, Carth Onasi szilldbolygéja.

folyamatosan ugyanaz a néhany em-
beri arc ismétlddott - sot, igy utélag
talan csak azért raktak be a vukik
bolygdjat (Kashyyyk) mert ott elég
volt egyetlen modell, tgysem vette
volna észre senki a killénbséget...
Most szamtalan Uj modell, egyedi arc
késziil - lesznek Darth Maul-féle ko-
penyes figurak is! —, igy ezt az 6haj-
sohajt kipipalhatjuk. Valtozatosabb
lesz a harc is, mivel j6l lathato lesz

a ,feat-ek” szintje: minél magasabbra
fejlesztjilk 6ket, annal latvanyosabbak
lesznek. Ezt foképp az fogja értékelni,
aki az eldz0 részben beéllt akar

a critical strike-ra vagy a power
attackre, és egy id0 utan mar halalo-
san unta ugyanazt a folyamatosan is-
métlodo animaciot.

Mivel 0sszességében az elsd rész ke-
zelofelilete nagyon j6l hasznélhat6
volt, azon kiilondsebb médositasokat
nem tervez az Obsidian. Csupan né-
hany hasznos aprésaggal fog kiegé-
sziilni, példaul csata kdzben, ha tgy
kivanja a nagy harci helyzet, egy fegy-
vercsere miatt nem kell hosszasan
pakolaszni a hatizsakban (milyen ciki

mar egy perc tirelmet kérni az ellen-
féltdl, és kipakolni a mobilt, szalamis
zsemlét, walkmant, mire legalul meg-
taldljuk a plazmagranatot...), hanem
eldre definialt fegyverkonfiguraciok
kozott gyorshillentyvel is valthatunk.

Barkacs 4evah!

Valészinlleg mindenki ismeri azt az
RPG-kben gyakori érzést, hogy egy
adott ponton tdl méar csak elvétve ta-

fedélzetén) megtalalhat6 ,munkaasz-
talokon” (workbench) kilonféle kom-
ponensek segitségével atbiitykolhet-
tiik, ami nem csupan az adott targy
védd-tamado erejét befolyasolta, ha-
nem alkalomadtan teljesen 0j képes-
ségekkel is felruhazta azt. A barkacso-
l&s (azonfeliil, hogy rendkiviil széra-
koztat6) azért is okossag, mivel igy
nem alltunk be tal hamar egyetlen jol
bevalt fegyverre vagy pancélra. A foly-

Hogy ne mindig ugyanazzal a két emberrel (illetve

4

lalhatunk olyan targyat, amit érdemes
megtartanunk, és inkabb nagybani
beszallitoként hordjuk rengeteg kaca-
tunkat a kilonféle arusokhoz. (A pénz
meg csak gydlik, és gydlik, mi pedig
semmi értelmeset nem tudunk venni
rajta.) Az el6zd rész egyik kivalo otlete
volt, hogy fegyvereinket, pancéljain-
kat, hagyoméanyos vagy fénykardunkat
az itt-ott (tdbbek kozt az Ebon Hawk

o - Bj.'j Nem adjék kénnyen a plazmatévét...

al, twi'lekkel, droiddal) bandazzunk, e,b’
utébb mlndegylkukre szilkségiin tink lesz

tatasban sokkal nagyobb szerepet
kap a workbench, hiszen még a leg-
egyszer(ibb targyakat is szétszedhet-
juk, illetve megtarthatjuk azokat az al-
katrészeket, melyek késdbb meg jol
johetnek. Minthogy a legegyszerlbb
targyaktol kezdve a legbonyolultabba-
kig minden szamtalan apro alkatrész-
bdl &ll majd éssze — melyek nagy ré-
sze egyedi —, igy még a legprimitivebb




B ebiire.

A folytatas ot évvel a KotOR utan jatszodik. 1d6-
kdzben Revan, az eldzd rész hdse felkerekedett, a

galaxis ismeretlen teriiletei felé vette az iranyt, és
évekig senki nem hallott réla. Hogy pontosan mi-
ben is santikal, az nagymértékben fiigg attol,
hogy annak idején mint megtért jedi vagy a

Sith S6tét Ura diadalmaskodott-e, de a

KotOR: SL-ben mindenképpen talalkozunk

majd vele.

wEzzel a ronccsal jottek a Tattoine-tol idaig?!“

pisztolyt sem kell azonnal elsézni,
mert talan kioperalhatunk beldle
olyasmit, amivel még Uberbrutal fegy-
veriinket is izmosabba tehetjik — s6t,
akar teliesen egyedi (diabldsan: junikk)
targyakat is eszkabalhatunk magunk-
nak. Ehhez azonban kelldképpen profi
szintre kell fejlesztentink a ,repair”
skillt. Mar most lehet tudni, hogy

a legtobb képesség Uj lehetdségeket
is megnyit, példaul a ,javitas” segitseé-
gével immar nemcsak a kiilonféle
droidokat berhelhetjik meg, hanem

a munkaasztal hasznélata soran egyre
bonyolultabb mddositasokat eszko-
z6lhetiink felszereléstinkon.

Eronk teljében

Hogy miképp fejlodik majd karakte-
rink, egyelore nem tudni, csupan
annyit, hogy sokkal 6sszetettebbek
lesznek a killonféle képességek, illetve
mindegyiknek joval tobb hasznat ve-
hetjiik majd. Szorosabb lesz koztik az
oOsszefiiggés is — de hogy ez mit jelent,
a fejlesztok elfelejtették elarulni. Mind-
egy, orljtink. Valdszinleg a legtébb,
elsd részben latott triikkét most is

Fényesebb a lancnél a...

FENYKARD

Bar hdstink ezuttal mar a jaték elején
jedi (ha nincs is Ereje teljében...), szam-
(izetése eldtt a Tanacs megfosztotta
fénykardjatdl. Most azonban visszatér-
tlink, a Jedi Tanacsot pedig Darth Malak
feloszlatta” (minden értelemben), igy a
biirokraciara fittyet hanyva egyik elsd

feladatunk az lesz, hogy visszaszerez-
ziik fegyvertinket. -

.gamestar.hu | 2004. méjus
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hasznalhatjuk majd, illetve ezek mellé
szamtalan Ujat is kapunk, melyek koziil
annak fényében valogathatunk, hogy.
milyen iranyban ,,specializalédunk™: az
eddigi Consular, Guardian és Sentinel
mellett ugyanis hat Uj ,,presztizs-kaszt”
is rendelkezéstinkre all (lasd kilon do-
bozban!), melyek valasztasa természe-
tesen csak a szilkséges feltételek (pl.
kelld szint) elérése utan lehetséges.
Egyeldre harom Uj Ero-varéazslat isme-
retes (vagy mondjuk a Force Powert
erd-eronek?). Az elsd az el6zo rész
sztorijdban kdzponti szerepet jatszo
Battle Meditation, amelyet ezuttal ki is
prébalhatunk! Azért ez (itds, nem? Ha
arra gondolunk, hogy a KotOR-ban
Bastila komplett (rcsaték kimenetelét
dontotte el segitségével, akkor nehéz
elképzelni, hogy miként fog makodni
a jatékban, de majd meglatjuk.

A Force Sight segitségével piros vagy
kék szinben lathatjuk a kilonb6z6 ka-
raktereket, attol fiiggden, hogy a Sotét
vagy J6 oldal felé huznak, igy tudjuk,
hogy kivel érdemes elévigyazatosabb-
nak lenniink — de ugyanezzel a képes-
séggel magasabb szinteken akar a fa-

Valld be, hogy te vagy Yoda! VALLD BE!

lakon is atlathatunk. A Clairvoyance ré-
vén kiléphetiink testlinkbdl, és néhany
masodpercig ellenségeink szaméara
lathatatlanul repkedhetiink a palyan,
igy egy 6sszehangolt timadas elott
feltérképezhetjiik azokat az
oktondiakat, akik rank leselkedd ve-
szélyként prébaljak definialni magukat.

Csak a kartya és
sportfogadas...

mi lesz igy bel6liink?
Visszatérnek a minijatékok is, neveze-
tesen a Swoop-verseny, a Pazaak
kartyajaték és az (rutazasokat folya-
matosan megszakit, rettenetesen
idegesitd agyuzas is — ezeket azon-
ban egyrészt tovabbfejlesztik, mas-
részt nem lesznek ,kotelezdek”. Sot
az igéret szerint (j jatékokat is kapunk
majd, bar ezek mibenlétérdl egyeldre
semmit sem tudni.

Az egyik legjobb hir, hogy ellentétben
az elso rész kortli huzavonaval,

a KotOR:SL ezdttal kozel egy idoben
jelenik meg Xboxra és PC-re is. A Fe-
kete Doboz tulajdonosai szdméra ki-
valo lehetdség lesz, hogy az Xbox

Live! altal online elérhetd extrakbdl is
mazsolazhatnak - irigykedni nem kell
(kulénben is, kit érdekelnek a konzo-
losok ©), hiszen valdszinlleg mi is ka-
punk efféle bonusztartalmakat: valo-
szindleg 0j fegyvereket és pancélokat.
Mésra sajnos nemigen lesz j6 a netes
hattér, mivel multiplayer tovabbra
sincs a KotOR-ban, ez pedig val6szi-
nlleg mar igy is marad.

Ha azonban végiggondoljuk, hogy mi-
ért lehetett a KotOR hatalmas sikeré-
nek a titka — sokat elarul, hogy tdbb
mint 18 , Az Ev Jatéka”-cimet gy(jtott
be... — akkor egyértelmd a valasz: iz-
galmas és kelldképpen csavaros volt
a sztori, érdekesek voltak a karakte-
rek, illetve a fejlesztok tokéletesen el-
talaltak az akcio- és RPG-elemek ara-
nyat. Az Obsidian viszonylag kénnyd
helyzetben van, hiszen az engine-nel,
a harcrendszerrel, illetve az egész
koncepciéval nem kell kiilénésebben
vacakolniuk, elég ,csupan” a sztorira
és az Uj karakterekre koncentralniuk.
Mivel az alapok a rendelkezéstikre all-
nak, illetve a csapatot igazi jatékipari
veteranok alkotjak, minden esélyiik
megvan arra, hogy megismételjak
a BioWare bravaros mutatvanyat.

Felesleges fokozni, a KotOR a tavalyi év
egyik legjobb jatéka volt, a folytatas pedig

remélhetdleg a kovetkezo év legjobb jaté-
ka lesz. Mivel egy RPG-ben minden

a sztorin malik, ha azt sikeril kelloképpen
izgalmasra és dsszetettre megirni, ré-
szemr6l akar az sem baj, ha minden
egyéb valtozatlan marad... Egy a lényeg:
kérem ide. Most.
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Akinek eddig kétségei voltak a magyar fej-
lesztési jatekokkal kapcsolatban, az elég,
ha egy pislantast vet az Electronic Arts al-
tal felkarolt Armies of Exigdra, a Black
Hole RTS-e ugyanis jonni, latni és bintetni
fog! (Caesar utan szabadon ©...) Arrol,
hogy a Blizzardnak lesz egy-két almatlan
éjszakaja, amikor az Exigo végre kaphatd
lesz, sajat tagra nyilt szemiinkkel gy6z6d-
hettlink meg egy exkluziv bemutaté soran.

ARNMIES OF

EX

,CSAK A MAGYAROK TROLLJAITOL MENTS VEG,
URAM, MINKET!” — (BLIZZARD-FOHASZ)

RTS Electronic Arts

2004. 6sz Black Hole Ent.

udom, tudom, rengeteg
T Blizzard-fan olvassa most eze-
ket a sorokat kétkedve, egyik
kezében a GameStart tartva, masik ke-
zével szinte automatikusan megmar-
kolva a Warlll dobozat. Hiszen hogyan
is lehetne legydzni az RTS-ek csasza-
rat (660... StarCraft? — ender)?
Nos az Armies of Exigonak tényleg
minden aduja megvan, amivel mult

iddbe teheti a Blizzard tidvoskéjét:

a Warlll-ét alazo, gyalazo grafika,
rendkivill okos, egységszintl mester-
séges intelligencia és foleg néhany
olyan eredeti jatékelem, amelyet még
sohasem hasznaltak RTS-ekben!

Minden szinten,

szinte minden

Nézziik mindjart a legnagyobb
rajsagot... Lassuk csak: eddig hol
harcolhattunk az RTS-ekben? Fol-
don? Nana! Vizen? Néha. Levegd-
ben? Gyakran. Nos, a Black Hole
csapata — nevének megfeleloen -
RTS-ében ezlttal a fold alatti jarato-
kat is meghdditotta! No persze, bizo-
nyos Warcraft lll- vagy Myth-
killdetések soran mar eddig is harcol-
hattunk titkos kazamatakban, ez ed-
dig 6nmagéban még nem kunszt, az
Exigo zsenidlis Ujitasa viszont, hogy

Bakker, ez az egy tornyunk maradt, Szauron ezt sem hagyja békén...
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egyetlen palyan beliilis barmikor fel-
le kommandirozhatjuk egységeinket
a mélyen |évd barlangrendszerekbdl
a foldfelszinre, és vice versa. A lenti
és fenti vilag integralasa nemcsak for-
radalmasftja az RTS-ek bejéaratott pa-
lyaszerkezeteit, hanem tomérdek tak-
tikai lehetdséget is kinal: képzeljétek
el, amint egy nyugodtan alloméasoz6
hadseregre varatlanul ratoriink a fold
alatt megbuvé katonainkkal.

ve elore, a nemrég kiasott kijarat felé,
aztan amikor a felszinre érnek, szem-
betalaljak magukat a kint terebélyese-
do faval!

Szél, esd, hé: csak Aigner
Szilard nem lesz benne...
De az a fa sem lesz akarmilyen!

A Warcarft lll rémes pixellombjait szé-
pen mult iddbe lehet tenni: az
Exigdban a hatalmas torzs(, nemes

Ha egy feldiihddétt ogre gyorsan el akar jutni egy
sziik barlangjarat masik végébe, akkor az elftte al-
16 nyeszlett elf fjaszok gyorsan félreugranak eldle.

Emellett ez a megoldas latvanynak
sem utolso: sajat szemuinkkel lathat-
juk, amint katonaink egy alagutban
nyomulnak egy fa gyokerei kozott tor-

novények nemcsak gyonyorien ki
vannak dolgozva, hanem hajladoznak
is a szél fuvallatara, mikdzben mozgo,
valos idej arnyékot vetnek a szintén

»Tamadnak a lovagok!” — ,Na tessék, mar megint konzerv...*
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SZERINTED JOBB LESZ-E

AZ EXIGO A WAR3-NAL?

Soha, a War3 él és
élni fog

|

Megvan ra az
esély, de kb. egy '

szinten lesznek
Y

Tuti, az EA nem
véletlentil csapott
lerd

forras:
www.gamestar.hu

FANTASY SZIMFONIA

Exigo-zene

A Hitman sorozathoz hasonl6éan az
Armies of Exigo zenéjét is a Magyar Ra-
di6 Szimfonikus Zenekara adta eld.
Krum Gyula mosolyogva idézte fel, hogy
a fejlesztok kozll tizendten egyditt hall-
gattak meg kivancsian a felvételt a kon-
certteremben.

FAJI ELLENTETEK

A héarom jatszhat6 oldal

Csaszarsag: a birodalom védelmezdi ko-
z6tt csillog6 pancélt viseld emberi lova-
gokat, elf fjaszokat és tdrpe csatabardos
egységeket taldlunk. Ez a faj leginkabb a

védekezésben lesz er8s, azzal, hogy ha-
talmas erdditményeket és ehhez kot6dd
éptleteket (rendkivill vastag falakat, ériasi
tornyokat, kapukat stb.) tud épiteni.

Bukottak (Fallen): A titkos barlangok
legpokolibb bugyraibdl kertiltek eld

a Bukottak, akik részben sotét elfekbol,
bukott lovagokbdl, valamint hatalmas,

a Starcraftot idézd rovarokbdl és egyéb
rémségekbdl allnak majd. A Bukottak
mindent megfertdznek, és elpusztitanak
maguk koril: céljuk az ellenséges népek
totalis kiirtasa...
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Vadak (Beasts): amint azt a neviik is
mutatja, a Vadak leginkabb az agresszi-
vebb jatékosok kedvencei lesznek... Az
0 csapataikban hatalmas, tagbaszakadt
ogrék, bizos trollok és talvilagi démo-
nok gydzik majd meg baréatian az ellen-
séget, hogy az ellendllas hasztalan.

A Vadak az ostromok soran hatékonyak,
a védekezésben mar kevéshé.

Ebben a faluban tul nagy a nyugi: megbukott az ogre polgarmester...

inek. A fejlesztok a legfontosabb szem-
pontnak a jatszhatdsagot tartottak, igy
példaul az egységek forgas kozben
tartjak a forméaciokban elfoglalt hely-
ket, ami nem t0l életszerd, viszont ez
sokkal kdnnyebben iranyithato, kezel-
het0 a jatékos szdmara.

Varazslom:

utambél kotrédij!
Természetesen a Black Hole-osok

a kulonféle varazslatok effektjeinek
megvalésitasara is kilénleges gondot
forditottak. A bemutaton megcsodal-
hattunk egy harom magust igényld
mutatvanyt: a varazslok folyamatos
mormolasukkal szinte teljes sotétséget
boritottak a kdrnyékre. Egy masik va-
razslattal kopenyes ,,szakembereink”
az elhullott parasztok csontvazza
aszott holttestét tamasztottak fel, hogy

megy oda, hanem bolyongasa kézben
leballag valamilyen barlangjaratba.
Hab a tortan, hogy szuperintelligens
ogréink (bizony, nalunk még az ogrék
is az |Q-tesztek bajnokai ©) nemcsak
a tereptargyakban, hanem sajat egysé-
geikben sem akadnak el. Amikor pél-
daul a feldiihodétt monszta gyorsan el
akar jutni egy szlk barlangjarat masik
végébe, mert mondijuk ottfelejtette pa-
linkaskulacsat, akkor az eldtte tdmor-
16 nyeszlett elf {jaszok gyorsan félreug-
ranak, nehogy a szomjas szorny egy
maflassal biintesse neveletlenségiiket.
A jaték életszerliségeét dicséri, hogy ez
forditva nem igaz: ha netan egy elf
jasz felejtette hatul a malnaszorpjét,
akkor egy nagyobb csapat ogre legfel-
jebb részvéttel bambul hdstinkre, de
félrealini, azt nem fog.

Egy gatat felrobbantva vizzel éraszthatjuk el a lenti
jaratokat, igy a rejtozkodo ellenség mar csak
megfulladt hullak képében keriil a felszinre.

zombiként iranyithassak oket. Végil
megszemlélhettiik egy szintén hatbor-
zongato blvige hatasat, amellyel sajat
katonaikat felaldozva szippantottak ki
életerejiiket, ezzel felgyogyitva a téhbi
(nyilvan fontosabb...) egységet.

A magia mellett a készitok nagyon
szépen kidolgoztak a csataban lathatd
kézitusa és vivas animaciojat is: az
ogrék példaul egyetlen hatalmas kala-
pacscsapassal szamtalan katonat repi-
tenek a levegbbe: mintha a Gydrok Ura
nyit6jelenetét latnank.

sKeresem az utam...”

...6s végre ,meg is talalom!” Az Exigo
Utvonalkeresése oly sok baki utan pél-
daértéka lesz mas RTS-fejlesztok sza-
mara. Ha barmelyik egységet a térkép
akar legeldugottabb sarkaba is kildod,
az Utvonal-kivalaszto rutin mindig meg
fogja talélni a helyes utat. Ez akar azt
is jelentheti, hogy nem a fold felszinén

A jok, a rosszak

és a bukottak

Beszéltem mar ogrékral, elfekrdl és
emberekrol, igyhogy itt az ideje, hogy
a hattérsztorirdl is regéliek egy kicsit.
Az Armies of Exigohoz a fejlesztok
komplett vilagot dolgoztak ki, amelyhez
tobb szaz rajzot és abrat készitettek —
ezekbdl néhanyat a bemutatén is meg-
csodalhattunk. Maga a kerettorténet vi-
szont meglehetdsen... ,,hagyomanyos”
elemekbdl épitkezik. A Starcraftos és
Warcraft lll-as motivumoknak megfele-
|6en harom népség fogja 6sszeakasz-
tani a bajuszt: az emberekbdl allo Csa-
szarsag, a Vadak (Beasts) és a Bukot-
tak (Fallen). Az elsd kettd mar évsza-
zadok 6ta gyilkolaszta egymast, mig
egy napon ra nem jottek, hogy jobban
jarnak, ha 6sszefognak, kiilonben az
iddkozben megjelent nevetd harmadik
fél, a Bukottak népe gy elveri rajtuk

a port, hogy 6rom lesz nézni.
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AZ EXIGO BEBUNTETI

A BLIZZARD ANIMACIOIT

Dijat nyert a Digic Pictures

Akik figyelemmel kisérték a Terminator 3

triikkfelvételeiben végzett munkajukrol elhi-
restlt magyar Digic Pictures karrierjét, azok
talan mar tudjak, a tobbieknek viszont elre-
géljtik, hogy az Andy Vajna altal is timoga-

(Hat egen... ez a torténet egy kicsit
Warcraft lll-as, az biztos... no de
haladjunk...) A Bukottak leginkabb

a foldfelszin alatt élnek, és csak a meg-
feleld pillanatra varnak, hogy eldtorje-
nek. Bér fizikailag nem tul erdsek, vi-
szont rendkivill rendezettek, és egy
masik dimenziébol szarmazo Iény ira-
nyitja ket (Mulder és Scully nem lesz
a jatékban, becsszo...). Akar egyszer(-
en a Csaszarsag leigazasara és sotét-
ségbe boritasara is torekedhetnének,
de nem: 6k azt t0zték ki célul, hogy
megszerzik a Semmi Szive (Heart of
Void) neva rejtélyes, dobbenetes erejl
kristalyt, amely pillanatnyilag az embe-
rek birtokaban van. Utébbiak és a Va-
dak Ujdonstlt szbvetsége ennek annyi-
ra nem ortilne, ugyanis a kristaly el-
vesztése mindkettdjik szamukra a tel-
jes kipusztulast jelentené (hogy miért,
azt még nem tudni), igyhogy érthetd
okokbol szkeptikusak a vilagbéke esé-
lyeit latolgatva. (Magyarul: itt Utni kell!)

A maganyos hosok

ideje lejart...

Na jo, széval a sztori nem egy Tolkien,
viszont a csata mindenért karpotol.
Elbszor is a fejlett motornak kdszonhe-
tden mindharom faj egyszerre tébb
mint 200 (!) egységet gyarthat le, igy
olyan gigaszi kiizdelmekben lehet ré-
sziuink, amelyek mellett a Warcraft Il
csatai kisebb helyi csetepaténak tdn-
nek csupan.

Persze ez még 6nmagéaban mind sem-
mi, a lényeg a taktikan alapszik majd.
A korabban emlitett fold aldli rajtatités
ellenszeréiil példaul bizonyos palyakon
megtehetjiik azt, hogy egy gatat fel-
robbantva vizzel arasztjuk el a jarato-
kat, igy a rejtozkodd egységek mar
csak megfulladt hullak formajaban ke-
rilnek felszinre. Emellett bizonyos téli
palyakon réaereszthetiink az ellenségre
egy jo kis lavinat, mashol pedig felrob-
banthatjuk alatta a hidat, mikdzben
biiszkén attrappol rajta.

A Warcraft [ll Gjitott be annak idején
az RPG-szerien fejlodd, jelentds sze-
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tott csapat exigos introjat (melyet a mosta-
ni bemutatén ismét megcsodalhattunk)
a 2003-as San Dieg6-i Siggraph konferen-

cian (www.siggraph.org/s2003/) 635 alko-
tés kozil bevalogattak a legjobb 25 kozé.

repd hdsokkel; hagyoméanyos RTS-
ekben ezt a vonalat nem nagyon foly-
tattak, és ez az Armies of Exigora
sem lesz jellemz0. Bar itt is iranyitha-
tunk hirdkat, hiszen a sztoriban azért
fontos szereplik lesz, de ,nem a ho-
sok patyolgatasarol fog szolni a jaték”
- hangsulyoztak a fejlesztdk. A fejlo-
dés, illetve a tapasztalati szint itt is
fontos szerepet kap, sot egy hadjéra-
ton beliil még at is hozhatjuk egyik
palyardl a masikra taposabb katona-
inkat, am ez a hdsokre nem lesz jel-
lemzd. Személy szerint én ezt egy ki-
csit fajlalom, de biztosan nem min-
denki lesz ezzel igy...

Nem vitamin, de multi

A Battle.Netet persze nehéz felulmuini,
am a készitdk mindent megtettek,
hogy a legvéltozatosabb multi-
modokat épitsék a jatékba. A melee
modban tébb ellentink szovetkezett el-
lenséges néppel kell megkiizdentink,
az arendban pedig az ellenség mellett
kilonféle csapdakat, szornyeket és
egyéb akadalyokat is le kell majd
gy6zniink. Emellett lesz még valtoza-
tos feladatokat kinalo mission jaték-
mad is, no és persze nem hianyozhat
az elmaradhatatlan free for all sem.
Széval az Armies of Exigo 8szi megje-
lenése utan garantaltan nemcsak

a Warcraft lll-rajongokat, hanem sem-
milyen RTS-fant sem lehet majd hat
ogréval sem elrangatni a képernyd
eldl. Gondolom, sokatokban méar csak
egy kérdés motoszkal: hogy lesz ebbdl
iskolai évkezdés ©...?

¥
A
Bar az Armies of Exigo sok szempontbél
hagyomanyos RTS szeretne lenni, a két-
szintes harc, a kilonféle terepelemek ki-
hasznalasa (foly¢ elérasztasa, lavina, hid-
robbantas stb.) és nem utolsésorban

a dobbenetesen latvanyos grafika révén

egész hiztosan bebiinteti a rivalis valds
idejli stratégiakat.

INTERJU...

GameStar: Nem érzitek ugy, hogy a
sztori egy kicsit tulsdgosan is a War lll
alapfelallasara hajaz?

Zsuffa Istvan: Az az igazség, hogy a teljes
sztori egyeldre még titok, abbdl pedig kide-
ril, hogy egészen méasmilyen, mint a
Warcraft I1l-é.

GamesStar: Milyenek az eddig tapasztala-
tok a fenti-lenti vilag jatékmenetével kap-
csolatban?

Zsuffa Istvan: Az én véleményem nem
szamit, hiszen mar évek 6ta foglalkozom az
Armies of Exigoval. Emellett az Electronic
Arts dltal szervezett fokuszteszten bebizo-
nyosodott, hogy a kétszintes rendszer ért-
hetd és jol kezelhetd.

GamesStar: Miért volt oly sokaig akkora
csend az AoE-r6l?

Zsuffa Istvan: Egészen prézai okbdl kifo-
ly6lag: nem volt kiadénk és addig még nem
nagyon akartunk réla beszélni, azért, mert

Nem sokon mulott, de Picard kapitany még idd

Eskidjetek!™ {4

...Zsuffa Istvannal az AoE vezetd desgnerével

nem tudhattuk eldre, hogy amikor végill
megallapodtunk, milyen marketingstratégi-
4ja lesz az illetd kiadonak.

GameStar: Hogyan zajlottak a targyala-
sok?

Zsuffa Istvan: Mindenki rendkiviil érdekld-
do volt, az egyetlen dolog, amitdl tartottak,
az az orszagok kozotti hatalmas tavolség...
GameStar: Miért nem szerepelnek hé-
sok az Armies of Exigoban?

Zsuffa Istvan: Mert nem is terveztiik. A ja-
tékot mar 2000 6ta fejlesztjik, akkor még
nem jott ki a Warcraft |1l és egyébként is el
akartuk kertilni, hogy tdlsdgosan hasonlit-
son ra.

GameStar: Terveztek esetleg mas tipu-
sU, ebben a vilagban jatsz6d6 progra-
mokat is. Szerepjaték? Akcio?

Zsuffa Istvan: Vagy szintjén sz6 volt mar
réla, de egyel6re még gdzerdvel dolgozunk
az Exigo-n...

,»,Gimli, 1égy szfves NE most mesélj a pokiszonyodrdl, j6

teleportalt mieldtt felzabaltak volna az idegenek...




REALIZMUS FELSOFOKON

Colin 4? Tul leegyszerQsitett. NFSU? Tal csili-vili.
TOCA 2? Majdnem tokéletes. Egy kis csapat, ha
gy tetszik, mindezen nagy nevek folé helyezte

a mércét. Minden idok legrealisabb autosjateka-

rél beszélink? Szerintem pontosan errél van szo.

mikor megkaptam a jaték ki-
A prébalhato valtozatat, magam

sem sejtettem, milyen hatal-
mas élményben lesz részem. Amikor
feltettem a programot, gyorsan reali-
zaltam, hogy mennyi mindent lehet &l-
litgatni. Viszont mint minden mas ja-
tékkal, ezzel is hasonloképpen indi-
tottam. Nem foglalkoztattak a bealli-
tasok, csak teperni akartam egy kort.
Nem is sokat vacakoltam, beiltem
egy csinos Morgan NGT volanja mo-
gé, és toltam egy padlégazt. ElGszor
nem tant fel, hogy mekkora kihivas
a jaték, aztan amikor kettesbe billen-
tettem a sebvaltot, hirtelen eltrap-
poltak a pacik a mocibdl. Iszonyatos
élmény keritett hatalmaba, pedig eb-
ben a pillanatban még nem is horpin-
tettem be j6l megérdemelt
tequilaadagomat. llyen profi jatékkal
még nem talélkoztam. De miért is ez
a nagy lelkesedés? Igyekszem gssze-
foglalni a legtébb érdekességet, bar
erre nemhogy két oldal, de egy egész
GameStar is kevés lenne ©.

Hosszu évek alatt mar tényleg szinte
minden autoésjatékot kiprobaltam.
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Szimulator N/A

2004 nyara SimBin

Leginkabb talan a Need for Speed
sorozat iranti szeretetem ismert, per-
sze nem csak azokkal nyomulok.
Tobbféle ralis, Nascar- és egyéb ja-
tékkal volt dolgom. Mind ez idaig
azonban csak dlmodozhattam egy ki-
valo fizikai motorrdl. A SimBin csapa-
ta a jelek szerint pont az én elképze-
léseimnek megfelelot alkotott.

Az elsd olyan jatékkal van dolgunk,
kérem szépen, amelyben komolyan
vették a realizmus kidolgozasat. Ezt
pedig nem is annyira a grafikara, sok-
kal inkébb a fizikai motor kialakitaséara
értem. Legnagyobb problémam az,
hogy papiron képtelen vagyok vissza-
adni azt az érzést, amelyet ez a jaték
ad. Mindenekeldtt annyit mondanék:
amiota feltelepitettem gépiinkre, alig
van néhany perc, amikor valaki nem

Rollerrel kicsit egyesélyes a dolog

A MOL log6 pont nem latszik

K.LT.T., nem taladlom az SPM fokozatot!

2004. méjus | www.gamestar.hu



Uil a volan mogott. Az egész szerkesz-
t0ség raérzett az izére: Boe, ender,
Gyu, Mady, Malachit, Platypus. Még
testvérlapunk, a PC World munkatar-
sait, s0t marketingdivizionk képviseld-
it is sikerilt bevonni a jatékba. Egy-
szer(len alig tudjuk abbahagyni. Aztan
a lapleadas vészesen kozelgd datuma
kicsit visszafogta lelkesedésiinket
(persze Boe-nek ezt mondtuk... ami-

Miutan 6sszekapartam a szanaszét
hullott allamat, gondoltam, szétné-
zek a menuben. Vajon miket tudok
csinalni kicsiny verdammal? Débbe-
net, hogy mikre lehetlink képesek.
Az (ilés magassagatol kezdve az el-
s0 és hatso fékek szazalékos elosz-
lasaig minden apro részletet
konfigolhatunk. Gyakorlatilag telje-

Egy jaték, amit mindenki megérdemel!

kor kiment a szob&bdl, azonnal rave-
tettlk magunkat a jatékra ©).

Tavolrél sem csak arra kell figyelniink,
hogy a kanyarok eldtt kicsit lelassit-
sunk, majd azokbdl kijove Ujra teljes
gazzal hajtsunk tovabb. Egy rossz
mozdulat, és méris a homokcsapda-
ban talaljuk magunkat, ahonnan nem
konny( kivonszolni a vasat. Mindig
meg kell talalnunk az optimalis iveket,
véletlenill sem szabad flre vagy ho-
mokra futnunk. Ha ez mégis megtor-
ténik, mar csak a jéisten véd meg
minket és verdankat.

Ez itten egy nagyon gyors autd!

sen egyedi médon testre szabhatja
mindenki a jatékot Ggy, ahogy a leg-
kényelmesebb. Kilén arra is ,,felkér-
hetjiik” a programot, hogy a sofdr
fejmozdulatait - természetesen

a gravitacio térvényeinek megfeleld-
en - billentse balra, jobbra vagy bar-
merre, ahogy azt kell. Bar ettdl még
nehezebbé valik a jaték, valdban re-
alis képet kapunk egy GT-versenyz0
~mindennapjairol”.

Szintén oriasi hatassal voltak min-
denkire a jarm(vek hangjai. Bar so-
ha nem vezettiik egyik autot sem

Ide is a Logitech szallitja a kormanyt?

| L

a GT felhozatalabdl, mégis érezziik,
hogy eszméletlen profin készitették
el dket. Amikor gazt adunk, valéban
sivit, ha levessziik labunkat a gaz-
rol, kivaloan kivehetd a motorfék, és,
ha visszavaltunk, sz6 szerint meg-
valtozik a hang karakterisztikaja.

A végleges valtozatban minden
egyes autonak a sajat hangja do-
rombol majd fultinkbe.

A realitdshoz természetesen hozzatar-
tozik a 68 csapat teljesen valddi,
licencelt autoja, valamint az dsszes,
GPS-adatok alapjan kidolgozott ver-
senypalya is. Talan az sem elhanya-
golhatd tény, hogy egy versenyen
egyszerre akar 57-en is nyomulhat-
nak! Ha ez nem elégséges felhozatal,
akkor semmi.

Mikor ezen sorokat from, csak arra tu-
dok gondolni, hogy fejezzem mar be.
Ujra és (jra jatszani akarok a GTR-rel,
és nagyon jol tudom, mi torténik
majd, amikor Boe megint azt mondja:
,Fejezd mér be azt a cikket”. Na jo,
mindjart, csak megyek még két kort.
Meg még kettdt... meg még egy biz-
tosan nem arthat meg. Esetleg még
egy levezet6 kort... és igy tovabb ©.
Minden autoésjaték kedveldjének csak
ajanlani tudom. Egy fontos dolgot
azért érdemes szem el6tt tartani. Ha
valaki a Half-Life 2 vagy a Doom 3 mi-
att képes Uj szamitogépet vasarolni,
akkor itt az idd, hogy a GTR miatt egy
rendes force feedbackes kormanyt
szerezzetek be. Egyértelmlen kijelen-
tem: ez egy olyan jaték, amit minden-
ki megérdemel!

gtr

INTERJU...

...Johan Roosszal, a SimBin
marketingesével

Két verseny kozott kicsit elcsevegtiink

a SimBin marketinges emberkéjével, Johan
Roosszal. Néhany pluszinformaciéval szol-
galt hihetetlendl valésagha jatékukrol!

GameStar: Mondj par sz6t a csapatrol!
Kik vagytok, merre vagytok, és mennyi-
en dolgoztok a Simbinnél?

Johan Roos: A csapat dsszesen 32 tagot
szamldl. Fohadiszallasunkat Svédorszag-
ban helyeztiik el, de van egy kisebb iro-
dank Angliaban is. A vilag tobb tajan is
dolgoznak még fejlesztdink, veltk kilon-
féle internetes csatornakon keresztil
kommunikalunk. Nincs sziikségiink arra,
hogy egy helyre tomortljunk, mint altala-
ban a fejlesztdcsapatok.

GS: Mikor kezdtétek el a jaték fejlesz-
tését?

JR: 2003 elején kezdtik el szép lassan,
aztan a FIA GT 2003-as szezonjanak ko-
zepén kicsit rakapcsoltunk, ezt kdvetden
2003 juliusatol teljes erdbedobassal dol-
gozunk a projekten.

GS: A jaték nagyon életszagu, honnan
tudtok ennyit errél a sorozatrol?

JR: Csapatunk feje, Henrik Roos maga is
részt vett a 2003-as FIA GT- bajnoksago-
kon. Elég szép helyezést ért el egy Viper
GTS/R volanja mogott, széval tapasztala-
tunk van rendesen ©.

GS: Hogyan tudtatok megszerezni a hi-
vatalos FIA GTR- licencet?

JR: Henrik igen j6 kapcsolatba keriilt

a FIA GT-licenchirtokosaival, és nagyon
megtetszett nekik az alapétlet, illetve az,
amit a bemutaténkon lattak. Ja, és persze
kaptak némi pénzmagot is ©.

GS: Lesznek idéjarasi viszonyok a vég-
leges jatékban?

JR: Természetesen lesznek mindenféle
iddviszonyok. Egészen pontosan dinami-
kusan valtoz6 iddjaras lesz, szaraztol

a csapadékosig és forditva.

GS: Mikor tervezitek a publikus demé
kiadasat?

JR: Az altalatok probalt valtozat mar
majdnem a publikus demé mindségét mu-
tatta. Terveink szerint a nagyon kozeli jo-
vdben mindenki kiprobalhatja jatékunkat.

GS: Mikorra varhat6 a megjelenés?
JR: Idén nyaron feltétlendl kiadhatjuk
a végleges valtozatot.

GS: Személy szerint Te mit kedvelsz
legjobban a GTR-ben?

JR: A hangokat, a fizikat, a grafikat, a ...
bocséanat, de nem tudom abbahagyni ©.

Nem hittem volna, hogy valamely, alta-
lam alig ismert csapat egy ilyen (itds ja-
tékkal rukkol eld. Azt azonban kifejezet-
ten hangstlyozom, hogy a jaték kor-
mannyal sokkal élvezetesebb. A nélkiil
sem rossz, de ha lehet, adjuk meg

a madjat. Nem fogunk benne csalodni,
ebben biztos vagyok!
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Ugyan kirélyfi, a kopja mar régen elavult!

Ide nekem Imhotepet, hadd kapjam ketté!

KUKACUNK VVAN!

WORMVS FORTS
UNDER SIEGE

A tavaly 6szi megjelenés utan nem sokat této-
vazva a Team 17 programozocsapat aprilis 29-én
maris bejelentette legujabb Worms jatékanak fej-
lesztését. A fejlodd Ujszilott a keresztségben

a Worms Forts Under Siege nevet kapta.

an ember a Foldon, aki nem
Vjétszott mar valamikor 4-5

fos, iszonylan poénos
Worms-partit, minddssze egy
PC-n? Nehezen hiszem, anndl is in-

kabb, mert az els6 rész megjelené-

Senki ne varjon még véletlenil sem
szétagazo sztorit a WFUS-tdl: egy-
szer(ien a hagyomanyos médon az
éppen kezlink kdzé kerdlt palyan kell

Ujitasként jelennek meg az erdditmények, amelyek
a palyakon farkasszemet néznek egymassal.

se 6ta (1995) a nyolcadik rész he-
gesztésén munkalkodnak a sracok
Manchesterben. Miutan 2003-ban
végre megismerkedhettiink a 3D-
ben val6 robbandbirka-dobélas
Ordmeivel is, természetes, hogy az
0j epiz6d szintén csili-vili térbeli
harccal késziil feldobni sziirke hét-
kdznapjainkat.

= il
Gyorsan, mieldtt a kdrmiinkre ég!
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eliminélni az ellenfél puhatestdit. lgazi
iddutazésban lehet résziink, mert

a fejlesztdk valds torténelmi kornye-
zetekbdl meritették a palyakoncepci-
Okat. Az 6kori Egyiptom vagy Tréja gi-
gaszi ostroma (remélem, easter
eggként lehet majd tolni benne Brad
Pitt és Orlando Bloom nev( kukacok-
kal ©...), ugyanugy visszakdszon

majd a hadszintereken, mint példaul
a tavol-keleti Kina heroikus szamuraj-
haborti. Allitlag az egyik péalyan ,be-
segithetiink” majd Artdr kiralynak és
Sir Galahadnek az Excalibur keresé-
sében - kukacokrdl l1évén sz6, ez mar
most nagyon jol hangzik ©! Az egész
latvanya egyeldre szemnek igen tet-
szetds, s nekem egyértelmen jobb-
nak tlinik, mint az eldz0 rész (a le-
nyugvo nap festette narancsvoros pi-
ramis szerintem kifejezetten leny(go-
z0). Ennek orulunk, hiszen semmi
sem lehangolébb, mint egy Uj résznek
eladott feltupirozott killdetéscsomag,
a megjelenés utan fél évvel.

Ujitasként jelennek meg az erdditmé-
nyek, amelyek a palyakon farkassze-
met néznek egymassal. Az ellenalld
felek ezek lerombolasaval jutnak

a ,puha részekhez”, azaz igy tudjak
végre lesebezni a harcias csliiszoma-
sz0 katonakat. Az erdditmények sziik-
ségessé teszik a nehézfegyverek
megjelenését, tgymint langold nyilat
eregetd ballista vagy kogolyokkal
operal katapult. Tébb mint 30-féle

Ennek az épitkezésnek sem lesz j6 vége...

kulonbozd fegyver akad majd kuka-
caink mancsaba, ha élhetek ezzel
a képzavarral ©...

Az egyjatékos kildetések teljesitésé-
vel, illetve foleg az extra feltételek le-
kuizdésével az dlinkbe hullhat még
rengeteg meglepetés is. Rengeteg
rejtett palya, hangeffektek, fegyver-
hangok, kiildetések és kihivasok old-
hatok fel igy. Természetesen a legna-
gyobb erdsség a multiplayer rész
lesz, amely hagyomanyosan a soro-
zat erfssége. A varak, erdditmények
0j, eddig nem megszokott taktika-
zasra kényszeritenek, amellett, hogy
a jatékmenet megtartja majd

a Worms jatékok eddigi minden
addiktiv jellemzgjét.

Nem kérdés, hogy velem egyiitt még so-
kan varjak az Uj rész megjelenéseét (itt van
mindjart a lelkesen hélogatd ZeroCool); ez
ha megfeleld mennyiségi Ujitassal landol
a keziinkben, tuti nyerd lesz az UT2004
mellett ©...

2004. méjus | www.gamestar.hu
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Tiszta MoHAA... leszamitva azt a repiild hernyot

Emberek - vagy legalabbis humanoidok - jar-
oroznek az utcakon kék-fekete overallban,
elektromos sokkoloval fenyegetve mindenkit,
aki tiltott teruletre lép - legyen az egy lerob-
bant mosoda vagy egy elhagyatott sikator.
Szemmel lathatoan emberiink is kapott izeli-
tot a feszlltségbdl rendesen, mieldtt nagy
nehezen feleszmelt kabulatabdl, a féldon fek-
ve, egy renddrsegi kordon eldtt...

»Hat, Géza, véres lettem, bilidds is van, tobbet nem hizunk doglétt macskat a fejunkre!*

W,

FELEJTS EL MINDEN
e

avaly oktoberben egy (fél) vilag
T omlott 6ssze minden PC-s

jatékosban... A 2003-as E3-on
debitalt Half-Life 2 ellopott, a netrdl
mindenki szamara elérhetdvé valt ver-
zi6ja szertefoszlatta mindazt a re-
ményt és hitet, amelyet a rajongok az
elsd beszamoldk utan a jatékba és
annak fejlesztdjébe, a Valve-ba vetet-
tek. Nyoma sem volt benne az egekig
magasztalt mesterséges intelligencia-
nak, a zsenialis fizikanak, a kozkézen
forgd kod kopar volt, sutacska és
- végiil, de nem utolsésorban -
szkriptelt. Hiaba hangoztatta Gabe
Newell, a Valve atyalristene, hogy
a kilopott valtozat egy nagyon korai
verzio, amelyben hidba is keressiik,
még nincs beépitve az eldbb felsorolt
extrakbdl semmi, a kdzvélemény nem

hitt neki. Sokan temetni kezdték

a projektet, egyesek tudni vélték,
hogy mar meg sem jelenik a jaték,
masok ,,ugy hallottak”, hogy a fejlesz-
tok végil is mar régen elkésziiltek ve-
le, csak nem akarjak, vagy nem merik
kiadni. A sajt6 kivalasztott képviseldi-
nél azonban nem is olyan régen meg-
csorrentek a telefonok, a vonal méasik
végén pedig a kiadd képviseletében
ajanlotta fel egy kedves ndi hang

a majdnem teljesen elkészlilt jaték
béta-tesztjének lehetdségét — mar
amennyiben van ra igény.

igy tértént az, hogy a GameStar eur6-
pai divizioja reptilore szallt, atszelte az
oceant, és eltoltdtt néhany felejthetet-
len orat a Half-Life 2 mOkodoképes,

jelen &llas szerinti legteljesebb, min-
den beharangozott ficsort tartalmazo

Sci-fi FPS Vivendi

2004. 6sz Valve

Half-Life, Counter-Strike, Team
Fortress

T, AMIT EDDIG A



JATEKROL TUDTAL, VAGY TUDNI VVELTEL...

L I I 2 K&0... vesd... a fehééér... nyulat. Ki a szérakozik mar megint?
petajava pa e el lathatoan empere 0] d |ateko a ala d
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A kocsim, te aaallat!




FEL ELETET ADTA ERTE...

Interju Gabe Newell-lel

A jaték szellemi sziil6atyja, a Valve teljha-
talmu ura nagyon dvatos a részletekkel,
de valaszaiban sok érdekességet elarult.

GameStar: Latva a jaték els6 palyajat,
nem nehéz kitalalni: Gordon Freeman

a masodik részben egy elnyomé idegen
diktatura ellen fog harcolni...

Gabe Newell: Azért a probléma joval ar-
nyaltabb ennél! A valédi fesziiltség nem
Gordon és a szeme eldtt kibontakoz6 ,,vi-
lagrend” kézétt huzodik, hanem kétfajta
nézopont kdzott. A rendszer ugyanis,
amellyel Gordon szembetalalja magat, t6-
kéletesen torvényes dolog. Ami végil is ki-
bontakozik a sztoribél, az jéval komplikal-
tabb, mint egyszer(l harc elnyomo és el-
nyomott kozott... Ez egy érdekes és komp-
lex ellentét, amelyben mindkét oldalnak el-
fogadhatd, st legitim allaspontja van. Az,
hogy ki melyiket tartja jogosnak és elfogad-
haténak, csakis nézopont kérdése!

GS: Elarulnal részleteket magardl a ja-
tékmenetrdl?

GN: A Half-Life 2 jatékmenete sokkal in-
kéabb kotddik a klasszikus FPS-ek adrena-
linnal és félelemmel atitatott rokségéhez,

mint példaul a Deus Ex-féle kaland- és
szerepjatékelemekkel operalé hibridekhez.
Amikor az eredeti Doommal jatszottam,
mindig nagyon kicsinek és idegesnek érez-
tem magam. Féltem. Es ezt szeretnénk el-
érni a Half-Life 2-vel is. Ez nem olyan féle-
lem, mint amilyet az életben atélsz - hiszen
ott nincsenek a jatékbeliekhez foghato jele-
netek (ha pedig vannak, az mar régen
rossz) - de még a mozis élménnyel sem le-
het 6sszehasonlitani. Az a félelem, amikor
oOriasi rézsaszin démonok vesznek koriil,
teliesen mas! (Nevet.)

GS: Ok, akkor most térjiink ra a szafto-
sabb kérdésekre, a jatékosvilagot ugyis
ezek érdeklik leginkabb. Mit tudsz mon-
dani a folyamatos késésekrdl?

GN: Az egyedilli pont, ahol a fejlesztés so-
ran hibaztunk, az itemezés volt. Kialltam

a nyilvanossag elé, és azt mondtam: ez

a jaték szeptember 30-an meg fog jelenni.
Aztan nem jelent meg, és ez szinte az dri-
letbe kerget, mert total ididtanak tintem,
aki tiz kérmével ragaszkodik korabbi allita-
saihoz, aztan pedig mindenki nekiink esett,
teljesen jogosan! De az iitemezés az egyet-
len dolog a fejlesztés soran, amelyben

kompromisszumot vallalunk: inkabb

a megjelenést toljuk el, mint hogy ne Ggy
keruljon be valami a végleges véaltozatba,
ahogy azt mi szeretnénk.

GS: Mit tudsz elmondani a kédlopassal
kapcsolatban? Ugye nagyon sokan ugy
gondoljak, hogy ez egy egyszerii marke-
tingfogas volt a részetekrél, hogy meg
tudjatok magyarazni a késést. Amikor

a botrany kitort, eléggé elhallgattatok...
GN: A félreértések egy része onnan taplal-
kozik, hogy ami tortént, az feketén-fehéren
blincselekmény volt, és néhany részletrdl
nem beszélhettiink, és nem beszélhetiink
még ma sem. De van itt néhany dolog,
amire nem art odafigyelnie mindenkinek.
Amint kiker(ilt a jaték, vissza kellett ellen-
oOriznlink netes kddjanak minden egyes so-
rat, hiszen ha akar egy hibat is ejtettiink
benne, az ellopott kéddal hackerek szazai
lesznek képesek bejutni és szabadon ga-
razdalkodni minden egyes ember gépén,
aki a HL2-vel, vagy barmilyen més, ra épi-
16 hal6zatos jatékkal jatszik (mert ilyenbdl is
lesz egy par, ez nem kétséges). Ezenkivil
volt egy csomé unalmas dolog, amelyeket
nem is részleteznék, de a betorés utan le

zet a hiresztelésekkel kapcsolatban?
Természetesen rogton nekiallt min-
denki kiprébalni a beharangozott ap-
rosagokat, kezdve a fizikaval: Gordon
szerteszét heverd mlanyag ladakat
és viragcserepeket emel fel a foldrol,
és dobja a szemkdzti falnak, hogy az-
tan a monitorok el6tt Ik legnagyobb
megelégedésére azok pontosan
ugyanugy pattogjanak és zotykolodje-
nek a féldon, mint ahogy azt egy év-
vel ezel6tt az omindzus videdkon lat-
hattuk. (Azért miel6tt tovabbmenne,

a biztonsag kedvéért még mindenki
felveszi néhanyszor a ladat, és a fal-
hoz csapja: csak hogy lassuk, nem
szkriptelt-e a jelenet ©).

kellett tiltatnunk hitelkartyainkat, atmenteni
maganjellegli adatainkat és levelezésein-
ket, megvaltoztatni az dsszes valaha hasz-
nalt elérésiinket és jelszavunkat. A moralis
hatasokrél pedig mar inkdbb nem is
beszélek... Ot éve épitgettiik-szépitgettiik
ezt a jatékot, a fejlesztés minden résztve-
vdjének élete legnagyobb dolga ez, amely-
ben valaha is részt vett, és erre nem mi
mutatjuk meg a vilagnak ,,gyermekiinket”,
akkor és gy, amikor mi azt jonak és kész-
nek érezziik, hanem valami hacker, totali-
san lehangolé médon. Nem tul kellemes ér-
zés, elhihetitek...

GS: Hogy alltok most, milyen fazisban
van a fejlesztés?

GN: Az 6téves munka legkielégitdbb, leg-
csodalatosabb részéhez érkeztunk: szinte
teljesen elkésziltiink, most mér tényleg
csak hetek valasztanak el benniinket a ja-
ték forgalomba keriilésétdl! Bemenni egy
boltba, 1atni a dobozt a polcokon... Az

a sok ido és energia, a rengeteg j6 otlet,
az atvitatkozott éjszakak mind-mind 6ssz-
pontosulnak a dobozban. Es végre hatra-
dolhetiink, és elmondhatjuk: ,,Emberek,
most mar jatszhattok!”

suk, mely szerint a Half-Life 2 - visz-
szafogott mindségben ugyan, de -
jatszhat6 marad egy DirectX 6-képes
grafikus kartyan is! Ezt nem volt alkal-
munk kiprébalni, dgyhogy mi is csak
elhinni tudjuk: megerdsiteni, vagy
megcafolni nem.

A sztori, a vilag és a jatékmenet alap-
jaival megismertetd bevezetd rész
utan a masodik palyan végre az akcio
sr(jébe csoppeniink! A helyszin egy
temetd, amely elso blikkre tokéletes
sci-fi leképezése egy 80-as évekbeli
B-kategorias éloholtas film nyitotere-

A Half-Life 2 vilagaban gyakorlatilag minden targy
mozdithatd, manipulalhato fizikai objektum

Jobban koriiinézve a grafikara sem
lehet semmilyen panaszunk. Még

a mostanaban megjelent nagyagyuk-
hoz (Far Cry, Painkiller) képest is min-
den - a fények, az arnyékok, a textd-
rak mérete és mindsége - rendben
van, nyoma sincs a vészharangok al-
tal zengett koparsagnak, sivarsagnak.
Bér a Valve &ltal kozlésre engedélye-
zett screenshotok egyikén sincs ,ko-
zeli” kép, elhihetitek, hogy még

a csempék kozotti tomitést bepiszkitd
kopor is részletesen ki van dolgozva!
Bér ehhez a latvanymindséghez a mai
cstcstechnikara van sziikségiink,

a fejlesztok nem felejtették el kihang-
sUlyozni, hogy a motor skalazhat6sa-
ga és rugalmassaga miatt még min-
dig all azon egy évvel ezeldtti allita-

pének. A felénk vanszorgé zombik
termetes példanyok, fejukon egy-egy
meglett arc-tdmadoval, &m az elsd
részben sziviinkhoz nott, erejébdl mit
sem vesztett Magnum itt is j6 szolga-
latot tesz — a szorcsogd kreatdrak ha-
marosan katonas rendben hevernek
l&baink eldtt. Sokaig azonban nem le-
hettink nyugodtak, a méasodik hullam-
ban sokkal agilisabb, ,,bekétott feja”
zombik érkeznek, ezek szemmel lat-
hatélag valamilyen allatbdl alakultak
at, legalabbis erre utal az, hogy hihe-
tetlen pontossaggal szokellnek a szik-
lakon, és dsztonszer( hatékonysaggal
csapnak le aldozatukra - azaz rank.

A helyzet azonban nem reménytelen,
mivel robbanékony, veszélyes anyag-
gal megtoltott hordok mellett vezet

2004. méajus | www.gamestar.hu



| A bszakerettyei llatifehérie-feldolgoz6 impozans épilete /3%

Utjuk, amelyekbe beleldve sokat eny-
hithetiink a szituacio kilatastalansa-
gan (hat igen, ugy latszik, még a Valve
programoz6i sem tudtak elég jol elrej-
teni maguk el6l a Kliségydjtemény ja-
tékfejlesztdknek cim( alapmdvet,

s at-at lapozgattak néha programozas
kdzben).

Gordon tarsa a fent részletezett jele-
netben egyébként egy Grigory nevi
ligybuzgo és jol felfegyverzett szerze-
tes, aki egyfolytaban atszellemdilt val-
lasi példabeszédeket hadoval, mikdz-
ben az Ur nevében irtja az ellent. Alta-

HALF-LIFE 3?

Gabe Newell megerdsitette a hireket!

Néhany hete fel-
roppentek

a pletykék, me-
lyek szerint a
Valve mar a har-
madik rész mun-
kélatait is elkezdte! Gabe ezekre igy rea-
galt: ,.Ebben az univerzumban, illetve
magaban a technol6giaban, melyet

a HL2-ben 6sszehoztunk, még nagyon-
nagyon sok kiaknazandé lehetdség van.
Vélaszom hatarozott igen: meg fogjuk
csindlni a harmadik Half-Life jatékot.”

A kérdésre, hogy erre Ujabb 5-6 évet
kell-e varnunk, csak mosolygott: ,A ma-
sodik rész fejlesztésének nagy részét
vette el a technoldgia megalkotésa,
mellyel a harmadik rész kapcsan mar
nem kell bajlédnunk...”

Tehét nem.

www.gamestar.hu | 2004. majus

la pedig a Half-Life 2 néhany nagyon
impressziv, &am mind ez idaig nem tdl-
sagosan hype-olt aspektusa is meg-
csodélhatd: nevezetesen a brilians
szovetséges MI, valamint a Gabe altal
folyton az egekig magasztalt forradal-
mi arcmozgatasi technoldgia.

Grigory harc kdzben figyelemmel ki-
séri Gordon mozgasat, és realisztiku-
san, dinamikusan reagal ra. Odafor-
dul, ha hozzé beszélnek, és - ha

a helyzet ugy kivanja - olyan komplex
rejtdzkddd-gesztikulalo-harcolo-
helyvéltoztaté mozgassorozatokat vé-

e :_..*-.j_.....'.:
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gez el a korilotte zajlo eseményeket
totalisan figyelembe véve, amilyene-
ket eddig csak teljesen szkriptelt ka-
rakterprogramozassal lehetett elérni.
Azért a biztonsag kedvéért ezt a pa-
lyarészt is atjatszotta néhanyszor
mindenki, hogy megbizonyosodjon

a szkriptmentességrdl (az ember so-
hasem tudhatja egy ilyen el6élettel
rendelkezd jaték esetében), de legna-
gyobb megelégedettségiinkre a pap
minden alkalommal masképp, az
adott szituacionak megfelelden visel-
kedett. Volt olyan helyzet is, amikor

®

half-life 2

AMIT MINDENKINE
TUDNIA KELL

Korabban kiderlt részletek a HL2-rdl

Nem szeretnénk tdl sok helyet pazarolni
azokra az informacidkra, melyeket a ta-
valy méjusi lapszamunkban lekozolt
HL2 vilagpremieriinkben mér el-
mondtunk nektek, de arra az esetre,
ha netan akkoriban valaki még
nem volt aktiv GS olvasé
(hél’Istennek elég nagy Utem-
ben gyarapodik olvas6tabo-
runk) atvessziik a legfonto-
sabb részleteket.

m A f6hds tovabbra is Gordon
Freeman, az elsd részben meg-
ismert Black Mesa kutatokdzpont
tudésa
m | egfontosabb partnere a masodik
részben Alyx lesz, Dr. Eli Vance lanya
(szintén elsd részes kapcsolat)

m A jaték fizikdja a legelképesztobb,
amit virtudlis térben eddig megalkot-
tak (minden targy manipulélhato fizikai
objektum a jatéktérben)

m Az Ml valéban reagél a jatékosra

m Elképesztd arcmimika (35 kiilonbdzo
érzelem tiikrozadik felismerhetden az
arcokon)

m A sztori egy kelet-eurdpai nagyvaros-
ban (City 17), illetve annak kornyékén
jatszodik A Xen bolygéra - elsd rész -
nem fogunk atmenni...

u ...ellenben a bolygé ,eljon” majd ide:
az 50 kulonbdzd ellenfél garantalt.

Gordon kissé nagyobb slamasztikaba
keriilt az allatzombikkal folytatott kiiz-
delem soran néhany (khm) kevéshé
sikeres, fejre leadott célzott Iovést ko-
vetden. Ekkor Grigory a feléje rontd
szornyetegek féken tartdsa mellett el-
kezdte a Gordon felé 6zonl6ket is ap-
ritani. Mit is mondhatnank, eléggé fel-
emeld érzés latni és atéini az ilyen je-
leneteket.

Itt tennénk még hozza, hogy a temetds
helyszin beépitése a jatékba nem
puszta véletlen. Gabe és csapata el-
mondta, hogy a jatékmenet szempont-

Elfajult a szdmhabor(




Johetne mar a villamos...
R

jabol - meglepd médon - az eredeti
Doomnak kivannak emléket allitani, és
az ott megtapasztalhat6 jatékélményt
probaljak feleleveniteni a Half-Life 2-
ben. A hangsuly a jatékost atjaro féle-
lemérzeten van (khm... mintha ezt méar
valahol hallottuk volna...). Ennek fé-
nyében mar nem is annyira meglepd
hir, hogy a sztori Marc Laidlaw, dijnyer-
tes horrorir6 agyszilleménye.

A l6voldozos méasodik palya utan egy
kicsit elidozhetett a tarsasag a fegy-
verek vizslatdsan. Néhany csuzli helye
ugyan még sziirkén asitott, am annyit
mar most bizton tudunk, hogy az ar-
zenal tartalmazni fogja a jo oreg feszi-
tovasat, a sima stukkert és a bivaly-
erds Magnumot, granatokat, kétfajta
shotgunt, valamint néhany kiilénb6zd
géppuskat. A furcsabb” fegyverek
kozll csak a korahbi prezentaciokbol
mar megismert gravity gun (gravitaci-
0s puska) llt rendelkezésre. Am a ki-
prébalhato valtozat harmadik palyajan
ezzel is olyan dolgokat lehetett mQ-
velni, hogy az ember szava régton el-
allt tole...

Ez a bizonyos palya a hirhedt, E3-as
videdbol ismerds sziklas kiiltéri rész,
a nyitott dzsippel, az elhagyatott rak-
tarhazzal, a leszakadt hiddal és az
idegen helikopterrel. A gravity gun
makodési elve roppant egyszerd: bal
klikkre odahuzza a dolgokat, jobb
Klikkre elloki azokat.

Néhany percnyi 6korkddés utan termé-
szetesen mindenki azt hitte, hogy a pa-
lyan felmeriild 6sszes problémat ezzel
a kis szerkentyQvel kell majd megolda-
ni, igy amikor a dzsip aldl hirtelen elfo-
gyott az Ut, és egy magasabb platform-
ra kellett volna feljuttatni azt a tovabb-
haladéas érdekében, mindenki Yodaként
prébalta 6sszes jedierejét a gravi-gunba
koncentralni, de igy sem sikerilt célt ér-

MODDEREK,

ELORE!

Az igazi kiteliesedés

Furcsa ilyet leirni, de Gabe Newell a ja-
ték motorjaban rejld lehetdségek igazi
kiteljesedését az amatdr fejlesztoktol és
a modderektdl varja. Munkajuk eldsegi-
tése érdekében a HL2 egy komplett fej-
lesztdi kittel kiegészitve fog megjelenni
(képlinkén). ,,Azért tartjuk ezt nagyon
fontosnak” - mondja - ,,mert a mai profi
jatékfejlesztésben annyira magasak

a koltségek és szorosak a hataridok,
hogy az igazan eredeti, orlilt 6tletek
nem valésulhatnak meg.”

Szoval lehet készilnil

ni. Mindenkdzben Doug Lombardi,

a Valve marketingigazgatoja sokat sej-
tetden mosolygott, de nem segjitett egy
fikarcnyit sem. A megoldas azonban
végil prézaian egyszer(nek bizonyult:
fel kell méaszni a kdzelben talalhat6 oria-
si darura, melynek végére egy hatalmas
elektromagnes van erdsitve; ezt bekap-
csolva a dzsip — sok mas fémhulladék-
kal egyetemben — hozzatapad (itt jott ki
igazan az, hogy a Half-Life 2 vilagaban
gyakorlatilag minden targy mozdithato,
manipulalhato fizikai objektum), innen
pedig mar csak masodpercek kérdése,
hogy felemeljik azt, és athimbaljuk

a tovabbjutast jelentd platformra. Es ez
arész csupan egy azon helyzetek ko-
zUl, melyekben a zsenidlis fizika szerves
részét képezi majd a jatékmenetnek

- felkinalva a jatékosnak azt a kiszamit-
hatatlan, ,mindenre gondolnom kell,
mert barmi megoldast jelenthet” érzést,
amelyet egyébként csak a valdsagban
kaphat meg.

Tokéletesen vildgossa valt szamunkra,
hogy a Half-Life 2-vel barmit lehet csi-
nalni, csak temetni nem szabad. Ennél
viharosabb, kalandosabb mddon a ja-
ték nem nagyon érhetett volna el

a megjelenés kiiszobére, de végill is
elért. Es akér a vadaskodoknak hi-
sziink inkabb a korabbi botranyos ese-
ményekkel kapcsolatban, akar a fej-
lesztdknek, a lényeg az, hogy 2004
Bszén jatszani fogunk vele. Es az nem
semmi élmény lesz, ezt garantaljuk...

Nyoma sincs a vészharangok éltal zengett
baljos fellegeknek: a Half-Life 2 ereje tel-
jében van, gyonyord, okos és nemsokara
meg fog jelenni ©! Mindenki késziljon. ..

2004. méajus | www.gamestar.hu
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

.Csak csendben, csak
halkan, hogy senki
meg ne haljon! Mos-
tanaban virdgkorukat
érik a lopakodos jaté-
kok, hiszen alig eresz-
tett golydt Sam Fisher
az ex-ClA terrorista
szeme kozé, hogy
megmentse Los Ange-
lest egy szorny( fertd-
zéstol, méris itt van

a 47-es, akivel halalos precizitassal és eleganciaval
tehetjuk el 1ab alél aldozatainkat. A Hitman
Contracts ugyan nem alazta be Sam Fishert (rész-
ben azért, mert tulajdonképpen egy remake-rél van

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

,Mindegy, csak viz legyen
a kozelben. Ja és persze
az sem art, ha picit mé-
lyebb ez a viz, tiszta, kelle-
mes homérsékletd, és ren-
geteg hal van benne ©...“

sz0...), de lassuk be: a tar fejd, kimért bérgyilkos
akkora nagy arc a jatékvilagban, hogy mar puszta

jelenléte is tiszteletet parancsol ©.

Mar aki nem érzi amoralisnak a sok pénzért, hideg-
vérrel elkdvetett bérgyilkossagot. E havi fokuszunk
pont ezt a kérdést boncolgatja, és a témaban olyan

emberek szélalnak meg, mint Réz Andrés, a hires
esztéta, vagy Ranschburg Jend pszichologus.
Persze van, aki utal lopakodni: shotgun a kézbe,
azt' hagy' szdljon. A Half- Life 2 vagy a Doom 3
még sehol, viszont ezen érzett ,fajdalmunkra“ itt
a remek ,csillapitd“. A Painkiller Serious Sam non-
stop 6ldokIds jatékmenetére emlékeztet, de annal
szerintuink sokkal jobb: Boe 6t teljes oldalon bizto-

sitja errdl a nagyérdemdit.

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,

Persze a rengeteg vérontas és borostas macso hds RTS

mellett nem art néha egy finom és konszolidalt ndi
foszerepld, akivel egyiitt ,sziirke agysejtjeinket is

eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

megtornaztathatjuk* (copyright by Poirot feliigyeld).

Bizony, Kate Walker visszatért, hogy tarsaival
egyiitt végre-valahara elérjen Syberiaba a hihetetle-

nill szépre sikeredett folytatasban.

De nem felejtkeztiink el az egyéb mifajokrol sem,
hiszen a volan mogé pattanhatunk a Toca 2-ben,
hadvezéri képességeinket kamatoztathatjuk

a Castle Strike-ban, sdt még az erogén zonaink

,Reményeim szerint a hét-
végéken legalabb délig al-
szom, a GS-tabor alatt
mindennap napozom és
furdém a téban. Ja és min-
den meccset megnézek

a foci-EB-n, és éjjel-nappal
nézem az olimpiat.”

sem maradnak ki a Singlesben. Istenem! Néha elér-
zékenyulok, milyen jok is vagyunk Hozzétok ©!

Bad Sector

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

LAzt hiszem, ez a nyar mas
lesz, mint a tobbi. Elhataroz-
tam, hogy ez(ttal nem enge-
dek a sablonoknak és a kli-
séknek, (igyhogy a kdvetke-
20 programot val6szinQsi-
tem: strandolas, pancsolés,
barnulés, pihenés, lazitas,
utazés és sorozés. Ha eset-
leg mindezek mellett marad-
na egy kis iddm, egy kis so-
rozés is belefér majd...”

.!,El

A

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

,Végig tekeriink Buda-
pesttdl Péarizsig, oszt majd
kialakul“

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Valészinlleg fél életemet
az alienek/kommandésok
irtaséval toltom majd

a megtamadott Foldon!
Vaaagy... hatalmas allato-
kat nevelek, amelyek meg-
rendszabalyozzak az en-
gem imado j6 népeket...
Esetleeeeeg... tolvajként
varakba osonok be, hogy
kincseket csorjak el.”

-
!

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

,ENn még nem igazén gon-
dolkoztam a nyari elfoglalt-
séagaimrol, de a tabort mar
nagyon varom! Kiilénben
az biztos, hogy olyan hely-
re szeretnék menni nyaral-
ni, ahol viz van a kozelben,
és max. 10 m-es tavolsag-
ban netelérés :. De igaza-
bél mindegy, a lényeg,
hogy a laptopom meg

a ‘csé’ ndlam legyen.“

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Dolgozom mindennap
reggel héttdl este kilencig.
Esetleg iddnként kimegyek
friss levegdt szivni az iroda-
haz elé, de hat ez még nem
biztos, hogy 6sszejon.”

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

A tobbséghez hasonléan
én is valami vizkozeli él-
ményre vagyom, am mivel
a Balatonban lassacskan
csak gumicsizmaban lehet
furddni, valészintleg
messzebbre kell mennem.
A terepet mar Gigyis meg-
tisztitottam a Far Cryban...
Ugyhogy irany Mikronézia!*

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozdljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-
ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget
varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele

valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.

2004. méjus | www.gamestar.hu




Hitman: Contracts
Mestersége a halal

Painkiller
Ne haaadazd!

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

Méar most erdsen agy ér-
zem, muszdj tengerpart ko-
zelébe keriilndm, csak még
nem tudom, melyik lesz
az... Atutivizaz a GS-
tabor lesz, no meg ha Usz-
va lopézom be a Szigetre
©. Ja, meg valamikor ki
kellene venni a tavalyrol
maradt 13 nap szabadsa-
got is, egy j6 hosszu bala-
toni hétvégére ©.

Y= <Y

—
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ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Mit csinalok a nyaron?
Még nem tudom. Ezt

a nyarat amolyan spontan
dolgoknak szentelem.
Még az is lehet, hogy el-
megyek nyaralni valahova.
Pihenésnek és mokanak
persze zsenidlis lesz a ta-
bor, ahol megint sokat...
ezt mér csak az tudja
meg, aki eljon ©.“

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

1

4

Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

Miutan én most voltam egy
haromhetes szabadsagon,
és ha megint elmennék sza-
bira, valészin(ileg megdiné-
nek, igy nyarra barmilyen
szomor( is, marad a munka!
Meg persze ha a Panzers
végre elkészil, akkor melles-
leg meghdditom a vilagot.
Széval tessék engem sajnal-
ni, és sokszor gondolni ram
a tengerpartrol ©

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 4 éve jatékdjsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Fogom a baratnémet, ko-
csiba vagom magunkat, le-
tekertink Dél-Franciaorszag-
ba, ellébecolunk néhéany na-
pot Cannes kornyékén, azt'
hazajoviink. Ez az Aterv. AB
terv szerint leterftiink egy
plédet a panel edtti fivon, és
napozunk. Majd megkérdem
az asszonyt, hogy melyiket
akarja ©.“

=)

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékdjsagird
(PC ZED, GameStar)
Nyaralok. (=Elvezem
anyar szépsegeit. Sutte-
tem a hasam. Es végigjat-
szom az eddig ‘nem-vé-
gigjatszott’ listan talalhatd
stuffokat.)”

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

,Juhéééé! Irany a balcsi!
De nagyon remélem, hogy
lesz lehetdségem valami-
lyen nagyobb viz mellé ke-
rilndm kedvesemmel,
mondjuk Horvatorszag-
ban, de ezt majd meglat-
juk. Emellett biztosan fo-
gom tolni a Harry Potter
legtjabb gamajat.”

|

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

,Egy szabadido-tervezot ter-
vezek a nyarra, amely az
‘Ures’ pillanatok kitoltésére
azonnal egy izgalmas tervvel
all eld. Egyeldre alapanyag-
problémaim vannak, ugy-
hogy széljon, akinek van kdl-
csonbe folosleges szabad
ideje!”

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

LIdén nyaron is kedvenc
iddtoltésemet fogom ma-
velni: kimegyek a Diakszi-
getre, és szép lanyokkal
ismerkedem. Emellett ta-
lan elkészulok legujabb re-
gényemmel is..."

TOCA Race Driver 2
Fustol a gumim...

E HAVI

KERDESUNKET
Il Driver tette fel nekiink, és a kdvetkezd:

»Ki mit fog csinalni nyaron?*
A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

EBBEN A
SYAANNVAISYANN

Fokusz: Hitman: Contracts 46
Van aki durvan szereti 52
Painkiller 56
Syberia Il 62
CSl 2 65

CounterStrike: CZ
Dead Man's Hand
Toca Race Driver 2
Castle Strike

Singles: Flirt Up Your Life 76
Crusader Kings 78
Rainbow Six 3: Athena Sword 79

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.

www.gamestar.hu | 2004. méajus
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FEREGIRTAST VALLALOK

Gondjai vannak az uzleti konkurenciaval? El szeret-
né hallgattatni politikai ellenzékét? Megcsalja a fele-
sége? Vagy csak gyorsan 0rokolni szeretne? Egy per-
cig se tétovazzon: hivja azonnal a +360047474747-es
szamot, és mi azonnal kikuldjik legjobb szakemberiinket!

alljuk be: ki ne aimodott volna
v mar arrél, hogy profi bérgyilkos

legyen, aki vagyonokat keres
azzal, hogy csendben, precizen és
jéghideg vérrel intézi el célpontjait.
Most komolyan, gondoljatok csak be-
le: kotetlen munkaidd, egzotikus uta-
zasok a vilag barmely sarkara, sok-
sok pénz, a ndok a labunk el6tt hever-
nek (a hodolattol vagy holtan...) és
még a tulnépesedéssel szemben is
tettlink egy aprd, am annal drasztiku-
sabb |épést ©!
Na jo, természetesen csak viccolok:
a Hitman tipikusan az a sorozat, ame-
lyik mellé nem artana egy ki ne pré-
bald otthon!” kezdet( figyelmeztetd
szbveg, elvégre kopasz, tetovalt fejd
hdstiinkkel egyik részben sem csinal-
tunk mast, mint hogy a legrafinaltabb
maédokon bérgyilkossagokat tervez-
tlink, majd hidegvérrel végrehajtottuk
oOket.

Csak a ké&poszta és a Matrix j6 Gjratéltve,
a shotgunnal megszivtad dregem...

A hevesebb vérmérsékletiek pedig
akar olyan tdmegmeészarlast is ren-
dezhettek, amelyet barmelyik
terroristahadsereg bevallalhatott
volna. Ha sziikség volt ra, az artat-
lanokat sem kiméltiik, vagyis azt

a sok kis oktondit, aki ha meg-
latta fegyveriinket, sikoltozva
rohant el.

Zoldfili (Gusztav
haju...) kezdet,
majd profi folytatas
Persze mégis az volt az iga-
zan cool guy, aki csendben
és halkan csak a célpontjara
koncentralt, és Ugy intézte el
é&ldozatait, hogy senki mas
nem halt meg. Ez mar csak
azeért is oriasi elismerést ér-
demelt, mert az |0 sorozata
(sok mas egyéb mellett...)
mindig is hires volt hatalmas,

NAGYTIPP a 92. oldalon
HATTERKEP a cd/dvd-n

Lopakodoés/akci6  Eidos

Modern nagyvarosok 1O Interactive

Hitman: Codename 47, Hitman 2:
Silent Assassin, Freedom Fighters

—
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€16 helyszineirdl, ahol rengetegféle meg-
oldas allt nyitva eldttiink, csak a megfe-
= leldt kellett megragadnunk.

1' Es hogy mi volt az a zar6jeles
S0k mas egyéb mellett”?
Nos, a Hitman elso része
sajnos korantsem valtotta

- ” ,
be a hozza f(zott reménye-
; ket, leginkabb a csapnivald
i irnyitas miatt. Tudom, tu-

dom, most rengeteg
" Hitman-fan feje egy
fojtogatott aldozat
szin(iére voroso-
dik (a duhtdl), de
ami igaz, az akkor
is igaz. Akar a ke-
zelofeliletet nézzik
(amit inkabb ,kezelhe-
tetlen felliletnek” lehetett
nevezni...), akar Hitman réheje-
sen tré ,hullavonszolasat”

(a ,hulladékka” valt aldozatok el-
takaritasat), a Codename 47
mindkét szemponth6l gaz volt

a kobon. Kinjaink netovabbjat pe-
dig az jelentette, hogy az elsd
Hitmanben egész egyszerlien még
menteni sem lehetett. Amikor meg-
haltunk, akkor attél a ponttdl djra le-
hetett kezdeni (volt harom élettink), de
ez a sz6 szoros értelmében annyit ért,
mint halottnak a csok, hiszen addigra
mar nyakunkon volt a rosszfiuk egész
hadserege, és még ha tlléltik is a ten-

il | |5

Egy torokszorft6 torténet kezdete

gernyi timadast, az ember innen mar
csak rossz szajizzel folytatta, hiszen ez
a jaték nem a hentelésrol szolt.
Sokan nagyot csalodtak Hitman elsd
kalandjaban (koztik voltam én is), ma-
sok viszont mégiscsak tekintélyes ra-
jongoi bézist alakitottak (én is, én is!
- ender), ezen felbuzdulva pedig az 10
Interactive elkészitette a folytatast.
Szerencsére ebben kigyomlaltak az el-
s0 epiz6d ostobasagainak nagy
részét: az iranyitas fényévek-
kel jobbra sikeriilt (embe-
rink végre nem engedte el
a hullakat fordulaskor, bar
a Chaplin-filmekbe illden
komikus hullarancigélas itt
is megmaradt). No és végre
lehetett menteni is (igaz, ez
a nehézségi szinttdl fliggden limitalva
volt), emellett még sorolhatnank azon ja-
vitdsok tdmkelegét, amelyeknek ko-
szonhetden a Hitman 2 hossz( tavon is
elfoglalhatta mélt6 helyét a lopakodos
jatékok egyre gyarapodd taboraban. No
de a nagy kérdés szamunkra most az:
vajon mivel tudta ezuttal Gberelni az 10
Interactive a masodik részt...?

A kaszas is

csendben végzi dolgat...
Ha most gonosz akarnék lenni, akkor
rogtdn ravagnam: semmivel.

A Hitman: Contracts elsd pillantasra
az égvilagon semmit sem tett hozza
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0Ooooh, oh, I'm an Englishman in New York!

OSSZEHASONLITAS

Splinter Cell:
Pandora Tomorrow

T

Hitman: Contracts

7/10

Hal’istennek most nem az oroszok a lu-
dasok (lasd még: Tom Clancy-regények
és jatékok), és egy fokkal kidolgozot-
tabb, érdekesebb a sztori, de még min-
dig elég sablonos. Egy-két fordulat picit
dob azért rajta...

8/10

Az 6sszekotd szal igen érdekes, ugyanis
konkrét kidolgozott sztori nincsen, csak
a 47-es 16tt sebes szenvedéseit lathat-
juk, amint visszaemlékezik régi eseteire.
[zlés kérdése, hogy az ilyen alternativ
megoldas bejon-e. (Nekem igen.)

Sztori

9/10 Grafika

Ahogy az SC 1 tobbet tudott a H 2-nél
grafikai téren, ugyanez igaz a PT-re is

- bér ez sem valtozott sokat. A fény-ar-
nyék effektek, valamint az animacio
most is blntet, az éjjellaté nézet viszont
csunya, ezért jar az egy pont levonas.

8/10

A Hitman 2/Freedom Fighters enyhén
javitott grafikus motorjaval van dolgunk,
ami még mindig egész kiraly, csak mar
csoppet elavult. A helyszinek viszont
valtozatosak, kidolgozottak: mindent
maxra hizva azért titnek.

9/10

Nemlineéris, hatalmas palyak, rengeteg
lehetdség a gyilkossag végrehajtasara
és modozatara: ezen a téren a Hitman
sorozat |élegzetelallito és egyedulallé.
Az egy pont levonas a gyengus akcioré-
szek (MI, mozgas) miatt jar.

8/10 Osszetettség

A linedris palyak miatt nem akkora a sza-
badség, mint a Hitmanekben, viszont itt
is tobbféle médon érvényesiilhetiink,
igaz, kdnnyebben megtalaljuk a megol-
dasokat. Az akcié kidolgozottabb, hasz-
nalhatunk granatokat, csapdakat.

10/10

Sam Fisher nemcsak hogy mindent tud,
amire egy taktikai lopakodos jatékban
szlikség van, hanem még olyan extra
mozdulatokra is képes, amelyek nagyon
feldobjak a Splinter Cellek hangulatat:
hatalmas fun ezekkel elintézni a gyak-
ran mit sem sejto ellenséget.

6/10

Még mindig nem az igazi, bar rengete-
get javult. Igazi hasfajasom a kevés
mozgashéli lehetdségg n: manap-
sag egy lopakodasra épitd jatékban en-
nél sokkal tébbre van sziikség. A meg-
kulonboztetett lopakodas, felkapaszko-
das, ugras (!) nagyon hianyoznak.

Irényités kidolgozottsaga

31/40

6552858“

34a/40

48

Na most mit csodélkoztok??? Egy bérgyilkos nem tér- r
het j6 Gtra??? (A Gundelnél épp szakacsot kerestek...)

a Silent Assassinhez. A grafikus mo-
tor nem sokat valtozott (ha nagy join-
dulattal keresiink ezen a téren par (j-
donsagot, akkor esetleg az atoltdzés
animécidjan javitottak valamelyest),

a jatékmenet pedig teljes egészében
megegyezik az el6zo részekkel.
Mieldtt azonban tovabbhaladnank,
azoknak, akik altalanosban megbuktak
bérgyilkolashol, par szoban azért elre-
gélem a Hitman mdfaj receptjét. HG-
stink munkaja kiilonféle kildetésekre
bomlik, amelyek soran egy vagy tébb

=

nek, és ha nem hallgattatjuk el dket
azonnal, akkor a perpatvarra odacso-
dithetik a katonakat, renddroket vagy
egyéb rossz életl fegyverest.

Mesterségem

az intelligencia

Lehetdleg tehat diszkréten kell csele-
kedniink, gyakran az ellenség ruhajat
is magunkra 6ltve, amely — ha 6vato-
san viselkedunk -, ideig-6raig védel-
met ny(Gjthat. A masodik rész 6ta
azonban ezt nem tehetjiik teljes lelki

A végtagoknal fogva végrehajtott béna hullacibalas
’ abbra is olyan, mint amikor Rébert Gic’ ’
icimackot rancigalja lefelé a Iépcsdn!

adott célpontot kell kilktatnunk az élok
sorabdl, illetve esetenként részfelada-
tokat is kapunk kissé hideg ndi hangu
kapcsolattartonktdl. A likvidalando de-
likvenst minden alkalommal hadsereg-
nyi katona vagy gengszter veszi korill,
akik viselkedésiinknek megfelelen re-
agalnak tetteinkre. Ha csak olyan he-
lyen sunnyogunk, ahol szerintilk nem
kellene, akkor ennek pér keresetlen sz6
kiséretében hangot is adnak. Amennyi-
ben nem oldalgunk el onnan tiistént,
vagy esetleg hirtelen talalkozunk veliik
tiltott helyen, illetve mas okokbol kifo-
lyélag sikertil felbosszantani ket (lasd
még: tippek!), akkor mar nem tétovaz-
nak: azonnal tiizet nyitnak rank. Célunk
tehat az (egy mezei akcidjatékkal
szemben), hogy minél kevesebb pus-
kat(izzel és patakvérrel jussunk el a
megadott aldozathoz. A kivitelezésben
a fel-ala jarkalo civilek is megakada-
lyozhatnak azzal, hogy mar egy elovett
fegyver lattan is jajveszékelni kezde-

nyugalommal: ha tul kozel Iépiink az
ellenséghez, akkor fel fogja fedni kilé-
tlinket, és nemtetszésének hangot ad-
va, azonnal a fegyveréhez nydl. Arra is
tgyelniink kell, hogy adott 6ltdzéket
hol és milyen szituaci6 soran viseliink:
egy kaszarnyaban nyilvan katonai
egyenruhat kell magunkra éltentink,
am ha felszolgaljuk az ételt, akkor ezt
pincérnek vagy szakéacsnak oltozve
tegyuk, kilénben mindenki azonnal
vagja, hogy kopasz hdsiink rosszban
santikal, és erre kitdr a panik.

Az ellenség mesterséges intelligen-
ciaja lényegesen nem valtozott

a masodik részéhez képest, és ez
sajnos nemcsak a pozitivumokra vo-
natkozik, hanem a negativumokra is.
Most is el6fordul, hogy teljesen ért-
hetetlen okokbdl diihddnek be,

a durvabb azonban mégis az (bar ez
szamunkra persze megkdnnyebbii-
Iés, csak mondjuk nem tdl redlis),
hogy amikor a ,latéhatarukon” kivil

2004. méjus | www.gamestar.hu
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EGY GYILKOS A GELLERT | o+
(GALLARD) SZALLOBAN... 4
Magyar helyszin és szdveg a Hitman Contractsben [
Képzelhetitek, mekkora hatast dobtam, tatott telefonon magyarul egy baratnojé- R,
amikor sok-sok dranyi angol (s mas ide-  vel, rhadasul egy masik helyen még egy '|:_ L
gen nyelv{) jaték utan a Gallard szall6- maésik ugyanilyen csevejt is hallhattunk 1 1
hoz érve az ajt6 eldtt all6 renddrok ékes téle. Azon pedig végképp halalra rohog-
magyarsaggal kérték papirjaimait! Mar- tem magam, ahogy a bunké magyar ’
mint a Hitman: Contractsben, ugyanis az renddrok idonként beszélnak hdstinknek,
elsd részbdl atvett budapesti szallodas ahogy nekik titkozik: ,,Menjé’ mar innen,
palyat (amelyet egyébként részben a vagy szétrigom a s*gged!” 1 =B
Gellért szallorol mintaztak a készitok) Egyébként ez a megkiilonboztetett figye- 3
nemcsak grafikailag tupirozta fel az 10, lem azért is becstilendd, mert az orosz ﬂ:i.
hanem a széllodaban dolgoz6 legtdbb palyan mar kozel sem ilyen rozsés a i=
alkalmazott vagy egyes vendégek mind- helyzet: a muszka katonak - szdmomra P
mind magyarul gagyarasznak! A legdur- érthetetlen okokbol - dllanddan ezt ismé- e = o
vabb az volt, amikor kihallgattam, ahogy ~ telgetik: ,,Es most... zenét!” ,Es most... J‘;" .T-:_h
egy cicababa hosszu beszélgetést foly- még egy kis zenét!” LOL... g
&

esiink, akkor mar nem uld6znek
vagy ldnek rank tovabb. Ezzel ,raz-
tam le” példaul a magyar ,Gallard”
szélléban ram |6voldoza (!) rendort,
aki miutan valahogy beakadt egy
asztalsorba, egy ideig rangatdzott,
aztan megnyugodott, és otthagyott
a francha! LOL? Az bizony! (Akkor
mondijuk jol jott ©...)

Egy dologban viszont szerencsére
azért javult az MI: most mar nem biin-
tetik azonnali 6sszt(zzel a ,sportos
életmddot”: tehat sokkal szabadab-
ban futkérozhatunk, maximum akkor
telik be a pohér, ha ezt erdsen drzott
helyen, vagy amugy is ideges, esetleg
rank pikkeld katonak kozelében tesz-
szilk ezt. Ez tényleg j6 pont a készi-
toknek, mert engem speciel rettenete-
sen idegesitett a masodik részben,
példaul Szent Pétervarott, amikor csi-
galéptekkel kellett bejarnom a fesziilt
katonaktol hemzsego varost.

Egy veszedelmes

elme médszerei

Ha nem is tokéletes a Hitman sorozat,
van egy olyan vonasa, amellyel min-
denképpen a rivalisok folé emelkedik,
ez pedig a gyilkolds mddszereinek
valtozatossaga, illetve az adott palya-
ra lebontott lehetdségek tarhaza.
Ugyan akar Serious Sam megnyerd
stilusaban is végigrohanhatunk, min-
denkit leggépuskazva, am ennek itt
altalaban nincs tal sok értelme, és
nem is nydjt nagy élvezetet. Nem, eb-
ben a jatékban az az igazi feeling,
ahogy kilessiik a kiszemelt célpontok
viselkedését, killonféle életszituacioit
és ezt a legvaltozatosabb gyilkold
eszkozokkel tudjuk kihasznélni. Ha
példaul az aldozat egy magas épiilet
eldtt sétafikal nyilt utcan, akkor gon-
dolom, pavlovi reflexként mindenki-
nek a Kennedy-sztajlos tavcsoves
puskas merénylet jut eszébe. Még fifi-
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kasabb madszer kilesni, ahogy a cél-
pont éppen otorai tedjat készil elfo-
gyasztani, mi pedig diszkréten egy kis
patkanymérget csoppenthetiink a go-
z0lgd folyadékba: a hatés garantalt.

A Hitman Contracts helyszinei nem-
csak sokkal tobb ilyen és ehhez ha-
sonl6 lehetdséget kinalnak az el6zd
részekhez képest, hanem

egy Uj fogassal is bo-

viilt a gyilkossagok

repertoarja: egy
egyszer( parnat
kézbe véve
megfojthatjuk

a fejét békés
alomra haj-

t6 delik-

venst, vagy
akar piszto-
lyunk hang-
tompit6janak

is hasznélhat-
juk. Sajnos tal
sokszor nem ke-

rillt el ez a targy,

pedig hatalmas

arcolas szerintem egy
0roktdl hemzsego hely-
szinen egy artalmatlan
parnaval végezni a cél-
ponttal, aztan angolosan
tavozni. (,Agyban parnak
kozt halni meg”, ugye
©...)Az igazi élményt te-
héat a lehetd legelegan-
sabb és legcinikusabb
maddszer megtalalasa
okozza, de hat kinek |

a pap, kinek a papné . '

- kinek pedig az AK 47-
| =

es és a patakvér.
-

Kdszi, 6 fej vagy, hogy kézben
kibiztositottad nekem
a pisztolyt...
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Régi vagasu

Sz6val nagy rajsag ez

a valtozatossag — akkor
mégis mi hianyzik az 6ssz-




SZERINTED NOVESSZEN-E HAJAT

A CODENAME 47?

Lezselézett, fénylo-
feketét Javor Pl
bajussz

270 A

Hossz(, szoke,

hullémosat!

Hobd fazont
szakallal!

képbol? Engem egyrészt speciel

a Splinter Cellek utan a leginkabb az za-
vart, hogy a fény-arnyék viszonyoknak
nem sok jelentdséguik van: nyilt téren
haladva, akar sététben vagyunk, akar vi-
lagosban, az ellenség ki fog szarmni.
Mésrészt mai szemmel nézve mar
elég szegényes és kissé rosszul ke-
zelhetd is a kopasz bérgyilkos moz-
gaskultaraja. A lopakodasi sebesség-
nek példaul két fokozata van, de

Aho

Maradjon kopasz,
de vegyen mellé
BMW-t!

forras:
www.gamestar.hu

gdben idétlenil kaszalva szerencsét-
lenkedik. Emellett az akcidjelenetek
sem tul életszer(ek és gordiléke-
nyek. Ha elindul a haddelhadd, akkor
egyrészt mai szemmel nézve rendki-
vill komikusak az elhalalozasok soran
lathato, az elso rész 6ta valtozatlanul
hagyott rongybaba effektusok, mas-
részt az Ml ezen a téren elképesztden
ostoba: ész nélkil, a legelemibb takti-
kazés nélkil ront nekiink. Ezt persze

a célpont éppen 6torai tedjat késziil elfogyasz-

i, diszkréten egy kis patkanymérget cso
hetunk a goz6lgo folyadekba: a hatas garantait.

a legtdbbszor tok mindegy, hogy me-
lyiket hasznaljuk, mert nem ett6l fiigg,
hogy észrevesznek-e vagy sem.

Az is eléggé elavultnak szamit mar
manapsag, hogy csak sétalni, futni és
lopakodni tudunk: nem lehet kdszni,
felméaszni, felkapaszkodni, fedezék
mogl kiloni - és még sorolhatnam

a Splinter Cell vagy a Metal Gear
Solid korabbi részeibdl mar régota
megszokott mozdulatokat.

Valahogy suta a fojtogatas mavelete
is: ha nem allunk a jaték szerinti meg-
feleld szogben, akkor hdsiink a leve-

a készitok megprobaltak mennyiség-
gel ellensulyozni, igy nem ritka az

a jelenet (mar ha egyaltalan tuléljik,
mert mondjuk normal szinten jatszunk
- én ezuttal bevallaltam az expertet,
kulénben marha unalmas a jaték),
hogy iszonyd bénan heverd, egymas-
ba 16g06 kis hullahalmot hagyunk ma-
gunk utan. Egy Max Payne 2 utan ez
bizony kifejezetten szanalmas...
Idegesitdek tovabba az olyan kijavitat-
lanul hagyott régi bugok és figyelmet-
lenségek is, mint amikor példaul tav-
csoOves puskat tartunk a keztinkben, és

SZOL A RADIO

Ismét magyar zenekar adja eld a Hitman zenéjét.

Immaron harmadszor adja eld a Magyar
Radi6 Szimfonikus Zenekara a Jesper Kyd
altal szerzett Hitman muzsikat, igy agy
éreztilk, itt az ideje, hogy személyesen is
ellatogassunk a Radioba, ahol Krumm
Gyula, a zenekar hangmestere mesélt ar-
r6l, hogyan is folyik a fel-

vétel. O maga és a zene-

kar z6me bevallottan

még csak be sem toltott

semmilyen jatékot, igy

a Hitmaneket nem is is-

merik. Egyszer(ien meg-

kapjak a Jesper Kyd al-

tal készitett kottakat,

majd eljatsszak, igy ma-

gaval a jatékkal semmi-

lyen kapcsolatuk sincs.

Ugyanakkor Krumm

személyesen ismeri
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a magyar szarmazasu Flosser Janost,

a Hitman vezetd designerét, és - a zenekar
nemzetkozi szaktekintélye és az alacsony
arak mellett - ennek kdszonhetden is kertilt
hozzank a Hitman zenéje. Erdekesség,
hogy az Exigo zenéje is itt készdl.

Na figyu 47... Ha én nyerek flipperen, akkor nem 6lsz meg, OK?

a fegyvert a szemiinkhéz emelve, a te- f
td betonkeritése jobban kitakarja a len- Fi
ti latvanyt, mint amikor hésiinket kivil- !
rol latjuk (pedig pont forditva kellene),

vagy hogy a méreg hasznélatakor i
iddnként marhara nem szél a program,
hogy volt-e nalunk a megfeleld anyag-
bal, illetve azt sikeresen hasznéltuk-e
vagy sem. Emellett
- taldn kukacos-
kodéasnak tanik,
de - én hasonlé
bénazéasnak ér-
zem azt is, hogy
amikor hosunk a srd
vértocsaban tapicskol, onnan

kilépve nem hagy labnyomot.

Végil - ha mér itt tartunk — meg kell
emlitenem a hullahurcolast is... Kényor-
gom, kedves I10: hat nem télt6ttétek be
a Splinter Celleket?! Mi a pékért nem le-
het méar végre a testeket a hatunkra
emelve széllitani: ezerszer praktikusabb E
és gyorsabb, mint ez a végtagoknal el-
végzett béna cibalds, amely tovabbra is
olyan, mint amikor Rébert Gida ranci-

gélja Micimackat lefelé a lépcson! Eékzézben

Hitman noir i
Széval a Contracts némileg elavult, il-

letve tovabbra is talalunk benne .

ostobasagokat... Akkor miért kattan-

Aszonték a célpont vagy Hongkongban, vagy

——
Kamcsatkaban van... Ezek szerint Kamcsatkaban...
Lo =i b A S
o i [ S S e ——
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A szamurdj

- Alain Delon

Minden iddk legjobb

és leghangulatosabb
bérgyilkosfilmjében

Alain Delon alakitja =

a ,Szamurajt™: a hall-

gatag, illiziéival leszamolt, jéghideg arct
bérgyilkost, aki a végrehajtott munka utan
nemcsak a renddrséggel, hanem egykori
megbizdival is szembekerdl.

A profi - Jean Paul

Belmondo

A masik hires egykori

francia vilagsztar, Jean-

Paul Belmondo fészerep-

|ésével is késziilt bérgyil-

kosos film. Az elarult és bosszuall6 gyil-
kos torténete Morricone érokzold zenéjé-
vel Belmondo egyik legjobb filmje. Vala-
hanyszor megnézziik, mindig reményke-
diink, hatha most nem l6vik le a végén
Belmondét ©.

tam ra annyira, hogy napokon &t szinte
megallas nélkil toltam? Amivel a har-
madik rész igazan megfogott, az a ma-
gaval ragado film noiros hangulata.
Mig az els6 két Hitman nem nyujtott
tobbet egy egyszerd krimiélménynél,
itt az egyszerre drdmai és eredeti alap-
szituacio, valamint az ehhez k6tddd at-
vezet0 jelenetek nagyszerdien baljés
atmoszférat teremtenek. A 47-es
ugyanis a jaték elején egy haslovéstol

L

Kampokéz, Kampokéz, Kampokéz...
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A mechanikus

(The Mechanic)

- Charles Bronson
Charles Bronson egyik ke-
véssé ismert krimijében egy
metodikus bérgyilkost alakit, aki munkéja
minden részletét hihetetlen precizitassal
és talalékonysaggal végzi el. A hibat ak-
kor kéveti el, amikor magahoz veszi a fia-
tal milliomosfiat, aki hozza hasonl6an bér-
gyilkos akar lenni. Hol pérgds, hol lassu
krimi, meglepd befejezéssel.

T

Bérgyilkosok

- Antonio Banderas

Stallone mint visszavonulni

kész(il hideg és elegans

bérgyilkos elég gyengus,

a filmet igazan Antonio Banderas alakita-
sa menti meg. A kdzepes sztori ellenére
az akcidjelentetek egész utdsek, ami nem
véletlen, hiszen a forgatokdnyvet egy ak-
kor még névtelen alkotdparos, bizonyos
Larry és Andy Wachowski kovette el...

stlyosan megséril, és félig seblaztol
gyotorve, félig ajultan, vizidkat latva
emlékszik vissza korabbi kiildetéseire.
Emellett a helyszinek is sokkal
darkosabbak, feelingesebbek, mint
azt eddig megszokhattuk: szinte min-
denhol szitél az eso, és borongds kod
lepi be a piszkos nagyvarosokat, mas-
hol pedig sard ho hullik (no persze azt
mondanom sem kell, hogy azért az el-
maradhatatlan ,hoeséses orosz kato-

akcié ) hitman: contracts

nai bazis” itt sem hianyzik...). A han-
gulat tehat kivalé, még azoknal

a misszioknal is, amelyekkel mar az
elso részben jatszottunk...

Igen, igen, jol olvastatok: egyes kiilde-
téseket egy az egyben atemeltek

a Hitman 1-bdl: mivel hdstink ugyebar
,visszaemlékezik” multjara, igy a készi-
tok nem hagytak ki azt a ziccert, hogy
Ujra feldolgozzak ezeket a régi misszio-
kat. Hal'istennek copy/paste-rol azért
sz6 sincs: egyrészt a masodik rész gra-
fikus motorjaval feltupirozott milick
ezerszer jobban néznek ki, masrészt

a célpontok kiiktatdsdnak modszereit
majdnem az dsszes pélyan kibdvitették
a készitok. Példaul a Hitman 1-es leg-
elso kiildetésének remake-jénél, ahol

a Voros Lotusz kinai banda vezet6jét
kell likvidalnunk, nem muszéj mesterlo-
vészpuskaval végezniink az illetdvel:
akar meg is mérgezhetjiik, vagy pokol-
gépet szerelhetiink a kocsijara, persze
csak akkor, ha megtaldljuk a hozzava-
|6kat. Ennek ellenére biztos vagyok ab-
ban, hogy néhany Hitman-fan kissé (?)
meglitkdzve olvassa e sorokat: ,,mi

a fészkes fenének kellett Gjra bedobni
a régi missziokat, amikor Ujakat is kita-
lalhattak volna a készitok?!” Nekem
speciel bejott: lehet, hogy tllsagosan
nosztalgikus alkat vagyok ©...

Nem tudom a

kilott golyét megallitani...
Széval végll is hogyan allja meg a he-
lyét kopasz hdsiink az igen erds kon-

\

Gyorsan, Frank, mar a Iépcson jon a férjem!

Nem lattad azt a kopasz kimonds iirgét, aki a vizvezetéket j6tt megszerelni?

\_} L

kurencia mellett? Amint azt az dssze-
hasonlité dobozban is lathatjatok: a 47-
€es egesz biztosan elvérezne egy Sam
Fisher elleni parbajban, hiszen a lopa-
kodés elemek komplexitasa is hagy
némi kivannival6t maga utan, raadasul
Max Payne is fejbe trafalna, ha a 16vol-
dozés és az ellenség MI-jének kidolgo-
zottsagat nézzik. Amiknek kdszénhe-
tden mégis megallja a helyét a Hitman
arivalisai mellett, azok egyrészt a ha-
talmas, szabadon bejarhat6 palyak,
masrészt a gyilkossag végrehajtasanak
kiilonféle valtozatos médozatai.

Mas kérdés, hogy mar égetden szlk-
ség lenne a régi receptet valamilyen
igazi Ujitassal megbolonditani (szerin-
tem nem tenne rosszat a sorozatnak,
ha a készitdk példaul kicsit elmenné-
nek GTA-iranyba: a nagyobb véro-
sokban jarmaveket lehetne hasznalni,
vagy lopni, igy esetleg gyorsabban
tudnank a tett helyszinére érni). Hiaba
a harmadik rész remek, film noiros
hangulata, ha a jatékmenet egy deka-
nyit sem valtozott.

Sebaj, készil mar a negyedik rész:
mar csak az a nagy kérdés, hogy
2005-ben tar fejli hdstink jobban bir-
ja-e a gyQrddést, vagy a visszavonulni
sohasem képes bérgyilkosok médjara
végll a fabe harap...

Bad Sector

HARDVER

PIIl 800 MHz 128 MB RAM 16 MB VGA

AMD 2000+ 512 MB RAM Radeon 9600

L+Eleinte meglehetdsen szaggatott, aztan ki-
kapcsoltan a ,,post filter”-t (more options),
utana tokéletes volt! Ti is tegyetek igy: ez egy
tok felesleges, nem tul latvanyos effekt...”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Rendkivill jol kidol-
gozott, hatalmas, ér-
dekes palyak

4 Nemlinedris, tébb
megoldésos, okos ja-
tékmenet

4 Film noiros hangulat

GRAFIKA 8

HANGOK 10
IRANYITAS 8

§ Az elsd rész palyéi
(jra feldolgozva
(akit ez zavar)

# Kevés (jdonsag

¥ Néhany érintetlendil
hagyott buta hiba

HANGULAT 8
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 10

Bad Sector vecszava

. | AHitman 2-hoz képest kevés
~ valtozast eszkozoltek a készi-
tok: leginkabb a hangulat és az
} eredetibb helyszinek terén élve-
zetesebb a folytatés. Erdekes
otlet az elsd rész palyait egy az
egyben &tvenni: nekem bejott,
de mas nem biztos, hogy fgy

%

ES A TOBBI

Splinter Cell: PT
Hitman 2
Metal Gear Solid 2
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VAN, AKI DURVAN

SZERETI

JATEK ES MORALITAS

A Carmageddonban ar-
tatlanokat gazolhatunk
halalra. A GTA-ban
prostikat szedhetiink fel,
kozostlhettink velik,
majd dket is ellithetjlik,
hogy elszedjik a pénzi-
ket. A Hitmanekben

- néha szinte kotelezd
jelleggel - artatlanokat
olunk. Vajon tényleg
amordlisnak tekinthet-
juk-e az ingerkuiszobin-
ket egyre lejjebb torna-
sz6 jatékokat?
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o0ssz jatékok. Barmilyen fur-
R csa elso hallasra, ez a kifeje-

z€s mast jelent nekiink, kriti-
kusoknak és mast a kiilonb6zd politi-
kusok, pszicholégusok, illetve altala-
ban a mfajt szigorG etikai szempont-
ok alapjan megitélok szamara. Mi
a legtdbbszor a jatékmenet élvezetes-
ségével, a grafika mindségével foglal-
kozunk, mig az emlitett ,itészek” leg-
inkabb azzal, hogy mennyire befolya-
solhatjak moralitasunkat az adott ja-
tékok. Az erdszak téméaja 6nmagéaban
nézve mar meglehetdsen leragott
csont, Ugyhogy most mi egy kicsit ki-
tagitottuk a kérdést, és a kiilonféle
egyéb erkolcsi problémakat is felvetd
ligyeknek néztiink utana...

pyDivat az emberi arcot
tonkretenni, hédit

a brutalitas” (URH - 1980)
Természetesen azért a pszichologu-

sok igazi, 6rokos fekete baranya a ja-
tékokban fellelhetd erdszak. Bar ren-
geteg egyéb (j6 vagy rossz) szempont
is felmertil egy szamitogépes jatéknal,
a megkérdezett lélekdokik nagy része
képtelen (vagy nem hajlando) ett6l az
egyetlen aspektustol elszakadni.

A nagy tudasu, hires gyermekpszi-
chol6gus, Ranschburg Jend nem is
cifrézza, amikor a jatékokban talalha-
t6 erdszakos jeleneteket egész egy-
szer(en ,betegesnek” aposztrofalja.
Egy, a Népszabadsagnak adott nyilat-
kozata szerint a legnagyobb kart az
okozza, hogy a ,veszélyt veszélyte-
lenné”, a halalt ,tulélhetové”, ,atme-
netivé” teszi. ,,A mai fiatalok kdzonyo-
sebbek és felszinesebbek.” ,,Egyre
kevesebb benniik a részvét, az empa-
tia.” Ranschburg kifejezetten parhu-
zamot talél a fiatalkori bn6zés allito-
lagos ndvekedése és a szamitogépes
jatékok elterjedése kozott.

Nyilvanvaléan igen kénnyen hozha-
tunk fel ellenérveket ezekre a megle-
sokra. Azokban a ritka esetekben,
amikor valamilyen analégiat sikerdilt
talalni egy Quake-rajong6 témeggyil-
kos tette és hobbija kozott, a szakér-
tok mindig megallapitottak, hogy egy
egyébként is sllyos személyiségza-
varokkal kiizdd beteg emberrdl van
sz0. Szamaéra a szamitégépes jaték
maximum a kivalté hatas, és nem
maga az ok lehetett, és ha torténete-
sen nem a jatéktol, akkor valami
mastol robbant volna ki belble a ben-
ne szunnyado 6riilt brutalitas. (Erde-
kes parhuzamot talalhatunk még

a hires Mechanikus narancs cimd
botranyfilm kapcsan: amikor egyné-
hany fiatal hasonl6 médon kegyet-
lenkedett és kinzott meg embereket,
akkor a rendezd, Stanley Kubrick le-
allittatta sajat filmje vetitését; am ké-
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sObb kiderilt, hogy a tettesek nem is
lattak azt: az eredeti regény hatasara
cselekedtek, igy semmi értelme sem
volt az 6ncenziréanak.)

Tovabbi gondolatokat sorakoztatott
még fel Réz Andras esztéta: ezekrol

a vele folytatott beszélgetésben ol-
vashattok.

Bad boys

Ranschburg allitdsainak mégis van
egy olyan része, amely figyelmet érde-
mel. Ha nem is bizonyitott, hogy en-
nek a ,,valésagos” életre, gondolkoda-
si mechanizmusunkra barmilyen befo-
lyasa lehetne, mégis érdekes, hogy
egyes szimulalt vilagokban mekkora

- moralisnak nevezhetd - bakikat
kovetnek el a jatékfejlesztok.

ElBsz6r azért vizslassuk at a GTA Il
és a Vice City kdzismertebb, bot-
rany okoz6 binlajstromat. A két jaték
attol valt hirhedtté, hogy mindegyi-
kukben blndzdket iranyithatunk, akik-
kel szinte barmilyen virtudlis blncse-
lekményt elkdvethetiink, illetve tette-
ink nagy része erkolcsileg kétségbe
vonhat6nak szamit.

Hdseink eldszor is semmibe veszik

a magantulajdont, hiszen sziintelenl
autékat lophatunk veliik. Az utcan sé-
talo artatlan jarékelok elgazolasa
nemhogy nem von maga utan biinte-
tést (csak ha ezt a renddrok orra elott
cselekedtiik meg), hanem még jutal-
mazza is a jaték.

A GTA emellett altalaban véve meg-
alazoan kezeli a gyengébb nemet, hi-
szen az aszfalton magukat illegetd
ndk nagy része mind prostitudlt, aki-
ket — bag6ért - barmikor felszedhe-
tlink egy ,,menetre”. Hab a tortan,
hogy a jaték mechanizmusabdl ere-
dendden az aktus utan egy laza moz-
dulattal elgazolhatjuk 6ket, igy vissza-
szedve tolik a ,befektetett” pénzt.
Bér voltaképpen erre semmi sziikség,
hiszen nagyon gyorsan rengeteg
zo6ldhasut gydjthetlink dssze, igy az
utcalanyok bére bagonak szamit,
mégis: a lehetdséget felkinalja a jaték.
Emellett a Vice Cityben az is felhabo-
rodast keltett, hogy a haiti szarmazasu
lakossagot blindz6bandakeént jeleni-
tették meg, ezért a ,,valodi” haitiak be
is perelték a Rockstart. A jaték fejlesz-
téinek nemcsak hogy nyilvanosan bo-
csanatot kellett kérniik, de a késdbbi
verziokbol ki kellett szednitik a haitiak
ellen irdnyuld legdurvabb tartalmat.
Egy masik tigyet pedig mar nem is
Uszott meg ilyen ,,0lcsén” a Rockstar:
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potom 246 millié

dollar (!) pénzbiintetésre

itélték a céget, miutan egy

kettds gyilkossag tettese allito-

lag nagy GTA-fan volt, és ez ins-
pirélta a gyilkosséagra. No
comment...

A hozzaértobb elemz06k nagy része
azonban a botranyok ellenére is
megegyezik abban, hogy egy-
részt alapvetoen egy jaték-
rol van sz6, amely bar-
mennyire

cini-

kus és
kegyetlen, egyedi képregényszerd vi-
lagaban sajat szabalyainak felel meg.
Masrészt a Rockstar idvoskeéjét
széndékosan elnagyolt, képregény-
szer( grafikaja, helyenként abszurd
humora miatt a Tarantino-filmekhez
hasonlithatnank, igy bizonyos szem-
pontbol, akar szeretjik a GTA-t, akar
nem, ez is éppugy egyfajta mlvészet,
mint ahogy a jatékok zome.

Irrealisan immoralis
Ugyanakkor kétségtelentil furcsa és
zavaro (és itt jon be a képbe
Ranschburg megallapitasa), hogy

a GTA Il névtelen hdsének, valamint
Tommy Vercetti cselekedeteinek még
egy jatékhoz mérten is nevetségesen
jelentéktelen kdvetkezményei vannak.
Ha ugyanis hdseinket egy gyilkossag-
sorozat utan elkapjak, akkor a kovet-
kez6 pillanatban mar a renddrség ajta-
ja elott talaljuk magunkat, minddssze
fegyvereink és verdank hianyzanak, de
jol tudjuk, ezekbdl mennyire kdnnyen
tudunk Ujakat szerezni. Legalabb egy
bortonbdl valo szoktetést a jatékba ik-
tathattak volna a készitok...
Ugyanakkor valahogy az is elég fur-
csa, hogy a GTA-k nem konziszten-
sek a ,rosszfil”-viselkedés tekinteté-
ben sem. Azt egy j6zan jatékos sze-
rintem el tudja fogadni, hogy

- gengszterszimulaciorol lévén sz6 -
cselekedeteink rosszak: gyilkolunk,
bankot rabolunk, aut6t lopunk sth:
mintha csak Al Pacin6t latnank a film-
vasznon a Sebhelyesarcu fdszerep-
ében. Viszont akkor mit keresnek

a rendoros, tlzoltés
és foleg a mentbautos kil-
detések a jatékban?! Raada-
sul gy, hogy tovabbra sincs
semmi jelentdsége annak, hogy
0 cselekedeteink” kdzben halalra
gazoljuk a jarokeldket. Emellett pedig
az (igen hevenyészett) torténethez
sem kotddnek a ,,joteve” missziok,
pedig azt jobban ,le lehetne nyelni”,
ha mondjuk egy bankrablashoz kelle-
ne mentdautéval megkdzeliteni egy
épliletet. Ezen a ponton valahogy az

hogy maguk a célba vettek is szere-
pelnek a jatékban. Gary Coleman, az
egyébként csakugyan iszonydan
giccses és ididta tv-show egyik sztar-
ja 6nként elvallalta, hogy hilyét csi-
naljanak beldle a jatékban - j6 pén-
zért cserébe...

Akarhogyan is: keresve sem talalnank
jobb példat az 6ncélu erdszakot és
botranyhajhész viselkedést szerepel-
tetd jatékhoz, mint a Postal 2. A ja-
tékmenet egyedivé, grandiozussa té-

Potom 246 millié dollar (!) pénzbiintetésre itélték a
tart, miutan egy kettds gyilkossag tet”
aflitélag a GTA lll inspiralta a gyilkossagra...

alapbol kegyetlen és cinikus jaték
idétlenné valik, pedig biztosan nem ez
volt a készitdk alapvetd célja. (Nem
véletlen, hogy a sokkal redlisabb, ha-
sonszOr( Mafidban ezek a lehetdsé-
gek mar nem szerepelnek.)

Agyhalott vs...

Persze, ha mar a stilusrél vagy az 6n-
célu erdszakrol beszéliink, akkor ok-
vetlenil kiilénbséget kell tenniink a két
véglet, a Running with Scissors
eszement és groteszk 6ldoklos jatéka,
a Postal 2 és a kegyetlen, am pro-
fessziondlis moédon gyilkol6 bérgyilkos,
a Codename 47-es kalandjai kozott.
A Postal 2-nél a fejlesztok a meghbot-
rankoztatast t0zték ki alapvetd célul:
nemcsak egyszerlien véresen kegyet-
lendl élhetlink (lapattal fejezhetiink le
jarokeloket, vagy benzinnel lednthet-
juk, és élve meggyujthatjuk dket), ha-
nem egyéb médon is megalazhatunk
barkit: példaul egyik feladatként levi-
zelhetjik apank sirjat, de az égo sze-
rencsétlenek langjait is igy olthatjuk el.
Emellett Amerikdban mostanaban di-
vatos régi, kdzepesen ismert, lecsu-
szott sztarokat kigtnyolni oly médon,

tele vagy egyfajta sajatos stilus kiala-
kitasa (mint a GTA-részekben) mar
joval kevésbé jellemz0 ra, ezért is bu-
kott a Postal elég nagyot — immaron
méasodszor.

.-.profi bérgyilkos

A tlls6 poluson a Hitmaneket talaljuk.
Hosuink elegéns, jéghideg, irgalmat
nem ismerd gyilkos. A gyilkossagok
modozatai gyakran rendkiviil ciniku-
sak (a milliomos éjjeliszekrényére he-
lyezett tejbe mérget dnthetiink, mie-
16tt lefekiidne, vagy a vilag legna-
gyobb nyugalmaval egy parnaval mel-
1€ allhatunk, hogy megfojtsuk az ille-
tot). Ha pedig kedviink tartja, akar

a civilek soraiban is AK 47-essel a ke-
ziinkben rendezhetiink tdmegirtast.

A jaték mégis azt értékeli a leginkabb,
ha csendben és halkan, felesleges 6l-
doklés nélkiil csak a célpontjainkkal
végziink: ekkor kapjuk meg a ,,csen-
des gyilkos” mindsitést, amelynek ju-
talma minden alkalommal egy Uj fegy-
ver. El6fordul azonban, hogy az artat-
lanok felfedik kilétiinket: ilyenkor
kénytelenek vagyunk végezni

a szerencsétlenekkel...
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Ha a Postal 2-t és a Hitmaneket 6sz-
sze kéne vetni, akkor az 6cska, C ka-
tegorias vérengzds horror-krimikre és
mondjuk egy Martin Scorsese,
Francis Ford Coppola vagy Quentin
Tarantino jegyezte gengszterfilmre ér-
demes gondolni: mig az egyikben az
erdszak ostoba, idétlen és dncéld,
addig a masikban a mdfajhoz, a sti-
lushoz tartozik, és szerves része

a torténetnek. Eg és fold...

Szarvasvadasz,

De Niro nélkiil...

Erdekes, hogy mig az emberek mé-
szarlasa miatt annyira ki tudnak kelni
az erdszakos jatékok ellenzdi, addig

a hihetetlendl primitiv Deer Hunter so-
rozat ellen, ahol artatlan szarvasok
tomkelegét kell legyilkolni, még nem
szo6lalt fel senki. A jatékban nincs mas
dolgunk, mint egy vadaszpuskaval fel-
szerelkezve kimenni a vadonba, és
minden felénk baktat6 szarvast ledur-
rantani. Annak idején hihetetlenil nép-
szer(l volt (nem tudom, talan azért,
mert az agancsos allatok nem I6ttek
vissza...): a primitiv grafika és debil ja-
tékmenet ellenére rengeteg példany
kelt el beldle. Ennek kdszonhetden
Ujabb és Ujabb folytatasokat kaptunk,

Ez nem egy vag6hid szimulétor, hanem a Postal 2
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és a késdbbi részekben mar masfajta
allatokat is 6ldokolhetiink (medve, far-
kas stb.). Jellemzd médon egyeldre
egyetlen komoly ellenz6je sem akadt
a jatéknak, pedig az allatok kipusztita-
sa sokkal égetdbb és valésabb prob-
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kard vagy pancél pedig éppolyan ér-
ték lehet szamara, mint valédi vagyon-
targyai. Eppen ezért - ha a tolvajls le-
hetdségének szabalyozasa a jaték
motorjan kivil esik - a GM-ek (game
masterek) (igyelnek a rend fenntarta-

A Deer Hunter hihetetlentl népszerd volt annak
dejen - talan azert, mert az agancsos
allatok nem Idttek vissza...

|[émanak tanik, mint hogy Jézsika egy
Painkiller multi-parti utan kimegy
a Blahara, és lemészarolja a fél teret...

Triikkos fiuk

Térjink vissza a ,,lopashoz”, amely
egy masik mifajt, az MMORPG-t és
a Diablo-szer( online-hack’s’slasheket
is megfertdzte. Itt mar ugyebar az ,el-
kdvetd” nem egy virtualis karaktert ro-
vidit meg, mint a GTA-kban, hanem
egy hus-vér embert - még akkor is, ha
csak egy poligonokbdl 6sszerakott
karakter jeleniti meg, valamint targya
csak virtudlis, viszont ez akar egy
tobbnapos vagy akar -hetes, hdnapos
jaték gyumdlcse is lehet. Egy nehezen
megszerzett, 6sszeeszkabalt varazs-

Lassan birésag elé kertl, aki az Anarchy Onlineban lop...

sara: aki lop, azt megbiintetik, vagy
akar ki is zarhatjak.

Még szigoruibb a Blizzard a csalok te-
kintetében: szinte allandéan figyelik
és kiszurjak azokat a jatékosokat,
akik specidlis trainerekkel, cheatekkel
viszik gydzelemre csapatukat. Az
ilyen ,trilkkos fidkat” aztan oriasi tisz-
togatasok kozepette bannoljak (letilt-
jak) a BattleNet szervereirdl: legutébb
19000 (!) csalénak kellett megvalni
accountjatol.

Ezzel azonban mar elérkeztiink az
ember emberrel szembeni tényleges
tisztességtelen magatartasanak térfe-
lére, és ezt nem szabad &sszemosni
a poligonbdl dsszetakolt pixelpolga-
rok aut6inak meglovasitasaval.
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Az ellenallas felesleges

A szdmitdgépes jaték jelenleg tomeg-
kultarank legdinamikusabban fejl6dd
&gazata, igy nyilvan nem most hangzott
el az utolsd sz6 az erbszak és amorali-
tas témajaban — akdr pro, akar kontra.
Szamunkra egyébként azért (is) érde-
kes a téma, mert jelen pillanatban Ma-
gyarorszagon még semmilyen torvény
nem szabalyozza azt, hogy a kiilféld-
on 18 éven felllinek értékelt jatékokat
(lasd: GTA Ill, vagy a még durvabb
Manhunt) akar egy nyolcéves gyerek-
nek is el lehessen adni. Az EU-
csatlakozas utan a helyzet valészind-
leg meg fog valtozni — abban csak re-
ménykedhetlink, hogy ésszerden...
Ha pedig adhatnank egy jo tanacsot

a témaval behatébban foglalkozo (gyak-
ran igen felliletes...) pszicholégusoknak,
politikusoknak, jogalkotoknak, jsag-
iroknak, akkor azt javasolnank, hogy

a szamitogépes jatékokra tekintsenek
gy, mint egy interaktiv mQvészeti agra,
amely egyarant tartalmaz 6ncéldan dur-
va, értéktelen szemetet, de klasszikus
mestermunkat is — éppugy, mint a mozi-
filmeknél. A minimum, amit elvarhatunk
tolik, hogy a jatékok is hasonléan hoz-
z&értd elbanasban részestlienek. ..

Bad Sector

h’ .lll i

oFs [
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Akarsz
beszélni rola?

Ha most fizetsz eld fél évre
a DVD GameStarra, adunk

egy értékii

N kartyas csomagot

:* |NGYEN’

amibol 3600 Ft
lebeszélheto!

werwr Az #lvenal.

\ GameStar

2t

\ \ " ELOFIZETHETO

H a lapban talalhaté szelvényen
H interneten
=N a http://mediashop.idg.hu
.. H e-mailen a terjesztes@idg.hu
| cimen!

A DVD GamesStar fél éves elofi-
zetése 10242 Ft. Az akcio a
készlet erejéig érvényes és az
adatok feldolgozhatésaga miatt
csak azon U] elofizetdinkre vonat-
kozik, akik az IDG Magyarorszagi
Lapkiad6 Kft-nél fizetnek eld!



BEVMIUTATO )

BEMEGYEK, BEMEGYEK, SZEEETUTOM A SZAAADI

ROpkodd végtagok,
frocsogod vér, szaz és
sz&z rank ronté pokol-
fajzat, gorcsosen fe-
sz0ld mutatoujj a bal
egérgombon... mmm-
vagyis a kézi-
szecskazbgép rava-
szan. Nem is értem...
pedig olyan szép nap-
nak indult ez is...

GYORSNEZET

Fantasy FPS Dreamcatcher

Szurredlis People Can Fly

Gorky 17

GYDHSI_INK> 301

TIPPEK a 91. oldalon
JAVITAS a cd/dvd-n
TRAINER a cd/dvd-n

Na ez azért mar égo.

6 id6 volt, 11-ig aludtunk
J a kedvestinkkel, délutan grillez-
tlink a kiskertben, este pedig
elindultunk partizni a szomszéd
kisvarosba... hat igen, az egészet
csak az arnyékolta be, hogy utkdzben
meghaltunk egy autébalesetben. Gaz.
Neviink egyébirant Daniel Garner,
tudni kell rélunk, hogy nagyon tokés
legények vagyunk, és hogy a fenti
sajnalatos esemény utan valamiért
nem latnak benniinket szivesen sem
a mennyben, sem a pokolban. Sok-
kol6 hir, raadasul - mintha ez 6nma-
gaban nem lenne elég - arra kell
eszmélniink, hogy egy kimondéba 6l-
t0z0Ott kétméteres szoke gyerek,
bizonyos Sammael, a BKV
ellendrok konyortelen-
ségével ismerteti

T vellink a hely-
‘\QQ zetet. A pur-
— gatérium-

ban vagyunk,
amit épp kezdenek el6zonleni a po-
kol menny elleni tAmadéasat elokészi-
td démoni seregek, és vagy elvesz-
sziik ezt a shotgunt itt, amivel szét-

> Az 6 mosdpora pirosat kapott a makacs foltoknal

kenjlik az arcukat, vagy soha tobbé
nem lathatjuk viszont kedvestinket.
Ugyan... mit is mondhatnank erre,
Sammael... ©?

De merre talaljuk

a kék kulcsot?

Hat ez az. Amint megnéztiik az
egyébként feltinden gyengén
renderelt nyitdmozit, régtén szembe-
sultnk vele, hogy a Painkiller nem ki-
fejezetten az a jaték ahol a sarkon all-
dogal6 kalapos 6regember szaméra
kell megkeresniink elveszett érajat, ha
tovabb akarunk jutni. A Painkillerben
nincsenek megkeresendd targyak, fel-
deritendd rejtélyek, sem kalapos
dregemberek - vagy ha vannak is,
azok sem huzzak sokaig (igaz, nem is
az orajuk miatt jonnek oda). Nem kell
lopéznunk, sarkok magiil kihajolva
kémlelni az utcat, kuszni-maszni, tak-
tikazni - a PK ugyanis egy vegytiszta
shooter, mint amilyen a Serious Sam,
vagy a Quake elso része volt. Tudja-
tok: fegyvert a kézbe, sisakrostélyt le,
shent mode on” és hadd széljon!
Persze ez a nem titkolt egyszerliség

PAINKILLER

a mai komplex, jarmdvezetds, akcio-
tervezds, csapatorientalt FPS-ekhez
szokott fogyasztok egy részében akar
visszatetszést is kelthet, Ugyhogy
rogton bele is vagnék a jaték fobb is-
mérveinek részletesebb ismertetésé-
be, miel6tt a kedves olvasok fele rog-
ton tovabblapozna.

Itt a balta, hol a fejed?

A Painkiller elsd, és legfontosabb is-
mérve, hogy jo vele jatszani. Dacara
az elozoekben leirt leegyszerdsitett
koncepcionak, mar a kezdd palya el-
s0 hlisz masodperce is menthetetle-
niil odaszegez a képernyo elé. Nem
fogunk ugyan moho kivancsisaggal
kutakodni a sztori soron kdvetkezo
fordulata utan, s nem fogunk hatra-
ddlni sem egy-egy trikkdsen megol-
dott fejtorot kovetden, &m nem egy-
szer fogjuk az egyre duzzad6
adrenalinszintiinkt6l megtamogatva
(legtdbbszor kiilénboz6 szalonképte-
len szavak tarsasagaban), fennhan-
gon kifejezni tetszésiinket olyan ese-
mények kapcsan, mint a zombik ka-
roval torténd falhoz szegezése, vagy
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a Keleti Palyaudvar-méret( épllet-
komplexumok szemiink lattara torté-
nd 6sszeomlasa. A legszebb az
egészben azonban az, hogy az ilyen
és ehhez hasonl6 lélegzetakaszto,
szemkiglvasztos jelenetek egymast
érik, sot (mit egymas érik), egyenesen
egymasba lognak akciozas kozben!
Persze az ,,6lményt” nem kiléra mérik
a sarki flszeresnél, a jatéknak nagyon
sok aprd, vagy kevésbé aprd alkoto-
eleme van, melyek gondosan megal-
kotott elegye végll biztositja az egy-
szeri jatékos szamara a folyamatos
Lallejtést”.

Itt a fejed...!

De hol a balta?

Ezek kozil a legnagyobb érdem talan
a fizikai motoré. A készitok le sem ta-
gadhatnak, hogy meglehetdsen nagy
Quake World fanok voltak valamikor,
lévén az iranyitasban ugyantgy ben-
ne vannak azok a finom, tébbnyire
profik &ltal kiaknazott lehetdségek,
melyekkel ott talalkozhattunk eldszor.
Ekes példaja ennek a rocketjump,
vagy a bunnyzas bekerlilése a jaték-
ba. A fizika gondos leprogramozasa
azonban korantsem csak féhdstink
kifinomult mozgatasara korlatozodik.
A motor valddi erejével szép fokoza-
tosan ismertetnek meg benniinket

a fejlesztok — épp mindig csak annyit
csepegtetve belle egyszerre, hogy

kados oszlopokat
boritgatnak rank - ez
egeész egyszerlien
megdobbentd, letagl6zo
(elsdre legalabbis minden-
képpen). A Far Cry megje-
lenésével megérkezett a ko-
vetkezd generacios FPS-ek el-
s0 hullama, azonban az ott
megcsodalt fizikai motor sem ér-
het fel a Painkillerben latottakkal!
S barmily meglepd, ez a megallapi-
tas tobbé-kevésbé még a grafikara
is igaz!

Na most mar add ide

azt a k***a baltat!

Ami nem egy rossz dolog ugye, hi-
szen ha jol néz ki egy jaték, az sosem
baj. Bar a PAIN engine grafikaért fele-
|6s része dsszességében nézve el-
marad a Far Cry latvanyvilagaért fele-
I6s CRY engine mogott (érdekes,
hogy mostanaban a jatékfejlesztok
mindig jatékaikrdl nevezik el az alat-
tuk dohog6 motort), néhany vonatko-
zésban azonban odaver neki, ami bi-
zony nem kis sz6. Talalkozunk itt is
oriasi tavolsagokkal, széditd mélyse-
gekkel, s ha ezen a téren nem is, de
a csodalatos fény-, arnyék- és
kodeffektek, illetve a théles nagyfel-
bontéasu texturak tekintetében min-
denképp felveszi a versenyt a PK az
FC-vel! Ugy éltaldban a kézkézelben

A lélegzetakasztd, szemkiguvasztds jelenetek egy-
mast érik, s6t, egymasba lognak akcidzas kdzben

a kovetkezd adagnal még mindig fol-
ugorjunk picit székiinkbdl. Eleinte
még felszisszeniink, amikor a Havoc
2.0 tovabbfejlesztett ,,rongybaba-
effektjének” hala ugy répkodnek,

s csapodnak a falnak a shotgunnal el-
trafélt ellenfelek, hogy azt 6réom nézni.
Késobb mar azon amulunk, hogy

a folrobband hordok altal keltett deto-
naci6 hogyan |6ki odébb a kozeliik-
ben lévd tereptargyakat, aztan amikor
mar ez is megszokotta valik, megkap-
juk az alkarnyi vastag karokat réppa-
lyara allité stakegunt, melynek segit-
ségével a fentebb mar emlitett
falbaszogezds” jeleneteken fogunk
élvezkedni egy j6 darabig. Es ez még
mindig nem minden! A legnagyobb él-
mény mégiscsak az, ahogy a torony-
haznyi fGellenségek egekbe nydl6 ar-
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megtapasztalhaté méretek terén pe-
dig csak és kizarolag a Serious
Samet lehet egy lapon emlegetni
tesztalanyunkkal: ekkora foellensége-
ket csak ott lathattunk eddig képer-
nyGn mozogni (ott is csak a vége fe-
I€), azonban részletességiik és kidol-
gozottsaguk természetesen nyomaba
sem ér a Painkillerben latottaknak.

A legnagyobb piros pontot mégis
azeért véssik be a fejlesztok ellendr-
z0jébe, mert ez a zsenialis fizikaval
megspékelt, hol szemet gyonydrkad-
tetd, hol pedig ,egyszerden csak” le-
taglézo grafika roccenésmentesen
futott még egy kozépkategoriasnak
szamito PC-n is maximalis beallita-
sok mellett - akar egy szaztagu
zombihordaval, akar a hiszemelet
magas Guardiannal kiizdéttiink épp.

Palyat fara-
gunk,

s szornyeket
is ra...

Annak ellenére, hogy
a jaték Ugynevezett ,torte-
netének” helyszine a purga-
torium, a pokol tornaca, nem
az unalomig ismert sztereotipi-
aknak megfeleld, kénkoves la-
vatdl fortyogd kopar pusztasago-
kon irtjuk majd a zombik végelat-
hatatlan hadait. A Painkiller palyai
nagyon is emberiek, a ,,fenti vilag”
kilonbozd korszakaibol és helyszinei-
bdl meritenek ihletet. Talalunk itt ko-
zépkori varkastélyt, a maga 6sszes
fennkoltségével és magasztossagaval
egytt éppugy, mint groteszk és bizarr
torténetek sulyos emlékét hordozo ki-
sérteties elmegyogyintézetet, vagy el-
hagyatott, dilledez0, rozsdaette gyar-
telepet. A palyak kozos ismérve, hogy
kivétel nélkul kelldképp valtozatosak,
jol szerkesztettek, atgondoltak, és
a témaban rejlo dsszes lehetdsé-
get maximalisan kiaknazzak.

Ha az elmegydgyintézetet
vesszilk példa gyanant,
biztos lehettink ben-

ne, hogy talalkozni
fogunk minden

olyan helyszin-

nel, amelyre

a fenti leiras
hallatan
asszocialnank
(s néhany
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A hiskonzervet még felbontas elétt fokozatosan eldmelegitjiik
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Lemegyek a pincébe, osz' lopok.*

olyannal is, melyre még csak gondolni
sem mertlink volna). Lesz itt dohos
pincejarat, amely a borong6s, esdaz-
tatta udvarbol vezet az 6don villa bel-
sejébe, fobejarati ajto mogott terpesz-
kedo, kettds-lépcsdsoros fogadote-
rem, melynek sotét sarkaibdl folytonos
kaparaszas hallatszik, az emeleten
kortermek, vonaglé zombikkal az
agyakon, lentebb pedig a direktor-fo-
orvos néhai szobéja, az irattarral
egyltt. A huzatos padlastér-

ben féldre festett

pentagrammak, és egy

néhai démonidézés egyéb

jelei varnak rank, sot, in-

nen még a roskatag kuriak

tipikus kis vihartornyaba is
felkapaszkodhatunk, melynek

tetején rozsdas szélkakas jarja nyoszo-
rogve kisérteties tancat a szélben...
Annyira magéaval ragad6 hangulat
arad ezekbdl a palyakbol (raadasul
mindegyiknek megvan a sajatos,
egyedi kisugarzasa), hogy az ember
szinte akaratlanul felidézi az ott atélt
esemeényeket Ujra és Ujra, ami manap-
sag bizony nem kis sz, foleg, ha egy
+egyszer(” shooterr6l beszéltnk!

A jatékban talalhat6 24 palya 6t feje-
zetre/vilagra van felosztva, melyeket
nem lehet korok, vagy mas kategoriak
szerint besorolni — az egy vilagba tar-
toz6 palyak kozott rendkivill laza

»

a kotodés, legtobbszor csak a hason-
16 ellenféltipusok jelzik, hogy még
mindig ugyanabban a fejezetben ja-
runk. Apropo, ellenfelek. A szrnyek
a vilagoktol fuggetlenl valtozatosak:
mind méretben, mind kinézetben,
mind pedig tipusban sokfélék. Tala-
lunk kozottlik 16fegyverrel operal6t és
gyorsan mozg6 kdzelharcit éppugy,
mint tavolrdl rank ugrot, és éngyilkos
hajlamu egyedeket is (0k altala-
ban szamurajok, vagy |6po-
ros hordét cipeld zombik).
De vannak itt még pusz-
tan fizikai erejiikkel fakito
nagy behematok, magu-
kat pajzzsal védo taktiku-
sok, és varazslok is, akik vil-
lamokkal, vagy méagikus sotét-
seggel probalnak artani nekiink (illet-
ve alkalomadtan egymasnak is, hi-
szen csakugy, mint a Quake-ben, itt is
nekiugranak a kollegak egymas torka-
nak, ha arrél van sz6). Es akkor a k-
16nb6z6 trilkkkds modokon sebezhetd
(lasd a tipprovatot) foellenségekrol
még nem is beszéltlink!
Mesterséges intelligencia terén azonban
nincsenek tllsagosan eleresztve a sra-
cok, lathatdan egy gondolat kering csu-
pan borsonyi agyukban: valahogy tama-
dasi pozicioba kertilni, majd tamadni
- mindenkinek a maga egyéni modjan.
Ez viszont hiba nélkil megy, nincsenek

ELKEPESZTO FOGADTATAS

Ki hitte volna?

Ahhoz képest, hogy tulajdonképpen

a ,semmibdl jott”, és nem is a legna-
gyobb kiadék valamelyike karolta fel,

a Painkiller kéruli varakozas és felhajtas
oriasi volt. A megjelenését kdvetd hetek-
ben vilagszerte tébb mint 1 milliéan tol-
totték le a jaték demojat a netrdl, nem
beszélve arrél az embertdmegrdl, akik-
hez a jatékmagazinok mellékletein ke-
resztil jutott el az anyag. Ezek utan méar
bele sem meriink gondolni, milyen el-
adasokat fog produkalni a stuff a teljes
verzié megjelenésekor!
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VERES JATEK

Ellenfeleink latvanyosan
haléloznak el: ez az Ur itt
lefejezve, nyakabdl 6mld
véréaradattal kaszabolva

rombol felénk.

BALJOS
ARNYAK

Minden karakter dinamikus
arnyék(ok)kal rendelkezik,

mely sajat mozgaséanak
fliggvényében valtozik!

egymasba akadasok, tétova Utvonalke-
resések, vagy érthetetlen maga-elé-
bamulés ,fagyasok”. Magyaran az Ml
a célnak tokéletesen megfelel.

Most mar csak

a j,,csavarok” kellenek
Persze azért a legzsenialisabban ki-
dolgozott hentelés is unalmassa val-
hat egyszer, gondoltak a fejlesztok,
igy inkabb nem kockaztattak, és be-
épitettek néhany csavart a megszo-
kott jatékmenetet feldobandd. A leg-
kézenfekvobb ugye a szerepjatékos
elemek integralasa, am a PCF nem

a Firestarterben mar ,megcsodalt”
skillrendszer mellett tette le a voksat,
ehelyett a gy(jtogetos kartyajatékok
alapotletét vették at inkabb. Ennek
megfelelden minden palyan talalko-
zunk egy extra teljesitendd feltétellel,
mint példaul, hogy 6ljlink meg minden
ellenfelet, talaljunk meg minden titkos

,,Azért érezni némi élt a kardodban“
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helyet, vagy ne hasznaljunk pancélt
az adott mapon, stb. Ha sikerll meg-
felelni az extra elvarasoknak, minden
palya utan egy Tarot kértyaval lesziink
gazdagabbak, melyek kulénbozd

ARCOLAS

A karakterek kidolgozott-
saga megdobbentd. Ennek

. apofanak itt pl. szemmel
lathatélag lyukas a bal hat-
S0 kettese.

-
=
L

"
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mind az Ezlist kartydk nagyon sokfé-
|ék, érdemes kisérletezni, hogy mely
lapok pakliba vételével allithatjuk 6sz-
sze a legutdsebb kombdkat (persze
azt, hogy ,mi az 0t6s”, mindig az

A torténet nem csak egyszerdien sablonos, hanem
a 80-as évek B-mozijait megszégyenitd mddon
bugyuta, sot, patetikus

boénuszokat biztositanak szamunkra
jaték kozben. Ezek két nagy alosz-
talyba sorolhatéak: az Arany kartya-
kat aktivalnunk kell jaték kozben, ami-
kor is 20 masodpercig élvezhetjik az
altaluk biztositott elonydket (beldlik
egyszerre maximum harmat vihetiink
magunkkal a harcba), az Eziist kar-
tyak viszont allandoan kifejtik hatasu-
kat (bellik egyszerre kettd lehet na-
lunk). Tekintve, hogy mind az Arany,

adott palya, de még inkabb az adott
szituacié hatarozza meg).

Fontos még tudnunk, hogy a megszer-
zett kartyakat nem vihetjlik csak Ugy
magunkkal: a pakliba tételtikért bizony
j6 sok aranyat kell kicsengetniink, ami-
re a palyakon talalhatd széttérhet6 ob-
jektumok (koporsok, urnak, ladak) ,,fel-
nyitdsaval”, illetve Un. ,Szent Targyak”
akvirdlasaval tehetiink szert, minél na-
gyobb mennyiségben.

o

akci painkiller

MISZTIKUM

A zsenidlis fényeffektek
minden palyan kellsképpen
sejtelmes hangulatot terem-
tenek.

(== W
== TR

Az Ujitasok sordba tartozik még az is,
hogy az elhullott ellenfelek kiszaba-
ditott lelkeit magunkba szivhatjuk
(alapban 1 HP névekedést konyvelve
igy el, bar van olyan Eziist kartya,
mely ezt duplazni tudja), 66 ilyen Ié-
lek utan pedig egy elpusztithatatlan
~Démonvadasz” formaban irthatjuk
az ellent egy rovid ideig, meglehetd-
sen latvanyos grafikai effektek kisé-
retében.

Fontos kiemelni, hogy bar nagyon
otletes Ujitasnak tartjuk mind a Tarot
kartyak, mind a lélekszivas, illetve

a Démonvadéasz forma bevezetését,
a jaték nélkilik is végigjatszhatd
minden gond nélkil, hasznalatuk ab-
szoldte nem alapvetd. Igazan nagy
sziikséglink a kartyakra példaul csak
azokban a specidlis esetekben lesz,
amikor egy még meg nem szerzett
kartya kioldasahoz elsé ranézésre tul
kemény feltételeket szab meg

ROPTUNKBEN IS FENYT HORDOZUNK

A multiplayer méd

A Painkiller multiplayer része természet-
szer(leg nem a taktikazds csapatjatékra
épit, hanem az egyjatékos médban meg-
ismert hentelésre. Erdemes kiprobalni, hi-
szen olyan, mint az egyjatékos mod: egy-
szer(sége ellenére rendkiviil élvezetes!

A megszokott Deathmatch és Team
Deathmatch lehetdségeken kiviil harom
érdekes jatékmod kerilt még bele.
People Can Fly: csak raksi/gépagyu fegy-
vere lehet mindenkinek, és az ellenfelet
csak a levegdben tudjuk megsebezni
(raksival ,,felemeljik”, gépagyuval 16jik).
Voosh: az 6ssze jatékosnak ugyanaz

a fegyver van a kezében, végtelenitett I5-

szerrel - egy ideig. Ezutan a szerver auto-
matikusan cserél a kovetkezdre.

The Light Bearer: a Quad sohasem mertl
ki, egy ember viseli, a tébbiek dra va-
dasznak. A jaték nyertese az, aki az idd
lejartaval birtokolja a ,fényt”.
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HALLUNK

MEG ROLUK!

A fejlesztdcsapat

A People Can Fly 2002 februarjaban
alakult, Varséban. A Painkiller a legelsd
kozos jatékuk, &m magat a csapatot
igazi fejleszt6-veteranok alkotjak. 1992
ota tiz kiilénbdzd jaték megsziletésénél
babaskodtak, ezek kozlil a legismertebb
és legsikeresebb a Gorky 17

- a GameStar egyik teljes jatéka (ugye
ebbdl logikusan kovetkezik, hogy

a Painkillerre sem kell mar sokaig varno-
tok ©). A csapat magjat egy 20 fos al-
land¢ tarsasag alkotja, akiknek a keziik
ala dolgozik még egy rahedli kiilsds
is. Eleddig nem gon- s
doltuk volna, hogy -
lengyelhonban ennyi
kallédé tehetség lako-
zik, &m a PK-t latvan
biztosak vagyunk ben-
ne, hogy hallunk még
a People Can Fly csapa-
tarol a kozeljovoben!

a program (mondjuk az elso vi-

lag utolso palyajan, ahol 2 perc alatt
kell lezGznunk a Necrogiant-et). Ez
viszont egy kicsit ,,22-es csapdaja”
feelinget araszt magabol: ,,kaparint-
sunk meg minél tébb kartyat, hogy
segitségtikkel még tébb kartyat sze-
rezhessiink ©...”

»Ezt viszont elbaltaztuk...”
Nincsen Rozé gylimolcsds mellékiz

BEMIUTATO )

hogy a készitdk ezt végig komolyan
gondoltak. (Elég ha csak ezt az egy
Lvarazsmondatot” jegyzitek meg:
»They are moving from here... to here.”
Argh!ll) Erthetetlen szamunkra az is,
hogy az atvezetoket miért kellett egy
olyan mérhetetlendl gyenge render-
engine-nel megoldani, aminél a jaték
in-game motorja még 640x480-ban is
huszon6tszor jobb mindséget produkal
mind mozgasban, mind latvanyban.
Nehezményezhetd az is, hogy egy-két
palyan (az utolso el6ttin kivaltképp)
mar-mar unalmassa valik a jaték az el-
tllzott méretek, vagy az értelmetlentil
megbonyolitott kijaratkeresés miatt.
Szerencsére a készitdk csak egy-két

“=-~._ mapon futottak bele

“._ atombraideresedés” hibaja-
ba, azonban ez ott és akkor
. ajaték egyébként tokélete-
sen porgds, akciodus jelle-
; ge miatt kilonoskepp zava-
- 16 tudott lenni! Az utolsé pa-
lyan pedig egyértelmden az
érezhetd, hogy az egyébként
tényleg zsenidlis 6tletnek (a poént ter-
mészetesen nem I5jiik le) ott totalisan
alarendelték a jatékélményt, és igy az
egyéebként dobbenetes (!) palya a jaték
egyik leguncsibb, mar-mar frusztralo
helyszinévé valik.
Legutolsé (és becsszdra legutols6 ©)
hasfajasunk pedig mar tulajdonképpen
nem is a jatéknak, sokkal inkabb ma-

Mk

Lodd a zombit,

ne sirankozz, jobb, mintha
csak fejbe vagod!

Az utébbi iddben megtanultuk: 16-
voldozni marpedig tobbféleképpen
lehet. Lehet tgy, hogy kozben fél-
percenként tépkedjiik hajunkat az
adott program frusztralo, idegesitd
hibai miatt, lehet unottan, immel-
ammal, és lehet Ugy, ahogy

a Painkillerben - tokéletesen ponto-
san kézben tartva az eseményeket,
mentesen mindenféle ,beragadés”
bugoktdl, és legfoképpen (!) folya-
matosan élvezetes, dinamikus akci-
0tél kisérve. Az egész élményt meg-

teljes beleéléssel haladhassunk el6-
re, atadva magunkat az akcié6 maga-
val ragado lendiiletének. Néhany ko-
molyabb negativuma miatt boldog-
sagunk nem felh&tlen, &m tény, hogy
a Painkiller a 16v6ldozds jatékok Uj
etalonja lett - s a Serious Sam 2
megjelenéséig mindenképp az is
marad!

Boe

HARDVER

P4 1,5 GHz | 384 MB RAM | 64 MB VGA

P4 1,6 GHz | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

LA processzor és a grafkartya szinte alig sza-

A Painkiller nem kifejezetten az a jaték ahol
a sarkon alldogalé kalapos dregember szamara
kell megkeresniink elveszett 6rajat

nélkil - tartja az ismert kézmondas,
s igy van ez a Painkiller esetében is:
oromiink sajnos e jaték esetében sem

mit neki — még a minimumkonfigon is gyo-
nyor(i mindsében élvezhetjiik az akciot. DE!
256 MB RAM-mal nem telepiil fel!!! 384 MB
(és féleg 512 MB) esetén viszont semmi gond

lehet felhdtlen. Sokat ront példaul az
oOsszképen a sztori mérhetetlen... sab-
lonossaga. Bar ez nem is jo sz, hiszen
a torténet nem csak egyszer(ien sablo-
nos, hanem a 80-as évek B-mozijait
megszégyenitd modon bugyuta, sot,
patetikus. Az elsd két-harom atvezetdig
biztam benne, hogy ez csak egy rossz
vicc, de a késobb sajnos vilagossa valt,

ganak a stilusnak réhato fel: nevezete-
sen, hogy barmennyire porgos, bar-
mennyire élvezetes is a Painkiller, biz-
tosak vagyunk benne, hogy sokaknak
még igy tul is egyszerq, tal sekeélyes,
és — ad abszurdum - unalmas lesz egy
idd utan az allandé hentelés...

Hé! Mi az ott a kezedben? Csak nem két BALTA??? Josszide-rogton?!

/]
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Y
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spékeli még az utobbi idok egyértel-
mden legjobb fizikai és grafikai
effektjeire képes, bravirosan megirt
motorja, és a nagybetlis hangulatot
araszt6 palyak, melyek hihetoek, re-
alisak, és biztositjak azt, hogy a ja-
tékbol egy percre sem kizokkenve,

nem mertilhet fel. A tesztkonfiguracion
1024x768-ban legmagasabb grafikai részle-
tesség mellett roccenéstelendl (1) futott!

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Istenes grafika és fi- ¥ 1-2 helyen unal-
zika massa valik
4 Hangulatos, kidolgo- ¥ Kritikén aluli sztori
zott palyak ¥ Gyenge éatvezetdk
4, Orillt” akci6 & ErGs gyomor kell
4 Nagyon kiraly zenék hozza...
és hangeffektek
4 Elvezetes multi
GRAFIKA 10  HANGULAT 9
HANGOK 9  KIHIVAS 8
IRANYITAS 10 SZAVATOSSAG 8

A Painkiller a jol bevalt ,.ezer-
éves” shooter-receptet zseniali-
san lteti &t korunk technikai
szinvonalara, raadasul a meg-
szokott old-school jatékmenetet
sikertilt megbolonditania né-
hany egészen eredeti otlettel.
Kotelezd darab minden FPS-
fannak!

80 %

Serious Sam: SE 82%
Serious Sam 78%
FireStarter 69%
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A Syberia elsd részének - kalandjatékhoz mérten —
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N ZETERBEN

oriasi sikere utan foly-

tatodnak Kate Walker kalandjai. A furcsa kilsejd, kitalalt europai varosok-
bol az egyre ramendsebb és kalandvagyobb tigyvédnd, hi ,automaton”
tarsa, Oscar és Hans Vorelberg a rusztikus téli Oroszorszag héfodte kisfal-

vaiba érkeztek...

2002-ben meg-
A jelent elsd rész
pératlan, fest-

ményszer(Q, némileg
az Elveszett gyer-
mekek varoséra
emlékeztetd, in-
dusztridlisan
szirredlis
vizualitasa-
nak, zsenili-
san sz0tt, for-
dulatos cselek-
ményének, to-
kéletesen ki-
dolgozott
puzzle-
jainak és fo-
\leg utolér-
hetetlen
hangulatanak
kdszonhetden megcsele-
kedte, ami mér lehetetlen-
nek tdnt: megmentette a ha-
gyomanyos point’n’click ka-
landjatékokat az enyészettol.

Bar végiil a LucasArts mindkét projektet
ejtette, szerintem a Full Throttle és

a Sam and Max tervezett felljitdsa szin-
tén a Syberia sikerének volt kdszonheto.
Bér az ilyen karakteres, eredeti stilust
folytatasok torvényeinek megfelelden
a Syberia Il nem tudta fellilmulni az
elso részt, még igy is az utdbbi idok
legjobb kalandjatékanak szamit...

Amikor a no ,,kdvet”...

Kate Walker, a New York-i tigyvédnd
annyi kaland és viszontagsag utan
végll csak nem tudta megalini, hogy
kovesse Hans Voralberget a rejtélyes,
tan nem is létezd foldre, Syberiaba,
ahol az utols6 mammutfaj szabadon
él... Az elso részben irodaja az USA-
bol kildte ki, hogy egy nyugat-fran-
ciaorszagi furcsa kisvarosban lévd
automatont (csavarokbdl, szalagokbol
és badoghdl létrehozott robotot) ké-
szitd gyar felvasarlasanak nydgijeit
nyélbe Usse. Az egyszerlien induld
(igy azonban igencsak bonyolodott,
miutan a gyar jelenlegi tulajdonosa,

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Point’n’click kaland ~ Microids
KORNYEZET FEJLESZTO
Alternativ Oroszorszdg ~ Microids

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Syberia, Druuna, Post Mortem

GYDRSLINK) 269

Anna Vorelberg vératlanul elhunyt, az
egyeddli 6rokos, Hans Vorelberg pe-
dig ,valahol Eurépaban” éldegélt.
Kate az elsd részben egy rugdval fel-
hazhato () vonattal dtra kelt, hogy
Oscarral, egy, a Star Wars-vilagbéli
C3P0-hoz hasonldan alland6an aka-
dékoskodo, mégis szeretni valo
szuperintelligens automatonnal egytitt
megtalaljak Hans Voralberget. Az elsd
rész legvégeén sikerrel jartak, és Kate
ala is irta a gyar eladasanak szerzo-
dését, am az utolso pillanatban nem
tudta megalni, hogy egy felszallni ké-
szUld replild ajtajabol visszarohanva
végll ne kdvesse a csodapok oreg-
embert végsd Uti célja felé:
Syberiaba...

A méasodik rész pontosan ott kezdddik,
ahol az el6z6 rész abbamaradt: Kate
Walker és Hans Vorelberg az Oscar altal
vezetett felhizhat6 vonaton robognak
egyre téliesebb, héfedte varoskakon és
falvakon keresztiil Syberia felé...
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KACSAMESEK - KICSIT MASKEPP

Benoit Sokal képregényalkot6

Erdekes, hogy ha megnézziik Benoit
Sokal korai munkait, akkor ezek ko-
rantsem emlékeztetnek jatékaira...

A Canardo felugyeld kalandjait be-
mutaté sorozat hihetetlenil depresz-
szi6s, koszos, mocskos dllatvilagot
mutat be, amely szinte szazszazalé-
kosan a Disney-vilagkép ellentéte.
Sokal kedvenc foszerepldje Canardo
feltigyeld, egy lecstiszott kacsazsa-
ru, aki gyakran perverz, véres kalan-
dokba bonyolédik.

A Syberia furcsa indusztridlis vizudlis
vildga engem inkabb Francois
Schuiten és Benoit Peters belga kor-
tars alkotok munkaira emlékeztet

- igaz, Sokal késdbb sokat atvett

a stilusukbol sajat képregényeiben is.

Oroszorszagban
szeretettel

Az els6 megdllé Romansburg, egy ap-
r6 oroszorszagi falvacska, amelynek
kdzelében egy éreg apatsag impo-
zans tornyai magaslanak a kozeli he-
gyekben. Késobb a nagy orosz tund-
ran fogunk vandorolni, ahol kiilénféle
vadallatok is megnehezitik majd utun-
kat, majd egy barlangrendszerhez
érlink, ahol végre talalkozni fogunk

a youkol néppel.

Aki jatszott az elsd résszel (és semmi-
képpen se kezdjiink Ggy neki a maso-
diknak, hogy az elsdt nem vittik vé-
gig!), az mar megszokhatta a nagyon
egyszer( és jol iranyithat6 kezelGfeli-
letet, amely a j6 6reg point’n’click és
inventory rendszeren alapul, amely-
ben megtalalhaté Kate mobiltelefonja

rupossagot is érezhetiink, ami szintén
nem volt a Syberia | sajatja. Rogton
hozza kell azért tennem, hogy csak
niiansznyi kiilénbségekrdl van szo:

a Syberia bizony nagyon magasra tet-
te sajat maganak is a lécet ezen a té-
ren, és ennek nehéz volt megfelelni.

Téli idill

Egyértelmden le kell viszont borul-
nunk a jaték grafikaja eldtt! A Syberia
Ilvizualitasaban jelen pillanatban

a legszebb kalandjaték, még a telje-
sen 3D-s Broken Swordot is figye-
lembe véve. A Benoit Sokal munkajat
dicséro falusi hazacskak, elképesztd-
en gyonyord templombelsok lattan
nincs az az érzéketlen kalandjaték-
utald, aki ne bAmulna leesett allal

a monitorra. Emellett sz6 sincs

A Sokal munkajat dicsérd rusztikus hazacskak,
gy6nyo6ra templombelsdk lattan nincs az az erzé-
ketlen kalandjaték-utald, aki ne bamulna leesett

allal a monitorra.

is. Biztosan emlékeztek arra, hogy

a Syberia 1-ben allanddan telefonal-
gatott az ligyvédno rettenetesen irri-
télo, folyton nyafogd volegénye, Dan,
valamint Kate cserfes anyja,
folyton szamonkeéré hang(,
agreszsziv fonoke, illetve
Olivia, a ,h(” baratnd, aki
végul Dan agyaban vi-
gasztalta a menyasszonya
utan panaszkodo férfit.
Hal'istennek ezlttal nem fog-
nak allandéan racsoérogni hds-
ndnkre, igy nem torik meg a jaték rit-
musat, amely az elsd epizdédban egy
idd utan zavard volt.

A sztori egyébként masodszorra vala-
hogy egy kicsit kevésbé magaval ra-
gadd, a poénok kevésbé ulnek, a ka-
rakterek nem annyira érdekesek, mint
az elso részben. Mig azt egyfajta
misztikussag és rejtély lengte be,

a folytatasra ez mar nem nagyon jel-
lemzd, és helyenként még egy kis szi-
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a Myst tipusu steril kalandokrol:
a képernydn minden él és mozog
(sokkal inkabb, mint az elsd részben):
parasztok, a templomban papok jar-
kalnak fel-ala, végzik a dolgu-
kat, a korlatokon, fakon
mokusok szaladnak vé-
gig, mashol a tetdn ds-
szegydlt hd szakad le
nagy robajjal, a befa-
gyott pocsolyak gyonyo-
rlen tukrozddnek, és min-
dent beborit az elképesztden
hangulatosan kidolgozott héesés.
Sokkal szebben kimunkaltak a karak-
tereket is: Kate és Oscar killsejére és
animécidjara eddig sem panaszkod-
hattunk, ezuttal viszont a kevésbé
fontos mellékszerepldkre is nagy fi-
gyelmet forditottak Sokalék.
A grafika mellett a muzsika is elké-
pesztden hangulatos. Mindegyik
helyszinhez sajat zenei rész kapcso-
|6dik, és nagyon ligyesen olvad

kaland

syberia 2

Broken Sword 3

A Broken Sword 3-ban a teljesen 3D-s
grafikdnak kdszénhetden nagy hang-
sulyt kapott a tér felfedezése, ami forra-
dalmi megoldasnak szamit a kalandok
kozott. Emellett a harmadik rész meg-
Orizte latvanyos, rajzfilmszer( stilusat.

A Broken Sword 3 egyértelmien humo-
raval és a kivalo karakterek sokasagaval
emelkedik ki ezen a téren. A parbeszé-
dek élettel teliek, sziporkazoak, a hely-
szinek valtozatosak, a sztori izgalmas.

Sajnos tllsagosan is kdnnylek a logikai
feladvanyok, igy nagyon ritkén fogunk
- akér csak egy kicsit is - elakadni.
Nagy kar, mert igy gyorsan végig lehet
vinni a jatékot.

A két foszerepld, George és Nico még
most is sokak kedvencei. A jaték humo-
ra nagyon a helyén, a karakterek zseni-
alisak, a sztori relative izgalmas. Egye-
dul a tdl kénnya feladvanyok rontanak
igazan az dsszképen.

|©/M@  Sseri  8/1@)

|s/w@  Puzle 7/

|s/@  Hangues  8/10 )

A Syberia Il egész egyszerlien gyonyor(!
Stilusos, Sokal-szint( hatterek, finom
3D-s effektekkel megspékelve, akar a
hdesést, akar a jégen vald tikkrozddést
nézzik. Kitand térbeli modellek szinesi-
tik a jatékot.

Bar a torténet most is érdekes és erede-
ti, sajnos nem annyira misztikus, mint
azt az elsd részben megszokhattuk. En-
nek ellenére még most is elsdrangliak

a parbeszédek, jopofak a kilonféle ka-
rakterek, egzotikusak a helyszinek.

Ez(ttal sajnos nem sikertilt annyira meg-
talalni a logikai fejtérok egyensulyat,
mint az elsd részben. Egyesek tul kony-
nyQek, masok tll nehezek - 6sszessé-
gében azért megfeleldek.

Bar nem annyira vicces, misztikus és
eredeti, mint az elsd rész, a Syberia gyo-
ny6rd, magukkal ragadd helyszinei és ér-
dekes karakterei révén még mindig rend-
kivill hangulatos. Néhany parbeszédet

- szerkesztés szempontjabdl - rosszul ir-
tak meg, emellett tdl sok a ,,szirup”.
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J6 napot kivanok! Kérek 10 deka
Hansot és 15 deka monastery-t.

a héttérbe, példaul oly médon, hogy
egy falucska 6cska ,,propagandaradi-
06jabol” recsegve szol. Egyedil azt
sajnaltam, hogy a nagyszer( zenével
elég szOkmarkutan bantak a készitok:
gyakran csak azt hallhattuk, ahogy
siivit a szél, vagy ropog a talpunk
alatt a ho.

Ki kell viszont emelni a szinkronsziné-
szek munkajat is, akik igazi életet le-
helnek még a gyengécskébben kidol-
gozott figurakba is.

Sasszemiiek elényben
Részben az is befolyasolta az elsd
rész sikerét, hogy sikertilt nagyszerQ-
en beldni a fejtorok nehézségi szintjét:
mindegyik logikus és kitalalhato volt,
ugyanakkor nem jéttiink ra azonnal

a megoldasra, mint ahogy ez kicsit jel-
lemz@ volt a Broken Sword 3-ra.

Kate Walker &llit6lag Indiana Jones csaja volt...

Sajnos a Syberia II-nél mar nem min-
dig ennyire r6zsas a helyzet... Bar

a feladvanyok egy része még igy is
megfeleld nehézségl, most viszont
olyanokkal is talalkozunk, amelyek
teljesen illogikusak, és csak probal-
kozassal jon ra az ember. Raadasul
a fel nem vehet6 targyakrol nincs le-
iras, igy egy-egy furcsabbnal néha
nem tudjuk, mire j6. Olykor az is
megtortént (és ez az elsd részre szin-
te soha nem volt jellemzd!), hogy so-
kadszori prébalkozassal csak jottem
ra a megoldasra.

Ami még zavardhb, az a,,pixel
hunting”, vagyis a mifaj jellegéhdl
adodo orokos bosszisag, amikor
csak a képernyd ,,végigsikalasaval”
talalunk meg egy sotétben lévd vagy
tulsdgosan a hattérbe olvado, rejtet-
tebb targyat. llyen mar elfordult az

Kate vilagéletében a magas, fiatal, napbarnitott, szoke fickokra bukott...

elsd részben is, és most sajnos gya-
koribb.

Mélto befejezés

Hibéi és a ,,mé&sodszorra mar nem it ak-
korat” jelenség ellenére a Syberia Il
nagyszer(ien hozza vissza a régi idok ka-
landjatékainak elveszett varazsat. Bar
sablonosabb, mint az elsd részé, sztorija
még igy is fényévekkel igényesebb, ma-
géaval ragaddbb, mint barmelyik mai ja-
téknak, a foszerepld karakterek pedig ér-
dekesek és eredetiek. Az egészre a ko-
ronat a szemkapraztato grafika tette fel,
amely hol rusztikus, télies tajakat, hol a
Sokalra jellemz6 furcsa gépeket abrazol.
Béar a Syberia és Kate Walker kaland-
jai ezzel lezarultak, mi reméljik, hogy
Benoit Sokal kalandjatékos karrierje
viszont toretlendl folytatodik tovabb.
Berrr

...vagy James Bondé?

H DVER

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

,Gond nélkil futott nem szaggatott, nem
fagyogatott.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Szemkapraztaté gra-  # Nincs benne annyi
fika misztikum

4 Jol kidolgozott (bar ¥ Néhany frusztralo
néhol kicsit érzelgds)  vagy tal konnyd

sztori puzzle
4 Erdekes karakterek
GRAFIKA 10  HANGULAT 8
HANGOK 10  KIHIVAS 7
IRANYITAS 9 SZAVATOSSAG 6

Nagyszer(, hangulatos folytatas,
szemkapraztatd grafikaval és jol
kidolgozott sztorival. Bar az elsd
J| rész bravirjat nem sikerdlt
megismételni, a Syberia Il sze-
rintem még igy is mélté folyta-
tas, egyben az év kalandjatéka.

> 90 %

Syberia 96%
Broken Sword 3 90%
Post Mortem 82%
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Nagyon gyan(is, hogy nem vélaszol. Szerintem § tette.

BIZONYITEK HHANYABAN

CSl: DARK VIOTIVES

Mar a masodik jaték ké-
szlilt el a nalunk is veti-
tett Helyszinel6k cim(
banigyi sorozat alapjan
— ez az epizdd azonban
valoban mélté a tévés
valtozat hirnevéhez.

ki latta mér a sorozat valame-
A lyik részét, az val6szinlleg

képben van: egy bantigyi
helyszineld csapat tagjaként a nyo-
moz6i munka ,tudomanyos” része
harul rank: vagyis az 6sszes apro bi-
zonyiték begy(jtése és elemzése, mig
remélhetdleg 0sszedll a kép, és a tar-
gyak mesélik el, mi is tortént valoja-
ban. Bizonyiték pedig barmi lehet: ka-
véfolt a falon, egy livegszilank, netan
egy kukabdl kibanyaszott éttermi
szamla... A lényeg az, hogy veégiil
a helyére illessziik a kirakos jaték
minden darabjat.

Majd az Gj srac megcsinalja
Mivel mi vagyunk az U fidk - adott
esetben ,,0j lanyok” -, ezért minden
alkalommal kapunk egy-egy tarsat

a sorozat fobb szerepl6i kdzul, akik
udvariasan atengedik nekiink a mun-

Pedig csak egy hajszalon mulott a megoldas!

00

egy részletes mindsitést, és minél ala-
posabban, minél nallébban dolgoz-
tunk, jutalom gyanant annal tébb ext-
ranak — képek, interjik — ortilhetlink.
Akad azonban harom ,valodi” segi-
tonk is. A laborban taléljuk a kissé fa-
raszté humorl Greget: eldszoér min-
den bizonyitékot neki kell &tadnunk
elemzésre, melyeket alkalomadtan

- ha tovabbi kutatast igényelnek - to-
vabbkiild a szamitégépre (ujjlenyo-
matok, labnyomok elemzése, DNS-
vizsgalat esetén sth.) esetleg a mikro-
szképra (példaul hajszalak 6sszeha-
sonlitasahoz), ahol mar nekiink kell
tovéabb bibelddni vellk. Masodik segi-
tonk egy zsaru, aki sziikség esetén

a renddrségi adatbazisbdl banyasz
eld kilonféle adatokat, cimeket, de

0 adja ki a hazkutatasi parancsokat,
és 0 rendelheti el a gyanusitottak ki-
hallgatasat is — utobbit természetesen

Kollégaink diszkréten varakoznak, amig mi a por-
ban csuszunk-maszunk a bizonyitékok utan kutatva

ka nehezét (nana, hogy diszkréten va-
rakoznak, amig mi a porban csu-
szunk-maszunk, a bizonyitékok utan
kutatva) de ha elakadnank, barmikor
segitséget kérhettink tdliik. Erdemes
azonban észben tartani, hogy ha tul
gyakran fordulunk hozzajuk, az végsd
értékelésiinket is befolyasolja: minden
felgongyolitett blntény utan kapunk
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csak akkor, ha mar kelld mennyiségl
bizonyiték szél adott személy ellen.
Hogy erre pontosan mikor is nyilik le-
hetdség, az a gyanusitottak aktajaban
lathatd ,,blintény-haromszégén” ma-
lik: meg kell talalnunk a kapcsolatot

a gyanusitott és az aldozat, az aldo-
zat és a tetthely, illetve a tetthely és

a gyanusitott kdzott. Ha mindharomra

van elég bizonyiték, maris berendel-
hetjik az illetot egy kis beszélgetésre.
Van még egy harmadik kolléga is,

a ,hallgatag delikvenseket” feluigyeld
doktor - persze rezidenciaja, a bonc-
terem csak akkor keril széba, ha
holttest is van: ilyenkor nemcsak

a megboldogultat tudjuk alaposan
megvizsgalni (nos, annak van némi
nyomaszt6 atmoszféraja...), hanem
az orvosszakeértd felmer(ild kérdése-
inkre is valaszol.

Ronda ligyek

Az el6zd részhez képest jol lathato

a fejlodés, ezért mindenképpen jar

a piros pont. Szebb lett a grafika,
hosszabbak és Gsszetettebbek lettek
az ,ugyek” - bar sajnos most is csak
0Ot van beldliik, de mar az els6 ,,beme-
legitd” kildetéssel is kdzel annyit sz6-
rakoztam, mint a teljes elsd résszel ().
A pixel-huntingot ezlttal sem Usszuk
meg, viszont sokkal izzgalmasabb lett
a bizonyitékok feldolgozasa: néhany
targyat tovabb vizsgalhatunk az
inventoryben is, példaul egy
zsebrevagott kavéscsészén utdlag is
kereshettink ujjlenyomatokat, vagy bi-
zonyos targyakat kombinalhatunk
egymassal. A nyomkereséshez ismét
szémtalan szerszam all rendelkezé-
siinkre, a kiilonféle pemzliktol kezdve
egészen az UV-lampaig... egyszoval
végre igazi helyszineldnek érezhetjiik
magunkat.

mazur

kaland

csi: dark motives

Ez itt egy nagyon faramuci élethelyzet

Krimialapszabaly: sosem a kertész... nadragos nd a gyilkos

gl

GYORSNEZET

Helyszinelés © Ubisoft

Las Vegas 369 Interactive

Csl

GYORSLINK > 812

A GAMESTAR

ERTEKELESE

¥ Pixel-hunting...

4 Igazi nyomozas
4 Erdekes tigyek

GRAFIKA 8  HANGULAT 8
HANGOK 8 KIHIVAS 9
IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 7

PIIl 600 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA

A CSI 2 sokkal jobb lett, mint az
elsd rész: érzdik a profi httér-
csapat, minden kiildetés olyan
otletes és jol felépitett, hogy az
felér egy televiziés epizoddal.
Szamomra az utdbbi idk leg-
jobb kalandjatéka, mindenkinek
ajanlom — nem csak a sorozat

rajongoinak.
The Cameron Files 2: PC 75%
Jack the Ripper 70%
Csl 67%
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FEJLODES: ZERO

COUNTER-STRIKE
CONDITIONZERO

Counter-Strike. Van olyan jatékos, aki ne hallott
volna rola? Aki ne jatszott volna vele? A maig is
hihetetlenll népszerl haldzati taktikai FPS foly-
tatasat, egyszemélyes kampannyal megspékel-
ve, mar évek Ota igéri a fejlesztd: most végre el-
készilt, és eldonthetjiik: megérte-e ilyen hosszl
ideig varni ra.

jaték keletkezésének torténete
A talan még Gordon Freeman

kalandjainal is kacifantosabb
(lasd még a dobozt): a kezdeti nagy
dérrel-dUrral beharangozott ,,CS-
folytatas” utan sokaig még az sem
volt egyértelm@, hogy milyen stilust
lesz a program — egyszemélyes, torté-
net alapu, taktikai vagy mindez kever-
ve, raadasnak a haldzati résszel.
A sok valtoztatas nem valt elGnyére
a CS:CZ-nek, hiszen az id6 csak egy-
re telt, a fejlesztdcsapatok pedig
jottek-mentek... A haldzati rész véglil
mar joval kordbban megjelent, ami
azonban nem folytatasnak szamit, ha-
nem a klasszikus CS 1.6-0s verzioja.
Ezt mér hosszU ideje birtokba vehet-
ték az internettel rendelkez6 harcosok.
Maga a CS:CZ tulajdonképpen a halo-
zati klasszikus egyszemélyes verzidja.
El6torténet nincsen, a keret minddsz-
sze annyi, hogy egy terrorelharité ala-

66

kulat tagjaiként végig kell menniink

a palyakon, teljesitve a killdetéseket.
Osszesen 18 helyen oszthatjuk az
igazsagot, ami - az ellenfelek megolé-
sén tal - kizarélag tlszok kiszabadita-
sara és bombak hatéstalanitasara kor-
latozddik. Ahogy a klasszikusban is, itt
is eldszor fegyverek vasarlasaval indu-
lunk, de szemben az ottani 800 pont-
tal, itt 10000-bdl gazdalkodhatunk,
amibdl szinte mindent megvehetiink,
ami szem-szajnak ingere.

Bombazok

Az Ml irdnyitotta fegyveresek nem-
csak ellentink harcolnak, hanem a mi
oldalunkon is — amit a multis csatéak-
ban emberi tarsainkkal végziink el,
azt itt a gépi kommandadsok segitsé-
gével (kéne). Mindez azt feltételezi,
hogy tarsaink nagyon intelligensek,
hiszen kulénben semmire sem men-
nénk - ennél azonban arnyaltabb

TIPPEK a 88. oldalon
TRAINER a cd/dvd-n

b

o

GYORSNEZET

Taktikai FPS Vivendi

Fold Ritual Ent.

Sin, FAKK 2, Elite Force 2

78

Csak nem az ablakban fog eldbukkanni egy orvlévész ©?
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Régota vartak mar a rajongok (ami ez
esetben 100%-0s egyezés a netes jaté-
kosokkal!) a CZ-t, és pont ugyanennyi
ideje ment a talalgatas és fantazialas is
arrdl, hogy vajon mit fog hozni pluszként
a leglényegesebb jatékrészhez. Multi nél-
kil ugyanis nincs CS. Az online jaték

a Counter-Strike maga. Persze sok Uj-
donséagra épp emiatt senki nem szami-
tott, kilondsebb Ujitasokat el sem visel

a netes kozonség egy bejaratott, profiz-
musra épuld jatéknal. Egyetlen nem vart
valtozas peticiok sokasagat indithatja el,
régi rajongdk hadai dobhatjak el elkese-
redve jol megszokott jatékukat, elvégre

a ,,CS-filing” méar egyébként is gy letisz-
tult, hogy lassan mar csak elvenni lehet
beldle.

Na de, hogy SEMMI Gjitast nem hozott, az
azért valahol mégiscsak... borzongaté ©!
Rendben, némi grafikai tuning, ez mar
rafért a motorra, néhany palya Ujra is lett

a kép. Kommandos segitbinket az el-
végzett kiildetések utan kapott hir-
névpontokbdl tudjuk felbérelni. Egy
pontért csak egy rossz célzoképes-
ségl, nem tdl lojalis (nem reagal a
parancsainkra) tarsat szerzddtethe-
tlink, ha viszont t6bb pontot aldo-
zunk a vasarlasra, mar nagyon talp-
raesett katonank lesz. Osszességé-
ben a gépi jatékosok egyszerre oko-

NA TERJUNK A LENYEGRE!

Kecske véleménye az online behatasrol

textarazva. Hat kdszon-
juk! Minden mas vagy
egyjatékos vonatkozasu, vagy mar rég
benne volt az 1.6-o0s verzidban, ami meg
ugye ingyenes. Ellentétben ezzel. A CZ
ugyanis nem olcs6, sét — tudaséhoz
mérten szemtelenill draga. Aki abban
reménykedik, hogy ezzel fog jatszani
magyar szervereken, azt eldszor kiva-
rasra inteném, ilyen befektetést ebben

a fazisban mar nem sokan eszkdzolnek,
és valészindleg nem art, ha van kivel jat-
szani...

Van a pincénkben egy dsrégi h(td,
Mynsk tipusu. Z6rég, de még mindig
Szibériat varazsol! Valahol a CSiis ilyen
— 0srégi, de zsenialis. Es nem hiszem,
hogy pont a CZ hianyzott ahhoz, hogy
élettartama meghosszabbodjon. Oké,

a botok elég jok, de ez édeskevés. Nem-
sokéra lomtalanitas. A hitd az marad,
csak a tartozék repdil.

viszont tarsaink is képesek erre,
tobbszor is eldfordult, hogy mig mi

a terroristak kiiktatasaval vagyunk el-
foglalva, 6k kiszabaditjak a tlszokat,
mi meg kezdhetjik el6lrdl a palyat ®.
A bombahatéstalanitas kortl is ta-
madnak gondjaink: néha nem tudjak
eldonteni, melyikiik foglalkozzon

a pokolgéppel, amig az végil szépen
felrobban, vagy mikézben mi épp

Barmily meglepd, de a CS:CZ, aprobb
finomitasoktol eltekintve, gyakorlatilag ugyanazt
a motort hasznalja, mint a Half-Life.

sak és ostobak: jelzik, ha az ellenfél
bombat helyezett el, gyantsat halla-
nak, vagy ellenséget észlelnek. Ra-
adasul folyamatos radiokapcsolatot
tartanak egymassal és vellink is, ami
nagyban befolyasolja az akciok sike-
res véghezvitelét. Ugyanakkor van-
nak nagyon idegesitd momentumok
is: a feladatot példaul csak akkor te-
kinti elvégzettnek a jaték, ha mi ma-
gunk szabaditjuk ki a tiszokat. Mivel

TEMETETLEN MULT

Elhalasztott megjelenések

A kitarto és figyelmes GS-olvasok még
emlékezhetnek arra, hogy mikor irtunk
a CS:CZ héta-valtozatérdl — pontosan
két éve! Volt mar példa arra, hogy a bé-
ta- és a teljes verzio megjelenése kozott
hosszabb idd telt el - de ennyi késés
nem nagyon fordult eld még jatéknal.
Kulon érdekesség, hogy tavaly dsszel

a fejlesztdk mar egy véglegesnek szant
valtozatot is kiadtak néhany Ujsagnak
tesztelésre, am a lesujto kritikak (59%,
65%, 70%) hatasara stirgdsen vissza-
vonték tovabbfejlesztésre. De ez a sok
hercehurca még megbocsathaté lenne,
ha végil is pozitiv valtozasokrol lehetne
beszadmolni. Valéjaban azonban semmi-
lyen komoly el6relépés nem tortént, az
idBhazas nem segitett a jatékon...
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megprobaljuk kikapcsolni a ketyegd
masinat, ahelyett, hogy megvédené-
nek a minket javaban szitava 16vd

terroristatol, csak allnak, és néznek.

CS: Low Edition

A pélyak, ahol kiildetéseinket telje-
sitjlik, mind a klasszikus CS atdol-
gozott verzidi. Ezt elég nagy szem-
telenségnek tartom, hiszen ezek
szerint a ejlesztdk még csak Uj pa-

akcio

Huhh! Egész j6l I8 ez a pisztoly!

lyakat sem készitettek (még akkor is,
ha ezzel akartak becsempészni az
sigazi” CS-hangulatot). Amin valtoz-
tattak, az részben latvany jelleg

- szebb lett a t4j - illetve par aprobb
dolgot at is épitettek. Ezek viszont
legtobbszdr inkabb zavardak, ami
miatt a médositasokbol semmiféle
elorelépés nem lett. Ezzel el is ér-
keztiink a jaték talan legnagyobb
gyengéjéhez, a grafikdhoz. Barmily
meglepd, de a CS:CZ, aprébb fino-
mitasoktol eltekintve, gyakorlatilag
ugyanazt a motort hasznalja, mint

a Half-Life — ami viszont mar a meg-
jelenésekor is elavultnak szamitott,
csak hat ott, ugye, a tobbi j6 tulaj-
donsaga miatt senkinek sem tlnt fel.
A klasszikus CS ingyenes halozati
jaték, tehat ezen okokbol szintén
nem lehet jogunk panaszkodni, &m
a CS:CZ-t az égvilagon semmi sem
menti fel e hatalmas hibaja alol. Bar
az elsd néhany masodpercben kelle-
mes Half-Life- hangulatom volt,

a latvanyt latva, ez hamar megszdnt,
és ami maradt, az egyedil az értet-
lenség volt, hogy: ,Kedves fejlesz-
tok! Ezt komolyan gondoltatok???”

Kozelediink a leszallasi z6nahoz... nem ismerds valahonnan ez a jelenet ©?

counter-strike: condition zero

Kissé zavar6 az is, hogy csak a jofi-
Uk oldalén lehetiink, terroristaként
kizarélag a halozati csatakban nyo-
mulhatunk. Szomortan kell megalla-
pitanom, hogy a CS:CZ nem valtotta
be a hozza flz6tt reményeket:
egyetlen olyan kiemelkedd része
sincs, amellyel akarcsak egy picit is
megszorongathatna a jelenlegi veze-
toket (UT2004, Battlefield Vietnam);
leginkabb egy 6sszeollézott, 6ssze-
dobott, koncepcio nélkli fércmun-
kanak tdnik. Bizzunk abban, hogy

a Valve a Half-Life 2-vel kikdszorili
ezt a csorbat...

Uhu

HARDVER

PIII 500 MHz | 96 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Mivel a motor mar nem mai gyerek, a jelen-
legi géppark siman megbhirkézik a jaték ta-
masztotta igényekkel.

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 ACS-hangulat néha ¥ Buta botok
atjon # Teljesen elavult
4 Okos botok grafika
& Koncepcio nélkiili

HANGULAT 6
KIHIVAS 7
SZAVATOSSAG 5

GRAFIKA 4
HANGOK 7
IRANYITAS 9

J Se nem latvanyos, se nem izgal-
I mas, s bér el lehet vele jatszo-
gatni, a nagy FPS-sztarok mel-
Ll lett labdaba sem raghat.

> 03 %

Counter Strike 96%

UT 2004 89%

Battlefield Vietnam 88%
67



Atari

FPS

Western Human Head St.

Rune, Rune: Halls of Valhalla,
Blair Witch Project 2

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n

»

-4 rdekes, hogy mig kommanddés

E és sci-fi shooterekkel Dunét le-
hetne rekeszteni, a Vadnyuga-

ton jatszddo FPS-ekbdl eddig csak
egyetlen késziilt. (Hogy melyik, azt lasd
a dobozban.) Pedig a maganyos vad-
nyugati pisztolyharcos figuraja szerin-
tem adja magat, a téma eddig valahogy
mégis hidegen hagyta a fejlesztoket.
A Human Headnek végre szdget tott
a huméan fejébe, hogy mennyire parla-
gon hever a nagyszer(i western univer-
zum és a Rune viking harcosa utan ez-
(ttal egy igazi mexikoi ,pistolero” , first
person”-jébe kertilhetlink.
Akiknek hirtelen beindult a nyalelva-
lasztasuk, és révedd tekintettel Sergio
Leone, a mifaj korondzatlan kiralya-

68

PAR FRAGGEL TOBBERT

DEAD VIAN’S

Kiégett fejvadaszok, piszkos, zllétt banditak,

koszlott kisvarosok, lepukkant barok, faradt te-
kintet( prostik, karvalyarcu kereskeddk, no €s

a névtelen, rejtélyes hds, aki keveset beszél, vi-
szont annal tobbet 16, és mindig talél, a végen
pedig - beteljesitve bosszujat —telibe trafalja

a vérzd sebére hitetlenkedve meredd fégonoszt
is. A Dead Man’s Hand a spagettiwesternek vila-

gat probalja megidézni...

nak - aka az Isten © - mdveire asszo-
cidlnak, azokat gyorsan és fajdalom-
mentesen ki kell dbranditanom:

a Dead Man'’s Hand még csak meg
sem prébalja a Mester mlveinek han-
gulatat visszaadni, inkabb a késobbi,
B kategoriés, Guliano Gemma és
Franco Nero foszereplésével késziilt
spagettikre emlékeztet.

pPistolero!”

A jaték foszerepldje El Tejon, egy ifja
mexikoi bandita, akit tarsai és fondke
ratul elarultak és hatba I16tték, am ho-
slinket nem olyan fabol faragtak,
hogy csak Ugy elpatkol ilyen kicsiny-
ségektdl: egy harcias ,,Carramba!”
utan talpra all, dsszeszoritja fogait,

majd Utra kel, hogy véres bosszut all-
jon. El Tejon bossztiszomjat kilonféle
lineéris killdetések soran elégithetjik
ki: a westernfilmekbal jol ismert hely-
szineken (kihalt varoskéak, nyomorg6
mexikodiakkal teli falucskak, banyabar-
langok, sziklas kanyonok stb.) keresz-
tilldve kell egymas utan felkutatnunk
és elintéznlink a régi bandatagokat.

A pélyakat meglehetdsen egyszerlien
szerkesztették: til sok elagazas
nincs, bujkalni, vagy kertilgetni nem
nagyon tudunk. Az akci6 meglehet6-
sen szkriptelt: ez most azt jelenti,
hogy a rosszfilk minden egyes Ujra-
toltés alkalmaval ugyanott fognak elo-
tlnni. Ezt sajnos gyakran tapasztalni
fogjuk, ugyanis palyak kozben nem

tudunk menteni, s6t még automatikus
save-ek sincsenek, ami bizony azt je-
lenti, hogy ha elpatkoltunk, akkor
kezdhetjuk elolrdl a legelsé bdzId le-
helet(l bandito leszdmolasaval.

Carramba!

Sajnos ez - legalabbis normal nehéz-
ségi szinten - sokszor eld is fog for-
dulni. No nem mintha az Ml kihivast
jelentene: a rossz arcok a hordék mo-
gé bujason tul ravaszabb tettekre
nem nagyon képesek. Raadasul idon-
ként valami hihetetlentil ostoban tud-
nak ide-oda rohangalni: mintha rossz
lenne a rovid tava memorigjuk, és el-
felejtették volna, hogy az elébb még
|6voldoztiink egymasra.

2004. méjus | www.gamestar.hu



BEVMIUTATO )

AUTOVERSENY-KANAAN

TOGCA RAGCE

DRIVER =

Vérbeli autoverseny elképesztd grafikaval,
karrier mod torténettel, rengeteg baj-
noksag, tobb tucat valaszthato au-

t0, tokéletes irnyithatésag — ez
volt anno a Toca 2. Es most

ime, itt a varva vart folyta- £
tas 2004-es kontosbe buj- - I

tatva...

GYORSNEZET

Autéverseny Codemasters

Napjainkban Codemasters
Toca Race Driver, Colin McRae
sorozat, Indycar Series

GYDHSLINK) 536

zebb és nagyobb lesz - igérték
s a fejlesztok, és ez igaz is, hi-

szen a Race Driver 2 alapjai-
ban nem sokat valtozott a Toca 2-h6z
képest (tegyuk hozza: szerencsére),
minddssze finomitottak egy picit az
amugy is jol bevalt recepten. A két fo
jatékmad ezuttal is egy atvezetd ani-
méaciokkal és sztorival megtamogatott
karrier mod, valamint a szabadon va-
lasztott és kedviink szerint beallithatd
Free Race (szabad verseny) lesz, igy
az, ami igazi elorelépésnek tekinthetd,
valdjaban a jaték mérete. A cél nem
titkoltan a valaha késziilt legjobb és
legteljesebb autéverseny megalkotasa

Azért sem adom fel, indulj mar el!

E—.

TIPPEK a 90. oldalon
HATTERKEP a cd/dvd-n

%

volt, és ennek érdekében a fejlesztok
nem atallottak 31 val6s és képzeletbeli
bajnoksagot épiteni a programba, k&-
zel 50 kilénbdz0 versenypalya fel-
hasznalasaval (régi és Uj palyak, koz-
tlik olyanok, mint példaul a Niirburg
Ring vagy Laguna Seca). Majdnem
minden épkézlab autéversenyzési le-
hetdséget kiprébalhatunk benne

- egészen pontosan 15 gyokeresen
eltérd szériaban versenyezhetiink.

A teljesség igénye nélkil a listan sze-
repel a Formula Ford, a DTM, a V8
Supercars bajnoksag, részt vehettink
GT-futamokon és kamionversenyeken,
Forma 3000-es és Nascar-szer(l au-

L=\ [

tokkal szaguldozhatunk, és ha valaki-
nek ez még mind keveés lenne, akkor
ott a hagyomanyos rali és a ralikrossz
terepjarokkal. Mindehhez 35 vezethe-
td auto all a rendelkezésiinkre, koztiik
olyanok, mint példaul a Mercedes
CLK, a Jaguar XKR, a Bowler Wildcat
vagy éppen a hires Aston Martin DB9.
Igencsak impozéns felhozatal.

killonbség a karrier és a szabad ver-
seny jatékmadok kozétt, hogy mig az
elébbiben jészerivel semmit sem tu-
dunk beallitani (legfeljebb valaszthatunk
két felkinalt verseny kozlil), addig az
utébbinal mindenhez hozzépiszkalha-
tunk. Itt nemcsak a nehézségen és

a verseny hosszan valtoztathatunk, ha-
nem akar autonk bedllitdsain is

ElBszor csak kotyog valami, aztan mar zorog €s
csattog, végiil pedig szép csendben megall az auto

A Karrier modot ezttal is mint zoldfiild
piléta kezdijiik, telve szép reményekkel
és nagyra tord tervekkel. Céljaink eléré-
sében egyfeldl gyakran morcos, skot
csapatfonokiink, masfeldl az igen deko-
rativ versenyszervezo kislany segit ne-
kink, illetve a késdbbiekben természe-
tesen masokkal — baratokkal és ellenfe-
lekkel - is talalkozhatunk. Ahogy hala-
dunk elore a jatékban, szép lassan fé-
rink hozzé az Ujabb és Ujabb bajnoksa-
gokhoz, amelyeket aztan a késobbiek-
ben kedviinkre probalgathatunk a Free
Race menipont alatt (nem is beszélve
természetesen a kilonbzd netes és
LAN multiplayer jatékmaodokrol). Fontos

berhelhetiink - nem igazan értem, ez
miért maradt ki a karrier médbol, de se-
baj, igy is roppant élvezetes a dolog!

Tobb fa, tobb nézo,

tobb arnyék

Akinek tetszett a Toca latvanyvilaga,
ez(ttal is elégedett lesz; az eredeti han-
gulat és stilus megdrzése mellett szeb-
bek lettek a palyak, nott a latétavolsag,
és rengeteg olyan apro részleten fino-
mitottak a fejlesztok, amelyek ugyan el-
sOre nem biztos, hogy feltinnek majd,
de az dsszkép valahogy mégis jobb lett
altaluk. llyen aprésag példaul az ég és
a felndk kérdése; elsd pillantasra tgy
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tOnik, mintha egyszerQien csak egy ba-
ranyfelhds képet nézegetnénk, de ha
kicsit jobban elmélyediink a latvany-
ban, ki fog derlni, hogy a felhdk bi-
zony tébb sikban mozognak. Ugyes.
A legszebbek természetesen az autok,
de valamiért — ezt mar a korabbi
Tocéban is megfigyeltem - vissza-
jatszaskor sokkal élethebb-

nek és részletesebben kidol-
gozottnak tinnek, mint

verseny kdzben. Minden

mas maradt a régi, vagyis

a napszakok és az idojaras
versenyenként valtoznak

(verseny alatt tovabbra sem),

és ez(ttal is igaz, hogy maguk

a palyak sokkal aprolékosabban meg-
munkaltak, mint a kisérd épiiletek. Ha-
tarozottan 6romteli viszont, hogy a la-
totavolsag sokat nott, és ennek ellené-
re a motor van olyan j6, hogy réccenés
nélkil fusson, igy igazi sebességérzete
legyen az embernek. Tovabbra is négy-
féle kameradllas koziil valaszthatunk,
miszerfal nincs, a motorhaztetore vi-
szont valos arnyékokat kaptunk.

A karrier mod atvezetd animacioi is
igen szépre és élethdre sikeredtek;
kulén 6rém, hogy sok van beldlk,
nem is annyira rovidek, és gyakran
teljesitményiink fliggvényében kapjuk
ezeket. Ami alapvetden valtozott: mig
az eldz0 részben kiviilrdl lathattuk az
esemeényeket (hdslinket is beleértve),
addig itt mindent elsd szam elsd sze-
mélyben élvezhetiink végig.

Mi a rak lehet

ez a zorgés...

A hangokrdl is érdemes par sz6t ejte-
ni, nem is annyira a zene (amit hirte-
lenjében nem is tudnék visszaidézni...
tényleg, van egyaltalan zenéje? Ja
persze, van ©...), mint inkabb a k-
16nb6z6 effektek miatt. Minden kipro-
balhat6 autétipusnak mas és mas
motorhangja van, s6t belsd nézetbe
kapcsolva ismét csak masképpen du-
ruzsolnak. Mindez azonban még sem-
mi ahhoz képest, amikor modszere-
sen elkezdjiik leamortizalni a verdat.
El6szor csak kotyog valami, aztan
mar z0rog és csattog, végll pedig
szép csendben megall az auté. Ter-
mészetesen egy Stock Car mas han-
gon romlik el, mint egy terepjard, és
pontosan ez a szép az egészben.
Mindezt persze térhatasban élvezhet-
juk végig, ha a hatsd kerékkel van
gond, akkor onnan halljuk a nemkiva-
natos zorgést. Urém az érémben,
hogy ehhez bizony j6 hangkartya du-
kal; a régebbi tipust zajkeltk sok
processzoriddt zabalnak, ami ereden-
dben a sebesség rovasara megy...

Fizika, avagy

hogyan zuzhatunk
darabokra egy Jaguart...
Szép autok, rengeteg kilonféle ver-
senysorozat és intelligens ellenfelek
- mindez jol hangzik, de legylink
Oszinték: az egész fabatkat sem ér
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egy valamirevald fizikai modell és per-
sze élvezetes iranyitas nélkil. A Toca
2 kétségkivil latvanyosat domboritott
ezen a fronton, igy 6rémteli hir, hogy
a Race Driver 2-ben sikerllt ezen az
amugy is igen jo rendszeren tovabb fi-
nomitani. Ennek megfeleléen az ira-
nyitas amolyan igazi ,tokas” ma-
radt, viszont érzésem szerint
ez(ttal az autokat mintha
picit jobban meg lehetne
csusztatni a kanyarokban.
Megfeleld ellenkormany-
zassal és gazadassal
a kipordiléseket is kon-
nyebb megfogni, ponto-
sabban inkabb Ggy monda-
nam, hogy jo reflexekkel meg lehet
menteni az el6z06 részben menthe-
tetlennek t(nd helyzeteket.
Sokak szerint egy autéverseny
csak kormannyal lehet igazan él-
vezetes, és bér ez az llitas
a legtobb esetben igaznak is
bizonyul, szerencsére j6 né-
hany ellenpéldat is ismeriink
(gondoljunk csak a Colin o il
McRae sorozatra vagy ép- ! : o
pen a Toca 2-re). A Race No, hat gy most egy kicsit nehezebb lesz futamot nyerni...
Driver 2 is ez utébbi tton
jar, ezért mindenki meg-
nyugodhat; gombokkal is
tokéletesen iranyithato
a jaték. Aki viszont vala-
milyen ,,kormanycsoda”
boldog tulajdonosanak
mondhatja magat, az
most kiilon is Ortilhet
egy picit; a fejlesztok
ugyanis az arkad és
a szimulator tipusu
iranyitas mellett el-
helyeztek a prog-
ramban egy
ultrarealisztikus
izemmadot, kife-
jezetten profik
szédmara (kiva-
lasztasakor
igen eldzéke- )
nyen figyelmez-  pm
tet is a program,
hogy ebben csak
azoknak érdemes
probalkozni, akik
igazan rutinosnak
érzik magukat
- gombokkal ne is
kisérletezziink, ha-
csak nem akarjuk
a pélya aszfaltjara
gumicsikokkal felirni
mondjuk kedvesiink
nevét...).
A rengeteg kiprobal-
hat6 aut6tipus termé-
szetesen mind-mind
latvanyosan eltéroen vi-
selkedik a jatékban,
méas menettulajdonsa-
gok, stabilitas és kezel-
hetdség jellemzdek rajuk,
igy aztan egy-egy Ujabb
versenysorozat elott nem-

DTM-futam az osztrak A1 Ringen

Minden hirdetés stimmel, akéarcsak
az igazi DTM-bajnoksagban

e
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ASTON MARTIN DBS8

James Bond kedvence

Dragébb és sokkal elékeldbb, mint

a Ferrari. Minden egyes darabot a meg-
rendeld elképzeléseihez igazitva, kézzel
raknak 6ssze, az alkatrészeket pedig
sorszamozzak. Az ara valahol 100-120
millié forint kdzott mozog, a Casco pe-
dig kb. 5-6 milli forint lenne ra évente
(mar ha talalnal olyan biztosit6t, amelyik
kot r& Casco6t). Es most jon a jo hir:

a Race Driver 2-ben akér egy tucatot is
romma zuzhatunk beldle ©...

/ ritkén

rengete-
get kell gyakorolni velik, ha egyaltalan
csak a palyan szeretnénk maradni
mondjuk egy kamionnal. Kiilonésen
tetszett, hogy ezuttal mintha a fékhata-
sokat is sikerult volna jobban bel6ni
a fejlesztdknek, vagyis sem nem irrea-
lisan tdl erdsen, sem nem aranytalanul
gyengén fognak a fékek (bar verseny-
tarsaink kifékezésére gyakran lesz al-
kalmunk, azért nem art odafigyelni
a féktavra, mert ellenkezd esetben
igen gyorsan vagy a homokban, vagy
az egyik sporttars 6lében talalhatjuk
magunkat...).
Mindenképpen itt érdemes megemlite-
ni az Uj torésmodellt is, amely
a Codemasters llitasa szerint a jelen-
leg létezd legrealisztikusabb rendszer.
Ezzel a kijelentéssel ugyan egy picit vi-
taba szallnék, de az biztos, hogy jol
makddik, és ha nem vigyazunk, valé-
ban elég jol leamortizalhatjuk jarga-
nyunkat. Az aprobb kiilso sérilések
(lampak kitornek, behorpad az auto, le-
szakad a l6kharito, kirepll a szélvédd
stb.) mellett j6 néhany komolyabb ,bel-
s0” sérillést is 0sszeszedhetiink; tonk-
revaghatjuk a motort, a futomQvet,
a sebességvaltot vagy éppen a kor-
manymdvet, és természetesen ezek
a sérlilések mind alaposan kihatnak au-
tonk menettulajdonsagaira (egy-egy na-
gyobb ,,csatt” utan kezdhetjiik az egész

BEMIUTATO )

Ford-kupa egy vakond szemszdgébdl

versenyt eldlrdl). Az aut6 elkezd hizni
az egyik iranyba, nincs ereje a motor-
nak, nehezebb fordulni vele, nem veszi
be, vagy éppen kiesik a sebességhdl

- megannyi bosszanto hiba, amelyeket
vagy verseny kdzben prébalunk orvo-
solni a bokszban, vagy megtanulunk
egytt élni velik. A sériilések jellegét
nyilvan az is meghatarozza, hogy éppen
milyen autéval szaguldozunk, igy példa-

alabbis ami a palyaversenyeket illeti. Az
utcai versenyek és a ralifutamok — bar
jelen forméajukban is élvezetesek -
azért kozel sem annyira valésagh(ek,
mint mondjuk egy DTM-futam. Mindez
persze nem meglepd, hiszen a Toca
sorozat alapvetden soha nem ralinak
készillt, igy most inkabb nem leszek
rosszmaju, és ezért nem azt mondom,
hogy a ,ralis rész gagyi”, hanem hogy

Nem art odafigyelni a féktavra, mert ellenkezd
esetben igen gyorsan vagy a homokban, vagy az
egyik sporttars 6lében talalhatjuk magunkat

ul a Formula Ford versenysorozatban
akér a kerék is kiszakadhat, més tipu-
soknal ellenben kiviilrél nem olyan lat-
vanyosak a problémak; igazan tropara
soha nem sikerilt egyetlen jarganyt
sem torni, horpadasokon és betort tive-
geken kivil nem nagyon latszik, ha
megzUztuk a kis kedvencet. Valami ért-
hetetlen okbdl kifolydlag fejreallni se si-
ker(l soha — nem mintha pont ezeket az
~elményeket” kerestem volna, csak va-
lahogy a 80. versenyem tajékan feltlnt,
hogy térok-zzok, de eddig még egyet-
len alvazat sem lattam...

Ettdl az aprosagtol eltekintve azonban
tényleg jol makodik a sérilésmodell, és
hasonléképpen j6l muzsikél az RD2-
hoz kialakitott fizikai modell is - leg-

Aston Martin DB8 egy jégfutamon — tiszta James Bond
IR "+ g

e

T

L

o

»de jo, van benne ralil”. Ugye érzitek

a killdnbséget? Figyelembe véve, hogy
35 kiildonbdzd versenysorozatban indul-
hatunk el, és ezek kozill csak egy a rali
és egy masik az utcai verseny, (gy vé-
lem, ez az aprosag aligha befolyasol-
hatja az 6sszképet.

Keménykedo ellenfelek?

A Codemasters hivatalos sajtokozle-
ménye szerint versenyzotarsaink agili-
tasa és viselkedése latvanyosan elté-
rd lesz, mi tobb, akar vezetési stilu-
sukrol is beazonosithatjuk egyik vagy
masik rivalisunkat. Az igazat megvall-
va én ez utbbit nem annyira vettem
észre, bar kétségtelen, hogy egyik-
masik emberke komolyabban vette az
autdversenyzést, mint a tébbiek. Kar-
rier mddban gyakran kapunk olyan
feladatokat, hogy az adott bajnoksag-
ban végezziink minél kdzelebb mond-
juk Tra Pistahoz, és ilyenkor bizony

0 tényleg agresszivebben vezet, mint
a maradék 19 autd. Ettdl eltekintve
azonban a versenyzok viselkedése
konnyen kiismerhetd, hiszen ritkan
térnek le az idedlis ivrdl, és hibazni se
nagyon szoktak (bar ez utdbbi azért
néha eldfordul). Az 6sszkép minden-
esetre igy is roppant pozitiv, hiszen ha
lassabbak vagyunk a tébbieknél (mar-
pedig ez azért eld szokott fordulni),

a mogottink jovok bizony kérlelhetet-
lenul megprébalnak letolni a palyarol
és megeldzni, ilyenkor pedig nagyon

ki kell szélesiteni az aut6 hatuljat

- éppen ezért kifejezetten élvezetesek
a versenyek, hiszen egy pillanatra
sem lankadhat a figyelmunk.

Mindent dsszevetve az RD2 vélemé-
nyem szerint nagyon j6 kis jaték, maxi-
malisan mélt6 a nagy elddhoz. Nem alli-
tom, hogy nem talalnank élethibb vagy
szebb autéversenyt néla, de az biztos,
hogy nincs még egy olyan program,
amelyik ilyen jol probalna meg kielégite-
ni minden igényt. Gyors, véltozatos, lat-
vanyos, élvezetes, jol iranyithaté, monu-
mentalis és sz0 szerint abbahagyhatat-
lan. Megyek is és letolom Franz Kahn
szanalmas kis TT Coupéjat a palyardl...
Del

HARDVER

MINIMUM

PIll 1 GHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | Radeon 9800

A régebbi tipusti hangkartyakra érzékeny
a program, eldfordulhat, hogy emiatt akadoz-
ni fog a jaték.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

¥ Létezik szebb auto-
verseny is

¥ Arali és a varosi
versenyek nem az

1 Hihetetlenil valtoza-
tos

1 Rengetegféle ver-
seny és auto

1 Tokéletes iranyitas igaziak

1 Kellemes grafika

GRAFKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 8 KHVAS 9
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 9

Del vecszava

Gyors, valtozatos, latvanyos, él-
vezetes, j6l iranyithat6, monu-
mentalis és sz6 szerint abba-
hagyhatatlan

> 92 %

ES A TOBBI

TOCA Race Driver 93%
Nascar Racing 2003 92%
Colin McRae Rally 3 82%
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Nyerj full extras

alaplapot Athlon 64 processzorhoz!

Valaszolj helyesen
az alabbi kérdesre!

FUNKCIO!I: KERDES:
Mit takar a BuzzFree
m 800 MHz FSB

oo
m DDR 400 tAmogatas technolégia?

B AGP 8X

W Beépitett GB LAN

m 5.1 csatornas
hangvezérld

m 8 db USB 2.0 csatlakoz6

m [EEE 1394 tAmogatas

W Serial ATA RAID-
képesség

B BuzzFree technoldgia

m LifePro technoldgia

m PowerPro technoldgia

GS A - Nincsenek rajta buszok

GS B - Homérségletfiiggden szaba-
lyozza a hatdventillatorok for-
dulatszamat, igy akar 50%-
kal is halkabb lehet gépiink

GS C - Rakhatunk bele Intel és AMD

processzorokat egyarant

Kildd el a megoldast
(GS A, GS B, vagy GS C)

és nyerd meg az iAUDIO4-et!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2004. janius 11.
Tovabbi informéacié a www.msi.com.tw
weboldalon

04

EUROPRIX Multimedia
Top Talent Award 2004

Europe’s contest for innovative projects
and creative contents for top students and
young professionals using all multimedia
channels and plattforms

Participate and pocket it!
10.000,- Euro prizegsmoney
Trips to Top Talent Festival in Vienna
Spot prizes :

nter no

last chance: 30. june 2

www.toptalent.europ

a06-90-633-511-es telefonszamra,

(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgéltaté hal6zatardl elérhetd!)

LU
. ilvsio

HINDENPENTEXED 1
- 19:15-¢61 & (71 +n
PC & CONSOLE GAMES '

UIZ JAGEK
Keneceben
nyeRemeny
0|

B3B8 DO
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CSAPASOKAT ADUNK,
CSAPASOKAT KAPUNK

CASTL
STRIKE

Megjelent a CS! Lehetne ez egy nosztalgikus em-
lékeket idéz6 hir a malt tavolabdl, de nem az. Az
inf6 friss, ropogos. Ebben a CS-ben is lehet
multiban pusztitani, de er6sen kétséges, hogy
akkora kultuszjatékkéa valna, mint a Counter el6-
tagu kolléga. Mindenesetre korbeszaglasztuk

a Castle Strike-ot is — az ember sosem tudhatja...

GYORSNEZET

KATEGORIA

KIADO

RTS Data Becker
KORNYEZET FEJLESZTO
Kozépkor Related Designs

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
No Man’s Land

GYDRSLINK) 489

Related Designs fejlesztdcsa-
A pat elsd komoly munkajat

(nem szémitva a csekély
visszhangot kivalt6 Americét), a No
Man’s Landet tavaly novemberi sza-
munkban mutattuk be. A végko-
vetkeztetés korilbelll oda
futott ki, hogy a jaték rovi-
den: jo; kicsit bdvebben:
nem annyira j6. Az NML
a tisztes iparosmunka
diszpéldanyaként vonult
be a jatékok torténelem-
konyvébe. Annal vélhetdleg
valamivel ambici6zusabb a ger-
man alkot6gérda, hogy ennyivel meg-
elégedien, igy kivancsian vartuk, ez(t-
tal mire lesz elég a német lelemény.

Szazéves haboru
fritzekkel siilyosbitva

Ami az alaptorténetet illeti, sokkhatas
senkit nem fog érni. Ezlttal a szaz-
éves haboru (1337-1453) szolgéaltatja
a keretet, annyi érdekességgel, hogy
a kampany tetemes részében német
foldeken folyik a vér, holott azt talan
még a toribdl felmentettek is tudjak,
hogy akkoriban az angol-francia 6rok
baratsdg megalapozésa zajlott hosz-
szabb-rovidebb sziinetekkel. A hadja-
ratok az NML-ben mar bevélt koncep-
ciot kovetik, egy-egy hos koré épl-
nek, s némi sekélyes torténeti szal
mentén haladnak a végkifejlet felé.

74

TIPPEK a 88. oldalon
TRAINER a cd/dvd-n

>

A 27 darab palya mennyiségileg még
elég is volna, de a nehézségi fokkal
akadnak problémak. Az elsd felvonas
kilenc fejezetén példaul visszatoltés
nélkil zztam végig kozepes fokoza-
ton, s az biztos, hogy ez nem az én te-
hetségemnek tudhaté be ©.
A CS latvanyvilaga elsd blikkre nem
eget rengetd, de azzal, hogy a kamera
teljesen szabadon forgathatd, és be-
kozelitve sem cstinyulnak élvezhetet-
lenné a karakterek, a grafika mindsité-
se pozitiv iranyba mozdul el. A te-
reptargyakat és féleg az anima-
ciokat tekintve azért el lehe-
tett volna tolteni még egy-
két orat a szamitogép eldtt.
Ez kilondsen az atvezetd-
nek szant, kozeli kameraél-
lashol lathatoé moziknal valik
egyértelmavé. Egy-egy jelenet
alatt olyan gesztikulaciot és mozgas-
koordinaci6t képesek bemutatni
a szereplok, hogy az embernek a fold-
rdl kell 0sszekaparnia magét. Utoljara
ilyet az Empires produkalt, s bar akkor
abban reménykedtlink, ebbdl minden-
ki tanult, ugy latszik, tévedtink.

Kisért a senki foldje

Ha a képernydre bambulva valakinek
déja vu érzése tdmad, az ne keresgél-
jen sokaig, természetesen a No Man’s
Land fellllete, megoldasai kdszonnek
vissza, kicsit atrendezett, feltupirozott
formaban. Ez egyrészt éromteli, mert
nem kell Ujratanulnunk mindent, meg
olyan kellemes dolgok is visszako-
szonnek, mint a minden katonara kiter-
jedd fejlodés vagy a szuperintelligens
kozépkori agyudk esete. Utdbbi arrdl
sz0l, hogy nyugodtan l6voldézhetiink

Az exhumalas ligyében jottem, atyam”

A BANDIta vara az 4gyuzas hatasara csonka, pici lett

ma Our peopic arc under aiis

2004. méjus | www.gamestar.hu
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HA MAR DOLGOZNI KELL...

...legalabb kénnyedén tegyiik

Sok RTS vérzik el az unalomba fulla-
do eréforras-gyiijtogetés miatt.
A Related Designs tervezéi is
érezhették ezt, ugyanis
meglepden hasznalhaté,
kényelmesen vezérelhe-
t6 rendszert kinalnak.
Nem kell egyesével
osszefogdosnunk kori-
calé munkasainkat,
majd keresgélni, kit
hova kiildjiink - elég
egy haromszdgon beliil
egy kattintassal beallita-
nunk, hogy a termelésre ve-
zényelt parasztjaink milyen
aranyban hozzanak fat, ércet, kovet.
Habar a gondolat nem Uj (igy els6 neki-
futasra a Braveheart ugrik be, ott mint-

akar a legkeményebb kozelharc kellos
kdzepében is, a repeszek szépen
megnézik, merre van az ellen, és en-
nek megfelelden replinek szerteszét.
Mondjuk ez amennyire j6l kihasznalha-
to, annyira nevetséges is, de talan nem
nagy ban, ha kdnnyedén atléptnk
ezen az apro logikatlansagon.

A harcrendszer egyébirant a semmi
kulonos kategoriaba sorolhat6, mar
ami a szokvanyos mezei iitkdzeteket
illeti. Ekkor az unalomig ismert kijeldl-
getéssel, formaciok szervezésével és
egyéb elengedhetetlen kellékekkel
operalunk (példaul csoporton belill az
azonos fajta egységeket egy gomb-
nyomasra elghivhatjuk). S mikodik

a kd-papir-oll6 szabaly is, azaz minden
tipus j6 valami ellen, de 6t/azt is
konnyen legydzheti egy szamara ve-
szélyes alakulat (tessék csak a lovas-
sag kontra fjaszok, fjaszok kontra lan-
dzséasok és landzséasok kontra lovas-
sag parositasokra gondolni). A prog-

www.gamestar.hu | 2004. majus

ha szintén ilyen médszerrel operaltak
volna), de sajnos altalanosan elterjedt-
nek sem nevezhet6, ezért mindenkép-
pen jar a piros pont a fejlesztoknek.

ramban ugyan beéllithaté haromféle
harctéri viselkedésmad is (statikus, vé-
dekezd, tamado), de még ezek hasz-
nalataval is néha igen kaotikussa valik
a kiizdelem. Embereink hajlamosak
olyan helyekre benyomulni, ahova egy
egész tankhadosztaly sem merészked-
ne. De hala a magassagos jatékfejlesz-
toknek, legalabb meg lehet allitani

a csatat, és nyugodtan, tgondoltan
Ujraszervezhetjiik a szétesett attakot.

Lég-, homok-

vagy kartyavar?

A név kotelez, hogy valamit eldrangas-
sak a foldon heverd kozhelyszotarbdl is.
A Castle Strike esetében sem Usszuk
meg a varépités és -ostrom szolgéltatta
izgalmakat. Minthogy e téma koré épdil
az egész jaték, igy természetes (vagy

stratégia

HHalljam, ki dontotte el a fiam karacsonyi hintalovat?”

e E;f' F

balliszta, mozsaragyu és ostromgép
gondoskodik arrél, hogy eséllyel ost-
romolhassuk meg a legkeményebb
vérakat is. Ugyszintén nagyon jol ki-
gondolt a létrak és ostromtornyok
hasznélata, amelyekkel a falakra jut-
tathatjuk gyalogosainkat. Egyetlen
apré bokkend, hogy - hacsak nincs
valamiért rakényszeritve — a ravasz
hadvezér nem rizikdz meg egy ilyen
tdmadast, inkabb addig I6vi tavolrol
a falakat, amig azok leomlanak. Mond-
juk, ami a gép ellen bejon, azt egy em-
bertarsunk ellen mar nem biztos, hogy
biintetlentl megjatszhatnank.

Valtozatok CS-re

Ritka az az RTS, amelyikkel jatszva
a 14. palya utan nem uralkodik el raj-
tunk az apatia, és csak azért folytat-

Embereink hajlamosak olyan helyekre benyomulni,
ahova egy egész tankhadosztaly sem merészkedne.

legaldbbis annak kéne lennie), hogy
oOsszetett, aprolékos munka nyomét fe-
dezziik fel ezen a terileten. Az eleinte
kicsit nehézkes épitd rész néhany pro-
béalkozés utan kezes barannya valik, és
kedviinkre hiizhatjuk fel a kanyarg6 var-
falakat és a bilszke bastyakat. Ameny-
nyiben fejlesztési részlegiink sem lustal-
kodik, mind jobban erdditett falakat
épithetiink, s a legnagyobb tornyokra
kohajitd vagy agyu is kerilhet.

Persze a mésik oldal, azaz a timadd
sem marad eszkdz nélkil. Megannyi

Falra hényt ostromtorony

juk a monoton épitkezést, rombolast,
mert mar kivancsiak vagyunk arra

a ,final movie™-ra. A CS kiildetései
ellenben megprdébalnak mindent ki-
hozni a kategoriahol, igyekezvén el-
kerdilni, de legalabb késleltetni a fenti
tiinetet. Az egyik feladatban példaul
csakis védekezniink kell, mashol

a szokasos ,,épitkezz, és nyomd le

a gorét” masor van teritéken, megint
masik palyan zsoldosokat toborozva
kell kimenteniink egyik rokonunkat.
A véltozatossag odaig terjed, hogy az

castle strike

egyik missziéban a féhdssel egy el-
lenséges varba kell belop6znunk egy
informétor utan kutatva. lgen, ez
majdnem Commandos! Azért néhol
mar tllzésba is vitték a készitdk az
Otletelést. llyenre példa a masodik
hadjarat elsd kiildetése, ahol négy
kulénbozo falun kell segitentink,
mindegyiknél valami eltérd természe-
tl problémat oldva meg.

Nos, korilbelll ennyirdl szél az Gj CS.
Mint az varhato volt, ez a produkcio
nem elég ahhoz, hogy a Jéssz
,Csézni"? kérdés hallatan barki is

a német RTS-re gondoljon.

-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA tesztgép az automatikusan felajanlottnal
keményebb beallitdsokkal is elboldogult.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 sok és jol kidolgozott # az ostromon kivill
ostromgép kevés dtlet

4 véltozatos kildeté-  # szokasosan bargyl
sek M

# megallithatd idd # harcrendszeri bot-

lasok

GRAFKA 7 HANGULAT 7

HANGOK 8 KIHVAS 5

IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 7

=csonti- vEcszava

- Ismét nem villantott nagyot a
‘ : Related Designs, ugyanakkor is-
mét egy jatszhato termék kerdlt

ki mihelyébdl. Az 6sszeszedett
varépitds-varostromlés rész mi-
att még kicsit jobb is, mint a No

Man’s Land volt.
ES A TOBBI
Empires: DotMW 86%
No Man’s Land 79%
Lords of the Realm Il 67%
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A SIVIS VAJON M2l

A szex eladhat6? Nana! A Sims soro-
zat dettd: most mar ezt is tudjuk.
Akkor mi lenne, hogyha ol bejara-
tott receptjébe egy kis erotikat is
csoppentenénk? Nem kell félni, ;
nem a The Sims: Very Hot Date i
cim( Ujabb kiegészitordl van 3
sz6: a Rotobee fejlesztdi egy
olyan 3D-s erotikus életsims-
ulatorral lepték meg a nagyérde-
mat, amelyben két turbékold fiatal
szerelmi és szexudlis életét kell

ink.
egyengetniin g

GYORSNEZET

The Sims débbenetes sikerén
A fejlesztok szézai torhették

a fejiiket, hiszen a kiadok fel-
boszilt marketingesei kovetelték to-
Itk, hogy talaljanak ki valami hasonl6t,
de ha lehet, két percen belil. Egy-két
hamar feledésbe mertilt kiénon kivil
azonban eddig semmi érdemlegeset
sem sikerult letenni az asztalra. Persze
egy az egyben nem lehet lekoppintani
az EA fejdstehenét, ezért a Rotobee
az eredeti receptet ezdttal némi
egészséges erotikaval fliszerezte.

Rotobee

Erotikus életszim.

Egy manzardlakds Deep Silver

GYCJF!SLINK) 504

»

Hmm... A szex vajon mi?

TIPPEK a 88. oldalon
TRAINER a cd/dvd-n
MAGYARITAS a cd/dvd-n

Jaték az eldjatékrol

A Singles alapvetden abban kiilonbo-
zik nagy testvérétdl, hogy nem egy

|| akarmilyen csaladot iranyithatunk, ha-
nem két fiatalt (akik alapbol fit és
lany, de akik az ,alternativ” formacio-
kat kedvelik, azok két lanyt vagy két
filt is valaszthatnak), legfdbb célunk
pedig leginkabb az, hogy hdseink
agyba bujjanak, és megszegjék a Bib-
lia hatodik parancsolatat (,Ne paraz-

,Tibi... Olyan hiilye érzésem van... Mintha egy
perverz jatékban lennénk, és valaki kukkolna“

=D
Relatianship Sgi—

— L —

Fum

A3

.

nalkod;!”) Persze, ehhez sok=sok ro-
mantikus és szenvedélyes beszélge-
tésre, becézésre, dlelésre és csokra
van szlikség: mint az életben, itt sem
lehet els6re csak ugy fejest az agyba
ugrani (nem-e?! - ender)...

Ebbdl a szemponthol a Singles igazi
Lelojatéknak” szamit, hiszen cél-

jaink eléréséhez kell megte-
remteniink — Sims-
madszerekkel — a két
hamvas fiatal jolétét.
Ugyanugy, mint abban,
itt is klilénféle mutatok
jelzik az ,.éhség”, ,széra-
kozés”, ,komfort”, ,energia”,
Jtest” és a kornyezetlk” iranti
igényk kielégitettségének szintjét -
illetve a jaték szempontjabdl a ,kap-
csolat” és az ,,érzékiség” mutato
jatssza a legfontosabb szerepet. Ez
utobbiak ugyanis minél magasabbra
tornek, annal tobb pontot kapnak
szinglijeink az egymas kozti kapcso-
latrendszerben, és ennek mértéke

alapjan tamad majd kedvik... khm...
sz6val megosztani az gy éromeit.
Ahhoz azonban, hogy komolyabb ér-
zelmi és érzéki toltetl viselkedést pre-
feraljak, eldszor is meg kell oldanunk,
hogy - az eldbb emlitett mutatokra fi-
gyelve - a kényelem, a finom ételek,

a kellemes kornyezet és altalaban
véve a j0 kozérzet terén ne
szenvedjenek hianyt. Ehe-

sen, faradtan vagy inkabb
szérakozni vagyva a nyel-
ves puszi perspektivajara
csak legyintenek, ha pedig
a higiénia szintjén kiizdenek
kihivasokkal, akkor tarsuk a hon-
aljszagtol fintorogva elzavarja oket.
(,,Huzz&’ mosdani, de azonnal!”)
Két szerelmes paaar,
igy tehét &llanddan a kiilénféle muta-
tok megfeleld szinten tartasaval kell
foglalkoznunk: ismerds a Simsbdl,
ugye? Ez mind szép és jo, a bajom
csak az, hogy a készitok ezt a részt
igencsak dsszecsaptak az erotikus
rész javara. OK, nagyszer( és izgal-
mas lehetdség, hogy 6t-hatféleképpen
lehet smérolni, pettingezni és... egyéb
maddon boldogga tenni ifju szerelme-
seinket, viszont az olyan ,,hétkdzna-
pibb” (viszont jopofa) tevékenységek,
mint példaul a konditorna, a festészet
vagy akar a kozos koséarlabda, ame-
lyeket mar az alap Sims-ben is gyako-
rolhattunk, mind-mind hianyoznak
a Singlesbdl. A legjobban azon akad-
tam ki, amikor a sraccal telefonaltam
par havernek, hogy ugorjanak mar at

2004. méjus | www.gamestar.hu



Hunger

. Camfort
- -
\ Bady
egy kis... (akinek most a ,,gruppen”
sz0 jutott eszébe, az batran forduljon
pszicholégusahoz, gyogyszerészéhez
©) partizasra. Nos, a haverok csak
nem jottek (itt csak maganak a telefo-
nalasnak volt jelentdsége): szomortan
vettem tudomasul, hogy ebben a ja-

=

Relationship

nincs se utca, se igazi kert, lakasunk
alapteriiletét csak jobban be tudjuk
épiteni, de példaul azt sem tudjuk be-
hatérolni, hova telepitsiik egy varosré-
szen belul (mivel ilyen nincs is), illetve
alapjaibdl megtervezni sincs lehetd-
ségiink. Legalabb akkor az otthoni

Legfobb célunk, hogy hdseink gyba bujjanak; és
megszegjék a Biblia hatodik parancsolatat.

tékban nemcsak a tarsasagi élet hi-
anyzik telies mértékben, hanem a két
romantikus fiatalon kivil egyébként
sem talalkozhatunk senki méassal!

Kicsiny szerelmi fészek
Persze, hogyan is talalkoznank! Itt

KIK A SZINGLIK?

Tarsadalmi jelenség?

A ,szingli” sz6t magyarul olyan hu-
szas-harmincas éveiben jar6 nékre
és férfiakra hasznaljak, akik gyakran
onszantukbdl maradtak egyediil,
hogy életiiket karrierjiiknek szentel-
hessék. Ez persze korantsem jelenti
azt, hogy a ,szinglik” egy apaca vagy
egy pap életmaddjat kovetnék: sokan
koziiliik kifejezetten élvezik, hogy ko-
tottségek nélkiil, kedviikre flortolhet-
nek barkivel. A leghiresebb ,,szingli”-
film a nélunk is nagy sikert aratott
Bridget Jones napldja, a tv-sorozatok
koziil pedig a Szex és New Yorkot ér-
demes kiemelni.
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élet valtozatosabb lenne, de a tanco-
l&s (ehhez magnot kell venni), a tévé-
z€s, illetve késbbb az uszodaban valo
pancsolas mellett til sok minden
egyebet nem nagyon tudunk csinalni.
Még a televizié bamulasanak sincs tul
sok értelme, ugyanis ilyenkor nem né-
vekszik kelloképpen a ,.kapcsolat”
mutato, csak a ,,szérakozas”, tanccal
viszont sokkal gyorsabban elérhetjiik
mindkett6t, igy total feleslegesen va-
saroltam meg nekik a legdragabb
plazma tv-t!

A megvasarolhat6 haztartasi eszko-
z0k amugy nagyjabdl az alap Sims
készletét idézik: kicsit kevésnek tdn-
nek, és egy hangyanyit fantaziatlanok
is. A dragéabb butorok, a konyha- és
flrddszobakellékek kinézetben gyak-
ran nem sokban kiilénbdznek, alig
»dizdjnosabbak” az olcsébbaknal.

A méregdraga ,,designer’s” elnevezé-
s termékek kozil is csak az atlatszo
Uvegkad igazan kilonleges, a tobbit
a ,.semmi extra” sz6osszetétel jellem-
zi a leginkahb...

il Csak sikeriilt megszerezni a plazma tévét

Kaér, pedig a Simshen is az okozott
igazi 6romet, amikor nagy nehezen
Osszekuporgatott pénzembdl eldszor
vettem meg a plazmatévét. Nos, itt
ilyen kihivasoknak nem kell megfelelni,
ugyanis ,,héla” a leegyszerdsitett fejlo-
dési rendszernek, villamgyorsan
Dagobert bacsira kereshetjiik magun-
kat: a két fiatal koziil az egyik mezei
DJ, a mésik titkarnd és mégis mind-
ketten t6bbet hoznak haza naponta,
mint egy vezérigazgaté! Raadasul

a karrier épitéséhez nincs szilkség
semmilyen tulajdonsag fejlesztéséhez,
sOt még csak a szamitdgépen vagy az
Ujsagban sem kell munka utan kutat-
nunk (igy allast sem valthatunk).

Legyetek jok, ha dugtok!
Amitdl mégis ellesziink a Singleszel, az
a rendkivill latvanyos 3D-s grafika. Igaz,
csak kevés modellt kapunk, és ezeket
sem alakithatjuk at, am ezért cserébe
kiilsejiik tényleg fantasztikusan jol kidol-
gozott és élethl. Kilon 6rom igy levet-
koztetni a csinos leanykakat, ugyanis

a Singles-ben - hlien a jaték alapkon-
cepcidjahoz - erre is lehetdség nyilik.
Kar, hogy a nyakatekert kamera és né-
hany idétlen részlet (minden targy flistol,
ha tonkremegy, még a WC is) miatt még
ez a csoda megjelenités sem tokéletes.
Az igazi bajom pedig: miutan megtor-
tént a nagy ,,attérés”, és hdseink a full
3D-s orgazmus utan egymas karjaban
pihegnek, a limitalt lehetdségek miatt
a jaték mar el is veszitette
érdekességet...

Bad Sector

Dragam, megtalaltad azt
a salatamaradékot a fogamban?

stratégia > singles

A fejlesztdknek legalabb van dnkritikéjuk: hdstink a Singles helyett a
2D-s Mortal Kombatot tolja...

HARDVER

MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 1024 MB RAM | GeF FX 5600

LRettenetesen sokat téltdget. 1024x768-on
mindent felhdzva még nem szaggatott, vi-
szont a magasabb felbontast mar megérezte
a gépem.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

* Szex

4 Aszerelmi lehetdsé-
gek jol kidolgozottak

4 Rendkiviil részletes,

§ Azelsd , konkrét”
aktus utan kdnnyen
ré lehet unni

¥ Sokkal kevesebb

latvanyos grafika lehetdség, mint az
alap The Simsben
¥ Kameramizéria
GRAFIKA 9 HANGULAT 8
HANGOK 6 KHIVAS 6
IRANYITAS €  SZAVATOSSAG 5

A Singles olyan, mint egy gy6-
nyord, de buta nd: addig szép,
izgalmas, amig meghdditod, és
az &gyba csalogatod, de az elsd
szenvedélyes éjszaka utan mar
azon gondolkozol, hogy hogyan

installald le...
ES A TOBBI
The Sims 89%
The Sims: Hot Date 84%
The Partners 77%
77
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Pécs teljhatalmi uraként éppen
Erdélyt késziliink pacifikalni
. = L —

A
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Van, ami sosem valtozik; iszlam kontra nem iszlam... §

Ugy tanik, Moldévia gréfja a Chicago Bulls
helyi fiokcsapatanal nyomja

EUFORIA

KINGS

Hat igen! Mire athato tekintetetek ezeket a sorokat szeli, mar kénnyben
arado kishazank is az Europai Uni6 tagja. Mi az tinneplés egy sajatos
modjat valasztottuk: leteszteltilk az Europa Universalis motorjara éplilt

Crusader Kingset.

zerencseés helyzetben va-
s gyunk, hiszen nem kell kétel-

kedni abban, hogy legtébbe-
tek ismeri a skandinav mihelybdl
kikerdlt, szerfelett Uigyes rendszer-
rel megdldott Europa Universalist,
valamint annak ,leszarmazottait”.
Ez azért val6szindsithetd, mert
nemrégiben teljes jatékként adtuk
a GS-hez eme stratégiai 6rokbe-
cslt. Az EU-ra felépitett Ujabb Pa-
radox-jatékok azonban meglehet6-
sen hullamzé teljesitményt nydjtot-
tak. A Two Thrones példaul til se-

gek kozott. S bar sokan vélhetik té-
vesen gy, hogy a kdzépkorban
csak az szamitott, kinek van tébb
fegyverese, a svéd stratégiai prog-
ram lgyesen raébreszti a jatékoso-
kat ennek a tedrianak a helytelen-
ségére. A legtobb idonk ennek
megfelelden ,kiccsaladunk” és az
udvarunkban levet h(itd egyének ki-
hazasitasaval fog telni. Ha ezt
ligyesen csinaljuk, hamarosan elis-
mert tagja leszink az akkori nemesi
koroknek, s hatalmunk, mozgaste-
riink is ezzel aranyosan nd.

Akar a térvényeken is valtoztathatunk
— elvégre mi vagyunk a torveny.

kélyesre, a Hearts of Iron jatszha-
tatlanul komplikéaltra sikeredett.

A Crusader Kings viszont nemhiaba
toltott olyan hosszl id6t a boszor-
kanykonyhaban, és hatalmas lendii-
lettel, magasra tartott EU-lobogoval
csOrtetett ki a csatamezdre, hogy
visszaszerezze gazdai némileg
megtépazott hirnevét.

Bella gerant alii, tu felix
Austria nube! (Masok ha-
dakozzanak, te csak haza-
sodj, boldog Ausztrial)

A Habsburg-dinasztia sokszor idé-
zett jelmondata egyben a CK filoz6-
fidja is lehetne. Az 1066-t6l 1453-ig
terjedd jaték soran egy nemesi csa-
ladot kell egyengetniink a korabeli
feudalis viszonyok adta lehetdsé-

78

Ami a hatalmat illeti, abbol a jaték in-
ditasanal eldonthetjiik, hogy mennyit
is szeretnénk. Legalabbis kezdésnek.
A CK ugyanis harom csoportba bont-
ja a kékverl galerit. A szereplok kozil
a grofok és piispokok jelentik a legal-
jat, akik ,,csak” egyetlen provincia f6-
16tt rendelkeznek. Ennél egy fokkal
jobb (és bonyolultabb) a hercegek és
érsekek helyzete. Ok mér tobb terii-
lettel és — nagy valoszinliséggel - né-
hany vazallussal is biiszkélkedhetnek.
A piramis cslicsan természetszerileg
a koronas foket talaljuk, akik csak Is-
tennek tartoznak beszamolasi kotele-
zettséggel.

A jaték ugyan tagadhatatlanul az EU
motorjéra éplt, de olyan szintQ val-
toztatasokat talalunk benne, hogy az
annyi munkat feltételez, amennyit

CRUSADER

egyetlen atlagos ,,Uj” programba sem
szoktak belefeccolni. Ennek meg is
lett az eredménye: a CK a kozépkori
viszonyokat hden visszaado, élveze-
tes stratégiai program.

Birtok, kiilonben irtok!

A pératlan részletességgel kidolgozott
szerepldk folyamatosan keresik a he-
lyiiket a kontinens sakktablajan,

s rank az a feladat harul, hogy a sza-
lakat megfelelden mozgatva, a ne-
kiink megfeleld iranyba lépjenek roko-
naink, vazallusaink, ellenségeink (ez

a harom fogalom gyakran egy sze-
mélyre egyszerre is raillik ©). Ha tdl
sok birtokot akarunk magunknal tar-
tani, tul sok pénzt akarunk kisajtolni

a nekiink hiséget fogadott nemesek-
tol, akkor bizony elég egy pillanatnyi
bizonytalansag, s maris kiizdhetiink
sajat fiunk seregével.

A gyermekek természetesen kdzponti
szerepet tltenek be, mert utodlasunk
leginkabb egy egyenes agu leszarma-
zott esetében biztositott. Ha bajban
lennénk trondrékaos tigyben, akkor
akar a torvényeken is valtoztathatunk
(elvégre mi vagyunk a térvény), hogy
halalunk esetén a nekiink kedves ro-
kon jogosan kovetelhesse cimeinket
és vagyonunkat.

Egyvalamire még mindenképpen ki
kell térni: habar a kivitelezés igé-
nyes, latvanyosnak semmiképpen
sem mondhat6. Nagy kar, ugyanis
a népszer(séghez (és a 90+ szaza-
lékhoz) mostansag ez mar elenged-
hetetlen.

-csonti-

Kezdhettink (ij asszony utén nézni — fele-
ségiink épp most kapott halalos nyavalyat

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Birodalomépitgetds Paradox Ent.
KORNYEZET FEJLESZTO
Eurépa (1066-1453) Paradox Ent.
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
EU 2, Hearts of Iron, Two Thrones

GYDRSLINK) 806

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Ragyogo Gtletek
4 Jatszhato rendszer

¥ Szépen kivitelezett,
de szerény latvany-

4 ACK mentése to- vilag
vabbvihetd az EU2- ¥ Néhany, a kezelést
ben konnyitd funkcic jol
jnne
GRAFIKA 6 HANGULAT 10
HANGOK 9 KHVAs 8
IRANYITAS 8  'SZAVATOSSAG 10

MINIMUM HARDVER
PII 350 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

=csonti- vEcszava

Ha valakik, akkor a Paradox
szakemberei megérdemlik a fi-
zetéstiket. A feudalis élet jaté-
kos forméaba ontése elnevezésii
tantargyhdl csillagos 6tost érde-
melnek. Am egy-egy szépen ki-
dolgozott animéciéval, néhany
mozgalmas jelenettel még na-
gyobbat sz6lt volna a CK.

> 89

ES A TOBBI
Europa Universalis 2
Civilization 3

Hearts of Iron

91%
87%
73%
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KARD KI KARD SZITUACIO

RAINBOW SIX 3
ATHENA SVWORD

Megallithatatlanul robog a Tom Clancy neve éltal
fémjelzett Rainbow Six sorozat, s a harmadik
rész utan egyértelmd a menetrend szerint a ket-
tes vaganyra érkez0 hivatalos kiegészitd. Nem
kell félni, a képzavar nem azért jatszik be, mintha
a kiegben vasutasokat kellene kommandiroz-
nunk: az Athena Sword megmaradt vérbeli takti-

kai FPS-nek.

iegészitd lemez megjelené-
K sekor az ember eloveszi

képzeletbeli, unalomig atné-
zett, szamarfilles kockas papirjat,
amelyre hosszU évek tapasztalatait
véste fel, s mar eldre tudja, hogy mit
is tartalmaz az Uj kildetéssorozat.
Meglesz a szokasos kampany (vala-
mi kdzepesen érdektelen sztorival
koritve), j6 par 0j, hiperrealisztikus
fegyver (ugyan minek, bdven kiegye-
zem az MP5-tel meg egy mesterl6-
vészpuskaval végig a jatékban - ko-
vezzetek meg, fegyverbolondok!),
multimapok és ) multimédok, ha
szerencsénk van. Es erre mit kapunk
a Rainbow Six 3: Athena Swordt6l?
Hat pont ezt ©!

A mesterszakacs

A Red Storm Rising agytrosztjei mar
régen kisltotték a tokéletes recep-
tet, igy a megfeleld hozzavaldk mi-
xelésével meg is kapjuk azt, amire
ahitozunk a szétjatszott RS3 utan.
Az alapjatékban hlvdsre vagott
rosszfil igazi setét lelkd modjara

a racsok magiil is borsot tor a sza-
bad vilag orra ala, az igazat megvall-
va amolyan biokémiai fajtat. Persze
ha igazi neonéci agytroszt lenne, ra-
zizzenhetett volna mar, hogy a vilag
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legjobb kommandésaival nem érde-
mes packazni: kampany modban
miénk hat a megtiszteltetés, hogy

a szokasos AK-s rosszarctakat
megszabaditsuk a foldi 1ét gydtrel-
meitdl. Nem hangzik rosszul (talan
csak kicsit elcsépelt) igy elsd hallas-
ra, de a sztori altal 6sszef(izott nyolc
kuldetés teljesitése egy vérbeli ra-

rogzitését a Matrix mozi hangjait ke-
verd FX stadié végezte: hurra, most
mar haldlosan biztosak lehetiink ab-
ban, hogy egy szlk palermoi sika-
torban elsiitott Steyr AUG-nak tény-
leg olyan hangja van a jatékban,
mint a valésagban is ©!

Domboritson a multi

Ha gyorsan atragtuk magunkat

a single rész ropke torténésein, bele-
vethetjiik magunkat a multiplayer fej-
lesztett lehetdségeibe. Kézhez ka-
punk 6t tébbjatékos palyat (a londoni
metro és a szibériai bazis ismerds le-
het az eredeti Rainbow Sixbdl, hi-
szen tulajdonképpen azok fejlesztett
véltozatai), tovabba hét Uj jatékmo-
dot. Ezekkel mar el lehet lenni egy
darabig. Kulon emlitést a ,.kamikaze”
és a ,capture the enemy” érdemel.
Kamikaze moédban valaki véletlen-
szer(ien kap a kor elején egy din-
amitmellényt, s csapata célja, hogy

Halalosan biztosak lehetiink abban, hogy
eqy elsitott Steyr AUG-nak tényleg olyan hangja
van a jatékban, mint a valdsagban

jongénak nem telik tobbe egy dél-
utannal. Ha nem profi, akkor mond-
juk 2,5 délutanba - de hat ez nagyon

Szokasos egyéb

Kapunk U] fegyvereket, szam szerint
hetet, s orlilhetiink példaul a harmas
sorozatokat kipuffanté 0j Beretta
marokldfegyvernek, de hogy egy at-
lagos player meglett volna az ezen
kiegészitd altal nyujtott extra fejlesz-
tés nélkil is, abban egészen biztos
vagyok. Mar igy is tele voltunk fegy-
verekkel. J6 kis (leginkabb marke-
ting-) fogas, hogy a jaték hangjainak

megszerezze a hatastalanitd
kézikésziléket, mig természetesen
az ellenfél a detonatorra hajt, hogy
aktivalva azt, a levegdbe ropitse jobb
sorsra érdemes embertarsat. Szerin-
tem a legérdekesebb a capture the
enemy: itt talalatkor lebénul az ellen-
fél tiz masodpercre, amikor is meg
lehet bilincselni, s magunkkal cipelni.
Az gy0z, aki az ellenfél Osszes jaté-
kosat , lebilincseli”, de a dolog szép-
sége abban rejlik, hogy ki is tudjuk
szabaditani tarsunkat, ha a fogva
tartojat meg mi 16jik ki ©...

Bar e kiegészitd semmi igazi eldrelé-
pést nem tud felmutatni az alapja-

-,
!]I_‘L e =
Mixer, egy véres agy koktél lesz!

tékhoz képest, meg kell hagyni,
hogy a szépen megrajzolt eurépai
(olasz, gordg, dubrovniki) palyak ab-
szolut odatesznek a filingnek, s hat
a jatékélmény egyaltalan nem lett
rosszabb. A multiplayer részre na-
gyobb hangsulyt fektettek a fejlesz-
tok: meg is latszik rajta.

Sam

GYORSNEZET

Taktikai FPS Ubisoft

Kozeli jovo Ubisoft Milan

Rainbow Six 1-2

GYCJF;SUNK) 341

A GAMIESTAR
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¥ Még mindig buta MI

4 Profi egyveleg

4 Multi modok ¥ Nagyon révid

& Semmi innovacié
GRAFIKA 8  HANGULAT 9
HANGOK 10  KIHIVAS 7
IRANYITAS 9 SZAVATOSSAG 6

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Akieg inkabb a rajongéknak
nydjt élményt, de 6k meg nagyon
gyorsan szét fogjak jatszani: sze-
rintem fért volna még bele egy-
két ficsdr — egyébként azonban
az egész tokéletes recept szerint
van megszerkesztve.

> %

AA: Operations’ Recon 87%
Black Hawk Down: TS 78%
DF: Task Force Dagger 61%



JATSZOTTUK VIEG...

Pool a csticson

POOL PARADISE

e A

i q R ég6ta vartunk mar

: egy igazan jo biliar-
dos jatékra. Raadasul

a Pool Paradise egy Archer
Maclean nevi Uriember szi-
leménye, akirol érdemes
tudni, hogy 0 készitette az
elso biliardos jatékokat,
még a DOS-os iddk hajna-

a jaték tele van apr6 poénokkal (példaul a nevezeési
dijat egy uzsorastol kell kélcsonkérniink, aki nevé-
hez mélté médon - loan shark - egy kilés
fukszokkal telepakolt capa a tenger fenekén), de
ahogy kezdetét veszi az elsd meccs, érzddik a to-
kéletes kidolgozottsag: sem a fizikara, sem a grafi-
kara nem lehet panaszunk. Tovabb emeli a jaték ér-
tékét a rengeteg minijaték (példaul darts) is, ame-
lyek nagy részét az ellenfeleinktdl elnyert pénzen

Csak a kezét figyeld! (Mast nem is tudnal...)

|&n. Nem is csalédunk, hi-
szen a Pool Paradise min-
den szemponthol kivaléan
teljesit. Az 6sszes ismert és
kevésbé ismert jatékmodot
végigprobalhatjuk hangula-
tos trépusi kdrnyezetben

- utébbi talan csak a flistos
kocsmaékhoz képest idegen.
Eleinte kissé komolytalan-
nak tlinik az egész, mert

kell megvasarolni. Egyedl az furcsa, hogy ellenfe-
linkbdl csupan lebegd kézfejek latszanak — de ami-
kor az emlitett kezek meccs utan kipengetik nekiink
az elnyert 8sszeget, mindent megbocsatunk.

KIADO

Ignition Entertainment
FEJLESZTO
Awesome Dev.

A Rozsdas Capa tamadasa

YU-GI-OHI! POWER OF CHAOS

KAIBA THE

Kaiba The Revenge egy kiegészit6 a Yu-

Gi-Oh! Power of Chaos: Yugi the Destiny
cimii csodahoz, mely voltaképp a Magic: The
Gatheringhez, Warhammer 40K-hoz, de legin-
kabb a Pokémonhoz hasonl6 kartyajaték PC-s
valtozata. Akik netan kihagytak volna az elsd
részt, most mindent bepotolhatnak, st 300 Uj lap
is rendelkezésiinkre all, amelyeket valészinlleg
ideggondozasra szorul6 lelki sériiltek talaltak ki.
Olyan szétzuhant Iényekkel talalkozhatunk, mint
a Bab Katona (fusson, ki merre 14t!), a Rozsdas
Cépa (aki mindenkit megrozsdal), az UFO Teknds
(jaj, milyen az arca! milyen cstnya!) vagy a félel-
metes Kitsmétt Allat (ez utébbi allitélag a cipzarja-
val sebez). Elhiszem, hogy a 250. lap utdn mar ne-

EVENGE

héz jokat kitalalni, de ez benne van a pakliban.
(Haha.) Miutén felkeltlink a foldrdl, és dsszeallitot-
tuk paklinkat, szembeszallhatunk Yugival - 6 a Yu-
Gi-Oh! rajzfilmsorozat féhdse - aki mar 3 masod-
perc utén elviselhetetlentl idegesitd (még a ,,Befe-
jeztem a kort!” mondatot is olyan félelmetesen
Givolti, mint azt, hogy ,,Letépem a fejedet!”). Aki
még sosem jatszott efféle kartyajatékkal, az ne
ijedjen meg, valészindleg par hénap alatt kiismeri
a szabalyokat, aki viszont mar gyakorlott varazs-
kartyas, az kétszer gondolja meg, hogy érdemes-e
véltani... Magyaran ismét itt egy kultusz, amely mi-
re elér hozzénk a Tavol-Keletrdl, mar csak a ,,Jat-
szottuk még” oldalaira fér be, raadasul csupa epés
megjegyzést kap. Hat van nekiink sziviink?

KIADO
Konami
FEJLESZTO
KCEJ

Irtd vicces szellemirtok

SCO0BY-DO0O

egprobalva nem mindsiteni ezt a rettene-

tesen gagyi (hopp, kicsuszott) rajzfilmso-
rozatot, illetve a bel6le késziilt két mozifilmet, az
objektivitas latszatat fenntartva maradjunk any-

A feladat kénnyen kitalalhat6
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nyiban, hogy a ,,Scooby-Doo multiverzum” nem
éppen az emberi kultira cstcsa. Ehhez képest a
jaték kellemes meglepetést okozott, mivel kdnnyen
feledhetd ugyan, de legalabb ideig-6raig szérakoz-
tato. Voltaképp nem is egy, hanem tobb jatékrol van
sz0, mivel az egész inkabb sok-sok mini-game so-
rozata: az elsd palyan Sokoban madra kell targya-
kat tologatni, majd kilonféle kiallitott rémek végtag-
jait 6sszerakosgatni, szellemeket irtani, és igy to-
vabb. Némelyik ugyan a mobiltelefonok facsipesz-
egyszer( jatékainak szintjen mozog, de akad né-
héany elmés is. Az mindenesetre latszik, hogy foglal-
koztak vele, és komolyan, méara ez is nagy sz6. Mie-
|6tt azonban barki azonnal elrohanna a Scooby-
Doo-boltha vasarolni maganak egy képiat, fontos
megemliteni, hogy ez a jaték sem a mi koroszta-
lyunkat célozza meg. A feladatok ugyanis altalaban
tulsdgosan is egyszerQek, igy féléranal tovabb valo-
szinlleg csak nagycsopis 6vodasok és megfaradt
jatékujsagirdk képesek foglalkozni vele.

KIADO

THQ
FEJLESZTO
Canopy Games
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Valami blizlik Egyiptomban

bemutaté » jatszottuk még

THE EGYPTIAN PFIDPHECY

A fopap lanya, Maya: nemcsak csinos, okos is

Il. Ramszesz el6nyos Uzletet kotétt Amon-Raval:
a Napisten egy csinos obeliszkért cserébe hosz-
szU életet biztosit neki. Eddig nem is lenne gond,
obeliszkben mindig jok voltak az egyiptomiak, &m
titokzatos balesetek hatraltatjak a munkalatokat,
mintha valami gonosz erd akarna megakadalyoz-
ni az épitkezeést, igy a farad végso elkeseredésé-

ben a fépap csinos leanyat, Mayat kéri fel, hogy
eredjen a rejtély nyoméaba. Akik nem idegenked-
tek a megboldogult Cryo ,infotainment” kategori-
aba tartozé kalandjatékaitdl (melyeket onnan le-
het felismerni, hogy a Spektrum dokumentum-

filmjeinek hangulataval probaljak 6tvozni a fikciot,

illetve mindig mellékelnek egy ,.enciklopédiat”),

azoknak derenghet valami. Europaban a jaték
Egypt 3: The Destiny of Ramses néven kertl for-
galomba, és ugyan a sztorinak semmi koze az
el6z0 részekhez, a grafika szemmel lathat6an
sokkal szebb és aprélékosabb - persze ez is
csak egy Myst tipusu ,,lépek egyet-kdérbeforgok”
kaland, de legalabb a szamtalan atvezetd anima-
ci6 miatt kicsit életszeribb a hangulat. A jaték
6nmagaban nem lenne rossz, csak tulsagosan...
atlagos. A sztori sem tul izgalmas, a Myst-
klénokat is unjuk mar, talan egyeddl a fejtorok
miatt lehet érdemes nekivagni, mert azok kdzott
akad néhany jo otlet.

KIADO

Adventure Company
FEJLESZTO
Dreamcatcher

RuUt, mint a haboru

WAR TIVIES

ikdzben tiirelmetleniil varjuk, hogy megje-

lenjen a Codename: Panzers, varatlanul
befutott a War Times (elnézést, hogy egy lapon
emlitjiik 6ket). Sok j6t nem lehet réla elmondani,
egy, a ll. vilaghabortban jatsz6d6 hagyomanyos
RTS-r6l van sz8, amely két kampanya soran a né-
met, illetve a velik szemben all6 brit, szovjet és
amerikai oldalt erdsithetjlik. A jaték legnagyobb baja
az, hogy dégunalmas. Eleve gondom van az ,épits
egy bazist — szerezz nyersanyagot - gyarts le szaz
tankot” koncepci6val - ami manapsag mar édeske-
vés — de ez a folyamat itt mintha szandékosan le is
lenne lassitva: hosszl percekig éplil a féhadiszallas,
ami nélkil semmi mast nem épithetlink, illetve ha el-
késziilt, ugyanilyen tempdban végig kell varnunk az
Osszes tobbi épliletet is, mire elkezdhetjiik gyartani
a ,,szaz tankot”. Nem lehet eldonteni, hogy a fejlesz-
t6i koncepci6 része volt-e, de ugy tanik, a War

Timesban minden
értelmes ember ha-
bortzik. A kevéshé
értelmesek is. Azok
is, akik képesek leg-
alabb egy percig
nem elejteni, elveszi-
teni vagy elrontani
egy puskat. A mara-
dékbol lesznek

a munkasok: onnan
sejtem, hogy a nyersanyagot hordé mel6sok gyak-
ran osszelitkdznek, és ilyenkor egyszerlien megall-
nak, illetve ha nem klikkeltink egy nagyot a fejlikre,
el sem moccannak, csak allnak egyméassal szemben
(talan vitatkoznak, hogy ki alljon félre?).

De ugyanigy beragadnak a tankok is. Szdval... fe-
lejtds ez is.

J ’ N El
ey
Tankjaink beragadtak — csak az uninstall segit

KIADO

Strategy First
FEJLESZTO
Legend Studios

INdul a gorog aludni

SPARTAN

5

,...megcselekedtiik, amit megkovetelt a haza.”
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Vannak, akik a ,,pergds” stratégiai
jatékokat kedvelik, masok imad-
nak pepecselni a részletekkel.

A Spartan elsdre meglepd elegyet alkot,
hiszen felépitésében inkabb emlékeztet
a Civilization sorozatra, mint a ,hagyo-
manyos” RTS-ekre. Bar fontos részét
képezik a hatalmas, eposzi méret( csa-
tak, figyelemre mélt6 aprolékossaggal
van felépitve a hattér is: legyen elég
annyi, hogy a jatékban szaz nemzet
szerepel. Amint a cimbdl sejthetd, a mi
dolgunk a spartai birodalom felviragoz-
tatdsa lesz, de a jaték nem reked meg

a klasszikus spartai-perzsa 6rokrang-
ado szintjén. Meggydlik majd a bajunk
a kulonféle barbar torzsekkel, tengeri
kalozokkal, illetve belekostolhatunk

a gorog poliszok kozétti hatalmi harcok-

ba is. A békésebb iddszakokban természetesen le-
kot majd minket a folyamatos fejlodés és terjeszke-
dés, a kutatas és a diplomécia, illetve tigyelniink kell
néplink elégedettségére, valamint a helyes erdfor-
ras-gazdalkodasra is. Erdemes megemliteni a jol 4t-
gondolt kezelofeliiletet is, ami egy ilyen 6sszetett ja-
ték esetében szinte felbecsilhetetlen értéka. Sot,

a fejlesztok még arra is gondoltak, hogy a gyengébb
géppel megvert jatékosok szilkség esetén a joval
egyszer(bb (de sokkal gyorsabb) 2D-s médba is at-
vélthassanak - nyilvan igy ,,spartaibb”, de a vérbeli
stratégak (gysem a grafikara buknak.

KIADO

Graphism Entertainment
FEJLESZTO
Slitherine Software
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A GameStar
budget-
ertekelési
rendszere

A GameStar budget rovataban
minden jatékot ujraértékeliink.
Figyelembe véve az olcsobb
arat, az id6tallésagot és szamta-
lan olyan tényezd6t, amelyet a
friss jatékoknal még nem tehet-
tiink meg. igy eléfordulhat, hogy
egy jaték kicsit jobb, vagy kicsit
rosszabb értékelést kap, mint
ujonnan. 3 legjobb olcsé vétel
kategdriaban az elmdilt 3 ho leg-
jobbjait ajanljuk majd ezentul.
Ezeket az olcs6bb kategoriaju
jatékokat a legnagyobb szuper-
marketekben és szamitastechni-
kaval is foglalkozé boltokban ta-
laljatok orszagszerte.

Legfrissebb
budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

1999
2990
2990

Patrician 3
Woody Woodpecker
Stealth Combat

Megarace lll
Verne
Bionicle

-

k- |

L&
L
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Lotus Challenge
Wanted Guns

COSSACKS - BACK TO WAR

gy jaték, amely igazan bol-
E dogga tett! Ugyanis rengete-

get lobbiztunk azért, hogy az
Eurépénak egy ilyen fontos iddszaka-
ban jatsz6do jatékban az akkortajt
még erds katonai potencidlt jelentd
magyar nemzet is jelen legyen. S
imaink végre meghallgatésra talaltak!
A Cossacks BtW legnagyobb erénye
talan ez: végre-valahara huszarokkal,
pandurokkal, hajdukkal és kurucokkal
széllhatunk csatéba akéar a svédek,
akar az algériaiak ellen (torténelmi
hlség rulzik, ugye ©. Ugyanakkor
akar a Matyas-templom apré maso-
latat is felépithetjik - ami lassuk be:
j6 dolog. No persze a magyarokon
kivil vannak a jatékban djonnan ér-
kezett svajci csapatok is, de hat az
kit izgat... Ez egyébként mind na-
gyon szép, a jaték grafikaja — annak
ellenére, hogy nem cstcs - legalabb
gyors, és még nagyon régi, nagyon
béna gépeken is elég jol el lehet jat-
szogatni vele. Sok minden azonban
véltozatlan maradt az el6zd részek
Ota: egyrészt a mesterséges intelli-
gencia ugyanolyan butasagokat ké-
pes végrehajtani, masrészt a cos-
sacksoktdl megszokott tomorilési
hajlam (kicsi a rakas, nagyot kivan)

bizony hatranyosan hathat. Am a sok
ezer embert egyszerre mozgatni ké-
pes motor, a hangulat és a jol fejlett
internetes lehetdségek mindenért
kérpotolnak. Hajra, magyarok, fel Al-
géridbal

ERTEKELES

P 200 MHz | 32 MB RAM | 1 MB VGA

4 Vannak benne & Tomoriilnek

magyarok a csapatok
4 Roppant alacsony ¥ Picit régies
gépigény grafika
4 J0 netes
lehetdségek

P 87 %

C.S.l.

ost, hogy a jatékprogram
M masodik részérdl frunk
a lapban, ideje, hogy eld-

vegylk az id6kdzben az olcsé ka-
tegoridban megjelent elsd részét.
Aki ismeri a sorozatot (Helyszine-
16k), annak semmit nem kell mon-
danom - aki nem, annak annyit el-
arulok, hogy egy nyomozés tv-so-
rozat PC-sitésérdl van sz6, ahol
nem detektivek, hanem szakértok
nyomoznak aprélékosan: kicsi je-
lekbdl, apro6 bizonyitékokbaol kell
Osszerakni a teljes képet, és meg-
talalni a gyilkost. Szerencsére a na-
lunk levd eszkdzbdket gondosan,
egyesével hozzaprobalgathatjuk az
adott targyakhoz, igy elébb-utobb
mindenre rajoviink. Nyomozasunk
mégis furcsa eredményt érhet el,
ugyanis kiilonds alapfilozéfiat ko-
vet a program: nem az a lényeg,
hogy megtalaljuk a gyilkost, hanem
mindenekelbtt az, hogy mindent
megvizsgaljunk, azaz gondosan
pepecselgessiink. Hiaba fedjik fel
ugyanis a blings kilétét, fonokink

hajlamos besz6lni, hogy nem vizs-
galtunk meg mindent eléggé. Ko-
nydrgém, nem a végeredmény sza-
mit? A sorozat szerepldit elég élet-
hlen abrazolja a jaték, a kdrnyezet
azonban sajnos meglehetdsen ste-
ril maradt. Szerencsénkre azonban
mind a parbeszédek, mind a meg-
oldandé tgyek elég érdekesek, igy
van kihivas benne jocskan. S akar
kezddknek is ajanlhaté, mert elég
konnyd. Ugyanakkor révid is, igy

a nagy hardcore kalandjatékosok
hanyagoljak.

ERTEKELES

PIII 500 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

4 Eredeti hangok $ Tl rovid
4 Jol atveszi a sorozat ¥ Tl steril
hangulatat ¥ Rossz alapkon-
cepcio

P 09w
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ROVAT

MIDTOWN MADNESS 2

szantak, hogy nagy Orilet legyen

(hiszen mar a cimébdl is ez derdl
ki). Méar a sorozat elsd darabja is az
volt, igy joggal varhattuk el, hogy ez
a rész is sokaig a gépek elé tltessen
minket. Nos, ez az aut6s-0riltkodos
jaték még nagyobbat (it6tt, mint
elddje. Megorizte annak nagyon j6
irnyitasat és jatékmodjait is, tovab-
ba kiegészilt még egy csomo U]
mokaval. Itt van példaul a School
mad, amelyben eldre megszabott
feladatokat kell végrehajtani, s ezek
bizony nem mindig kénnyQek. Sze-
rencsére mar nemcsak egy, hanem
két varos all rendelkezéstinkre: Lon-
don és San Francisco. Nos nem

I tt egy jaték, amelyet készitdi arra

szazszézalékosan akkuratus a mo-
dellezés, de a filing azért megvan.
Mindemellett a multi részben (amely
mar az elso fejezetben is nagy fun
volt) egy Uj modot épitettek be:

a free-for-allt, amelynek segitségével
iszonytat6 jokat lehet nyomulni. Ma-
gyaran ez egy olyan autéverseny,
amely legfoképp a mokara, az élve-
zetre és a nagy ugratasokra épit. Es
amelyben legalabb az auték modell-
jeit atdolgoztak, sot vannak rejtett
kocsik is. Errdl jut eszembe: a leg-
nagyobb problémédja talan az, hogy
annyira hasonlit az elsd részre, mint-
ha annak egy kiegészitje lenne.
Mindenemellett néha apré bugok is
megzavarhatnak.

ERTEKELES

PII 266 MHz | 32 MB RAM | 16 MB VGA

4 Nagy moka ¥ Olyan, mintha
4 Rengeteg hasznal- csak egy
hat6 objektum kiegészitd lenne

P (0%

THEVIE PARK INC.

iddamparkba menni mindig moé-
v ka és kacagas, féleg manap-

sag, amikor mar olyan csoda-
masinék léteznek, hogy ahhoz képest
az Orhajoskiképzés konnyed tavaszi
fuvallat csupan. Arrél nem is beszél-
ve, hogy nekiink aligazgatoként egy
viddmpark iranyitasaban sokkal fon-
tosabb és razésabb dolgunk van,
mint feltIni egynémely hulldmvas-
utakra. Ebben a sorozatban (hiszen
nem az elso részrdl van sz6) unat-
kozni sosem volt iddnk, ugyanis a

www.gamestar.hu | 2004. méjus

silt krumpli megso6zasa és a kélafo-
gyasztas mellett a terep rendezése
és a hihetetlen mennyiség hanyas
eltakaritasa is mindig gond volt. Ez-
Uttal azonban mar hullamvasutat is
tervezhetiink, hiszen a 18 alapmodell
mellett magunk is elkészithetjik a ne-
kiink legjobban tetszdt. Azért persze
ne feledjiik, hogy ez egy alapvetfen
gazdasagi szimulaciora épild jaték,
igy nagyon észnél kell lenni mit hova
mibdl és hogyan tesziink. Es ahogy
ez lenni szokott, a pénz persze so-

sem elég. Tehat kétszer is érdemes
meggondolni, mit és hova tesziink,
kiket alkalmazunk, és hogyan osztjuk
be pénziinket: a pixelgyerekek és pi-
xelszlleik vagyait kell teljesiteni, s ez
nem mindig lesz egyszer(Q. A jaték
teljesen haromdimenziés kontosben
pompazik, motorja mai szemmel néz-
ve kicsit 6regecske, de mivel nem
FPS-rdl, hanem vidamparkos gazda-
sagi szimulatorrél van sz6, ez kdny-
nyen megbocséathato.

ERTEKELES

Pl 300 MHz | 32 MB RAM | 8 MB VGA

4 Lehet hullamvasutat
tervezni

4 3D-ben ki is lehet
probalni

4 Az utolsd Theme
Park jaték

P 83 %

¥ Kicsit 6sdi grafika
# Néha nehéz atlétni

A _G-:ameStar-
ajanlata
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legjobb
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A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)
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Finding Nemo
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TIPPEK

B Cheatz

TIPP Ha Ugy érezzilk, kevés az esélyiink a hordakban rank tamadé démoni
ellenségekkel szemben, nyugodtan doljiink hatra, majd friss lendiilettel issiink rajuk
nagyot pér csalas segitségével. igy méar nem lesz esélyiik a dégoknek! Inditsuk el
ajatékot, majd a [] gomb lenyoméasaval hozzuk be a konzolt, és irjuk be a kivalasztott
csalast. Figyelem: a cheatek csak Daydream és Insomnia fokozaton mikodnek!

Cheat Hatas
PKGOD  Isten mod
PKWEAPONS Az dsszes fegyver a miénk lesz
PKAMMO  Maximalis |dszerkészletet kapunk
PKHEALTH Teljesen meggyo6gyulunk
PKPOWER Ld3szer- és egészségi szintlink egyiitt ugrik meg
PKGOLD Kapunk egy halom pénzt
PKHASTE Gyorsak lesziink
PKKEEPBODIES A tesztek nem tlinnek el
PKWEAPONMODIFIER Fegyvermodosito bekapcsolasa
PKDEMON ’'Demon morph’ bekapcsolasa

TIPP Szamos triikkot és turpissagot vethetiink be versenyzés és autokazas kdzben
sajat és versenytarsaink legnagyobb dromére. Nincs mas dolgunk, mint beirni
a kivalasztott nevet — ha jol irtuk be, meghalljuk, hogy ,,Cheat mode enabled”.

Cheat Hatas
TOPDOWN  GTA jellegl kameramod
HANGOVER EIlmos6d6 horizont
TIMEOUT Teljes bajnoksagtavolsag
DOUBLE Az Osszes palyan szaguldozhatunk
CARTASTIC Az 6sszes kocsi rendelkezésiinkre all
OUCH Harci méd
RUBBER Pattogo ttkdzések
MOVIE Vicces iitkdzések
HIGHJUMP A gravitacio foka kicsit alacsonyabb lesz
SKINNY Csak az autok kerekeit latjuk
SKATES  Turb6é mod
GIRDLE  Alternativ palyamegjelenités
REPEL A t6bbi aut6 kitér az utunkbdl
TECKLOCK Bonuszpalya
MINICARS  Micro Machines mod
ICCKLE Pici autok
TRIPPY  Pszichedelikus méd
POSHKID A bajnoksag modban nincs szilkségiink pontokra
OUTTAKE Meghallgathatjuk Tiff kommentarjat
CMFORD  Kizar6lag Mondedval mehetiink

TIPP Ha igazsagot akarunk szolgaltatni, de egyesek ezt nem hagyjak, ne
tétovazzunk fellépni ellentik a cheatek legteljesebb szigoraval. Jaték kdzben nyomjuk
meg a [TAB] gombot, majd irjuk be a harom igazsagoszt6 csalas valamelyikét.

Cheat Hatas
God Isten mod
Allammo  Minden fegyverhez 999 l6vedék

fly

Megtanulunk repilni

SACRED

1. TIPP Amennyiben gyorsan szeretnénk tapasztalatot és
aranyat gy(jteni, keressiink meg egy hordanyi goblint, akiket
egy saman is kisér. Oljiik le az 6sszes goblint, a saman kivéte-
lével, aki igy mindig Ujabb és Ujabb kis szdrnyeket fog elGhiv-
ni. Mivel pedig mindegyik utan marad egy kis pénz, illetve
targy, gyorsan 0sszegy(jthetiink egy halom cuccot a tapasz-
talat mellett.

Lébalett 2. TIPP A lovak igen hasznos joszagok, kuléndsen helyvaltoz-
tatasra, utazasra kival6ak. Ha azonban netéan szeretjlik a cir-

kuszt, vagy csak egyszerlen fel akarunk tlinni, vegyiink még
egy hatast. Ezutan hdstink méris kiilonb6z6 produkcidkat mu-
tat be a lovon.

THE LORD OF THE RINGS
THE RETURN OF THE KING

TIPP Miutan Gandalffal Minas Tirith-nél az utolsd ostromtor-
nyot is elpusztitottuk, menjink arra a toronyra, ahol nincsen ka-
tapult - még mieldtt a varoskapuhoz szaladnank. Itt ugyanis
tébb csomagot talalunk, mindegyikben 1000-1000 tapasztalati
ponttal.

SPELLFORCE

Easter Egg TIPP Miutén megkaptuk C:fl?talgri_rtf')l az érnyékpéncélt, men-
junk vissza Graufurt temetdjébe éjfélkor. Ott talalkozhatunk

a fejlesztdesapattal, ezuttal csontvaz formaban ©.

SPLINTER CELL
MISSION PACK

TIPP A kiegészitd elso palyajan némi sportos mokaban lehet
részunk: miutan a szelldzon keresztil bejutottunk az épuletbe,
menjlink az elsd elagazasnal jobbra, a beragadt ajtohoz. Ezt ki
tudjuk nyitni azt kovetden, hogy a szerverszobaban mindent el-
intéztlink. Menjlink az irodaba, és probaljuk ki szerencsénket

a két kosarlabdaval.

FIFA 2004

TIPP Focistaink sokkal tovabb tudnak rohanni, ha a futas gom-
bot nem folyamatosan, hanem csak mindig Ujra €s Ujra nyomo-
gatjuk. llyenkor fontos a megfeleld labdavezetés: mindig csak
a labdaérintések kdzott sprinteljink.

Gyors
pénz- és

tapasztalat
gyiijtés

Tapasztalat

gyiijtése

Easter Egg

Lassabb

kifaradas
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TOCA rovidtippek
»Bal pedal: fék...“

KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC

1. TIPP Korriban-on, a Sith-bazison megtalalhatjuk Yuthura
Ban-t. Miutdn megértettiik a Sith-kodexet, kapunk 125 tapasz-
talati pontot. Viszont a beszélgetést akarhanyszor Gjrakezdhet-
juk. 1gy, ha még egy kis bonusz XP-t akarunk gydjteni, csak Gjra
beszélgetiink Ban-nal, és a dialégus végén, a ,mindent értek”
opciot valasztjuk

Extra ta-
pasztalat
gyiijtése

2. TIPP Tartsuk meg minden feleslegesnek itélt dolgunkat,
amig a Yavin-allomasra nem ériink. Suvam Tan ugyanis minden
cuccért joval magasabb arat fizet, mint barmelyik mas kereske-
do a galaxisban.

Tartogassuk
targyainkat
ERC T
allomasig

3. TIPP Suvam Tan szivesen jatszik Pazaak-ot. Hasznaljuk ki
ezt a gyengéjét, és gydzzik ot le tiz alkalommal egymas utan.
Ebbdl kifolydlag nem csak 7500 Creditet nyeriink, hanem 20%-
os arkedvezményt ad mindenre, amit nala vasarolunk.

GOTHIC 2

1. TIPP A fekete troll barlangja el6tt talalkozhatunk egy
Grimbald nevi erdésszel, aki sok mindent megtanit nekiink. Az
erdész és a Ko-kor kozott talalhatd egy Ureg, amit veszélyes
csontvaz-harcosok 6riznek. Csalogassuk el ket egyenként
Grimbald-ig, aki igy segiteni fog a harchan. Miutan az 6sszes
csontvazzal végeztiink, bemehettink az iires barlangba, ahol
egy értékes sarkanypengét talalunk. Igaz, ahhoz, hogy ezt
hasznalni tudjuk a harcban, 80-as erejinek kell lenniink.

Jatszunk
Suvam Tan-
nal Pazaak-
ot

Sarkany-
penge
megszerzé-
se

(XL Rl 2. TIPP Diego-val, mint tarssal sokkal konnyebben lesziink

a banyavolgyben. A legerdsebb ellenfeleket is eltakaritja az Gt-
bol, és cserébe semmi masra nincs szilksége, mint néha egy-
egy gyogyitalra. Ha ezutan a volgy bejaratanal talalhato6 téhoz
megyiink vele, az elso rész ismerdi, még egy utalast is folfedez-

hetnek a jaték elodjére.

PIRATES OF THE CARIBBEAN

TIPP A Karib-tenger varosaiban és erdeiben mindig Ujabb és
Ujabb kincsekre akadhatunk. Ezek a minitérképen val6 utazga-
tas soran bukkannak fel. Kiiléndsen értékes cuccokat talalha-
tunk Isla Muellén, a varosbejéarat mellett, valamint egy hordo-
ban a molon. Falais de Fleurdn, a strandon, egy nagy kd mo-
gott, illetve Oxbayen, a varosbejarat melletti jobb Iépcsdleja-
ratnal 1évd egyik ladaban szintén hasznos dolgokra lelhetiink.
Conceicadn is értékes targyra bukkanhatunk, ha a kapu mé-
gott balra talalhatd hazak mogott keresgéliink. Végiil
Quebradason, a mol6 utéan balra egy falhajlatban is talalhatunk
j6 cuccot.

Uhu

sunk Diego

mindenfelé
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Hitman: Contracts
Rugok, terllsz...

Painkiller
...hogy ne fajjon

TIPP Amennyiben ugy érezziik, a sors ulddz minket, vagy legalabbis a rohadt
gép allandéan elbanik veliink, alljunk bossz(t, és néhany cheat segitségével
allitsuk vissza az egyensulyt az er6ben. A kodok aktivalasahoz nyomjuk meg
jaték kozben az [Enter]-t, majd irjuk be a kivant cheatet.

Cheat Hatas

therock 1000 ko kertil a raktarunkba
ent 1000 faval tobb lesz nekiink, mint elGtte

gabriel 1000 ércnyi jutalomban részesiiliink
dutyfree 1000 arany iti a markunkat
itsgoodtobetheking  Mindenbdl 10000 egységnyit kapunk
keepemcoming  Sebezhetetlenek lesziink
enlightenme Az dsszes térkép elérheto lesz
iamsolame  Megnyerjik a kiildetést

blitzkrieg = Mégiscsak megnyerjiik a kiildetést
myhomeismycastle Az egységszam maximumra nd

beefcake Meglepi

TIPP El6fordulhat, hogy keveselljilk az indulétoke nagysagat. Ezen kénnyedén
valtoztathatunk, ha a jaték \Config konyvtaraban a game.cfg nevd allomanyt
megnyitjuk egy szovegszerkesztovel, és rakeresiink a ,money” széra. Az itt
talalhat6 0sszeget irjuk at 999999999-re. Jaték kozben is megnovelhetjiik
tokénk 0sszegét: keressiik meg a program konyvtaraban a savegameXXX.dat-
ot, ahol az XXX az elmentett jatékallas szamat jeloli. Nyissuk meg egy
szovegszerkesztdvel, majd ugyandgy keressiink ra a ,money” széra, és irjuk at
az 6sszeget 999999-re.

TIPP Jaték kozben nyomjuk meg a [] gombot, amivel behozzuk a konzolt,
majd irjuk be valamelyik kddot.

= Cheat Hatas
bot kill A palyan tartézkod6 dsszes botot megdli, igy

ha nincs elhelyezve bomba, nyertink

Ujratdlti a palyat, anélkiil hogy barmilyen célt

elvesztenénk

restart

TIPP Komoly segitséget nytjthatunk hdstinknek kiildetéseik soran, ha bevetjiik
a cheat-kommandat. Veliik vallvetve mar semmi sem allhat utunkba. Nyomjuk
meg jaték kozben az [F2] gombot, majd irjuk be a kivalasztott kddot, és
nyomjunk egy [Enter]-t.

Cheat Hatas
health  Teljesen meggy6gyulunk
invisible 1  Lathatatlanok lesziink
invisible 0  Lathat6ak leszlink
invincible  Sebezhetetlenek lesziink
ammo  LOszerkészletiink maximumra toltddik
fly Sam megtanulja a repiilési képességet is

ghost  Atmehetiink a falakon
walk  Normalisan haladunk
playersonly Lefagyasztjuk ellenségeinket
killpawns  Ellenfeleink eltlinnek



TIPPEK
PAINKILLER

»REPUL A HEGYES KARO...~

1. TIPP A Daydream mod elég konny(ire van méretezve, épp
ezért kartyakat nem is lehet feloldani benne. Insomniaban a 24-
bdl 22-t tudunk elérni (két palya zart), Nightmare-en 23-at (egy
palya zart), Trauman pedig mind a 24-et (minden palya nyitott).
Nightmare-en mar nem toltenek életet a waypointok, Trauméan
pedig mér lelkek sincsenek...

Nehézségi
szintek,
kdvetelmé-
nyek

2. TIPP Ahhoz, hogy a legnehezebb mddban jatszhassunk,
a Nightmare-en megszerezhetd mind a 23 kartyat 6ssze kell
gydjtentink.

3. TIPP Néhany kartyahoz olyan kdvetelmények tartoznak,

amelyek elsore elérhetetlennek tlnnek. Ne rezeljiink be azonban
- hasznaljuk a mar meglévoket okosan! Méas palyakon egyszerQ-
en csak meg kell talalnunk *.barmit (tdltény, lada, titkos helyszin).

FONOKOK LEOLESE

A fonokok életerejét az iranytii koriili pi-
ros csik mutatja.

NECROGIANT (1. VILAG) Ljiik shotival a lancat,
amig le nem szakitja. Utana 6t magat. Vigyazzunk a
tornaddjéara. Sokat segit nala a Fury/Rage - Dexterity —
Time Bonus ,arany” kartyakombd, késobb egy Mercy
Lezisttel” megtdmogatva.

SWAMP THING (2. VILAG) A mocsari buborékokat [5dd, amikor a

kozelukben van - el6szér csak ezek robbanasa sebzi. Késobb, amikor a buborékok szaba-
lyos korben jelennek meg a mocsarban, 16dd ki az 6sszeset gyorsan, aztan mar magat a
szornyet is elintézheted.

THE GUARDIAN (3. VILAG) El6szor a kalapacsat 6jiik, aztan 6t magat. Egyediil arra
kell figyelni, hogy amikor a féldre iit, mi ugorjunk egyet.

ALASTOR (4. VILAG) Minden szinten sebezziik le nulléra, és figyeljiink arra, hogy mie-
16tt leomlana az emelet, szedjlink 6ssze minden cuccost. Az utolsé szinten, amikor

a szobrok tdlteni probaljak, a szobrokat I5jik, amig mindet le nem szedtik. Utana Alastor
kovetkezik.

LUCIFER (5. VILAG) A lefelé zuhan sziklakbol probaljunk nekilokni egyet. Ha sikerill,
eldobja a kardjat. Ekkor megolhetjik.

FEGYVEREK, KOMBOK

PAINKILLER Az els6 szdmU fegyveriink hasznalatahoz nincs sziikségiink Idszerre. Elsdd-
leges ,tlizeléskor” egy kézi szecskazogépre hasonlit, masodlagosa egy horgos fémfejet 16
ki, amely talalat esetén automatikusan, egyébként pedig Ujbdli klikkentésre visszatér hoz-
zénk. Amennyiben a kiltt fémfejen tartjuk célkeresztiinket, egy perzseld sugarat képeziink
a két végpont kozott. Kombo: porgessik a szecskazot (bal klikk), majd 16jiik ki.

SHOTGUN/FAGYASZTO A j6 6reg dupla kozelrdl j6| sebez (teljes soréttalalat esetén 80
HP-t), gyorsan Ujratélt (kb. 0,5 mp), és kénnyd vele talalni. Masodlagos tiizelése folyékony
nitrogénnel fagyasztja meg az ellent egy iddre. Nagyon jél hasznélhat6 fegyver, ha van hoz-
74 elég toltény, szinte nincs is sziikségiink masra. Kombd: fagyi és shoti egymas utan.

A delikvens ilyenkor a T1000-eshez hasonléan darabokra hullik. Még a nagyok is!

STAKEGUN/GRANATVETO Kar6vetd vastag karét I6 ki elsdleges tamadasakor, amely

Ezek megkeresésénél fontos: ments, mieldtt beugranal a palya
végét jelz0 fénygdémbbe, mert ilyenkor visszafelé kinyilik az 6sz-
szes lezart ajtd, megkonnyitve az elhagyott dolgok felkutatasat.

4. TIPP Az ,,6lj meg minden szornyet” tipusu palyaknal altala-
ban gy csalhatjuk eld az dsszes ellent, ha a palya minden zeg-
zugét bejarjuk. A ,,rombolj szét mindent” palyaknal azok a hor-
dok/ladak is nekiink szdmitanak, amelyeket esetleg az ellenfe-
leink tortek szét! Ugyanugy az ,,6lésesnél”, ha egymast 6lik
meg, nekiink az is jo!

5. TIPP Pélya kézben a [TAB] gomb lenyoméasaval mindig
megtudhatjuk, mennyi hinyzik még a kartyakritérium elérésé-
hez.

[TAB]-ra
vesd
szemed

Hardver- 6. TIPP Ha GeForce MX kartyakkal akarsz jatszani, jobb, ha
letdltod ezt a drivert:
http://www.driverheaven.net/downloads/index4.htm.

Az aktudlis FPS kiirasdhoz ezt nyomd le: bal [Ctrl]

+ jobb [Shift] + [H]!

FELVEHETO BONUSZOK

A Painkiller nincs tilspirazva felveheté bénuszok terén, a single és
multi médot egyiitt szamolva is csak harom ,power-up* keriilt.

tippek

FEGYVERMODOSITO Megvaltoztatja a fegyverek tulajdonségait az alabbi médokon:
m Painkiller elsddleges: Sebzésnovelés
m Painkiller masodlagos: A sugar akkor is létrejon, ha nincs a fejen a célkereszt
m Painkiller komb6: Sebzésnévelés
m Shotgun: A sorétek nem szérnak annyira
m Stakegun: A kard egyenesebben repiil, és hamarabb t(izre kap
m Gréanat: Napalm effekt robbanéskor. A tiz egy ideig ott marad
m Stakegun kombo: A fentiek kombinacitja
m Rakétavetd: A raksik gyorsabban mennek
m ChainGun: Sebzésnovelés
m Surikenvetd: A surikenek felrobbannak becsap6daskor
m Elektromos puska: Bizonyos fokig célkévetdssé valik a villam

IMMUNITAS Emberiink sebezhetetlenné valik egy idore

QUAD Minden fegyveriink négyszeres sebzést okoz. A képernyd Uigy néz ki, mint démon-
vadasz formaban!

alapban 200 HP-t sebez, &m ha tavolra I6jik, langra kap Utkozben, és ilyenkor 250 HP-t.
Hatranya, hogy lassan télt Gjra (kb. 1,5 mp) . Masodlagos tiizelése a granatvetd. Komba: tébb
lehetBségiink van: ha a granatot még a levegdben megldjik egy karéval, ez utébbi felgyorsul,
és robbanni fog becsapodaskor. Ha a féldre érkezett granatot I6jilk meg, az azonnal robban.

RAKETAVETO/GEPAGYU Elsddlegese egy mezei rakétavetd (telitallattal 100 HP-t se-
bez), masodlagosa egy helikopterrdl leszerelt forgécséves vulcan-agyu (masodpercenként
kb. 15 golyét I3 ki, egyenként kb. 10 HP sebzéssel), amellyel a PK 4-es szamu csuzlija min-
den bizonnyal az FPS-tdrténelem valaha volt legerdsebb fegyvere. Kombé: Ha a raksival
levegdbe kiildjik az ellent, ott a forgbcsdves lévedékei négyszeresen sebeznek.

SURIKENVETGO/ELEKTROMOS PUSKA Az 6t6s fegyver elsddleges tiizelése sok kis

fémsurikent 1 ki goly6széré gyanant, masodlagosa egy révid hat6tavolsagu elektromos sii-
togép. Kombo: Szintén két lehetdségiink van: ha egyszerre 16jik a foldet a két tiizelési mod-
ban, a surikenek feltéltddnek, és 5 masodpercig minden arra jar6t megraznak — ha ugyanezt

monsztaval csinaljuk meg, 5 masodpercig atadja a villamot a legkdzelebb all6 ellenfélre is!

KARTYAK ES HATASAIK

A [G] az ,aranykartyakat”, az [S] az ,eziistkartyakat” jelzi.

Szint Kritérium Kartya (ar) Hatas
1-1  Fejezd be a palyat [G] Endurance (100) Bekapott sebzéstink felezddik
1-2  Torj szét mindent [G] Haste (100) A vildg sebessége felére lassul
1-3 0l meg mindenkit [S] Soul Keeper (500) A lelkek tovabb maradnak ott
1-4  Gydjts 500 aranyat [G] Time Bonus (100) +10 mp az aranykértyakhoz
1-5  Végezz 2:00 alatt [S] Blessing (200) 150 HP-vel kezdjlik a palyat
2-1  Ne hasznélj robband [S] Replenish (500) Kétszer annyi toltény
fegyvereket
2-2 Gyljts 100 lelket [G] Speed (100) Gyorsahban mozogsz
2-3  Csakaz 1. fegyvert [G] Fury (200) Kétszeres sehzés
hasznald
2-4  Talalj meg minden [S] Dark Soul (400) 50 Iélek utdn démonMOD
titkos helyet
2-5  Csak kardt hasznalj [G] Double Haste (300) A vilag mozgéasa negyedére lassul

2-6
31
32

Végezz 4:00 alatt
Ne végy fel lelkeket
Végezz 30 ellennel
démon mddban

0lj meg mindenkit

[G] Dexterity (300)
[S] Soul Catcher (500)
[S] Forgiveness (1000)

Kétszeres tlzgyorsasag

Akozeli lelkeket magadhoz szivod
Kétszer hasznalhatod aranykértyaidat
33

[S] Greed (2000) Egy felvett arany kettdt ér

34 Old meg Guardiant [G] Iron Will (666) Sebezhetetlenség
1:20 alatt

4-1  Talalj meg minden [G] Rage (500) Négyszeres sebzés
szent targyat

4-2  Ne vegyél fel pancélt [S] vitality (100 Alap HP-nk 150 lesz

4-3
4-4
4-5
5-1

Végy fel minden toltényt  [G] Double Time Bonus (300)
Ne hasznalj kartyakat [S] Divine Intervention (0)
0ld meg Alastort 5:00 alatt [G] Triple Haste (500)

Talalj meg minden [S] Last Breath (500)

titkos helyet

+20 mp minden aranykartya hasznélathoz
Akartyak nem kerlinek pénzbe

A vilag sebessége nyolcadara lassul

ha meghalsz, 33 HP-val Gjraéledsz

5-2  Lépj démon modba 3-szor [G] Confusion Osszezavarja az ellenfeleket
5-3  Tartsd HP-dat 50 felett  [S] Soul Redeemer (1000) ~ Egy lélek két HP-t ér
5-4  Old meg Lucifert [S] Mercy (2000) Héromszor hasznélhatod az aranykartyakat

90
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TOCA RACE DRIVER 2

1. TIPP Miutan kedviink szerint 6sszeéallitottunk egy bajnoksagot
(Free Race tizemmaodban), bedllitottuk az autdkat, palyakat és
hogy hany kordsek legyenek a versenyek, a program nagyon el6-
zékenyen kiszamolja, hozzavetbleg mennyi ideig fog tartani az igy
Osszedllitott versenysorozat teljesitése. Roppant étletes megol-
das, nem is értem, hogy eddig miért nem jutott még senkinek az
eszébe. Hasonloképpen a karrier modban is hasznos lehet ez az
opcio, hiszen nemritkan érdemesebb a tébb versenybdl allé, de
o6sszidoben révidebb bajnoksagot vélasztani - elvégre mégiscsak
jobb a masodik, mint a nyolcadik kor utan Gjrakezdeni a futamot...

Hogyan va-
lasszunk

versenyt?

2. TIPP A Race Driver 2 valamiért nagyon elnézden banik

a kanyarok levagéasaval - soha nem kaptam biintetést azért, ha
a lassitd helyett kiegyenesitettem a palyat. A flivon és a kavics-
agyon persze elég nehéz iranyitani az autét, de lendiiletbdl at-
szaguldva a susnyason j6 néhany poziciot nyerhetiink — arrol
nem is beszélve, hogy egy jol iranyzott karambollal tildozdinket
is leszakithatjuk egy darabig. Nem mondom, hogy sportszer
megoldas, viszont legalabb hatasos!

Kiscsopor-

Ha netan
tal kanyar- tos foglal-

kozas

go6s a pa-
lya...

taped: B0 PR.BR

Eljen
a higiénia!

Csorogjiink
egy kicsit,
bébi!

CASTLE STRIKE

1. TIPP A jatékban haromféle viselkedési modot allithatunk be
egységeinknek. Névleg ezek az agressziv, defenziv és 6rzd
(statikus) meghatéarozasok alatt futnak, de ez ne tévesszen meg
senkit. Egységeink a kdzépso, azaz védekezd hozzaallas mel-
lett is képesek a vilag végéig tldozni ellenségeinket. Ez kiilono-
sen az ostromgépeknél kellemetlen, amelyekre ha nem figye-
Itink oda, masodpercek alatt meggyilkoltatjak magukat azzal,
hogy kezeldszemélyzetiink paratlanul éntevékeny csoportta

(a roviditéstdl most eltekintenénk...) alakulva batran az ellenség
kozé ront. igy jobban jarunk, ha régton az elején statikus visel-
kedést adunk meg az dsszes tavolsagi fegyvert hasznalé alaku-
latunknak, valamint a felderitoknek is. A kdzelharcosoknak meg
mehet a defenziv verzio, azzal is elég agresszivek lesznek.

Csak ne

olyan
hevesen!

Egészsé-
ges erotika

Le a televi-

ziéval!

2. TIPP A modern hadviselés legfontosabb szerepl6i kozé tar-
toznak a tiizérség és a hombazok munkajat elokészitd, segitd
célkijelold egységek. Barmilyen meglepd, ilyen alakulatokra

Kozépkori
tiizvezérlés

tippek > rovidtippek

a Castle Strike-ban is nagy sziikségiink lesz. Ostromnal nincs
mas dolgunk, mint a legtavolabbi hatosugarral rendelkezd pusz-
titd szerszamokat felvonultatni tgy, hogy a I6tavjukban még ép-
pen benne legyen a lerontani kivant falszakasz. Az ostromgépek
elé telepitstink némi védelmet az esetlegesen kicsapo ellensé-
ges lovagok megrendszabéalyozasara. Majd ha mindezzel meg-
volnank, tltessiink léra egy felderitot (igy baj esetén gyorsan el-
iszkolhatunk), s inditsuk a véar felé. Hamarosan mi is felderiliink,
ugyanis a fog of war leker(l a I6ni kivant teriletrdl, s a kdhajitok
automatikusan megkezdik a feladat teljesitését, mikzben az el-
len azt sem tudja, ki és honnan 16d6zi a ,,szeretetcsomagokat”.

3. TIPP Sok palyan jelent majd allandé veszélyt az ellenfél az-
zal, hogy idordl iddre tnak indit egy tamadoé éket, amely, ha
nem fedezziik fel iddben, sulyos karokat okoz mind parasztja-
inkban, mind éptileteinkben. Az ilyen vératlan becsapasok jol
kezelhetdk, ha kis lIétszamu vegyes egységeket telepitink gy,
hogy béarhol prébélkozzon is az ellen, valamelyik drposztba be-
leszalad. A véderdben legyen egy agyu, néhany fjasz, par tal-
pas és esetleg egy-két lovag. Ok kénnyen megakasztanak egy
komolyabb tdmadast is, s ha mogoéttik még egy papot is fog-
lalkoztatunk, akkor a pétlasukrol is ritkan kell gondoskodnunk.

SINGLES

1. TIPP Ebben a jatékban az egyik legfontosabb szempont

a higiénia: biddsen, koszosan szinte egész biztosan nem fo-
gunk romantikus és érzéki pillanatokat eltélteni. Rdadasul a két
fiatal nagyon gyorsan ,koszolddik”, tgyhogy allandéan mosa-
kodnunk kell veliik. Sajnos a vécézés, fogmosas, kézmosas, és
zuhanyozas/fiirdés egybe van rakva, emellett pedig nem tul logi-
kus: nem feltétlen az utan a tevékenység utan hat jobban, amely
utan kézenfekvo lenne (evés — fogmosas). Azt vettem észre,
hogy a kézmosas elég komolyan , tisztitja” emberkéinket, réada-
sul gyorsan meg is vagyunk vele, tgyhogy érdemes hasznalni.

2. TIPP Erdemes sokat tancolni, mert ez nemcsak a szérako-
zas szintet noveli, hanem az érzékiséget is. Elég irreélis moédon
nem csokken kiléndsebben sem a tisztasag, sem az energia,
Ugyhogy tancolgassunk sokat batran!

3. TIPP Ahhoz, hogy a két fiatal végre ke... kedvesen egymas
mellé fekiidjon, és szeresse egymast jol, nemcsak sok-sok ro-
mantikus pillanatra van sziikség, hanem a bizonyos iddszakon-
ként bekdvetkezd, eldre megszabott beszélgetéseket is meg
kell varnunk. Ezek akkor kévetkeznek be, ha a parocskat érzel-
mi és érzéki témakban foglalkoztatjuk.

4. TIPP A Simsszel ellentétben itt végre van hétvége. Sajnos
tdl sok mindent nem lehet csinalni, mert hdseink ,,otthon Gl ti-
pusok” (magyaran: nem tudunk sehova sem elmenni), Ggyhogy
ilyenkor érdemes az erotikara terelni a hangsulyt...

5. TIPP Ebben a jatékban egyszeriien nem érdemes tévézni!

A fun” (sz6rakozés) szintet Ugyis ndveli a tdnc, amely emellett még
az erotikus rdhangolddast is eldsegiti, az egymashoz val6 kdzele-
déshez meg tokéletesen elegendd, ha kedveseink egyditt esznek.

Néha egy-egy hos is tokéletesen elég az ostromgépek védelmére
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TIPPEK

HTMAN, HA MONDOM, SEGIT A GONDON!

HITIVIAN: CONTRACTS

Se nem igazi akcid, sem teljes értéki lopakodds
jaték: a Hitman 3 sok szempontbdl a kettd keve-
réke. Az el6zo részekhez képest némileg meg-

valtozott,

ugyhogy tipp6zoninkkel remélhetdleg

segitséget tudunk nyujtani a zoldflld és profi
gyilkosoknak egyarant.

Lopakodas

Rejtozkodés

Végered-
mények

‘g

|

Korai

ébredések

Fegyverek

1. TIPP Lopakodni sokkal kdnnyebb, mint az el6zd részekben,
ugyanis az emberek kevéshé gyanakvoak, és végre gyilkosunk-
kal is gyorsabban lehet lopakodni.

2. TIPP Az alruhak sokkal tébbet segitenek, mint a masodik
részben, ugyanis az ellenség nem nyit automatikusan tuizet rank,
ha pirosha megy a ,,gyanakodas” szint. Ahhoz, hogy szerezziink
egy ilyet, gyakran nem kell senkit sem elkabitani vagy megdlni,
hiszen a legtdbb palyan talalunk szanaszét heverd ruhat.

3. TIPP A rejtdzkddés sajnos nem annyira logikus médon ma-
kodik, mint a Splinter Cellekben: idénként nagyon kdnnyen ész-
revesznek, maskor egyaltalan nem reagalnak. Mindig hasznaljuk
ki a kulonféle ladakat, szemeteseket, és az a legbiztosabb, ha
Ugy rejtdzkddink, hogy teljes takarasban vagyunk altaluk.

4. TIPP Mint a legtdbb lopakodds jatékban, az drjaratoz6 ka-
tonak azonos idokozdnként azonos tavokat tesznek meg, azo-
nos Utvonalon, Ugyhogy figyeljuk ki, és varjuk meg a megfeleld
pillanatot!

5. TIPP Mint az el6z6 Hitmanekben, a jaték végén kiértékelik
végeredmeényiinket: figyelembe veszik, hogy mennyire vettek
észre minket, és mennyire voltunk agresszivak, tovabba hany
aldozatot bantottunk. A tokéletes eredmény a ,,csendes gyil-
kos” értékelés: ez azt jelenti, hogy nem lehet t6bb két (nem ci-
vil) ldozatnal, I6vésnél és riaddndl. Ha viszont rank 16nek, ak-
kor buktuk a ,csendes gyilkost”.

6. TIPP Hala a teremtdnek, ebben a részben az rok nem
olyan idegbajosak a futassal kapcsolatban, mint a masodik
részben. Azért vigyazzunk, ne fussunk a kdzvetlen kdzellikben.

7. TIPP Ami viszont sokkal bosszantobb az el6z6 részhez ké-
pest, az a kloroformot lecseréld injekcids tl. Ezuttal egyetlen
percig alukalnak csak, és csupan egy felhasznélhatd ta all ren-
delkezésiinkre. Ezenkivill ha ebben a részben valaki felébred,
akkor azonnal riasztja a tobbieket, és le fognak leplezni minket,
ha rajtunk van a ruhajuk. Mindig gondoljuk végig, hogy kit alta-
tunk el, és mit fogunk utana tenni: csak a palya vége felé érde-
mes, és csak akkor, ha a silent assassin modot akarjuk elérni.

8. TIPP Aki jatszott a masodik résszel, az biztosan emlékszik
arra, mekkora rajsag volt, hogy az 6sszegydjtott fegyvereket
minden palya elején kivalaszthattuk, Sajnos ez mar nem szere-
pel a harmadik részben, igyhogy minden egyes missziot két
hlséges pisztolyunkkal, ezeknek hangtompitos valtozataval,
egy injekcids tlvel és a fojtogatasra hasznélt zongorahdrral
kezdjik. Viszont altaldban rengeteg fegyvert talalunk a palya-
kon, ezeknek pedig a felét sem hasznéljuk ki, Ggyhogy...LOL.
Arra figyeljunk, hogy ha puskat visziink a keztinkben — akéar
csak oldalra csapva is — akkor a civilek fraszt fognak kapni, ha
nincs hozza megfeleld egyenruhank, illetve a rosszfilk szitava
I6nek. Mindig dobjuk el a nagyobb csévi mordalyokat, és ak-
kor jojjuink vissza értiik, ha mar van hozza ruhank is.

Puska +
pisztoly

kombé

Bumm
a fejbe

Fojtogatas
zongora-
harral

Mesterlo-
vészpuska

Mérgezés

Parna mint
fojtéeszkoz

Parna mint
hangtompité

9. TIPP Az olyan palyakon, ahol tavol ellenség acsorog, illetve
a kozelben orjaratozok is, érdemes egyik keztinkben egy mes-
terlovészpuskat, a masikban pedig valamilyen j6 kis pisztolyt
hordozni. Természetesen ez csak arra a helyzetre vonatkozik,
ha mar Ugyis IGttek a silent assassin palyavégi dijunknak...
Uhu

GYILKOSSAGI
MODSZEREK

Hogyan végezziink célpontjainkkal?

Ez nem igényel killon6sebb magyarazatot... Arra azért tigyel-
junk, hogy lehetdleg tényleg fejlovésekkel operaljunk, vagy
legalabb 18jlik szitava az illetoket, mert hajlamosak sikoltozva
elrohanni, vagy eldvenni egy nagyobb mordalyt.

A bérgyilkosok kedvelt gyil-
kosséagi modszerét barkin
alkalmazhatjuk, igy termé-
szetesen a célponton is. Vi-
szont csak akkor érdemes
ezt hasznalni, ha az illetd
egy helyben all, mert amikor
sétalgat, akkor szinte lehe-
tetlen a megfeleld ritmusban elkapni. Egy masik probléma,
hogy ha varatlanul megfordul, akkor nagyon szerencsétlen
helyzetbe keriliink, mert vagy elrohan, és képtelenség elkap-
ni a zongorahurral, vagy pedig egyszerden szitava 16. Persze
ilyenkor eld is vehetjiik a pisztolyt, de ez mar idoveszteség.

Ha tavolrol, mesterlovész-
mordéllyal akarunk végezni
a célponttal, akkor ahhoz
mindig talaljuk meg azt

a helyet, amelyik elég mesz-
sze van, és eléggé rejtett.
Még igy is nagy az esély ar-
ra, hogy a gyilkossag utan
észrevesznek, Ugyhogy eldtte mindig gondoljuk végig a me-
nekiilési Utvonalat, utana pedig azonnal lépjtink le.

Ehhez el6szor is meg kell talalnunk a ,hozzéavalot”. Ez lehet
egy allészekrényen diszkréten meghizadé vékony, elegans
livegcse vagy akar a csatornakban a patkanyok kiirtdsara
szolgalatos csomagocska is. Ha megvan a méreg, akkor fi-
gyeljiik ki, hogy a célpont mit eszik, vagy iszik, aztan gondol-
juk végig, hogyan juthatunk oda felt(inés nélkil. Szinte min-
dig szilkség van hozza valamilyen &lruhara...

A Hitman 3 vadonatuj gyilkossagi modszere a parnaval vald
megfojtas. ElGszdr is meg kell szerezniink hozza magat

a parnat, majd elbdjnunk valahol a kdzelben. Némi varakozas
utan meg fog érkezni a célpont (hacsak nincs mar eleve az
agyban), és lefekszik aludni. Lassan lopakodjunk az agy mel-
|é, majd a gordildomeniikben lévo akciok kozil valasszuk ki

a parnaval torténo fullasztast. Egy kiilon animaciot lathatunk
majd, igyhogy biztosan nem zavarnak meg kézben.

Hasonl6an makadik, mint amikor meg akarjuk fojtani az aldo-
zatot, azzal a killonbséggel, hogy itt a masik keziinkben egy
pisztolyt is tartanunk kell. Ugyantgy lopakodjunk oda az &l-
dozathoz, és ugyantgy a gordildmeniibdl valasszuk ki

a hangtompitos gyilkossagot.
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VIELYVIZ

SZERKESZTOI
JEGYZET

Mint hardver témakkal minden nap
foglalkozé egyén azért ugy gondol-
tam tisztaban vagyok a fejlodés
mértékeivel. Az idei CeBIT utén arra
gondoltam, hogy majd egy évig
megint nem lesz valami 6riasi fej-
lesztés. J6l tudtam ugyan, hogy
eldttiink van még az ATi és az
NVIDIA legtjabb robbanasa, de al-
maimban sem hittem volna, hogy
mindketten ekkorat alkotnak. Mind-
két bejelentésen ott voltunk, kuta-
kodtunk a cégek maganéletében, és
siker(ilt olyan informéaciokat is ki-
szedni beldluk, melyeket csak na-
lunk olvashattok! Természetesen a
kozeljovoben teszteljik is a leg-
Ujabb kartyakat, hogy megbizonyo-
sodjunk hihetetlen képességeikrol.
Addig azonban tekintsétek &t aktua-
lis kindlatunkat, mely tdbbek kozott

egy nagyobb TV Tuner kértyatesz-
tet, és egy atfogd kormanytesztet is
tartalmaz.

ZeroCool

MARCIUSI TOP7 VIRUS
Marcius havaban is tomboltak a viru-
sok, igy nem érdektelen tudni, mely
kartevok fertdztek a legjobban, illetve
mely férgek okoztak a legnagyobb

kart. A virus Top7-ben a ,legjobbakat”

lathatjatok:

1. I-Worm Netsky.b (Moodown.b) 52%
2. I-Worm MyDoom.a 12%
3. I-Worm Netsky.d 9%
4. 1-Worm MyDoom.e 5%
5. I-Worm Netsky.g 3%
6. I-Worm Swen 2%
7. PSW-Worm 2%

A Caltech és a CERN szakemberei U]
foldi Internet2-rekordot allitottak fel:
Los Angeles és Genf kozott (ez ropke
11 ezer kilométer) 6,25 gigabit/ma-
sodperces sebességet értek el, ami
tobb mint tizezerszerese az atlagos
szélessavu eléréseknek. Az eddigi re-
kordot is ez a két kutatokdzpont tar-
totta 2003 oktdbere o6ta: akkor egy
terabajt adatot 30 perc alatt nyomtak
at 5,44 gigabit/masodperc sebesség-
gel. Az Uj cstcsot a kovetkezd eszko-
z0k segitségével érték el: S2io’s
Xframe® 10 GbE server adapter, Mic-
rosoft Windows Servers 2003 - 64-Bit
Itanium alapu rendszerekhez, Cisco
7600 Series routerek. Valdszinlleg
sokan ortiinének ilyennek odahaza ©.

WINDOWS 64-BIT CSAK A 4. NEGYEDEVBEN

Egyeldre gy néz ki, hiba készitenek 64 bites CPU-kat a gyartok, hiaba tervez-
nek ilyet: a Windows 64 bites kiadasa nem varhaté a 4. negyedév el6tt. Termé-
szetesen ez nagy csal6das az AMD szdmara, akinek 64 bites procija eldtt egy-
elére komoly akadalyok tornyosulnak pont a Windows hianya miatt. Ugy néz ki,
hogy a Microsoftnak tobb idd kell, hogy tokéletesitse rendszerét. Vagy esetleg
csak az AMD relative alacsony piaci részesedése jelent kevés motivaciot? Nem
tudhatjuk: az azonban tény, hogy egyeldre még nem éri meg Athlon 64-es rend-
szereket beszerezni (kivéve ha Linuxon szeretnénk kihasznalni a proci tulajdon-
sagait). Ehhez a hirhez kapcsolddik viszont, hogy az NVIDIA bejelentette leg-
Ujabb grafikai meghajtoit, amelyek ezentll kompatibilisek a 64 bites Windows
béta-valtozataval.

HD-DVD vs. Blu-ray

altal tamogatott HD-DVD formatum-
nak. Ennek ellenfelét, a Blu-ray for-
matumot olyan cégek tdmogatjak,
mint a Sony, Pioneer, Samsung, Phi-
lips és a Microsoft. Ez utébbi forma-
tum egyeldre vezet a versenyben, hi-
szen mar tavaly megjelentek hozza le-
jatszok. Mindazonaltal a DVD Forum
presztizse sokat lendithet a HD-DVD-n.
A tajvani cégeknek allitélag nincs

Ahogy azt megszokhattuk, nem léte-
zik Uj tarolasi formatum harc és vita
nélkil. A DVD-formatum fejlesztéséért
felelds DVD Forum a kdzelmultban
tobb tajvani DVD-hardvergyartot is
meglatogatott. Céljuk az volt, hogy
megnyerje oket a Toshiba és az NEC

skedvencik™: azt fogjak gyartani, ami-
re van kereslet. A kék optikai lézert al-
kalmazé HD-DVD nagy el6nye ver-
senytarsaval szemben, hogy a ma el-
terjedt DVD-lemezekkel is kompatibi-
lis tgy, hogy tarol6-kapacitdsa meg-
kozeliti a Blu-ray eszkdzokeét.

ECUADOR IS .

A KALOZOK NYOMABAN
Ugy latszik, vilagszerte felerdsodott
a szamitégépes kaldzkodas elleni
kiizdelem, amely hazénkat is elérte.
Emellett olyan egzotikus helyszinek-
re is eljutott a harc, mint Ecuador,
ahol a kézelmultban hatvanezer el-
kobzott CD-t tiportattak dssze egy
j6 oreg Uthengerrel egy quit6i park-
ban. A két tucat utcai arus, akiktol
a készleteket elkobozték, hiaba til-
takozott a helyszinen. A kdzelmlt-
ban hazénkba is ellatogattak az
amerikai hat6sagok, és, ha nem is
ennyire latvanyosan, bizony éltek

a torvény szigoraval.
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TV-tuner teszt Kormanyteszt ATi vs. NVidia
Tévézziink okosan! Egy kerékkel tobb van Csak kapkodjuk az allaink...

y
- - L] - y LY &
Uj Serial ATA-specifikaciok Rovid hirek
A Serial ATA Working Group bejelentette, hogy megduplazta a jelsebességet, és OVI | re

Uj kébelt, illetve csatlakozot fejlesztett ki a jovd SATA-eszkdzeihez. A masodik

generacios SATA-készillékek jelsebessége 3 Gbps lett, és mar késziilnek az el- SZOFTVER
s ilyen eszkozok, hogy a szabvanyt bejegyeztethessék. A 3Gbps (kb. 300

MB/s) sebesség éppen a dupléja az elsd generacios SATA eszkdzokének. Mas

kérdés, hogy az Uj hardver mennyi idd
alatt terjed majd el, figyelembe véve,
hogy a normal, elsd Serial ATA is igen ko-
moly terjeszkedési problémakkal kiizd.

= Megijelent a Total
Commander 6.03, amely javarészt
hibajavitasokat és Adaptec
RAID5-vezérlovel kapcsolatos
problémakat orvosol.
http://www.totalcommander.com

= A Magix Music on CD & DVD
olyan Uj, zenei allomanyok széles
kor( manipulalasara szolgal6
program, amelynek segitségével
akar DVD-s meniiket is készithe-
tlink MP3-as DVD-ink szamara.
http://www.magix.com/

= Az Adobe Premiere Pro 1.5
ezentul timogatja az Uj Matrox
RT.X100 és Matrox RT.X10
videoszerkesztd platformok Uj tu-
lajdonsagait.
http://www.adobe.com

= A TerraTec frissitette vala-
mennyi termékének meghajto-
programjat, igy TerraTec-tulajok

28 KEM A GEPUNKON nyomuljanak ide:

Egy 2004. januér 1-je és marcius 31. kdz6tt futd felmérés kimutatta, hogy egy http://www.terratec.com

atlagos PC-n legalabb 28 spyware, azaz kémkedéssel dsszefliggésben hasz-

nalhat6 szoftvereszkoz talalhatd. Ezt az EarthLink WebRoot szoftvere mérte, = A Fiilop-szigeteken talalhatd
amelyet egymillio PC-n futtattak, és ez idd alatt a talalatok szama majdnem el- SpecOpS Labs DAVID kédnéven
érte a 29 milliét. Mieldtt mindenki panikba esne, elarulnank, hogy ezen talalatok 0j Windows-emulatort jelentetett
java része kéretlen reklamtevékenységre vonatkozott. Am 360000 talalatot igy be Linuxra.

is a rendszert figyeld, illetve tr6jai programok szolgéltattdk. Magyaran nemcsak http://www.specopslabs.com

a virusok, hanem a kémek ellen is érdemes védekezni (egyik lehetséges médot

a www.zonelabs.com oldalon talalhatjatok). = Megjelentek az elsd informa-

ciok a Media Player 10-r3l. Novu-
mai: Uj szkinek, a digitalis eszko-
zokkel val6 egyuttmakodés, vala-
mint 0j formatumok tamogatasa
biztosan szerepel az Gjdonsagok
kozott.

http://www.microsoft.com

TT—

Megvan
a végsebesség

Amerikai tudosok meghataroztak a merevlemezes adatrogzités elméleti sebes-
séghatarat. Ugy jottek ra erre, hogy azt az anyagot, amelybdl manapsag a me-
revlemezek késziilnek, kozel fénysebességgel haladé elektronokkal bombaztak.
Az igy elért hatas mar kevés volt ahhoz, hogy elméletileg rogziteni lehessen az
informaci6t. Magyaran a magnesesség megvaltoztatasaval lehetséges leggyor-
sabb iras 435000 millié bit masodpercenként. J6 hir azonban, hogy a jelenlegi
merevlemezek ennél még csaknem ezerszer vagy még nagyobb mértékben las-
sabbak, igy van még hova fejlddni.

2 Uj valtozata jelent meg a nép-
szer{, otthon ingyen hasznalhaté
ZoneAlarm tlzfalnak. A 4.5.594.000
tovabbi javitasokat és megndvelt
biztonsagot tartalmaz.
http://www.zonelabs.com

= Megjelent az azonnali izenet-
kiildd program, az ICQ 0j valtoza-
ta, az ICQ 4.0 Lite Xtra. Nemcsak
a programozasi felliletét jftottak
meg, hanem (j felhasznaléi fellilet-
tel, Gj mobilos tizenetkezeld rend-
szerrel és sok extraval rendelkezik.
http://www.icg.com
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= Az NVIDIA bejelentette a vilag
elsd 3D-s Final-Film Renderer lap-
kajat, a Gelatot, amelyet filmstadi-
0k hasznalhatnak majd Quadro FX
alapokon.

http://www.nvidia.com

= DivX-, XviD- és MPEG4-
tdmogatassal rendelkezd DVD-
lejatszot dob piacra a Pioneer
DV-470 és DV-575 markajelzéssel.
http://www.pioneerelectronics.com/

= Radeon 9550 néven jelentett
be (j chipet az ATI. A lassabb
R9600-as magon alapulé 9550
DX9-kompatibilis lesz.
http://www.ati.com

= A GigaByte elkészitette elso,
GeForce 6 alapu kartyait: a GV-
N68U256VH-t (GF 6800 Ultra) és
a GV-N68128D-t (GF 6800).
http://www.gigabyte.com.tw

= Az MSI bejelentette legljabb
otthoni hifinek, videonak és Home
Theaternek szant PC-jét, az MSI
Mega 865-0t.
http://www.msi.com.tw

= A Point of View teljesen (j ti-
pusu terméket dobott piacra: a té-
vénézésre, DVD-irasra és hason-
|6an kellemes otthoni tevékenysé-
gekre alkalmas NVTV-t.
http://www.pointofview-online.com

= Az Intel a 65 nanométeres
technoldgia bevezetésére készlil,
Fab12 nev( gyaraban ilyen gyar-
tosort telepitenek.
http://www.intel.com

= Az ujsag megjelenésekor mar
kaphato lesz a LiteOn kétrétegl
nyersanyagot kezeld DVD-ir6ja.
http://www.liteon.com

= Az intel a kdzeljovoben, jani-
usban dobja majd piacra 3.6GHz-
es P4 procijat, azonban ez nem
lesz elérhetd Socket 478-as toko-
zéssal.

www.intel.com

= Az Optware altal bemutatott
Uj lemez kétszaz-haromszaz giga-
bajtnyi adatot

képes tarolni holografikus méd-
szerekkel.
http://www.optware.co.jp/
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3D-s altalanos
grafikai formatum

Az Intel, az Adobe, a Microsoft és még 30 egyéb cég egy szabvanyos 3D-s gra-
fikai formatum kidolgozasan munkélkodnak, amelynek Universal 3D (U3D) a ne-
ve. Az a szandékuk ezzel az Uj formatummal, hogy legalabb annyira elterjedjen,
mint az MP3 a zenei vilagban, illetve a JPG a fotdk terén. Mivel a kiilonbozd fej-
lesztok mas és mas formatumokat készitettek, elég nagy a kaosz. Ezért kéne az
egységesités. Ennek a formatumnak a segitségével kdnnyebb lesz a 3D-s ada-
tok tarolasa és hasznalata példaul internetes bongészdkben, illetve egyszerib-
ben optimalizalhatdk a killonb6zd processzorokhoz, valamint grafikai procesz-
szorokhoz. Ez év vége felé varhaté az U3D elsd valtozata egy alapmegjelenitd-
vel és futtatasi kornyezettel.

[ T e T S e P T s U T L I e TR
Er D] D — L S-—F B T NS Lot = JFL__EEie L Ll

BOEINGEN
|-F|-veI

Osszel indul be a Connexion nevi perc, és minden tovabbi 25 centbe
szolgaltatas, amelynek kdszénhetd- (53 forint). Ez a szolgéltatas egyelore
en Boeing tipusu repiildgépeken a Lufthansa, British Airways,
drétmentes megoldéast hasznalva Singapore Airlines, China Airlines,
internetezhetiink. A Connexion 30 SAS, All Nippon Airways és a Japan
dollart (kb. 6300 forint) kér majd egy  Airlines jaratain lesz elérhetd. A repii-
hosszU replilés (hat vagy tobb ora) |6gépeket a betervezett karbantar-
alatti elérésért. Harom-hat 6ra kdzott  tasok alkalmaval szerelik fel a meg-
20 dollar (4200 forint), mig révid feleld hardverelemekkel, igy varhato-
utakra 15 dollar (3150 forint) lesz an az emlitett tarsasagok flottain ha-
a szolgdltatas ara. Természetesen ez mar elterjed majd a szolgaltatas.
korlatozas nélkiili elérést jelent. A MALEYV is hasznal Boeing tipus(
Azoknak, akik csak igen révid idot repllégépeket, de egyeldre nincs hir

szeretnének online télteni, 10 dollar-  arrél, hogy csatlakoznak-e ehhez
ba (2100 forint) keriil majd az elsd 30 a rendszerhez.

GRANTSDALE

CSAK 2005-BEN

A PCI Express, Wi-Fi, DDR-2 és LGA
775-tamogatassal rendelkez0 lapka-
készlet nagy mennyiségi eladasai
egészen 2005-ig varatnak magukra.
A késések oka allitolag egy (vagy
tobb) hiba. A Prescott Pentium 4-es
CPU-k megjelenése juniusban varha-
t6. Ami a kiilonb6z0 lapkakészletek
piacra keriilését illeti: a harmadik ne-
gyedévben érkezik a 915GB és a
910GL. A 910G Graphic Media
Accelerator 900-at hasznal majd,
dupla csatornas DDR2/DDR tamoga-
tassal, PCI Express és ICH6/R ké-
pességekkel, no és persze négy
SATA-csatornaval. Csak gy6zziik ko-
vetni a sokféle lapkakészletet...

(a képen egy Intel processzor ,,belse-
je” lathato illusztracioként).

90 NANOMETERES
AMD-K DREZDABOL
Thomas Sunderman, az AMD gyartasi
technoldgiaért felelds igazgatdja beje-
lentette: bevezették a 90 nanométe-
res technoldgiat az AMD64 procesz-
szorcsaladnal. Az ilyen technoldgiaval
késziilt CPU-k tomeges terjedése a 3.
negyedévben varhatd. Az igazgato ki-
jelentése szerint a klasszikus Athlon
processzorcsaladot nem gyartjak
majd 90 nanométeres valtozatban. Az
attérés kedvezoen érinti majd a pro-
cesszorok sebességét, teljesitményét
és holeadasat, illetve az eldallitasi
koltségeket is csokkenti (a fogyaszta-
sukrol nem is beszélve).

OPTIKAI LEMEZ
PAPIRBOL

A Sony, illetve a Toppan Printing sajto-
kozleményben adta hiriil, hogy Ujfajta
optikai lemezt dolgoztak ki, amely ja-
varészt papirbdl készill. Ez a lemez a
kovetkezd generacios DVD-lejatszok-
kal kompatibilis lesz. A lemez 51%-
ban all sima papirb6l, amely azt jelenti,
hogy jéval olcsobb lesz az eldallitasi
koltség. A mai lemezek 6tszoros taro-
lasi kapacitasaval rendelkezik majd a
kek lézeres technoldgia hasznélata
miatt, a Blu-ray szabvanyt alkalmazva.
Megjelenése és elterjedése néhany
éven beliil varhato.
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TRUST 1490Z POWERC@M

assan az otthoni kamerak pi-
L acan is az 6t megapixeles

modellek képezik a foara-
mot, igy a kdrmeit prébalgato Trust
is megjelent 1490Z modelljével. Ha-
romszoros optikai kdzelitésre képes
a lencserendszer, amelyet négysze-
res digitalis zoommal kombinalha-
tunk. Legnagyobb képmérete
2560x1920 pixel. Kategdridjaban
szokatlan modon 14 MB belsd me-
moriaval szerelték fel a gépet, azaz
a bovitésre hivatott, legfeljebb 256
megabajtos SD/MMC memoriakar-
tya hianyaban is készithetiink egy-
néhany képet. Lehetdségiink van
hangos videordgzitésre is,
320x240-es méretben, masodper-
cenként huszonnégy képismétlés-
sel. Optikai keresdje mellett termé-
szetesen szines LCD-kijelzovel is
dicsekedhet.
Automata vakut épitettek a készu-
|ékbe. Tobb célizemmaoddal dol-
gozhatunk, dgymint: hiisz centimé-
teres makro, iddzitd, portré, sport
és tajkép. USB-csatlakozasa révén
memoriameghajtéként, meghajto-
program telepitése nélkl illeszthe-
t0 a szamitogéphez (Win98SE vagy
Ujabb esetén). Mivel PAL/NTSC té-

vékimenettel rendelkezik, diaveti-
tést is tarthatunk vele a rokonoknal.
A képek szerkesztéséhez a Roxio
PhotoSuite 5 szoftvercsomagot
mellékelik. Ingyenes webes képal-
bum szolgaltatést is nyujt a Trust
digitalis fényképezdgépeihez; ez

a www.trustphotosite.com cimen
érhetd el.

Képmindségében erds kdzepes

a 14907, dsszességében a gyarto
eddigi legjobb digitalis fényképezd-
gépét tisztelhetjik benne.

1+ Nagy felbontas
1+ Boséges szolgaltataskészlet
¥ Kozepes képmindség
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anapsag egyre jobban ter-
jednek a kiildnféle DVD-
irok. A kdzelmultban még

elég nagy kavarodas volt abbdl,
hogy mégis mely valtozatot érdemes
beszerezni. Hiszen ugyebar ott a plu-
sz0s, illetve a sokkal népszertibb mi-
nuszos oldal. A gyartok hamar rajot-
tek, hogy véget kell vetni a fejetlen-
ségnek, és egymas utan mutattak be
Ugynevezett dudlirdikat, amelyek mar
mindkét nyersanyagformatummal
megkiizdenek. Az AOpen ezen ké-
szilléke is ezt a tbort er6siti. Egy kis
pontositas azért nem art. A dual el-
nevezés kicsit megtéveszto lehet.
Véletleniil sem szabad dsszekeverni
azon irokkal, amelyek kétrétegd le-
mezek égetésére is fel lettek készit-
ve. Ez nem képes erre, csupan azért
duél, mert a minuszos és a pluszos
lemezekkel is meghirkdzik. Valamikor
nyar végén varhatok azok az irék és
nyersanyagok, amelyek olyan lemezt

CANYON

z SE jelzésrol tud-
juk mér egy ideje,
hogy az ATi kar-

tyak esetében butitott ver-
zi6t jelent, barmennyire az
ellenkezdjét sejteti is ve-
link. Noha a Canyon
gyarté nem a termékei
mellé adott gazdag kori-
tésrol hires, ezt a kértyat
mégis sok kabellel és tel-
jes verzioju jatékkal latta el (példaul
a TRAoD). A 9800 SE kartyak, mint
tudjuk, ugyanazzal az R350-es lap-
kakészlettel rendelkeznek, mint

a 9800 és 9800 Pro-s ATi
Radeonok, de valami ,,nem stim-
mel” veliik, ezért illetik ket az SE
jelzéssel. Viszont ebbdl kifolyélag
alkalmazhato rajtuk az a hires-neve-
zetes ,modding”, amely a plussz
négy futészalagot bekapcsolja, illet-
ve felismerteti a rendszerrel, hogy &
valéjaban 256 bites memériasinnel
rendelkezik. Természetesen az alta-
lunk vizsgalt darabon is elvégeztiik
a beavatkozast, méghozza teljes si-
kerrel: zavartalanul mkodik, nem
hibazik, nincs dgynevezett
Lartifact”, kockasodas, sot! Orajele
(VPU: 380/760 MHz MEM: 330/660

képesek irni, mint amilyen a mi DVD-
mellékletiink is (DVD-9, dual layer).
Az AOpen portékaja nyolcszorosan
irja a DVD-ket, négyszeresen az Ujra-
irhaté DVD-ket, ezeket 12-szeres se-
bességgel képes olvasni, illetve 40-
szeresen olvas, 32-szeresen fr, és
24-szeresen Ujrair CD-t. Egyszdval
mindent megcsinal, amit csak elvar-
hatunk tole. Elérési ideje is egészen
megfeleld, kar, hogy elég sok hot
termel. Ara sem annyira vészes, fi-
gyelembe véve, hogy milyen sok fel-
adatot képes ellatni. Akiknek még
nincs CD-ir6juk, esetleg DVD-
meghajtéjuk sem, azoknak feltétle-
nil remek vétel.

1 Mindent megir
1 Nem hangos
Eléggé melegszik

Grafikus kartya

ASBIS Kft. | 06-1-236-1000 | 44 000 Ft+afa | http://www.asbis.hu

MHz) egy 9800 Prééval egyezik
meg. igy egy 9800 SE araért egy
9800 Pro kartyat kaptunk. Fontos
tudni viszont, hogy az atalakithato-
sagra ugyan(gy nincs garancia,
mint az R300-asok esetében
(9700-9500)! Ez ugyanannyira gyar-
t6-, mint darabfiiggd tulajdonsag,
tehat ha valaki annak a reményében
szeretne ilyen kartyat vasarolni,
hogy egy 9800 Pro biiszke birtoko-
sa legyen, mindenképpen prébalja
ki a vétel eldtt, hogy makodik-e

a szoftveres ,driver-hack”.

1+ Gazdag szoftverellatottsag
4§ Elég draga

4 >0
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éha minden bizonnyal jol
N jonne egy digitalis jegyzet-

tomb, egy zsebtitkar, amely-
be ligyes-bajos dolgainkat tudnank
feliegyezni. A hagyoméanyos értelem-
ben vett menedzserkalkulatoroknak
mar lealdozott, egy teljes érték( PDA
viszont még igy is tul sokba kerll.
A Palm megalkotta a Zire csaladot,
amely az als6 kategorias PDA-k ko-
z6tt komoly sikereket kdnyvelhet el.
Cserébe a nagyon kedvezd arért egy
hattérvilagitassal rendelkezd, mo-
nokrom kijelzds (160x160 pixel)
zsebtitkart kapunk, amelyet a Paim
sajat fejlesztésli operacios rendszere
makodtet. Mivel alapmodellrdl van
sz0, ezért MP3 vagy video lejatsza-
sara egyaltalan nem alkalmas, ezen-
kiviil azonban minden olyan feladatot
képes ellatni, ami egy elfoglalt em-
bernél felmertilhet ttkdzben. A mind-
Ossze 2 megabajtos memariat egy
Motorola Dragonball EZ kédnevi 16
MHz-es processzor egésziti ki,
amely ugyan nem t0l combos, de
a monokrém kijelzdre irt programo-
kat minden gond (és homokora ©)
nélkil képes futtatni. A kedvezd fizi-
kai paramétereken kiviil az sem elha-

nyagolhatd tény, hogy az akkumula-
tor altalanos felhasznalas mellett
akar hetekig is kibirja egyetlen feltol-
téssel. A Zire mellé ajandékkent ka-
punk egy praktikus mdanyag képer-
nydvédat, illetve négy teljes verzids
bonuszjaték (Mine Hunt, Puzzle,
Giraffe, Hardball) is (iti a markunkat .

% Olcso

1 Sokaig birja egy feltoltéssel
¥ Kevés meméria

¥ Gyenge képfelbontas

TERRATEC

TerraTec, miutan
német hazajaban
kissé rosszabbra

fordult az egykori ELSA
sorsa (majd bezartak
oOket), gy gondolta, érde-
mes betdrni a grafikus kar-
tyak vilagaba. Egy husza-
ros vagassal meg is tette
ezt, és egyre népszer(b-
bek megoldasai. Egykor
Ggy indult, hogy NVIDIA-
kat gyart majd, de méara inkabb az
ATi termékeket favorizalja. A 9600
XT csoport ugyebar az igynevezett
kozépkategdria legerdsebb képvise-
16je (nem Ggy, mint az NVIDIA ese-
tében, ahol az XT-vel a széria leg-
gyengébb tagjait jeldlték...). Igaz,
hogy a leggyorsabb kartyaknak a ko-
zelébe sem ér, ezen a szinten viszont
nagyon szépen teljesit. Képmindsé-
ge a megszokott zsenidlis, éles ATi-
remek, ezen nincs is mit vitatni. Mé-
rési eredményeire sem lehet panasz,
a mai jatékokhoz még kivaléan hasz-
nalhat6 (most kérdezhetnétek, hogy
meddig lesz még elég, de erre bi-
zony nincs valasz - lehet, hogy két
évig, lehet, hogy csak egy fél évig).
Csatlakozéiban sincs semmi extra,

Grafikus kartya

hozza a szériakialakitast: CRT, S-
Video, DVI. Dobozaban a szokésos
csaltakozdkon és meghajtélemezen
kivill meg két teljes jatékot is talalha-
tunk (az egyik a méltan népszerl
Warcraft 3). Bar még pontos hazai
&rat nem tudunk mondani (mivel épp
bevezetés alatt van), minden bizony-
nyal remek vétel lesz. Ha éppen nem
akarsz, vagy nincs médod majd sza-
zezret kélteni a cslicskategoria vala-
mely képviseldjére, megtalaltad, amit
eddig kerestél.

+ Kis ventilator
1+ Kivalé képmindség
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PRESTIGIO

termékbemutatok

TFT-monitor

ASBIS Magyarorszag Kft. | 06-1-236-1000 | 98 000 Ft+é&fa | http://www.ashis.hu

ikdzben a CRT-monitorok
az utolsékat ragjak a pia-
con, a TFT-k irant egyre nd

a kereslet, ahogy egyre tdbb gyartd
kinal mind olcsébb LCD-kijelzoket.
A legnagyobb gyarték mellett olyan
cégek is megjelennek az egyre ku-
szabb piacon, amelyekrol még nem
sokat hallottunk. llyen a PowerCyber
is, amely nemrégiben mutatta be
LCD-kijelzoit Prestigio markanéven.
A P170T elso ranézésre ,,csak” egy
TFT-monitor, &m az opcionalisan
hozzarendelhet6 tv-tunerrel egyditt
egy teljes értékd LCD-TV készilléket
kapunk. A kiilsd tunert egy S-Video
és RCA- bemenettel tudjuk hasznal-
ni. Ahogy terjednek az LCD-k, egyre
inkabb odafigyelnek az emberek,
hogy milyen gyartast panellel szere-
lik a monitorokat. A Prestigio ezen
példanya A-Si TFT- panellel rendel-
kezik, amely igen elterjedt, a legtébb
gyarto ezeket hasznalja. Sajnos a
monitornak éppen a panelbdl eredd
gyengesége a kicsi latoszog. A gyari
specifikacio szerint 140 fokig lathatd
a kép megfelelden, fuggdleges és
vizszintes iranyban egyarant, bar ezt
lemérni és megallapitani nehéz, to-

vabba csak szubjektiven értékelhetd.
Kontrasztaranya (400:1) és fényereje
(250 cd/m2) &tlagosnak mondhato,
bar er6sebbnek tlint néhany hasonld
értékekkel rendelkezd mas panele-
kénél. Jatékra is alkalmas lehet

a monitor, mivel igen gyorsan reagal-
nak a pixelek, 16 ezred masodperc
az atlagos vélaszideje, amellyel mini-
maélis az utanhizasi érzet.

1+ Gyors panel

1 Kiils6 tv-tuner
¥ Kicsi a latészog
¥ Draga
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TRUST

z az ezlist szin(i fejhallgatd
E elso latasra gondosan

designolt, s a dobozaban
rengeteg kéabel és csatlakozd taldlha-
t6, amellyel szinte mindenféle rend-
szerhez azonnal hozzékapcsolhatd,
legyen az asztali DVD, jatékkonzol
vagy PC. Eddig persze minden szép
és j6, azonban a problémak akkor
kezdddnek, amikor a fejuinkre illeszt-
juk a hallgatokat. Elvileg a kosarak
magassaga nem allithato: egy parna-
zott keresztpant segit abban, hogy
megfelelden illeszkedjen a fejhallgato.
Itt méar egybdl kider(l, hogy kicsit ké-
nyelmetlen a 751, hossz( tavon za-
varo lehet a viselése, konnyen le-
csUszhat, a mlanyag fillparnak pedig
nem tesznek jot az izzadasnak.
Hangja kategoriajaban elég jonak
szamit. Elég eroteljes basszusokkal
rendelkezik, de mind a kézép-, mind
a magas hangok terén vannak hia-
nyossagai: hangzasképe picit szegé-
nyes és kasas, ez azonban, féleg ar-
fekvését figyelembe véve megho-
csathat6. Ugyanigy dinamikaja sem
ostromolja a csticsokat, de mozizas-
hoz, jatékhoz és PC-s zenehallgatas-
hoz tokéletesen megfeleld. Atkap-
csolhat6 az 5.1-es és 2.1-es iizem-

Fejhallgato

Multimédia Magyarorszag Kft. | 06-1-463-9030 | 13 990 Ft+afa | http://www.multimedia.hu

modok kozott, a kozép/mély sugar-
z0k és a hatso hangszordk hangereje
kilon allithato. 5.1-es hangzésa ter-
mészetesen nem kozeliti meg egy
gondosan telepitett 5.1-es hangrend-
szerét, de korrektlil megszélal mind
jatékoknal, mind filmeknél. Arra vi-
szont vigyazzunk, hogy fejtink elfordi-
tasaval a hang relativ forrasa is elfor-
dul: ez nagyon fontos, foleg jatékok
esetében.

1 Rengeteg kabel
1 Jo szolgaltatasok
¥ Miianyag fiilparnak

5 >
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Amiota vilag a vilag, és van ugyebar szamitoge-
plnk, igyeksziink, amit csak lehet, belesdriteni.
Ha mar gyors processzorunk, megfelel6 grafikus
kartyank, elegendd memdariank és merevieme-
zlink van, miert ne akarjunk tévézni is? Inkabb
ugy mondanam: de, akarjunk ©.

okan talan nem is gondolna-
s tok, mennyire egyszer( Ugy-

mond beletenni gépiinkbe
a tévécsatornakat. Jobb esetben
csak egy egyszer( kartyat kell be-
helyezni, és mindjart minden meg is
van oldva. Persze akadnak aprébb
nehézségek, amelyeket viszonylag
egyszer(bben &thidalhatunk.
A nagy kérdés, amely altalaban fel-
mertl hardvervasarlas esetén: me-
lyiket is valasszam, illetve mit ka-
pok a pénzemért? Ebben a teszt-
ben egészen pontosan tiz megol-
dassal foglalkoztunk. Ezek kozl
hét kdzel megegyezd kialakitasu.
Az utolsé harom amolyan kiilonle-
gességként szolgal. Az egyik egy
USB-s TerraTec kartya, a masik ket-
t0 pedig nem csupéan tévékartya,
hanem komplett grafikus megoldas
(egyik az ATi, a masik pedig az
NVIDIA oldalérél). Van még egy le-
hetdség, amelyre kiilén nem tértiink
ki: dragabb kiils6 egységek beszer-
zése. Igyekeztiink a megfizethetd
kategoriara 6sszpontositani.
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Altalanos nehézségek és
megoldasok

A kartyak, illetve azok szoftvereinek
telepitése viszonylag siman zajlik.
Gondot az jelenthet, ha nem tudjuk
pontosan bel6ni, és nem kapunk se
képet, se hangot. Az elsd és legfon-
tosabb dolog, hogy idehaza PAL
(vagy PAL-B, PAL-D, PAL-K) rend-
szerben foghatjuk a csatornakat. Ezt
tébb szoftver automatikusan felisme-
ri, ha beallitjuk, hogy Magyarorsza-
gon vagyunk. Egyes kartyak kozvet-
len hangkimenettel rendelkeznek,
masok a gépben lévd hangkartyan
keresztul hangoskodnak. Ezek 0sz-
szefésiilése csak néhany esetben le-
het gond. A jobb kartyak telepitésik
utan azonnal felismerik a hangkar-
tyat. Néhany program nem hivja fel
a figyelmiinket, hogy elsd inditaskor
érdemes megkeresni a csatornakat.
Ha nincs azonnal kép, ne higgyiik,
hogy valami bibi van. Csak futtas-
sunk le egy automatikus keresést, és
lehet, hogy mar ez megoldja a dol-
got.

Tanacsok és segitségek
Ha feltelepitettik a kis kartyat, igaz,
hogy azonnal érkezik a televizio, még-
is érdemes megfontolni néhany apro
tanacsot. El&szor is arra hivnam fel fi-
gyelmeteket, hogy a TV Tunerek még
véletlenill sem csak a hozzajuk ki-
adott szoftverrel tizemelnek. Sok al-
ternativa létezik, melyekkel a kiilonfé-

felemészthet. A rogzitett anyagot vi-
szonylag kdnnyedén atalakithatjuk
egyszer(ibben tarolhaté formatumba.
Az eljarast azonban nem lehet két
sorban leirni, ezért készitettlink egy
kilon cikket nektek. Csak néhanyat
kell lapoznod, és a Codec Biblia ma-
sodik felvondsédban mindenre fény
derdl.

Minden gépbe kell egy tuner!

le adasokat bongészhetjik. Egyik
kedvenciink a ChrisTV
(http://www.chris-tv.com/), mely a
mellett, hogy remekiil kezelhetd, ki-
vald tulajdonsagokkal rendelkezik.
Tuner tulajoknak feltétlendl érdemes
kiprébalniuk. Sajnos nem teljesen
ingyenes, de mindenképpen
probaljatok kil

Ha mar siker(lt kivalasztani a megfe-
leld szoftvert, méaris indulhat a digita-
lizalas, vagyis a kuldnféle misorok
gépre vétele. Ahhoz azonban, hogy
minden szép, és jo legyen, elég sok-
mindent figyelembe kell venniink.
kében nem art egy 1,5 GHz kérili
processzor, és legalabb 256 MB me-
méria. Figyeljiink tovabba arra is,
hogy a felvétel megkezdése elGtt
mennyi szabad hely van a merevle-
mezen. Egy 6éranyi digitalizalt anyag
elég sok terilletet, tdbb gigabajtot is

Ertékelés

Akarcsak minden dsszehasonlito
tesztiinknél, most is egyedi értékelés
szerint mérlegeltiik a képességeket.
A képmindség egyértelmlen a legfon-
tosabb tényez0 szdmunkra, ebben
nincs is hiba. A szolgaltatasokba be-
letartozik a teletext tamogatasa,

a mellékelt szoftverek kezelhetdsége,
kialakitasa, illetve bdsége. Az extrak
magukban foglaljak a mellékelt kiegé-
szitd kabeleket, valamint az esetleges
taviranyitot is. A telepithetdség és az
ar nem sok magyarazatot igényel,
legalabbis szerintlink ©. A tesztgép
egy SP1-es javitbcsomaggal és
DirectX 9.0b-vel felturb6zott Windows
XP volt, 2,4 GHz-es processzor és
512 MB memoéria kiséretében.
Osszesen 7 PCI-os kartyat vetettiink
Ossze, melyeket harom
kilonlegességgel is 6sszehoztunk.
Vagjunk is a dolgok kozepébe.
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hardverteszt

tv-tunerek tesztje

LifeView
Fly TV Platmum

Az egyik legaprobb kiszerelés

a LifeView hazabdl érkezett. Jelen
esetben is igaz a mondas, amely
szerint ,kicsi a bors, de erds”. Bi-
zony, ez a kartya is igen kellemes
benyomast keltett. Képmindsége kis
méretben tokéletes, kinagyitva csak
néhany adasnal kasas kicsit. Felvé-
teleket egyetlen gombnyomassal
készithetiink killonféle formatumok-
ban, melyeket aztan kiegészitd
programok segitségével igen kony-
nyen szerkeszthetiink. Teletext szol-
galtatast is mellékeltek hozza, amely
persze csak azon csatornakhoz ma-
kodik, melyeknek van teletextsavjuk.
Dobozéaban egy CD-t talalhatunk,
amely a meghajtéprogramok mellett
tartalmazza magat a tv-megjelenitd
szoftvert, és még néhany apré hasz-
nos dolgot. Emellett akad egy
infracsatlakoz6 (a szerény taviranyi-
téhoz), valamint egy hosszabbito-
kabel az egyszer(ibb kezeléshez.

4 Remek ar/teljesitmény
§ Egyszerii taviranyité

KEPMINOSEG 26/30
SZOLGALTATASOK 25/30
TELEPITHETOSEG 9/10
EXTRAK 12/20
AR 10/10
01
0

PixelView
PlayTV Pro Ultra

A kovetkezd lépésben ezt a kartyat
helyeztem a tesztgépbe. Meglepd, de
joval egyszer(bb volt telepiteni, mint
sok mésikat, ezért mar kezdettdl fog-
va megtetszett. Dobozaban egy elég-
gé elnagyolt, de mégis magyar le-
irassal talalkozhattam, igy barki képes
telepiteni. Képmindsége a LifeView
utan mar nem volt olyan felemel® él-
mény. A legtobb csatorna zajos volt,
és bar nem annyira lathatéan, de
hosszu tdvon mégis zavaréan, hori-
zontélis csikok jelentkeztek a képen.
Az FM-radio kivaléan makodott, akar-
csak a hangbemenete és -kimenete.
Akar RCA- vagy S-Video kébellel is
csatlakozhatunk, megkdnnyitve

a videolejatszas vagy a digitalizalas
menetét. A tébbfunkciés taviranyitd
két AAA tipusu elemmel Gizemel.
Funkci6i elfogadhat6ak, képmindsége
hagy némi kivannival6t maga utan, és
valamivel tébb extrat is adhattak vol-
na hozza.

4 Remek radié
# Gyenge antenna

AVerMedia
AVerTV Go 007

Bar kialakitdsdban nem olyan profi
munka, meglepden egyszerden tele-
pithetd az operéacios rendszeriink
ala. Aztan a kezdeti 6romok kicsit
visszafogotta valnak, amikor az em-
ber megprobalja elinditani az auto-
matikus csatornakeresést. Nos, az
biztos, hogy ilyen lassu kartya nincs
még egy. Szerencse, hogy ezt csak
és kizarélag elsd inditaskor (illetve
természetesen Ujratelepitésnél) kell
végrehajtani. Maskulonben bele-
dszlinénk... A mellékelt taviranyitd
kiemelkedden sok funkcidt tartogat
a felhasznal6 szamara. Valéban min-
dent megtehetiink vele, amit szoft-
veresen lehet: a felvételtdl kezdve
egészen a képlopasig. Képmindsége
nem érdemel tul sok dicséretet, ko-
rilbelil a PixelView szintjére helyez-
hetd. Ha gy tartja Uri kedviink, akar
FM-radioként is hasznalhatjuk,
amely egyébként egészen szépen
szénokolt.

1 Legjobb ar
¥ Lassu a csatornakeresés

Leadtek WinFast
TV 2000 XP

Korabbrél nem voltak tul szerencsés
tapasztalataim a Leadtek kartyakkal
kapcsolatban, igy kicsit batortalanul
fogtam hozza ezen termék tesztelésé-
hez. Szemmel lathat6an az évek fo-
lyaman sokat fejlodott a driver-
csomagjuk, aminek kdszonhetben vil-
lamsebesen sikeriilt telepiteni (a var-
takkal ellentétben, tehat pozitivan
csalédtam). A hanggal ugyan el kellett
kicsit molyolni, de aztan minden meg-
oldédott. Dobozat kibontva az eddigi
legnagyobb bdkez(séget tapasztal-
tam. A meghajto- és alapprogram
CD-in kiviil két remek videoszerkesz-
tot is mellékeltek hozz4, hogy a digi-
talizalt vide6t azonnal meg is szab-
hassuk. Multifunkcionalis taviranyité-
jahoz elemeket is adnak, emellett
még kilonféle kabelek is tartdzkod-
nak a dobozban. Képmindsége egé-
szen elfogadhatd, és a csatornakat

a leggyorsabban, alig néhany masod-
perc alatt taldlta meg.

1 Sok funkcié
¥ Nehéz telepiteni

KEPMINOSEG 25/30
SZOLGALTATASOK 28/30
TELEPITHETOSEG 6/10
EXTRAK 19/20
AR 6/10
01
0

I EE
Stereo igen
Taviranyito van
FM Radio nincs
Teletext van
csatlakozo,
Extra hosszahbito,
szoftvere
Forgalmazo Mistral
Telefon  06-1-270-9163
Honlap  www.mistral.hu
Ar (Ft + Afa) 9975
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PixelView Avermedia Leadtek Hauppauge Pinnacle
igen igen igen igen igen
van van van van van
van van van van nincs
van van van van van
lakoz6, elosztd lakoz0, elosztok
antenna, szoftverek antenna, szoftverek csatlakozo, elosato, - csatlakozo, elosztok, szoftverek
sok szoftver szoftver
Pixel KellyTech Ramiris Ramiris Axico

06-1-321-2909 06-1-350-1246

www.pixel.hu www.kellytech.hu

32000 9200

06-1-888-3200

Www.ramiris.hu

13100

06-1-888-3200 06-1-342-3255

www.ramiris.hu www.axico.hu

12700 12 400

TerraTec
igen igen
van van
van nincs
van van

kabelek, elosztd,
szoftverek

kabelek, oloszto,
szoftverek

Ramiris Pixel

06-1-888-3200 06-1-321-2909
WWw.ramiris.hu www.pixel.hu

13100 39900
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Szerény személyemnek mind ez idaig
nem volt szerencséje Hauppauge ter-
mékekhez. Nem is tudtam, hova so-
roljam: kozépkategorias-e vagy annal
jobb, Ne adj Isten egészen felejt-
het6?. Talan éppen ezért meglepdd-
tem, mennyire j6 mindséget is ny(j-
tott. A tévéadok képe remek volt,
tényleg csak néhany kisebb csatorna
nyUjtott elmosddott vagy éppen zajos
képet. A mellékelt szoftverek felhoza-
tala tokéletes, minden megvan, amire
szilkséguink lehet. A csatornakeresés
egész kellemes, bar olcsébb model-
leknél joval gyorsabban lezajlott (ez
az egyetlen rossz pont). Dobozaban
tobbféle csatlakozot is talélhatunk,
gyakorlatilag minden igényt kielégit.
Taviranyitoja elegéns és kifejezetten
funkciodus, ezen a téren sincs sem-
milyen kivetnivald.

1 J6 szoftverek
¥ Szoftveres kezeldfeliilet

KEPMINOSEG 28/30
SZOLGALTATASOK 25/30
TELEPITHETOSEG 8/10
EXTRAK 19/20
A 6/10
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ASUS
TV FM Card

A mindségérdl, valamint megbizhato-
sagarol kdzismert ASUS ezdttal kicsit
meghazudtolta magat. Képmindségé-
vel az erBs kdzépmezdnybe helyezhe-
td, ami nem tul szép eredmény a vi-
lagcégtdl. Am kifejezetten felbosszan-
tott, hogy telepitése, illetve a csator-
nak automatikus keresése valami bd-
diiletesen lassu volt. Azt elismerem:
miutan minden helyrerazédott, mar
elégedett voltam vele. Ami viszont ki-
fejezetten pozitivuma, az a hozza
adott, sajat fejlesztést médiakdzpont.
Kivald, érthetd és atlathatd kezeldfell-
let, teljes funkcionalitas, tokéletes ké-
nyelem. A mellékelt extrak a jol meg-
szokott bokezlséget tikrozik. Vago-
szoftver, taviranyito, eloszto és egyéb
kabelek egyarant talalhatéak doboza-
ban. Ha képmindségileg nem vagy
maximalista, j6 vétel ez szamodra.

1t Remek szoftver
¥ Nem elég jo a képminéség

KEPMINOSEG 24/30
SZOLGALTATASOK 28/30
TELEPITHETOSEG 8/10
EXTRAK 18/20
AR 6/10

Az NVIDIA j6val az ATi utan gondolta fontosnak egy kifeje-

zetten televiziozashoz, illetve digitalizalashoz hasznélhato6 kértya kialakitasat.
Nem is olyan régen megsziiletett a Personal Cinema nevi csalad, amely ezt
az Ort hivatott kitolteni. Lényegében egyetlenegy dologban marad el az ATi
megoldasatol, mégpedig abban, hogy m

nem képes FM-radiéaddk fogadasara. ,_
Képmindségében kozel azonos: néha

ez a jobb, mas csatornak esetében pe-

dig az. A mellékelt extrak kozott hason-

16 tartalmat talalhatunk: szoftvereket,

kabeleket és magat a tobbfunkcios tav-

iranyitot, amellyel mindkét esetben

teljeskorden kezelhetd a szamitogép. Telepitése legalabb olyan nehézkes,
mint az ATi-é, bér egyik terméktdl sem ezt vartam...86%. Ara: 43 200 Ft +
afa (Expert Computer Kift. — 06-1-450-2430 — www.expert.hu).

Kell ez, j6 ez
Minden nehézség és kiizdelem ellenére

oldasban gondolkodni. Megfeleld szol-
galtatasok és kellékek tomkelege tid-

egyértelmden kijelenthetjiik: kell a gép-
be egy tuner. Szerény véleményem sze-
rint a TerraTec megoldasa a legelegan-
sabb, a legkényelmesebb, egyben

a legkorszer(ibb - bar igaz, majd a dup-
lajaba keriil az atlagnak. Akik inkabb egy
kozépkategorias megoldasra vagynak —
legalabbis ar tekintetében, azoknak fel-
tétlendl érdemes egy Hauppauge meg-
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vozli majd a boldog tulajdonost. Végil,
de nem utolsésorban emliteném meg az
arahoz képest legjobb teljesitményt
ny(Gjto LifeView kartyat. Képmindsége
tobb mint elfogadhatd, beépitett teletext
funkciéjaval pedig mindig naprakészek
lehetlink. Az ATi és NVIDIA kartyakat
csak azért nem a klasszikus értelemben
értékeltem, mert azok nem csupan téveé-

Pinnacle PCTV
Stereo

Oszintén bevallom, igen sokat vartam
a Pinnacle termékétol. Lehet, hogy
pont ez volt a hiba. Bar nem annyira
rossz a képe, mégis sokkal tobb csa-
torna volt szemcsés és zajos vele,
mint egy nala jéval olcsobb tuner kar-
tyaval. Telepitése igen egyszerden le-
zajlott, a mellékelt szoftverek is hamar
felkisztak a gépre. A csatornakiosz-
tas automatikus keresoje, akarcsak az
ASUS esetében, eléggé lassu volt.
Programja sem valami elegans, de
legalabb kiirja minden csatorna nevét
magatol. Taviranyitdja elegans, kony-
nyen iranyithatunk vele minden funk-
ciét. Dobozaban meglepden kevés
elem fogadja a tulajdonost, éppen
csak az van, ami sziikséges a mikod-
tetéshez. Azoknak érdemes beruhaz-
ni, akik inkabb kis méretben szemlél-
nék az eseményeket.

1 Elfogadhaté képminéség
¥ Nincs taviranyito

KEPMINOSEG 25/30
SZOLGALTATASOK 24/30
TELEPITHETOSEG 8/10
EXTRAK 14/20
A 7/10
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TerraTec
Cinergy 200 USB

Kilon extraként belevettem a teszt-
be a TerraTec USB-megoldasat is.
Az igazi elegancia megtestesitdje.
Igazén konnyen széllithatd, és akar
noteszgépekhez is csatlakoztathato
USB 2-es porton keresztil. Telepité-
se villdmgyors, csatornafelismerésé-
re szintén nincs panasz. A tv-beme-
neten kivil S-Video, valamint
audiokimenetet és -bemenetet is ta-
lalhatunk rajta. Mellékelt taviranyitoja
talan nem annyira funkciédus, mint
egyes mas modelleké, mégis reme-
kil hasznalhato. Teljesen egyedi,
hogy ehhez a kiilsd TV/FM kartyahoz
még egy fiilhallgato is jar - nagyon
jol johet, ha mondjuk éjjel nem aka-
runk zajongva tévézni. Mindazoknak
tudom ajanlani, akik nem csupéan j6
mindségre vagynak, hanem elegans
megoldasra és remek funkciokra is!

1 Kivalé lehetéségek

¥ Nagyon draga

KEPMINOSEG 26/30
SZOLGALTATASOK 28/30
TELEPITHETOSEG 10/10
EXTRAK 19/20
A 4/10

»> 87

%

Az ATi csapata mar évekkel ezelott bemutatta sajat elképzelését
»minden egyben” kértyajardl. Az évek folyaméan rengeteget fejlddétt, és ez

meg is latszik mai termékein. Az All-i

n-Wonder név méara egyenldvé valt a

teljes kiszolgalas fogalmaval. Alapjaban véve egy grafikus kartyardl van szo,

o
..

amely jelen esetben egy 9600-as Pro
Radeon, 128 MB memodriaval. Telepité-
sével voltak problémak, soét. Elég soka-
ig el lehet vele jatszogatni, amig 0ssze-
forr az egész rendszerrel és a hangkar-
tyaval is. Ha mar egyszer iizemel, a
szoftveres és hardveres rasegitésnek
koszonhetGen természetesen nagyon

szép képet ad. Ha értékelnem kellene, minden extrajat és képmindségét
egybevéve (leszamitva a grafikus teljesitményt), Ggy 87%-ot kapna. Ara 52
800 Ft + &fa (Ramiris — 06-1-888-3200 — www.ramiris.hu).

nézésre alkalmasak, hanem egyben 3D-
s kartyak is. llyen szinten pedig nem le-
het parhuzamot vonni a termékek kozott
(@ beirt szazalékok csak és kizarélag

a tévés képességekre vontakoznak).
Tobben kérdezhetnétek, hogy valdban
megéri-e? A véalasz egyértelmden igen.
Tegyik fel, hogy éppen nem tudod
megnézni kedvenc sorozatodat, lema-
radsz egy meccsrdl vagy mondjuk nem
lathatod Anettka legUjabb vicces... na

j0, ezt hagyjuk ©. Lényeg: ha szerzel
egy ilyen kartyat, pofonegyszerden rog-

zithetsz barmilyen tv-mdsort a gépeden.
Miért jobb, mint a vide6? Nem kell sza-
lag, szoftveresen manipulélhato a vided,
konnyedén tarolhatunk minden felvett
anyagot, akér CD-re is kiirva. Akarhogy
nézziik is, mindenképpen j6 vétel. Most
mar csak arra kell figyelni, nehogy vélet-
lendl valami rosszba nyuljunk.
ZeroCool
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EGY KEREKKEL

TOBB VAN

KORMANYTESZT

A PC-s kiegészitdk kozil talan a kormanyoknak van a legmostohabb
sorsuk. Viszonylag ritkdn — néha évek alatt - frissiil a modellkinalat, és
sokan nem értik, miért is kéne lecserélnilk erre a j6 6reg billentylze-
tet. De akik igy vélekednek, azoknak a nagy tobbsége még nem proé-
balt ki egy igazan jo kormanyt!

Genius
Racing Wheel

Legelsd versenyzdként a Racing
Wheelt izzitottuk be. Az egyszer(
csomagolasban mindéssze egy kor-
many és egy pedal talalhato, valamint
egy meghajté CD. A kormany felsze-
relése viszonylag ,,puritdn” médon
oldhaté meg: a tapadokorongokon ki-
viil két fém leszoritoval lehet rogziteni,
igy a vastagabb asztalra is felszerel-
het6. A pedal kivitelezése jo, egy picit
talan lehetett volna masszivabb fel-
épitésa is, de még az elfogadhat6 ka-
tegoridba tartozik. Nagyobb problé-
ma, hogy maga a Racing Wheel nyolc
gombjaval és két, kormany mogotti
kézi szabalyozokarjaval mindség te-
kintetében nem igazan gy0zott meg
minket. A latszat ellenére viszont
egész jol hasznalhato; alacsony ara-
val a kézépmezonyt képvisel.

+ Kedvez6 ar
¥ Gyenge minéség és kialakitas

HASZNALHATOSAG 23/35
MINOSEG 20/30
SZERELHETOSEG 12/15
EXTRAK 6/15
AR 9/15
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Genius Speed
Wheel 3 Vibration

A Racing Wheel gyenge szereplése
utan kivancsian vartuk, vajon mit
produkaél a Genius Speed Wheel 3
Vibration. Kicsit déja vu érzésiink ta-
madt, amikor a csomagolashbol el6-
kertlt a kormény és a pedal is. Azt
leszadmitva, hogy a szinkombinacio
egy picit mas, teljesen ugyanazzal

a konstrukcioval szembesiilhetiink,
mint a kistestvérnek szamité Racing
Wheelnél. A gyerekbetegségként fel-
hozott gyenge kidolgozas éppen
ezért ennél a modellnél is fennall.

A pluszopcioként feltiintetett Vibra
mod viszont egészen élethi volt, bar
azt azért hozza kell tenni, hogy ez az
érzés kozel sem a force feedback -
tehat a korméany inkabb csak ,re-
zeg”, mintsem komoly erbhatasokat
produkal.

1 Plusz force feedback opcié
¥ Gyenge kialakitas

HASZNALHATOSAG 25/35
MINOSEG 20/30
SZERELHETOSEG 12/15
EXTRAK 7/15
AR 8/15

(2%

zt hiszem, tényleg a kor-
manyok vannak a legne-
hezebb helyzetben.

Egyik felmérésiink szerint példaul

a jatékosoknak csak kis része -
Osszesen 18 szézaléka - részesiti
eldnyben 6ket, mig ezzel szemben
69 szazalékuk billentylzetet hasz-
nal az autésjatékokhoz is. Mivel
elég szlk réteget érint a dolog, ért-
hetden a gyartok sem ontjak annyi-
ra magukbol az Gjabbnal tjabb mo-
delleket. Ezért sem volt olyan nehéz
0sszeszedni a piacon ma fellelhetd
tipusokat, voltaképpen 4-5 gyart6
termékeit.

Csak teszteltiink, és
teszteltiink...

Kevés olyan nagyteszt van, amelyet
ennél szivesebben kezdtiink volna
el. A dobozhegyek beszalling6zasa
utan hamar megallt az élet a ,szer-
kiben”, a jatéktermi hangulathoz
mar csak a pénztar és a monitor
eldtt tornyosuld érmestdszok hia-
nyoztak. Kivételesen a jo 6reg PC
Mark, Sandra és tarsaik most az

Saitek R440 Force
Wheel

Erdeklodéssel vartuk, hogy a game-
padeknél remekdl bizonyité Saitek
korményfronton is megéllja-e a he-
lyét. A kissé futurisztikus dizajnnal
megaldott R440-es a konnya felsze-
relhetdség dijat minden bizonnyal
besopdrné (mar ha lenne ilyen dij) -
am kezdeti lelkesedésiink hamar
alabbhagyott, amikor megpillantot-
tuk a pedalokat. A hagyomanyos fel-
épités helyett a készitdk — vesztiikre
- valami egészen (j megoldéassal
probalkoztak, aminek az lett az ara,
hogy a nagyobb labbal megaldott j&-
tékosok szamara a pedalok kissé in-
stabilak. Ezen még a mellékelt ta-
maszték sem sokat javit. A kormany
résszel megelégedhetiink, szépen
dolgozik, és j6 érzés hasznalni a
force feedback mikddése kdzben is.

1 Remek kormany rész
¥ A pedalok nem praktikusak

HASZNALHATOSAG 25/35
MINOSEG 24/30
SZERELHETOSEG 15/15
EXTRAK 6/15
AR 6/15
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Trust NF340
Race Master

A Trust kormanyok kozll legeldszor az
olcsobb NF340 Race Mastert probal-
tuk ki. A pedalok mindségére nem lehet
panasz, azonkivill, hogy igen massziv
hatast keltenek, még nagyobb labu fel-
hasznélok is igen j6l hasznélhatjak. Ha-
sonlé pozitiv véleményiink van magarol
a kormanyral is, massziv konstrukcio-
nak tinik elso latasara is. A gumibori-
tas eldnyds, remek fogast biztosit neki,
és erre szlikségink is lesz, mivel a be-
épitett rugok rendesen visszarantjak a
kormanyt. Egyetlen negativumot tud-
nank kiemelni ennél a modelinél, még-
pedig, hogy a kormanyon talalhat6 hat
gomb kialakitasa nem éppen a legsze-
rencsésebb. Extraként viszont még egy
nyolciranyu iranygombbal is talélkozha-
tunk. Ezt a kormanyt batran ajanlhatjuk
barkinek.

+ Ergonomikus, jél hasznalhaté
¥ Rovid a pedal
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asztal fiokjaban maradtak, helyette
inkabb olyan ,tesztprogramok” ke-
rultek elGtértbe, mint az NFS:
Underground, a Toca Race Driver 2
és egyéb finomsagok. A tesztelést
négy alapvetd szempont alapjan vé-
geztik. ElBszor is azt vettilk szem-
igyre, mennyire is hasznalhat6 az
adott kormany, mennyire esnek kéz-
re a kezeldszervek, illetve ténylege-
sen milyen hatast képesek produ-
kalni vezetés kozben. Ertékeltik to-
vabba, hogy milyen mindségi alap-
anyagokat hasznaltak fel, azaz
mennyire massziv a szerkezet,
emellett figyelembe vettik az extra-
kat és a szerelhetdséget is. Végeze-
til az &rat vizsgaltuk meg a teljesit-
mény fiiggvényében.

Genius Racing

Wheel

Wheel 3 Vibration

Melyiket szeressiik?!

A kozel egyhetes tesztelés alatt
minden kormanyt alaposan kipré-
baltunk, és szinte kivétel nélkiil

hardverteszt

pénzmaggal rendelkezdknek pedig
a Trust FF380 Force Feedback Race
Mastert ajanljuk, amely kedvez6
araval és remek kivitelezésével

A jatéktermi hangulathoz elengedhetetlen

mindegyikben volt olyan megoldas,
ami tetszett. Am hiaba egy j6 kor-
many, ha a pedal kezelése nem
megfeleld. Azt kell mondanom, elég
nehéz a gyartok feladata, hogy min-
den téren megfeleljenek az egyre
novekvo igényeknek. Ezeket a dol-
gokat mérlegelve a Trust termékek
kozil kisebb pénzleknek a Trust
NF340 Race Mastert, picit nagyobb

Saitek R440 Force
Wheel

Genius Speed

igencsak megszorongatja az ellen-
feleket. Viszont itt is — mint majd-
nem minden terméknél - szeretnénk
felhivni a figyelmet arra a tényre,
hogy ha mar egyszer elhatéroztuk
magunkat korményvételre, és lehe-
tdséglink is van ra, akkor inkabb
fektessiink bele néhany ezressel
tobbet, és vegyilink mindségibb,
idotallé darabot, mintsem egy olcs6

Btech BJW-500  Trust NF340 Race Trust FF380 Race Logitech Formula
Vibra

Master Master

korményteszt

véltozatot. A tesztben a Truston ki-
viil a Logitech is aratott, a régebbi
Formula Force GP példaul ,remek”
araval és mindségével nagy népsze-
riségnek 6rvend még ma is, nem
véletlentil érdemelte ki a Kivalo di-
jat. Abszolat gyoztesnek a Logitech
MOMO Racing korméanyat kialthat-
juk ki, amely jelenleg a legfrissebb
modell a piacon. Ugyan elég borsos
az ara, de ez az a tipus, amely

a legkdzelebb all a valésaghoz, és
szolgaltatasok tekintetében is min-
den igényt kielégit. Egy biztos: ha
valaki kiprobal egy j6 kormanyt, ak-
kor hamar ra fog jonni, hogy a bil-
lentydzet nem is olyan j6 autdsjaté-
kokhoz!

Mady

Logitech MOMO

Force GP REW]

G.Network Kift.

G.Network Kft. Bluefish Kft.

BL Marketing

Multimédia Kft. Multimédia Kft.
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Trust FF380
Race Master

ErdekIddve bontottuk ki a masik Trust
kormanyt is: elsd ranézésre nem k-
16nbdz6tt az NF340 Race Mastertdl.
Mondjuk masodikra sem, mivel plusz-
opcidja, a force feedback kiviilrdl nem
is tinhet fel. A driver telepitése utan
megkezdddott a teszt, amelynek so-
ran szépen dolgozott, az erd-vissza-
csatolas pedig igen élethlien viselke-
dett. A masik nagy pozitivuma ennek
a modellnek, hogy a pedalok talapza-
ta megnott, és kényelmes gumibori-
tast kapott, amely kényelem és hasz-
nalhatdsag szempontjabdl is nagyon
sokat javitott rajta. Az itt is megtalal-
hat6 két kéziszabalyzé pont kézreall,
viszont a kormany gombjait ennél is
egy picit koriilményes megnyomni.
Kedvezd benyoméasunkat tovabb ja-
vitja a remek ar.

1+ J6 a fogasa
¥ Kényelmetlen gombok
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Btech
BJW-500 Vibra

\Gvalg

X

Logitech
Formula Force GP

A Btech markaju kormany eldszor az-
zal lepett meg minket, hogy a meg-
nyUjtott talapzaton egy sebvaltét is
talalhattunk. Sajnos a masodik meg-
lepetés mar nem volt ilyen kellemes,
ugyanis kiderlt, hogy a rogzitést
ugyan a legegyszerlibben médon -
tapaddkorongokkal - oldottak meg,
viszont igy egy erdsebb kanyarnal az
egész cucc hajlamos lerepiilni az asz-
talrél. A kormanyon annyi gombot ta-
lalhatunk, amennyivel akar mar egy
masodosztalyu csillagrombol6t is vi-
gan elvezethetnénk. A pedalok ming-
ségére nem lehet panaszunk, labtartd
és hosszl pedalok teszik élvezetessé
a jatékot. Az Osszképet javitja, hogy
a két beépitett motor nagyon életh(
force feedback érzést kélcséndz. Kar,
hogy a rogzitést elszrtak!

1t Remek force feedback hatas
¥ Csak tapadékorongos rogzités
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Bér a Logitech Formula Force GP
nem egy mai darab, még mindig igen
nagy népszer(iségnek orvend. Remek
mindséggel, kifejezetten j6 ergonémi-
aval rendelkezik, hamar belopja ma-
gat az ember szivébe. A pedalokrol
sem mondhatunk mast, elég érzéke-
nyen reagalnak, és kényelmesen lehet
hasznélni dket. Az egész konstrukcié
egyetlen hibaja, hogy a rogzités
egyes asztaltipusokra lehetetlen. A mi
irodai asztalunk vastagsagat mar nem
volt képes atfogni a két alsd
rogzitdkar. Ezt leszamitva igen jol
hasznélhat6 kormanyrél van sz, re-
mek szoftveres tAmogatassal és fi-
nomhangolasi lehetdségekkel. A force
feedback élményt nagyon hatarozot-
tan képes visszaadni, egy sikeres és
kedvezd art modellrdl beszélhetiink.

1t Remekiil kezelhetd
¥ Nehéz szerelhetéség

HASZNALHATOSAG 33/35
MINOSEG 28/30
SZERELHETOSEG 12/15
EXTRAK 7/15
AR 8/15

A végére hagytuk a Logitech csucs-
kormanyat. A MOMO-rdl csak szuper-
lativuszokban beszélhettink, remek
alapanyagok, méret és kidolgozas jel-
lemzik. A gombok elhelyezkedése na-
gyon praktikus, rdéadasul hasznalatuk
tényleg kényelmes. Extraként a kor-
many jobb oldalan talalhatunk egy
kétiranyu sebvaltot is, amelynek kilon
érdekessége, hogy a balkezes jatéko-
sok egy csavar eltavolitasaval kénnye-
dén attehetik a méasik oldalra. A beépi-
tett szervomotorok nagyon szépen
dolgoznak, raadasul a pedalok mind-
segére sem lehet panaszunk. Itt érde-
mes megemliteni, hogy meghosszab-
bitott labtarté és gumiboritas teszi
még kényelmesebbé. A magas arért
cserébe biztosak lehetiink abban,
hogy a csticskormanyt cipeljiik haza.

Legjobb force feedback
Az ara elég magas

HASZNALHATOSAG
MINOSEG
SZERELHETOSEG
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S3 DELTA
CHROME S8

Az S3 nem a teljes ismeretlenségbdl keriilt eld.
HosszU évekkel ezel6tt, ha ugy vesszilk, a legjobb
volt. Reménykedhetiink tehat abban, hogy amit alkot-
nak, bizony egészen pofas dolog lesz. Bar a korabbi
igéretekkel ellentétben csak most késziilt el a kartya,
gondoltuk, villamgyorsan gorcsd ala is vesszik.

z S3 mérnokeinek legutébbi,
A ismert probalkozasa az 1999-

ben debiitalt Savage 2000
volt, mely messze nem a reményeink-
nek megfelelden bizonyitott. Azéta a
cég grafikus képviselete elég szépen
elcsendesedett. Mar azt hihettik,
nem is tér vissza. A Delta Chrome egy
(j sorozat kezdete, amellyel igyekszik
késtolgatni a piac jelenlegi felnozata-
lat, és egyuttal felméri, mire is képes
az S3 berkein beliil. Tablazatunkbdl
jol kivehetd, hogy a Delta Chrome
semmiképpen sem nevezhetd kor-
szakalkotonak. De ez még nem azt je-
lenti, hogy nem is érdemes foglalkoz-
nunk vele.
Ugyan az S3 mérnokei elég tetemes
lemaradést halmoztak fel a DirectX 9
technoldgia terén, igy legalabb volt
idejlik kicsit megfigyelni a nagyokat.
Valészindleg nem véletlen, hogy az
optimalis mikodés érdekében tobb
olyan eljarast is alkalmaztak, amelyet
az ATi vagy az NVIDIA mar j6 ideje
hasznal. llyenek tébbek koz6tt a kii-
|6nféle Z-eljarasok is. A Delta Chrome
S8-as kiszerelése négy vertex, vala-

mint a mara mar szintén nem tdl nagy
fejlettségre utal6 nyolc futészalaggal
rendelkeznek. Mar kordbban emlitet-
tem egy technoldgiai cikk keretében,
pontosan mire is képes a kartya, most
csak egy gyors attekintést ejtstink
meg. Fejlettnek nevezhetjik video-
megjelenitési és kodolasi eljarasat,
valamint a valés idej effektek alkal-
mazasat. A dolog iréniaja, hogy - pél-
danak okéaért — mig az alloképeken re-
mekill mutatnak ezek a hatasok, ren-
deltetésszerl hasznalatkor, vagyis fil-
mek nézésénél azonban szinte telje-
sen észrevehetetlenek.

Csendes kis kartya

Magat a kartyatestet, teljesitményérdl
arulkoddéan nem boritjak gigantikus
bordék és drtechnoldgidban alkalma-
zott ventilatorrendszerek. A sz6 sze-
rint miniatdr ventilator alatt talalhatd
borda még a memariakat sem éri el -
jelen esetben egyébként nincs is
sziikség komolyabb hitésre. Nem pa-
naszkodasként emlitem mindezt, sot
kifejezetten tetszett, hogy mennyire
csendesen tizemel. Telepitése rez-

.
o Y
Képjavltés effekt: eldtte és uténa — Ugye senkl nem gondolja ezt komolyan

S3 Delta | Radeon |GFFX5600| Radeon |GFFX
Chrome | 9600 Pro Ultra 9600 XT Ultra

Gyartastechnolégia
(mikron)

GPU orajel (MHz) 300
Memoria Orajel (MHz) 300

Memdriatipus ~ DDR

Pixel futdszalagok
szama
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400 350 500 475
300 350 300 450
DDR DDR DDR DDR-I

)

Quake 3

UT2003 40,2 58,2
NSFU 53 48

UT2004 62,2 67,9

zenésmentesen lezajlott, csak egy-
szer vihogtam fel. Az S3 emberei (gy
vélték, hogy a nagy ellenfelek komoly
meghajtonevei utan (Forceware,
Detonator, Reactor), 6k egészen egy-
szer(ien Screen Toysnak nevezik el

a csomagot. Bar valéban mindent re-
mekil meg lehet benne talalni, latszik,
hogy megalkot6ja nem rendelkezik
hosszl évek tapasztalataval...

A kartya dobozaban nem éppen a bo-
kez(iség jelei mutatkoznak. Szemmel
lathatoan teljes jatékokkal vagy ha-
sonlé finomsagokkal nem akartak to-
vabb dragitani a terméket.

Beszéljenek a szamok!
Aktudlis tesztlinket egy, a kornak t6-
kéletesen megfeleld modern jatékgé-

S3 Delta |Radeon 9600| GFFX 560
Chrome Pro Ultra

eon 9600| GFFX 5700
XT Ultra
176 183

59,8 63,3 66,9
48 59 58
68,6 78,1 74,1

kat, de bizonyos helyeken csak-
csak foléjik kerekedett. Persze ez
csak egy kellemes reménysugar, a
talpon maradashoz ez ma mar ke-
vés. A kartya bejelentése 6ta sokat
javult mar a drivere, ennek is tudha-
t6 be a joval kevesebb, mondhatni
teljesen minimélisra csokkent
textlrahiba (eleinte a hirek szerint
majd minden méasodik jatékban hi-
bazott). Remélhetbleg a jovdben
még tobbet tudnak majd javitani, és
esetleg tovabbi sebességnoveke-
dést tapasztalhatunk.

Az S3 Graphicsnek még van mit ta-
nulnia a nagy versenytarsaktol, és az
igazsag az, hogy joval tébbet vartunk.
Az Gjoncként érkezett Volari még
megbotlik sajat gyengeségeiben - na

...joval tobbet vartunk az S3-tol

pen végeztiik. Ez az én olvasatom-
ban egy 3 GHz-es P4-et, 512 MB
memoriat, valamint egy SP1-gyel
nyakon ontott Windows XP-t jelent.
Természetesen mindezt a legfrissebb
Delta Chrome és DirectX meghajtok
is taplaljak. 3Dmark-csalassal kap-
csolatos események ide vagy oda,
ez(ttal nem hasznaltam a
Futuremark programjat (hamarosan
Ugyis megérkezik méar a 2004-es val-
tozat, majd azt Ujra bevetjiik). A j6
oreg, &am még mindig népszerd
Quake 3, az UT2003, valamint két je-
lenlegi sikerjaték, az NFS
Underground és az UT2004 voltak
segitségemre.

Tisztan latszik, hogy mig az S3-nak
leverni nem igazén sikerilt a nagyo-

de az egykor kivalé termékeket gyartd
S3-t6l ez kevés. S8-as kartyaja abban
az esetben vehetné fel a versenyt ha-
sonl6 kategdriaban lévd versenytarsa-
ival, ha vételi ara lejjebb ereszkedne.
Ezt persze minden kartyarél el lehetne
mondani, de az tény, hogy ebbdl nem
fog megélni a cég. Képességeirdl
arulkodé nyom egyébként, hogy a
gyartok bizony nem kapkodjak el a
chipeket — nem agy, mint az ATi vagy
az NVIDIA esetében...

A terméket tesztelésre a Pulsar Hun-
gary Kift. (06-1-219-0395 -
http://www.pulsar.hu/) bocséatotta ren-
delkezésiinkre, végleges hazai arat
azonban sajnos leadasunk pillanataig
nem kaptunk hozza.

ZeroCool
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Elegans replildut a vilag
egyik legdragébb varo-
saba - vajon mit varha-
tunk az NVIDIA-tdl,
amely az utébbi iddben
nem tudta megismételni
egykori hatalmas sike-
reit? A valasz egy hotel
eldaddtermében vart.

TECHNIKA

kérmennyire szerettiik is volna,
A hogy az Gj NVIDIA kartyak ta-

valy karacsonykor megérkez-
zenek, csak nem kovetkezett be a cso-
da. Ezzel szemben igazan nagy robba-
nas tortént 2004. aprilis 14-én. Min-
denki csak amult és bamult, és még mi
sem tudtuk elképzelni, hogy mire vél-
juk ezt a hatalmas technoldgiai fejlo-
dést. De lassuk csak, mi bujik meg
aszépseges marketingkampanyok mo-
gott. Beszéljenek a tények, amelyeket
most egy szép csokorba gydjtottiink.

NV40 - els6 ranézésre
El6szor is villamgyorsan tekintsilk at,
hogy hardverileg mi valtozott az NV40-
ben. Mar most megemlitenénk, hogy
az Uj termékcsalad a GeForce 6800
nevet kapta, vagyis ezuttal elmaradt

110

ajd szazan gy(ltiink 6ssze
(az Ujsagirokhoz csatlakoz-
tak a gyartok, valamint a ja-

tékkiadok és -fejlesztok képviseldi is),
amikor rejtélyes sotétben kezdddott

a prezentacio. A nagy kivetitdn csak

a vizcseppek csopogése latszott,
majd elébukkant az NVIDIA sell6lanya,
a bajos Nalu. Ezt kdvetden az NVIDIA
eurdpai fovezetdi sorjaztak a szinpad-
ra. Természetesen hamar fény dertilt
arra, miért ilyen ,,vizes” az egész pre-
zentacio, hiszen Genfet sokan a vizek
varosanak hivjak, és ez adta az Gtletet
az NVIDIA-nak, hogy a csodas viz
effekteket és a bajos selldlanyt bemu-
tasséak az egybegydlteknek.

a csicsas melléknév (mint amilyen az
FX volt az el6z6 generacional).

A csticsmodell a 6800 Ultra lett, és ha-
marosan megjelennek az elsd, olcsdbb
kategdrias modellek is.

A gyartasi eljaras ezuttal is .13 mikro-
nos, de ezzel 6ssze is foglaltam mind-
azt, ami valtozatlan maradt ©. A kicsi-
két immaron 222 milli6 tranzisztor tap-
lalja, memériajanak drajele 550 MHz,
DDR3-as meméria dobog a szivében,
és akar PCI Express-es csatolofelllet-
tel is megvasarolhat6. Mar a bemuta-
tasakor elég nagy riadalmat keltett az,
hogy mindjart két tapcsatlakozo is ta-
lalhat6 a csticsmodellen. Ez annyit
tesz, hogy gy ropke 450-500 wattos
tapra lesz szilkségiink, ha més hard-
verelemet is makddtetni akarunk mel-
lette (példaul mereviemezt vagy CD-

Annyi tranzisz-

tor, amennyi

még sosem

volt...

Nagy biiszkeséggel

szamoltak be a grafi-

kuslapka-gyartd embe-

rei (j GPU-jukrél, amely a keresztség-
ben a GeForce 6 sorozatnevet kapta.
Grafikus processzorban rekordmennyi-
ségll tranzisztorrél szamoltak be. So-
sem latott teljesitményrdl, valamint
olyan vizudlis tulajdonsagokrol informal-
tak, amelyeket nem csillogé-villogd, ha-
nem teljesen egyszerQen elkészitett, de
latvanyos, valds idejd demokkal mutat-
tak be. Ezek egy fizikai engine képessé-

irét). Kialakitasanak azért felfedeztiik
egy pozitivumat is. Mar nem két kar-
tyahelyet foglal el, bar hiitéborda /
ventilator kombinacidja most sem
mondhatd kicsinek. Ennyit hat magarol
a hardverrdl, lassuk, milyen extra ké-
pességekkel rundztak fel az NVIDIA
mérnokei és magusai.

Kiillem utan belbecs

Az elsd és legfontosabb Ujitas

a vertex- és pixelarnyalok teriiletén ko-
vetkezett be. Az (igynevezett 3.0-s
vertexvaltozattal a korabbi 256 helyett
nem kevesebb, mint 65535 program-
utasftast adhatunk. Ezaltal sokkal pro-
fibb, részletesebb és latvanyosabb ef-
fektusokat készithetlink, mint valaha.
Ez megmutatkozik a kiilonféle
fényeffektekben, a térbeli hatasok ér-

geit mutattak, amelynek szamitasait tel-
jesen a GPU, azaz a grafikai processzor
végezte, igy nincs szilkség a CPU, va-
gyis a szamitégép proceszszoranak tel-
jesitményére. A prezentécio alatt legfo-
képp a Pixel Shader 3.0 és a Vertex
Shader 3.0 elényeit ecsetelték: igen
doébbenetes volt az sszehasonlitas

a Far Cry esetében eldbb a PS 2.0-t,
ezt kdvetden a PS 3.0-t hasznalva.
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Unreal 3,

és ami mogotte van
Nos itt jott az a rész, amikor
meg sem probaltam a leesett
allamat megkeresni, s6t ha
lett volna még egy, azt is leej-
tettem volna. Mark Rein, az
Epic alelntke személyesen
mutatta be a jovBbeli Unreal-
kiadasok grafikai motorjanak
képességeit, természetesen
felhivta mindenki figyelmét,
hogy az 6sszes kamerat és
fényképezogépet kapcsoljak
ki. Elsdként egy 1,2 millio
poligonbdl &ll6 kis fantasy
kornyezetet lattunk, amely
igazan pofasan nézett ki.
Majd kovetkeztek a kilonbo-
20 animécids és arnyékolasi
effektek: ezek kozil is a PS

3.0-t teljesen kiakna-
z0k voltak a lehetd leglat-
vanyosabbak. A legjobb az
a ,Jampas ogre” volt. Ebben
a demdban a fényforras egy szines
tivegfeliiletekbdl all6 lampéban van,
amely folyamatosan forog, igy mindig
mas szindl fény vilagitja meg az ogrét,
aki kozben téril, fordul és tancol.

Nalu és Timbury

Két j NVIDIA-figuraval ismerkedtiink
meg a prezentacio végeén, a csodas
hajzattal rendelkezd, rendkiviil bajos
Naluval és a kis, valos ideja rajzfilm-
bogarasszal, Timburyvel. Nalu maga
a csoda lenne, ha valodi nd lenne...
© Timbury kis filmje pedig majdnem
azt a szinvonalat hozta valés idoben
renderelve, mint néhany éve az Egy
bogar élete. Débbenet. Foleg, ami-
kor megallitottak a kis animéaciot, és
a kamerat mindenfelé mozgatni
kezdték, bekapcsolva a wireframe-et
(a karakterek alapmodelljeit), valtoz-
tatva a szineket, a megvilagitasokat.
Na itt a harmadik &allam is leesett
volna...
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Az NVIDIA-t faggatuk

Természetesen kihasznaltuk
a lehetdséget, hogy megkér-
dezziik az NVIDIA eurdpai PR-
menedzserét, régi baratunkat,
a 3dfx-es korszak 6ta ismert
Luciano Alibrandit egy-két ér-
dekességrol.

GS: Lesz .9 mikronos GeForce
6 sorozatu lapka?

LA: Nem, ennek a sorozatnak

a chipjei .13 mikronos gyartasi tech-
nolégiaval késziilnek.

GS: Varhatéan mikor adjatok ki
az elsd, 1 GB memériaval ren-
delkez6 videokartyat?

LA: Amikor majd a piac megkoveteli.
Ebben az évben szinte biztos, hogy
nem lesz 1 GB-os VGA-kartya, &m 512
MB-osat hamarosan szallitani fogunk.

GS: Varhaté aj Nforce lapka-
készlet, amely kiaknazza majd
a GF6 sorozat technolégiajat?
LA: Ne szaladjunk ennyire elore (©)!
Varjatok egy kicsit, be nem jelentett
termékekrdl ugyanis semmit sem
mondhatok.

nv40 vs. r420

GS: A tranzisztorok magas sza-
ma, a GDDR3-memdéria haszna-
lata egyarant hozzajarult ah-
hoz, hogy a GeForce 6800 Ultra
ennyire gyors legyen. Milyen
egyéb technolégiak segitettek
a gyorsulasban?

LA: Természetesen nemcsak a mar
altalatok emlitettek, hanem a pixelfu-
tészalagok, valamint a shader operé-
torok szamanak a megduplazasa is.
A GeForce 6800-as ,,szuperskalaz-
hatd” technoldgiéra épl: nyolcszo-
ros lebegdpontos shadermotor-
sebességiink, négyszeres arnyékfel-
dolgozasi sebességiink, valamint
kétszeres vertexfeldolgozasi sebes-
seéglink van az el6zd generaciokhoz
képest.

GS: A GeForce 6 széria MX (ala-
csony koltségii) chipjei az NV4x
sorozat lapkait vagy régebbi
designokat hasznalnak majd?
LA: Nem lesznek MX termékek. Az
o0sszes NV4x alapu lapka ugyanan-
nak a csaladnak a tagja, és pontosan
ugyanarra az architektlréra épul,
mint a GeForce 6800-as termékek.
Shader model 3.0, videoprocesszor
és a tobbi képesség mind jelen van,
az egyedili kiilonbséget a pixelfuto-
szalagok szama, a mag és a memo-
ria sebessége jelenti majd.

6800 Ultra | 5950 Ultra | 5900 Ultra | 5800 Ultra | 5700 Ultra

Megjelenésiidd  2004/Q2 ~ 2003/Q3  2003/Q2  2003/Q1  2003/Q3

Gyartasi tech.

(mikron) 013

0.13 0.13 0.13 0.13

Tranzisztorok

(milli6 db)

Mag orajel (MHz) 475 450 500 475

Memodria orajel (MHz) 475 425 500 450
Memodria savsz.

222 130 130 120 110

30,4 272 16 144

zékeltetésében és sok minden masban
is. Extraként kiemelhet®, hogy a vertex
egységek mostantél nemcsak a 3D-s
kornyezet csomoépontjaihoz, hanem
a textdrakhoz is hozzaférnek. Ez némi
programozéassal kdnnyedén elénnyé
farigcsalhaté: élethtibb bérfeliilet,
precizebb ruhazat, latvanyo-
sabb viz effektek, terme-
k szetesen mindez gyor-
sabban legeneralva,
¥ valos iddben.
A HPDR, vagyis
+ aHigh Precision

I Dinamic Range felel6s

azért, hogy az eddigieknél sokkal
szebb szinatmeneteket vagy még szél-
sOségesebb arnyalatokat jelenithes-
siink meg, akar egy képen is. Végre
valéban el lehet érni tokéletesen vakito
fényeket vagy éppen kivaldan életh(
arnyékokat.

Videokodolasban szintén jeleskedett
az NVIDIA fejlesztécsapata. Az Uj el-
gondolas gy alakult ki, hogy amennyi-
re csak lehet, segitsék a CPU munka-
jat. Ennek fényében pedig elmondhat-
juk: sikertlt az elsd olyan GPU-t meg-
alkotni, amely a videokddolas folyama-
taban mintegy hatvanszazalékos részt
vallal magéra. Ez teliesen egyedi nap-
jainkban. Ugye nem gondolta-
tok, hogy elmarad-
nak a leg-
Ujabb

(GB/mp)
Meméria tipus

Pixel futdszalagok
szama

élsimitasi eljarasok J? Most azonban
igazabdl nem részleteznénk ezt
arészt. Szebb lett, jobb lett, aki hasz-
nalja, az hasznélja, aki nem, nem. A -
nyeg, hogy sokkal precizebb lett a fel-
dolgozas, és mivel tébb mintat alkal-
maz az eljaras, még kevésbé kelt ho-
malyos hatast.

Csak mondja, csak mondja
Igen, még mindig nincs vége az tjdon-
sagok listajanak, bar lassan itt a vége.
Az Ultrashadow Il eljaras szintén hatal-
mas lehetdség a fejlesztok szamara.
Az eljaras lényege alapjaban véve az,
hogy bizonyos, a szamitasokhoz nem
feltétlendl sziikséges geometriai ele-
mek kihagyasaval akar négyszer gyor-
sabb feldolgozast is eredményezhe-
tlink. Ha arnyékot szamol egy prog-

DDR-Il DDR-II

8 4

ram, minden egyes fényforras utan ki
kell szamolni az arnyékokat, ezeket
0sszegezni, majd megijeleniteni a tere-
pen. Amennyiben a programozé meg-
hatérozza az egyes mélységi korlato-
kat, a kalkulaciokat csak ott hajtja vég-
re a lapka, ahol feltétleniil szilkséges.
Ezzel érik el ezt az igen nagy sebes-
ségnovekedést anélkil, hogy a progra-
moz6 barmilyen kiilonlegesebb opti-
malizalasi munkat végezne.

Szerény véleményiink szerint még az
NVIDIA sem gondolta, hogy egyetlen
generéacios ugrassal ilyen hatalmas fej-
|6désre lesz képes. Mégis sikerdilt egy,
adott esetben az eddigi csticstartonal
tobb mint 100 szazalékkal gyorsabb
kartyat alkotnia. Amikor pedig mar azt
hinnénk, hogy ennél jobbat nem lehet
nyUjtani — befut az ATi bejelentése is...
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Tizoras vonatut Mun-
chenbe, kellemes alvas
a zOtykolodd haloko-
csiban és szamtalan
kérdés: vajon a néhany
nappal ezt megeldz6
NVIDIA-prezentacio
csodajat meg tudja-e
ismételni az ATi?

TECHNIKA

armennyire csodalkoztunk is
B az NVIDIA megoldasan, az

ATi igencsak (itds vélasszal
|épett el6. Hardverileg, technoldgiai-
lag és Ugy egészében is ugy tanik,
ismét megvan a tdz és viz, az érem
két oldala. Az NVIDIA Gjdonséagai
utan foglaljuk most éssze a tlizpiros
ellenfél névumait.

Az R420 lelke

Az (j generéacié igymond dsszefogla-
16, termékcsalad-elnevezése X800 lett.
Ennek oka az, hogy a 9800 utan nem
akartak a 10800-at kiirni. De azért az
az X is ugyanazt a tizest jelképezi,
csupan nem arab, hanem gorog bet(-
vel. A bejelentés pillanataban négy
alaptipus kertlt el6. Ezek aruknak és
teljesitménytknek megfelelden novek-
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helyszinre érkezve hatalmas
A meglepetéssel tapasztaltuk,

hogy egy apré szobaban
lesz a prezentacio. Sehol a nyo-
maszt6 tdmeg, sehol a nagy felbuz-
dulds: talan ha 20 hely volt, semmi
tobb. Nem sokkal késobb kiderlt
maga az ok is: ezen a bemutaton
csupan a német és a magyar sajto
képviseldi voltak jelen, s ebbdl a két
orszagbol is csak a kivalasztottak —
igy mar indokoltnak tiint a kevés
hely.
Mindenesetre ennek kdszonhetden
sokkal kozvetlenebb és baratsago-
sabb hangulat alakult ki, mint Genf-
ben.

vd sorrendben ekképpen alakulnak:
X800 SE, X800, X800 Pro, X800 XT.
ElsG ranézésre kiilséleg nem sokat
véltozott a kicsike. EQy CRT, egy S-
Video, valamint egy DVI-csatlakozd
talalhato rajta. Az alapok szokas.sze-
rint piros szinben pompéznak. Venti
latorszerkezete némileg maédosult,
ennél a generacional azért mar tob-
bet kell hiiteni. Erdekességképpen
megemliteném, hogy fogyasztasa
szinte semmit sem véltozott a 9800
XT 6ta. Ez hatalmas fejlesztés, figye-
lembe véve, hogy egy GeForce 6800
Ultra mkodéséhez legalabb 450
wattos tap kell (az ATi cscskartyajat
egy 250 wattos tap is ,kielégiti” ©).
Az Uj, csucskategorias termék tech-
nikai adatai a kdvetkezdképpen ala-
kultak. Gyartasi technolégiaja az

A fogyasztas

maradt,

a sebesség nott
Természetesen elkeriilhetetlen volt az
Osszehasonlitgatas, hiszen a két nagy
rivélis folyton ,,izenget” egyméasnak.
Mér a prezentaci6 kezdete is maga

a débbenet volt, ugyanis az R420-as
sorozatl ATl VGA-kértya egy Shuttle
barebone-ban csiicsiilt, amelynek
tapja minddssze 250 wattos. Megtud-
tuk: az R300-as sorozat (Radeon
9800-as familia) a szilldatyja az Uj
chipnek, amely az X800-as kddnevet
kapja a keresztségben. Az is kidertilt,
hogy az X800-as csalad tagjai piszok
gyorsak lesznek.

el6z6 generacional is hasznalt .13
mikron, memariajanak orajele 500
MHz, és természetesen ebben

a szerkezetben is DDR3-as megol-
das dorombol. Az NVIDIA 222 milliés
tranzisztorszamahoz képest kicsit
elmaradottnak tinhet az ATi-ban ta-
alhat6 ,minddssze” 160 milliocska.
gg szerint azonban ez bdven elég
ogy barmely kihivasnak

lami olyat sikertlt megalkotniu
a nagy ellenfél csak almodni mer.
bizonyos titokzatos megoldas a 3Dc
nevet kapta. Egy igen specidlis
textratdmaritési eljarasrol van szo,

Sok szakérto, kevés
demé

Az ATi taktikaja teljesen mas volt,
mint az NVIDIA-é: az eszméletlen lat-
vany helyett inkabb fejlesztdmérndkei
legjobbjait hoztak el Miinchenbe. Ok
egyszer(ien mindent tudtak az 6sszes
ATi-val kapcsolatos dologrol. Jelen
volt a GDDR3-memoria atyja, Joe
Macri, aki mindennel megismertetett
a GDDR3-mal kapcsolatban, itt volt
Richard Huddy, aki Eurépaban a fo
kapcsolattartd a jatékfejlesztokkel, il-
letve a legfobb segitség az ATi-

mellyel'a hivatalos informaciok szerint
4:1-es aranyban kepesek tomariteni. Ez
azért nagyon fontos, mert azonos me-
moria-savszelesseg alkalmazasaval
négyszer annyi ,adatot” tudnak moz-
gatni, mint eddig. Az eljaras lényege,
hogy alacsenyabb komplexitast objek-
tumokat es tgynevezett ,,norméalokat”
alkalmazvaigen szep végeredményt
I: EZ & gyakorlatban
a kartyanak egy joval
tast kell végrehajtania,
izzel szemben szebb
a kedvéeért megemlite-
i-Life 2, a Serious Sam
lamint a Far Cry jaté-
eepitették a technologi-
at. Vagyis erdemes lesz majd ezeket a




technoldgiak jatékba integralasanal
(klon érdekesség, hogy az ATI-nak is
lesz egy jatékos marketingakcioja,

a Get in The Game). Nagyon érdekes
volt Raja Koduri eldadésa, aki a mér-
noki osztaly embereként fizikailag ter-
vezte az R420-at: nem mindennap ta-
lalkozni ilyen nagy tudasu emberekkel
személyesen. A hab a tortan Terry
Makedon volt, aki a Catalyst o fej-
lesztbje. Mint elmondta, a Catalyst
meghajté készitésénél az elsddleges
szempont most a stabilitas névelése,
igy ebben fejlodést varhatunk a jovo-
ben. Végre.

Azért volt mit latni...
Természetesen a rengeteg érdekes-
ség, az izgalmas és igen informativ

Eltérések

és tovabbfejlesztések

Az NVIDIA-val ellentétben az ATi
nem az Ugynevezett Pixel Shader
3.0-ra épitett. Inkabb Ggy modosi-
totta a 2.0 adta lehetosegeket,
hogy az mindenkinek jo legyen. Az
eddigi shader utasitasok lehetsé-
ges szamat 160-rol 1536-ra novel-
ték (512 vektor, 512 skalar, 512 tex-
tdra - az eddigi legbonyolultabb
shaderszamitasokkal a Half-Life 2
rendelkezik, és még az sem hasz-
nalja ki az eddigi 160-as al

tart!).

A korabbi tervekkel ellentt

a csucskartyaban az ATi eseteben
is 16 pixelfutoszalag talalhato. Erre
bizony sziikség volt ahhoz, hogy ne
csupan lépeést tudjanak tartani

www.gamestar.hu | 2004. majus

eldadasok mellett volt latnivalo is.
Egyrészt az (j tomoritési eljarast,
a 3Dc-t egy spéci Serious Sam 2-
demd mutatta be, amelyben két ha-
talmas, amerikaifoci-szerelésbe
bujtatott ogre tancolt (a videot
megtalalhatjatok a DVD-n), igen-
csak fincsi volt. Emellett bemutat-
kozott az ATi-lany is: Ruby. Bar
a csinos akci6hdsnd kissé keve-
sebb poligonbdl all, mint Nalu
(80000 vs. 300000), am az Uszkéla-
son kivil elég sok minden mast is
csindlt, igy ez kdnnyen megbocsat-

is megtalalhatjatok). A kicsit cyber
hangulatd valés idejl animacios fil-
mecske legaladbb olyan meggy6z6
volt, mint a bogaraszdés, arrél nem
is beszélve, hogy ez igazi akcio
nyezetet abrazolt. Az ezt kdvetd ki-
|6nb6z08 atlatszosagokat és hasonld
shadereffekteket bemutato, osztott
képernyds dem¢ is eléggé meggyd-
20 volt.

Gyu és ZeroCool
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Az ATi valaszolt kérdéseinkre

Rene Froeleke, az ATI technolé6-
giai marketingmenedzsere va-
laszolt néhany kérdésiinkre, ha
mar 0 is ott volt, természete-
sen nem hagyhattuk ki a lehe-
toséget O©.

GS: Az R420 melyik képességé-
re vagy tulajdonsagara vagy
személyesen a legbiiszkébb?
RF: Ha csak egyet vélaszthatok, ez
legyen a 3Dc. Kivalo lehetdségeket
rejt magaban az a képesség, hogy

a normal bittérképeket tomoriteni
tudjuk, ily médon memoriat és sav-
szélességet sporolva. Ezt a fejlesztok
egyébként nagyon régéta kérték is.

S természetesen a végfelhasznald jar
majd a legjobban a még latvanyo-
sabb jatékokkal.

GS: Hogyan lehetséges, hogy az
aj chip fogyasztasa szinte
ugyanakkora maradt, mint az
el6z6 csaladé, a Radeon 9800-
as sorozaté?

RF: Egyrészt attértink a .15 mikro-
nos gyartasi technol6giarol a .13-as-
ra, masrészt a magelektronikat mo-

nv40 vs. r420

fogyasztasura terveztiik. S ez még
Ugy is sikerllt, hogy a pixelfutésza-
lagok szamat duplajara noveltiik.

GS: Mikor kezdodott az aj lapka
tervezése?

RF: Ezt egészen pontosan nem lehet
megmondani, tény azonban: miutan
az R300-as csalad (Radeon 9800)
megjelent, gbzerdvel kezdtik el ter-
vezni a kdvetkezd generaciot, ugy
2002 vége tajan.

GS: Miért engedi meg az ATi,
hogy az altala kifejlesztett me-
mériaszabvanyt, a GDDR3-at
barki (még az NVIDIA is) hasznal-
hassa, méghozza ingyenesen?
RF: Memdriaszabvanyt szerettiink
volna teremteni, nem arra toreked-
tlink, hogy nekiink legyen sajatunk.
A GDDR3 nyilt szabvannya tétele azt
jelenti, hogy tobb memariagyarténak
is lesznek ilyen termékei, méghozza
igen hamar. Nem vérhatok hat fenn-
akadasok a memdria gyartasaban,
és csokkenni fognak a memoria elo-
allitasanak koltségei.

GS: Mikorra varhaté, hogy az ATI
512 MB-os VGA-kartyat készit?
RF: Mivel ez egy potencialisan jovo-
beli termék, errdl egyeldre nem
mondhatok semmit.

Megjelenési ido.  2004/Q2
Gyartasi tech.
(mikron) UiE

Tranzisztorok
(milli6 db)
Mag orajel (MHz)

160 117

520
560

412

Memoria 6rajel (MHz) 365

Memoria savsz.
(GB/mp)

Meméria tipus

Pixel futdszalagok

2 8
szama

a kihivoval, hanem reményeik sze-
rint meg is eldzzék azt.
Most gyorsan felsorolndm a tovab-
bi apré fejlesztéseket, amelyek
még jobban tokéletesitik a feldol-
gozast és a képmegjelenitést.
A Smartshader HD-optimalizalas
makodésének kdszonhetden sok-
kal élethQibb haj- vagy éppen bor-
fellletet képes generalni.
A Smoothvision HD ,,csomag” ma-
gaban foglalja az élelmosasi eljara-
sokat. Kiemelném a Temporal AA-t.
Ez 2,4-szeres és 6-szoros lehet, az
élelmosast két rétegben végzi,
igy mintavételezése effek-
tiv 4,8 és12 lehet. A
Videoshader HD
Gjabb, valés id6-
ben végrehajt-

2003/03

0.15

23,32

DDR-Il

2003102 2003/Q2  2003/Q3

0.15 0.15 0.15

117 117 76

380
340

325
290

500

300
21,72 18,56 9,6

DDR DDR DDR

8 8 4

haté videoeffektusok megjelenité-
sére képes. Egyszoval itt is van Uj-
donséag dogivel.

A fejlodés nem allhat le
Lapunk megjelenése idején mar kap-
hat6ak az elsd R420-as kartyak, és
a hénap végére megérkeznek az el-
sd csticsmodellek is (X800 XT). Az
ATi emberei azonban maris felhivtak
a figyelmet arra, hogy folytatodik az
attorés. Még fel sem eszméltiink

a GDDR3 kindlta eldnydket tapasz-
talva, s mar majdnem kész a
GDDRA4. Természetesen még gyor-
sabb, és elméletileg mar jovore be is
vezetik. Jelenleg ugyan ugy fest,
hogy ismét az ATi lett a trondrokds,
ki tudja, mit hoz a j6v0... Hamarosan
teszteljik az Uj kartyakat.
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A mlt hénapban attekintettiik a legfontosabb alapfogalmakat a szamitogé-
pes videotdmorités témakorében. Beszéltlink az MPEG és az AVI formétu-
mokrol, és talan kitisztult a kép a misztikus és gyakran hasznalt ,.kodek” kife-
jezéssel kapcsolatban is. E havi szamunkban folytatjuk a megkezdett témat.

eginkabb a ,kis méretre és j6
L mindségben szeretnék tdmori-

teni” problémaval talalkozha-
tunk a mindennapok soran. Hogy tud-
juk ezt megoldani? Két dolog kell hoz-
za: egy kodek, amelynek ismerjik
a tulajdonsagait és lehetdségeit, vala-
mint egy téméritdprogram. llyen alkal-
mazast sokat talalhatunk a neten is,
nekem azonban az alapm@ mindig is
a Virtual Dub marad. Ez a shareware
program tokéletesen alkalmas
videoanyagok egyik formatumbdl
a masikba val6 tomoritésére, kilonbo-
20 képsz(rdk hasznalatara, és még
alapvet0 vagasi, darabolasi mivelete-
ket is elvégezhetiink vele.
Mint mér emlitettem korébban, az
XviD teljesen ingyenes. De mi a hely-
zet a DivX-szel? Nos, a www.divx.com
oldalrdl le tudunk télteni ingyenes ver-
zi6t is, ez azonban automatikusan le-
tolti a Gator nev( reklamkozvetitd
szoftvert is, amelynek még a hallatatol
is a hideg futkos a hatamon... amel-
lett, hogy beépll a registrybe, felesle-
ges adatforgalmat is general, terhelve
ezzel géplink erdforrasait (persze a fi-
zetBs valtozat ettdl mentes). Raadasul
minden témdritett vided utan jogdijat
kell fizetni a DivX vallalatnak, fuggetle-
nil attol, hogy mar kordbban megvet-
tlik magat a programot. Akarhogy
nézzilk is, az XviD minden szempont-
bol megfeleld kodek.
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Formatumok sokasaga
Fussunk neki a Virtual Dubnak
(www.virtualdub.org), és altala tekint-
silk at a tomoritéssel kapcsolatos
fontosabb tudnivalokat. A program
felépitése nagyon egyszer(, sza-
munkra most a File, Video és Audio
flilek lesznek fontosak.

A File-ban értelemszerlien megnyitni,
illetve menteni tudjuk videdinkat, az
Append funkcié azonban nem biztos,
hogy egyértelm{: ezzel tudunk video-
kat egymas utan illeszteni. Roppant
hasznos megoldés lehet példaul 2
CD-s videofilmek dsszeflizésénél. EI6-
feltétele, hogy a videdk azonos
kodekkel legyenek tomdritve, valamint
hogy azonos FPS-sel fussanak. Eur6-
paban a legtobb esetben ez 25, mint-

hogy PAL-rendszert hasznalunk,

a tengerenttlon pedig 30, az NTSC
formatum miatt. A mozifilmeket szab-
vanyosan 24 FPS-sel vetitik, videdra
valo atirdskor azonban altalaban vagy
PAL-ba, vagy NTSC-be kodoljak oket.
A Video meniiben az elso fontos para-
méter a Filter. Itt tudunk kiilénb6zd
beépitett vagy kiilsd plugin sz(roket
hozzéadni vidednkhoz. Ezek kozil ta-
l&n a legfontosabb a deinterlace. Mivel
a tv technikai jellegébdl adédéan nem
képes teljes képeket megjeleniteni,
minden képet két ,félképként” abra-
zol: eldsz6r mondjuk csak a paratlan,
majd utana kozvetleniil csak a paros
képsorokat. Ez 25 FPS-es lejatszasnal
ugye 50 félkép masodpercenként. Té-
vén ez teljesen jol néz ki, szamitogé-

pen azonban ,,sz0rés” lesz a kép szé-
le, mivel elcstisznak a képsikok. Ezt
akkor tapasztalhatjuk, ha PAL-
eszkozrdl szedlink be anyagot szami-
togépre. A deinterlace sz(rd hasznala-
taval 6sszemossuk a két képsikot. Ez
gyors mozgasoknal kicsit elmosodott
képet ad, viszont ez még mindig jobb,
mint a szords széla kép. Tébb algorit-
mus kozill is valaszthatunk, a leghaté-
konyabb deinterlace sz0rd azonban

a most emlitett ,,blend fields together”.
Erdemes még ismemni a ,resize”, te-
hat atméretezés sz(rot. Digitélis ka-
meréardl beszedéskor szabvanyos
720x576-0s formatumban kapjuk az
anyagot, analég egységnél pedig va-
laszthatunk mér digitalizalaskor is, mi-
lyen képméretet szeretnénk. VHS-
szint( egységnél nincs értelme
640x480-as méret folé menni digitali-
zélaskor, mivel a VHS maximum 400
sort tud megjeleniteni. A 720x576 t6-
kéletesen j6 képmindség, viszont igen
nagy helyet foglal. A ,resize” sz(rovel
megadhatjuk, milyen (j felbontasban
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szeretnénk tarolni vidednkat.
Internetes publikalasnal elterjedt

a 320x200 vagy 320x240-es felbon-
tés. A ,precise bilinear” algoritmus
adja személyes tapasztalatom szerint
a legszebb képet. Vigydzzunk azon-
ban, hogy egyes kodekek csak adott
felbontas mellett hajlandéak makodni!
llyen példaul a digitalis kamerak sza-
mit6gépes formatuma, a DV is, mely-
nek kodekje kizarolag a szabvanyos
720x576-ban képes tomdriteni. A DV
formatum tarolasra nem javasolt, mi-
vel egyoranyi anyag is tébb mint 10
gigabajt, vagasra és utdmunkara vi-
szont egyarant tokéletes.

A kodekek beallitasai

A Compression mentiben tudunk
kodeket rendelni a vide6hoz. Mit kell
tudni a kodekekrol? Alapvetd paramé-
teriik a ,,bitarany” (angolul bitrate). Ez
az jellemzd van a legnagyobb hatéssal
a tomdoritett vided képére. Magas érté-
ke jobb mindségi és persze nagyobb
helyigényd vide6t eredményez, kis ér-
téke pedig természetesen ennek a for-
ditottjat. Internetes megjelenitésre bo-
ven elég a 900 is, de ha valaki igazan
szép képet szeretne, akkor 1500-2500
ajanlott XviD vagy DivX esetében is.
Ennél feliebb mar nem nagyon érde-
mes menni, mert drasztikusan nd az al-
loméany mérete, mikozben a képmind-
ség mar nem valtozik latvanyosan. Er-
demes még ismerni a CBR és a VBR
szerepét. EI6bbi a konstans bitarany
roviditése. Ez azt jelenti, hogy minden
kockat azonos médon témorit a kodek,
tehat homogén témoritést kapunk ké-
dolas sorén. Ennél sokkal lassabb, de
hatékonyabb médszer a VBR, azaz val-
toz6 bitaranyd tomorités. Ez altalaban
Ugynevezett kétlépcsds mivelet. Az el-
s0 forduléban a kodek kockéanként at-
vizsgdlja a vide6t, és eldonti, hogy

a korabban altalunk bedllitott maxima-
lis bitaranyhoz képest mennyit tud ,le-
csalni” tgy, hogy a kép még mindig jo
mindségl maradjon. Lassii mozgasok-
nal leveszi a bitaranyt, gyors mozga-
soknal pedig felemeli. Ez visszanézve
kozel allandd képmindséget jelent, vi-
szont Iényegesen kevesebb helyet fog-
lal, mint a konstans bitaranyd tomori-
tés. Nagyon iddigényes mivelet ez, hi-
szen igy tulajdonképpen kétszer fut vé-
gig a tdmaritési algoritmus.
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A ,kulcskockak”

Fontos tisztaban lenni a keyframe-ek,
azaz a kulcskockék szerepével is.

A tomoritett videdkban gy probalnak
helyet spérolni, hogy nem minden
kockat kddolnak bele a jelfolyamba
teljes kockaként, hanem mondjuk
csak minden 300-at. A kdztes 299
kocka mindig csak az el6z6t6l szami-
tott kilonbséget, elmozdulast tarolja.
A teli kockakat keyframe-eknek, azaz

ve fel a jelenetet, amig el nem jut Gjra
az altalunk kijelolt delta frame-hez, és
mar forog is tovabb a film. Kénnyd
belatni, hogy a keyframe-ek csokken-
tésével vagasra, szerkesztésre alkal-
matlan, de vetitésre tokéletesen jo,
kis helyigény( videokat tudunk gyar-
tani. Akinek rendezdi, vagéi vénaja is
van, annak bizony minden kockat
kulcskockaként kell megjeléinie (ezt
hivjuk ,.keyframe interval”-nak), hogy

...z XviD minden szemponthél megfeleld kodek

kulcskockaknak, a kozteseket pedig
delta frame-eknek hivjuk. Kénnyd be-
latni, hogy minél kevesebb

a keyframe, anndl kisebb helyet foglal
a vided, lévén, hogy a delta frame-ek
mérete a kulcskockékénak csak a to-
redéke. De mindennek éara van. Biztos
mindannyian talalkoztunk mar azzal

a jelenséggel, hogy a filmbe ,belete-
kerve” a program vagy 5 masodper-
cig allt, csak utana jott be a kép. Ez
az Ugynevezett ,seekelés”. Mivel igen
kicsi az esélye, hogy pont egy kulcs-
kockara bokiink ra, valoszinileg egy
delta frame-en alltunk meg ,tekerés-
kor”. A delta frame 6nmagéban nem
értelmes adat, a program ilyenkor
szép nyugisan elkezd visszafele van-
dorolni, amig meg nem talalja az elsd
kulcskockat, amirdl ugye tudjuk, hogy
néz ki. Miutan ez megvan, elkezd is-
mét eldrevandorolni, kockanként épit-

L Warquipdliohs |5 DD [haskd @B QB0 rebe e brp ey L

B Fill peaces i wade

A VirtualDub m.eni]rendszere

www.gamestar.hu | 2004. majus

vagaskor valés iddben tudjon ugralni
a videdban. A keyframe interval meg-
adja, hany kockanként rakjunk le egy
kulcskockat. Vetitési formatumra tel-
jesen j6 a 300, vagas elott azonban
kédoljuk at az anyagot 1-es értéken.

A végso konfiguralas

A Video meniiben szamunkra lényeges
paraméter még a ,,Direct stream
copy”, illetve a ,Full processing
mode”. ElGbbi Iényege, hogy figyel-
men kivill hagyja a Filter és

a Compression meniiben bedllitotta-
kat, és mentéskor csak siman kifrja

a video eredeti paramétereinek megfe-
leloen az anyagot. Nem témorit tehat
Ujra semmit, csak raall a fajl megadott
részére, és nagy sebességgel daralja a
jelet. Ez darabolaskor tokéletes: nem
kell a vide6t hosszu orakon keresztil
attomoriteni masik kodekbe, ha csak

mllfx

b ki, mpirsieiel o]

Filterek ugyanitt

M marirs: o g o ] v

Tgy vagunk mi, kép és h 0 percben

két vagy tobb részre akartuk vagni;

a videdban vald kijeldlésre az alsé
gombsorban talélhat6 ikonok alkalma-
sak. Figyeljunk arra, hogy mindig
kulcskockanal vagjunk, hiszen a ko-
rabban emlitett okok miatt, ha delta
frame-nél jeloltik ki a szegmens elejét,
a kovetkez0 keyframe-ig terjedd rész
el fog veszni darabolas utan! Azért,
hogy biztosan kulcskockanal vagjunk,
jeloljuk ki a filmben azt a részt, ahol
vagni akarunk, majd lent a ,,kulcs bal-
ra”, ,kulcs jobbra” ikonokkal tudunk
eldre- vagy hatraugrani az el6z0 vagy
a kovetkez0 kulcskockahoz. A File /
Save Avi parancs mindig az aktudlisan
kijelolt tertiletet fogja lementeni, Direct
stream copy esetében akar 200 FPS
sebességgel is.

A Full processing mode bekapcsolja

a Filter és Compression menilket is, és
az ott beéllitott paramétereknek megfe-
lelen atkodolja a videdt lementéskor.
Az Audio fiilben szintén megtalalhatjuk
a Filter és Compression meniiket, vala-
mint a Direct stream copy és Full
processing mode-okat is. Mkodési el-
vilk tokéletesen megegyezik a Video
fulnél targyaltakkal. Ha van fent mond-
juk Fraunhoffer MP3-kodekiink, akkor
a vidednak adhatunk MP3-as tomorité-
s hangot is, amely lényegesen keve-
sebb helyet foglal, mint a tdméritetlen
WAV. Megadhatjuk, hogy a vide6 hang-
ja az eredeti hang legyen-e (Source
audio), vagy kilsd .WAV éallomany (wav
audio), esetleg egyes Virtual Dub verzi-
6knal kiilsd .MP3 (mp3 audio).

Erdemes prébalkozni

Bér a Virtual Dub kizarélag AVI forma-
tumban tud menteni, nagyon j6 dol-
gokat lehet vele mavelni. Az AVI és
MPEG1-es alloméanyokat is olvassa,
létezik azonban olyan valtozata,
amely megbirkézik az MPEG2 beolva-
sasaval is. Barmely, altalunk rogzitett
videdt kényelmesen atalakithatunk
vele kénnyedén tarolhatd, CD-re vagy
akar DVD-re is irhat6 formatumma.
Remélhet6leg most mar mindenki
tisztaban van azzal, hogy miként is
lasson munkéhoz.

Feworkh
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Sziasztok! Udvozliink mindenkit a hardverteszt-Gsszesitdnk oldalain, ahol - mint minden hénapban -
most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztatd jellegl, aktualis nettd

arakkal, kategoriakba rendezve. ,Aktudlis”, azaz minden honapban véaltozé dobozunknak a TV tuner
vasarlas eldtt allok fognak igazan orilni. Kellemes bongészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

= F
%/J

3D-s kartya 50 000 Ft folott

!
——1__—'

| Fricined Abit Siluro GeForceFX 5700 Ultra

I |y 3D Ati Radeon 9600XT

- Canyon GeForceFX 5700
Artipp Inno3D GeForce FX 5600

37000 Ft Belso teszt
33000 Ft Belsd teszt

30000 Ft
22 000 Ft

2004. 04.
2003. 07.

w2 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87%
=== [nno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87%
I onnect 3D Radeon 9800 Pro 86%
Artipp Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84%

69 000 Ft
78 900 Ft
79 000 Ft
68 000 Ft

2003. 07.
2003. 08.
2003. 07.
2002. 10.

IR \sus Pacsx Deluxe
I Gigabyte GA-8INXP
Aopen AX4C Max
Artipp ASUS P4P800 Deluxe

Hssiilé

97%
96%
91%
90%

31000 Ft Belso teszt
30000 Ft Belsd teszt
32000 Ft  2003. 09.
23000 Ft  2003. 09.

IR ek SL-75FRN2-RL 89%
L S| K7N2G 89%
I \open AK79G Max 88%
Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87%

22900 Ft
21900 Ft
23900 Ft
20 000 Ft

2003. 07.
2003. 07.
2003. 07.
2003. 07.

T 230 Ghz FSBS0O
T . 2.8Ghz FSBS0O
-ﬂ'. Celeron 2.7 Ghz

Artipp  Celeron 2.0 Ghz

Intel processzor hiito

39900 Ft Belsd teszt
35000 Ft Belso teszt
18900 Ft Belsd teszt
12 000 Ft Belsd teszt

T AvD Athion XP 3000+ .
T A\D Athlon XP 2800+ -
I \\iD Athlon XP 2500+ .

Artipp AMD Athlon XP 2000+ -

26900 Ft
21900 Ft
15900 Ft
11900 Ft

Belsd teszt
Belso teszt
Belso teszt
Belsd teszt

PP Thermaltake AL480
I Gocialech Igloo 4350
COOLINK Cool403
Artipp Spire EasyStream Il

rissiilé

Hangkartya

3000 Ft
2500 Ft
2000 Ft
2000 Ft

Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt

= GlacialTech Diamond 2100 -
=== COOLINK Cool-122 -
Spire 5R057B3 Racksper |l -
Artipp | GLOBALWIN WBK68 -

Mereviemez

3000 Ft
3000 Ft
2500 Ft
1500 Ft

Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt

IR Sound Blaster Audigy 2 6.1

I 1oratec DVIX 6Fire LT

o Blaster Audigy Player
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1

96%
93%
89%
87%

38900 Ft  2003. 03.
32000 Ft Belso teszt
14500 Ft  2002. 08.
9900 Ft Belsd teszt

e Maxtor 120 GB 7200 rpm -
I \\cstern Digital 120 GB 7200 rpm -
I 52msung 80GB 7200 rpm -

Artipp Maxtor 80 GB -

18 000 Ft
17 500 Ft
13900 Ft
13900 Ft

Belso teszt
Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt

I \maha CRW-FL
Plextor PlexWriter W4012
“SSTES Teac CD-W540E

Artipp Samsung 52/24/52

17” monitor

m Samsung Syncmaster 765MB
™ | G Flatron EZ T710PH
IR onilips 10775

Artipp LG Flatron EZ T710PH

15” TFT monitor

94%
93%
91%
86%

86%
85%
83%
85%

20 000 Ft Belsd teszt
18 000 Ft Belsd teszt
15500 Ft Belsd teszt
8000 Ft Belsd teszt

- S
2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.

33900 Ft
30000 Ft
30000 Ft
30000 Ft

I eccom DVD+RIRW 89%
IR oicyior PX-504A 84%
I 5y DRU-500AX 82%

Artipp Toshiba SD-5112 -

DVD-olvasé
i Toshiba SD-M1612 95%
= Pioneer DVD A06s 91%
PP \sus DvD E616 89%
Artipp Samsung SD-616F 73%

TFT monitor

50 000 Ft
40000 Ft
47900 Ft
17 000 Ft

7900 Ft
8000 Ft
7900 Ft
7000 Ft

2003. 09.
2003. 06.
2003. 06.
Belsd teszt

2002. 09.
2002. 02.
2002. 02.
2002. 02.

- Samsung Syncmaster 152V
I |\ \viA Prolite E380S
I 50Ny SDM-HS53

Artipp META 5002L

84%
82%
81%
76%

72 000 Ft
70 000 Ft
75000 Ft
61 000 Ft

2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.

I (70 Flexscan L557 87%
== LG Flatron L1710B 86%
I goiinea 101741 84%
Artipp Belinea 101741 84%

109 000 Ft
105 000 Ft
90 000 Ft
90 000 Ft

2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
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5.1 hangfal

extra

2.1 hangfal

hardverteszt-6sszesitd

P 5077 19940 89% 45000Ft 2003.06. MR | ogitech X-220 88% 12000 Ft 2004 01.
i Klipsch Promedia 5.1 88% 109 000 Ft 2003. 06. Creative Inspire P380 85% 11000 Ft 2004.01.
I Dhilips A5.600 83% 35900 Ft 2003. 06. S Altec Lansing XA3021 84% 10000 Ft 2004.01.
Artipp Hercules XPS 510 75% 17900 Ft 2003. 06. Artipp Jazz SpeakersJS 6936 78% 8000 Ft 2004.01.

| Friccijied) Logitech MX700 COM 88% 13900 Ft 2003. 10. e Logitech Internet Keyboard Black - 4000 Ft Belsd teszt
I \icrosoft Wireless Optical 54% 7900Ft 2003.10. TR Genius KB2Le Multimédia - 3900Ft Belsd teszt
I Creative Mouse Lite 82% 3500Ft 2003.10.  MREEPR 1oyt Silverline Direct 13636 - 4500Ft Belsd teszt

Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003.10. Artipp Samsung SWT PS - 3000 Ft Belso teszt

Gamepad

2003. 04.

I River IFP 300T 91% 44000Ft 2003.12. [P | ogitech Wingman Cordless Rumblepad ~ 91% 12 000 Ft

I cccom Beatman Flash MP3 Recorder ~ 89% 68000 Ft 2003.12. IR Spitel P2500 89% 6700Ft 2003.04.

™ pcad 150 87% 51000Ft 2003 12.  WEEEPR | ogitech Wingman Action Gamepad 85% 4500Ft 2003.04.
Artipp  Amac HAN-320 84% 29000 Ft 2003. 12. Artipp  SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3000Ft 2003.04.

T Cosctek Ck-1018-28 85% 16900Ft 2004.03. T vantec Stealth 420W 93% 16900 Ft 200404,
T Lian Lipc60 84% 34000Ft 200403, [T Coolink 400W 91% 14900 Ft 2004. 04.
T Cooler Master Wave Master 82% 36000Ft 2004.03.  [EEETY |MBP-450 A 350W 88% 5900Ft 2004.04,
Artipp  Aero Cool 67% 10000 Ft 2004. 03, Artipp | IMBP-450 A 350W 88% 5900Ft 2004.04.

” - - Aktualis box: TV-tune 2
v As AR I As I T auppauge WinTV-PVR 350 86% 12700 Ft 2004. 05,
T cadtek WinFast TV 2000 XP 84% 13100 Ft 2004.05.
r-4 T L ifeview Fly TV Platinum 82% 9975Ft  2004. 05.
I A N Ac so K LifeView Fly TV Platinum 82% 9975Ft 2004.05.

Ebben a hénapban a processzorok aranal tapasz-
talhatunk komolyabb arcsokkentést. Az AMD pro-
cesszoroknal érdemes odafigyelni a 2083 MHz
valos orajell Athlon XP 2800+-ra, kedvezd 21-22
ezer forintos &raval. Az Intel &rai mar nem ennyire

kedvezoek, de az arugrast figyelmbe véve a P4
2.6 GHz-es modell 29-30 ezer fontintos &raval
minden jatékosnak megfeleld valasztas lehet.
Videokartyak tekintetében nem sok valtozas tor-
tént, az ATl kartyak kozil tovabbra is a Radeon
9600XT szamit j6 vételnek az elfogadhaté arka-

tegdrian beldl, illetve NVIDIA oldalon az Fx 5700
Ultra. Felsobb kategériaban érdemes odafigyel-
ni az egyre olcsobb (nett6 55-56 000Ft) Radeon
9800 Pro csaladra. A memdria arak most is ked-
vezden alakultak, atlagosan egy 512 MB-o0s,
markas 400 Mhz-es DDR modul jéval 20 ezer
pénz alatt beszerezhetd. A merevlemez arak to-
vabbra is kedvezdek, a 120 GB-os Maxtor 18
000 Ft koril beszerezhet6, s6t manapsag mar
egy 200 GB-os modell sem haladja meg a 30
000 Ft-ot.

A hardverteszt dsszesitdben szerepld arak tajékoztatd
jellegli nettd arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott
terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-

be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
halézataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van tin-
tetve. Az arak a lapleadéaskor érvényes pillanatnyi alla-
potot tikrozik.

BELEPOSZINT

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20000 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 15900 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3000 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 19 000 Ft
Videokartya Club 3D Ati Radeon 9600XT 33000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft
Merevlemez Maxtor 120GB 7200 rpm 18000 Ft
Optikai meghajté Samsung SD-616F - DVD olvasd 700 Ft
FDD Toshiba 2000 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 3000 Ft
Egér Creative Mouse Lite 3500 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 8000 Ft
osszesen: 136 000 Ft
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OPTIMALIS

ASUS P4P800 Deluxe 23000 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 23000 Ft = ASUS P4C8X Deluxe 31000 Ft
Celeron 2.7 Ghz 18900 Ft = AMD Athlon XP 3000+ 26900 Ft | P4 2.8 Ghz FSB800 35000 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2500 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3500 Ft | Thermaltake A1480 3500 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 19000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 20000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 20000 Ft
Club 3D Ati Radeon 9600XT 33000 Ft ' Hercules 3D Prophet 9800 Pro 69 000 Ft | Hercules 3D Prophet 9800 Pro 69 000 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft ' Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 18 000 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18000 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18 000 Ft
Samsung SD-616F - DVD olvas6 700 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 17000 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 17000 Ft
Toshiba 2000 Ft Samsung 2000 Ft = Samsung 2000 Ft
Samsung SWT PS 3000Ft  Logitech Internet Keyhoard Black 3000Ft  Logitech Internet Keyboard Black 3000 Ft
Creative Mouse Lite 3500 Ft  Creative Mouse Lite 3500 Ft = Creative Mouse Lite 3500 Ft
Noname ATX + 400 W 8000 Ft CodegenATX + 400 W 9900 Ft  Codegen ATX + 400 W 9900 Ft

141 500 Ft

205 700 Ft

221 800 Ft

117



Eric Clapton
Me & Mr. Johnson

Eric Claptont mindenki ismeri. Legf6-
képp 6rokzold slagereirdl, gyonyora
dallamairél. Sokkal kevesebben tud-
jak azonban, hogy ,Lasstkéz” (ez

a vilaghir( gitaros beceneve), a ma
é16 legnagyobb fehér bluesgitéros.
Ezen az albumon az 1938-ban, 27
éves koraban meggyilkolt Robert
Johnson 14 dalat dolgozza fel, termé-
szetesen zsenidlisan, és Ugy, hogy az
még 2004-ben is hiteles. A zene a le-
het6 legtisztabb bluesmuzsika, ame-
lyet még nem tudott a XX. szazad
szamtalan zenei stilusa és borzalma
megfertdzni.

A blues vissza-
hiz!

Badly Drawn Boy

One Plus One is One

J6 koran kerlilt hozzam ez az album,
hiszen megjelenése csak juniusban
varhato, azonban igy is kellemes
meglepetést okozott. Sok elemében
ugyanis a 70-es évek akusztikus
rockzenéire emlékeztet. Elég kiilonle-
ges hangulat kell ehhez a muzsika-
hoz, de aki a progressziv rockot vagy
az akusztikus rockzenét szereti, az
sok ismerds hangulattal és fordulattal
talalkozik majd. Tehat meglehetdsen
killonleges ez az album, eléggé ,,nem
divatos”, kiilonleges a fuvola, a voné-
sok és a hangzas miatt. Néha azért
egy csepp lendiilet hianyzik beldle.

Nem elég
lendiletes 82 %

120

Damageplan
New Found Power

A Panterabdl ismert Dimebag Darrell
és Vinnie Paul gondolt egyet, és létre-
hozott egy 0j bandat Damageplan né-
ven. A Halford egykori gitarosaval és
egy volt tetovalé dobossal egésziilt ki
a banda. Aki hangzasvilagaban
Panterat remél, az nem csalodik,
ugyanis a két fdember volt annak ide-
jén felelds a vilagsztar banda zeneisé-
geéért is, és nem tudtak/nem akartak
elszakadni a gyokerektdl. Ennek elle-
nére ha egy 0j banda j6tt volna ki egy
ilyen kivalé lemezzel, most itt fekiid-
nék lehidalva: de Pantera-utodként
egyeldre még nem ez a csucs.

o Még nem méltd
Pantera-filing anagy elodhoz

ATEETIN £l

DJ Newl

Technoise 2

Egyszer, néhany éve irtam egy
technodalt (életemben az elsot - és
remélhetdleg az utolsot is egyben),
amelynek cime Techno Noise. En ma-
gam énekeltem fel, meg minden, sz6-
val nagyon dogds volt: s a dal cime
egyben hitvallasom is, amelyet a
technostilusok irant érzek. Ez az al-
bum azért érdekes, mert valoban ,za-
jos™: nem torekszik zenei tisztasagra,
a mixek jol odakentek, kellden mono-
tonak és eroteljesek. Viszont nagy
eldnye a korongnak, hogy mivel 6sz-
szefligg az egész, igy egy komplett
bulit végig lehet nyomatni vele ©.

...amibe én
belehalnék

Egész estés
buli....

STARMVIUSIC

Heaven Street Seven
Szallj ki, és gyalogolj

Nagyon kellemes szimfonikus betéttel
kezdddik a HS7 (j lemeze, amely is-
mét csak megmutatja, hogy a relativ
egyszer(, rock alapti muzsikanak is
van létjogosultsaga. Ha tisztan szol,
jol érthetd a szoveg, jol megkompo-
naltak a dalok - kiléndsebb agyon-
torzitgatas nélkil -, attél még lehet
sikeres valami, féleg ha ilyen kellemes
¢éldzene hangulata van, mint a HS7-
nek. Mindenesetre érzem a fejlodést,
a dallamban, hangszerelésben és elo-
adasban egyarant: széval most a di-
cséret a HS7-nek sz4l, akik még
mindig kellemeseket zenélnek...

Fejlddtek Nem tdl 8
a sracok bonyolult... 5 %
Eminem

Eminem is Back

Nos, ha barki azt hinné, hogy ez egy
(0j Eminem-lemez, az csalédni fog.

A vilag legismertebb fehér rapperének
(j korongja eleddig kiadatlan felvéte-
leit tartalmazza. Széval senki se var-
jon forradalmat, 0j, mindent leverd
raplemezt: inkabb a mar jol ismert for-
mulakat halljuk viszont a kimaradt da-
lok kozétt. S6t, még azt is megkoc-
kaztatnam, hogy nem véletlentl var-
tak ezekkel a notakkal mostanaig:
egyrészt Eminem mar akkora sztar,
hogy megérdemli kiadatlan felvételei-
nek megjelentetését, masrészt utdlag
ezek a notak is felértékelddnek.

Igazi Eminem BBy
9 igazi 4j lemez 86%

Junkies
Véll-l6gatas

Ez a vidam réakenroll zenekar mar a le-
mez cimében is fricskat dob minden-
kinek, hiszen ez a j6pofa széjaték
senkinek sem jutott még eszébe. Min-
denesetre igencsak szimpatikus sza-
momra mind a megszoélalas, mind az
elsd néta refrénje: ,,Csak a rock and
roll ébreszthet fel”. Végre valakik, akik
igazi rakenroll arcok, fel is vallaljak, és
sikeresek is . Szoval a sracok ezerrel
nyomjak az aktudlis és jopofa dalsz6-
veg( nétaikat, amelyekre barmikor
megérné csapolni valamelyik j6 han-
gulat Junkies-koncerten. Szimpi az
alkoholos-szerelmes dal ©.

|89

RAKENROLL
forewa’!

TUuNRIES

Néha tdl
szOkimondd

Quiet Riot
Live! in the 21st Century

Ez az a rockbanda, amelyik a kemény
zenék mveldi koziil elsdként kertilt
fel a Billboard elsd helyére, s amely-
nek ez a specidlis ,,Vasalarcos” szim-
béluma legalabb annyira ismert lett,
mint az Iron Maiden Eddyje. Szeren-
csére az elmlt hisz év ,,cséndes la-
zadasanak” (ezt jelenti a banda neve)
munkéassagat mi is bamulhatjuk ezen-
tul, sdt a videdra rogzitett koncertfel-
vételt audiokorongon is meghallgat-
hatjuk, ugyanis a dobozban ez is
megtalalhato. Szerencsére a legna-
gyobb slagerek, a legtutibb rockn6tak
nem hianyoznak.

Legendas rock- | A régi nétak
banda a nagyok 89 %

2004. majus | www.gamestar.hu



www.gamestar.hu | 2004. majus

Kill Bill 2
Kill Bill 2

Jelentem: Tarantino megint a régi. Az el-
s0 Kill Bill-lel leginkabb csak kitind sti-
lusgyakorlatokkal kapraztatta el a ko-
zOnséget: megmutatta, hogy mennyire
otthon van a japan szamuréjfilmekben
és a bossztallé témaju westernekben,
az egészet nyakon ontve a ra jellemzo
zsenidlisan morbid humorral és groteszk
modon erdszakos jelenetekkel. Az elsd
rész mindenbdl adott egy kicsit, az izek
azonban ott még nem Alltak 6ssze any-
nyira: az akcidjelenetek helyenként tdl
hosszdra nydltak, és kicsit oncéldan
er@szakosnak éreztem egyet-kettot.

A folytatasban viszont a kung-fu és

a csonkolos részek rovidebbek, igy tébb
idd marad a Tarantindra jellemzd, hihe-
tetlendl jol megirt parbeszédekre. A ko-
rabbi western/szamuréj stilust tovabbvi-
vd, am a Ponyvaregényhez mérhetben
fantasztikusan eredeti jelenetekben
Uma Thurman, Daryl Hannah és a Billt
alakito David Carradine egész egyszerd-
en brilliroznak. A teljes Kill Bill nemcsak
Tarantino egyik legjobb filmje, hanem az
elsd Matrixhoz is mérhetd jelentdséga,
korszakalkotd mestermunka.

Akcitfanoknak 96
tl békés %

Tarantino,
ahogy kell

A Rém
The Monster

Furcsa, kilonleges thriller ez. Ugyanis
szemben minden megszokott , klisével”,
itt mindent latunk, és mindenrdl tudunk.
S talén legfoképp nem is a film ijesztge-
t0s jellege a dominans, hanem a torté-
net, amelyrdl tudni kell, hogy nem holly-
woodi forgatokényvirok, hanem a valés
élet terméke. Egy atlagamerikai nd
(Charlize Theron), gyermekkori aimait
feladva, lepukkant kornyezete ltal
kényszeritve prosti lesz. Senki nem sze-
reti 8t, és 6 sem szeret senkit. Ekkor
bukkan fel az életében egy beteg lany
(Christina Ricci), akivel egymasra talal-
nak. A kidregedd prostit végre szereti
valaki. Ettdl teljesen megkattan, és igaz-
sagot kezd szolgaltatni az 6t kihasznald
pasik kdzott. Amokfutasanak semmi
nem vet véget, még az sem, hogy sze-
relme, a beteg lany mindenrdl tud. Az
élet néha a legkegyetlenebb torténete-
ket, a legjobban megbuggyant embere-
ket produkdlja. S egy csodélatos, Os-
car-dijat éro foszerepet, amelyet az
egyébkeént csodaszép Charlize Theron
alakit igy, hogy minden forgatasi nap al-
kalmaval 6rakig maszkiroztak cstnyara.

Néha tiil lasst ‘

Charlize Theron
fantasztikus

STARNVIOVIE

Hos
Hero

Sokan huztéak a szajuk szélét, ahogy
meglattak, hogy ez egy Jet Li-film.

A tavol-keleti akciohds, enyhén fogal-
mazva ,atlagos” akciéfilmekben sze-
repelt eddig. A H8s azonban teljesen
mas kategoria: a 2000 évvel ezeldtt
jatszddo kinai torténelmi akciofilm in-
kabb olyan, mintha egy fantasy alko-
tas lenne: szépen koreografélt harci
jelenetei (A Tigris és a Sarkany jol is-
mert kinai harci stilusaban), jél kiva-
lasztott kérnyezete, a misztikus kinai
hattér, a jol meghatarozott és kidolgo-
zott f6hdsok, illetve a fantasy regé-
nyekben is oly szivesen abrazolt be-
csliletes hdstipus mélto abrazolasa
mind-mind kilonlegessé teszik a fil-
met. Arrél persze még egy sz6t nem
ejtettem, hogy maga a sztori mennyi-
re izgalmas, fordulatos és érdekes.
Mindenesetre egy Jet Li-filmet vartam,
és magét a csodat kaptam: rég fordult
mar eld, hogy a misztikumot,

a fantasyt és a torténelmet kedveld-
ként ilyen kellemes néznival6t kaptam.
S bar még csak most kerll a mozikba,
mar rettentden varom DVD-n.

Sztori, harci jele- | - 92
netek, hangulat %

Eleteken at
Taking Lives

Nehéz a dolga a sorozatgyilkosos fil-
mek készitdinek, hiszen ebben az
agyoncsocsalt mifajban valami iga-
zan eredetit kell alkotni, ha valaki ki
akar térni a kdzépszintrdl. John
Bokenkamp forgatokdnyviré és D. J.
Caruso rendezd mindenképpen elis-
merést érdemelnek azért, hogy leg-
alabb a varatlan fordulatok terén
apait-anyait beleadtak. Nem érheti
panasz a foszereploket sem:
Angelina Jolie a Csontemberben la-
tott, a tble megszokott profizmussal
alakitja a ndiességével és érzelmeivel
kiizdd FBI-tigyndkot, Ethan Hawke
pedig még felill is mulja 6Gnmagat.

A hiba ezttal az ordité logikai bakik-
kal, valamint az eleinte fontosnak td-
nd, aztdn magyarazat nélkil hagyott,
kifejtetlen jelenetekkel van. Az ilyen
és ehhez hasonl6 butasagokat azért
az ligyesen adagolt folyamatos fe-
szliltség és a szinészek jatéka még-
iscsak feledtetni tudja: az Eleteken &t
még igy is a mifaj egyik élvezhetdbb
darabja...

Bad Sector és Gyu

Logikai bakik ‘

Feszltség, for-
dulatok

Taging Lwew

Eredeti plakat




Ki kell jelentenem valamit: megjott a tavasz! Ezt onnan vettem észre, hogy
tegnap, a metron ulve meglattam egy potencidlis jel6ltet a Mrs. Dragon

cimre, fiatal volt, toké

etes alaku, és buszkén vonult gyonyorien bogyos,

melltarto nélkdli pdlojaban. Hmmm, hat maga volt a varazslat, az biztos!
Szdval itt a tavasz, éljenek a csajok!

Johny

Hello Gyu méalysztor!

Most irok neked forszt talym. Azért
vetemedtem erre, mert szeretnék el-
mesélni neked egy torténetet: bizo-
nyéara sok elofizetdtarsam ismeri azt
az érzést, amikor hazaérkezik a suli-
b6l a hénap masodik péntekén és az
egész hetes megprobaltatas utan
meglatja az asztalan a frisss ropogos
GameStart!!! Lassan érzékien kiveszi
a barna papirtokbol és finoman feltépi
a mlanyag csomagolast. Majd meg-
latja a fantasztikus boritét és megérzi
azt a finom nyomdaszagot....MMMM!
Ugye milyen fenomenalis érzés?? De
képzeljiik csak el az ellenkezojét!!!!

A barna papirborité meg van szakad-
va, az aluminium zacsi fel van tépve,
a borit6 gyQrétt és a nyomdaszag se-

A postés!! Az az atkozott POSTAS!!
Na ilyenkor lehet hasznositani a Call
of Dutyban megszerzett tapasztalatot.
El6 a spajzbdl a Thompsont, beleldkni
a tarat, és bevarni a postést!!! Es ami-
kor megérkezik, BOOM!! Gyorsan

a kertbe elasni, és agy8. igy bontsd
fel maskor a GameStaromat, te @!%$
Végezetiil pedig csak annyit (hacsak
igy a lapon keresztiil is, de) j6 Veletek,
skacok!

Tovabbi j6 munkat!

Tisztelettel: Johny

Mondd, Johny, nem olvasol Te
tul sok Romanat? Ott vannak
ilyen fiilledten erotikusan izgato
jelenetek, de ott a szuperbom-
bazé nét bontja ki ruhajabél az
erdész (akirdl persze kideriil,
hogy egykor neves régészpro-
fesszor, iirhajés, atomtudés
stb... volt, de visszavonult a vi-
lagtol). Na mindegy, Iényeg, ami
lényeg, nagyon oriilok, hogy
ennyire szereted a GameStart,
de ne dld meg a postast: inkabb
magyarazd el, hogy kedvenc la-
pod meggyalazasa majdhogy-
nem kimeriti a biincselekmény
fogalmat. Beszélgess vele ki-
csit, kérd meg szépen, hogy vi-
selkedjen jol. De ezutan igérd
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meg, hogy felsegited és bekoto-
26d, oké ©? S ezt ajanlom min-
denkinek, akinek gondjai vannak
a postassal.

Egyébként pedig veletek is jo,
sracok ©.

K. Gergely

Szevasz dreeeg!

Réajottem, hogy orilt vagyok. Kisza-
mithatatlan, elszant és persze beteg.
De még ilyen éllapotban is képes va-
gyok arra, hogy megvegyem kedvenc
magazinomat, a GameStart. Gondo-
lom, azt is észrevetted, hogy levél-
irasra is képes vagyok. De mivel csak
nektek vagyok hajlandé irni, legyetek
megilletddve!

Sajnos tdbbet nem irhatok, nem en-
gedi az elmém...

Tovabbi jo létezést, baratom!

Tovabbkiildtem leveledet

a Harshegyi elmegyégyintézet-
nek, személyesen beszéltem Dr.
Buggy Antal (kiejtése Baggi An-
tal) féagysebésszel, aki megalla-
pitotta, hogy akut kétoldali
spondilartritis hermeticus
cleptomanis rigor mortisban
szenvedsz, ami gyégyithatatlan
(féleg a rigor mortis).

Nmboy 006

Hi Gyuman!

Nmboy 006 szamU tigyndk Gjabb exk-
luziv infokkal jelentkezik! Tegnap, ami-
kor is boldogan rohantam a trafik felé
az Interben, egy nagyon kiilénds do-
logra lettem figyelmes. Mivel rohadt
sokan voltak a trafikban, ezért lelke-
sedésem egy kicsit lelohadt, de per-
sze ez nem allithatott meg abban,
hogy beszerezzem a havi betevd
GameStaromat. Na szoval, visszatér-
ve a témahoz, a polcok koril setten-
kedd, 14. életévét nagy valészin(iség-
gel mér betdltott csavo csak leemelt
egy GameStart a polcrol, aztan hdzott
a franchba. Nem tudom, helyesen cse-
lekedtem-e, amikor hagytam futni,

ezért ismét a Te segitségedet szeret-
ném kérnil.

Ez akkor két dolgot jelent. Egy.
Annyira népszeriiek vagyunk,
hogy minket mar lopnak. Ez j6
hir! Kett6. Annyira népszeriiek
vagyunk, hogy minket mar lop-
nak. Ez nem jé hir. Ugyanis lopni
nagyon cstinya dolog, tessék
mar megtisztelni a munkankat
azzal, hogy kifizetitek a lap arat,
ha mi ennyit dolgozunk. Koészi
eldre is. Legkdzelebb ne hagyd
futni, beszélgess vele el ugy,
mint a postassal, és igérd meg,
hogy kihivod a mentét, ha befe-
jeztétek a csevegést. Koszi!

TA software

Ave Gyu!

R4jottem, hogyan lehetne legolcsob-
béa tenni, sdt akar ingyenessé (!) a GS-
t!!l Reklammal.

Cimlap: a GameStar reklamja.

Elso két oldal: Szamtech reklam.
Kovetkezd négy oldal: reklam az 0j-
sag tartalmardl, a jatékokrol.
Kdvetkezd oldal: Barbie- vagy Kinder
Pingui-reklam.

Hirek: Reklam a kiaddknak, persze
csak azoknak, amelyek fizettek ; ame-
lyek sokat, azoknak nagy betlvel, De
j6 lesz ez a jaték! cimmel, amelyek
keveset, kis bet(vel, Gjabb II. vh-s ja-
ték?! cimmel.

A szerkesztdk bemutatasa: reklam,
Boe itt arulhatna a Porschéjét, ugyan-
itt gaztlzhely elado stb. Persze csak
miutan fizetett.

Jatékbemutato: a jatékok reklamja.

A kiado sokat fizet: j6 cikk, 80-90%.
A kiado keveset fizet: rossz cikk, 70-
80%. A kiad6 nem fizet, a jaték nem
kertil bele az Ujsagba.

Ezutan pihenésképp extra 3-4 oldal
reklam.

Hardver rovat: egérreklam, hatorek-
lam, Calgon-reklam.

Zene rovat: persze, csak ha a kiad6
fizet! De j6 ez a zene...

Filmek: itt reklamozhatjak magukat

a studiok. Azt irnak, amit akarnak.
Aréna; Uszésapkak, -szemiivegek.

A HONAP

1x volt, hol nM volt

Zdraztvujtye!

Ma reggel a szokasos monoton reg-
geli metr6zas (éljen a suli!) kézben
totttalisan leblokkoltam. Mert. Amit
lattam, attdl Dzsexont megszégye-
nitd mddon leesett az &llam: tdlem 2
helyre egy korombeli helyes, ész-
bontéan gyonyord... naszéval
Jtoptenes“ csaj llt le, kezében GS-
sel, és a TFT-technoldgiékrdl, vala-
mint a haztesztekrdl olvasott.
(Altaldban a csajok a simsekig jut-
nak el, max a levrovot olvasgatjak.)
Na ettdl aztan én teljesen lefagytam,
és le sem tudtam venni réla a sze-

mem (el is felejtettem leszallni).
Persze a torténet happy enddel
végzodott...

...a focitandromnak, aki végre meg
tudott szivatni a késés miatt.

Figyelem! Ha ez a helyes, ész-
bontéan gyonyorii toptenes
csaj olvassa most is az Arénat,
ebben az esethen azonnal ir-
jon nekem (no persze hely és
idopont megjelolésével, ahol
meggy6z6dhetem arrél, valo-
ban toptenes-e), és kiildje el a
fotéjat, amit tovabbithatok
Nookie-nak. (0 is jarjon mar
jol, ha mar én is ©). Focitana-
rokkal pedig nem kell torédni,
a miultkor is valaki azt hitte a
GS-forumon, hogy Irak Afrika-
ban van.

Persze csak ha fizetnek!

Aztén egy oldal reklam a kovetkezd
szambol. Veégl Gjsagpapirgyarto cég
reklamja, mintaval. Az utols¢ oldal
természetesen az elmaradhatatlan
reklam.

CD-k: frizbigyar reklamja, ajandék
soralatét stb.

igy sokkal tébbet keresnétek, és akar
ingyen lehetne a GS!!! Jeee!!!

S hailyen is lenne, akkor a kutyat
sem érdekelné, mert a Game-
Starban ma fiiggetlen értékelések
és kritikak jelennek meg. Minket
nem lehet lefizetni! Csak azt pré-
baljak meg! Na, valaki... ©?
Viccet félretéve, a fiiggetlen uj-
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sagiras egyik legfontosabb sza-
balya az, hogy mindig meg kell
orizni a partatlansagot, amelyet
ilyen, az altalad abrazolt koriil-
mények kézott nem lehetne.
Ennyi reklamtél pedig még az is
hanyingert kapna, aki nem olvas
minket. igy sajnos elvetettem az
otleted (olyan rohadt hanyinge-
rem lett, jajj broafffff...)

Buly

Nem lehetne valahogy kikiisz6bolni
azt, hogy ne legyenek ilyen buddsek
a CD-k?? Szagoltad mar egy friss
GameStar CD-jeit?? Az &prilisit is
megnézem, kiraly!! Kinyitom, kegyet-
len biidds, és most mar a CD-olva-
som is olyan szagu, mert alland6an

a CD-k tartalméat béngészem ?! De ha
levegdn all 3 napig, elmegy a nyom-
dafesték szaga, és egész kezelhe-
t6...Es egy utolso kérdés: nem akar-
tam még egy levelet kiilon erre &ldoz-
ni, de szerinted meddig hizhatok egy
2500+ Barthon magos procit (valés
orajel: 1833 MHz, alaplap: Abit NF7
nFORCEZ2, cooler: egy bazi nagy réz-
magos Titan)?? Most 2200 MHz-ig
van hlzva, és igy 45°C fok legna-
gyobb megerdltetések kdzepet-
te...Birja még, s ha igen, meddig???

Hehe, még sosem szagoltam
GameStar CD-t, s6t van egy
olyan sanda gyanam, hogy

a tobbiek sem szagolgatni szok-
tak. Viszont vannak tuti szagel-
tavolité6 modszereim.

Kocogas kézben dugjuk a CD-t
hénunk ala. Biidésnek biidés
marad, de legalabb nem festék-
szagu lesz.

Amikor reggel dezodorral szér-
juk be magunkat, akkor tegyiik
ezt meg a CD-vel is. Ettél is bii-
dos lesz, de legalabb teljesen
masképp, és szegény CD-ROM-
od is kap egy kis bizonyitékot
igéret helyett.

Vegyiink egy adag palpusztai saj-
tot, majd a CD-t tegyiik mellé. Ek-
kor ra fogunk jonni, hogy a CD fes-
tékszaga maga a mennyorszag

a sajthoz képest.

Amennyiben egyik sem jott be, ak-
kor tuti médszerként szégyenithe-
tiink meg vele okosnak tartott ku-
tyakat. Eldobjuk a biidés CD-t, és
a kutya annyira undoriténak fogja
talalni, hogy vissza sem hozza.
Egyébként valaszolok minden
kérdésre huzas esetén. Addig le-
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

het hizni a gépet, amig le nem
fagy, vagy tonkre nem megy.
Mindkettét észre fogod venni ©.
Amikor tonkrement, na akkor
Iépted tul a hatarat annak,
ameddig hizni lehetett volna...

Dragoon

Tiszteletre méltd GYU!!

Mi, azaz a hiveid nem vagyunk meg-
elégedve. Ezért (igy dontdttiink, hogy
megirjuk neked kéréseinket. Tudjuk,
nagy erddnek és tudasodnak koszon-
hetden ez neked semmiség NAGY

KV-sziinet
Hardveres problémak

szobor jol jonne, még sosem al-
litottak nekem szobrot!)

InviciblE

Eltint oldalak. Avagy hany
oldalas is a GameStar?

Nemrég megszerveztiik tudomanyos
kutatécsoportunkat, hogy éjt nap ala
téve felderitsilk a titkot, ami mindenkit
foglalkoztat, vagyis hogy mennyi ol-
dalon terill el kedvenc nyomtatott ma-
gazinunk. A pontos megoldas megis-
meréséhez eldzetes kutatasokra volt
szlikség. ElBszor is szemiigyre vettik,
hogy mibdl is all az Ujsag. Az dsszeg-

Egyik hiilye haveromat érdekli,
hogy ha le van szedve a gép oldallapja,
akkor az rakot okozhat-e?

GYU ISTEN!!! Na kezdjiik:

1. Az Ujsag nem ingyenes

2. Lehetne vizallé az Gjsag, a multkor
is a kadba ejtettem

. De t0zalld is lehetne, és j6 lenne,
ha az aramot sem vezetné

4. Lehetne vastagabb az Ujsag,
mondjuk par szaz méterrel

. Lehetne benne tébb CD, mondjuk
5000, nem is, 50000

. Az is j6 lenne, ha az Aréna vasta-
gabb lenne par milli6 oldallal, hogy
a hiveid tobbet tudjanak neked irni

. Es egyben utolsé kovetelésiink,
hogy tarts turnét, jelenj meg min-
den varosban és faluban, jelentds
és jelentéktelen helyeken, hogy hi-
veid lathassanak teljes testi és lelki
mivoltodban. Persze e csekély dol-
gokért mi is adnank valamit, mond-
juk szobrot allitanank néked, és
imainkkal dicsditenénk téged a nap
24 6réjanak minden percében és
minden mésodpercében.

w

2]
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Hello!

Kivansagaidat tovabbitottam
Dévényi Tibi ba’-nak, aki a Ha-
rom kivansag cimii miisorral valt
vilaghiriivé. Talan 0 teljesiteni
tudja kéréseidet, nekiink ugyan-
is nem all médunkban. Ugyanis
az elso 3 pont még csak-csak
menne, de a 4. ponthoz nem ta-
lalt a a Magyar Posta megfelel6
trailert, amivel ki tudna a lapot
szallitani az el6fizetéknek. S mi-
vel nekiink nagyon fontos a sok-
sok eléfizetd, igy sajna el kell
vetniink az otleteidet (pedig egy

-S-

képlet nem mas, mint egy boritélap
(6sszesen 4 oldal), ragasztd, nyomda-
festék, sok befektetett munka és 65
gondosan bef(iz6tt oldal. Ezek utan
kdvetkezhetett a mélyrehatd elemzés.
A 65 lap mindegyikének 2 oldala van,
akkor tehat az Gjsag 130 oldalas,
majd jott a felismerés, hogy ez se
nem 132 se nem 128. A kovetkezd Ié-
pésben megprobaltunk az eldbb emli-
tett 2 megoldéasra jutni. A lap 128 ol-
dalas, ha csak a szoveges részeket
vessziilk, tehat nem szamitjuk a CD-
borité oldalat és az elsd oldalon elter-
peszkedd reklamot. Méasik oldalrol
nézve 132 oldal, ha beleszamitjuk az
elején emlitett boritolap 2 belsd olda-
lat is, amik rendre rekldamokat tartal-
maznak. Ezen a ponton tgy gondol-
tam, hogy a rejtvény végére jartunk,

Masik oldal
A Ti oldalatok

de ekkor jott a felismerés, hogy az &l-
talunk 6.-nak szamolt, de még a bori-
tolapokat is beleszamolva csak 7. ol-
dalnak Vvélt lap aljan a meglepd 8.
szam szerepel. Ennek fiiggvényében
Ujraértékeltiik kutatdcsoportunk mun-
kajat, és eljutottunk a végsd megol-
dasig. Az Gjsag lapszam szerinti 9sz-
szegképlete a kovetkezdképpen fest:
cimlap (1 oldal) + Cimlap méasik oldala
(1 oldal) + 65 bef(zdtt lap (130 oldal),
és igy végre megkaptuk a meggydz6
132-es szdmot, amihez mar az oldal-
szamozas is passzol. Viszont ha
mindez igaz, akkor oriljiink, mint ma-
jom a farkanak, hiszen az utolsé bori-
télap mindkét oldala egyfajta bonusz
a GS részérdl a szeretett olvasoknak.
igy hét, agy vélem, minden kételyt el-
oszlattunk afeldl, hogy a GS legalabb
132 oldal hosszd, sot ezentul akar
134 oldalként is lehet arulni a mar
emlitett két extra oldal jovoltabdl.

Oh, kdszonjitk a tudomanyos ok-
fejtést, ideje volt, hogy végre mi
is tisztaban legyiink azzal, hany
oldalas is a lap! Vilagszerte is-
mert szerénységiink azonban
meg fog akadalyozni abban,
hogy 134 oldalasnak hirdessiik,
mert ez azért valéban nagyké-
piiség lenne, igy maradunk a be-
valt 132 oldalnal. Mert mérhe-
tetleniil szerények vagyunk.
Ugye...

profsz

Helo!

Meg szeretném kérdezni: mik a felvé-
teli feltételek a Gamestarhoz? + azt is:
mennyi a havi kereslet, és mennyire
szorakoztaté ez a munka? Hany orat

FO RUM GAMESTARORUM

Fantasztikus dolog tortént a GS Online foruman! Megkezdédott a tavaszi nagyta-
karitas (ahogy ezt illik manapsag). A GSO férumanak (ij moderatorai, borz2,
carville, reandre és sHadeS friss lendiilettel alltak neki, hogy rend és fegyelem
legyen a forumon. Egyébként szivbdl gratulalok ezeknek a sracoknak: sima, me-
zei forumozokbol lettek moderatorok, nemrég ugyanis meghirdettiink egy palya-
zatot, mert nekiink elég kevés idonk jutott a GS készitésére és a forum rendbeté-
telére. Rengetegen jelentkeztek, hogy onként segitenének nekiink a forum folya-
matos rendben tartasaban, ezért az eredetileg tervezett harom uj moderator he-
lyett négyet valasztottunk. S ezek a filik az els6 napokban kivaléan végezték

a munkajukat, igy rajuk mindnyajan biiszkék vagyunk: forduljatok hozzajuk is bi-
zalommal, ha gondotok, bajotok lenne. Azért az Gij moderatorok és az egyre na-
gyobb rend ellenére is szeretnék minden forumozé6t megkérni arra, hogy olvassa
el, és tartsa be a forum szabalyzatat, amely itt talalhato:

http://www.gamestar.hu/forum/viewtopic.php?t=5

Elore is koszonjiik!
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Egy rovid kérdés: hova kiildjem

a pascalos progikat, hogy bekertil-
jon a mellékletbe? Mert hallottam,
hogy nem kiild senki, azt én lehet,
hogy kiildenék. (R.R.)
zerocool@gamestar.hu

Komoly RPG jaték készil. Progra-
mozok, grafikusok jelentkezését va-
rom: sadava@vnet.hu

Hajra! Remélem, mi kapjuk
meg az els6 infokat réla.

Szia, Gyul! Ki irja a hireket

a weblapon? (Zsolti)

ZeroCool, Mantis, Berkenye és
G-San.

irjak levelet, vagy ne? (Deft)
Hat ezt a kérdést elnézve, in-
kabb ne ©.

GyukNyukem! Mivel anyagilag kicsit
meg vagyok szorulva, ezért légyszi
irj nekem egy olyan webcimet, ahol
az ember el tudja adni a lelket az
Ordognek! (Beby Vegeta)
www.ittadhatodelalelkedazord
ognek.com

Gyors kérdés, lesz Half-Life2???
(R. Vince)
Gyors valasz: ja!

Csa Gyu mester! Mivel szoktal nyo-
mulni, ha van 1 kis szabad id6d?
(Kingkaresz)

Alszom, macskat dogony6zok,
és a kedvesemmel vagyok. Es
ha tényleg van szabad idém,
akkor zenélek.

Figyu, nem tudod, miért nem lehet
a DVD-s Gamestart kapni Balassa-
gyarmaton? (Cs. David)

Biztos elkapkodjak. Ha pedig

nem, talan széini kéne a helyi
uajsagosnak, hogy rendeljen.

Réraktam a radiatorra a 2003/5 GS-
t, oszt megolvadt az alja! Tan ma-
anyag? Vagy mi?
(36306128xxx@sms.777westel.hu)
Nem lehet, hogy a radiator volt
miianyag, és raolvadt a GS-re ©?

Ki finanszirozza a kiilfoldi utaitokat?
En is menni akarok! (K. Istvén)
Mikor ki: néha kiilféldi cégek,
néha a munkahelyiink, néha
mi. Inkabb ne gyere ©!

Hany éves kort6l lehet menni a ta-
borba? (M. Csaba)

14 éves kortol fogadunk el je-
lentkezést.

124

Ultdk egy honapban a gép eldtt, és
hanyan veszik az Gjsagot?

Miért? Van felvétel a Game-
Starhoz? En nem is tudtam. En
ugy vettem észre, hogy csapa-
tunk igy jo, ahogy van: ide Gj em-
ber most nem kell. A havi keres-
let az Gjsagra meglehetésen
nagy, és olyan szérakoztaté

a munka, hogy folyamatosan ne-
vetiink, meg kacagunk, meg ro-
hégiink. En speciel 254,6 6rat
iilok a gép el6tt (februarban keve-
sebbet, mert az rovidebb), és
szerencsére az Ujsagot egyre tob-
ben veszik: sokkal tobben, mint
barmelyik masik hasonlé lapot.
Osszefoglalva: a fizetésiinket
nem aruljuk el senkinek, felvenni
épp most nem vesziink fel senkit.

indel

Hy Gyu mester

Egy levélre szeretnék neked valaszt
adni. A csavo azt kérdezte: van tevéd
igen vs nem teve???? Ha van, ird, ha

irtad, hogy: ezen napokig gondolkod-
tam, mi lehet, de nem jéttem ra. Vala-
ki tudja? Nah én tom. A csavo

a www.teveclub.hu-n taldlhato tevére
gondolt. Az az egész kb olyan, mint
a tamagocsi, csinélsz 1 tevét, azt ete-
ted +tanitgatod +ilyenek.

Jah! Koszi Neked és a tovabbi
50-60 levélirénak, aki felfedte

a titkot. Nem, nincs tevém, nem
is tervezem, hogy lesz, ugyanis
sem a tevék, sem a tamagocsik
nem érdekelnek. Viszont nagyon
oriilnék, ha esetleg meg tudnam
érteni, mit irnak a levélirék ©.

Death Templar
Csakany hatalmassagos Gyu!
Namostakkd’ gondoltam,hogy értéke-
lem a szerkesztok cikkeit: Bad Sector:
poénos, szakszerd, latszik, hogy tajé-
kozott a gamék vilagaban 100%. Gyu:
poénok nyaklé nélkil,Iényegre tord
100%.Boe: szakszer(, lényegre toro,
néha komoly, néha nem 100%:-
ender:poén, j6 besz6lasok, szakszerl
100%. csonti: komoly, kritikus, de
igazsagos 100%. Na, csak ennyit
akartam. Remélem, nem vettem el tdl
sok id6t nagybetQs Eletedbdl.

Huha, ezek utan Gyu majanak
novekedése 100%, folyami at-
sziikiilet, hajovontak talalkozasa
tilos. Uff! Akkor 6sszefoglalom:
a GameStar 100%: poénos,
szakszerii, lényegre toré és
igazsagos, ahogy a Te 100%-0s
értékelésed is. Koszi!!!

n. marcell
GyuMan VS Brazil

‘04. 04.27. Zalaegerszeg

Két csapat. Egy cél. csak egy gydzhet.
2 csoport alakult ki: a gyuistak és a
brazilistak. Igazi kis minibunyok kez-
dodtek az osztalyban (csak 2 ember lett
kék-zold). Még jelmondatunk is van.
B*** Brazil hiizzon haza

a GS-nal Gyu a kiraly.

Kiraly Gjséagiré a gyuMan

A Brazil meg egy hilye human.

Most mar csak ketten vannak a
brazilistdk. OHHHHHHHHHH
GyuMan, kit isteniinknek vélasztot-
tunk, mondd meg nekem, hogy most
mit tegyek a két binds 1élekkel!!!

Hé! Brazilt nem szidni! Nem az 6
hibaja, hogy ennyire lecsokkent
a brazilistak tabora, s6t minden
tiszteletem az 6vé, ugyanis éle-
tem egy fontos pillanataban sze-
mélyesen segitett ki egy nagyon
nagy bajbél. Ezért 6rok életem-
ben baratsaggal fogok gondolni
ra, és mindig nagyon tisztelni
fogom pont a humanitasa és ba-
ratsaga miatt. Brazil egy nagy-
szerii arc. Kérlek, ne bantsatok.
Koszi! (De azért hajra, gyuistak!)

-s-

Kérdésem a kovetkezd: Miért van az,
hogy a GameStar aprilisi szaméaban
bemutatott LG DVD-ir6 mindenféle
DVD-re csak 4,37 GB adatot (4,7

GB helyett) tud irni, amigy a Windows
is csak 4,37 GB-osnak ismeri fel!
Segitségeteket eldre is kdszoném! ui.
egyik hiilye haveromat érdekli,

hogy ha le van szedve a gép oldallap-
ja, akkor az rakot okozhat-e? -S-

Mindenrdl a Windows tehet.
Ugyanis erre tokéletes az
oprendszer: ha barmi gond van,
akkor meg lehet allapitani a Win-
dows biinésségét ©. Szegény
gép, levessziik az oldallapjat, és
maris rakos lehet. A legismer-
tebb PC-s rakok a kovetkezdk.
Processorus Maximus. Ez talha-
zas esetén Iép fel. A processzor
sziliciumallomanya hirtelen fel-
burjanzik, tranzisztorainak sza-
ma gyors iitemben né. Ettdl tel-
jesitménye hatalmas lesz, azon-
ban a tranzisztorok hamar kiég-
nek, igy 8-16 éran beliil elhala-
lozik processzorunk. Jelenleg
gyogyithatatlan.

Vigyazni kell ismert attéteire,

a chipsetus maximusra és

a harddiscus maximusra is.
Memoriis mortis: Ez a rakfajta
az emlékezetet, a memoériat ta-
madja meg. A memériacsipek
hirtelen burjanzasa a savszéles-
ség lassulasahoz vezet, igy 2-4
ora alatt egy 400 MHz-es me-
moria akar 133 MHz-esre is
visszaeshet. Akut formajaban
memoériank akar 8 bitesig is
visszabetegedhet. Gyégyitasa
nem, de stabilizalasa lehetsé-
ges: ha idoben attessziik a me-
moriat masik szlotba, akkor az
alacsonyabb érajelen bar, de to-
vabb miikodik.

Swapus mereviemezus: Ez az
egyik legsitlyosabb rak, ugyanis
alattomos. Nagyon lassan 6l, és
igen nehéz észrevenni, sokszor
mar kés6 a beavatkozas. Kiilo-
nds szindrémai: egyre siiriisodé
merevliemez-porgetés, egyre el-
viselhetetlenebb zaj. A f6 prob-
Iéma ezzel az, hogy alapvetéen
normalmiikodésnek tekintjiik
ezeket a jeleket, s amikor rajo-
viink, hogy mereviemeziink
megadta magat, csak akkor de-
riil ki, hogy ez a kor halalos! Fi-
gyelem! Mereviemezrdl merevle-
mezre terjedhet!

Tapus Elsallus: Ez a legborzasz-
tobb az 6sszes PC-s rak koziil.
Egyszeriien a tapegységben az
elektronok villamgyors burjan-
zasbha kezdenek, amelynek hata-
sara kiég a tap, és kiégeti a PC
tobb alkatrészét is. Gyogyitani
lehetetlen, megeldzni is nagyon
nehéz. Alattomos és halalos kor
ez egy PC-nek.

S a PC-s rakok listaja sajnos
még nagyon hosszii...

Ez a hénap is eltelt: egy a lényeg, ra-
gadjon a bélyeg, és lehetbleg beszél-
gesslink el a postasokkal és a tolva-
jokkal (utdna mindig segitsiik fel és
kotozzik be dket). Mindamellett ne
vegyuk le PC-s hazunk oldalat, mert
géplink konnyen rakos lehet, szerez-
zlink be pélpusztai sajtot CD-ROM-
jaink mellé, és tamogassuk szoboralli-
tasomat (de csak azért, mert szerény
vagyok), és mindenkit szépen keérek,
ne bantsa az én Brazil baratomat.
Maximalis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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kv-sziinet ha

TI KERDEZTEK, A GANMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Retek! Lassan vége a sulinak (nekem mar vége,
épp a napokban volt az irasbeli érettségi...),
ugyhogy csomo id6tok lesz jatszani, nekem
meg valaszolni a levelekre ©. Azért ne vigyé-
tek tdlzasba, inkdbb huzzatok bele a tanulas-
ba, hogy a szlilok megjutalmazzanak Titeket va-

lami évzaroi kitylvel!

Nagy Tamas

Szia! A jaték 13. palyajan a szivaros Uri-
embert nem tudom hogy kell leamorti-
zalni. Van valamilyen trilkk vagy taktika?

Hali! Eppenséggel van taktika.
Erd azt el, hogy kévessen, majd
faraszd ki. Utana keriilj mogé,
és fojtogasd. Csak arra kell vi-
gyazni, nehogy elkapjon, mert
az egy csoppet kellemetlen...

GYIiK

Néhany hasznos tudnivalo

Miel6tt regényt irnal. Ez a kis
doboz havonta valtozik, vagy
akar ugyanolyan is maradhat,
és a legégetdbb problémakra
probal segitséget nytjtani.
Batran ragadj klaviatarat Te is!
B NFS: U - gyengébb videokartya-
kon is eld lehet csalni a csajokat:
Options—>Display->Configure
Graphic Card->Configure
Display Settings—> Crowds On.
(Enialis)

B NFS:U - Kénnya ,,driftingelni”
hard fokozaton is, ha minden
tuningot kivesztek a verdabol.
Uténa persze rakjatok vissza.
(hOPKIN)

B A Sacred ,, The Battlefield at
Wyvern Pass* palyajan sokan el-
akadtak, mikor a katona vizet
kér. Menj az oazishoz, G gomb-
bal hozd be a konzolt és ird be:
wasser, s megjelenik a kulacs.
Ez a jaték legnagyobb bugja, de
mar patch formajaban javitottak.
(sHadeS)

B Nem szép dolog a csalas, de ha
mégis...:
www.cheatcc.com/pe/index2.html

B Ha magyarositast keresel egy ja-
tékhoz: www.gamestar.hu/gmiki
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T-Dan

Hello! Elakadtam két jatékban:

1. A Far Cryban a Boat killdetésnél,
mikor felrobbantom a hajo egyik ré-
szét! Jon egy helikopter, de 10 agyu-
t6l sem hal meg... Mi a teendd?

2. A Painkiller 3. chapterben a kata-
kombaknal nem tudom kinyirni a vége
felé azt a szornyet, pedig minden I6-
szerem rament, mégsem hal meg!

1. Hat azt a szerencsétlent bi-
zony Ioni kell, ami egy kicsit fu-
ra is egy ilyen ultrarealisztikus
jatéktol, de ez van. Lédd, amig
potyogni nem kezd ©.

2. 6t viszont ne 16dd, mert telje-
sen felesleges. Valahogy sebezhe-
tetlen. A katlan folott a plafonon
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van egy eldeszkazott nyilas. Tisz-
titsd ki, majd csalogasd a szérnyit
a katlan félé nyul6 sziklara. Ha
mar egészen kdzel van hozzad,
ugorj at a széls6 létrahoz, és ek-
kor torténik valami, amit magam
sem lattam az ugras miatt, de

a lényeg, hogy a nyakiglab koddé
valik, Te pedig tovaszallhatsz.

Scheffer Zoltan
CoD

Hellé! Ott vagyok egy héazikéban (egy
Pavlov nevi irge is ott van). Mar ki-
tisztitottam a hazat, de akkor jon egy
tank. Azt mondja, hogy menjek oda
egy fegyverhez a 2. emeleten, amivel
leszedhetem a tankot. Odamegyek,
de ez a fegyver a masik oldalon van,
mint a tank, és nem tudom leszedni!!!

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvasétdl olvasénak

Uj ,alrovatunk” keretében minden hénapban kézlok egy levelet,
melyet olvasé irt, segitségiil jatékos-, illetve olvasétarsainak.

Most erre esett a valasztas:

kombajn
Return of the King

Sokan panaszkodtak az Osgiliath csatornaiban talalhat6 troll igen tetszetos
erejére. Egy apro trikkot alkalmazva harcolnunk sem kell vele, és mégis hol-
tan hever majd el@ttiink. Egyszerlien kapcsoljuk be specialis kdpenyinket,
majd a hata mogé kertilve a Killing move gomb megnyomasaval egyetlen
mozdulattal a masvilagra kildhetjik. Sajnos Minas Tirithben Gandalfon all-
nak bosszut a tesok, de sebaj, mert ha kériilnéziink, meglathatunk kozépen
egy par égd dardat. Ezekhez odarohanva a hasznal gombbal eldobhatjuk
oOket a kivalasztott iranyba, mely szerintem a trollok helye lesz. Egy darda
rogton halalt okoz, igy kénnyedén tizedelhetjiik az ellenfél sorait.

elakadtal jaték kozben...

Ahova az iranytd mutat, ott nincs
semmi! Most mit kell csinalni?

Csak! Ez biza fura. Marpedig ha
a masodik emeletre kell menni,
akkor az ottani agyuval kell ki-
I6ni a tavoli tanko(ka)t. Utana
egy szinttel feljebb a masik ol-
dalon kell osztani az aldast.
Csak lehet, hogy lassu voltal, és
mig az egyik oldalon végeztél,
a masikon mar be is hatoltak.
El6szor pontosan tanuld meg,
hogyan lehet a leggyorsabban
eljutni egyik fegyvertdl a masi-
kig, utana mar nem lesz gond.

Pog

Vietcong: amikor a sotét alagttban kell
lavirozni, és a csoport uccso tagjat kell
megtalalni. Nem megy, mert vagy kifo-
gyok a vilagitérudakbol, vagy eljutok az
alagut végére, és nincs tovabb! Részle-
tes felhomalyositast kérek!

Aliens vs. Predator: a primal hunton ki-
vill van mas is, ami fut XP-n? Es ha
nincs, honnan és hogy kell leszedni

a patchet ahhoz, hogy a t6ébbi induljon?

Nyomd fel a lampat ©. Asszem
alapértelmezésbhen ®.

Ez egy kicsit fura kérdés... ma-
napsag mar minden jatékot XP-
re optimalizalnak. Erdemes az
SP1-es valtozatat beszerezni.

Dani

Hellé! Lenne egy kis problémam

a Sacrifice installalasanal: miutan be-
from az &ltalatok megadott kédot,
nem tudom leokézni. Mi a baj, be kell
Utni a kotojelet is?

Aha ©!

Ez volt a majusi KV. A kovetkezo
hénapban Gjfent nyari h6ségben
talalkozunk. Remélem ©.
Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!
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M. Gergely

Csak azért zavarlak Titeket, mert lenne
egy igen paranyi kis kérdésem! A na-
pokban tervezem szamitogépem feltjji-
taséat, de nem tudom elddnteni, milyen
hazat és milyen VGA-kartyat érdemes
venni! Olvastam a csendesgép-tesztet,
és nagyon tetszett, érdekelne, hogy

a cikkben emlitett csendes hazakat hol
és mennyiért lehet megvasarolni. Vide-
okartya tekintetében pedig egy olyan
50 korili 6sszeget szeretnék beruhazni,
de mindenképpen GeForce kartya ér-
dekelne.

Ha uj szamitégéphazban gondol-
kozol, akkor kérlek, lapozd fel

a marciusi GameStar 110. oldalat,
ott egy kiadoés haztesztet talal-
hatsz. Ha konkrétan egy nagyon
csondes és mindségi hazat szeret-
nél, akkor én a Thermaltake ter-
mékeit ajanlom Neked. Nagyon
dizajnosak és konnyen szerelhetd-
ek, s6t moddingolasra is kifejezet-
ten alkalmasak. Egyetlen hatra-
nyuk ezeknek a hazaknak, hogy
elég mélyen a zsebiinkbe kell
nyulnunk értiik, atlagosan 25 és
40 ezer Ft koriil mozognak. Video-
kartya tekintetében én egy
GeForce FX 5700 Ultrat ajanlanék.

Frenki

Gyorsan hérpintsd le azt a kavét, és se-
gits nekem! Egy DVD-ir6t akarok venni,
de nem tudom pontosan, milyet érde-
mes venni manapsag. Azt hallottam,
hogy jonnek ki a 12x és a16x DVD-ir6k
is! Erdemes ezekre varni vagy nem?

A valaszom az, hogy attél fiigg,
mennyit szeretnél kélteni ©. En
azt mondom, hogy otthoni hasz-
nalatra megteszi a ma kaphaté
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HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Vegre itt a majus, €s nem csak ugy mondom, de tényleg beko-
szontoétt a jo idd! Azonkivil, hogy méar mindenki gdzerdvel készil a tabor-
ra, €s Gyunak is megiinnepeltiik a szilinapjat, azért akadt munka is bo-
ven. Az e havi kormanytesztbdl adodé Need for Speed Underground-

menetek kdzott a levelekre is rakoncentraltunk, melyek kdzdl j6jjon most

néhany igen tanulsagos eset.

4x sebességii irok tobbsége. En
speciel NEC 2500+-0os DVD-irét
javaslok, amely mar képes a 8-
szoros irasi sebességre is, gon-
dolva ezzel a jovore. Igaz, hogy
létezik és kaphatoé is mar a 12-
szeres irasi sebességgel megal-
dott Plextor DVD-iré, am jelenleg
itthon még nincs hozza megfele-
16 nyersanyag, illetve ha hoznak
is be kiilfoldrdl, az azért még na-
gyon draga otthoni hasznalatra.

Szabo Zoltan
Barebone kérdések

Az el6z0 szamban nagy érdeklGdés-
sel olvastam a csendesszamitdgép-
tesztet, bevallom, engem is nagyon
zavar gépem hangja, ezért is fogott
meg az a rész, ahol a Barebone PC-
krol irtal. Gondolkozom, hogy lecse-
rélem a gépem ra, csak nem tudom,
milyet érdemes venni. Azt tudom,
hogy elég dragak, de pontosan meny-
nyibe is keriilnek?

Barebone kérdésben szerintem
sokaknak megoszlik a véleménye.
Vannak, akik még mindig azt hi-
szik, hogy a méret osszefiiggés-
ben van a teljesitménnyel. Na, ez
manapsag mar nem annyira igaz,
hisz minden nagyobb barebone-
gyarté cég mar a jatékosokat is
meg szeretné célozni. Eppen ezért
mar nem kell megelégedniink az
egykori integralt VGA-csodakkal,
ezekbe a mini PC-kbe is beszerel-
hetjiik kedvenc VGA-kartyankat.
Ezenkiviil pedig akar egy 3 GHz-es
P4-est és akar 2 GB memoriat is
beléjiik szuszakolhatunk. Ezeknek
a gépeknek az ara valtozd, a legol-
cso6bb példaul az ASUS Terminator
K7, amelynek az ara olyan netté
23 000 Ft koriil mozog, de vannak
dragabbak, akar 85 000 Ft kornyé-
kén is, gondolok itt az MSI Mega
180 Deluxra. Raadasul ez csak

maga a minihaz, a tap és alaplap
arat foglalja magaban, a tobbi
részegységet nekiink kell megva-
sarolni, igy kis matekozas utan
konnyen kiszamolhaté, hogy egy
j6 gép akar 200-220 ezer pénzhe
is keriilhet.

Balage

A napokban vettem észre, hogy a jo
oreg 52x sebességl Creative CD-ol-
vasom ugy bug, mint egy kv-daralo,
raadasul néha tényleg hilye hangokat
is kiad. Ma példaul azzal telt be a po-
héar, hogy nem adta ki a lemezt, csak
fél 6ras kdnyorgés utan. Attol félek,
tonkre fogja tenni a draga j6
GameStar CD-met :-). Szerinted vi-
gyem szervizbe, vagy cseréljem le in-
kébb? Ha érdemesebb lecserélni, ak-
kor jon a kérdés, hogy mire? Egy CD-
irora vagy DVD-olvas6/CD-ir6
kombora, esetleg sima DVD-olvaséra?

En a helyedben nem kisérletez-
nék a CD-olvaséval, ha ilyeneket
miivel, mert a végén tényleg kart
tesz egy CD-ben. Esetleg pro-
bald meg a Plextools nevii cso-
daprogramot, amellyel leszaba-
lyozhatod az olvasé6 sebességét.
Egyrészt nem lesz olyan hangos,
masrészt kisebb lesz annak az
esélye, hogy felrobbanjon a CD-
d. Az viszont, hogy nem adja ki

a CD-t, gyaniis, ha ezt sokszor
csinalja és még garis, akkor ér-
demes lenne megnézettetni. En
egy DVD-irét ajanlanék neked,

a Toshiba SD-R5112 példaul net-
té 14 000 Ft koriil mozog!

Dani
Szaggat a FarCry?!

A minap kicsit megilletddtem, mikor
az altalam brutal gépnek hitt vasam

a Far Cry alatt elkezdett szaggatni.

A gépem kiildnben egy P4 2,4 GHz-
es konfig, 512 MB 400 MHz-es DDR-
memoriaval és egy Radeon 9500-as-
sal. Csak azt ne mondd, hogy ve-
gyem le a grafikat, hisz baromi jol néz
ki, és nem akarok 800x600-ban jat-
szani. Inkabb azt szeretném megkér-
dezni, hogy Te mit ajanlanal nekem,
vegyek még bele memdriat, vagy cse-
réliem le a procit nagyobbra. Esetleg
a VGA-hoz nylljak hozza? En gy
szamoltam, hogy kortlbeliil 60 ezrem
lenne cakk-pakk a megmozdulasra
jelen pillanatban.

Nos, nem Te vagy az egyetlen,
akinek egy pillanat alatt omlott
odssze a géprol kialakitott véle-
ménye. A Far Cryhoz bizony
ténlyeg elég erds vas kell, bar az
is igaz, hogy ha picit leveszed a
grafikai részletességet, akkor
maris sokkal jobban fog futni.
Tudom, errdl nem akarsz hallani,
bevallom, valahol igazad van,
mert nincs is annal jobb, mint
amikor a tengerparti szell6 la-
gyan mozgatja az aproé fiiszala-
kat is ©. De térjiink vissza

a problémara, szerintem ebben
az esetben a legjobb az lenne,
ha a Radeon 9500-ast lecserél-
néd, ez most a géped leggyen-
gébb része. Azt javaslom Neked,
hogy ezért az 6sszegért, ponto-
sabban durvan 66 ezer pénz kor-
nyékén mar beszerezhetnél egy
Club3D ATI Radeon 9800 Pro
kartyat is, amellyel garantaltan
még sokaig nem lesz problémad!

Ez volt tehat a majusi KV-hardver ro-
vat, talalkozunk a kovetkezd hénap-
ban is! Akinek barmi probléméja len-
ne, keresse fel a GameStar forum
Hardver topikjat, azon beliil is a Prob-
Iéméak és segitségek cim{ altopikot,
ahol sok-sok érdekes hardverproblé-
ma kerill boncolgatasra.

Mady

2004. majus | www.gamestar.hu
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Nemcsak a tavasz j6tt meg, hanem Europa is:
oruljink, legyiink boldogok, de féleg azért, mert
ahogy melegszik az idd, egyre szebbek a lanyok;
bennuk is gyonyodrkodijink, ne csak a jo gam-
makban (hélgyolvasdinknak pedig a joképa pasi-

kat ajanlanam ©).

Erdekes talalkozas

Epp Miinchenbdl tartottam hazafelé (itt
rendezte az ATl az R420-as csalad be-
mutatéjat, amely egyébként igencsak
kellemes volt), s mivel vonaton utaz-
tam, igy ismeretlenekkel keriiltem egy
flilkébe. Egy magyar Ujsagiré kolléga
és két iddsebb holgy volt a kabinban,
amikor ugy este 9-kor a vonat atlépte
az osztrak-magyar hatart. Ekkor egy
baseballsapkas srac tlint fel a folyoson,
aki tobbsz0r is elment a kabin eltt, ki-
vancsi arccal nézve be. Majd bejott, és
az iddsebb hélgyek csodalkozasara
megkérdezett: ,EInézést, maga nem
dolgozik véletleniil a GameStar Ujsag-
nal?”. Kiderllt, hogy egy gimnaziumi
osztaly tagjai tértek haza németorszagi
kirandulasukbdl, s a kedves fiatalember
hatalmas GameStar-rajongé. Mind-
emellett a két iddsebb hélgy a gimi
igazgatondje és a GS-olvasé osztalyfo-
noke volt, akik elképedve hallgattak,
hogy Zsolt éjjel 1-ig diablozik.

www.gamestar.hu | 2004. majus

Erdekes kérdés

Miutan majd két 6ran at beszélget-
tlink, kdzben elhangzott egy fontos
kérdés: Mire vagy a legbiiszkébb GS-
szerkesztoként? - kérdezte Zsolt.
Nos, sz6 szerint nem emlékszem arra,
hogy mit valaszoltam, azt azonban
azért tudom, miért is j6 Game-
Starosnak lenni, és mire lehettink
biiszkék mindnyéjan. Példaul az Eu-
répai GameStarok Osszhatalmi Szo-
vetségének (©) lehetdsége nyilt meg-
latogatni a Valve fejlesztdi kozpontjat,
hogy Ujabb érdekességeket tudjunk
meg a Half-Life 2-rdl. Egyedil mi,
GameStarosok biiszkélkedhetiink az-
zal, hogy lapunk immar harom konti-
nensen is megjelenik (hiszen most
mar itt az amerikai GameStar is,
amely — bar szilletésénél fogva
kisteso, azért lehetdségei okan elég-
gé bigbrotha’ — mellesleg ok is ott
voltak a Valve-nal), s6t az utébbi idok
nagy hardverbejelentéseinél (NVIDIA

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem j6tt meg stb. — ésszes levelet ide)

és ATI) csak mi lehettlink ott mindkét
helyen a hazai sajtobdl. S akkor még
nem beszéltem arrél, hogy amikor ezt
olvassatok, mi mar az E3-on vagyunk,
és ZeroCool kis hazankbol egyediili-
ként turnéra indul a Logitech céggel
San Franciscéba és Portlandbe, hogy
még messzi foldon is hazankat és

a magyar GameStart képviselje. Azt
hiszem, mindezekre iszonyatosan
blszkék lehetuink.

Amint bizonyara mindnyéjan tudja-
tok, 2004. augusztus 8. és 14. ko-
z06tt hatalmas esemény szinhelye
lesz a Fejér megyében talalhatd
Agard. A Velencei-t6 melletti telepi-
|ést ezekben a napokban el fogjak
rasztani a GameStarosok! Itt kerl
sor ugyanis a GameStar-taborra,
ahova le lehet jonni, nagyokat lehet
LAN-ozni, bulizni, tombolni (én spe-
ciel Uszni, napozni és pihenni fogok).
Nagyon fontos, hogy a részvételi dij
nem foglalja magaban a PC vagy
esetleges monitor bérletét, magya-
ran PC-t és monitort mindenkinek
maganak kell hoznia, mi csak a ha-
|6zatot biztositjuk. No persze nem
kotelezd gépet hozni, de aki nem
hoz, az lemarad a moka egy részérdl
©. S azt hiszem, azért megyunk!
Szoval, aki bdjt, aki nem, Agardon
talalkozunk!

Szegény Szittyo!

No persze az IDG lapigazgatdjat (aki
mellesleg elnyerte Az Ev Fiatal Infor-
matikai Menedzsere dijat is) annyira
nem kell sajnalni. Minddsszesen csak
az tortént, hogy oly sok év boldogsa-
gos egylittjaras utan feleségil vette
gyonyora kedvesét, az altalunk csak
LFirst Lady”-nek aposztrofélt Evit. En
ott voltam az eskiivon, irtd nagy buli
volt, féleg amikor Szittyonak egy di-
vatos V-Tech dalt kellett elénekelnie,
hogy visszakaphassa a frissen elra-
bolt ifji art. Hat én rég réhdgtem
annyit, mint ott. Errdl jut eszembe:
Szitty6t a Megasztar 2-be!lll Es még
néhany ilyen jo kis eskuvot (addig jo,
amig nekem nem kell ©).

Gyu

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utol-
so oldalan talalhat6 az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy flggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem méas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentll csetelhetsz is veliink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

Ezuttal is Matheus baratunk képe
kertilt be, amelyrdl csak annyit
mondhatnék: minden labdarigé-
edz0 alma a szoros emberfogas
megvalositasa. A FIFA 2004-ben
még ezt is végrehajthatjuk. Embe-
riink a meccs elején raharapja ma-
gat az ellenfél vadlijara, és a végéig
el sem engedi ©.

(Egy rovid megjegyzés: szeretnénk
mindenkit megkérni, hogy

a bugshotba ne rajzoljanak bele,

a kommenteket az e-mailben frjak
le, koszi eldre is.)

FIGYELEM,

VAN TERJESZTESUNK!

Tobb olyan levelet is kaptunk
az elmult hénapban, amely

a lap régebbi szamainak meg-
rendelésével, esetleges elofi-
zetoi kérdésekkel vagy problé-
makkal foglalkozik. Kériink
benneteket, ezekkel a kérdé-
sekkel és levelekkel az IDG
terjesztési osztalyat bombaz-
zatok (ha minket kerestek
meg vele, mi is csak hozzajuk
tudunk iranyitani benneteket)!
Tehat aki ezentul régebbi pél-
danyokat szeretne vasarolni,
a Madach Imre (tra jojjon
(pontos cim: Madach Trade
Center, 1073 Budapest, Ma-
dach Imre ut 13-14. A. ép. IV.
em. Tel.: +36-1-577 4300, Fax:
+36-1-266 4343). Itt keressék
a terjesztést azok is, akik elé
szeretnének fizetni lapunkra.
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IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

Mostanaban elhalmoznak minket a jobbnal jobb
lopakodds jatékokkal, de azért olyan klasszikus,
mint a Thief 3 nem mindennap jelenik meg...

A kozépkori varosok piszkos utcain és sotét kas-
télyaiban osond Garrettel mar tobb mint négy éve
nem talalkoztunk, igyhogy nagy kérdés, hogy ez
a legtjabb rész mennyire ér majd fel az el6zok
hirnevéhez. A legjelentdsebb valtozas egyébként
a killsd nézet bevezetése, ezért kivancsian var-
juk, hogy a Splinter Cell 2 és a Hitman 3 mellett
mire képes a j6 dreg Garret...

~Botranyos, véres és erkélcstelen!” — ezekkel
a cimekkel illették a vilagsajtoban a Rockstar
legUjabb kilsd nézetes akcidjatékat, amelyben
egy olyan elitélttel kell kavarnunk, akit szabad-
labra helyeznek, ha részt vesz egy perverz és
gyilkos tv-show-ban. A jaték akar passzolt is
volna amoralitdsos Fokuszunkba, de csak ko-
vetkezd szamunkban tudjuk tesztelni. Egyéb-
ként megint csak egy nagy részben lopakodés
jatékrdl van szé: ugy latszik, mostanaban ez

a legUjabb divat...

Darkosabb, kalandosabb,
egy kicsit értelmesebb és
kevéshé ,zeldas”: ilyennek
igérkezik elso latasra a Harry
Potter legUjabb része,
amelyben Harrynek egy,

a bortdnbdl megszokott so-
rozatgyilkossal gydlik meg

a baja. A jaték az Unreal méa-
sodik generéciés motorjat
hasznalja, igyhogy lényege-
sen jobban néz ki, mint az
eddigi részek. Azt, hogy ez
elég lesz-e az iidvosséghez,
hamarosan megtudjatok.

A kovetkezd szamunk
telies jatéka:

BANDITS

Hamarosan meg fog jelenni a Battlefield babér-
jaira palyazé Séldner, amelyben a modern kori
konfliktusokban vehetlink részt jelenkori fegyve-
rekkel és jarmivekkel. Mint a Battlefieldben, itt
is tamadhatunk gyalog, harckocsikkal, vagy ta-
madhatunk akar egy helikopteren (lve a levegd-
bdl is. A jaték egész jonak tlint, a nagy kérdés
csak az, hogy a bétaban tapasztalhaté bugokat
sikerilt-e kirostalni...

MEGLEPETES

A JUNIUSI GAMESTARBAN

NE HAGYD Kl

Az alig masfél éve megjelent Bandits rendkiviil do-

anndl nagyobb arct ficko kiildetéseit kell végrehaj-
tanunk Mad Max stilusu jarganyuk volanja mogott.

gos grafikaju autés ortlet, amelyben két cserfes, am

Maga a jaték is sok tekintetben a Mel Gibson fdsze-
replésével készilt filmre hajaz: kegyetlen ildozések-
ben, 16voldozésekben kell részt venniink sivatagi
pélyéakon, sziklas hegységek katlanjai kozott. Az au-
tok fizikajatol — és ugy egészében a jatékmenettdl is
- garantaltan leteszitek majd a hajatokat!
Minimumkonfig:

Pl 266 MHz, 32 MB RAM, 4 MB videokartya

A kovetkezd szam tartalma tajékoztato.
Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el
az utolsé pillanatban cimeiket, ezért sajnos
elgfordulhat, hogy igéretiink ellenére egy-
egy jatékot mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!
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VIEGJELENES:

kék és ezust GameStar: junius 11.
Mlinden hdnap masodik penteken!
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