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,Még a legbatrabb, a véltoztatasra leginkabb hajlamos
cégek sem tudtak (merték?) megbolygatni az 6nallé

misszidkra épuld hadjarat koncepciodjat. A vérfrissités
pusztan annyiban nyilvanult meg az eltelt masfél évti-
zedben, hogy mostanaban mar nem minden feladat ar-
16l szél, hogy épitsiink egy elképzelhetetleniil nagy se-
reget, majd rohanjuk le az ellen taborat.”
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,Senki sem szeret a hatodik alabardos szerepében kul-
logni, ezért a Republic-ban nem is egyszer kdzkato-
nakat, vagy tiszteket, hanem elit kommandosokat ala-
kitunk, akiket a galaxis legzirdsebb pontjaira kildik ki,
hogy tikos csempészbandak, Grkal6zok és a vilagar
egyéb sopredéke kdzott szétcsapva hajtsanak végre
specialis kildetéseket.
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Bekdszontd

Nagy nap ez a mai: Két cimlap-
pal jelentettik meg az ehavi sza-
mot! Epp gondolkodtam is rajta,
hogy mennyire gaz mar, hogy
nem birunk a fenekiinkin tlni

- itt a nyar, hesszelhetnénk lenn
a Balcsin, de nem, mi egy les6-
tétitett szobaban, meditativ tu-
datéllapotba meriilve, halk mor-
moléasok (és halk hortyogdsok...
- ender) kozepette Gtleteltink, és
oOtletellink, és otletellink, és otle-
te... Na jo.

Széval a lényeg az, hogy a CD-s és a DVD-s verzid (Kék és
Ezlist GameStar) beltartalma szokas szeint teljesen meg-
egyezik, az egyetlen kilonbség a lemezmellékletek szdma-
ban és mindségében talalhaté (3 CD vagy 1 Dupla DVD), il-
letve most még a két Ujsag boritéja is eltérd lett. Az ok
egyébként végtelendl egyszerl: a cimlaptervezésnél szem-
bestiltiink vele, hogy mindkét verzié veszettil jol néz ki, és
egyikre sem volt sziviink azt mondani, hogy kuka.

Az Ujitasi laz keretében talaltunk ki egy masik tok j6 dolgot
is: a Fokuszcikknél ezentl direkt médon, képekkel fogjuk
bemutatni nektek az adott program jatékmenetének legjel-
lemzdbb, legizgalmasabb motivumait. Reméljiik, tetszeni
fog, legalabb annyira, mint nekiink J!

Még egy j6 hir: mar biztos, hogy a GameStar timogatasaval
idén is megrendezésre kertil hazank legrangosabb multis
eseménye, a World Cyber Games 2004 magyarorszagi selej-
tezBjeként is aposztrofalt Earthquake VII. Ha méashol nem,

a tabor utén ott dsszefuthatunk bérkivel, aki kedvet érez
hozza, és kilatogat (esetleg kihiv benniinket Q3 CA-ban).
Viszont addig is, ha véget ért az egy-masfél hetes tomor
gyonoyor, melyet az ehavi GS okozott (fliggden attol, hogy ki
mennyi ido alatt végzett a lappal), tessék szépen kimenni

a nagy viz mellé és csobbanni nagyokat, stiréIni a csajokat,
amig még lehet, mert a kdvetkezd hénapban <muahahaa>
megint jévink!

Boe

Online Kéd: ebben a hénapban valtoztatni fogunk a lezart
részek kodjan. Ezt ird be, ha kéri a honlap: ,,comegetsome”
(persze idézdjel nélkal)!



Mt hol lelsz?

CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézd,
Total Commander), inditsd el a fo-
konyvtarban taldlhaté index.html
nevl allomanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Tortuga: Pirates of the New World)
telepitésével akarsz inditani, futtasd
a fokényvtarban talalhato setup.exe
allomanyt (CD-s magazin esetén az
elsd korongon leled).

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s t6bb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz 8
jatékdemo, tobb, jatékhoz gydjtott kiegészités,
38-cal tobb jatékanimacid, 17 extra segéd-
program, 55 egyedi teljes verziés minijaték,
és még sorolhatnank.

Mliaz a
DUPLA D\V/D?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, t8bb, mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy prébald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

mindent magukbdl, igy aktuélis mellékletiinket is telepakolhattuk mindenféle féldi joval. Ujfent sike-

n z E3 oly gyorsan haladt el, ahogy megérkezett kdzénk. Szerencsére azért a kiadok nem adtak ki

rlilt tobb teljes jatékot mellékelniink, kdzottiik stratégiakat, egy autds, illetve egy logikai alkotast

talalhattok.

Jatékdemok, illetve animaciok terén most sincs okunk panaszra. A lehetdségekhez képest igyekeztiink annyi
jatékdemat feltenni a mellékletre, amennyi remélhetdleg kitart egy honapig — kovetkezd lapszamunk megjele-
néséig ©. Most sem mondhatunk mast, mint az eldzd honapban - j6 szérakozast mindenkinek!

Thief
Deadly Shadows

>kiadoé: Eidos > méret: 448 MB > hely: CD 2/Dupla DVD

Minden iddk legismertebb lopakodos jatékanak megérkezett a harmadik ré-
sze. A folytatas az lon Storm gondos kezei koziil érkezett, és bizony elég
nagy reményeket flznek hozza mind a jatékosok, mind a kiado. Feladatunk
nem sokat valtozott az el6zd epizédokhoz képest. Lopakodva lopkodni, ajté-
kat kinyitni, és igy tovabb. Ami igazan figyelemre mélto, az a grafika!

Kreed

>kiado: N/A >meéret: 208 MB >hely: CD 3/Dupla DVD

N (Eer

Idén jliusban deblitalt a nagyvilag elbtt az orosz Burut Software legujabb
biiszkesége. A csapat két évvel ezeltt mutatta be grafikus motorjat, mely
akkoriban igen nagy népszerliségnek drvendett. Mara egy komplett FPS-sé
ndtte ki magat sajat kis fegyvereivel és szdrnyeivel. Most Te is csatlakoz-
hatsz a vilagéaba, és irthatod az idegeneket...

Tovabbi demaok

a CD-ken

>Aura
> Cold War: Conflicts
> Transport Giant

Tovabbi demok
a DUPLA DVVD-n

> Alpha Black Zero
>Dead Man's Hand
2 Ground Control 2
Multiplayer Demo
> Joint Operations
Multiplayer Demo
2 Neighbours from Hell 2
2 Rise of Nations:
Thrones and Patriots
>Soldiers:
Heroes of WW/II
>Spider-Vlan 2

Kit keressek?

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
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EXKLUZIV

Warcraft 3: Frozen Throne

Teljes honositas

Még annak idején megsziiletett egy hazai
csapat, amely fejébe vette, hogy komo-
lyan foglalkoznak jatékhonositassal. Elké-
szitették a Huncraftot, majd késdbb a tel-
jesen honositott Warcraft 3-at is. Most
ennek kiegészitdjéhez, a Frozen Throne-
hoz is megalkottak a komplett magyar
szinkront. Természetesen a szovegek és
a hangok is anyanyelviinkon irédtak, illet-
ve sz6lnak hozzank!

CD-s legjobb: Kedvenc FPS-iinkhdz, az Unreal
UT 2004 Bot Expansion Pack Tournament 2004-hez latott nap-
vilagot a legfrissebb bovitdcso-
mag, mely Matt's Bot Expansion
Pack névre hallgat. A lelkes UT
2004-rajongok altal készitett ki-
egészitd csomag tizenkét egyedi
botot tartalmaz, garantéltan fel-
dobja majd a jaték hangulatat.
A modifikaciot csak teljes verzios
UT 2004-gyel lehet betizemelni!

DVD-s legjobb:| A szimulator mufaj kedvelGinek és

MS Train Simulator magyar mozdony csomag azon beliil is a vasttszimulatorok
rajongdinak ajanlanank ezt a lel-

kes magyar rajongok munkajat di-

csérd kuldnleges kiegészitést.

A Microsoft Train Simulatorhdz
készitett, nem tul kis méretli cso-
mag rengeteg magyar mozdonyt
tartalmaz. A MOD-r6l bovebb in-
formaciét Vasitmania rovatunk-
ban olvashattok.

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:
Battlefield 1942, Battlefield 1942: Road to Rome, FIFA 2004, Midtown Madness 2, MOHAA, Star
Trek Armada, UT 2003, UT 2004

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

Counter-Strike, Max Payne 2, Microsoft Train Simulator

igy késziilt: Ground Control Il

Junius végén kertilt a boltokba a Massive Entertainment
legUjabb stratégiai alkotasa, a Ground Control Il. A legutol-
s0 errdl kiadott videdban az alkotas fejlesztoi beszélnek

a hozza készitett animaciokrol. Mikozben mondjak

a magukét, a hattérben nagyon szép jeleneteket is lathat-
tok. Feltétleniil érdemes megnézni, féleg akkor, ha még
nem vitted végig a jatékot ©.

Plusz

83 jatékhiba, 15 vicces Windows-kép, 8 altalatok
kiildott érdekesség, 40 héattérkép 20 jatékrol, 85
trainer 79 jatékhoz.

Mélyviz (programok szama kategoérianként):

CD: 19 feltétlentil szilkséges segédprogram és
meghajto

DVD: 36 segédprogram és meghajté fontossagi
sorrend szerint kategorizalva
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Videdk
A videdk megtekintésehez mindig tele-
pitsd a legujabb lejgtszdkat

(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meghaj-
tokat ([DivX, XviD)! (CD 2/ Dupla DVD)

Battlefield 2
>kiadé: EA D hely: CD 2/Dupla DVD

A Battlefield 1942 megjelenésével kicsit atformals-
dott az internetes jatéktarsadalom. Egyre tobben jot-
tek ra, hogy mennyire j6 is egy hatalmas harcban
részt venni, ahol akar 32 ellenfeliink is lehet. A folyta-
tas nemcsak grafikailag, de sok mas tekintetben is
rengeteg érdekességgel szolgal. Ezen a kis videon
egy atlagos utcai iitkozetet szemlélhettek meg.

Amit csak Nalunk
nezhetsz meg

CD 3:
Battlefield 2, Soldiers: Heroes of W\WI, The
Suffering

DUPLA DVD:
Thief: Deadly Shadows, Vampire The
Masguerade: Bloodines

( Tovabbi animaciok

CcDh 2:

Call of Duty: United Offensive, City of Heroes,
Driver 3, Fahrenheit, Juiced, Lagsters, Leisure
Suite Larry, Shellshock Nam '67, Silent Hunter
lll, Star Wars: Battlefront, The Sims 2, \World
of Warcraft

DUPLA DVD:

Black & White 2, Cuban Miissile Crisis, Dark
and Light, D-Day, El Matador; Evergquest 2, Evil
Genius, Fallen Lords, GTR, Heroes of the
Pacific, Joint Operations, Knights of Honon
Kreed Addon, LOTR Battle for Middle Earth,
Medieval Lords, Phase: Exodus, Pirates!,
Prince of Persia 2, Richard Burns Rally,
Soldiers Heroes of WWI, Soldner Secret
Wars, Spider-Man 2, The Matrix Online, The
Witcher, URU: The Path of the Shell,
Warhammer 40k: Dawn of \War

( Fimel®¢zetesek:

CcDh 2:

Alien vs. Predator; Anachondas: The
Hunt for the Blood Orchid, Lemony
Snicket's A Series of UE

DUPLA DVD:
Alexander; Cellular, Dear Frankie, Harold

& Kumar Go to White Castle, Ladder
49, Open Waten, The Stepford Wives

| apozz

a Telies Jatekhoz




TELJES JATEK

BORTURA A KARIBI VIZEKEN

TORTUGA

PIRATES OF THE NEVW VWORLD

A GS csapata igyekszik meghalalni olvasoinak bizalmat, s ennek megfele-
I6en honaprol honapra a lehetd legfrissebb jatékokkal megdrvendeztetni

Benneteket. Am a mostani fogas még ehhez mérten is kiemelkedd, hiszen
a Tortuga mindossze bo fél éve jelent meg.

zémomra kiildn 6rém, hogy eb-
s ben a szamban én irhatom ezt

a cikket, hiszen ez azt jelenti,
hogy a teljes jaték végre ismét egy stra-
tégiai program. Nagy kar, de a m{faj val-
sagban van, &m pontosan a Tortuga-féle
alkotasoktol remélhetjiik, hogy kicsit is-
mét nd a stilus iranti érdeklodés.

A jaték nagy eldnye, hogy szamtalan
Gton és modon beteljesithetjiik célun-
kat: azt, hogy a mi hazunkban még az
agytal is aranybol legyen. Igaz, nem
kizarélag a mocskos (Ma’ mé’ lenne
az?) anyagiakrdl kell gondoskodnunk.
Cselekedeteinkkel a kiilonb6zd orsza-
gok vellink kapcsolatos megitélése j6

Célunk, hogy a mi hazunkban még az agytal is
aranybol legyen

A Tortuga ugyan nem képraztat el min-
ket csticstechnolégias 3D-s megolda-
sokkal, de egyszer(iségével, kénny( ke-
zelhetdségével j6 eséllyel megragadhatja
azok érdeklddését is, akiknek a stratégiai
jatékok tobbsége tllsagosan bonyolult,
tllsdgosan sok , felkészilést” igényel.

Ziirkorszak

Az Ascaron gondozéasaban megjelent
szoftver az Amerika felfedezését ko-
vetd, meglehetdsen mozgalmas ido-
szakot dolgozza fel. A Karib-tenger
vidékén kell hajéskapitanyként meg-
mutatnunk, hogy hany 6rdég tesz ki
egy vasmacskat. Unatkozni nem fo-
gunk, mert a négy, egymast lelkesen
gyilkolé nemzet (spanyol, francia, an-
gol, holland) mellett kal6zok és hoz-
zank hasonlo szerencselovagok is
szelik a habokat.

8

vagy rossz irdnyba mozdul el, s ne-
kiink azon kell munkéalkodnunk, hogy
ez lehetdleg minél tobb nép esetében
pozitiv valtozast jelentsen. Amennyi-
ben megvéasaroljuk az ellenséges
nemzet elleni akcidkra feljogosito ok-
iratot (Letter of Marque), rendszere-
sen kapunk megoldandé feladatokat
a varosok kormanyzoitél. Ezek (mar-
mint a missziok) kozott vegytiszta
pusztitast csaklgy talalunk, mint exp-
ressz csomagszallitasi megbizast. Ha
nagyon beindul a bolt, még a - kote-
lezden gyonyodrd - lanya kezét is fel-
ajanlja egy-egy nekiheviilt eldljaro,
tgyhogy érdemes pedalozni.

Keresem, kinalom

A minél tobb agyu és minél hatalma-
sabb galyak megszerzésén kivil néha
iddt kell forditanunk készleteink ellen-

Orzésére is, mert hat a matr6z nem
elemmel makédik. Joféle alkohol és
némi kenyér nélkil hamar morc lesz
a hangulat, s rogton Ujra lehet forgatni
a Ldzadas a Bountyn cimdi
filmremeket. Aki az etetés-itatasnal
tobbre vagyik, az figyelheti a kik6tok-
ben kialakul6 arviszonyokat, s a hisz-
egynéhanyféle aruval csencselve szép
haszonra tehet szert. Foleg akkor, ha a
termékek beszerzési ara megegyezik
az el6zd csataban elhaszndlt IGpor és
agyugolyo koltségével ©.

Maga a tengeri (itkozet egyébként
meglepden egyszer(, de anndl izgal-
masabb. Sajnos hidba van egy egész
hadiflottank, mindig csak a zaszl6s-
hajonkkal kiizdhetiink. A szél iranyat,
valamint az ellenséges ladikok ké-
pességeit figyelembe véve kell el-
dontentink, milyen taktikaval és 16-
szertipussal van a legnagyobb esé-
lylink a gydzelem kicsikarasara.
Megesik, hogy ez az esély er6sen
kozelit a nullahoz, ilyenkor a legna-
gyobb sikertink az lehet, hogy elérjiik
a csatatér szélét, azaz rugalmasan
elszakadunk a gonosz tulerdtdl. Ezt
egyébként az Ml is eldszeretettel
megprobalja, amint Ggy latja, mar
nem teremhet szdmara babér.

Ti viszont mindannyian jél jartatok,
mert egy friss, kdnnyen kezelhetd, él-
vezetes stratégiai jatékhoz jutottatok!
-csonti-/GameStar Csapat

BONUSZOK

FISH FILLETSJ

Az Altar Interactive, aki napjainkban az
UFO: Aftermath folytatdsan munkalko-
dik volt olyan kedves, és rendelkezé-
stinkre bocsatotta egy korabbi jatékat.
A Fish Fillets, ha grafikailag nem is
mondhat6 igazan korszeriinek, felet-
tébb szdrakoztatd. Rajzfilmszerd kor-
nyezetben két halacskat iranyithatsz, az
adott palyakon az objektumokat tgy
kell rendezni, hogy mindketten kijuthas-
sanak. Eléggé elgondolkodtato felada-
tokat kapunk, feltétlentl probaljatok ki!
Csak a Dupla DVD-n.

GLEST J

Egy kis spanyol csapat j6 ideje fejébe
vette, hogy dsszehoznak egy popularis
stratégiai jatékot. lgaz, nincs mogotte
olyan tdke, mint mondjuk az Electronic
Arts, de maris igen népszer(l alkotast
raktak dssze. A Glest egy teljesen 3D-s,
folyamatosan fejlodd RTS, tele varazs-
lattal és kihivassal. Nem csak azoknak
érdemes kiprébalni, akik a stratégiak
megszallottjai...

NITRO

Foként az autds jatékok kedveldinek
ajanljuk figyelmébe a Nitro-t. Egy csak
interneten keresztiil jatszhaté
versenyprogirél van sz, melyet két bel-
giumi didk készitett, mintegy 6t hét le-
forgéasa alatt. Nem feltétlentil lesz olyan
népszer(, mint az itthon késziilt, egyko-
ri Terep2, de feltétlentl érdemes vele
jatszani!
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gyelore hatalmas titkol6zas
E kozepette, de készul minden

idok egyik legsikeresebb ko-
sa. A Jagged Alliance ugyan nem teg-
nap jelent meg, sdt még a JA2-rol és
kilonbozd ,,mutécidirdl” is igencsak
rég lekeriiltek az ,,Ujdonséag!!!” feliratd
matricak, ennek ellenére a koncepcié
rajongdtabora tovabbra is élénk. Ezt
bizonyitja az a heves férumozas, ami
az itt is lathat6 hét darab - a program
kezdetleges allapotat megorokitd —
kép publikalasa utan beindult. A sok
pletyka, alhir és tévedés kozott most
megprobalunk rendet vagni.
Elsoként rogton azt kell tisztaznunk,
hogy nem egy, hanem rogtén két da-
rab folytatas késziil a JA-hoz. Az egyik
a Jagged Alliance 3D titulust kapta,
mig a késdbb megjelend testvér
a szimpla Jagged Alliance 3 néven fut.
Mi az el6bbivel foglalkozunk, tekintet-
tel arra, hogy errdl nyilatkozott Richard
Therrien. A Strategy First szakembere
megerositette: az orosz MiST Land fej-

lesztGcsapat késziti a jatékot, de a ki-
ado aktiv részvételével. Kiemelt fon-
tossagot tulajdonitanak a sorozat
»Szellemiségének”, stilusa megdrzésé-
nek, ugyanakkor — bar ez a képekbdl
hamar egyértelmdvé valt - a 3. genera-
ci6 egyuttal harom dimenziot is jelent.
A grafikus motort a szintén a MiST
Land fejlesztette Alfa: Antiterrorh6l kol-
csonzik — természetesen a (legalabbis
igéretek szintjén) elmaradhatatlan fej-
lesztésekkel, bdvitésekkel. Ellenben az
MI és minden egyéb jatékelem teljesen
egyedi munka eredménye lesz.

A fejlesztdk orosz nyelvl forumarol
52016 informéciok mar-mar az eret-
nekség kategoriajaba sorolhatok, hi-
szen Ugy tanik, hogy a JA3D szakit az
eddigi hagyomanyokkal, és nem ko-
rokre osztott rendszert hasznal majd.
Az, hogy igy mennyire tudjak meg-
Orizni a csaték taktikai jellegét, még

a tavoli jovo kérdése, mindenesetre

a készitdk deklaraltak, hogy ez a rész

&
e

et e

1 H.l

P
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Taktikai TPS Strategy First
MEGJELENES FEJLESZTO
TBA MiST Land
GYORSLINK 1040

inkabb a latvanyrol és az akciorol fog
szolni. Lelkilk rajta, de azt azért gono-
szul megjegyeznénk, hogy szép és
pergd jatékmenettel rendelkezd prog-
ramot tudnank egy parat sorolni. Le-
het, hogy nem veliik kéne konkuralni?
Azért a tisztesség kedvéért érdemes
megemliteni: azt is vilAgossa tették az
orosz tervezok, hogy semmit nem ki-
vannak csorbitani a JA erdsségét je-
lent6 taktikai részen, azaz a mozgas,
lopakodas, célzés finom mechaniz-
musén. Mi tébb, ezen a teriileten is
eldrelépést remélnek. Tehat Ggy kell
csindlni, hogy a kecske is jollakjon,
meg a zoldség is megmaradjon. Szép
feladat, hajra!
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Robinson éppen a tengerparton cruise-ol
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KORNYEZET

¥ Nem kell nagyon strapalni
magatokat, fiuk. Elég, ha
olyan szép lesz a vidék,

mint a Far Cryban © | t:
- ‘ t,
- =
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Csak remélhetjiik, hogy ré-
gi kedvenceink kozil tdb-
bet viszontlathatunk

MEGLEPI

A terep és a novényzet
adottsagait kihasznalva ke-
lepcébe csalhatjuk a gya-
nutlan kollégéakat




SZERKESZTOI
JEGYZET

Kedves Olvasok!

Azon jeles alkalombdl, hogy elkészilt a juniusi
GamesStar, szerveztiink egy kisebb dsszejovetelt.
Az Osszejovetel célja elsdsorban az volt, hogy
egy pohar bor tarsasagaban csendesen elbe-
szélgessiink kinek-kinek jovobeli terveirdl, az
esetleges csaladalapitasrdl. Aztan idokozben
maddosult a program, és szét akartunk verni egy
»meg nem nevezett markajua“ jatékkonzolt, tivolt-
ve randaliroztunk a kozeli jatsz6téren (pedig ilyet
nem szabad!), illetve mintegy két 6ran keresztiil
(éjjel fél egytol fél haromig) bevasaroltunk a bu-
dadrsi Tescoban. A vasarlas eredményét inkabb
nem részletezném, legyen elég annyi, hogy azéta
nem probléma, ha esetleg a szilinapi tortahoz
tejszinhabra van sziikség.

Mas. Azt hittem, hogy a malt havi E3 &rnyékot fog
boritani a mostani Gjdonsagok rovatra. Leginkabb
a ki az a barom, aki ilyenkor jelent be jatékot
és/vagy hoz nyilvanossagra valamit“ aspektustol
vald félelmeim voltak meghatarozdak. De aztan
nem kisebb nevek siettek segitségiinkre, mint

a Blizzard, a LucasArts, illetve az Activison (egy-
ben meg is valaszolva az eldbb emlitett kérdést).
A neves kompaniahoz pedig egy magyar tarsasag
is felsorakozott, méghozz4 az Invictus csapata,
akiket volt szerencsénk debreceni fohadiszallasu-
kon meglatogatni. Egyben szeretném jelezni

a mindenkori magyar kormanyzat felé, hogy Deb-
recen varosat (300.000 lakos) jelenleg legegysze-

ribben helikopterrel lehet megkozeliteni.
ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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CLOSE COMBAT

FIRST TO FIGHT

=2 Kozeli helyeken

First to Fight egy tds FPS
A egy tengeri csata stratégi-

aiba agyazva. KATEGORIA
2001 eleje 6ta dolgozik Taktikai FPS
: MEGJELENES
a Destineer csapata egy olyan 2004, szeptember
engine kifejlesztésén, amellyel el-
GYORSLINK

képesztden élethlien, a legljabb
grafikai médszerek felhasznalasa-
val (volumetrids arnyékok, normal mapping, a tar-
gyak tikrozodése a felszineken) kelthetd életre

a tengeri flotta és kornyezete. A Destineer Studié
valodi tengerészgyalogosokat, tiszteket vont be

a munka eldkészileteibe a még nagyobb hitelesség
érdekében.

A realisztikus harcszimulacion tul a tengerészek
csapatként is érdekesek lehetnek. A jatékmenet so-
ran rangos helyet foglal majd el a csapatdinamika,
a meggyilkolt tengerészeket kildetésrol kildetésre
Ujakkal potolhatjuk. A killonb6z6 csatakat végighar-
colt és kiildetéseket teljesitett tengerészek azonban
egyre Ugyesebb harcosok lesznek, s6t precizebbek,
nem beszélve az egyre er6sodo pszicholdgiai tulaj-
donsagaikrol, ezért célszer(i lesz majd a lehetd leg-

BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

GYORSNEZET

kisebbre cstkkenteni az ember-
veszteséget, hogy erds csapat all-

KIADO hasson mogottink.

Take2 LAN-kérnyezetben multiplayer

FEJLESZTO | funkci6 is vérhato. Mivel igen

Destineer u . ’ g .
hangsulyos lesz a csapatjaték, az

— (j csapatok létrehozasa mas online
jatékosokkal ériasi taktikai lehetd-

ségeket rejthet magaban.
Single-player médban a First to Fight kiildetésekre
osztott, fejlodést kinald szintekbdl all majd. Drama-
ibb hangulatot is kélcsondzhetlink a jatéknak, ha ki-
valasztunk egy térténetet, amely a kdzeljovdben,
2006-ban jatszodik, és egy létezd varos ma is aktu-
alis problémait dolgozza fel.
A belsd terek lepukkantak és kaotikusak lesznek,
a kuilsd szinhelyeket elontd szeméthalmokat pedig
narancssargara festi majd a lebukd nap. A val6sag
és a képzelet kozti keskeny hatarvonalat a tervezdk
tobbek koz6tt igy probaljak elmosni... Meglatjuk,
milyen sikerrel.
Véarhatéan 2004 utolsé negyedévében jelenik meg
a First to Fight.

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerill ebbe a kategériaba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai Ujsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!

2004. julius | www.gamestar.hu



SW: Republic Commando Harc a gydzelemért World of Warcraft
Jango Fett borében A Fekete Pajzs hadmivelet Egyszer elkészil, érzem!

R4l ;] ) LOPNINEMSZEGYEN |

Ugy latszik, a Thief sikere megihletette a HiP a kiadasi idopont 2005 mérciusa, ezért lehet,

4 ' Interactive fejlesztdit. Ugyanis tervbe vették, hogy  hogy ebben még van is valami. Ja igen, és a leg-
VI GYAZ N I -} egy hasonlo jellegl jatékot dobnak piacra. A ba- nagyobb eldnye a Stolen nevet kapott jatéknak,
csik a szokasos ,,minden és mindenki hogy foszerepldje - Garrettel ellentében —egy ndi
ultrarealisztikus lesz” széveget nyomjak, de mivel ~ mestertolvaj lesz.

A monacoi milliomosok unalmas és hanyattatott
életébe nyeriink bepillantast a Lamborghini FX

cim{ jatékprogram segedelmével. Egy fent ne- 24 Z

vezett jarmd tulajdonosaként kell majd iszonya- F AJ D A L M AS V E S ZT E S E G
tos pénzekért feltuningolnunk, és korilbelll két-

harom perc alatt ronccsa torniink ezeket a szi-

viinknek kedves verdakat (amelyek annyiba ke- A The Missing cime bizonyos hianyzé aranytombok-  és a valésagban is hasznalt internetes adatbazisok-
riilnek, amennyit egy atlagmagyar egész életé- re utal, amelyeket persze eld kell keritentink a ka- hoz a megtévesztésig hasonléakban végezhetjiik
ben keres). A jaték arkad lesz, bér én szivesen landjaték végigjatszasa folyaman. A program na- nyomozasunkat. E-maileket kapunk, weboldalakon
kiprébalnam szimulatorkoriilmények kozott is, gyon érdekes lesz, ugyanis a jelenkorban jatszodik, és internetes keresokben szorfoliink, széval tok fun.
mit tud egy ilyen kicsike.

|
- - b sl e .-_-1-!"'(}._'.._--.*." i
L :// ] Mindenkikedves stratégiajabolgaz Armies of
L F R o «WEXigob6l szémezgettek néhany jo fajta ]
% screenshotot magyar véreink. Minthogy a képe- )
= . - . ket (és az infokat) mokkaskanallal mérik a cucc-
! ; - rol, ezért ez is nagy 6romkodeésre ad okot...
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THE SECRET OF

Az Atlantis Evolution egy hagyomanyos
point’n’click jelleg( kalandjaték lesz, méghozzé az
ebben a miifajban mar j6 parszor bizonyitott

ATLANTIS ISLAND

Adventure Company kezei kozul. A programban
egy szegény hajotorott fiatalembert alakitunk, aki
Atlantisz titkaiba nyer majd bepillantast (hopeso).

EP ESSZEL

ELVISELHETETLEN

Kiméletlen és véres kiizdelem folyik az allatkert-
menedzser-jatékok 61dokld piacan. Az uzleti élet
farkastorvényei szerint, alig jelentette be par ho-
napja a Microsoft a Zoo Tycoon 2-t, maris itt

a legujabb kihivé a Zoo Empire képében. Iszonya-
tos, hogy mi folyik itt, iszonyatos...

GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

Az Electronic Arts egy legutébbi, szu-
pertitkos bemutatéjaral keriilt ki egy képecs-
ke, amely a Command & Conquer 3 t6lt6kép-
ernydjét abrazolja... Az eredetiséget firtato
kérdésekre a kiad6 pozitivan valaszolt, meg-
erdsitve, hogy folyik a jaték fejlesztése.

Ugyan a legutbbi QuakeConon az id-sek meg-
igérték, hogy idén augusztusban becsszéra mu-
tatnak valami értékelhet6t a Quake 4-bdl, Tim
Willits iddben lehdtotte a kedélyeket: nem szeret-
nék egy félkész verzié hianyossagaival lelohasz-
tani az emberek lelkesedését, ezért valészindleg
késobb mutatjak be a nagy mavet.

Az Elder Scrolls egy régi szerepjaték-sorozat,
de annak idején nagy népszeriiségnek orven-
dett. A korabbi sikerek miatt a Bethesda
Softworks megprobalja feléleszteni a régi tii-
zet, igy nem lehetetlen, hogy egy-két év mul-
va mar az 0j ES-sel nyomulhatunk.

Az FBI elkapott egy embert, akit a Half-Life 2 for-
raskodjanak kilopasaval gyantsitanak. A tettes
kilétét, személyiségi jogokra hivatkozva, nem
hoztak nyilvanossagra.

MINDIG CSAK AZ
A ROHADT PEDZ...

Ugyan a Fireglow Studios mér bejelentette, hogy
készill a nagy sikerd Sudden Strike harmadik ré-
sze (amely teljesen 3D-s lesz), de hogy addig se
maradjanak betevd falat nélkil, azért kiadjak

a Sudden Strike: Resource Wart. Ez egy kiegészitd
lemez lesz, amelyet allitélag kb. 100 6ra alatt lehet
majd végigjatszani, széval a rajongéknak is lesz
mivel mulatniuk az idot az Uj rész megjelenéseéig.

GYERMEK,
FJUSAGI ES SPORT

Bizonyos szemponth6l Magyarorszag
hokinagyhatalom. Talan rank épiti a JoWood leg-
Ujabb tidvoskéjét, amely a hokimenedzserek kiiz-
delmes és embert probalé mindennapjaiba en-
ged bepillantast. A jaték cime pedig: Icehockey
Manager 2005 (tadaam). Hogy mindenkinek az
informacioéhségét kielégitsik, ezért elmonda-
nam, hogy a fejlesztok szives kozlése szerint lesz
benne sok csapat, meg még tébbféle bajnoksag.
Mi kellhet még?!
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nek azért, mert tjabb screenshotokat tettek
kozzé. A jaték célja egyébként a kovetkez6:

1901-re biztositani kell a globalis békét, zseniéliq-‘;,

san egyszeri, modon: uralmunk ala'kell Rajtani
az egész vilagot! ;

ﬁ.“\*\il“ Il

EZ MOST DIO
VAGY NEM DIO?

A KULT: Heretic Kingdoms készitoi hatarozottan
allitjak, hogy 0j RPG-juk jatékban eddig még nem
tapasztalt szabadsagot ad majd a jatékosnak. Ezt
olyan szempontbél meg tudom erdsiteni, hogy az
nyilvanval6: nem a grafikara pazarolték az értékes
munkaidat... Bar véglil is Diablo ll-nek elmegy,
csak hat 2004 kdzepe van mar lassan.

MINDIG CSAK A FOCI!

Ugyan hivatalosan még nem jelentették be, de
flrge munkaskezek mar kiloptak az els6 képeket
a Pro Evolution Soccer 4-bdl. Sajnos nem lehet
kozolni Bket, de ez j6 par dolgot jelent. Egyrészt:
lesz ilyen jaték. Masrészt, elnézve a képeket: szép
lesz. JO lesz. Harmadrészt: a képek hatuljara az

van irva, hogy megjelenés novemberben. HiG{!

www.gamestar.hu | 2004. jllus
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Annyira tetszett'az E3-on azimperial Glory, hogy
virtualisan kezet szeretnék csokolni a fejlesztok-
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A TORVENY KEZE: MINK |

A Lawman cim( jatékot lengyel testvéreink ké-
szitik. Persze nemcsak ez a jé hir — bar ténykér-
dés, hogy ,lengyel magyar, két j6 barat” - hanem
az is, hogy ez egy franké kis vadnyugati FPS
lesz, ami mindig boldogsaggal télti el szivemet.
Réadasul lesz benne lovaglas is (jipijajééé!), 18-

féle eredeti fegyver (remélem, a pontossagukat
is élethlien dolgozzék fel, akarcsak a Redneck

Rampage-ben), valamint egyjatékos kiildetések
is lesznek. Ez utébbi bejelentés a sajtokozlemé-




CROSS RACING

z Invictus Games legutébbi ismert jatéka
A sokaknak csalédast okozott. A Street

Legal nem hozta azt a szintet, amelyet
egy Insane-t megalkoté csapattdl elvarhattunk.
A Cross Racing Championship leginkabb a nagy
siker(i terepgyepalds versenyjatékra hajaz, am
annal szebb, gyorsabb és valosagosabb is.

Bar az elsd képek megjelenése utan mindenki azt
gondolta, egy ralis jatékrol van sz6, el kell oszlat-
nunk ezt a kételyt. Nem, ez véletleniil sem egy Colin
McRae Rally-klén. Lényegében egy olyan verseny-
sorozat egybeforrott jatéka, amelybdl nem marad-
hatott ki a ralistilus sem. A jaték folyaman ésszesen
60 killonféle versenyben vehetiink részt, a rendelke-
zésre all6 hat kilonb6z6 territériumon. Féldes uton
éppugy megfordulunk majd, mint hegyi varoskaban,
rendesen betonozott Gttal. Ha éppen Ugy tartja Uri
kedviink, még a tengerpartra is ellatogathatunk,
ahol példanak okaért egy pofas buggyt nytistélhe-
tlink.

A 2001 nyaran megjelent Insane sokaknak felkeltet-
te az érdeklddését. Nem is annyira a grafika, mint
az iranyitas és a fizikai modell volt remekbe szabott.
EgyszerQien j6 volt vele jatszani, és kész. A Street
Legal irényithatésaga mar hagyott némi kivannival6t
maga utan, de ennek legfdbb oka az volt, hogy

a szaggatas miatt nem nagyon lehetett kormanyoz-
ni. A CRC fizikdja, ahogy emlitettem, nagyon sokat
fejlodott. Elsd probalkozasra természetesen min-
denféle kanyarodasi és egyéb segitséget bekap-

OnEscapee - 1997

1NSANE - 2000 - verseny, hatarok nélkil

Street Legal - 2002 - tuningol6s versengés

Street Legal Racing Redline - 2003 - a folytatas
Monster Garage - 2004 - tuningverdéak versenye
Cross Racing Championship - 2004 - friss aut6zas

UJ STILUS
SZULETIK

Akarcsak az Unreal Tournament 2004
Mothership palyajan, a Dark Matter: The Baryon
Projectben is egyszerre lehetiink Gr-1élekvesztok
ortilt pil6tai és mindenre elszant kommandosok.
Persze a jaték eldrehaladtaval hatalmas csatacir-
kalokat megszallva irthatjuk az ellent. Azt hi-
szem, a koncepcio a kal6zos filmek ,,atugralés”
jeleneteibdl szarmazik, tehat akar még jo is
lehet...Képet persze még nem adtak a kis sze-
metek, persze, miért is kéne...
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csoltam a meniiben. igy mér egy kicsit md volt

a dolog, de persze a korrigalas utan mar minden
stimmelt. Ha minden segitséget elnémitottam, mar-
mar olyan érzésem volt, mintha a GTR-ben megis-
mert, valéban nehézkes és megtanulandé iranyitas-
sal kiszkddnék. Ez persze nagyon tetszett, hiszen
mindenki Ugy allithatja be maganak a verdat, ahogy
tetszik. A kilonbdz6 terepek, mint mondjuk a be-
ton, a f(i, a sar vagy éppen a hd természetesen
masként viselkednek. Attdl is fligg az iranyitas,
hogy milyen nehéz jargannyal tapossuk az aktudlis
terepet. Ezen a téren tehat a jaték egy hatalmas pi-
ros pontot érdemel!

Ez bizony igy van. Ne is almodjatok olyan részletek-
be mend tuningolasrdl és biitykdlésral, mint amilyen
a Street Legalben volt. A jaték ezen részén muszaj
volt egyszerdsiteni, hiszen az SL-t sokan nehéznek
talaltdk. A CRC-vel viszont barki tud jatszani, nem
kell hozza megszallott automaniakusnak lenni (mint
amilyen kedvenc tordeldnk, Malachit ©). Kordlbelil
gy képzeljétek el a tuning részt, mint amilyen az
NFS Undergroundban volt. A motort, a valtét és
egyéb alkatrészeket killonféle szintek szerint cserél-
hetjiik. Igy persze a jaték elGrehaladtaval egyre
bikabb verdakra tehetiink szert. Minden egyes
tuning Ujabb és Gjabb szponzorok bevonasaval tor-
ténik. Kezdetben még egy szinte teljesen csupasz
autéval indulunk. Késobb bovitiink — megjelennek

a matricak a vazon. Abbdl, hogy ellenfeliinknek
mennyi van, és milyenek, kovetkeztethetiink arra is,
hogy mennyire lesz nehéz a kiizdelem. Lecserélhet-
juk a kerekeket is, hogy minden terepviszonynak
megfeleld lehetdségekkel indulhassunk.

Hat igen. A torésmodell. Bar a legtdbben igyekez-
tlink vigyazni arra, hogy ne menjiink neki minden-
nek, ender koma pont azt t0zte ki célul, hogy min-
den egyes sziklat letaroljon. Ennek kovetkeztében
a verda természetesen minden |étezd bibit elszen-
vedett. Leszakadtak az ajtok, lereplilt a motorhazte-

A CIA IS ERDEKLODIK

Az ismeretlenség homalyabdl ugrott eld, méghozza
mindjart a masodik résszel a Superpower 2. Ebben
az izgalmas stratégiaban hatvanezer csuszka,
altablazat és pop-up meni segitségével hodithatjuk
meg a jelenkori vilagot. Szerintem a vérstratégak
egyik kedvence lesz a program. A jaték érdekessé-
ge, hogy - persze, amennyire ez lehetséges - realis
adatok alapjan dolgozik. Nyam-nyam!



hirek

CHAMPIONSHIP

t0, a felfliggesztés is rendesen megsinylette a ka-
landot, a téban landolt kerékrdl pedig mar ne is be-
széljlink. Bizony, ennyire szét lehet kapni egy jar-
ganyt a jatékban, széval nagyon vigyazzunk arra, mi
mindent zdzunk le egy heves verseny alatt.

Az alapjatékban nyolc jargany kapott helyet, ami bi-
zony elsdre nekem is elég kevéskének tlnt. De mint
emlitettem, igen sokat
modosithatunk egy-egy
modellen, nemcsak kiil-
lem, hanem vezethetdség
szempontjahol is. Arra
pedig méar gondolni sem nagyon merek, hogy a ja-
ték megjelenése utan egy héttel mennyi letdlthetd
auto lesz hozza pluszban. Bizony, a progi egyik leg-
nagyobb erdssége, hogy az eddigieknél is sokkal
konnyebben lehet ] tartalommal feltolteni. Az
Insane-hez a mai napig érkeznek Ujabb autok,

a csapat reményei szerint azonban a CRC-hez még
tobb extra letdltés varhatd. A jaték megjelenésével
egy idoben (vagy kis szerencsével valamivel az
eldtt) egy egész modkészitd csomag jelenik meg.

Az elsd aurt’:rpai interaktiv

Jaték,-Info,.- es Edutaitment Szakkiallitas

Lipcse, 2004, auguszius 19.-22.

Ligpe. nem kainjioded oiT
Edraiods ivioemicid
ot Dl E hiw
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a jaték elorehaladtaval egyre
bikabb verdakra tehetiink szert

Ahhoz, hogy valaki aut6t rajzolhasson, nem art
azért egy kis 3DSMax-tudas is. Aki ebben nem tud
alkotni, az majd letdltheti a tobb szaz, masok altal
készitett verdat. A kulisszak mogul annyit azért el-
arulnék, hogy a csapat egyik tagja egy, a végleges
véltozatban hivatalosan nem szerepld Ladaval tesz-
tel ©. (Amit egyébként egy lelkes emberke a Street
Legahoz készitett!).
Roviden, tomoren ennyit
hat az Invictus Games
legujabb alkotasarol.
Tény, hogy nem az NFSU
folytatasarol van sz6, de az teljesen biztos, hogy
a nem is kicsit balul elsiilt Street Legal utan ujra
fellendil a csapat hirneve. Aki szerette az Insane-
t, ebben is biztosan 6romét leli, bar nekem hiany-
zik kicsit a Capture the Flag multiplayer mdd. Le-
mezmellékletiinkon talalhattok videot is a jatékrdl,
illetve magukrél a készitokrél. Erdemes megszem-
IéIni, hiszen bepillanthattok a debreceni csapat
mindennapjaiba.

ZeroCool

A csapat minden tagja rengeteg érdekességet arult el,
ezekrdl a cikkben olvashattok. A kiegészitd morzsakat Ko-
zék Tamasnak, a csapat vezetdjének kdszdnhetjik.

Miért nem licencelt autékat hasznaltok a jatékban?
Korébban az volt a tapasztalat (még az Insane idejébdl,
vagy akar a Street Legal esetét szemlélve), hogy az au-
togyartok egyszerlen nem engedték, hogy autéikat
Osszetdrjék. Arra hivatkoztak, hogy a potencialis vasar-
I6nak nem jé, ha 6sszetdrve lat mondjuk egy BMW-t.
Az6ta kicsit megvéaltoztak a dolgok. Megfeleld pénz-
magért cserébe ma mar barmilyen autét porra lehet
zGzni. Olyan sok pénzrdl van azonban sz, hogy inkadbb
a val6saghoz majdnem teljesen kozeli autokat készitet-
tlink. Raismertek majd mindegyikre, csupan minimalis
valtoztatasokat eszkozoltiink.

Milyen zene kiséri majd az eseményeket?
Szokasunkhoz hiven ink&bb rockosabb, pergdsebb szamo-
kat készitetttink. Mi magunk is nagyon szeretjik az olyan
hangzésokat, melyek igazan megteremtik a hangulatot egy
jobbfajta versenyhez.

Terveztek esetleg konzolos atiratokat?

Nem. Jelen pillanatban a PC-s verziora helyezzik a hang-
sulyt, &m ha a késobbiekben a kiadé éppen (gy hatéroz,
barmi lehetséges természetesen.

Milyen terveitek vannak?

Az Activision Value elhagyasaval Ujabb kiadét keres-
tiink. Eurépaban a GMX Media adja majd ki a jatékot,
elsddleges célunk természetesen ennek a befejezése.
Nyilvan szeretnénk a vilag minden tajara kiadot talalni,
jelenleg is dolgozunk ezen. Arrél, hogy mi lesz a ko-
vetkezd fejlesztéslink, még korai lenne barmit is mon-
dani.

Ami talan a legjobban érdekli a jatékosokat: mikor jele-
nik meg az alkotas?

A jelenlegi tervek szerint nyar végén szeretné piacra
dobni a kiad6. Ha nem talal ki Uj dolgokat, és nem akar-
ja elhalasztani a megjelenést, akkor tartjuk ezt az id6-
pontot.

LEIPZIGER MESSE
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ELMORZSOLOK EGY KONNYCSEPPET...

Ujabb masodik vilaghaboras program késziil. Va-
gyis annyira nem Uj, mert bejelentés mar tortént
vele kapcsolatban, most viszont mér a végleges
megjelenési iddpontot is kdzolték, ami bizony

(4]

2004. szeptembere. E remek alkalombdl a készi-
tok voltak oly kedvesek, és a majdnem-kész val-
tozatbol loptak nekiink néhany screenshotot. Ja,
és a jaték cime Axis and Allies (mi mas...).

KEDVENCEM

Ugyan még nincsenek réla képek, de nagyon érde-
kesnek tlinik a Spoils of War cim( FPSRTS. Ez a ja-
ték ahhoz a mostanaban divatos iranyzathoz tarto-
zik, amelyben a szembenallé csapatok egyik kato-
néja stratégiai térképen iranyitja bajtarsait. Persze
valaszthatjuk a masik utat is, egyike lehetiink a 12
zsoldosnak, aki ebben a futurisztikus jatékban az
idegenek hordai ellen harcol, és mocskos kis életét
féltve fittyet hany az ,,6gbol” érkez0 parancsra.

UZLETI HIREK

Az SCi az alabbi nagyobb cimek megje-
lentetését tervezi a kdvetkezd harom évben:
Conflict: Vietham [2004]

Richard Burns Rally [2004]

Battlestations: Midway [2005]
Carmageddon (4) [2005]

Conflict (4) [2005]

Rogue Trooper [2005]

Conflict (5) [2006]

Reservoir Dogs [2006]

Az egykor szebb napokat megélt Interplay to-
vabbra is hatalmas pénziigyi problémakkal
kiiszkodik. Kitették 6ket az irodahazukbal, il-
letve ki nem fizetett szamlak terhelik 6ket.
Ezért gy donattek, hogy még az ,,aranykor-
bol” szarmazé licenceik koziil eladnak néha-
nyat; hogy melyeket, azt még nem kozolték.

A UbiSoft, addig is, amig nem el nem késziinek
a kovetkezo részek, szeretne némi pénzt szerez-
ni a Might& Magic univerzumbol. Ezért ,,UbiSoft
Exclusive” cimsz6 alatt (jra kiadja a Heroes 3-at
és a Might & Magic 9-et.

A Codemasters a kovetkezé fél évben az
alabbi jatékokat tervezi kiadni:

World Championship Snooker 2004 [nyar]
Soldiers: Heroes of World War Il [julius 2.]
Dragon Empires [6sz]

Club Football 2005 [6sz]

Wartime Command [tél]

Operation Flashpoint 2 [tél]

Az Eidos a nyari strandszezonra hivatkozva eltol-
ta a Shellshock Nam '67 megjelenési idejét 6sz-
re. Legalabb addig is csiszolgatnak rajta a fej-
lesztk - mondtak az illetékesek.

Orok szerelmem a 18 Wheels of Steel
sorozat, amelyet egyébként meglepd
moddon csehek fejlesztenek. Az uj rész
nagyon szemet gyonyérkodtet6 lesz, de
sajnos semmiféle infét nem sikeriilt ki-
szedniink bel6liik (ezek a rohadt titok-
tartasi szerz6dések...). Ja, a jaték cime:
Pedal to the Metal.




BONGESZDE

= Tul a csuticson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

1. City of Heroes

2. Far Cry

3. Battlefield Vietham

4. Rise of Nations: Thrones & Patriots
5. Rise of Nations

6. UT 2004

7. SW: KotOR

8. Lineage II: The Chaotic Chronicles
9. The Sims Deluxe

10. CS: Condition Zero

11. Age of Mythology

12. Call of Duty

13. Thief: Deadly Shadows

14. The Sims Double Deluxe

15. The Sims: Abrakadabra

16. Lords of the Realm 3

17. Warcraft |Il Battle Chest

18. MS Zoo Tycoon: Complete Collection
19. Hoyle Casino 2004

20. Final Fantasy XI

Megint bejott a papirforma: egy kiegészitd megjelenése nagyon durvan megdobta az alapjaték eladasait
is... Emellett az NCSoft tarol, ami egy MMORPG-s cégnél nagy sz6!

GS cikk GS szazalék
(aj)
4 2004. aprilis 94%
¥ 2004. marcius 88%
(4j) 2004. jalius 93%
A
W 2004. marcius 89%
A
(aj)
v
¥ 2004. majus 63%
W 2002. november 94%
¥ 2003. november 90%
(Gj) 2004. janius 89%
A
W 2003. december 94%
(Gj) 2004. aprilis 69%
A
v
v
v

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

Kicsit visszaesett a Doom3, talan majd a nem is
olyan tavoli megjelenés idején Ujra bizonyithat...
Megérdemelten.

szavazatarany

1. S.TALK.E.R. 30%
2.Doom 3 24%
3. Half-Life 2 19%
4. Driv3r 18%
5. Colin McRae Rally 5 8%

GAMESTAR

OLVASOI TOP 5

Ez az NFS nagyon birja a strapat. Az elsd helyen
pedig mi més is allhat ilyenkor majus kdzepén...

szavazatarany

1. Far Cry 28%
2. UT 2004 20%
3. Ground Control Il 19%
4. NFS: Underground 18%
5. The Suffering 16%

MAGYAR TOP 5

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN

MAGYAR TOP 5

AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN

1. Far Cry
2.CS:Cz

3. Painkiller

4. UEFA Euro 2004
5. Hitman: Contracts

1. Battlefield Vietnam
2. Harry Potter 3

3. Sacred

4. Diablo Il Expansion Pack
5. Half-life (Best Seller)

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés elott két héttel
tesszik ki, ,,olvaséi szavazas" néven)!

SZERKESZTOSEGI

TOP 5

A Windows reinstall hatarozottan j6 irdnyba tolta
el szerkesztdségiink tagjainak CS-zési hajlando-
sagat.

1. Warcraft 3: TFT
2.CS

3. Ground Control Il
4. Diablo 2: LoD

5. Panzers

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
nési iddpontok tajékoztaté jellegliek, azokon a ki-
adok 6nkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
toztatnak is).

megjelenés
America 2 2004. aprilis
Age of Empires IIl 2004. november 26.
Blitzkrieg:
Burning Horizon 2004. junius 4.
Black&White 2 2004. 0sz
BloodRayne 2 2004. oktdber 29.
Combat FS 4 2004. szept. 21.

Crouching Tiger Online 2004. november 26.

Doom 3 2004. nyar

Driver 3 2004. augusztus
Fahrenheit 2004. november 23.
Full Spectrum Warrior 2004. szept. 1.
Lineage 2 2004. nyar

Lula 3D 2004. szept. 24.
MoHPA 2004. szept. 1.
Mortyr 2 2004. szeptember
Pirates! 2004. oktober 21.
Rome: Total War 2004. szept. 21.
Sabotage 1943 2004. nyar

Shade: Wrath of Angels 2004. okt6ber 1.
Shellshock Nam '67 ~ 2004. janius 25.

Spider-Man 2 2004. augusztus
Star Wars: Battlefront 2004. szep. 25.
The Sims 2 2004. szept. 24.

Tribes: Vengeance 2004. november 26.

www.gamestar.hu | 2004. jllius



ELSO KEZBOL

BEM APO VISSZAVAG

Habar mostanaban kifejezetten kényeztetnek minket a hazai jatékfejlesztdk, ennek ellenére a

nemrég alakult Hydrogame csapat munkajara érdemes odafigyelnlink, mert olyasmire kész(il-
nek, amire eddig nem sok példa akadt: teljesen magyar vonatkozasu stratégiai jatékot készi-
tenek. A részletekrdl Varhegyi Bulcsut, a csapat frontemberét kérdeztiik.

GameStar: Honnan jott az dtlet?

Varhegyi Bulcsu: A Panzer General nagy kedven-
cem volt, arra gondoltam, hogy j6 lenne egy ha-
sonléan konnyen kezelhetd, de valamivel realiszti-
kusabb jatékot késziteni. Fontos szempont volt az
is, hogy ilyen stilusu jatékot egy kis csapat is 6sz-
sze tud hozni. Kifejezetten magyar térténelmet fel-
dolgoz6 jaték egyaltalan nem létezik, innen a té-
mavalasztas.

GameStar: Hanyan dolgoztok a programon?
Varhegyi Bulcsu: A Hydrogame idén januarban
alakult, a fejlesztésben 6ten vesznek részt: Lanyi
Zoltan programoz6, Nagy Balazs grafikus és j6-
magam, mint tervezd/programoz6. A zenét Szabo
Attila és T6th Gabor szerzik.

A jatékgyartasban szinte mindenki Gjonc, egye-
dil én vettem részt a Haegemonia, a Platoon és
néhany kisebb jaték tervezésében a Digital
Reality csapatanal. Ennek ellenére Ugy érzem,
profi csapatot siker(lt 6sszehozni, mindenki j6!
érti a dolgat.

GameStar: Mesélj kicsit a jatékrol. Stilus, bo-
nyolultsagi szint, érdekességek...

Vérhegyi Bulcsu: Az 1848 korokre osztott stratégi-
ai jaték, egy kor egy hétnek felel meg. A jaték 4
hadjaratot 6lel fel: 1848 dsze és tele, a nagy ma-
gyar sikerekkel jard tavaszi hadjarat, a végkifejlet
’49 nyaran, illetve a teljes hadjarat 1848. szeptem-
bertdl - 1849. decemberig.

A jatékos fo feladata a hadtestek dsszeallitasa
és iranyitasa. Ekdzben fontos dontéseket kell
hoznia: hol, milyen erdket ésszpontosit, tama-
dasra vagy vedekezésre all-e be, mely erddoket
ostromolja meg...

A jatékban alapvetden kétféle egység talalhatd.
Az ezred maximum 2000 lovasbdl vagy 4000 gya-
logoshdl allhat, a tiizérségi itegekben pedig 8
agyu lehet. Ezekbdl az egységekbdl tobb mint tu-
catnyi fajta van, példaul: huszarok, honvédek,
csészari sorkatonak, gyalog-, lovas- és variitegek,
népfelkelok, nemzetdrok. Az ezredekbdl és (te-
gekbdl lehet a hadtesteket dsszedllitani. Fontos,

hogy a hadtestek élére a jatékos nevezheti ki az
egyedi tulajdonsagokkal felvértezett tdbornoko-
kat. A 1848-ban t6bb mint 70 hadvezér kozil va-
laszthatunk.

Kiemelt szerepe van még az iddjarasnak, amely
akadalyozhatja vagy segitheti a hadmiveleteket.
A jaték a talaj allapota és a csapadék mellett a fo-
lydk vizallasat is nyomon kdveti. A folyok nagy hi-
degben be is fagyhatnak, ami megkonnyiti az at-
kelést a csapatok szamara.

A korabeli hangulat felidézésében segithet az

a korulbelul 20 percnyi hattérzene, amely kifeje-

beallitani. A varosok és erddok ellatmanyt , ter-
melnek”, arra kell odafigyelni, hogy a hadtestek
eleget kapjanak ebbdl. A magyar fél toborozhat Uj
ezredeket, az osztrakok és az oroszok pedig csak
erdsitéseket kapnak.

GameStar: Mennyire lesz torténelem hii

a program? A seregek, tabornokok egyeznek-e
majd a valédi szabadsagharcban szereplé csa-
patokkal és vezetokkel?

Varhegyi Bulcsu: Igyekeztiink pontosan model-
lezni a résztvevod egységeket mind grafikailag,

A jatek a talaj allapota és a csapadék mellett a folyok vizallasat
is nyomon kéveti

zetten a jatékhoz késziil. Zenészeink kilon cimba-
lom hangmintat vettek fel, hogy a zene még ma-
gyarosabb lehessen.

GameStar: Hogy zajlanak majd az iitkzetek?
Varhegyi Bulcsu: Tébbféle csata is étrejohet

a jaték soran. A nagy hadseregek megiitkdzése
a csata, mig a kisebb hadtestek utkdzetet viv-
nak. Az er6doket meg lehet rohamozni, ha ne-
hézitegekkel mar sikerdilt a falat lerombolni, il-
letve az erddok helydrsége is kitdrhet és megfu-
tamithatja az ostromsereget. A csata vagy Utko-
zet kimenetele befolyasolja a nemzetek (osztra-
kok, magyarok, oroszok) lelkesedését.

A csaték menetébe a jatékos csak kis mértékben
avatkozhat be, a gydzelem az 6sszecsapo ezre-
dek allapotan, az (itkdzet helyszinén, a hadvezé-
ren és a szerencsén mulik. A csata minden torté-
nése nyomon kovethetd szoveges lizenetek for-
majaban, és a résztvevod egységek tapasztalata
pedig nohet a végén.

GameStar: Lesz-e

gazdasagi vetiilete a jatéknak?

Varhegyi Bulcsu: Kiilon gazdasagi rész nem lesz,
tehat nem lehet épuleteket emelni, vagy addkat

mind pedig az egységek harcképességét illeto-
en. A tabornokok valds teljesitményiik alapjan
kapjak meg jellemzdiket. Minden hadjarat az
igazi torténelmi helyzettel indul, a hadtestek
helyzete és allapota a valésagot tikrozi. A tér-
kép eredeti 1848-as és '49-es térképek alapjan
lett megrajzolva, az utak és a folyok allapota,

a varosok mérete megegyezik a torténelmi vi-
szonyokkal.

GameStar: Mikorra varhatjuk az 1848-at?
Varhegyi Bulcsu: Valamikor idén 6sszel, de ennél
konkrétabbat egyel6re nem tudok mondani. Na-
gyon fontosnak tartjuk, hogy kész jatékot adjunk
ki, igy nem fogjuk erdltetni a korai megjelenést.

A vérhato ar 4000 forint koril lesz.

GameStar: Tovabbi tervek?

Varhegyi Bulcsu: Szeretnénk a jatékot kibdviteni
gy, hogy a nemzetkozi piacra is alkalmas legyen.
A folytatasha mas nemzetek szabadsagharcai
fognak bekerilni, de természetesen a masodik
részben is gondolunk a magyar jatékosokra, jatsz-
hat6 lesz a Rakoczi-féle szabadsagharc is.

A jatékrol tovabbi informaciét a www.48.hu olda-
lon talaltok.

2004. julius | www.gamestar.hu




BEKESI LAN |

A jobbra fent lévd felhivasnak lassan mar nem gyo-
zlink eleget tenni, most is megkértek minket

a Game-Bridge-es arcok, hogy kozoljik ezt:

+A 2003-as Game-Bridge LAN-tabor sikerén felbuz-
dulva ismét elérkezettnek

lattuk az iddt, hogy belekezdjiink az idei tabor szer-
vezésébe. A tavalyi

tapasztalatokat felhasznalva az idén még tokélete-
sebb :) tdbort szeretnénk

szervezni.

A f6bb tudnivalok:

- Kb. 100 f6 jelentkezését varjuk

- A tabor iddtartama 1 hét: 2004. augusztus 9-15

- A helyszin egy egyébként is tdborként makodd
objektum Békés megyében,

varoson kiviil, Békéscsabatél 12-13 km-re: egy 250

m2-es helyiség (székekkel

és asztalokkal), bifével, tusolokkal és mindenkinek

széllassal (fahaz 4

agyas szobakkal)

- Félpanzios ellatas

- Jelentkezési hataridd: julius 26.

- Minden résztvevo sajat gépével és perifériival
jatszik

Sok 0j dolog és meglepetés var minden taborozot,
példaul: paintballra lehet

jelentkezni, esténként grillterasz hideg sérrel és tidi-
tovel sth.”

Az oldal pedig: www.game-bridge.hu

X

b el P

multi hirek

g FIGYELEM!

Aki sz(kebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felvirdgoztatasaért!

UJ RO PALYA

Red Orchestra ala készitették el lelkes fiatalok
Debrecen véros feldolgozasat (tudjatok, keleti
front, II. vh.). Sajnos még néhany bug tarkitja

a pélyat, de példaul par hazba be is mehetiink, és
hasonlé fun dolgok vannak.

~ . CS SOURCE

Kikeriilt egy-két screenshot a Counter-Strike
source engine-es valtozatabol, mindenkinek
ajanlom szives figyelmébe.



dstink a Michael Madsen altal életre keltett
H Tanner, egy tipikus szlikszav( zsaru, aki be-

épll az alvilagba, hogy felgongyolitsen egy
luxusautokra specializalédott nemzetkdzi blinszo-
vetkezetet. Ennek megfelelden a sztori
harom teljesen kiilonboz6, lenyligozo
részletességgel felépitett helyszinen ad
jatszodik majd: Miamiban, Nizzaban és
Isztambulban - jol illusztralja a fejlesz-
tok aprolékossagat, hogy a varosok
megjelenitéséhez tobb mint 35 ezer (!) éplletet he-
lyeztek el. Ugyan a torténet nem igazan kap hang-
sllyos szerepet - hiszen sokkal fontosabbak a lat-
vanyos autos Uldozések, melyek soran tébb mint
70-féle jarganyt térhetiink ripityara (az autok mellett
motorokat, hajokat, teherautokat, de még hatalmas
18 kerek( kamionokat is) -, am a koritésre sem le-
het panasz: latvanyos atvezetd mozik emelik a han-

gulatot, illetve a mar emlitett Michael Madsen mel-
lett olyan sztarok kdlcsdnzik hangjukat a szereplok-
nek, mint Mickey Rourke, Michelle Rodriguez és
Ving Rhames.

latvanyos autos (ildozések soran tébb mint
70-féle jarganyt torhetlink ripityara...

Nem szabad azonban olyan akci6ra szamitani, mint
a GTA sorozatban, hiszen a fejlesztk inkabb a két
korabbi Driver epizddot igyekeztek a mai kor elvara-
sainak megfelelden minden szemponthél tovabbfej-
leszteni. A gyalogos-16voldozds részek igy csupan
a jatékidd alig egynegyedét teszik ki.

A Driv3r - legnagyobb banatunkra - konzolra méar
megjelent, nekiink, PC-seknek azonban néhany ho-

napot még varnunk kell rd. Bar az is lehet, hogy ez
nem olyan nagy baj: a jaték konzolos berkekben
igen durva kritikakat kapott, foleg a gyalogos kiilde-
tések esetében felmerld iranyitasi és egyéb techni-
kai problémak, illetve a ,,fura” Ml miatt.
A konverzibig hatralévo idoben azon-
ban még megvan arra az esély, hogy

a Reflections koszoriljon a csorban.
Kilon érdekesség, hogy a napokban
jelenik meg a jaték zenéje CD-n is; ezt
nemcsak a dogos soundtrack miatt lehet érdemes
beszerezni, hanem egyfajta ,.kulcsként” is funkcio-
nal: a rajta talalhatd alloméanyok segitségével

a Driv3r oldalanak egy rejtett szekciéjaba juthatunk
be, ahonnan cheateket, kimaradt részeket és egyéb
exkluziv tartalmakat tolthetlink majd le.
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SILENT HILL 4
THE ROOM

Megijelenés: 2004. sz

jatékipar két legnagyobb tuléldhorror-soro-
A zata a Silent Hill és a Resident Evil. EIGbbi

foképp a kifinomultabb, pszicholdgiai rioga-
tas eszkozeit részesiti eldnyben, mig utébbi
a zombitrancsirozé akciét. A Konami most (igy don-
tott, hogy ezlttal még inkabb hangsulyozza a soro-
zat jellegzetességét. Ez persze nem je-
lenti azt, hogy a jatékbdl eltlinne az ak-
cio, de harc kdzben is kiszolgéltatot-
tabbak lesziink, példaul amikor olyan
ellenfelekkel (szellemekkel) talalko-
zunk, akik konnyedén kozelekednek
akér a falakon at... Szerencsére kibovitett harcrend-
szert (példaul ha tovabb tartjuk nyomva a tAmadas
gombjat, nagyobbat Utiink) és Uj fegyvereket is ka-
punk, az eddigi arzenal tobbszordse all rendelkezé-
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stinkre. Atalakul az egész inventory-rendszer is
a kilonféle specidlis targyak hasznalatahoz. Akira
Yamaoka, a sorozat hatterében all6 géniusz szerint
a negyedik epizéd mintha David Lynch és Stephen
King filmjeinek keveréke lenne. A hangulatot olyan
apro trikkok is fokozzék, mint a tovabbfejlesztett
zaj-effekt (mintha egy régi, 6sszekarcolt filmteker-
cset néznénk). Mar csak az a kérdés, hogy a készi-
tok tényleg mernek-e elrugaszkodni az eddigi ré-

Egy nyugtalan éjszakat kévetd reggelen Henry arra
ébred, hogy csapdaba esett a sajat otthonaban

szektdl, vagy inkdbb maradnak a sikeres receptnél:
mivel ez méar a negyedik epizod, az elobbinek sok-
kal jobban 6riilnénk.

Uj hasiink, Henry Townsend Silent Hill kisvarosatol

alig néhany mérféldnyire fekvd South Ashfield-i, tel-
jesen atlagos - talan az atlagosnal kissé rendetle-
nebb - lakdsaban tengeti napjait, de ez egy csapas-
ra megvaltozik, amikor egy nyugtalan éjszakat ko-
vetd reggelen csapdaba esik sajat otthonaban: ajto-
jéra vaskos lancok keriilnek, véres kéznyomok talal-
hat6k a falakon és egy bizonyos Waltert6l szarmaz6
lizenet, mely felhivja Henry figyelmét, hogy talan
jobb, ha ma otthon marad. (Ez a kedves Walter ké-
sBbb is tizenget nekiink, az ajté alatti
résen csusztat be vérrel irt leveleket.)
A lakésban nem a megszokott TPS,
hanem FPS szemszdghdl navigalva fo-
gunk bolyongani, mik6zben portalok
bukkannak fel: eldszor a furddszoba-
bol sz(rddnek ki nyugtalanité zorejek, ahol egy ala-
gutat talalunk. HOslink persze azt teszi, amit norma-
lis ember sosem tenne: bemészik és nem sokkal
késdbb - vajon hol? - Silent Hillben talalja magat...




A JOKLONOZOTT KDI\/II\/IANDDSNAK
BE JOL VAGYON DOLGA!”

A Star Wars vilaga tényleg univerzalis,
hisz oly sokféle hdst iranyithattunk
mar jatékstilusok kavalkadjaban: le-
hettiink mar jedik, Sith-lovagok,
fejvadaszok, starfighterek , pod-
versenyzok, RTS-hadvezérek
vagy akar MMORPG...
barmik. Ez mind szép
és jo, de egy szerep-
kor azért kimaradt:
vajon milyen érzés
lehet szuperhds he-
lyett egyszer( klon-
kommandds pancélja-
ban harcolni a Koztar-
sasag oldalan?




ontosan ez a kérdés merilhe-
P tett fel a LucasArts marketin-
geseinek fejében, kdzvetlentil
(vagy inkabb hetekkel, hénapokkal...)
azeldtt, hogy végre kipattant az isteni
szikra. Ez az! Méar régobta szerettiink
volna birodalmi gardista szerepében
kiizdeni, de ezt az ,,alljunk a rossz
oldalra” témat azért dvatosan
kell feszegetni: egy Tie
Fighterben vagy valamilyen
Ly 5 . tobbfele kimeneteld
szerepjatékban még
csak-csak, viszont
FPS-ben tényleg
kicsit gazos lenne
irtani a j6 népet,
ugye... A koztar-
sasag katonaja-
ként viszont nem
ttkozunk erkocsi
problémékba.
Akér ez volt az in-
dit6 gondolat, akar
csak LucasArtsék
szerettek volna va-
lamilyen jo kis tak-
tikai FPS-t készi-
teni, mindeneset-

Taktikai FPS LucasArts

2005 elsd félév LucasArts

Star Wars: Galactic Battlegrounds, Star
Wars: Starfighter, Star Wars: Galaxies

akcié ) star wars: republic commando

REPUBLIC

re a kedvenc, j0l bejaratott univerzu-
mukban ez(ttal a masodik részben
megismert, fehér fémpancélba buijta-
tott katonak életét fogjuk megismerni.

Csak egy

egyszerii sakkbabu...

Persze senki sem szeret a hatodik
alabardos szerepében kullogni, ezért
a Republicban nem is egyszer( koz-
katonakat vagy tiszteket, hanem elit
kommandésokat alakitunk, akiket

a galaxis legz(rdsebb pontjaira kiilde-

- CONVIMANDO

a jeditanacs a foglyul ejtett és kivég-
zésre vard Obi Wan, Anakin és
Padme hercegnd megsegitésére

a Geonosis bolygdra kiildi sajat lo-
vagjaival egydtt a hires pancélozott
klénhadsereget. Gondolom, biztos
emlékeztek arra, hogy a katonak kiiz-
delmébdl tul sok mindent nem latni,
mivel a film inkabb Lord Dooku (ild6-
z€sére és a végso harmas parbajra
koncentralt. A jaték szerencsére nem
kotodik vallasos ahitattal a filmhez,
igy végre a katonak szemsz6gébadl is

~+Amikor a pajzs lemertilt, akkor mar a hisunkat

fag,

nek ki, hogy titkos csempészbandak,
Grkal6zok és a vilaglr egyéb sopredé-
ke kozott szétcsapva hajtsanak végre
specidlis killdetéseket. A készitok sa-
jat maguk is a valésagos Navy Seal
egységekhez hasonlitjak az altaluk ki-
agyalt specialis klonkatonakat.

A jaték eseményei a Klénok habordja
végén indulnak be, amikor

siitbgetni a lézerlovések, vagy marni ?(’
lények karmai, fogai és savas kopésef.”

részt vehetlink a végso dsszecsapas-
ban. Ez azt is jelenti, hogy nem a jedik
oldalan fogunk itt kiizdeni, hanem kis
csapatunkkal a Geonosis katakomba-
iban kell utat torniink magunknak,
leverve be tudjunk jutni a bazisukra.
Maga a sztori sem nagyon emlékeztet
az eddig megszokott hdscentrikus
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A Geonosis bolygén él6 rovarszer( 1é-
nyeket elsdsorban onnan ismerhetjik,
hogy ok épitették a Kereskedelmi Szo-
vetség meghizasabdl a droid hadsereget
a masodik részben. Sz6 sincs azonban
arrél, hogy 6k maguk ne lennének vesze-
delmes harcosok. A Republic
Commanddban harom fajtajukkal fogunk
szembekertilni...

Drénok

A drénokra a ,,sokan vagyunk és elegen”
szlogen illene a legjobban, ugyanis ezek
a kisméret( lények leginkabb nagy szam-
ban szeretnek tamadni. A sététben buj-
nak meg, majd hirtelen rajokban el6térve,
akar feltlrdl, a sziklakon kapaszkodva is
hajlamosak rank rontani.

Harcosok

Ezek a rovarszerd, repiild dogok

a Geonosis legfébb katonai; hihetetlen ag-
resszivitassal, hatborzongat6 visongassal

A trandoshan nép egyik kép-
viseldjét a Birodalom
visszavagban lathattuk: egy
z6ld pikkelyes fejvadasz volt
sarga ruhaban. Velik is ha-
romféle formatumban fogunk
talalkozni.

Rabszolgahajcsar

A trandoshan lakossag legerdsebb, leg-
kegyetlenebb és legjobb iizleti érzékkel
rendelkezd egyedei valasztottak ezt a jo-
vedelmezd foglalatossagot. A rabszolga-
hajcsarok igen sajatsagos vadaszpancélt
és korabbi dsszecsapasok sebeinek nyo-
mait viselik magukon.

Zsoldosok

,Mivagyunk a...” (Stst). Széval ezeket
a jol fizetett zsoldosokat a trandoshani
hadsereg helyett olyan helyeken vetik be,

Star Wars jatékokéra: mindenféle va-
razslatos Erd és egyéb hokuszpoku-
szok nélkili kommandosok izgalmas,
de csOppet sem heroikus, linedris kl-
detéseiben vehetiink részt. Az alta-
lunk alakitott katonanak nincs egy da-
rab mediklorian vérsejtie sem, nem
,Szeplotlentl” fogant meg, Yodahoz
sem fizi semmilyen rokonsag, és va-
I6szinlleg az Erdben sem fogja a leg-
halvanyabb zavart sem okozni. A Star
Wars-rajongok mégis egészen bizto-
san tlkon Ulve varjak majd a jatékot,
ugyanis a hattértorténet egyfajta 6sz-
szekotd kapocsként szolgal majd a Il.
és lll. epizéd kozott, emellett pedig

a 2005 nyaran moziba keriild filmbal
olyan fontosabb karakterek kavarnak
majd a jatékban, mint Grievous ezre-
des és elit testorsége.

Shining Star Six

Nem, ez nem egy Star Wars-béli Or-
hajé neve, hanem akar igy is nevez-
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képesek az ellenségre torni. A Geonosison
barbér térzsi formaban élnek.

Elitek

A bolyg6 legfélemetesebb ellenségei:
sokkal erdsebbek és agresszivabbak,
mint az el6zd két faj, raadasul ok is nagy-
szer(ien tudnak repiilni. Nemcsak elké-
pesztden vérszomjasak, de taktikai téren
rendkivill okosak is, amely nem annyira
jellemzd az elozo két fajra. Egyetlen sze-
rencsénk, hogy maganyos harcosok.

ahol mar csak 6k tudnak ren-
det tartani. Amikor kdzosen
tamadnak meg egy cirkalot,
akkor ezek az elit egységek
Iépnek eldszor a fedélzetre,
és 6k mennek el utoljara,
hogy fedezzék a hagyoma-
nyos katonaikat.

»Mindenes” droidok

Noha ezek a kis mechanikus egységek
technikailag nem trandoshan sziletésd-
ek, mindig egydtt I6gnak a tobbiekkel,
Ggyhogy 0k is ide kertiltek.

A droidoknak altalaban véve ugyanaz

a feladatuk, mint az R2-es egységeknek:
kulénféle gépek, épiletek és lények al-
katrészeit vagy felnasznalhaté szerveit
szedik 6ssze. Amikor viszont ellenséges
egységre lelnek, akkor az R2-vel ellen-
tétben azonnal tiizelnek.

hetnénk a Republic Commandct, hi-
szen a készitdk nem titkoltan

a Rainbow Six, illetve a Ghost Recon
nyomdokaiba szeretnének lépni vele.
Elsdre talan meghokkentdnek han-
gozhat egy Star Wars-os jatékrol, de
mint a Tom Clancy nevével fémjelzett
taktikai shootereknél, itt is rendkivill
fontos szerepe van négyfds embere-
ink helyezkedésének, illetve a magas
szintd realizmusnak. Bar a sztori sze-
rint egyetlen hdst alakitunk, mégis a
jaték soran négy emberiink barmelyi-
kének a szemszdgébe beléphetiink,
hogy a taktikai feladatokat sajat kezl-
leg hajtsuk végre.

Persze a legtobbszor praktikusabb,
ha 6k maguk is dnallésitjak magukat,
és ezen a téren a Republic
Commando sokkal flexibilisebbnek,
cizellaltabban kidolgozottnak tlnik,
mint mas taktikai RTS-ek. Mig példaul
a Rainbow Six részekben hosszl ne-
gyedorakat kellett azzal toltendink,

hogy a jaték elején unalmas térképek
felett gubbasszunk (ne hasznaljunk
ennyire cstinya szavakat! -ender), 1é-
pésrol Iépésre megszabva embereink-
nek, mit csinaljanak, kildnben egy
eldre rosszul kiosztott parancs miatt
elhaldloztak, itt minden utasitast val6s
idoben, a palyan kommunikalunk le
nekik. Természetesen a legéletbeva-
go6bb, hogy hatékonyan fedezzenek
minket, amikor valamilyen veszélyes
helyzetbe keriiliink, vagy mi magunk
hatéastalanitunk egy bombat, esetleg
épp gyogyitjuk egyik megsebesiilt
tarsunkat, de ezekre a maveletekre
akar kommanddsainkat is ravehetjik.
Persze ki képes allandoan ezerfelé fi-
gyelni, és tengernyi paranccsal bibe-
18dni? Nos, az RC készitoi igyekeztek
maximalisan megkonnyiteni embereink
kommandirozasét. A célkereszttel
oszthatjuk ki az utasitasokat: csak ra
kell mutatni, megnyomni a megfeleld
gombot, és sz6fogadd peonjaink mar

igyekeznek is engedelmeskedni.

A megfeleld, széba johetd megoldan-
dé feladatot egyébként hologramszer(
figurakkal mutatja a rendszer, igy em-
bereink figyelemmel kisérése, az ellen-
ség apritasa, valamint a parancskiosz-
tas még egy keményebb tlzharc kel-
|8s kdzepén is meglepden jol makadik.

»HALO, tessék? Bungie?
00600... itt az
iizenetrogzité beszél...”
Természetesen a Republic
Commando sem talalta fel a spanyol-
viaszt, és sok olyan elemet vett at
mas sikeres, hasonl6 stilust FPS-
ekbdl, amely ott is jol mikodott. Ma-
fajabol adoddan a fentebb taglalt
Rainbow Six, Ghost Recon hasonl6-
sagok nyilvanvaléak, am a HUD, tehat
az altalunk irdnyitott katona sisakja-
nak kijelzdje feltinden hasonlatos

a GameCube-on o¢riasi sikert aratott
Metroid Prime-éjara: itt is figyelemmel

2004. jdlius | www.gamestar.hu
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TAKTIKUS
TARSAK

Bérmelyik tarsunk szemszo-
gébe beléphetiink, de sokfé-
le parancsot is teljesitenek. Itt
példaul tiizelnek az ellenségre.

FEGYVEREK

Szimpatikus jatékszerek

Kommanddsaink legfabb fegyvere,
aDC-17m igazi ,.svéjci bicska: ugyanis
kétféle upgrade segitségével tAvcsoves
puskava vagy granatvetové alakithato.
Emellett embereink alapfelszereléséhez tar-
tozik még a DC-15-0s lézerpisztoly, a gra-
natok kozott pedig a termdlis detonéator, az
EMP-detonétor és a sonic detonator.

Az igazi poén viszont az ellenség sajat
fegyvereit felnasznalni elleniik. Osszesen
hatféle puskat és piszolyt zsakmanyol-
hatunk: a trandoshanoknal shotgunt,
anem tul j6l célzé, viszont anndl brutali-
sabb tlzerejl félautomata gépfegyvert,
valamint a robbanéldvegl puskat.
Kashyyykon a vukiktol a a jol ismert ,,nyil-
vetd” zsalmanyolhatjuk, amely neve elle-
nére lézernyalabokat 16 ki, amelyek bizo-
nyos feltiletekrdl visszapattannak, illetve
a rakétavetdt, amely nemcsak egyszer(
Quake lll-as ,raksi”, hanem egy hokovetd
mechanizmussal is fel van szerelve.
Végul a Geonosis elit hadserege eldsze-
retettel hasznalja a sugarfegyvert: ennek
az a kulonlegessége, hogy a kornyezet
életenergiajabol meritve hihetetlendl
pusztité nyalabot vet ki magabol. A gyil-
kold szerszam egyetlen hatuliitoje, hogy
rendkivil gyorsan lemerdil.
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kisérhetjuk embereink egészségtigyi
szintjét, aktudlis fegyveriink |szerét
és pajzsunk allapotat.

A ,pajzs” szbra a Halo rajongoi, gon-
dolom, fel is kaptak a fejiket: igen, itt
is beburkol minket egyfajta védelme-
z0 energiafelulet, amely a l6vések ha-
tasara folyamatosan veszit erejébdl,
majd amikor kimeriilt, akkor mar a hu-
sunkat fogjak sutogetni a lézerlove-
sek, vagy marni az idegen Iények kar-
mai, fogai és savas kopései. llyenkor
érdemesebb nyugiban varakozni vala-
hol, hogy a pajzs Ujra felt6ltddjon.
Szintén igencsak emlékeztet a Hald-
ra a fegyverek rendszere: egy elsdd-
leges és egy masodlagos fegyvert, il-
letve kiilonféle granatokat hurcolasz-
hatunk magunkkal, a tébbit el kell
hajitanunk. Ugyanakkor a készitdk
remek otlettel fiszerezték a Bungie
eredeti receptjét: alappuskankat,

a DC-17-es ismétlofegyvert késobb
kétféle felszerelhetd kiityiivel
upgrade-elhetjiik (lasd még a doboz-
ban). A pisztolyokat pedig a Haléhoz
hasonl6an kitéphetjiik az elhullott
idegenek megmerevedett ujjai koziil:
a megkdtés itt is az, hogy ki kell cse-
rélniink a sajatunkéra.

A Star Wars Sotét Oldala
Mindebbdl, gondolom, latszik, hogy
ez a Star Wars sokkal darkosabb, ko-
molyabb: abszoldt cukor-, ewok- és
foleg Jar-Jart6l mentes éiményben
lesz résziink. Mindegyik kildetéstink
eligazitassal kezdddik, ahol azonban
nem ragjak a szankba az dsszes vég-
rehajtandd feladatot, hanem azokat

pen aktudlis parancsot, amit
kiadunk az embereinknek

akcioé ) star wars: republic commando

TRANDOSHAN
ZSOLDOS

folyamatosan kapjuk, mikdzben nyilt
terepen vissziik vasarra a boriinket.
Emellett nehogy azt higgyétek, hogy
ezek az eligazitasok széaraz és unal-
mas feladatismertetésben meriinek
kil Katonaink legtdbbszdr nem vala-
milyen bazison ticsoérégnek nyugisan,
hanem példaul egy harci 6vezetben
|évd ostromlott csatahajon, mikézben

Mint a Star Wars Republic ————

Commando tdbbi idegen
lénye, a trandoshanok is
ismerdsek a korabbi filmekbdl.

Ezzel nemcsak a puska cél-
z4sét jeldljik, hanem a pa-
rancsokat is kioszthatjuk.

a Knights of the Old Republichol
szintén ismerds Kashyyyk bolygd,
amely a vukiknak ad otthont. Itt

a nagy sz0rds lényeknek kell segitsé-
get ny(jtani, miutan a szeparatista
robothadsereg valamiért a fejébe
vette, hogy Kiirtja dket.

Bar 6sszesen csak ezt a harom fébb
helyszint tartalmazza a Republic

Ez a Star Wars sokkal darkosabb, komolyabb:

s20)at cukor-, ewok- és fdleg Jar-Jart6l meht
, ’ élményben lesz résziink. m,,

valds iddben lathatjuk, amint éppen
lézerlovések kozepette harcol egy
masik drhajonk, hogy aztan hatalmas
robajjal és fényaradattal apré dara-
bokra robbanjon mellettiink. Azt hi-
szem, ennél jobb dsztonzést nem le-
hetne kitalalni a soron kovetkezd
bevetéshez...

A baljésabb hangulat azonban nem
jelenti azt, hogy a hagyomanyos Star
Wars-helyszinek kimaradnanak.

A masodik részbdl ismerds Geonosis
bolygé utan egy hatalmas koztarsasa-
gi csatahajora keriliink, amelyet valo-
szindleg elfoglalt az ellenség, ugyanis
semmilyen radidjelzést sem kapunk
tolik. A csatahajo egyik rendkiviil
hangulatos palyaja a borténszekcid,
mely igencsak emlékeztet a '77-es IV.
részre, ahol Luke-nak és Han Sol6nak
Leia hercegnot kellett kimentenie

a Halalcsillagrol.

Végil az utolso 6 helyszin a harma-
dik részben majd szerepld, de

Commando, ezek nyilvan hatalmasak
lesznek (legalabb is mi erdsen bizunk
ebben ©...), a késdbbi addonoknal
pedig majd remélhetdleg Uj helyeken
is jarhatunk.

Ez Unreal az Erdvel van

A jaték atmoszférajanak megteremté-
séhez a stilusos grafika is hozzatarto-
zik. A LucasArts az Unreal Warfare
legtjabb motorja mellett tette le

a voksat, de természetesen alaposan
feljavitotta. A karakterek csillagaszati
értékekkel megadhatd
poligonszdmmal és alaposan kidolgo-
zott bump mappinges textdrakkal di-
csekedhetnek, emellett kornyezetiink
is gazdagon részletezett: a Geonosis
dohos, érdes fall barlangjait, a csata-
cirkalé mlszerfalaktdl és szikrazo
drétoktdl hemzsegd termeit vagy

leg tokeéletes részletességgel adja
majd vissza a sokat bizonyitott
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Az Elsé epizédban is szerepl6, szerintem kissé idétlen droidok, akiknek
minden masodik mondata a ,,grant you, grant you!” volt, a Republic

Harci droid

Ezek hasonlitanak a legjobban a filmbéli
Lgrantydgrantyukhoz”, de sokkal félelmete-
sebbek, teliesen semmibe veszik az organi-
kus életet. Nagyszer(en taktikaznak, fede-
zékbe bujnak, viszont igen torékenyek: par
|ézerlovéstdl tropara mennek. Mivel szinte
mindig nagyobb szamban tamadnak, igy
eldnytink hamar elvész...

EPIZOD HAROM,
TELEN-NYARON...

Kétodések a harmadik filmhez

Akik mar takon Ulve varjak a harmadik
részt, szerintem rohanni fognak a bolt-
ba, hogy megvegyék a Republic
Commandct, ugyanis az egyik fégonosz
a jatékban az a Grievous generalis lesz,
aki elsoként eldszor az Episode lll-ban
arméanykodik a konfoderacié oldalan.
Grievous a filmben egy félig idegen
1énybdl, félig droidbol ,,6sszerakott” so-
tét lelkd parancsnok, aki sportot (iz ab-
bol, hogy jedikre vadasszon, és a lemé-
szarolt lovagok fénykardjait az 6vén
hordja trofeaként. A filmben allitélag
nem mas lesz a hangja, mint Gary
Oldman, aki nemrég a Harry Potter 3
azkabani foglyaként szerepelt.

A masik fontos k6tddés a Kashyyyk ne-
vii bolygé: ez nemcsak a KotOR-ban
tlnt f6l, hanem egyarant fontos helyszin
lesz a Republic Commanddban és

a harmadik részben is.

A nevem: Robi. Mik Robi.

Szuper harci droid

Hasonl6an a ,mezei” egységhez, a ,szu-
per” véltozat ugyanolyan érzelemmente-
sen irtja ki ellenfeleit, viszont jéval na-
gyobb tdzerdvel rendelkezik, és kevéshé
sériilékeny. A szeparatistak a keményebb
0sszecsapasok soran inkabb ezeket vetik
be, mig az egyszer( fajtat drjaratozasra
hasznaljak.

Commanddban is tiszteletiiket teszik. Miutan a Kereskedelmi Szdvetség
kudarcot vallott, a droidhadsereg a Szeparatistakhoz keriilt.

Droideka

Na ezek a gurul, majd elektromos pajzsot
hasznald, lecovekelt géppuskava valo rémseé-
gek mér tényleg félelmetesek voltak a filmben
is. Hasonléan a korabbi Star Wars jatékokhoz
(Episode I: Phantom Menace), itt sem tudjuk
egyszer( lézert(zzel attdrni a pajzsukat, (gy-
hogy vagy ki kell cselezntink dket, vagy bru-
talisabb fegyvereket kell bevetniink ellentik.

Advanced Spider Droid

A Kereskedelmi Szervezet békés, Asimov
torvényeit maximalisan figyelembe vévo
héazirobotjainak ez a legutols6 modellje.
Ezek a droidok nemcsak egy gyilkos lézer-
agyuval vannak felszerelve, hanem rakéta-
kilovdvel is, amely szinte biztosan
spagettikonzervet gyart kommanddsaidbdl,
ha a lézerkezelést netan meglsztak...

Lécci, megvakarnad a hénaljamat a lézernyalaboddal? Ahh... ez az, készi! W—__ yot* o

w

engine. Persze az, hogy a tomérdek
poligon vajon mennyire fogja lezabalni
videokartyank és processzorunk ere-
jét, mar méas kérdés: reméljiik, az op-
timalizalas terén is profik a filk.

A készitdk egyébként az animaciohoz
a divatos rongybaba effektust fogjak
hasznalni, am gy tanik, sokkal na-
gyobb szakértelemmel, mint més ja-
tékok (khmm... Thief...), a lovések
hatasara ugyanis az ellenség teste

a golyé altal eltalalt specifikus ponto-
kon fog megrandulni: mintha egy profi
akciofilmet néznénk.

Nem csak

a jediké a vilag(iir)!
Megmondom 0szintén, amikor

a 2003-as E3-on a bejarattol nem
messze lévd hatalmas kivetiton elo-
szOr meglattam a jaték trailerét, akkor
annyira nem voltam elajulva az 6tlet-
tol: ,,haha, Rainbow Six a Star Wars-
univerzumban, na és akkor mi van?”

——

Most viszont, ahogy egyre tobb infor-
méaciomorzsat 6sszeszedtem réla,
egyre jobban érdekel — sokkal inkabb,
mint a konzolszer( piff-puff
Lstarfighteres” jatékok vagy a sokadik
heroikus Jedi Knight. A Republic
Commandon latszik, hogy egy profin
kivitelezett, izig-vérig kidolgozott,
hangulatos taktikai shootert akarnak
beldle kihozni, amelyben végre nem
az egész galaxis megmentésén fara-
doz6 szuperhdsoket iranyithatunk,
hanem ,.csak” par, mindenféle varazs-
erdtdl mentes, de vérprofi elit kom-
mandast.

Azért a single player harom f6 palya-
ja egy kicsit kevéskének tanik, vi-
szont ott van a multi, amelyben
nemcsak tizenhat jatékos kiizdhet

a CS-re igencsak hajazo taktikai
0szszecsapasok soran, hanem ra-
adasul még egy editorral is megspé-
kelik, igyhogy minden bizonnyal

a mindenhonnan letélthetd nagysze-

—— .

—

HE P = A

r kis palyak tomegei arasztjak majd
el az internetet.

Aki pedig eddig netan aggddott volna
a LucasArts anyagi boldogulaséért,
az megkonnyebbiilten felséhajthat:
nem sokkal a jév6 nyaron moziba ke-
rild harmadik rész el6tt, a felfokozott
varakozas kozben kihozni egy olyan
jatékot, amely nagyon tigyesen a ma-
sodik és a harmadik részt koti
0ssze... nos, a Republic Commandét
mar az isten sem menti meg, hogy
toplistas bestseller legyen beldle:
»mindenki meglassa”...

A Republic Commando nagyon ligyesen

vegyiti a jol bejaratott Rainbow Six, Ghost
Recon-féle jatékmenetet a masodik és
harmadik epizédhoz k6tddd Star Wars-
vilaggal. Eredeti Gtlet egy népszerd uni-
verzumban: szerintem tuti siker lesz.

2004. jdlius | www.gamestar.hu



UJDONSAGOK

HARC A GYOZELE

A KOVETKEZO FEL EV LEGUOBB HAB

- BROTHER

Tronkoveteld az ismeretlenség Ham

s
A Halo, a Half-Life-kiegészit6k és a Tony
Hawk’s Pro Skater 3 fejlesztGje, a Gearbox
Software dolgozik ezen a masodik vilaghabo-
rus jatékon, szépen, csendben, idestova ha-
rom éve! Azt hiszem, mar csupan ennyi infor-
maci6 alapjan is megelélegezhet6 neki a biza-
lom, am ha a kovetkez6 oldalakon elmeriiltok

TOVABBI

SIKERVAROMANYOSOK

A fenti harom programot nyu-
godtan nevezhetjik tuti befu-
tonak, &m a haborus jatekok
felnozatala korantsem ér véget
velik. Lassunk egy répke kor-
képet azokrdl a cimekrdl, me-
lyekre szintén érdemes odafi-
gyelni a témakor rajongoinak!

“-.______1'

a részletekben, és szembesiiltok a haborus I
jatékmenet Ujszerii megkozelitésével, a val6-
saghliség kézzelfoghato bizonyitékaival, illet- I
ve a valos katonai taktikazasra kényszerito
helyzetekkel és az Ml-vel, még vilagosabba I
valik, miért is ez a jaték a kovetkez6 idoszak
egyik nagy haborus reménysége!

Az Electronic Arts masik nagyagyuja az egyjatékos megszal-
lottakat fogja elkapraztatni. Bar egyértelmden a ,,nagy” ci-
mek kozé tartozik, azért nem foglalkozunk vele most béveb-
ben, mert 2004. februari szamunkban mar kdzéltiink réla egy
nagy lélegzetvétel(, dtoldalas elozetest. Ott mar olvashatta-
tok a Il. vh. csendes-6ceani hadszinterén jatsz6dé program
csodas grafikajarol, rank reagalé kérnyezetérdl és faunajarol,
a hét hadjaratba témorilo 25 kildetésének valtozatossaga-
rél, a szemiink lattara (mind jellemben, mind kinézetben) val-
toz6 bajtarsainkrol, a specialis, csak erre a hadszintérre jel-
lemzd fegyverekrdl, valamint a térténelmi hitelességrél. igy
ezeket nem is részleteznénk itt — legyen elég annyi, hogy na-
gyon oda kell r& figyelnie minden érdeklddonek!
Megjelenés: 2004. szeptember

A haborus progik jelenlegi kiralya rancfelvarras-
sal veti bele magat a kiizdelmekbe. A kihivék-
nak még akkor is nehéz dolguk lenne, ha a ki-
egészitében egy ujjal sem nyulnanak a CoD ere-
deti jatékmenetéhez, és csak néhany Uj kiilde-
tést hegesztenének a jol ismertek mégé. Min-
denkinek fel kell azonban kétnie a gatyajat, mi-

Az SCI Conflict: Desert Storm sorozata Uj vizekre evez: amint
a neve is mutatja, embereinket a vietnami habort poklaban
kell majd kommandiroznunk! A jatékmenet alapjai valtozatla-
nok: négyfds csapatot kell iranyitanunk, teljes kontroll alatt
tartva minden katonat. A térténet kivételesen nem a grandio-
zus Utkdzetekre fokuszal, hanem négy, egységétdl elvagott
bakara, akiknek vissza kell kiizdeniiik magukat a biztonsagot
ado bazisra. A kdrnyezet és a feladatok valtozatosak lesznek
(a folyokon torténd csénakézastol kezdve az dsi romokon &t,
az ellenséges és barati falvakig, illetve a sard dzsungelig sok
helyen megfordulunk a 14 kiildetés soran). A vezethetd jar-
mavek, valamint a filmekbdl ismerds triikkds vietnami csap-
dak szintén méltoak lesznek a figyelminkre.

Megjelenés: 2004 vége
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m harc a gydzelemért

A haborus FPS-ek népszerlségiik cstcsan vannak. A heroikus
hangvétel, a harc forgatagaban atélt Iélegzetelallitoan izgalmas ak-

cio és a nemegyszer filmszer( jatékélmény zgarancia a sikerre —
nem veéletlen, hogy a GameStar olvasotabora a stilus jelenlegi kira-
lyat, a Call of Dutyt valasztotta 2003 legjobb jatékanak. A kiisz6bon
azonban (j tronkoveteldk (is) toporognak, megmérettetésre varva:
Osszeallitasunkban , kérmére néztiink” a legesélyesebbeknek!

BATTLEFIELD 2

A magabiztos kihivo

MERT!

ORUS FPS-EI
)L-IE.UO .

Y
";

36. t:)ldal1l

szei tobb mint 3 millié példanyban fogytak vi-
lagszerte! Nem csoda, ha az alapijaitdl djrairt
masodik rész a szakmai dijak mellett a jatéko-
sok elismerésére is nagy eséllyel tarthat sza-
mot. Erre nemcsak az EA neve a biztositék, ha-
nem a hatrébb olvashaté, igencsak izgalmas in-
formaciok is!

34. oldal

vel errdl sz6 sincs! Az alapjaték minden elkép-
zelhet6 aspektusaban fejlédni fog, raadasul tel-
jesen U] elemek keriilnek az eddig sem tul egy- I
siku jatékmenetbe. A fejlesztést ugyan nem az
Infinity Ward végzi, am nem kell kétségbees- I
niink: a CoD hagyomanyait a RtCW-ért felelés

Gray Matter viszi tovabb!

?
L

A Battlefield sorozat tagjai online formaban
hoztak el mindazt, amit a MoHAA vagy a Call of
Duty egyjatékos médban. Oriasi iitkozetek, sii-
volté golyézapor, fiilsiketité robbanasok, a ha-
bora kaosza - csak épp nem gépi, hanem em-
beri ellenfelek ellen! Vannak, akik erre eskiisz-
nek, raadasul nem is kevesen: a jaték eddigi ré-

Ennyit azokrdl a versenyzokrdl,
amelyek érdemesek ugyan a té-
ma irant érdekl6dd jatékosok fi-
gyelmére, &m vagy mar korab-
ban irtunk, vagy az elkdvetke-
zendokben fogunk csak boveb-
ben regélni roluk — jelen dsszeal-
litasunkban ugyanis nem fértek
be a legjobbnak itélt harom jaték

MEN OF VALOR

A Men of Valor régebben még “Vietnam” utétaggal futott, &m Mostanaban az 6sszes nagy kiadd készitgeti sajat kis ha-

a hasonl6 témaju jatékok elszaporodasa miatt a kiadé Vivendi
a cimrészlet elhagyasa mellett dontétt. Azért kell mindenkép-
pen szamitasba venni, mert a fejlesztést a MoHAA-t eredeti-
leg megalkotd 2015 végzi - vagy legaldbbis az a része, ame-
lyik a szétvalas utan megmaradt az eredeti csapatban (a cég
egy része ugyanis az EA-hoz ,kapitullt”, elkésziteni a Pacific
Assaultot). A Men of Valor egyébként ugyanazt kinlja, mint
az eredeti MoHAA: egy emberre Gsszpontosftva mutatja be

a haboru poklat, szkriptelt, filmszer(i események révén, a hd-
siességet és a bajtérsiassagot kidomboritva. Erdekes lesz l4t-
ni, hogy maradt-e elég kraft a csapatban egy MoHAA szintQ
alkotés kreélasara. Mi bizunk ebben!

Megjelenés: 2004 vége
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borls jatékat, s ezt latva az Eidos sem akart lemaradni az

EA, az Activision, a Ubi Soft és a Vivendi mogott. Fogta hat
a konzolon nagyon sikeres holland Guerilla fejlesztdcsapa-
tot, és megbhizta ket egy vietnami témaji TPS elkészitésé-

vel. A jaték kilonlegessége, hogy jatékmenete karaktertink-

kel egydtt fejlodik: az elején kdzkatonaként harcolunk, baj-
tarsainkkal vallvetve, késdbb a Kildnleges Erdk tisztieként
egyedil kell megoldanunk kényes helyzeteket. Merész hu-
zas a kiado részérdl, hogy nem kenddzi a haboru brutalis
oldalat: a Shellshockban szemtandi lesziink mindkét oldal
kegyetlenkedéseinek, legyen az fogolykinzas, kémgyanus
elemek kivégzése vagy civilek lenapalmozésa...
Megjelenés: 2004. szeptember

kozé. Utobbiakat a kovetkezd
oldalakon alaposan kivesézziik!

Have fun!

Boe/GameStar csapat

La

DOZZ!>>




UJDONSAGOK

MIKOZBEN RYAN KOZLEGENY T MEGNVMENTETTEK...

BROTHERS
IN ARINVIS

A Gearbox Softvare
nem rugaszkodott el
tllsagosan a bejaratott
receptektdl: legujabb
jatéka a Medal of
Honor és a Call of Duty
altal kitaposott osvé-
nyen haladva a maso-
dik vilaghaboruban jat-
szodik.

GYORSNEZET

Torténetvezérelt FPS  Ubi Soft

2004. oktoéber 4. Gearbox

Halo, Half-Life: Opposing Force

GYDHSLINK> o277/

oOt! A készitdk még a legujabb
s trendekre is fittyet hanytak (ke-
ressiik meg a habort kevéssé
feldolgozott részleteit, mint amilyen
a csendes-Oceani hadszintér vagy
a keleti front), és megmaradtak
a Hollywood éltal (is) tisztara szopo-
gatott normandiai partraszallas téma-
korénél. Ennek ellenére azonban a
kozeljovo egyik legjobb haborus jaté-
kanak igérkezik a BiA!

Vezess minket, Bryan!

A jaték alapszituacioja nem lesz isme-
retlen: a partraszallas alatt minket és
maroknyi csapatunkat — az 502-es ej-
téernyds-hadosztaly tébbi katonaja-
val egyetemben - az ellenséges vona-
lak mdgé dobnak, hogy légvédelmi
Utegek semlegesitésével és német
bunkerallasok felszamolaséval segit-
siik az eldrenyomul6 fosereget. Ma-
gat a jatékmenetet azonban mar egy
teljesen mas aspektusbol fogtak meg
a Gearbox fejlesztdi: karakteriink,
Matt Baker 6rmester valodi szakasz-
vezetd, mely magaban foglalja, hogy
valoban vezetnie kell szakaszat.

32

Oh, be romantikus... Csak ne érne tokig a gaz.

Andy Pitchford, a Gearbox elntke
szerint a BiA-val teljesen el akartak
szakadni az FPS-ek standard jaték-
menetétdl, amelyben a jatékosnak
nincs mas dolga, mint reagalni az el-
lenfelek - jobb esetben - véletlensze-
rl megjelenésére. ,,A mi jatékunkban
ezzel szemben a csatateret valodi
szakaszvezetdként kell szemléned,
és a kortilményeknek megfelelden ira-
nyitanod kell embereidet - s&t, néha
a kézeledben tartézkodd tankokat is —
teljesitménylik maximalizalasa érde-
kében” — mondta Andy még az E3-on,
amikor bemutatta a GameStamak

a jaték mikodo verziojat. Ez talan el-
sore kicsit koriilményesnek hangzik,
de senkinek nem kell Il. vh-s Rainbow
Sixre vagy Ghost Reconra szamitania.
Embereink iranyitasa kifejezetten egy-
szer( (a kildnbozd tereptargyakon
végezhetd cselekvésekhez igazodd
ikonok segitségével torténik). A sza-
kaszainkban tartozkodo katonék szin-
tén megkonnyitik dolgunkat: kifino-
mult, dgynevezett ,szituacios” mes-

terséges intelligencijuknak kdszon-
hetGen valds katonakként reagalnak
a kilénbozo helyzetekre — ha kell,
fedezdtiizet adnak, fedezékbe vonul-
nak, granatot hasznalnak stb.
Viszont ha ennyire jol elvégzik a fel-
adataikat maguktol is, mi a mi szere-
plnk a jatékban? — mertilhet fel a jo-
gos kérdés...

Meglepd taktikak

A BiA kiildetései egytol egyig ugy
vannak megtervezve, hogy a szoka-
sos ,bedobom a granatot, aztan nyo-
mulok eldre, és mindenkit [6vok”
modszerrel nem sokra megytink. Tak-
tikdznunk kell, ki kell hasznalnunk
mindkét altalunk iranyitott szakasz
képességeit (ezek egyenként négyfo-
sek, az egyik egy szokasos roham-
osztag géppuskakkal és granatokkal,
a masik egy klasszikus ,fedezd” osz-
tag nehézfegyverekkel), eltereld ma-
veleteket kell végezniink stb. stb.
Azért, hogy kdnnyebben attekinthes-
silk a kiilénb6zd helyzeteket, lepau-

2

HOL-MIKOR?

Ebbdl a szemponthol a Brothers in
Arms a legjellegtelenebb jaték. A ll.
vilaghaboru legjobban ,lehasznalt”
szeletét jeleniti meg, az 1944-es
szovetséges partraszallast, illetve az
azt dvezd hattérhadmaiveleteket. Aki
latta a Ryan kozlegény megmenté-
Sét, a Band of Brotherst, vagy egy-
szer{ien csak jatszott a MoHAA-val,
tll sok meglepdt nem fog tapasztal-
ni a helyszinnel kapcsolatban.
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Parancsnokelvtarsnak tisztelettel jelentem,
itt ment tonkre a katyusa féltengelye!

zalhatjuk majd a jatékot, s felilrdl, egy
térkép segitségével megszemlélhetjik
a jatékteret. Ekkor azonban csak téjé-
kozodhatunk, parancsokat nem osz-
togathatunk embereinknek!

Nemcsak sajat bajtarsaink, hanem az

majd a rohamosztagot maga mellé
rendelve egy nagyobb kort leirva
megprobalt a lecdvekelt német alaku-
lat hataba kerllni. Kissé eltavolodott
mar a tlzharc kdzpontjatol, amikor
egy pajtat megkerilve, a sarok mogul

El akarnak szakadni az FPS-ek standard jatékme-
netétol, amelyben a jatékosnak nincs mas dolga,
mint reagalni az ellenfelek megjelenésére

ellenséges katondk is atlag folotti in-
telligenciaval lesznek megaldva, s ez
nem csupan a szokasos ,fedezékbe
bujunk, granatot dobalunk™ mentali-
tasban fog kidomborodni: az altalunk
kivitelezhetd csapattaktikakat
egyanugy hasznalni fogja ellentink

a gép, mint mi Gellene! Andy a kialli-
tott gépen be is mutatta, mire kell itt
gondolni. Epp egy stratégiai fontossé-
gu francia kisvaros, Carentan felé ve-
zette embereit, amikor belebotlottak
egy farmon tanyazé német alakulat-
ba. Anélkiil, hogy egy sz6t is széInia
kellett volna, emberei azonnal szét-
szorddtak, a ,fedezd osztag” tiizet
nyitott, és az Ujratdltések iitemezése-
re pontosan uigyelve gondoskodtak
arrol, hogy egy helyben tartsak az el-
lenséget. Andy csak ekkor utasitotta
oOket, hogy folytassak, amit elkezdtek,

1: A jaték kornyezeti elemeit, mint ez a haz itt, korabeli fo-
tok alapjan modellezték. 2: A BiA nem az ész nélkli [6vol-
dozésrdl sz6l — nagy hangsulyt kap a lopakodas 3: Tarsa-
ink nagyon intelligensek, maguktél végeznek el rengeteg
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kilépve hirtelen beleutkozott egy né-
hany fds német kilonitménybe, amely
ugyanazzal a rajtaitési szandékkal in-
dult el tarsaink irdnyaba, mint mi!

A meglepettség persze csak egy pilla-
natig tartott, azonnal t0zharc alakult ki
az osztagok kozott. Mit mondjunk

- elég impressziv latvany volt...

Minden a helyén van,
mégis nagy a kaosz...

A Gearbox természetesen maximalis
valésaghdségre torekszik a BiA-ban.
Ez nem korlatozédik csupan az inte-
raktiv kornyezet megalkotasara (a to-
ltink fuggetlendl 1égi harcot vivo és le-
zuhant replildgépek szerencsétlen
esetben akar rank is veszélyt jelent-
hetnek, beleszaladhatunk a véletlen-
szer(len telepitett aknakba, ezek rob-
banésai sz6 szerint leddnthetik 14ba-

m harc a gydzelemért

M Lépten-nyomon falakba titkoziink!
- )
g ——i

rol embertinket), de j6 par régota
megszokott FPS-jatékelem is kikerdl
a programbol. Nem lesz példaul sza-
mokkal mérhetd életerdpontja kato-
nainknak, s a harctéren sem talalunk
majd egészségligyi csomagokat,
amelyek ,,csodalatos médon” hirtelen
felgyogyitanak benniinket. Ha eltalal-
nak, meguszhatjuk egy kisebb hor-
zsolassal (mintegy emlékeztetoként,
hogy ,legkdzelebb keress fedezéket,
haver”), nagyobb sebeknél azonban
egyszer(en elkezd romlani harctéri
teljesitményiink (szédliink, nem la-
tunk rendesen, lassabban mozgunk
sth.). Tul sok ilyen jellegQ talalat utan
pedig egyszerden meghalunk.
Természetesen a realizmus a korh(-
ség szintjén is jelen van a jatékban:

a palyakat korabeli fotok és térképek
szerint tervezték, embereink valédi
katonak (!) alapjan mintazott, sajat jel-
lemvonéasokkal biré harcosok (az ere-
deti neveket természetesen megval-
toztattak). A még nagyobb hihetdség
jegyében jelen pillanatban is folynak
a targyalasok hollywoodi sztarokkal,
akik hangjukat kélcsonzik majd nekik.
Elmaradhatatlan kelléke egy ilyen fej-
lesztésnek a nyugdijazott hivatasos
katona: a Brothers in Arms esetében
John Antal ezredes gondoskodott

a katonai realizmusrdl. A grafika sem
tori meg a valosag illizidjat: tetszetds

dolgot, am a stratégiai parancsokat nekiink kell kiadnunk
4: A s0rQ aljnévényzet remekul kihasznalhaté az ellen be-
cserkészésekor 5: A jatékban a nap allasanak megfeleld
fényviszonyokat tapasztalhatunk.

a finom ragyogas effekt, amely a nap
allasatol fuggden korvonalazza a kor-
nyezeti elemeket, tarsaink észrevehe-
t6 mimikaval tamasztjak ala mondan-
dojukat, szemilkkel kdvetik mozga-
sunkat, de a legszebb mégiscsak az,
hogy a szabad taktikazasra lehetdsé-
get add Oriasi palyarészek kozott ab-
szolte nem lesz téltési idd!

Persze van, aki elléghatia
az egész napot (bocs)!

A GAMESTAR

JOSLATA

Akik a klasszikus, torténetvezérelt,
moralis toltést mondanivaléval
rendelkez0, filmszerd h&bords
FPS-eket kedvelik (mint a MoHAA
vagy a CoD), azok nem hagyhatjak
ki a BiA-t!

Kecsegtetd az Ujfajta ,,szakaszveze-
t6s” megkdzelités, reméljik, valo-
ban szerves részét adja majd a ja-
tékmenetnek, s nem csupan egy
nuiansznyi ficsor tdllihegésérdl van
sz6. Az MI kétségkivil meg fog iz-
zasztani minket, a grafikan is lattuk,
hogy nagyon jol néz ki. Ha a nagy-
foku realizmus egy hihetd - és kelld-
képp izgalmas - sztorival parosul,
szinte biztos, hogy az Uj kiralyt tid-
vozolhetjik a BiA képében !
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RETURN TO CALL OFDUTY

CALLOFDUTY
UNITED OFFENSIVE

Anno az EA a MoHAA
kiegészitbit domper-
szamra ontotta maga-
bél, am a hasonl6 stilu-
sU, nem kevésbé sike-
res CoD esetében az
Activision sokaig hall-
gatott a témaval kap-
csolatban.

GYORSNEZET

Torténetvezérelt FPS  Activision

2004. oktéber Grey Matter

Return to Castle Wolfenstein

GYDF%SLINK> 924

ersze a United Offensive be-
P jelentésének ténye - tegyiik

a sziviinkre a kezlinket — nem
nagyon lepett meg minket, hiszen az
alapjaték zsakszamra zsebelte be
a rangosabbnal rangosabb nemzet-
kozi elismeréseket (koztiik a Tiéteket
is), raadasul az eladasi toplistak tete-
jét is tobb hénapra kibérelte. A ki-
egészitd lemez sikere tehat latatlan-
ban is garantalt - a kiadé nyugodt
szivvel megtehette volna, hogy apro-
pénzért designoltat néhany Gj mapot
a jatékhoz, megjelenteti, majd meg-
feleld szamU és méret( konténert ké-
szit eld a bedémld pénzmag fogada-
sara. Ehelyett azonban az Activision
megkereste a 2002-es év egyik leg-

Kiszéradt folyémeder megfeneklett tankkal

népszerdbb jatékanak, a Return to
Castle Wolfensteinnak a nagy becsi
fejlesztoit, és szent célul tizte ki sza-
mukra, hogy mindségi kiegészitdt
készitsenek a CoD-hoz, amely méltd
annak régi nagy hirére, és megallja

a helyét az egyre-masra érkezd,
rossznak egyaltalan nem nevezhetd
Uj versenyzok kozott is.

Kozeli helyeken

A United Offensive tiznél is tobb egy-
jatékos kildetéssel bir. Ezek az eredeti
receptnek megfelelden harom részre
lesznek osztva: az amerikai, az angol
és az orosz kampanyra (bar esettink-
ben talan tllzas harom-négy palya
esetében normalis kampanyrdl be-

... ésmég esik is

szélni). Uditd hizés, hogy egyik eset-
ben sem térlink vissza a mar jol ismert
helyszinekre; a torténések a Il. vilag-
habor( eddig nem nagyon taglalt csa-
taiba vezetnek benniinket, raadasul az
0j helyszinekhez Uj fészerepldk is du-
kalnak (bar egy-egy ismerds arc felt(-
nik majd az alapjatékbol). K6zos

a kampanyokban, hogy a CoD film-
szer(l ,feelingjét” fogjak hangsulyozni,
igy még tébb olyan izgalmas szkriptelt
pillanatra szamithatunk, amelyek az
eredeti jatékot naggya tették. Ezek so-
ran természetesen szamos esemény
torténik majd direkt azzal a céllal,
hogy a jatékos annyira elmeriiljon

a hangulatban és a torténetben,
amennyire csak lehet, illetve minél in-
kabb azonosulni tudjon a féhdsokkel.
Az amerikai palyakon (Battle of Bulge)
egy fiatal 101-es bdrébe bljunk, aki-
vel a stratégiai fontossagu Bastogne
varosaban korbevett csapataink tul-
élését kell elésegitentink (ebben

a csataban az amerikaiak teljesen el-
szakadtak a fGseregtdl, csak repilo-
gépekkel kaphattak utanpétlast, am

a rossz iddjarasi viszonyok miatt egy
iddszakban még ez is elmaradt - ezt
kell majd atvészelniink a németek fo-
lyamatos rohamai kozepette). Az
orosz killdetéssorozat a hirhedt
kurszki csata 12 napos eseményeit
dolgozza fel, amelyrdl tudni kell, hogy

mind a német, mind az orosz erdk ret-
tentd mennyiség( haderdt mozgosi-
tottak (késobb az Utkdzetet a maso-
dik vilaghaboru egyik legnagyobb
tankcsatajaként vették lajstromba).
Lathatd tehat, hogy a CoD-ban meg-
szokott grandiézus léptékek a kiegé-
szitdben tovabb fokozddnak!

HOL-MIKOR?

A United Offensive fejlesztdi nagy
gondot forditottak arra, hogy a Il.
vh. eleddig kevéssé bemutatott {it-
kozeteit dolgozzak fel. A legérdeke-
sebb helyszin talan Kurszk lesz,
ahol a németek anno 900 000 gya-
logost, 2700 tankot és 2000 repilot
vontak dssze (az oroszoknal ugyan-
ezek a szamok 1 300 000-re, 3600-
ra és 2400-ra rugtak). Kilon érde-
kesség, hogy Hitler elészor elha-
lasztotta a varos elleni timadast,
hogy bevarja a frissen kifejlesztett
Elefant tankokat, melyek a sztoriban
is foszerepet kapnak.

2004. julius | www.gamestar.hu



,»vagy eltaléltam, vagy ennyire eszi a gépe az olajat*

Memphis Belle
a monitoron!
Amennyire alapos betekintést en-
gedtek a kiadd képviseldi az elsd két
kampany részleteibe, annal titokza-
tosabbak a harmadik, brit kiildetés-
sorozattal kapcsolatban. Egyeldre
annyit tudunk réla, amennyit az E3-
on lattunk. Egyik palyajan egy masz-
sziv |égi csataban kell helytalinunk
egy B-17-es bombazé fedélzetén,
kiilonbo6zd feladatokat hajtva végre
- leginkabb persze a fedélzeti gép-
puskakkal kell 16d6zniink az ellensé-
ges repuloket. Korulottink kb. egy
tucat hozzank hasonlé B-17-es pro-
bal eljutni a célterilet folé, mikdzben
megszamlalhatatlan Messerschmitt
igyekszik a légi szazadot darabokra
robbantani - ezeket viszont a sz6-
vetséges Spitfire-6k tldozik... El
tudjatok képzelni a CoD-
hagyoméanyoknak megfeleld Iiiktetd,
kaotikus zlrzavart, a sivitd golyo-
kat, a hatalmas robbanésokat, az or-
ditozé katonakat, amelyek szeren-
csére elég markansan ranyomjak
bélyegiiket a kiildetésre ahhoz, hogy
végul ne csak egy Incoming-

1: Ahhoz képest, hogy még mindig Q3 a motor, a mo-
dellek nagyon jél néznek ki! 2: Replildgépilink testén
lyukak keletkeznek talélat hatasara 3: Ebben a kiilde-
tésben a taj hianya miatt a felhdk és az ég rendkivil

www.gamestar.hu | 2004. julius

utanérzés legyen a dologbol. Hatal-
mas Iéptékd maga a ,csatatér” is,
mivel a taj megjelenitésével itt nem
kellett foglalkozni a fejlesztoknek:

a robbanasoktol és nyomjelz6 love-
dékektdl vordsre festett, zavarosan
hémpolygd, gépektdl hemzsegd
csatatér félelmetes latvany, raadasul
a kiegészitdben felturbdzott grafikai

m harc a gydzelemért

,»Hé, Johhny! Mi van ezekben a hord6kban?“ , Extra gyGlékony és robbanasveszélyes
kerozin!* ,,Ja, akkor értem, akkor még j6, hogy idehoztuk dket a ldvészarokba!*

rik, ha viszont hatalmas robbanas vet
véget a gép karrierjének, a tormelé-
kek kozott a szerencsétlen katonakat
is felfedezhetjiik majd...

A féktelen 16voldozés és a bamészko-
das mellett persze lesz még egy-két
teenddnk a kiildetés soran: a gép bel-
sejében kozlekedve néha be kell ug-
ranunk mas géppuskak mogeé is,

El tudjatok képzelni a CoD-hagyomanyoknak meg-
feleld luktetd, kaotikus zlrzavart, a sivitd golyo-
kat, hatalmas robbanasokat, orditoz6 katonakat...

motor elképesztden modellezi a fiis-
tot, a robbanasokat, a szétrepild re-
peszeket, ami még val6sagossa is
teszi az egészet.

A l6allasban nyujtott teljesitményiink
befolyasolja, hany B-17-est sikeriil le-
szednilik az ellenséges vadaszoknak,
de azt is meghatérozza, hogy mi ma-
gunk mennyi fedezotlizet kapunk

a ,szomszédoktol”. A lezuhano légi
erddok latvanya letagl6zé - ha lassan
kezdenek el suillyedni, latjuk majd,
ahogy a legénység ejtdernydvel kiug-

melynek kezeldi megsebesiiltek, egy-
szer elore kell kiizdenlink magunkat,
és lezarni az lizemanyag-ellatast,
megakadalyozva ezzel gépiink felrob-
banasat, illetve a célterilet folott ma-
nudlisan kell kinyitnunk a meghibaso-
dott bombakiolddt, igy karnyujtasnyi
kozelségbdl megtapasztalhatjuk

a szeretetcsomag Utnak indulasat.

A kildetés vége felé egyre tobb lyuk
szaggatja at géplink testét (& la Far
Cryl), egyre tobb flist 6mlik ki a moto-
rokbol, mig véglil hatalmas robbanas

részletes és szingazdag. 4: Az ég telve lesz ellenséges
és szovetséges repildkkel. 5: Ebben a kildetésben be
kell jarnunk a B-17-es minden zeg-zugat a 16v6ldozés
mellett

razza meg a gépet, s az utolsé dolog,
melyet latni fogunk a hatso traktuson
nyilt hatalmas lyukon keresztil, az gé-
plink levalé és egyre tavolodo farok
része lesz. Itt véget ért az E3-as pre-
zentacio, s az activisionos kolléga
nem volt hajland6 elarulni, mi kovet-
kezik ezutan, de barmi legyen is az,
nagyon gyanitjuk, hogy koze lesz az
ejtdernydkhoz.

Ha mar lud, legyen kovér!
A fejlesztdk ligyeltek arra, hogy

a ,normal” killdetésekben is tobbet
kapjon a jatékos, mint amihez az hoz-
zaszokott. Az UO-ban (j textlrakra és
modellekre, illetve tovabbfejlesztett
idojaraseffektekre szamithatunk.
Fegyverarzenalunk is boviil, egyrészt
a langszaéroval (vajon miért nem lepo-
diink meg ezen a RtCW utan?), mas-
részt a .30-as kaliber(i kénnylgép-
puskaval. Ugyszintén fejladik

a multiplayer rész: két 0j jatékmodot
(Tank Battle és Domination), j6 kis ve-
zethetd jarmQveket (tankok, dzsipek),
és csak itt hasznalhato fegyvereket
kap (mint a bazooka vagy a 88 millis
telepitett agyu).

A GAMESTAR

JOSLATA

A United Offensive gondosan meg-
tervezett, Ujdonsagokkal telezsufolt
kiegészitd lemez: mar-mar érdeme-
sebb lenne kiilon jatékként kezelni.
Turbdzott grafika, vadonat(j hadja-
ratok és szerepldk, tovabb dusitott
tartalom (Uj fegyverek, multi-
madok), olyan Ujszer( kiildetések,
amelyeket a stilus képviseliben
még sohasem lathattunk — és még
tobb az alapjatékot olyannyira emlé-
kezetesseé tevd filmszer( jelenetek-
bol. Reméljik, a ,,tobb tobb” elv be-
jon a Gray Matternek, és sikerl
mindent megfeleld mindségben be-
letenni a jatékba. Igy akar el is ma-
radhat a tronfosztas!
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NMODERN SZELEK FUJNAK

BATTLEFIELD 2

A Battlefield széria tag-
jait népszerlség tekin-
tetében az online ak-
ciojatekok korében ki-
zarblag a Counter-
Strike tudja talszar-
nyalni. A sorozatos ki-
egeszitd lemezek,

a tonnaszam készuld
modifikaciok, valamint
a vietndmi kirandulas
utan 2005 tavaszan ér-
kezik a ,,gyari” folyta-
tas, amelynek minden
esélye megvan arra,
hogy valtoztasson
ezen a helyzeten!

GYORSNEZET

Multiorientalt FPS Electronic Arts

2005 tavasz Digital lllusions

Battlefield 1942, Ralisport Challenge

GYDRSUNK> 960

Bf2-ben az eddigi ,torténelmi”
A hattérrel rendelkez0 részekhez

képest a legnagyobb tjdonsé-
got a modern éra jelenti, hiszen a ja-
ték a kozelmult, illetve jelen korunk
kozel-keleti hadszinterein ereszti egy-
méasnak az amerikai, a kinai és az ot-
tani Oslakosok altal alkotott serege-
ket. Az eredeti részekben megszokott
nyilt pusztasagok, illetve a kockaele-
mekbdl felépitett falvak és bazisok
a Bf2 pélyainak jo részén atadjak he-
lytiket a sz(k utcakkal, sikatorokkal
tlzdelt, koszos-poros, fiilledt varosi
kornyezetnek.

Csillog6 cukormaz...

Az Gjonnan megalkotott grafikai mo-
tor leny(igozo latvanyra képes. Az (j
varosi kdrnyezet kidolgozottsaga el-
képesztben részletes, még az olyan
aprosagnak tiing, am a hangulat
szempontjabol nagyon fontos dolgok-
ra is igyeltek a fejlesztok, mint a ro-
mos hézak kozott iveld &ram- és tele-
fonvezetékek lemodellezése! Mint
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Rdhej a kdzlekedés itt Bagdadban: zstifoltak az utcak és sehol egy parkoldhely.

minden objektum a vilagban, ezek is
valés idejl arnyékot vetnek a kornye-
zetilkben talalhat6 minden targyra,

a nap allasatol fuggden. Azaz, ha te-
szem azt, egy M1A1 Abrams tank ha-
talmas robajjal végigcsortet az adott
utcén, lathatjuk rajta a kabelek altal
vetett arnyékokat!

Mind a jarmdvek, mind az emberek
modellezése a végletekig részletes.

A tankokon szinte még a szegecselés
is 3D-ben duzzad, a katondkon pedig
hihetetlen modon az 6sszes felszere-
|ési targy (granatok, tolténytarak,
vizeskulacs stb.) kiilén renderelt ob-
jektumkeént jelenik meg, menet koz-
ben himbal6zva, nekitutddve embere-
ink labanak, a fizika torvényszerlsé-
geinek megfelelden reagalva minden
Oket érd erbhatésral

Am az EA fejlesztdi nem csak

a vizualitas terén alkottak maradandot
- ugyanez mondhato el

a hangeffektekrol is. Ideje tovabblépni
az 5.1-es, térben pozicionalt hangok
folotti oromkodésen: a Battlefield 2-

ben debiitald Uj ficsor a Doppler-ef-
fektus szamitégépes szimulacidja
lesz, amelynek segitségével mostan-
tél nemcsak a hangforras adott pilla-
natra vonatkoztatott helyzetét, hanem
mozgasanak iranyat is megallapithat-
juk, anélkil, hogy szemkontaktusbha
keriilnénk vele! Emellett méar csak hab
a tortan, hogy a pozicionalast a han-
gok kiilonbozd tereptargyakon valé
torzuldsa is segiti!

...értékes

bels6 tulajdonsagokkal

Ez azonban - barmennyire szép is -
csak a kilcsin. J6 dolog, ha szép és jol
sz6l, am csupan ennyi egy jatékot még
nem fog sikeressé tenni - s ezzel tisz-
taban vannak a Bf2 fejlesztdi is. A lé-
nyeg még mindig a jatékmeneten van!
Ebbdl a szempontbdl a masodik rész
egyfeldl nem akar szakitani az eredeti
jaték konnyen kezelhet6, arkados jelle-
gével (amely azt oly sok felhasznal6
szamaéra érthetdvé, elérhetdvé s ezaltal
sikeressé tette), masfeldl ugy akarja

HOL-MIKOR?

A harom versenyz0 kozll egyértel-
mden a Battlefield 2 rendelkezik

a legérdekesebb, egyszersmind

a legvitatottabb helyszinnel: korunk
kozel-keleti hadszinterei a valds élet-
beli konfliktusok miatt mar a jaték be-
jelentésekor megosztottak a kozvéle-
ményt. Sz6 mi sz, meleg matériaba
nyUltak a fejlesztok, am ettdl fligget-
lentil (vagy épp ennek koszonhetden)
minden lehetdséget megragadnak
arra, hogy kifejezzék: a Battlefield 2
,Z0ros” helyszinei ellenére sem politi-
kailag, sem erkélcsileg nem foglal al-
last, csupan jatéktérként hasznalja

a kozel-keleti tertileteket.

2004. jdlius | www.gamestar.hu



megjeleniteni a modern hadviselés
minden csinjat-binjat, hogy az egyben
hihetd is legyen. Az egyszer(iség azon-
ban - ahogy az E3-on megtudtuk —
csak a kezelhetdségre fog vonatkozni,
a jatékmenetnek eléggé dsszetettnek
kell lennie ahhoz, hogy hosszu tavi
szérakozast nyUjtson mindenkinek.
Ennek szellemében tortént néhany val-
toztatés a korabbi részekhez képest.
Bekeriilt példaul két uj valaszthato kit.
Az egyik a nehézfegyver-specialista,
aki durva tlizerdt képviseld géppus-
kéaval van felszerelve, tovabba annyi
extra tolténytarral, hogy abbdl el tudja
latni térsait is 18szerrel a csataban.

A mésik a Special Operatives kit: en-
nek tulajdonsagairdl azonban egyeld-
re nincsenek nyilvanos informéaciok.
Az (j kitek bevezetése mellett a régie-
ken is fejlesztenek az EA-nal, igy pél-
daul a Medic Ujraéleszto felszerelés-
sel lesz ellatva, amelynek segitségé-
vel rovid idd alatt kihizhatja elesett
bajtarsait a slamasztikabdl.

Megujul a hangiizenetkildd rendszer
is. Az Uj felallasban sokkal egyszerlb-
ben tajékoztathatjuk szakaszunk tag-
jait az altalunk felfedezett torténések-
rél, még akkor is, ha nem rendelke-
ziink mikrofonos IP alapy hangatvitel-
lel: célkeresztlinket adott
(terep)targyakra — mondjuk egy ellen-
séges tankra - iranyitva egy bizonyos
gomb lenyomasaval emberiink beszal

m harc a gydzelemért

|ést vagy a bonyolult radiémeniiket!
Sokan kritizaltak az el6z6 részekben
a fizikai motor azon hidnyossagat,
amely megengedte a jatékosoknak,
hogy papirvékony falak mogeé rejtdz-
zenek géppuskat(z vagy akar agyulo-
vedékek eldl is. Nos, a Bf2-ben a k-
16nb6z8 anyagokon kiilonbdzd mér-
tékben hatolnak majd at a lévedékek,
igy egy papirvékony fal vagy egy rozs-

A killénbdzd anyagokon kiilénbdz6 mértékben hatol-
nak at a lovedékek, igy egy papirvékony fal vagy egy
rozsdasodé acéllemez nem véd meg benniinket

a kdzOs csatornara, hogy ,.Ellenséges
tank kiszdrva”, s mindennek a tetejé-
be a minitérképen onnantdl minden
csapattarsunk szamara lathato lesz az
adott jarma helyzete. A radidiizenet
pedig mindig az adott targynak, egy-
ségnek, torténésnek megfeleld lesz,
magyaran elfelejthetjik a lazas gépe-

Mindig csak ez a harc, meg a vérontas! Miért nem lehet megbeszéIni a dolgokat?

dasodo acéllemez eltakar majd ugyan
ellenfeleink szeme eldl, &m nem véd
meg benniinket a fegyverétdl.

Fontos Ujitas a jatékmenetben a cél-
kovetds rakétak bevezetése: ilyet
hasznalva a célkereszt koriil egy na-
gyobb atmérdja kor jelenik majd meg,
s ezen belll kell tartani az ellenséges

célpontot egy ideig. Amennyiben ez
sikerilt, az adott jarma megkuilénboz-
tetd fényjelzést kap, illetve egy ismét-
16d6 pittyegd hangeffekt is jelzi, hogy
teljesitettik a befogashoz sziikséges
feltételeket. Ezzel azonban nem ér vé-
get munkank: miutan kilGttiik a raké-
tat, a becélzott jarmivet az emlitett
korben kell tartanunk, hogy a rakéta
biztosan célba talaljon. A siker azon-
ban még ekkor sem 100%-ban bizto-
sitott, hiszen az ellenfél még ilyenkor
is kidobhat eltereld hoforrasokat
(flares) csaliként...

Végl, de nem utols6sorban meg kell
emliteniink, hogy a szerverenként
Osszecsapo 150 jatékos koordinala-
sahoz minden oldal kivalaszthat majd
maganak sajat soraibél egy parancs-
nokot, aki egy taktikai térkép segitsé-
gével fellilrdl latja a hadszinteret, és
waypointokkal, radiotizenetekkel, il-
letve akar éloszoban is iranyithatja
embereit, 0sszehangolhatja mozgasu-
kat, tevékenységiiket.
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1: Az utcan talalhaté villanyvezetékek is modellezve van-
nak, sot, arnyékot is vetnek! 2: A modern éranak megfele-
I6en modern fegyverek és jarmivek jatsszak a foszerepet
3: A modellek hihetetlen aprélékosak — minden tolténytar
és pisztolytaska himbalézik a karaktereken (hogy mi lesz
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Irakban).

ebbdel egy 150 fdvel telezsufolt szerveren, még nem tud-
ni) 4: Ez a fal mar megvéd a golyoktdl — egy vékonyabb
azonban mar nem 5: A kdrnyezeti elemek (pl. hazak) rész-
letessége is leny(ig6zo: ez itt egy Iégkondi (nagy a meleg

A GAMESTAR
JOSLATA

A haborls FPS-ek szerelmeseinek
tovabbra is szamolniuk kell

a Battlefield sorozattal. Jatékmenetét
tovabb poliroztak a készitok, hogy
tokéletesen visszaadhassa a harctéri
hangulatot, technikailag pedig egyér-
telm@ien a legjobban felkészitett ver-
senyz0rol van sz6 — audiovizuélis
studasa” becsiiletére valna barmelyik
egyjatékos haboris FPS-nek is. Pont
ebbdl fakad aggodalmunk: ahhoz,
hogy a jaték egy 150 ot kiszolgalo
szerver esetében élvezhetden muzsi-
kaljon, olyan netkddot kell rittyente-
nie a fejlesztdcsapatnak, amilyet
még senki nem latott. Mindenesetre
mi drukkolunk nekik, kar lenne, ha
ezen vérezne el a program...
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WORLD OF !

Hamarosan eljon az idd. Mar nincs sok hatra.
Mar a beta 3 fazisanal tart, és egyre kozeleg. Ha-
marosan ott lesz a Te gépeden is, €s nem szaba-
dulhatsz: a foldkerekség egyik leghiresebb jatek-
univerzuma beszippant, €és nem ereszt tobbé!
Hamarosan. Mar nem kell sokat varnod...

Meg tetszik tudni mondani, hany éra?

Szép is, okos is...
~B

atran allithatjuk, hogy a vilag
B legigényesebb csapata a

Blizzard, hiszen eddig olyan
mindségi munkakat adott ki a kezei
kozil, amelyek 6t-hat évvel megjele-
néstik utan is driasi tomegeket tarta-
nak lazban. Elérkezett az idd szamuk-
ra, hogy a sorozatbol, amely egy csa-
pasra a legnagyobb nevek kézé emel-
te Oket, azaz a Warcraft vilagabol ké-
szitsenek egy MMORPG-t, a mai ja-
tékiranyvonalaknak megfelelden.

Id6szamitasunk

szerint a W3 utan...
Becsatlakozva egy szerverre, és ka-
raktert inditva a Warcraft 3 torténései
utani vilag tarul a szemiink elé. Min-
den vélaszthato fajnak megvan

a meghatarozott ,,sz(il6foldje”, ahon-

halom mellett. Az egyes nagyobb,
példaul NPC-k altal adott kiildetése-
ket pedig teljesités utan mar nem le-
het majd djra végigvinni, elkeriilendd
a legtaposabb questek Gjra és Ujra
torténo , kifosztasat”, xp és tapok
szempontjabol persze. Aggodni az
egyhangUsag miatt abszoltt nem kell,
az igéretek szerint a soksziniség mel-
lett tertiletenként, kontinensenként is
eltérnek majd a kiilonbozo kiildetésti-
pusok, és azok jutalmai ugyszintén.

Mindennapi élet

az orkok és tiindék foldjén
A progi nem csak a hentelésrdl és az
XP-vadaszatrol szol - egy igazi online
szerepjatékban az ember rengeteg
iddt tolt egyeb cselekedetekkel: sajat
vityillojat szépitgeti, beszélget akar

Egy harcos karakter persze nem tudja felvenni az
alkimiat, de semmi vész; neki talaltak ki a fozés skillt

nan indul az ember — ezek és a va-
laszthato rasszok ismertetéset keres-
setek a vilagtérképes oldalon. A pilla-
natnyi erdviszonyokat két szévetség
szembenallasa jellemzi, az egyik az
Alliance (Szovetség), amely az embe-
reket, torpéket, gnémokat és night
elfeket tomoriti magaba, mig a the
Horde az orkok, trollok, taurenek és
éldholtak pillanatnyi térékeny egytt-
mikodését jelenti.

Engedj utamra,

szent kiildetésben jarok!

Az egyik legfontosabb elem egy RPG-
ben, plane ha az MMORPG a killdeté-
sek rendszere. Nemcsak egyszerden
kivalaszthatjuk, hogy milyen tipusut
szeretnénk (dungeonok felderitése,
fontos karakter védokisérete, adott
szorny legydzése stb.), de igen gyak-
ran tobb felkinalt jutalomtargy kozil is
kiszemelhetjiik a nekiink megfeleldt,
természetesen az alapban jaro XP-

o6rékon at, egyszoval szocializalodik.
A WoW az ilyennemd akciok széles
tarhazat nyujtja nektink, szamos olyan
skill van példaul, amely nem kozvetle-
nill a harchoz kapcsolhato. Ezek két
alapvet6 csoportba sorolha-
tok, tgymint: gydjto/kiter-
meld és megmunkalé
képzettségek. Ertelem-
szerQen eldbbivel gydjt-
hetjiik be az utébbihoz
hasznalatos nyersanyago-
kat. Mondjuk alkimiaval ki-
|6nb6z06 fiivek keverékébdl
tulajdonséagnoveld varazsfo-
zeteket vagy gyogyitalokat
keverhetiink. S hogy hon-
nan szerezzik be a hoz-
zavalokat? Vehetiink

a boltban

a sarkanyfaarustol, de jo-
val feelingesebb, ha mi
magunk gydijtjlik 6ssze

a vérehullo fecskefuvet

2004. jllius | www.gamestar.hu



WARCRAFT
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meg a csalant: ebben segithet a meg-
felelden tapolt ,find herbs” tulajdon-
sag is. Hasznalatakor a minimapon
feltdnik a hasznos novénykék leldhe-
lye. Egy harcos karakter persze nem
tudja felvenni az alkimiat, de semmi
vész: neki talaltak ki mondjuk a fozést
— barmilyen viccesen hangzik is ez igy
elsore. Finom étkekkel ugyanis
ugyanugy tudjuk magunkat gyogyita-
ni, és hat mennyivel jobb mar egy €l6-
holt tolvaj fakanallal a kezében, mint
flvek folé gérnyedve a mezon ©! Aki
meg kotyvasztas helyett inkabb férfia-
sabb dolgokra vagyik két monszta le-
vagasa kozti szabad idejében, az
gyurjon inkabb a kovacsolas (fegyver-
és pancélkészités), mérnoki (bonyolult
dolgok, példaul puskak vagy tavcso-
vek készitése) vagy blvolés (targyak
varazstulajdonsaggal valo felruhaza-
sa) skillre. A kombinalas persze nem
megy csak Ugy ripsz-ropsz: egy-egy
jol képzett NPC-t6l kell eltanulnunk az
Ujabb és jobb ,recepteket”, akik ezért
vagy jol megkérik az arat aranyban,
vagy nekiink kell elvégezni helyettik
a piszkos munkat, valamilyen kiilde-
tés képében.

Tovabb szinesiti és flszerezi majd
életiinket a killonbozo6 nyelvek megje-
lenése. Teljesen érthetden mondjuk
egy ork karakter indulaskor tud orkul,

»

www.gamestar.hu | 2004. julius

world of warcraft
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MMORPG

Vivendi | -

Blizzard

2004. Karacsony

Diablo, Starcraft, Warcraft sorozatok



A birodalom kutészdroidokat kiilddtt szerteszét a galaxisha
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és slussz. Ha eljut egy emberek lakta
helye, akkor nem fogja tudni magat
megértetni, és hat lehet, hogy a ,kér-
lek ne bantsatok”-at jelzd baltarazast
egy szakasz fjasz egész mashogy
értelmezi...

No, mire is gyurjunk?
Csatarozasainkat ot alapvetd tulaj-
donsagunk, a timadaéérték, a seb-
z6s, a gyorsasag, a védekezés és
a pancélzat befolyasolja. Mint min-

Elet a halal utan

Egyaltalan nem elhanyagolandd, mi is
torténik kedvenc karakteriinkkel, ami-
kor valamilyen szerencsétlen okbal
vagy egy combos ellenfél altal feldob-
ja talpat/patajat/mancsat. Ilyenkor
megtapasztalhatjuk a szellemlét gyo-
nyoreit: a legkdzelebbi temetdben
manifesztalodunk, igaz, csak részben,
hiszen éteri testiinket mas nem lat-
hatja. Ez esetben harom lehetoség all
elottiink: vagy hosszu Gtra indulunk,

A ‘kérlek ne bantsatok’-at jelzd baltarazast.egy
szakasz ijasz egész mashogy értelmezheti...

den szokasos szerepjatékban, itt is
jobbnal jobb fegyverekkel, képzett-
ségekkel és targyakkal tornazhatjuk
feliebb ezeket az értékeket. A va-
razshasznald karakterek persze nem
biznak az acél erejében: szamos,
a War3-bdl jol ismert tamado és te-
riletre hat6 ,totemvarazslatot”
puffogtathatunk majd, tgymint:
chain lightning, farsight, purge
vagy healing wave. A karakterek
ismertetésénél mindenki olvashat
némi kis infot arrél, miben is jobb
egyik vagy masik; a képzettsegek,
varazslatok, lehetdségek sokrétl-
sége miatt 6t GameStar sem lenne
elegendd, hogy mindet teljesen
kivesézzik.
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és megkeresve porhivelyiinket a ki-
mulas helyszinén, visszakoltozink
testlinkbe; esetleg megkérjik az NPC
temetd0ort, hogy tdmasszon fel némi
XP-vesztés aran; de esélyeink parti-
ban a legjobbak: a vellink tart6 sa-
man, paladin, boszorkanymester vagy
szerzetes baratunk gyorsan elvégez-
heti iranyitott reinkarnacionkat egy
megfeleld varazslat segitségével.

De nem kell annyira sietni! Bar a szel-
lemet senki sem lathatja (csak egy
masik szellem, esetleg néhany

speckd szorny), €s 0

sem latja az €l6-

ket, tudunk

majd

y
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PIHENNI JO!

VALASZTHATO KASZTOK

world of warcraft

Csak még o6t percet...

A Blizzard egy nagyon érdekes megol-
dassal pihenteti a karaktereket a WoW-
ban. Az egésznek az az alapja, hogy a
jol kipihent jatékosok vannak eldnyben,
mégpedig azaltal, hogy tobb XP-t kap-
nak, mint kimeriilt karival jatszo tarsaik.
Teljesen kipihent, ,,well rested” allapot-
ban 200% XP-boénuszt kapunk kildetés
teljesitésekor vagy szoérny ledléséért. Kis
faradtséag esetén, sima pihent (,rested”)
éallapotban 150% bénuszt kapunk, mig
az ezutan kovetkez0 ,,normal” fazisban
nem kapunk bénuszt. ,Faradt” allapot-
ban csak a kaphat6 xp felét, ,,kimertlt-
ben” pedig csak a negyedét kapjuk, s
emellett buntibdl még esiink is két szin-
tet - torodottséglinket hangsilyozandé.
Feltoltddni a jatékbol valé kilépéssel
vagy a fogaddkban lehet, raadasul ha
szépen lefektetjik kedvenciinket mond-
juk a Fejetlen Sas fogaddban, és Ugy Ié-
punk ki, jéval gyorsabban piheni ki ma-
gat, mint sima ,logout” esetében.

www.gamestar.hu | 2004. jdlius

Presztizspontok rendszere

Druid

Sokaig a vilagtol elzarkozva

éltek, de a Burning Legion

éltal a Természeten ejtett

erbszak oket is felébresz-

tette szendergésiikbdl.

Erdsséguik a shapeshifting,

amely szintjiiktdl figgden

jobbndl jobb szabadon fel-

vehetd teremtmeénnyé alakitja testtiket, illet-
ve a fiatalitas, mellyel sz6vetségeseket is
gyogyithatnak.

Hunter

Eletiik a vadészat: felkutat-

jak, kovetik és levadasszak

a prédat, barmi legyen

is az. A tavolsagi fegyve-

rek mellett legjobban az al-
latszeliditéshez értenek: le-

csillapitjak a feldiihodott allato-

kat, s6t hasznos és hliséges tarssa is nevel-
hetik azt, amelyikhez igazi lelki kapocs kot
Oket. Gyengeségik a kdzelharc.

Mage

A nagy hatalm( mégia-

hasznélok méara szét- .
szérodtak a vilagban,

nem sok akad mar beld-

luk, éppen ezért segitséguik fel-
becsiilhetetlen egy csapatban. Képesek
a népszer(l tizlabdak dobalasara, de tud-
nak teleportalni, lathatatlanna valni, vagy
ételeket-italokat teremteni, a harc utani
gyogyulast segitendd.
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Paladin

Hatalmas kalapacsukat for-

gatva, a Szent Fény erejé-

vel kiizdenek a gonosz el-

len, a Szévetség €I bas-

tyaiként. Nagyszer( kdzelharci

értékeik mellett képesek tertilet-

re hat6 aurakat, sajat maguk koré

pedig védofalat idézni. A Szent Fény segit-
ségével dSnmagukat és tarsaikat is tudjak
gyogyitani.

Priest

Higgyen a szamtalan isten bar-
melyikében, minden pap osz-
tozik egy kozos tulajdonsag-
ban: hathatésan képesek befo-
lyasolni masok elméjét. Kiilon-
leges erejukkel, va-
razslataikkal gyogyitanak, el-
halalozott karaktereket tAmaszthatnak fel,
de gonosz médon fajdalmat is okozhatnak,
ha azt kdveteli meg a céljuk.

Rogue

Amikor nem nyilt harcrél van
sz0, rogton elotérbe kertil-
nek ok: a tolvajlas, be-
surranas és orvgyilkolas
mesterei, a Szerencse-
vadaszok. Szinte barhol ké-
pesek elrejtdzni, eldszeretettel
alkalmazzék hatbaszurasi képességiket, és
egyedulallo médon egyszerre két fegyvert is
tudnak forgatni kezeikben.

levitalni, gyorsabbaka valunk, sot lesz-
nek kiilon extra kiildetések, amelyeket
szellem NPC-ktdl gy(jthetiink be!

Ismeros a hely?

A térképen is latszik, hogy nem kicsi
a terilet, amelyet bejarha-
tunk, s maga a jaték bato-
rit is a felfedezésre: min-
den kisebb terilet felfe-
dezésekor kapunk XP-
bénuszt. A Warcraft
RTS-ek torténete kdzben
megismert 6sszes helyszint
bejarhatjuk és felfedezhetjiik,
egyebek mellett a lerohant emberi
birodalom romjain viragz6 éldholt
taborokat és varosokat. Beléphe-
tiink olyan ismerds helyekre, mint
példaul a meggyilkolt Terenas kiraly
tronterme, és szembesiilhetiink

Shaman

Atorzs vezérei a sa-
manok, akik vizi6ik-
ban latjak a jovot, és
szellemekkel be-
szélgetnek.

A hagymazas Oriilt
figurajat el lehet felejteni: pél-

daul lightning bolt (villdmcsapas tamadéva-
razslat) és restoration (gydgyitas és felta-
masztés) spelljeikkel hathatds tAmogatést
nyUjtanak egy partiban.

Warlock

Olyan magusok kozl ke-
rultek ki az elsd boszor-
kénymesterek, akik tdl
mélyre astak a démoni
praktikékban. Gonosz
képességeikkel életerdt szivhatnak el
aldozataikbdl, vagy arnyéklovedéket Iohetnek
ki r4juk, de - igazi csemegeként - a hellfire
varazslattal felgydjthatjak az egész kérnyéket.

Warrior

A legalapvetdbb fog-
lalkozas, amit csak em-
ber 0zhet egy harcias, dur-
va vilagban. Mondani

sem kell, hogy a kozel-
harci képességeik kiemelkeddk, agymint:

a pajzzsal valé oklelés, a védekezd harcmo-
dor vagy a whirlwind, amikor is berserker
modban bepordgve a harcos mindenkit le-
sebez a kozelben.

a mindenfelé fellelhetd gonosz fer-
tozésével. A labirintusok kiilon kiva-
16 helyszint szolgaltatnak kalando-
zasra egy kis szaftos kincs remé-
nyében - kétfélét talalhatunk
a WoW-ban: a ,micro-dungeont” és
a joval nagyobb ,world
dungeont”. EIdbbibdl tobb
mint szazat lelhetiink
szerteszét a kilonb6zo
kontinenseken, és egyes
kis kildetések kapcso-
l6dnak hozzajuk, jellem-
z0en a ,,pucold ki egy j6 kis

artifactért cserébe” tipusuak.
A world dungeon6k mar joval izgal-
masabbak: a nagyjabdl 20 helyszin-
nek mind megvan a sajat kerettorté-
nete, igazi heroikus munka ide be-
hatolni, a készitdk ezeket alapban
nagyobb partik szamara talaltazk ki.




Northern Kalimdor

Teriilet: Teldrassil Faj: Night EIf Tipikus szorny: Furbolg
A vilagtol elvonultan é16 Night - A Warcraft vilaganak legdsibb faja, ok is- A Burning Legion hor-

Elfek otthona ez a sziget, melyen i merkedtek meg eldszor a varéazslas tudo- dozta pokoli go-

erds magiaval egy Uj, hatalmas erdot 1 manyaval. HosszU ideig a vilagtdl elvonul- noszsag megfer-

idézett meg az Osok Kore a Lango- "_ tan éltek, de a kozelmult eseményeiismét  tdzte az addig békés

16 Légio6 pusztitasat kovetden. Itt az =¥ a visszahoztak érdeklodésiket a nagyvi- és egyszerQ életet

elfek végre Ujra nyugodtan a termé- lagi csatarozasok irant. Téluk rendhagyo €16 medveembere-

modon szovetségre léptek az emberekkel, ket. Mostanséag
torpékkel és gnomokkal, de ennek ellenére dihtdl atitatva jar-
nem csokkent lenézésiik és fensdbbségtu-  jak az erdd mélyét,
datuk a tobbi fajjal szemben. s igyekeznek minél
Felvehet6 kasztok: Hunter, Druid, Warrior, nagyobb tertiletet
Priest, Rogue kihasitani maguknak.

szetnek és a magianak szentelhetik
életliket, s gyonyorQ lakhelyet alaki-
tottak ki az idok folyaman,
hangulatos zegzugokkal,

erddmeélyi patakokkal.
Févarosa: Darnassus
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Teriilet: Durotar
Az orkok és trollok lakhelye ez a kies és zord vi- | ; = M, Huial
dék, ahol a vilag legkeményebb harcosai edz6d- : N
nek. Sdmanok kisérletezik ki veszélyesebbnél ve- y .
szélyesebb varazslataikat, kardforgatok edzédnek Azhenvala For
az arénakban: ezen a félelmetes f6ldén minden kis i .

harci trilkk és fortély életet menthet.
Févarosa: Orgrimmar

Faj: Ork és Troll
Az eredetileg Draenor vilagardl, dimenzié-
kapun &t érkez6 zold bdrd orkok Azeroth
legszaporabb teremtményei kozé tartoz-
nak. Bar mindenki agyatlan, irgalmat
nem ismerd csépldgépként azonositja
ket, jelenlegi céljuk az, hogy meg- m
vessék labukat Uj lakéhelytikon, s
B otthonra talaljanak benne.
Felvehet6 kasztok: Hunter,
f Warlock, Warrior, Shaman,
Rogue
A legendas Thrall altal megmentett
Darkspear tdrzs leszarmazottai a trollok,
akik életiikért cserébe hliséget fogadtak az
orkoknak, és ezért veliik élnek. A taurenek
szbvetségét szivesen veszik, de az éldhol-
takra egyaltalan nem néznek j6 szemmel:
maximélisan sunyi és &rmanykodé nép-
ségnek tartjak oket.
Felvehetd kasztok: Hunter, Warrior, Shaman,
Rogue, Priest, Mage

Tipikus szorny: Harpy

Az egész kontinensen fellelhetd
szérnyas asszonyok megtamad-
nak mindenkit, aki csak a terile-
tukre téved; meggyilkolt aldozataik undorit6
maradvanyaival boritott fészkeik mindenna-
pos latvanynak szamitanak a vidéken.

Southern Kalimdor

Tertilet: Mulgore . Faj: Tauren Tipikus szorny: Skeleton
A valamikor noméad tauren nép itt, Brutdlis kinézetiik és méreteik el- Bar els0 latasra esetlennek

ezen a hatartalan fennsikok alkotta te- lenére a taurenek békeés torzsi és torékenynek tln-
riileten telepedett meg, ahol szamos kozdsségben élnek; a termé- nek, a csontik em-
kereskeddkaravan kel at, értékes szet szolgai 0k, akik az ele- berfeletti erdvel bir-
arukat szallitva. Kultarajuk és épit- % mek és vadallatok egyensu- nak, s szinte min-

ményeik hasonlatosak az amerikai
indianokéhoz, a totemek diszitette

lyat tartjak szem eldtt. Ennek den fizikai tamadasnak el-
ellenére hiba lenne lebecsiilni  lenalinak. Nem tudni, hogy

fennsikokat pedig veszélyes kotélhi- oOket, hiszen ha harcra kertl kit szolgélnak, de egy biz-
dak kotik 0ssze egymassal, amelye- sor, nincs, aki naluk csontrop-  tos: elpusztitanak mindent
ken a tauren vadaszok természetesen pantébbat sijtana. és mindenkit, aki az Ot-

konnya Iéptekkel kelnek at.
Févarosa: Thunder Bluff

Felvehet6 kasztok: Hunter, jukba akad.
Druid, Warrior, Shaman

—_— 1 . - o —_— - =
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Lordaeron
Terilet: Tirisfal Glades " Faj: Undead Tipikus szorny: Basilisk

Lordaeron elveszett kirdlysaga he- ‘\ Arthas Lich King uralma aldl kitdrve Nem éppen hirtelen ha-

lyén, a kirdlyi kriptak és temetke- .. a Forsaken néven ismert él8holt térzs sem- ragl teremtmény,

zési helyek egy Uj, szorny(séges | mivel sem kevésbé gonosz, mint egykori de aki a kéltési

és gonosz gazdara leltek: az él6-  gazdaja. Nem is érdekli ket mas, mint helye kozelébe

holt Undead kreaturak fertdzik L testvéreik” pusztitasa - bar ki tudja, téved, az csu-

a hajdanvolt nagyszeri ) mikor valtozik meg céljuk, s fordulnak nyan megjarhatja.

uradalmat. A halal teremt- - minden erejikkel az éIok ellen... A testébdl kindva kristaly
ményei tovabb épitik a 4 Y 4¥ Felvehetd kasztok: Warrior, Warlock, segitségével magikusan el tudja
mindent atszovo Gtvesztoket és L . Mage, Rogue, Priest altatni vagy akar kové is valtoztathatja el-
katakombakat, az éIok itt csak lenségét.

szenvedésre lelhetnek...

Teriilet: Dun Morogh

A Gndémok és marcona Torpék lakhelye hol is le-

hetne méashol, mint héfodte, csipkézett hegy-
csticsok kozott, no meg az alatta hiz6dé tar-
nakban? A kilénféle ércek és a kdvek kiapad-
hatatlan kincseskamrajaban sz{nni nem
akaro kovacsolhatnékjuknak, mérnoki tu-
domanyaiknak és asoszenvedélyiiknek
hédolnak.

Fdvarosa: Ironforge

Faj: Torpe és Gndm
A Torpék nagy lelki valtozason estek at
a kozelmdltban: megtudtak, hogy a fold
hajnalan sziklabol a Titanok teremtették
Oket. Azéta egyre csak Osi és magikus te-
remtésiik Ujabb bizonyitékait keresik a fold
alatt, jarataik behal6zzak az egész foldrészt.
A brilians elmével megéldott Gnémok
fovarosat barbar hordak foglaltak el, a har-
cok alatt a népiik majd’ fele odaveszett.
A Torpe fovarosokban leltek menedéket,
s az6ta minden gndm azon faradozik,
hogy egyszer visszafoglaljak szeretett
’ E lakhelytiket, Gnomeregan-t.
4 Torpe felvehetd kasztok: Hunter,
‘& Warrior, Mage, Paladin, Priest, Rogue
Gnoém felvehetd kasztok: Warrior,
Rogue, Mage, Warlock

——

Tipikus szorny: Rockjaw Trogg
Nem eldszor fordul el, hogy a térpék
tdl mélyre merészkednek a hegyek n
gyomraba: féktelen jaratépité- i
siikkel kiszabaditottak ezeket

a kegyetlen lényeket foldmélyi /i b
fészkiikbdl, akik azéta fellelhe- "

tok szinte minden sotétebb

folyoson. A Q ‘
Lo e B i e oL SN LS TN R

Azeroth

Faj: Ember Tipikus sz6rny: Kobold

A valamikor dics6séges emberi faj kép- Bar hagyomanyosan a fold alatt érzik j6l

Tertilet: Elwynn Forest

A végtelen erdd - bar az orkok p 'E ;

az Elsd Haboruban jelentds ré- viseldit ma mar nem sok helyen talal- magukat, Uj uraik, a gnollok mindenféle
szét felégették - még mindig az -’-r‘- N hatjuk meg, szamuk a habordk kovet- piszkos munkat veliuk végeztetnek,
emberi faj bolcsje Azerothban. I keztében jelentdsen csokkent. Az gyakran talalkozni hat veliik
Termékeny farmok nyulnak el a LRl | ¢szaki éldholt-fenyegetés utolsé tiszta a felszinen is. A sanyar( sor-

massziv drtornyok védelmé- e . szivl és igen harcos bastyajaként or- suk miatt megkeseredett és

ben: az emberek nem ;J| i , B / zik a hajdanvolt lovagi erényeket, az agressziv koboldok ezért

egykonnyen feledik P /' emberi kultdra nagyszerlségét és ne- mindenkit megtamadnak,

a mdltat, s most mar // - L] mességét. aki gyengébbnek tnik

E

felkészultek. - Felvehetd kasztok: Warlock, Warrior, naluk, s ez gyakran eld-
Fovarosa: = Mage, Paladin, Priest, Rogue fordulhat, hiszen csapat-
Stormwind 4 ban jarnak.
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NAGYON FONTOS!

Mit kell tudni az MMORPG-kr6l?

Fizetés

A World of Warcraft nem lesz ingyenes. Ez
azt jelenti, hogy a dobozos valtozat (a kli-
ensprogram) megvasarlasaval (ez kb. 40-
50 dollér, azaz 8-10ezer forint lesz) hozza-
juthatsz a klienshez és egy havi ingyenes
jatéklehetdséghez, amely a regisztracio
napjan kezdddik és akar jatszol vele, akér
nem, 30 nap mulva lejar. Az ilyen kategéria-
ju jatékok havi dija (ezt még a WoW eseté-
ben nem hatéaroztdk meg) ltalaban 10-15
dollar koril van (ez 2-3ezer forint). Ha nem
fizetsz, nem tudsz jatszani, csalni, trikkozni
nem lehet. Fontos, a fizetés hitel-, vagy
bankkartyaval torténik, tehat aki ilyennel
nem rendelkezik, az bajban lesz, ha lejart

a 30 nap. Természetesen a Blizzard sem
fog visszaélni a kartyad adataival: igy so-

BANKRENDSZER

Mar megint kicsi a zsak!

Kalandozasaink soran annyi targyunk fog
felgytilemleni, hogy csak gydzzik tarolni,
s még a leglelketlenebb, ,mindent eladé”
jatékosnak is eldbb-utébb elfogy a hely
a hétizsakjaban. Szerencsénk van, mert
a nagyobb vérosokban talalunk csomag-
megdrz0 bankot, ahol j6 pénzért bérelhe-
tlink magunknak tarhelyet, hogy bizton-
ségban tudhassuk kis ,,dragaszagainkat”.
Elutazva egy masik varosban is vissza
tudjuk kapni elhelyezett targyainkat, vi-
szont a Szévetség bankjait csak az em-
berek, gnémok és torpék, mig a Horda
bankjait csak az orkok, élholtak és
taurenek vehetik igénybe.

Ekkor lattuk dket utoljara

l‘J mbnduw'-;wiweprasam-gmupsshm

Frsa.lra 5ay5: haha
}:D:ahgu % ha

I'_] @
u'ﬂntﬂrwnl’?
¥ | You h!ﬂrl raqwslud bo Irade with Moridin

Earnuy' Mundln {istari] wins BLUE RING [Lavishly Jows

sem fognak tébbet levonni, mint amennyit
kéne. Amennyiben mégsem bizol meg ben-
nilk, a kértyadra havonta csak annyi pénzt
tegyél be, amennyi a havi dij.

Internet és szerverek

A WoW, ugyantgy, mint mas MMORPG-k
csak és kizarolag interneten, internet el-
éréssel jatszhato, tehat akinek ilyen nincs,
ne is probalkozzon. A jaték csak sajat
szervereivel lesz hasznalhatd: nincs lehe-
tdség hazilag barkacsolt szerverek hasz-
nélatara (s ennek értelme sem lenne). Min-
den valészinliség szerint az eurdpai valto-
zat csak az eurdpai szerverekre enged
majd fel: aki az amerikai szervereken sze-
retne jatszani, annak a kliens programot
kell majd megrendelnie az USA-bal.

Nagy utazas

Az Oriasi tertileteket meg se kiséreljik
gyalog bejarni, szerencsénkre rendelke-
zéstinkre all szamos szallitéeszkdz, ame-
lyek kozlil a hétas a legkézenfekvabb,
ugye. Fajspecifikusan tlhetiink majd meg
- alegtobb esetben nem is lovat, hanem
inkabb egy lenyt. Az orkok farkashaton,

a trollok pedig raptorok (!) nyergében ér-
zik magukat otthon, mig az élGholtak per-
sze nekromanta varazslat keltette €l6holt
paripan kozlekednek. A gnémok mérnoki
zsenialitasat dicséri mechanikus hatasuk,
a torpék koshaton rohamoznak, a night
elfek pedig cuki kis kardfogu tigriseket
meglilve. Az emberek az old school hivei:
0Ok lovat hasznalnak, mig szerencsétlen
taureneknek nem termett még a hatal-
mas stlyukat elbiré haszonallat. Semmi
vész, Bk hihetetlen kitartasukat haszno-
sitva terepfutas skilljtikkel majd olyan
gyorsan haladnak, mint az elébb felsorolt
fajok. Mielott mindenki tdl hamar és na-
gyon megoriine: ezeket a hatasokat
csak a 40. szint felett tudjuk hasznalni,
akkor is szép summa leperkalasa utan,
de hat ez is jelzi presztizsértékilket. Ha-

.r:'

Nyelvtudas

Az éltalanos tapasztalat szerint
MMORPG-kkel &ltalaban sokkal tobb
idegen ajku jatszik egy adott szerveren,
mint magyar. igy erdteljesen javaslom
(még akkor is, ha minden bizonnyal Iét-
rejon majd magyar guild) hogy aki nem
tud angolul, kicsit trenirozza magét, mie-
16tt jatszani kezd a WoW-val, ugyanis
minden bizonnyal a szervereken a nem-
zetkdzi nyelv az angol lesz (amennyiben
lesz német szerver, ott mindenki németil
beszél majd, a francia szerveren pedig
franciaul). Az sajnos esélytelen, hogy

a Blizzard magyar szervert inditson, igy
mindenki csiszolja nyelvtudasat, hogy
teljes legyen a jaték élvezete.

Gyu

gyomanyos kozlekedési eszkdzkent a
kontinensek kozott hajokat és zeppeline-
ket is igénybe vehetiink hossz( tavokra,
iletve a nagyobb varosokban griffet bé-
relhetiink révidebb kincsszerzd tlrakra.

A baltat nem pakoltak el
Kiilsore a jaték szépen néz ki, s mint
ahogyan a fejlesztok mondjak, egyalta-
lan nem torekedtek a valésaghtségre.
Harsany szineiben inkabb a Warcraft vi-
lagat adjak vissza tokéletesen, ahol
annyi orat eltoltottiink mar, hol maroknyi,
hol nagyobb seregiink kommandiroza-
saval. Leszallni most a talajszintre, s be-
jarni az eddig csak madartavlatbol vagy
halloméshol és mondakbol ismert konti-
nenseket, falvakat - kell ennél tobb?

A Blizzardtdl megszokott rengeteg Otlet
egy népszerd vilaghan, mar most Iathato—
an szinte tokéletes kivitelezés

a World of Warcraftra igen kényny
rakattanni, ezt bizton allithatom!

LICLA galns Seal of Wisdon,
M arf casts Seal of Wisdom on Shodty.
heabty galn: Seal of Wisdam.

M aff casts Seal of Wisdom

Lrazledwarf. "
Ing Seal of Wisda

Crirlechwarf
Haly Warnds Shizld Faces Frem Fi




BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

,0, a horror!” - horogte

annak idején Marlon

Brando az Apokalipszis

Most!-ban, és milyen

igaza volt ©! Bizony,

nincs is jobb egy j6 kis

horror témaju akcioja-

téknal, amikor a hideg

futkos a hatadon, mikdzben ,a jaj, csak rémalma-
imban eld ne jojjon!” tipust szérnyek horogve ko-
zelednek, hogy széttrancsirozzanak. Ezért is fogott
meg ebben a hénapban legjobban a The Suffering:
hidba konzolos étirat, hiaba nem csucs a grafikéja,
mégis teljesen magaval ragadott a paras hangulat,
a nagyon jol kidolgozott hattérvilag, sztori, no és
persze a nonstop véres akcid. A The Suffering mel-
lett természetesen a havi elmaradhatatlan lopako-
dos jatékomat is megkaptam - igaz, az Alias sok-
kal harmatosabbra sikeredett, mint a Splinter Cell,
viszont legalabb van egy kis tv-sorozat feelingje.
Mazur ezuttal a rendkivil latvanyos Ground
Control 2-vel idézte fel starcraftos emlékeit. Bar
a Blizzard mestermunkajat nem sikeriilt feltlmulni
(azt talén senkinek...), de azért ezt a grafikat
tényleg érdemes megnéznetek. Arrél nem is be-
szélve, hogy egy egészen Ujféle megoldast is ta-
lalhattok majd a Fokuszban: két oldalon &t, kép-
vezérelt abrak segitségével nemcsak a jaték han-
gulatat szeretnénk atadni, hanem a mikodési el-
vébe is bepillantast nyerhettek ily médon!

Ha 6ssze kellene foglalnom az e havi felhozatalt,
akkor a cégek ,,j6 bornak nem kell cégér” tipust
(pedig annak is kell...) hozzaallasat tudnank jelle-
mezni, hiszen egész jo programok érkeztek, mégis
a legtobbjtik alig-alig kapott megfeleld reklamot.

Hat... 8k tudjak, mi elvagyunk a jatékaikkal...
Bad Sector

Del
szakterdllet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

Shrek 2, mert mér az els6
is nagy kedvenc volt, | Ro-
bot, mert az Asimov-
konyvek hatasara meg-
szerettem ezt a témat (bar
azért egy picit félek, hogy
ez a film gagyi lesz), és
Alien vs. Predator, mert
kedvelem az Alien-
torténeteket (ennél pedig
még jobban félek, hogy ez
is gagyi lehet).”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

JEn a Polar Express-t va-
rom a legjobban, mert
Robert Zemeckis rendez-
te. Egyébként pedig a The
Incredibles-t varom, mert
tetszett a trailerje. S ha
nem emlitettem volna, ak-
kor a Shark Tale-t varom,
mert a Shrek készit6i csi-
naltak. Mind szamitogé-
pes animacios film.“

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

LKonny( kérdés: Shrek 2.
Réadasul mire ezt olvas-
satok, mar rég meg is néz-
tem. Es hogy miért? Aki
latta az elso részt, annak
felesleges magyaraznom;
aki véletlendl nem... annak
meg reménytelen ©.“

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

LA ‘legjobban vart filmek’
top 5 szerintem a kovetkezd:
1. Farenheit 9/11

2. Spider-man 2

3. AVP

4. Collateral

5. The Incredibles

Ezen kivil rendkivil kivan-
csi vagyok az Open Water
cima alkotésra.”

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

»Nekem igen kellemes
meglepetést szerzett a ki-
valo Spider-Man 2, Ggy-
hogy most nagyon kivan-
csi vagyok a Halle Berry-s
Catwomanre. (Pedig
egyébként nem vagyok ki-
fejezetten szuperhdsfilm-
rajong6.) Erdekel még az
Alone in the Dark és ter-
mészetesen a Star Wars:
Episode Illis.”

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

A Shrek mésodik részét
varom a legjobban, de mi-
re ezeket a sorokat olvas-
séatok, méar valdszind-

leg vagy 6tszor meg is
néztem ©. A ranglistan
kovetkezik az Alien vs.
Predator. Végill a sort

a Pixar szuperhds-komé-
didja, az Incredibles zérja.“

W
=

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

LEn legjobban az Elfijta
a szél tinivigjaték remake-
jét varom (Gone with the
Pie). Szerintem Scarlet
O’Hara szerepére kivalo
lenne példaul Krisztina
Agiléra.”

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

Az ltalam legjobban vart
film nem més, mint

a Doom Ill bevezetd ani-
macioja: viszonylag sok
mindent megtennék, hogy
mieldbb megtekinthessem
a sajat monitoromon... Ja,
hogy mozifilm? Természe-
tesen a Star Wars:
Episode IIl.*

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozdljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.

2004. jdlius | www.gamestar.hu



Ground Control Il
Alakvalté Alienek Attackolnak

The Suffering Alias
Vér, vér mindeniitt Kedves lany...

E HAVI

KERDESUNKET
Machette Man tette fel nekiink, és a kdvetkezo:

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és 4tlathaté modon.

»Melyik filmet varjatok a legjobban
a kozeljovoben, és miért?”
A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

b7

v

Sam Szittyd SzJVC
szakteriilet: Akcid, stratégia, szakteriilet: Korokre osztott szakterulet. Korokre osztott szaktertilet: Harci E B B E I\I A
marketing stratégia, RTS, FPS, RPG stratégia, RTS, FPS szimulatorok

eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

,Nagy Alien versus
Predator-fanatikus lévén,
a valaszom egyértelm{:

eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

JEna Gydrik Ura3. részé-
nek kibdvitett DVD-s valtoza-
tat varom a legjobban, vala-

eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)
»Shrek 2 - mert megér-

demlem ©! Mar az elsd
rész is elképesztden j6 volt

eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

LEn speciel - szimultor-
rajongo lévén -
a Thunderbirds cim( filmet

SZAMBAN

Fékusz: Ground Control I

48

AVPI“ mint a Star Warselsé hsrom - azétais lattam mégvagy ~ varom a leginkabb. Erde- Klisék tamadasa 56
részének DVD-s valtozatat. par tucatszor -, és ha jol kes repilds film lesz, Tiis The Suffering 58
Sajnos az Uj filmek (kivéve hallom, a 2. rész még ennél nézzétek meg.“ Joint Ops 62
a Shrek 2) nagyon gagyik. is jobb lesz, gyhogy nem P
igy maradok a klasszikusok- kérdés, mi lesz a befutd. Gouka 66

nél, és fliszerezem egy kis
tankos- romantikus-habords
filmmel a Star Wars-Gydrik

A tavolabbi j6vare nézve
pedig szivesen megnéznék
még néhany LOTR-szinvo-

Ura komboét. nald fantasyt vagy cybert.”
V- =Y - ¥
el '
— oy
..1 -y
ZeroCool Boe Malachit Berrr

szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Miutan a Shrek 2-t mar
tobbszor is sikerilt befo-
gadnom, gy gondolom,
egyetlen életcélom, hogy
kibirjam valahogy a The
Incredibles vetitéséig ©.
Persze addig még lesz
mas film is, amelyet szi-
vesen megnézek (példaul
Alien vs. Predator), de iga-
zabol a mékas rajzfilmek
megszallottja vagyok.“

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG

elaélet: 4 éve jatékdjsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

KHHHhh... KRRRirrrrrT. ..
<csoépp> ... ,Hé Jack, te is
hallottad?” ... ,Mi ez a s-
1l szmotyi itt a foldon?” ...
HRRRRIrrrrrr ... ,Mar
megint ez a fura hang!” ...
<SKRECCS> ,AAA, Te (r-
isten, Jack, MOGOTTED!”
.. ,Persze, megint at
akarsz verni, mi?” ...
ZWWHHAAAMMMMMM”
(AVP)

szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

A Gy(rdk ura harmadik
részét varom leginkabb...
Egy pillanat... Hogy mi?
Ja, mér lattam persze,
persze... Széval Star
Wars: Episode [ll ami

a szivemhez kozel all, uta-
na szorosan mogotte ko-
veti 0t az Alien vs.
Predator.*

szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi

eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

A King Arthur cim( filmre
nagyon kivancsi vagyok,
de kicsit tartok tattol, hogy
nem lesz igazan j6, mert
allitélag - sajnos — minden
mitikus vonatkozasatol
megfosztottak.”

90%+

80-89%

70-7

9%

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene

benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,

ha tovabb jatszol...

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Mashed

Alias
Weird War
Heroes of WII

Rise of Nations
Besieger
Sdldner

""f’.{f

Jatszottuk még

Budget

Muzeum: Rossz vér, rossz vér
(horror jatékok)
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UND

EGY TANKALATTNYIFOLD

Annak idején csendben érkezett meg a Ground

A, ; . - _, Control els0 része, és a szamtalan elisme-

"l--;"'k. . i rés ellenére sem jutott el szélesebb t6-
e megekhez. A folytatast mar nagyobb

; 4/ . kampany kisérte, igy a kérdés csak

P g : L sl W az, hogy ha mar felkeltette az ér-

; ' deklddést, nem okoz-e csalddast.

0gtdn meg is valaszolva az iménti kérdést: de
R nem am! Az el6zetes informaciok alapjan folot-

tébb igéretesnek tint a GC /I, ezért nagyon
megOrultiink, amikor végre-valahara megkaparintottuk
a végleges (és teljesen magyar nyelvi!) verziot, mely
szinte teljes egészében be is valtotta a hozza flzott re-
ményeket. Persze ott van az a franya ,,szinte” - de ha
tokéletes lenne, akkor mihez kezdenénk mi, kemény
szivQ kritikusok?

GYORSNEZET
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stratégia » ground control Il: operation exodus

ONTROL I

OPERATION EXODUS

Azok szamara, akik nem jatszottak
az elso résszel, ime az eldzmények:
néhany széaz év mulva az emberek
nagy j6 dolgukban mar nem tudjak,
mit csinaljanak, ezért ripityara lovik
egymast. Egy gazdasagi érdekeltsé-
g0 és egy vallasi fanatikusokbdl allé
nagyhatalom veszi at az iranyitast,
folytatva az immar bolygdkdzi habo-
ruzast, mikdzben eljutnak egy Krig
7-B nevi bolygora is, a titokzatos
vironok felségteriiletére, ahol egy 0si
titokra bukkannak. Hogy mire is, mar
mindenki elfeledte, mert idokozben
eltelt harom évszézad, és a harc im-
mar a Fold, valamint a toluk elsza-
kadt tavoli koléniak (illetve az Gket
tomoritd Sarkcsillag Szovetség) ko-
z06tt ddlnak, amelyeket mar igencsak
leigaznanak a tavoli rokonok. Lassan
sikerrel is jarnak, hiszen egyre-mas-
ra vesznek el a koloniak, aktualis ho-
slink, Jacob Angelus pedig kilatas-
talansagba fordulé harcot viv elle-

niik. Mivel minden rosszban van va-
lami még rosszahb, kiderdil, hogy

a vironok is szovetségre léptek a fol-
diekkel. Ez méar sok, valamit tenni
kell, de jaj vajon mit, vajon mit... De
itt talan alljunk is meg, mert mar be-
le is szaladtunk a masodik rész szto-

szOnhetd. Amikor 1999-ben az els6
rész megjelent, a fejlesztok biiszkén
hangoztattak, hogy ime minden iddk
legszebb RTS-e! Nos, kozel 6t évvel
késdbb ajbal sikerilt megismételni-
Uik a mutatvanyt. A jaték a Pixel
Shader 2.0-ig bezérolag kihasznalja

Amikor csata kézben repkednek a lovedékekgés
robbannak a jarmdvek... az pazar

rijaba, amely érezhetden nem men-
tes a jol ismert sci-fi kozhelyektdl,
de azért a két kampany soran tarto-
gat néhany meglepd fordulatot.

Festoi tajképek,

csata kézben

Ahogy nekikezdiink az els6 kiilde-
tésnek, maris szivet melengetd él-
ményben lesz résziink, ez pedig

a Ground Control Il grafikajanak ko-

a DirectX 9 nyujtotta lehetdségeket,
aminek eredményeképpen (egy jo vi-
deokartyaval felszerelt, izmosabb
gépen) tényleg leny(igozo latvanyt
nyujt. Az ég, a taj, a vizfellilet, illetve
az egységek RTS-ben eddig sosem
latott részletességgel vannak kidol-
gozva, de az igazi szajtatas akkor
jon, ha beindul az akci6: amikor csa-
ta kdzben repkednek a l6vedékek
(plazmak, miegymasok), és robban-

PATCH

V0.1.2.3.4...

Folt hatan folt

Egy csoppet meghokkentd, hogy még

a hivatalos megjelenés eldtt érkezett,
1.0.0.6-rél 1. 0.0.7-re javit6 ,,Day One”
patch is milyen jelentds médositasokat
hajt végre (amelyek kovetkeztében pél-
daul hasznalhatatlanna vélnak a korabbi
mentések... koszi). Kapunk néhany 0j
feature-t, mint az egyjatékos vagy multi
meccsek felvétele és visszajatszasa,

a teljesen eltiintethetd kezeldfelllet, to-
vabba néhany egyéb grafikai csilivili - vi-
szont a szamtalan bugfix, az Ml fejlesz-
tése, az egységek erejének és aranak
optimalizélasa arrdl &rulkodik, hogy a ja-
téknak nem artott volna még némi tesz-
telés... Ami viszont dicséretes, hogy mig
a magyar verziéhoz tartozé patch nem
volt elérhetd kulon letdlthetd formatum-
ban, a MassGate-re kapcsolédva a jaték
azonnal sikeresen frissitette magat.




any helyi siheder percek alatt tonkretette a hidavatasi innepséget

VIRON TAKTIKA

Osszeolvadas

Hull az égi aldas. ..

nak a jarmlvek... az pazar. Raadasul
kilonféle havas-mocsaras-sziklas
vilagokban is megfordulunk majd,
melyek mind egyéni hangulatot
rasztanak, szinte hihetetlen, de
nincs két egyforma térkép, a kornye-
zet pedig az iddjarasi viszonyoknak,
napszakoknak megfelelden dinami-
kusan véltozik.

A kulissza titkai

A GC Il masik legnagyobb erénye,
hogy mindez nem csupan csilivili:
fontos stratégiai szerepet kapnak

nak. A nyilt, havas vagy sziklas te-
repek elsdsorban a jarmdveknek
kedveznek, mig az erd6s-bozétos,
mocsaras palyakon - s6t, a varosi
harcokban! - a gyalogosok keriilnek
elonydsebb helyzetbe. Mellesleg
nagyon itt volt mar az ideje, hogy

a szerencsétlen gyalogosok se csu-
pan agyutolteléknek legyenek jok...
A GC II-ben béven akad majd dol-
guk: elszortan talalhatunk megilhe-
t0 rakétaallasokat, géppuskafész-
keket, nagy hatdtavolsagt langszo-
ré tornyokat (na az nagyon kiraly!),

Nagyon itt volt mar az ideje, hogy a szerencsétlen
gyalogosok se csupan agyutolteléknek legyenek jok. ..

a kilénféle talajtipusok és az iddja-
rasi viszonyok is: esds-viharos ido-
ben példaul csokken egységeink la-
tétavolsaga, és lassabban halad-

melyekbe mindig megéri beiiltetni
egy-egy gyalogost, illetve a Red
Alertben latott modon épiileteket,
bunkereket is elfoglalhatunk vellik.

A vironok legérdekesebb tulajdonsaga,
hogy képesek ,,0sszeolvadasra”.

A StarCraftben ugyan mar lathattunk ha-
sonlét (ott két protoss High Templar 6sz-
szekapcsolodasabol sziiletett az
Uberbrutél Archon) de itt minden viron egy-
ség végre tudja hajtani ezt a mutatvanyt,

a gyalogosoktol kezdve a légi jarganyokig,
sot késobb szét is tudnak valni. Ez jelentd-
sen kibdviti a viron oldal stratégiai lehetd-
ségeit, hiszen joval tobb egység all rendel-
kezéstinkre, valamint hamarabb tudunk
adaptalodni egy-egy Uj harci helyzethez.
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Légi operatdriink ezért a felvételért
posztumusz kitlintetést kapott

—

»TALAJ .
IRANYITAS KETTO”

Magyaran szélva

Azok szaméra, akik nem beszélik a ko-
dos Albion szép nyelvét (akik még ezt
sem, azoknak: az angolt) 6romteli hir le-
het, hogy a Ground Control Il nélunk tel-
jesen magyar nyelven keril forgalomba.
A forditas ugyan szokas szerint nem to-
kéletes, de még igy is atlagon feluli,
részben a szinkronhangokat szolgaltato
szinészeknek (Bodrogi Attila, Nagy Rita,
Kajtar Rébert, Dézsy Szab6 Gabor) ko-
szonhetden. Az egységek magyar nevei
jok, példaul nagyon szépen cseng

a viron ,,Penetrator Centruroid
Hun’Muh”...

www.gamestar.hu | 2004. jdlius

A legérdekesebb viszont az, hogy
mivel minden jarmd hatulrél a leg-
sebezhetdbb, egy jol at-

gondolt akci6 soran

akar gyalogosaink is

kdnnyedén végez-

hetnek egy tankkal:

ha példaul sikerl

mogéje kerllni, mi-

kozben az valami szlk

terepen bénazik. A ter-

mészeti tereptulajdonsagokat

is kiaknazhatjuk, harc kdzben
ugyanis a magasabb teriileten allok
bénuszokat kapnak azokkal szem-
ben, akik lentrdl tiizelnek rajuk, az
erdds részek pedig komoly védel-
met nydjtanak a fak k6zott bujkald
gyalogosok szamara, hiszen jarma-
vek oda nem mehetnek utanuk.
Altalanossagban igaz, hogy az 6sz-
szes helyszin €/, vagyis nem csupan
afféle diszlet szerepét tolti be. Gyak-
ran az is eldfordul, hogy egy adott pa-
lyan télink fiiggetlenil egyéb szovet-
séges egységek is harcolnak: oket
nem iranyithatjuk (hacsak nem csatla-
koznak hozzank, ami hébe-hdba
megesik), de azért érdemes fél szem-
mel figyelni 6ket, hiszen megosztjak
az ellenséget. Ezt gy is kihasznalhat-
juk, hogy veliik egytt tamadunk, de -
kevésbé hdsies modon - akar el is lo-
pakodhatunk a hattérben, mig oket
lekoti az, hogy épp hdsi halalt halnak.

Megfeleld feladatok
kényes embereknek
Részben a valtozo vildgok miatt még
az ismétlodo kiildetéstipusok is ér-
dekesek maradnak, hiszen mas kor-

stratégia

ground control Il: operation exodus

,»JO NAPOT, SZERETNEK RENDELNI TiZ TANKOT...”

Egy csapatszallito karrierje

A GC mésodik részében sokkal nagyobb
hangsulyt kapnak a csapatszallité hajok:
mar nemcsak a kildetések elején és vé-
gén taldlkozhatunk veliik, hanem minden
alkalommal, amikor kelld mennyiségti AP
gydlik 6ssze, és leadjuk a ,rendelést”.
Hajéink a tdbbi egységhez hasonléan
szintet Iépnek, &am emellett hat tulajdon-
sagukat fejleszthetjik: nem kevés AP-ért
cserébe minden egyes attrib(tum akar &t
szinttel feljebb is tornaszhaté - de csak
elvileg, hiszen mindre Ggysem futja a bii-
dzsébdl. Ezért kell alaposan atgondolni

a fejlesztés iranyat, attél figgden, hogy
a késobbiekben milyen feladatot szanunk
csapatszallitonknak.

Pancél: Kevéssé meglepd médon hajonk
védelmét erdsiti. Akkor érdemes kolteni
ra, ha a szallitét frontvonalra szeretnénk
kildeni. (Talan nem is kell hangsulyozni,
hogy nagyon kinos, ha kiildetés kdzben
hajé nélkil maradunk...)

Fegyverek: Akkor is érdemes fejleszteni,
ha nem akarjuk tamadashoz hasznalni

a hajot. Ha ugyanis 18nek ra — marpedig
fognak -, akkor automatikusan megvédi
magat, és a fegyverzetén malik, hogy mi-
lyen sikerrel.

Szenzorok: Fejlesztésével drasztikusan
megnd hajonk latétavolsaga, fel- és le-

nyezetben mas stratégiara van szik-
ség. Még a legegyszerlibb haditerv
(foglalj el egy leszallopalyat, erd-
s6dj meg, séporj ki mindenkit)
is 0sszetett annyiban, hogy
szinte mindig tdbbfrontos
haborut kell vivnunk. Az AP-
gy(jtéshez fontos gyozelmi
pontokat legtdbbszor csak
sajat egységeinkkel tud-
juk megvédeni — nem
am felhGzunk 6t agyutor-
nyot, és szevasz -, igy
mikdzben nyomu-
lunk eldre, kényte-
lenek vagyunk
megosztani sajat
erdinket is. Ha
ugyanis az ellenfél
birtokol tobb gydzel-
mi pontot, neki dol az
AP, és megallas nélkiil
kuldheti rank az egysé-
geit, nem is beszélve a le-
széllopalyakrol, melyek kulcs-
fontossaglak. Ha azonban na-
gyobb tamadast fontolgatunk, érde-
mes lehet kockaztatni, és minden
rendelkezésre allé egységiinket
0sszetrombitalni... Persze az Ml van
olyan szenya, hogy régton kiszurja
védelmiink meggyenglilt pontjait, és
nem Ul tétlendil a babérjain.
A két jatszhato faj (hogy csak kettd,
azon a késobbiekben még diihon-
glink egy sort) teljesen eltérd stratégi-
at kivan. Mindkettot szokni kell, de ér-
demes raszanni azt a kis (?) iddt, fo-
képp, ha multiban is szeretnénk érvé-
nyestilni. Az dsszes egységnek van
masodlagos funkcioja is, amelyek al-

széllaskor belathatjuk a féltve drzott le-
szallopalya kornyékét, illetve egy hatéko-
nyabb radarral mar érdemes lehet felderi-
tdutra kildeni a hajot.

Raktér: Minél nagyobb a raktér, annal
tobb cuccot hozhat egy forduléval a csa-
patszallito. Altalaban nem fontos, egy
vesztésre 4ll6 csatat azonban képes
megforditani, ha j6 iddben fut be néhany
liberator...

Motorok: Fejlesztésével hajonk sebessé-
gét novelhetjiik, ami mindenképp hasz-
nos: gyorsabb a csapatmozgatas, felderi-
td korutak soran pillanatok alatt berepdil-
hetjik az egész térképet, illetve ,hit 'n
run” tamadasokhoz is ideélis.
Uzemanyag: Fejlesztésével hajonk to-
vabb maradhat a harcmezon anélkil,
hogy vissza kellene térnie a bazisra. Bar-
milyen pluszmunkét szanunk a csapat-
szallitdnak, mindenképpen jol jon.




Azért a vironok csapatszéllft6ja stilusosabb

Patthelyzet: a fold-fold és levegd-levegd Gyertek kdzelebb, mert nem hallom az agytitdl:

egységek kétségheesetten néztek farkasszemet

kire mondtatok hogy harom poligonbdl van a feje? " =

10/10

Nincs mese: leny(igozd a tajak és az
egységek részletessége, illetve a kilon-
féle viz-, robbanas- és fényeffektek
(DirectX 9 rulz). Szinte minden palya
egyedien néz ki, az engine profi, kivalo-
an optimalizalt.

6/10

Vigyazat, veszélyesen magas a kli-
sé/perc arany, de a kiildetések alatti par-
beszédek, az animéciok és a torténetve-
zetés valahogy mégis megbocsathatova
teszik az ezerszer latott fordulatokat.

8/10

Viszonylag eredeti, j6l atgondolt és ki-
egyenlitett egységek, melyek mindegyi-
ke masodlagos funkciéval is rendelke-
zik. Sajnos csak két jatszhaté oldal van,
bar ezek teljesen eltérd stratégiat igé-
nyelnek.

10/10

Szamtalan fontos aprésag, remek otle-
tek: példaul hatulrél sebezhetdbbek a
jarmivek, vagy végre a gyalogosok is
felértékelddnek, foképp a varosi har-
cokban. A két faj teljesen mas jatékél-
ményt nydjt.

Grafika

Sztori

Egységek

Stratégiai lehetd8ségek

Osszesen

8/10

Alaposan kidolgozott 3D-s hadszinterek,
arab mecsetekkel, hazakkal, katonai ob-
jektumokkal. A harckocsik, emberi egy-
ségek, a levegdbdl timadé replildk
mind-mind elséranguan kidolgozottak.

6/10

A politikai hattéren és egy-két fontosabb
parancsnokhoz k&todd kildetésen kiviil
semmilyen sztori sincs. Egyrészt kar,
mert a régi C&C-knek j6 kis atvezetdi vol-
tak, viszont legalabb nem gagyi a sztori.

8/10

Az egységek igazabol nem is eredetisé-
glikkel, hanem nagyszer( kezelhetdsé-
giikkel ,hoditanak”. Az egyetlen baki,
hogy bizonyos egységek tul erdsek, ez
pedig a hadjaratoknal konnyavé teszi

a jatékot.

10/10

Igazabdl a ,légvédelmi zonak” beveze-
tése a legfrankdbb Ujitas, ez viszont

nagyszer(en illeszkedik a C&C eddig is
kivalo taktikai megoldasaihoz. A harom
nép kiilénbozd jatékélménye tokéletes.

32/40
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talaban igen hasznosak: az utasz pél-
daul lecovekel, és folyamatosan gyo-
gyitja a korulotte allo egységeket,
vagy a liberator nem agyuval I8, ha-
nem golyoszoroéval, ami pillanatok
alatt ledaralja a gyalogosokat... eze-
ket ki kell tapasztalni, hozza kell igazi-
tani az altalunk valasztott stratégiat,
és harc kozben megfelelden valtogat-
ni, hogy maximalisan kihasznaljuk
Osszes egységink képességeit.

A vironok kezelése még bonyolultabb,
mert mindegyikiik képes dsszeolvadni
egy kollégaval (lasd a kiilon doboz-
ban), s ezéltal Uj egységeket létrehozni
- melyek szintén rendelkeznek elsdd-
leges és masodlagos képességekkel.
Talalkozunk mas RTS-ekbdl ismerds
lopakodos kiildetésekkel is, amikor

Csapatszallitonkat akar

A fidk nem

a banyaban dolgoznak

Az elso rész legfontosabb ujitasa az
volt, hogy szamizte az RTS-ekben
addig megszokott nyersanyag-
menedzsmentet: nem kellett fat vag-
ni, aranyat-kristalyt-tibériumot-
miegyebet banyaszni, hanem minden
killdetés elején ,megvasarolhattuk”
magunknak egységeinket, amelyekre
aztéan vigyaztunk is, mint a szemiink
fényére. Ez persze nagyjabol most is
igy van, hiszen alakulataink harc koz-
ben szintet Iépnek, igy érdemes oda-
figyelni rajuk. Az alapfelallas mégis
madosult a masodik részben, hiszen
méar menet kézben is vasarolhatunk
0j egységeket. Ezért a legfontosabb
az AP, vagyis az akviziciés pontok

brutélis csatahajévavagy

gyors felderitdveé is alakithatjuk.

nincs utanpotlas, és kénytelenek va-
gyunk egy maroknyi csapattal at-
sunnyogni a palyan, de a legizgalma-
sabb talan az volt, amikor hsiink
szerelmét, egy bizonyos Alice-t kellett
kicsempészni egy varosbol, mikdzben
omléttek be a terranok és vironok.
Szembeszallni nem lett volna esé-
lyiink, igy egyenként kellett felaldoz-
nom embereimet - beiltetve dket
egy-egy elszort géppuskafészekbe -,
hogy legalabb lelassitsak az tild6z6-
ket, mig mi egérutat nyeriink.

gyQjtogetése. Néha mar egy-egy pa-
lya kezdetén rendelkezésiinkre all
egy csinos kis 6sszeg, mely folyama-
tosan nd attél fiiggden, hogy hany
Un. ,,gydzelmi helyet” tartunk fennha-
tésagunk alatt, hany egységiink van
jelen a palyan (minél tobb, annal ke-
vesebb pontot kapunk... ravasz), de
kaphatunk AP-t azon oktondik likvi-
dalaséért is, akik szembe mernek
széllni veliink. Az AP tehat felbecsdil-
hetetlen értékd: amint rendelkeziink
legalabb egy leszallopalyaval — néha
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BEMUTATJA

Spielberg beajulna

Mar a renderelt animaciok mindsége is
tanusitja, hogy a fejlesztok nagy hang-
sulyt fektettek a profi tdlalasra: az intrd,
illetve a hadjaratok bevezetd és zar6
képsorai remekill sikertiltek, stilusosak
és még azt is elhitetik veliink, hogy vala-
mi rettentden izgalmas, nagyszabasu
sztori van kibontakozéban...

mar a kiildetés elején, maskor elsd
feladatunk, hogy elorozzuk az ellen-
ségtol - lehivhatjuk a csapatszallitd
hajot, amely hazhoz hozza a pontja-
inkért vasarolt egységeket, de vehe-
tlink kilonféle 1égi tamogatasokat is,
az egyszer( flstfliggonytdl kezdve

a ,vaaa-érjenek-égig-a-langok” tipu-
st armageddonig. Remek 6tlet, hogy
megszabhatjuk, miutan a csapatszal-
lit6 ledobta a kivant egységeket,
azonnal visszatérjen-e a bazisra,
vagy maradjon még némi pluszmun-
kara: a hajot tehat a harcmezdn is
bevethetjik - errdl bdvebben a mel-
Iékelt dobozban olvashattok — de
hogy pontosan milyen feladatra, az
teljesen rajtunk all. Kilonféle jellem-
z06inek fejlesztésével akar brutalis
csatahajova vagy gyors felderitoveé is
alakithatjuk.

,Uram, igen, uram, igen, uram,
igen...!”

Az eddigiek alapjan érthetd, hogy

a GC lI-nek kivalé hangulata van.
Mivel az eleinte gyengécske sztori

...6s a domb moggtt rataldltunk a Spirit marsjaré roncsaira.

késdbb profin van talalva, kdnnyd
atsiklani a klisék folott: nagyon jok
példaul a hadjaratokat nyitd és zaré
renderelt animaciok, de a sztori alta-
laban a kuldetések kozben is alakul.
Az alafestd zene kimondottan jol si-
kerilt (még egységeink is vidamab-
ban menetelnek tdle a halalba), de
a hangeffekteket szintén dicséret il-
leti: egy jobb hangrendszer birtoka-
ban, ha kellden rakozelitiink egy
egységre, a léptek zaja is kivehetd,
az elsiivitd rakétak hangjat pedig
térben halljuk. Ami mar kevésbé po-
zitiv, hogy nem lehet kikapcsolni
(vagy legalabb lehalkitani — az ég
szerelmére!) az egységek visszajel-
zéseit. Rettenetesen bosszanto,
amikor percenként szézszor halljuk,
hogy ,lgen, uram!”, vagy ,Bizza
csak ram!”, és ezek egyéb variacioit
- arrdl nem is beszélve, hogy néha-
nyuk igencsak ciki magyarul.

A sziikséges rosssz...

Mindez azonban tul szép is lenne,
ha nem rontana az dsszképet szam-
talan apro hiba. Bar ezek egyike
sem igazan jelentds - sot a tébbsé-
guket bizonyara orvosoljak majd kii-
|6nféle javitasokkal -, mégis annyi
van beldliik, hogy voltaképp ezek vi-
szik le a jaték végso értékelését 90
szazalék ala. A valasz persze evi-
dens: még 1-2 hénap fejlesztés kel-
lett volna a GC lI-nek, de a kiadok
mar csak olyanok, hogy jobban sze-
retnek pénzt keresni, mint kolteni.
(Fura, nem?) Val6szinlleg szintén
anyagi okai vannak annak, hogy

a terran egységek nem jatszhatok

- pedig ezt is jo eldre beharangoztak
-, valészinlleg azért, mert most is
késziil majd kiegészitd lemez, mint
az elso részhez, melyben ez lesz

Oké, ki rendelte a Frutti di Mare pizzat?

stratégia » ground control Il: operation exodus

a nagy attrakci6. Amit még muszaj
kiemelni, az a nehézkes kamerake-
zelés: a lathatatlan operatdr kinos fi-
gyelmet fordit a tengerszint feletti
magassagra, vagyis ha egy domb
felett suhanunk el, a kamera azonnal
leereszkedik. Ez foképp akkor ide-
gesitd, ha épp egy hidon harcolunk,
és ha megcsuszik a kamera, akkor
szabalyosan ,leesik” a hidrol, mi pe-
dig egérrel-nyilakkal bénazva pro-
balhatjuk visszaallitani, mikdzben
halomra 6lik egységeinket. Vannak
még aprébb gondok az MI-vel (néha
j0, néha érthetetlentll béna) vagy
csapataink Utvonalkeresésével is, de
talan jon egy patch, és megold min-
dent. Szomoru, hogy ebben kell re-
ménykedniink, nem?

Azt azonban el lehet mondani a fej-
lesztd Massive védelmében, hogy
komoly figyelmet fordit a rajongoi
visszajelzésekre, illetve késdbb is
lelkiismeretesen ellatja a jatékosokat
kulénféle ,,bonusz”-tartalmakkal.

A Ground Control elsd részéhez

- amely egyébként a folytatds meg-
jelenésének 6romére most ingyene-
sen letdlthetd a FilePlanetrdl - éve-
ken &t adta a kilonféle palyakat,
patcheket... talan most sem hagy
cserben minket. Es akkor majd las-
sacskan kiengesztelddunk, hiszen
kar lenne ezért a jo kis jatékért.
mazur

HARDVER

PII 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM ' Radeon 9600

,Mindent maximumra hlzva mar szaggatott
a tesztkonfigon. Stabil, de mar most elkezd-
tek délni hozza a patchek — a honosftott ver-
zi6t érdemes a jatékon belllrdl frissiteni.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

¥ Sok
bosszantd aprosag

4 Gyonyord grafika
4 Véltozatos, ,616”

helyszinek & Nagyon gépigényes
* Kivalo § Sablonos sztori
taktikai lehetdségek
GRAFIKA 10  HANGULAT 9
HANGOK 8 KIHIVAS 9
IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 9

Nagyon vértam a Ground Control
II-, és 6sszességében nem is
okozott csalédast, hiszen egy
gyonyord, kivaléan jatszhatd
sci-fi RTS-t kaptunk. Szomor(
azonban, hogy szémtalan aprd
hiba rontja le az 6sszhatést, és
igen sovany vigasz, hogy majd
(gyis kapunk patcheket.

%

C&C: Generals 85%
Dune: Emperor 82%
Perimeter 82%
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A JATEK KEPEKBEN

A kovetkezd két oldalon képeken keresztll mutatjuk be nektek a Ground Control 2 jatékmenetének
legjellegzetesebb mozzanatait.

Ebben a szituaciéban elsddleges feladatunk
nyolc tiizéregység (1) megvédeimezése,
mikozben vissza kell verniink az ellenséges
vironok megallithatatlanul hémp6lygd hor-
dajat. A mobil tiizérek l6vedéke becsapédas
elott hosszu utat tesz meg, ezért csak tavoli,
statikus célpontok ellen hatasosak: hatul

. Téamadas el6tt mindossze néhany ma-
sodperciink van az elokésziiletekre.
Gyalogosainkat azonnal bunkerekbe kildjtik,
a mesterlovészeket (1) pedig a toronyba,
ahol masodlagos funkciéra valtva nagyon
messzire ellatnak. Egy gyalogossal (2) pedig
elfoglaljuk az tresen all6 Szakra-5 géppus-
kaallast: ezeket a térképen elhelyezett alla-
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tartjuk dket, mikozben létrehoztunk egy el-
sddleges frontvonalat (2) liberator és raké-
ta terradinekbdl, valamint lassu, de erds
agyuval felszerelt felderitdkbdl az ellenség
feltartoztataséara. Oket is, illetve a tiizéreket
is utaszok (3) gyogyitjak folyamatosan (ma-
sodlagos Uizemmédjukban ez adott terilleten

sokat mindig érdemes kihasznalni, hiszen
ahogy elfoglalta pozici6jat, mezei gyalogo-
sunk a Halal Angyalava valtozik: csak viszo-
nyitdsképp, a liberator terradin sebzése
30-50 (120), a Szakraé azonban 48-80
(140)... Emberiink sajnos nem fogja sokaig
hazni, ezért kell egy tartalék, illetve jol jon az
utész is, hogy gydgyitsa, amig lehet.

beltil automatikusan torténik), illetve a hatsé
frontvonal koré a rakéta terradin (4) ma-
sodlagos médjéat kihasznalva egy energia-
pajzsot is vonunk, mely felfogja az ellensé-
ges tiizérség lovedékett, illetve az agyutlz
nagy részét. Mivel az Ml sem teljesen osto-
ba, néha nem all le harcolni az elsd frontvo-

B

...s mar meg is indult az akcié: java-
részt bevalt a terv, hiszen még fel sem
allt egészen az elsd frontvonal (még nem ér-
keztek meg az utaszok, akik nélkil fiaink
nem fogjak sokaig birni a folyamatos tiizet),
de maéris sikertilt megallasra kényszeriteni
a vironokat, akiket igy mobil tiizérségiink
tizedelhet. Egy probléma azonban méris

nallal, hanem megkerilve azt, rogton tiizére-
inkre ront: ennek kivédésére mindkeét oldalt
néhany kénny(pancélos is védi, akik ugyan
a tamadas java részében tétlenségre vannak
kéarhoztatva, de ha baj van, 8k mentik meg
tlizéreink irhajat. Most azonban lassuk, mi-

adddott: hogy az ellenség tiizérsége nem
szembdl tdmad, a vironok tavolsagi egysége
ugyanis a miénkkel ellentétben sokkal gyor-
sabb, igy vigan megkeriilte az egész csatat,
majd egységeink latétavolsagan kivil leco-
vekelt. Rogton megkeressiik, &m eldbb le-
adjuk a rendelést néhany rakétas terradinra,
akik gondoskodnak majd az energiapajzsrol.
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a jaték képekben » ground control Il: operation exodus

A viron mobil tiizér (1) latétavolsagon
kivilrdl tamad, és ugyan kélthetnénk
2000 AP-t egy csataszkennerre (ez is afféle
légi timogatas, az altalunk meghatérozott
pontra ledobnak egy KZ-szenzort), hogy
meglassuk, pontosan hol tartozkodik, és tii-
zéreink becélozhassak, de ennyi AP-n inkabb
tankokat vesziink. Lévedékei Ugyis elaruljak:

sunyi médon felosont egy hatunk mogotti
magaslatra, igy foldi egységeink — még a fiir-
ge felderitd terradinok is — csak hosszU idd
alatt érnének a kozelébe. Drasztikus Iépéshez
kell folyamodnunk: ha mar Ggyis erre jar

a csapatszallito (2), legalabb vegye ki részét
a mokabol. Szenzorai kivalbak, fegyverzetét
is fejlesztettiik, igy megoldja problémankat.

Mialatt a kellemetlenked® viron tiizér bu-

késéban gyonyorkaduink, radobbentink,
hogy mégis hiba cstszott a szamitasunkba.
A masodik frontvonalat (2) ugyanis sikeresen
biztositottuk az oldalrél érkez6 tamadasok (3)
ellen, az els6 (1) esetében azonban nem vol-
tunk ilyen eldrelatoak. Bar bunkerben (il6 kato-
nainkat atcsoportosithatjuk annak megfelelden,

hogy merre nézzenek, ez azonban kevés

a flank visszaverésére. Az els frontvonalat
nem merjilk megbontani, mivel igy fenndll a ve-
szélye annak, hogy bedzonlenek a vironok,

a tlizérek védelmét szintén nem kiildhetjiik eld-
re, mert &k a legfontosabbak. A tartalék rakéta-
sok és utaszok azonban késdn érkeznek, igy
megpecsétel6dott az elsé frontvonal sorsa.

Kezd forrésodni a helyzet: légi timoga-
tas gyanant még fustfelhdt is bevetet-
tlink az elso frontvonal védelmére, de az sem
segitett. Mielott az utasz a helyszinre ért vol-
na - menteni a menthetdt —, oldalrél kildtték
aztis. A vironok egyszer(ien nem fogynak el,
mivel harom leszallopalyat birtokolnak, és fo-
lyamatosan ontjak az utanpotlast. Szerencsé-

re 0sszegy(lt idSkézben némi AP, és jl jott,
hogy nem sajnaltuk a pontokat a csapatszal-
it6 fejlesztésétdl sem, amely megndvelt rak-
terével egy nagyobb adag egységet hozott
nekiink. Rendelttink néhany liberator tankot
(1) és — mivel eddig még igysem prébaltuk ki
- egy konnyi helidint (2) is. Kétségbeeset-
ten varjuk a kovetkezo kort.

Liberatoraink hdsiesen kiizdenek, de
meglepd moédon a konnyii helidinek
forditjak meg az egész csata végkimene-
telét: az ellentink kiildott agy-, korruptor- és
kalapécs-centruroidok ugyanis nem tudnak
mihez kezdeni Iégi egységeinkkel, amelyek igy
azonnal atveszik az eldretolt helydrség szere-
pét, és nekilatnak a vironok médszeres fel-

szamolasanak. Mikozben folyamatosan irtjak
a kozel merészkedd ellenséges egységeket,
marad egy szusszanasnyi iddnk Gjbdl felallita-
ni az elso frontvonalat, tankokbdl és utaszok-
bdl; azok a ripityéara 6tt Szakra-5 géppuskadl-
last is megjavitjak, melybe azonnal bediltetiink
egy bétor katonat. Rendeliink még néhany
helidint, akik folyamatosan nyomulnak eldre.

. Bazisunk (1) tehat bombabiztosan be
van védve, igy itt az ideje annak, hogy
viszonozzuk az eddigieket, és mi is tiszteletiin-
ket tegytik a vironokndl. Mivel harom leszall6-
palyat (2) birtokolnak, dél nekik az AR, és
megallas nélkil dnthetik rank az utanpétiast,
ezért nincs mas valasztasunk, mint modszere-
sen elérenyomulni, és sorban elfoglalni talik
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minden kulcsfontossagu pontot. A térképen
lathatd, hogy ezek viszonylag messze vannak
egymastdl, igy a kellemetlen meglepetések el-
ker(ilése végett szilkség lesz mindenhol némi
védelmet is felallitani, illetve mostanra a lemé-
szérolt ellenfelek utan valészindleg mi is renge-
teg AP-t kaptunk mér, amibdl csataszkennert
is rendelhetiink, hogy belassuk a tajat.

Hadité seregiink (1) megindult, és az
ellenfél tavolsagi tiizérei (2) mar nem
allhatnak utunkba, mivel lassitas nélkil tor-
link el mindenkit, aki beszél. Miutan elfoglal-
tunk egy leszallopalyat (3), érdemes azt kije-
[6Ini csapatszallitonknak, hogy a késdbbiek-
ben mér oda dobja le az erdsitést - ha egyal-
talan még szikség lesz ra. Az Uj helyeket

ugyanis nyugodtan rabizhatjuk néhany
helidinre: amig 8k a leszallopalya felett koroz-
nek (mérpedig fognak, mivel az ellenségnek
csak foldi hadereje van), addig még akkor
sem foglalhatnak vissza azokat a vironok, ha
széz tankot kiildenének: ehhez ugyanis az
kellene, hogy egyetlen ellenséges egység se
legyen a kézelben. Marpedig mi ott lesziink.
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AVAGY A KLISEK TAMADASA

REAL TIIVIE
STRATEGY

Az utébbi években tobb fejlesztd is prébalkozott az RTS mifaj megujitasa-
val, de megannyi Otlet és lehetdség mellett rengeteg olyan dolog maradt,
amelyhez megrogzoétten ragaszkodik minden tervezd. Van-e kit a bejara-
tott, mOkddd, am mara kisse varazsat vesztett koncepciobdl? Milyen iranyt

vesz a stilus? Gondolkodjunk egyuitt...

< K Na most taktikusan fenékbe billentjitk az amikat! — Soldiers SS88

valos idejl stratégiai jaték va-
A lamivel fiatalabb, mint a ,,ha-

gyomanyos” stratégia, azaz
a korokre osztott, egységtologatos
megoldas, de korantsem annyival,
mint azt sokan hiszik. Mert ugye az
elso izig-vérig RTS, a Populous képé-
ben méar a szamitégépes kor hajnalan
megorvendeztetett minket (nem is be-
szélve példaul a C64-es Johnny Reb
2-rol, ami még korabbi, 1987-es
— ender), s hol volt akkor még a Dune Il
vagy a Warcraft?! Epp ezért meglepd,
hogy a stilus bizonyos motivumai val-
tozatlan formaban a legujabb, legmo-
dernehbb jatékokban is megtalalhatok.
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Az erd a forrasban van
Azért a reformtérekvéseknek koszon-
hetGen, a fejlesztok itt-ott mar siker-
rel Iéptek at kihagyhatatlannak tlind
elemeken. llyenre szolgaltatott j6 pél-
dat a Ground Control elsd epizédja,
amely szakitott az addigi hagyoma-
nyokkal, s a kiildnbdzd erdforrasok
gy(Qjtdgetését meghagyta a rivalisok-
nak. igy, az eldbb emlitett 6satyakkal
ellentétben, nem kellett a manna,

a fliszer vagy éppen a f(, fa, virag
harécsolasara fokuszalnunk. Foglal-
kozhattunk azzal, amirdl a m(faj va-
|6ban sz0l: a stratégiaval (pontosab-
ban a taktikaval, de bévebben errdl

taldn egy masik cikkben). Am hidba
a tobb évvel ezeldtti Gjitd szandék, az
azota eltelt idd azt bizonyitotta, hogy
a programok nagyja maradt a kitapo-
sott dsvényen, mi pedig boldogan(?)
banyaszhatjuk tovabb a szenet, ér-
cet, kvarcot és vackot. Annyiban
azonban tagadhatatlanul kimutathat6
némi eldrelépés, hogy - hala a ko-
nyoriletes tervezoknek - a jatékok
zO0mében mar valamiféle automatizalt
kitermelés folyik. A legkényelmesebb
talan az a megoldas, amikor csak

a begy(jtendd alapanyagok aranyat,
illetve az ezzel foglalkoz6 munkasok
szamat kell megadnunk. De talalkoz-

Mindenrdl 6 tehet — Populous

gy

hattunk mar olyan verziéval is, ahol
csupan a kitermeldhelyeket kellett ér-
dekeltségi kériinkbe vonni, és onnan
kezdve folyamatosan csordogalt rak-
tarainkba a draga eroforras.

A Warlords Battlecry 3 példaul ez
utdbbi vonalat kdveti, annyival meg-
spékelve, hogy ,erdsitést” is kiildhe-
tlink a kitermelés helyszinére, ezzel
gyorsitva a munkafolyamatot.

Kiildetésre itélve

Az erdforras témajanél is bebetono-
zottabb jellemz0 a kiildetésekre épuild
rendszer. Még a legbatrabb, a valtoz-
tatasra leginkabb hajlamos cégek
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sem tudtak (merték?) megbolygatni
az 6nallé missziokra épilo hadjarat
koncepciojat. A vérfrissités minddsz-
sze annyiban nyilvanult meg az eltelt
masfél évtizedben, hogy mostanaban
méar nem minden feladat arrél szél,
hogy épitstink egy elképzelhetetlentil
nagy sereget, majd rohanjuk le az el-
len taborat. Az egységhalmozas és az
agyatlan mészarlas egyébként sokaig
természetes velejaroja volt az RTS-
eknek, de szerencsére ezen a gyer-
mekbetegségen mar sikeresen tdl-
esett a stilus. Ma mar alapkovetel-
mény, hogy ne lehessen gydzedel-
meskedni pusztan azzal a modszerrel,
hogy egyféle egységhdl legyartunk

len kudarc, és méris hiizhatjak lefele
azt a bizonyos roldt. A nagy, toke-
erds véllalatokt6l azonban elvarhato,
hogy idonként szokatlan, meghok-
kentd megoldasokkal operalo jateé-
kok mogé is odaalljanak neviikkel,
piaci hatalmukkal. Természetesen

a hirneviiknek bizonyosan nem tenne
jot egy-egy totalis betli. De ugye tud-
juk: aki mer, az nyer.

Felejtos otletek

Azért — mindannyiunk szerencséjére —
idorol idore felbukkan egy-egy ,.eret-
nek” gondolat. Ilyesmirdl eldz6 sza-
munkban is olvashattatok, amikor is
a Perimetert mutattuk be. Az egysé-

Ez aymegoldas még mindig szimpatikusabb, mint az
alibizés, amit a legtébb rivalis rendszeresen elkovet.

egy népes armadat, majd egyenest
nekivezetjiik oket az ellenség
védmvének. Ennek ellenére nagyon
raférne a mifajra egy gyokeresen el-
téro jatékvezetés, am kérdés, ki meri
mindezt felvallalni (a Blizzard probal-
kozott jo par ujitassal a Warcraft 3 ko-
rai stadiumaban, de aztan 6k sem
merték bevallalni — ender).

Sajnos a kiaddk sokkal inkabb elfo-
gadjak, ha egy jatékuk nagy bizton-
saggal hoz szerény profitot, mintsem
hogy megkockéaztassak egy szokat-
lan megoldéassal el6rukkol6 program
megjelentetését. Utébbinal ugyan
megvan az esélye a kaszalasnak, de
a bukta szintén ott szerepel a lehet-
séges kimenetelek kozott. A kis ki-
adoknal tulajdonképpen érthetd is ez
a szemlélet, hiszen naluk elég egyet-

gek rugalmas atalakitasanak leheto-
sége, a veddpajzs kiemelt szerepe és
az automatikus tereprendezés ugyan
érdekesehbé tette a jatékmenetet, de
egyUttal ingovanyos Uutra terelte a ja-
tékegyensulyért és a jatszhatosageért
felelds szakembereket. Nekik, mivel
nem alltak rendelkezésre korabbi ta-
pasztalatok, sokkal nehezebb volt

a feladatuk, s végl is nem is sikerilt
azt tokételesen teljesitenitik. Ennek
ellenére ez a megoldas még mindig
szimpatikusabb, mint a — bocsanat

a kifejezésért - alibizés, amit a leg-
tobb rivalis rendszeresen elkovet.

Ha j6l meggondoljuk, mostani fokusz-
témank sem kaprazatos elgondolasai-
nak koszonheti kiemelt szerepét. Az
atlagosnal gyengébb konkurencia,

a remek grafika és a majdnem telje-

Most sirjunk, vagy nevesstink? — Warlords Battlecry Il [
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extra ) real time strategy

sen korrektdl kivitelezett programozas
elegenddnek bizonyult A Honap Jaté-
ka cim elnyerésére. De vajon a kétes
értéka sikernek felhdtlendl tudnak-e
ortini a kiadonal? Talan ok is tudjak,
ez csak a tulélésre elég.

Minden Gt Rémaba vezet?
Es hogy akkor mégis merre? Talan
Rémaba. Legalabbis egy lehetséges
sikeres kitorési kisérlet zaszl6shajoja
lehet a Rome: Total War. A folyamatos
jatékmenetet és a nagytérképes, biro-
dalomépitds stilust egyarant magaba
foglalo stratégia - eredetisége mellett
- elképesztden latvanyos csatajelene-
tekkel késziil meghdditani a vilagot.
Erre minden esélye megvan, ,,mind-
0ssze” hoznia kell azt, amit megigért.
A Rome-ra ugyan még egy kicsit var-
nunk kell, de szerencsére mar ebben
a szamunkban is beszamolunk egy
alkotasrol, amely szintén a remény-
keltd csoportba sorolhatd.

A Soldiers: Heroes of World War Il
ugyancsak valamiféle hibridnek te-
kinthetd. A masodik vilaghaborus

. —

O A EH M

stratégia harctéri részletesség tekin-
tetében nem kisebb mester szintjé-
hez hasonlithat6, mint a Combat
Mission sorozat. Am ut6bbival ellen-
tétben, a Soldiers - grafikai megol-
déasainak és lendiletes jatékmeneté-
nek héla - méltan aspiralhat a leg-
szélesebb kdzonség elismerésére is.
Talan az elobbi j6 példakban felfedez-
hetd két kulcsmomentumban kere-
sendd a jovo RTS-programjainak si-
kere. Elengedhetetlennek latszik egy-
fajta vegyités, azaz mas stilusok moti-
vumainak becsempészése. Ezenfelil
alapkovetelmény a maximalisan pro-
fesszionalis képi megjelenités, mert
ugyan az ész nagyon fontos, de ma-
napsag a hajzat mar nemkulonben.
Ha valamelyik fejlesztdcsapat mara-
déktalanul eleget tud tenni eme kiva-
nalmaknak, s raadasként még valami
igazan eredeti dtletet is képes lesz
megvillantani, méltan szamithat arra,
hogy alkotasa A Honap Jatéka pe-
csetek mellé Az RTS-ek Megmentdje
cimet is bezsebeli.

-csonti-
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A BORTON ABLAKAB

SOHA NEM SUT BE A NAP...”

THE

Képzeld csak el a szitut: nincs vesztenivaldd, hiszen feleséged, gyerekeid
allitolag sajat kezileg meszéroltad le, te viszont nem emlékszel semmire.

Egy borton mocskos falai kzott varnad a ha

alos itéleted, am hirtelen el-

szabadul a pokol: az 6roket, rabokat visszataszito tulvilagi Ienyek trancsi-
rozzak szet. Vajon sikertl megszoknod, vagy a tobbiek sorsara jutsz? Ez-
zel a hattérsztorival kecsegtet az erds idegzetieknek szant The Suffering,

amely tal&n az év egyik legnagyobb meglepetese.

Hmm-hmm... Vajon hogyan akasztotta igy
fel magét a csavo...?”

orabeli dokumentumfilmek
Ktanﬁséga szerint az Alcatraz

és a hozza hasonl6 fegyinté-
zetek magat a poklot jelentették
azok szamara, akik ide keriltek.
A foglyokat gyakran nemcsak az
0rok verték vagy kinoztak meg kiilo-
nos kegyetlenséggel, hanem egymas
kozott is gyakoriak voltak az ember-
telenségek.
A nagyszerd Drakan és a joval gyen-
gebb Lord of the Ring: Fellowship of
the Ring utan a Surreal Software
legtjabb TPS-ének eseményei eb-
ben a kisérteties vilagban jatszod-
nak. A borton mar énmagaban is
igencsak baljos helyszin, am igazan
akkor fogjuk majd izzado tenyeérrel
szorosabbra az egeret, amikor az el-

s0 rémségeket meglatjuk. A The
Suffering ,vérbeli” horror TPS/FPS,
amelyben témérdek borzalmas szor-
nyetegen és kisérteten keresztiil kell
véres utat vagnunk magunknak jég-
csakannyal, pisztollyal, puskaval.
Aki a stilus miatt a Painkillerre asz-
szociél, az rossz helyen keresgél:

a Surreal igazi akcid-kalandot hozott
0ssze, ahol iddleges szovetségese-
ket szerziink, apro logikai feladato-
kat oldunk meg, és a sztori is fontos
szerepet kap. Bar a jaték PC-n szin-
te semmilyen el6zetes reklamot nem
kapott, a ,,j6 bornak nem kell cégér”
mondas igazabbnak tlnik, mint va-
laha: egészen addig nem tudtam le-
kattanni réla, amig a torténet végére
nem értem...

TPS/FPS akcid/kaland ~ Midway

USA, bértonsziget Surreal

Drakan, Lord of the Rings:
Fellowship of the Ring

A reménytelenség rabja
Hésunk egy Torque nevd fickd
(h&listennek semmi koze a Vas ci-
m{ ultragagyi motoros akciémozi
azonos nev( fdhdséhez), aki az ité-
let szerint kiirtotta sajat csaladjat,

8 azonban nem emlékszik ra. Né-
man és megtdrten szallitjak zarkaja-
ba, ahol a halélos itélet végrehajta-
sat varna, am a dolgok masféle for-
dulatot vesznek... A szomszédos
cellakban hatborzongatd hangok ki-
séretében lathatatlan rémségek mé-
szaroljak le a rabokat egymas utan,
majd a rend débbent Greit is élve
felkoncoljak. A férfinak két valaszta-
sa van: vagy szép nyugisan megvar-
ja, mig vele is végeznek, vagy

a szabadda valt cellaajton keresztiil
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kitorve szembeszall a rémalmainal
is borzalmasabb kilsejd szornyek-
kel és szellemekkel; a fenegyerek
Torque szerepében nyilvan az utéb-
bit valasztjuk.

A kidolgozott, elsdrangl hattérsztori
részben a borténsziget korabbi bor-
zalmait és megkinzott lelkeinek sor-
sat (kegyetlen kivégzések, igazsagta-
lanul végrehajtott itéletek vagy gyer-
mekkor( boszorkanyok rémtettei és
igy tovabb), részben pedig Torque

- llitélagos - csaladirtadsanak moz-
gatérugoit gongyoliti fel a fészerepld
rendszeresen el6jovo vizidin at.

A cselekmény motivumai, a fdellen-
ségek figurdi, illetve a jaték vizualis
vilaga olyan ismert horrorfilmekre
emlékeztetnek, mint a Ragyogas,

a Haz a kisértethegyen, a K6r vagy

- a bortdnds téma miatt — a Halalso-
ron. Ugyanakkor a készitok sajat be-
vallasuk szerint is szandékosan tavo-
lodtak el a moziban lathaté, illetve

a Silent Hillekre emlékeztetd gyen-
gébb, torékenyebb foszereploktol.
Torque igazi kokemény fenegyerek,
akit ugyan allandoan gyo6tornek em-
|ékképei (bar lelkiallapotarél nem so-
kat tudunk meg, ugyanis az egész ja-
ték soran egy arva sz6 sem hagyja el
a szajat...), mégis: csak ra kell néz-
ned, és elhiszed neki, hogy ha valaki,
akkor 6 tul fogja élni a borzalmakat.

www.gamestar.hu | 2004. julius

Géppuskatiiz

és metamorfézis

A készitdk nem véletleniil torekedtek
arra, hogy minél macsobb fdszerep-
5t talaljanak ki, hiszen a helyszin és
a hattérsztori alapjan sokan a Silent
Hill vagy a Resident Evil-féle
tuléldhorrorra asszocialnanak, am

a The Suffering tavol all ettol. A k-
|6nféle sz6rnyek példaul egyaltalan
nem tamadnak a két japan sorozatra
jellemzd vészjoslo csigalassusaggal:

,,KOszi szépen, de az injekcidval inkabb megvarnék egy ndvérkét, ha nem gond...”

megint el fogjak baltazni a fejlesztdk.
Nagy megkdnnyebbulésemre

a surrealds sracok eredeti szandékuk
ellenére még konzolon is ,tul
pécésre” fejlesztették Torque vezérlé-
sét, igy ezuttal mi jartunk a legjob-
ban: egérrel és billentydvel precizeb-
ben tudtam felvenni a harcot a gyak-
ran tdmegekben tdmadé ellenséges
szornyekkel szemben, mint a szintén
kiprobalt xboxos verzional. A masik,
amit ilyenkor az atiratoknal menet-

Eqgy horgd mély hang arra biztat minket, hogy fes-
sk at a falakat tarsaink agyvelejével
(,Kiiiiill hiiiim!”)...

egyesek villamgyors vagasokkal,
gyakran a plafonrdl a fejtinkre ugor-
va, vagy a fold alél el6torve prébaljak
széttrancsirozni, kiszipolyozni, masok
pedig darazsrajnyi géppuskagolyok-
kal igyekeznek szitava lyuggatni,
vagy injekcids tls ldvedékkel meg-
mérgezni hdstinket. Ezt a jatékot te-
hat végig kdkemény akcié jellemzi,
ugyanakkor tokéletes reflexeket is
igényel: mintha egy horror témaju
Max Payne-t latnank, bar a bullet
time ezuttal (hal'istennek...) kimaradt.
Konzolkonverziorél lévén szo, tartot-
tam attdl, hogy az iranyitast PC-n

rend szerint el szoktak szdrni, az

a nehézsegi szint megfeleld belovese
(lasd még: True Crime) — a The
Suffering azonban éppolyan kemény
kihivast jelent PC-n, mint konzolon.
Szintén a PC-seknek kedvez, hogy
aki az FPS-t jobban szereti, mint

a TPS-t, az akar belsd nézetbdl is
nyomulhat: ilyenkor elsd blikkre egy
kicsit a Painkiller ugrik be, am itt sze-
rencseére ritkan fogunk Serious Sam
stilusban hordanyi agyatlanul rank ta-
madé dog tomegmészarlasaban részt
venni. (Egyszer-kétszer azért ez is
eldfordul.)

akcio ) the suffering

A LEGVIDAMABB
BARAKK

Bortonélet

Emellett érdekes Ujitasnak szamit, hogy
hdsiinkkel nemcsak a kilonféle szoka-
sos |6fegyverekkel tudunk fasirtot gyar-
tani az ellenségbdl, hanem Torque az
orllet (melynek elhatalmasodasat a fo-
lyamatosan felt6lt6dd sarga csik mu-
tatja) ,kUszobét atlépve™ egyetlen
gombnyomasra &t tud alakulni gusz-
tustalansagban a tobbi szérnnyel rivali-
z8l6 (,,Ki a legszebb a vilagon??? Na
ki???"), nyaladzo, karmos rémségge,
és ilyenkor villamgyorsan mozogva vé-
res pusztitast végezhetiink vele a csa-
patostul timadd rémségek soraiban is.
Igazi értelmet azonban csak hard ne-
hézségi szinten kap ez a metamorfozis,
normalon ugyanis puskaval és pisztoly-
lyal precizebben tudunk célozni, l6szer-
bol pedig épp eleget talalunk.

»in the dark”

= de nem ,,alone”

Maga a Carnate Islandon talalhaté
borténkomplexum, az azt koriilvevd
éplletek és az egész szigetvilag
egyetlen logikusan kapcsol6do,
mégis valtozatos univerzumot alkot
- nem csak egymas utan betoltodo
palyéak egyvelege, mint az gyakori
més akciojatékokban. A kiilonféle
helyszinek még hangulatosabba val-
nak azaltal, ahogy rendszeresen
megnyitjuk Consuela, az egyik bor-
tondr feleségének feliegyzéseit, aki
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9/10

A Thingnek sem kell szégyenkeznie
ezen a téren: az antarktiszi kutatobazis
majdnem annyira félelmetes és kivaléan
kidolgozott, mint A. D. Foster kényvé-
ben és John Carpenter filmjében. Annyi
oOtlet és kimunkaltsag azért nem jellemzi
ezt a vilagot, mint a Sufferingnél, de
még igy is nagyszerd.

7/10

A jaték eseményei pontosan ott kezddd-
nek, ahol a film lezéarult: hdsiinket, egy
fiatal kommanddst szakaszaval egye-
temben az antarktiszi kutatobazisra kiil-
denek. Mig az elején jol indul a sztori,
késobb azért hattérbe szorul, és legin-
kéabb kilonféle tjabb és Gjabb hozzank
csatlakozo tarsakrol, ezek halalarol és
persze az idegen Iények kiirtasarol szol.

8/10

A Computer Artworks remek munkat
végzett a jaték megjelenitésével - még
mai szemmel nézve is. Nemcsak nagy-
szer(en adja vissza a film univerzumat,
de a szoérnyek &brazolasa terén még ra
is tesz két lapattal. Ugyszintén kit(ng,
ahogy a jaték soran hozzank csatlakozé
osszes karakter mind mas kiilsdvel bir,
viszont a helyszinek elég egyhangtak.

6/10

Eleinte igencsak rank fog telepedni az el-
hagyatott bazis hangulata, aztan az al-
landé - id6nként elég monoton - tliz-
harcok kdzepette és a hozzank csatlako-
26k pszicholdgiailag rosszul kidolgozott
atvaltozos jeleneteinek felréhatéan a ja-
ték sokat veszit a félelem varazsabol.

30/40

»Szabadalmaztatni kellene ezt a szert... Micsoda 3D-s mozi feeling!”
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10/10

A Suffering horrorral disitott bortonvilaga
igazi telitaldlat. Carnate Islandnek, tovab-
ba a rajta 1évo fegyhazhoz, ideggydgyin-
tézethez és mas épiletekhez doen
sajat torténelmet agyaltak ki a készitok,
borzalmas kivégzésekkel és sajatos em-
beri torténetekkel - ezeket hdstink mind
latoméasok révén ismeri meg.

10/10

A torténet harom sikon mozog: egyrészt
lassan fény deril arra, hogyan halt meg
Torque csaladja, masrészt Carnate szi-
getének torténelmét is meg fogjuk is-
merni - mindezeket a f6hds vizi6ibol.
Hab a tortan, hogy viselkedésiinknek
megfelelden harom kildnb6z06 befeje-
zést is lathatunk!

7/10

Ez az a pont, ahol a Suffering kicsit
megadja magat: konzolatiratrol lévén
sz0, a megjelenités sajnos nem az igazi.
A jaték nem csunya, hiszen a stilusosan
kidolgozott kornyezet, a nagyszertien ki-
talalt, eredeti kilsejl szornyek, valamint
a fény-arnyék effektek sokat adnak

a hangulathoz, de az alacsony
poligonszam és a szegényes
textUrazottsag rontanak az 6sszképen.

8/10

Silent Hill-es rettegésre azért senki se
szamitson: ez egy horror témaju jaték,
intenziv akciéval, macso6 foszerepldvel -
nem egy igazi ttléldhorror. Ennek ellené-
re azért i ént rendesen be fogunk
parazni, kildnosen a rendkivil kegyetle-
nil kivégzett rabok és 6rok, valamint
Torque vizi6i, valamint egy-két fdellen-
ség lattan.

35/40

A Surreal Software elsd és egyben leghire-
sebb jatéka a '99-es Drakan, amelyet jo-
magam teszteltem még a legelsd

GameStarban. A szexis amazon és ,hazi-
séarkanya” tekintélyes sikert aratott PC-n
is, a Surreal mégis Ggy dontott, a folytatast
mar csak a PS2-es tulajok érdemlik meg,
igy a Drakan: Ancient’s Gates csak ezen

a géptipuson latott napvilagot. Azt hiszem,
még ezt is megbocsatottuk volna a sra-

Carnate helyi torténelmét és helyraj-
zat ecseteli, hasonl6an egy masik
szigetlakd, egy Clem nevi iddsebb
rab ,bestiariumahoz”, amelyben

a fontosabb f6- és mellékszornyek-
rdl, szellemekrdl olvashatunk részle-
tes leirasokat.

Clemmel, illetve a tortenész-kutato
holgy férjével talalkozni is fogunk a ja-
ték soréan, ahogy sok mas, hdsunket
segitd NPC-vel is. Ezek a hozzank
csapodo karakterek iddnként nem-
csak rendkiviil hasznosak, hanem

coknak, ha a Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring ,.eposzukat” nem
csapjak annyira szdnalmasan 6ssze. Sze-
rencsére a most megjelent The Suffering
kikoszorilte a csorbat - igaz, azért nem
emelte ket ismét rivaldafénybe. Sajnos
arra nincs sok esély, hogy a Surreal inkabb
a PC-re koncentralna, ugyanis idén aprilis-
ban felvasarolta 6ket a Midway, mely cég
inkabb konzolos érdekeltségérdl ismert...

hogy fesstik &t a falakat az agyvele-
egy not hallhatunk, aki viszont kiméle-
tességre probal inteni. Ez egyébként
nemcsak egyszer( ,hangulatkeltes™
tetteink jelentdségét a harom kuilénbo-
20 befejezésen mérhetjik fel!

Rémek krémje?

Osszevetve a The Suffering megjele-
nitését az igazi PC alapu FPS-ekkel
és TPS-ekkel, bizony, el kell ismer-
niink: a mérleg nyelve erdsen az

Idénként belebotlunk egy régi, borzalmas
gyilkossag aldozataba, egy székben dsszenyaklott
szétrohadt hulla forméajaban.

igazi eletet is lehelnek a jatékba.

A bortonorok példaul allanddan szit-
kozddnak, €s eleinte nem sokra be-
cslik Torque-ot, késdbb azonban
egyre inkabb megtanuljak tisztelni,

a rabtarsak pedig altalaban felnéznek
ra, sot egyesek valosaggal istenitik.
Oriasi otlet, hogy elsd talalkozaskor
eldonthetjik: inkabb egyetlen golyoval
megszabaduljunk-e toltk, vagy filant-
rép médon hagyjuk, hadd csatlakoz-
zanak hozzank. llyenkor ketféele belso
éntink probal befolyasolni minket: elo-
szor egy horgd mély hang arra biztat,

utébbiak felé tart. Talalunk azért igen
nyomos pozitivumokat is: a surrealds
sracok példaul fantasztikus munkat
végeztek a kiilonféle f6- és mellék-
szornyek megjelenitésével: ezek lat-
tan nemcsak a hideglelds frasz fog
keriilgetni minket, hanem egyszer-
smind tokéletesen illeszkednek a szi-
get és a bortdnvilag torténelméhez.
Mindegyik dog valamilyen (idonként
artatlanul) megkinzott ember megtes-
teslt kisértete, a ,,martiromsagukrol”
pedig mindig részletes leirast talalha-
tunk Consuela feljegyzéseiben, ahogy

.Rendszeres konditorna, megfeleld diéta, kevesebb

szado-mazo, és hetek alatt lefogysz, dregem!”

= |
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Aki nagyon akar, az kénnyen talalhat hi-
bakat a The Sufferingben, és nem is csu-
pan bugokat - pedig azokbdl is akad jo
néhany. Mégis van ebben a jatékban va-

lami zavarba ejtd, ami messze az atlag fo-
16 emeli: felfoghat6 agy is, mint egy
agyatlan horrordaralas, &m kdzben sulyos
mordlis kérdéseket feszeget, illetve va-
lasztasi lehetdséget ad: ha rosszfilk va-
gyunk, és nem torddiink senkivel, kony-
nyebb a dolgunk, mint amikor megpréba-

~+Amerikabél jottiink, mesterségiink cimere:

sorra talalkozunk velik — a beleélés
tehat maximalis.

Kérnyezetiink kidolgozottsagat nézve
viszont ink&bb a ,hangulatos”, mint

a ,,gyonyord” jelzok jutnak az esziink-
be, a grafika ugyanis — egy PS2-esen
is megjelent konzolatiratrol lévén sz6
- a textlrazottséag és poligonszam te-
kintetében igencsak alulmarad példa-
ul a Far Cryhoz vagy a Painkillerhez
képest. Béar cstinyanak azért nem ne-
vezném a jatékot, de a manapsag di-
vatos, Radeonokat és GeForce-okat
megizzaszt6 effektusokat szépen el
lehet felejteni. A ,konzolvarazs” kiil6-
ndsen megfigyelhetd az emberek kis-
sé baltaval faragott fejformajan, ez
pedig sajnos néha komikusan kiab-
randito, legink&bb akkor, amikor ép-
pen egy hatasosnak szant kivégzési

lunk életeket menteni

- de késobb viselniink

kell ennek kdvetkezményeit is. Mindez
mar énmagéban is nagyon szimpatikus,
ami viszont végképp rabul ejt, az az egé-
szen egyedi és kilonleges atmoszféra,
amely manapsag valéban ritkasagszamba
megy. Ez a jaték sokkal tébb annal, mint
aminek elsore latszik, legjobb pillanatai-
ban még a Silent Hill sorozat szintjét is
surolja: mindenképpen megér egy probat.

kibelezés*

jelenet szemtanui lehetiink. Meglehe-
tdsen zavar@ az is, ahogy a széttran-
csirozott vagy szétlott emberek szog-
letes piros ,témbokre” esnek szét —
ennél azért manapsag meg egy PS2-
es is tobbre képes...

A technikai korlatokat a készitok
megprobaltak kilonféle hangulatos
megoldasokkal palastolni. Torque-
nak példaul a jaték soran allanddan
z6ldes, voroses, filmszerl latomasai
tamadnak, hol a felesége és gyere-
kei meggyilkolasaval, hol pedig

a sziget torténelmével kapcsolatos
torténésekrdl. Ezek a szellemvilag-
béli események tigyesen kapcsolod-
nak is a valésaghoz: a kivégzett ra-
bok hirtelen hdstinkre tdmado ré-
mekké valtoznak, vagy egyszer(en
csak belebotlunk egy régi, borzal-

,»L0dd a szbrnyet és a rémet, ezzel is a békét véded!”

Fr

mas gyilkossag aldozataba egy
székben dsszenyaklott, szétrohadt
hulla formajaban.

Az ilyen ,effekteknél” meg kell még
emliteni a ,,vérfurddt” is, amelyet ez-
Uttal most sz6 szerint kell érteni,
ugyanis hdstinkre minden egyes tran-
csirozos kozelharcndl rafrdccsennek
a dogok voros testnedvei, igy egy idd
utan Ugy néz ki, mintha éppen most
maszott volna ki egy kad vérbdl.

Majdnem hires

Széval sok tekintetben elsdrangu ja-
tékkal van dolgunk, mégis kicsit saj-
nalnom kell, mert egy modernebb
motorral, szebb grafikaval szerintem
igazi klasszikussa valhatott volna,
amelyet még évek milva is a Far Cry
és a Painkiller mellett emlegetiink; hi-
szen a sztori, a hattérvilag, a szornyek
eredetisége és altalaban a hangulat
terén szerintem j0 par kort raver erre
a két etalonnak szamité FPS-re. Még
csak azt sem lehet rafogni a jatékra,
hogy egyszer( hentelésbdl allna,
ugyanis jol kitalalt, apré logikai fel-
adatok is szinesitik, igy a mai divatos
trendnek megfelelden (a valodi ka-
landjatekok visszaszorulasa utan,
ugye...) inkabb horror témaju akcio-
kalandnak lehetne nevezni.

Aki szereti ezt a mifajt, és elnézo tud
lenni a némiképpen elavult grafika
irant, az szerintem fGbenjaré bant ko-
vetne el sajat maga ellen, ha nem
prébalna ki a The Sufferinget - utana
pedig mar gy sincs megallas ©...
Bad Sector

Kdzeledik a lefekvés ideje: hdstink éppen vérfiirddt vesz...

akcio ) the suffering

PIII 800 MHz ' 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2200+ 512 MB RAM ' Radeon 9800

Az egyszerlbb grafika a legmagasabb fel-
bontéson, mindent maxra hlizva is tiikbrsima
jatékmenetet eredményezett — legalabbis
ezen a gépen. Fagyni nem fagyott a jaték, de
bugokkal azért talalkoztam.”

¥ Elavult, konzolos
grafika

& Az Ml nem tdl kifi-
nomult

4 Kivalo hangulat

4 Jl kidolgozott milid,
palyaszerkezet

4 Aranylag valtozatos
jatékmenet, nem
csupan unalmas
hentelés

GRAFIKA 7

HANGOK 8

IRANYITAS

HANGULAT 10
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 6

1 Kivalo hangulat, hattérsztori,
kellden félelmetes és kidolgo-
zott milid jellemzik ezt a jatékot.
A jol kidolgozott akciot sokféle
otlet és logikai elem szinesiti,
kar, hogy a konzolos grafika ront

az Bsszképen.

%

Max Payne 2
Painkiller
The Thing
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BEVMIUTATO )

SBAT TLEFIELD INDONESIA”

JOINT OPERATIONS

TYPHOCE

Black Hawk Down az
indonéziai szigetvilag-
ban a bosszanto M-
hibak nélkul, egyszerre
akar 150 online jaté-
kossal - a Joint
Operations célja nem
kevesebb, mint meg-
rengetni a Battlefield
sorozat toretlennek lat-
sz0 egyeduralmat...

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
FPS Novalogic
KORNYEZET FEJLESZTO
Indonézia, napjainkban ~ Novalogic
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

Black Hawk Down, Commanche,
Delta Force

GYDRSUNK) 508

a konfliktust pedig a fliggetlen-

seéglikért harcol6 lazado
szeparatistak szolgaltatjak. A kormany
nemzetkozi segitséget kér a helyzet
megoldasara, és igy kerllink mi
a képbe. A jaték fejlesztoi — nagyon
eldzékenyen - ezlttal nemcsak a jol is-
mert rangereket és amerikai komman-
désokat biztak az iranyitasunkra, ha-
nem angol, francia, német, orosz vagy
akar indonéz specidlis erdkkel is har-
colhatunk (no meg persze esetenként
a lazadokkal is).
Ahogy az mér a bevezetdben is el-
hangzott, a Joint Operations egy szi-
gortan tobbjatékos részre épitd FPS,
olyannyira, hogy még az ilyen tipust
jatékokban megszokott csonka single
részrol is le kell mondanunk (a 12 pa-
lyabol allé tréning elem valéban csak
arra elegendd, hogy megtanuljuk, ho-
gyan is mkadik a jaték). A lehetséges
jatékmodok kozott szerepel a Team
Deathmatch, a Team King of the Hill,
egy célkdzpontl kooperativ mod (mint
az Assault az UT-ben) és az Assault
and Secure, amely egy Onslaught
md&dhoz hasonld, bazisfoglal6s, bazis-
védds megoldas. Talan ez utébbi ja-
tékmod a legélvezetesebb, de mivel
a tobbi lehetdség is roppant élvezetes,
hosszt id6re adott az elfoglaltsag (k-
l6nésen ha figyelembe vessziik a 60-

Szbvetséges alapbézis tucatnyi buggyval A helyszin tehat Indonézia,

70 jelenleg is valaszthat6 palyat, illetve
a hamarosan szabadon let6lthetd
palyaszerkesztot...).

A fdmen( - akar a jatékban, akar

a Novaworlddn - a szokasos
novalogicos puritanséagrol arulkodik,
vagyis ,,ne cifrazzuk, igysem ez a lé-
nyeg” stilusban mozoghatunk a me-
niipontok kozott. Miutan kivélasztot-
tuk a nekiink tetszo fizimiskat (kb. 40-
50 killonbdz6 szereléshdl), irany

a hadszintér.

Romantikus naplemente

a tengerparton

A Joint Operations motorja a BHD
feltuningolt, kibdvitett valtozatara épdil.
A leglatvanyosabban talén a vegetacio
fejlodott, azaz a lengedezd f mellett
immar kiilénbozd bokrok és egyéb no-
vények nytjtanak remek fedezéket a lo-
pakodashoz. Ugyancsak fontos elorelé-
pést mutat a jaték kdzben valtoz6 nap-
szakok megjelenése; tekintve, hogy egy
parti altaldban egy o6raig is eltarthat,

a t0z0 napsuitéshdl szép lassan délutan
lesz, és mire észbekapunk, méar a Hold
vilagit a fejuink felett. A legszebb az
egészben, hogy az atmenetek teljesen
természetesnek tinnek - kifejezetten
kellemetlen példaul, ahogy a felkeld nap
sugarai elvakitjak az embert, kilondsen
ha éppen egy keleti iranybol kozelitd
helikopterrdl prébaljak levadaszni...
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Te J6zsi, prébalj mar egyenesen menni!
A palyak mérete ugyancsak leny(igo-

teriileten kergethetjik a lazadokat
vagy éppen a betolakodé szovetsé-
ges katonakat. Ha mindent maxi-
mumra allitunk, akkor bizony szavunk
nem lehet a taj kidolgozottsagara;
gyonyorlek az arnyékok és a tlkro-
z0dések a vizfelszinen, nagy a belat-
hato terlilet (napstitésben kb. 1 km),
szépek az éplletek, a névényzet és

a jarmavek, részletes a karakterani-
macio (leszamitva, hogy mindenki
csak egyféleképpen hal meg), egy-
széval ebbdl a szempontbhol minden
a helyén van. Mindez a levegobdl

a leglatvanyosabb, hiszen nagy ma-
gassagbdl remekill attekinthetd

a harctér egy-egy nagyohb szelete.
Az egyes éplletek berendezése
ugyan egy ,,picit” puritan, de tgy gon-
dolom, erre - e révid megjegyzésen
kivil - nem érdemes sz6t vesztegetni.
A fejlesztdk az aprosagokra is figyel-
tek, a torkolattiizek, robbanasok
mind-mind igen latvanyosak, akar-
csak a BHD-ben, itt is minden ezer
felé replil egy sikeres talalat utan.

A grafika mellett a fllunket is elkényez-
teti a program,; jaték kdzben nincs ze-
ne, van ellenben igazi csatazaj, annak
minden apré dsszetevdjével. A fiben

|
‘I
-y

niink a neszekre, mert az
infraszemuivegben nagyon kdnnyen té-
vedhettink olyan helyre, ahol nem iga-
zan fogadnak tart karokkal. Ha pedig
sikeriilne a palya nyugisabb részén
piknikezni egyet, akkor a tavoli fegy-
verropogas mellett békésen élvezhet-
juk a tiicskok és békak koncertjét is.

Colopkunyhé

a rizsfold kozepén

Ugyan nincs tul sok valaszthato jaték-
mad, a kiilonbozd palyak mégsem val-
nak unalmassa. Az 6riasi kiterjedés és
a valtozo terepviszonyok remekiil gon-
doskodnak a hosszu id6toltésrdl; az
egyik palyan két-harom nagyobb szi-
getért harcolhatunk, egy méasikon
nyolc-tiz kisebb sziget elfoglalasa

a cél, egy harmadikon pedig igazi
folyémenti titkdzetet kell megvivnunk.
Természetesen nem maradhatnak el

a varosi Utkozetek sem rendes hazak,
vagy éppen a bennsziiléttek facolopo-
kon all6 viskoi kozott, és a gigaszi sza-
razfoldi csatakrol se feledkezziink
meg. Hatalmas siksagok, hegyek, vol-
gyek, folydmedrek, szakadékok, sdrd
erddk és rizsfoldek, kisebb-nagyobb
teleptilések, kiilénbdzd ipari létesitmé-
nyek és kulcsfontossagu hidak minden
mennyiségben. Egyed(l talan csak

Ez egy folyamatosan valtozo, vibralo hadszintér,
ahol 6sszehangolt tamadasok nélkiil egy pillanatra
sem lehetiink biztosak a gy6zelmiinkben

lapulva jol hallatszik a tavolban folyd
litkozet, kdzelebb érve mar a fegyve-
rek hangjat is meg tudjuk kiilonboztet-
ni, amikor pedig mar a nyomjelz6 léve-
dékeket is latjuk, jobb lesz figyelni,
hogy mikor csapédnak be a kézvetlen
kozeliinkbe ellenfeleink ,,szeretetcso-
magjai”. I[dokdzben persze folyamato-
san hallhatjuk tarsaink radiéiizeneteit,
a kozelben elhdzé terepjarok és motor-
csonakok zajat vagy akar a bokrok
kozt araszol6 ellenséges katona lépte-
it. Ejszaka kiilondsen fontos odafigyel-
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a sivatag maradt ki a felhozatalbdl (va-
I6szindleg Indonézia hegy és vizrajza
miatt - ender).

A jatékmenet szempontjabdl alapvetd
fontossagu volt egy okos ,re-spawn”,
vagyis ,.Ujjaélesztd” rendszer kialakita-
sa - a fejlesztok ezen a terilleten is re-
mek munkat végeztek. Miutan valaki
kedvesen atsegitette hosiinket az Orok
Vadaszmezokre, két lehetdség kozil
valaszthatunk; az egyik, hogy ratenye-
reliink a [Space] gombra, és ezéltal
azon nyomban magunkhoz is tériink

TOnj vissza a kormény mogé, hiilye Ewok!
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CSALAD-UJRAEGYESITES SZLAV MODRA

GOOKA

HE MYST

Mikdzben a hagyomanyos kalandjatékok arfolya-
ma az amerikai és a nyugat-europai tdzsdéken
Ujabb és ujabb negativ rekordokat dontoget,

a kelet-eurdpai blokk ifju titnjai nem adjék fel

a klizdelmet, mi tobb, egyre lelkesebben fabri-
kaljak az Ujabb adventure-6ket. Az oroszok mel-
lett elsGsorban a csehek jeleskednek a mifaj-
ban: a brilidns Black Mirror utan itt egy Ujabb ka-
landjaték eszaki szomszédunktol.

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Kaland-RPG Cenega
KORNYEZET FEJLESZTO
Fantasy Centauri Productions

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYDRSLINK> 3/6

TRAINER a cd/dvd-n >>
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j6 hir az, hogy ezuttal nem kell
Avérniuk évekig azoknak, akik

nem diploméaztak az ELTE
szlav tanszékén, sot be sem kell irat-
kozniuk valamelyik szuperintenziv
cseh nyelvtanfolyamra, mert a jaték
rogtén angol nyelven jelent meg.
A préagai illetdségl Cenega, amely
mogott olyan, a jatékipart megrenge-
td cimek sorakoznak, mint példaul
a Fairytale about Father Frost vagy az
Ivan and Nastya, igencsak bekemé-
nyitett: legUjabb alkotasat még az E3-
ra is kivitte. A jaték egy cseh fantasy-

It drusftjék a Banfi hajszeszt?

iro, a Richard D. Evans néven publi-
kélo Vlado Risa kultikusnak épp nem
nevezhetd Gooka-regényei alapjan
készilt. Sajnos nem volt médom elol-
vasni e brilians elme egyetlen remek-
m(vét sem, &m a szemiiveges, ko-
zépkor( Vladénak - aki mind megjele-
nése, mind pedig regényei alapjan

a mi szeretett Nemere Istvanunk szlav
alteregéjanak tlnik - tébb interjdjat is
atbéngésztem, és megtudtam, hogy
az ir6 elsdsorban a Conan-
regényekbdl, valamint Raymond E.
Feist maveibdl inspiralodott.

No woman, no cry?

A jatékban Parenti szigetének fobirajat,
Gookat alakitjuk. Az erBsen szlavos arc-
él0 szoke férfia, akinek szélben lengd
hajtincseit hat darab fel-le mozgo
poligon hivatott jelezni, ideje nagy részét
otthonéatol tavol, messzi 6ceanokon ha-
j6zva tolti. A sds vizek maganyat a bol-
dog csaladi élet csillapitja, és a jaték
elején modunk van betekinteni Gooka
szivarvanyos boldogsagaba: D szérids
fantasy filmeket idézd giccsparadéban,
elmosddott szegély( lassitott felvétele-
ken lathatjuk, hogyan kot hazassagot
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Give Xanax tabletta to monster

a biré a holléfekete haju Lidraval, a kor-
manyz0 lanyaval, akinek szépségét mar
csak kebleinek nagységa, és blizanak
kivagasa mulja fellil. Ezutan azt vehetjik
szemiigyre, hogyan szaladgél néhany
év elteltével a férj, a feleség és gyerme-
kiik, Yorimar a tavaszi mezokon. Lat-
szblag tokeéletes hat a harménia. A bol-
dogség intenzitasa azonban, ezt jol tud-
juk, forditottan aranyos az id6tartammal,
igy a csaladi békének vératlanul vége
szakad: a vilagutazo férfi otthonan kalo-
zok Utnek rajta, gyermekét elraboljak,
feleségét pedig mérgezett tdrrel megse-
besitik. Az asszonyt a szerzetesek egy
kozeli kolostorba viszik, ahol gyogyitd
szarkofagba helyezik &t: ez Lidra testét
lehGtve lassitja a halalos méreg terjedé-
sének sebessegét.

Mondtam, hogy Duracell
elemet kellett volna venni!
A jaték Gooka otthonénak elszenese-
dett romjai koz6tt indul. A fGbiréval
oOssze kell gyQjteni a még dsszeszed-
het6 holmikat. Egy elégett festmény
mogott széfet fedeziink fel, amely
azonban annyira megrongalédott, hogy
nem tudjuk kinyitni. Szolgélonk javasla-
tara a kozeli kolostorba indulunk, ahol
szemiigyre vehetjiik az tivegkoporsoja-
ban Héfehérkeként szundikalo Lidréat.
A szerzetesektdl megtudjuk: a gyogyito
szarkofag generéatora kimeriildben van,
ezért U] elemet kell szereznlink minél
elébb. Miutan elhadarunk egy iméat az
oltarnél Glux istenhez, kiilonds vizionk
lesz, amelyben megelevenedik a biro-
dalom sérkanyistene. Glux rovid kikép-
zésben részesit minket, melyben elsa-
jatitjuk a jatékmenet fontos részét ké-
pezd kozelharc és varazslas par alap-
elemét. Azt is megtudjuk a sarkanytol,
hogy természetfeletti képességekkel
rendelkeziink, vagyis olvasni tudunk
masok gondolataiban, és befolyasol-
hatjuk az egyszer(l emberek akaratat.
Miutéan felébrediink az alombadl, elindul-
hatunk végre kiildetésiinkre. Parenti
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varosaban azonban maris akadalyokba
Utkdzlink: az elem beszerzése sokkal
bonyolultabb, mint ahogy gondolnank,
mert killonféle magikus komponensek
szilkségesek hozza, raadasul munka-
helytinkre, a varoshazara sem tudunk
bejutni egy tllbuzgo or miatt. A varos
csatornarendszerében gigaszi patka-
nyok vertek tanyat, a partvidéken rab-
|6k és szornyetegek garazdalkodnak.
Mindez még csak a kezdet: a csalad
Ujraegyesitésének terebélyesedd kiil-
detése kalozok uralta tengerek, kanni-
balokkal teli szigetek, dserddk felé ve-
zet minket, eljutunk Xarag démoni er6-
ditményébe is, és a birodalom tavoli f6-
varosaba, Avaralba.

Mar csak

a poligonokat szamolom...
A Cenega kulon 3D-s engine-t fejlesztett
a jatékhoz, amely rendkiviil egyszerd, és
rendkivil ronda. Az iranyitas pofonegy-
szer(:: a kurzorral vagy az egérrel mo-
zoghatunk, [Shift]-tel futhatunk, a tabu-
[atorral az inventoryt hivhatjuk elg,

a [Return] pedig a targyhasznéalatra szol-
gal. A parbeszédek sajnos nem valaszt-
hatoak, a szereplok automatikusan le-
daréljgk szovegiket. A korokre osztott
csata sorén valaszthatunk a kdzelharc

Sajnalom fiatalember, a Széchenyi kényvtar nem kélcsonoz

kaland
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sorozatot idézi, a jatékmenet elsdsorban
egy masik sierras sorozatot, a kalandja-
tékot és szerepjatékot zsenidlisan 6tvo-
20 Quest for the Glon juttatja az
eszlinkbe. Sajnos azonban a Gooka,

a csehek amatorizmusa miatt egyik fent
emlitett sorozat szintjét sem éri el. A tor-
ténet szOrnyen Klisészer, a figurak nem
eléggeé élok, a parbeszédek papir-, pon-
tosabban monitorizliek. A sztori tele
van logikai bakikkal, nevetséges példa-
ul, hogy a véroshaza dre nem enged be
minket sajat munkahelytinkre, a kikoto-
ben téblabol6 matrézok pedig Ugy be-
szélnek veliink, mintha nem is a varos
fobiraja, hanem a csicskasuk lennénk.
A csata annyira kétségbeejto, hogy
sokszor magam sem tudtam, sirjak-e
vagy nevessek. Gooka diadalkialtasa,
amikor egy-egy kardszdrassal elore-
lendill, leginkabb egy székrekedéses
szamurdj kétségbeesett nydszorgésére
emlékeztet, azok a hangok pedig, me-
lyeket a teste legkulonfélébb pontjaibdl
kiroppend tlzgolydk képzése soran
produkal, egy lipétmezei haborodott
jajkialtasait idézik. Mar-mér a burleszk-
filmek szintjét surolja, amikor ellenfele-
ink egymas utan el6reugranak, majd
fel-ala hadonaszva szurkalnak-
csapkodnak-harapdéalnak minket.

,»000ka diadalkiéltasa, mikor egy-egy kardszurassal
eldrelendil, leginkabb egy székrekedéses
szamurdj kétségbeesett nydszorgésére emlékeztet.”

és a kulonféle varazslatok kozott, tovab-
béa azt is bedllithatjuk, 6sszenergiank
hany szazalékat forditjuk fizikai és men-
talis csatéra. Ugyancsak az RPG-
betitést erdsiti, hogy a boltokban kiilon-
féle targyakat vasarolhatunk, vagy adha-
tunk el. Apado pénztarcankat az Aréna-
ban télthetjlik fel, ahol fogadasokat kot-
hetlink, és jatékokban vehetlink részt.
Mig a Gooka kerettdrténete leginkabb
az ersen csaladcentrikus King’s Quest

A jaték leggyengébb pontja a grafika.
Az engine rendkiviil elavult, kb. 4-5 év-
vel ezel6tti szinten all. ljesztden ala-
csony a poligonok szama, a textarak,
foleg ha kozel megytink, rendkivil mo-
sottak. A készitok helyenként valos, di-
gitalizalt feluleteket feszitett fel

a poligonokra, és ez kilondsen akkor
valik groteszkké, amikor fényképszera-
en megjelend szobandvényekkel teli
erddkben bolyongunk: a gigaszi bok-

gooka: the mystery of janatris

~

rok és fak kozott felfedeztem nagyma-
mam kedvenc cserepes broméligjanak
és torpe akantuszanak felnagyitott val-
tozatat is. A varosokat ugyanaz a két-
harom figura népesiti be: Parentiben
példaul 6sszesen négyfajta embert
tudtam megkuldnbdztetni, igy amikor
széndékos torlodast idéztem eld egy
utcaban, klonok tdmegében talaltam
magam. Sajnos a jaték amugy elég jo
hangulata, a kellemes zene, valamint
a viszonylag j6 hangok sem képesek
feledtetni ezeket a hibéakat.

Berrr

HARDVER

MINIMUM

PIll 733 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 3 GHz | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Ezen a konfiguracion — érthetd okokbol —
nem szaggatott. [ALT]-[Tab]-ndl viszont hajla-
mos a fagyasra.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE
4 Quest for the Glory

feeling
4 J6 hangulat

¥ Klisészerd torténet
¥ Ronda grafika

Berrr VEGszava

F4j a szivem a Gookaért, mert
latszik, hogy a fejleszttk sok
energiat és lelkesedést belead-
tak, 4m tapasztalatlansaguk,
amatdrségik miatt nem tudtak
kihozni azt a jatékhol, amit sze-

rettek volna.
ES A TOBBI
Beyond Good and Evil 92%
Syberia 2 91%
Broken Sword 3 90%
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VIASHED

Az iddsebb versenyzdk em

ékezhetnek egy ja-

tékra, mely a sajat koraban egyszerlsége ellené-
re Orakra, sot napokra a képernyok elé szegezett
minket, a barati 6sszejoveteleknek pedig egyér-
telm( sztérja volt. Jomagam még a Doom II-t is
j6 iddre ott hagytam miatta...

a jo, segitek: a MicroMachines
N II-r6l van sz6, melynek fejlesz-

tdje, az angol illetdségl
Supersonic Software az 1998-as, egy-
szer(i remake-nek tGnd Circuit
Breakers utan végre elkészitette a le-
genda mélto folytatasat, a Mashedet!
Bar most mar nem taviranyitasu jaték-
autokat iranyitunk, a jatékmenet lénye-
ge tulajdonképpen valtozatlan maradt:
a madartavlatbdl mutatott versenypa-
lyan két-négy auté kiizd egymassal,
s amelyik egy képernydnyi tavolsagra
lemarad a vezet6tdl, az ,kiesik”. Egy-
szer(i? Az. Am emellett végteleniil
addiktiv és élvezetes is — tobb okbdl.

Tolod a kettest,

nyomod a gazt

A versenyélmény és a fizika természe-
tesen olyan messze van a realitastdl,
mint Biatorbagy Southforktdl, de aki
ezt hibanak réja fel, az vagy nagyon
nem ért a jatékokhoz, vagy Geoff
Crammond GP-szérigjan kivil még
nem latott autdsprogramot. Cstszka-
lunk, répkodiink, turbézunk, félelme-
tes sebessegek mellett 16kodjuk egy-
mast, igaz, elsore talan kissé érzé-
kenynek t(nd iranyitas mellett, de ké-
sBbb kideril, hogy ez sem véletlen:

a fejlesztok gyakorlatilag minden ide-
vonatkozé komolyabb kérdést felal-
doztak a jatszhatdsag oltaran.
Nagyon 6tletes a program pontrend-
szere, mely érdekes csavart visz a ver-
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senyekbe: ha példaul ketten toljuk az
ipart, mindketten négy ponttal vagunk
neki a csatanak, és a vesztes egy pon-
tot veszit, a gydztes pedig kap egyet
(kvazi ,elnyer” egy kreditet a masiktol).
Ebbdl kifolyélag nehéz vesziteni, de
nyerni sem konny(: hatalmas csaték
szoktak menni az utolsé pontokért,
nem ritkék a heroikus fordulatok sem
- egészen addig, amig a program meg
nem elégeli a ,tokdlést”, és be nem in-

Nagy itt a forgalom, mindenki jon le a Balcsira E

igaz - a fegyverekkel val6 gonosz ar-
manykodasoknak mi is aldozatul es-
hetiink. S ha ez nem lenne elég, a 13,
leginkabb posztapokaliptikus
feelinget sugarz6 palya mindegyike
bdvelkedik szakadékokban, halalos
rampakban, 6sszeoml6 tereptargyak-
ban, melyek kénnyedén biztosithatjak
végzetiinket, ha netan ellenfeleink
nem jarnanak sikerrel e téren.

y»==-Apré hibakkal”

A vélaszthat6 autok elég széles ska-
lan mozognak, a kommon terepjardok-
tél kezdve a Starsky & Hutch-féle
izomgépeken &t a Mad Max-
multiverzumbal szalajtott futurisztikus
jarganyokig. Gyakorlatilag mindegy,
melyiket vélasztjuk, til nagy kilénb-
séget nem fogunk kozottiik érezni.
Nem voltunk megelégedve szazsza-
zalékosan a grafikaval sem, am a ja-

A fejlesztok gyakorlatilag mindent felaldoztak a
jatszhatdsag oltaran

ditja a ,,Game End” médot. Itt egysze-
rlen csak kap egy pontot a gyoztes,

a vesztessel semmi nem torténik

(a gép nemegyszer hozta ram a szivro-
hamot, amikor gydzelmem kapujaban
rohamléptekkel kezdett Game End
maédban ram zarkdzni).

Tovabb szinezik a jatékélményt a pa-
lydkon bonuszként felvehetd fegyve-
rek. Osszesen kilenc van beldlik,
koztlk az aknakkal, langszéroval, cél-
kovetds rakétaval és a lekérhetd égi
csapassal - a lényeg, hogy barhol le-
gyen is épp kiszemelt ellenfeliink, ar-
tani tudunk neki (persze egyszerre
csak egy fegyver lehet nalunk, ha val-
tani akarunk, aktudlis csuzlinkat le kell
dobnunk a kocsinkrdl). Vigyazzunk
azonban, mert az egész visszafelé is

ték jellegébol adoddan az elnagyolt
textdrak és a manapsag divatos spe-
cialis effektek hianya nem volt zavaro.
Ezen a két niiansznyi probléman kivil
azonban egy lényegeset is tapasztal-
tunk: a kamera néhany pélyan telje-
sen oncéldan (valészinlleg a még di-
namikusabb jatékmenet okén) kivalt
madartavlatbdl, és teljesen sziirreélis
po6zokat vesz fel, amelyeknek kdszon-
heten addig egyértelmd iranyérzé-
kiink totalisan felborulhat...

Példanak okaért

Hibéi ellenére a Mashed - foleg
multiban (barati 6sszejovetelek alkal-
maval) - hihetetlen €lvezetes és
addiktiv szérakozas. A Supersonic
egy oldschool jatékdesign feléleszté-

Egyik kedvenc verseny- I
palyank madartavlatbol

sével bizonyitotta be, hogy néha ér-
demes elfeledkezniink a trendi tech-
noldgiakrol, és a puszta élményre
koncentralnunk!

Boe
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Felliinézetes arkéad ~ Empire
KORNYEZET FEJLESZTO
Kitalalt, zart palyak  Supersonic Software

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Micro Machines 2, Antz Extreme Racing

GYDRSLINK) 899

A GAMESTAR

ERTEKELESE

¥ Ididta kamerakeze-
1és, kissé idejétmalt
grafika, kevéssé
kilénbdzd jarga-
nyok

4 Elményszamba
mend szérakozas

MINIMUM HARDVER
PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

Boe vEcszava

&

Erthetetlen, hogy a Supersonic
miért nem adott lehetdséget

a helyenként igen idegesftd au-
tomata kamera kikapcsolaséra.
Ezzel az opciéval, még néhany
palyaval, egymastdl markansab-
han kiilénb6zo autokkal, illetve
az online jatéklehetdséggel egy-
értelmden a ,,musthave” kategé-
righan landolt volna a Mashed.

> 82 %

ES A TOBBI

ReVolt 80%
Trackmania 77%
RC Cars 75%
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Lopakodos akcid Acclaim

Tv-sorozat univerzuma  Studios Cheltenham

=

TIPPEK a 92. oldalon )

ire ezeket a sorokat olvas-
satok, mar két hete sugéa-
rozzék az egyik kereskedel-

mi adén az Alias cim@ kémes tv-soro-
zatot, amely egy csinos és belevald
CIA-ligyndknd, Sydney Bristow ka-
landjait mutatja be. Kilféldon mar
rég6ta megy a sorozat, Ugyhogy az
Acclaim Ugy dontott, kihasznalja

a sz(nni nem akaré Sam Fisher-
maniat, és egy hasonlo stilusu lopa-
kodoés akcié-kalandot készit a téméja-
ban ideilld Aliashol. A foszerepld hol-
gyeményt igencsak csinos hatséval
&ldotta meg a sors, illetve a téma is
igéretesnek tdnt, dgyhogy nagy ér-
deklddéssel vetettem magam bele

a Splinter Cellre hajaz6 jatékba...

»El6206 résziink
tartalmabdl...”

Nem kell megijedni, az Alias nem va-
laminek a masodik része, ezzel a cim-
mel csak arra akartam utalni, hogy

a jaték sztorija nem a sorozat legele-
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Sydney dsszetaposta a frissen felstrolt padlét, ezért a takaritobrigad jol nekiesett...

TV, ROPI, LOPAKODAS

ALIAS

Rémes mel6
a biztonsagi oré.
Kivéve ilyenkor...

Lopakodd CIA-ugynokbdl mar itt van nekink
egy darab Sam Fisheriink, a csinibaba TPS-
hdsnd statust pedig 2002-ben jaratta le utoljara
Lara Croft, igyhogy az Acclaimnek valamit
gorbitenie kellett, hogy a mafajt eladhatova te-
gye. Ha azt mondom: Alias, akkor a kedd esté-
juket a tévé eldtt toltd rajongoknak régton fel is

csillan a szemik...

jéhez kotddik, hanem nagyjabél a ma-
sodik szezon végéhez. Nekink, derék
magyar tv-fogyasztoknak igy egy ki-
csit nehéz lesz bekapcsolédnunk, hi-
szen az Alias itt még csak most kez-
dddatt, de hat mikor is térodtek utol-
jara a nagy cégek a derék magyar
fogyasztokkal...?

Persze mindez nem jelentene gon-
dot, ha a készitdk szandékosan nem
gy alakitottak volna a torténetet,
hogy a laikusok elsére egy vak han-
got se értsenek beldle. Azt ugyan né-
mi odafigyeléssel nyilvan nem lesz
nehéz felfogni, hogy mi a feladatunk,
kik a rosszfitk, és kik allnak mellet-
tlink, de az értd flilek szamara elej-
tett igen gyakori utalasok és altala-
ban véve a szereplok kozti kapcso-
latrendszerek eléggé homalyosak
maradnak azok szdmara, akik még
nem lattak Aliast. Nagy kar, mert
amugy igen jol kitalalt figurakkal van
dolgunk, és a jaték sava-borsat épp
a sorozat hangulata adja.

A sztori szerint a jaték foszerepldje,
Sydney Bristow olyan CIA-{igynok,
aki a munkajat egy kicsit ,,csaladi val-
lalkozasnak” tekintheti, hiszen fénoke
nem mas, mint sajat apja, rdadasul az
anyja is egykor kém volt. A sorozat-
ban és a jatékban is tobbféle titkos-
szolgdlat is 6sszecsap, és mindegyi-
kiik bizonyos Rambaldi-m{targyak
utan kutat. Sydney a hajsza soran
olyan, a tévéképernyordl ismerds
fégonosszal fogja 6sszeakasztani

a frufrut, mint Arvin Sloane, Anna
Espinosa és Mr. Sark.

Gondolom, sokatok szamara ezek

a nevek semmit sem jelentenek: tény-
leg csak azt tudom ajanlani, hogy
kapcsoljatok be a tévét, mert az Alias
csak igy élvezhetd igazan.

Sam Fisher szoknyaban

A jaték amugy nagyjabol fele-fele
aranyban keveri a ,sompolygast” (co-
pyright by Csavardi Samu ©) és az
akciét (henteldsebb, mint a Splinter

2004. jdlius | www.gamestar.hu

,.Labamra rakna a talcat,
kislany? Ide, egész kozel...“
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Egy ajté a roman ideggyogyintézetes palyan...“

)

Szegény kommandésokat mindenhol bantjak...

Mostanaban egyre nagyobb divat a tévé-
képernydk hétrdl hétre lathaté sztarjainak
kalandjait jaték formajaban is feldolgozni. A
sikeresebb sorozatok koziil altalaban azo-
kat adaptaljak, amelyek akciddisabbak, il-
letve blintigyi vagy sci-fi téméjuak. A leg-
tobbet feldolgozott licenc a Star Treké,
amelybdl az elmilt tobb mint tiz év alatt
egyarant készilt kalandjaték, akcio, FPS,
stratégia, s6t még Commandos-féle lopa-
kodas is. A méasik rendkiviil népszerd fan-
tasztikus témajl sorozathdl, az X-aktakbal
viszont érdekes mddon eddig csak kétszer
szliletett adaptacio: az egyik egy meglehe-
tdsen gyengus interaktiv mozis kaland volt,
a masik pedig egy hasonlé szinvonald
taléldhorror — utébbi csak konzolon.

Cellek), viszont egyik téren sem iga-
zan kiemelkedd. A lopakodas nagyja-
bol kétféle alapmozgasbal all:
Sydney-vel gérnyedten, csendben,
vagy akar mélyebbre guggolva is set-
tenkedhetiink, de 6szintén szélva
sokkal jobban oriiltem volna, ha csak
egyféleképpen osonunk, viszont Sam
Fisher stilusaban tudjuk allitgatni

a lany sebességét.

A masik szok&sos mozdulat a falhoz
tapadas, amit Sydney szinte kénysze-
resen elkdvet, valahanyszor nagyon
kozel kerlllink egy ilyen felulethez,
mintha valami idilt falfétisiszta len-
ne... Ez akkor a leghosszantdbb,
amikor épp egy nagyobb lada mogott
rejtdziink, és a tlloldalon latjuk,
ahogy kozeledik az ellenség, a lany
viszont a kdvetkezd mozdulattal neki-

CSAK ,,SZAPPANOPERETTEK”?

akcioé alias

Tv-sorozatos jatékok

A lelkes fejlesztok nem kimélik a nagy
oregeket sem: Starsky és Hutchbél pél-
daul nemrég készilt egy felejthetdnek
mondhat6 autés, 16voldozos akcibjaték.
A relative 0j vagy kevésbé ismert soroza-
tok adaptacioi kdzott sajnos megint csak
konzolon tarol a Buffy, a vdmpirvadasz
két része is, a CSI (Helyszineldk) szere-
pében viszont kiz&rolag a PC-sek nyo-
mozhattak (igaz, ez a két kaland annyira
nem volt kiemelkedd,) illetve emlitést ér-
demel még a Largo Winch is. Az 6sszes
jaték kozul az Alias kotodik legszorosab-
ban az eredeti sorozathoz: akik nem né-
zik a tévében, azok nehezebben csatla-
koznak a torténetbe, ez pedig a tdbbire
nem jellemz6...

rosra, de ez azért meglehetdsen orto-
péd megoldas a Thietben és a Splinter
Cellben megszokott ,,s6tétségmutato-
val” dsszehasonlitva.

Mojtal Kombat

Amikor mér észrevett az ellen, akkor
nincs mit tenni, szembe kell szallni
vele. Sydney igencsak jaratos a tavol-
keleti harcmivészetben, a készitok vi-
szont programozasban mar nem any-
nyira, ugyanis a kung-fuval és specia-
lis kombokkal dusitott verekedés elég
gyengusra sikeredett. Hidba tudunk
Sydney-vel latvanyos Utéseket és ra-
gasokat bevinni: a ,specialis tima-
das” és az egyszer( (tés-rigas meg-
lehetdsen gyodkér kombinaci6ja miatt
igencsak esetleges, hogy a lany ép-
pen mit hasznal, és kit prébal eltalalni:

Sydney persze iditben csinos: killondsen a jaték
elején viselt kis testhez allg, révid szoknyas
dresszében...

veti a hatét a falnak. A kamera ekkor
pordil egyet, mi pedig nézhetjik Syd-
ney profiljat, az ellenségbdl pedig hir-
telen nem l4tunk semmit.

Elég idegesitd az is, hogy mas lopako-
dos jatékokkal ellentétben sohasem
tudjuk, hogy éppen mennyire vagyunk
lathatoak. Ugyan a ,fekete-fehér” né-
zetben (amely a Splinter Cellnél éjjella-
16, itt viszont barhol hasznalhaté, ergo
semmi értelme) a katonakat kijel61o
célkor narancssargara valt, amikor
gyanut fognak, majd vész esetén pi-

hdsndnk iranyitasa mindennek nevez-
hetd, csak preciznek nem, igy a Mat-
rixot bealazo jelenetek helyett a vere-
kedések kaotikus kaszalasokka val-
toznak. A legbosszant6bb, hogy Syd-
ney még futni sem tud megbizhat6an:
a legizesebbeket akkor karomkod-
tam, amikor a puskaval ram célzé el-
lenség felé nem volt hajlandé kelld
sebességgel nekiramodni, igy gyor-
san a foldon talaltam magam, pedig
amugy kozelrdl par itéssel és rigas-
sal el lehetne Oket intézni. ,,Szeren-
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HATAROZOTT

Alias a tv-ben

Hozzénk ugyan csak most érkezett
meg, de az ABC sorozatét kiilféldon
mar 2001. szeptember 30-a 6ta vetitik.
Az Alias relative népszerd, de azért az
X-aktakat vagy a CSI-t és a CSI Miamit
nem tudta megkdzeliteni popularitdsban
és nézettségben. Ennek ellenére az
Ujabb szezonokat évente beinditjak:

a legutébbi, a harmadik 2003 szeptem-
berében kerilt a tévéképernydkre.

csénkre” a rossz arcok is komoly
mozgaskoordinéciés problémakkal
kiizdenek, és harc kozben elég butan
viselkednek, igy 6sszességében nem
egy nagy kaland leverni senkit sem.
Egy dologgal azért sikertilt feldobni az
elég tré verekedéseket: jopofa otlet,
hogy nemcsak a rosszfik elejtett
puskait és szlr6-vagoé szerszamait
hasznalhatjuk fel, hanem egyéb tar-
gyakkal is harcolhatunk. Egy muzeum
kiallitotermében példaul kilonféle kar-
dokat, szablyakat ragadhattam meg,
de akar egy egyszer( Uveget széttor-
ve vagy partvist (/) megragadva is ko-
moly pusztitast végezhetiink az ellen-
ség soraiban. Sajnos ezek a véletlen-
szer(en fellelhetd fegyverek viszony-
lag hamar leamortizalédnak, és pus-
kankbdl is villamgyorsan elfogy a 16-

nt! A fick6 belsd
akar! Most mit csinaljak?!
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szer, ez pedig nemcsak bosszantd,
de nem is tul redlis.

Sydney jatékszerei
Természetesen egy lopakodasra sza-
kosodott kémnd nem érne semmit
specidlis kiitytik nélkil. Sydney rész-
ben hasonl6 eszkdzokkel van felszerel-
ve, mint Sam Fisher: néla is ott figyel
példaul egy zarnyit6 ketyere, amely

- 6vodas szinvonalira leegyszerdsitve
ugyan - de hasonl6 elven makadik.
Még szerencse, hogy a készitok j6 né-
hany Uj, igazan eredeti ,,célszerszam-

Csinibaba, nevess ream
Mivel konzolatiratrél van szo, az
Aliasnél a ,,grafika” kifejezés nyilvan
nem fog Uj tavlatokat nyerni. Ciniz-
musomat félretéve, azt azért el kell
ismerni, hogy a készitok igyekeztek
a fontosabb szereplok kiilsejét ala-
posabban kidolgozni. Sydney és

a fobb karakterek altalaban véve
szépen hasonlitanak tv-s alterego-
jukra, bar ez leginkabb az atvezetdk-
re jellemzd, a 3D-s modelleknél mar
kevéshé sikerilt visszaadni a sziné-
szek kilsejét.

A falhoz tapadast Sydney szinte kényszeresen
magatol koveti el, valahanyszor nagyon kozel
keriilink egy ilyen feliilethez: mintha valami idiilt
falfétisiszta lenne...

mal” is gazdagitottak a lany arzenaljat.
Az egyik ilyennel példaul ujjlenyoma-
tokat vehetiink le a halott ellenségral,
amellyel at tudjuk verni az ajtonyitd
szkennereket. Még 6tletesebbek a lé-
zerriasztokat letakar6 korongok, ame-
lyeket egy pisztollyal tudunk kildni.

A kiityll vissza is szippantja az apro tar-
gyakat, miutan atjutottunk a taloldalra,
igy barmikor Gjra fel tudjuk hasznalni.

A speckd targyakhoz kétddo tgyessé-
gi részeket a fejlesztok idonként apro
logikai feladatokkal probaltak flsze-
rezni: az ajtonyit6 kddokat példaul egy
olyan ,kirakdssal” kell feltérni, amely-
benaz A, B, C, D betlkbdl harmat

a megfeleld sorrendbe kell helyezni.
Elsdre még jopofanak tint a feladat,
de a sokadiknal mar legszivesebben
lefejeltem volna a monitort...

tozast

Meglehetdsen hullamzo teljesitmény-
nyel készlltek el viszont az egyszer(
NPC-k (katonak, rosszfilk sth.): akad
koztik néhany egészen jol animalt és
részletesen megalkotott diszpéldany
is, de sajnos nem ritka a '98-at idéz0,
nem kicsit fogyatékosan mozgé ,,bal-
taarcd apu” sem.

Maga Sydney persze tditden csinos
(ktilonosen a jaték elején viselt kis
testhez allo, rovid szoknyas
dresszében...), viszont futas kdzben
0 is elég fatengelyesen mozog.
Hasonld kiilonbségeket lehet felfe-
dezni a kiilonféle helyszinek kidolgo-
zottsagaban. Az alapbal latvanyo-
sabb helyszineknél (kaszind, muize-
um stb.) a grafikusok vették a farad-
sagot, és az aprobb részleteket, bu-
torokat is alaposan kimunkaltak. Ki-

1€, szerinted igy elhiszik
majd, hogy én vagyok
Osama Bin Laden...?

|6nosen tetszettek példaul a mizeum
Oskori tarlatanak kiallitasi targyai: ha-
talmas din6szobrok vicsorogtak
rank, a vitrinek modgott csontok, ha-
lak figyeltek, és sok mas egyéb érde-
kesség is diszitette a termeket.

A lathatdlag kevésbé inspiralo palyak
viszont joval kevesebb migonddal
készliltek: a gyarakban, kutatélabora-
tériumokban, bazisokon minden sziir-
ke, unalmas és fantéziatlan.
Osszességében a grafika azért tirhe-
t0, de természetesen igen-igen mesz-
sze jarunk a Splinter Cell
szinvonalatdl...

A reklam utan folytatjuk

Bér az Alias kozel sem a lopakodos
jatékok egyik kiemelkedd darabja,
azért a sorozathoz val6 erds kotddése
révén legalabb uditd szinfoltnak te-
kinthetd. A konzolos verziokhoz ké-
pest egy kicsit toldozgattak-foldoz-
gattak, és az egérhasznalat révén az
iranyitas is javult valamelyest.

A sztorit azonban csak azok fogjak
igazan érteni és élvezni, akik nézik

a sorozatot, igyhogy akik aliasozni
akarnak, azoknak mindképpen erdsen
javallott egy kis kedd esti tévézgetés.
A veteran Splinter Cell-rajongok vi-
szont inkabb lapozzanak...

Bad Sector

VAN IBAVA !

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2200+ | 512 MB RAM | Radeon 9800

L4Egyedil 1600x1200-on, mindent maxra
htizva lassult be, Ggyhogy innen eggyel visz-
szavettem. Buggal vagy fagyassal nem talal-
koztam.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Asorozat sztorijanak % Mind a lopakodas,

szinvonalas adapta- mind az akcio elég
ciéja harmatos
4 Viszonylag érdekes ¥ Gyengus animacio
killdetések ¥ Akik nem lattak a
1+ A pélyék és szerep- sorozatot, nem na-
10k egy része szépen gyon értik
kidolgozott
GRAFIKA 7 HANGULAT 7
HANGOK 9 KIHIVAS 7
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 7

Az Alias a szokasos lopakodos,
akciés jatékmenettel probélko-
zik: sajnos mindkettd elég koze-
pesre sikeredett. Ami azonban
mégiscsak megmenti az
Acclaim jatékat a gyors enyé-
szettdl, az a sorozathoz vald
erds kotddés és par jopofa otlet.

> (1o

L

Tom Clancy’s Splinter Cell 94%
Splinter Cell: PT 91%
Hitman: Contracts 84%
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WEIRD WAR

THE UNKNOWWN ERPISODE OF WORLD WARI

Klasszikus szerepjaték témaban szinte mar min-
dent kitalaltak, amit csak lehetett: a vilagot mar
kismillibszor megmentettik, az 6rdogoket vissza-
kergettik a pokolba, és a sarkanyok is a veszé-
lyeztetett szornyek listajara kertltek. Mi lenne
azonban, ha az egész mitikus bagazst (de legalabb
egy résziiket) a 20. szazadba kiildenéenk? Bot-
rany?! Akkor vessik is gyorsan bele magunkat ©!

y

m nem elég, hogy 20. szézad,
A hanem raadasul masodik vilag-

habord! Talan nem mondok Uj-
donsagot, amikor azt allitom, sokaknak
mar e téma is a kényokén jon ki. A kol-
légak egy részét is csak a bejaratnal
felallitott géppuska tudta nyugalomra
inteni — Csontival felvaltva drkodiink
arend fenntartasan, nehogy elszaba-
duljanak a pacifista indulatok ©. Ré-
adasul mar vilaghabor( alapti RPG-vel
is talalkoztunk. Ezdttal azonban a ha-
gyomanyos fantasy vilagot 6tvozték
a modern hadviseléssel, ami kellemes
felidiilést jelenthet minden kalandozo-
nak. A Weird War torténete egyébként
nem gyokerek nélkiili - komplett papir
alapu szerepjatékrendszer épiil ra,
a program ennek az elsd PC-s képvise-
16je (lasd még a dobozt). Tehat adva
van egy 20. szazad, meg egy masodik
vilaghabor, viszont adva vannak nem
e vilagi szereplok is, akik vagy amelyek
csak a megfeleld pillanatot varjak, hogy
lecsapjanak... igy nemcsak az embe-
rek 6sszecsapasaiban kell helytallnunk,
hanem a mitikus vilag kihivasaival is
szembe kell nézniink.

Fiilig Jimmy és a tobbiek
Hoseink kilonbdz6 médon keverednek
az események forgatagaba, minden-
esetre nincsenek felkészlilve a csatara,

ami meg is latszik: a karakterosztalyok
nem kulénb6zd nagy harcos kasztok,
hanem kovécs, filozéfus, gyomorbajos
(1), szakacs, kerékparos, részeges és
varazslo koziil valaszthatunk. Hozza
kell azonban tenni, hogy a varazslé
sem éppen a magia nagymestere, csak
annak igyekszik latszani... Mivel egy
klasszikus RPG-r6l van szd, igy termé-
szetesen ott az elmaradhatatlan karak-
tergenerdlas, bar igen hamar tdljutunk
rajta. Ezutan rogton a torténet kozepé-
be csOppentink, ami igen érdekes: nin-
csenek tankok, agyuk, vadaszbomba-
z0k - egy lerobbant halaszhajoval
csempésziink burgonyat Norvégiaba.
Am a jaték neve nem ,Burgonyacsem-
pész Tycoon 3", ezért a torténet gyors
fordulatot vesz: egy német tengeralatt-
jar6 szétamortizalja barkankat, és mi
maris egy jégtablan talaljuk magunkat,
kelekotya tarsunkkal.

De hova tiint Guybrush?

A ,szélesvasznu in-game atvezetdt”
latva jo, ha gyorsan megkapaszko-
dunk székiinkben, nehogy a hahota-
zastol lezlgjunk rola. A vaskos
(6n)ironiat sem nélkilozo poénok

a Monkey Islandeket idézik, és mindez
a késdbbiekben sem fog valtozni.
Mondhatjuk, hogy a fejlesztdk nem-
csak egy Ujszer( vilagot alakitottak ki,
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NAGYMAMA LEKVARJA ES A TARSAI

Képességek és képzettségek

Klasszikus RPG-rdl lévén sz, az ilyen jel-
legl tulajdonsagok sem hianyozhatnak

a jatékbal. Amiben kiilonbézik a fantasy
alapu térsaitol, az elsdsorban a modern
harceszkézoket kiaknazo (géppisztoly,
aknarakd, utasz, granatvetd) skillekben, il-
letve a kérnyezeti behatasok — aramiités,
mérgezés, t0z - elviselését megkonnyitd
képességekben érhetd tetten. Kulon piros
pontot érdemel, hogy egyik tulajdonsa-
gunk sem a semmibdl jon, hanem mind-

hanem a humor segitségével egészen
mas aspektusba helyezték a vérzivata-
ros habord témat. Tehat, miutan hdse-
ink épp eltlizelték a ruhaikat - felmele-
gedés gyanant —, és épp késziilnek
megfagyni, a vizbdl kiemelkedik az
omindzus német tengeralattjaro, és
mivel a kapitany azt hiszi, hogy mi né-
met titkos igynokok vagyunk, nagy
tisztelettel felvesz a hajojara. Kdzben
lathatjuk, ahogy a két igazi Gestapo-
igynok egy masik jégtablan varakozik
- de valamiért csak nem érkezik meg
az a nyavalyas U-Boot, hogy felvegye
Oket ©... A tovabbiakban vilagmeg-
mentd feladataink kozott szerepel egy
|azadas leverése, tisz kiszabaditasa

- atlétatrikdban és bokszeralsoban —
horgaszengedély beszerzése (termé-
szetesen még haboru elgtti!), illetve hal
széllitdsa egy lepukkant sivatagi kocs-
maba, amelynek a személyzete egy hi-
jan mind a Libiai Népfrontba llt be.

A tovabbi vilagmegvaltast egyelore
nem részletezem, mert a kedves olvaso
még netalantan elretten a megoldandé
feladatok felelosségteljes sulyatol.

Old school fashion

Maga a jaték teljes mértékben az
évekkel ezel6tti RPG-ket idézi. A grafi-
ka nem ronda, csak egész egyszerlien
elavult: izonometrikus, viszonylag ala-
csony poligonszamd, és nem fogunk
videokartya-izzaszt6 effektekkel sem
talalkozni. Ennek ellenére nem csu-
nya, s6t hangulatos - embereink ru-

VILAGHABORU

PAPIRON

A Weird War szerepjaték-valtozata

Cikkiink foszerepl6je nem a semmibdl
jott: nagyon komoly szerepjatékrendszer
épul a masodik vilaghabord méagiaval és
szornyekkel atitatott vilagara. Ugyantgy
vannak karakterosztalyok és képzettsé-
gek, d20-as kocka és szabalykonyv, va-
lamint az dsszes tbbi eszkdz, ami sziik-
séges a meséléshez. A helyszinek vi-
szont szét lettek valasztva, igy Norman-
dia (Hell in the Hedgerows), a keleti front
(Hell Freezes Over) vagy a csendes-dce-
ani hadszintér (Land of the Rising Dead)
més-mas kalandokban szerepelnek.
Mindenképpen j6 &tlet, hiszen a Weird
War rendszere egyszerre 6tvdzi a mo-
dern csatékat, a kalandozast és a Call of
Cthulhub6l ismert tulvilagi jelenségek és
szdrnyek utani nyomozast.

www.gamestar.hu | 2004. julius

nek komplett kis elotorténete van, amely
- a Weird Wanél lévén sz6 - raadasul
meglehetdsen humoros is! Példaul a mér-
gekkel szembeni ellenallas csaladi 6rok-
ség: mivel batyank lelkes gombasz volt,
viszont a latassal akadtak problémai (erds
szemiiveget viselt), igy a gombaevés ko-
vetkezménye sokszor egy kérhazi kiruc-
canas lett. Minthogy azonban tuléltik az
eseményeket, szervezetiink immar job-
ban tdri a mérgeket. Mind szerencse ©!

hazkodésa, fegyvereinek valtozasa
mind lathato, egyedil az ellenség altal
hatrahagyott stuffok mutatnak butan
(egy-két paca). Hasonlé mondhato el
a kezeldfeliletrdl is: elonye, hogy
konnyen atlathato, nem tdlbonyolitott,
de azért egy kicsivel szinesebb és lat-
vanyosabb is lehetett volna. Alaptulaj-
donséagaink ismerdsek lehetnek bar-
mely mésik szerepjatékbdl: erd,
ligyesség, karizma és tarsaik néveke-
désével, valamint tapasztalati pontok
gyQjtésével és szintlépéssel tudjuk
tapolni hdseinket. Talan egyedill a jo-

nositasa céljabol hamar dsszeismer-
keduink az adott hely kereskeddivel is,
akiktol persze vasarolhatunk is. Mint-
egy 51 fegyver és szamtalan egyéb
felszerelés koziil valogathatunk: ami
kilon fiszerezést ad a dolgoknak,
hogy nincsen hivatalos méagia, hanem
,0si edények”, ,titkos receptek” van-
nak, amelyeket aztan a kelld iddben,
a kelld helyszinen hasznalhatunk fel.

Diabolikus 6sszecsapasok
A harc valos idejd, de barmikor megal-
lithato, ilyenkor a gyogyulastol kezdve

A karakterosztalyok nem kiilonb6z0 nagy harcos
kasztok, hanem kovacs, filoz6fus, gyomorbajos (),
szakacs, kerékparos, részeges és varazslé koz(il
valaszthatunk.

gonosz meghatérozast nem talaljuk,
de azt hiszem, ennek itt nem is lenne
tul sok értelme. A jatékmenet sem k-
|6nbdzik a megszokottal:
korbekolbaszoljuk a terepet, beszél-
getlink minden jelentds személyiség-
gel - kdzben darabokra szakadunk

a nevetéstol -, majd kiildetésre indu-
lunk. A torténet kdzben alakul tovabb,
kicsit amolyan Indiana Jones stilus-
ban, ugyanakkor nem vagyunk szikla-
szildrdan ahhoz kétve, batran végigvi-
hetjik a jatékban talalhaté 75 kildetés
valamelyikét. Az ellenségtdl 6sszesze-
dett, és mashol lenylt targyak hasz-

a fegyvervaltasig barmit megtehettink.
Van kiilén harci méd is: erre atkapcsol-
va nemcsak a zene valt baljésabb, pat-
togd ritmusra, de embereink is dvato-
sabban, figyelmesebben kozlekednek,
jobbra-balra néznek, miel6tt lelépnének
a jardardl. Ennek ellenére a harc elég
kaotikusra sikeredett: ugyan van for-
macio, sot korlatozott parancsokat is
adhatunk tarsainknak, de még igy is
nagyon kuszak a viszonyok. Raadasul
embereink sem valami tul intelligensek
- maguktdl néha ratamadnak az ellen-
ségre, néha nem. A csata utani cucc-
Osszeszedés sem egy leanyalom: bar

Tarsunk szorgalmasan jegyzetel — mar ha épp nem alszik

weird war: the unknown episode of world war |

az [ALT] lenyomasaval minden kincs
lathato lesz, ettdl még tovabbra is egy
pixel méretben terjeszkedik, igyhogy
kezdhettink egeriinkkel vadaszni ®.

A legszdrnydbb azonban, hogy az el-
lenfelek bizonyos id6 utan Ujraterme-
16dnek, ami szérnyen unalmas, és telje-
sen megoli a jaték hangulatat - ilyen
még az alapvetden hentelésrdl sz6l6
Diabléban sincs! Hidba tehat a fergete-
ges humor - a valtozatos vilag, a koze-
pes megvalésitas miatt sajnos elég
gyengén teljesit a WW. Ugyanakkor ki-
emelném mint pozitivumot az abszol(t
szinvonalas honositast: bér csak a fel-
iratok magyarok, de a fordit6 eszmélet-
len jol 4thozta a poénokat, minden di-
cséretet megérdemel érte. Amennyiben
a jaték budget-aron jon ki, nem rossz
vélasztas, méas esetben csak azoknak
tudom kifejezetten javallani, akik a ka-
cagtatd humor miatt el tudjak nézni

a jelentos jatékmenetbeli hibakat.

Uhu

HARDVER

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Igazabdl nem volt semmi probléma, de
a grafikus motort latva meg is lepddtem
volna, ha beszaggat ©.“

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

¥ Osrégi grafika

§ Monoton és kaoti-
kus harcrendszer

¥ Ujraéleds ellenfelek

4 Hagyomanyos
szerepjaték, annak
minden elGnyével

4 Borzalmasan

j6 humor
4 Kellemesen Gjszer(i

vilag
GRAFIKA 5  HANGULAT 7
HANGOK 7  KHIVAS 7
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 7

Régi idok RPG-je, idejétmult
| grafikval, fergeteges humorral
és kellemes torténettel, de szor-
wal nyen unalmas harcokkal.

> 08 %

GROM 86%
Silent Storm 83%
Lionheart 82%
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SOLDIERS

HEROES OF WORLD WARI

Igazan kellemes él-
mény, hogy az FPS-ek
legujabb generéaciojat
mar szinte kivétel nel-
kil olyan motorokkal
»szerelik”, amelyekkel
mindent, mindenkit és
(a lenyeg!) mindenhogy
elpusztithatunk. De
hogy ugyanezt a mind-
séget egy RTS produ-
kalja? No, erre még
nemigen volt példa...

GYORSNEZET

KIADO
Codemasters
KORNYEZET FEJLESZTO
II. vilaghabora Best Way

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

KATEGORIA
Taktikai RTS

=

TIPPEK a 92. oldalon )

emmi sem utalt arra, hogy itt va-
s lami nagy dolog van sziletGben.
Codemasters ide, csinoska ké-
pek oda - az egykor bivos varazsero-
vel biré ,WWII RTS” betlikombinacié
fedezékében mostanséag annyi, tébbsé-
gében szanalmas program jelent meg,
hogy még a téma megrogzott rajongoi
is bicskat rantanak pénztarca helyett,
ha hire jon egy Ujabb probalkozasnak.
- Még szerencse, hogy egy-
i

-

. S )

oy

Harc a belvarosért. De merre van a kuplerdj?

egy nivésabb alkotas (lasd Panzers)
életben tartja a koncepciot.

Altatas

Ismerkedéstink a Soldiers: Heroes of

World War Il-vel ennek megfelelden

kellen alacsony érdeklddési szint

mellett indult. Négy ,.kdmpany”,
egyenkeént 6t

-

o At

’

killdetéssel, néhany szingli misszid,
no és persze az elmaradhatatlan
multis rész. Rendben is volnank (pipa,
pipa, pipa), de mar Posalaky bacsi is
megmondta: Ugorgyunk!

A tutorial kotelezd elinditasa utan kel-
lemes 3D-s kornyezetbe csdppeniink,
ahol mindenféle lama feladatokat vé-
geztetnek vellink. Sebaj, igy legalabb

st

b

megszokjuk az elsore kicsit kényel-
metlen irdnyitast. A dolog élvezeti ér-
tékébdl rogtén levon néhany széazalé-
kot az, hogy a hosszabb szévegek
LJkifolynak” a képernydrdl, s a fejlesz-
tok elfelejtettek lapozasi vagy gorge-
tési lehetdségrdl gondoskodni. Azért
valahogy igy is letudjuk a kicsit széraz
tananyagot, s kdzben elkdnyveljik,
hogy a pancélosba
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Sztélin elvtérs szobrét a megszéllé németek elfelejtették ledonteni.

Na majd az ellentdmadaskor gondunk lesz ra.

rakodas anno nem lehetett egyszerii
meld, ha egy szamitdgépes jatékban
is ennyi gombot kell nyomkodni eme
logisztikai feladat megoldasaért.
Minden fanyalgas ellenére mér az okta-
torészben is atvillan az egyszeri teszter
agyan a sanda gyanu, miszerint

a Soldiershen megvan a potencial az
atutd sikerre. Ezt az érzést foleg az el-
képesztden interaktiv kornyezet (ejtsd:
falak repiilnek szerteszét, fak délnek ki,
bokrok égnek...) és a szamtalan mo-
don sériilni képes géppark ,taplalja”.

Feliileti vizsgalat

Am mieltt feltaro vizsgalatokba kez-
denénk, jarkaljuk korbe a pacienst,

s keresslink rajta azonositasra alkal-
mas jegyeket. A killdetések alatt alta-
laban néhany katona és par harcjarmi
segitségével kell megoldanunk a kitd-
z6tt feladatokat. Bakaink nem rendel-
keznek kilonleges tulajdonsagokkal,
sOt még olyan egyszer( karakteriszti-
kakkal sem, mint a célzas, erd stb. El-

lenben a kalandjatékokban bevett 6l-
toztetds, targypakolds szisztémaval itt
is talalkozunk. A fegyvereket kézbe is
adhatjuk (ez egyébként néha nagyon
mulatsagos, mivel katonank kézfeje
nem valtozik a belepakolt targyak
fliggvényében), de viszonylag egysze-
rlien megtehetjik mindezt magarol

a foképernyorol is. Az ellenség kelld
mértékben bantalmazott tagjaitdl ter-
mészetesen elszedhetlink minden in-
gosagot. A jatékrendszer alapossaga-
ra utal, hogy a kézben tartott puska-
kat, géppisztolyokat kiilon kell fel-
szedniink, mert azokat tulajdonosuk
halala pillanataban tobb mint val6szi-
nd, hogy maga mellé ejtette. Ezzel né-
ha van is probléma, ugyanis nehéz

a kdrnyezetbe olvadd apro targyakat
kiszrni. Hala a magassagos jatékfej-
lesztoknek, a [TAB] lenyoméasaval
élénkpiros szint dltenek a szanaszét
heverd gyilokszerszamok, igy mar
sem lokaliz&lasuk, sem azonositasuk
nem jelent gondot.

MONDOM, TAKTIKAI RTS!

stratégia

soldiers:

heroes of world war

HALAPENZ

Kal6zok, csaldk és egyéb allatfajtak

Mint minden valamirevalé kiado,

a Codemasters is sokat aldoz termékei
védelmére. A véget nem érd haborl
Ujabb fejezetéhez tartozik az a bejelen-
tés, miszerint a Soldiers megjelenését
kovetden ingyenes kiegészitot tolthet-
nek le az arra érdemesek - vagyis azok,
akik legélisan megvasaroltak a szoftvert.
A letdltott allomany Uj tobbjatékos mo-
dot, online jatékszervezd programot és
- a cég reményei szerint - a kal6zpélda-
nyok hasznaléinak, valamint a csalok-
nak a kiszlrésére szolgalé tjabb bizton-
séagi elemeket tartalmaz. A baj csak any-
nyi, hogy ez a meccs korilbelil olyan,
mint a betordk kontra védelmi berende-
zések drokrangadd. A rosszfidk itt is
mindig egy lépéssel elorébb jarnak...

Ha tabort(iz ég valahol...

Klikkbajnokok alkonya

A Soldiers valéban az, aminek ki-
adja magat: taktikai stratégiai ja-

ték. Itt keveset ér az éveken at tre-

nirozott kattintéizom - annal tob-

bet a higgadt, triikkés csapatveze-

tés. Az itt lathat6 képsorozat ezt
hivatott igazolni.

Az alapszitu: maroknyi gyalogosunkkal
egy jol védett folyoparton kellene atkelnie.
A legnagyobb problémét a fedezékek hia-
nya és a képen valoszindleg alig lathato,
gondosan elrejtett titeg jelenti, amely a vizi-
malomtol jobbra figyel a kerités mellett.

A problémamegoldas: két fistgranatot
vagtunk a nyilt mez6 kbzepére, igy hds ka-
tonank viszonylagos biztonségban jut
(granét)hajitasnyira az agyuhoz. Itt nem
szabad sokaig vacillalni, mert a mestersé-
ges kdéd hamar szertefoszlik.

A végeredmény: az ellenkezd oldalrél rog-
zitett felvételen latszélag nem sok minden
valtozott, de nagy kilonbség, hogy a loveg
kezeldszemélyzetét idokdzben darabokra
szaggatta egy repeszgranat, mig a bator
onkéntes épségben visszaért a fedezékbe.
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Maga a harc valés idoben zajlik, és
&ll6 6ra mellett nem adhat6 ki pa-
rancs. A kiilonésen meleg szituaciok-
ra azonban ott a lassitott méd, amikor
is joval atgondoltabban, 6sszeszedet-
tebben tudjuk koordinalni beosztottja-
ink ténykedését (a la Chicago 1930,
csak itt nem pereg a fekete-fehér
film). Egységeink egyébként a meg-
adott agresszivitdsnak megfeleloen
maguktdl is cselekvoképesek, de
azért jobb hatéasfokkal harcolhatunk,
ha sajat kézbe vessziik az iranyitast.
Ez — marmint az, hogy a gép kevéshé
hatékony - egyébként nmagéaban
nem is nevezhetd problémanak, mert
egyrészt igy ra vagyunk kényszeriilve
a ,kézimunkara” (tudjatok: rossz az,
aki rosszra gondol), masrészt ezzel
egy Ujabb dontési szinttel arnyalodik
a harcrendszer, ugyanis értelemszerdQ-
en egyszerre csak egyetlen katonaval
vagy jarmivel akciézhatunk, azaz el

rol, oldalrdl, netan fellilrdl tamadjuk.
Utoébbira példaul akkor van esély, ha
egy bizonyos Molotov Urrél elnevezett
alkoholos koktéllal kinaljuk meg

a harcjarmi személyzetét. Ha

a felszolgalas sikeres, ak-

kor a derék harckocsi-

z06k szépen kiugralnak

a jarmabdl, s nagy

eséllyel el is halaloznak

a feltiizelt hangulat ko-

vetkeztében. A részletes-

ségre jellemzd, hogy a gya-
logoskatonak fejérdl egy-egy fej-
|6vés kovetkeztében leeshet a sisak.
De emlithetd a bizamez0 esete is,
amelyet egy granattal kor alakban
szépen learathatunk, ha nem szeret-
nénk, hogy varatlan tdmadas érjen
minket. Persze ha van nalunk gyufa,
az is j6 megoldasnak tanik...

Mint emlitettiik, a jatékban minden le-
rombolhato, és ez kivételesen tényleg

Falak repiilnek szerteszét, fak ddInek ki,
bokrok égnek...

kell hataroznunk, a csata melyik pont-
jan van rank a legnagyobb sziikség.
A feladatok nagyrészt diverzans akci-
0kbol, tiszszabaditasbol és egyéb
kellemes iddtdltéshdl allnak, korilbe-
lul, mint a Commandos esetében, az-
zal a killénbséggel, hogy az itteni ja-
tékmenet sokkal pergdbb, inkabb az
akciora épit. Ennek ellenére korant-
sem lehet felliletesnek nevezni

a Soldiers rendszerét, sot...

Belso feltaras

S6t olyasmit kapunk, amiben eddig
legfeljebb a Combat Mission rajong6i-
nak volt résziik. Hol van az mar, ami-
kor a Blitzkrieghen pisztollyal tehet-
tiink ténkre egy Tigrist?! A szlav gyo-
ker( Best Way csapata kicsit jobban
ligyelt a finomsagokra. A pancélosok
5-6 killonbozd része sériilhet, mikdz-
ben nagyon nem mindegy, hogy eldl-
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nem beetetds kampanyszéveg. La&m-
paoszlopokat donthetiink ki, falakon
ronthatunk at, szénakazlat robbantha-
tunk még kisebb darabokra. Példaul
meglehetdsen kellemetlen élmény volt
bennégni az erddben, amikor egy
ligyetlen mozdulattal a kbzeli fara
dobtuk a mar emlitett lobband ele-
gyet. Az viszont kifejezetten mokas
volt, amikor egy német pancélkocsi
két bal oldali kerekét is sikerdlt le-
amortizalni, de maga a jarma sértet-
len maradt. A féloldalra ddlt harcesz-
kozt nem hagytak el bator kezeldi, és
a meglehetdsen korlatozott
|6tartomanyban tovabb osztottak az
aldast.

De nem kizardlag a jarmivek képesek
elképesztd pozitdrakra, bAmulatos re-
plilésekre egy-egy jobban sikertilt rob-
banas kovetkeztében. A gyalogosba-
kaknak sem kell szégyenkezniik. Fe-

dezékek mogé bujhatunk, onnan né-
hany méasodpercre kibukkanva elen-
gedhetlink néhany sorozatot, majd
vissza a j6 meleg (mondjuk) T-34-es
kilott roncsa mogeé, ahol betarazha-
tunk a kovetkezd attakra. Akkor
sem jarunk rosszul, ha balul
siilnek el a dolgok: 5,9-es
eséseket, szerteszét frecs-
csend vért, és 6nallo palyan
mozg6 végtagokat lathatunk.
(Hm... Lehet, nem kéne ilye-
neket irni, mert még felhasznélja
a szdveget egy ,hozzaértd” kolléga,
és kerekit egy cikket a jatékprogramok
személyiségrombolé hatasarol ©.)

Gépi lélegeztetés

A kampanyokban természetesen

a szamitogép iranyitotta ellenség je-
lenti a kihivast, igy korantsem mind-
egy, milyen okosan (butan) vezeti erdit
a 01 nyelven beszélo szamoldgép.
Nos alapjaban elismeréssel kell szdlni
errdl a teriletrdl is, ugyanis egy-két
lezsibbadast és értelmetlen cseleke-
detet leszdmitva az Ml tisztességgel
helytall. Pancélosaival megprobélja
harapéfogdba fogni a mi harckocsin-
kat, a gyalogosok ellenséges tiz ese-
tén fedezéket keresnek, s ha egy épi-
let mogott rejtdziink el, megkisérli

a kétoldali lerohanast.

Mindez - a remekdil sikeriilt hangok-
kal és a szintén nem tdl rossz zenei
alafestéssel megtamogatva — olyan
hangulatot teremt, hogy sokaig abba
sem akarjuk hagyni a
német/orosz/angol/amerikai (nem ki-
vant torlendd) erdk gydzelemre veze-
tését. Még akkor se, ha szamos egy-
szer(sitéssel €l a jaték. A pancélos-
csaték példaul 50-70 méterrdl zajla-
nak, ami finoman szélva sem volt jel-
lemz06. Meglehetdsen erds absztrak-
ci6 az is, hogy barmelyik katonank
képes barmelyik jarmdvet elvezetni.
Az pedig mér kifejezetten megmoso-
lyogtaté, hogy a szerszamosladaval
felszerelkezett baka masodpercek
alatt megjavitja a harckocsi lerobban-

tott lanctalpat, szétégett motorjat, el-
romlott I6vegét. No de ezek a dolgok
egyrészt nem annyira zavardak, mas-
részt tobbségik nem més, mint a ja-
ték felépitésébdl adodo kényszerl
kompromisszum.

Végezetlil egyetlen tanécs: installalas
eldtt ne igérkezziink el sehova, ne be-
széljiink meg semmilyen talalkat par
napon belll. Ellenkezd esetben ma-
rad a magyarazkodas és

a bocsénatkeérés...

-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

L4Ahhoz képest, hogy milyen szép, és mennyi-
re ‘rugalmasan’ valtoztathato a térkép, semmi
okunk a sebességre panaszkodni, de azért

a Windows tobbfeladatos képességét lehetd-

leg ne a programmal jatszva teszteljiik.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Rendkiviili részletes- & Aprbb iranyitasheli

séggel kidolgozott
harcrendszer

4 Bamulatos robbané-
sok, sériilések

4 Pergd,
kezelhetd akcid

problémak
¥ Néhéany zavard hiba:
példaul barati tiz

=csonti- vEcszava

Nagyon ritkan talalkozunk olyan
jatékkal, amely az dsszes
|ényeges részteriileten jol,
esetleg kiemelkedoen jol teljesit.

> 89

ES A TOBBI

Panzers 91%
Combat Mission: Afrika Korps 81%
Commandos 3: DB 74%
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BEMUTATO )

Megérkezett a konyakgyaros (Iasd Napdleon) ©

A BIRODALMAK VISSZAVAGNAK

RISE OF NATIDNS

THR

NES AND

A kozel egy éve megjelent alapprogram hihetetlendl jol sikerdilt — szinte

megujitotta a mar-mar elszlrkuld RTS-ek vilagat. Az i-re mégsem tudta fel-
tenni a pontot — a kampanyok hianya, valamint a kiildetések monotonitasa
miatt. A kiegészitd megjelenése ezért szinte kotelezd volt ahhoz, hogy a ja-
ték elfoglalhassa helyét azon a bizonyos trénon.

Riziké nevd, méltan kozked-
A velt tarsasjaték és a Civ soro-

zatra hajaz6, az emberiség
torténetét végigvivd RoN tényleg
mestermunka volt: latvanyos grafika-
javal, kidolgozott jatékmenetével és
Osszetett harcaival minden stratéga
&lma lehetett - volna, ha a kiildeté-
sekben is ugyanezt a szinvonalat hoz-
zak a fejlesztok. Mivel azonban
a szimpla vilagelfoglal6sdi és az ,épits
bazist, majd rombold le az ellenségét”
tipusu kiildetések egy idd utan unal-
massa tudnak valni, mégsem sikertlt
a csucsig elérnie, bar komolyan meg-
kozelitette azt. Brian Reynoldsék ér-
tettek a sz0bol: a RoN: T&P-ban gya-
korlatilag minden megvalésult, ami

vumaval még nem igazan talalkoz-
tunk. Rdadasul ez a kampany alapve-
tden mas stratégiat kivan: a nyilt harc,
lerohands taktika hamar atomhéborut
eredményez, ami ugye nem tul
nyerd... Emiatt sokkal inkabb hagyat-
kozunk a diplomaciara, a kémkedésre,
illetve kisebb kommanddsbeveté-
sekre.

A népek csak néznek

A 6 hir az, hogy mindezt tényleg ki-
hasznalhatjuk: az alappogramhoz ké-
pest sokat erds0dott a diplomécia, és
lesznek olyan kiildetések, ahol egy kis
csapattal, idore kell komoly feladato-
kat elvégezniink. Maga a jatékmenet
amugy nem valtozott, annal inkabb

A RoN: T&P-ban gyakorlatilag minden megvaldsult,
ami eddig hianyzott.

eddig hianyzott. A legfontosabb Ujitas
a részletesen kidolgozott kampanyok
megjelenése. Az 6korban Nagy San-
dor birodalmat épithetjiik ki, késdbb
az Ujvilag meghoditasaban vehetjiik ki
részlinket, majd Napoleon oldalan
kiizdhetiink szinte egész Eurépa ellen,
végll pedig - és talan ez a legérdeke-
sebb - a hideghabortban vivhatjuk
meg harcunkat. Mar az elsd harom is
profi munka, de a témat mar sokszor
feldolgoztak - legutébb a szintén nagy
siker(i Civ3 Conquestben (Ugy tanik,
az ,alma”, Brian Reynolds csak nem
tud eltavolodni ,fajatol”, Sid Meiertdl ©)
-, ezzel szemben a hideghabord moti-

80

a killdetések: egyrészt a palyak mar
sokkal latvanyosabban tikrozik az
adott teriiletet — Eszak-Amerikaban
példaul hatalmas, sir( erddkben bo-
lyonghatunk, amelyek persze idedlis
terepet nydjtanak az 6slakosoknak.
Az Ml is izmosodott — bar néha ta-
pasztalhatjuk még aprébb hibait -,
Osszességében igen kemény ellenfél,
lgyhogy a lazitast gyorsan elfelejthet-
jik. Uj egységek is megjelentek, mint
az amerikai tengerészgyalogosok
vagy az indiaiak sokak altal kivant
harci elefantjai. Még fontosabb az U]
népek szinre |épése: az eddigi 18
mellé 6 Ujabb érkezett - az amerikai-

ak, hollandok, indiaiak, perzsak, da-
kotak és irokézek. Raadasul nem
elég, hogy a fejlesztdknek sikeriilt
szinte tokéletesen kiegyensulyozni az
egyes népek erdsségét, még az
egyes naciok is mas-mas taktikat ko-
vetelnek meg. Harom (j vildgcsoda,
a Civhez hasonl¢ allamformak, el6-
nyokkel és hatranyokkal, hadvezérek
a csatatéren és még szamtalan egyéb
aprosag hivja fel a figyelmunket. Ne-
gativumot alig-alig sikertilt talalnom,
pedig nagyitéval kerestem, talan az
MI lehetne picit jobb. A grafika sem
mai darab, ennek ellenére még min-
dig igen szép. A kampanyokban

a kildetéseket 0sszekotd részek le-
hetnének kicsit latvanyosabbak —
csak egy-egy rovid szoveges iizene-
tet kapunk, amely tajékoztat az aktua-
lis eseményekrol.

Koronas foé

Végszoként azt kell mondanom: ha-
sonlé a helyzet, mint a Civ3:
Conquest vagy a Blitzkrieg: Burning
Horizons esetében (... StarCraft:
Brood War, Warcarft 3: The Frozen
Throne -ender): a nem gyenge alap-
programot a mesterien dsszeéllitott
kiegészitd tovabb erdsiti — nemcsak (j
egységek, 0j jatékmodok keriiltek be-
le, hanem fantéziadus és kreativ kam-
péanyok is. igy varhatéan nemcsak az
idokozben elpartolt hiveit hodithatja
vissza, hanem Uj rajongdkat is maga-
hoz csabithat majd a jaték. A készitdk
elérték céljukat: jelenleg RTS mifaj-
ban a RoN mindenképpen az els6 héa-
rom kozott foglalt maganak helyet. Az

SATRI

elmalt években értek mar komoly
csalddasok is a kiegészitok terén,
amikor a cégek minimalis munkaval
akartak meglovagolni az adott prog-
ram korabbi sikerét (példaul Half-Life:
Blue Shift), de a Warcraft Ill: The
Frozen Throne, Ugy t(nik, megfordi-
totta ezt a rossz iranyvonalat. Bizunk
abban, hogy a jévoben is hasonl6an
szinvonalas killdetéslemezeket vehe-
tlink a keziinkbe, mint a RoN: T&P!
Uhu

GYORSNEZET

KATEGORIA

KIADO

RTS Microsoft
KORNYEZET FEJLESZTO
Fold Big Huge Games

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Rise of Nations

GYDRSLINK) 562

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4+ Kampanyok! ¥ Az Ml lehetne még
4 Valtozatos jobb
killdetések ¥ Szegényes

4 Szamtalan (j atvezetdk

egység, valamint hds

GRAFIKA 8 HANGULAT 8
HANGOK 8 KHVAs 8
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 9

MINIMUM HARDVER
PIll 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

Jelenlegi és leendd Rise-hiveim:
elore, a diadalra! A kétkedoket
elsoporjik, és meg sem allunk,
amig miénk nem lesz az egész
vilag ©!

> 93 9%

ES A TOBBI

Warcraft Ill: Frozen Throne 93%
Civilization 3: Conquest 90%
C&C Generals: Zero Hour 88%
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KIVERIAIAK KIMELJENEK

Conan olyan, mint az aranyos kisgyerek, a sze-
retni val6 bloki vagy a bomband — mindent el le-
het adni vele. Tovabba vannak olyanok, akik tisz-
tes hasznot kivannak hizni a barbar hdsbdl, de
jogdijat azt nem nagyon csengetnének. Helyette
inkabb kiadjak a Besiegert.

Dreamcatcher nem nagyon
A szégyelli amugy nyilvanvalo

parazitizmusat. Uj RTS-ének
egyik fészerepldje Konin, a kimériai
kiraly, s szerepel egy legendas kard is
a torténetben, amelyik bizonyos
Kromhoz kothetd. Ha valakinek mind-
errdl Conan és Crom ugrik be, annak
bizonyara tul élénk a fantaziaja, nyil-
vanvald, hogy itt semmilyen kapcso-
latrél, hasonlésagrol nincs sz6 - leg-
alabbis igy vélekedhetnek a kiadonal.
Az ilyesmitdl persze még lehetne j6
egy jatékprogram, de sok példa mu-

vette a hatalmat a megatalkodott hu-
gica, aki persze mindent és mindenkit
romlasba kivan dénteni. Igy jon

a képbe a kimériai kiraly — &t iranyitva
0Uj nézBpontbdl folytathatjuk a mesét.
Mesét mondtam, hiszen a jatékban
bdségesen szerepelnek fantasys sti-
lusjegyek. Kiizdhetlink vérmedvék el-
len (6k durvasagban kozelitenek

a vértengerimalachoz), talalkozunk
kentaurokkal, buta ogrékkal, no és
persze varazslattal. Bizarr tlet, min-
denesetre még levegdben kozlekedd
hajokat is bevethetiink. A készitok

Ostromunk lendiilete némileg csokken azzal, hogy
a megnyilt résen atparancsolt bakaink egy része
Tanzania felé kertil.

tatja: ahol az igénytelenség, sporolas
és nemtorodomseég valamilyen rész-
letnél tetten érhetd, ott mashol sem
érdemes paradéra szamitani.

Kitorési pontok

Pedig az esetlen sztori ellenére talal-
hatunk pozitiv elemeket a Besieger
kampényaban. Eleinte Barmalay-vel,
a viking hdssel prébaljuk lenyomni

a gonosz kimériaiakat, de a késdbbi-
ekben kidertl, hogy utébbiak nem is
annyira elvetemdltek, csak a mar em-
litett Conan-uténzat tavollétében &t-
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megprobaltak némi humort csem-
pészni a cselekménybe. Maradjunk
annyiban: valtozé sikerrel.

Bar latszik a szandék, miszerint

a Besieger kicsit mas, kicsit tobb
szeretne lenni, mint egy atlagos va-
|6s idejl stratégia, de a megszokas
nagy ur, s ez a jaték sem képes iga-
zan elrugaszkodni a bevett koncep-
ciotol. Harom erdforras, tucatnyi
épllet, fejlesztések — ismerds? Olyan
aprésagokat lehetne csak megemli-
teni, mint a dolgozok maximalis Iét-
szamra torténd automatikus feltolté-

Repiil a, repil a...

se [ah&ny haz, annyi(szor x darab)
paraszt] vagy harcosaink ,eldallitasa-
nak” maédja. Utébbiak nem a barak-
kokban ,szlletnek”, hanem meglévo
munkasainkat kell atképezniink hiva-
tasos gyilkolégépekké. Nem vilaguj-
donsag, de azért emlitést érdemel:
egységeink fejlodhetnek, s a csapa-
tokat vezetd vezéregyéniségek k-
16nb6z8 bonuszokkal jutalmazzak

a kozeliikben tartozkoddakat.

Erre? Merre???

A jaték valtozatossagardl probal
gondoskodni a védmivek és ostrom-
gépek sora, de egy dolog a szandék,
és teljesen mas a gyakorlat. Ese-
tiinkben a két dolog fényévekre ke-
rlilt egymastol. Katonaink Utkeresési
algoritmusa egy masnapos, be-
gyogyszerezett, vak elefant szintjét
sem éri el. igy remek dolog, ha be-
dontjik az ellen varanak kapujat, de
ostromunk lendillete némileg csok-
ken azzal, hogy a megnyilt résen at-
parancsolt bakéink egy része Tanza-
nia felé keriilve gondolja végrehajtani
az ukazt, mig egy masik csoport

a tomor falon keresztll prébal eljutni
a célteriiletre. Azt a néhany szeren-
csétlent meg, aki véletlenil betalal

a kapun, viddman lenyilazzék a tal-
erBben 1évd véddk. Ehhez a szinvo-
nalhoz mélté az Ml teljesitménye is,
melynek leleménye kimeril az
,ugyanott timadok, ugyanolyan egy-
ségekkel, ugyanabban a ritmusban”
szisztéméaban.

A fentiek tlikrében a program grafika-
ja és hanghatasai akar lenyligozonek
is mondhatok, feltéve, hogy az atla-
gos teljesitményt szabad ilyen fenn-
kolt jelzOvel illetni. Ellenben a készitd-
ket inkabb nem illetnénk semmilyen
jelzdvel...

-csonti-

stratégia » besieger

—_—

A barétsagos ogrét Oszkarnak hivjak.
Sebaj, ettdl még nagyot tud (tni.
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GYORSNEZET

Dreamcatcher

RTS
Fantasy Primal Software

| of the Dragon

GYDF!SLINK> 583

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Tobb oldalrl vihetd & Példétlanul botra-
kampany nyos Utkeresés
* Néhany - emlitésre & Hozza illg MI
is alig érdemes — § Nehézkes kamera-
aprésag mozgatas
GRAFIKA 6  HANGULAT 6
HANGOK 6  KIHHIVAS 6
IRANYITAS 3 SZAVATOSSAG 4

PIll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

Egy-két hangyanyi jelentdségi
otlet, rengeteg atlagos megol-
das és két kapitalisan gyenge

_ ¢elem teszi Gsszességében alig-
alig fogyaszthatova a Besiegert.

%

).

Spellforce: The Order of Dawn 89%
Castle Strike 80%
Against Rome 71%



Mar tudom miért utdlom Szibériat...

BEVMIUTATO )

ZOLD EZ MEG MINDIG!

SOLDNER

SECRET WARS

Nem titkoltan a Counter-Strike-Battlefield ten-
gely megtoréseére tervezték. Volt itt persze szo-
kasos igérgetéshalom, aztén jott a béta-teszt, és
mindenki csak a fejét fogta: ezen van még mit ja-
vitani! A Wings Simulation Ggy gondolta, pont
eddig kell még rajta csiszolni, s a mester CD-re
égette a Soldner: Secret Warst.

Jagged Alliance 2 6ta varok
A egy igazi j6 kis ,,profi

zsoldoscsapatom van, és jo
pénzért razos kiildetéseket teljesitek”
jatékra, s lelki szemeim elott felrémlett
a S:SWmint lehetséges megvalto. Az-
tan lelki szemeim gyorsan lecsuktam,
mert amit meglattam, tal rémitd volt.
Betoltve a jatékot, majd magunkhoz
térve a fdmenuiben rank dorrend
,Soldner!!!” (ha esetleg a kedves jaté-
kos nem vagna, hogy éppen mit toltott
be ©... - Bad Sector) felkiltas utan
maris rajohetiink, hogy szegényes grafi-

single player kampanyt valasztva rég-
ton ott talaljuk magunkat egy kommu-
nikécios terminélnak hivott utanfutd
mellett (bar engem egy gulyasagyura
emlékeztet), aztan kezdhetiink raérzé-
ses alapon prébalkozni, hogy mit is
kellene csinalni. A multiorientaltsag
miatt nem is acsingoztam a jo kis
sztorikbzponty egyéni kampanyra, igy
amit ezen cimsz6 alatt kapunk, in-
kabb csak killdetések igen laza hal-
maza. Az infocenterben kivalasztjuk

a megfeleldnek itélt missziot (mond-
juk ahol egy vonzénak tind med-kit

A grafikai motor szaggatasa mellé jaruld
menetrend szerinti pingemelkedés aztn mar
teljesenlerombolja az élményt

kai allitgatas helyett itt bizony csak a kis
soldneriink (némettil zsoldos, ugye)
babusgatasaban élhetjiik ki magunkat.
Abban viszont legalabb maximalisan:
a szlirke vérosi alcazofelszereléstol

a skt kockas golfpulcsiig minden ren-
delkezéstinkre ll, hogy raadjuk mar-
cona bérembertinkre, és akkor még

a vilag dsszes nagy- és kisrasszardl
mintazott arcrél nem is beszéltem.

Csapoédunk a lecséba

A fejlesztdk nem farasztottak magu-
kat holmi tutorial készitgetésével, Uj
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a teljesitésért jaro jutalom ©), és mar-
is egy idegen helyen talaljuk magun-
kat, a kis iranytinkon megijeldlt cél-
pont-koordinatakkal. Semmi eligazi-
tas, felesleges céco... Ugyanigy réér-
zéssel kell kitudnunk, hogy hogyan

s mivel szereljik fel embertinket
(egyébként egy darab infé nincs

a fegyverekrdl, felszerelésekrdl vagy
jarmavekrol, a neviikdn kivil ®).

Amit multi
nélkiil is lathatsz
Miel6tt halvany fogalmunk is lenne

a jaték multiban nyujtott erényeirol,
a single alatti ismerkedés soran is
az arcunkba robban a Sdldner szé-
mos égbekialté hibaja. Sajnos azt
kell mondanom, hogy a béta-tesztet
kdvetden nem sokat reszeltek a ja-
tékon... A jarmavek fizikéja rettene-
tes: egyszerQen jégtanchoz hasonlit
a vezetésik, s bar a légi alkalma-
tossagokeé jobb, joy nélkil ne is pré-
balkozzunk! Maga a grafikai motor
egy borzalom, kiilsdre a megjeleni-
tés egyaltalan nem tetszetds, ami
elviselhetd lenne, ha nem zabalna
fel igy is a gépuinket! Amit példaul
viz cimsz6 alatt kapunk, az inkdbb
emlékeztet egy indigokék lepeddre,
mint az élet egyik legfontosabb ele-
mére...

Nyomokban

jo megoldasokat tartaimaz
Kis 6rém az trémben, hogy példaul

a terep nagymértékben lerombolhatd
(egy pér percig elszdrakoztathat,
hogy kraterré 16sz egy egész hazcso-
portot), a fak kidonthetok stb. Az mar
mas kérdés, hogy az Abrams harcko-
csival kidontott sudar nyarfa vasbeton
tankcsapdaként fogja utunkat allni —
nonszensz! Rengeteg fegyvert és jo
sok jarmdvet ragadhatunk meg, ami
azért is pozitiv, mert mindennek meg
tudjuk talalni az ellenszerét, nem sz6-
rakozhatunk semmivel bintetlendl, hi-
aba tudjuk megvenni a legjobb
ketyeréket.

Evezziink netre!

Azt hiszem, nem csoda, hogy kese-
r( széjizzel kapcsolédtam fel

a netre, hogy feldobjam az életem
egy kis akciodus, human-human el-
leni kiizdelemben, de sajna itt sem
fogadott sok jé. A jatékkoncepcid

a CS-bol (pénzért vehetsz minden
targyat) és a Battlefieldbdl (foglalj
zaszI6t) lett 0sszeollozva, ami ugye

Egy helikopteres buliszerviz rendel!

j6 lenne, de a grafikai motor szag-
gatasa mellé jarulo, korilbelll hat
jatékos felett menetrend szerinti
pingemelkedés teljesen lerombolja
az élményt. Nem is voltam képes
sokat jatszani vele: minek kiizdjek
és viseljem el a hibékat, amikor
sokkal kiforrottabb és stabilabb ja-
tékokat tolhatok helyette?

Sam

GYORSNEZET

KATEGORIA
Multiorientalt FPS
KORNYEZET FEJLESZTO
Nagyon kézeli jovd  Wings Simulation
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Panzer-Elite

GYDRSLINK) o34

KIADO
JoWood

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Nagymértéki # Nagy gépigény,
konfigolhatésag, mégis ronda

1+ amortizalhat6 § borzalmas fizika
jatéktér ¥ gyenge bot Al

GRAFKA 4 HANGULAT 6

HANGOK 6 KIHVAS 5

IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 6

MINIMUM HARDVER
Plll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

Sam vecszava

Elpuskézott lehetdség
a Soldner: rengeteg bugfix kell
még, hogy jél jatszhatd legyen,
de még akkor is csak egy Ujabb
atlagos Battlefield-klon lesz
szémomra... Ejj, be kér!

> 54y

ES A TOBBI

Counter-Strike 97%
Operation Flashpoint 92%
Battlefield Vietham 87%
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JATSZOTTUK VIEG...

Ordogis, angyal is

ANGELS VS. DEVILS

zerszer latott rajzfilmhuzas: egyik vallunkon

kisangyal, a masikon pedig egy kisérdég
prébal meggy6zni arrol, hogy mit kéne tenni.
Most lerendezhetik a vitat.
Figyelem, rekordkisérlet kovetkezik! Az Angels vs
Devils egy NTMDAMRPGTPS (huh... egy ,,nem tul
massively, de azért multiplayer RPG-TPS”), mely-
ben édi kisangyalok és cuki kisordogok kapjak szét
egymast kulénféle szirrealis arénakban. Az egyjaté-
kos mdd sztorija teljesen mondvacsinalt (egy vagy
tobb bot ellen harcolunk), de ez nem is baj. Ami ér-
dekessé teszi a jatékot, hogy az altalunk valasztott
angyal (vagy 6rddg) csatak kdzben szintet Iép, XP-t
és zsetont gydjtoget. Magasabb szinten egyre tébb
és hatasosabb tdmadd-védd varazslatot kapunk, il-
letve a palyak kozott kuldnféle tulajdonsagainkat
(erd, gyorsasag, ugyesség...) fejleszthetjiik a meg-
szerzett XP-ért cserébe. A pénz arra jo, hogy kilén-
féle lehetetlen cuccokat is vasaroljunk magunknak,
melyek szintén statisztikainkat javitjak. Mindez nem

Tetkékkal megpakolva méaris nem olyan angyali

i bl

is hangzik rosszul, a grafika elfogadhato6, a korités
Ggyszintén, csupan egyetlen apr6 bokkend van,
hogy rettenetes az iranyitas. Ez pedig egy
NTMDAMRPGTPS esetében az egész jatékélményt
hazavagja.

KIADO

Enigma Software
FEJLESZTO
Enigma Software

Egy nagy, boldog csalad

NITRO FAMILY

it lehet varni egy jatéktol, mely a Serious
Sam motorjaval késziilt? Hiaba, a debilség
a génekkel egyiitt 6roklédik... de legalabb
a csaladban marad.
Persze ez nem jelenti azt, hogy nem szerettlik
a Serious Sam-et, sot. S6t! Ugyanazt a mutatvanyt
azonban nehéz sokszor megismételni. Pedig itt is
van elképesztd rémségek veg nélkili dardlasa, szam-

Ahogy l&tom, a kéldékddon jon mar ki az egész

talan fegyver és... és... széval ez, rdadasul a Nitro
Family hdsei sem kevéshé j6 arcok, mint Sam: sokat
elarul a sztori, mely szerint gyermekilk elrablasa utan
Nitréanyu felpattan Nitréapu (Victor Chopski... gyo-
nyor( név!) hatéara, majd a jaték végéig le sem szall
onnan, csak miutan mindent és mindenkit porra 16t-
tek. A grafika mar kicsit idejétmdilt, de azért latszik,
hogy a készitdk a lehetdségekhez képest sok energi-
at és otletet Oltek a jatékba (hosszu ideje ez az leg-
jobb ValuSoft-cucc) a fegyverek fejleszthetdk, de
szupergyilkos szerszamokat is lehet vasarolni mellé-
juk, nejiink néha felpattan nyakunkbdl hogy szét-
bombazzon mindent, de a legszebb az, ha nagyon
nekilendllink és ,,extazisba” esiink: ez afféle quados
z0zés lassitott felvételen, klasszikus zenére, mint va-
lami beteg modern balett a vagdhidon. Témaoren: akit
nem zavar, hogy néhany érara formalinba kell tennie
az agyat, az essen neki batran.

KIADO

ValuSoft

FEJLESZTO
Delphieye Entertainment

RomMat latni és meghalni

NEMESIS OF THE ROMAN EMPIRE

iztos emlékeztek a Celtic Kings-re, mely oly
kivaléan vegyitette az RTS és az RPG stilus-
jegyeit. Hiaba az uj név, a folytatassal (kiegészi-
tével?) van dolgunk.
A Celtic Kings j0 is volt, szerettik is, ezért kivancsian
vartuk a kovetkezd részt. A baj csupan az, hogy vé-
gul inkabb kiegészitd lett, mint egy vaditj jaték, hi-

Nicsak, ott a tomegben az nem Legolas?
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szen kevés extrat tud felmutatni a latottakhoz képest.
Szémtalan egység ugyanolyan, mint volt, s6t, még az
engine is a régi. A cim azonban arulkodé: mivel Ro-
manak egyetlen igazi ,nemezise” volt, sejthetd, hogy
ezUttal Karthagd, pontosabban Hannibal (tudjatok, az
elefantos csavo) all a kézéppontban. Jatszhatunk
mindkét oldalon, a mar j6l ismert, sztori-orientalt ka-

Talan mégiscsak jobb lett volna [
egységekbe rendezni dket...

T g
s

land-médban de van persze UVNA (iisd, vagd, nem
apad) is. Aki netan nem emlékszik a Iényegre: nincs
bazisépités, csak eldre elhelyezett, elpusztithatatlan
épliletek, de megtaldlhat6 az dsszes j6l ismert RTS-
létesitmény, a barakktdl a templomig. Az egyetlen
Jnyersanyag” az élelem, melyet a falvak szallitanak,
és elengedhetetlen ahhoz, hogy embereink ne legye-
nek éhesek és morcosak. Fontos szerepet kapnak
a kulonféle hdsok, akikhez csapatainkat
hozzarendelehetjiik - ez fontos, mert nélkiilik csak
szomoruan lézengenek a harcmez0n és tokéletesen
hasznalhatatlanok. Aki szerette a CK-t, ezt is fogja.

KIADO

Enlight Software
FEJLESZTO
Haemimont
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Monsztak és gangsztak

ANNO

1503

bemutaté » jatszottuk még

TREASURES, MONSTERS AND PIRATES

M ar anno 2002-ben is volt némi kifogasunk
az Anno 1503-mal kapcsolatban. Mert hat
ugyebar értékeltiik a hatalmas, stratégiahoz ké-
pest szép kornyezetet, az 6sszetett rendszert, a
paratlan jatékszabadsagot, csak...

Csak példaul a kezelofelilet lehetett volna kicsit ba-
ratsagosabb, a harc kicsit jobban kidolgozott és a
multiplayer kicsit mikodoképesebb (a nullanal,
minthogy a tobbjatékos tizemmaodot sikerdilt telje-
sen kifelejteni).

Na mér most erre siker(ilt masfél év utan a kdvetke-
z0 vérfagyaszto Ujitasokat rapakolni: 12 kilonallé
misszio; 3 felturbdzott, folyamatosan jatszhatd ka-
land; néhany kibovitett kezelési lehetdség; valame-
lyest kipolirozott grafika. Hliha, sracok, ezért meg-
érte 18 honapot varakozni! Legalabb a szamtalan-
szor beigért, ingyenesen letolthetdnek beharango-

zott multiplayer kiegészitést sikertilt volna felgravi-
rozni a korongra... De nem! De nagyon nem! Miért
is aggodnank, persze, amikor olyan ,,csodakrol”
még be sem szamoltunk, mint a zsirafok és gorillak

megjelenése a jatékban. Akinek ez sem elég, az a
kiegészitdnek kdszonhetden immar tengelyt akaszt-
hat rablékkal, pokokkal, vagy éppen krokodilusok-
kal is. Hm... és eddig nem tudtunk rajonni, mi hi-
anyzott sivar és nyomorult életiinkbdl ©!

Ha egyetlen egy pozitivumot fel tudnank hozni az
Anno 1503-hoz, akkor az az, hogy megéllapitsuk:
igénytelen kiegészités ide, hamis igéretek oda, az
alapjaték még mindig a legjobb kozépkori
SimCity...

Electronic Arts

Sunflower

CITROM-DIiJ

Gengsztereotipia

VOB

zamtalan rossz jaték akad manapsag: el-
csépelt, régi tletek, amator kivitelezés

vagy technikai problémak tomkelege - de
ez a maffias rettenet ugy kialt citromért, mint
a s6 meg a tequila.
Kedves Gyerekek! Bizonyara koztetek is sokan van-
nak, akiket titokzatos médon vonz a jatékfejlesztés
varazslatos, csillog vilaga. Erthetd, hiszen csak
egy jatékot kell 6sszevagni, majd ki lehet hajtani li-
muzinnal az E3-ra, smuzolni a nagymendkkel,
szebbnél-szebb topmodellek visongé gydrdjében.
Ha pedig mindez nem lenne elég, olyan joravalé, vi-
dam fickok fogjak magazinukban porig alazni tébb-
éves munkatokat, mint amilyenek mi vagyunk — de
ezzel mar el is érkeztlink a lényeghez: tényleg kell
ez nektek? Igy van megirva a csillagokban? Mindez
persze csak afféle barati jotanacs, hiszen gondolja-
tok arra, hogy a Touchdown Entertainment tagjai-
nak, ehavi Citrom-dijasunk, a Mob Enforcer fejlesz-
toinek - Veletek ellentétben — senki sem szdlt elGre.
A jaték egyetlen emlitésre mélto része a grafika, de ez
is kizarolag a No One Lives Foreverben latott Jupiter
engine érdeme. Egyaltalan, hogy keriilt ezekhez
a NOLF motorja? Olyan ez, mintha Michelangelo
ecsetjével festenénk ki a kerti arnyékszéket... Innen-
t6l kezdve azonban minden rettenetes: az Ml nem-
hogy egy intelligens, de még egy hagyomanyos mo-
sopor szintjét sem éri el. Az utcan a renddrok azonnal
szitava lonek, ha meglatnak a keztinkben egy fegy-
vert, de ha a hatuk moguil valaki tiizelni kezd rank, az
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oké. A palyaszerkesztéssel kapcsolatban pedig csak
megemlitenénk, hogy nem vicces, ha ugyanazon

a gagyi helyszinen kell 6tszor kérbefutni. Példaul egy
szélloda negyedik emeletén meg kell 6Ini valakit, ez

a feladat. Minden emeleten végig kell rombolni
ugyanazokon a semmibdl eldbukkano rosszfidkon,
majd a negyedikre vezet6 lépcsonél kapjuk az uj fel-
adatot: nincs kulcs, menjiink érte vissza a foldszintre.
Aha, tigyes. Elindulunk, de nicsak, megint itt van min-
denki. Miutan Gjbol kiirtottunk egy komplett bnban-
dat, lent felvessziik a kulccsomot (ami addig nem volt
ott) és irany a negyedik. Nézzenek oda, ezek nem
akarnak elfogyni. Most mar csakazéris — gondoljuk
magunkban, mikozben szamolgatjuk, hogy az utébbi
fél 6raban mennyivel lettlink esélyesebbek valami izgi
kardiovaszkularis megbetegedésre — és beestink

a negyedikre két HP-val, ahol harom Thomson gép-
puskas, két shotgunos és &t revolveres pofa var min-
ket vigyorogva. A zenérdl csak annyit, hogy... nincs.
Minek is, elvonna a figyelmet a jaték tobbi érdemérdl.
Az 6sszhatés jo kozelitéssel olyan, mint az Ull&i Gton
hetvennel belemenni egy katyuba: egy masodpercig
izgalmas, de utdna mar csak szitkozddunk.

4.3

ValuSoft

Touchdown Ent.

ENFORCER

A rend éber Gre: vajon lefizették vagy tényleg ilyen hiilye?

Kétszer masztam meg a negyediket
miattad, hidba konyorogsz
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A GameStar
budget-
ertekelési
rendszere

A GameStar budget rovata-
ban minden jatékot Gjraérté-
keliink. Figyelembe véve az
olcsébb arat, az idétallosa-
got és szamtalan olyan té-
nyez6t, amelyet a friss jaté-
koknal még nem tehettiink
meg. igy el6fordulhat, hogy
egy jaték kicsit jobb, vagy ki-
csit rosszabb értékelést kap,
mint Gjonnan. 3 legjobb ol-
cso vétel kategoriaban az el-
mult 3 hé legjobbjait ajanljuk
majd ezentul.

Ezeket az olcsobb kategoria-
ju jatékokat a legnagyobb
szupermarketekben és sza-
mitastechnikaval is foglalko-
26 boltokban talaljatok or-
szagszerte. Az ebben a ro-
vatban kozolt arak tajékozta-
to jellegliek, boltonként val-
tozhatnak.

Legfrissebb

budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

Black & White

Classic 3990 Ft.

C&C Renegade
Classic

3990 Ft.

-

C&C Tiberian Sun
Classic

Mobile Forces
Patrician 3
Stealth Combat
Offroad

Verne

3990 Ft.
1999 Ft.
1999 Ft.
2990 Ft.
1999 Ft.
2990 Ft.

THE THING

jaték egy tigyes huzassal nem
A az eredeti eseményeket dol-

gozta fel, hanem pontosan ott
kezdddik, ahol Carpenter filmje végzo-
dott. Miutan nem kapnak tobb radio-
jelzést a déli-sarki kutatobazisrol, az
amerikai katonai parancsnoksag egy
specidlis elit kommandat kiild a hely-
szinre, amelynek egyik fiatal tisztje Te
vagy. Véres kalandjaink soran tjabb
és Ujabb katonék csatlakoznak hoz-
zank, akik mindig a haromféle ,,szak-
értelem” egyikében jartasak: az orvos
meggyogyitja sérilléseinket, a techni-
kus a kilonféle elektromos zarszerke-
zetek nagy szakértdje, a ,,harcos” pe-
dig egész egyszer(ien a legprofibb
a kulonféele fegyverek kezelésében, te-
hat az idegen lények kiirtasaban.

Onmagéaban még ettdl a The Thing
nem kildénbdzne egy egyszerl kom-
mandos jatéktol, am a ,félelem/bi-
zalom” mutat6 bevezetésével a ké-
szitdknek sikeriilt egészen egyedi
pszicholdgiai vonalat kélcsonozni
ennek az alkotasnak. Embereink
ugyanis akkor biznak meg a legjob-
ban benniink, ha vigyazunk rajuk,
nem trafalunk véletlenul beléjiik

a tlizharcok soran, illetve mi ma-
gunk is szakértelemmel kiizdiink,
emellett pedig beléjiik vetett bizal-
munkat azzal jelezzlk, hogy fegy-
vert adunk a keziikbe.

A grafika még mai szemmel nézve is
szépnek mondhatd, (gyhogy a mifaj
szerelmeseinek egyértelmlen kotele-
20, kihagyhatatlan darab a The Thing.

f

———

ERTEKELES

PIl 400 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

4 Nagyszer(i filmszerd ~ # Egy idd utan

hangulat kissé monatonna
4, Félelem-bizalom” valo jatékmenet

faktor & Embereink min-
4 Stilszerd, még ma is denképpen ,lén-

itds grafika nyé” alakulnak

> 86 %

HE Ml

z Emperor: Rise of the Middle
A Kingdom egy sorozat utolsd

tagja (Caesar, Zeus) és bar
nagyjabol ez is megdrizte a régi ré-
szek erényeit, sajnos visszahoztak
benne néhany korabban (helyesen...)
elvetett jatékelemet is. llyen példaul
az RTS stilust harc, amely a sorozat
leggyengébb része volt, illetve ismét
felmeriiltek olyan hibak, mint példaul
a céltalanul sétalgaté munkas.
Emellett kevésbé eredetiek és érde-
kesek a a palyatovabblépéshez sziik-
séges kilonféle végrehajtando fel-
adatok is, legalabbis a korabbi
Zeushoz képest. Mig ott mitologiai
|ényeket kellett a varosunkba vonzani
és az oldalunkra &llitani, vagy hatal-
mas oltarokat épiteni az isteneknek,
az Emperor visszatérés a Caesar lll-
és Pharaoh-féle, igen unalmas
LgyQjts 6ssze x mennyiségl mezo-
gazdasagi vagy ipari terméket, és ak-
kor atmehetsz a kovetkez0 palyara”
tipusu feladatokhoz.

Sz06 sincs azért arrdl, hogy teljesen le
kellene irnunk az Emperort: az érde-
kes kinai vilag, a multiplayer beveze-
tése (mondjuk igaz, hogy az inter-
netes szerverek enyhén szélva nin-
csenek tulterhelve ezzel a jatékkal...),
és foleg a régi - tobbé-kevéshé - to-
vabbra is olajozott jatékelemek miatt
még mindig megfeleld helyet foglal el
a varosmenedzserek kozott. Aki
azonban még ,.csecsemd” a téma-
ban, annak eldszér inkébb a Zeust,
vagy még inkabb az EA Sim City 4-ét
tudn&m ajanlani.

ERTEKELES

PIl 400 MHz | 64 MB RAM | 4 MB VGA

* Aklasszikus jaték-
menet 6kori kinai
kontoshe dltztetve

4+ Multiplayer

P (8w

2004. jUlius | www.gamestar.hu

¥ Nagyon kevés
Iényeges Ujités

& Sot, visszalépés
a Zeushoz képest




ROVAT

-JUFIFIASIC PAFIK

em is tudom, miért nem
N Jurrasic Park Tycoon lett en-

nek a programnak a neve,
ugyanis abbdl egyértelmiien kidertilt
volna, mirdl is van sz6 (arrél nem is
beszélve, hogy Ugy jéval révidebb
lenne a cime). Summa summarum:
ez a jaték egy dindpark-menedzseld
progi. Specidlis allatkertet kell épite-
niink egy tropusi szigeten, amelyben
dinokat tekinthet meg a nagyérdemd.
Eddig jol hangzik ©. Ahogy ez lenni
szokott, minden egyes rendszert

ATl
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(WC, biztonsagi kamera stb.) nekiink
kell elhelyezniink, s ha elégedettek
aT. Latogatok, akkor dol a Ié!

Nos, mi, akik nézdi és feliigyeldi va-
gyunk a parknak, a latvannyal és

a hangokkal nagyon elégedettek le-
hetlink: minden szép és j6. Ugyanigy
kedvezd az a modozat is, ahogy az
Ujabb ,,modelleket” beszerezziik,
ugyanis nem megvasarolni lehet az (j
allatokat, hanem a vilagban szétszort
kutatoink segitségével megtalalni. No
persze a génallomanyt sok forrashol

NESIS

kell sszerakni, de igy még izgalma-
sabb lesz a dolog.

Erdekes és hasznos, hogy parkunkat
megszemlélhetjik a latogatdk nézo-
pontjabdl is, igy esetleg olyan dol-
gokra is rajéhetiink, amelyekre feliil-
nézetbdl nem. S ha mindez nem vol-
na elég, akkor még missziokat is ka-
punk (ahogy ezt illik), igy a monoton,
»na épitek még egy tornyot ide, és
egy Ujabb utat oda” jatékmenet sze-
rencsére sokkal interaktivabb lesz.

ERTEKELES

PIIl 400 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

1+ J6 beszerzési ¥ Aprobb iranyitas-

mddszerek beli gondok

4 Gondosan ¥ Nem jatszanam
modellezett dinok Gjra

4 J6 hangok

P 83 %
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KOREA

AZ ELFELEDETT KONFLIKTUS

olt egyszer egy haboru az 50-
Ves években, amikor a két Uj

hatalmi blokk egy aranylag kis
orszagban vezette le egymas iranti
fesziiltségét: Koreaban. Kar, hogy
ebbe a ma mar kicsit patetikusnak
hangzé hatalmi vetélkedésbe oly so-
kan belehaltak.
Barmilyen meglepd, ez a jaték ebbe
a kissé ,elfeledett konfliktusha” vezet el
minket, ahol amolyan taktikai RTS mo-
don (& la Commandos 2) 6t darab k-
[6nleges kommanddssal kell az észak-
koreai csapatok életét megkeseriteni.

www.gamestar.hu | 2004. jllius

A grafika elég kellemetes; mind koz-
vetlenil a fej foliil, mind pedig olyan
25-30 méter magasbol meg lehet te-
kinteni a tajat, amellyel csak egy

a gond: sajnos a kameramozgatasi
problémak miatt néha vannak dol-
gok, amelyek takarasba keriilnek,
igy kaphatunk a szemiink kozé go-
ly6zaport gy, hogy nem is lattuk,
honnan jott.

Szerencsére a kiildetések valtozatos-
saga - a grafika és a feladatok szem-
pontjabdl egyarant — karpétol minde-
nért, hiszen akar utcai harcokban

vagy lopakodds szabotazsban is
részt vehetlink.

Sajna nem minden ilyen tokéletes,
ugyanis az iranyitassal komoly gond-
jaink adédhatnak. Embereink elakad-
nak, illetve néha 6nallositjak magu-
kat, ami nem tul szép dolog. Az el-
lenfél pedig kozeliti a nedves kenyér-
morzsa szellemi szintjét: magyaran
buta, mint a tok (kivéve azt, amikor
atkapcsol ,meghallok mindent” foko-
zatba, mert akkor az egércincogast is
meghallja kilométerekrol).

ERTEKELES

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

1 Valtozatos palyak
4 Rengeteg szintd Ml
hasznélhat6 eszkoz ¥ Iranyitasi gondok

P 69 %

¥ Kenyérmorzsa

A _G-:ameStar
ajanlata

Cossacks: Back to War
2004. 05-t6l kaphat 2990 Ft.

The Temple of Elemental Evil
2004. 06-t6l kaphaté 3990 Ft.

Tigger Woods 2003

2004. 04-t6l kaphaté 3 990 Ft.
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A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Blood Omen 2
Tomb Raider
Chronicles
Airline Tycoon
Evolution
Lolka Bolka

1999 Ft.

1999 Ft.

1990 Ft.
1990 Ft.
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JATEKVIUZEUM
ROSSZ VER, ROSSZ VER

Amiota van hazi szamitogép, azota létezik a rettegést az otthonokba csempészé horrorjaték is. Az
elsd cegek egyike, amely az idegek borzolasat thzte ki céljaul, a Woodroffe angol familia csaladi
véllalkozasakent indult Horrorsoft volt.

cég Adventure International néven kezdett
A még a nyolcvanas évek elején, és elsdsor-

ban szdveges kalandjatékokat forgalma-
zott, emellett azonban olyan sikerjatékokat is ki-
adott, mint példaul a Diablo 8sének tekinthetd,
Gauntlet nevii 0si akcié-RPG. Az A.l. a nyolcvanas
évek végén modositotta a nevét Horrorsoftra, az-
zal a nem titkolt szandékkal, hogy az addigi, elég
gagyi horrorjatékokba Uj szint, friss vért és beleket
csempeésszen.

Az én kis (be)fos*dam

A Horrorsoft elsd kalandjatéka stilusosan

a Personal Nightmare cimet kapta. Az 1989-es al-
kotasban egy fiatalembert alakitottunk, aki rég nem
latott apjatol, egy isten hata mogotti kis falu lelké-
szétdl balsejtelmekkel teli levelet kap. Az iromé
nyomaba induld fit visszatér sziilofalujaba, am

a papanak mar nyoma veszett, a templom kapuja
tarva-nyitva, a telepilésen feje tetejére allt minden.
A hrabali életmodot folytat6 kispolgarok és parasz-
tok, akiknek egyetlen életcéljuk addig a napi mun-
ka utani sor elfogyasztasa volt, most egyre kiiléno-
sebben viselkednek, és hamarosan démoni erok
szabadulnak a falura. Vampirok, boszorkanyok, ve-

szett kutyak, szellemek, hazakba befalazott, majd
gondosan levakolt hullék, és végill maga a tiizes
Séatan - izelitd a Horrorsoft korai repertoarjabdl.

A programot az akkori kalandjaték divatnak megfe
lelden begépelt parancsokkal (pl.: kill the vampire)
és egy menirendszerrel egyarant lehetett iranyita-

Emlékszem, amikor anno.az
Elviraval bajlodtam, futétizként
terjedt a hir a hazai klubokban,

hogy'a jaték végen Elvira - jutal-
mul= sztriptiztancot lejt nekink.

ni. Nagy Ujitas volt azonban, hogy a falu lakoi virtu-
alis életet éltek, és ennek megfelelden az idozités
fontos részét képezte a nyomozasnak: ha nem vol-
tunk egy adott pillanatban a megfeleld helyszinen,
kulcsfontossagu eseményekrdl maradhattunk le.

A jatékot annak idején Amigan nyomtam végig,
persze vaksotét szobaban, és jol emlékszem,
mennyire megviselte kamasz lelkemet az a jelenet,
amikor a vakolat mog(l kellett kibontani egy befa-

lazott lany hullajat, majd egyenként letdrdelni az uj-
jait, mert csak igy szerezhettem meg a kezében
szoritott amulettet.

Elvira, a domina istenné

aki ismert mozisztar volt ekkoriban Amerikaban.
Az Addams Familyben jatsz6 Cherhez kisértetie-
sen hasonld, dus kebld, tupirozott hajd, szado-
mazo belitésl vamprél 1988-ban késziilt az elsd
mozifilm Elvira - Mistress of the Dark cimmel.

A parodisztikus horrorfilm hdsndje egy 114 éves,
am feltnden j6 bdrben 1évd boszi, aki Los Ange-
les meghdditasara indul, és kilonféle vicces-
abszurd-rémisztd kalandokba keveredik. Bar

a film 6ridsi bukas volt, Woodroffék lattak fantaziat
a sztoriban, és megszerezték a ,megjatékositasi”
jogot. Hala az érdekes karakternek, valamint

a zsenialisan eredeti, elképesztd hangulatl jaték-
nak, a horrorcég oriasi sikert fabrikéalt maganak El-
virabdl. A programban ismét egy ,,j6 nevi senkit”
alakitottunk, aki a foglyul ejtett domina hivé szava-
ra Elvira kastélyaba érkezik. A furmanyos ndsze-
mély addig kisértette a sorsot, mig sajat démonjai
fogsagaba esett, és varat el6zonlotték a zombikka
valo 6rok, a csontvazak, tovabba kulonféle
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goblinfajzatok. A szubjektiv nézet( kalandjaték
erds RPG-s belitéssel rendelkezett, ugyanis sorja-
ban le kellett gyaknunk az egyre keményedd ellen-
feleket, a var kérnyékén gydjtott kilonféle gyogy-
noévényekbdl pedig Elvira segitségével mindenféle
varazsszereket készithettiink. A parbajok a kora-
beli grafikai lehetdségekhez képest bamulatosak
voltak, példaul djitasnak szamitott, hogy ellenfele-
ink testén lathattuk a kardszurasok vagy vagasok
véres nyomait. A jaték helyszine a var mellett

a hatalmas sdvénylabirintusd udvar és a kata-
kombarendszer volt, s6t helyenként még az épu-
letet korilvevd vizesarokban is buvarkodhattunk,
példaul itt talalhattuk meg az egyik &r kulcsat,
akit elozoleg a varfalrdl I6ttink a vizbe szamszer-
fjlunkkal. A progi nemcsak hosszabb és szebb, de
joval véresehb is volt a Personal Nightmare-nél:
Woodroffék élvezkedtek az elmetszett gigaju, le-
fejezett, kibelezett és a legvalogatottabb mddon
kivégzett vagy megcsonkitott emberek latvanya-
ban, nem véletlen hat, hogy az Elvira erdsen kor-
hatéaros volt.

Emlékszem, amikor anno az Elvirdval bajlodtam,
még a megboldogult Computer Mania munkatar-
saként, futotlzként terjedt a hir a hazai klubokban,
hogy a jaték végén Elvira — jutalmul -
sztriptiztancot lejt nekiink. Nos, részben ennek ko-
szOnhetd, hogy rekordidd alatt nyomtam végig

a gigaszi hosszlsagu programot, igy azok kozé tar-
tozom, akik elsoként gydzodhettek meg arrol, hogy
egy sz0 sem igaz a hirbdl. A program befejezése
hatalmas csal6dés volt, mert a ndszemély egyetlen
kacsintassal és sejtelmes mosollyal készénte meg
az érte hullajtott veriték- és vércseppeket.
Hamarosan elkésziilt az Elvira folytatasa, a The
Jaws of Cerberus is. Ebben a jatékban az alvilag
a hollywoodi babérokra tord, de csak B szérias

a horrorsoft tortéenete

horrorfilmeket készitd Elvira stidi6jat 6zonlotte el:
feladatunk az életre kelt diszletek kdzt bolyongva
megtisztitani a filmstadiot. Bar a varazsszerek ke-
vergetése itt is nagyon fontos részét képezte a ja-
tékmenetnek, a program joval akciésabbra és sok-
kal gyengébbre sikeriilt, mint az els6 Elvira.

Uram, elveszitette a belét!

A Horrorsoft utolso, egyben legkeményebb jatéka
a ,szigortan 18 éven felllieknek!” cimkével ellatott
dobozban forgalmazott 1992-es Waxworks volt.

A program az 1880-as évek Londonjaban indult,
ahol egy nem tdl bizalomgerjeszt6 kinézetd kapudr
invitalasa utan (,Would you be so kind to enter?”)
beléptiink egy kilonleges panoptikumba. A viasz-
muzeumot kilénc nagybatyank hozta létre, 6ssze-
gydjtvén minden idok legnagyobb gazfickéinak
szobrait. Egy boszorkany tigykddése miatt életre
kelt a panoptikum, nagybatyank pedig egy kris-
talygdémb fogsagaba kerilt. A kezdetleges digitalis
mozgassal megjelenitett férfi ezen a gémbon ke-
resztll killdozget Uzeneteket nekiink.

Az RPG-kalandjatékban kiilonféle korokban
bolyongva kellett legy6zni a gonosztevoket,
akiknek a listaja Hasfelmetszd Jacktdl

Harun Al Rashidig terjedt. A Waxworks
valészinlleg indulhatna a ,,minden iddk
legvéresebb kalandjatéka” megtiszteld

cimért, ugyanis se szeri, se sza-

ma a fantazia- és vérdus kinza-

soknak, illetve halalnemeknek:

a jatékosok még napokig szét-

trancsirozott koponyakkal, kité-

pett szivekkel, levagott kezekkel, kinyomott
szemekkel, démoni csapok altal szétszaki-

tott felsdtestekkel, zombik altal megragott végtag-
okkal aimodtak.
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Viszlat Horrorsoft, iidv
Adventuresoft! Vagy mégsem?
Woodroffék ‘92-ben atnevezték cégiiket
AdventureSoftra, és olyan nagyszer( kalandjaté-
kok irasaba kezdtek, mint példaul a Simon the
Sorcerer. Ha valaki elnézi a Harry Potter 6sének
tekinthet® kalapos, varazspélcas fiatalembert,

a King’s Quest jatékok hangulatat idézo, lepkékkel
és csicsergd madarakkal teli tajakat, nehéz elhinni,
hogy ezt a programot is a vérengzd
exhorrorsoftosok készitették. Ugy tinik azonban,
Woodroffék haza tajan mindig korbe-korbe jarnak
a dolgok, ugyanis a Headfirst néven Gjjaalakult
csapat legUjabb fejlesztése, a Call of Cthulhu t6-
kéletes visszatérést igér a személyre szabott rém-
almok vilagaba.

Berrr

MARADTAK A ,,KAPTAFANAL*

Régi horrorsoftosok készitik a Call of Cthulhut

A Bethesda évek 6ta fejlesztett
horrorjatéka mogott - talan kevesen
tudjék - részben exhorrorsoftos csa-
pat &ll. H. P. Lovercraft vilaganak
megelevenitése kit(ind lehetdség
Mike és Simon Woodroffe
szamara, hiszen hatalmas
a tapasztalatuk a szubjek-
tiv nézetd, nyomozés
horrorjatékok készitésé-
ben. Az RPG-kalandjaték
elorelathatoan a Personal
Nightmare és a Waxworks
nyomdokain fog lépkedni, vagyis
egyarant lesz résziink izgalmas
nyomozasban, borzongésban
és gyomrot prébald véres jelenetekben.

Alone in the Dark
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Personal Nightmare
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TIPPEK

B Cheatz

TIPP Ha mar nagyon nem birnank a vereség miatti lelki stresszt, ne késle-
kedjunk a cheatek barati segitségét kérni. Aktivalasukhoz nem is kell mast
tenntink, mint jaték kozben a [] gomb lenyomasaval el6hivni a konzolt, majd
beirni a kivalasztott kédot. Amennyiben helyesen irtuk be, a csalas kék szi-
ndre fog valtozni.

Cheat Hatas
Invulnerability 1  Isten mod (0-val lehet kikapcsolni)

Daytime X  Napszak beallitasa (X, 1-24 kozotti szam lehet
Debug cheatek Hatas
Debug 1  Debug madd (0-val kikapcsolhato)
Invulnerability 1  Debug - Isten méd
DayTimespeed X  Napszakok valtozasanak gyorsasaga (X,
1-10000 kozétt lehet)
SSE 1 Intel SSE multimédias parancskészlet

TIPP Kedvenc tolvajunk timogatasara még az eddigieknél is ravaszabb és
alattomosabb eszkozoket vethetiink be, ha alkalmazzuk a cheateket. Menjiink
a jaték \System konyvtaraba, és nyissuk meg a DEFAULT.INI allomanyt egy
szovegszerkesztovel. (Elbtte készitslink réla egy masolatot.) Keressilk meg

a DIFFICULTY szovegrészt. It a kovetkezd adatokat tudjuk, illetve érdemes
maédosftani:

Médositandé adat Mire | slhats?
Al visual acuity multiplier  Mennyire lat j6l az MI?
Al auditory acuity multiplier  Mennyire hall j6l az MI?
Al tactile acuity multiplier Hogyan érez az MI?
Al hitpoints multiplier A gépi karakterek alap-életerdpontja-
nak a szorzdja
Al-to-player damage multiplier  HGsiink sériiléspontjainak szorzoja
A fenti értékeket kedviinkre valtoztathatjuk. A legbiztosabb, ha mindenhova
nullat irunk ©. A haromféle (easy, normal, hard) nehézségi fokozatot nem
szilkséges atirnunk, elég csak azt, amelyiken jatszunk (de ha kedviink tartja,
azért atirhatjuk).

TIPP Ha mér tehetetlennek érezziik magunkat a mindent (de foleg L.A.-t ©) el-
ontd blnaradattal szemben, lazitsunk egy kicsit! A jaték startjanal, ahol be kell
irni a rendszamtablat, potydgjik be az alabbi kddok valamelyikét:

Cheat Hatas
JIMM Zombi

TATS  Tetkos kiscsaj
HAWG Motoros arc

JASS  Egy majom, akinek bekototték a szemét,

de azért cigizik

B1G1 Az a nagy kovér fekete no, aki a fondkiink
ROSA A partnernonk

TFAN  Kovér fekete fickd

FATT Az dreg zsaru, aki az egész jatékban maszkal
PHAM  Ficko, mindenhol vérrel boritva

SBWAT Egy SWAT-os ficko

M1K3 Egy simaszkos arc

920

ANNO 1503

TIPP A kereskedés nem konny( dolog: eldfordulhat, hogy
LRSI (6bbszor is pénzszikébe keriiliink. Ezt elkeriilendd kis cselhez
folyamodhatunk, amellyel mindig degeszre tolthetjiik bukszan-
kat. Valasszuk ki egyik hajonkat, €és vitorldzzunk be vele egy ki-
kotobe, ahol azt eladhatjuk. Kattintsunk mindaddig a minuszjel-
re, amig el nem adtuk a hajot, majd utana még tovabb, egészen
addig, mig az &rnél meg nem jelenik egy 1-es. Nem kell aggdd-
nunk: a hajét normalaron adtuk el. Ezt kdvetden kattintsunk

a hajé mellé, majd valasszuk ki ismét - igy visszavasarolhatjuk
atengerjarot 1, azaz egy aranyért. Raaasul ezt a triikkot akar-
hanyszor eljatszhatjuk, mindig makaodik.

BATTLEFIELD VIETNAM

1. TIPP Egyes palyakon talalhatunk megfigyeltornyokat — ku-
LILSCICECI 16n6sen az amerikai légibazisok kornyékén gyakoriak. Ezeken
a pontokon érkeznek az adott csapat katonai a jatékba. A tor-
nyokat ugyan nem vonhatjuk ellendrzésiink ala, viszont meg-
semmisithetjlik azokat, ily médon megnehezitjik az ellenfél
csapatanak az utanpotlasat. Ha példaul az Operation Flaming
Dart pélyan a vietnamiakkal vagyunk, és elég gyorsak vagyunk
ahhoz, hogy id6ben megsemmisitsik az dsszes drtornyot, ak-
kor az amerikaiak elvesztik direkt kapcsolatukat a reptil6térrel,
és ezaltal massziv légi folényiiket is.

Szallitéhe-
likopterbdl
bombazé

2. TIPP Egy altalanossagban gyengén felfegyverzett szallito-
helikopterbdl is halalos fegyvert fabrikalhatunk egy kis triikk se-
gitségével. Ehhez nem kell mést tenniink, mint nagy halom C4-
es robbandanyagot pakolnunk egy jarmdbe, majd azt a heli-
kopterrel megemelve a kivant célfelilet folé repiintink. Ott szé-
pen elengedjik a robbandanyagokkal teli jarmQvet, ami aztan
az ellenségre zuhanva oriasi pusztitast végez.

C&C GENERALS

TIPP A GBA Stinger-allasait legkénnyebben a gyalogsaggal
tudjuk kiiktatni; a legalkalmasabb egység erre az amerikai mes-
terldvész. A Patriot rakétakat, illetve a kinai Gatling agyukat pe-
dig az erdmdvek mieldbbi megsemmisitésével tudjuk veszélyte-
lenné tenni - ha ugyanis nincs aram, akkor ezek a draga védel-
mi berendezések sem mikddnek.

A védelem

gyengitése
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Joint Operations
Lazado6k kontra kommanddsok

FREELANCER

TIPP Ha az (irben kereskedoként maszkalunk, gyorsan roml6 aru-
val, akkor van egy megoldas az értékes készletek folyamatos fris-
sen tartaséra. Alljunk meg minél gyakrabban az utunkba esd Qral-
lomésokon, adjuk el a nalunk lévd arut, majd vasaroljuk is régton
vissza. E mQvelet sordn semmi pénzt nem veszitiink, ugyanakkor
az eladandok energiatartalma felfrissil. A trikknek kdszonheten
mar semmi sem tarthat minket vissza attol, hogy roml6 aruval is
nagy tavolsagokat tudjunk megtenni, barmiféle veszteség nélkdil.

GOTHIC 2

1. TIPP Ha nem vagyunk megelégedve mana-értékiinkkel,
egylink rendszeresen sotétgombat. Nagyjabol 50 példany elfo-
gyasztasa utan plusz 5 mana-pontot kapunk (...és az orrodat is
tiszticcsa ©))

Triikk a
romlé aruk

frissen tar-
tasara

Mana-
novelés

gombaval

2. TIPP Pénzszlke esetén tobb megoldas is széba johet. Az
egyik, hogy a kikotdi negyed hazainak tetején keresgéllink,
mert sok helyen pénzre bukkanhatunk. A mésik, komplexebb
lehetdség esetében alljunk be az ijkészitdhoz tanoncnak, és ad-
juk el neki az Arnyékfuté szérméjét. Ezért 350 arany {iti a mar-
kunkat, ugyanakkor 100 aranyért vissza tudjuk vasarolni, majd
350-ért ismét eladni. A ,kereskedelmet” annyiszor ismételhet-
juk meg, ahanyszor csak kedviink tartja.

Pénzszer-
zési forra-
sok

3. TIPP A kétkezes kard hasznalatat tobb kiképz6tol is eltanul-
hatjuk. Wulfgart és Giriont Khoronishan keressik, Gornt a pala-
din hajon (a 6. fejezettol kezdve), Babdt a kolostorban (csak no-
viciusokat oktat), Lee és Cord pedig a zsoldosok taboraban ta-
lalhat6 (utobbi kizardlag zsoldosokat oktat).

SACRED

TIPP Tobb széz szornyet irtottunk mar ki, és elég tapasztaltnak
helyszin érezzilk magunkat ahhoz, hogy atmenjiink a szigetre? Akkor
keljiink utra a hosszu folyéhoz, Khorad Nur sivatagéban. K6-
vesstik a vizet, mig beletorkollik a tengerbe, majd haladjunk ke-
let felé. Kis idd mulva egy sziklahoz ériink, amely lathatélag el-
allja a tovabbjutést. Valdjaban azonban alulrdl ki tudjuk kertilni,
és igy kijutunk egy hajéstéghez. Egy kattintas a hajora, és maris
Mal-Orkan talaljuk hdstinket. Ha teljesitjiik a helyi ork mene-
dzser meghizésat, akkor jutalmul egy egészen kulénleges
boénusztargyat kapunk tdle.

Uhu

Kétkezes
kardhasz-
nalat elsa-
jatitasa

et e by of e Bl i, ot 57, i eyl b
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Ground Control I
Azé a fold, aki iranyitja

The Suffering
Véget vetiink a szenvedésnek

TIPP Bétor és nemes lelk(i hdsiinknek &llandéan az ttjaba allnak. ime néhény
kod, hogy konnyebben eltegye (Iab alél) az akadalyokat. Az elsd fajta cheatek akti-
valasahoz nyissuk meg a jaték konyvtaraban talalhaté hitmancontracts.ini allo-
manyt egy szvegszerkesztdvel, azutan irjuk be, hogy EnableConsole 1 és
EnableCheats 1, majd mentsiik el. Miutan ezt kévetden elinditottuk a jatékot, mar
barmikor beirhatjuk a kivalasztott kddot. A kis- és nagybetlikre azonban figyeljink.

= Cheat Hatas
IOISLO  Iddbelassitas be/ki kapcsolasa

IOIER Bomba mad be/ki kapcsolasa
IOIHITLEIF  Teljesen meggyo6gyulunk
IOIHITALI  Boksz mdd be/ki kapcsolasa
IOILEPOW  Specidlis tamadasi mod be/ki kapcsolasa
IOIPOWER Hatalmas erdre tesziink szert
IOIRULEZ  Isten mod
IOIGRV  Gravitacio be/ki kapcsolasa
IOINGUN Megkapjuk a Nail Gunt
IOISLO  Visszaporgetjik az idot

Tovabbi cheateket tudunk harcba vetni, ha jaték kdzben lenyomjuk a [SHIFT] + [ESC]
billentytiket. Ezzel megnyitjuk a konzolt, ahol a kovetkezd kodokat alkalmazhatjuk:

= Cheat Hatas
give some A rejtett és titkos fegyvereken kiviil az 6sszes
fegyvert és I6szert megkapjuk

give all Az 6sszes fegyvert és l6szert megkapjuk
end level Befejezzik a palyat
god mode Isten mdd
infammo  Végtelen I8szer
invisible Lathatatlanok lesziink az ellenség szaméara

TIPP Ha szeretiink szorfozni, de lustak vagyunk a bonuszok megszerzéséhez,
ne keseredjtink el: a Nap még akkor is siitni fog rank J. St, némi csalas segit-
ségével még az extrakat is megszerezhetjik! Lépjink be a jaték fomenujében
az Extras almentiibe, ahol irjuk be a Cheatsnél az alabbi kodok valamelyikét:

____ Cheat Hatas
6195554141 Az Osszes szorfdeszka a rendelkezésiinkre all
3285554497  Minden palyan nyomulhatunk
7025556799  Minden ruhat felvehetiink
9495556799  Barmelyik szorfozot kivalaszthatjuk
6265556043 Minden trilkkot ismeriink
8775553825 FPS-nézet
2175550217 Nagyokat tudunk ugrani
8005556292 Pastrana
2135555721  Szivarvany mod
8885554506  Tony Hawk elérhetdvé valik

TIPP Amennyiben jeditriikkjeink mar nem elegenddek a gonosz ellen, vessiik be
a cheat-hadsereget! Nyissuk meg jaték kozben a konzolt a [] billenty( lenyoma-
saval, majd irjuk be, hogy devmapall. Ezutan mar barmelyik kodot beirhatjuk.

____ Cheat Hatas
god Sebezhetetlenek lesziink
noclip  Atmehetiink a falakon
notarget Az ellenfelek nem tamadnak rank

all weapons  Minden fegyvert és l6szert megkapunk
give armor  Jobb pancélunk lesz
give health  Meggyogyulunk
give ammo  Megnovekszik Idszerkészletiink szintje
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TIPPEK

SOLDIERS

HEROES OF WORLD WAR I

1. TIPP Trividlisnak hangzik, mégis fontos megemliteni, hogy
toltve mindig maximélisan feltoltstt fegyverekkel kozlekedjiink. Ne le-
gyunk lusték betarazni akkor sem, ha csak néhany téltény hi-

anyzik a géppisztolyunkbol. Lehet, hogy a kovetkezd tlizharc
kimenetelét pontosan az a par skulé donti el.

2. TIPP Nagyon komoly elGnyre tehetlink szert, ha bevessziik
intézet magunkat egy robusztusabb épiiletbe. Azonban vigyazzunk, ez

a taktika elsdsorban gyalogsagi rohamok megakasztasara al-
kalmas. Ha nehézfegyverzet, ne adj’ isten, pancélos van a ké-
zelben, akkor meg se préobalkozzunk ilyesmivel.

Szét-

3. TIPP Lehetdleg sose tartsuk embereinket egymashoz na-
gyon kozel, kiilénben egy granat vagy robbanélévedék nagyon
csunyan leszamolhat kis kilonitménytinkkel. Korulbelil igy: 4, 3,
2, 1, 0 harcképes katona — mindez a masodperc tort része alatt.

szorédni!

Csak egy 4. TIPP Kézigranatokat persze mi is bevethetlink, s ha okosan
(granat)- tesszik, az nagyban megkonnyiti harctéri életiinket. Gyalogsag
hajitasnyira

és ,puhabb” harcjarmlvek ellen szinte barmelyik repeszgranat
bevethetd, csak arra figyeljlink, hogy a frnya ellenség nem
atall szétszaladni, amint meghallja a j6l ismert targy koppanasat
a kdzvetlen kdzelében. Ezt megeldzendd varjunk par masod-
percet élesités utan (nyomva kell tartani az egérgombot), s csak
eztan hajitsuk el a szeretetcsomagot. Ekkor néhany pillanattal

a foldet érés eldtt robban a granat, nem adva esélyt a menekii-
|ésre. Harckocsik ellen azonban nagyon kis eséllyel vehetjiik fel
a harcot szokvanyos granatokkal. A pancélosok lekiizdésére
leginkabb a specialisan elleniik készitett robbandcsomag, illet-
ve a Molotov-koktél ajanlhat6. Utobbi hasznalatakor vigyaz-
zunk, nehogy valamiben elakadjon a langolé butélia, mert meg-
eshet, hogy sajat nyakunkba zuditjuk a tdztengert.

%

Na, ilyenkor mar érdemes elhagyni a harcjarmdvet...

WEIRD WARS

1. TIPP A targyhaszndlat kicsit érdekesen van megoldva a ja-
LECLCICIS tékban, ugyanis nem az van, hogy ,.csinald ezzel a targgyal
ezt”, hanem hogyha nalunk van a sziikséges eszkoz, akkor

a célteriiletre kattintva megjelenik egy Ujabb lehetdség a tobbi
mellett, amit kivalaszthatunk. Nézziink egy konkrét példat:

a legelején, amikor a jégtablan ticsorgiink, az iglubol begyjtott
hogoly6t nem tudjuk kozvetlenul a tengeralattjarora dobni, de
ha rékattintunk az U-Bootra, akkor a megjelend sz6veghbdl kiva-
laszthatjuk a ,megdobom egy hdgoly6val” meniipontot.

m 2. TIPP Mivel az ellenfelek mindig Ujraélednek, némi taktikazas
szilkségeltetik ahhoz, hogy a nagy harcbdl a varosba vissza-
igyekezvén, leamortizalva ne esstink &ldozatul a frissen megje-

lent rossz arcoknak. Két dolgot tehetiink: vagy tartalékolunk
még magunknal egy kis pluszkotszert és -ldszert, vagy igyek-

sziink ki-, illetve elkeriilni az U] tamaddkat. Altalaban ez utdbbi
is sikerrel szokott végzddni, de ha nem, akkor is megulsszuk
par kisebb sériléssel, ha tovabbmegyunk. Egyedil arra kell fi-
gyelniink, hogy ne legyiink til faradtak, mert akkor az ildozdk
utolérnek, és lehetetlen elkeriilni az 6sszecsapast.

3. TIPP Az ellenséges utaszokkal hamar meg fog gy(ini a ba-
junk: tavolrol rank dobaljak a kiilonbdzd bombéakat, amelyek-
nek, hiaba probaljuk kikeriilni azokat, szinte mindig aldozatul
eslink. Ezért a legcélszer(bb, ha magat a bomba gazdajat ik-
tatjuk ki, még mieldtt eldobna ajandékat - erre leghatasosabb
eszkozok a mesterlovészpuskak, amelyek jo esetben egyetlen
taldlattal is atsegitik a masvilagra a bosszant6 delikvenseket.

4. TIPP Mivel szintlépéskor minddssze egyetlen pontot oszt-
hatunk szét tulajdonsagaink és képességeink kozott, ha épp
nem harc kdzben vagyunk, feltétlenil érdemes varni a dontés-
sel, amig be nem ériink egy kereskedbhdz. Ugyanis sok fegy-
verhez, illetve egyéb targyhoz kellenek magas szintdi tulajdon-
sagok, és ha épp elbtte hasznaltuk el a pontot valami masra,
akkor eléfordulhat, hogy emiatt még hosszu ideig nem tudunk
igénybe venni egy amigy igen hasznos téargyat.

Fejlodési

pontok fel-
hasznalasa

Alaposan gondoljuk ki [épéseinket
a korokre osztott harc soran

ALIAS

1. TIPP Ha egy igazi lopakodds j6 tanacsot tudnank adni, ak-
kor... szerintiink ne lopakodjatok ©. Komolyan, egyszer{ien
nem éri meg a faradsagot, igyis mindig tul sokan vannak, nincs
rejtettségi fokozat, a verekedés pedig joval hatékonyabb.

m 2. TIPP Bar meglehetdsen véletlenszerl a verekedés, aranylag
konnyd, feltéve, ha rajoviink a jaték kissé (?) elszlrt mozgasko-
ordinéciéjanak rejtelmeire. Egyszer(ien nyomkodijuk a ,,specidlis
tdmadas” gombot, meg az egérgombot a kiilonbdzd iranyze-
kokkal egyetemben, és lass csodat: olyan komhokat fogunk ki-
hozni Sydney-bdl, amilyeneket nem is gondolnank...

3. TIPP Az Aliasban a kiilonféle fegyverek villAmgyorsan elkop-
egyverek . L ehoz e - o
nak, valamint a puskéak taraban is mindig magikusan kevés 16-

szer marad, igyhogy sohase felejtstink el felragadni egy masi-
kat, ha kifogytunk. Egyébként leginkabb a géppuskara koncent-
raljunk, mert ez a leghatékonyabb: ha mindig van nalunk egy
ilyen, akkor az dsszes palyan kdnnyedén végigdongethetiink.

Az igazan
profi lopa-
kodas...

e W b
Amikor az ellenség kozeledik, gyakran osztott képernydn latjuk Sydney-tdl nem messze
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JOINT OPERATIONS

LAZADOK KONTRA KOMMANDOSOK

A Joint Operations nem Quake, nem Counter-

Strike, és nem is UT2004. Itt az okosan megvalasz-

tott taktikara legalabb annyi sziikséged lesz, mint
a villamgyors reflexekre, és érvényesiilni is nehe-

zebb, mint az eldbb emlitett klasszikusokban. ime
néhany tanacs annak érdekében, hogy a parti vé-
gén ne az elbkeld 146. poziciot foglalja el hdsdd...

Az alapba-
zis tamada-

sa mester-
lovésszel

Bazistama-

das négy
keréken

Tobbet

ésszel,
mint erdvel

1. TIPP A mesterlévésszel értelemszerlien mindig valahol
az ellenfél bazisa korll érdemes lapulni és igy gydjtdgetni

a skalpokat, nagyon nem mindegy azonban, hogy melyik
bazist szemeljlik ki erre a célra. A legnagyobb mozgas var-
hatéan az éppen tdmadas alatt 1évd bazispontok kornyékén
varhat6, de ezzel egyitt természetesen a lebukas kockaza-
ta is latvanyosan megnd. A korabban elfoglalt, gyakran el-
hagyatott hatorszagi bazisok kortl altalaban kilondsebb
kockazat nélkil is be lehet gydjteni egy-két ,kill-t”, kérdés
persze, hogy mindez megéri-e a hosszabb varakozasi id6t,
amig valaki arra téved, vagy ott éled Ujja. A fentiek tiikrében
az optimalis megoldas - hatékonysag és kockazat szem-
pontjab6l mindenképpen - az lehet, ha ellenfeliink alapba-
zisat szemeljik ki célpontnak. Minthogy itt mindig azonnal
Ujra harcba indulhatunk, és szallitéeszkoz is van bdven, so-
kan inkabb az utazgatast valasztjak, mintsem a sorbanallast
az (jjaéledésre. A bazisok ugyanakkor igen méretesek,

a biztonsag hamis illiziéjat keltve, a kiilénboz6 jarmivek fe-
|é szaladgalo emberkék pedig tokéletes célpontot jelente-
nek egy szemfiiles mesterldvésznek, kiildndsen, ha a rejtoz-
kddés szabalyait is betartja.

2. TIPP Nagyon j6l hasznalhato taktika lehet a nyilt tere-
pen fekvd bazispontok meggyengitésére, ha egy terepjard
vagy egy buggy géppuskaja mogé pattansz, és mig a sofor
a bazist kerllgeti, Te szorgalmasan 6vold6zol a véddkre.

A gyorsan mozg6 célpontokat igen nehéz levadaszni a ja-
tékban, igy két buggyval és ezzel a taktikdval mar alaposan
leamortizalhatok a védok.

3. TIPP Ne rohanj, vard be tarsaidat, egyiitt sokkal tébbre
mentek. Ebben a jatékban nem a Rambo-szer(i szuperhd-
sok dontik el a partikat (Gket l6vik le elsdként), mindenkép-
pen ésszehangolt tamadasokra lesz sziiksége csapatodnak,
ha gydzni szeretnétek. Egy-egy lézengd, prébalkoz6 ember-
két igen konnyd levadaszni, és miként a mondas is tartja,
egy fecske amlgy sem csinal nyarat...

4. TIPP A bazispontok elfoglalasahoz nem kell a bazison
belll lenned, elegendd, ha a térképen jelolt kéron beliil he-
lyezkedsz el, és méris hozzajarulsz a hatalomatvételhez.

Iranyitas a féldon

Szanitéc,

szanitéc!

Vidd ma-

gaddal a
haverokat

tippek ) joint operations

Minden bazis mas megkozelitést igényel, de gyakran a fi-
ben lapulva is hasznos segitség lehetiink (arrél nem is be-
szélve, hogy a bazisfoglalasért jaré pont igy is megilleti ,,h6-
suinket”).

5. TIPP A ,kis keresztes” emberkéknek igen fontos szerep
jutott a jatékban, hiszen itt-ott elhelyezett egészséglgyi
csomagok helyett egyediil 8k képesek a gyogyitasra. Egy
sériilést nagyon kdnnyen dsszeszedhetsz, ilyenkor pedig
vagy kivarod, amig valaki beviszi a végzetes talalatot, vagy
keritesz magadnak egy orvost. Ez utébbi megoldas ugyan
macerasabb, de az 6sszesitett végeredmény szempontjabdl
mindenképpen eldnydsebb...

6. TIPP Nagyon fontos, hogy altalaban nem érdemes egye-
dill tamadasra indulni a kiilonbdz0 jarganyokkal, hiszen

a legtdbbszor a sofér még csak védekezni sem tud vezetés
kdzben. Legyen sz6 szarazfoldi, vizi vagy légi jarmardl, két-
harom ember mindig legyen veled, amikor elindulsz a front-
ra. Ha magéanyosan szaladgal6 sorstarsakat latsz az ut
mentén, allj meg batran, be fognak pattanni melléd, és ha
egyszer odaértetek az ellenfél bazisahoz, mégiscsak kelle-
mesebb lesz, ha nem csak Rad l6voldéznek, nemde?

Del

Iranyitas a levegoben

Annyiben te vagy a sofdr, a jobb egérgombot lenyomva kikapcsolhatod
az ,egér-kormanyzast” és kedvedre nézelddhetsz, mikdzben
a jarm{vedet a gombokkal iranyithatod tovabb. Amint elengeded a gombot,
visszadll a régi rend.

Egy tobbszemélyes jarmivon beliil a Shift + “az Glésnek megfeleld
gomb” lenyomasaval barmikor atiilhetsz egy masik poziciéba. lly médon
konnyedén a géppuska mogott teremhetsz, ha netén arra lenne sziikség.

A Z, X és C gombokkal barmikor sebességet valthatsz ha nem szeretnél ész
nélkil szaguldozni a fak kdzott vagy éppen “totyogni” az ellenséges tdzben.
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Barmilyen helikopterrel repiilsz is, a W és az A gombok egyiittes
lenyomasaval kénnyedén a célpont felett tarthatod a madarad.
Tokéletesen alkalmas ez a megoldas arra, hogy egy vagy tobb lovész
a géppuskakbdl vagy a kézifegyverekbdl folyamatosan tdz alatt tartsa
célteriiletet. Miel6tt azonban ilyen mandverbe kezdenél, pillants hatra és
ellendrizd, hogy kik is tlnek az utastérben és felkésziltek-e egy ilyen
akciodra...

Amennyiben alacsonyabb magassagban, nem sokkal a fak felett
replilsz, joval kisebb lesz az esélye annak, hogy a légelharitas
levadasszon.
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Na, ezzel megyiink lazad6kra vadaszni

LT L

az alapbazison. Ez a megoldas ugyan
gyors feléledéshez vezet, hatranya vi-
szont, hogy gyakran igen messze ke-
rulink az akciotol, és helyenként még
egy kényelmes jargannyal is eltart egy
darabig, amig Ujra puskaport szagol-
hatunk. A masik lehetdség, hogy hala-
lunkat kdvetden kivalasztjuk az egyik
ellendrzés alatt tartott bazist, és bedl-
lunk a feléledni vagydk sordba. Minél
er@sebb a jelenlétiink egy bazison, il-
letve minél tobb bazisunk van, annal
kevesebb iddt kell varnunk az Gjjaéle-
désre. Ha azonban masok is allnak
elbttiink a sorban, minden ember utan
plusz 10 mésodpercet kell varakoz-
nunk. Amennyiben egy bazist folyama-
tosan tmadas alatt tart az ellenfél,
egy idd utan olyan sokat kellene var-
nunk az Ujjaéledésre, hogy inkabb
megéri egy masik bazist valasztani.
Fontos tudni ugyanakkor, hogy az
alapbazison mindig bdven talalhatunk
kozlekedési eszkdzoket, igy a program
egy idd utan szinte belehajszolja a
vesztésre allékat, hogy az alapbazis ki-
fogyhatatlan tartalékaira épitkezve in-
ditsanak nagy létszamu ellentdmadast.
Eppen ezért ez eredmény egy folya-
matosan valtozo, vibral6 hadszintér,
ahol 6sszehangolt tAmadasok nélkil
egy pillanatra sem lehetiink biztosak

a gydzelmiinkben.

Tiizolt6 legyek vagy akna-
vetdvel 16vold6zo katona
Szakitva az FPS-hagyomanyokkal sem
az eldobalt fegyvereket, sem a mara-
dék Idszert nem tudjuk felvenni, sot
egészségligyi ladak se hevernek szer-
teszét a fak kozott. Akércsak a BHD-

- Hat, ezt a dzsipet is sikerillt elaztatni...

BEMIUTATO )

ban, itt is csak a palya meghatarozott
pontjain talalhatunk fegyverraktarakat,
ahol aztan feltolthetjlik készleteinket,
és fegyvernemet is itt valaszthatunk
magunknak. A ,mezei” katona mellett
szanitécek, mérnokok, mesterlévészek
vagy géppuskasok lehettink. Minden
mesterséghez eltérd fegyverek tartoz-

Légitamadas éjjel fél egykor
hoz. A fejlesztok valoban nagyban
gondolkodtak, és igy mindharom ,,te-
reptipushoz” prezentaltak megfeleld
eszkdzoket. Helikopterbdl létezik pél-
daul kétszemélyes AH-6 rakétavetd-
vel, 6t-hat személyes Striker csapat-
széllitasra, Blackhawk vagy éppen
a hatalmas monstrum (Chinook),

A netkdd meglepden j6, nem éreztem kiilénbséget
40 vagy 140 jatékos esetében

nak, és bar kategorian belil elég széles
a valaszthatd fegyverarzenal (van vagy
50 fajta), atfedés az egyes fegyverne-
mek kozott legfeliebb kézifegyverekben
képzelhetd el. Ha tehat példaul gép-
puskast vagy nehézfegyverekkel fel-
szerelt mérnokot valasztunk magunk-
nak, akkor barmennyire szeretnénk is,
mégsem cipelhetiink magunkkal egy
tavcsoves puskat is. Menet kozben
egyébként barmikor atnyergelhetlink
egy masik ,mesterségre”, és attol sem
kell tartanunk, hogy lemaradnank tar-
sainkhoz képest, hiszen értelemszer(-
en mindenkit a feladatai szerint jutal-
maz a program (ilyenforman a szanitéc
a gyogyitasért is kap értékes pontokat).

Mivel menjiink: motorcsé-
nakkal vagy helikopterrel?
Egy komoly hadsereg - méarpedig itt
mar nyugodtan beszélhetiink err6l -
mozgatasahoz megfeleld jarmivekre
lesz sziikséglink, néhany buggy aligha
alkalmas jelentds csapatmozgasok-

amelynek a gyomraba akéar harom
dzsippel is beallhatunk. Hasonlokép-
pen a vizen is valaszthatjuk a gumi-
csonakot vagy a hatalmas kompot be-
épitett Iovegtornyokkal. Igen széles

a kinélat, raadasul mindkét oldal mas
és mas eszkdzokkel gazdalkodhat.
Szemben a Battlefield jatékokkal, itt
egy helikopter iranyitasahoz nem lesz
szilkség pilétavizsgahoz. A fizikai mo-
dell ennek megfelelden hagy is némi
kivannival6t maga utan, de ez a leg-
tébbinket cseppet sem zavarja majd
(bar a fak kozott sértetlendl pattogd
buggy esetét egy késdhbi javitasban
remélhetdleg orvosoljak majd).

A jatékmenet rendkiviil gyors, nagy-
sagrendekkel pergdbb, mint a f6 ve-
télytarsnak tartott Battlefield Vietnam
esetében. A netkdd meglepden jo,
nem éreztem kiilénbséget 40 vagy 140
jatékos esetében. Néhany bosszant6
aprosagon kivil (mint amilyen példaul
a haldlos bokalveés...), semmi gondom
nem volt a jatékkal. A sebességre se

R

-

lehet kliléndsebb panaszunk — ugyan
nem egy UT2004, de a palyak sem ak-
korak, mint ott. A Joint Operations
minden izében remek haborus jaték,

a szokasos novalogicos puritan keze-
|6felliletért, a korités, valamint a single
rész hianyaért pedig a gigaszi ssze-
csapasok bdven karpétolnak majd
mindenkit. Akinek jo netkapcsolata
van, annak mindenképpen érdemes ki-
probalnia, fantasztikus érzés egyszerre
tobb mint szaz emberrel egyditt jatsza-
ni (rengeteg gyors szerver kozil va-
laszthatunk a Novaworlddn).

A Novalogic ezuttal igen magasra tette
a mércét, a Joint Operations apr6 hibai
ellenére is igazi gyéngyszem. Kar len-
ne kihagynod!

Del

HARDVER

PIll 1,2 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

PIV 2,4 GHz | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Nem mondom, hogy roccenés nélkiil sza-
guld, de mindenki megtalalhatja a neki meg-
feleld beallitasokat. A végleges verzio gyor-
sabb és megbizhatdbb, mint a demé.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 150 jatékos, remek & Nincs rendes single
netkéd rész
4 Porgds jatékmenet ¥ Puritdn kezelofelii-
4 Rengeteg palya, let és korités
jarmd és fegyver § Apro, de bosszantd
4 Napszakok valtozasa  hibak
§ Tl sok,sniper” ©...

HANGULAT 10
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 9

GRAFIKA 9
HANGOK 9
IRANYITAS 8

Elképesztben hangulatos, valto-
zatos, porgds multi FPS egy-
szerre akar 150 jatékossal -
szdmomra nagysagrendekkel
élvezetesebb, mint barmelyik
Battlefield jaték!

> 89

Battlefield 1942 90%
Battlefield Vietnam 88%
Soldner 54%
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AZE A FOLD, AKIIRANYITUA

GROUND
CONTROL I

A GCIl szamtalan érdekes taktikai megoldéast
biztosit, melyekkel mindenképpen megeéri kiser-
letezni. Az aldbbiakban néhany fontosabb moz-
zanatra probaljuk felhivni a figyelmetek.

1. TIPP Mindig igyekezziink a terep adta lehetdségeket a ma-
IEIEL Ll gunk hasznéra forditani: probéljunk meg magaslati helyeket el-
ségek foglalni, illetve szdk teriletekre koncentraini a védelmiinket,
példaul egy hidat néhany kisebb jarm(i - esetleg egy utasz ta-
mogatasaval - mar tokéletesen be tud védeni, hiszen az ellenfél
nem tud dmleni felénk, csak egyesével szalling6zik. Ugyanez
igaz utcakra, kanyonokra is.

Helyi

2. TIPP Ahogy haladunk el6re a kampanyokban, egyre téhbfé-
le 1égi tdmogatéast kérhetlink. Mindig nézziik végig a rendelke-
zéstinkre allo lehetdségeket, mert ezek tdbbsége bdven megéri
az AP-t: fontos, hogy egy részilk nem csupan tdmadé - olyan
taktikai tamogatasokat is igényelhetiink, mint a fustfiiggény
vagy a csataszkenner.

Leszallo

3. TIPP Olyan killdetéseknél, ahol kezdetben nem rendelke-
zlink leszallopalyaval, hanem el kell foglalnunk az ellenségtdl,
ne vesztegessik az id6t, hanem azonnal lassunk neki. Ezek
ugyanis altalaban igen védettek, és nem sokra megyiink

a megszerzett gydzelmi helyekkel, ha szétforgacsoljuk seregiin-
ket, mire a leszallopalyahoz érnénk. Talan trividlis, de volt, aki
benézte (na j6, én): ne keverjik dssze a kettot.

agban

4. TIPP Jarmuveinket minden esetben rendezziik kiilon
csoportba (kijelolés és [Ctrl] + 1-2-3...), mert a csapatok mindig
a leglassabb egységek - altalaban a gyalogosok — tempojaban
haladnak... legalabbis akkor, ha csak azt a parancsot adjuk ki,
hogy hova menjenek: tAmadé utasitas esetén azonban
felbolydul a menet, ezért ha nem akarjuk, hogy a jarmévek
gyalogosaink nélkil rontsanak eldre, ne az ellenségre, hanem
mellé kattintsunk. A masik megoldas, hogy gyalogosainkat
mindig bedltetjuk egy jarmibe, példaul az utaszba vagy

a kénnylpancélosba.

5. TIPP Ugyan csak két jatszhato faj van, de minden
WEIERCCEN egységnek van masodlagos médija is, s az egészet nem
egyszer( fejben tartani. Mégis mindenképpen igyekezziink
kiismerni sajat csapataink lehetdségeit, hogy a csatak soran
hatékonyan hasznalhassuk dket: kilondsen igaz ez

a masodlagos médokra, amelyek néha hasznosabbak, mint az
elsddlegesek. Sot, a vironok 6ssze is olvadhatnak, ami Gjabb
alternativakat nyit.

Kovacs
tizedes,

magara
varunk!

6. TIPP A felderitd terradin, nevéhez mélté médon, apré és
gyors, am meglepden erds és messzire hordé agydval van
felszerelve. Az épiiletekben bujkélé gyalogosok ellen ez

a legjobb megoldas: biztos tavolsagbdl kényelmesen ki tudjuk
fustoIni Oket. Ha azonban mesterldvészekkel kertlunk szembe,
akkor ugyis mindegy, mert mar eldbb latnak minket: inkabb
rontsunk rajuk tankokkal. Ne felejtsiink el felderitéskor
méasodlagos (alcazés) modba atvaltani, mely ugyan nem
biztosit teljes lathatatlansagot, de csak sokkal kdzelebbrdl
vesznek észre benniinket.

Kicsi

a bors, de
gyors
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Csapatszallito hajo

NEM CSAK SZALLITASRA

A jaték talan legfontosabb egysége a csapatszallité: nemcsak
csapataink utanpétlasarél gondoskodik, de ha kell, a harchél is
kiveszi részét.

Ne sajnaljuk az AP-t a csapatszallito fejlesztésétdl: rogton a kiildetések
elején érdemes példaul legalabb egy szinttel feljebb tornaszni a raktér
kapacitasat, hogy ha baj van, nagyobb rakomany er6sitést tudjon hozni.

Harchoz a legfontosabbak a pancél és a fegyverzet, felderitéshez pedig
a szenzor és a motorok: a szenzort mindenképpen fejlessziik, mert
kihuzhat a csavabdl, ha a messzeséghdl egy tavolsagi tiizér |6 rank, akit

nem is latunk...

Ha eldrenyomulast terveziink, a frissen elfoglalt leszallopalyakat mindig
jeldljuk ki elsddlegesnek, hogy a késdbbiekben mar oda kapjuk az
erdsitést. Amennyiben viszont egy masik palyat tamad az ellenfél, gyorsan

atjelolhetjik, és a csapatszallitot is bevethetjilk, ha minden kotél szakad.

Amikor épp nem szanunk kiillondsebb feladatot a hajonak, ne felejtsiik
el beallitani, hogy ne maradjon a leszallopalyan, hanem térjen vissza
a béazisra. Ellenkezd esetben ugyanis, ha hirtelen erdsités kellene, elébb
még vissza is kell mennie.

Ha csataba kiildjiik a szallitét, folyamatosan figyeljik az allapotat, hogy
ha kritikusra fordul, ki tudjuk vonni a harcbdl. Nagy bajban lennénk, ha
elveszitenén

Vigyazz, gyalogosforgalom!

A PUHATESTUEK VISSZAVAGNAK

Hasznaljuk ki, hogy a GCll-ben gyalogosaink is fontos feladatokat
lathatnak el:

A magasabb tornyokat pakoljuk tele mesterlévészekkel, majd ne
felejtsiik el masodlagos mddra allitani oket, igy nekik lesz a legnagyobb
latotavolsaguk a palyan.

Foglaljuk el a killonféle épiileteket és bunkereket; ha tesziink melléjiik
egy utaszt is, akar egy tankot is megallitanak.

Az elszort géppuskafészkekbe, ldvegtornyokba mindig ltesstink be
egy gyalogost.

Ha van a kdzelben erdd, onnan tdmadjunk, mert egységeink részben
védve vannak, illetve hamar eltlinnek az tild6zd jarmavek el6l. (Ugyanez
a bonusz érvényes a varosok szdk utcaira is!)

Védelmi allasoknal a jarmdvek mogott alljon egy sor ostromkatona,
masodlagos médban.

A viron gyalogosok (valészinlleg az 6sszeolvadas miatt) igen olcsok,
érdemes kihasznalni ezt, és szambeli félénnyel lepni meg az ellenséget.

Y Ne felejtsiik el végigprobalgatni a vironok
dsszeolvadassal eldallithatd egységeit!

Sose hagyjuk Iégi timogatés nélkl
foldi egységeinket
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Bekdszontott a nyar. Talan azt hi-
hetnénk, hogy kicsit megnyugsza-
nak a hardvergyartok, és pihi lesz
a térségben. Pedig nem is © Ep-
pen most hoznak be minden por-
tékat, legyen az Uj processzor,
grafikuskartya, vagy éppen alap- . L
lap. A mérciusra igért finomsagok ONMEGSEMMISITO DVD
mind napjainkban futnak be, me- Egy francia cég olyan DVD-t fejlesz-
lyeket alig gydzziik tesztelni. Eb- tett ki, amely néhany éra alatt meg-
ben a hdnapban utanajartunk, semmisiti Gnmagat. A lemez maga
hogy melyik, ar / teljesitmény vi- polikarbonatbdl all, azonban egy
szonylatban legmegfelelobb grafi- olyan specidlis kiilso réteg talalhato
(T EUVEEIOCINEEREIESACU IO rajta, amely levegdvel érintkezve oxi-
vabba kicsit szétnéztiink, a ma dalodik. Ezt a réteget be is lehet ,alli-

még kicsit Ujdonsag szamba me- tani”, igy a megsemmisilési iddszak
nd, am egyre népszerdbb minimum 8, maximum 24 ¢réra |6hetd
barebone gépek piacan is. Ez be. llyen lemezeket féleg DVD-
utébbiak ma még csak luxusként kolcsonzésnél, vagy egyszeri haszna-

szolgalnak, de igen rovid iddn be- latra alkalmaznak majd... ha igaz ©.
Iil a lanpartyk legkedveltebb ele-
me lehet. Nem tagadhatjuk le,
hogy igen érdekes honap a jdlius,
az augusztus pedig még kacifan-
tosabb lesz...

ZeroCool

A YAHOO INGYENES
KEMELHARITOJA

Azok, akik az Internet Explorer
b6ngész6hdz maris hasznéljak az in-
gyenes Yahoo Toolbart, tudjak, hogy
nagyon hasznos kis kiegészités. Most
azonban Ujabb funkciéval gazdago-
dik: ezentll a kémprogramok ellen is
védeni fog. A kis program olyan, bén-
gészon at ,beszivargd” ellenséges
ligynokokre képes figyelni, amelyek
segitségével masok kémkedhetnek,
illetve illegalisan hasznalhatjak gé-

sy AQuamark 3:
a SpyBot: Search and Destroy marad. I 4 '.,"-
- e Ul @2 100000 ponton! B 25

Ugy latszik, a killénbz6 benchmark programok (a szamitogép sebességét mérd alkalmazasok) népszeriisége nemhogy
csokkenne, hanem hihetetlen teljesitményekre sarkallja azokat, akik hajlanddak id6t, pénzt és energiat szanni arra, hogy
Ujabb és Ujabb sebességi csticsokat dontsenek meg. A képen is lathato, hogy a 100000 pontot elért PC bizony nem atla-
gos: a 4,646 gigahertzre hizott P4 és a nagyon felhizott Leadtek A400 alapt GeForce 6800 Ultra h(itését mindenféle
cseppfolyds dolgokkal érték el, mig a rendszer finomhangolasat fesziiltségmérdk tucatjai figyelték. Mindez a technolégia
persze nem fért el egy normal PC-hazban, igy Ti otthon ezzel egyel6re ne prébalkozzatok.
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VGA-kartyak tesztje NVIDIA NV40 Barebone teszt
Medfizethetd bajnokok Mélt6 folytatas Sokoldali kockak a szoritéban

tt az elsb', Rovid hirek
mobIlos virus SZOFTVER

= Elkésziilt a szabadon letolt-
het6 Mozilla 1.7, amely legtjabb
valtozataval minden eddiginél
tobb szolgaltatast és nagyobb
kompatibilitast igér.
http://www.mozilla.org/

A Kaspersky Labs a napokban felfe-
dezte az elsd olyan virust, amely halé-
zati képességei segitségével
BlueTooth-kompatibilis telefonokat
képes megfertdzni. No persze nem
olyan egyszer( a helyzet, hiszen csak
olyan telefonok fert6zddnek, ame-
lyekben Symbian operacios rendszer
van, igy foleg a Nokia telefonok van-
nak veszélyben. EgyelGre egy béta-
kodrol lehet sz6, hiszen a virus sem-
milyen kart nem okoz azonkivdil, hogy
a folyamatos BlueTooth-szkennelés
miatt gyorsabban mertilnek az ele-
mek. Amennyiben telefonunk megfer-
t6z0dott, egy specidlis fajlmenedzser
programmal el lehet tavolitani a fert6-
z0 alloméanyokat...

= Megjelent az Opera bongé-
sz0 legfrissebb, hibajavitott valto-
zata, av7.51
http://www.opera.com/

= A kivalo képességii médiale-
jatszot, a JetAudio 6 Basicet is frissi-
tették: aktudlis verzioszama a 6.0.4.
A JetAudioval .mpc és .0ogg
formatumu zenékbdl is frhatunk
audié CD-t
http://www.jetaudio.com/

> A GAIM, amely AIM, ICQ,

>y Yahoo!, MSN, Jabber, IRC,
Napster, Gadu-Gadu és Zephyr
azonnali tizenetkiildési rendszere-
ket képes egyszerre kezelni, elérte
0.78-as valtozatat.

http://sourceforge.net/projects/gaim/

= Az ingyenes irodai program-
csomag, az OpenOffice.org leg-
Ujabb valtozata is megjelent, még-

Amibta az USA-ban 149 dollar (mintegy 30000 fo- hozzé 1.1.2-es verziészammal.

rint) lett a PS2 ajanlott vételi ara, az6ta a késziilék Szerencsére a magyar forditas is
eladasai a duplajara nottek. Ez nem is csoda, hi- hamar elkészillt, igy méris let6lthetd
szen tobbfunkcids készulékrdl van szo, amely a ja- (magyar komponens helyesiras-
ték mellett zenehallgatasra és DVD-nézésre is t6- ellendrzot is tartalmaz)

kéletesen alkalmas. Reméljik, ezt az artrendet Ma- http://hu.openoffice.org/
gyarorszagon is hamarosan kdvetik majd, hiszen

a készillék nalunk egyeldre még nem éppen az = A népszerii CD-, illetve DVD-
amerikai arszinten mozog. Természetesen a tobbi ir6 rendszer, a Nero Burning ROM
ismert konzol folyamatos arcsokkenése is varhato. szintén 0] valtozattal kedveskedik

rajongdinak. A Nero Burning ROM
v6.3.1.15 sok javitast és optimali-

. I = zélast tartalmaz.
y e - y e a S | http://www.nero.com/
| |
) Eﬂ'ﬂ = Az Atari, az Electronic Arts és
- a Vivendi Universal Games bepe-
relte a biztonsagi masolatok ké-
szitésére szolgalé Games X Copy

rendszer készitdit.
http://www.dvdxcopy.com/games.asp/

w

Bizony, manapsag mar szinte mindenkinek van akkumulatorrol
mikodo elektronikus eszkdze (legalabb egy mobiltelefon), igy
mind a mobilosok, mind a PDA-sok, illetve a laptoposok is
orommel fogadhatjak a most bejelentett 0j, akkumulatort
felvalto technoldgiat, a direkt metanol tizemanyag-cel-
lat (DMFC) . Ez kdnnyen kivalthatja a manapsag na-
gyon elterjedt Gjratolthetd aksikat, mivel makodé-
séhez minddsszesen metanolra, levegdre és
vizre van sziikség: ezek keveredésébdl szii-
letik az az energia, amellyel egy mai atla-
gos laptop akar 10 6ran at is makod-
het anélkiil, hogy a hal6zatra csat-
lakoztatnank.

= Az Apple harom eur6pai or-
szagban is megnyitotta internetes
zeneletoltd szolgéltatasat, az I-
Tunest.
http://www.apple.com/itunes/

www.gamestar.hu | 2004. julius

99



VIELYVIZ

R&vid hirek
HARDVER

= A Blu-ray nagy ellenfele, a HD-
DVD formatum is elérte végre elso,
pontos specifikaciojat. Ennek értel-
mében a HD-DVD formatumu leme-
zek single-layer (egyrétegd) mod-
ban 15 gigabajt, dual-layer (kétréte-
g0) médban 30 gigabajt adatot tar-
talmazhatnak majd. Kétoldalas val-
tozatrdl egyeldre nincs hir.
http://www.dvdforum.org/

=> Ipari pletykak alapjan az Intel
915/925-06s lapkakészleteibe tdl-
hizast gatlo képességeket iltet-
tek, amelyek megakadalyozzak,
hogy a 800 megahertzes FSB-t
novelhessik.

http:://www.intel.com

= A Microsoft bejegyeztette a
dupla klikkelést. Mieldtt a PC-sek
megijednének, a szabvany bizo-
nyos hordozhat6 késztilékekre vo-
natkozik.

http://www.microsoft.com

= Az EPoX cslcskategorias
nForce 2 U400 + Gigabit MCP
alaplapot jelentett be 8RDA6+Pro
kédnévvel, 32 bites AMD procesz-
szorokhoz.

http://www.epox.nl

= Az Innovision bejelentette:
eloszér GeForce 5900-as, 5700-
as és 5200-as kartyakat hoz majd
piacra PCX-es (PCI Express) soro-
zataban. Az 0j termékek PCX
5900, 5750 és 5300 néven kertil-
nek majd forgalomba.
http://www.ivmm.com/

= Socket 939-es processzorok-
hoz (Athlon 64, illetve 64FX) 0j
alaplapot jelentett be az Abit, AV8
megijeloléssel. A VIA K8T800Pro
lapkakészlet deszka 2000 mega-
hertzes rendszersinnel rendelkezik.
http://www.abit.com.tw/

= Az S3 bejelentette (j kiegé-
szitd kartyajat, az S3
OmniChrome-ot. A DeltaChrome
S4 Nitro alapon mikodd kartyan
tv-tuner, videokimenet- és -
bemenet talalhaté, mindemellett
HDTV-kompatibilis is.
http://www.s3graphics.com

> Uj C-64 a piacon! A holland
Tulip Computer 0j, C-64 alapu
jatékkonzolt dob piacra az 6sszel
C64-Direct-to-TV néven. Egy
joystickba beépitve 30 legendas
C-64 jatékot kapunk 30 eurdért
(kb. 8000 forint).
http://www.commodore.nl
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Soporjuk ki
a virusokat!

Az Internauts Association és a Panda Software olyan globalis kampéanyt szer-
vez, amely arra hivatott, hogy az egész bolygét megszabaditsa a szamitogépes
virusoktdl. A jalius 31-ig tarté kampany honlapja a www.worldwidesecure.org,
és a vilag nyolc legelterjedtebb nyelvén olvashat6: angolul, spanyolul, franciaul,
németil, olaszul, portugalul, kinaiul és japanul. A kampanyhoz minden érdekl6-
do csatlakozhat, és terjesztheti azt. Azok, akiknek van honlapjuk, az izenet ter-
jesztéséhez sziikséges anyagokhoz a kampany fent emlitett webhelyérdl juthat-
nak hozza. Sok sikert kivanunk mindenkinek, aki csatlakozik!

Laptop

Az Intel egy angliai bemutatén
olyan szorfdeszkat mutatott be,
amelybe érintdképernyos lapto-
pot épitettek be. A parton elhelye-
zett Wi-Fin &t sz6 szerint dupla
szOrfozési élményt nyUjt a desz-
ka, amelynek létrejotte annak ko-
szOnhetd, hogy az Intel fejlesztd-
mérndkei a Wi-Fi technoldgia
sokrét( hasznalhat6sagat szeret-
ték volna demonstrélni. A specia-
lis vizallé burkolatban elhelyezett
Intel laptop 6nmagéban 2,3 kilt
nyom, és egy 1,7 gigahertzes pro-
cesszorral, 80 gigabajtos merev-
lemezzel, valamint digitalis kame-
raval van ellatva. Energiaellatasa-
rél napelemek gondoskodnak.

1600X1200 PIXELES
3D-S MONITOR

Lassan bekdszont az igazi 3D-s jaté-
kok kora. Nemrégiben mutattak be

a See Real Technologies Uj monito-
rat, amely 20 hivelykes, és szinte
barmilyen szoghdl nézve 3D-s, térha-
tast képet ad. Ezt egy érdekes triikk
segitségével érik el: két beépitett ka-
mera figyeli a monitort nézé szem-
mozgasat, és ehhez allitja a képet.
Szerencsére nem kell a monitorhoz
semmilyen ,,segédeszkdz”, igy a 3D-
s hatast barki élvezheti. Egyeldre
még sajnos elég dréga (12 ezer dol-
lar, mintegy 2 és fél milli6 forint), léte-
zik mar mozgasérzekeldk nélkili val-
tozat (3600 dolcsiért, ami igy 800000
forint), illetve most fejlesztik az 500
dollaros (kb. 100 000 forint) valtozatot
szamitogépes jatékosoknak.

[.-

THROWBACK TRAX -
ZENE A JATEKOKBAN

Az Electronic Arts bejelentette, hogy
a Rhino Recordszal kotott szerzo-
dés értelmében a késoi 80-as évek
és a korai 90-es évek nagy slagereit
adhatjék az Electronic Arts jovobeni
sportjatékai szamara, kiterjesztve az
EA Trax kinalatat. igy olyan zenekar-
ok dalai jelenhetnek meg, mint

a House of Pain, Pantera, MC Lyte,
Faith No More, The Jesus and the
Mary Chain vagy a The Cure. Ezek-
nek a zenekaroknak a dalaival

a FIFA 2005-ben, a Rugby 2005-
ben és az NBA Live 2005-ben talal-
kozhatunk. Az elsd olyan jaték,
amelyben a Throwback Trax dalai
szerepelnek majd, a nemsokara
megjelend Madden NFL 2005 lesz.
igy ezental nemcsak friss sztarokat,
hanem a mult nagyjait is tidvozol-
hetjiik az EA Sports alkotasaiban.

2004. jdlius | www.gamestar.hu



VIELYVIZ

I-RIVER
IFP-1090

MP3-lejatszé

Infopatika Bt. | 06-1-238-7393 | 61 520 Ft+afa | http://www.iriver.hu

LOGITECH
0]21?

a valaki azt kér-
dezné, hogy
a Logitech eddig

pontosan hanyféle ege-
ret készitett, minden bi-
zonnyal csak butén ba-
mulnank a levegdbe. Na
j6, olyan négy-6t hetes
szédmolgatas utan biztos
fény dertilne az igazsag-
ra, de az biztos, hogy
tonnaszam mérhetjiik

a termékeiket. Nemrégi-
ben megsziiletett egy Ujabb, felet-
tébb elegans megoldas, amely

a Cordless Pilot Optical Mouse ne-
vet kapta. Ebbdl maris lehet kovet-
keztetni, hogy zsinor nélkil kommu-
nikal a géppel, illetdleg optikai is. Ez
utébbi a mér j6l megszokott, vakitd
piros fénnyel tizemel. A hardver ki-
alakitasa igen elegansnak mondha-
to, fellletének nagy része matt,

a kozépen talélhato designelem az
egyeduli, amely tiikrozodik. Szeren-
csére ez a rész sem atlatszo, igy az
aljan tlindokld piroskas fényforras
nem (it 4t rajta. Bar a Logitech legin-
kabb arrdl hires, hogy mindenféle
gombokkal teletomi egerét, ezen

a tipuson 6sszesen harom talalhatd

Optikai egér

Herta | 06-1-239-8028 | 5 600 Ft+afa | http://www.herta.hu

- ebbdl az egyik a kozépen 1évo gor-
g0 (illetve az aljan van még egy to-
vabbi, a kapcsolédast segitd gom-
bocska). Erdekes, hogy a két AA ti-
pusu ceruzaelem behelyezése utan
is mennyire kdnny( marad. Remekdl
kezelhetd, semmi cicoma, egyszéval
kivalo barmely jatékhoz. Bér a kozel-
multban tesztelt MX510 jobban

a sziviinkhdz nétt, ez is remek vétel
annak, aki nem akar tul sokat kolteni
egy normdlisabb egérre.

1 Kivalé kezelhetéség
¥ Picit kicsi

4 >> >

102

z i-River az idok folyaman
A mar sokszor bebizonyitotta,

hogy valéban mindségi
MP3-lejatsz6i vannak. Az i-re a pon-
tot azonban ebben a pillanatban
tette ki. Ez persze nem azt jelenti,
hogy nincs tovabbi fejlddési tvo-
nal, egyszerlien csak egy tokéletes,
amolyan mindent egyben nyjt6 ké-
szilléket kdszdnthetiink benne. Elsd
tapintasra kicsit tdmzsi ugyan, de
ehhez elég hamar hozza lehet szok-
ni. Lejatszénak jobb, mint a legtdbb
kihivo, hiszen az MP3, a WMA, az
ASF, s6t még az OGG formatummal
is megbirkdzik. Ha a beépitett 256
megabajt memaria nem lenne elég,
egyrészt van a piacon 512-es valto-
zata is (sajnos boviteni nem lehet),
masrészt radiot is hallgathatunk ve-
le. A hab a tortan egy extra digitalis
fényképezbgép, mellyel 640x480-as
felbontasu, elég j6 képeket lehet ké-
sziteni. Es ezzel még mindig nincs

ar az el6z6 honapban volt
egy 6sszehasonlito
webkamera tesztiink, ter-

mészetesen nem feledkezhetiink
meg a tovabbi modellekrol sem.

A Philips elgondolasa a ToUcam Pro
Il képében fogalmazédott meg,
mely elsd ranézésre egy igen ele-
gans készulék latszatat kelti. Villam-
gyors tizembe helyezése utan kide-
riil, hogy nemcsak a kiilcsin, de

a belbecs is remek. Barmely Win-
dows operéacios rendszer ala tele-
pithetd, érdekességképpen azért
megemlitenénk, hogy a Windows
XP semmilyen meghajtét nem kér
a mikodéshez. A szamitdgéphez
szokvanyos USB-porton keresztil
csatlakozik. 1,2 megapixeles a ki-
csike, és igen kevés fény mellett is
elfogadhato képet jelenit meg
(1280x960-as felbontasban). A be-
épitett mikrofon igen hasznos a vi-
ded-felvételnél, amelybdl 640x480-
as felbontasut képes rogziteni.

A késziilék labazata az eddigi legér-
dekesebb, amit valaha készitettek.
Harom, formalhato fém labszart le-
het a késztilék aljara csavarni,
egyetlen régzitdponton. Ezeket sza-
badon hajlithatjuk, ki-ki sajat izlése

vége a meglepetéseknek! A készii-
Iéket ugyanis egy szines LCD-
kijelzdvel is felszerelték, amely nem-
csak esztétikus és remekiil kezelhe-
td menijét mutatja, hanem az
equalizert, a fajlokat a memariaban,
sOt akar az altala készitett képeinket
is megszemlélhetjik vele. J6 szoka-
séhoz hiven az i-River ezittal sem
volt szikmarku. Rengeteg kiegészi-
tést kapunk a lejatszohoz: remek
fulhallgatot, nyakba akasztot, vedo-
tokot, dvcsipeszt, akkumulatort,
meghajtélemezt és persze rengeteg
leirast. Tokéletes ajandék, kivald
termék: egyetlen apré szépséghiba-
ja a szintén szokvanyosnak mond-
hato, i-River-féle magas ér.

1 Kivalé szolgaltatasok
Draga

Webkamera

szerint allithatja a magassagot és

a dolésszdget. Az egyetlen problé-
ma, hogy nem olyan egyszer( pont
egyesen bedllitani a lencsét. Valészi-
ndleg éppen ezért, a specidlis labak
nélkil is letehetjik az asztalra. Bar
valéban elég szép képeket készit,
mégsem igazan indokolt a magas
ara. Ez az egyetlen tényezd, amely
némileg gatolhatja elterjedését.

1 J6 képmindség
3 Ugyetlen labkialakitas

4 >0
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TFT-monitor

Multimédia Magyarorszag Kft. | 06-1-463-9030 | 107 920 Ft+afa | http://ww.multimedia.hu

z AMW, ha nem is annyira
A ismert marka, mint mondjuk

az LG vagy a Samsung, ér-
demes figyelni ra. Fekete,
ezustszirkével kombinalt burkolat-
ba helyezték a tizenhét hiivelykes
képatl6ji TFT-megjelenitdt. Allvanya
néhany fokos mozgasra ad lehetd-
séget, ennél bizony tdbb szabadsa-
got is adhattak volna készitdi. EIG-
lapjan hat nyomégomb talalhatd,
ezek a kezelobillenty(i. Egyarant
kozvetlentl hozzaférhetd a kont-
raszt, valamint a fényerd, amelyeket
altalaban a leggyakrabban allitga-
tunk. Harom fényerdsablon (sz6veg,
takarékos, kép) kozott valthatunk
a hangzatos Turbo gomb lenyoma-
saval. Hatoldalan a kiilsG tapegység
aljzatat és a szokasos VGA-
csatlakozot fedezhetjik fel.
Meglehetdsen nagy, mindkét irany-
ban 160 fokos latészdget biztosit
a késziilék, ami elég jonak mondha-
t6. Gyors, tizennégy ezred masod-
perces képfrissitést (4 ms felfutas
és 10 ms lecsengés) igér a gyarto,
s ez jaték kozben meg is latszik raj-

dalirany megvaltoztatasaval sokaig

csak szinmozgast tapasztalunk,

a fliggdleges kimozdulast sem ko-
veti teljes elsotétedés. A gyors kép-
valtasu panelre foként a szamitogé-
pes akciojaték-fiiggésben élok ahi-
tozhatnak. Koziiliik is persze inkabb
azok, akik (igy hataroznak, hogy ki-
adnak ennyit egy TFT-panelért.

1t Gyors képpontok
¥ Kozepes szinek
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TERRATEC

Hangmodul

Pixel | 06-1-321-2909 | 59 900 Ft+é&fa | http://www.pixel.hu

szemre is kellemes
kiilsd hangmodul (fe-
lejtstik el a hangkar-

tya sz6t ebben az esetben)
az elso a sorban, amely gé-
plinkhdz a nagy sebességl
FireWire porton at csatlako-
zik. Telepitése szerelést nem
igényel, csatlakoztatjuk, az-
tan készen is vagyunk.

S még csak most jon a java!
A pofés kis késziilék minden
manapsag elterjedt hang-
rendszert (2.0,4.1, 5.1, 7.1) kiszol-
gal, igy filmnézésre és jatékra is ki-
valo. Mindemellett sztered audio
bemenettel rendelkezik, igy barmi-
lyen killsd egység csatlakoztathatd
ra. Lemezjatszé-bemenettel (és be-
épitett elderdsitdvel is) rendelkezik,
igy egyrészt régi hanglemezeink di-
gitalizalasahoz, méasrészt PC-nk
igazi hifirendszerré épitéséhez is
hozzajarul. A digitélis ki- és beme-
net manapsag mar alap

a TerraTecnél. Erdekesség a készil-
1€k elején talalhato mikrofonbeme-
net, amelyhez peak-control is tarto-
zik (ez a torzités elkeriiléséhez na-
gyon fontos), igy akar ének felvételé-
re is tokéletes lesz gépiink. S akkor

még nem beszéltem arrdl, hogy profi
zenészek igazi hangmodulként hasz-
nalhatjék, hiszen fantasztikus hang-
mindsége még a profi hangszereket
is izzadasra késztetheti (szemplernek
tokéletes). Még taviranyitéja is van!
Sajnos MIDI-csatlakozéassal nem
rendelkezik, de ezért karpdtol a téhbi
funkci6. Idedlis lehet barebone-ok, il-
letve laptopok mellé, illetve igényes
zenehallgatoknak, zenészeknek,
filmnézdknek.

1+ Széles korii szolgaltatasok
¥ Nincs MIDI-csatlakozé
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piactér

termékbemutatok

Mobiltelefon

Nokia Magyarorszag | — | Szolgaltat6tol fiigg | http://www.nokia.hu

Nokia nemrégiben dobta pi-
A acra 6230-as jel(, két ki-

|6nféle szinviligban megva-
sarolhaté — vagy alapvetden feke-
te, vagy az inverze, vagyis a fehér
altal dominalt — készUlékét. A cég
ismét U] designerrel rendelkezik, ez
tokéletesen meglatszik ezen a ter-
méken is. Semmi felesleges cico-
ma, egyszerien elegans, és tokéle-
tesen kézre all. Nem egészen 100
gramm, méretei pedig a kdvetke-
z0k: 103x44x20 mm. Haromnor-
mas, igy a vilag legtobb teriiletén
hasznalhatjuk. 128x128 pixeles ki-
jelzdje 65536 szint képes megjeleni-
teni, végre elmondhatjuk tehat,
hogy kivalo képe van. A hatoldalan
kapott helyet a beépitett fényképe-
z0gép, amellyel 640x480-as felbon-
tasu fotokat vagy éppen videot ké-
szithetiink. Természetesen hangot is
rogzit. Zenelejatszéasra ugyancsak
alkalmas, ha éppen nem réadioallo-
masok kdzott vandorlunk, MP3-
vagy AAC-alloméanyokkal is megbir-
kozik. Erdekesség, hogy a késziilék-
be MMC-kartyat tehetiink, ezzel is
ndvelve taroldkapacitasat. Telefon-
beszélgetéseinket akar ki is

hangosithatjuk, és még igy is kivalo-
an hallatszik a sz6veg. Természete-
sen hattérképet cserélhetiink, sot
akar minianiméaciokat helyezhetiink
el a fooldalon. Akarhogy is, remek
késziilék, érdemes figyelni az egyes
szolgéltatok legjobb akcioit, és
azonnal lecsapni, ha adddik egy re-
mek lehetdség. A kartyafiiggetlen
késziilék 6Gnmagéaban elég draga.

1t Elegans
4 Kicsi képernyd

5 >

z FD100 lejatszésorozat
az MPIO el6z6, DMG
sorozatat hivatott leval-

tani. Foként gyerekbetegségek-

re kerestek gyogyirt, ennek ko-
szonhetben a késziilék sokkal
felhasznaldbaratabb lett. A gé-
plinkhdz egy szokvanyos USB-
porton keresztil csatlakozik,
dobozaban megtalalhatjuk a
kabelét. Mindosszesen egy da-
rab AA elemmel iizemel, amely
meglepd moédon elég szép ide-

ig birja a nyUstolést (egyet talal-
hatunk a késziilék dobozéaban).
Alloménykezelése igen kellemes.

A felmésolt zenéket remekil kezeli,
barmennyi kényvtarral megbirkozik.
Akar lejatszas kdzben is navigéalha-
tunk a folderek kozott, ami szintén
elég kellemes tulajdonsag. A készi-
|ék oldalan, szépen egymas mellett
vannak elhelyezve a kezelGhillen-
tylk. A tekerést egy kétiranyu joy-
stick segitségével valdsitottdk meg.
Fulhallgatéja zsindrjara szerelt tv-
irdnyitoja elegans, bar kezelése ki-
csit nehézkes. Ide ugyanis egy
négyiranyu joysticket tettek, ame-
lyet nem olyan egyszeri kezelni - ez
egyben a hanger6szabalyozo is.

MP3-lejatszé

Hangzésa kellemes, nincs vele sem-
milyen gond. Akéar radidadokat is
foghatunk vele, s6t még fel is vehe-
tink. Oldalan talalhat6

a SmartMedia kartyahely, amely re-
mek lehetdséget ad a bovitésre.
Osszességében egészen kellemes
készilék, és az ara is viszonylag
konnyen feldolgozhat6 - szolgalta-
tasaihoz képest mindenképpen.

1+ J6 hangzas
& Tal mii az anyaga

4 >0
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Hangos, de megéri

A Gigabyte termékei mindig is a mi-
ndséget képviselték, és remek szoft-
verekkel lattak el 6ket. Ez ennél a mo-
dellnél sincs masképpen. Mar rané-
zésre feltdnik, hogy a kértyat DDRII-
es memoriaval szerelték, melybdl 128
megabajtot kapott. Kicsit méretes,
egyes hazakba nehéz lehet beszerel-
ni. A h(tési megoldas az extrém ido-
zitésq, 2,2 nanoszekundumos
Samsung memoriamodulokra is elér,
a ventilator azonban sajnos elég za-
jos. A kivalé szoftvermelléklet ezdttal
egy Tomb Raider: Angel of Darkness
és egy Rainbow Six 3 képében mu-
tatkozik meg. Teljesitménye alapjan

a mez0ny elsd felében helyezkedik el;
a rengeteg mellékelt szoftverrel és ja-
tékkal talan mar nem tdnik talsagosan
magasnak az ara.

+ Rengeteg szoftver
¥ Hangos hiités

AR 11/20
TELJESITMENY 32/40
FELEPITES 12/20
EXTRAK 18/20

(3%
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Tal draga

A Sapphire az egyik legrégebbi ATI-
partner, ami a videokartyakat illeti -
igen sok Ugynevezett BBA (Built by ATI)
termék eredetileg a Sapphire gyartdso-
rairdl keriilt a boltok polcaira. A 9800SE
meglehetdsen visszafogott kiszerelés-
ben érkezett hozzank. Csupéan egy
meghajtélemezt és kabelt (RCA-
atalakito, S-Video) talaltunk a doboza-
ban. A 128 bites memoriakrél a modu-
lok soros elhelyezkedése tandskodik.
Alapjaraton nem teljesitett tul jol, ami
nem is csoda, hiszen grafikus magja
csupan 277 megahertzes, mig a teszt
végére kissé felforrésodott memariak
540 megahertzes orajelen dolgoztak.

A Lite elnevezés( kartyanak létezik egy
Ugynevezett Full Retail kiszerelése is,
amely joval gazdagabb szoftverkinalat-
tal bir - vagyis még dragabb.

4+ Csendes

¥ Lassu

AR 10/20
TELJESITMENY 22/40
FELEPITES 12/20
EXTRAK 13/20

57 %

Ismét elérkezett az id3, hogy egy kicsit 6ssze-
foglaljuk a piacon talalhato, megvasarolni is ér-
demes - és persze megfizethetd — grafikus kéar-
tyakat. Ezekhez nagyon sok helyen hozzajut-
hatsz, most pedig igyeksziink segiteni a valasz-

tasban.

18sz0r is ne Gigy gondoljunk
Eezekre, mint egy lefutott széria

utolso, vergddd példanyaira.
Napjainkban ezeket a kértyakat érde-
mes megfizetni, illetve ezeknek van
valoban redlis aruk. Erthetd modon
nem olyan gyorsak vagy fejlettek,
mint a szintén ebben a szamunkban
targyalt NV40, de utébbi ezeknél akar
sokszor is dragabb. Arra gondoltunk,
inkabb végigszaladunk néhany bol-
ton, és a legismertebb nevek gyartoit
felvonultatjuk egy nagyobb viadalban.
Megtudhatjatok a mérési eredményei-
ket, hogy mit adnak még hozzajuk,
tovabba megismerhetitek aprocska
gyengeségeiket.

Kis elegans

Jo szokasahoz hiven a Chaintech Uj-
fent igen széles kor( szoftvermellék-
lettel jelentkezett. HOtése kicsit szo-
katlan: kétventilatoros rendszer —
meglepd médon nem hangos, viszont
lehetne hatékonyabb. A sok-sok
jatékdemod mellett megtalaljuk a do-
bozban a WinCinema és a
WinProducer 3.0-s verzijat, valamint
a Commandos harmadik részét is.
Teljesitménye szép ugras az 5600-as
szériaéhoz képest, foleg DX9-es kor-
nyezetben. Fontos Ujitas, hogy a hi-
tés csak egy PCl-foglalattal roviditi
meg az alaplapot, ellenben az FX-
ekre részben jellemzd kicsit nagyobb
hossz erre a kartyara is érvényes. Eh-
hez jart az egész tesztmezdny legér-
dekesebb kiegészitdje, egy szorlabda
- funkcidja rejtély ©.

4+ Sok extra, 3 év garancia
4 Tal nagy

AR 13/20
TELJESITMENY 32/40
FELEPITES 12/20
EXTRAK 17/20

(4

A tesztben szerepld kartyak az ugyne-
vezett ,mainstream” kategoriat képvi-
selik, vagyis ar / teljesitmény viszony-
latban a legelfogadhatébbak. Nyiisto-
léshez a Massive Development altal
kredlt Aquamark 3-at, valamint az
Unreal Tournament 2003-at hasznél-
tuk. Ez utébbi ugyan csak DX8-as tel-
jesitménymeéréssel bir, mégis nagyon
sokan jatsszék napjainkban - ergo ki-
hagyhatatlan. Tesztgépiink a mar szo-
kasos, 3 gigahertzes processzorral
megaldott Pentium 4-es ketyere volt.
Ezt nyakon ontottiik 1 giga meméria-
val, Windows XP-vel, annak legfris-
sebb javitdcsomagjaval, és természe-
tesen a legutébbi DirectX 9-cel.

A legolcs6bb

A GeXcube a tajvani Info-Tek Corpo-
ration méarkaneve, amelyet elsdsorban
ATi termékek megalkotasara hoztak
oOssze. Ennél a kartyanal talaltunk teljes
verziés programot: a PowerDVD XP-t.
Uveghazaban felettébb impozans lat-
vany fogad minket, hiszen harom szin-
ben (piros, kek és zold) is vilagit bekap-
csolaskor. Teljesitménye kielégitd — hogy
nem jobb, az talan a kicsit gyengébb
Samsung memariamodulok alkalmaza-
sénak tudhato be, amelyek 500 mega-
hertzes effektiv DDR-frekvencian tize-
melnek, és 4 nanoszekundumos elérési
idovel rendelkeznek. A termékre két év
garanciat vallal forgalmazéja. Ennek

a kartyanak is létezik egy nagyobb test-
vére, amelynek mind a grafikus magja,
mind a memoriaja magasabb frekvenci-
an makaodik; persze dragabb is.

4+ Latvanyos hiités
¥ Kicsit lassu

AR 18/20
TELJESITMENY 32/40
FELEPITES 13/20
EXTRAK 14/20
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vga-kéartydk tesztje

Termék Gigabyte N57U GFFX Sapphire Atlantis Chaintech AAS700U GeXCube ATI Radeon | Canyon GeForce FX | AOpen Aeolus GeForce ABIT ATI Radeon Club3D ATI Radeon
5700 Ultra Radeon 9800SE 9600XT 5700 FX'5700 9600XT-VIO 9600XT
Mag orajel (MHz) 300 278 300 500 300 500
Mem. drajel (MHz) 906 540 906 500 550 500 594 594
Meméria (MB) 128 128 128 128 128 128 256 128
Chipkészlet NV36 NV36 RV360 NV36 NV36 RV360 RV360
Kuls6 tapellatas van (12V) van (12 V) van (12V) nincs nincs van (12V) nincs nincs
PowerDVD 5, Willrock, Wincinema, PowerDirector 2.55 ME
Mellékelt szoftverek  Tomb Raider: Angel of csak meghajtok Winproducer 3.0, PowerDVD 4 csak meghajtok WinDVD 4, Winrip ' ' WinDVD4
t ( Power DVD 5
Darkness, Rainbow Six 3 Commandos 3

Mérési eredmények 1024x768, 32 bit, 4x Anisotropic Filtering, No FSAA

Aquamark 3 29353 20820 29348 29658 24568 23647 31130 30902
GFX alpontszam 3501 2355 3498 3555 2838 2718 3771 3735
Flyby 1744 106,7 173,94 163,53 141,73 133,69 174,55 173,95
Botmatch 71,37 71,82 80,02 79,52 79,06 78,2 79,28 79,6
Forgalmaz6  Co-Run Computer Ramiris Rubin Rt. Expert Computer Mistral Ashis Magyarorszag Kft. ~ Sowah Hungary Kft.  Interboard Hungary Rt.  Pulsar Hungary Kft.
Telefon 06-1-301-0600 06-1-888-3200 06-1-450-2430 06-1-236-0000 06-1-236-1000 06-1-350-4539 06-1-412-3100 06-1-219-03-95
Honlap www.corun.hu Www.ramiris.hu www.expert.hu www.mistral.hu www.asbis.hu www.sowah.hu www.interboard.hu www.pulsar.hu
Ar (Ft + Afa) 41000 42 800 39400 28000 30800 36 400 36400 36 000

Az olcso

Hltése nagyon visszafogott, a borda
és a ventilator csak a grafikus magot
takarja le, a memdriak teljesen sza-
badon ,levegdznek”. A fekete szine-
zetll NYAK-on kdzepes teljesitmé-
nyQ, 3,6 nanoszekundumos idozités
Samsung memdriamodulok Ginek.
Ezek az igen visszafogott hitdrend-
szer ellenére sem forrésodtak fel,
ami leginkabb a lassabb DDR-
modulokra vezethetd vissza. A dobo-
zaban fellelhetd korités elég réviden
osszefoglalhat6: a meghajtolemezen
kivill semmi méas nem jar hozza, csu-
pan egy RCA-atalakité. Teljesitmé-
nye minden szempontbol megfelel
egy FX 5700-as referenciaeredmé-
nyének, de a jévobeni jatékokhoz
ennél mar bizony kicsit tdbb kakadra
van szlikség.

+ Nem draga
¥ Semmi extra

Erds alapkiszerelés

Az egyik legizlésesebb dobozban ér-
kezett tesztlaborunkba az AOpen
Aeolus névre keresztelt kartya.

A magra szant hlitdbordaja kiterjed
egészen a memoriakig, igaz, csak

a kértya felsd oldalan. Ennek eredmé-
nye a halk és hatékony hités. Komoly
csalodast okozott szamunkra a grafi-
kus mag 6rajele: mig a dobozon 425
megahertzet tlintetett fel a gyartd, az
NVIDIA Forceware meghajtéja csupan
300-at latott mindebbdl. Nem is cso-
da, hogy teljesitménybeli elvarasaink-
tol egy kicsit elmaradt. Bar a GPU
oOrajele a tobbi 5700-asnak felel meg,
egy kicsit igy is jobban teljesitett né-
mely versenytarsahoz képest. Sajna-
latos médon teljes verziéja jatékot
nem kapunk a termékhez, bar néhany
felhasznal6i programot igen.

4+ Halk miikodés
¥ Gyenge teljesitmény

A ,digizds”

Az itthon is nagy népszerdiségnek or-
vendo Abit az NVIDIA mellett az ATI
lapkakészleteire is épit. Tajvanbol ér-
kezett hozzank egy 256 megabajtos,
ATI 9600 XT. Legeldszor az a rendkivil
furcsa kialakitasu borda vonta magara
a figyelmuink, amely a grafikus magot
védd bordatol indul el két iranyba. Er-
dekes, de nem igazan tapasztaltuk,
hogy ezaltal nott volna a hdtési haté-
konysag. Mindazonaltal melegedési
problémakat sem észleltiink: a 3,3
nanoszekundumos Samsung modulok
jol birtak a 3D-s nyistélést. Orémiink-
re itt is volt Overdrive funkcié. Aranya-
iban ugyanolyan teljesitménynoveke-
dést értuink el, mint a Connect3D kar-
tyajanal, habar az abszol(t teljesitmé-
nye egy kicsit elmaradt tole, és kicsit
melegebb is lett a VPU.

1 Rage Theater digitalizalélapka
§ Zajos

Zajos tlicsok

A Club3D hazéankban az egyik legis-
mertebb ATl-partner, féleg j6 ar / tel-
jesitmény viszonya tette kdzismert-
té. Ezuttal is igen méretes csomago-
lassal szembesilhettiink, dacara an-
nak, hogy nem bdvelkedik kiegészi-
tokben: csupan a meghajtélemezt,
egy-egy RCA és S-Video kabelt, va-
lamint az InterVideo WinDVD 4-es
verziojat adjak hozza. A borda kiala-
kitasa teljesen eredeti, &m a csen-
des gépek tulajait zavarhatja a kissé
hangos ventilator. Jol teljesitett a
kartya, amiért részben a 2,5 ,nan6s”
memoriak feleltek: ezek hotermelé-
sével kissé kinlédott a borda és a
ventilator. Forronak talaltuk a hités
passziv részét a tesztek utéan, ez pe-
dig azt mutatja, hogy a hdvezetés
remekil mikodik ©.

1 Jo teljesitmény
¥ Hangos ventilator

AR 16/20 AR 15/20 AR 15/20 AR 15/20
TELJESITMENY 27/40 TELJESITMENY 26/40 TELJESITMENY 36/40 TELJESITMENY 34/40
FELEPITES 11/20 FELEPITES 13/20 FELEPITES 13/20 FELEPITES 12/20
EXTRAK 10/20 EXTRAK 14/20 EXTRAK 17/20 EXTRAK 15/20
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Termek MSI GeForce FX ASUS V9570 Inno3D GeForce FX
128D GeForce FX 5700 0 Ultra
300 425 475

Mag érajel (MHz) 500
Mem. érajel (MHz) 500 594 500 906
Memodria (MB) 128 128 256 128
Chipkészlet NV36 RV360 NV36 RV360
Kulso tapellatas nincs nincs nincs van (12 V)
sr)?‘lt:/ikrit W";\/[IJtYr[rJ:\;\/\i/rEl,ngu[lzzve’ Ham;g: 2 Aql?iliiﬁt,t l[e;eﬁtnagg:)erce: Commsam:srg?\?\l’inDVD

Nukem: MP, Ghost Recon BHD, Gunmetal 4, WinDVD Creator

Mérési eredmények*

Aquamark 3 24621 31205 23295 30950
GFX alpontszam 2850 3780 2670 3708
Flyby 1418 178,38 130,63 173,99
Botmatch 78,94 79,46 77,54 80,05
Forgalmazé  Ramiris RubinRt.  Ramiris Rubin Rt. Ramiris RubinRt.  AQUA Computer
Telefon 06-1-888-3200 06-1-888-3200  06-1-888-3200 06-1-322-46-58
Honlap www.ramiris.hu www.ramiris.hu - www.ramiris.hu www.aqua.hu
Ar (Ft + Afa) 35100 37992 37992 35800

Napjainkban pontosan ezekbe a gra-
fikus kartyakba érdemes befektetni.
igy 50 ezer forint koril (persze afaval,
béfaval, és a ragdgumi adoval
egyuttvéve ©) meglsszuk

a grafkartya cseréjét, és igen, ezeken
a kartyakon szépen fut majd a Doom
3, a Half-Life 2, s6t még

a S.TALLK.E.R. is (persze azért
csodakra ne szamitsunk, egy
kovetkezo generacios kartyan

0 oldalukrol érkezett: a GeXCube
Radeon 9600 XT alapu megoldas, ha
picit lassabb is az élmez6nynél, igen
kedvezd ara remekil néz ki ©. A j6
oreg, feltérekvd Connect3D sem
akart lemaradni, éppen ezért az egyik
leggyorsabb kartyaként robban be

a koztudatba. Szerencsére az Abit is
megemberelte picit magat, igy az
Osszesitésben az 6 terméke is igen
szépen szerepelt. Végul, de nem
utolsésorban egy arva GeForce is el-

Napjainkban ezekbe a grafikuskartyakba
érdemes befektetni!

egyértelmlen szebben teljesitenek
majd a jovo jatékai). Mi tobb, még
legalabb j6 egy évig nem irja majd ki
egyik jaték sem, hogy ,,...hat ezt

a kartyat nem tamogatjuk” - Splinter
Cell utan szabadon...

A tesztben tapasztaltak alapjan,

a mellékelt extra szoftverek és ké-
pességek mérlegelése mellett, a tiz
termék kozil négyet ajanlanank nek-
tek. Az ATI-szerelmesei oriilhetnek,
hiszen ebbdl a felhozatalbdl harom az

nyerte tetszéstinket. Az Inno3D Ujra
bizonyitotta, hogy van elég erd az
NVIDIA Kartyaiban is ©.
Remélhetbleg most néhany hétig
minden grafikus kartyaval kapcsola-
tos kérdésetekre valaszt kaptatok.
Természetesen hamarosan teszteljik
a legtjabb nemzedék olcsébb valto-
zatait is, ahol 6sszevetjik majd az Uj-
donsagokat a most vizsgalt model-
lekkel.

Twinky, ZeroCool

Amit elvarunk

A legnagyobb gyartok koziill az MS| ta-
lan az egyetlen, amely még nem készit
ATI GPU-val miksdd kartyat. NYAK-ja
piros szind, a konkurenciahoz hasonlo-
an 3,6 nanoszekundomos memariamo-
dulokkal szerelték fel. A hiitdborda
csak a grafikus magot fedi le, ami nem
olyan nagy baj, mivel alapjaraton a me-
moriamodulok nem melegedtek komo-
lyabban (és mikodés kdzben sincs na-
gyobb gond). Dobozaban olyan jatéko-
kat fedezhetuink fel, mint a Morrowind
vagy a Ghost Recon, de ott van még
aWinDVD 4, a Restorelt 3.03 is, és
még hosszan sorolhatnank az igen ki-
elégitd mellékletet. Az MSI kartyaja jol
teljesitett sajat kategoridjaban, a felso-
rolt j6 tulajdonsagok és a haroméves
garancia azonban nem elég

a “nagyobb” ellenfelekkel szemben.

t Rengeteg szoftver
¥ Nem talaltunk

AR 15/20
TELJESITMENY 27/40
FELEPITES 13/20
EXTRAK 19/20
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Sebességbajnok

A Connect3D egyre ismertebb itthon,
és ez nem is Véletlen, hiszen kivalo
mindséget biztosit. Tébb szempontbdl
is egyediilallé és kivételes ez a ter-
mék: az egyetlen olyan a mez6nyben,
amelyhez mellékelték a Half-Life 2 tel-
jes verziojara jogositd kupont. A masik
majdnem egyedi tulajdonsaga az
OverDrive funkci6, amelyet sajnéla-
tunkra majdnem mindenki kihagyott
kartyajabdl. Ez egy olyan meghajto-
funkci6, amely automatikusan emeli,
illetve csokkenti a grafikus mag oraje-
Iét. A kiprobalas soran 26 megahertzet
emelt az Grajelen, ezzel jelentdsen no-
velve a teljesitményt. A gyari tdlhajtas
nélkil is a legjobban teljesitd kartyat
volt szerencsénk tesztelni

a Connect3D 9600XT forméjaban —
igy ez is kapott egy plecsnit.

Kivalo teljesitmény
Kicsit draga

AR 14/20
TELJESITMENY 37/40
FELEPITES 18/20
EXTRAK 17/20
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Kis kékség
A vilag legnagyobb alaplap- és video-
kartya-gyartdja egy NV36-0s lapkaval
szerelt modellel vett részt aktudlis tesz-
tiinkben. Szoftverei nagyon jok, de a ka-
belek nem tolonganak az egyébként ha-
talmas dobozban. Ez az egyetlen olyan
kértya, melyen Hynix modulokat talal-
tunk, 4 nanoszekundumos elérési idd-
vel. Ezzel is magyarazhatd, hogy
aV9570-es teljiesitménye, ha nemis
sokkal, de elmarad a kdzvetlen konku-
rencijaétol. A kék alapra szerelt borda
csak a grafikus magot kiméli. A kartya
rendkivill kompakt, biztosan nem fo-
gunk helyproblémaval kiizdeni a besze-
relés folyaman, ellenben akadalyt jelent-
het, hogy a rogzitd fémet csak komoly
erdbefektetéssel megtamogatott raszo-
ritdssal tudjuk a helyén tartani. Poziti-
vum, hogy hérom év garancia jar hozza.

1+ Kompakt

4§ Draga

AR 11/20
TELJESITMENY 26/40
FELEPITES 14/20
EXTRAK 16/20
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Ujra bizonyitott

Nem ért olyan nagy meglepetéskeént,
mikor elkezdtilk tesztelgetni az Inno3D
cég GDDR3-as memoriaval felszerelt
5700 Ultra kartyajat. Ahogy az varhatd
volt, elég szépen bizonyitott verseny-
tarsaihoz képest, mint az Inno termé-
kek altalaban. Biztos, hogy ezekbe va-
lamilyen specilis hardverelemet épite-
nek, bar ennek kideritésére inkabb
nem kaptuk szét a szerkezetet. A szo-
kasos fekete Inno design folottébb
esztétikus hitéssel parosul. A borda a
memoriakat is teljesen lefedi, tizemi
homérséklete egyaltalan nem magas.
Kicsit hosszu, igy akadhat olyan haz,
amelybe nem fér bele. Doboza a meg-
szokott bdkez(ségrol arulkodik: teljes
verzios szoftverek tomkelege, kabel,
eloszto, szoval minden, ami kell. Re-
mek vétel mindenkinek.

+ Remek sebesség
4 Picit zajos

AR 15/20
TELJESITMENY 34/40
FELEPITES 15/20
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agam is meglepddtem,
mennyire sokan kérdeztétek
meg levélben, hogy mégis

miért lenne érdemes varni az NVIDIA
NV40-es kartyakra, ha az ATl ilyen szé-
pen fejlodott. Természetesen korabban
csak annyit mondhattam, hogy joma-
gam sem teszteltem, ezért aztan nem
tudok tdl sok érvet felhozni mellette.
Lehet, hogy azdta mar néhanyan hoz-
zéjutottatok egy X800-as modellhez,
am nem hinném, hogy a tobbség ke-
rilt volna ilyen szerencsés helyzetbe.
Mostanra mér biztosan tudjuk, hogy
bizony az NVIDIA sem ilt a babérjain.

Az elmult egy évben az ATI-éval szinte
teliesen megegyezd fejlddés ment
végbe, mar ha a sebességértékeket
vesszilk figyelembe. De ne szaladjunk
ennyire eldre...

Vaskos, hangos, de gyors ©
Mér a GeForce FX széria megjelené-
sével elkezdddtek a gondok. A kar-
tyakra eleddig nem latott méretd bor-
da-ventilator kombin&cio kertlt, ami-
nek kdszénhetden egyes FX kartyak
sikeresen elnyerték a dicsdséges ,leg-
hangosabb hardver” cimet. Szeren-
csére a gyartok hamar rajottek, hogy

NMELTO FOLYTATAS

NVIDIA

ez ellen tenni kell. Kulénféle megolda-
sok sziilettek, amelyek némileg val6-
ban tompitottak az alapzajt.

Roviddel ezutan héla istennek az
NVIDIA is réébredt: valami nem stim-
melt az el6zd modellnél ©. Az 0j el-
gondolas ugyan nem kapott sokkal ki-
sebb htést, de végre mar joval ke-
véshé zajos. Félreértés ne essék: az
ATI hitdje, ha kialakitasaban némileg
hajaz is az aktudlis cikkben is lathatd
megoldasra, az NVIDIA barmely hito-
rendszerénél lényegesen halkabb. Ez
sajnos egy fekete pont a GeForce 6
sorozat leggyorsabb képviseldinek.

NV40

Az elmult honapban sikerilt tesztelniink az ATI legujabb grafikus lapkajaval
felszerelt kartyak elsd példanyait. Bebizonyosodott, hogy valoban hatal-
mas fejlddés tortént ezen a téren. Természetesen a nagy rivalist sem hagy-
hattuk ki, igy ezuttal az NVIDIA megoldasat vizsgaltuk meg.

p—

108

Tovabbi érdekességek is felfedezhe-
tok mar elso pillantasra. Feltdnhet,
hogy két darab DVI-csatlakozot tettek
rd. Nem kell megijedni, egy teljesen
egyszer( atalakitoval (melyet megta-
lalhattok a megvasarolt kartya dobo-
zaban) kdnnyedén csatlakoztathatjuk
a normal CRT-monitort. Egyes gyar-
tok, koltségesokkentés végett, még
vissza is tették a normal monitorcsat-
lakoz6t, bar nem ez a jellemzd. Ez ter-
mészetesen nem befolyasolja a se-
bességet.

Tovabb szemlélve a kartya rogos feli-
letét, Gjabb meglepetésben lehet ré-
szlink: a végén ugyanis nem egy, ha-
nem mindjart két tapcsatlakozot talal-
hatunk. Hogy is van ez? Nos igen, itt
van igazabdl a legnagyobb bibi, mivel
a fogyasztast tekintve nem mondhat-
juk hatékonynak az 0j csucskategorias
GeForce-okat. OK, nem fogunk azért
csddbe menni az d&ramszamlatdl, de
mégis elgondolkodtato, hogy koriilbe-
lul azonos teljesitményt ér el az ATl is,
am joval kevesehb energiafelhaszna-
lassal... Ez, ha nem is annyira idegesi-
td, mégis ott marad a tudatalattink-
ban. Ha esetleg sikerill hozzajutnod
mondjuk egy 6800 Ultra kartyahoz, és
teszem azt, nem akarod semmilyen
modon tuningolni, érdemes kiprobalni
egy tappal. Ha a gép bekapcsolasakor
nincs sipolas, nyertél. Tobb esetben
csak akkor kell csatlakoztatnod a ma-
sodik ,,feszk6t”, ha huzni is akarod az
erdmavet. Itt mindjart meg is jegyez-
ném, hogy nem érdemes eme kartya
tuningolasaval prébalkozni. Esetleges
meghibasodas esetén nemcsak a ga-
ranciat veszithetjik el, hanem rosz-
szabb esetben gépiink egyéb alkatré-
szei is karosodhatnak.
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Az NVIDIA biiszkesége:
TWIMTBP

Akar hiszitek, akar nem, az NVIDIA

a mai napig nem az NV40-es chipre

a legbiiszkébb. Rendben, elismerijik,
hogy maradéktalanul nem is ortilhet-
nek, hiszen tavolrél sem séporték le
az ATl vélaszlépését. Mindazonaltal az
NVIDIA szent céljanak tekinti egyen-
getni a The Way It's Meant to be
Played nevezetl programjanak minél
z6kkendmentesebb lefutasat. Ennek
lényege, hogy mér a projektek korai
fazisatdl egyitt dolgoznak a jatékfej-
lesztd programozok a lapkagyarto
szakembereivel, ily médon is tokélete-
sitve a jaték kodjat. Allitjiak, nem olyan
fontos a sebesség (értsd ez alatt az
ATI néhany pontos erdfolényét FPS-
ben), szerintiik inkabb a stabilitas, va-
lamint a fantasztikus U] effektek

a mérvaddak. Miutan mar tébb mint
200 jaték tartozik a program égisze ala
(példanak okaért a korabban ATI-hivo-
nek szamité Doom 3 is), Ugy fest,
igencsak tetszetds elgondolasnak ta-
laljak mind a kiadok, mind a fejlesztd-
csapatok. Ezt mutatja az is, hogy az
AT szintén belevagott egy hasonszorl
programba, amelynek a Get in the
Game nevet adta. Ez utébbival csak
az a gond, hogy alig néhany projekt
csatlakozott hozza... Azért arra igazan
kivancsi lennék, mennyire lenne biisz-
ke az NVIDIA a sebességre, ha teszem
azt csak 5 vagy esetleg 10 szazalékkal
is a rivalis folé emelkedett volna. Sze-
rintem azért jobban oriilt volna.

Nem annyira meglepd

a végeredmény

Mar az el6zd generacios ATl grafikus
kartyak is bizonyitottak, hogy komoly

www.gamestar.hu | 2004. jllius

ellenfelek. Most ugyan nincs olyan
oriasi killonbség a két csticsmodell
kozott, mégis gy tanik, hogy a jelen-
legi jatékokkal az ATI bizonyult erd-
sebbnek. Ezt a cég valoszindleg re-
mek, feldjitott és egyben tokéletesitett
Hyper-Z eljarasanak kdszonheti. Van
azonban egy kis probléma. Csak és
kizarélag azokkal a jatékokkal tudtunk
tesztelni, melyek jelenleg is elérhetd-
ek. Az igen kozeli jovoben nem kizart,
hogy az ATl-nak komoly gondokkal
kell majd szembenéznie. De miért is?
A vélasz egészen egyszer(. Az Uj
GeForce kartyak leginkabb arra a 3.0-s

hardverteszt

El6bbi néhany, nem elhanyagolhatd
szempont miatt a masik el6tt van.
Vételi ara picit kisebb, nem fogyaszt
annyit, halkabb, és talan nem is me-
legszik annyira. A masik oldalon vi-
szont ott van az a bizonyos, fentebb
emlitett TWIMTBP program, melyet
immaron fejlesztdcsapatok tucatjai
tamogatnak. Ok hisznek benne, nekik
ez j6, biztos tudjak, miért éri meg
csatlakozni ehhez. Az pedig, hogy az
ATl is létrehozta sajat hasonl6 prog-
ramjat - ha késve is, és még ha az
meglehetdsen kezdeti stadiumban
van is - egyértelm( bizonyitéka an-

Hangos, de legalabb gyors! ©

pixelarnyal6 technoldgiéra lettek kihe-
gyezve, amelyet napjaink alkotasai
még csak hirbdl sem ismernek. Ha el-
késziilnek a jatékok, és a shader 3.0-t
kivalto DirectX 9.0c is el6térbe kertil,
a jatékok olyan effekteket kezdenek
majd ontani, melyeket ATI kartyan
rosszabb esetben nem is lathatunk
meg. Bizony itt jon be a képbe a dé-
delgetett titkos TWIMTBP program.
Minden eldrejelzés szerint ezért sem
annyira a sebességre, hanem a prog-
ramozhatdsagra és a killonleges ef-
fektusokra helyezte a hangsulyt az
NVIDIA. Mas kérdés, hogy mindekoz-
ben min dolgozik az &si ellenfél...

Lassuk a ,,mevvét”!

Hogy ki a gydztes? Erdekes dolog ez.
Inkabb azt mondanam, hogy van egy
ATI-, és van egy NVIDIA-gydztesiink.

nak, hogy tart téle. A cstcskategori-
as termékeknél, melyeket nyilvan
nem szalad mindenki azonnal meg-
vasarolni, majdhogynem holtverseny
alakult ki. Mind a két kartya bivaly-
erds, ehhez kétség sem fér. Az el6zd
csucsszintl termékekhez képest bi-
zonyos esetekben tobb mint kétsze-
res a gyorsulas. llyen mérvi sebes-
ségndvekedést még soha nem je-
gyeztek a grafikus kartyak torténel-
mében! Akkor lesz Ujra nagyon kiéle-
zett a helyzet, amikor behozzék az ol-
csobb kartyakat, hiszen azok valami-
féle butitott képességekkel rendel-
keznek majd. Ott jonnek majd el
igazan a kilénbségek, amikor meg-
tudjuk, ki mennyiért és mit ad a vég-
felhasznalonak. A jelenlegi arakra
nem mondhatjuk, hogy pénztarcaba-
ratok, de nem is olyan magasak, mint

Mag orajel

(MHz)

Memoria orajel
(MHz)

nvidia nv40

amire szamitani lehetett. Az ATI
Radeon X800 Pro és az NVIDIA
GeForce 6800 atlagban 85 ezer forint
koril kaphat6, mig az ATl Radeon
X800 XT vagy az NVIDIA GeForce
6800 Ultra kartyaért mar 110 ezret is
ki kell fizetniink. Végszoként csak
annyit mondhatok: mennek még ezek
az arak joval lejjebb is.

A referencia NV40-es GeForce 6800
Ultra-t az NVIDIA-t6l, mig az elsd
6800 Ultra-t itthon az Aqua Computer
bocsatotta rendelkezésiinkre (az
Inno3D gondozasaban ©).

ZeroCool

TiPUSOK

ES TIPUSKULONBSEGEK

Hamarosan Ujabb zuhany

Most, hogy sikeresen teszteltiik az ATl
és az NVIDIA legujabb termékeit, akéar
azt is hihetnénk, hogy a kézeljovdben
semmi érdekes dolog nem vérhaté.
Nos, a helyzet ennél jéval cifrabb. Egy-
feldl néhany héten beliil piacra keriil-
nek a mar bejelentett kartyak olcsébb
véltozatai, amelyek értelemszerlien
nem lesznek olyan sebességbajnokok,
mint azt egyesek szeretnék. A picit ta-
volabbi jovd hozza majd meg az igazi
valtozast, hiszen egy-két hénapon be-
1tl megjelennek a piacon a PCI
Express-es vezérlok. Els6 korben a mar
j6l ismert GeForce FX 5900, 5750, va-
lamint 5300 szériak lepik majd el a bol-
tokat. Bizony, ezek nem a GeForce 6
csalad tagjai. Kicsit visszalépésnek te-
kinthetnénk, de errdl sz6 nincs — a PCI-
X foglalat tartogat még meglepetése-
ket! Hamarosan lathatjatok nalunk egy
atfogo teszt keretében, mit is tud az Gj,
immar valéban kiforrott szabvany.

Memdria
savsz. (GB/s)

Gyartasi tech.
(mikron)

GF 6800U 0,13
Radeon X800 XT 520 560 358 0,13
Radeon X800 Pro 475 475 30,4 0,13
Radeon 9800 XT 412 365 234 0,15
GF 5950 Ultra 475 475 30,4 0,13

oo | S| i

1600x1200 1280x1024 1600x1200 1280x1024  1024x768

GF 6800U 80,2 98,1 40,3 46,9 50,1
GF 6800U Inno3D 81,6 98,1 41,1 459 56,1
Radeon X800 XT 81,9 99,8 40,2 47,1 59,5
Radeon X800 Pro 65,4 89,9 329 412 40,5
Radeon 9800 XT 36,1 50,9 231 30,2 22,3
GF 5950 Ultra 39,1 54,1 20,2 24,6 251
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SOKOLDALU KOCKAK A SZORITOBAN

BAREBONE-TESZT

Amikor legeldszor megjelent a dobozpécének is
becézett barebone, nem igazan tudtuk, miért
kellene. A megfizethetetlen és lassu vassal fel-
vértezett eszkdz csupan a feltdnési lazban égd
nagypénzlek szorakozasa volt. Az eltelt idG alatt
redlis szintre mérseklodott az ara, és immar ko-
moly konkurenciat jelent a PC-nek!

e talan ne rohanjunk ennyire
D eldre a témaban. El6szor is

érdemes tisztazni, hogy mit is
jelent egy barebone PC birtokaban
lenni. Napjainkban mar egyre kedve-
z8bb &ron szerezhetdek be, és ha fi-
gyelembe vessziik, mit is kapunk ezért
az arért, ra kell jonniink, nem is jartunk
olyan rosszul, mint azt eldsz6r gondol-
nank! Pénziinkért eloszor is hozzaju-
tunk egy paranyi hazhoz, amely —
azonkivil, hogy jol hordozhatd, vagyis
konnyedén elvihetjiik akar LAN-
partikra is — még igen esztétikus is.
Az ar tartalmaz egy minitapegységet,
amely &ltaldban 200-300 wattos, tehat
megfelel a kor kdvetelményeinek. Mi-
vel pedig a doboz mérete is adott,

nem kell attél tartanunk, hogy négy-6t
merevlemez és tobb optikai olvasé mi-
att nagyobb energiara lenne sziiksé-
glink. Végezetil az &r magaban foglal
egy minialaplapot is, melyen szinte
minden extra (halokartya, hatcsatornas
hangkartya, modem és még sorolhat-
nank) megtalalhato, illetve altalaban
mellékelnek hozza egy processzorhi-
t0t, illetbleg egy rakat praktikus kiegé-
szit6t is. Tehat ha ezt mind 6sszeadjuk,
- mivel egy normél PC esetén is meg
kell venniink egy hazat, alaplapot és
tapot, valamint processzorhiit6t -
akkor hamar rajéviink, hogy a paranyi
méretért tulajdonképpen nem is kellett
sokkal tobbet aldoznunk! A kérdés mar
csak az: vajon megeéri-e?!

Elonyben

a ,,dobozpécék”

A mai barebone-ok mar tényleg szinte
barmire hasznalhatdak. Vegyiik csak
az elsddleges felhasznalasi teriiletét,
amelyet egy atlagos PC-tulajdonos is
ténylegesen mavel. Mivel manapséag
mar nagyon fontos egy gép teljesitmé-
nye, ezért nem mindegy, milyen vasat
szerelhetlink bele. Mar egyaltalan nem
kell megelégedniink az alaplapokra in-
tegralt videovezérld csodakkal, ami
eddig e gépek egyik szlk keresztmet-
szetét jelentette. Az 6nallé nyolcszo-
ros AGP-foglalatba mér akéar egy ko-
molyabb VGA-kartyat is bepréselhe-
tiink, a remek kialakitasnak kdszonhe-
toen még a termetesebb példanyokat
is gond nélkl elnyeli az apré haz. To-
vabba maximalisan 2, esetenként akar
3 gigabajtnyi DDR-memodriat is felhal-
mozhatunk benne. Raadasul procesz-
szorbél sem kell megelégedni 1-2 gi-
gahertzcel; kedv- és pénztarcafiiggd
megoldasként, ha akarjuk, a 3 giga-
hertz korili aktualis modelleket is min-
den gond nélkiil képes kezelni! Altala-
ban atlagosan két mereviemez és egy
optikai meghajtd fér el benne, portok
és kulonféle tipusu ki- és bemenetek

L

tucatjainak ad otthont, esetenként pe-
dig még tébbfunkciés memoriakartya-
olvaso is titheti a markunkat.
Elmondhatjuk tehat, hogy teljesitmény
tekintetében is tokéletesen megfelel-
nek egy teljes értékd PC-nek, s6t sok
egyéb szempontot figyelembe véve
még meg is eldzik asztali tarsukat.
Gondoljunk csak arra, hogy egyes ko-
molyabb modellek akar komplett sz6-
rakoztaté multimédia-centerként is
funkcionalhatnak, kikapcsolt allapot-
ban példaul audié vagy MP3 CD-t
jatszhatunk le veliik, a mellékelt tav-
iranyitoval és a beépitett tv-tunerrel
akar a fotelbdl is élvezhetjiik a téve-
és radiémisorokat. Ha pedig kedviink
tartja, akar rakothetjiik 5.1-es hang-
rendszerlinket, igy méar a hazimozi
szerepét is tokéletesen képes betdlte-
ni. Szamos emlitett j6 tulajdonsagan
kiviil van még, ami sokak szaméra
éppoly fontos, mint a sokoldalisag:

a kibocsatott hangszint. Nagy el6-
nylk, hogy a zajszint tényleg minima-
lis, a beépitett tapok szinte zajtala-
nok, egyes modellek pedig hdelveze-
téses technolégiaval oldjak meg

a processzor kotelezo ventilatoranak
szam(zését is.



hardverteszt ) barebone-teszt

MSI Mega 180

AMD-s ,szépfid”

Az MS| félkész gépe igazan impo-
zans kiilsovel dicsekedhet, az igényes
alapanyagokbdl megkomponalt do-
boz praktikus és kdnnyen szerelhetd.
Szines kijelzdje és a mellékelt tavira-
nyit6 miatt maximalisan visszaadja

a hifitornyok hangulatat. Gombnyo-
masra egy flip mogtl eldkeriilnek

a legtébbet hasznalt csatlakozasok,
ki- és bemenetek. Az eldlapon észre-
vétleniil megbdijik egy kartyaolvaso is,
amelynek segitségével gépiink az
0sszes ma hasznalatos memariakar-
tyat képes kezelni. A kiils6 és a meg-
valdsitas mindenképpen jelesre vizs-
gazott, raadasul ez a belsd értékek
szempontjabdl sincs masként. A 333
megahertzes memariabdl 2 gigabajtot
pakolhatunk bele, mig processzorbél
meg kell elégedni a 3000+ jelzési
Athlon XP-vel. Az nForce2-es lapka-
készlet, tovabba a nyolcszoros AGP-
port gondoskodik arrdl, hogy a jaté-
kosoknak is vonz6 legyen.

BOVITHETOSEG 32/35
SZERELHETOSEG 12/15
KULLEM 20/20
EXTRAK 20/20
AR 2/10
» 86«
MSI Mega 180
CPU  Athlon XP 3000+
Chipset NFORCE 2
Integralt VGA o
AGP port 8x
PCI port °
Memoria DDR 333
Tép 200W
Kijelzd °
Kartyaolvaso °
Audio 5.1 tAmogatéas
Taviranyito °
LAN )
Fire-Wire °
USB 2.0 °
VGA kimenet °
Opt. megh. hely 1
Ar (+Afa) 83500
Cég Ramiris
Telefon  06-1-888-3200
Honlap ~ www.ramiris.hu
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Abit DiGiDice

Minimaldizajn

Az Abit altal inditott versenyzdon meg-
latszik, hogy nem a legtjabb model-
lek egyike. A minimalis dizajnt kedve-
|6knek ennek ellenére minden bizony-
nyal tetszeni fog az ezlist doboz,
amely egy kék hattérvilagitasu kijel-
20t illetve radioszerd erdsitd-tekerd
gombot is kapott. Az el6lap elcsusz-
tatasakor kideriil, hogy a megszokot-
tol eltérden két optikai meghajtot is
épithetiink a gépbe, gondolva azokra
a felhasznalokra is, akik probléma-
mentesebben szeretnének adatot
rogziteni. Az elélap mogott helyett ka-
pott a memoriakartya-olvaso és

a fobb kivezetések. Hogy az erd ve-
ltink legyen, barmilyen hyper-
threadinges P4-es processzort képes
fogadni, radasul maximalisan 2 giga-
bajtnyi 400 megahertzes DDR-modult
is belepaszirozhatunk. J6 hir a jatéko-
soknak, hogy a nyolcszoros AGP-ben
szinte minden ma kaphat6 VGA-
kartya hasznalhatd.

BOVITHETOSEG 31/35
SZERELHETOSEG 15/15
KULLEM 10/20
EXTRAK 16/20
AR 6/10
Aopen Xcube Edition  Aopen Xcube AV
Intel P4 (800 FSB) Intel P4 (800 FSB)
INTEL865G INTEL865G
Q Q
8x 8x
[) °

DDR 400 (kétcsatornas) DDR 400 (kétcsatornas) DDR 400 (kétcsatornas)

220W 220W
Q °
Q °
AC97 5.1CH AC97 5.1CH
Q °
° °
° °
° °
° °
1 1
56 500 68 990
Sowah Sowah
06-1-350-4539 06-1-350-4539
www.sowah.hu www.sowah.hu

EPoX Mini Me

Mindenki kedvence

Az EPoX haza tajardl igen tetszetds
barebone érkezett, amely ezistos,
feltGnden szép killemmel és mindségi
anyagok felnasznalaséaval szeretné
megnyerni maganak a vasarlokat.

A kék hattérvilagitasu kijelzd mellett
tobbfunkciés memariakartya-olvaso
panelt, billenty(izet-, illetve egérbe-
menetet, valamint egyéb hasznos
csatlakozokat talalhatunk. A szerelés-
sel nem lesz gondunk, igazan kony-
nyen és gond nélkil bevarazsolhatjuk
maximum 3,2 gigahertzes Pentium 4-
es procinkat, illetve a legfeljebb 2 gi-
gabajtnyi DDR400-as modulokat.

A PCl-foglalaton kivil helyet kapott
egy nyolcszoros AGP-port is, igy mar
jatékosoknak is igen jo vételnek tin-
het a szerkezet. A multimédias szol-
galtatasok itt is, mint szinte minden
barebone-ndl jelen vannak: tdbbcsa-
tornas hangkartya, halokartya és szin-
te az dsszes fellelhetd ki- és bemenet
megtalalhato rajta.

BOVITHETOSEG 31/35
SZERELHETOSEG 15/15
KULLEM 18/20
EXTRAK 20/20
AR 6/10
2 909
Shuttle Xpc ZEN Shuttle Xpc
Intel P4 (800 FSB) Intel P4 (533 FSB)
ATIRS300 SIS 651
ATl Radeon 9100 Q
Q ax
° °
333 DDR
180W 200W
(@) Q
Q Q
6 csatornas 6 csatornas
Q Q
° °
o °
° °
° °
1 1
78500 44100
Gépbolt Gépbolt
06-1-469-5800 06-1-469-5800
www.gepbolt.hu www.gepbolt.hu

Shuttle Zen Xpc

A legcsondesebb

Zajtalan, letisztult, praktikus. Talan
ezzel a harom jelzdvel lehetne a leg-
jobban korilirni a tesztlaborunk altal
elsdként prébalt Shuttle doboz-
pécét. A hofehér eldlapon semmi f6-
|6sleges diszitdelemet nem talalunk,
nincsenek rejtett panelek, minden j6l
lathato és elérhetd. Nem rendelkezik
viszont kijelzdvel, igy sok fontos in-
formaciot csak a BIOS-ban turkalva
érhetiink el. A gép hatuljara tekintve
a szokasos barebone-,,gazdagsag”
fogad minket, mindenféle port és
csatlakozd a helyén van. Bovitési le-
hetdsége jonak mondhatd, hisz ke-
zeli a ma kaphat6 800 megahertzes
FSB-vel rendelkezd P4-es procesz-
szorokat, kétcsatornas médban ké-
pes futtatni a 400 megahertzes
DDR-modulokat, raadasul egy sza-
bad PCl-slotot is talélhatunk az
alaplapon. A videokartya szerepét
egy integralt Radeon 9100-as chip
veszi at.

BOVITHETOSEG 28/35
SZERELHETOSEG 15/15
KULLEM 16/20
EXTRAK 15/20
AR 10/10
Abit DiGiDice Epox Mini Me
Intel P4 (800 FSB) Intel P4 (800 FSB)
INTEL865G INTEL865G

o o

8x 8x

° °

DDR 400 (kétcsatornas) DDR 400 (kétcsatornas)

200W 200W
° °
Q o
AC97 5.1CH AC97 5.1CH
° 0]
° °
° °
° °
° °
2 1
61824 69 500
Interboard Herta
06-1-412-3100 06-1-2398-028
www.interboard.hu www.herta.hu
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Shuttle Xpc

A Shuttle méasodik versenyzoje kisér-
tetiesen hasonlit az Xpc Zenre. Terve-
zésén meglatszik, hogy j6 par aimat-
lan éjszakat megsporoltak

a dizajnerek, ugyanazokkal az egy-
szer( stilusjegyekkel talalkozhatunk
itt is. Kijelzd és rejtett rekeszek egyal-
talan nincsenek, a legfontosabb dol-
gokat megtalaljuk a kékes el6lapon.
A boritast leszedve rogton lathatjuk
hogy a PCl-porton kivil végre egy
AGP-hely is rendelkezéstiinkre all az
egyébként SiS 651-es chipkészletre
éplild alaplapon. Processzor terén
csak az 533 megahertzes FSB-vel
rendelkezd P4-esekre vagy
Celeronokra eshet a valasztasunk,
memoriabdl pedig meg kell eléged-
niink a PC2700-as DDR-modulokkal,
amelyekbdl maximalisan itt is 2 giga-
bajt pakolhat6. Azoknak viszont, akik
jatékra is szeretnék hasznalni kedven-
ciiket, j6 hir, hogy egy négyszeres
AGP-foglalattal is rendelkezik.

BOVITHETOSEG 30/35
SZERELHETOSEG 14/15
KULLEM 14/20
EXTRAK 15/20
A 10/10
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AOpen XCube E265

Egyszerden j6

Nemcsak a Shuttle, az AOpen is két
versenyzovel allt starthoz. Az elsd-
ként tesztelt XCube Edition igazan
csinos darab izléses fekete-krom va-
tulzastol mentes boritasaval. Rejtett
panel takarja el a fobb ki- és beme-
neteket. Kijelzdvel nem talalkozha-
tunk, de helyette még egy optikai
meghajtd kapott helyet az eldlapon,
igy egy plusz CD vagy DVD-irét is
konnyedén bepakolhatunk. A gép
hatuljan megtalalhatjuk a szokasos
portokat és egyéb extrakat. A kony-
ny( szerelhetdség mellett a készitok
odafigyeltek a kis helyek praktikus
felhasznalasra, sot a PCl-port mel-
lett még a nyolcszoros AGP-port is
vigan elfér. A beszerelhetd 400 me-
gahertzes DDR-memoriakat kétcsa-
tornas modban képes kezelni, igy

a ma kaphaté legnagyobb P4-es
processzorral karéltve a gép barkit
kiszolgalhat.

BOVITHETOSEG 32/35
SZERELHETOSEG 15/15
KULLEM 18/20
EXTRAK 15/20

9/10
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e ———— Akkor most
- kidobjuk PC-nket?
{ - Természetesen azért arrél még
‘ & sz6 sincs, hogy kedvenc masinan-
F

- kat szdm0zve rohannunk kéne

/ egy félkész gépért a sarki
szamtech boltba, viszont azok-
| nak, akiknek elavult gépik van, és
———_ esetleg egy Ujat szeretnének, ér-
demes komolyan elgondolkodni-

AOpen XCube AV

Az XCube Edition AV mar kinézetre is
teljesen mas, mint a sima Edition val-
tozat. Kijelzojének és hattérvilagitasu
kezelbszerveinek készonhetden in-
kabb tanik egy csinos kis
hifiberendezésnek, mint egy mini-PC-
nek. Egyetlen optikai meghajté és
tobbfunkciés kartyaolvaso kapott he-
lyet az el6lapjan, illetve a ki- és beme-
neteket itt is gondosan eldugtak a ki-
vancsi tekintetek eldl. A hozza kapott
taviranyitéval kikapcsolt allapotban is
hallgathatunk zenét. A beépithetd tv
plusz radiétuner segitségével tényleg
teljes kord multimédia-kozpontta novi
ki magat. Annak sem kell aggédnia,
aki a szérakozas mellett komolyabb
munkara szeretné fogni a gépet, hisz
nyolcszoros AGP-porttal, 800 mega-
hertzes FSB-vel rendelkezd P4-es
processzorfoglalattal és 400 mega-
hertzes DDR-modulok fogadasara al-
kalmas memoria-bovitdhelyekkel ren-

AKafimultimédia-

centerként is

funkcionélhyni

uk. A beépithetd hardverelemek is
mutatjak, hogy mar nem kell
kompromisszumot kétniink a mé-
ret és a teljesitmény tekintetében.
Tovabba nemcsak a LAN-partikra
és gamer eseményekre jaroknak
érdemes fontoldra venni egy
dobozpécé beszerzését, de azok-
nak is, akik a hazimozit, hifitor-
nyot, tévét és szamitogépet egy
multimédia-kdzpontban szeretnék
tudni. Bizunk abban, hogy a most

delkezik. elindult divathullam nem fog el-
. . tlnni, és a barebone-ok elterjedé-
SZOEV;IFEHLEI—E('I)'?)ZGEG ?iﬁg sével aruk is mérséklddni fog, to-
KULLEM 19/20 vabba hogy a cikket végigolvasva
20/20 mindenki megtalalja a szamara
6/10

legszimpatikusabb gépet. Egy biz-
tos, mostantdl nem igaz az a koz-
hely, hogy a méret a lényeg.
Mady

%

Barebone
moddingolas

Piciben is jo moka!

Sokan még mindig abban a tévhitben élnek, hogy a barebone PC-k egyaltalan
nem kozelitik meg a nagy testvéreket belsé és kiilso tulajdonsagaikban. A cikk-
ben bemutatott félkész gépek ezt az allitast alaposan megcafoljak, sot kedvenc
barebone-unk még moddingolas teriiletén is felveszi a versenyt joval nagyobb
és zajosabb asztali testvérével. Az idei CeBIT-en lathattunk eldszér komolyabb
modding megoldasokat ezen a téren: kiilonféle atlatszo, szines plexibdl késziilt
hazakat, az eddigi hazakra Uj, atlatszé boritasokat, illetve a hozzajuk kapcsolo-
dé vilagitasokat, neoncsdveket és kulonféle villogo, illetve szinvaltds paneleket,
valamint zenéld miitytiroket. Ha minden igaz, egyes kiilonleges modding haza-
kat, illetve a hozzajuk tartozd készleteket 6sztol mér itthon is be lehet majd sze-
rezni, és akkor aztan cipelhetjik magunkkal a LAN-partikra villogo, zenéld do-
bozunkat. Az mar mas kérdés, hogyan fog ehhez viszonyulni a gamertarsada-
lom, amikor éjjel fél haromkor a sététben a diszkdkat is megszégyenitd médon
villog, illetve vibral majd hazunk.

2004. jdlius | www.gamestar.hu




Nyerj egy 3,3 Megapixeles
CANON POWERSHOT digitalis
fényképezogépet 2 év garanciaval!

FUNKCIO!I:

m 3,3 megapixel CCD

m Maximalis felbontasa
2272 x 1704 pixel

m Optikai zoomtartomany:
36mm - 108mm (3x)

m Maximalis 3,2x digitalis zoom

m CD: 1,8” 118000

m Automatikus és kézi
élesség/fehélregyensuly allitas

m Sorozatfelvétel:
2,2kép/mp max. 12 képig

m Vide6 rogzités max. 640 x 480
felbontasban

m Vide6 kimenet

m CompactFlash Type |
32 MB memodria kartya

m Csatlakozas a szamitogéphez,
USB-n keresztl

m Akkumulator: 4 db AA méretl elem
vagy NiMH aksi

m Tomeg: 200g (akku és kartya nélkl)

m Méretek: 101 x 64 x 31,5mm

KERDES:

Milyen plusz ajandékot ad az
ExtremeDigital a Canon
PowerShot A75-h6z?

(Segitség a www.edigital.hu weboldalon)

GS A - Egy praktikus fotéallvanyt
GS B - Egy hordtaskat
GS C - Harom csomag filmet

Kildd el a megoldast

(GS A, GS B, vagy GS C)
a06-90-633-311-es telefonszamra,
és nyerd meg Canon PowerShot A75-
0Os digitalis fényképezdgépet!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2004. augusztus 13.
(Az SMS dija 240 Ft + &fa. Mindharom
mobilszolgéltat6 hal6zatardl elérhetd!)

SMS rendszer szolgaltaté: D.C. Lax
kommunikacié

e-mail: sms@lax.hu

telefon: 06-1-264-2443

Alacsony arak és hosszu
tava garancia egyiitt:
az extreme digitalnal!

www.edigital.hu

Bp. XIlI. Visegradi utca 7/b.
Tel.: 452-0090, 452-0091
E-mail: shop@edigital.hu

axtrama cigital
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M CSAK MELEG NAPOKRA

Mi a megoldas, ha nagy teljesitményl gépunk
hdmeérsékletét effektiven, ugyanakkor csdndesen
szeretnénk alacsonyan tartani? A vizzel torténd
hatest eddig elsdsorban az atomerdmavekbdl is-
mertlk, par éve azonban mar PC-nket is felvér-
tezhetjiik ezzel a technoldgiaval. A hozzavalok
ma mar hazankban is beszerezhetdek, az arak is
baratsagosabbak, igy semmi sem all Gtjaba an-
nak, hogy az Uj megoldas elterjedjen.

ok helyen mér teljes készlet-
s ben is hozzajuthatunk a sziik-

séges eszkdzokhoz. Mint
a léghttésnél, a folyékony anyaggal
hdmérséklet-szabalyzott PC-knél is
a legfontosabb maga a hitotest. Mi
ezUttal a német piacrdl vélasztottuk ki
az alkatrészeket, de természetesen
maés hardverbdl is 6ssze lehet rakni
a rendszert, a lehetdségek szama las-
sacskan valéban végtelen lesz.
A Watercooling-Set Large elnevezési
komplett vizh(tést a PC-Cooling.de
nev( cég palettajabol kerestiik ki.
A h(td a német Aqua Computer nagy
teljesitmény( terméke. A beszerelés
nagyjabol harom érat és némi barka-
csolasi készséget vesz igénybe. Ez
persze kézligyességtol és gyakorlattdl
fliggben valtozhat. A harmadik rend-
szered mér Ugyis féléra alatt fogod
Osszetékolni ©.
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A KONSTRUKCIO

A szerkezet magja a Cuplex Evo elne-
vezés( vordsrézh(td, ahol a viz egy
tomor mag kortl folyik.

Referenciamindség: a Cuplex Evo hihetetle-
nil nagy teljesitményd hitotest

-

Ezen a modon a hit6folyadék nagy felti-
leten tudja a hot leadni. A plexitiveg ko-
peny pedig a kellemes kinézetért felel.

A pumpa elonye, hogy igen halk, ki-
|6ndsen a ventilatorokhoz képest.
Aramot egy 220 voltos hal6zati csat-
lakozén keresztil kap, amit a szami-
togéppel egyszerre kell bekapcsolni.
Ezzel ugyan némi pluszfogyasztast
generalunk a komplett rendszer ma-
kodésében, de révid tavon rajovink
majd, mennyire j6, ha nem zlg a gé-
plnk. A kiegyenlitd-tarol6, amely a le-
vegdt valasztja el a viztdl, kék szinl
aluminiumbal all.

Tomldk, ventilatorok
és tarsaik

A plug & cool fantazianévre keresztelt
vizcsatlakozok ltalaban merev tom-
|6kbdl allnak, amelyeket a kapcsok
rogzitenek csatlakozépontokba, és
tartjak azokat teljesen szarazon. Az
Airplex EVO 120 elnevezési radiator-
ban egy 120 milliméter atmérdja ven-
tilator porég nagyon-nagyon halkan
(ezt mér tényleg csak azok halljak
meg, akiknek radarfulik van ©). A
készletben harom méter tomldt is ta-
lalunk, valamint rogzitoket P4 és
Athlon processzorokhoz. A régebbi
Athlonoknal a kapcsok a processzor
alapzatahoz harom ponton rogziilnek,

FIGYELMEZTETES!

A vizh(téses rendszer beépitésé-
nél felléphetnek bizonyos kocka-
zatok - egyetlen, az alaplapra
csoppend vizcsepp elég egy ro-
vidzérlathoz, s ez a gépet akar tel-
jesen tonkreteheti. Eppen ezért a
beszerelésnél legyiink kiilongsen
oOvatosak, vagy kérjlik szakember
segitségét. Az esetleges karokért
a GamesStar semminemd felelds-
séget nem vallal!

mig a P4-nél és az Athlon 64-nél el
kell tavolitanunk el6bb a hatdt tarto
keretet (amelyhez az alaplapot is ki
kell szerelntink).

A BESZERELES

A radiétor elso csavarja mar a helyén van

Egy moduléris vizh(téses rendszernél,
ha igazan profin akarjuk megcsinalni,
szamos dontést kell hoznunk. Hova
tegyiik a pumpat? Altaldban a haz al-
jan jol elfér. Mi legyen a radiatorral?
Esetlinkben a Big Tower haz egyik
szabadon allé meghajtofiokjat sze-
meltik ki. Arra azonban gondoljunk,
hogy az atalakitott gépek ezek utan
csak a legnagyobb évatossaggal
szallithatok.

A pumpa
becsatlakoztatasa

A pumpét fixen a kiegyenlitd-taroléval
kell 6sszekdtniink, a csatlakozasokat
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A radidtor pontosan odapasszol
a halézati tap folé

azonban eldtte oda kell csavarnunk.
A hltdtestnél az 6sszes sziikséges
Osszecsatolot megtalaljuk.

Itt a plug & cool csatlakozok igen jo
benyomast tesznek rank: a tomloket
csak egy szilard nyoméssal be kell
tolnunk, ameddig mennek, és maris
kész. Amennyiben késabb el szeret-
nénk tavolitani ezeket, a fekete ma-
anyag gydraket lefelé kell nyomnunk
és erdsen htznunk.

A plug & cool csatlakozok bombabiztosan
lilnek a helyiikén

imhol egy j6 tanécs: mivel a kapcsok
a csatlakozépontban minden alka-
lommal megkarcoljak a tdmldket,
ezek ilyenkor megsériilnek. Azért,
hogy a rendszer tovabbra is teljesen
vizhatlan maradjon, ajanlott a meg-
karcolt tdmlok végét minden Gjrarog-
zités elott egy kis részen levagni. Ma-
guk a vizvezetd csovek elég merevek,
és ezért nem nagyon hajlithatok. Ep-
pen ezért beszerelés eltt mindig
mérjik le pontosan a sziikséges ta-
volséagot, és még véletlentil se hajlit-
suk meg a tomldket szorosan. A ma-
gyarazat egyszer(: ezeken a helyeken
eldbb-utébb 6sszetorlddik a hlitdfo-
lyadék, ami bizony az egész rendszer
végzetét is okozhatja.

A processzor
csatlakoztatasa

Jelen vizh(itéses rendszeriink egyik
legimpozansabb darabja az Athlon XP-

Massziv: az Athlonhoz valo tartékapcsok

www.gamestar.hu | 2004. julius

hez hasznalhat6 rogzitdkapocs. A ne-
mesacél alkatrész pontosan koveti az
AMD gyari specifikacidit, és sziklaszi-
lardan Ul a helyén. A P4-es kapcsot
valamivel kérilményesebb rogziteni,
viszont, szemben a tobbi hlitésmegol-
dassal, nincs sziikség kockazatos tar-
tokra az alaplap taloldalan.

A hitéfolyadék betoltése

A hitdfolyadék a kiegyenlitd-tarolon
keresztul jut a rendszerbe. Ebb6l

a szempontbdl a kiilsd aramellatas
mindenképpen eldny, hiszen mikéz-
ben a PC kikapcsolt allapotban van,
révid idore bekapcsolhatjuk a vizhi-
tést, amig utantoltjiik a folyadékot.

OSSZEHASONLITO
TESZT

A tesztben megvizsgaljuk, hogy

a Watercooling-Set vizh(itéses rendszer
mennyiben tud nagyobb teljesitményt
nyUjtani egy hagyomanyos, Thermal-
right SK6 tipusu légh(itéses rendszer-
hez képest. A folyadékaramoltaté ho-
mérséklet-szabalyozasi szisztéma egy-
értelmQien gydzott: sokkal jobban htét-
te a gépet, mint a ventilator alapti meg-
oldas. Kulén pozitivum, hogy a

Watercooling-Sethez még egy nagy
ventilatort is mellékeltek, amely a haz
belsejébdl terelte ki a meleget. Emiatt
mas hazszelldztetok feleslegessé is val-
tak. A legszebb az egészben természe-
tesen, hogy maga a komplett rendszer
joval zajtalanabb, mint a szokvanyos
|éghltéses berendezések.

A hitési eredmények

Ennek megfelelden a rendszer igen
hatasosan csokkentette a haz bel-
sejében 1évd hdmérsékletet: atlago-
san 28 Celsius-fokot sikerdilt elérni.
A tesztben szerepld Athlon XP
3000+-nal is komoly kiillénbséget
ért el: itt 40 C° volt az atlag, ami kii-
I6ndsen jelentds a léghtés 55 C°-
ahoz képest. Ugyanakkor a hdmér-
séklet lefelé nyomasa mégsem telje-
sen hangtalan - a pumpa vibralé
zajt kelt. Ennek a probléméanak

a megoldasaban mar egy ala tett
egérpad is sokat segit, de meg-
nyugtaté mdédon akkor rendezziik

a dolgot, ha szigeteldparnakat he-
lyeziink a pumpa ala. Negyvennyolc
ora folyamatos makodés utéan vi-
szont a folyadékszint szinte semmit
sem csokkent, ami k6szénhetd

a vastag tomloknek — ezek nem sok
esélyt adnak a parolgasnak.

technika vizh(tés

Végeredmeény

Aki kész hozzakezdeni egy vizh(téses
rendszer kialakitdsahoz (ezt elsdsor-
ban a nagyméretl PC-hazak tulajdo-
nosainak ajanljuk, hiszen azokba fér-
nek be kényelmesen az alkatrészek),
ma méar megtalalja a piacon a sziksé-
ges és jo mindségl hardverelemeket,
akar teljes szettben is. A korabban
sokat kritizalt csatlakozok most méar
rendben mikodnek, és a teljesitmény
ugyancsak meggy6zd. Az &r ugyan
még mehetne lejjebb, de mar most
sincs a megfizethetetlen kategoria-
ban. A vizh(ités a tuningbaratoknak
kifejezetten ajanlott, és mindenki
masnak is, aki nem retten el némi
barkécsolastol, és nyitott az Ujfajta
megoldasokra. Az atallas pedig egy-
értelmlen megéri a pénzkiadast —
mas kérdés, hogy ki akar erre bar-
mennyit is kélteni...

Homérséklet-kiilonbségek

Levegdhltés Vizhités

Windows o o
,,,,,,,, eskop T PC
3DMark2003 55 C° 40¢°

Haz 35C° 28C°

Az Aqua Watercooling-Set
keresztmetszetben:
1. A processzorhiitd
2. A radiator
3. A vizpumpa
4. A kiegyenlito-tarolo
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NMASODIK FELVONULAS

NOKIA N-GAGE QD

A vilaghird Nokia sajnos nem ugy robbant be a vi-
lagpiacra N-Gage konzoljaval, mint azt szerette vol-
na. A kezdeti sikertelenség szerencsére azért nem
lombozott le senkit, maris munkahoz lattak. Ered-
ménykeppen megsziletett az a késziilék, amely
mar tényleg bevalthatja a hozza fizétt reményeket.

iért ez a nagy lelkesedés?
Bevallom, jémagam elég
sokat jatszottam az elsd

valtozattal. ROvid utdnaolvasas utan
kidertilt: az abban felmeriilt hibak
nem csak bennem fogalmazddtak
meg. Szerencsére pontosan ezeket az
informéaciokat hasznalta fel a Nokia is
a QD megalkotasahoz. Egy kis lefara-
gas itt, egy Kkis foltozas ott, és maris
egy sokkal kezelhetdbb, baratsago-
sabb konzol jon dssze.

Kigyoégyult a gyerekbe-
tegségekbol

Miutan kézbe fogtam a QD-t, akkor
tlint csak fel igazan, hogy az eldd
mennyivel nagyobb volt. Az (j elgon-
dolasnak megfelelden sokkal latvanyo-
sabb kiils6t kapott, lekerekitett karosz-

AKAR KI IS

PROBALHATOD

CSAK ITTHON, CSAK A NOKIATOL

A legszebb az egészben, hogy véasarlas
eltt immar nem csupan megtapizhatod
a késziléket. Juliusban a Nokia igen ér-
dekes programra invital kedves mind-
annyiotokat: a cég oldalan barki jelent-
kezhet egy tesztkészilékért. Nem sor-
solas alapu a rendszer, vagyis eldbb-
utébb mindenki hozzajuthat néhany
napra. El8sz6r Budapesten indulnak

a kiosztasok, de szépen folyamatosan
mindenki sorra keril. Ha nem is rohansz
azonnal megvenni, feltétlentl érdemes
lecsapnotok egy ilyen lehetdségre. Ki
tudja, még a végén vissza se akarod
majd adni ©.

szériaval és joval hasznalhatobb billen-
ty(izettel. EzOttal sikerdilt Ugy kialakitani
a billenty(ket - egy pirospont -, hogy
valéban kénnyedén megnyomhatjuk
barmelyiket. Az el6z véltozat tal lapos
volt, kezelése sokszor nehézkessé
valt. Hala istennek a jatékok behelye-
zését is sikerillt leegyszer{siteni. En-
nek keretében immar nem kell teljesen
szétkapni a készilket, kivenni az aksit,
csupan lenyitjuk a kiskaput, kartya ki,
kartya be. Ami pedig a legfontosabb
(hogy az utcan se réhdgjon mindenki
rajtunk ©), a mikrofon és a hallgaté
rész normalis. Hardver tekintetében

a késziilék nem sokat valtozott, ezért
ne varjunk oriasi grafikai fejlodést az
€l6z8 N-Gage-hez képest. Persze nem
is ez volt a cél, csupan atdolgoztak az
elsd probalkozast...

Végre itt az

Annak érdekében, hogy a késziilék
arat némileg leszoritsak, sajnos né-
hany dolgot ki kellett venni beldle.
Legnagyobb banatomra a radié és az
MP3 zenei &llomanyok hallgatasanak
lehetdsége is a stllyesztbe kerdilt...
hiipp - fél fekete pont!

Aréna,

mert megérdemied

A Nokia fejlesztinek sikertilt megal-
kotni egy igen j6 szolgéltatast. Az N-
Gage Arenaba barki beléphet, a re-
gisztracio teljesen ingyenes. Ha egy-
szer bent vagy, barmely jatékkal nyo-
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mulsz is online, annak bizony mar su-
lya van. Pontjaidat mindenki lathatja,
Te lehetsz a mobilok bajnoka. A szol-
galtatas keretében akar csetelhetiink,
vagy versenyre is hivhatunk valakit.
Erdekesség, hogy a funkciokat
interneten, vagy ha akarjuk, mobilon
keresztiil is allithatjuk. Elég profin
megcsinaltak, érdemes meglesni:
http://arena.n-gage.com/
Természetesen minden hélézaton
jatszhat6 alkotas megjelenési sor-
rendben felkeril a rendszerbe, és
amint arra lehetdség adatik, maris
megkezdddhet a versengés. Vannak
olyan jatékok, mint példaul a Tiger
Woods Golf, amelyben akar négyen is
nyomulhattok egyszerre.

De milyen jatékok vannak még? Léas-
suk csak: versenyzds, akcio-, FPS,
kaland-, logikai, és még sorolhatnank.
A teljes, folyamatosan boviilg listat
érdemes megszemlélni az oldalan,
ahol képeket is talalhattok, természe-
tesen mindenrdl!
(http://www.n-gage.com/)

Végre minden egyben
Akarhogy is vesszik, a Nokia az N-
Gage kiadasaval hibat kdvetett el.

igazi N-Gage

Nem azt, hanem mindjart a QD-t kel-
lett volna piacra dobni. Ugy vélem,
végre itt az igazi N-Gage, amely ta-
volrél sem az, amit fél éve elkertl

a jatékostarsadalom. Lényegesen ke-
zelhet6bb, baratsagosabb, kiillemre is
joval emészhetdbb, és ami a legfon-
tosabb, az ara is egészen elfogadha-
t6. Hamarosan a hazai mobilszolgél-
tatoknal érdemes lesz érdekldni... ha
elcsipsz egy akciot, csak nyerhetsz
vele. Telefonnak sem utolso, jaték-
gépnek pedig... széval kell neked ©.

ZeroCool

BOSEGES
A VALASZTEK

...A JEGHEGY CSUCSA

Call of Duty

Nagyon hasonlit a PC-s verziéra!

MotoGP

..I'¢| Barmikor gyorsulhatunk egyet...

FIFA 2004

Az EB kihagyhatatlan jatéka!

Tony Hawk’s Pro Skater

b

™
Tony Hawk hozza a szokasos mindséget ©
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Udvozliink mindenkit a hardverteszt-osszesitdnk oldalain, ahol - mint minden hénapban -
most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztatd jellegl, aktualis nettd
arakkal, kategoriakba rendezve. “Aktudlis”, azaz minden honapban véaltozé dobozunknak

a webkamera vasarlas el6tt allok fogjak nagy hasznat venni. Kellemes bongészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft folott

I it siluro GeForceFX 5700 Ultra - 35000Ft Belsd teszt P iercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 61000 Ft 2003.07.
I |y 3D Ati Radeon 9600XT - 34900Ft Belsd teszt B |10 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 71000 Ft  2003. 08.
Canyon GeForceFX 5700 4/5 28000 Ft 2004.04. | Frieiie] Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 62000 Ft 2003.07.

Artipp  Inno3D GeForce FX 5600 81% 22000 Ft 2003.07. Artipp | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 67000 Ft 2002.10.

AMD alaplap (socket A)

IR \sus Pacsx Deluxe 97% 27000 Ft Belsiteszt MR Sojtek SL-75FRN2-RL 89% 21500 Ft 2003.07.
PR Gigabyte GA-SINXP 96% 29000 Ft Belsd teszt MSI K7N2G 89% 22000 Ft 2003.07.
Aopen AX4C Max 91% 33000 Ft 2003.09. Aopen AK79G Max 88% 24000 Ft 2003.07.
Artipp ASUS P4P800 Deluxe 90% 20000 Ft 2003.09. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20000 Ft 2003.07.

h |

bk
AMD processzor (Socket A)

=SS P4 3.0 Ghz FSB800

I o, 8 Ghz FSBB0O

Celeron 2.8 Ghz
Artipp  Celeron 2.4 Ghz

Intel processzor hiito

41500 Ft Belsd teszt
31000 Ft Belso teszt
17 000 Ft Belsd teszt

13 000 Ft

Belsd teszt

T AvD Athion XP 3000+
T A\D Athlon XP 2800+
T AvD Athion XP 2500+

Artipp AMD Athlon XP 2000+

AMD processzor hiitd

27000 Ft
19 500 Ft
14 500 Ft
10 900 Ft

Belsd teszt
Belso teszt
Belso teszt
Belsd teszt

I 1hermaltake A1480

GlacialTech Igloo 4350
COOLINK Coo0l403
Artipp Spire EasyStream Il

Hangkartya

3000 Ft
2800 Ft
2000 Ft
2000 Ft

Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belsd teszt

GlacialTech Diamond 2100

COOLINK Cool-122

Spire 5R057B3 Racksper |l
Artipp GLOBALWIN WBK68

Mereviemez

3000 Ft
3000 Ft
2500 Ft
1500 Ft

Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt

Sound Blaster Audigy 2 6.1

TerraTec DMX 6Fire LT

Sound Blaster Audigy Player
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1

96%
93%
89%
87%

38900 Ft
32000 Ft
14 000 Ft
8900 Ft

2003. 03.
Belso teszt
2002. 08.
Belsd teszt

e Maxtor 160 GB 7200 rpm

IR \occor 120 GB 7200 rpm

I \\cstern Digital 120 GB 7200 rpm
Artipp Maxtor 80 GB

19 000 Ft
15000 Ft
14 000 Ft
12 000 Ft

Belso teszt
Belso teszt
Belsd teszt
Belsd teszt

I \maha CRW-FL
Plextor PlexWriter W4012
“SSTES Teac CD-W540E

Artipp Samsung 52/24/52

17” monitor

| Fricoiue| Samsung Syncmaster 765MB
I |G Flatron EZ T710PH
IR onilips 10775

Artipp LG Flatron EZ T710PH

15” TFT monitor

94%
93%
91%
86%

86%
85%
83%
85%

16 000 Ft
16 500 Ft
11000 Ft
6900 Ft

30 000 Ft
29 500 Ft
31000 Ft
29 500 Ft

[

Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt
Belsd teszt

2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.

= Plextor PX-708A

I | G Gsa-40820
I s DR3-A

Artipp Toshiba SD-5112

DVD-olvaso

Toshiba SD-M1612

Pioneer DVD A06s

ASUS DVD E616
Artipp LG 16/48x

TFT monitor

81%
80%
78%

95%
91%
89%

34000 Ft
24000 Ft
25000 Ft
15000 Ft

7500 Ft
7000 Ft
6500 Ft
5500 Ft

2004. 08.
2004. 08.
2004. 08.
Belsd teszt

2002. 09.
2002. 02.
2002. 02.
Belso teszt

- Samsung Syncmaster 152V
IYAMA Prolite E380S

I 0Ny sDM-HSS3

META 5002L

84%
82%
81%
76%

74000 Ft
71000 Ft
75000 Ft
62 000 Ft

2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.

I (70 Flexscan L557
== LG Flatron L1710B
I goiinea 101741

Artipp Belinea 101741

87%
86%
84%
84%

100 000 Ft
99 000 Ft
84 000 Ft
84 000 Ft

2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
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5.1 hangfal

extra

hardverteszt-6sszesitd

5027 59940 89% 43000 Ft 2003, 06. PR | ogitech X-220 88% 10500 Ft 2004.01.
I (ipsch Promedia 5.1 88% 95000Ft 2003.06.  MRTEPR Creative Inspire P380 85% 11000 Ft 2004.01.
Philips A5.600 83% 35900Ft 2003.06. MR Ajtec Lansing XA3021 84% 9800Ft 2004.01.

Artipp Hercules XPS 510 75% 14500 Ft 2003. 06. Artipp Jazz SpeakersJS 6936 78% 8000 Ft 2004.01.

Logitech MX700 COM 88% 13900 Ft 2003. 10. e Logitech Internet Keyboard Black - 4200 Ft Belsd teszt
P \jicrosoft Wireless Optical 54% 7500Ft 2003.10. TR Genius KB2Le Multimédia - 3000Ft Belsd teszt
Creative Mouse Lite 82% 3500Ft 2003.10.  MREEPR 1oyt Silverline Direct 13636 - 3500Ft Belsd teszt
Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003.10. Artipp Samsung SWT PS - 2800 Ft Belso teszt

MP3 lejatszo

2003. 04.

I River IFP 300T 91% 40000Ft 2003.12. [P | ogitech Wingman Cordless Rumblepad ~ 91% 11500 Ft

I cccom Beatman Flash MP3 Recorder ~ 89% 61 000Ft 200312, IR Spitek P2500 89% 6000Ft 2003.04.

™ pcad 150 87% 50000Ft 2003.12. Logitech Wingman Action Gamepad 85% 4500Ft 2003.04.
Artipp  Amac HAN-320 84% 27000 Ft 2003.12. Artipp  SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3000Ft 2003.04.

P Casetek CK-1018-28 850 14500Ft 2004.03.  MEEEPR \antec Stealth 420W 93% 14000 Ft 2004. 04.
PR | ion Li PC-60 84% 30000Ft 200403,  MREER Coolink 400W 91% 13000 Ft 2004.04.
IR Cooler Master Wave Master 82% 29000Ft 2004.03.  METEEPR |\Bp_450 A 350W 88% 5000Ft 2004. 04.
Artipp  Aero Cool 67% 9900Ft 2004.03. Artipp  IMBP-450 A 350W 88% 5000Ft 2004.04,

VASARLASI
TANACSOK

A julius hardver &rak tekintetében nem hozott lé-
nyegesehb valtozasokat, tovabbra is mérsékelt
arakkal talalkozhatunk a boltokban. A processzo-
rok tekintetében tovéabbra is hodit a 2.4-2.6 GHz
kordli Intel, teljesitmény és ar viszonylatban. Ha

a nett6 30.000 Ft-nal picit tobb pénzt tudunk pro-
cesszor vasarlasra szani, akkor érdemes elgon-
dolkozni a 3 GHz-es P4-esen, melyet mar 40-42
000 Ft korul lehet beszerezni. AMD téren a Barton
magos Athlon XP 2800+ szamit befutonk, a maga
nett6 20 000 koriili araval. A video kartyaknal sem

BELEPOSZINT

tortént komolyabb valtozas, az Gj ATl és NVIDIA
kartyak még j6 ideig dragak lesznek, ezért az ol-
csobb megoldasokban gondolkoddknak tovabbra
is GeForce FX 5700 Ultart, illetve ATI téren
Radeon 9600 XT-t ajanlunk. A memdria arak mar
a nevetséges kategoriaba tartoznak, egy 512 MB-
0s DDR 400 modul 15 Ft kornyékén beszerezhe-
td. A merevlemez arak hasonléan mélyponton ta-
nyaznak, nem is érdemes mar piciben gondolkoz-
ni, mikor egy 120 GB-os Maxtor merevlemez ép-
pen hogy eléri a 15.000 Ft-ot!

Aktualis box: webka

I | ogitech QuickCam Sphere 87% 29000,00 Ft 2004. 08,
I | ogitech QuickCam for Notebook 81% 21000,00 Ft 2004. 08.
T Creative Webcam NX Pro 79% 9500,00 Ft 2004. 08.

Mustek Weam 300A 69% 3890,00 Ft 2004. 08,

A hardverteszt dsszesitdben szerepld arak tajékoztatd
jellegli nettd arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott
terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-

be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
halézataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van tin-
tetve. Az arak a lapleadéaskor érvényes pillanatnyi alla-
potot tikrozik.

OPTIMALIS

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20000 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 14500 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3000 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 15500 Ft
Videokartya Club 3D Ati Radeon 9600XT 34900 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 8900 Ft
Merevlemez Maxtor 120GB 7200 rpm 15000 Ft
Optikai meghajté LG DVD olvaso 5500 Ft
FDD Toshiba 2000 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 2800 Ft
Egér Creative Mouse Lite 3500 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 8000 Ft
osszesen: 133 600 Ft

www.gamestar.hu | 2004. jllius

ASUS P4P800 Deluxe
Celeron 2.8 Ghz
GlacialTech Igloo 4350
512 MB DDR 400 Mhz
Club 3D Ati Radeon 9600XT
Philips Dynamic Edge 5.1
Maxtor 120GB 7200 rpm
LG DVD olvasé

Toshiba

Samsung SWT PS
Creative Mouse Lite
Noname ATX + 400 W

20000 Ft
17000 Ft
2800 Ft
15500 Ft
34900 Ft
8900 Ft
15000 Ft
5500 Ft
2000 Ft
2800 Ft
3500 Ft
8000 Ft

135 900 Ft

Soltek SL-75FRN2-RL

AMD Athlon XP 3000+
GlacialTech Diamond 2100

512 MB DDR 400 Mhz Kingston
Hercules 3D Prophet 9800 Pro
Philips Dynamic Edge 5.1
Maxtor 160GB 7200 rpm
Toshiba SD-5112 - DVD iré
Samsung

Logitech Internet Keyhoard Black
Creative Mouse Lite

Codegen ATX + 400 W

21500 Ft
27000 Ft
3000 Ft
18 500 Ft
61000 Ft
8900 Ft
18 000 Ft
15000 Ft
2000 Ft
4200 Ft
3500 Ft
9900 Ft

192 500 Ft

ASUS PAC8X Deluxe

P4 2.8 Ghz FSB800
Thermaltake A1480

512 MB DDR 400 Mhz Kingston
Hercules 3D Prophet 9800 Pro
Philips Dynamic Edge 5.1
Maxtor 160GB 7200 rpm
Toshiba SD-5112 - DVD ird
Samsung

Logitech Internet Keyboard Black
Creative Mouse Lite

Codegen ATX + 400 W

27000 Ft
31000 Ft
3000 Ft
18500 Ft
61 000 Ft
8900 Ft
18000 Ft
15000 Ft
2000 Ft
4200 Ft
3500 Ft
9900 Ft

202 000 Ft

119



Tomboy!
A fény lanya

Aki azt hinné, hogy itt egy Tom nevl
srac énekel, annak csalodnia kell. Két
aranylag csinoska leanyz6 lemezérol
és a Tombolj sz6 elferditésérdl van
sz0. Szerencsére az a félelmem, hogy
egy Ujabb borzalmas dance titty-tutty
lemez lesz, nem valt be, ennek orilok.
Inkébb azt a vonulatot kdvetik a la-
nyok, amelyet manapsag ,magyar
rock”-nak neveziink. A dallamok
kdnnyen megjegyezhetdek, a korusok
nem rosszak (bar én még ezen dol-
goztattam volna kicsit a lanyokat).

A mésodik lemez tuti jobb lesz...

The Ring
Tales from Midgard

Ezek a svédek mar megint kifoztek
valamit. Jakob Samuel, Pontus
Norgren és Marcus Jidell nagy Gyd-
rik Ura-rajongok, ezért gy dontot-
tek, hogy megzenésitik a halhatatlan
mestermdvet. No nem a filmhez irtak
zenét, hanem magéahoz a kényvhoz.
Kulon érdekesség, hogy nem szimfo-
nikus, hanem heavy-metal témakat
szereztek, igy eléggé eltér az eddigi
Gy(rlk Ura-adaptacioktél. Az elsd le-
mez a trilégiaban természetesen az
elsd kotet megzenésitése, nagyon fin-
csi power és true-metal izekkel. Mar
varom a masik két részt!

PR Hiényoznak
MetdDying ra a szimfonikusok
1 . - N

David Byrne
Grown Backwards

Volt valaha egy fantasztikusan j6 ze-
nekar: a Talking Heads. David Byrne
volt ennek a bandanak a frontembere,
aki azota szerencséjére batran kisér-
letezhetett kilonb6z6 albumokkal, ze-
nei stilusokkal. Uj lemeze nagyon fi-
nom muzsikat tartalmaz (no persze
olyan hallgatésagnak, amely mondjuk
egy film noirt is képesek végignézni,
és nem kap sikitofraszt egy mivész-
filmtol...). Egyed(ilallé abban, hogy
Verdi- és Lambchop-feldolgozasok is
felkerlltek ra. Igazi, mindségi hallgat-
nivalé igényeseknek...

Egyéni hangsze- | A dinamika a sti-
relés diéban maradt
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Valensia

Queen Tribute

Erdekes ez a fiatalember. Ha mondjuk
20 évvel ezeldtt szilletett volna, akkor
a génjei alapjan akar az igazi
Queenben is jatszhatott volna; a sors
azonban masképp akarta, igy nem ma-
radt mas szamara, mint fantasztikus,
dallamos lemezeket irni, amelyeken
rengeteg a queenes elem. Nos ez
utébbi kapcsan beszélték ra, hogy ké-
szitsen egy Queen-feldolgozas-
albumot, amelyen végre kiélheti magat.
Tizenharom 6rokzoldet énekel el, mint
példaul a Bohemian Rhapsody, a Love
of My Life, az I'm In Love with My Car
és a csodas You Take My Breath Away.

Mas nétakat va-
QueglHalDk lasztottam volna 89 %

STARMVIUSIC

The Corrs

Borrowed Heaven

Ennyi szépség és tehetség egy csa-
ladban: nos ez mar kezd a ,tulzas”
kategéridba tartozni. Az igényes pop-
zenét jatsz6 csapatot, azt hiszem,
nem kell bemutatni senkinek: a négy
testvér most sem feledte ir-kelta gyo-
kereit, és kétségtelentil a nyar egyik —
ha nem ,a” - legjobb lemezét készi-
tette el. Probaltam rajta gyenge pon-
tokat keresni, de gy vélem, igencsak
kemény faba vagja a fejszéjét az, aki
ilyesmire véllalkozik. A testvércsapat
eddigi rajongdinak kotelezd darab,
emellett mindenkinek, aki szereti az
igényes popzenét.

Igényes ir-kelta | Csak egy instru- 92
pop mentalis néta %

Grand lllusion
Ordinary Just Wont Do

Egyik kedvenc svéd rockzenekarom,
fantasztikus zenészekkel és hihetetlen
énekessel (Peter Sundell). Ez a lemez
tokéletes pontossaggal abrazolja azt,
mi is az a dallamos rockzene, avagy
az AOR, amelyet annyira szeretek. Ke-
mény hard rock alapok hihetetlen
énekkel, rengeteg sokszélamu
vokallal: néha majdnem metalos hang-
zassal. Mégis dallamos, slageres és
megunhatatlan. Amint az ember elhe-
lyezi a korongot a CD-lejatszéban, és
megszolal a Devil's Advocate - esz-
méletlen j6 néta -, elindul a libabdr...

Fantasztikus | Uj lemezt min-
album den honapban! 96 %

Plasma Pool
Ezoterror

Mindig nagy 6rém, ha valamelyik ked-
ves olvasonk vagy a zenekara készit
albumot. A Plasma Pool masodik le-
meze is ilyen, igy kilon érdeklddéssel
figyeltem a monoton, agressziv, torz,
de mégis liktetd elektronikus zenét
tartalmazo fekete korongot. A terror
sz0 feltétlen ideilld: érzékeny lelklek-
nek és fillieknek ez a zene hizony
eléggé félelmetes lehet, azonban az
ilyen stilusok nagyon megfelelnek
azoknak, akik nem félnek a tamadd,
reszelds elektronikatol, a szenvtelen
erotol.

P Tulzottan
J0 stidiomunka Ban

[e]
Dark Matter

Az angol 1Q, amint az mar a nevébdl
is latszik, igen intelligens és érzékeny
zenét jatszik, méghozza a progresz-
sziv-szimfonikus rock szerencsére (j-
ra felfedezett és egyre inkabb tagulé
vilagabdl. A Dark Matter voltaképpen
az IQ eddigi munkassaganak letisztult
esszenciaja: rengeteg Mellotron,
Moog és Hammond hang teszi

a hangzast igazan klasszikussa. Ez

a lemez nem jelent forradalmat,
scsak” fantasztikusan feljatszott, val-
tozatos, érzékeny, dallamos és inven-
ciézus progressziv rockmuzsikat. En-
nél tébbet nem is kivanhatok ©.

A prog. rock Csak 52 perc
gyongyszeme | hosszdl 93 %
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PUNISHER

Eredeti-plakét
|

Eredeti plakat
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Megtorié
The Punisher

Képregénybdl filmet késziteni eleve fél
siker: ugyanis a rajzolt valtozat hivei mar
a megjelenés eldtt felfokozottan varhat-
jak a filmet, sot az elvakult hivek akkor is
megnézik, ha a celluloid valtozat...
hmm... nem lett az igazi. Ebben az eset-
ben a film késziti minden bizonnyal

a The Punisher neva rajzolt sztori rajon-
goira baziroztak, ugyanis a filmadapta-
ci6 kelloképpen bugyuta, egyenesen B
kategorias akciomozikat idéz0en ,,szar-
nyalé” a sztori: az egykori kommandés
csaladjat kiirtjak a gonosz kabszerkeres-
kedd rosszfilk, igy a kommandos szu-
perhdssé valik, és mindenkit kinyir, aki-
nek koze van a csaladirtashoz. Grrr... ez
ma’ nem is sablonos, hanem vérgaz. Na
mindegy, szerencsére van robbanas, 16-
Vvés, vérzivatar boven. Mindemellett per-
sze batran allithatom, hogy a film siman
megiiti a képregény szintjét, igy aki azt
szereti, az ezt is fogja. Azért sajnalom,
hogy az egyébként zsenidlis Travolta
ennyire rutinszerepben tlnt fel ebben az
alkotasban. Thomas Jane hozza a rez-
zenéstelen arcl szuperembert, széval
elfogadhatd - aki szereti a képregényt...

99%

Hiteles
adaptécio

Gyenge, C kate-
gorias sztori

Pékember 2
Spider-Man 2

Sam Raimit az elsd Spider-Man hatal-
mas, megérdemelt sikere utan imma-
ron mésodszor bizzak meg minden
idok egyik leghiresebb szuperhdse,

a Pékember filmes feldolgozasanak
rendezésével. A két film kozti legfonto-
sabb kilénbség, hogy Raimi ezuttal 1é-
nyegesen jobban kidolgozta a karakte-
reket, sokkal komolyabban vette a fo-
hos, és altalaban a tobbi karakter bel-
s0, illetve egymas kozti konfliktusait.

A forgatokonyv ugyan mar az elsd
résznél sem volt rossz, &m most sok-
kal valészerlibb élethelyzetekkel talal-
kozhatunk. Egyedilli problémam az
volt, hogy Peter Parker nmarcangola-
sa talan egy kicsit sokaig tart, valamint
a sztori idonként atbillen a giccs térfe-
lére. Ez azonban - a képregény vilagat
tekintve - szinte elkeriilhetetlen, és
nem sokat von le az év leglatvanyo-
sabb szuperh6sos filmjének értékeibdl.
A torokszorité akciojelenetek nagyon
ott vannak technikai téren is, Alfred
Molina tokéletes a fogonosz, Doc Ock
szerepében, de Tobey Maguire is iga-
zan meggy0z06 Spider-Man.

Tokéletes Spider- | Iddnként kicsit 87
Man feeling giccses %

STARNVIOVIE

Hirtelen 30
13 Going on 30

Jennifer Garner nagyon bajos nd. Az
Aliasban példaul egész j6 mint kém, saj-
naltam, amikor meghalt Daredevilben,
szbval ,ismerem” a holgyet, és félreér-
tés ne essék: kedvelem. Ezért is vagyok
osszetorve amiatt, hogy O a néi fésze-
repld, aki 13 éves koraban olyan rosszul
érzi magat, hogy 30 éves szeretne lenni.
S csoda torténik: valéban 30 éves lesz,
no persze a 13 éves lelkével/agyaval
eléggé botladozik az ismeretlen koril-
mények kozott (persze kiderdl, hogy az
elmdilt 17 évben igencsak masmilyen nd
lett, mint amirdl gyerekkoraban &lmodo-
zott... Eddig nem is lenne gond (béar Tom
Hanks 1988-as filmje, a Big ezt az ttle-
tet mar eléggé ellbtte), azonban ami ez-
utén jon...mit mondjak, sokkal, de sok-
kal jobban ki lehetett volna hasznalni az
alaphelyzetet kacagtatobbnal-kacagta-
tobb félreértésekkel vagy jopofasagok-
kal. No persze a film készit6i probalkoz-
tak, de gyakorlatilag annyira ,,nem ere-
deti” és izzadtsagszagu a dolog, hogy
az mar szinte faj. Azért egy-két eredeti-
nek tind otlet igy is belefért, ami meg-
menti a citromdijtdl.

R Lapos és uncsi
Elég jo alapbtlet megualdsités ‘

Garfield

»Mekkora elbaltazott lehetdség!” - végig
ez jart a fejemben, mikozben a Garfield-
et néztem. A kdvér cinikus macska in-
kébb felndtteknek szdl6 kalandjaibdl gii-
gye gyerekmozit csinalni szerintem ma-
ximdlisan kimeriti a BB (,,bddiiletes ba-
romsag”) blntényét. A sztori szerint

a kovér, 6nz0 és cinikus macska mellé
kissé bargyl gazdaja bevallal egy buta,
de jéindulatd kutyat, Odie-t, csak hogy
a csinos allatorvosngjének tessék. Az
ebet azonban - részben Garfield hibja-
bol - elrabolja a Stephen Tobolowsky al-
tal pocsékul alakitott gonosz show-man,
hogy alapos kinzasoknak kitéve show-
ebet gyartson bel6le. Garfield azonban
lustasagat lekiizdve Utra kél, hogy meg-
mentse Odie-t. A film tulajdonképpen
(azok szadméra, akik nem tartoznak

a Garfield-rajongok kézé) nem elviselhe-
tetlen, helyenként lehet rajta rohdgni, és
anagyon o testd, sz(k ruhékat viseld
Jennifer Love Hewitt is elég csinos.

A plussjatéknak tind macska azonban
tllségosan is kilog valosagos kornyeze-
tébdl, a szituaciok mesterkéltek, és az
egész egyszerlien... nem Garfield.

61

Csinos foszerep- | Semmi koze
16nd, néha vicces | Garfieldhez
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Ma hajnalban arra ébredtem, hogy dordg, villamlik, és émlik az es6. En
imadom az ilyen id@jarast, de szegény cicAam minden egyes ddrrenésre
Osszerezzent, és félve bujt oda hozzam. Mar csak az © kedvéért is lehetne
mar JO IDO! Valaki intézkedjen mar! J6 hir viszont, hogy a Balcsiban ma-
gas a vizszint, szdval mindenki csobbanjon, miutan elolvasta az Arénat!

R.Tomi

Lenne egy pér kérdésem. ime:

1. Latom hogy a 2003. mérciusi
GameStar 146 () oldalas. Az aprilisi
meg mar ,,csak” 130. Hova tlint az
a 16 oldal?? Valaszodat kérném.

. Koszonetet szeretnék mondani
DaNielnek, aki megszentesitette
a Postal2 rovatot. Segitsége nélkill
nem ment volna a végigjatszas.

. Még nincs meg a Battlefield Viet-
nam, de jol futna a gépemen? Intel
P4 2200 MHz, 256 MB DDR RAM
ATi Radeon 9500-as videokar-
tya,Windows XP op. rendszer.

4. A Splinter Cell-lel kiiszk6doknek
tudnék kildeni végigjatszast. Ha le-
het, akkor kiildeném. Ha valaki
Sam Fisher-ezik, akkor az kiildjon
nekem e-mailt a ritocz@freemail.hu-
ra (végigjatszassal kapcsolatban,
vagy csak kodkérdésekre vagy se-
gitségre vonatkozéan), és én elkiil-
dom neki azt a j6 10 oldalt!

N

w

1. Ugyanoda, ahova Damon Hill ©.

2. Hmm, gondolom, nehéz volt
kitalalni, épp kinek a sirjat
kell lepisilni ©.

3. A proci egész jonak tiinik,
a VGA is, csak az a franya
memoria kevéske.

4. Koszonjitk a haza nevében!

gege1988

Hali ali, mindenki. Az Gjsagban olvas-
tam az eldfizetdi hiiségakciot, amely-
nek az volt a kérdése, hogy mit nem
tartalmaz a GameStar. A valaszok ko-
z06tt volt az, hogy Bifidus essensist
tartalmaz, Eurépa legolvasottabb
gamer magazinja, meghalalja olvasoi
hlségét, Magyarorszag vezeto jaték-
magazinja. Szerintem mindegyik igaz,
mert én belekdstoltam, és szerintem
tartalmaz bifidus essensist, mert ne-
kem javitotta az emésztésemet annyi-
ra, hogy vettem egy fél évig, és elofi-
zettem egy évre, hogy havonta legyen
mit kostolgatnom. Ezért erdsen ajan-
lom mindenkinek, mert a bifidus
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essensises GameStar a legegészsé-
gesebb gamer magazin.

Hali!

Hogy pont emésztés feljavitasa-
ra hasznalsz minket, ezt sosem
gondoltam volna. Mindenesetre
egy dologban halalosan biztos
vagyok: az emlitett organizmu-
sokat tartalmazé joghurtok azért
egy picit finomabbak, mint mi.
En inkabb azt enném... Viszont
egy dolog tény: senki sem
mondhatja ezek utan, hogy ne-
hezen emészthetdek a cikkeink.

Ysk Xsk

idv néked Gyu!

A minap (na jo, elég régen mar) a hu-
gom hazajétt volt a Millenaris Parkbdl,
és hozott magaval egy Kréta neva Uj-
sagot, és hat viny6formazas miatt
nem volt jobb dolgom, elkezdtem
6vasni, lapozgatok, lapozgatok,
egyszercsak meglatom pc, rom,
vinyé, na mondom, ez valé nekem,
héat odalapozok, és mit latok — dob-
pergés -, hat Mazurt latom, majd be-
haltam, minden riszpektem a tietek!
Azé meg kell vallani, naon szép telje-
sitmény ilyen kis Ujsagban is publikal-
ni!

A pisz és forsz legyen veled!

Ahogy az egyszer( parasztember
mondana:

approximative prezentalom a legpre-
cizebb integrélodasi poziciot!

Udv!

Ez a Mazur! 6 a mi beszivargé-
emberiink (Infiltrétérmen ango-
lul). Mutatunk neki valamit, 6
oda egybdl beszivarog, és cikket
ir. Egyszeriien nem lehet vele
birni, egyetlen tv-, radiéadé
vagy Ujsag sincs biztonsagban
eldle. Nemrégiben a Fedél Nél-
kiil is megkereste, hogy inditson
naluk egy informatikai rovatot,
hatha akkor jobban megy majd

a lap; a kiilonkiadas cime: Hon-
lap Nélkiil.

A pisz és a forsz is veliink van,
s6t még a svarc is, és koszonjiik

a derivative akkreditalt inkvizici-
0s prezentacioé egzakt definicio-
janak szubkulturalis matrixat,
s6t ennek reciprokat is. Ahogy
egy francia mondja, amikor eliiti
egy német auté: Merci!

M. Attila

Csa tisztelt Great yawning unit-

majsztor!

Nem tudtam mivel elcsapni az iddt,

éppen ezért irtam néked egy levelet.

Ez az elso levelem, szdval idaig sose

tudtam bekeriilni az Arénaba. ime par

kérdés:

1. Honnan kapta az Aréna a nevét?

2. Melyik a kedvenc jatékod?

3. Mi torténik, ha belebucizok a kép-
ernydbe?

4. Mit tennél, hogy ha ralépnél egy ta-
poséaknara, de csak akkor robban,
hogyha lelépsz réla?

Hat csak ennyi lenne, meg egy vodor

Bambi.

U.i.: Sose rendelj a kinaiban kavét,

mert ezek azt hiszik, hogy KAVE: Ki-

méletlentil Ataztatott Véres Etelmara-
dék. 2.U.i.:Parappapapa, ajm lavin

Csa!

1. Uszénadragmarkak versenyez-
tek azért, hogy szponzoralhas-
sak levelezoérovatunkat, s ugy
dontottiink, a Szpidé cim elég
hiilyén hangzana, igy nem ma-
radt mas, mint az Aréna.

2. A ,Hellé, nincs kedved ma na-
lam aludni?” cimii tarsasja-
ték. Ja nem is, hanem az
Anarchy Online!

3. Attél filgg: ha betordd, akkor
nagyon biidos lesz, ha nem,
akkor nagyon pupos. Marmint
a fejed.

4. Ez attol fiigg, épp milyen
a kornyezet. No meg attol,
milyen felszerelésben vagyok.
No és persze attél is, van-e
téreré. Egyébként pedig mi
a fenét keresnék én ott, ahol
aknak vannak?

Eddig sem szerettem a kavét, de

ezek utan még kevéshé fogom.

A HONAP

-nincs-nincs-
Théma: GS+csajok

Hy Gyul!

A kérdés a kdvetkezd: Miért van az,
ha GS-el a kezemben ulok fel

a buszra akkor a csinos lanyok (is)
megnéznek, de ha nem akkor oda
se ba.. goznak??? Talan azért mert
a GS borit6 szebb mint a fejem??
Mondjuk nem temetem az arcomat
az Ujsagba szal ez nem lehet... Le-
het hogy az Ujsagnak valami noi
egyedvonzd készsége van?? Ki tud-
ja... Ha talalsz valami vélaszt kérdé-
semre akkor lécci kozold mert sziv-
zorejgyulladast kapok ha nem jovok
ré! Bya

Nos a dolog roppant egyszerii.
Barmennyire is masképp gon-
doljatok, a lanyok szeretik az
okos fiukat. Aki pedig Game-
Start olvas é16 bizonyitékat ad-
ja annak, hogy tisztaban van

a vilag dolgaival, okos, értel-
mes és intelligens. S mivel

a lanyok ezt tudjak, ezért telje-
sen egyértelmiien rakattannak
a pasira. Szerintem MINDIG
GS-el a kezdeben iilj fel

a buszra, so6t lehetdleg szok-
tasd ra a haverjaidat és az
osztalytarsaidat is. Tuti siker ©
Ja még egy dolog: szerintem
ezt a csajozasi médszert jol ki
kéne dolgozni. Van kedved
hozza? Mert akkor te leszel az
uj GS Casanova boritéiigyi
féranditanacsado ©!

V. Jozsef

Hi profi Gyu! Képzeld, micsoda felha-
borité és borzalmas dolgot lattam az
iskolaban. Szokasosan nagysziinet
volt, de ez mégsem volt olyan, mint

a tobbi, hiszen arra lettem figyelmes,
hogy az egyik osztalytarsam

a GamesStarba firkal. Amikor meglat-
tam, éppen Hitmannek rajzolt hajat.
Ezt a levelet azért from, hogy ilyen
tragédia ne térténhessen sehol a vila-
gon (legalabbis a GS népes olvasota-
boraban), de persze ez csak akkor le-
hetséges, ha berakjatok az Gjsagba.
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Hi! Nincs mese, erre reagalnunk
kellett! Ez tényleg felhaborité!
Teljességgel arcpirité és gyo-
morfelforgaté, hogy emberek
ilyet megtesznek! Ahelyett, hogy
a jol dsszesporolt pénziiket ki-
festokonyvekre koltenék, és
azokat olvasnak! Hat széhoz
sem jutok! Egyébként nagyon
oriilok, hogy az olvaséi kreativi-
tast mi is eld tudjuk segiteni, ez
nagyon nagy célunk. S mi
Hitman hajjal? © Mutii

P. Bettina

Udv mindenkinek! Ez az elsd alkalom,
hogy irok Nektek. Hogy ez miért ki-
|6nleges? Mert egy vérbeli Legacy of
Kain-ajong6 vagyok, és mindemellett
lany!!! Na ehhez sz6lj hozza...

...csak vartam, hogy széhoz tudj jutni
a dobbenettdl. Az Gjsagot nem aka-
rom dicsérni, hiszen mindig megve-
szem, s ez szerintem elég bizonyiték
(nem igéret - / ez a reklam helye/). J6
a csapat is, j0 fejek vagytok.

Mas. Azt utdlom a legjobban, amikor
fikazzak a tobbi konkurens lapot. En-
nél undoritébb dolog szerintem csak
a valésagshow-k elterjedése. Minden-
kinek masok az elvarasai, és izlések-
rol egyébkeént sem lehet vitatkozni. De
az felhaborito, hogy kis tizenévesek a
masik lapot nem ismerve szidjak an-
nak szerkesztoit. Nemrég kezdtem el
az Ujsagot venni, de a GameStar mel-
lett méas lapokat is olvasok. Nem én
veszem meg, a barataimmal mindig
kolcsonadjuk egyméasnak. Remélem,
ezért nem haragszotok :).

Ez egy 6si, méghozza véget nem
éro téma. Ezzel mar ezeken

a hasabokon is foglalkoztunk, s
erre csak annyit tudunk monda-
ni, hogy mi joban vagyunk a ver-
senytarsaink szerkesztéivel: na-
pi kapcsolatban allunk, egyezte-
tiink szakmai kérdésekben, ter-
mészetesen megorizve az
egészséges verseny szellemét.
Ezzel szembenall az, hogy min-
den olvasénknak joga van véle-
ményt nyilvanitani, és senkitél
nem varhaté el, hogy mas lapot
szeressen, ha minket (is) szeret.
Mi persze nagyon oriilnénk, ha
nem lenne gyiilolkédés, nem
lenne fikazas és anyazas: ahogy
mi, szerkesztok elfériink béké-
sen egymas mellett, az olvasok-
nak is igy kéne. I.'lgy legyen!
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

A vizbl veszi ki a zoxigént

Hi Gyu,

Képzeld, tegnap hozott a kereszt-
apam egy 1 honapos 100%-ig fekete
kiscicat! Ez alapjaban még nem olyan
nagy dolog, hogy emiatt levelet kelle-
ne irnom, de: az Aréna olvasasa utan
kimentem ebédelni, az Gjsagot pedig
az agyra tettem, mire visszaértem,

a cica mar az Ujsagon aludt.

Es mivel a cicusnak nincs neve, ezért
szerintem adj neki te valami nevet.
(gondoltam mar a Gyura is, csak nem
tudom, hogy fiti vagy lany).

KV-sziinet
Hardveres problémak

balra el ©. Viszont nem értettem,
amikor a suliban odajétt,és megkér-
dezte, hogy miért nem beszélgettem
vele. Felvilagositottam, hogy “idege-
sit, vaz”... és happy end lett! Most
mar jobban CS-zek, és feltettem a
Linuxot, hogy ne fagyjon le a fejlové-
sek kdzben, hahahaha (6rdogi kacaj).
Azért is irok, mert szeretném elkeril-
ni a Randitipp rovat, a Wet Bugyi
Boyz és a RandiStar |étrehozasat ©.
Nem értek let Razak megallapitasa-
val, nem csak a baratndhianyban
szenveddk és a randizni nem tudok
olvasnak GS-t. Hidd el, a mai lanyo-
kat senki sem hivja el sehova
(respect a kivételeknek), max. a bo-

Belopakodott a kastélyba, mint Sam Fisher — ekkor
mar a sarkany a teljes jatékot installalta

Els6 gondolatom, az volt, hogy
hivd csak ,géesforevor’-nek, de
szegény allat nem tudja ezt az
egyébként eredeti nevet megje-
gyezni. Masodik otletem maga
a rovat neve volt: Aréna. De mi-
vel a kis allat fekete, igy ez nem
lenne j6 (ha homokszinii lenne,
maga lenne a tokéletesség).
Esetleg az ,,énannyiraimadom-
agamestarthogyrajtaalszomel”
név sem rossz, csak tul bonyo-
lult. Hivjatok csak Géesnek. Az
j6 név ©.

Kob3st

Aloha, Gyu! Ha mar mindenki

a csajozos torténetekrol ir, én is irok
egyet. Van az osztalyomban egy na-
gyon szimpi csaj, tok jol kijottunk
egymassal, mig meg nem tudta,
hogy rendszeresen CS-zek. Az6ta
(kb. fél éve) FOLYTON ezzel
CS*sztet: a ,,nem josz buliba, mert
mész CS-zni” szinte mindennapos,
de 1x héatrafordultam toridran, és mar
hallom: ,ez ilyen CS-s beidegzddés”.
Mit csinaljak, ha jol CS-zek??? (Fa-
nyalgok, akik most mondogatjak,
hogy persze-persze, inkabb a GS-
taborban jol nézzenek a hatuk moge,
hatha ott leszek egy késsel ©.) De a
legdurvabb az volt, amikor talalkoz-
tam vele a Baross Gton, és koszénés
helyett csak egy laza ,,CS”-t dobott
oda. Eszméletlen volt, latnotok kel-
lett volna, csaj jobbrol be, én meg

-K. Béla-

korba. Nézz kortill, biztos van egy
szimpatikus csaj, vidd el valahova.

Latom, megmozgatta a fantazi-
atokat a RandiStar otlete (csak
le ne nyiilja eldliink senki). Nem
lehet, hogy az a CS, amit a lany
odavetett neked, az csak ko-
szonés volt? Egyébként pedig
nagyon fontos, hogy a CS-zés
mellett a CSajokra is jusson
id6, és CSakazértis megtanulja-
tok udvarolni, nemCSak meg-
ijedni, meg parazni. S egy a lé-
nyeg: ne az amCSi filmekbdl
lessétek el a CSeleket: legye-
tek eredetiek, és akkor meg-
lesz a CSaj (no persze féleg ha
tetszetek neki ©).

Sok sikert mindenkinek! (Es sok
finom CSokifagyit
CSeresznyével!)

Masik oldal
A Ti oldalatok

K. Béla

Mese az ellopott
Gsrol by K. Béla

Egyszer volt, hol nem volt, volt egy-
szer egy kirly.

Annak a kiralynak volt egy orisi vara,
ahol minden hénap masodik pénte-
kén varta a GameStart. Egyszer a ho-
nap masodik péntekén megérkezett
a GamesStar, nagy érommel akarta
berakni a Dupla DVD-t, de ekkor!!! ar-
ra repilt egy sarkany, és elrabolta

a GS-t. Sirt-ritt a kirdly, azutan meg-
bizta a legbatrabb lovagjat, hogy sze-
rezze vissza az ellopott GameStart.
Ment, mendegélt, egyszercsak meg-
latta a sarkany varat, meg is torpant
egy pillanatra, akkor a volt az!! Belo-
pakodott a kastélyba, mint Sam
Fisher — ekkor mar a sarkany a teljes
jatékot installalta. Egyszer csak elo-
rantotta kardjat, és megolte a sar-
kanyt, a sarkany vére pedig rafolyt az
aréndra. Visszafordult, és elindult a ki-
raly varaba. Amikor elérte a vérat,
odaadta a kiralynak a GS-t, &m ami-
kor a kiraly meglatta, hogy az aréna
véres lett, megfogta a kését, és
nyomban leszurta a lovagot. Az én
mesém is tovabb tartott volna, ha az
aréna tisztan maradt volna.

wEljovend a kovetkezé hénap..

a Kiraly ismét megkapta a szo-
kasos havi GS-t, de ezittal leg-
jobb vitézeivel védette, kinyitni
sem merte. Azonban a négy leg-
jobb vitéz jatszani kezdett az
E3-as tarsasjatékkal, és nem
vették észre, hogy az Eszaki-vé-
gek boszorkanya belopédzott az
ajton, és elrabolta a GS-t. Az
E3-as mellékletre volt sziiksége,
mert a varazstiikér azt mondta
neki, hogy a mellékletben levé
lanyok sokkal szebbek nala.

FO RUM GAMESTARORUM

A féorumon szinte forrt az élet az elmilt honapban. Egyrészt a Det-
roit Pistons sikerével zarult NBA nagydonté kavarta meg a hangu-
latot, masrészt a foci EB illetve ,,Zs6ti” Indianapolisban elért egy
pontja is generalta a hozzaszdlasokat. Hogy miért csak sporttal
foglalkoz6 témakat emlegetek? Egyszerii oka van, ugyanis egy
kedves olvasonk javaslatara kivettiik a sporttal foglalkozé
topikokat a Buli, Pia, N6k fotopikboél és Iétrehoztunk egy Sport
altopikot, ahol ezentdl minden sporttal foglalkoz6 téma nagyon jol
elfér (azonnal meg is nyiltak lovaglasroél, kardvivasrél vagy kerék-
parozasrol sz6l6 topikok). Mivel nemsokara itt za Olimpia, minden
sportversenyek legnagyobbika, remélem ezt a Sport altopikot is

felfuttatjatok ezerrel!

123



csa. Rajottem hogy tul szigortan ér-
tékeltek ,mert minden jaték alapbdl
megér 10%-ot ,mert mindegyik
mellett lehet sort inni! (R.Rébert)
Ahhoz nem kell még jaték sem ©

helo.ahhelyet, hogy visszairnatok
csak ott lestek benn a klimatizalt
szobatokban,bdr karosszékben,la-
batokat asztalva rakva.
KEREMSZEPEN,EZ A XXI.SZAZAD
SOKATADO GAMESTARJA?! ennyit
a gamestaros csapatrol. (G. Gabor)
Hova rejtetted a webkamerat?
HOVA??222??

Hi Gyu!Megint én vagyok. Tudnal
valami j6 jatékot ajanlani a gorkoris
barbin kiviil? Azt mar unom (LOL).
(Speeder)

Két gorkoris barbi? ©

Sziasztok nem tudom 6 helyre irok-
e, de most vettem meg a jniusi GS-
t és hianyzik az 51-66. oldal ,pedig
pontosan a Manhunt érdekelne, le-
het ezzel valamit kezdeni? ®

(k. Krisztian)

Szeretnéd, hogy elkiildjiik a hi-
anyz6 oldalakat? © Egyébként
a terjesztéshez fordulj, ha hi-
bas a GS-ed.

mondjuk eltudnam képzelni,hogy
Gyu Ul a tenger parton koktéllal

a kezében és azt mondja: “Mert
megérdemlem” (N. Istvan)

Ezt speciel én is. Tud valaki
egy jo szponzort? Sok szere-
tettel varom az ajanlatokat ©

FiGyu! Néhany j6 ember magyari-
tast csinal a Morrowindhez, és azt
kérték a onlapjukon, hogy prébal-
junk minél tébb tagot beszervezni.
Honlapjuk cime:
http://morrohun.srv.hu (Arszi)

Ne rajtam miljék a magyaritas
sikere, ime, mindenki, akit ér-
dekel a dolog, nyomulhat ezer-
rel most mar.

Azt szeretném meg kérdezni hogy,
honnan tudnam letdlteni barmelyik
Ivagy az ésszes/ hitman rész zené-
jét.nagyon jok.eldre is kdszi j6 mun-
kat kivanok (pucy)

Probalkozz itt:
http://www.3dactionplanet.com/hitma
n47/hitman/files/ Sok sikert!

Hello! Az XP lefagyasai ellen vannak
frissitések?Ha van akkor HOL???
Mittomén. De ismerek egy ki-
valé hiitégépszerelot. Erdekel
a telcsiszama?
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Lett is nagy siras-rivas a kiraly
varaban, hogy eltiint a GS.

A négy ort egybél kardélre hany-
tak volna, ha el nem vallaljak,
hogy elindulnak a GS-ért, és
megkeresik. Am annyira belefe-
lejtkeztek a tarsasba, hogy vé-
letleniil Los Angeleshe mentek,
és ha mar ott voltak, belebotlot-
tak Jenna Jamisonba és egy ja-
pan turistacsoportba, igy esé-
lyiik sem lett, hogy hazavigyék
a GS-t. A kiraly felhivta mobiljan
a boszit, de hiaba ajanlotta fele
lanyat és a kiralysagat, a boszi
nagyon belemeriilt a Prince of
Persia 2 cikkbe. Erre a kiraly
csak egyet tehetett. Azt mondta
a boszinak: Felhivom a terjesz-
tést, ha nem adod vissza a GS-
emet. S csodak csodaja, az Gj-
sag hamar visszakeriilt. S ha
megtalaltak volna a postafiok-
kulcsukat, élhettek volna boldo-
gan, mig meg nem halnak...”

Pochok

Hello Gyu! Mar elég régdta vagyok
GameStar-eldfizetd, és tgy gondol-
tam, most irok neked egy levelet...
(sok pontpontpont lesz a mondatok
utén, mert szeretem &ket, és ok is
szeretnek engem), pontosabban PC-
X-eldfizetd voltam, csak hat aztan az
GamesStar lett... Nah szdval... tudom,
hogy mar j6 parszor volt, meg minden,
hogy bdvitsiik az Arénat, de tényleg
bdviteni kéne. Mondjuk olyan 2-4 ol-
dallal... Nah most szamolgattam,és ha
tegyuk fel, hogy az Ujsag csak maga-
bol a lapokbol &llna (szal nem lenne
benne DVD-s CD, az ingyenjaték ara
stb.), és Ugy bdvitenétek mondjuk 4
lappal, akkor az kb. (1 lap olyan 15 fo-
rint lehet [1896/130

=14,58]) a legrosszabb esetben is 100
forint dragulast jelentene, meg az Aré-
na megduplazasat, ami azért sok
GameStarost boldogabba tenne.
Hmmm... furcsa, de néha annyi gon-
dolat van bennem, hogy ezt kéne javi-
tani, meg azt, de ilyenkor, mikor irom a
levelet, semmi nem jut eszembe...

Es az utols6, nem tudom melyik
chipsben volt egy jaték... egy ilyen
kapszulara hasonlité 2 cm-es vmi,
benne egy acélgolyoval, és ha
vhonnan leguritom, akkor igy elkezd
bukfencezni... tok allat.

Lenne egy javaslatom: olyankor
irj, amikor a fejedben van az

a sok-sok gondolat, hogy mit kéne
javitani, ugyanis ez minket is ér-
dekelne. Bar ha til sok gondolat
van a fejedben, inkabb vigyazz,
mert talcsordul, aztan minden na-
gyon undorité és sikos lesz...A la-
pokrol sz6l6 eszmefuttatasod na-
gyon tetszett, barcsak ilyen egy-
szerii lenne Gjsagot csinalni, és

lapokat hozzéfiizni ©. Sajnos a va-
I6sag joval bonyolultabb, és nehe-
zebben kiszamithato. Viszont na-
gyon oriilok, hogy ennyire szereti-
tek az Arénat, mert én is szere-
tem. Szerintem tényleg kéne csi-
nalni egy ArénaStart © valamikor,
az sokkal jobb lenne, mint névelni
a terjedelmet. Annak idején vala-
melyik chipshez Lego-cuccokat
adtak, én pedig nem hasznaltam
ki... azéta is banom, de egy kis re-
piilo azért ott van a monitorom
mellett.

sztanisti
Egy régi emlékkép

Hello Gyu! Egy rendkiviil fontos, és
egyben fura kérdésem lenne. Nem tu-
dom, létezik-e ember, aki tudnd ra

a helyes vélaszt, de neked, az RFT ol-
vasojanak kénnyen mehet ez. Egy ré-
gebbi GameStarban volt egy jaték,
amit most keresek. A jaték lényege:
van egy négyzet alaku palya, amelynek
oldalain kapuk vannak. Ezekben a ka-
pukban a kapus szerepét egy “faltéro-
ben hasznélatos eszkdz” jatssza.
Tobbféle jatékmad is volt benne. 3D-s
jaték volt. Ennyit tudok fejbdl dssze-
hozni. Nincs kedvem és iddm az ut6bbi
3 év GS-eit atnézni, mert az rengeteg
idd lenne. Eldre is kdszondm:sztanisti

Huha. Na most kérdeztél nagyon
nehezet. Mert hat mi az a faltoro-
ben hasznalt eszkoz? Légkala-
pacs? Vésod? Langvago? Gondol-
tam, veszek néhany leckét gya-
korlott mackésoktol, de nem en-
gedtek be a Gyorskocsi utcaban a
smasszerek, a neten meg nem az
igazi a dolog. No sebaj. igy elkép-
zeltem egy 3D-s jatékot, amely-
ben a kapus szerepét egy-egy
légkalapacs jatssza, el is nevez-
tem a gamat Airhammer
Tycoonnak. Nem ez volt ©? Eset-
leg az Airhammer Tycoon 2
Deluxe Edition: The Return of the
Flamecutter. Na?

Daninet
Csakhogy tudjatok...

Hi Gémsztar! Nem fogjatok elhinni, mi
tortént velem...A testi épségemet
kockaztatva mentettem meg a GS-om
legfrissebb szamat. A dolog tgy néz ki,
hogy strandon voltunk, és viharfelhok
kerekedtek a fejiink felett (ez a
legrosszabb dolog, ami egy emberrel
nyaron torténhet, na meg hogy a
postas lenytlja a GS-ét). Elindultunk a
haverommal hazafelé, én bicajjal
voltam, 6 gyalog. Mondtam neki, én

elhizok haza, mert akkor mar szakadt
az esd. Minden cuccom egy TE*O-s
szatyiban volt (t6bbek kézott a GS is,
én biztam a zacskdban, de hat T*CO
gazdasagos...) A lampa még z6ld volt,
de mér villogott, igyhogy elkezdtem
gyorsitani, hogy atérjek, de min kapom
magam?! Szakad szét a szatyor! Es mi
volt benne? Egy GS és egy torolkozo
na meg a Sunshine 2004! (Nem a CD-
tok szlrta ki a szatyrot, mert nem
tokban volt a CD!!!) A lampanal egy
padka megdobott, és szétteriiltem a
zebran, de ha nem kapok a levegdben
reptld GS utan, akkor nem esem el!!!!
Raadasul hol tortént a dolog?? Hat a
Kecsoi Megyei Kérhaz melletti
Utkeresztezddésben!! (Kecskemétiek
elényben!!)

Azéta is azon gondolkodom,
hogy Kecson tuti valami mas
dimenzi6 létezhet. Ahol minden
26ld lampa villog, ahol allandéan
esik az esd: olyan vilag lehet,
mint mondjuk a Blade
Runnerben. Egyébként a Tosca
gazdasagos szatyor azért
szakad szét, mert nem birja a
dimenzionalis gyorsitast (ja,
legkdzelebb ne tedd a
biciklikerék kiill6i kozé: azt sem
birja). Valészinii, hogy a padka
jelenléte is a valésziniitlenségi
elméleteknek készonhetd,
biztos valamelyik masik galaxis-
ban egy Srok megapillangé
megbillentette a szarnyat,
amitol kozmikus vihar tamadt,
és amiatt el6tted termett a pad-
ka. Hat van ilyen, nincs mese.
De azért dicséretes, hogy
ekkora kozmikus osszeeskiivés
ellenére is megvédted a GS-t.
Biiszke vagyok Rad! A gipszet
mar levették?

Huhh, na ez a hénap is ,,nem semmi”
volt. Egyrészt kifejlesztettiik az
Airhammer Tycoon cim{ szuper akcio-
jatékot, belekertiltiink egy kozmikus va-
|6szer(itlenségi drvénybe, megtudtuk,
hogy a csajok a GS boritojara nagyon
buknak, és még meséltiink is. Magya-
ran, itt a vége, fuss el véle. (Na, ally mar
fel a PC-dtdl, és fuss, Forrest, FUSS!)

Maximalis tisztelettel,
Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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kv-sziinet

TI KERDEZTEK, A GANMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Ejj, mar a nyari sziinet kbzepeén jarunk... las-
sacskan. En egyeldre csak azt érzékelem,

hogy egyre tobb levelet kapok. Alig gy6zom
Oket, pedig segitenek, és Nekik ezuton is ko-
szbnetet mondok! Igyekszem a legjobbat

a leggyorsabban nyuijtani — a visszajelzések alap-

jan eddig sikerrel jartam, aminek szivbol 6riilok ©!

T. Fanni

A Broken Sword 3-ban a Catacombs

palyanal egy borospincében vagyok.

Nem tudom, a borosiivegeket milyen

sorrendben kell meghuzni. Kérlek, se-
gits! Elore is koszi!

Nicsak, egy leany! Széval Te is
szeretsz ilivegeket hiizogatni?
Vagy csak ,iivegezni” ©? ime a he-
lyes sorrend: 1. z6ld, 2. bal piros,
3. jobb piros, 4. fehér, 5. kék.

From: hugo

Egy kérdésem lenne a Total Club Ma-
nager 2004-zal kapcsolatban.

GYIK

Néhany hasznos tudnivalé

Ez a kis doboz a legégetdbb
vagy leggyakrabban felvetett
problémakra prébal segitsé-
get nydjtani. Ha gondolod, se-
gits Te is!

W Syberia II: A kolostor konyvtara-
nak ablakaban hasznélatos
livegdarabot nem az
inventoryben, hanem azon beliil
a dokumentumok kozott talaljuk.
(SilentHill)

B NFSU: A jaték mentéseit alap-
esetben, XP-n a kovetkezd he-
lyen talalod: C:\Documents and
Settings\All Users\Application
Data\NFS Underground.
(sHadeS)

W Csak akkor vetdd; ide, ha mar
a hajadat téped:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast keresel egy ja-
tékhoz: www.gamestar.hu/gmiki
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A GameStar 2004/02-es szaméaban
olvastam a tippeknél, hogy a szezon
eldtti tréningezés megoldhat6 Ugy s,
hogy a filkat elkiildjiik egy La Paz
kornyéki felkészulési centrumba. Na
ezt hogyan kell?

Lépj be a Status/Naptarba, va-
laszd ki a kezdonapot, eldjon az
eseményvalasztés oldal. Itt va-
lassz edzétabort: Dél-Amerika,
Chile. Ott van La Paz. (a valésag-
ban Bolivia fovarosa La Paz -
Gyu) Rakattintasz, mire visszajon
az eseményvalaszto. A lenti gor-
gon allitsd be, hany napra menje-
nek a fiuk, és készen is vagyunk.

Nagy David

Azt szeretném kérdezni, hogy tudtok-
e e-mailben killdeni nekem egy jaté-

r &
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kot? Nagyon megkérnélek titeket,
hogy az IL-2 Sturmovikot kiildjétek el
nekem.

Megprébaltam elkiildeni
e-mailben, de valami hibaval
visszautasitotta. Lehet, hogy ki-
csit nagy volt ©? Széval most in-
kabb itt valaszolok: nem all mé-
dunkban jatékokat kiildeni, leg-
feljebb postai Gton, ha rendelsz
(archiv) szamokat az IDG-t4l,
vagy személyesen veszed at
oket. Nemrég volt az az akcié is,
hogy ingyen kaphatsz harom ré-
gebbi teljes jatékot.

Ordégi lazadé

A Prince of Persia:The Sands of
Time-ban azon a palyan vagyok, ami-
kor mar nincs fegyverem. Miutan

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvasotdl olvasénak

Minden hénapban kozliink egy levelet, melyet olvasé irt segitség-
nyujtasi kényszerbdl. Kiildj tippet Te is!

PotC

A Pirates of the Caribbeanben a greenfordos résznél elég egy vagy két
battleship (harom méar nem j6, mert nem engedelmeskednek), és legyen meg
a két ability, ami a hajok javitasat teszi lehetdve (Quick repair és a masik), to-
vabba nem art egy kis repair skill sem. Tele kell rakni a hajot deszkaval, és
beallni az erdd elé. Ha 16, és lesebzddne a hajo, javitsuk meg (use ability). Az
agyukban bombak legyenek (ez sebzi a legtdbbet). Lojik az erdddt, amely
50% koril mar a miénk lesz. Ezutan vigyazzunk, mert 3-4 palyas kiizdelem
kovetkezik karddal, nem art, ha van mellettiink pér officer.

ha elakadtal jaték kozben...

megvolt nekem a csaj, az ellopta,
vagy valami ilyesmi. Na és ott a tlikro-
ket hogyan kell beallitani?

Milyen érdekes tevékenységekrdl
tudsz megjegyezni bizonyos dol-
gokat ©. A nagy tiikrot forditsd
a konyvtar felé. Tord be a falat
balra, majd kovesd a fényt. A ko-
vetkez6t a padion jelolt helyre
huzd. A jobb oldalit ugy allitsd,
hogy tovabbitsa a fényt, amelyet
aztan iranyits a betort falra. A leg-
utolsét pedig ugy kell allitani, hogy
a kozépen lévo hasabra, azon is
arra a jelre vetiiljon a fény. Kicsit
bonyi, pedig nem. Nagyon ©.

K. Vilmos

Megvettem eredetiben az Unreal
Tournament 2004-et, de a kédok nem
makodnek; szeretném tudni, mit kell
csinélni ahhoz, hogy makddjenek.

Nos, elsésorban helyesen be
kell 6ket irni a konzolba. Masod-
sorban tudni kell, hogy melyik
mire j6, és akkor majd talan
észrevessziik a hatasat is ©.

Pog

Elévettem a polcomrdl egy altalam
nagyon jo stuffnak tartott jatékot,

a Return to Castle Wolfensteint.
Megyegetek rajta, és az utolsé palyan
sehogy se lehet kibelezni ‘Heinrich I'-
et. Valami varazscucc kell hozza, ami
az intréban volt?! Kérlek, vélaszolj
gyorsan, mer’ bedaral a hegyirém!

Kezdésképpen sorozd meg

a gépagyuval, majd johet az ak-
navetd, végiil ami maradt. Ugorj
el az utjabél, ha kifogytal, akkor
hasznald a granatokat. Ehhez fi
gyeld ki a mozgasat. A megjele-
noé zombikat hagyd, nem érde-
mes veliik foglalkozni, csak a fi-
gyelmed vonjak el.

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!
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Mikulas

Sziasztok, lenne egy problémam.
Vettem egy LG DVD-irét a maltkor,
és a beszerelésnél mertilt fel

a gond. Van ugyanis mellette egy
CD-ir6 és egy mobil rack. A Win-
dows valamiért nem tudta kezelni

a két irot egyitt, ezért a CD-ir6 he-
lyére beraktam egy CD-olvasoét. Ho-
gyan lehetne elérni, hogy a két ir6
megférjen egymas mellett? Segitsé-
geteket elbre is kdszénom!

Ennél a felallasnal (tehat egy
viny6, egy mobil rack és két
optikai meghajto) érdemes
odafigyelni, hogy lehetdleg az
elsddleges IDE-kabelen legyen
az egyik optikai meghajté és

a mereviemez, amelyen az
oprendszer talalhaté. A ma-
sodlagos IDE-kabelre pedig
szereld be a DVD-irét és a hor-
dozhaté racket. Ezek utan el-
lendrizd, hogy a jumperek jol
vannak-e beallitva. Ha mindent
jol csinaltal, akkor mar a BIOS-
ban is kiirja a bekdtott meg-
hajtokat.

Nagy Tamas

Hell6 Mady! Az a problémam, hogy
egy ideje nagyon lasst a gépem, és
nem tudom, mi lehet a baja. Amikor
bekapcsolom, hisz percig alig lehet
csindlni vele valamit, utana — amikor
letelt a husz perc — mar j6l makodik.
Lehet, hogy a memdriamnak van va-
lami baja? Légy szives, segits, mert
nagyon idegesit!

2. A gépemre ( AMD Athlon XP 1900+
, MS8137C+, 256 MB RAM, 120 GB
merevlemez, GeForce 4 MX 440 ) ra-
férne egy videokartya-csere — milyet
ajanlanal? Ugy harmincezrem lenne
a dologra.
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Sziasztok! Ismét eltelt egy honap, itt a julius, és tombol a kanikula. Szerencse-
re a hardverarak is igencsak mélyponton tartézkodnak, a mi nagy 6réomaink-
re. Természetesen a taborra valo késziilddés mellett ebben a hGnapban sem

unatkoztunk, hisz szép szamban érkeztek levelek. Ezekbdl joszokasunkhoz hi-

ven most is kicsemegéztiink néhany igen tanulsagos esetet.

Az els6 problémat tobb minden
is okozhatja. Lehet, hogy csu-
pan szoftverrel kapcsolatos

a gond, és a Windows van le-
strapalva, de az is megtortén-
het, hogy tényleg a meméria-
modulok rosszalkodnak. Ezt

a legegyszeriibben gy lehet
ellenérizni, hogy a memériamo-
dulokat megnézitek egy masik
gépben. Természetesen az is
eléfordulhat, hogy csak az
alaplapoddal nem férnek meg.
Azt javaslom, készits biztonsa-
gi masolatot adataidrél, és for-
mazd le a vinyét, majd tele-
pitsd fel az Gj oprendszered.
Ha ezek utan is belassul a gép,
akkor hardveres gond lesz. Er-
demes frissiteni az alaplapi
BIOS-t, s6t a proci melegedé-
sét is ellendrizhetnéd. A maso-
dik kérdésedre valaszolva a 30
pénzbe keriilé kartyak koziil
ajanlhatom az Abit Siluro
GeForceFX 5700 256 MB
DVI/TV 8x jeliit.

Ricsi

Egy nagyon zavaro és idegesitd
problémaval fordulok hozzatok!

A gépem é&llanddan djraindul, és
gyakran lefagy! Mar nagyon idegesit,
kérlek, segitsetek! Gépem adatai

a kovetkezdek: AMD XP 2600+, 120
GB Maxtor, 40 GB Maxtor, LG CD-iré
és Toshiba DVD-ir6, mobil viny6. Egy
masik kérdésem is van: a tv-tunerrel
felvettem a tévéadast, de egyetlen
nagy problémaéja a vide6knak, hogy
a felvett anyagok mérete tdl nagy!
Milyen progit ajanlanal videotomari-
tésre? Készondm a valaszotokat eld-
re is!

Szerintem a leallasoknak tobb
oka is lehet, példaul az, hogy
tdlmelegszik a proci. Esetleg
tal sok minden van a gépedben,

és nem bhirja a tap! Bar nem ir-
tad, hany wattos tapod van,
gyanitom, ez idézi el6 a problé-
mat. Ennyi cucchoz mar 400 W-
os kellene, gyakori hiba, hogy
a fejlesztésekkel parhuzamo-
san nem keriil sor tapcserére,
és 300 W-os vagy kisebb egy-
ségekkel prébalnak meg ha-
rom-négy, esetenként még tobb
meghaijtoét ellatni. A harmadik
lehetéség, hogy a memdériamo-
dulokkal van gond. Erdemes
megvizsgalni oket. A tunerrel
felvett tomoritetlen videoanyag
tényleg nagy, VirtualDubbal ér-
demes tomdoriteni igény szerinti
méretre.

N. Viktor

Kuldok egy szatyor kavét, ha segite-
tek nekem! Vettem egy
multifunkcios kartyapanelt, olyas-
mit, amit Te javasoltal az egyik
tesztben. Sajnos ez nem olyan, mint
a Trust, elég bonyolult a beszerelé-
se. A haz elejére mar beszenved-
tem nagy nehezen, de nem tudom,
hogyan lehetne az alaplapra kotni

a kulonféle csatlakozokat. Azt sem
igazan tudom, hogy egyaltalan min-
dent ra lehet-e kotni! Tudsz nekem
segiteni?

Azért ajanlottuk a Trust tobb-
funkcios paneljét, mert nagyon
konnyen és jél lehet szerelni,
és nem igényel kiilondsebb
szaktudast sem. A tobbi panel-
nél - mint amilyet példaul Te is
vettél - egy picit bonyolultabb
a dolog. A legegyszeriibb, ha
elokeresed alaplapod kézi-
konyvét, és szépen kibogara-
szod a megfelel6 csatlakozok
helyét. Azt, hogy mit lehet
egész pontosan rakotni, az
alaplap gyartéjanak

a weboldalan tudhatod meg!

Pléyer

Udv, kavés arcok! A héten sikerilt
szert tennem egy CD-ir6/DVD-
olvas6 kombora. Talaltam egy olyan
funkciot is rajta, amellyel nem tudok
mit kezdeni. HD-Burn. Ez tulajdon-
képpen mit takar? A haveromék azt
mondtak, hogy speciélis lemezekre
akar tobbszor annyi adatot is lehet
irni. De akkor ez most jobb lenne,
mint a DVD-re irt adat?

A HD-Burn az angol High
Density Burning roviditése, az-
az nagy siiriiségii irast jelent.
Tehat ha van egy HD-Burnnel
kompatibilis iréd, akkor - az
eredeti CD-szabvany kereteit
atlépve - siiriibb és kisebb je-
lekkel rogzitheted az adatokat.
Ezzel a technoldgiaval kozel
kétszeres adatmennyiség rog-
zitésére lesz képes a CD-iré.
Azt viszont szem elétt kell tar-
tani, hogy a nyersanyagnak ki-
valé minéségiinek kell lennie,
tehat egy szazforintos CD-nél
nem biztos, hogy sikeriilni fog
a miivelet. A masik nagy hatul-
iitdje a dolognak, hogy az igy
megirt kétszeres adatmennyi-
séget tartalmazé lemezt kiza-
rélag a HD-Burn-kompatibilis
olvasék tudjak majd olvasni!

A DVD-re irt adatmennyiség
ennél joval tobb, durvan

a négyszerese.

Ez volt tehat a juliusi KV-hardver ro-
vat, talalkozunk a kdvetkezd honap-
ban is! Akinek barmi probléméja len-
ne, keresse fel a GameStar forum
Hardver topikjat, azon beliil is

a Problémak és segitségek cimi
altopikot, ahol sok-sok érdekes és
tanulsagos hardvergondot boncol-
gatunk.

Mady
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Olyan j6 dolog a metroatépités: még az Uj buszo-
kon is légkondi van. Vagy legalabbis valami, ami
megprobal egy kis levegdt befujni menet kbzben.
Mindenesetre a budapesti nyar elég ,,z0r0s” lesz,
remélem, mindenki vidékre menekdl pihenni, s ta-
lan az idd is jobbra fordul majd egy picit...

atalmas nagy 6rommel fo-
H gadtuk a rengeteg gratulalo

és lelkendezd levelet, amely
E3-as szuperszdmunkat és az ahhoz
adott tarsas-jatékot dicsérte. Kulon
kdszoném a leveleket azoknak, akik
az én karakteremmel jatszottak és
nyertek. Szerencsére sokan a csalad-
jukat is bevonték a jatékba, igy batran
elmondhatjuk, hogy a GS uizenete na-
gyon sok helyre eljutott. Kiilén bol-

e-mailje is megtudhaté innen. Forgas-
satok sikerrel, és irjatok batran ked-
venc GS-szerzdtoknek!

Foci and tabor forevva’
Juniusban a planéta éreg kontinensén
lakoz6 férfiemberek legnagyobb ré-
szét (illetve rajtuk kivil rengeteg hol-
gyet is) egy sportesemény, a labdard-
g0 EB tartotta lazban. Amikor ezeket
a sorokat irom, még nem tudni, ki nye-

Telt haz lesz Agéardon augusztus 8-14
koz6tt rengeteg programmal

dogsag szamomra, hogy ekkora 6ro-
met okozhattunk Nektek, igy dolgo-
zunk a kdvetkezd meglepin is, de azt
persze nem aruljuk el, mikor jon majd,
hiszen akkor nem lenne meglepetés!

A legutolsé oldal esete
Igencsak sok levelet szoktam kapni,
amelyben azt irjatok: ,,Kérlek, mondd
meg Madynak”, vagy ,,Légyszi add &t
ZeroCoolnak”, esetleg ,,Eredetileg ezt
a levelet Bad Sectornak kiildeném”.
Hmmm. Amennyiben Madynak,
ZeroCoolnak, Bad Sectornak vagy
barki masnak akartok irni, akkor elaru-
lok egy tgyes triikkot: az Ujsag leges-
legutolso oldalan (130. oldal), kozvet-
lentil a hats6 borité eldtt nemcsak a
teljes jaték CD-boritdja, hanem egy
GameStar fejlécl, magas, keskeny
sav is lathat6. Ez az Gigynevezett imp-
resszum, amelyben minden fontos in-
formécié megtalalhatd arrdl, kik készi-
tik az Ujsagot, hol lehet eldfizetni, ki

a reklamreferens, mennyi az elofizetési
dij sth. Széval borzaszté hasznos do-
log az impresszum, és a sok nagyon
fontos infé mellett még valami retten-
tden érdekes is talalhato itt: az sszes
olyan emberke e-mail cime, aki a lapot
késziti. Magyaran ha Madynak akartok
irni, irdny a 130. oldal. A szerkesztdk
csoportjaban lelitek meg, felilrdl a 4.
helyen. Ugyanigy a tdbbi GS-cikkiro
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ri meg az Europa-bajnoksagot, maxi-
mum csak azt, hogy ki nem (szeren-
csére a franciak kiestek, muahahaha),
széval még zajlik a versengés ezerrel
(ma este is a tévé elé kdtdm magam,
de j6 lesz - s mi lesz az olimpia alatt,
Uristen!!) Aprop6 Olimpia. Az Athéni
Jatékok pont a Tabor végén kezddd-
nek majd. Ez miért is fontos? Hat per-
sze, hogy a tabor miatt! Telt haz lesz
Agardon augusztus 8-14 kdz6tt ren-
geteg programmal: neves jatékfejlesz-
td cégek képviseldi és munkatarsai
jonnek élménybeszamolokra, s ha
szerencsénk van, akkor meg is mutat-
jak legfrissebb fejlesztéseiket a hely-
szinen. Mindemellett mar most is
jénéhany olyan targyat szereztiink be,
amelyet a tabor ideje alatt meg lehet
majd nyerni. Széval szerencse fel és
irany a tabor! Figyelem, mar csak egy
hénapot kell varni és ott talalkozunk!

Nem nyertem? Nyertem!
Ujabb fontos téma: manapsag egyre
értékesebb nyereményjatékok zajla-
nak mind a GS hasabjain, mind a GS
Online-on. Sajnos ezzel egyiitt nd
azok szama, akik kérdore vonnak
minket, hogy bér jelentkeztek a jaték-
ra, mégsem nyertek. Kétségtelen,
hogy az értékes dijak (a GS Online-on
épp egy Intel P4 3 GHz-es procesz-
szor) nagyon csabitoak, azt azonban

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem j6tt meg stb. — ésszes levelet ide)

ne felejtsétek el, hogy ezek megnye-
rése nem automatikus: ugyanis csak
egy darabot (vagy meghatarozott sza-
mu példanyt) sorsolunk ki, igy szerény
matematikai szamitassal maris barki
rajohet, hogy ha mar a nyeremények
szaméanal eggyel tobb a jelentkezd,
akkor valaki sajnos hoppon marad. S
a helyzet még cifrabb, ha nagyon ér-
tékes a nyeremény, ugyanis akkor na-
gyon sokan szeretnék azt hazavinni,
magukénak tudni, igy sajnos egy em-
ber mellett (aki megnyeri) tébb szazan
nem fogjak. Ennek ellenére ne adja fel
senki: minden honapban értékes dija-
kat ajanlunk majd fel mind a lapban,
mind honlapunkon. Sok sikert min-
denkinek eldre is! Jah, egyébként volt
nyertesiink is: Magyari Gabor, aki egy
csucsszuper iAUDIO4 MP3 lejatszot
nyert, 60000 Ft értékben. Koszonjik,
hogy veliink jatszottatok!

A Logitech-kel kdzdsen megrendezett
eldfizetdi hiségakcionk nyertese szin-
tén megvan (tudjatok, ezen az akcion
minden érvényes GameStar elofize-
téssel rendelkezd olvasonk részt ve-
hetett, és egy fantasztikus Logitech
gamer-szettet sorsoltunk ki): O nem
mas, mint Ifj. Fodor Laszl6, agardi ol-
vasonk! Gratulalunk nyerteseinknek!

Nem lesziink

gotok még egy ideig
Nagyon sok e-mailt kaptunk, rengete-
gen kérdeztétek, mikor jelenik mar
meg végre teljes jatékként a Gothic.
Eredetileg augusztusra terveztik ezt
a jatékot, am sajnalatos médon elore
nem lathat6 technikai jellegQ problé-
mak mertiltek fel, igy egyeldre hataro-
zatlan idore el kell halasztanunk

a megjelentetését. Mindenkitdl a lehe-
t0 legmaximalisabb tisztelettel kériink
elnézést, hiszen tudjuk, rengetegen
vartok erre. Mi mindenesetre tovabb
folytatjuk a munkat és a targyalaso-
kat, s amint elharultak az akadalyok

a megjelentetés el6l, azon nyomban
feltessziik a CD-mellékletre! Mindenki
gondosan figyelje tehat az utols6
eldtti oldalon az izelitd a kévetkezd
szam tartalmabol cimd rovatot. S ha
ott feltlinik a Gothic, akkor sikerlt el-
héritani az akadalyokat!

Gyu

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utol-
so oldalan talalhat6 az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy flggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem méas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veluink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

Ebben a hénapban lelkes olvasonk,
Krliger rajott a titokra, amelyen
McLaren és Mercedes mérnokok tu-
catjai torték a fejiiket honapokon at
(illetve ami miatt a konkurensek és az
ellendrukkerek hangosan hahotéaztak
hénapokig). Miért estek ki folyamato-
san a McLaren-Mercedes-ek?

A megoldas rém egyszer(: mivel az
autod jobb oldalat véletleniil bebeto-
noztak a boxutca korlatjaba, igy ah-
hoz, hogy kiszabaduljon, a motornak
akkora er6t kellett kifejtenie, hogy be-
siilt. Most mér elhérult az akadaly, igy
Kimi Raikdnnen batran szaguldhat a
cél felé!

FIGYELEM,

VAN TERJESZTESUNK!

Tobb olyan levelet is kaptunk az
elmilt hénapban, amely a lap ré-
gebbi szamainak megrendelésé-
vel, esetleges eldfizetoi kérdé-
sekkel vagy problémakkal foglal-
kozik. Kériink benneteket, ezek-
kel a kérdésekkel és levelekkel
az IDG terjesztési osztalyat bom-
bazzatok, mert mi akarmennyire
is szeretnénk, nem tudunk segi-
teni, Iévén az 6sszes adatbazis,
és sziltkséges informaci6 a ter-
jesztési osztalyon talalhaté meg,
nem a szerkesztdségben. Tehat
aki ezentul régebbi példanyokat
szeretne vasarolni, vagy el6 sze-
retne fizetni, az a Madach Imre
utra menjen (pontos cim: Ma-
dach Trade Center, 1073 Buda-
pest, Madach Imre ut 13-14. A.
ép. IV. em. Tel.: +36-1-577 4301,
Fax: +36-1-266 4343).
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Miau! A nagyon jél sikeriilt Spider-Man 2 mozifilm utan egy - /’-ﬂ’ L g USZ TU S
masik képregényhds is a nyar nagy slagere lehet. A Halle ! Ll | - - "’ 1 ”
Berry foszereplésével késziilt Catwoman el6szér % 3~ A /V I

a Batman képregényekben, majd késébb dnalléan ; i

szerepl6 n6i macskaiigyességli szuperhds kaland- j
jait dolgozza fel. Mint a Spider-Man 2-nél, termé-
szetesen itt is gozerével késziil az eimaradha-
tatlan jatekadaptacio, amelynek licencét
ezuttal az Electronic Arts szerezte meg.
A Catwoman jellegében sokban hason-
lit a BloodRayne-re, cﬂ( WEN
nem lesz olyan véres, €S kidolgo-
zottabb sztorira és jatékme-
netre is szamitunk.

il

LR
AZ IGERET FOLDJE

,Hahaha!” - kacagnak a cinikus kétkeddk, ,, Tényleg??” — aimélkod-
nak a pozitiv életfelfogast eldnyben részesitok. Akarhogyan is,

a Doom Il hivatalos boltba kertilési datuma augusztus 3, és ha sze-
rencsénk van, akkor pont megcsipjik a forgalmazon keresztiil a ja-
tékot. Mi pedig ugye a pozitiv életfelfogast részesttjik eldnyben ©...

Chaos League
Minden iddk leghiresebb mesterdetektiv figuraja mi mas- A Chaos League egy fantasy kdrnyezetben jatsz6dé labda-
nak lehetne a foszerepldje, mint egy hagyomanyos jaték, amely leginkabb az amerikai futballra emlékeztet. Lé-
point’n’click kalandjatéknak? A fejlesztd Frogware ugyan nyegében hasonl6ak a szabalyok, csak nem derék amerikai \
eddig nem kapraztatott el minket a korszakalkotd jatékai- jatékosok csapnak dssze, hanem elfek, torpék, élohalottak,

val, de Sherlock Holmes képei meglepden kidolgozottnak orkok - vagyis hagyomanyos fantasy karakterek. Azok az

és hangulatosnak tinnek, igyhogy a Syberia Il utan talan oOreg rokak, akik ismerték a M.u.d.s. cim( jatékot, mar vag- \

—

s @.ﬁ.
TELJES JATEK: EAL/JA}EEHT#TK/EM PROJECT

Minimumkonfig: PIl 450 MHz, 64 MB RAM, 16 MB videokartya

egy Ujabb nagyszer( adventure van sziiletdben... jak is, hogy nagyjabol mirdl van sz6.

Uibermacs6 szOke Einstein, aki haromszavas, rendkiviil magvas mondandojat egy
shotgunldvéssel hangsllyozza mégiscsak visszatér a Duke Nukem: Manhattan Pro-
jectben! OK, nem egy FPS, hanem egy 3D-s platform akci6, de a, besz6lasok, a
monsztak, helyszinek és féleg az eksén mind-mind régi hangulatot idézik. Mit is
mondhatnank még tébbet? COME, GET SOME (DAMN, I'M LOOKING GOOD)!

&
»
L

KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ERT,
ILLETVE AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ERT!

NE HAGYD KI. DURVA LESZ.
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kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tigyfélszolgalatunkon:
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Lapunkat a MATESZ auditélja.




