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egyéb médon széttrancsirozott hulla tarsasagaban tehettik

ezt meg. Tehat a val6sagos, mindennapi targyak ezekben az
esetekben még vagy két lapattal ratesznek a félelemkeltésre,
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szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsoladik. Az IDG Communications tébb mint 260 .
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kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban. L
A kiadd sajtotermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassék. Be)'ond D|V|n|ty 70
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Bekdszontd

FIFA 2005 76

Afmy el S‘rf“ge s War Y Mozgalmas hénap all mo-
Jatszottuk még 82 gottiink, ehhez kétség nem
Budget 84 fér! Lenyomtunk egy tabort
Mazeum: Will Wright és a Sims-vilag 86 (istenes volt, képek és vided
Citromp6tlo 88 a lemezeken, Gyu regél réla

bovebben a Masik Oldal-

. e ban), megtamogattuk jol
Tippek, Trikkok ) a WCG 2004 magyarorszagi

selejtezdjét, sot, a sajtoku-

R_5Vid tippek. 20 pan is szerepeltiink, szerény
Silent Hill 4 tippek 94 tehetségiinkhdz mérten meglehetdsen szép ered-
The Sims 2 tippek 95 ménnyel (azaz mindenkit elp*csaztunk, csak a donto-

ben volt nagy a lag © - na j6, nem... de végiil vala-

i ) hogy ,,csak” masodikak lettiink), errdl Szittyd emlé-
kezik meg hatrébb. Voltunk tovabba Lipcsében

a Games Convention kiallitason (errdl is irunk), ahol

Hirek 98 sikeriilt is mindenféle durva anyagokat “harvestelni”.
Piactér 102 Egyébkeént is siril napirendiinket tovabb préselte az
PCI-Express grafikuskartyak 104 oromteli késziilddés - jovo hénapban ugyanis 5.
Egerek tesztje 106 szillinapjat tartja a GameStar! Hiaba, no, az id6 egyre
Olcso grafikuskartyak 110 csak halad, mi is egyre tapasztaltabbak lesziink, Ti is
PDA-k a jovaben 112 egyre tobben gondoljatok tigy, hogy megéri

GameStarosnak lenni, Ggyhogy egy zoksz6 sem

y . y — Bankkartyak és netes fizetés 114 . . . N
Az Unreal 3 Engine nem csupan a grafika tekinteteben . dowstP - WG hagyhatja el szankat, csakis a nagybetds Kdszonet,
lesz forradalmi. Példanak okaért az egyszer(l rongyba- hogy mellettiink vagytok, és egyre jobban komaltok
ba effektet is turb6zzak az epices arcok, ami minden . I KA ATkl .
modellben 6nall6 fizikai vezérlést kap, igy az adott ka- mmketl'. Ugyhogy: KOSZO'nJUk"_ Vls'zo?t,azert, hogy E‘e
rakter az Gt ért behatasokra mindig helyzetfiiggden rea- csak “Ures” szavakkal fejezziik ki halankat az elmalt
gal (nem ugyanazt a ‘gylrodéseffektust’ latjuk viz alatt, 5 évért, a kovetkezd havi sztilinapi szamot annyi ext-
vagy nagyon nagy / nagyon kicsi magassagokbol lezu- Starmusic 120 raval témjiik meg, hogy fizikailag” is érezzétek
hanva, kemény felilleten / puha feliileten, trhetd korla- . " . )
ton / betonkeritésen landolva...) Starmovie 121 a megbecsiilést: lesz itt 140 oldal, 4 CD (illetve
' a Dupla DVD plusz egy CD), két teljes jaték, nyere-
ményjatékok dogivel (lasd még: 61. oldal) - termé-
szetesen valtozatlan aron!
Aréna 122 ;aJJ, a kénnyeim... a konnyeim ©...
KV-sziinet — Szoftver 125 o
KV-sziinet — Hardver 126 ) . L
Mésik oldal 127 Ul: Az online lezért részeihez még mindig
A kovetkez6 szam tartalméabol 128 a ,comegetsome” koddal juthattok el!

56. oldal: Sient Hill 4: The Room
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Mt hol lelsz?

CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely fajlkezeld program-
ban (pl. Windows Intézd, Total
Commander), inditsd el a fokdnyv-
tarban talalhaté index.html nev( al-
loméanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Spells of Gold) telepitésével akarsz
inditani, futtasd a fokonyvtarban ta-
lalhato setup.exe allomanyt (CD-s
magazin esetén az elsd korongon
talalhatod).

CD 1

cDh2

cD3

Amivel a DVD-s tobb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
12 jatékdemo, tébb, jatékhoz gydjtott kiegé-
szités, 49-cel tobb jatékanimacio, 18 extra
segédprogram, 30 egyedi, teljes verziés mini-
jaték, és még sorolhatnank.

Niaza
DUPLA D\VD?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, tobb, mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

a meldhelyen, és ezzel parhuzamosan a vilag jatékkiadoi is elkezdték ontani magukbol a finomsagokat. Ebben

v éget ért a nyar. Mibdl jottiink ra? A valasz egyszer(. Tébbeknek megkezdddott a suli, még tobbeknek a galyazas

a hénapban végre megtort a j6 ideje tartd uborkaszezon, és j6 par sikerjaték demdjat siker(lt beszerezniink.
Ha végigvitted az dsszes demot, vess egy pillantast animaciéfelhozatalunkra is. Az idei Games Conventionnek héla
olyan PC-s fejlesztéseket sikerilt lencsevégre kapnunk, melyek még igen messze allnak a megjelenéstdl. Természete-
sen magarol az eseményrdl is készitettiink egy dsszedllitast, éppugy, mint idei taborunkrol.
Mivel nagy inyencek vagytok, nagyon jol tudom, ez még tavolrdl sem elég. Akad még némi jatékkiegészitéstink (kdztlik
j6 néhany Doom 3-as is), rovatunk, filmeldzetesiink, tovabbi extrank, és igy tovabb...

Armies of Exigo

>kiado: EA > meéret: 108 MB > hely: CD 1/Dupla DVD

LS

Tobbéves titkolédzas utan a hazai Black Hole Entertainment csapata elarul-
ta, hogy a vilag legnagyobb kiaddja karolta fel 6ket. Kicsiny jatékuk azéta
igen nagy hirnévre tett szert, altala hazankat is jobban ismerik a jatékipar-
ban. Egy fantasy stratégiardl van sz6, amely amellett, hogy hihetetlen profi,
még jatékmenetében is messze veri a legnagyobbakat. Kotelezd!!

Rome: Total \War

>kiada: Activision > méret: 295 MB > hely: CD 2/Dupla DVD

5
=
h.

.

[+

A Creative Assembly mar igen régéta készit stratégiai jatékokat. Kovetkezés-
képpen hatalmas tapasztalatuk van ezen a téren. Total War sorozatukkal mar
bebizonyitottak, hogy a legjobbak, a legtjabb epizdddal pedig még ratesznek
néhany lapattal. A grafika mesés, a hangulat tokéletes, a csatak gigantikusak.
Mi kellhet még? Hat legalabb egy demd — s ez most meg is érkezett.

Tovabbi demaok

a CD-ken

>Gooka

> Mashed

>Nexus: The Jupiter
Incident

>Worms
Forts under Siege

Tovabbi demok
a DUPLA DVVD-n

> Arena Wars VIP
Demo

> Codename Panzers
MP Demo

> Colin McRae Rally
2005

> Gates of Troy

> Knights of the Temple
> Myst IV: Revelation

> Port Royale 2

> Séldner: Secret Wars

> Street Legal: Racing
Redline

2 Summer Games
2004

> Xpand Rally

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).
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Bloodrayne 2 Babes

Manapséag mar egyre tébb az olyan
akcio- és kalandjaték, amelynek
valamilyen ndi fdszerepldje van.
llyen a hamarosan megjelend
Bloodrayne 2 is. Természetesen en-
nek is van €él6 modellje, akit bizony
nem is volt olyan egyszer{ kiva-
lasztani. A mellékelt felvételen ma-
gat a valogatas jeleneteit szemlél-
hetjiik meg, természetesen egy
csomo szépséges leanyzoval.

Max Payne 2 Kung-fu MOD

CS Fusion Pack SE

CD-s legjobb: A Max Payne masodik részéhez
készult modifikaciok kifogyhatat-
lan tarhazabdl kertlt el6 ez

a friss Kung-fu mod is. Beélesi-
tése utan Bruce Lee-t is megszé-
gyenitd moédon fogunk kung-
fuzni. Tébb tucat rdgas- és ités-
kombinacidval rendezhetjiik at az
ellenfelek arcberendezését. Iga-
zan j6 moka, Max Payne-fanok-
nak kételezo!

DVD-s legjobb:| Sokak kedvenc FPS-éhez,

a Counter-Strike-hoz latott nap-
vildgot a legfrissebb verziészamu
Fusion Pack SE bdvitdcsomag.
A modositasok egyik igényes
gyongyszemét tisztelhetjiik ben-
ne: feladata teljesen megvaltoz-
tatni a jaték kinézetét. Az j val-
tozatban sok eddigi hibat kijavi-
tottak, tehat érdemes kiprébalni!

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:
Battlefield 1942, Call of Duty, Doom 3, Far Cry,

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

Counter-Strike, Return to Castle Wolfenstein, Microsoft Train Simulator, UT2004

GTA: Vice City, Max Payne 2, NFS: Underground

GameStar Tabor 2004

Hat ezzel is megvolnank. Bizony, a GameStar magazin torténetének
immar masodik taborat is megrendeztiik. Reméljiik, mindenki jol

érezte magat, és akinek most esetleg nem sikertll

t eljutnia Agardra,

annak jovore talan nagyobb szerencséje lesz. Az idei egy hét is elég
mozgalmasra siker(lt. Az eseményt megkoronaztuk egy hatalmas
nyereményjatékkal is, melynek keretében nagy értékd hardvereket
sorsoltunk ki. A helyszinen készilt képeket és vide6t ne hagyjatok ki!

Plusz

62 jatékhiba, 16 vicces Windows-kép, 6 altalatok
kildott érdekesség, 30 hattérkép 14 jatékrol, 80
trainer 78 jatékhoz.

Mélyviz (programok szama kategorianként):
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CD: 20 feltétlentil szilkséges segédprogram és
meghajto

DVD: 38 segédprogram és meghajt6 kategorizal-
va, fontossagi sorrend szerint

Videdk
A videdk megtekintéséhez mindig
telepitsd a legujabb lejatszdokat
(Windows Media Player; Quicktime),
valamint a szintén legfrissebb meg-

hajtokat (DivX, XviD)!
(CD 2/ Dupla DVD)

GTA: San Andreas

>kiadé: Take 2 > hely: CD 3/Dupla DVD

Korunk egyik legkedveltebb jatéka a Grand Theft
Auto. Ezt nagyon jol tudja a Rockstar csapata is, ezért
gbzerdvel dolgozik a folytatason. A San Andreasban
joval tobb mindenre kell majd figyelniink, nem
,Ccsupan® a kapott kiildetések végrehajtasara. Eletmo-
dunk alapvetéen meghatarozza karakteriinket, ha so-
kat esziink, elhizunk, ha kondizunk, izmosak lesziink.
A virtualis vilagbeli megitélésiink mulik a valés életben
hozott déntéseinken. Erdemes belepillantani!

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

(o= c H
Blitzkrieg 2, GTR, Medal of Honor: Pacific
Assault, Pro Evolution Soccer 4, The Sims 2

DUPLA DVD:

Armies of Exigo, Codename Panzers:
Phase 2, Fable, FIFA Footbal 2005, Full
Spectrum Warrion, Heroes of Anninilated
Empires, LOTR: The Battle for Viddle-
Earth, NFS: Underground 2, Prince of
Persia 2, Top Spin, Warhammer 40K:
Dawn of War

( Tovabbi animaciok

CcDh 2:

Cross Racing Championship, FIFA Football
2005, Flatout, GTA: San Andreas, NBA Live
2005, NFS: Underground 2, Shellshock Nam
'87, Star \Wars: Battlefront

DUPLA DVD:

Armies of Exigo, Battle Mages: Sign of
Darkness, Catwoman, Children of the Nile,
Close Combat: First to Fight, Colin IMIicRae Rally
2005, Conflict Vietnam, Counter-Strike:
Source, Dungeon Lords, Fahrenheit, Half-Life
2, Helforces, Leisure Suite Larry, Nexus,
Pirates of the Burning Sea, Starship Troopers,
The Sims 2, Tony Hawk's Underground 2,
Tribes: Vengeance, \Warhammer 40K: Dawn of
Warn, Worms Forts Under Siege, Xpand Rally

CcDh 2:

After the Sunset, Batman Begins,
Christmas with the Kranks, Meet the
Fockers

DUPLA DVD:

Saw, Shark Tale, Shaun of the Dead,
Sound of Thunder; The Forgotten, The
Grudge

| apozz
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TELJES JATEK

ARANYELET

SPELLS OF

Nem akarok nagy szavakat hasznalni, de aki
mostantol kezdve azt meri mondani, hogy régi
programokat adunk teljes jatéknak, azt Ggy, de
gy, de Ggy...! Szdval lehiggadva: a kevesebb
mint fél éve megjelent alkotas a szerepjaték, az
akcio, s6t még a kereskedés szerelmeseit is
orommel fogja eltdlteni — és akkor a Diablo-
fanokrol még nem is beszéltem.

rosz foldrl mar nem egy
o RPG érkezett, érdekes azon-

ban benniik, hogy altalaban
nem hagyomanyos szerepjatékrend-
szert alkotnak, hanem kicsit ,megbo-
londitjak” azt. igy tértént ez a Rages
of Magesnél is, és igaz ez e havi teljes
jatékunkra is. Maga a kinézet egyér-
telmQen a diablds, illetve sacredes
hagyomanyokat folytatja, ahogyan
a harc is: hdsiinkkel, kilépve a bizton-
sagos varoshdl, azonnal harcha bo-

esetleg elkdlthetjiik a megszerzett
pénzt a fogadéban, ahol torddott tes-
tlinket apoljuk, vagy a templomban,
az égiek joindulataért esedezve (erre
szilkség is van egyébként!). Ujdon-
sagként hat még a varoshaza, ahon-
nan nemcsak kildetéseket szerezhe-
tlink, hanem alland6 belép6t is — hogy
ne kellien minden egyes alkalommal,
amikor belépink a telepllésre, egy
szép summat kipengetniink.
Természetesen hdsies kizdelmiink

Karddal, magiaval és furfanggal felvértezve jarjuk
a vidéket, hogy mindenkihez elvigyiik a Jot.
Magyaran kereskedink.

csatkozunk a rank tdamadé hordakkal.
A csata hasonloképpen zajlik, mint az
akcio-RPG stilus tébbi tagjanal: ttjuk,
mig az ellenfél (rosszabb esetben el-
lenfelek tdmegei...), ki nem purcan.
A vagdalkozas mellett finomabb esz-
kozoket is bevethetiink - varazslata-
ink segitségével példaul ropogos tl-
z0n piritgathatjuk aldozatainkat.
Amennyiben nem patkoltunk el, visz-
szatérve a varosba, zsakmanyunkat
eladhatjuk, Uj felszerelést vehetiink,

8

sorén szépen tapasztalatot is gydQj-
tlink, amelyet szamos képességiink
és tulajdonsagunk fejlesztésére fordit-
hatunk. Az alapsztori végre nem vilag-
megvaltasrol, a Sétét, Gonosz stb. le-
gy0zésérdl szol, hanem kissé préza-
ibb: miutan mentorunk és segitdnk,
az idos kereskedd meghal — 8 nevelt
fel, miutan egy rablétamadasban
megolték csaladunkat —, mi magunk
folytatjuk a hagyomanyt. Karddal, ma-
giaval és furfanggal felvértezve jarjuk

a vidéket, hogy mindenkihez elvigyiik
a Jot. Magyaran kereskediink ©.

Bevasarléturizmus

Es pontosan itt talalhat6 a kellemes
véltozatossag, amely szint visz sok
kiizdelemtdl megfaradt lelkiinkbe: mi-
kozben Kiirtjuk a térség szérny- és
rosszarcallomanyat, egyuttal degesz-
re tomott tarisznyankkal arukat is fu-
varozunk. Ez utébbi egyébként egy
specidlis, magikus tarisznya — még

a teherfuvarozok is megirigyelnék —
ugyanis akarmennyi stuffot belerak-
hatunk, nem érezzilk meg a sulyat.
Toébb mint 40-féle aruval kereskedhe-
tlink: a mennyiségtikre nem kell fi-
gyelniink, a mindségtikre viszont an-

nal inkabb, tekintve, hogy jelentds ré-
sziik iddvel megromlik, ezért gyorsan
kell szedniink a labunkat, ha j6 pén-
zért akarunk taladni rajtuk. Szeren-
csére gazdasagi tevékenységiink nem
lett tdlbonyolitva, igy nem kell egy
fantasy-tycoon”-tdl rettegnuink, vi-
szont az, akinek kedve van hozza,

a harc mellett remekiil el fog széra-
kozni a jaték ezen részével is. A keze-
|6fellilet talan egyeseknek régimadi-
nak hathat, masok viszont 6rvendezni
fognak a régi RPG-k hangulatat fel-
idézd jatékmenet lattan. A SoG iga-
zan kellemes kis akcio-RPG, enyhe
gazdasagi beltéssel, hosszu ideig el-
szérakozhatunk vele.
Uhu/GameStar csapat
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1 Kést, pisztolyt, ragégumit, cukros drazsét
kéretik a kapun kivil hagyni!
e

O

alészinlleg sokak szaméara
v meglepetés, hogy a német ille-

toségl épitkezds-kereskedds
jaték elso részébdl, az Anno 1602-bol
vildgszerte tébb mint kétmillié dara-
bot adtak el. A masodik részbdl
ugyan ,csak” nyolcszazezret, de azt
hiszem, sok fejlesztd ennyivel is
megelégedne... Természetesen ilyen
sikerek mellett szinte kotelezd a foly-
tatas, amit a kiadé nem is hagy ki. Ez-
Gttal azonban egy Uj fejlesztdcsapat
dolgozik a téman: a Related Design.
Bar ok eddig valds ideji stratégiakat
készitettek (No Man’s Land, Castle
Strike), mégsem félnek amiatt, hogy
ne tudnanak megbirk6zni a masfajta
jatékmenettel. Talan nem is baj, hogy
ok fejlesztik, hiszen az RTS-ekben
szerzett tapasztalataikat remekiil fog-
jék tudni hasznalni a komolyabb M
és Uitdsebb dsszecsapasok megalko-
taséban - hiszen ezekben igencsak
gyengék voltak a korabbi részek. Az
mar most észrevehetd, hogy a grafi-
kus motor megujult - immér teljesen

3D-s, szabadon forgathato,
zoomolhat6 kameraval. Egydttal a taj
is élettel telt meg: mindenfelé vadal-
latok és madarak tdinnek fel, de a viz
is — kdszonhetden a pixel shadernek -
gyonyord lesz.

Van Gj a Nap alatt

Ugyanakkor a koncepcién nem kivan-
nak valtoztatni — de hat miért is tennék
-, tovabbra is (j terlleteket kell felfe-
dezniink, benépesiteniink, majd a te-
lepeseket ellatnunk, épileteket, md-
helyeket épitentink, és kereskedniink.
Emellett azonban komoly Ujitasok is
varhatdak, amelyek viszont még szin-
te teljes titokban leledzenek. Némi ap-
r6 infomorzsat azért sikeriilt kihtzni a
kedves fejlesztokbdl — hiaba no, a tu-
zes vasfogd csodakra képes © - a la-
kosok hangulatat, elégedettségét

a varos életén keresztill is le tudjuk
majd mérni. Ha jol mennek a dolgok,
az emberek dsszegy(inek a piactéren,
és unnepelnek. A hdsszobor kdzépen
aranytol csillog, korilétte a szokdkut

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Kereskedd-stratégia ~ Sunflowers
MEGJELENES FEJLESZTO
2006. dsz Related Designs

GYORSLINK

friss vizet frocskol, és az egész tér fé-
nyes és tiszta. Ha problémak vannak,
akkor a lakosok tlintetni gyQinek 6sz-
sze, keziikben tiltakozd felirat( tablak-
kal. A piaci arusok satrai szakadtak és
rongyosak, a szokokut szélén, amely-
bdl poshadt viz csordogal, egy sza-
kadt koldus tanyazik. igy, ha minden
jol megy, a dinamikus jatékmenetet
latvanyos grafika fogja kisérni. Es még
egy utolso, de fontos info:

a Sunflowers mindenre megeskiidve
megigérte, hogy ebben az Anndban
végre lesz mar multiplayer rész! Re-
méljiik, ezdttal bizonyitékot is latha-
tunk, nem csak igéretet.

Uhu
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SARKI
ZOLDSEGES

Az &rusok bodéi nem egy-
szer( diszletek, hanem

a mindennapi kereskedelem
fontos alloméasai

DICSOSEG

i Az aranytol fénylo szobor
gazda(g)sagunk toretlen
emelkedését jelzi
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Alattvaléink rendben vég-

zik a dolgukat - ha viszont @
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»Kozpont, itt 6-0s egység: a csirketolvajlassal
gyanusitott északi iranyba, az inkvizitor-haz felé halad*

Bdséges termés, gazdag vidék, dolgos alattvaldk...
itt az ideje elfoglalnunk a teriiletet ©! Kapitany, jéghegy elttink. Nem szamit, 4&tvagunk rajta.
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SZERKESZTOI
JEGYZET
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Kedves kollegak!

Azért itt az Unnepi készilodés sardjében (5 éves lesz

a GamesStar, vagy mifene) szeretnék egy-két dolgot ajan-
lani a mostani (szamitasaim szerint 56., de lehet, hogy té-
vedek) szam Ujdonsagok rovatanak tartalmabal.

El6szor is, remegve tisztelt ZeroCool és Gyu kolléga volt
oly kedves tiszteletét tenni a Németorszagban megren-
dezett Games Convention 2004 cim( killitason. Ez azért
érdekes és orémteli esemény, mivel j6 par olyan jatékkal
jatszhattak a helyszinen, amellyel eddig legfeljebb vided
forméajaban keriilhetett barki kdzelebbi kapcsolatba - il-
letve feltehettek olyan magvas kérdéseket a j6 képessé-
g fejlesztd bacsiknak, mint példaul: ,,...és mikoooor jele-

tasban megtalalhatjatok (nagyon nem kell reménykedni).
Az Unreal motorrél sz616 cikkiink révén (amellyel frisses-
séget tekintve benne vagyunk a top 3-ban a vilagsajté-
ban) sikerilt kozelebbi ismeretségbe kertilniink Mark
Reinnel, a legnagyobb Unreal-atyauristennel (és nem
mellékesen jobbkezével, Tim Sweeney-vel). Ez nekem
azért volt kilonosen érdekes élmény, mert az arc hataro-
zottan jo fej, és baromira segitdkész - ellentétben itt meg
nem nevezett sztarfejlesztdkkel, akikbdl tgy kell kiimad-
kozni az anyagot. O viszont példas gyorsasaggal allt ko-
télnek, rdadasul arra is hajlandd volt, hogy csak a magyar
GameStar szamara lopjon Ujsagba tehetd képeket. Sot,
még akkor sem hajtott el minket a vérbe, amikor Gyu va-
lamikor este kilenckor (persze néluk este kilenckor) rate-
lefonalt a mobiljan, hogy lenne par pétiélagos kérdéstink,
legyen szives azokra is valaszolni MOST.

Még irunk egy-két dologrél, azokrél majd helyben

- a CS-bétatesztet ajanlom mindenki szives figyelmébe,
a GS égisze alatt szervezett WCG-rdl sz4l6 beszamolén-
kat, illetve a sziilinapi, extra ajandékokkal megpakolt ok-
toberi GS-t Ugyszintén.

Ja igen, a fenti kép pedig azon a bulin késziilt, amelyrdl
pér honappal korabban volt szerencsém imi. En kérek el-
nézést...

ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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KOHAN II

= ,Stratégia, de okosan®

Kohan Il - ahogy a neve is
utal ra - az eredeti valds
idej0 stratégiai jaték,

a Kohan folytatasa. A TimeGate
Studios fejlesztdi biznak abban,
hogy az Uj részben a felhasznélast
segitd 3D-s grafikaju kezeldfeliile-
tek tovabb novelik majd a jaték
vardzsat.

A hagyomanyos stratégiai progiktol eltéréen

a nyersanyagokat nem gyajteni kell, hanem a jaté-
kosok sajat varosokat épitenek, és azok automati-
kusan eldteremtik a nyersanyagokat. Egy méasik
nagy kilénbség, hogy harci egységek toborzasa
helyett csapatokkal lehet szerzddni erre a feladat-
ra. Azért egy-egy hos sem hianyozhat a jatékbol,
akik specialis képességekkel és hatalommal van-
nak felruhazva, amelyeket ezeknél a csapatoknal
kamatoztatnak a timadasok és védekezések so-
ran. Tapasztalati pontok gy(jtése és szintugrasok
sorozata révén a csapatok és a hdsok egyre erd-
sebbé ,nevelhetoek”.

KATEGORIA
RTS

2004. november

BETATESZT > ha a jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

GYORSNEZET

Take 2
MEGJELENES FEJLESZTO
Timegate Studios

GYORSLINK

Az eredeti jaték hangulatanak
megdrzése mellett a masodik rész
gyorsabbnak tlnhet, multiplayer
maédban (mindenki mindenki ellen
vagy csapatjatékban) akar egy-
szerre hét jatékosnak is (itds él-
ményben lehet része. A random
térképalkotas miatt sohasem lehet
majd el6re megjésolni, hogyan is fog kezdddni egy
menet, milyen szérnyekkel és zsivanyokkal kell
szembeszallni a terlletekért. Ugyanis minél tébb
varossal rendelkezik egy jatékos, annal tobbet és
annal gyorsabban tud kitermelni, példaul aranybol,
vagy biztonsagos helyet biztositani csapatainak

a gyogyulasra. Am a csapatok mozgatésa egyik va-
rosbél a masikba egy kis idobe telhet.

A grafika egyértelmden jobb lett, a TimeGate elég
sok iddt is toltott a Kohan Il hangulat- és arculatter-
vezésével. Kiilondsen érdekesek a harci effektek,
ahogy 6riaspokok vetik ki halojukat a csapatokra,
vagy amikor a hdsok varazsigével bevilagitjak

a csatamezo0t.

KIADO

211

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerll ebbe a kategoridba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai jsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!
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Games Convention 2004
Ki allités, be szép!

MI, A ROBOTOK

Az id Software egykori tagja, American McGee
egyszerre tobb projekten is dolgozik. A megjele-
néshez a Scrapland all a legkdzelebb, amely az
év vége felé méar a boltokba is kertil: ez egy elbo-
rult robotuniverzumban jatsz6d6 GTA-klon lesz,
akcio- és kalandelemekkel, bar a Rockstar klasz-
szikusanal kevésbé agressziv, sokkal inkabb hu-
moros. Nem ezt szoktuk meg a McGee-tdl... Fél-
teni azért nem kell, két Gjonnan bejelentett jatéka
sokkal inkabb idézi a régi szép idoket - igaz, so-
kat még nem tudunk réluk: a Bad Day L. A. egy
varosi amokfutas torténete lesz, a City of The
Dead pedig nemes egyszeriiséggel ,minden idok
legvéresebb akci6jatéka”.

MINDENKI
MINDENKI ELLEN

Az Epiphany 6 Studios bejelentette Strive On
Conflict cimd kdrokre osztott stratégiai jatékat,
amelyben a tervek szerint a vilag torténelmének
0sszes hadseregével jatszhatunk majd. (Azért
egy Themisztoklész-Rommel érékrangadora be-
neveznék...) A sracok szemmel lathatéan mernek
Lnagyok lenni”, mert mér a kiegészit6t fontolgat-
jék, pedig még egy arva képet sem tudnak fel-
mutatni. Sebaj, képzeljlink el egy z6ld mezot,
sok-sok katondval.

MEGY _
A GOZ0s

Kezdetben vala Chris Van Allsburg, aki megira

a The Polar Express cim{ kényvet. Majd eljove
vala Robert Zemeckis, aki megrendezé ugyanezt
filmen. Végil felbukkana a THQ, és megvaséarola
a jogokat, igy semmi akadalya annak, hogy elké-
szilljon a jaték is. Valészindleg felttinnek benne

a film szerepldi is (koztiik Tom Hanks), és aki nem
tudnd, itt nem a Railroad Tycoon egyik Ujabb ki-
egészitjérol van sz6, hanem egy akci6-kalandrol,
sok fejtorovel és minijatékkal. Azt, hogy PC-re mi-
kor érkezik, még nem tudni, de reménykedni
azért szabad: a filmet november végén mutatjak
be, igy a jaték megjelenése is akkor varhato.

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

CS: Source
A csaszar (j ruhédja

TITANIC HELYETT AURORA

Unreal 3.0
Duuurva...

Bar a taktikai lopakodos-akcio Gorky 13 folytatasa,

a Gorky Zero komoly bukas volt, a lengyel Metropolis
még egyszer nekifut, és idén karacsonyra mar széllitja
is a kdvetkezd epizodot Gorky Zero: Aurora
Watching cimmel. Hslink harmadszor is Cole
Sullivan lesz, aki ugyan az eltelt két évet kemény iva-
szattal toltotte (valdszinlleg el is veszitette a korabbi
részekben felhalmozott XP-t, és visszaesett egyes

szintre), most mégis csak & mentheti meg a vilagot.
Szembe kell szalinia Jacek Pareckivel, az oriilt tudos-
sal, aki valoszinlleg abba bolondult bele, hogy ezer-
szer elhadarta a sajat nevét, és aki a sarkvidéki jégtab-
l&k alatti szupertitkos laboratériumaban kezdett el
munkalkodni a vilag elpusztitdsan. A jatékmenet ezttal
valtozatosabbnak igérkezik: a taktikai és akciorészek
mellé most tobb fejtordt és minijatékokat is kapunk.

Mikdzben a vilag figyelmét jelentéktelen politikai
csatérozasok kotik le, az igazi hatalmi harc sokkal
nagyobb erok kozott zajlik: a Diabolique: License
to Sin cim{ kills6 nézetes lopakodoés-akciéban Dark
Eaville titkos tigynokot alakitjuk, aki maganak az Or-

AKI AZ ORDOGGEL CIMBORAL...

dognek a szolgalataban all. Az Orddg tigynokének
bdven akad majd tennivaléja, hiszen a mésik oldal

épp valami joban santikal, és ezt Eaville fondke ter-
mészetesen nem nézi jo6 szemmel. A koncepcio ér-
dekes, 2005 elején megtudjuk, mi sl ki beldle.
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LESZAMOLAS DROGERIABAN

Alig indult meg a fejlesztés, az El Matador cim
kiilsd nézetes taktikai akciocucchol maris egyre
szebb képek érkeznek (meglepd, ez épp forditva
szokott torténni). Ugyan a név megtéveszto, itt

Néha lopakodunk, néha taktikazunk, néha pedig
egyszerien lelovink mindenkit, aki utunkba all

- a fejlesztd Plastic Reality Technologies szerint
a jatékmenet leginkabb a Max Payne és Hitman

sz6 sincs bikaviadalokrdl: a kabitoszerellenes
DEA alakulat elit katonajaként a latin-amerikai
drogbarok és szamtalan emberiik, a jol ismert
borostas mucsacsok ellen vehetjiik fel a harcot.

sorozatot idézi majd. Bar a jaték csak jovo nyarra
varhato, a tanulsdg mar most is vilagos: gyere-
kek, ne drogozzatok, mert EI Matador eljon érte-
tek, és leld.

EGYPERCES NEMA CSEND

Ahogy kozeleg a Digital Jesters nagy reménysége,
a The Moment of Silence, lassacskan elokeril
néhany kép a jatékbol. Es hogy mire a nagy izga-
lom? A DJ nem kevesebbet igér, mint hogy ez lesz
minden iddk legszebb kalandjatéka. A képeket bi-
zonyos szoghdl, kelld tavolsagbdl, félreforditott fej-
jel, kicsit hunyorogva nézve, ezt el is hihetjik ne-
kik. A sztori szerint hdstink, Peter Wright a kor-
manynak dolgozik, és mire séhajtva feltenné ma-
ganak az 0rok kérdést (,Miért nem lettem inkabb
pék?”), hatalmas 6sszeeskiivések, korrupcio és vi-
laguraimi szervezkedés kellds kdzepén talalja ma-
gat. Hogy mi lesz a sorsa, november elején elddl.

TRUKKOS FIUK

Bar a Fallen Kingdoms megjelenését 2006-ig el-
halasztottak, a Mace Griffin: Bounty Huntenr6l
elhlresult Warthog nem (il tétleniil a babérjain.
Kovetkezé |atekuk a Wrath & Skeller cimdi

“akci6-RPG lesz, amelynek érdekessége, hogy
egyszerre két karaktert, egy jol bevalt barbar-
magus duét kell iranyitanunk. Wrath és Skeller

“"\.ugyanis nem egy cirkuszi ugrocsoport, ha-
nem két harcias testvér, akik szembe-
szallnak a gonosz varazsléval, Chyre-ral.
(Aki'persze le akarja igazni a vilagot,
blabla.) igéretek szerint a Diablohoz ha-

..sonlé médon le lesz egyszeriisitve az
RPG-rendszer, nehogy 6sszezavarja a kicsi-
ket. Az agyatlan hentelés ellenstilyozasara a ké-
szitok valtozatos kﬁlﬂ’etéseket és oltari poéno-
kat igérnek.

GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

Annak idején jatéktermekben szértuk el

a pénziinket a House of the Dead sorozatra, majd
néhany epizod PC-re is megjelent. A Sega ugyan
nem erdsitette meg, de egy dan forgalmazo kiko-
tyogta, hogy allitélag kdzeleg a harmadik rész.
Akik oromiiket lelik zombik irtdsaban, késziilienek!

Orizziik meg komolysagunkat. A 3DRealms fi-
noman jelezte a kiilvilagnak, hogy él és virul,
de annyira el van foglalva a Duke Nukem
Forever fejlesztésével, hogy mostanaban
nemigen volt ideje frissiteni az oldalt. George
Broussard nem érti, miért tamadja ket min-
denki azzal, hogy nincsenek kész, hiszen j6
munkahoz id6 kell, és megerdésitette, hogy
még a mi életiinkben megjelenik a DNF. lgaz,
jogos a kérdés, hogy honnan lenne pénziik
ennyi éven at finanszirozni a csapatot. Csak
a viszonyitas kedvéért: a Doom 3-on négy
évig dolgozott az id, és ez kb. huszmillié dol-
larba keriilt. A DNF pedig... miéta is?

Mar szinte biztos, hogy az egyik legnagyobb
konzolklasszikus, a Shenmue online valtozata
(cime meglepd: Shenmue Online) PC-re is meg-
jelenik. Az eredeti jaték Hongkongban jatszodott,
és arrél volt nevezetes, hogy a fejlesztok hatal-
mas (val6s!) varosi helyszineket modelleztek le.
Ha minden igaz, ez lesz az els6 olyan MMORPG,
amelyben a jatékosok egy valédi varos virtualis
valtozatat népesithetik be.

A kozelmultban harom jatékrol is kideriilt,
hogy késziil a mozivaltozata: a Doom 3-€ mar
biztos, s6t BloodRayne film is lesz

- a Terminator 3-ban latott csinos Kristanna
Loken alakitja majd a szexis vampirnét. Leg-
utébb pedig a New Line Cinema jelentette be,
hogy megvasarolta a Vampire: The
Masquerade jogait. Igaz, nem kézvetleniil

a PC-s jaték, hanem az annak alapjaul szol-
galt papir alapu RPG-t dolgozzak fel.




OLAJ A TUZRE

A Eugen Systems nem ment messzire jatéksztoriért,  elsd olyan RTS, mely valéban profin megirt szori

csak bekapcsolta a hiradot: kiméletlen olajmagna- mentén halad, és nemcsak az atvezetd animaciok-
sok titkos szervezete — a Konzorcium - megelégeli ban, de a killdetések soran is folyamatosan bonyo-
az olaj aranak ingadozasat, és hazilag finansziroz |6dnak majd a szélak — ebben a Tom Clancy legna-
egy terrorszervezetet, amelynek egyetlen céllaavi-  gyobb ellenlabasaként emlegetett Dale Brown (ko-

laggazdaséag felboritasa. K&osz és anarchia, az olaj rabban az amerikai Iégierd kapitanya, azota pedig
arfolyama az egekbe szokik, mellékesen pedig kitér  tizenvalahany politikai krimi szerzdje) segédkezett.
a harmadik vilagh&borl. Ennyire persze nem vészes  Raadasul a grafikara sem lehet panasz - 2005 tava-
a helyzet, de az Atari szerint az Act of War lesz az szan meglatjuk.

\ -
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Abrika Korps vs Desert Rats (K] G280 R

9950 R

LLE] ]

~ , 2930 F
CSENDELET SOK PIROS FESTEKKEL Ak
A Post Mortem Gta nem érkezett afféle igazi, J9an
parazés horrorkaland, a Microids mdahelyében 2950 H
azonban mar késziilhet a Still Life. Erdemes meg- CEN ]
jegyezni a cimet, mert a Microids sosem végez fél- 2080 Rt

munkat: az 6 nevéhez flzodik tébbek kozt a két
Syberia epizéd is, amelyeket az utdbbi évek leg-
jobb kalandjatékai kozott tartanak szamon. Az
ligyvédnd utan fohdsiink ezuttal bizonyos Victoria
McPherson, aki az FBI nyomozojaként kutat egy
chicagoi sorozatgyilkos utan. A dolog akkor kezd
igazan érdekessé valni, amikor megtudja, hogy
nagyapja is detektiv volt, raadasul a hiszas évek-
ben, Pragaban egy, a mostanira kisértetiesen em-
|ékeztetd Uigyben nyomozott - a jaték igy egyszer-
re két iddsikban jatszédik majd.

— . ™
I:_-:H.EIUS ti'r'l'l"-lill'ﬁ.i"h_)—“
Beyond Good & il FLL
Emier the Mairix (Best ol DVD-n0 990 R
Heroes of Mighi & Magic ¥ (K] R

GYORSAN, SEBESEN! IFJU TITANOK Heroes of MAM IV kiegészibk () 2000 R

Heroes of MEM IV csomag [H] O R
Brian De Palma 1983-as filmje, A Sebhelyes- Az utébbi hetekben két j hazai fejlesztdcsapat Mo Mans Land 1000 R
arcy vitan feltl minden iddk egyik legjobb is hallatott magéardl: a MoonLine Games fél éve Pokoll STomsiEdoK (1] TR
gengszterfilmje. Az elmult hiisz év soran nem- dolgozik elsd projektjén, amelynek cime A He- Raibroad Tycoom 3 [H) EI90 R
csak a mozivasznon, de kilénféle jatékokban tedik, és mifajat tekintve nyomozés-parazés Space Rangers [H! 1000 B
is visszakdszontott (legutdbb a GTA: Vice kalandjaték (mar amennyiben ez mdfaji megha- UFD: AfBrmath (6] _ 990R
Cityben). Most magét a klasszikust dolgozzak tarozas). Néhany nappal e
fel egy kiilsd nézetes akciojaték forméajaban, késdbb bejelentkezett
amelynek cime (nahat-nahat) Scarface lesz. a Syntax Entertainment is:
Képek egyeldre még nincsenek, de a fejlesztd az 6 elsd munkajuk
Radical allitasa szerint 2005 8szén mar Tony a Critical War: Secret € =1 !i
Montana bdrébe bujva hajthatjuk uralmunk ala Creatures of WWII lesz, w -
a kornyéket, ahogy azt Al Pacino is tette egy- egy félig vilaghaborus, fé- . EeEL :
koron. lig sci-fi FPS. :
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GamesStar: Az els6 rész mintegy két és fél év-
vel ezel6tt jelent meg. Milyen vjitasokat tervez-
tek a Stronghold 2-ben?

Simon Bradbury: Az (j grafikus motor - azt hi-
szem, mindenkinek ez tanik fel elsére — immar tel-
jesen 3D-s, amellyel sokkal latvanyosabba és ki-
dolgozottabba tudjuk tenni a varépités kemény
munkajat. A motornak emellett mas elnye is van:
nagyjabol 1000 egységet tud kezelni, amit mi ki is
fogunk hasznalni, igyhogy nagy csatakra lehet
szamitani!

GS: Nem fog ez a hatalmas létszam a kezelhe-
téség rovasara menni?

Simon Bradbury: Nem, mert a csapatformaciok-
kal kivaloan meg®0rizhetjuk irdnyitasunkat serege-
ink folott, rdadasul ily médon tovabbi taktikai ele-
mekkel tudtuk bdviteni az 6sszecsapasokat. Az
egy oldalrdl, véso alakzatban tdamad6 lovascsapat
massziv pusztitast visz véghez, de mindez kivéd-
hetd, ha gyalogosainkat idében négyszogbe ren-
dezzik.

GS: Ha mar a csataknal tartunk, valtoztattatok-
e az ostromok megvalésitasan?

Simon Bradbury: Igen, most mar a normal ka-
tonék ostromgépek nélkil semmiféle kart nem
tudnak tenni a falakban. Rohamlétrak, ostrom-
tornyok, katapultok nélkil bizony nem varhaté
siker. Ha pedig a tamad6 sereg mar atjutott a fa-

ELSO KEZBOL

STRONGHOLD 2

A varostromlasrol sz6lé Stronghold elsd része nagy sikert aratott. A készUlo folytatasrol
Simon Bradburyt kérdeztuk a Firefly fejlesztdcsapattdl.

lon, még mindig nincs veszve minden: a var bel-
sejében, a tornyokban, a lépcsdkdn és adott
esetben a vardr lakosztalyaban is folyni fog a
kiizdelem.

GS: Ezek szerint maga a varur is részt vehet

a csataban?

Simon Bradbury: Csak végsd esetben ajanlott ez
a megoldas. Bar & a legerdsebb katona mind ko-
zil, ha meghal, vége a jatéknak.

GS: Az els6 részben a harcon kiviil nagyon fon-
tos szerepet kapott a var felépitéséhez, fenn-
tartasahoz és tovabbfejlesztéséhez szilkséges

A HoE-ben nincsenek szintek, palyak, eldre felvazolt megoldasi utak

javak megteremtése is. A harc részletes kidol-
gozasa ugyanakkor azt sejteti, hogy a masodik
részben kevesebb feladatunk lesz e teriileten.
Simon Bradbury: Sz6 sincs rola. Bar a harc-
rendszert legalabb annyira élvezetessé szeret-
nénk tenni, mint egy Age of Empires 2-nél,

a gazdasagi részt is minimum Anno 1503 szin-
tare fogjuk tovabbfejleszteni. Mindezt jél tlikro-
zi a kuldetések kialakitasa is: a fdkampanyban
szerepld 24 palya mellett tovabbi 12 gazdasagi

A faluban mindenki szorgoskodik — kiilondsen, mi6ta elkésziilt a vadonattj akasztéfa. ..

jellegl kiildetés is lesz, ahol békés eszkdzokkel
kell elérniink célunkat.

GS: Mesélnél nekiink a gazdasagi rész tjitasai-
rol néhany konkrétumot is?

Simon Bradbury: Az arulancok egyszerre lesz-
nek dsszetettek és érdekesek: a gyertyadntd
termékeit a templomban tudjuk felhasznalni,
amelynek a felépitése nem kevés befektetést
igényel. De nagyon megéri - ha elkésziilt tiz
gyertya, megkezdddik a mise. llyenkor leéll

a munka, cserébe viszont hatalmas
népességbonuszt kapunk. Ugyanakkor beletet-
tiink szamos olyan elemet is, amely a kdzépkor
hangulatat, az emberek életét hitelesebben adja

at. A tolvajokat és egyéb megtévedt elemeket
kinzéeszkdzokkel térithetjlik vissza a helyes Gt-
ra. De fontos a szemétszallitds megszervezése
is — bar jarvanyok kitorésétdl nem kell tartanunk,
amennyiben hagyjuk felhalmozddni a szemétku-
pacokat, alattval6ink megbetegednek, az elsza-
porodé patkanyok pedig szétszorjak a koszt, és
Osszeharapdaljak a lakosokat. Ha viszont szor-
gosan alkalmazzuk a szemétgy(jtoket, akkor
azok szépen elviszik a cuccot, és behajitjak egy
j6 mély gddorbe.

GS: Egy Uj erdforras, a becstilet megjelenésé-
rél is hallani informacidkat...

Simon Bradbury: Val6ban, mivel a kézépkori lo-
vagi eszmények fontos része, ezért ugy dontot-
tink, hogy mi is beépitjik a jatékba. Becsilet-
pontokat bankettek, balok, lovagi tornak, sét ki-
végzések megszervezésével tudunk szerezni.
Hogy mire tudjuk felhasznalni, az maradjon egy-
eldre titok ©.

GS: Mikor foghatunk hozza a varépitéshez?
Simon Bradbury: 2005 mérciusaban tervezziik
a megjelenést.

Uhu
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PAINKILLER: BOOH

2 ,,Ujabb 10 000 halott szérny*

Painkiller neva first person
A shootert a People Can Fly

tervezte, és a Dream-
catcher adta ki tavaly aprilisban. A
team most egy kiegészitd csoma-
gon dolgozik, amelynek a Battle
Out of Hell nevet vélasztottak.
Az (] torténetrdl egyeldre csak
annyit lehet tudni, hogy Alastor lesz a pokol (j kira-
lya, aki korabban mar talalkozott a jaték hdsével,
Daniellel. A visszataszitobb és félelmetesebb hatas
céljabol uj helyszinként szerepel majd példaul egy
részben leégett arvahaz, ahol gonosz apacékkal és
gyerekekkel kell szembeszalini. Két 4j fegyverrel és
a korabbi részben nem latott ellenségekkel boviil

KATEGORIA
FPS

2004. oktober

BERGYILKOS A
SZOMSZEDOM

A 47-es kodnévre hallgaté bérgyilkos visszatér,
ezlttal egy valddi folytatasban: Az I/0 Interactive
mar dolgozik a Hitman: Blood Money-n, amely
remélhetdleg jovo nyarra el is késziil. A fejlesztdk
hangsulyoztak, hogy az Uj részt kifejezetten a ra-
jongok javaslatai alapjan hozzak létre. Ennek
megfelelden a folytatas teljesen Uj motort kap. Az
még nem dolt el, hogy a Glacier engine-t irjak-e
at, vagy licencelnek egyet, de jovore kideriil.

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

GYORSNEZET

KIADO
Mindscape
MEGJELENES FEJLESZTO
People Can Fly

GYORSLINK

majd a jaték, ahol zombiva valt
orosz sakkozokkal, tovabba rotha-
do csontvazszerd, farkukat cs6valo
tenger alatti szirénekkel lehet majd
randev(zni.

A tervezok egyeldre a karakterek
modellezésén dolgoznak, és még

1068

nak tdl. Ennek ellenére Adrian Chmielarz, a People
Can Fly alapit6janak elmondasa szerint a Battle out
of Hell CTF médban is tizemel majd. Grafikailag is
varhatd fejlddés, vagyis mindenképpen szlikség
lesz a Pixel Shader 3.0 tAmogatasara. A jatékosok
maguk is készithetnek palyakat, és azokon nagyon
részletesen megtervezhetik a jatékmenetet.

EGY EROS HAZAI

Hamarosan megkezdddik a hazai fejlesztési
Road to Fame aut6versenyes jaték béta-tesztje.
El6bb az angol, majd kicsivel késdbb a magyar
verzié is megjelenik, remélhetdleg még oktdber-
ben. A jaték ,stilusosnak” igérkezik, mar csak

a képregényszer( atvezetd animaciok és a ka-
rakterek miatt is. Az 576Media nemrégiben el-
arulta a minimalis gépigényt, amely valdszinlleg
senkit sem fog a féldhdz vagni: mar 1 gigahert-
zes processzor és GeForce 2 is elegendd ahhoz,
hogy utra keljink a hirnév felé.

hirek

SANDOR VAGYOK...

Egyszerre két stratégiai jaték is készil Nagy San-
dor (neve ellenére nem magyar szarmazasu) di-
cs0 hdstettei alapjan. A Deep Silver altal jegyzett
Alexander, the Great utan a UbiSoft is bejelentet-
te sajat nekifutasat, amelynek cime még egysze-
ribb, csupan Alexander. Annyi elonye maris
van, hogy egy iddben érkezik Oliver Stone azo-
nos cimd filmjével, egészen pontosan az ameri-
kai premier napjan. A film igen igéretes — mar
csupan Colin Farrell, Angelina Jolie, Val Kilmer és
Anthony Hopkins miatt is, de remélhetéleg a ja-
tékban sem kell majd csalédnunk.

UZLETI HIREK \

Miutan a Codemasters vadul osztott-

szorzott, Ugy dontétt, hogy a Colin McRae Rally
2005 az Egyesilt Allamokban csupan Xboxon je-
lenhet meg. Nem nehéz kitalalni, hogy a dontés
hatterében egy meg nem nevezett 6riascég all
(segitségképp: a neve ,M“-mel kezdddik és
Lsicrosoft* a vége). Minket ez szerencsére nem
érint: Eurépaban egyarant kaphato lesz a PC-s
és PS2-es verzio is.

A Warner Bros megvasarolta a Monolith
Productionst, amelynek nevéhez olyan klasz-
szikusok fiiz6dnek, mint a No One Lives
Forever I-ll vagy a Tron 2.0. A felvasarlas va-
l6sziniileg nem veszélyezteti a fejleszték fo-
lyamatban Iévé projektjeit, a F.E.A.R.-t, tovab-
ba természetesen a The Matrix Online-t sem -
a Warner, mint a Matrix filmek forgalmazéja
elsésorban utébbi miatt dontott az lizlet mel-
lett, mivel szeretné, ha egy kézben lenne

a franchise. (Az 6vében.)

Annak idején a Blizzard és a Westwood volt

a nagy ellenlabas, majd az utébbi években az
Eidos és a UbiSoft. Ez a csata is elddIni latszik,
raadasul az Eidos megalazé vereségével: a koze-
li hetekben derill ki, hogy a francia cég bekebele-
zi-e a nagy multd angol kiadot. Ajanlatuk 215
milli6 font, s ez még forintbdl is sok lenne. Ez bo-
ven tobb, mint amennyit az Eidos jelenleg igen
rosszul allé részvényei érnek. A kérdés mar csak
az, hogy a korabban érdeklddd THQ, Microsoft
és Sony ad-e ennyit a cégért.

Garazsfejlesztok, figyelem! Miutan az id Soft-
ware betegre kereste magat a Doom 3-mal
(és maris 6mlenek a megrendelések az Uj
engine licencére, illetve a jové honapban neki
is latnak az uj motornak), John Carmack beje-
lentette, hogy az év vége felé szabadon fel-
hasznalhatdva teszik a Quake Ill Arena forras-
kédjat. Magyar FPS-t nekiink, de tényleg!
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BATTLE

MAGES

SIGN OF DARKNESS

2 , A legenda folytatodik”

Sign of Darkness a jol ismert
A szerepjaték-RTS, a Battle

Mages legujabb része. KATEGORIA
Tizezer év telt el a Lord of Chaos RTS .
. ~ . MEGJELENES
és a Rend erdinek hatalmas 6sz- TBA
szecsapasa Ota. Az élet lassan
GYORSLINK

visszatért a régi kerékvagasba.

A Kristaly varazserejét ismerd em-
berek &ltal Iétrehozott Mage Guild lett az Uj vilag
leghatalmasabb szervezete, amelynek legfobb ér-
deme a betegségek és az éhinség lekiizdése volt.
Bekoszontott tehat a béke és jolét kora.

A torténet legelején egy fiatal neofita északra utazik,
hogy egy excentrikus varazsl6tol tanuljon, aki az
egyik legrégebbi és legnagyobb tudassal rendelke-
z0 Guild-tag. A ndvendék még nem is sejti, hogy le-
end0 tanara egy Keeper, aki olyan események ki-
robbantasara rendeltetett, amelyek megrengetik
majd Daenmort.

A Battle Mages sorozatban a Sign of Darkness lebi-
lincseld utazas az eredeti jaték vilagaba. A négy Uj
hadjarat soran dramai események részesei lehetnek
a jatékosok Daenmorban, jéval a Shadow of

GYORSNEZET

Warlock elterjedése eldtt. Az Order
of the Keepers titkainak felfedezé-

KIADO se mellett az elfek alattomos nové-
GMX Media nyeivel is szembe kell széllnia a ja-
FEJLESZTO , . IR
Targem tékosnak, és bosszlvagyo orkokat
kell vezetnie a csatakban. A 6 cél
958

természetesen az, hogy szembe-
szélljunk a Chaos teremtményei-
vel, és megakadalyozzuk, hogy a Sotétség zaszlaja
lobogjon Daenmor z6ld dombjainél.

A jatékhoz szdmtalan single player és multiplayer
térkép kozil valogathatunk majd, és mindegyik csa-
tahoz kilénleges képességekkel felruhazott sajat
hds allhat ,,szolgalatunkba”. Egy hds a harcok leg-
végeéig vezeti az embereit, ily médon tobbek kozott
(j taktikai lehetdségek nyilnak a csapatok iranyita-
sat illetden.

A Battle Mages (j varazslasokkal, harci egységek-
kel és kategoriakkal egészil ki, a halhatatlanokkal is
lehet majd jatszani, és a torpék egy Ujabb csoportja
is szinre 1ép. A nappali és az éjszakai kdrnyezet, sot
az idojaras valtozasainak fuggvényében tovabbi
meglepetésekre szamithatunk egy jaték soran.

A S.A.S. LESZALLT

A Konami Uj, csapatorientalt taktikai FPS-ében
egy négyfos S.A.S.-alakulatot vezethetiink gy6-
zelemre. A CS-fanok nyilvan tudjak, de talan ma-
sok is, hogy a vilag legtokdsebb terroristaelharitd
legényeirdl van szo, akik ahogy terroristat latnak,
azonnal héritanak. A The Regiment elso képei
igéretesnek tlnnek, de legyiink dszinték, sok
tUszt szabaditunk még ki a cs_office-on, mire
2005-ben erre cseréljik a j6 éreg Counter-Stike-
ot. Mar ha lecseréljuk.

EKSUN!

Sonic visszatér. Miutan sikerrel bejérta a konzolo-
kat, a Sega kegyesen elkésziti PC-re is a Sonic
Heroest, melyben a csodasiin mellett két masik
cimbora is irdnyithatd: Tails, a kétfarka roka (nem,
nem, NEM!) illetve Knuckles, a piros... izé. Mokus.
Ha mindez nem lenne elég, a harom cimborat egy-
szerre iranyitjuk, helyzettdl figgden, hogy Sonic se-
bességére, Knuckles erejére vagy Tails replilési ké-
pességeére van-e épp szikség.

S.E.G.I.T.S.E.G.

Nem tudni, hogy a Half-Life 2 vagy

a S.T.A.L.K.E.R. mennyire lesz ,paraztatés”, de
hogy a F.E.A.R. (ez legalabb tényleg rovidités:
First Encounter Assault and Recon) készit6i
szent célul tiizték ki, hogy még a Doom 3-nal is
jobban rank ijesztenek, az biztos. A sztori egy-
szer(: van ott valami izé. Elit kommandoés cim-
borainkkal egyiitt ki kell deriteniink, hogy mi az,
illetve hogy miért hal meg mindenki, aki meg-
prébalja kideriteni, hogy mi az. (Sejthetd, nem ez
lesz a mi napunk...) A Monolith szerint a jaték-
menet olyan lesz, mintha A Kér és a Matrix képi
vilagat kereszteznénk - és valljuk be, ez nagyon
jol hangzik. Megjelenés sajnos csak jovére.



BONGESZDE

= Tul a csuicson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-

ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

OLVASOI TOP 20

1. Doom 3

2. GTA 3: Vice City

3. Far Cry

4. NFS: Underground

5. WarCraft Ill: The Frozen Throne

6. Counter-Strike

7. Call of Duty

8. Unreal Tournament 2004

9. Codename: Panzers

10. FIFA 2004

11. Diablo 2: LoD

12. Battlefield: Vietnam

13. Painkiller

14. StarCraft: Brood War

15. Duke Nukem: Manhattan Project
16. Age of Mythology

17. C&C Generals: Zero Hour

18. Splinter Cell: Pandora Tomorrow
19. The Suffering

20. Star Wars: KotOR

Kedves kollégak! Egy kicsit atterveztik a Bongészde rovatot, ezért a szamunkra elég tavoli USA-beli el-
adasi adatok helyett inkabb a magyar GameStar olvastinak jatszasi szokasait vesézziik ki alaposabban.

GS cikk GS szézalék
(G) 2004. augusztus 94%
(Gj) 2003. junius 94%
4 2004. aprilis 94%
(4j) 2003. december 88%
4 2003. julius 93%
(4j) 2000. januér 99%
(Gj) 2003. november 90%
4. 2004. mércius 89%
A 2004. januar 87%
(Gj) 2003. november 91%
(Gj) 2001. augusztus 93%
¥ 2004. marcius 88%
(4j) 2004. majus 87%
()
(Gj) 2002. junius 73%
¥ 2002. november 94%
(Gj) 2003. oktober 88%
(Gj) 2004. aprilis 91%
(Gj) 2004. aprilis 88%
(Gj) 2003. december 94%

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés elott két héttel
tesszik ki, ,,olvaséi szavazas" néven)!

ANGOL TOP 5

Amde ellenben az angol jatékosok véleménye
(mivelhogy ok is eurépaiak) sokkal érdekesebb
lehet szamunkra.

1. Doom 3
2. The Sims Triple Deluxe
3. Soldiers: Heroes of WWII

4. Joint Operations: Typhoon Rising
5. Far Cry

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

A Doom 3 megjelenése utn értelemszer(ien
atrendezodott a lista, illetve a GTA: San Andreas
elozetes is sokak kedvét meghozta a jatékhoz...

szavazatarany

1. Half-life 2 35%
2.GTA4 25%
3.S.T.ALK.E.R. 20%
4. NFS: Underground 2 10%
5. FE.AR. 7%

SZERKESZTOSEGI

TOP 5

A kedves CS-rajong0 kollegak egyértelmd ked-
vencévé lépett eld a Source, illetve Platypus
Haegemonia-maniaja a fertdz6 stadiumba lépett.

1. Doom 3

2. CS: Source

3. Haegemonia

4. WarCraft Ill: The Frozen Throne
5. NFS: Underground 2

MAGYAR TOP 5

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN
1. Harry Potter 3
2. Codename: Panzers

3. EURO 2004
4, TOCA: Race Driver 2
5. Singles

MAGYAR TOP 5

AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN
1. Battlefield: Vietnam
2. Harry Potter 3

3. Sacred
4. Diablo Il Battle Chest
5. Half-life (Best Seller)

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
nési iddpontok tajékoztaté jellegliek, azokon a ki-
adok 6nkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
toztatnak is).

megjelenés
Age of Empires IIl 2004. november 26.
Battlefield 2 2005. tél
Black&White 2 2004. dsz
BloodRayne 2 2004. oktéber 29.
Crouching Tiger Online 2004. november 26.
Driver 3 2004. oktéber
Fahrenheit 2004. november 23.
Full Spectrum Warrior  2004. november 1.
GTR 2004. 6sz
Half-life 2 2004. november

Lineage 2 2004. dsz

Lula 3D 2004. szept. 24.
MoHPA 2004. november 1.
Mortyr 2 2005. tél

Pirates! 2004. oktober 21.
Rome: Total War 2004. szept. 21.
Sabotage 1943 2004. dsz

Shellshock Nam '67 ~ 2004. szept. 25.
Star Wars: Battlefront 2004. szep. 25.
SW: KotOR 2 2005. februér
Tribes: Vengeance 2004. november 26.

www.gamestar.hu | 2004. szeptember
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FELELEDHET

A WESTERN QUAKE 3-MOD!

Egy iddben az egyik legre-
ményteljesebb modnak szami-
tott (s6t, ez mar total
conversionnek szamit), ami

a multicsatakat kedélyes
westernkornyezetbe helyezte.
Sajnos rég ledlltak a fejleszté-
sével, de a forrdskodot és
minden egyéb sziikséges dol-
got (modellek 3dsmax file-ban
sth.) kdzkinccsé tettek

a neten. igy az, aki elég elhiva-
tottsagot érez, nyugodtan be-
fejezheti (vagy megnézheti)

a jelenleg beta 2 fazisban Iévd
gammat.

MAJDNEM PROFI TC QUAKE 3 ALA

Egy masik Q3-as TC-rdl is hirt adhatunk,

a Nexuizrol. A fegyverektdl a fizikan és a fa-
lakat borit6 ,,tapétan” at mindent kicserél-
tek a jatékban, raadasul egy nem ,hivata-
sos” csapattdl meglepd, kivalé mindség-
ben. Olyan (j fegyverek is lesznek példaul,
mint a |ézer (alapfegyveriink), amely nagy
visszarlgo ereje miatt jumpolasra is kivald
lesz, illetve a Hagar, amely a langszoro he-
lyi elnevezése. Elkésziilte utan a jatékot
egyfajta ,vilagszerver” megoldassal szeret-
nék Uzemeltetni, a Steamhez és

a Battle.net-hez hasonléan.
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Aki szlikebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentul a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felviragoztatasaért!

AL-wow-
BETASOK,
RESZKESSETEK!

A Blizzard, j6 szoké&sahoz hiven, megint kipucolta
kiszolgaloit. Ennek oka kivételesen nem

a cheaterek eltiintetése volt, hanem az, hogy fel-
tinden sokan jatszottak mar a WolW-bétaval,
sokkal tébben, mint amennyien erre engedélyt
kaptak a Blizzardtol. A biztonsagi intézkedések
része tovabba, hogy a cég bezaratta a a béta-
szerver-emulaciéval foglalkozé GotWoW oldalt,
illetve a szerverfejleszto alcsapatoktol (mint pél-
daul a Stormcraft) is visszavonta az engedélyt.

P mCLASSIC UT AZ

UT2004 ALA

Egy szimpatikus site fej-
leszt6i megprobaljak
atportolni a régi jo, klasszi-
Kus palyakat, skineket és
egyebeket a legujabb, 2004-
es motor ala. Akit érdekel, az
latogasson el
a www.ut99remakes:cjb.net
webhelyre, és szemezgessen
kedvére!

iy

LT



ar csak hadrom hénap van hatra a Prince
M of Persia 2 megjelenéseéig, igy lassacskan

egyre tobb infét lehet kicsikarni a fejlesz-
tokbol. Tébbet tudunk mar a sztorirdl is: a talalgata-
sok ellenére hdsuink ugyanaz a Herceg, aki az el6z0
rész végén kijatszotta a Végzetet, megmentve sajat
életét — nem mellékesen pedig a birodalmat is.
A Végzet azonban nem szereti, ha egy mitugrasz
foldi haland6 szérakozik vele: megidézi
a titokzatos Dahakat, hogy visszaallitsa
a dolgok helyes menetét - ez pedig
egyet jelent a Herceg halalos itéletével.
Eltelt néhany év, hdsiink azota éjjel-
nappal csak menekill a Dahaka el6l,
halalfélelem nélkil veti magét a csatakba, hogy
megedzddjék, és minden iddk legnagyobb harcosa-
va véljék. Igaz, igy sincs esélye a Dahakaval szem-
ben, akit halandé még sosem jatszott ki. Ezek utan
csoda, hogy hoslink mar nem az a kedélyes ifja,
akit kordbban megismertiink? Sajat katonai is azt
hiszik réla, hogy megdrilt — ami nem is all olyan
messze az igazsagtol.
Azt mar tudtuk, hogy a folytatas sokkal
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akcidkozpontibb lesz. Az Uj harcrendszer (FFF

- Free Form Fighting) révén szamtalan lehetdség
kozul valasztva minden jatékos maga alakithatja ki
a neki tetsz6 harcmodort. A killénféle mozdulatok,
szurasok-vagasok ezuttal még folyamatosabban
kapcsolédnak dssze, de még az akrobatikus képes-
ségeket (példaul a falon futést) is bevonhatjuk

a harcba. Ellenfeleinket megragadhatjuk és elhajit-

Nem csupan kardok, de ijak, fejszék és landzsak
kozill is valogathatunk — ezeket harc kdzben kell

kicsavarnunk ellenfeleink kezébol

hatjuk (esetleg egy szakadékba), de akar pajzsként
is tarthatjuk 6ket magunk el6tt, elrugaszkodhatunk
roluk, vagy ha rossz napunk volt, kdzvetlen kozelrdl
félbevaghatjuk, lefejezhetjiik oket. A kardok mellett
fjak, fejszék és landzsak kozll is valogathatunk, bar
ezeket nem lesz egyszer( megszerezni: harc koz-
ben kell kicsavarnunk ket ellenfeleink kezébdl.
Sokkal interaktivabb kornyezetre szamithatunk,
amely nem csupan ,diszlet” a harchoz: még

P
W

a csapdakat is a magunk javéra fordithatjuk, ha be-
lecsaljuk ellenfeleinket.

A jatékmenet joval kevéshé lesz linearis: korabban
a Herceg véletlenil kavarta meg az idd menetét, de
a folytatasban mar tudatosan alakitja. Mi donthetjiik
el, merre és mikor megyiink tovabb. A helyszineket
két kiilonbozo iddsikban is bejarhatjuk: néha meg
kell valtoztatnunk a multat, hogy tovabbjuthassunk
a jovoben. Ezlttal sem lesz toltogetés
a kilonféle helyszinek kozott.

Bér t0rlink nincs, most is manipulalhatjuk
az iddt, és Uj ,varazslatokat” is kapunk.
Ezeket nemcsak a harcokban alkalmaz-
hatjuk majd, hanem gyakran a tovabbju-
tashoz is kénytelenek lesziink bevetni: példaul lelassitani
az idot, hogy mig mi valtozatlan sebességgel szaladunk,
egy gyorsan becsapddo ajton még atslisszanjunk.

A Prince of Persia 2 egyre érdekesebbnek tlinik, és
ha a fejlesztdk nem kdvetnek el valami szérnyd
bakléveést, a folytatds még a kivalo elso részt is tal-
szarnyalja majd.

Megjelenés: 2004. nov. 16
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Megjelenés: 2004. november

mivel az Electronic Arts Magyarorszag jovol-
tabdl (aldassék a nevik) volt szerencsénk
jatszani az Armies of Exigo bétajaval.

Még régebben egy sajtotajékoztaton volt szerencsém
felfedezni a fejlesztok kdzott Magyarorszag egyik leg-
jobb StarCraftesét; nos, az 6 behatasa
egyértelmlen érezhetd a mar majdnem
kész jatékon. Ugyanis rengeteg olyan
elem van, amelyet egyértelmlien (AoM-
fanok most fogjak be a fiiliket) a vilag
eddigi legjobb RTS-e inspiralt. llyen az
az6ta mar kotelezd gyakorlatta valt Creep, de mélyebb
oOsszefliggések is felfedezhetdek, tgymint a Beast ne-
v{ fajnal tapasztalhat6 ,,kevesebb egységem van, de
azok nagyon erdsek” protossos vonasa. Az emberek
pedig? — nos, az emberek a szokasos ,,lyen is vagyok,
meg olyan is” pompomi filozéfigjat valljak. Ja igen, ha
mar széba keriilt az AoM: bizonyos részek viszont

E gy kicsit rendhagy6 a mostani Uj infok rovat,
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a Microsoft Uidviskéjére hajaznak, leginkabb

a termelés-bazisfejlesztés-banyaszat témakdrben.
llyenek a fejhetd tehenek, a banya meglehetdsen AoM-
o0s megoldasa, illetve az egységgyartas megvalositasa.
Vannak azonban olyan dolgok, amelyek nem egy jo
megoldas, egy jo Otlet értelmes tovabbfejlesztései,
hanem sajnos egy az egyben atvett elemek, ame-
lyeket azért el kellene kerlilni egy ilyen nagynevi
projekt esetében. llyen példaul az, hogy magusaink

A favag6 munkas lendiild, fejszét tart6 kezének ar-

nyéka ravetiil egy bokorra

kijelolhetnek egy bizonyos teriletet, ahova kis idd
elteltével (feltéve persze, hogy csatlésunk is életben
van még) egy munkacimén ,,Superweapon”-nek ne-
vezett valami Ut be, elsépdrve mindent. Nos, akik

a StarCraft ghostjara asszocialnak, jol teszik: ez bi-
zony ,,sz0 szerint” ugyanaz.

Dicséretes torekvés a készitok részérdl, hogy szem-

mel lathatéan nem akarjak annyira elnydjtani a csa-
tat, mint teszik azt a blizzardosok a War3 esetében.
Sajnos emiatt egy kicsit iranyithatatlanna is valik az
itkozet, nem tudunk ugyanis elég gyorsan kattinta-
ni a sok specialis képesség hasznalatahoz - de sze-
rintem a végleges valtozatig egy kis optimalizaci-
oval lehet segiteni a dolgon.

Jelentem, Ugy tlnik, a grafikai rész néhany apro-
sagtdl eltekintve készen van - és gydnyord. En pél-
daul még soha nem lattam eddig,
ahogy egy RTS-ben a favagé munkas
lendil, fejszét tartd kezének arnyéka
ravetil egy bokorra - egyszerlien mes-
teri a megvalositas, egy jobb gépen
olyan élményben lehet résziink, mint
stratégiai jatékban eddig még soha.

Benyomasaim szerint az Exigo épp most ért el ad-
dig a fordulépontig, ahol elvalik, hogy egy jatékbol
kozepes vagy maradand6 alkotas lesz-e. A béta
alapjan még nem donthetd el, hogy melyik Utra si-
kerdl ralépnitik a fiuknak, de én szurkolok a sikert-
kért - és azt hiszem, rajtam kivil elég sokan még.
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GAIVIES CONYV

Amiota Londonban, az ECTS csillaga erdsen leadldozdban van, Eurépa mas tajain ugy gondoljak, ér-
demes egyre nagyobb, egyre jobb jatékkiallitdsokat rendezni. Lipcsében mar harmadszor jartunk

s a fejlddés hihetetlen! Az igéretes kezdeteket kdvetden méara Eurdpa legnagyobb jatékshow-ja lett,
amelyet természetesen mi sem hagyhattunk ki!

LOTR: Battle for Middle-Earth

A jatékfejlesztés netovabbja

szempontbdl ez az a jaték, ame-

lyik végre Uj szint hoz egyfeldl
a PC-s jatékvilagba, masfeldl pedig
az egész, olykor mar eléggé unalmas
stratégiai stilusba. Az alaptorténet és
az univerzum a sokak altal kivaléan
ismert Gydrik Ura-vildg, a torténet
teljes egészében megegyezik a harom
mozifilmben latottakkal (sajnos az at-
t6l némileg eltérd konyv kimaradt ré-
szeit nem tették bele a jatékba). A ka-
rakterek, azok szinkronhangjai és az
egész vilag mind-mind a filmbdl lesz
ismeretes. Azoknak is szerencséjiik
van, akik eddig esetleg nem lattak
moziban, vagy nem olvastéak a kény-
vet. Semmiféle elSismeret nem sziik-
séges, a torténet a legelejétdl indul.
A C&C Generals megalkotdi tulléptek
sajat hatarukon, és mind latvanyban,

I gen, véleményiink szerint tébb

mind jatékmenetben minden eddigi-
nél maradanddbbat alkottak. Szeren-
csénkre napi kapcsolatban allnak

a film készitivel, igy biztosak lehe-
tiink a megvalésitas hitelességében.
A mozifilmhatas minél latvanyosabb
elérése érdekében - stratégiai jaté-
koktol egyébként nem éppen jellemzd
mddon - gyakorlatilag a komplett ke-
zelofelilletet eltiintethetjik. Higgyétek
el, elképesztden jo Ugy csatazni, hogy
nem kell minden egyes harcos felett
figyelni az egyre inkabb bepirosodd
életerdcsikot. Legnagyobb 6romiinkre
sikerilt egy olyan iranyitast létrehozni
a jatékhoz, amely még tdbb szaz egy-
séges csata folyaman is atlathat6 és
kontrollalhat6 harcot eredményez.
Komoly hiba lenne kihagyni ezt a re-
IEIE

Gyorslink: 542
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0s igen. Van még olyan vala-
N ki, akinek be kell mutatni

a Need for Speed sorozatot?
Ehhez az aut6s jatékszériahoz gya-
korlatilag az els6 részének megjelené-
se Gta hasonlitjuk az dsszes tobbi
~egyenkategorids” alkotast. Egy ro-
vidke béta verziés bugot athidalva, si-
kerult kezunket helyezni arra a kor-
manyra, melyet a jaték aktudlis folyta-
tasa keltett életre. Az élmény freneti-
kus volt, a hatartalan vezetés élménye
most eldszor hatotta 4t NFS-re éhes
végtagjainkat. A jargany kidolgozasa
félelmetesen redlis lett, joval részlete-
sebb minden egyes verda. A terep va-
16s tiikroz6dése még pontosabb lett,
az alkonyat és pirkadat megjelenése
pedig remekiil athidalja a teljesen vi-
lagos palyak iranti igényiinket. Egy-
egy ponton érezhetd csupan a konzo-
los verzid. A garazst, az egyes misszi-
6s pontokat, a tuningmdhelyeket,
egytol-egyig egyfajta foldbdl kiemel-
kedd vizualis effektus jeldl. Ez kezdet-
ben kicsit zavar6 az amugy val6ban
kivaléan reélis varosképben, de vi-
szonylag rovid jaték alatt hozza lehet
szokni. Ami a legjobban megfogott

minket a jatékban az az volt, hogy

a fejlesztdk nem csupan azon dolgo-
kat javitottak, melyek az elsd rész ide-
jén komoly kritikat kaptak. Szerencsé-
re volt energidjuk 0j dolgokat is kita-
[alni. llyen a csomagtartoba helyezhe-
t0 mélylada is, melynek kategoriaja
meghatéarozza, hogy a jatékban mi-
lyen szinten tvolthet a muzsika.
Gyorslink: 980
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Amikor a kozakok fantasybe mennek

Games Convention egyik leg-
A izgalmasabb bejelentése
a roppant idétlen cimd
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Heroes of AE volt, amelynek mar

a nevébdl is sok-sok jatékelddre le-
het kovetkeztetni (Heroes sorozat,
Total Annihilation, Age of Empires).
Aki ezen az Gton halad az Uj progi fe-
|é, az nem is fog csalédni. No de ho-
gyan kerillnek ide a cimben emlitett
kozékok (Cossacks)? Ugy, hogy

a GSC GameWorld (j jatéka

a Cossacks 2 tovabbfejlesztett mo-
torjara épil, igy Ujra sok tizezer egy-
séget képesek egy iddben megjele-
niteni — persze, ha akarnak. A jaték,
ahogy a fantasy vilagban megszok-
hattuk, voltaképpen egy trilégia elsd
fejezete, amelyben még nem ismer-
kedhetlink meg a vilagot laké mind

a hat fajjal, csak néhannyal kozullk.
A készitdk elmondasa szerint az
RPG-elemeket is magaban foglald
RTS-nek nagyon fontos a sztorija (ezt

tudositas ) games convention 2004

ENTION 2004

Need for Speed: Underground 2

Hatarok nélkiil... végre

N

kivancsian varjuk), mig a nagy csata-
kat kedvel6k akar 64 000 egységes
Utkozetet is figyelhetnek. Természe-
tesen a magia is elengedhetetlen
szerephez jut, de ami mégis igencsak
tds, az a szinte végtelen szamu ani-
macid, amellyel a jatékot feldobtak

a készitok. Minden él, mozog, léleg-
zik, igazan kellemes latvany a szem-
nek. Természetesen a hat faj mellett
rendkivill Iényeges szerep jut azok-
nak a semleges torzseknek is, ame-
lyek sajat életiiket probaljak élni a ha-
talmas jatékterepen: ezekkel akar
szOvetséget is kdthetiink, hogy segit-
sék céljainkat. 3D-s és 2D-s techno-
l6giak kivalo elegye ez az igen jonak
és latvanyosnak igérkezd RTS-RPG,
amelyen mar csak egy dolgot kéne
megvaltoztatni: a cimet.

Gyorslink: 1055
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GS-auto

A németorszagi Games Convention nem
is lenne igazi killitas a német
testvérlapunk standja nélkiil, melyen ra-
jongok ezrei hompolyogtek folyamatosan.
It lattunk egy igen érdekes eszkozt:

a GameStar-aut6t. Ez egy SMART tipusu
kisautd volt, amelynek szélvéddjére hatal-
mas GS-logét ragasztottak, és beltilrdl
mindenféle Force Feedback-es eszko-
z0kkel lattak el, igy a sorba all6 jelentke-
z0k a beszerelt képernyok segitségével
igazi autéval és igazi kormannyal élvez-
hették a digitalis autovezetés 6romeit.

S ezzel szemben 4llt egy hasonlé SMART,
amelyen a testvérlap, a GamePRO log6ja
viritott. A sort nem vartuk végig, inkabb
beugrottunk egy sorre a kollegakhoz.

25




Harvard Bonin
(EA - LOTR: Battle for Middle-Earth)

Mivel szeretsz jatszani, amikor van
egy kis szabadid6d?

(vigyor) Szabad id6? Az mi ©? De

a kérdésre visszatérve, amikor egy
csopp szabad iddm adddik, legszive-
sebben a Heroes sorozat valamelyik
tagjaval (imadtam a korai részeket),
illetve a Sim City csaladdal jatszom.
Ezek a jatékok tudnak igazan meg-
nyugtatni.

Manapsag sok RTS-t csak mas
stratégiak otleteibdl gyurnak 6sz-
sze, hogy lehet ez?

Amikor a Red Alert elsd részét készi-
tettlik, mi is ezt a receptet valasztot-
tuk. No persze mindenen javitottunk
kicsit, amit lemasoltunk ©.

A BfME-ben a film térténetét dol-
goztatok fel. Elégedettek vagytok?
Természetesen. A vizudlis megjelenités
miatt, azért, mert a jatékos egybdl ott-
honosan érzi magat, mindenképp
szerencsésebb a film alapjan dolgozni.

Gerald Kohler
(EA - Total Club Manager 2005)

Végre lesz a TCM 2005-ben 6sz-
szefoglalé a meccsrdl?

Igen, nagyon sok jatékos kérte, hogy
legyen egy olyan tipusu beszamold
a mérkdzésrdl, mint a tv-6sszefogla-
|6k. Béar szerintem az UEFA 2004
engine-nel lejatszott teljes meccs
latvanyosahb...

A TCM régi részeiben erésen tul
volt bonyolitva az edzés. Ez valto-
zik most?

A jatékosnak lehetdsége lesz arra,

hogy iranyvonalakat és prioritasokat
szabjon meg: nem kell a komplett
edzésprogramot dsszedllitani, csak
azt, hogy melyek a legfontosabb
edzési célok. igy sokkal egyszeriibb
lett a felkészilés.

Tettetek valamit az ellen, hogy né-
hany év alatt ne legyen 50-60 jaté-
kosa a csapatnak?

Persze, most mar egy kis opci6val
megmondhatod a gép altal iranyitott
helyettesednek, kinek ne Gjitsa meg
automatikusan a szerzodését.

Jogen Tharaldsen
(Funcom — Anarchy Online : Alien Invasion)

Mit tartasz az MI legnagyobb ujita-
sanak?

Kétségtelenl a jatékosok altal md-
kodtetett boltokat. Ezek segitségével
barki barmit eladhat Ggy, hogy akarki
mas megveheti: ez eddig elég nehéz-
kesen ment.

Mire j6 a rengeteg alien tamadas?
Egyrészt igen j6 moka harcolni az
idegenek ellen, masrészt aki sokat 6l
meg koziiliik, az rengeteg bonuszt
kap, amit csak alien XP-vel lehet
megszerezni. llyenek az alien techno-
l6gia ismerete (csak ezzel lehet
foldonkivili fegyvereket hasznalni) és
egyéb harci tudas is.

Ugy tudjuk, a szocialis aspektus to-
vabbfejlesztése is motivalt titeket...
Igen, egy beépithetd terileten akar
klanos, akar omnis guildek is épit-
kezhetnek egymas mellett, igy a ko-
z0s cél érdekében félretehetik az el-
lenségeskedést, és még a szemben-
allok kozott is szilethetnek Uj barat-
sagok.

Anarchy Online Alien Invasion

Miniinterjuk fejlesztokkel

Jens Schafer
(Vivendi Universal)

Mikor jelenik meg végre a Half-Life 2?
(tanécstalan vallvonogatas) Ezt mar
kortlbelll haromtrilliéan megkérdez-
ték. Csak annyit tudok valaszolni: j6
kérdés.

Jo ideje lezarult mar a jelentkezés
a World of Warcraft-bétara: mikor
dél el, ki vehet részt benne?
Egyeldre zajlik a harommillié (!) fel-
vett egyén adatanak feldolgozésa.
Az 6sz folyaman iddben sz6lni fo-
gunk, mikor lehet jatszani az eurd-
pai bétaval. Egyébként Magyaror-
szag az 5-6. helyen all az europai
bétaban a lehetséges bejutok sza-
mat tekintve.

A nagyon titkolt FPS-etek,

a F.E.A.R. mikor jelenik meg?
Eléggé szabad kezet adtunk a jatékot
fejlesztd Monolithnak. Ugy hissziik,
nem a megjelenés iddpontja a leg-
fontosabb, hanem az, hogy a jaték

a lehetd legtokéletesebb legyen.

S amikor az lesz, kiadjuk.

Achim Heidelauf
(cov)

Osszesen hany komolyabb projek-
ten dolgozol?

Legtdbb idomet a Codename:
Panzers folytatasdnak munkalataival
toltdm, de a kdzelmultban testkozel-
be kertilt a Blitzkrieg Il sorsanak
egyengetése is. Egyik nagyobb él-
mény, mint a masik ©.

Mi a véleményed a magyar
Stormregion csapatarél?
Mar sok fejlesztovel volt dolgom. Iga-

zabdl olyan szervezettséget, dssze-
fogast még sehol nem tapasztaltam,
mint naluk. Orém veliik dolgozni, és
kifejezetten jo érzés meglatogatni
oOket néha.

A jovében is szandékodban all ma-
gyar csapatokkal dolgozni?

A CDV-nek mar sajnos akadtak gond-
jai e téren, de Ggy érzem, semmi aka-
dalya, hogy a magyar tehetségek vi-
laghir(i alkotasokat készitsenek. Nagy
erdkkel dolgozunk a Panzers folytata-
san, s6t mar a Phase 2 utani 6tlethe-
gyek is gyulekeznek.

Alexey Sevchenko
(GSC — Heroes of AE)

Miért vagtatok jatékkiadasba?
Egyszer( oka van: béar nagyon j6

a kapcsolatunk a GSC-s jatékokat ki-
ado cégekkel, ugy véljuk, jobban jar-
hatunk, ha a bevételek a mi kasz-
szankba vandorolnak. Tudjuk, hogy
j0 jatékokat készitlink, igy optimistak
vagyunk.

Van mar magyar forgalmazdja

a HoAE-nek?

Egyeldre még nincs, s6t arrél sincs
sz0, hogy készll majd magyar valto-
zat, de szivbol reméljiik, hogy igy
lesz, és akkor nalatok is kaphato lesz
a jaték.

Mi lesz a folytatas a HOAE utan?
Vannak terveink, amelyeket egyelGre
még nem szeretnék elarulni, de any-
nyit batran mondhatok: a HOAE utan
lesz HOAE 2, ugyanis trilogianak
szanjuk ezt a fantasy RTS-RPG-t.

A GSC Game World pedig szinte min-
den stilusban otthon van mar, széval
barmilyen jatékot elkészithettink...
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Medal of Honor : Pacific Assault
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A japcsik szuronnyal tamadnak

zt hiszem, senkinek sem kell
A bemutatni a MoHAA-t, hiszen

e jaték, amellett, hogy megala-
pozta sajat népszer(ségét, kinevelt
egy masik igen sikeres vilaghaborus
taktikai FPS-t, a Call of Duty sorozatot
is. Igy méris képben vannak azok, akik
ezutan sejteni fogjak, mire szamithat-
nak a MoHPA esetében. Ez(ttal a Ta-
vol-Keleten kell harcolnunk, ahol akar
amerikai szinekben is nyomulhatunk.
Ez a vilag rengeteg Ujdonsaggal szol-
gal majd szamunkra, hiszen a kérnye-
zet eleve més, mint a MoHAA-ban:
a csatéak tropusi dzsungelekben zajla-
nak, ahol teljesen mas taktikat kell ko-
vetniink ahhoz, hogy elkeseredett har-
cok soran bevehessiink egy-egy adott
szigetet. S akkor még nem beszéltem
arrol, hogy a fejlett MI-nek kdszonhe-
ten a japan harcosok sajat erkolcsi
normajuk és harci kiképzésiik szerint

Imperial Glory

British: Total War

mint az ember eldszor megpil-
A lantja az Imperial Gloryt, nem

véletleniil asszocial a Total
War (TW) sorozatra, hiszen mind kille-
mében, mind hangulataban igencsak
hasonlénak tlnd termékrdl van szo6.
Magam is meglepddtem, hiszen
a nagy kivetitot latva eldszor azt hit-
tem, a Rome-ot nézzilk, csak amikor
feltlint a tiizérség, akkor lett gyanus
a dolog. A Pyro Studios jatéka
(Commandos sorozat) igencsak ha-
sonlatos barmelyik TW-hoz, hiszen
korokre osztott birodalommenedzs-
ment mellett val6s ideji harcokban,
tkozetekben vehetiink részt, ame-
lyekben ezresével mozgathatjuk egy-

a zened

ségeinket. Nagyon nagy 6romomre

a XIX. szazadban még karizmatikusan
jelen levd haditengerészetet is meg-
kapjuk, igy akar tengeri titkozetekben
is bizonyithatjuk taktikai zseninket. No
persze a birodalom dicsségéért nem-
csak a csatamezdn, hanem a fehér
asztal mellett is megvivhatunk, ily mé-
don a diplomacia ismét nagyon fontos
szerephez juthat. Amit fontos tudni: az
50 helyszint (Angliatél a jeges Orosz-
orszagon at Marokkéig) egyesével
megtervezték, a fegyverzeteket erede-
ti példanyok alapjan autentikusan mo-
dellezték. Magyaran minden készen all
arra, hogy a TW kategéria igencsak igé-
retes versenytarssal boviljon. Mindezek
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cselekednek, hiszen hiaba van példaul
puskajuk, szamukra a kézitusa a fon-
tosabb, igy gyakori, hogy hirtelen
szembetalaljuk magunkat néhany
japéval, akik szuronnyal bokddnek
minket: ez rossz 6men. Szerencseére itt
nincsenek healing-kitek és hasonldk:
amikor sulyosan megsebesiiltiink, hiv-
ni kell a szanitécet, s ha mazlink van,
tul is éljik. De ne feledjik: egy szu-
ronyvagas folyamatos vérzéssel jar,
amelytdl egyre jobban legyengulink
majd. A gdma legnagyobb erényei

a tovabbfejlesztett mesterséges intelli-
gencia, amely a csapatos tAmadast
teszi lehetdvé, illetve a MoHAA sikere
utan a kivalo, foglalkozas alapu
multiplayer rész. S azért azt se felejt-
silk el, hogy az Gjrairt motornak ko-
szonhetden ez a jaték bizony megle-
hetdsen j6l fog kinézni.

Gyorslink: 515

lgy kell jatszani
A nagybetis Tudas!

Jartunkban-keltiinkben tériilttink-fordul-
tunk az NVIDIA standja koril. A recepciot
keresttik, de a nagysagnak koszonhetden
alig talaltuk meg. Egyszercsak halk neszre
lettuink figyelmesek: ,, Azta’, ilyen nincs!,
Hogy lehet igy jatszani?”. Gondoltunk, ha
maér idaig eljutottunk, tiizetesebben meg-
vizsgaljuk a helyzetet. Maga Jonathan
Fatallty” Wendel bukkant fel a horizon-
ton, aki éppen egy versenyen adta tudtara
a népnek, hogy 6t bizony nem egyszer(
legydzni (http://www.fatallty.com/). A vicc
az egészben, hogy akkor kaphatta meg
valaki a dijnak szant csicsgépet, ha meg-
verte a nem kicsit tapos jatékost. Ha jol
tudom, erre nem kertilt sor, Ggyhogy min-
denki csak vigaszdijjal thvozhatott ©...

-:I]".'F'_li'l_L

mellett multizni is lehet majd vele, azt
azonban nem sikerilt kideriteni, hogy
a mesterséges intelligencia mennyire al-
it majd minket kihivas elé: erre a kérdé-
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siinkre, remélem, hamar megkapjuk

a valaszt, addig is készilljunk lélegzetel-
allitd XIX. szazadi csatakra.

Gyorslink: 985

MPLD RDOD

MPID FG100
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Codename Panzers: Phase 2

Dics6 hazank koronaja

a boltokba a Stormregion mar

évekkel ezeltt megkezdett fej-
lesztése, de nekiink a Games
Convention falai kdz6tt mar volt sze-
rencsénk a folytatassal jatszani. Az
egészen egyszerlien Phase 2-nak ne-
vezett folytatas — masok szerint ki-
egészitd — nagyon sok olyan elemet
tartalmaz, amelyet eredetileg az els6
részbe akartak beletenni. Tul azon,
hogy harom (ij nemzet oldalan harcol-
hatunk, hogy j6 néhany Uj egységgel
ismerkedhetiink meg, illetve teljesen
Uj terepen nyomulhatunk, a jaték tar-
togat még meglepetéseket. llyen pél-
daul a napszakvaltozas, illetdleg a tel-
jes mértékben éjjel zajl6 killdetések
behozatala. Egy masik érdekes és
igen fontos Ujitas, hogy a gyalogos-
egységeket bizonyos palyakon egy-
fajta barlangrendszerbe juttathatjuk.

I gaz, még csak néhany hete keriilt

A show sztarjai

Legjobb folytatas:

Splinter Cell: Chaos Theory

A show terilletén egyértelmlien

a Splinter Cell folytatasat vartak a leg-

jobban. Kigy6z6 sorok alltak a bemuta-
toja el6tt, alig lehetett sorszamot tépni.
Cikk: GS 2004. augusztus

A show legjobban vart jatéka:
Half-Life 2

A ,Mikor jon mér ki a Half-Life 2?” kér-
dés tébbszor is megismétlddott a stan-
dok kozott. Bar a jaték jelen volt, sokkal
tobben akartdk megkaparintani, mint
megnézni. Ez persze érthetd, hiszen mar
hat éve varunk ra.

Cikk: GS 2004. majus, 2003. majus

Leglatvanyosabb jaték:
LOTR:

The Battle for Middle-Earth

Az EA standjanak legfigyelemfelkeltdbb
portékéja a Gydrik Ura-univerzumot fel-
dolgozo stratégiai jaték volt. Profi kidol-
gozés, eszméletlen j6 zene és hanghata-
sok, tovabba gigantikus csatak jellemez-
ték. Kihagyhatatlan!

Cikk: GS 2003. oktdber

Legkellemesebb meglepetés:

Heroes of Annihilated Empires

A GSC Game World a S.TA.LK.E.R. mel-
lett egy stratégiai jatékon is dolgozik. Sze-
rintlik elég komoly esély van arra, hogy a

tobb szazezer Starcraft-rajongé erre a ja-

tékra tér majd at. Mi drukkolunk nekik.

Legjobb stand:

Electronic Arts

A vilag legnagyobb kiaddja hozta az el-
vart mindséget. Standjan tobb szazan is
elfértek, kozuliik rengetegen foglalhattak
helyet egy forg6 kanapérendszeren.
Mindezt egy 360 fokos vetitbvaszon vet-
te kordl. Az élmény fenomendlis volt.
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Ezt Ugy kell elképzelni, hogy a palya
egy pontjan be, egy méasikon pedig ki
tudunk jonni. Ujabb taktikai megolda-
sokat kell tehat kidolgoznunk az el-
lenséges erdk visszatartasanak érde-
kében. Ha ez még mindig nem lenne
elég, talan mindenki 6rémmel hallja,
hogy a bejarhaté harcmezdk joval na-
gyobbak lettek. Igaz, ezttal keve-
sebb, egészen pontosan 24 kiildetés
lesz, &m ez nem azt jelenti, hogy ma-
ga a jatékido csokkenne. A nagyobb
jatéktér joval hosszabb csatakat igér,
illetve részfeladataink is joval 6ssze-
tettebbek lesznek. Hogy mikor jelenik
meg? A tervek szerint 2005 elsd felé-
ben, de bizakodéssal tdlthet el min-
ket, hogy mar a harmadik epizddra is
felkésziiltek a fejlesztok, illetve a Ma-
gyarorszagnak hamarosan vilaghirne-
vet szerz0 jaték kiadai is.

Gyorslink: 825

Rome: Total War

Az 6kori dics6ség visszatér

agyon-nagyon varjuk mar
N a Rome: Total Wart, s veliink

egyltt ezrek vartak a GC-n,
hogy megnézhessék a bemutatdit.
A legfontosabb, amit a jatékrol el lehet
mondani: most mar hamarosan elké-
szlll, szinte a legvégso valtozatat mu-
tattak be. A csatak egyre nagyobbak,
egyre komolyabbak: az 6kori taktika-
kat kovetve emberek ezreit mészarol-

tathatjuk le a Rémai (vagy barmely
més) Birodalom nevében. En speciel
Karthagoval szeretnék jatszani, hogy
visszavaghassak a romaiaknak. Ehhez
szerencsére rengeteg Uj eszkoz all

majd rendelkezésemre: az
o6korban népszer( ostromgépek,
amelyek kozill talan a legegyszerdb-
bet, a létrat hasznaljuk majd a legtob-
bet. Szemben el6z6 részeivel,

a Rome-ban nem elég atmaszni a fa-
lakon, vagy lerombolni ezeket: a varos
kozéppontjat kell elfoglalni, igy elég
kemény varosi harcokra szamithatunk
egy-egy adott helyzetben. A nagy tér-
kép is megvaltozott: a kis territoriu-
mok helyett még kisebb ,,négyzete-
ket” kapunk, amelynek segitségével
tovabb lehet taktikazni. Ugyanis egy
adott csataban, ha északrol visziink

oda csa-
patokat,
a térkép észa-
ki, ha délrdl, akkor
a déli részén kertilnek bele az iitkdzet-
be (nem dgy, mint eddig). Ugyancsak
hatalmas Ujitas a jocskan tovabbfej-
lesztett diplomécia: a Creative As-
sembly végre meghallgatta a felhasz-
nalokat, hogy ok sokkal tébbet akar-
nak, igy a diplomécia joval cizellaltabb
lett. S akkor még egy sz6t sem szol-
tam a tovabbfejlesztett grafikai motor-
rol, amely vizudlis gydnyoroket igér.
Gyorslink: 375
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AZ ONLINE CSAPATJATEKOK UJ FORRASA

COUNTER-STRIKE

SOURCE

osztjuk az aldast!

ar rég meguntad a CS-t?
M Tal idejétmdalt volt a grafika
Far Cry-jal kényeztetett

gyomrodnak? Untad mar, hogy vagy
az ellenfél csal, vagy téged
,Csitereznek” le? Mar nem jelentett
szorakozast a rushra optimalizalt
lecsupaszitott versenypalyak
halma? Vagy épp ellenkez6-
leg: még most is tolod, de
mar kéne valami valtoza-
tossag, csak nem tudod,
hogy mi lehetne az? Ne
keress tovabb.

5 Nem alltam be mar-
ketingszdveg-ir6-
nak a Valve-hoz,
de tény, hogy
a CS: Source
valéban szinte
minden téren
elrelépett,
ahol kell. Iga-

Meglepd, sot talan még szégyellnivalo is lett volna, ha pont

a GameStar csapata nem venne részt egy Counter-Strike-utod

béta-tesztelésében. Aggodalomra persze nem lehet ok: ahol
virtualis csatatér bukkan fel, ott mi is biztosan az élvonalbdl

Taktikai FPS Valve

a kozeljovoben Valve

Half-Life

zi mestermunka, és az éremnek kivé-
telesen most nem szembedtlé a ma-
sik oldala. De miel6tt fejest ugranank
a zaftos részletekbe, lassuk, milyen is
az a jaték, amelyre az elkovetkezen-
ddekben minden bizonnyal sok-sok
jatékorankat fogjuk atcsoportositani.
Egyébként nem véletlenil nem
Counter-Strike 2 lett a jaték neve: en-
nek elkészitési jogat igen fondorlato-
san még fenntartja maganak a Valve.
A CS: S gyakorlatilag ,,csak”

a Counter-Strike 1.6 és a Condition
Zero atportolasa lesz a Half-Life 2
alapjat is képez6 Source nev{ motor-

RO04. szeptember | www.gamestar.hu



A ,.Nagypapa" iizem kdzben. Sokat nem ér, de felettébb hangulatos

ra — egyetlen kurtitasként talan csak

a kozutalatnak orvendd renddrségi ro-
hampajzs eltorlése emlithetd.

A Source-ot tehat
puskas/agyus/tankos/partraszallés
modok kifejlesztésének alapjaul szan-
tak, és mi lehetne nagyobb reklam
neki, mint hogy elsdként maga

a Valve tolja at ra minden iddk legsi-
keresebb online multijatékat.

Nem borzolom tovabb az idegeket,
kezdem a mindenkit legjobban érdek-
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|6 dologgal: nem, egyaltalan nem
csorbult benne a legendas CS-filing,
sot! Néhol mar-mar olyan Gjdonsagér-
zetem volt, mint j6 par éve a CS alta-
lam eldszor latott 7-es bétajanal. Ez
azeért is meglepd, mert a béta-teszt
soran az egyetlen hivatalosan is ta-
mogatott gyari palya a de_dust volt.
Na de milyen (j fizikaval!

A HL2-botrany kapcsan mar val6szi-
nlleg az is tudja, aki nem akarta,
hogy itt bizony a targyak nem egysze-
rd textdrazott kockak, mindennek van
anyaga, sllya, amely meghatarozza

=
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counter-strike: source

HA A GEPEZET BEINDUL...

Tervek a Source Engine hasznositasa kapcsan

A HL elso részének motorjat nagy szam-
ban és fdleg sikeresen hasznositottak Ujra
annak ellenére, hogy az nem kifejezetten
erre lett tervezve, raadasul az eleve mar
egy ID Software-es terméknek, a Quake 2
motorjanak egy mutaciéja volt. Ebbdl ta-
nulva a Valve most kifejezetten egy FPS-
keretrendszert tervezett, mely az

ebbdl kovetkezd teljesit-
ménykompromisszu-

mok miatt nem feltét-

len tibereli ugyan

a CryEngine-t vagy

akar a Doom 3 motor-

jat, ellenben a hagyo-
manyos Visual Studio-s,
template-6rokoltetgetds
modszer révén kényelmes,
j6l kézben tarthatd fejlesztdi
platformként szolgél, amely
a termelékenység emelésén tul

az adott objektum ellenalloképes-
ségét, hangjat vagy épp a lévedék
becsapddasa esetén torténd dolgo-
kat. Ennek szkriptelt mikéntjét videon
is megnézhettiik anno, a kiszivargott
alfa-forraskod pedig mar csak annak
nincs meg a Foldon, akinek nem is
kellett.

A fenti botranyokkal tarkitott eldzmé-
nyek utan igen meglepd mindezt ma-
kodésben latni, CS alatt. Az els6 par
korben az ember nem is a jatékra fi-
gyel, hanem a foldon fekvd targyakat
|6kdési, horddkat tancoltat az AK rit-

minden bizonnyal sokkal jobb - gyakran
teljes jatékokkal felérd mindségl —
modokat fog eredményezni. A Source
sokoldallisagat jelzi, hogy gyakorlatilag
maga a HL2is ,,csak” egy Source- mod,
még ha alé is lett tervezve a motor.
A mér készilbben lévo jatékok igen tekin-
télyes listajat
a www.hl2mods.co.uk cimen le-
het megtekinteni, amely ra-
adasul nem is tartaimazza
a Valve belsds projektjeit,
mint példaul a Condition
Zero, a Blue Shift vagy
épp a Day of Defeat
atiratat.
Amint a fentiekbdl
latszik, aki a HL2-be
fektet, az majd egy
j6 darabig nem tud
unatkozni.

musara, s azok valéban életszerlien
reagalnak. A falba, targyakba csap6-
do I16vedékek nyoman krater keletke-
zik, és nemcsak a belépési ponton,
hanem a tuloldalon is megfelelé mé-
rettel, merthogy a targyak penetracio-
ja természetesen itt is él. Faszilankok
replilnek szét, a falbol pedig térmelék
omlik ki, némi homok és porfelhd ki-
séretében. Ez utobbit egyébként is
szépen megfigyelhetjiik a beltéri ar-
nyékos részeken, ahogy a kis ablako-
kon belépd fénysugarban Uszkalnak
a finom szemcsék...

| A fiistgranat nagyon hatésos. Fdleg ha j6 helyre dobjak, és nem vaktaban




Talan épp ennek kdszonhetden a gra-
fikai rendszer — a Doom 3-éhoz ha-
sonldan - val6szinlleg messze nem
bir el annyi objektumot, mint a Far
Cry dzsungelre optimalizalt, mdalko-
tas szintl motorja, de két vetélytarsa-
val szemben talan konnyebben
modolhato, és foként igen erésen al-
lithatd. Mindez azt jelenti, hogy

a Source Engine ugyan szemiinkbe
tudja villantani a napsugarakat, és

a DX9-tamogatas is alap, mégis fo-
ként a j6 butitasi arany az, amit ki kell

mok, mikdzben a mandinerbdl meg-
pattand targyak szintén tulajdonsaga-
iknak megfelelden keltenek hangot,
okoznak sebzést, vagy épp tornek
szilankokra.

A flistgranat effektus végre gy néz
ki, ahogy annak ki kell néznie, par
granat kombinalasaval akar igazi kod-
fuggonyt is generalhatunk, az eldo-
bott granatok kitriilt dobozai pedig
ott maradnak a féldon.

A vakitégranatok kapcsan is fels6-
hajthatunk, most eldszor mikodnek

...arnyékos helyiségekben a kisablakon belépd
napsugarban jol megfigyelhetdek a finom homok-
szemcsék...

emelnem ennél a platformnal, mivel
a jatékosok egy jelentds hanyada ma
mar — tébbnyire nem éppen erdma-
vekkel dolgoz6 - internetkavézokbol
nyomul, ami erdsen hozzatartozik

a CS-kultuszhoz.

A hitbox rendszer természetesen sok-
kal kidolgozottabb, akarcsak a rongy-
baba effektus, amelyben nem sikeriilt
semmi €életszerdtlent felfedeznem,
mar ha beszélhetiink életszer(iségrol
egy emberi test 6sszeesése kapcsan.
A holttestek ott maradnak, teljes fel-
szereléssel, igy nagyobb szamu jaté-
kos esetén elsdre elég morbid lat-
vany, amint el nem hasznalt granatok
utan kutat egy tarsunk az egymason
Lwelrendezett” testek kozott.

A golydk sebzése nem lett realisztiku-
sabb — ami varhato is volt, a jatékél-
mény fontosabb itt -, a fegyverek elté-
rd pontossaga és egyéb karakteriszti-
kaja valahogy mégis jobban atjon.
Robbanéasnal a targyak (elejtett fegy-
verek, téglak, elszort ivegek) messzi-
re szétrepiilnek a légnyomastol, ame-
lyet tokéletesen korrekten, anyaguk-
hoz illden arnyékolnak le az objektu-

bugmentesen, és foleg korrekt
effekttel: a kozel allok fle sipol belé,
s ezt némi egyensulyvesztésihomaly-
imitacio kisér.

Itt kevésbé véd a pancél a hagyoma-

nyos HE-granattol, az iddzitett bomba

robbanasa pedig igazan nagyot szol:
még a kornyéken 1évo fatargyak is ki-
gyulladnak, a targyakat és jatékoso-
kat pedig még kilométerekrdl is elviszi
a légnyomas, igy - learnyékolas ide
vagy oda - természetesen most sem
érdemes megallni a kdzelben ba-
mészkodni.

A mozgathatd targyakat egy kis
ligyességgel 6ssze is gydjthetjik,
vagy rajuk is allhatunk, akarcsak tar-
saink nyakaba a rég bevalt modszer-
rel. Az 6reg motorosoknak mondanom
sem kell, hogy mi kdvetkezik ebbdl:
sajnos otletes jatékosok elég konnye-
dén kimészhatnak igy a palya ,beter-
vezett” teriiletérdl, ami sajnos/szeren-
csére nem jar elhalalozassal, mindds-
sze a régi CS-nél is megszokott grafi-
kai wallhack bug kiséretében torténd

Friend: kiltdr Healih: 100%

g At i}

Bétrakeé a szerencse — a gyavak meg tovabb élnek ©

Csapatjaték hianyaban legjobb a kivaras
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Nem jossz rdgtdn vissza, adod ide azt a ‘mlszert’?1?* ' -

kolbaszolast jelenti, teliesen lehetetlen
helyekrdl tlizelve. Ezt persze foghatjuk
arra, hogy ez még csak béta, de re-
mélhetoleg a palyak részletesebb
megtervezését valasztjak majd

a mapperek, az értelmetlentil korlato-
zott poziciok helyett (foleg ha mar
olyan szépen megcsinaltak - a duston
egyébként nem egykonnyen elérhetd
— fliggdracson torténd jaras hangjat).
Ha mar itt tartunk, azt azért j6 néven
vettem volna — annak ellenére, hogy
tudom, manapsag ez mar nem divat
-, ha példaul egy cs_backalley-hez
hasonl6 taktikasabb, ajtokkal is ren-
delkez0 palyat emelnek mai szintre,
mivel az ajtok mindig is a CS gyenge
pontjat képezték — mar ahol még nem
irtottak ki dket gyokerestul (szép
megoldas volt, az ajté nélkili
cs_office mindig elgondolkodtat). igy
rdadasul megismerhettik volna azt is,
hogy a Source zsenialisnak berekla-
mozott bot-MI-ja mennyire tud azo-
nosulni egy tisz shakespeari tavlato-
kat nyit6 szerepkorével.

Altalam bétanak betudott hiba még,
hogy nem mindenhol megy at a l6vés
a falon, ami ugye palyaszerkesztési
bug, és a dustnal nem is annyira jel-
lemz0 ez a jatékstilus, de azért elég

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

bosszantd. Keményebb, hogy a moz-
gathat6 targyakon sem nagyon megy
at — sot semennyire -, igaz, nem nyuj-
tanak akkora fedezéket, hogy ne le-
hetne mellette eltalalni a mdgotte rej-
tozkodot, de azért, remélem, ez nem
egy Source-limitacio...

Na elég a fanyalgashol, elvégre ez

a Source premierje, akarhogy is néz-
ziik. Ha pedig 0j FPS, akkor
benchmark ©! A motort a két rivalis
vezet0 lapkakészleteivel megméret-
tetve nalunk az NVIDIA NV40-ese né-
mileg alulmaradt az ATi R420-aséval
szemben, ellentétben a Doom 3-mal,
ahol pont forditott a helyzet. Ez per-
sze foként az élelmosas (anti-aliasing)
és az anizotropikus szdrés hasznalata
esetén domborodik ki, igy igazabol
nem is annyira relevans, mert Gigyis
mindenki ezekkel kezdi a butitast

a jobb teljesitmény érdekében.

A szamtalan atjatszott 6ra utan az
ember akaratlanul is hozzaszokik, és
ragaszkodik a Counter-Strike legap-
roébb elemeihez is. A CS:Source-ban
mindossze a célkereszt valtozasa
csokkenti a komfortérzetet par kosza

kill erejéig, de aztan ezt is megszokja
az ember. A fegyverek kidolgozottabb
karakterisztikajat ,,megérezni” igaza-
b6l mar nem kin, csak hab a tortan.

A Valve Ugy adott hozza a jatékhoz
minden téren, hogy mashol nem vesz
el beléle semmit, igy az egyetemista
fejlesztdk altal utjara inditott legenda
most mar biztosan tovabb él - a kol-
dusbal lett kiralyfi hamarosan Ujjaszii-
letik, mese nincs.

)
En egyszer mar lemondtam a Counter-

Strike-rol, pedig az elején évekig a rabja
voltam. A CS:S viszont mar most zsenia-
lis, kihagyhatatlan. Ez a legbravirésabb
feldjités, amelyet valaha lattam: sokat

toprengtem, mit irhatnék neki negativum-

nak, de egyszerlien nem tudok ilyet. Ez
bizony tt!
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wWoG 2004

Mint minden évben, idén is megrendeztik

a mostanra mar szinte hagyoméanyosnak is ne-
vezhetd magyarorszagi selejtezot. 2004. augusz-
tus 27-29-én kozel negymillié forint értekd nye-
remenyert szallhattak ringbe a progamerek

a Camponéban.

2004-es WCG-t szerettem
A volna békésen végigdurmolni

mint szervez0, ezért mindent
bddiletesen tulbiztositottunk. Nem
kevesebb, mint 1300 ampert hiztunk
be, tébb mint 600 széket és 350 asz-
talt pakoltunk le a teremben, és Ujra
vagy harom és fél kilométer UTP-
kabelt kellett kihtzni lelkes krimpeld
és haldzatszereld csapatunknak. Ami
pedig minden eddigit megdontott:
negyvenot szerver varta, hogy
a gamerek szétnylzzak az 6tvenkét
Ora alatt.
Ennek ellenére azonban a szombati
kétoras sajton nem voltam valami
friss, de ez szerencsére annak volt
betudhato, hogy minden szervezd el-
ment aludni, és igy Twinkyvel (PC
World-6s kolléga) ott maradtunk hon-
foglalézni reggelig az egyik gépnél,
valamint agy hajnali fél négykor meg-

vitattuk a Campona Tescojaban, hogy
lehet-e telepdckdini (azaz telepuntin-
golni).

Amit pedig szerintem a WCG-hivok is
amulattal fognak olvasni: a rendez-

A jaték leghosszabb
napja

vény abszoldt id6ben (15 perc csU-
szassal ©), ki is nyitott, igy pénteken
este nyolc orakor mar elkezdddtek

a hivatalos meccsek.

Természetesen izgalomban most sem
volt hiany, hiszen a régi, jol bevalt ka-
tegoriakon kivil idén eldszor rendez-
tlink FIFA 2004-ben hivatalos kvalifi-
kalét, Ground Control 2-ben pedig
FUN play versenyt. A régi j6 verseny-
szamok is okoztak meglepetést, hi-

2004. szeptember | www.gamestar.hu



szen a val6szindleg utolsé Q3-as
egyeéni versenyben szintén nem papir-
forma szerinti eredmények sziilettek
(lasd WCG 2004 helyezettek cimi do-
bozunkat). Tovabba a StarCraft dontd
meccsén az elso forduld egy répke
masfél 6ras jaték utan dontetlenre
végzadatt, ilyen eddig még semmi-
lyen nemzetkdzi meccsen nem fordult
eld, igy a versenybirok 0-0 mellett
dontottek a meccs végignézése utan.
Talan ez a maratoni utkdzet is okoz-
hatta, hogy a harom éve veretlen
Caméleont - a WCG legnagyobb
meglepetéseként - legydzte Gorky,
igy 6 utazhat a Samsung tamogatéasa-
val a san francisco-i dontdre.

Idén eldszor ti is lathatjatok ezeket

a meccseket, akar otthonrol is, hiszen

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

SAJTOKUPA 2004

Bajnokok ligaja

az eseményen volt internet, és az ori-
gosok online kozvetitették a fontosabb
meccseket, valamint kicsiny csapatunk
a Gamestar Online-on igyekezett né-
hany videoval is kedveskedni nektek.
Hogy tovabb szaporitsam a WCG-s
legeket: a rendezvényen eldszor volt
kiallitas is, ahol nyolc kiallité profesz-
szionalis eszkozeire acsing6zhatott

a latogato. A szamomra legkedvesebb
leg pedig: ezen a WCG-n voltak a leg-
dogosebb lanyok; videocsapatunk
mar dolgozik a WCG 2004 babes vi-
deon, amelyet a kovetkezd CD-n
/Dupla DVD-n ti is megnézhettek.

A virtualis sportverseny mellett pedig
az Otvenkét ora alatt sok versenyzo-
és szervezOtarsammal egyiitt gyakran
betértem a Samsung mozis szobaba,
hogy kicsit szurkoljunk az olimpiai
csapatnak. Ennek a rangos esemény-
nek kdszonhetden most lattam a leg-
kevesebb billenty(izeten alvo embert
- ink&bb mindenki a kdzvetitések
hangzavarara ringatta magat alomba,
véllalva azt a kockazatot, hogy felri-
adhat egy-két magyar aranyra.

Az eddigi legjobban sikeriilt WCG
magyarorszagi selejtezd felett érzett
6rémom akkor lenne igazén teljes, ha
bajnokaink athéni sportoléinkhoz ha-
sonldan jol szerepelnének San Fran-
ciscéban. Addig is szoritsunk értik,
és nézzik a
http://www.worldcybergames.com/
weboldalt oktober 6-t6l 10-ig.

Akkor hajra, és gg mindenkinek!
Szittyé

extra  wcg 2004

WCG 2004-
VEGEREDMENYEK

HLIE
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FLATOUT

Valljuk be, kocsit torni j6, kocsit torni izgalmas. Am kocsit térni meglehetd-
sen draga mulatsag is. Ezért dicséretes, hogy egyes kiadok gondolnak a
magunkfajta perverzekre, és készitenek egy kockazatoktdl és mellékhata-
soktol mentes progit, ahol kedviinkre kiélhetjik azt, amit sosem szabad

élesben.

Autéverseny Empire Interactive
2004. 6sz Bugbear Ent.

Rally Trophy

finnek nagyon jok autéver-
A senyben. Ott van példaul

Hakkinen, Raikkonen, hogy
a ralis vilag mendit ne is emlitsiik. Meg
ott figyel a Bugbear Entertainment is,
amely volt szives egy kellemesen sike-
rilt gammaval, a Rally Trophyval me-
legiteni. Most pedig gdzerdvel készill
masodik projektje. Nagy meglepetést
nem okozva, ismét benzingdz és mo-
torolaj témaban kivannak maradandoét
alkotni — mar ami a szoftver fogadtata-
st illeti, mert a jatékban szerepld jar-
mivek, ha minden igaz, nem sokaig
maradnak egyben.

A FlatOut els6 szamu csodafegyvere
a - legalabbis a készitok allitasa szerint
- tokélyre fejlesztett torésmodell. Ez

ban, hogy szép alakzatban repiil szét
a tormelék. Minden megmozgatott
darab ,jatékban marad”, azaz lehet,
hogy egy késodbbi kdrben a vetélytar-
sunk autéjarél altalunk leszakitott 16k-
harité miatt perduliink ki.

A szétbarmolasra itélt géppark 16,
sajnos kitalalt modellbdl &ll. (Felrémle-
nek eldttiink a régi idok, amikor bizo-
nyos gyartok kifejezett tiltasa miatt
nem sérillhettek az autok...) Azért igy
is érdekes csapat gydlt 6ssze, az
olasz kisgéptdl az amerikai 300 16erds
batérig. Hogy utébbi mit kredlna elob-
bibdl egy frontéalis Gitkdzéskor, azt
jobb nem elképzelni. Inkabb foglal-
kozzunk azzal, hogy a gépek mind-
egyike berhelhetd. Ha kedviink tgy
tartja, és pénztarcank sem berzenke-
dik nagyon, akkor pakolhatunk még
egy motort a kasztniba, beépithetiink
némi turbos trikkot, atépithetjik a ki-
pufogérendszert, vagy — ami ilyen
kdrnyezetben sosem art — megerosit-
hetjik a felfliggesztést. Az esztétikara
is figyeld soforok pedig a matricazas-
sal is elbibelddhetnek egy keveset.
No de mire valok a szuper gépjarma-
vek, ha nincs hol kiprobalni 6ket?! De

Kar, hogy Baumgartner Zsolt nem élhet ezzel a
fegyverrel...

mondjuk el is véarhato egy olyan auto-
versenytdl, ahol egy jol kivitelezett 6k-
lelés tobbet ér egy kérrekordnal. Ugy
tanik, az itkdzés kiszamitasanak mod-
ja bonyolultsagban vetekszik majd

a Combat Mission hasznéalta becsap6-
dasmodellel. Es ez minimum reményt
keltd. Minden jarma 40 helyen sérlilhet,
de ez a szam eltdrpiil a palyan elhelye-
zett targyak, berendezések tohb ezres
nagysagrendjéhez képest. Amit megla-
tunk, az zzhatd is lesz. Rettegjen

a kerités, a gumifal, a fahaz - elGbb-
utdbb mindegyikre sort keritiink!

Egy percig se gondoljuk, hogy az ut-
kozés kdvetkezményei kimeriilnek ab-
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szerencsére van... Nem is kevés lehe-
t0ségbdl valaszthatunk, hiszen a 45-
féle palya miatt igazan nem nevezhet-
juk szOkmarkunak a fejlesztoket.
Azért nem egészen arrdl van szo,
hogy kapunk félszaz teljesen kilon-
h0zd csatateret, hiszen ez a leny(go-
20 darabszam 15 palya variacioibol all
oOssze, s ezek is ,mindossze” 6t eltérd
stilusu terep alkotéelemeibdl épiiltek
fel. A képek azonban, egy agyonhasz-
nalt széfordulattal élve, magukért be-
szélnek. killondsen a vided, amelyet
mindenkinek ajanlunk szives figyel-
mébe. Durva, hogy milyen dolgokra
képes a jaték fizikai modellje. Az em-

Hol vannak a nézdk? Ez nem a magyar bajnoki

Rossz cica, ereszted el!



e

ber alig tudja magat turtdztetni, mar
legszivesebben két labbal taposna
a pedalt.

A FlatOutban a kocsik és a targyak
realisztikusan sértilnek, repiilnek szer-
teszét. De itt nem all meg a jaték tu-
domanya, s ezt a torés- és itkozés-
modellt kiterjeszti rank is. Nem kell
megijedni, a programhoz nem jar po-
fozégép. Pusztan arrél van sz6, hogy
a versenyautot vezeto piléta nem Pro-
métheusz, azaz nincs odalancolva az
liléshez. Egy nagyon durva ttkozés-
nél siméan kiszall a szélvédon, s az
FPS-jatékokban mar eloszeretettel al-
kalmazott ragdoll fizikanak kdszénhe-
toen életszerl modon hal meg. Ez

Aki a seriff kocsijat elnyomja, az eszi meg a vodor...

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

a rész val6szinlleg annyira jol sikerdilt,
hogy a készitok kiilon jaték a jatékban
szekciot is csinaltak, ahol csak erre
kell fékuszalni (b6vebben lasd keretes
frasunkat).

Az autésprogramok nagy-
konyvének pontjait kdvet-
ve természetesen lesz
egyjatékos alkalmi 6kor-
kodés, bajnoksag és
tobbjatékos tizemmad is.
Az elsd nem igényel kiiléno-
sebb részletezést. A masodik

mar anndl inkabb, mert itt lesz majd
lehetdség arra, hogy egy nyomordsa-
gos Ocskavassal indulva a végére egy
cslcskategarias, orrvérzésig tuningolt
gépszornnyel fejezzilk be az utolso fu-
tamot — mondanom sem kell, bajnok-

A FlatOut nemcsak az izgalmas verse-
nyekkel kivanja felhivni magéra a figyel-
met, hanem a beépitett - méar bocsanat
a kifejezésért - agybeteg minijatékokkal
is. Ezek lényege nyilvan az, hogy kis val-
tozatossagot vigyenek a progiba, meg
persze feldobjak a valészindleg amigy
sem rossz hangulatot. Ezt példaul agy érik
el, hogy feldobnak minket, azaz a kocsi
soforjét. A cikkben mar emlitett ragdoll fi-
zika kihasznéalaséaval ugyanis perverzebb-
nél perverzebb szdmokat agyaltak ki

a finn készitdk. Mert mi mast lehet mon-
dani egy olyan feladatra, ahol az a cél,

-

ként. A versenyeken nyolc jarmd indul,
s elméletileg az nyer, aki elsoként ha-
lad at a célon. De mivel kérpalyarol
van sz0, igy a lekorozés itt sz6 szerint
életveszélyes mandver. Kar,
hogy Baumgartner Zsolt nem
élhet ezzel a fegyverrel...

Latatlanban meg merjuk
tippelni, hogy a jaték igazi
er0ssége, mondhatni esz-

szenciaja a multiban mutatko-
zik majd meg. Osztott képernydn
ugyan csak ketten (avagy négyen
- az informaciok ebb6l a szempont-
bél ellentmondésosak), neten vagy
halén keresztiil azonban nyolcan
torhetjiik egymast halomra. Végre

Karosszérialakatosok alma

flatout

hogy a betonfalnak optimalis szégben,
kelld sebességgel nekicsapddva a piléta
minél messzebbre, esetleg magasabbra
repliljon a szélvédon keresztil?

Féld, hogy ezzel a kis szinesitéssel

a FlatOut fejlesztdi Ujabb tapot adnak
a szamitdgépes jatékokat agresszivitas-
sal vadolo6 szervezeteknek, személyek-
nek. Ami egy ingyenes flash progra-
mocskanal elmegy (lasd pingvindoba-
1&s), az egy komoly koltségvetésl
szoftver esetében mar aggalyosabb.
Csak remélni lehet, hogy a jaték nem
valt ki Gjabb médiatamadast.

veszélyben a multipartik FPS- és
RTS- hegemonigja!

Minden dicséret ellenére azért azt

a végeén szogezziik le, hogy a FlatOut
mégiscsak egy akciora, latvanyra épi-
t0 autdverseny lesz, tehat Richard
Burns Rally szintl megoldasokat ne
varjunk el tole. Mas kérdés, hogy va-
|6szinlileg a legkomolyabb arkadgam-
ma lesz széles ez aszfaltcsikon.

A koncepcit €életképes, a megvaldsitas
profinak tlinik. Ha a cenzorok nem torik
kerékbe a cuccot, akkor egy nagyon han-
gulatos ,.ereszdelahajamat” szimulatort
kaphatunk Gsszel.
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kinek volt szerencséje
A a 2004/06-0s GameStar E3-

as kulénszamahoz, annak ta-
|&n dereng valami egy dupla oldalas
Unreal 3-as screenshotrdl, amelyet
mar akkor is csak ,,eszement durva
brutalnak” tudtunk titulalni (€s akkor
még angolosan visszafogottak vol-
tunk). Bizony, bizony, a GDC-n, illetve
a genfi NVIDIA-sajtotajékoztaton nyil-
vanosan prezentalt Unreal Engine 3.0
az elsd pillanattdl kezdve egyértelmd-
en atvette a ,jatékipar jovobeni zasz-
l6shajoja” szerepkort, annak ellenére,
hogy az Epic néhany késza infon (és
ot-hat képernydlopaton) kivil semmit
nem fedett fel a motorrdl a nagyérde-
ma el6tt. Persze szerkesztdségiinket
a dolog az6ta sem hagyta nyugodni,
és elég sok munkat fektettiink egy
esetleges tényfeltard iras, illetve a fej-
lesztdkkel valo talalkozas megszerve-
zésébe. A lipcsei Games

tek (s a HL2,

Conventionon aztan egy elegans ug-
rassal skippeltiik a kiadé talfatott PR-
marketinges hadat, és a kiallitas utan-
ra leszerveztiink egy exkluziv eszme-
cserét Mark Reinnel (az Epic elndke),
illetve Tim Sweeney-vel (az Epic
engine-guruja, mondhatni ,John
Carmackja”), akik megmutattak ne-
kuink, mitdl is doglik majd a légy
2006-ban... amikor az elsé UE3-mal
hajtott jaték megjelenik. Oveket be-
csatolni - ezeket az infokat rajtatok
kivul eddig csak a holland és az angol
PC Zone olvasoi kaptak kézhez!

Szemfényvesztés

A felesleges sz6szaporitas helyett
vagjunk mindjart a kdzepébe, s kezd-
juk rogton a jatékostarsadalom sza-
mara talan legizgalmasabb résszel,

a latvanyvilaggal. Ebbdl a szempont-
bol minden szénal beszédesebbek

a cikkiinket illusztral6 exkluziv

a kozeljovo jatékai...

REA

- Néha elgondolkodik az ember, milyenek is lesznek majd
Nem is olyan rég még amulva ba- ||
mészkodtunk a kiallitasokon a Far Cry vagy a Doom 3
standjai eldtt, am ezek a cimek szép lassan megjelen- *
illetve a S.T.A.L.K.E.R. sincs mar oly mes-
sze), magyaran mar menthetetleniil a jelent képviselik.
Viszont akkor mi a jovo...?

screenshotok, de talan lessiink be
egy kicsit a kulisszak moge!

Az UES3 altal kredlt vilagok, objektu-
mok és karakterek legszembetindbb
jellemzdje az eddig soha nem tapasz-
talt mértéka részletesség. A képein-
ken lathato figurak — ha hiszitek, ha
nem - a jatékban €l6, onnan kilopott
karakterek, nem pedig egy el6re
lerenderelt, minden részletre kiterje-
do, profi animaciés programmal ké-
szitett mozi filmkockai. Ezek az ala-
kok a mi PC-nken fognak mozogni (il-
letve mozognanak méar most is, ha az

Epic nem lett volna olyan hajthatatlan,

és adott volna egy CD/DVD-re pakol-
hatd jatszhatd verziét - pedig Zero
nagyon kérte). lgen, jol olvastatok,
ennek a grafikanak a megjelenitésé-
hez ma, 2004-ben semmilyen specia-
lis célhardverre, grafikai programokra
optimalizalt szuperszamitogépre
nincs sziikség! Fotorealisztikus vilag,

jtv

valds idoben, az asztalodon - s
hogy hogyan lehetséges ez?
Természetesen elsdsorban

a normal map segitségével.

A technoldgia nem Uj keletd,
korabban talalkozhattunk
mar vele mashol is, am
ilyen mindségben még
sohasem lathattuk
»munka kozben”. Lé-
nyege, hogy a fej-
lesztok a jatékban
|évd dsszes ka-
rakter és objek-
tum modelljét
kétszer alkotjak
meg: egyszer
Lalacsony”
poligonszam-

mal (10 000

-12 000), ezt
mozgatja
majd a mo-






FILMEK

ES JATEKOK

Fordul a kocka

Tavaly nyari Battle for Middle Earth
megaeldzetesiinkben még azon
6rémkadtiink, hogy mennyire szép is

a jatékfejlesztés és a filmipar kozos jo-
vdje, lévén Peter Jacksonék méltéztat-
tak az EA fejlesztdi szdméra kolcson ad-
ni a LotR filmek digitélis csatajeleneteit
modellezd szoftvert, hogy hasznéljak azt
egészséggel, de a kocka fordulni latszik.
Tim Sweeney legalabbis elhintette, hogy
az Epic targyalasokat folytat tobb holly-
woodi producerrel arrél, hogy az elko-
vetkezd idokben az UE3-at hasznalhas-
sak a dramaturgok a jelenetek megter-
vezéséhez, illetve a filmvasznon lathatd
szamitogépes karakterek viselkedésé-
nek vezérlésére. Hossz( tdvon még
grandiézusabbak az elképzelések: Tim
szerint 10 éven belul a digitalis effektek
is az UE aktudlis verzi6javal késziilnek
majd - végsd renderelés szintjén is - |é-
vén nincsenek mar messze attol, hogy
Toy Story-szint(l latvanyvilagot teremt-
senek, csak épp realtime, és nem
prerenderelve! Végil mosolyogva hoz-
z4teszi: “Nem tessziik a Pixart
munkanélkiilive, arra vigyazunk — nekik
is licenszeljiik majd az engine-t ©!”

tor konkrétan a jatéktérben, illetve ma-
sodszor magas poligonszammal (6-8
millié!). Ez utébbi nem mozog (helyén
marad...!), csak a grafikai tervezo-
programban (Maya, 3DSMax stb.) ,,Ié-
tezik” - ha ugyanis egy ilyen részletes-
ségl karaktert szeretnénk valds ido-
ben normalis sebesség- és jatékél-
mény mellett animalni, nemhogy

a 2006-0s, de a 2020-as hardverek is
kevésnek bizonyulnénak hozza!

Amint elkésziiltek a modellek, az
engine ide vonatkozo szubrutinja 6sz-
szehasonlitja a kettot, és a kilonbsé-
get az utolso pixelekig (és a rajtuk lé-
v effektekig) tarolja az Ugynevezett
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1". — Kedves Olvasok! Olvassatok el Ti is ezt a j6 kis boxot itt oldalt! (...és egyetek sok répat, abban van a vitamin!)

snormal map”-ben, amelyet a jaték-
ban aztan egy ,.egyszer(”,
hiperrészletes textdraként rahlz az
alacsony poligonszamd modellre. Az
eredmény olyan, mintha a tobb millié
poligonbdl all6 modell mozogna

a képernydn, pedig dehogy.

A motor a fejlesztok szerint a 2006-0s
cstcs-PC-ken 15-20 ilyen karakter
megjelenitésére és mozgatasara lesz
képes egy idoben, a kdvetkezd gene-
racios konzolokon feleennyit, a 2006-
os alacsony kategorias PC-ken pedig
negyedannyit tud majd kiszamolni.
Am hogy ne csak a karakterekkel, ha-
nem a kdrnyezettel is foglalkozzunk,
szolnunk kell a szintén hiperrészletes
kulterekrdl is: egy képernydnyi terilet
alacsony részletességl modellek
szempontjabol 500 000 poligonbdl
allhat, ugyanez a latkép a normal
mappel kiegésziilve azonban egy 100
milliés, elérenderelt, fotorealisztikus
kornyezet hatasat kelti majd, megte-
remtve ezzel a tulajdonképpeni jaték-
teret. Mas széval ez 1000-5000 darab
() kilén renderelt objektumot jelent
majd egy képernydn (egyébként

a motor hasznalhatdsagat jelzi, hogy
a mai, 2004-es 3D-s cslcskartyakon
is képes 300-1000 ilyen targyat pro-
dukalnit)

Persze a grafikai részletesség nagyon
szép, nagyon j6, de még korantsem
minden. A sok millié poligon ugyanis
mit sem ér a kiilonbozo triikkds hata-
sok nélkil, amelyek még a relative
egyszer(bb jatéktérbdl is filmszer( at-
moszféraval megaldott kdrnyezetet
teremtenek (lasd Doom 3), hat még az
UE3-éibdl!

A legalapvetobb specidlis effekt min-
den grafikus motor esetében a realisz-
tikus fény-arnyék rendszer. Az UE3-
nal nagy vonalakban annyit érdemes
tudni réla, hogy a fényforrasok itt mar
nem csupan egyszer(, egységes fényt
kibocsato, vilagito testek. A designer
kénye-kedvétdl fliggden adhatnak de-
rengo, pislakold, de akar szikrazo, il-
letve szines fényt is, s6t a motor min-
den gond nélkiil képes a spotlampa-
és projektoreffektek tokéletes imitala-
séra is, valamint a felsoroltak valos
idejl keverésere. Magyaran a jatéktér
hangulatanak tokéletesen valdsaghi
visszaadasa mostantol csak a fejlesz-
Ebben a megvilagitasban © egyalta-
lan nem meglepd, hogy a motor ar-
nyékolasert felelds része szintén is-
mer egynéhany trikkot. Azt mar lattuk
jaték kozben (Doom 3, Far Cry), mi

torténik, amikor egy mozgé fényforras
mindenre (!) dinamikus arnyékot vet
maga kériil. Am azt, hogy az élmény
hogyan médosul, ha a rendszerbe
extra mindségd, elore renderelt ar-
nyékmaszkokat integralunk a na-
gyobb valésaghlség érdekében, me-
lyek siman, atmenet nélkiil illeszked-
nek a kérnyezd, folyamatosan jaték-
térbe, mar csak az UE3 képes bemu-
tatni nekiink. Tovabb fokozza az él-
ményt az (gynevezett ,,soft shadows”
rendszer, amely végleg blcsut int az
LHidaig arnyék van, innentdl fény” hely-
zetnek: figyelembe véve a kornyezeti
hatasokat (a felilet mindségét, a
beesés szOgét, a fényforras és a felli-
let tavolsagat stb.) az arnyékok mos-
tantdl egyre gyenguld atmenetekkel,
elhomélyosodva tlinnek el, vagy val-
nak lathatova!

Egyértelm(en azonban az a legszebb
az egészben, hogy ezeket az
effekteket a motor a kiilénbdz6 objek-
tumokon talalhaté minden egyes pi-
xelre kiilon vonatkoztatva képes ki-
szédmolni - ennek az eredménye az
olyan jatékbeli karakter (skubizzatok
barmelyik képet), amelynek borredoi-
ben sajat rancai altal vetett arnyéko-
kat lathatunk! Ez pedig - lassuk be —
elképesztd élmény!
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Ezek utdn mar csak halkan - az ahitat
torékeny csendjére vigyazva — emlé-
keziink meg az engine olyan ,mellé-
kes” tulajdonsagairol, mint a folyama-
tos, toltés nélkili atjarhatosag a szlk
belso és a tagas kiilso terek kozott, il-
letve a geometriailag hajszélpontos
fust- és kodhatasok.

,Hol éltlink mi eddig, hogy még csak
ehhez foghat6t sem lattunk mostana-
ig?” - kérdezhetitek joggal, s mi sem
voltunk restek interjlpartnereinknek
nekiszegezni a kérdést. A titok nyitja
pedig — mint megtudtuk - végteleniil
egyszer(: az UE3 egy teljes nemze-
dékkel a ma megjelend grafikai moto-
rok eldtt jar, mivel ezek mind-mind
shibrid” engine-ek, melyek fejlesztése
még anno a DirectX 7-éraban kezdo-
datt el, s bar rendelkeznek DirectX 9-
tdmogatassal, az Uj technolégiaban
rejlo lehetdsegeket a lefelé valo kom-
patibilitas megdrzése miatt tavolrol
sem képesek maximélisan kiaknazni.
Az UE3-at ellenben az Epic az ala-
poktol fogva a DX9-re, valamint a ko-
vetkezd generacios hardverekre kon-
centralva fejleszti (j6 dolog ez az
NVIDIA és ATi kapcsolat, ugye).

Amint azt a késdbbiekben is latni fogja-
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tok, az UE3 nem az az engine, amelyik
csak és kizarolag a latvanyvilagabol ki-
van megélni - itt, kérem egy integralt
rendszerrdl van szd, amelyben példa-
nak okaért a fizika is éppolyan fontos
szerepet jatszik, mint a grafika! Az Epic
azonban a programozasnak ezt a részét
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unreal engine 3.0

HOMOKBOL IS VARAT...

Az Unreal-jatékok rovid torténete

Nehéz lenne megmondani, mi is igazan
az Epic f profilja: jaték-, vagy motorfej-
lesztés. Az azonban biztos, hogy amihez
az észak-karolinai illetdségll csapat hoz-
zéanyl, rossz nem lehet - ellenben tobb-
szOr megjartak mar azzal, hogy ,,kiadtak”
a jatékfejlesztést ,alvallalkozéknak”. Az
eredeti Unrealt még jaték (és természete-
sen engine) szinten is 6k raktak dssze -
sikere emlékezetes - a kiegészitdt (Retun
to Na-Pali) azonban mar a Legend csinal-
ta - be is bukott rendesen. Az UT-t szin-

keritésen” hatasokkal szembesiilhetiink
majd, hanem az interakciok valosagha,
helyzetfiiggd kimeneteleivel: ha csak ta-
kolt a fakerités, a 120 kilogrammos sze-
repld egyszer(en ripityara tori porgés
helyett. Persze amennyiben jol karban-
tartott angol tolgyrdl van sz6, mindjart

Egyszer( alkatrészekbdl felépitenek egy jarmdvet,
majd azt behelyezve a jatékterbe, a maradék mun-
kat rabizzak a fizikai engine-re

- mint ahogyan eddig -, most sem val-
lalta magara, &m a mostanaig hasznalt
Havoc, illetve Karma motorok integrala-
sa helyett egy svéjci cég NovodeX nevi
megoldasara tette ra a kezét. Meg kell
hagyni, nem véletlenil.

A rendszer segitségével a jatéktérben
talalhaté minden objektum 6nalld fizikai
tulajdonsagokkal (tdmeg, sirliség stb.)
bir, amelyek befolyasoljak a jatékos és
a kornyezo tereptargyak vele kapcsola-
tos interakcidit. S mivel a karakterek
ugyancsak 6nallo fizikai jellemzokkel
rendelkeznek, illetve a ,,rongybaba-
effekt” szintén 6nallo fizikai vezérlést
kap, nemcsak a megszokott (és latva-
nyos mivolta miatt a mai jatékokban
gyakran alkalmazott) ,porog a test a fa-

mas a leanyzd fekvése - a lényeg, hogy
a karakterek és a targyak egymasra
gyakorolt kdlcsonhatasa eddig soha
nem latott pontossaggal utanozza majd
a valos életben megszokottakat.
Szintén hatalmas eldnye a rendszernek,
hogy az dsszetett objektumok legap-
robb részleteit is 6nallé egységként ke-
zeli, azokra is alkalmazva a jatéktérben
érvényes 0sszes fizikai torvényszerisé-
get. Példaul egy szekrény tobbé nem-
csak egy fakockaként jelenik meg a ja-
tékokban, amelyen széttorik az liveg, és
kinyilik az ajtaja: ha felborul, kifordulnak
(vagy épp eltérnek) a polcai, és szétgu-
rulnak a polcokon tarolt holmik — né-
hany bent marad, néhany kiesik, a bo-
rulas kortilményeitdl fliggden.

tén az Epic készitette, 90-95%-es értéke-
léseket kapott vilagszerte, az Unreal 2-t
viszont ismét a Legend, s ez szintén nem
nagyon brillirozott. Nem volt akkora mel-
Iényulas az UT2003 kiadasa a Digital
Extremes-nek (80-90%-0s értékelések),
de a sorozat igazi hirnevét ismét csak az
Epic altal 6sszerakott UT2004 hozta visz-
sza (90-95%-os értékelések mindenditt).
Ezért ériliink ennyire, hogy az engine
mellett sajat jatékot is fejlesztenek a sra-
cok —a mindség igy garantalt!

Az UE3 altal hajtott jatékokban en-
nek a fizikai rendszernek kdszonhe-
tden a jarmavek alkalmazésa is meg-
valtozik némiképp: mostant6l nem
lesz sziikség arra, hogy a fejlesztok
tanulmanyozzak, és kulénb6zé mo-
dokon lemodellezzék a kiilonb6zo
jarmavek viselkedését. Minden, amit
tennitk kell, hogy egyszer( alkatré-
szekbdl (lengéscsillapito, féltengely
sth.) felépitenek egy jarmivet, majd
azt behelyezve a jatéktérbe, a mara-
dék munkat rabizzak a fizikai engine-
re! Ha a jatékos megnyomja a gazpe-
dalt, ugyantgy megemelkedik a ko-
csi orra, és kipérognek az elso kere-
kek, mintha azt kiilon leprogramoz-
tak volna - csak épp tokéletesen
~automatikusan”, a fizikai motor altal
vezérelve!

Mivel a NovodeX motort csak idén
aprilisban épitették be, az epicesek
mind a mai napig prébalgatjak a ha-
tarait. Mindenesetre a jarmdves és
szekrényes példan kivill jo volt latni,
ahogy az engine megkulonbozteti és
kezeli a rugalmas targyakat (ha bele-
ragunk egy foldén fekvd gumicsobe,
az nem odébb csuszik mereven, ha-
nem behajlik, deformalédik), illetve
ahogy a szereplok testmozgasat ko-
ordinélja.
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97,5 szézalékos lefedettség f

Az informaci6t mindig is els6 kéz-
bél juttattuk el hozzatok - ehhez
az Unreal Engine 3 esetében ke-
resve sem talalhattunk volna alkal-
masabb interjialanyt, mint Mark
Reint, a cég els6 emberét!

GameStar: Tébb mint 40 Unreal
engine-nel hajtott jaték jelent mar
meg, és rajtuk kivil nagyon sok be is
van jelentve - ezzel az Unreal-motor
kiilonbozd verzioi a vilag legsikere-
sebb komplex licenc-engine-jei. Mit
gondolsz errdl?

MR: Ugy gondolom, ez megfelelden
jelzi, hogy cégiink mennyire nagysze-
rlien tamogatja partnereit — azutan is,
hogy megvasaroltak az Unreal
engine valamely véltozatat. Olyan
eszkozoket és technoldgiat tesziink
a fejlesztdcsapatok kezébe, amelyek
valéban megkonnyitik munkajukat,
biztositva projektjeik tervezhetdségét
és magas szinvonalat.

GameStar: A fejlesztés melyik sza-
kaszaban jartok? Ha szazalékban
kellene kifejezned, hol tartotok a
munkalatokban?

MR: Az Unreal Engine 3.0-s véltoza-
tat teljes ,,diszében” hasznaljuk ko-
vetkez0 jatékunk éppen folyo fej-

lesztési munkalataiban. Természete-
sen vannak még olyan jellemzok,
amelyek nem szazszazalékosan ké-
szek, de a motor legalapvetobb ré-
szei tokéletesen hasznalhatdak. Oly-
annyira, hogy itt az irodai gépeken
manapsag mar rendszeresen
multizunk az UE3 segitségével létre-
hozott vilagban.

GameStar: Ezek szerint igazak

a pletykak: Ujra kézbe veszitek az
Jranyitast”, és az engine-készités
mellett visszaeveztek a jatékfejlesz-
tés vizeire is, egy Uj alkotas erejéig?
MR: Igazsag szerint jelenleg nem
egy, hanem parhuzamosan két jaté-
kot is fejlesztlink.

GameStar: Nem lennénk meglepve,
ha a cimekben az Unreal sz6cskat le-
szémitva az egyikiik esetében egy 3-
as, a masiknal pedig a Tournament
2006 szerepelne ©...

MR: Err6l egyel6re semmit sem
mondhatok ©!

GameStar: A GDC-n, illetve a genfi
NVIDIA-sajtotajékoztaton latott pre-
zentaciotok elképesztd mindségi
volt, jogosan merdl fel tehat minden-
kiben a kérdés: ha a motor ennyire jol

Mark Reinnel, az Epic elndkével beszélgettiink |

,A Far Cryban nincs semmi, amit akar az eloz6 generacios Unreal motorral ne lehetett volna megcsinaini...”

all, miért kell 2006 elejéig varnunk az
els6, UE3-at hasznalo jatékra?

MR: A 2006 elejére vonatkoz6 sajto-
kozlemény csak elorejelzés, mégpe-
dig kifejezetten sajat jatékunk elké-
szlilési idejére vonatkozéan! Mas fej-
lesztcsapat teljes lelki nyugalommal
kihozhatja sajat, UE3-ra épiilo jatékat
elottiink. Emlékezzetek csak, az
America’s Army fél évvel a mi elsd
sajat fejlesztésd, Unreal Engine 2-t
hasznalé jatékunk elott jelent meg!

GameStar: Hmm... Ez azt jelenti,
hogy mér licenceltétek is a motort
mas fejlesztdcsapatoknak?

MR: Pontosan, nem is egynek, de
ezek kozill még egyik sem jelentette
be, mire is késziil az UE3 felhaszna-
lasaval. Rajtuk all, ezt mikor teszik
meg, mi ahogy masban, ebben sem
befolyasoljuk dket!

GameStar: Mit gondolsz, egy
feltuningolt hibrid motor, mint pél-
daul a Quake 4-ben hasznalatos
Doom 3-engine tudasa dsszemér-
hetd lesz-e valaha is az UE3-éval,
amely az alapjaitol kezdve

a DirectX9-re épitkezik?

MR: Nem hiszem, hogy erre nekem
valaszolnom kellene - vagy szabadna.

GamesStar: Az Unreal motorok min-
dig is egyet jelentettek a hatalmas
kiiltéri helyszinekkel. Aztan ugye jott
a Far Cry. Ezzel kapcsolatban mit
tudsz elmondani az UE3-r6I?

MR: Az UE3 ebben a vonatkozasban
is biintet - sokkal jobban, mint az-
eltt! A Far Cryban nincs semmi
olyan, amelyet akar az el6z6 genera-
ci6s Unreal Engine-nel ne lehetett
volna megcsinalni!

GamesStar: Akkor viszont mit mon-
danél el szivesen még az UE3-mal
kapcsolatban?

MR: Talan annyit: az UE3 a legjobb
megoldas lesz a jatékfejlesztok sza-
mara, hogy technikailag versenyké-
pesek maradjanak a kovetkezd gene-
racios PC-s hardvereken, illetve ja-
tékkonzolokon. A modkészitéssel in-
cselkedo jatékosok szamara pedig
annyit tizennék, hogy az UE3-at
hasznal6 jatékainkhoz a jévoben
olyan ,fejleszt6i kitet” kapnak majd,
amellyel sz6 szerint valora valthatjak
almaikat!
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Ez utdbbi ,ficsor’ egy nagyon komp-
lex, csontvaz alapi mozgasrendszeren
alapszik, ahol egy testrész helyzetval-
toztatasat akar négy kiilonbozo iranyu
erd is meghatarozhatja. Ha figyelembe
vesszilk, hogy a karakterek bels vaza
100-200 darab, fizikailag érzékeny,
egymasra is haté csonthol épiil fel, el-
képzelhetjiik az eredményt, amikor egy
ellenfelet mellbe kuldiink flak-canonnal,
s aztan négyemeletnyit zuhan, hogy
véglil raessen egy vaséllvanyzatra...
Tovabba jopofa dolog még a fizikai
motor egyik alrendszere - a kornye-
zettel kélcsonhatasban allg, dinami-
kus részecskerendszer (akarcsak

a mai modern 3D-s tervezdprogra-
mokban)! Ennek kdszénhetben a vér
3D-ben spriccel majd ellenfeliink fel-
szakadt artériajabol, nem kell tébbé
beérniink 2D-s texturakkal vagy el-
mosott voros ,felndokkel”. Mindennek
a tetejébe, hala a fejlett anyagdefinia-
16 szubrutinoknak, a kifroccsent vér
akar emberiinkén is maradhat, raada-
sul nemcsak egy voros folt forméaja-
ban, hanem a fizika torvényeinek en-
gedelmeskedd (lefelé folydogalo,
esetleg felszivodo stb.) folyadékként.

Amellett, hogy szépek és j6 mozgasu-
ak, az UE3 karakterei okosak is — errdl
gondoskodik a kdzvetlenil az engine-
be épitett mesterséges intelligencia!
Markék szerint ezzel kapcsolatosan

a legnagyobb elGrelépés az, hogy
mostant6l nemcsak ,,ttvonalkeresés-
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... 6s akkor azt mondtam: ma!

re” képesek a jatékban szerepld NPC-
k és ellenfelek, hanem Ugynevezett
»palyanavigalasra” is. Ennek kereté-
ben a mesterséges intelligencia érzé-
keli, és hasznalja kornyezetét: kap-
csolokat, ajtokat, lifteket aktival, fel-
méri lehetdségeit, és — akar komplex
- megoldasokat keresve halad el6re,
mikdzben szdmol az esetleges ve-
szélyhelyzetekkel is (példaul tizharc-

sziilofélben levo jatékaikrol, ,nem hi-
vatalosan”, fesztelenebb koriilmények
kozott sikertlt kinGznunk beldle né-
hany részletet (kiilon kdszonet érte,
hogy végil aldasat adta az informaci-
0Ok kozlésére), szoval filleket ismét
csak hegyezni ezerrel!

Az els0, és talan legalapvetdbb infor-
macio, hogy az 6sszes screenshot,
amelyet a cikkben lathattok, a kérdé-

Az MI dontési mechanizmusanak az UE3-ban mar
szerves részét képezik a hosszutavi célok

ban a fedezékekkel, valamint a job-
ban-rosszabbul védhet6 dtvonalrész-
letekkel operal). Sziikség esetén el is
hagyhatja az épp kifundalt, optimalis-
nak vélt dtvonalat, késdbb pedig visz-
szatérhet ra — amdgy emberi modon
(,Only human...”).

A masik nagyon fontos dolog, hogy
az Ml dontési mechanizmusanak az
UE3-ban mar szerves részét képezi

a csapatérdek és a hosszu tavu célok
figyelembevétele! Magyaran a gép
egy adott harci helyzetre reagalva
nemcsak azt mérlegeli, hogy adott
pillanatban mi a legjobb neki, hanem
hogy az adott mozzanat mennyiben
segitené vagy gatolna a csapatot

a végso cél elérésében.

Bar Mark Rein a hivatalos interjiban
semmit nem volt hajlandé elarulni ké-

ses U] jatékbol valo. A gamma tulaj-
donképpen FPS lesz, de nem , tiszta
veér(”, azaz szép szamban fedezhetok
fel majd benne egyéb jatékstilusokhol
kolcsonzétt motivumok. Az Epic alli-
tasa szerint a jaték nem kapcsolhato
az Unreal sorozat eddigi részeihez, de
a csapattol a korabbiakban mar meg-
szokott ,,visszatérd” elemeket azért
megtalalhatjuk benne: lesznek hatal-
mas kills teriiletek, hiillékre emlé-
keztetd ellenfelek, amelyek geist név-
re hallgatnak (tan a skaarjok tavoli ro-
konai?), és egy human hds, aki

a CDU nevi jovobeli katonai szerve-
zet kozkatonaja (...€és ki az ellenfele?
SDP? - ender).

Az alapfelallastél mi nem kaptunk
szivrohamot (nyilvan Ti sem), am

a beszélgetés soran Tim Sweeney ki-
bokott még egy fontos dolgot: egy
teljesen (j felfogasu jatékmenettel

fogunk megismerkedni benne, amely
kiaknazza a fentiekben részletezett
0sszes motorikus , ficsort”, kilénds
tekintettel a fizikai engine-ben rejld
lehetdségekre, amelyeket mindenek-
eldtt egy, a szamitogépes jatékokban
eddig elképzelhetetlen mértéka inter-
aktivitasi szint eléréséhez kivannak
majd hasznositani. Tim szerint példa-
ul akar porig rombolhatunk egy
egész szobat, ha kedviink tartja

- méar a motor jelenlegi verzijaban is
léteznek egyszerlibb példak erre -,
de ami a legdurvabb, hogy néhany
éven beliil a programoz6zseni komp-
lett elpusztithatd varosokat jésol

a jatékokba (persze elsdsorban a sa-
jatjaba).

Tipikusan erre szoktuk mondani, hogy
+ha csak a fele igaz, mar jol jartunk”!
A képek, illetve a kdvetkezd honap-
ban a CD/DVD-nken megtalalhat6
extra mindségl Unreal Engine 3-
demonstraciés mozi a bizonyiték arra,
hogy nem kell csal6dastdl tartanunk
- a UE3 valéban az, aminek latszik:

a jatékfejlesztés jovoje!

Boe
ELSO BENYOMASAI

A Doom 3 azért még messze volt a Final
Fantasytdl. Az UE3 mar nincs... Minden-
nek tetejébe az engine tgy mozog, Ugy
mozgat, és olyan okos, mint azel6tt még
semmi... Ez a jovd, nincs mese!
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

Ha eddig csak a szami-
togépednek éltél, akkor
itt az ideje, hogy végre
a sajat életeddel is fog-
lalkozz... persze csak
virtudlisan ©. Ez volt az

els6 Sims receptje, és

ez a The Sims 2 ;Hi
alapkoncepidja is. Per- r

sze ezenkivil minden

mas megvaltozott: a masodik rész ezerszer
élethlbb, szertedgazobb, viccesebb - ha rékat-
tansz, abbahagyhatatlan. Raadasul tényleg min-
dent ki lehet benne prébalni, amit csak a fantazi-
ad diktal: ezt a kissé szappanopera-feelinges
képvezérelt fokusztémankban is tapasztalni fog-
jatok. A The Sims 2 rendkivil fontos jaték, igazi
mérfoldko lesz az eljévendd években, nagyon
sok sz6 esik majd réla, nemcsak a szakmagazi-
nokban, Ggyhogy nem csoda, hogy Fékuszunk
témajaul valasztottuk.

A realizmus, az életszer(iség, a hétkdznapok meg-
jelenitése e havi Fokuszunk témaja, ezért némileg
kotodik hozza a honap legfontosabb horrorjatéka,
a Silent Hill 4: The Room. A hires horrorsorozat ez-
uttal is egy hétkdznapi férfit szerepeltet rémalom-
szer(vé valt, am mindennapi kdrnyezetben. Mint
a korabbi részeké, ennek is telitalalat a hangulata,
hiszen a készitok helyesen tapintottak ra: akkor
paréazol igazan, ha atérzed; a borzalmas esemé-
nyek akar veled is megtorténhetnek...

De e havi szdmunk ,realizmust” végigvivd gondo-
latmenetébe a Richard Burns Rally is beleillik,
csak kicsit masképpen. A Colin McRae Rally 4-et
is lepipal6 autéverseny azzal mlja feliil igazan

a Codemasters eddig etalonnak szamité részeit,
hogy olyan fokra emeli a realizmust, amelyet rali-
autéversenyben talan még soha: ez a jaték bizony
nem kocaversenyzoknek késziilt... Végiil meg kell
még emliteniink a FIFA 2005 minden eddigi részt
és focijatékot lehagyo realizmusat is. Mig az el6-
dokben mindig inkabb a grafikan probaltak javita-
ni, ebben inkabb az élethliségre koncentraltak.
Ugy latszik, a ,real life” most kicsit trendi lett ©...
Bad Sector

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

,Még a fdiskola idején tor-
tént, hogy egy bizonyos
Ultima VIl cimd eposz kb.
masfél hétre szinte telje-
sen kiszakitott a val6sag-
bél. Emlékszem, amikor

a napi 4-5 ora alvast kdve-
tden kinyitottam a sze-
mem, az elsd dolgom

a Power gomb megnyo-
masa volt...”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,Tobb ilyen jaték is volt
annak idején: az elsd
Settlers Amigan, az elsd
Civilization szintén Ami-
gan. Foleg az utébbival
képes voltam 15-20 érakat
folyamatosan jatszani, dél-
utan elkezdve és reggel 9-
10 kériil abbahagyva (még
ezt a kort végigjatszom,
még ezzel a tankkal lépek
stb...).”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,,Civilization, Civilization Il,
Civilization Ill, Panzer
General, Panzer General
2, Heroes of Might &
Magic, Heroes of Might &
Magic 2, Heroes of Might
& Magic 3, Heroes of
Might & Magic 4... Na jo,
itt inkabb abbahagyom,
mert a végén még bevisz-
nek egy gumival bélelt
szobéba...”

- =Y

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

LAz abszolUt rekordtartd

a Star Wars: Knights of the
Old Republic kb. 12 éra fo-
lyamatos jatékkal. Utana egy
ideig ra se birtam nézni.”

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

»Rengeteg olyan jatékrol
tudnék mesélni, amely
hajnalokig fent tartott,
amelyekrdl egészen addig
nem tudtam lekattanni,
amig reggel 4jultan be
nem estem az agyba,
hogy aztan délutan feléb-
redve folytassam tovabb.
A legaddiktivabb szamom-
ra is az amigas Civilization
volt!”

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

LA legemlékezetesebb ra-
kattanasom Balatonon,
nyaralas kézben tortént.
Egy szerencsétlen cse-
resznyeszedés utdn nem
sikeriilt legydzném a gra-
vitaciot, és igencsak atala-
kitottam néhany csonto-
mat. Egyetlen jaték volt

a gépen, a Dungeon
Keeper. Ezt kbzel négy
hétig toltam.”

W
=

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

LEgyszer egy kollégistatar-
sam tolta a gépteremben

a Civilizationt. Letelepedtem
mdgéje egy fél érat szurkol-
ni... Azonban olyan érdekes
csata bontakozott ki Auszt-
ralia fennhatdsagaért a ré-
maiak és az oroszok kozott,
hogy egyszer csak hajnali
kilenc ¢ra lett, és kezdddott
a Szocialpszicholdgia elo-
adas. (Skippeltik...).”

-—_
mazur
szakteriilet: RPG, akcid,
kaland, RTS

eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

.Személyes rekordomat

a Diablo elso részével alli-
tottam fel: egy esds 0szi
délutan kezdtem neki ha-
rom 6ra tajban, és masnap
reggel tizkor hagytam ab-
ba - de csak azért, mert
elment az aram. (Szeren-
csére épp eldtte mentet-
tem...)”

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozdljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.

2004. szeptember | www.gamestar.hu



The Sims 2
Egy életem egy halalom!

Silent Hill 4: The Room

Néalad van a rum?

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

Azt hiszem, a palméat

a Jagged Alliance 2 és

a Diablo viszi el. EI6bbit
talan majd két teljes nap
jatszva vittem végig,

a Diablo meg egyszerlien
hénapokon &t odalancol(t)
a géphez. Szinte hihetet-
len, de nem lehet megunni
az Ujabb és Ujabb fegyve-
rek és targyak kutatasat!”

Tﬁ-jﬂ

—

A

ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Bevallom 0szintén, 1, az-
az egy jatékot nem tudnék
kiemelni a tomeghbdl. En
igazabol csak olyan gam-
méakkal jatszom, amelyek
mar az alapotletiikkel
megfognak. llyenforméan
viszont minden PC-s jaté-
kot, amelyet elkezdek, ad-
dig jatszom, mig végig
nem viszem.”

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

Szittyd
szakterillet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

,Még egyetemista korom-
ban, ha minden igaz, maso-
dikban, Maknics Gyuszi ba-
ratommal az egyik kolifdndk
szobajaban einstandoltuk

a szamitégépet. Napokon &t
toltuk a Heroes II-t. A dolog
pikantéridja az volt, hogy
éppen vizsgaiddszak volt,
igy a féléviink, hogy fino-
man fogalmazzak, nagyon
nehezen lett meg ©.”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 4 éve jatékdjsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

UFO: Terror from the
Deep. Az egy dolog, hogy
gimiben kihagytam miatta
az ocsémék golyabaljat,
és hajnalig, amig kocsival
el nem mentem értiik, azt
toltam, de hazafelé annyi-
ra belemerdiltiink a jaték
kivesézésébe, hogy meg-
érkezve onnan nyomtam
tovébb, ahol abbahagy-
tam.”

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Egyértelm@ a valasz: a Civ
3. Enni ugyan néha kell, de
azt lehet gép eldtt (ami per-
sze j6 egészségtelen). A dur-
va az, hogy az alvast és min-
denfajta egyéb élettevékeny-
séget képes voltam 24 6rara
felfliggeszteni, és ezutan is
csak azért hagytam - ideig-
lenesen! - abba a biroda-
lomépitést, mert egyszerlien
kidoltem a gép melldl.”

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

4Anarchy Online. Ez az

a fogalom, ami tébb mint
egy éven keresztil fog-
sagban tartott. Az a hatal-
mas bejarhatatlan virtualis
vilag, rengeteg lehetdség,
targyak, kildetések telje-
sen magaval ragadtak.

A masik komoly gdma az
a KotOR volt, ami szintén
lehetdségek tarhaza volt
szamomra.”

i

Kecske
szakteriilet: Multiplayer
barmi, taktikai FPS
eldélet: 4 éve jatékijsagird
(GameStar)

,Pillanatkép: Pentium 1-es
korszak, 5 fos Total
Annihilation LAN party,
koax halén. Nem tudom
meddig lehet birni alvas
nélkil, de mar 6sszefolyt
a szemem el6tt minden...
Aztan berepiilt a 350 raké-
tas kocsim félé egy bom-
béaz6 szézad, aztan
lefagyott a gépiink.”

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

,Legfanatikusabban a The
Cauldron cim(i '84-es
C64-es jatékot toltam

- olyannyira, hogy filctollal
bejeléltem a tv képernyd-
jén, hogy honnan hova kell
ugranom. Amikor a sziile-
im méasnap tv-hiradét
akartak nézni, akkor any-
nyira nem oriiltek ennek

a hizédsomnak...”

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Richard Burns Rally
Kolin Makre woz here

E HAVI

KERDESUNKET
Lord Soth tette fel nekiink:

»Melyik az a jaték, amelyet a legfanatikusab-
ban (szinte alvas, evés, fogmosas nélkiil) toltal

végig, vagy nagyon sokaig?”

A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

EBBEN A
SYAANNVAISYANN

Fokusz: The Sims 2
Onjelolt Casanova
Valésag, show nélkiil
Silent Hill 4: The Room
Richard Burns Rally
Shade: The Wrath of Angel

Wings of War
Beyond Divinity
Knights of Honor

,1—
e
FIFA 2005
Army Men: Sarge's War

Jatszottuk még

Budget

Muzeum: Will Wright és a Sims-vilag
Citrompétlo

46
52
54
56
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Emlékszem, egyszer régen olvastam valahol egy
interjat a készuldfélben 1évo Baldur’'s Gate Il-vel
kapcsolatban. Az Ujsagiré megkérdezte, hogy le-
het-e majd enni a BGIl-ben, mire a Black Isle-os
arcok gunyosan csak ennyit valaszoltak: ,,Nem,

nem lehet enni, s6t tudod, még a WC-re sem fogsz
kimenni.” Aztan fél évre ra jott egy jaték, ahol kime-
hettél a WC-re, lehliztad, kezet mostal, és soha éle-
tedben nem talalkoztal egyetlen voros sarkannyal
sem. Ugy hivtak, hogy The Sims, és vilagsiker lett...

»

hatalom hatott a szegény polga-
rokra, kdzemberekre és parasz-
tokra, arra prébalva ravezetni

fogadjak el az urak és a papok

majd elnyerik méltd
jutalmukat... Ugyan ezek ellen
az ,allamilag tamogatott” filo-
zéfiak ellen rengeteg lazado
mozgalom indult t6bb-keve-
sebb sikerrel, az egyén akara-
tat érvényesito életfelfogas
eldszor csak a huszadik sza-
zadban, leginkabb az USA-
ban és Nyugat-Eurdpéaban
nyert teret igazan.
Es hogy miért kezdem ezzel
e kissé torténelemlecke-izQ
bevezetdvel a The Sims 2-
es cikkemet? Nos, a Maxis
legUjabb Gdvoskéjében
pontosan az elobb emlitett
filozofiat kell kdvetnitk az
altalunk menedzselt em-
berkéknek: karriert épiteni,

NAGYTIPPEK
a 95. oldalon

GYORSNEZET

Eletszimulator Electronic Arts

Sims-vilag Maxis

Sim City 3000, The Sims, Sim City 4

Drégém, kicsit odakapott a rizs, azért igy is megeszed?

Oket, hogy hitbuzgdak legyenek,

hierarchiajat, hiszen a tulvilagon

SIVIS

torténelem vérzivataros
évszazadaiban oly sokféle

életfelfogas, vallas, allam-

csaladot alapitani, egzisztencidlis cél-
jaikat teljesiteni - hogy boldogak le-
hessenek, és eimondhassak: teljes
életet éltek. Elvégre az élet oly rovid:
ezt ezlttal a legUjabb Simsben is ta-
pasztalni fogjuk...

Generacioés problémak
Bizony, a Sims 2-ben végre-valahara
nem 6rokké élo ,highlandereket” fo-
gunk iranyitani, hiszen a jaték legfon-
tosabb Ujitasa, hogy egész generaci-
ok: csecsemok, kisgyerekek, kama-
szok, ifjak, felndttek és idos simek
varjak az életviteliikre vonatkozo
bélcs utasitasainkat. Ha tehat ked-
viink van hozza, simjeinknek akar tel-
jes életpalyajat is egyengethetjlik,
szlletésiiktdl a halalukig. Természete-
sen ez nem valds idSben zajlik, hiszen
akkor mi is kovetnénk oket a kopor-
soba, hanem mindegyik simnek ,,na-
pokban” mért életszakaszaik vannak.
Ezt a készitdk aranyosan ugy prébal-
tak beosztani, hogy egyrészt hozza-
vetblegesen megfeleljenek a val6sa-
gos korszakoknak, masrészt azt is fi-
gyelembe vették, hogy azért a ,maga-
tehetetlenebb” évek hosszu tavon ki-
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csit unalmasak. igy tehat a csecse-
mdkor csak két napbal all, a kisgye-
rekkor 6tbdl, a tiz év korili iddszak
nyolc napig tart, a kamaszkorszak 15-
ig, a felndttkor harmincnapos (ez a
leghosszabb), az iddskor pedig addig,
amig emberkéink az 6rok sims-
mezdkre nem lépnek. Hogy milyen
sokaig élnek, az sok mindentdl fligg

- tobbek kozott attol, hogy mennyire
éltek teljes és boldog életet.

Volt gyerekszobad?

A generaci6valtas nmagaban csak
egy jopofa dtlet lenne, am a jaték iga-
zi Jelke” a nemzedékek kilonbdz6 és
valtozatos lehetdségeiben, tevékeny-

Ezzel elérkeztlink a Sims

2 maésik lényeges
jatékstrukturalis Ujitasa-
hoz: az egymasra épuild
életszakaszokhoz.

Simjeink ugyanis akkor
tudjak igazan sikerrel ven-
ni az élet akadalyait, ha az
el6zo korszakukbol ,kihoz-
tak a maximumot”. Tehat
aki boldog és teljes gyerek-
fiatal- vagy felndttkort élt,
az a kdvetkezd életszakasz-
ba Iépve lényegesen na-
gyohb aktivitassal és jokedv-
vel felel meg a késdbbi kihi-
vasoknak, valamint kevésbhé

Napokig szinte szoIni sem lehetett hozzam, tel-
jesen antiszocialis lettem, csak hogy emberkeé-
im szocialis mutatdja a maximumon legyen.

ségeiben, szilkségleteiben és életcél-
jaiban rejlik. A kis csecsemdk termé-
szetesesen teljesen magatehetetle-
nek, és a felndttekre vannak utalva,
hogy azok alapveto igényeiket kielé-
gitsék. A kisebb csaladokban tehat
nagyon tigyesen be kell osztanunk,
hogy éppen melyik sziildnek van tobb
energidja, hogy a gyerekkel foglalkoz-
zon. Ez elsdnek minddssze apro rész-
letnek tdnik, mégis nagyszeriien mér-
hetd rajta, hogy a The Sims 2 sokkal
jobban prébalja a valds élethelyzete-
ket szimulalni, mint jéval ,mesterkél-
tebb” elddje. A gyereksirason tdl
ugyanis csemeténk nevelésének min-
den apr6 mozzanatara tigyelniink kell,
és mint a valos életben, szilé simiink
itt is igencsak meg fogja sinyleni

a ,,gyermektartas” faraszt6 momentu-
mait. Persze fogadhatunk dadat, de
akkor az oly fontos sziild-gyermek
kapcsolat esetleg nem alakul elég
harmonikusan, ez pedig negativan
befolyasolhatja emberpalantank ké-
sobbi életatjat.
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rontjak el a kedvét az élet apr6
ny(gei (a jol ismert ,éhség”, ,fa-
radtsag” és a tobbi mutato).

»Az élet célja
semmi mas...”
Ehhez azonban meg kell
felelniink a mar emlitett
LEletcéloknak”, amelyek
teljesitése a Sims 2 har-
madik legfontosabb Uji-
tasa. Derék polgarainkat
ugyanis az teszi tarto-
san és val6ban boldog-
g4, ha a karakterik ,ti

feladatokat teljesitik. (Az
aspiracios ,alapjelle-
mekrdl” a dobozban ol-
vashatsz.) Ezek egészen
apro és jelentéktelennek
t(nd dolgok is lehetnek,
mint példaul egy egy-
szerQ beszélgetés sze-
retteikkel, vagy egy ku-
|6nlegesen finom étel
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elfogyasztéasa, de olyan fontosabb
célkitlizések is felmerilhetnek ben-
niik, mint példaul, hogy fejlodjenek
karrierjiikben, illetve anyagiakban
vagy tudasban gyarapodjanak.

Az életcélok mellett emberkeéink félel-
mei is jelentdséggel birnak: ha netan
olyan esemény kovetkezne be,
amelytdl rettegnek (visszautasitas,
tlz, szeretteik elveszitése), az igen
negativan hathat (akéar hosszu tavon
is!) az aspiracios szintjukre, vagyis al-
talanos lelkivilagukra.

Ez nem is csoda, hiszen simjeink érzd
lények, ezért a pozitiv célkitizésekhez
tartoznak a kulénféle romantikus és
érzéki vagyak is. Indithatunk példaul
olyan filt vagy lanyt, aki a parkapcso-
latokra van kihegyezve, és legszive-

- b

- 1 Hdlgyem vetkdzzdn, igy nem latom a nyakat elég jol...

sebben minden csinosabb ellenkezb
nemvel hanclrozna egyet az agy-
ban. (llletve itt sincs kizarva az azonos
nem{ek kapcsolata, hasonl6an

a Singleshez.) Az agyjeleneteket
ilyenkor kilonallé kis filmszerd, humo-
ros animaciok keretében nézhetjik
Vvégig. (Szép technikai bravar, hogy
simjeink altalunk kredlt valédi modell-
jei szerepelnek ezekben, a mas jaté-
kokra ilyenkor jellemz6 eldre felvett
jelenetek helyett.)

Eletcéljaik elérése emberkéinket
hosszU és révid tavon is boldogga te-
szi: eldbbi a mar emlitett ,életat”
szempontjabol fontos, a masik pedig
az ,aspiracios szintet” noveli. Ez
utébbi hasonlit az elsd Simsh6l mar
ismerds és itt is szerepld ,hangulat-

Basszus, nem lehet igy Sims-ezni, ha folyton a hatam mogétt pofaztok!
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méterhez” (amely a taplalkozasi, tisz-
talkodasi és egyéb sziikségletek kie-
légitettségi fokat jelzi), viszont az Uj
mutat6 ereje sokkal erdsebb a régi-
nél. Ha egy karaktertink ugyanis ép-
pen boldog, mert sikeriilt par célkitQ-
zését egymas utan elérnie, akkor nem
torddik vele annyira, hogy & most ép-
pen éhes, faradt vagy piszkos, épp
ezért figyelnuink is kell, nehogy vélet-
lendl total kilisse magat, mondjuk ép-
pen munkaba menetel elott.

»Nyolc é6ra munka,

nyolc éra pihenés,

nyolc éra szérakozas...”

Ha mér a mindennapi robotnal, illetve
a pihenésnél tartunk, érdemes egy ki-
csit itt is eliddzniink, hiszen az elsd

In flagranti...

MI MOZGAT
AZ ELETBEN?

Mindenkinek mas

A jaték egyik legalapvetdbb és legerede-
tibb Ujitésa az ,,aspiracié”, amely volta-
képpen azt jelzi, hogy emberiinket mi ér-
dekli a legjobban az életben. Ha més ja-
téktipushoz szeretnénk hasonlitani, ak-
kor sok mindenben emlékeztet ez a sze-
repjatékok azon opciéjara, amikor kiva-
lasztjuk, hogy karakteriink milyen isten-
ségnek imadkozzon, és ez nemcsak ké-
pességeire, hanem tulajdonségaira, vi-
selkedésére is befolyassal lehet. A Sims
2-ben az aspiracio hatarozza meg, hogy
milyen tipust konkrét események beko-
vetkeztére vagyik simiink. Tehat aki sze-
relmes tipus, az allandéan flértéini sze-
retne, akinek fontosabb a csalad, az mi-
nél hamarabb gyerekekre vagyik, az
anyagiasak folyton vasérolnanak valamit,
akikben tllteng a tudasszomj, az képes-
ségek elnyerésére vagyik, az ,ismerke-
ddsek” pedig baratokra.

Sims sztahanovista életfilozéfidja
(hétvége nuku, pihend csak maodjaval,
mel6 pedig dogivel) volt az egyik leg-
jobban kritizalt szempont Will Wright
csodajaban.

Ami elsdre pozitiv valtozasként rogton
feltGnt, az a lassabban mul6 id6: igy
mindjart ,,tébb” id6t tolthetlink otthon,
nem kell annyira fraszban lenniink

a munkéba sz4litd, a haz el6tt megje-
lend aut6 miatt. Ha egy j6 agyat ve-
szlink, akkor bdven kialudhatjuk ma-
gunkat ahhoz, hogy a munka mellett
is legyen rengeteg idonk otthon fej-
|6dni és szdrakozni. Ezaltal szinte mar
fel sem tlnik annyira, hogy végre hét-
VEgét, illetve szabadnapokat is ka-
punk. Az, hogy mikor és mennyit ma-
radhatunk otthon, voltaképpen a kar-
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DE NEHEZ AZ
ISKOLATASKA

Csemeténk éppen meg-
reggelizett és hamarosan
iskola felé veszi Utjat...

VAROSRESZ

,I’m just a boy from the city”

A Sims 2-ben alapvetden harom kiilon-
4ll6 varosban indithatunk csaladot. A jo
oOreg Pleasantville mar az elsd részbdl
ismerds nyugis kis telepulés: itt a Goth
csaladot fogjuk kedves ismerdsként
idvozolni, de lesz rengeteg Uj polgar
is. Strangetown Scott Mulder kedvenc
helyszine is lehetne, hiszen itt ,,az igaz-
sag odaat van”: idegen Iények épiiltek
be a lakossag soraiba, és egyesek fur-
csa eltinésekrdl rebesgetnek, ame-
lyekben az ufék keze lehet benne... Vé-
gul Veronaville igazi Shakespeare-milid:
itt két csalad él, a Cappsok és

a Montyk, akik évszazadok 6ta utaljak
egymast, am ez nem jellemzd a fiata-
lokra, akik egymasba szeretnek... A va-
rosrész 3D-s megjelenitése feltinden
hasonlit a Sim City 4-re, nem véletle-
nil: olvasd el ez interjut!

rier tipusatol fligg, de persze ésszerdi
szabalyokat is felfedezhetlink: az is-
kolasoknak példaul a hétvége mindig
kotetlendl eltoltott szombatot és va-
sarnapot jelent.

A szabadnapok minden sim szamara
maskor érkeznek el, ami abbdl
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a szempontbdl hasznos, hogy ha
nagycsaladban éliink, akkor mindig
mas marad otthon takaritani, a gye-
rekkel foglalkozni, vagy mas teendo-
ket elvégezni.

Sajnos a munkahelyre még most sem
kisérhetjiik el embereinket, emellett
pedig a munkék sem tul nagyszamu-
ak, mokasak vagy eredetiek. Latszik,
hogy az EA a kiegészitokre
tartalékolt... (Err6l majd még késdbb.)
Természetesen bizonyos id6k6zon-
ként vagy fejlettségi allapotban most
is eldléptetik dket, ami automatikusan
fizetésemelést, illetve egyszeri
bénuszpénzt jelent. Ujdonsag viszont,
hogy olykor-olykor egy fontos munka-
szituacioba keriilnek, ahol valaszta-
nunk kell két lehetdség kozll: ezt egy
eldbukkand kis szévegablakban felva-
zolva olvashatjuk el. A jobbik dontés
akar eldléptetést is jelenthet, a rosz-
szabbiknal viszont nem ritka a lefoko-
zas vagy az egyik képesség elveszité-
se. Azt talan mondanom sem kell,
hogy a vélasztas sohasem egyértel-
m(, s6t néha még illogikus is, dgy-
hogy én személy szerint megleheto-
sen rlihelltem ezeket.

Végil - mint az életben - iddsebb
éveinkben nyugdijba mehetiink, bar
ez nem kotelezd. llyenkor naponta
kapjuk a nyugdijat, ami nyilvan csak

a toredéke eddigi fizetésiinknek.
Oszintén széval én éppen ezért nem
sok értelmét latom a visszavonulas-
nak, kivéve akkor, ha kiskoru gyerek
van a haznal, akire felligyelnuink kell.
llyenkor persze j6 a nagyi, papi a haz-
nél, aki dllandéan patyolgatja a cse-

stratégia  the sims 2

ALOMKOR

Ez a simlnk éppen alszik
és egy masik simrdl imo-
dik.

A FALANKSAG

A tobbiek éppen kozos

reggelijiket koltik el. llyen-

kor nd ,szocializaciés* mu-
tato.

A sréc aspiracios szintje
tokéletes: ezt jelzi a fehérre
valt mutato.

metét. No persze akkor is felesleges
tovabb dolgozni, ha mar igencsak van
mit a tejbe apritanunk, és szép, nagy,
gazdagon butorozott palotank van,

azonnal a képiinkbe ordit6, Doom 3-
verd szuperlatvanyos effektusokra
szamitunk. Azt, hogy a jaték mégis
mennyire débbenetesen kidolgozott,

Egész generaciok: csecsemdk, kisgyerekek, kama-
szok, ifjak, felndttek és idds simek varjak az élet-
vitellikre vonatkozd bélcs utasitasainkat.

persze csak azért, hogy a Sims 2 gra-
fikdja igazan érvényesdilni tudjon...

az apro részleteken fogjuk észrevenni.
Nagyon tetszik példaul, ahogy a ha-
talmas tikrok tokéletesen visszaadjak
az elotte mozgo, él6 kdrnyezetet - ez
egy FPS-ben vagy TPS-ben persze
megszokott, de egy ilyen tipusu jaték-
ban megérdemel egy mezei piros
pontot. Emellett elismeréssel
csettintettem azért is, hogy
minden egyes étel (van egy
par!) elkészitésének anima-
ci6ja (a chili con carnét la-
bosban f6zik, a siitni valé
hust berakjak a siitdbe,
a palacsintat kistitik, és
igy tovabh), valamint
megjelenitése olyan,
mint a valésagban!
Amitdl pedig vég-
képp hatast fogunk
dobni, és kénnyes-
re réhdgjuk majd
magunkat (nem feltétlen
ebben a sorrendben ©), az
a karakterek animécioja!
Egyszerlien fergeteges,
ahogy simjeink beszélget-
nek, vitatkoznak, asitoznak,
nevetgélnek (kilonosen,
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»Mi tigyeliink
a részletekre”
A elsd Sims talan az egyetlen
olyan jaték volt, amely-
nek megjelenitése

a legkisebb mérték-
ben sem érdekelte
arajongdkat: az
izometrikus abrazo-

las sokaig megfele-
|Bnek szamitott

- nem panaszkodtak
miatta, igaz, nem is
dicsditette senki.

A Sims 2 ehhez képest
rendkiviil latvanyosnak
szamit, am mégis meg-
Orizte ,,szerényebb” stilu-
sat, ami leginkabb a hét-
koznapi kdrnyezetbdl fa-
kad. Minden rendkivil
aprolékosan ki van dol-
gozva, de az allunk
azeért biztonsagban
marad a leeséstol
- legalabbis, ha az
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A fejlesztokkel beszelgett

Interjui Jonathan Knighttal
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A Sims 2 egyik vezet6 designerével be-
szélgettiink legtijabb tidvoskéjiikrdl. Erde-
kes, hogy Knight eddigi karrierje nem csu-
pan a Sims sorozat egyengetését jelentet-
te: olyan cimeken dolgozott, mint a Fighter
Squadron, a Dreamcastes Quake lll vagy

a Return to Castle Wolfenstein. Most vi-
szont csak a Sims 2-nek szenteli magat...

GameStar: Jelen pillanatban még nincs tl
sok megvasérolhato targy, vakacio és mas
egyéb olyan dolog a Sims 2-ben, amit az
elsd rész add-onjaiban kaptunk. Szamitha-
tunk annyi és olyan tartalmas pluszkiegé-
szitdkre, mint a Sims 1 esetében?

amikor egy sikeres vicc elmesélése
otthagyom az egyik simszel
a masikat, aki csak nem birja abba-
hagyni az egyre hangosabb nyeritve
rohogeést), féltékenységhdl pofozkod-
nak, ha koszosak, undorodva meg-
szagoljak sajat magukat és egymast
is, a kondigépet hasznalva majd be-
csinalnak, annyira erélkddnek — és
még sorolhatnam a tengernyi kivaléan
abrazolt viselkedést és ellesett életpil-

Jonathan Knight: Olyan sok (j jatékelem
van a Sims 2-ben, hogy szerintem a jatéko-
sokat igen hosszu iddre le fogja kotni az Uj-
donsag ereje. Természetesen lesznek add-
onok a Sims 2-héz is, amelyekben (j tartal-
mat és targyakat kapnak. Eppen mostana-
ban tervezzik és dolgozzuk ki ezeket.

GameStar: Azt mér tudjuk, hogy a gyerek
arcvonasai és kilseje a szildk ,keverékét”
tikrozik. Vajon a késdbbi generaciok
(tik)unokai is megorokdlnek valamit a nagy-
papa, nagymama kilsejébdl?

Jonathan Knight: Igen, vannak olyan gene-
tikus vonasok, amelyek nemzedékrdl nem-

lanatot. Mar 6nmagaban ezzel is egy-
értelm{en bealazta az egyébként né-
mileg szebben kidolgozott, &m sokkal
sterilebb és élettelenebb Singles-t

a Sims 2! Azt hiszem, ez az a pont,
ahol szerintem mindenki hajlamos be-
leszeretni a jatékba - félve megkockaz-
tatom, hogy még azok is, akik eddig
teljes szivikbol utaltak az elsd részt.
Azt, hogy az animéacié mellett a jaték
grafikaja mennyire Utds, azon vesszik

OSSZEHASONLITAS

The Sims 2

10/10

A Maxis legtjabb tdvoskéje egyszerien
utolérhetetlen ezen a téren! A simek
maximalisan redlisan élnek, problémaik,
oromeik, fejlodésiik mind-mind a vald
életre emlékeztetnek. A generaciok be-
vezetése hab a tortan.

9/10

Bar maguk a karakterek nem néznek ki
annyira jol, mint a Singlesben, ugyanak-
kor a jaték az abrazolt targyak, eszko-
20k, hazak, illletve a fergeteges anima-
cié vonatkozasaban jocskan beéri, és le
is hagyja a romantikus szimulatort.

10/10

Ezen a téren a Sims 2 megint tarol! Vil-
lamgyorsan bele tudunk merdlni a jaték-
ba, szinte sohasem vesziink el benne,
komplexitdsa mégis a legdurvabb mene-
dzserjatékokéval vetekszik. Mas stratégi-
ai progik fejlesztoi tanulhatnanak tolik...

10/10

Egyetlen kulcsszé: generaciok! Ez az
igazi oka annak, hogy a Sims 2 egész
egyszerlien abbahagyhatatlan! Ha egy-
szer megszeretted, nincs menekvés,
nincs megallas, se befejezés: tudni aka-
rod, hogyan nd fel, dregszik simed és
az unokai, és azok unokai és azok u...

Grafika

Komplexitas és kezelhetéség

Szavatossag

Singles

5/10

Két szerelmes pér, aki tényleg mindig
egyiitt jar. Eletcéljaik kimertilnek a szo-
késos mutatok szinten tartdsaban. Profi
realizmus egyedil a szerelem és szex
megijelenitése terén észlelhetd, az vi-
szont tényleg nagyon ott van.

9/10

A karakterek dobbenetesen jol ki vannak
dolgozva, viszont csak néhanyat kapunk
beldlik, és az oltozetiikon tal sok min-
dent nem tudunk valtoztatni rajtuk.

A hézbelsd és a targyak is részleteseb-
bek, mint a Sims 2-nél, de ott sem ala-

kithatunk tul sokat.
6/10 )

Lehetdségeink kimeriiinek az alapfunkci-
06k nagyjabdl Sims 1-es szinvonall szin-
ten tartasaban. Emellett még baratokat
sem hivhatunk, tovabb4 elég kevés

a targy és a fejlodési lehetdség is. It szin-
tén a szerelmi élet komplexitdsa domindl.

5/10 )

A Singles egész addig egész élvezetes
és jopofa, amig az elsd szerelmi aktus
meg nem torténik. Ez aranylag sokaig
tart, és az odaig vezetd Ut is szérakozta-
t6. Onnat6l viszont szinte azonnal elve-
sziti érdekességét...

Osszesen

zedékre szallnak, az unokakat is beleértve.
Ebbe a haj, a szem és a bdr szine is bele-
tartozik, illetve az arcvonasok is. Mint az
életben, egyes vonasok dominansak, ma-
sok recesszivek. Ha egyébként igazan lat-
vanyos Sims-genetikat akarsz latni, akkor
figyeld meg az idegen lények genetikajat!

GamesStar: A Sims 1 nagy siker volt

a gyengébb nem korében. Hasonl6 szamu
ndi jatékosra szamitanak, mint az elsd
résznél?

Jonathan Knight: Igen, most az 50-50%-
o0s arany lesz szerintem a reélis. A Sims 2
minden nem{ és kor jatékosnak bejon.

észre, hogy egyre tobb draga butort
és héztartasi, elektronikai eszkozt va-
sarolunk kedvenceinknek, illetve ma-
gat a hazat atalakitjuk, esetleg a kez-
deti vityillébol egy eldre megépitett lu-
xusvillaba koltdzink. De az igazi Ka-
naan persze majd akkor érkezik el,
amikor végre kijonnek az add-on
lemezek...

»I want it all, | want it all,
and | want it now!” (Queen)
No igen, az add-on lemezek... Nos,
nem tudom, hogy megfeddjem-e az

GameStar: Régebben is voltak terveitek
arra nézve, hogy a Simseket és a Sim City
sorozatot 0ssze lehessen kotni valahogy, il-
letve a Sim City 4-be be tudtuk hozni

a Sims 1-es figurainkat. Talalunk ilyen hu-
zésokat a Sims 3 és a SC4 kozott is?
Jonathan Knight: Igen, a Sim Cityben 0j
varosrészeket készithetsz, amelyeket az-
tan berakhatsz a Sims 2-be, hogy itt in-
dits csaladot.

GamesStar: Min dolgozik most Will Wright?
Jonathan Knight: Hivatalosan még nincs
semmi bejelentve, de tényleg valami egé-
szen Uj jatékon dolgozik ©...

rol persze ,érthetd” (vagy legalabbis
kiszamithato...) ez a hozzaallas, de
azért mégis kicsit mellbevago, hogy
amikor mar éppen megszoktuk a kiegé-
szitbkben ezt a rengeteg Sims 1-es le-
hetBséget, akkor a 2-ben ezen a téren
- bizonyos tekintetben - visszatériink
nagyjabol az elso rész elejéhez. Kivan-
csi vagyok, hogy kortlbelil ugyaneze-
ket a pluszokat kapjuk-e vissza az add-
onokban, vagy teljesen Ujakat talalnak
ki a fejlesztok?

Ha mér a negativumokrdl irok, akkor
meg kell emliteni a simek ttvonalkere-

...esetleg arra téblabol a gyerek is, hogy kit6rd
orémmel nagyot pancsoljon apu tocsajaban.

Eletronic Artsot, vagy megértden bolo-
gassak braviros tizletpolitikdja miatt,
de tény és valo, hogy a Sims 2 nagyja-
bol a legelsd, kiegészitd lemezek nélkil
részhez hasonlit a kiilonbdzo targyak és
életvitelbeli lehetdségek tekintetében...
Tehét mindenféle vakéciozast, diszko-
z&st, varazsolgatast és egyéb olyan
mokas pluszt, amit az add-onokban ta-
pasztaltunk, szépen el lehet felejteni,
ezeket (vagy az ehhez hasonlokat) majd
kilon meg kell venni a masodik részhez
elkészitett kiegészitokben. Az EA részé-

A vords csajszi féltékeny tipus: hdsiink most szdke cicaval kezdett ki és
emiatt akkora maflast kapott, amekkorara Bud Spencer is biiszke lehetne...

sését is: ez a jaték egyetlen olyan ré-
sze, amelyen tényleg totalisan felidege-
sitettem magam. Képzeljétek el a szi-
tut: hallfaradt sim jon ki a retyorol, mi-
kozben sajat magat majdnem 6ssze-
csindlés sim menne be oda, ugyanigy,
mint a mogotte kolbaszolo, altalunk ird-
nyithatatlan vendég. A szlk kereszt-
metszet az ajtd: derék emberkéink
ugyanis az istennek félre nem alinanak
a masik eldl, inkabb lealinak
cirkuszolni, hogy: ,,Hélo!! Oreg!!! Jaté-
kos!!! Nem tok’ tovabb menni aludni,
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MEGLECKEZTETTEK

A sajat kdromon tanultam meg, mennyire
kell figyelntink gyermek simjeink minden
mozdulatéra... Amikor ugyanis a tanul6-
csemete hazajon a sulibol, akkor egy ap-
10 kis flizetecskét tart a kezében. Ez bi-
zony nem P6ékember vagy Batman leg-
Ujabb képregényfiizete, és figyelni kell
arra, hogy hova viszi, majd rakja le, mert
bajok lehetnek! En sem nagyon torddtem
vele, hanem hagytam, hadd pihenjen, és
fejlessze egyéb irdnyl képességeit

a kolyok... A bajok akkor kezdddtek,
amikor egyre jobban csuszott le tanul-
méanyaiban a draga gyermek. Mire végl
is észrevettem, hogy ennek az elég eldu-
gott helyre lerakott fiizetecskével valo
nem foglalkozés volt az oka, addigra rég
késo volt: hidba tanultam a gyerekkel éjt
nappalla téve, végill (most kapaszkodja-

SZERINTED JO OTLET, HA EGY
JATEKBAN MEGJELENNEK
A HETKOZNAPOK?

Szeretem, ha jelen
vannak a jatékokban
a mindennapok, de

0
50 / 0 ne ez legyen egy jaték

— lényege.

Igen, én teljesen életszagu,
a hétkdznapi életet

maximélisan bemutatd
jatékokat szeretem.

Ha jatszom, akkor el aka-
rok rugaszkodni a minden-
napoktdl, ne emlékeztes-
Sen ra semmi.

Képzeld, drégam, fé kil6t fogytam! Ugye érzed? I -

by |

e
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A héazi feladat legyen am kész!

tok!) jott egy fekete kocsi, kiszallt beldle
egy oltényds nd, kozolte, hogy &

a gyamiigytdl van, és elvitte a gyereket
®! Na, amikor a kovetkezd gyerek isko-
laskort lett, mindennap az elsé dolog
volt, hogy a hazi feladatot megirattam
vele! Széval leckére figyelni, irjatok meg
Ti is mindent, kilénben hozzatok is eljén
az a fekete kocsi ©...

[ — =

mer’ nincsen hely!ll Erted???” Ertem.
Csak kdzben a WC-re igyekvok is el-
kezdenek azonnal ugyanigy rjongeni,
és persze annyi eszlik nekik sincs,
hogy arrébb alljanak. Mire a WC-z0k-
nek manualisan kiadom a parancsot,
hogy menjenek két lépéssel arrébb,
addig faradt simiink allva elalszik, ugy-
hogy hiaba is kiildeném kifelé, eldbb fel
kell ébresztenem. Mire magéahoz tér,
addig mar a kdzépsd sim bevizelt, és
ott kap emiatt ideg-0sszeroppanast
amosdo ajtaja elott, mogotte tombol
a vendég, mikdzben oridsi ,,szerencsé-
vel” esetleg arra téblabol a gyerek is,

49
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A hdseink feje feletti dbrak nem egy szado-mazo klubbot
jelolnek, hanem éppen féltékeny a vords hajl leanyzo...

stratégia

hogy kitérd 6rommel na-
gyot pancsoljon apu t6-
cséjaban. Persze azért egy
idd utdn mindenkit a helyére
kildok, lemosdatok, feltakari-

tok, de mire ezzel végzek, az egész
csalad tok depresszios, hullafaradt, és
taln mar itt is a munka ideje. Na jo,
persze most direkt sarkitottam a hely-
zetet, hiszen ilyen tragikus szituaciok
nagyon ritkan jonnek 0ssze, de az saj-
nos tény, hogy az Utvonalkeresés elég
csapnivald, és ilyen, esetleg ehhez ha-
sonl6 bosszlsagokhoz vezethet.

Draga simek:

éljetek helyettem is!

De a hat jatékfejlesztés mar csak
olyan biznisz, hogy a legkivalobb alko-
tasban is maradnak hibak - a Sims 2
azonban a fenti apré negativumok el-
lenére is egyértelmlien sajat mifaja-
nak koronazatlan kirdlya. Most persze
kontrazhatnatok azzal, hogy nincs is
tll sok rivalisa, de én erre azt valaszol-
nam, hogy teljesen felesleges is pro-
balkozni, egyszerlen lehetetlen fellil-
mulni masik ,életszimulatorral” Wright
mesternek és kollégainak jatékat.

A készitdknek elképesztd mennyisé-
g0, zsenidlisan kigondolt fejlddési le-
hetdséget, életszerd momentumot és
egyéb apro részletet sikertilt belesdri-
tenilik ebbe, melyekkel nemcsak egy-
szerQen felllmultak az elso részt, de
igazi idotallo klasszikust is alkottak.

Hét... nem egy nagy szém, de Rembrant is igy kezdte...

the sims 2

Bizony, be kell vallanom,
hogy a Doom 3-ra val6 ra-
kattandsom ellenére annyi-
ra &t tudtam allni a Sims 2-
re, hogy szinte szimbiozist al-
kottam a szamitégéppel és székem-
mel. Komolyan: napokig szinte szélni
sem lehetett hozzam, teljesen anti-
szocidlis lettem, csak hogy emberké-
im szocialis mutat6ja a maximumon
legyen, ki sem mentem vacsorazni,
nehogy a simek éhesek maradjanak,
de még a hattérben 1évd televiziomat
is lekapcsoltam, nehogy barmi elterel-
je a figyelmemet alacsony ,fun”-
szintl embereim megfeleld tévézteté-
sérdl ©.
Na jo, nyilvan érzitek a koltdi talzast,
de az ténykérdés, hogy a Sims 2 hi-
hetetlentl addiktiv. Ez nem az a jaték,
amelyhez csak tgy le lehet picit tlni,
amig nem jon a Half- Life 2. Ha egy-
szer elkezded, hamar azon veszed
észre magad, hogy mar hajnali 6t, és
még mindig azon gondolkodsz, érde-
mes-e emberkéddel felmosni a WC-t
a takarito-skill fejlesztésére, vagy in-
kébb aludni kildéd dkelmét, hogy
masnapra legalabb 6 biztosan kipi-
henje magat...
Bad Sector

DVER

PIII 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2,2 GHz | 1 GB RAM | Radeon 9800

L,Eqy ideig ultrabrutlis beallitdsokkal sem
volt komolyabb problémam, de amikor mar
nagyon kiterjedt a csalad, akkor azért igen-
csak megérezte a jaték... Viszont nem
fagyizott.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

$ Utvonalkeresés

1+ Zsenidlis és jol

illeszkedd Ujitasok ~ # A kiegészitdkre
1 Eletszer(ibb, még varni kell...
mint valaha
4 Poénos és kivaldan
kidolgozott animaciok
1 Elképesztden
aprolékos grafika
GRAFIKA 9 HANGULAT 10
HANGOK 7 KIHIVAS 9

IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 10

A Sims 2 pontosan olyan lett,
amilyenre szdmitottunk:
svajcidra pontossagaval kidolgo-
zott életszer(l jatékelemek, zse-
nidlis Ujitasok tdmkelege, hasfal-
szaggatéan mokas animaciok,
egyszerre komplex és mégis
kénnyedén kezelhetd jatékme-
net. Varjuk az add-onokat!

%

The Sims 89%
The Partners 82%
Singles 78%
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FOKUSZ

EGY ONJELOLT CASANOVA KARRIERJE A SIVIS 2-BEN

ILYEN AZ ELET

A The Sims 2 természetesen mindenkinek mas élmény, mi azonban sajat simcsaladunk torténetét
szeretnénk elmesélni. Kicsit szappanopera-iz{l, néhol kissé zaftos vagy botranyos a sztori, de hat az

élet mar csak ilyen...

Egyediilalié simiink belebolondul a szoke
postéslanyba, és szerelmet vall neki (1)...

O izé...Nekiink tetszik meg a szoke postas-
lany, ezért szerelmet vallatunk vele... Helye-
sebben ravesszilk emberiinket, hogy szeres-
sen belé, ezért szer... 4, a fenébe is, széval

A felteken 1 7010 S7¢€
Hastinknek azonban egy feleség nem elég...
Mivel ,szerelmes” aspiraciéval inditottuk ut-
ra, ezért tobb ndre vagyik. Akar tobb szere-
tonk, élettarsunk is élhet veliink a jatékban,
és egyszerre tobbtdl is lehet gyerekiink.

(A papa azt hiszem, mar fogalmazza

a kiatkozasat...). Hstink szorgos munkaval

ElTEK J1E1]|K

Ah, azt el is , sumékoltuk”, hogy korabban a
postaslanytél is gyerek sziiletett. .. Ugy latszik,
szappanoperankbdl par rész kimaradt...

Semmi baj, az ,attrakci6t” az Gjdonsiilt, hosz-
sz0 haju szdke szeretdvel is be tudjuk mutatni.
Egy hdseink arcaval készilt kiildn animéacio
keretében tekinthetjilk meg az agyjelenetet
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vagjatok ©! Mindesetre a Sims 2-ben mér-
foldkovekkel tobb lehetdségtink nyilik arra,
hogy ,.kikezdjiink” postés- és szobalanyok-
kal, illetve noi karaktert inditva forditva.
Mindenesetre Ugy tlnik, jol is haladnak

a dolgok: a fehér szinl gamepad kapcsan

QIraQQe

még két szeret6t szedett 6ssze maganak, és
mind a négyen egy fedél alatt élnek. Poziti-
vum, hogy nem fojtjak meg egymast, sot

a keresetek ilyenkor dssze is adédnak! Ne-
gativum viszont, hogy a kis ,.afférok” perpat-
varokat is okozhatnak. Az itt lathat6 képen
(4) ugyan éppen a voros haju szeretd kevert

(7-10). Természetesen sz6 sincs Singles
szintl buja erotikaval bréazolt bevallalés
részekkel: ez nem az a jaték... Az a piszkos
fantaziankra van bizva, hogy mi térténhet

a takaro alatt... (9)

A szerelemnek hamarosan gyimaélcse is te-
rem: a szoke szépség gyereket var. (11)

kdzds témat is tudnak talalni (2), ami j6 do-
log, hiszen ha majd egyméas mellett élik le
az életiket, elég gaz lenne, ha nem tudna-
nak mirdl beszélni. Hat nem szép a szere-
lem? (3) Hepinessz, boldogség stb. Kulén
orulink annak, hogy hdsiink nem kapott

le egy makarenkéit hostinknek, mivel &t is
megcsaltuk haremiink legszebbik szdke tag-
javal, és ezt balszerencsénkre észrevette, de
kordbban a postaslany feleség adott egy ak-
kora maflast, hogy a fal adta a masikat.

A postéslany egyébként nehezen viseli el

a voros haju szeretd latvanyat — akarhany-

(,védekezés” a Simsben is |étezik, a korab-
bi szeretkezés soran kétfajta ,médi”, a gye-
rekcsinalas és az egyszer(... szérakozas
(,woohoo") kdzil valaszthattunk.)

A boldog mama ismét egy kiilon animacio
keretében (12, 13) tapogatja biszkén dudo-
rodé hasat. Ez a jelenet a gyereksziiletésig

reumat, mikdzben a leanyz6t 6lbe kapta;
gy latszik, a sok kondizés j6t tett neki.

A jatékban ugyanis vehetiink kondigépeket
is, és alaposan kigyUrhatjuk vele emberké-
inket, illetve lefogyaszthatjuk a zabalasok
soran ndtt méretes pocakjukat.

szor meglatja, sirva fakad. (5). De ez még
mind semmi azok kozill a megprobaltatasok
kozul, amelyeket ki kell &llnia: & is szembesiil
a hosszu haju szbke szépség és férje viszo-
nyaval: éppen az agyjelenet kozben talalt ra-
juk, rdadasul még a postaslany és hdsiink
kozds gyereke is észrevette oket! (6)

még néhanyszor megismétlddik. Magabdl
a vilagra jovéshadl semmit sem latunk, csak
a simink feje felett 1évd simrombusz oszt6-
dik ketté. Amikor a boldog mama kezében
tartja az Ujdonsilt csaladtagot, a hazban
tart6zkodo feleség és a masik, voros haju
»agyas” is a csodéjara jar. (14)
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Hdsiink sohasem volt a gyermekneveles
mintaképe... Bar a gyerekéhez kedves,
felveszi, ahogy kell, viszont a piszkos
pelenkat a foldre szérja. (15) lgazsag
szerint megadhattuk volna neki, hogy

a mogotte 1évd pelenkazobasztalt hasz-
nélja, de annyira orditott a gyerek, hogy

e
=

22 ...nil'"

d(e l dK s dSd A0 0]
Vannak itt azonban més gondok is...
A csemete ugyanis mindennap hazahozza
a leckét, és lehajitja valahova a lakasban.
Ha nem figyeliink ra, magéatél nem fog lec-
két irni, igy egyre romlanak a jegyei... Min-
denképpen érdemes a sziiloknek segiteni
gyerekeiknek a lecke megirasaban - ilyen-

_!...a

AD3 ven Kulon. a 119
Telnek az évek (illetve a jaték nyelvére for-
ditva: napok), és idokdzben fdszerepld
simiink megoregedett, megdsziilt, de ked-
venc iddtoltésének csak nem bir ellenalini.
Mivel két korabbi ndje egymasba habaro-
dott, ezért mashol keresgél: a szobalanyt
csabitja el. (29) A vén kujon igencsak sze-
reti az ,életet”, de hat mit csindljunk, ha

gyorsan allva tettiik tisztaba. Persze, ké-
sBbb bilizni is megtanittathatjuk

a kicsit... (16). A képen lathaté masik
gyerkdc egy szomszéd kisgyerek, a ko-
rabbi (rendes...) hdzassagboél szarmazé
csemete mar iddsebb. Ugy tdnik, kissé
el van hanyagolva, alland6an a szamito-

24

kor viszont mar egyenesen kotelezd! Saj-
nos esetiinkben még az apa segitsége is
kevés volt — mire a leckehalmot észrevet-
tiik, az mar akkora lett, hogy lehetetlen volt
a gyerek hatranyat behozni. llyenkor egy
hatalmas kék kombi érkezik a lakas elé
(22), kiszall egy fekete kosztimos né... Ot

al

ezert kapja a pluszpontokat? Természete-
sen a szavakat a tettek kovetik, és a csinos
szobalany a partvist félredobva hamarosan
hdstink agyaban kot ki. (30-33) Vajon med-
dig birja még éregedd emberkénk az allan-
do ,pésztordrakat™?

Kdzben cseperedik a masodik gyerek is,
aki kissé furcsa csaladban nott fel, az

A reklam utan 191via

Az anya egyébként nem dregedett meg,
ugyanis megitattuk vele az élet vizét,
tobbszor is: igy szép szdke hajaba nem
vegytltek fehér szalak. (35) Nem ugy,
mint a postaslany feleség, és a korabban
voros haju, ,pofozkodoés” szeretd: ho-
slinkhdz hasonl6éan bizony mindketten
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alaposan megderesedtek. (36) Csoda-
gyerek minél tovabb fiatal szeretne ma-
radni ezért vigyaz a kondijara is: a két
idds holgy (az elso feleség, illetve az
egykor vords haji nd) tarsasagaban Usz-
kal a csalad hatalmas medencéjében.
(87) Bizony, igencsak megtollasodtunk,

7 L

extra

gépes jatékokat tolja (17), ejnye-bejnye...
Arra azért ugyeljiink, hogy kreativ kész-
ségeit a festés révén élje ki (18): mikoz-
ben anya zongorazik, apa masik noje is
boldogan nézi, ahogy a gyerekbdl talan
egy Rembrandt lesz. Ez egy szeretd
csalad... Arra viszont figyelntink kell,
o

I .
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a gyamugyi hivatalbol kiildték, és azért jott,
hogy elvigye a gyereket... Orokre...
Hupp...

Kevéshé tragikus, inkdbb mokas, hogy

a hdsiink haztartdsaban €16 harom nd ko-
zil kettd kozott idokozben gyengéd szélak
szovddnek... Az egész egy artatlan hat-

aF
\,

32

4 . 330

el6z0 gyerek nevelésének kudarcabol ta-
nulva (az a ,hazi feladat”-torténet nem
volt fair a jatéktol!) nala mar a felcsepe-
redés minden apré momentumara tigyel-
tunk. lgazi csodagyerek valt beldle,
majdnem mindegyik tulajdonsaga ki van
maximalizalva, és emiatt nagyon boldog,
ugyanis amikor kamaszkorba Iépett, ak-

S ;.J

hala a kompéania kdzés mederbe folyo fi-
zetésének, és ezért aztan volt pénz egy
sokkal nagyobb lakas megvésarlasara...
llyenkor sajnos kénytelenek vagyunk a
butorokat és minden méas targyunkat is
automatikusan félaron eladni (kéltoztetés
nincs a Sims 2-ben sem), viszont remél-

a fékusz képekben

hogy a nebulé minden reggel szalljon fel
a séarga buszra, amelyik az iskolaba viszi
(19). Amikor hazatér, anyja boldogan fo-
gadja. (20) A gond mindéssze annyi,
hogy a derék csemete rémesen bidds,
a jatékos bacsi ugyanis elfelejtette meg-
mosdatni iskolaba indulas eldtt. (21)
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E
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masszazzsal kezdddik (23), majd az ese-
mények kissé felforrésodnak... (24). A két
holgy lathatéan szerelmi viszonyt folytat
egymassal (25): a The Sims 2-ben, hason-
|6an a Singleshdz, erre is van lehetdség. Az
agyjelenet-animacié itt sem maradhat el...

i ite

. a

kor a ,tudas” féaspiraciot valasztottuk
neki.

Az ilyen sim akkor lesz elégedett az életé-
vel (tehat akkor gy(jti az aspiraciés ponto-
kat, ha minél magasabb szintre emeli a ké-
pességeit). Nem csoda, ha mindennap
aranyszin{ bizonyitvanyt visz haza anya-
nak. (34)

hetdleg van pénziink az Gjabbak megva-
sarlasara.

Torténetlinket ezzel a boldog idillel zar-
juk, de barmikor és barmeddig folytathat-
nank: a The Sims 2 egy olyan szappan-
opera, amely sohasem fejezddik be...
Bad Sector




FOKUSZ

REALIZMUS ES A HETKOZNAPOK
NEGUELENITESE A .JATEKDKBAN

VALDSAG
SHOWV NEI_KLJI_

~Realizmus” kapcsan oly sok mindenre gondolhatunk: a l[6vésektdl életszerlien megrandulé emberi
testekre, targyakra, a rongybaba effektusra, valosaghden tiikr6zddo vizfelletre, csillogd napfényre,
érdességre — és még sorolhatnank a grafikus megjelenités szépségéhez és élethliségéhez kapcsolo-
dé hatasokat. Csak egyvalamit felejtiink el: a ,realizmus” sz6 eredeti jelentéskdrébe a valds élethely-

zetek, helyszinek és karakterek is beletartoznak...

ermészetesen az aprop6t ehhez
T Sims 2-es Fokuszunk adta, &m

szokéasunkhoz hiven a témat ki-
csit ki szeretnénk tagitani mas jatékok-
kal és a hozzajuk k6t6dd gondolatokkal
is. Hiszen a szamitogépes jaték alapve-
t0 céljai kozeé tartozik, hogy a valosagot
mintazza valamilyen szinten - még ak-
kor is, amikor sci-fi vagy fantasy hely-
szineket jelenit meg...

Nem ,részletkérdés”...
Ugyan, hogyan lehet egy olyan sci-fi
horror valésagszerd, mint példaul

a Doom 3vagy a Half-Life 2? — meril-
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het fel a kérdés sokatokban. Hiszen
mindkettd elég extrém helyeken jatszo-
dik, és olyan Iényekkel talalkozhatunk
benniik, amilyeneket a klasszikus sci-fi
filmeken tal maximum az X-aktakban
lathatunk. Ugyanakkor amikor a marsi
bézisra kertliink, mindjart apro részle-
tek érzékeltetik, hogy itt emberek él-
nek, és végzik mindennapos teenddi-
ket: kavézgatnak, pizzat falnak, Ujsagot
olvasnak. Persze, eleinte még latjuk is
Oket, am késdhb csak a hétkoznapi te-
vékenységeikre utald jeleket vesszik
észre: itt egy elhagyott kavéscsésze,
ott egy Ures pizzasdoboz, amott egy

foldén heverd Ujséag. Az igazan hatbor-
zongato az, hogy nem is olyan régen a
kutatobazis legénysége még élt és vi-
rult, és ezt a hullaikon tdl ezekkel a va-
l6sagos élethelyzetekbdl fakadé részle-
tekkel éreztetik igazan a készitok.

Egy kicsit sajnalom is, hogy az id nem
ment el még jobban ebbe az iranyba.
Epp ezért gondolom még most is gy,
hogy a sci-fi horror témakérben min-
den idok legfélelmetesebb jatéka

a C64-esen megjelent dsrégi, 1988-
as Project Firestart. Az alapfelallas
hasonlé a Doom 3-hoz: egyetlen kii-
l6nlegesen kiképzett katonaval kellett

The Sims 2

egy olyan (réalloméasra behatolnunk és
kavarnunk, ahol a kikisérletezett ide-
gen lények hihetetlen vérflirdot ren-
deztek a tudosok és a legénység so-
raiban. (Nincs Uj a Nap alatt, ugye...
©). Amik igazan megadtak az elké-
pesztden hajmeresztd hangulatot,
azok a C64-eshez képest megddb-
bentden kidolgozott rekreécids szo-
bak, kutatotermek, konyhak, étkezok,
orvosi szobak, terrariumok. Ami nem
volt széttorve, az még raadasul hasz-
nalhatd is volt: bekapcsolhattuk a ho-
logramokat, videolejatszokat - felté-
ve, ha nem zavart minket, hogy egy
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lefejezett, kibelezett vagy egyéb mo-
don széttrancsirozott hulla tarsasaga-
ban tehettlik ezt meg.

Tehat a val6sagos, mindennapi tar-
gyak ezekben az esetekben még vagy
két lapattal ratesznek a félelemkeltés-
re, hiszen azt az illiziét keltik, hogy
egy teljesen hétkdznapi kornyezetben
jarunk, ahol mégis barmi
megtorténhet...

Egy csendes, békés kisva-
ros, ahol minden rossz...
Ha mar itt tartunk, akkor nem mehe-
tlink el minden idok legparaztatobb
horrortémaju akcié-kalandsorozata,

a Silent Hillek mellett sem. A japan
készitdk nagyszerQ érzékkel tapintot-
tak ra a Iényegre: minél valésago-
sabb, egyszerlibb és latszélag nyugis
varoshan kell a lehetd leghétkdzna-
pibb hdsokkel harcolnunk az iszonya-
tot keltd rémségek ellen, annal inkabb
beleéljik magunkat a helyzetbe, és
igy sokkal jobban rank telepszik a ret-

Szemetet kivinni ,,fun”...

De bucsuzzunk el a horrortdl, és vizs-
galjuk meg, milyen az, amikor a min-
dennapi élet abrazolasa egyszerden
csak ,,fun”. Errdl szl ugye a The
Sims, &m kevesen tudjak, hogy még
ennek eldtte is léteztek a valds életet
bemutato, szimulalo jatékok. Az egyik
ilyen az 1991-ben megjelent Jones in
the Fast Lane, amelyet sokan a The
Sims elodjének is tartanak. Voltakép-
pen, akarcsak ez utébbiban, itt is ar-
rél szél a jaték, hogy adott egy em-
berkénk, akinek munkat kell talalunk,
hogy ne haljon éhen, &m kézben ta-
nulni is kildjtik, hogy kulénféle diplo-
mainak kdszonhetden egyre jobb alla-
sokat talaljon maganak. Az idd persze
vészesen telik, és embertinknek minél
hamarabb kell minél tébb tudast tom-
nie a fejébe, hogy a jaték végére iga-
zan szép karriert fusson be.

A Jones in the Fast Lane rendkivill ala-
csony koltségvetéssel készilt, és kifeje-
zetten oktatd célzattal, ezért a kiado

extra

beli kiprébalasa, mint a hazimunka vagy
a gyereknevelés a ndi jatékosok rétegét
is megtalalta. Ez nem kis bravur volt

a készitoktdl, hiszen a ndket kdzismer-
ten nehezebben kotik le a szamitdgépes
jatékok. Mellettiik egyébként azok is ra-
kattantak a Simsre és kiegészitGire, akik
soha életiikben nem toltottek be egyet-
len szamitogépes jatékot sem. A Sims
(tja tehét toretlen volt, és a taktikusan,
megadott iddkozonként kiadott Ujabb és
Ujabb kiegészitdk révén minden elemz6t
és marketingest megdébbentd médon
egyszerlien nem lehetetett levakarni az
eladasi toplistakrol: még jelen sorok iré-
sakor is, amikor mér itt figyel a gépemen
a Sims 2, és hamarosan a boltokban is
lehet kapni, a legfrissebb adatok szerint
is tarolnak az elsd rész specidlis kiada-
sai és kiegészitoi!

Az elitkommandés

is ember

Persze, nem kell a horrorig vagy

a Simsekig elmenniink, hogy a hét-

valésag, show nélkil

kellett laviroznunk, vigyazva, hogy

a terroristak mellett a repiildre vard
békés polgarok se vegyenek észre.
De Hitmanr6l sem szabad elfelejtkez-
niink, aki szinte mindegyik kiildetésé-
nél széllodai szobakban, nagyvarosi
utcékon, barokban vagy egyéb élet-
szagu helyszineken operal.

kiagyal6i is rajojjenek, mennyire zse-
nialis a valésagos, emberkozeli kor-
nyezet és a benne operalé szuper-
ligynok kontrasztja, és mennyire
unalmasak mar az alland6 hoeséses
orosz katonai bazisok, olajfard kutak
(na ezekbdl is volt méar egy par...),

a titkos kisérleteket folytatd, gondo-
san Orzott kdzpontok, tovabba

a tobbi klisé, amirdl egyszerlien nem
tudnak lemondani a fejlesztdk. Valo-
szinlleg ezeken a helyeken az élet-
ben nem fogunk jarni, am attél még
sokkal szorakoztatobb lehet, ha is-
merds milidben élink &t embereink-
kel izgalmas kalandokat...

o o

i
..-'" ‘ Game of Life
L L

tegés, mint ha akar a pokol legsoté-
tebb bugyraiban kellene jarnunk.
Ezért nem félelmetes példaul

a Requiem cim( horror-FPS, ahol tel-
jesen ,emberidegen” foszereplot, egy
angyalt irdnyitunk a rendkivil fantazi-
atlanul dbrazolt pokolban.

A Silent Hill részek tobbek kozott épp
attol hatborzongatoéak, hogy kérnye-
zetlink teljesen hétkdznapi, hiszen la-
kotelepi lakasokban, metrokban vagy
plazakban kavarunk, am mindent be-
fed a mocskos, véres rothadas. ,,Ve-
led is megtorténhet!” - ez jon le mind-
egyik Silent Hill epiz6dbdl...
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Sierra Online-t is meglepte, hogy a jaték
szép sikereket ért el. Ez is mutatta tehat,
hogy a hétkoznapok jatékbeli alkalma-
zésa mennyire addiktiv, a The Simsre
mégis 2000-ig kellett varni, hogy aztan
megdobbentd sikert arasson, és hosszl
éveken &t ott viritson a toplistak tetején.

A nok ,,két labon” jarnak?
Nagyon sokan probaltdk mér a The
Sims sikerét kielemezni, a teljes igazsa-
got persze senkinek sem sikerilt felfed-
nie. Az mindenesetre biztos, hogy a va-
16s életszituaciokba vald belekerilés,
olyan életszer(i problémak vicces, jaték-

kodznapok ,bajat” tapasztaljuk a rea-
lisztikusahb jatékokban. A Rainbow
Six elitkommandos vagy a S.W.A.T. 3
renddrségi csoportok életét bemutatd
akciojaték-sorozatoknal példaul azok
a kildetések voltak a legszérakozta-
tébbak, amelyek helyszinei a hétkdz-
napokbdl voltak ismerdsek: irodak, hi-
vatalok, maganlakasok. Ha mar a kii-
|6nleges ligyndkoknél tartunk, akkor
a Splinter Cell: Pandora Tomorrow
egyik legemlékezetesebb palyaja is

a Los Angeles-i replildteres volt, ahol
Sam Fisherrel varakozo6termekben
vagy poggyaszszallitd szalagokon

pValésag” mindenekfelett?
Természetesen nem éallitom, hogy
mindenéron valds, életszer(l helyszi-
nekkel, targyakkal, emberekkel kell
teletomni az egyébként erre alkalmat-
lan jatékstilusokat, csak valahogy
napjainkban tulburjanzanak a sci-fi,
fantasy vagy katonai tdmaszpontos
helyszinek, alienek, predatorok és
tengerészgyalogosok ©, és a készitok
ritkdbban veszik a faradsagot, hogy
Jredlisabbak” legyenek. Ha annyira
keressiik a Simsek sikerét, nos, talan
ez is kozrejatszik ebben...

Bad Sector
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SZOBA, KIALTASSAL

SILENT HILL 4
1T HE RGOV

Mar elszenesedett vagy meg langold, nyaladzo, horgd, sikoltd, lebegd é16-

halottak, egymasba nott dupla csecsemdfejl iszonyatok s egyéb groteszk

remségek probaljak kitepni sziviinket a helyérdl a Silent Hill legdjabb epi-

z6djaban, a leginkabb mégis egy artatlannak tand, pulesis kisfittol ver majd

ki minket a veriték. Ahol 6 megjelenik, ott mindig.iszonyatos halallal halnak
meg az emberek, a testiikbe pedig egy furcsa szamsor van belevesve...

Kisfiam, megmondtam, hogy ne jatsszél ,,kitbabUijosdit” azzal a hosszl hajd kislannyal. ..

z/az alapmotivuma a Konami
E immar klasszikus tuléléhorror-

sorozata negyedik részének.
A jaték producere ezuttal Akira
Yamaoka, aki eddig ,,csak” az eddigi
epizddok zsenidlis zenei és hang re-
széért felelt. Yamaoka ezuttal ege-
szen Uj Gtlettel probalta feldusitani
arégi, jol bevalt receptet: az eseme-
nyek kdzponti helyszine ugyanis
egyetlen lakas, amelybdl eleinte nem
lehet kiszabadulni...

A kisfia, -

aki (tal) koézel all Onhoz...
Torténetiink hdse egy harmincas férfi,
Henry Townshend, akir6l tdl sok min-
dent nem tudunk, csak annyit, hogy
egy ashfieldi tarsashazban él, a 302-
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es szam alatt. Henry atlagos figura:
nem vonzza semmi Silent Hillbe
(amely:egyébként a cime ellenére alig
szerepel a jatékban), nem veszett el
kislanya nyomtalanul egy baleset

X

WA

killonleges nincs: mindéssze egy
olyan hazban, és ezen belill is egy
olyan lakasban lakik, ahol valami na-
gyon, de nagyon nem stimmel, és
amelynek koze lehet egy rejtélyes (al-

A felkotott kard, santikalo, bekotott szema Eileen

l’i*tyorral, lovagléostorral, gumibottal gy’é’

mellettiink az ellent.

kapcsan, mint az els6 részben, nincs
blntudata halott feleségével szem-
ben, mint a masodikban, és nem egy
furcsa képességekkel megaldott
(vagy atkozott...) ,félisten” karakter,
mint a harmadik epizéd tinédzserlany
foszerepldje. Nem, Henryben semmi

litélag mar halott) sorozatgyilkoshoz,

illetve @z Ujra és Ujra, latomasszerden
megjelend puléveres kisfithoz... A la-
kashol hostink sehogy sem tud kijut-
nizminddssze egy, a firddszobéja fa-
lan megjelend kerek lyukon keresztiil,
amely ki tudja, hova vezet...

GYORSNEZET

Talélghorror Konami

A ,szoba“, Ashfield ~ Konami

Silent Hill, Silent Hill 2, Silent Hill 3

1017

A sztoribol tobbet semmiképpen sem
szeretnék leldni, mert'a rajongok
meglincselnének, de azt mindenkép-
pen eldrebocsatom, hogy ezdttal is
mindségi horrormesével van dolgunk,
amely kdnnyedén venné fel a ver-
senyt olyan modern horrorfilmekével
is, mint a Kérvagy a Temetetlen mult.
A foszereplo karakter kiilsejében
Jamesre, a mésodik rész bintudattol
vezeérelt, rendkivill népszerQ féhosere
emlékeztet (olyannyira, hogy amikor,
az elsd kepek megjelentek a jatékbal,
sokan azt hitték — vagy inkabb remél-
ték —, hogy ismét James lesz a kulcs-
figura. Helyzetébdl és karakterebol
eredendden azonban Henry sokkal el-
szantabb és nem olyan...
»onsorsront6”, mint James, vagy.bi-
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zonyos szempontbdl Harry, az elsd
rész foszerepldje, aki kétségbeeset-
ten kutat a lanya utan. Mivel Henry
elddeivel ellentétben semmilyen mé-
don nem koétddik személyesen borzal-
mas kornyezetéhez, ezért a beleélés
eleinte talan egy kicsit kevésbé inten-
ziv, mint a korabbi részekben, de

a torténet tovabbra is annyira profin
kidolgozott, hogy ez dsszességében
annyira nem zavart.

‘Ha mar a kiilbnbségeket nézziik, ak-
kor érdemes meg megemliteni, hogy
a noi foszereplok ezittal kevéshé
misztikusak, viszont valahogy embe-
ribbek, érzékibbek (kilondsen

a rendkivil dogos Cynthia), és job-
ban is aggédunk értiik, mint Mariaért
a Silent Hill 2-ben. A masik lényege-
sebb eltérés, hogy a sztori kevéshé
kaotikus, jobban 0sszeszedett €s.lo-
gikusabb, viszont sajnos éppen emi-
att kevésbé titokzatos is, amit azért .
kicsit sagg_i'é{tam. il
Osszességében a Silent Hill 4 a’|111ét-
tértorténet tekintetében még mindig
a krémek'krémiét jelenti, messze ma-
ga m('jgbt'!_hagyya akar a nemrég
megjelent, szintén kivalo akcighorror,
a The Suffering sztorijat, akdr.az olyan
hiresebb talélGhorrorokét, mint a Blair
Witch Projecy sorozat darabjai vagy:
az Alone in the Dark 4.

"

»l see dead people...”
Természetesen a mese rendkivil fon-
tos elem, de ha nem igazan paréas egy
taléldhorror, akkor annyit ér, mint él0-
halottnak a.cs6k. A Silent Hill sorozat-
ra mindig is a lassan, finoman ada-
golt, nyomaszto félelemkeltés volt
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"a jellemzd; amely aztan (példaul az
SH2:nél) olyan fokozatot is elért .
néha nélam, hogy egy iddre
szabdlyosan kikapcsoltam
a gépet, mert egyszerdien
nem birtam elviselni.
(Aztén persze tiz perc
mulva lazasan foly-
tattam tovabb.) Va-
lahogy az lehet
a Team Silent fej-
lesztdcsapata-
nak a triikkje,
hogy (rbazi-

,:-ﬁok, bolygok
vagy egyéb
fantaszti-
kus kor-

_nyeze-
tek he-
lyett
tel-

E]
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jesen hétkdznapi helyekre, lakotelepi
lakdsokba, metrokba, kisvarosokba,
muzeumokba keriliink, amelyek
azonban nemcsak egyszerden telje-
sen elhagyatottak, hanem elképesztd-
en szétrohadt &llapotban is taléljuk
oket: mindent vér és mocsok lep be,
jelezve, hogy itt pokoli események
torténhettek. Maguk a szdrnyek is hol
ismerds emberi, hol allati formajuak,
hihetetlentil groteszk médon eltorzit-

a fejlesztogarda ezuttal legjabb otle-  keltés, hanem maga a lakas, amelyet
tével sajat csapdajaba esett. Olyany- a md cimében a ,szoba” sz jeldl
nyira eredetit akartak ugyanis alkotni,  (gondolom azért, mert az angol ,,the
hogy a negyedik részben - hanemis  apartment” tdl hosszti lett volna,
szamizték, de — csokkentették a ,the flat” pedig nem hangzik elég
a horrormifaj egyik alapkévének, misztikusan). A fejlesztok azt vették =~
a sotétben val6 barangolasnak a sze-  ugyanis a fejiikbe, hogy ezt va-
repét, pedig az eddigi részekben épp lasztjak egyfajta allando visszaté-
az-okozta az igazi parat, amikor gyak-  rési pontnak, ahol hosiink egy- 1
ran egyetlen, allandéan €g96,/am még-  egy fontosabb helyszin elhagyasa
is nagyon kevéswilagossagot biztosi-  utan mindig Ujra és Ujra felébred.

Ez méar 6nmagéban is kicsit mono- \

A lakésnak koze lehet egy rejtélyes (llitblag mar. .o sEE it /4

csak ratesz még egy lapattal,

KETFELE OST

Kulon zene a japan
és az amerikai részhez

A Silent Hill sorozat mindig
is hires volt sajatos han-
gulatd zenei betéteirdl,
amelyeket mindig is
a zsenidlis Akira
Yamaoka készitett.
Ezek olyannyira nép-
szer(iek voltak, hogy k-
16n zenei CD-n is megje-
lentek: sokan megvet-

t,olzsorozatgyilkoshoz, illetve az (jra és (Gjfa,
omasszer{ien megjelend puléveres kisfithoz. ..

va. Rdadasul sokkal jobban bele€lhet-
juk magunkat hdsiink szerepébe, hi-
szen egyszer(, hozzank hasonl6 ma-
ganembereket, nem pedig tengerész-
gyalogos szupermeneket iranyitunk.
No és persze egyfolytaban szolnak

a zsenialis Akira Yamaoka altal gene-
ralt kisérteties hangok (5.1-es hang-
rendszer megint csak ajénlott), illetve
borzongato zenei betétek.

Emellett a készitdk minden egyes
részben valtogattak a lassan, de an-
nal biztosabban kozeledd horgd
zombikat a hirtelen, eldre nem lathato
modon tamadd egyéb rémségekkel,
raadasul egyesek ezek kozil hirtelen
meg is valtoztattak a viselkedésiiket,
Ugyhogy sohasem tudtad, mire sz&-
mits. A Silent Hill 4 ezen a téren még
parasabb: olyan karakterek élGhalott,
hérgd, nydgdécseld inkarnécidival is
talalkozunk, akik egy korabbi talalko-
z4s soran a szemunk lattara haltak
meg. Semmi kétség sem férhet tehat
hozzé: az SH4 rémei éppoly iszonya-
tot keltdek, mint az.el6z0 epizédokéi:
ezen a téren még mindig van mit ta-
nulniuk a japan fejlesztdktol mas
horrorjatékok készitoinek.

L’art pour P’art fényesség
Gondolom, szamitottatok ra, hogy va-
lami azért mégis necces a félelemkel-
tés terén. Nos, akarmennyire imadom
is a sorozat elképesztden filmszer(
kamerabedllitasait, bevagésait, atve-
zetdit, illetve a készitok egyéb eredeti
Otleteit, azt kell hogy mondjam, hogy

t6 zseblampa fényénél kellett a félho-
malyban vagy épp koromsététben ka-
landoznunk, kiizdenunk. Ezuttal azon-
ban tlinyomé a vilagos helyszinek
aranya, ezaltal pedig a jaték elején,
amikor még nem éltiik bele magunkat
annyira az eseményekbe, kevéshé
szorongunk, mint az eldz0 epizddok=
nal. Természetesen csak viszonyitas
kérdése az egész, tehat szerintem so-
kan még.igy is haromszar meggon-
doljatok, hogy egy késo esti jaték
utan elmenjetek a lakas sotét vége-
ben [év6 mosddig, de egy veteran
Silent Hill-fan, aki a masodik, harma-
dik vagy akér a PS1-es elsd részt is
végigtolta, az SH4-et szerintem kicsit
kevésnek érzi majd ezen a téren.
Erz6dik a jatékon, hogy készitdi a vi-
lagosabb helyszinekkel egyéni, az
el6z0 részektdl nagyban kiiléonbdzo
stilust akartak kihozni beldle, de sze-
rintem félelemkeltés szempontjabol
nem volt j6 6tlet. Szerencsére a jaték
masodik harmadétél, amikor mar kor-
nyezetiink egyre 6rdogibb és grotesz-
kebb, ismét érezhetd a j6l ismert szo-
rongéassal teli, egyszerre nyomaszto
és adrenalinpumpal6 fesziiltség, ame-
lyet csak egy Silent Hillben élhet &t
igazan az ember...

Masfél szoba,
osszkomforthiany

Azonban ahogy az az SH4-férumokon
kiderl, a jaték igazi parazs vitakat ki-
robbantd és a kritikakat leginkabb
megoszté pontja mégsem a félelem-

Ez az el6zo szeretdd, aki a to6 mélyén rothadt ugye, Henry???
— Neeeem, dragam, ez nem a Temetetlen mult... @

(]
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hogy magunktdl is igen gyakran |
vissza kell ide jénniink, s

ugyanis... itt lehet csak egy aszsms s

talkan heverd kis voros fiizetecske-
be &llast menteni. A Konami most tgy
latta jénak, hogy ezulttal a PC-s verzi-
6nél sem engedélyezi, hogy barhol
menthessiink, pedig most tényleg

-‘%m volna ennek, mert ez a lakés-
bavalo visszasvisszavandorlas hosz-

szitavon idegesitett...
Tobbéskevéshé szerenesés Ujitas
még, hogy lakhelytinkon FPS- ;
nézetben jérkélhatgnk;-Ez alapjaban
véve bej6tt, hiszen itt Kicsit faraszto is
lett volna az allando'kiilso nezet. Saj-
nos mégis sikertlt ezt is elszdrni: a la-
kashan Iéva Kiilonféle fontos targyaks
kal - szamomra megfoghatatlan fej-
lesztdi elgondolés miatt — nem tudunk
normalisan interakcioba lépni, ugyan-
is az ilyenkor megjelend, szem forma-

ték ezeket olyanok is,

akik nem is ismerték

a jatékokat. Az tehat

nem meglepd, hogy a ne-

gyedik rész OST-jét (original
soundtrack, vagyis: a jaték hivatalos,
nem Ujramixelt vagy egyéb médon at-
alakitott zenei része) nagy varakozas
el6zi meg. Az viszont méar annal inkabb,
hogy ezuttal két killonb6zd OST is meg-
jelent a progihoz: az egyik a japan verzi-
Ot kisérte, a masik az amerikai/eurépai
kiadast. Az eurdpai fllnek furcsa,
kandzsi széveget is tartalmaz6 japan
zene ugyanis nem aratott osztatlan si-
kert az éreg kontinensen, ezért volt
szilkség a masik valtozatra. inyencek
szamara elérhetd tovabba egy specialis,
extra kiadast CD, amelyben mindkét
verzid zenei részei megtalalhatéak. Aki
pedig az mp3-valtozatra kivancsi, az
ezen a cimen keresgéljen:
http://www.silenceisbroken.com/soun...
nce/index_.html

Tudom hogy minden ellennem szél, de nem én égettem szénné a csavot. ..

Ugyan szivem, csak nem béantanal két ilyen gréciat???




ja ikont nem magara az eszkozre, ha-
nem valamilyen idiota ferde pozicio-
ban mindig valahova a kézelébe kell
hiznunk. Hogy ezt az idegesitd béna-
zast FPS-perspektivaban mi-a‘rakeért
kellett a jatékba rakni, az még a Silent
Hill eredeténél is nagyobb rejtély
szamomra. ..

Klausztrofébia,

paranoia, kétségbeesés
Szerencsére a szoba aktiv szerepelte-
tése korantsem csak elfuseralt 6tlete-
ket tartaimaz. A késziték pszichologi-
ailag rendkivil tigyesen épitettéek fel
példaul a foszerepldvel azonosulb ja-
tékos és a szinte életre kelt, szellem-
jarta lakéasa kozti viszonyrendszer ala-
kulasat. Bar be vagyunk zarva, mert
valamilyen lathatatlan erd szabalyo-
san lelakatolta, lelancolta a bejarati
ajtét, a kémleldablakocskan keresztiil
mégis-gyakran lathatjuk, amint

a szomszéd lany, Eileen (aki'késobb
mellenk szegddik) eldtte jarkal, illetve
a lakastulajdonessal rélunk beszél-
getnek. Idonkent be is csongetnek
hozzank, am mi hiaba is rdzzuk az aj-
tot, Ok kiviilrol valamiért nem hallanak
minket. (Ha ez nem David Lynch-
feeling, akkor semmi sem az...)
Egyébként a mellettiink lako lanyt egy
lyukon is kukkolhatjuk a falon keresz-
til: vetkdzni ugyan nem fog, viszont
meggy06zddhetiink arrél, hogy ép és
egészséges... (Ennek persze lesz je-
lentdsége.)

Amellett, hogy atéreztetik vellink,
mennyire tehetetlenll be vagyunk zar-
va, a lakdsban fontos informéciokat is
szerezhetiink: példaul rendszeresen
az ajtd ala csusztatott vords
papirfecniken az el6zd tulaj naplojat
olvashatjuk, aki Ujsagiro volt, és egy
bizonyos Walter Sullivan nevid soro-
zatgyilkos nyomaba eredt, illetve a ra-
di6t bekapcsolva idonkent hireket
vagy furcsa médon renddrségi jelen-
téseket, parbeszédeket hallhatunk

a gyilkossagokrol, illetve a megtalalt
aldozatokrol.

Ha elszantuk magunkat, akkor a fiir-
doszoba, illetve késobb a sufni falan
tdmadt lyukon keresztul kertlhettink
ki a rémalomszerd, enyhén szirrealis
kilvilagbha, ahonnan ugyanilyen nyi-

o

lasokba belépve tudunk visszajutni.
Lakésunk eleinte hasznos
gyogyuldhely is: a jaték elso szaka-
szaban itt életeronk mindig folyama-
tosan visszatér, am késobb a joté-
kony hatas megszanik, egyre fenye-
getobben manifesztalddo szellemek
jarjak be, s6t még az is eléfordulhat,
hogyuitt is rank tamadnak.

Szoval a ,lakas” kapcsan rengeteg
nagyszer(, a klausztrofobias hangula-
tot fokozo Gtlettel talalkozunk, csak
kér az elpuskazott megoldasokeért...

Ha BFG nincs, egy
kéziszatyor is megteszi...
Kevéshé forradalmi, viszont annal ki-
forrottabb a Silent Hill 4 a kiilsO tere-
pen torténo jatékmenet tekinteteben.
Hostinket most is fix kameranézetek-
bol, kivilral iranyitjuk, és az SH4 ezut-
tal is zommel akcio- és kisebb mér-
tékben logikai, kalandos elemeket vo-
nultat fel. A puzzle feladatok az el5z6
részekhez képest sokkal kevésbé ho-
malyosak, de most is némi fejtorést
igényelnek, ugyhogy altalaban véve
ezekkel elégedett voltam. (Bar kicsit
tobb is lehetett volna beldliik.)

Maga a harc is a szokésos, kicsit kez-
detleges madszerrel iranyithato. Noha
ez igazabol sohasem volt a sorozat
erdssége, és most sem az, azért ez(t-
tal egy-két apro valtozassal megpro-
baltak feljavitani a régi receptet. Az
Uté-,'szlro-, vagofegyverek hasznala-
ta egyrészt sokkal kényelmesebb,
masrészt remek Ujitas, hogy a jobb
egérgomb. nyomva tartasaval beallit-
hatjuk a csapas tipusat. Most a ka-
meranézetekkel sem volt gondom:
mindig jol lattam, hogy merrl timad-
nak a szornyek.

Arzenalunk ugyanakkor még mindig
széndékosan korlatozott, és nagyon
kevés I6szert talalunk (talan még ke-
vesebbet is, mint eddig), de hat

a Silent Hill tovabbra sem egy pérgds,
oldoklds Suffering vagy Doom 3, ha-
nem pszicholdgiai horror...
Ujdonsagnak szamit ugyanakkor,
hogy a harc soran végre nem lesziink
egyediil. Tarsunk mar a masodik
részbenis volt, mig azonban-Maria
csak mellettiink rohangaszott, és vi-
gyazni kellett ra, addig a felkétott ka-

Adj&’ pacsit apa!

akcioé ) silent hill 4: the room

SILENT HILL 4 A SZIGETEN!

Magyar horror-divatbemutaté & la Silent Hill

A divatbemutat6kon a szépséges lanyok
mindig gyonyor( ruhdkban illegetik bajai-
kat. Ez(ttal azonban a sajatos hangulatd
horrorjaték, a Silent Hill 4 lidércnyoméasos
stilusaban, ,zombinak” 6ltdz6tt lanyokat
lathattunk a Sziget 2004 fesztivalon.

A modelleket Mavrék Erik oltoztette fel, és
a programban mint ,alternativ hajshow”
szerepelt - csak kevesen tudtak, hogy va-
l6jaban a Silent Hill 4-re ,hajaz” a bemuta-
t6. Mieldtt az elsd lany kitette volna a labat
a podiumra, a technikusok a stilushoz illg-
en fehéres fistfelhdket eregettek a levegd-
be, majd egy kivetiton magabol a jatékbal
szarmaz6 képsorokat kdvethettiink figye-
lemmel. A révid mozifiimecske kifejezetten
a zombikat mutatta be, a jaték fohdseibdl
semmit nem lathattunk — ami nem véletlen,
hiszen a fészerepet ezlttal az él6halottak
kaptak.

Amikor az elso lany megjelent, hamar nyil-
vanvalova valt, hogy Mavrakék a polgar-
pukkaszt6 punk oldalarél kdzelitették meg
a témat. A modellek kilénb6z6 szindre
festett hajjal, rajuk maszkirozott sebhelyek-
kel, extrém, ruhdnak mar nem nevezhetd

»IN MY RESTLESS D

Ha a Konami eddigi teljesitményét kelle-
ne nézniink, akkor a nyolcvanas évek
elejéig is vissza kellene nydlnunk, hiszen
a cég ennyire régi. A Silent Hill sorozat
azonban ,,csak” 1999 6ta létezik, akkor
jelent meg Playstation 1-re az elsd rész.
A japan mamutcég mindenekeldtt

a Capcom Resident Evifiének kivant egy-
fajta konkurenciat llitani a taléléhorror
akciokalandok terén. A Silent Hill 1 el is
érte ezt a célt, am nem olyan médon,
ahogy arra a derék marketinges sanok
szamitottak: a sajatos stilusd horror ak-
ciokaland utolérhetetlentil eredeti hangu-
lataval, szomorkas, depresszi6s, &m ki-
t0nd sztorijaval fogta meg k6zOnségét,
és nem valamilyen zombihentelds drilet-
tel. Ennek ellenére kirobbano sikert csak
az eldszor Playstation 2-re megjelent
Silent Hill 2 aratott, amelyben nemcsak
a borzalmas kodrnyezetre, hanem az
egyéni stilusra is ratettek két lapattal,
mindezt megspékelve egy bizonytalan,
o6nmarcangold, a felesége utan az
eldhalott varosba vandorlé fdszerepldvel,
aki egy csapasra a rajongok kedvence

Szivszorité érzés kertilget. ..

Ll

6ltdzékekben és egyéb médon eltorzitva
sétalgattak, pdzoltak, mikdzben a sebész-
nek 6ltozott Mavrak igazgatta a frizuraju-
kat. Osszességében a bemutato jol adta
vissza a Silent Hill 4 rémalomszer(i hangu-
latat, bar sajnos elég rovidre sikeredett.

I SEE THAT

Akite TaTapka

| =T ] o]

lett. A Silent Hill 3-mal a készitok meg-
préobaltak stilust valtani, és fdszerepldil
egy tinédzserlanyt valasztottak, akinek
furcsa kotddései vannak a varoshoz és
az elsd részhez is. A harmadik rész nem
aratott akkora sikert, mint a masodik, ta-
lan ezért is tértek vissza a készitok

a Silent Hill 4-nél a megszokott harmin-
cas férfi foszerepld figurajahoz...




Mintha csak a golfpalyan lennék...

rd, santikald, bekétott szema Eileen
kéziszatyorral, lovagléostorral, gumi-
bottal gyepélja az ellent. Talan ez igy
nevetségesen hangzik, de a lany na-
gyon is hatékony kizdotars, és egész
j6l meg tudja védeni magat, illetve né-
ha'még nekiink is a segitségiinkre le-
het. A harc'igy hatarozottan élvezete-
sebb, mint az el6z6 részekben, talan
a tuléldhorrorok kozott a legjobbnak
nevezném...

Vérrel festett miivészet

A Silent Hillekben a ,,szép” grafika
mindig is mast jelentett, mint a tobbi
jatéknal... A stilushoz egyfajta
fotdrealisztikus megjelenités kapcso-
l6dik, hideg, fako szinekkel, avant-
gardnak nevezhetd, sajatos
effektekkel, zseniélisan gusztustalan,
groteszk, néhol obszcén
horrorelemekkel. A rothad6 szenny-
foltokkal és alvadt vérrel boritott laka-
sok, a hasonlo allapotban |éva, romos
ashfieldi metré mar megszokott kor-
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,Aludj csak, én almodom...*

nyezetnek szdmitanak, a kddds ten-
gerben all, hatalmas, kor alaku
»Wish House” nevl gyermekbortén
viszont briliansan eredeti horrormilid.
(Minddssze az az egyetlen gikszer,
hogy nem elég félelmetes, de ezt mar
boncolgattam.)

A helyszinek kimunkaltsaga altalaban
hozza a szokasos elsérangu Silent
Hill-mindséget, egyedill a lakas belsd
neézetbeli abrazolasa hagy némi ki-
vannivalot maga utan az alacsony
textUrazottsag miatt: itt tényleg érez-
tem, hogy konzolkonverziéval van
dolgom, amit az eddigi részeknél még
soha. Mivel aranylag sokat kavarunk
lakhelylinkon, ez azért viszonylag za-
vart, kiilonésen egy Doom 3 utan...
Nem panaszkodhatunk viszont a ka-
rakterek megjelenitésére (ezen a té-
ren a Silent Hill sorozat még mindig
a csucson van): Henry, Eileen,
Cynthia, illetve ,,a ballonkabatos fér-
fi” mind-mind hihetetlendl aproléko-
san ki vannak dolgozva, arcvonasa-

ik, mimikajuk, oltozetiik, mozdulataik
animacidja elképesztoen élethd:és
részletgazdag.

»Eljott a végso itélet...”

Az eddigiek tiikrében a 87 szazalékot
egyesek talan kicsit szigoriinak érez-
hetik, Yamaokaék azonban sajnos
hoztak egy olyan, a jatékmenetet be-
folyasold dontést, amelyet a torténet
strukturaja szempontjabol meg tudok
erteni, de jatékosként akkor is baklo-
vesnek érzek. (Ez a masodik olyan
pont, ahol a készitdk szerintem 6ngélt
I6ttek — a szandékosan tul vilagosra
vett helyszinek mellett). A jaték felétdl
ugyanis a régi helyszinek megismét-
|6dnek, ellenkezd sorrendben, és
ugyan mashol elhelyezett szérnyekkel
fogunk viaskodni Eileennel az olda-
lunkon (elészor egyedil vagyunk), il-
letve Ujabb puzzle feladatokat kell
megoldanunk, azért még egyszer ve-
gigkiizdeni magunkat a régi palyakon
enyhén szdlva sem tul felemeld
érzés... Ha ezt a megoldast az eddigi
részekben el lehetett kertilni, akkor
nem értem, itt miért kellett erdltetni.
(Azt nem merem elhinni, hogy ,lusta-
saghol”: a fejlesztok ennél sokkal igé-
nyesebbek.)

Kisebb-nagyobb negativumai ellenére
a Silent Hill 4-et mégiscsak igazi
klasszikusnak, a sorozat, illetve az igé-
nyesebb harrorjatékok rajong6i szama-
ra kotelez6 darabnak tartom: ha egy-
szer belemertilsz Henry Townshend és
Walter Sullivan torténetébe, akkor ga-
rantéltan nem tudsz elszakadni tdle,
amig a véres és kegyetlen, mindent fel-
fedd konkluziéhoz el nem érkezel...
Bad Sector

HARDVER

PIll 800 MHz 256 MB RAM ' 32 MB VGA

AMD 2,2 GHz 1 GB RAM Radeon 9800

,Se szaggatas, se ATi probléma, se fagyas:
az SH4 problémamentesen futott.”

A GAMESTAR
ERTEKELESE

§ Ismétlodd
helyszinek

¥ A lakés” sok
szemponthol
idegesitd

4 Magéval ragado
sztori

4+ A szokasos ,Silent
Hill-es”,
eredeti hangulat

4 Amasodik harmad-

tol mér félelmetes
# A, lakasban” kava-

¥ Ajaték elsd harma-
da nem elég félel-
metes

ras par jo otlete
GRAFIKA 8

HANGOK 10
IRANYITAS 7

HANGULAT 10
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 7

Bad Sector vccszava

Bar a kivalg sorozatnak sajnos
nem egy kiemelkedd darabja,
a Silent Hill 4-et az egyéni

| hangvétel, a magaval ragadd
sztori, az érintetlendl maradt sa-
jatos ,,Silent Hill-es” hangulat
és par forradalmi otlet okan az
igényesebb horror rajongéinak
feltétlendl ajanlom.

Silent Hill 2
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ES A TOBBI
Alone in the Dark: TNN
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a GameStar!
Unnepelj veliink Te is!

A 2004 oktoberi lapszammal minden idok
legegyedibb GameStarjahoz juthatsz hozza!

% 140 oldalra bdvitett % Az olvaséi szavazason >k Hatalmas szilinapi
tartalom, tele gyOztes: Postal 2 nyereményjatek
extrakkal! > Extra ajandékként; ertekes ajandékkal!

* Egyedi, aranyozott Cultures 3 — Northland & SMS-jaték tovabbi
GameStar cimlap! > Tovabbi bonusz teljes kulonleges

* GameStar-torténelem: jatékok nyeremenyekkel
az elmdlt 5 6v! * Sok egyeb

meglepetes...

Ezt a szamot se hagyd ki!

GameStar

Eurodpa legolvasottabb
gamer magazinja




AMATOROK KIMELJENEK!

RICHARD BL

NLTE > Na kérem alassan, el lehet felejteni az arkad-
a 92. oldalon anlg an N 7 7 . .
okorkodest! Meg csak ne is gondoljunk arra,

hogy valaha elérjiik a kocsi csicssebességét,
meg arra, hogy ott és akkor fékezhetiink, ahol
kedvink tartja. Inkabb szalljunk le a foldre
T -“ (mind a négy kerékkel), és tanul-
" junk meg vezetni,
“~._ ugyanis megérke-

“~._ zett a Richard
\Qurns Rally.

Rali SCI

Versenypalyak Warthog

Rally Championship Xtreme, Mace Griffin:
Bounty Hunter

GYCPSUNK>

2004. szeptember | www.gamestar.hu



JRNS RALLY

A tébla azt sugallja, vadészszezon van Japanban. Sietiink is a lesre

Ki sem Iétszpnk a sok newtonméter
es kilopascal kézil.

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

szimulator

ok j6 nem szarmazott abbdl,
s hogy az angol vilagbajnokrol el-

nevezett ralis program eldbb je-
lent meg a két konzolgépre (Xbox és
PS2). Ahogy mondani szoktéak: kapott
hideget, meleget. A fo problémaban
szinte minden kritikus egyetértett, mi-
szerint irdnyithatatlan az auto, s igy
semmilyen jatékélményt nem nyuijt
a progi. A gyanisan harmonikus hang-
zasu korus kicsit minket is lelombozott,
és gondolatban mér el is temettiik
a Richard Burns Rallyt. Aztan végre
megérkezett a PC-s verzi6 is, mi pedig
rohantunk az aséért...

Easy rider, 6csém,

easy rider!

Kibontva a magyar forgalmazotdl kapott
szeretetcsomagot, érdekes papirlap hul-
lott a padldra. Szerencsére a szor6-
anyagokhoz szokott kéz automatikus
mozdulatat feltilbiralta az agy, és alapo-
sabban megnéztiik, mirdl is van sz6. No
hat, a kiado kiilon anyagot szentel an-
nak, hogy tudatositsa benniink: ez itt
egy SZIMULATOR (valoban csupa
nagybetlvel), s figyelmeztet, hogy nem
lesz kénnyQ palyan tartani a gépszor-
nyeket. Segitségképpen szekérderéknyi
tippet is ad, hatha valakibdl ezektol lesz
kvalifikalt pilota.

E rovid torténetet csak azért meseéltiik
el, hogy képet kapjatok arrol, mennyire
hangsulyos szerepet kap a realisztikus
iranyitas az RBR esetében. S ez a realiz-
mus bizony sokszor fogja arra sarkallni

a jatékosokat, hogy a fejlesztok 6sszes
anyukajat a létezd legmelegebb tajra
kuildjek.

Yes school. No problem!
Erezhették ezt a problémét a Warthog
szakemberei is, és nem dobnak minket
azonnal a mélyvizbe. Olyannyira nem,
hogy nem is engednek versenyen in-
dulni, amig nem teljesitettiik legalabb

a ralis iskola alapvet6 fogasokkal fog-
lalkoz6 vizsgait. Ellentétben a tutorialok
nagyobbik hanyadaval, az RBR oktatd-
része kifejezetten hasznos. Szamos
olyan fogast, triikkét tanulhatunk, ame-
lyet hozzévetdleg nulla szazalék esély-
lyel sajatithatnank el autodidakta mo-
don, azaz 6nerdbdl, pusztan a verse-
nyeken indulva.

A suli két részre van bontva. A mar emli-
tett kezdd szinten kiilonbdzd Utviszo-

richard burns rally

nyok kozepette és szituaciok soran
megismerkedhetlink autonk viselkedé-
sevel. Ezen egyszer( feladatok lekiizdé-
se utan azért még senki ne gondolja azt,
hogy: ,,/de nekem Richard Burnst!”, de
aki megkapja az atment mindsitést az
utolsé gyakorlaton is, az legalabb el-
mondhatja magarol, hogy vadidegenbdl
tavoli ismerdse lett a versenyautonak.
Ahhoz azonban, hogy haverként, plane
j6 baratként tekinthesstink a 2003-as
Subaru Imprezéra, még nagyon, de na-
gyon sokat kell vezetnink. Az ismerke-
désben pedig eimondhatatlanul nagy
szolgalatot tesz az iskolai rész méasodik
kore, ahol mar bonyolultabb mandverek,
razdsabb feladatok varnak rank. Ezek
kozil egyet kulon is bemutatunk, hogy
konnyebben el tudjatok képzelni, miként
zajlik egy tandra Richard Burns tarsasa-
gaban.

Az aktudlisan kipipalando lecke anyagat
elobb abran, majd a gyakorlatban il-
lusztralva is megtekinthetjiik, utana pe-
dig mér csak rajtunk malik, hogy bukta,
kegyelemkettes, netan jeles lesz a jutal-
munk. A gyakorlatokat ugyanis szintidd-
re kell abszolvalni, s van egy amolyan
»sz0daval elmegy” verzio, illetve egy jo-
val szigorubb, ,,na ez man igen!” idd. Te-
hat ha végre-valahara nagyjabol elsajati-
tottuk példaul a kézifékes forduld helyes
hasznélatat, akkor még mindig ott a ki-
hivas, hogy ne csak atcstisszunk a vizs-
gan, hanem elismerd vallveregetést is
kapjunk a rali egyik legendajatol.

Kevés, mint nyugdijas
bacsiban a tesztoszteron
Az autokinalatot bongészve sok oromte-
lit nem latunk, mindéssze harom darab
azonnal vezethetd WRC-s jarmivet,

s tovabbi 6t, nivos versenyzéssel meg-
szerezhetd jarganyt. Csalodottsagunkat
kicsit fokozza, hogy a sportos szagul-
dasra befoghaté palyak szama sem vi-
lagrekord-kozeli. Azért elmondhatjuk:

a beautézhatd hat orszag nagyjabol le-
fedi a rali-vilaghajnoksag hangulatat, és
a valtozatossagra sem lehet panasz.
Mindenesetre tegyiink egy gyors proba-
kort, mieldtt az éles pontvadaszatba
fognank! Talalomra bokjlink ra egy pa-
lyara, ne térodjuink a felbukkano lehet6-
ségekkel, azokkal majd foglalkozunk ké-
sobb. Kézepesen szép terep fogad min-
ket. A kocsi belso része lehangoléan
spartai latvanyt nyUjt (mondjuk egy rali-
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Colin McRae Rally
0oa

Richard Burns Rally

7/10

Kuléndsebb gond nincs vele, de vala-
hogy nem esik le az allunk. Inkabb a
hangulati elemek (j6| megtervezett pa-
lyak, nézok, allatok), mint a gydnyor(
megoldasok miatt érezziik kellemesnek
a kornyezetet.

10/10

Na ebben a tekintetben nehéz megverni
az angol vilagbajnok progijat. Nemhiaba
hangsulyoztak nyakra-fore, hogy az
RBR valéban szimulator lesz. Tényleg
kokemény, de realisztikus feladat nagy
tempoéval végighajtani a szakaszokon.

7/10

Itt érhetd tetten a jaték egyik gyengesé-
ge. Az egy bajnoksag (harom nehézségi
szinttel) és a néhany vezethetd autd bi-
zony picit szegényes kinalat, de ment-
ségukre legyen mondva, a fejlesztésnél
nem ezen volt a hangsuly.

a/10

Nem sok van, de ami van, az nagyon
erds. Emlithetjiik ugyebar az iskolat,
ahol valéban hasznos trikkoket tanul-
hatunk, valamint a Richard Burns
Challenge lehetdséget, ahol kellden ma-
gasra tették a lécet ©.

Grafika

Fizika

Kocsik, palyak, versenyek

Extra Cuccok

6552659“

8/10

A kocsik megjelenitésének tekintetében
vilagelsd, de sajnos a korités néhol nem
képes tartani ezt a magas szintet. Bos-
szantd, ahogy sok ezernyi poligonbdl
felépitett jarganyunkkal behajtunk a dur-
van pixeles fléraba.

8/10

A harmadik rész gyengélkedése utan
sokat javult a sorozat aktualis élharcosa,
de azért néhany érthetetlen dolognak
Lsikerllt” rontania az dsszhatast. llyenre
volt példa a kétkerék-meghajtast gépek
tllzott stabilitasa.

a/10

Még végigsorolni is sok, milyen lehet6-
ségek, gépek varnak az emberre a
Colinban. A 80-as évek sztarautoi, B
csoportos és ,,valédi” WRC-s verseny-
sorozat, rengeteg extra, egzotikus jar-
ma. A palyak rovidsége az egyetlen kel-
lemetlen tényezd.

7/10

Igazabol csak a versenyek kozotti teszte-
|ések sorolhatok ebbe a kategériaba,
ezek azonban kellemesen feldobjak a
jobb-bal kanyarokba belefaradt pil6tat.
Az alkalmanként két probalkozasnal azért
talan kicsit tobbet is adhattak volna.

32/40

auté amugy sincs teleaggatva
Wunderbaum Iégfrissitdvel meg szoros
kockakkal J), kiviilrdl azonban egész
csini, bar a Colin 4 ebbéli teljesitményé-
vel azért nem vetekedhet. A palyak gon-
dosan kialakitott, hangulatos vonalveze-
téslek, s elsdsorban azok a varatlan
esemeények dobjak fel, amikor egy fotos
tal késon igyekszik eltiinni az utrol, vagy
példaul az, amikor egy dzike az extrém
sportok egyik killonds szakagat, a ,,ho-
gyan uttesstik el magunkat versenyau-
toval” valtozatot nyomja. Azért nem kell
megijedni (a vadabb lelkiiletdek pedig
ne kezdjék el satani vigyor kiséretében
dorzsdlni a tenyeriiket), az titkozés pilla-
nataban elsotétiil a kép, s azzal folytato-
dik, hogy a segitok épp iranyba allitottak

»Korotte csend, amerre ment, F
és néma tartomany...“
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megz(zott verdankat. Tehat aki a vérre
és egyéb beteg dologra kivancsi, az
maradjon meg a Carmageddornnal.

Kormanyzasi kényszer
Berccentve a motort megkezdhetjiik
az ismerkedést a tajjal. Amennyiben
nem vagyunk nagyon 6vatosak, akkor
thlsagosan kozelrdl és tulsagosan ha-
mar torténik mindez. Most jol jon a suli-
ban szerzett tapasztalat! igy ekkorra
mar tudjuk, hogy a jobb labunknal 1évo
eszkoz nem arra vald, hogy minél na-
gyobb erdvel tapossuk a kocsi aljahoz,
lehetbleg szdzad masodpercnyi szlinet
nélkil. Aprop6 gazpedal... Nem jarunk
rosszul, ha otthon akad egy kormany,
vagy ha nem, akkor itt az ideje keriteni

Az alvzmosaés ingyenes

.

egyet — ugyanis a jaték billenty(zetrdl
meglehetdsen korilményesen iranyit-
hato, s kozel sem nyujt akkora élményt.
Kormannyal és pedalokkal, no meg egy
bd adag gyakorlassal azonban mar
kordaban tarthatjuk a 300 l6erds biva-
lyokat. Ellentétben a Colinnal, ahol két,
markansan elkilon(ilo taborra szakadt
a kozvélemény, egyesek szerint iranyit-
hatatlan volt kormannyal, masok vi-
szont eskiidoztek, hogy csak azzal le-
hetett igazan élvezni a szaguldast. Az
RBR-ben ezzel szemben egyértelm(

a szitu: kormany kell!

S ha mér van ilyen szerkezetiink, akkor
dolgoztassuk is meg. Pontosabban

0 fog megdolgoztatni minket, mert min-
den egyes kanyarban erdsen bele kell
kapaszkodni, hogy az aut6 ne torjon ki
valamelyik iranyba. A készitk sem
gyoztek hangstlyozni, mi sem akarunk
lemaradni mogottiik: az RBR valoban az
utébbi idok legrealisztikusabb szimula-
tora, s mint ilyen, piszok nehéz. NEM le-
het minden kanyart a legmagasabb fo-
kozatban bevenni. NEM lehet nyalkas
aszfalton fél masodperc alatt szazrol
nulléra fékezni. NEM lehet kikaparas
nélkil padiégézzal kigyorsitani kavicsos
talajon. Es még sorolhatnank...

Razés lesz

Ugyhogy késziiljiink fel arra, hogy az el-
s0 idokben nem var rank mas, mint iz-
zadtsag-, konny- és vér. A programban
is olvashato a bélcs tanacs, miszerint
fokozatosan emeljik a tempot, ne pro-
baljunk egybdl vilagrekordiddket autdz-
ni. Az elején oriljiink, ha az elvileg elér-
het® maximalis sebesség kb. 70%-an

Baratségos angol t4j, szokésos (esd) és
szokatlan (bal oldali kormany) elemekkel

biztonsagosan tudjuk teljesiteni a szaka-
szokat. No meg annak, hogy nagyjabdl
tudunk figyelni a szamtalan dologra,
amire egy pilétanak versenyzés kozben
tgyelnie kell. Nem elég, ha sikertl meg-
feleld poziciot fognunk egy forduld eltt.
Nem elég, ha az ivnek és a talajnak
megfeleld optimdlis iramot képesek va-
gyunk beldni, mert ilyenkor még mindig
bezavarhat egy palya koril 6gyelgd sze-
mély vagy egy alattomos godor. Példaul
az utobbi egyenetlenségbe belehajtva
autonk teliesen kiszamithatatlanna valik,
ezért jobb vagy kikerilni, vagy fokozott
6vatossaggal athajtani rajta, mint ahogy
az a vasuti atkelonél szokas. A térésmo-
dell fokozatosan durvithat. Legkemé-
nyebb (azaz realisztikus) fokozaton na-
gyon konnyen sériilhet a verda, elég egy
rossz mandver, és oda a felfiiggesztés,
kihagy a valto, nem fog a fék.

A vilagbajnoksag az emlitett hat helyszi-
nen zajlik, ahol a szokasos forgatokonyv
szerint zajlanak a versenyek. Az elején
gyakorolhatunk a beéllitasokkal, és egy
tesztszakaszon prébalhatjuk ki, mit tud
a kocsi. A jaték miszaki része egyéb-
ként elképesztben Osszetettre, egyszer-
smind vérunalmasra sikeredett. Ki sem

MICSODA DISZNOSAG!

A Warthog csapat torténete

A névadonak a sokak szaméara nem tl
szimpatikus varacskos diszn6t valaszté
fejlesztdcsapat eddig néhany érdekes
prébalkozassal hivta fel magara a figyel-
met a PC-s piacon. Ezek egyike szintén
ralis témajd volt, am a Rally
Championship Xtreme nem robbantott
bankot. Minddssze egy-két érdekes &t-
lettel (példaul a palyakon elszorva talal-
hat6 ugratokkal és razds roviditési lehe-
tdségekkel) vétette észre magat, de
Osszességében nem tudott a nagyme-
ndk kozé felkapaszkodni. Hasonld be-
tegségben szenvedett a tavaly megje-
lent Mace Griffin. A menthetetlentil atla-
gos FPS-t az mentette (valamelyest)
meg, hogy alkalmanként atvaltott
(rszimulatorba, s ez tditden hatott a ra-
vasz folyamatos nyomva tartasatol zsib-
badt ujjakra. Nos, gy tlnik, a kisérlete-
zés korszaka lezérult, és a Richard
Burns Rallyrél végre elmondhatjuk, hogy
diszno jol sikeriilt ©!
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FIAM, KESZ VAN MAR A LECKED?

A skandinav trukk

Az RBR egyik legélvezetesebb részét
a ralis suli jelenti, ahol maga ,,Richard
kiraly” osztja az észt és a feladatokat.
Most bemutatunk egy képsorozatot az
egyik lecke végrehajtasarol, ami kiviil-
r6l nagyon egyszeriinek tiinik, de a si-
keres vizsga igényel némi gyakorlast
és fifikat.

A feladat az (igynevezett Scandinavian
Flick, azaz - szabad forditasban - a skan-
dinav triikk pontos végrehajtasa. Ez
amandver az éles kanyarok gyors bevé-
telére valo, kézifék hasznalata nélkil

A kanyarhoz kozelitve a forduléval ellen-
tétes iranyba kell rantani a kormanyt, mi-
kozben tigyelni kell a sebességre és az
idozitésre. Szerencsére a vizsga alatt bo-
jak is segitenek. A vilagoskék auté a toké-
letesen végrehajtott gyakorlatot mutatja

latszunk a sok newtonméter és
kilopascal koztil, mikzben a ,,mahely”
grafikus fellilete egy adatbazis-kezeld
program szintjén vegetal. Aki persze au-
toszereldnek tanul, vagy épp a mérnoki
karra jér, az bizonyara nagy élvezettel
turkal majd a mszaki paraméterek ten-
gerében.

Ugyanez a szitu hats6 nézetbdl

Burnst6l ugyan erds lemaradasban va-
gyunk, de a kelld idépontban jobbra ran-
tott kormany sikeresen iranyba forditotta
a verdat, igy most mar csak egy pontos
kigyorsitas van hatra a célig

Majdnem 30 kilométerrel cstiszunk a ka-
nyarba, de mire elfogyna az Ut, képesek
lesziink uralni a gépet, és egy hatarozott
gézadassal kihlizzuk magunkat a fordu-
16bol

Nehezen is, de miikodik

Az egyetlen komoly pozitivum, amely
eddig elhangzott az RBR ,,védelmé-
ben”, az a valdsaghd fizikai modell
volt. A mérleg masik oldalan pedig

- néhény apréség tarsasagaban —
mazsas sulyként éktelenkedik a jaték
nehézsége. Es mégis, akar hiszitek,

szimulator

akar nem, a Warthog gardaja egy
jatszhato, életképes, kivalé progra-
mot készitett. Hogy lehet ez? Hat
gy, hogy a harom nehézségi fokoza-
tot, amelyben a vilagbajnoksagot tol-
hatjuk, sebészi pontossaggal I6tték
be. Néhany éra gyakorlas utan ver-
senyképes idoket autozhatunk a leg-
gyengébb térsulattal, s ahhoz sem
kell sokkal t6bb idd, hogy elsé futam-
gyozelmiinknek oriilhessiink. Azaz
ahhoz, hogy a siker mindannyiunk al-
tal kedvelt izét eldszor érezhessiik,
nem kell heteket a monitor elGtt gor-
nyednink, és arra sincs szlikség,
hogy minden kanyarivet kiviilrdl is-
merjiink. Amde annak, aki szeretné
elmondani magarol, hogy az RBR
legnehezebb fokozataban is diadalra
vezette csapatat... nos, neki lesz el-
foglaltsaga a kévetkezd hdnapokban,
években. Aki igazan majernak érzi
magat, az akar Burnsbe is belekothet
- vagy legalabbis az altala autézott
idokbe a kiilon erre a célra tenyész-
tett Richard Burns challenge meni-
pont alatt.

Stilusabol adéddéan az RBR nem az
a kifejezett bulizos jaték (ellentétben
példaul az NFS-sel), de azért igy is
adott a lehetdség 2-4 jatékosos csa-
takra. lgaz, ez elég ,fapados” meg-
oldas, mivel még csak osztott kép-
ernyds jatékmad sincs. Szépen egy-
mas utan kell autéznunk, ami mind-
0ssze annyiban kiilénbozik az egyé-
ni jatéktol, hogy opcionalisan bekap-
csolhat6 az elottiink teljesitok kozul
legjobb eredményt elért jatékos
»Szellemautdja”.

Szokatlanra sikeredett a Richard
Burns Rally. Szokatlan, mert batran
szembemegy a popularitas kovetelte
igényekkel, és szokatlan, mert mer
egyetlen dologra koncentralni. Amit
vallalt, azt maradéktalanul hozza, de
az attd és teljes sikerhez egy kicsit
baratsagosabb kornyezet és korités
sem artott volna. RBR2?

-csonti-

»Beliliink a Subaruba déngettink vagy hisszal...“

richard burns rally

A RED BULL

SZARNYAKAT KAP

A hénap bugshotja kilonkiadas

A fejlesztés bizonyara rohamtempéban
tortént a véghajra felé kozeledve, kiilon-
ben nehéz elképzelni, hogy maradhatott
bent ekkora baki. Rdadasul nem is amo-
lyan ,eldugott” helyen, ritkan el6forduld
szituaciordl van sz. A vicces jelenetet
akkor lathatjuk, amikor tokéletesen ab-
szolvalunk egy vizsgafeladatot. Amint az
a képen jol kivehetd, az ismert energia-
ital nemcsak szarnyakat ad, hanem néha
kap is, hogy a levegdben repkedhessen.

DVER

P4 1,6 GHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA tesztkonfigon a felajanlott, elég szerény
felallasnal keményebb bedllitdsokkal is élvez-
hetBen futott.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Remek oktatorész
4 Dinamikus iddjaras
A Remek palyak

4 Vérbeli szimulator,

# ...éshétranyaval
& néhany apr6 hiba

a fizikai modellben
¥ lehetne jobb

annak minden a korités
elonyével...
GRAFIKA 7  HANGULAT 9
HANGOK 7  KHiVAS 10

IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 10

Nagy gondban voltam az értéke-
1éskor, hiszen egy remek prog-
ramrél van sz, amennyiben szi-
mulétorként és nem feszliltség-
oldéként tekintiink ra. A ralis
szoftverek Flight Simulatora
megérkezett, kéretik kelld tisz-
telettel kezelni!

88 %

TOCA Race Driver 2 92%
Colin McRae 04 86%
V-Rally 3 79%
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ANVOLT KIRALY VISSZAVAG!

Herettré” Hughes szabadriigashoz készill. Az Arsenalosok szémitanak ra

Ljungberg mar megadta magét, de utana elesett...

Nagyon, nagyon vartuk, hogyan reagél a FIFA
sorozat a Konami (Pro Evolution Soccer) kihiva-
sara, hiszen el6bbi a legnagyobb szamban el-
adott jatékprogram Magyarorszagon, igy batran
allithatjuk, hogy igen népszerd. EI6z0 két része
kicsit gyengeébb lett, igy a konkurencia el6retort.
Vajon a FIFA most visszavag?

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Foci Electronic Arts
KORNYEZET FEJLESZTO
Licencelt stadionok  EA Canada
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
EURO 2004, FIFA 2004, FIFA 2003

S5

nnak idején, majusban, az E3-
A on mér lehetett latni, hogy ,va-

lami van a levegdben”. Vala-
hogy mosolyg6sabbak voltak az EA
emberei, nagyobb magabiztossaggal
mutogattak a FIFA 2005 kint levd pél-
danyat, valahogy der(sebb volt a Iég-
kor. Nekiink is tetszett, amit lattunk, de
istenigazaban a Games Convention-6s
demonstracio volt meggydz0: az U]
FIFA nemcsak igér, hanem teljesit is.
No persze azért ezt ki is kell prébalni,

nem elég csak hinni benne, igy dual-
analog joypad eld, és hadd szdljon!

Késziiljiink

fel megfeleléen!

Mielbtt az elemzésbe kezdenénk, hadd
meséliek el egy rovid torténetet:

a Games Conventionén a FIFA 2005
producerével csevegtiink a jatékral, én
pedig feltettem a kérdést: billenty(izet
vagy joypad? O pedig azt mondta: mi-
vel a billenty(zet nem képes megfeleld-
en gyorsan reagélni, s tekintve, hogy az
Ujitasok java részéhez pontos iddzités
és gyors reakcio szilkséges - arrél nem
is beszélve, hogy lassan mar az egész
billenty(izetnek funkciéja van -, igy
mindenféleképpen azt javasolja, hogy
a FIFA 2005-6t dual analog joypaddel
jatsszék a kedves jatékosok, hiszen

a designerek is erre az iranyitora he-
gyezték ki a jaték kontrolljat. gy azok-
nak, akik billentylizetet hasznalnak,
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EGY GYORS TAMADAS

Fontos dontések sorozata

A két ék egymasnak passzolva prébalja a hét hatvéd ko-
z6tt kapura I6ni a labdat. Torghelle (1) épp tresen volt, j6

helyzetben kapja a passzt.

sokkal nehezebb dolguk lesz. Szemé-
lyes tapasztalataim ugyancsak azt mu-
tatjak, hogy a billenty(izet ma mar kicsit
Lelavult” eszkoz a FIFA iranyitasara.

S kifutnak

a palyara a csapatok!

Miis a FIFA 2005 legeslegnagyobb uji-
tasa? Elstként talan az, ami a legfonto-
sabb: a jaték nem csal jobban, mint
béarmelyik konkurense. Tokéletesen
nyomon kdvethetd a mesterséges in-
telligencia fejlodése, amelynek segitsé-
gével végre a FIFA s focit jatszik, és
nem szkripteket. Mondok erre egy j6
példat. Tamadasban, miutan néhany
pontos passzal felhoztuk a labdat, és

a jobb szélen haromszogeltiink a ko-
zépcsatarral, valamint a szélsdvel, Off-
The Ball controllal valasszuk ki masik
csatarunkat. Villamgyorsan fussunk ve-
le a labda felé, igy kihtzva egy védot

a falbdl (jobb esetben akér kettdt is),

a passz utdn még egy pillanatig vezes-
siik kifelé a labdat, majd rovid , tiszte-
letkdrrel” forduljunk a kapu felé. Ha jol
csinaltuk, a hatvéd, aki a hatunk mo-
gott loholt, maris lépéshatranyba keril,
ligyesen lefordultunk réla. S ha meg-
vertilk, a gép nem 6hajt ,,csalni”, ha

a védd kozelébe kerlil a labda, nem ve-
szi el automatikusan! Ha nem képes el-

érni, akkor egyrészt igyekszik hozzafér-
ni, masrészt meg ha kell, bizony lerant-
ja, felloki, talajba tapossa emberiinket.
Tehéat amit tanitanak a fociiskolaban a 8
éveseknek, azt tanuljuk meg mi is: ve-
gytk at jol a labdat, és ha sikerl, akkor
megvan a lépéseldny. Egyébként ez

a First Touch nagyon fontos tjdonsag:
ezt hasznalva akar el is pattanhat t6-
link a labda (ez minden jatékosnal

A tizenhatos vonalanal a két védd osszezart Sanyi eldtt.
Nem akarta megkockaztatni a visszapasszt, nehogy le-
szereljék. igy inkabb kapura 16 szorongatott helyzethdl.

csuszas a szabadon gurul6 labdara,
esetleg valamilyen latvanyos atvétel). Ez
azért is hasznos, mert bér elvileg sza-
bad embernek passzoltunk, de ahogy

0 varja a labdat, ramozdulhat a védo,
ilyenkor a csinbe adott lasztival kell kez-
deni valamit, hogy nalunk maradjon.
Egy viszont biztos: ha n&lunk van, akkor
fedezziik jol, vagy adjuk tovabb gyor-
san. Es ismét itt a j6l ismert és imadott

»Amit tanitanak a fociiskolaban a 8 éveseknek, azt
tanuljuk meg mi is: vegytik at jol a labdat, és ha si-
kerill, akkor megvan a lépéseldny.”

mas, igy majd tapasztalni fogjuk ennek
elGnyeit és hatranyait). Realitasértéke
viszont igen nagy.

Jon felém a labda,

mit tegyek?

Eddig ugye meglehet6sen korlatozott
lehetdségeink voltak arra, hogy eldont-
stlk, mit kezdjlink azzal a labdaval,
amelyik épp jatékosunk felé szall, gurul
vagy repil. Most azonnal reagalhatunk:
egyrészt a megfeleld rigas- vagy
passzolasfajtaval, masrészt a jobb joy-
stick segitségével, amely extra mozdu-
latokat hoz el6 (labda Utjaba vetddés,

Shipperly betartja a taktikat: nézi az alsé sarkot

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

Off-The Ball Control. Ugyanis egy na-
gyon fontos dologgal egészillt ki: ezen-
tal nemesak kijelolhetjik, kinek akarjuk
adni a passzt, nemcsak iranyithatjuk az
illetdt, hanem egyéb utasitasokat is ad-
hatunk nekik (vigyék el az embert,
kezdjenek sprintelni, vagy mondjuk
csusszanak be). Kicsit nehézkes meg-
szokni, de igencsak hasznos funkcid.
Magyaran a csapat iranyitasa sokkal
erBteljesebb, mint valaha volt. Azok vi-
szont, akik eleddig radar nélkiil jatszot-
tak FIFA-t, most kénytelenek lesznek
visszaszokni, ugyanis ezentll nagyon
nagy szilkség van arra, hogy pontosan

sport > fifa 2005

Talan jobb lett volna visszapasszolni a labdat
Shipperleynek (2), aki tresen &llt, ugyanis Howard kapus
biztosan fogta a gyenge l6vést.

tudataban legyiink, melyik jatékosunk
merre ,kalbaszol” a palyan. Hiszen

a cselezgetés kora lejart, bekdszontott
viszont az olajozottan mikodo csapat-
jatéké és a jo labdaatvételé!

Figyeljiink, mit tesziink...
No persze nem mavelhetlink mindent,
amit csak akarunk, hiszen jatékosaink
ezentll a valds életben is tapasztalhatd
mozgasdinamikaval teszik a dolgukat.
Magyaran, ha jobbra sprintelek, és hir-
telen balra rantom a botkormanyt, ak-
kor szegény emberkém megprobélja
kovetni utasitasaimat a fizikai torvény-
szer(iségek ellenére is, am a valos ki-
netika szabalyait kdvetve bizony le fog
huppanni a féldre. Ugyanigy, ha hasba
l6vik, meglokik, vagy elbotlik mondjuk
a kapusban, akkor ezentul életszerQien
reagdl (igy torténhetett, hogy a Crystal
Palace - Manchester United mérkdzé-
sen a hazaiak tamadasakor Torghelle
Sanyi a kapuban kétott ki, miutan
Howard leszedte a labardl a labdat).
Ezt az Ujitast igen hamar a szivembe
zéartam: ettdl tovabb nott a jaték reali-
tasérzete, ami nagyon fontos. S itt jon
a képbe egy Ujabb Ujitas: az esd. Nem-
csak azért, mert embereink helyes kis
tocsékat frocskolnek futds kdzben, ha-
nem azért is, mert teljesen megvaltozik
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a pélya, a jatékosok és a labda dinami-
kaja. A csliszosabb terepen tobbet es-
nek a fitk, a labda hol nehezebben gu-
rul, hol nagyobbat pattan (megcsuUszik),
igy megéri tavolrol tiizelni egy jo patto-
gosat! A kinetika itt is nagyon
meglepd dolgokat fog mavel-
ni: a jatékosok igen realisan
esnek-kelnek, szdval elé-
gedetten csettinthet min-
den FIFA-rajong6: ez

igen! Természetesen,

ahogy a mesterséges intel-
ligencia tovabbfejlodott, val-
tozott a védekezés is: a gép siméan
végrehajt valamilyen taktikai szabalyta-
lansagot, ha Ugy érzi, hogy nagy a baj.
Még egy dolog: ha csatarunk feltett
kézzel jelzi, hogy szabadon all, pasz-
szoljunk neki: okos srac, csak akkor
sz6l, amikor kell ©.

Joénak jo

- de szépnek is szép?

Akik megszoktak a FIFA 2004 és az
EURO 2004 grafikai szinvonalat, tal sok
elorelépést nem fognak tapasztalni

a FIFA 2005 esetében. Végre ugyanis
az EA fejlesztdi nem a jaték egyébként
dicséretes kinézetét, hanem a tartalméat
fejlesztették tovabb, igy az Ujfajta
jatékosmozgasok animacidin kivl tal
sok ,lathat6” ujdonsag nincs. Ami lat-
hato, az az, hogy ezuttal a gép sokkal
jobban jatssza a focit, mint eddig. Jo,
persze, vannak U kameradllasok, de
ezt én nem sorolndm a grafikai jdon-
sagok kozé, ahogy a kicsit jobb fény-
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J6 kis csapatok, tobb magyarral.

...igen, jol megkever minket a Sanyi...

hatasokat sem. Azt mar megszokhat-
tuk, hogy igényesek a visszajatszasok,
jol eltalaltak a jaték kozbeni animaciok,
szbval a korités igen profi. A hang vi-
szont! Szoval allamat eldobtam, hiszen
a megszokott kommentarparos ta-
l&n eddigi legjobb teljesitmé-
nyét nyUitja, remekdil reagalva
az adott szituaciokra, illetve
kivaléan alkalmazkodva
a mérkdzés intenzitasahoz
is. A kdzonség pedig jobb,
mint valaha: ahogy megszok-
tuk, ha a hazaiak tAmadnak,
vagy golt I1dnek, nagy a tombolas...
ha a vendégek talalnak be, a stadion
egy tavoli sarkaban (5.1 rulzik) par sza-
zan kiabalnak, az otthoniak débbenten
hallgatnak. Még a sikoltozé n6i hango-
kat is lehet hallani egy-egy kényes szi-
tuaciondl, a nagy csapatok szurkoldi
koérusairdl nem is beszélve.

Mi van itt még a zsakban?
Orémiinkre sokat fejlodott a jaték,

a mesterséges intelligencia, a dinamika,
de hat manapsag egy fociprogram nem
csupan ennyibdl all. Egybdl itt is van

a karrier mod, amelynek segitségével
15 éven keresztlil ehetjik a menedzse-
rek néha édes, de sokszor keser( ke-
nyerét, hiszen nem elég, hogy magunk
jatsszunk le minden meccset (ami nem
kotelez0), de folyamatosan menedzsel-
ni kell magat a csapatot is, folyton-foly-
vast fejlesztve a klub erdforrasait, lehe-
tBségeit, amihez a lejatszott mérkdzé-
seken keressilk meg a ,tokét”, hiszen

a program jutalmazza a megnyert
meccseket, ha nem kapunk golt stb.
Mér a FIFA 2004-ben is talalkoztunk ez-
zel a jatékmaddal, de itt ezt is olyannyi-
ra tovabbfejlesztették, hogy allitélag

a Total Club Manager 2005-tel is er6-
sen egylitt lehet mOkddni majd ebben
a kérdésben. (Mivel nem allt rendelke-
zésemre TCM 2005, igy ezt nem tud-
tam ellendrizni, de higgyik el). Szinte
o6nallé focimenedzser proginak is el-
menne ez a mod. Tizendt szezonon &t
kiizdhetiink a dicsdségeért, igy egy ideig
éjjiel-nappal FIFA-zhatunk, mire teljesen
kiaknaztunk minden lehet0séget.

Hozzuk létre magunkat
Végre-végre! Tobb EA Sports-jatékban
ez mar nagyon nagy divat volt, a FIFA-
bol azonban nagyon hianyzott

a Creation Zone, amelynek segitségé-
vel szinte barmilyen jatékost létrehoz-
hatunk. Rdadasul az arc modellezése
olyan magas szintQ, hogy kis gyakorlat-
tal akar sajat arcunkat (vagy valami na-
gyon hasonlot) is elkészithetjik, igy ér-
demes probalkozni. Szerencsére egyéb
vicces kellékekkel is felszerelhetjiik
magunkat (Davids szemiiveg, hajpant,
nyaklanc vagy akar fillbeval6 is) széval
szinte mindenki elkészitheti magat.
Ugyanezzel a rendszerrel hozhatunk
létre csaknem barmilyen bajnoksagot
vagy kupat, vagy akarmit is: nem kell
mindig a meglévokhoz ragaszkodni, ha
nem akarunk (vagyis batran kezdhe-
tlink olyan bajnoksagot, amelyben az
0sszes nagy csapat (Milan, Real, Man-
chester United sth.) mellett az angol
harmadosztalyu Buryt iranyithatjuk. Ki-
ralysag, nem? Foleg World Class foko-
zaton jelent igazi kihivast ©.

Minden szép? Minden j6?
No persze, nincsen rézsa tovis nélkl,
ahogy jatékprogram sem lehet hiba
nélkil. A nalam megfordult példany-
ban nem lehetett az edzést joypaddal
végezni, csak billentylzettel, s ez
eléggé kellemetlentl érintett. Emellett
a karaktermodellek néha nem teljesek:
kozeli képeknél be lehet latni a gallér-
juk ala vagy a nyitott szajukon keresz-
tll - a semmibe. Ez azért eléggé nem

szép. A legnagyobb kellemetlenséget
azonban nem ez okozhatja, hanem az
EA Live trax szolgaltatasa, amely min-
denféle zenéket lejatszik (nem tisztem
elddnteni, hogy jokat-e vagy sem),
amikor azonban kiirja a néta cimét,
pont a meniiben, a Back, azaz

a visszagomb folé teszi, igy hosszu
masodpercekig kell varni arra, hogy
visszaléphessink. Sajnos ugyanigy
nehézkes néha eltalalni, merre evickél-
junk a meniiben: ezt kicsit jobban 6sz-
szeszedhették volna. Es sajnos, ahogy
mondtam, az, hogy a grafika nem val-
tozott, magaval vonzotta azt, hogy

a kdzonség ugyanolyan, mint eddig.
Pedig nem kellene most méar nagy fa-
radozas ahhoz, hogy ez a pici hangu-
lati elem a helyére ker(ljon.

Gyu

HARDVER

MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2500+ | 1 GB RAM | Radeon X800

»Semmilyen lassulast nem tapasztaltam,
még a legnagyobb felbontason és részletes-
ségen sem.”

A GAMVIESTAR

ERTEKELESE

1 Kinetika ¥ Gondok az edzéssel

4 Jobb mesterséges ¥ Kozonség
intelligencia ¥ Problémék

4 Creation Zone a menikkel

GRAFKA 10 HANGULAT 10

HANGOK 10 KHVAS 9

IRANYITAS 10 SZAVATOSSAG 10

Gyu vEGszAVA

Mindnyajan reméltik, hogy vég-
-+ = ] renemcsak a grafikan fejleszte-
nek, hanem magén a jatékon is.

Orémmel jelentem, megtették!

»> 93 %

ES A TOBBI

FIFA 2003 94%
FIFA 2002 93%
Pro Evolution Soccer 3 93%
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AVAGY A ,NMORCOS ANGYALOK” ESETE

SHADE

VWRATH OF ANGELS

Végy egy kis Prince of Persiat, adj hozza némi
Tomb Raidert, keverd 6ssze egy csipetnyi
Sufferinggel, és az egészet dntsd le a Silent Hill
hangulataval. EIméletben ez lenne a Shade, lassuk,
a gyakorlatban mi jott ki a Cenega stit6jébal. ..

GYORSNEZET

Horror TPS/kaland ~ Cenega

Valtozé Black Element Sftware

=55

TIPPEK.a 92. oldalon )

iztosan akad olyan koztetek,
B aki méar korébban is hallott

a Shade-rdl. Eredetileg tavaly
kellett volna megjelennie, ehelyett
azonban az eltelt ido alatt 0j kiilsot és
0j motort kapott a program. A lényeg
azonban nem véltozott, tovabbra is
igazi ,nézd a hatam” tipusu akcidka-
landrél van sz6, nem kevés
horrorbetitéssel. A torténet szerint
adott egy régész, aki egy apro kelet-
eurdpai varoska templomaban felfe-
dez és megbabral valamit, amit nem
kellett volna. Végso kétségbeesés-
ében levelet ir batyjanak — ez lennénk
mi -, hogy ugyan j6jjlink mar, és se-
gitsiink. Mire a kisvarosha ériink, méar
csak kihalt utcékat talalunk, 6csénk is
eltdnt, talalkozunk viszont egy angyal-
lal, aki elmondja, hogy most bizony

nagy a baj, és csak mi allithatjuk hely-
re a dolgokat; amolyan klasszikus J6
és Gonosz kiizdelmére szamitsatok,
démonokkal, zombikkal és élGhalott
magusokkal. Leegyszerdsitve a fel-
adatunkat: killonb6z6 szent targyakat
kell 6sszeszedegetniink kb. 30 pa-
lyan, négy vilagban és négy iddsik-
ban. llyenforman aztan a jelenkor
mellett ellatogathatunk a kdzépkorba,
az okori Egyiptomba és egy kiilo

sen nyomaszto arnyékvilagba is.

Prince of Zombia

A jaték soran talalkozhatunk alapve-
tden harcolds szintekkel, de persze
elofordul olyan is, ahol inkabb az ak-
robatikus képességeinkre lesz szik-
ség - ez utébbit hatalmas mélysé-
gekkel és parkanyon maszkalassal
képzeljétek el (& la Prince of Persia).
A fejlesztdk rengeteg puzzle-t igér-
tek, ez azonban az esetek tilnyomo
részében lancok hizogatasaban és
némi szokvanyos ladatologatasban
merdl ki. Ezért aztan ugrabugra és
fejtorok” ide vagy oda, bizony

a Shade legmeghatéarozébb része

a zombivadaszat. Ehhez a nemes te-
vékenységhez lényegében mindenfé-
le kezlinkbe akado fegyvert felhasz-
nalhatunk, igy ha kedviink tartja,
akar egy fahusanggal is csépelhetjik
ellenfeleink kobakjat. Hoslink ugyan
|6fegyverekkel is felvértezheti magat,
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mivel azonban 18szerkészletiink
meglehetdsen limitalt, mindenkép-
pen jobban jarunk, ha a kardforgatas
csinjat-binjat is minél gyorsabban el-
sajatitjuk. Mondjuk Ugy, ha nagyon
meleg a pite, akar 16voldozhetlnk is,
de azért az igazi arnyékvadasz hasz-
nalja csak a pengéjét. Annal is in-
kabb igaz ez, mivel mig aktuélis kézi-
fegyveriinkkel j6 jedi lovag médjara
akar a felénk szallé nyilakat is kivéd-
hetjlik, addig mondjuk egy pisztollyal
ezt aligha tehetjilk meg. Tovabb ne-
heziti helyzetiinket, hogy hdstink cél-
zas kozben képtelen mozogni, igy ha
egyetlen ellenfelet kell leteritentink,
még nincs is nagy baj, ha viszont
tébbet (és azok mondjuk nem fél
km/h-val kozeledd élhalottak), ak-
kor bizony izzadni fogunk.

Gyilok gyilok hatan

Maradjunk tehat a kardnél vagy az
alabardnal, esetleg a buzoganynal (ki-
nek melyik szimpatikusabb), hiszen
ebbdl bdven lesz valaszték a jaték-
ban. Szam szerint kb. 30 kiil6nb6z0
gyilokkal talalkozhatunk; ezek nagy
részét a kilonféle szornyektol vehet-
juk el egy ropke ,einstand” bemonda-
sa utan. Az igy szerzett kincsek
egyetlen hatranya, hogy zsakunkba

Gyere ide szépfiu, beszéljik meg a dolgot ©

valahogy nem férnek bele, igy aztan
gyQjtdgetni nem lehet Oket, legfeljebb
hasznalni. Mi tobb, baratunk, elég os-
toba moédon, barmihez nydl is hozza
- meghz egy lancot, vagy felmaszik
egy létran -, a kezében lévd targyat
automatikusan elejti. Kezdetben még
mokas, késdbb mar kifejezetten ide-
gesitd, hogy hidba van egy szép nagy
kardunk, az egy emelettel feljebb lévo

akcio

shade: wrath of angels

DEMONBORBEN

Mire j6, ha az embernek angyalok a baratai...

Hostink - a kedves(?) angyalka jovoltabol
- béarmikor atalakulhat démonna, amely
elméletben nagyon erds, a gyakorlatban
viszont mar kevésbé. Tud viszont vara-
zsolni, legalabbis ha sikertil neki elegen-
dd varazslatot bevasarolni a néha felbuk-
kané boltban. Az arakat kdnnycseppben
hatérozzak meg, ezeket Utkdzben szede-
gethetjik 6ssze ladak szétcsapkodasaval
vagy éppen arnyékos helyek felderitésé-
vel. Mindez szép és j6, a probléma csak
annyi, hogy ennek a démonnak kezdet-
ben a legcsirabb zombi is alaposan bete-
het (Iévén, hogy képtelen a védekezésre),

szere kozel sem annyira dinamikus,
mint mondjuk a PoP pergd csatai, sot
esetenként inkabb picit nehézkes, kii-
|6ndsen ha egyszerre tébb ellenféllel
kell megbirkéznunk - bar a fejlesztok
szerint ez a taktikai rész. Ki tudja mi-
ért, de nem tudunk rendesen oldalazni
(csak hatralni), igy aztan az oldaliranyt
elmozdulasokat j6 nagy szazalékban
hatbavagéssal jutalmazzék ellenfele-
ink. Az életerBnket jelzd csik sajnos
hamar elfogy, pétolni pedig csak az
itt-ott felbukkand gyogyité pontokon
lehet - nagy kar, hogy ahogy nehezed-
nek az ellenfelek, egyre kevesebbet
talalunk beldliik (és azok is gyorsan ki-
merinek). llyenforman elmondhatjuk,
hogy mig kezdetben kellemes nehéz-
ségl a jaték, ahogy haladunk eldre,
exponencialisan nonek a problémaink

Ugrabugra és fejt6rdk ide vagy oda, bizony a
Shade legmeghatarozobb része a zombivadaszat

monsztat mar nem csapkodhatjuk ve-
le, mert a penge odalent maradt...
Szerencsére utanpétlasbdl nincs hi-
any, de persze a kemény legények
mindig olyankor jonnek, amikor ép-
pen csak az alapfénykardot I6balhat-
juk (merthogy vilagit a draga).
Dicséretes, hogy ahany fegyver, any-
nyiféle médon banik veliik emberiink.
A késobbiekben kombokat is tanulha-
tunk, de az igazat megvallva én ennek
tUl nagy jelentdséget nem tulajdonitot-
tam. Sokkal fontosabbnak éreztem

a jo ritmusérzéket, hiszen a harc a leg-
tobbszor haritasbdl, majd j6 Gtemd
visszavagashol all. A Shade harcrend-

is (arrél nem is beszélve, hogy nem
menthetiink barhol, csak elére meg-
hatérozott mentési pontokon - és ott
is csak egyszer...).

A cél tehat az eldbb bemutatott mo-
don menni, és gyakni a szérnyeket,
gy(jtogetni az ereklyéket, mindekdz-
ben pedig gyonyorkddni a kornyezd
vilagban. Ezen a ponton minden elis-
merést megérdemelnek a fejlesztok;
a folyamatos félhomaly kelloképpen
nyomaszto, a rengeteg mozg6 elem-
nek kdszénhetden pedig nem tlnik
kihaltnak és Uresnek a taj (és aki
szembejon, azt egyszerden tni kell).
Fellebbend zaszIok és falevelek,
csapkodo zsalugaterek, ide-oda rep-
kedd madarak, és persze mindehhez
tokéletes zenei alafestés — ahogy

a nagykdényvben meg vagyon irva! Az
egyes szintek ugyan nem kiilondseb-
ben nagyok, viszont elég gyakran ta-
lalkozunk monumentélis terekkel

- példaul hatalmas mélységekkel -,
amelyek sokat dobnak az 6sszképen.
A pélyakat sajnos nem nagyon lehet
atrendezni, a zombikon kivil igy leg-
feljebb horddkat és néhany kisebb
butort zGzhatunk atomjaira — cserébe
viszont nem tlnnek el legydzétt ellen-
feleink! Hurra ©!

tezéséhez szikséges mennyiséghdl me-
riti, igy szerintem a ladatologatason kiv(il
nem sok értelme van életre hivni...

Az a bizonyos siiti

No és akkor most milyen jaték is ez

a Shade? Nekem tetszett, csak vala-
hogy végig olyan érzésem volt, hogy
minden aprd részletét lattam mar va-
lahol. Kétségtelen, hogy grafikailag
rendben van, de ezenfelill szinte
egyetlen eredeti gondolatot vagy
megoldast sem talaltam benne (vi-
szont akadt benne néhany logikatlan-
sag). A bevezetdben emlitett képnél
maradva, véleményem szerint ezUttal
az alkotdelemek finomabbak voltak,
mint a suti, amely kisult beldlik. Ettdl
persze még lehet finom az a siti, mint
ahogy a Shade is €lvezetes jaték (leg-
alabbis amig nem valik bosszantéan
nehézzé), igy annak, aki szereti

a TPS-ek mafajat, és netan még az
arnyékvilagtol sem idegenkedik, min-
denképpen érdemes belekéstolnia.
Del

HARDVER

PIIl 700 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

P42 GHz | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

Az esetek 90%-aban tokéletes, a maradék
10%-ban viszont érthetetlen okbdl belassul
— tudjuk be annak, hogy mi csak a Shade
95%-0s verzibjat teszteltik.”
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4 Jol sikeriilt
3D-s motor

§ Nem tdl eredeti
¥ Irdnyitasbeli

4 Elethi harcanimécié butasagok

1 Kellemes hangulat

GRAFIKA 8  HANGULAT 8
HANGOK 8 KIHIVAS 7
IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG 7

Nem rossz, nem rossz, csak ép-
pen eredetinek nem nevezném.
J6 mindségu rokabor...

> 82
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Tomb Raider: AoD 64%
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WINGS-EMULATOR VB.05

WINGS OF WAR

eV e N = Vezettél mar Zeppelint? Ha nem, itt az alkalom, meghatérozbb torténéseit gyojtk egy

csokorba, igy majdhogynem évszak-

KATEGORIA  KIADG a Wings of Warban akar ezt is megteheted. Ha pe-  okkent élhetjik at az elsd vilagégest.
ReniilBaéo-szimuls ) . N s . Ami mégis kiilonlegessé teszi ezt
epulogép-szimuitor  Gathering dig valami porgdsebbre vagysz, akkor itt van Ne-  ; negoldast, az az, hogy a palyanken-

KORNYEZET  FEJLESZTO
Lvilighdbora  Silver Wish ked a teljes elso vilaghabord az Osszes fontosabb 1810, kitelezden elvégzends feada-
= P P L. g , o L, ot nem egyenként, hanem egyszerre
PRILESETO KORABELIATERAL - 1égi csataval, no és persze a Voros Baroval... kapjuk meg. liyenforman egy pélya
teljesitése akar 70-80 percig is eltart-
1065 ondolom, nem arulok el vele hat; a felderitd kiildetést foldi célpont-
& 1 G tdl nagy titkot, hogy az amigads ok tdmadéasa kovetheti, a fogolysza-
‘-ﬁ.y \ Wings vagy éppen a PC-s baditas utan johet a bombazok védel-
(Y " Wings of Glory sikerére ,hajaz6” Wings ~ me, ha pedig ez utébbit netan eltol-
: of War elméletben ugyanazt a sémat nank, akkor kdvetkezhet maga a bom-
" koveti, mint az elobb emlitett klassziku-  bazas. Mindezek mellé a program
| sok: egyszer(i kezelhetdség, élvezetes rendszeresen szabadon vélaszthatd
. y jatékmenet és persze remek kerettorté-  bonuszkiildetéseket is felajanl némi ki-
i L net. J6 hir, hogy a harom ismérvhal egészitd felszerelésért, mi tobb, ha
-

kettd mindenképpen stimmel... nagyon szétnéziink a frontvonal kor-
A WoW-ban egy angol pil6ta borébe nyékeén, akar tovabbi titkos feladato-
bujhatunk, aki viszont - ki tudja miért kat is fellelhetiink (s6t, az ellenfél pil6-

v - gyakran a francia légierd gépeivel tait parbajra is hivhatjuk). igy émleszt-
. repul. A jaték gerincét a 13 nagy pa- ve kicsit furcsanak tlinhet a talalas,
' i ; ! lyara bontott hadjarat képezi, amely annal is inkabb, mivel gyakran egy-

val6jaban 70-nél is tobb kiildetést je- egy teljesitett feladat elvégzése utan

A lovészérok korill minden kopa L1 AL Aleal4 . : LX) ~
OVESZArOK FOTL mincen oD e palyak altalaban 3-4 hénap szinte azonnal, a semmibdl tlinnek eld
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JELEK

Az els6 gabonakorok

/A megszallas korabban elkezdddott,
mint gondoltam” - mondana Fox
Mulder, Mel Gibson pedig biztosan egy-
bdl bedeszkazna hazanak ablakait, ha
jatszott volna egy keveset a Wings of
Wanal. A fenti képek a Somme folyd ko-
zelében késziltek 1918-ban, és mi sem
bizonyitja fényesebben, hogy az idege-
nek bizony figyelnek minket. Haua. ..

=

az Ujabb és Ujabb ellenséges vadasz-
gépek. Szerencsére senki sem varja el
téliink, hogy az dsszes feladatot egy
lend(ilettel, leszallas nélkl teljesitsik,
igy aztan jo konzolos madi szerint
save-pontokat kell elérniink, és igy ha
hibazunk, nem sziikséges mindent

a legelejérdl kezdeni.

Id6vel egyre tobbféle repiildt probal-
hatunk ki, st a program felépitésé-
bl adéddan esetenként egészen ér-
dekes helyzetekben talalhatjuk ma-
gunkat; példanak okaért Iéghajobdl
vagy éppen egy mezei teheraut6 pla-
tojarol is oszthatjuk az ,aldast”.
Nemritkan akar bevetés kozben is
gépet valthatunk, ilyenkor hdsiink
egyik repiildbol atugrik a masikba;
mokas latvany, kilénoésen, amikor
mindezt alulrdl felfelé teszi...

No fizika, no para!

Lévén, hogy a WoW kimondottan ar-
kadjatéknak késziilt, iranyitasaban
sem célszer( a hardcore szimulato-
ros elemeket keresnuink. Alapértel-
mezés szerint - vagyis Arcade mad-
ban - a replilok nagyjahdl ugy visel-
kednek, mintha mondjuk egy X szar-
nyu vadasszal repkednénk Verdun
felett - no fizika, no para! Classic ira-
nyitasi modra kapcsolva érdekes at-
menetet kapunk a szimulator és az
arkadszemlélet kozott; a gép sokkal
val6saghdbben reagal mozdulataink-
ra, picit bizonytalanabbé és instabi-
labba valik, végre hasznalhatjuk

a labpedalokat, de tovabbra sem kell
kulénésebben aggddnunk az atesé-
sek miatt, és a szarnyaink se akar-
nak kiszakadni a helyukbdl egy-egy
merészebb mandvert kovetden. Er-
demes ez utobbi médot vélasztani:
sokkal élvezetesehb az irdnyitas, és
bar a madar kicsit billeg, még boven
iranyithato.

A kezelofellilet meglehetdsen egysze-
rl: pajzs, 16szerkészlet, térkép — min-
den ismerds lesz mas jatékokbdl. Az
egyetlen dolog, amire érdemes odafi-
gyelni, a fedélzeti agyuk hofoka; ha tul-
melegedett, beragad (mivel I6szerbdl
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korlatlan mennyiség all rendelkezésre,
néha tényleg nehéz elengedni a tlz-
gombot). A killdetések kdzben kiilon-
b6z8 ,,power up”-okat gydijthetlink be
- erBsebb motor, tobb gépagyu, extra
pajzs stb. — minddssze a zaszIokkal
jelzett objektumokat (&ltalaban felderi-
toballonokat) kell kildntnk, vagy vala-
milyen extrém mutatvanyt végrehajtva
tuningolhatjuk gépiinket. Altalaban

a kiegészitd kiildetések teljesitését is
valamilyen extraval honorélja a prog-
ram, ezeket azonban sajnos nem vihet-
juk magunkkal a kdvetkezd bevetésre.

Télen-nyaron Verdun egén
Ami elsd pillanattol kezdve megraga-
dott a jatékban, az mindenképpen az
alant elsuhand t4j igen latvanyos és
aprélékos abrazolasa volt. A bere-
pulhetd hadszinterek igencsak mére-
tesek, raadasul tereptargybol is
rendkiviil nagy a valaszték; komplett
varosok vasutallomassal és ipari lé-
tesitményekkel, erddk, bizamezdk,
dombok, folyomedrek, és persze 16-
vészarkok a frontvonal mentén. Sat-
rak, raktarak, agyuk, rengeteg sza-
razf6ldon és vizen mozgd jarmd, de
a fejlesztdk az olyan aprésagokra is
odafigyeltek, mint példaul a legelé-
sz0 tehenek vagy éppen a szemafo-
rok. Sajnos sem embereket, sem pe-
dig harcol6 alakulatokat nem latni
odalent, pedig ha mar tehénre futot-
ta, néhany 16v6ld6z06 katona is bele-
férhetett volna a felvonultatott reper-
toarba. A textarak ugyan nem kiilo-
ndsebben kidolgozottak, és

a poligonszam sem szokik az egek-
be, azért az 6sszhatas igy is kelle-
mesnek mondhat6. Minthogy az els6
vilaghaboruban a frontvonal gyakran
hénapokon at alig mozdult el néhany
széz métert, a fejlesztok folottébb
kényelmes helyzetben voltak: meg-
valtoztattak az évszakokat, és maris
kész volt az 0j palya. Ennek megfele-
|6en Verdun kozelében télen és nya-
ron egyarant repkedhetiink, de emel-
lett a killdnb6z6 napszakok és iddja-
rési viszonyok is valtozhatnak menet

szimulator

wings of war

Szegény pilétak akkoriban nem sokat lathattak a pil6tafiilkébdl...

nyilvan nem nyomott el a motorok za-
ja — hatéarozottan jopofa megoldasok!
A szimulatorjegyeknek megfelelden
bellilrdl is irnyithatjuk aktualis repi-
|6nket, de akinek ez nem lenne ele-
gendd, az 6t tovabhi nézépont kozott
valtogathat (sot egyes géptipusokon
az agyuallasok kozott is mozogha-
tunk). A legjobb talan a ,,nézd a ha-
tam” beallitas, hiszen igy az elszenve-
dett sérliléseket is remekil nyomon
lehet kdvetni — esetenként méretes
darabok szakadhatnak ki géptink
széarnyabol, vagy akar a futdmavet is
letorhetjik. Milyen kar, hogy minden-
nek az iranyithatésag szempontjabol
szinte semmi jelentdsége nincs...

Es ami nagyon hianyzott...
Az Osszkép tehat kellemesnek mond-
hat6: a 3D-s motor j6, a légi harc él-
vezetes, a latvanyra sem lehet pana-
szunk, a korités azonban sajnos kozel
sem olyan, ami az &tlag folé emelné

Arkad mddban a repiildk nagyjabél Ggy viselked-
nek, mintha mondjuk egy X szarny( vadasszal rep-
kednénk Verdun felett

kdzben. Van példaul napfelkelte és
naplemente, kdd és borus idd, ellen-
ben nincs eso és havazas.

A fulink se panaszkodhat, hiszen

a jaték zenéje egyszerre hangulatos
és nyomaszto (bar kilondsebben ma-
radand6 élménynek azért nem nevez-
ném), és a hangok is megfelelnek az
elvarasoknak. Két dolgot emelnék ki:
az egyik a szél suvitése, amelyet ed-
dig még egyetlen hasonlo stilusu ja-
tékban sem tapasztaltam (pedig az
életben nagyon is meghatérozo lehe-
tett), a masik pedig a pilotak uvolto-
zése, amit a 20. szazad elején még

a jatékot. A kicsit furcsa kildetésszer-
kezet még csak-csak megbocséthat6
lenne, az viszont méar nehezen elfo-
gadhat6, hogy a rovidke eligazitaso-
kon kivill szinte semmit sem tudunk
meg arrol, miért is indulunk harcba.
Se attekintés a haborl alakulasarol,
se valami kis mogottes sztori, a gépet
és a fegyvereket nem mi valasztjuk ki,
tarsainkrdl szinte semmi infonk nincs,
a bevetések végén pedig legfeljebb
az elért pontszamnak orilhetlink. Ha
kitiintettek, a neviink mellett felt(nik
a plecsni, és az eldléptetéseket is
csak igy vesszilk majd észre. Egy

ilyen jaték bizony tobbet érdemelt vol-
na, kiléndsen ha fejlesztdi a néhai
Wingset tlzték a lobogojukra. A WoW
karakterében a Secret Weapons of
Normandyt idézi - csak ott legalabb
volt valamilyen kerete az egésznek.
Ett6l persze még remek kis program
a Wings of War (killondsen, hogy egy-
mas ellen, sot akar neten is lehet jat-
szani), de Ugy vélem, egy kis hianyér-
zete mindenkinek lesz majd, aki ra-
szanja az idot...

Del

HARDVER

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

P4 2 GHz | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

L,Roccenés nélkiil futott még foldkdzelben is*

A GAMVMIESTAR
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* Kellemes grafika ¥ Akorités hianya

1+ Remek ¥ Nagyon hossz,
irdnyithatésag dsszevont klldeté-

# Rengeteg kiildetés sek

GRAFIKA 8 HANGULAT 8

HANGOK 7 KHIVAS 7

IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 7

Még mindig nem az igazi

Wings-utanérzés, de legaldbb
kozelit. Nagy kar, hogy a kori-
tésre mar nem jutott elegendd

energial
AquaNox 89%
Yager 84%
Secret Weapons oN 83%
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EN ES A LOVAGOM

BEYOND DIVINITY

Ez a nap is jol kezdBdik. HBsiinket egy démon ejti foglyul, majd lelkét egy
ensegének lelkével. Végre bosszut allhatna, de
ha megoIné, 6 sem €lné tdl - filk, kezdhettek baratkozni!

életre 0sszekoti hala

Akkor én nyilazgatok, de meg majd a kozvetlen kozelrdl szétlitsz mindenkit, OK?

zt még at lehet vészelni vala-
A hogy, ha az embert valami fel-

sBbb hatalom akarata ellenére
elvalaszthatatlanul 6sszekéti valaki

GYORSNEZET

Izometrikus 3D Digital Jesters

Fantasy Larian Studios

Divine Divinity

251

massal - példaul Halle Berryvel. Azt
mar kevéshé, ha ez a valaki egy
Death Knight. Ritka alkalom, hogy

a Jo és a Rossz lovagja dolgozzon
0ssze, most mégis egymastal fiigg az
életiik, és mindkettd ugyanazt akarja:
kiszallni ebbdl a kényelmetlen dudbol.
A Death Knight kegyvesztett lett,
ezért a blintetés, mi pedig... nos, ko-
rabban volt egy kényes ugyiink, neve-
zetesen meg akartuk 6lni, igy érthetd,
ha neheztel rank.

Lehetdségek tarhaza

Aki jatszott a Divine Divinityvel, az
tudja, hogy annak folytatasarol van
sz0. Az el6zd rész sajnos méltatlanul
lett elfelejtve, és féld, hogy a folyta-
tasra ugyanez a sors var, egyszerlen
azért, mert nem kapott akkora hype-
ot, mint példaul a nagyon hasonlo

TIPPEK a 92. oldalon )

Sacred - pedig jobb annél. Az el6z6
részt azért lehetett nagyon szeretni,
mert elképesztd mennyiség remek
dolgot zsufoltak bele. Igaz, a zomik
nem volt eredeti 6tlet, de ettdl fiigget-
lendl kival6an illeszkedtek egymas-
hoz, 6sszességében mégis egyedi él-
ményt nydjtva. A folytatas mindent at-
emelt az el6zd részbdl, és rarakott
még néhany lapattal. A BD tovabbra
is a Diablo eztdld-eztdld jatékmenetét
dobja fel részletesebb RPG-hattérrel,
rengeteg NPC-vel és killdetéssel, leg-
inkabb az Ultima sorozatra emlékez-
tetd interaktiv vilaggal, és teljes mér-
tékben kedviinkre alakithat6 karakte-
rekkel. Ehhez jarul még az érdekes
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sztori, amely végig folyamatosan ala-
kul, egy rakas fejtord, gazdag hattér-
vilag és - kicsit ugyan kildg a sorbdl,
de nem haragszunk érte — némi ab-
szurd humor. Ez utébbi talan a leg-
meglepdbb: a poénok egyszer sem
bargyuk, am néha kifejezetten zavar-
ba ejtoek. Valészindleg lesz, aki nem
fogja értékelni, hogy ugyan a legtdbb
humoros rész jél el van rejtve, hébe-
hoéba kapunk egy keményebb adagot.
Néha kicsit Ggy tint, hogy a grafikus
és szOvegiré sracok elfelejtettek
egyeztetni, mert finoman fogalmazva
is fura, amikor egy lefejezett hullakkal
szegélyezett katakombéaban bokla-
szunk, a félelmetes Death Knight pe-
dig varatlanul bebintet minket egy
mindsithetetlen szoviccel...

Mi leszel,

ha Halallovag leszel?

A skillrendszer mar az eldzd részben
is j6 volt, most azonban még na-
gyobb szabadségot ad. Visszatér az
elddben megismert harom kaszt:

a harcos, a varazslo és a ,taléle” - af-
féle tolvaj-bérgyilkos keverék. A jaték
kezdetén barmelyiket valaszthatjuk,
mert késdbb mind a harom osztaly
oOsszes (1) képességét elsajatithatjuk
- igaz, sajat osztalyunkéit magasabb
szintre fejleszthetjik. Indulaskor

a Death Knight kasztjat is meg kell
adnunk, de mivel 6ssze vagyunk kot-
ve - persze nem fizikailag, elvégre
nem sziami ikrek vagyunk — barmi Gjat
tanulunk, azt 6 is tudni fogja. A ké-
pességeket ugyanis tanulni kell, nin-
csenek szinthez kotve, hanem akkor
szerziink Ujakat, amikor talalunk egy-
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»M4&" megint hova raktam a Horadrim kockékat...? Eh... masik jaték...“

szerepjaték

(Voros) ,.kér kozepén allok... Korbevesznek jo baratok, s rosszak...“

Sokra mész szémszerfjaddal dregem, letilok és
rohogok egyet, amig megproébalod felhtzni, rendben?

két kdnyvet, vagy jol megfizetiink egy
NPC-t, hogy ossza meg vellink tuda-
sat. Szintlépéskor 6t pontot osztha-
tunk szét az alapvetd attribitumok
kozott (erd, kitartas, intelligencia...) és
egy skillpontot kapunk. A kasztokra
jellemzd jobb fegyverek és targyak al-
talaban magas attribitumpontsza-
mokat igényelnek, igy végsd soron
mégsem hatartalanok a lehetdsége-

gethetd szamtalan névénybdl, sot
magasabb szinteken mar konstans
effekteket biztosito elixireket is mixel-
hettink magunknak. (Mégiscsak j6 va-
lamire a kémia, igaz?) A teleportalas
rendszere ismerds, ehhez két apro
teleportpiramisra van sziikségtink:
nagyon okos cucc, az egyiket ledob-
juk valahol (érdemes biztonsagos he-
lyen, mert néhany okosabb szérny

Nem gond, ha az embert valami felsdbb hatalom
akarata ellenére elvalaszthatatlanul Gsszekoti
valaki massal — példaul Halle Berryvel.

ink: hidba tanulunk meg egy brutalis
varazslatot (példaul meteorzapor... na
az valami), ha egyszer(en nincs elég
manank hozza, mert intelligenciank
helyett inkabb mas tulajdonsagainkat
fejlesztettlik. Jl jellemzi a képesség-
rendszer flexibilitasat, hogy ha ugy
érezziik, egy adott skillt mar nem
hasznalunk (példaul az egykezes
fegyverrdl attértlink a kétkezesre), ak-
kor visszavasarolhatjuk a korabban
rakoltott pontokat. Nem olcs6 mulat-
sag, de késdbb mar boven lesz pén-
ziink. Kilonféle szituaciokra pedig
konnyebben tudunk reagalni, ha at-
csoportositjuk skillpontjainkat.

Idézetek kdonyve

A vilag interaktivitasa szdmos helyzet-
ben megnyilvanul. Példaul minél ma-
gasabb szintre fejlesztjik az alkimia-
ban val6 jartassagunkat, annal bo-
nyolultabb gyogyit6 lottydket tudunk
kotyvasztani a menet kdzben gy(ijto-

szivesen kibekkeli, mig visszatérlink),
majd ha visszamennénk a kiindul6-
pontra, csak meg kell érinteniink

a masikat. A charmok rendszere szin-
te teljesen ugyanaz, mint a Diablo II-
ben. Arra alkalmas fegyvereinkbe,
pancéljainkba vagy ékszereinkbe he-
lyezve Gket, nagyot dobnak statiszti-
kainkon. A folytatashan megjelentek
a kilonféle vardzserdvel bird draga-
kovek: ezek is ismerdsek a Diablo I-
bol. Eldszor is be kell szerezniink egy
szlityOt a kdvek tarolasahoz. Attol
fliggden, hogy épp milyen darabok
vannak a dragakoves zsakban, kilon-
féle bonuszokat kapunk. Az el6z6
részhez képest Ujdonsagnak szamita-
nak — bar a Baldur’s Gate II-bol isme-
rdsek lehetnek — az Ggynevezett
,summoning doll”-ok: olykor ugyanis
talalunk egy-egy babat, amelybdl k-
|6nféle magikus lényeket idézhetiink
- aggodalomra azért semmi ok, haj-
lakkal tamad6 gigantikus Barbie

beyond divinity

Nem rossz ez e fehér ruhés szerké, de
hogy ezt kétnaponta mosni fogod, az fix.

tudd|

|

%
I s i £

nincs. Az idézés képessége a harom
alapkaszttdl fuggetlenil makodik. Ha
ide is elszérunk néhany skillpontot,
egyre erdsebb és ellenallébb lényeket
zUdithatunk az ellenség nyakaba. Ak-
kor sincs semmi baj, ha lemészaroljak
a megidézett lényt, de el kell telnie bi-
zonyos iddnek, mire Ujbol idézhetdvé
valik - tobbek kozt ezt az iddt is lero-
vidithetjik, ha fejlesztjik ez iranyd ké-
pességeinket.

»Gyere-gyere

ki a hegyoldalba...” (LGT)

A folytatas egyik legjobb &tlete, hogy
minden fejezetben rabukkanhatunk
egy kulcsra, amely parhuzamos uni-
verzumot nyit el6ttiink: ezek a ,,csata-
terek”. Ha épp eltévedtiink volna vala-
hol, és torkig vagyunk a keresgéléssel,
netan tul erdsek az ellenfelek, barmikor
atruccanhatunk a csatatérre - itt aztan
nincs talbonyolitva a dolog: teleporta-
l&s utan egy faluszer(iségben talaljuk
magunkat, ahol mindéssze néhany
arus acsorog, mindegyikiiktol kapha-
tunk egy-egy kildetést, bevasarolha-
tunk naluk, s6t meg is tanittathatunk
magunknak néhany j képességet. Mi-
utan felvettik a rendelést (talald meg
nekem a..., 6ld meg nekem a...), akkor
irny a rengeteg, par dungeon, és in-
dul a kaszabolas. Mivel a legtdbb pa-
lya hatalmas (ez nem csak a csatate-
rekre igaz), ezért kdnynyen megeshet,
hogy beleszaladunk valami tiberbrutal
szdrnybe. Nincs ezzel semmi baj, ezért
van az, hogy az elso fejezet (6t na-
gyobb részre van osztva a jaték) elég
linearis, mig a késbbbiek mar szaba-
don bebarangolhaték. Minél mélyebb-
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re merészkediink a vadonba, annal ke-
ményebb szoérnyek varhatok, de ezzel
az elejtett targyak értéke is ardnyosan
novekszik. A csatatér rendszere

a leggagyibb RPG-kliséket idézi, de
épp ez benne a poén. Azzal, hogy
ezek a primitivebb, z(zds részek el let-
tek vélasztva a fsztori vonalatél, ma-
ga az alapjaték menete sokkal fesze-
sebbé valt (Nekem egy kicsit Diablo-
savnak tanik a dolog... — ender).

fjasz lenyomni barbar!

Az ellenfelek nem lettek sokkal oko-
sabbak, de lényegesen tdbb van be-
I6luk, és igy tobbféle harcmodort kell
bevetniink ellentik. llyenkor felbecsiil-
hetetlen szolgalatot tesz hl naplénk,
amelyben részletes statisztikakat tala-
lunk az &ltalunk lemészérolt rémekrdl,
altalanos tulajdonsagaikrol és gyenge
pontjaikrol. Van, amelyik a szur6-,

a vago- és a zuzofegyvereket viseli
nehezebben, masok az elementalis
tamadasok (viz, tiz, fold, levegd, lé-
lek, &rnyék és csont) valamelyikét. Er-
dekes, hogy az dsszes extra sebzési
modot kiprébalhatjuk fjjal (!) is: tala-
lunk nyilakat minden elementalbol,
egyszerre haromféle lehet az
inventoryban, és kiilon gombbal val-
togathatunk kozottiik. Az fjjal kapcso-
latos skillek koz6tt olyan érdekessé-
gekre bukkanhatunk, mint az alapnak
szamité szrosebzés mellé jard z0z6-
(crushing) bonusz... tehat még egy
golemet is le tudunk teriteni egy
specko ijasszal, ami azért mas RPG-
kben nemigen fordul eld.
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Aztan pakolj is

oOssze magad utan, fiam!

A grafika az eldzd rész tovabbfej-
lesztett motorjat hasznalja,

a Sacredhez hasonl6an vegyiti az
izometrikus nézetet a 3D-ben ani-
malt karakterekkel. A végeredmény
meggy0z0: bar kétlem, hogy barki is
sQr(n hasznalna a zoom lehetdsé-
gét, legalabb nem kell lemondanunk
az aprolékosan megrajzolt, gyonyo-
ri hatterekrdl sem. Ezeknek ko-
szonhetden lesz igazan véltozatos
a jaték, mert az ot fejezet folyaman
j6 néhany érdekes helyszinen meg-
fordulunk majd. Természetesen az
interaktiv tereptargyak is 3D-sek: az
el6z0 rész zsenialis Ujitasa volt,
hogy egymaésra pakolt ladakat, hor-
dokat, koveket egyesével elmozdit-
hattuk, s6t akar at is hajithattuk

a helyiségen. Ha netan elakadnank
valahol, érdemes szétdobélni a cuc-
cokat, mert egy halom kényv vagy
zsék alatt gyakran titkos csapdajtok
- vagy csupan eldugott cuccok —
rejtdznek.

De hogy ne csak dicsérjik a jatékot,
felr6hato, hogy a karakterek animéaci-
6ja néha kissé darabos, és Utvonalke-
resésiik is hagy némi kivannival6t ma-
ga utan. Egyéb negativumot azonban
nemigen lehet felhozni - aki szerette
a Diabldt vagy a Sacredet, esetleg
egy jo kis sztorizos, klasszikus RPG-
re vagyik némi henteléssel és renge-
teg érdekességgel, az batran fusson
neki a Beyond Divinitynek.

mazur

H DVER

PIll 800 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM | Radeon 9600

Erdemes minél nagyobb felbontéshan jat-
szani, mert killonben a kulonféle ablakok
akar teljesen kiléghatnak a képbdl.“

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Kivalo RPG-rész

¥ Utvonal-kovetési

4 Rengeteg lehetdség gondok

A J6 sztori § Néhany elnagyolt
animacio

GRAFIKA 5  HANGULAT 9

HANGOK 8  KIHIVAS 8

IRANYITAS 7  SZAVATOSSAG 10

A BD annyi lehetdséget ny(ijt,

. = = hogy felsorolni is nehéz lenne,

a jatékmenet elképesztden sok-
oldald. Akik birjak az akcié-
RPG-ket, mindenképpen tegye-
nek vele egy probat!

> 84 %

Diablo II: Throne of Bhaal 92%
Diablo Il 88%
Sacred 84%
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Fizess elo most, és az eldfizetési dijat havi

részletekben, lapszamonként fizetheted
W a szamlavezeto bankodon keresztiil*

Az elofizetesi dij:
CD 1350 Ft/ho
DVD 1740 Ft/ho

Az akciéban vald részvételhez pontosan toltsd ki a lapban talalhato
Csoportos Beszedesi Megbizast és kildd el postaciminkre:
IDG Hungary Kft. Budapest 5, Pf.: 578, 1374

*Az akciot jelenleg azok vehetik igénybe, akik az OTP Bank Rt.-nél vezetnek folydszamlat. Az

eldfizetési dij havonta kerll levonasra, a Megbizason megjelélt idSben és a megjeldlt 6sszeghatar

erejéig. Kérjuk, ennek érdekében jeldld meg a 6. pontban a ,,Difizetés gyakorisdganal” a ,,havi”

lehetdséget, illetve az értékhatarhoz a CD-s GameStar esetében 1350 Ft-ot, a Dupla DVD-s Eziist

GameStar eldfizetéséhez pedig az 1740 Ft-ot! Kérlek, ne felejtsd el alairni a kitoltott Megbizast! -

A Meghizas barmikor visszavonhatd személyesen az OTP Bank Rt. barmely fiokjaban. Eurdpa legolvasottabb
Informéaciés vonal az eldfizetéssel kapcsolatban: 06/1-577-43-01. gamer magazinja



BEMIUTATO )

BECSULETBELIUGY

KNIGHTS OF HONOR

Tokéletes idOzitéssel érkezett meg a szerkesztdségbe a Knights of Honor.
A Rome: Total War megjelenéséig mar (remélhetdleg) csak hetek vannak
héatra, igy most kiéhezve, amolyan ,ha 6 nincs, szamar is j0” alapon tusz-
koltuk a lemezt a gépbe - enyhitendd a ,romai” varakozas hosszu orait.

bevezetdben emlitett felfoko-
A zott érzelmi allapot miatt az

Electronic Arts gondozasaban
megjelend Knights of Honor erds hen-
dikeppel indult. J6l van, esstink tul
ezen is, mielott bemasiroznak a 1égiok
- gondolta az elGitéletekre hajlamos
és megérzésekre alapoz0 teszter. Az-
tan azon vette észre magat, hogy
nem is olyan rossz jaték ez a KoH. Ki-
csit késdbb mar a kiilvilag is meg-
sz{int létezni, annyira belevetette ma-
gat a toborzas, épitkezés, politikai
csatarozasok kellemes egyvelegébe.
Megint késobb kidertilt, hogy korai
volt az réom: a ,,becsiiletes lovagok”
tényleg csak eldzenekarnak tekinthe-
tok. Hogy miért valtozott hullamvasut-
szer(en a jatékrol alkotott megitélé-
suink? Ezt regéljiik most el.

78

Nem Il vh.?

Akkor kozépkor!

Vannak dolgok, amelyekre nem lehet
raunni. Ebbe a csoportba tartozik
példaul vizilabda-valogatottunk
hosszU évek 6ta tart6 tindoklése (ha
minden 6sszejon(-tt), mire ezeket

a sorokat olvassatok, mar ujabb fé-
nyes érem lapul a vitrinben ©). De
hogy kerill a csizma az asztalra? Nos
gy, hogy a megunhatatlan dolgok
listajan a masodik vilaghabord mint
jatéktéma minimum dobogos helye-
zett - legalabbis a jatékfejlesztdk ki-
csiny taboraban. Ha valamiért egy ki-
ad6é mégsem az emberiség legna-
gyobb agybetegségét szemeli ki, na
akkor jon a kozépkor, a maga elma-
radhatatlan lovagjaival. A KoH csa-
pasiranya ez utobbi teriletre kon-

central. A szokasos recept alapjan
dolgozik: egy orszag kiralyaként kell
tartomanyainkat gazdasagilag helye-
sen fejlesztetni, hogy aztan derék
parasztjaink kelld mennyiségi buza-
val és emberanyaggal lasséak el had-
jaratunkat, amelyet azért vagyunk
kénytelenek vezetni, mert a szom-
széd nemzet szép széval nem képes
megérteni, hogy az ott, ahol laknak,
az a Ml teriletuink.

A jatékban a Total Warban olyan jol
bevalt szisztémaval talalkozhatunk,
azaz a nagytérképen zajlik mindenféle
fejlesztés, épitkezés, valamint a sereg-
mozgatas is. Ha pedig fegyveres konf-
liktusra kertil sor, a 2D-s térképrol at-
kertiliink az &l-3D-s vidékre, ahol ma-
dartavlathol vezethetjiik a képernydn
tllsagosan is aprd vitézeinket. A csa-

Ahogy Achillesnek,
avarnak is gyenge a sarka

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Birodalomépitds Electronic Arts
KORNYEZET FEJLESZTO

Kozépkori Eurépa  Black Sea Studios
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYDHSLINK) 440

tara sok sz6t nem érdemes pazarolni.
Atlagos vagy inkabb az alatti megjele-
nités, a szokéasos formaciok és mand-
verek. Egyedill talan az ostromok visz-
nek némi szint az egyébként fajoan
egyszer( ,stratégiazasba”.

Majdnem torténelmi tett
Kampanyt inditva harom korszak, va-
lamint az akkoriban Eurépaban és

a koérnyékén megtalalhaté dsszes
népcsoport tronja kozul valasztha-
tunk. Igy természetesen Magyaror-
szag koronas fojeként is rettegésben
tarthatjuk a kdrnyezd orszagokat. Saj-
nos csak az uralkodok nevezhetok
nagyjabol torténelminek, ugyanis min-
den jatékkezdéskor véletlenszeriien

2004. szeptember | www.gamestar.hu



general palyat a szamitégép. Ez nem
azt jelenti, hogy a francia kiraly Cipru-
son kezd, hanem azt, hogy a régiok
erdforrasai és a kezdetben meglévo
épuletek jatékrol jatékra valtoznak. Ez
persze nem baj, hisz igy van értelme
Ujrakezdeni.

A focél kelloen nagyravagyo: Eurépa
(egyed)uralkoddjavé kell avanzsal-
nunk. A hagyomanyos megkozelités-
ben Ggy érhetd el mindez, hogy le-

TE IS MAS VAGY,
TE SEM VAGY MAS!

Ha nincs o6tleted, legalabb tudd,
honnan kell lopni

Sokszor leirtuk mar, de ettdl még igaz
marad: a jatékszoftverek piaca (is) régen
eljutott arra a pontra, amelyt6l kezdve
maér irgalmatlanul nehéz barmi eredetit ki-
talélni. Ett6l persze még lehet remek
programokkal eldrukkolni, csak jo helyrdl
kell ,nyGIni”. A Knights of Honor ebbél

a szempontbol jelesre vizsgazott. Az
egész birodalomépitgetés, fejlesztések
témakar ugyebar leginkabb a Civilizationt
juttatja eszlinkbe. A kereskeddk haszna-
lata, az dsszetett diplomécia az Europa
Universalis egyik erénye volt, mig a ne-
mesi csalad kihdzasitdsaval, megfeleld
poziciéba helyezésével a Crusader
Kingsben tolthettiink hosszu 6rékat. Az-
tan akad itt még nyomokban Warlords,
Total War, Heroes of Might & Magic is.
Alista hossz(, de - a készitdk szeren-
cséjére — legalabb rendkivil impozéns.

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

igdzzuk a fél kontinenst, mire a tob-
biek gyorsan megszavazzék, hogy
,0ké, nyertél”. A kevésbé vérszomja-
sak megprébalhatjak 6sszegydjteni
az dsszes Ugynevezett kingdom

stratégia

Lovagias jatékok

A kereskedelemhez, az egyhazi
ligyek kezeléséhez, a kémkedéshez
és a hatékonyabb fejlesztéshez egy-
arant egy dologra lesz szikségtink:
lovagra. Lovag lehet barmelyik (férfi)
csaladtagunkbol, de akéar sajat ma-
gunkat is ,megdolgoztathatjuk”, il-
letve bérelhetiink is segitséget.
Utobbi egyrészt pénzbe kerl, mas-
részt néha ellenséges kémeket sike-
ril felfogadnunk, akik szélsdséges
esetben akar az életlinkre is torhet-
nek. Tehat igyekezziink sok fiut
nemzeni! A rokonsagnak az az el6-
nye is megvan, hogy gond nélkiil
visszahivhatok barmelyik poziciébol,
s akarmilyen feladatra bevethetdk.
Lehet valaki egy kicsit hadvezér, az-

Ugyesen kombinélva nagyon effektiv, specializalt
hadurakat ‘tenyészthetiink'.

advantage-et, amelyek kabé gy
funkcionalnak, mint egy vildgcsoda
a Civilizationben. Eme kellemes el6-
nyok megszerzéséhez kilénb6zo
arukat kell a birtokunkban tudni

- vagy Ugy, hogy valamely régionk-
ban termeljuk, vagy importaljuk kil
honbdl, egzotikus cuccok esetében
meg a vilag végérdl.

Orszagunk kisebb teriiletekre oszlik,
amelyeket kilon-kulon kell fejleszt-
getniink. Rengeteg éplilet, erddit-
mény tartozik a jaték kinalataba, de
az, hogy egy konkrét régiéban mit
épithetilink, az orszagrész kiilonleges
tulajdonségaitdl fiigg. Ahol eziist lapul
a fold mélyén, értelemszerden ott
nyithatunk banyat. Hasonléképpen
csak a vadban gazdag teriileteken
végezhetlink specidlis vadaszfejlesz-
tést. Egy régionak maximum harom
kiilonlegessege lehet, s bizonyos, na-
gyon osszetett épitmények felhlizasa-
hoz akar tdbb extranak is egyszerre
kell jelen lennie.

tan kereskedd, pap, majd kém. Né-
miképp furcsa megkdzelités, min-
denesetre ez van.

Lovagjaink fejlddhetnek, amit kdnyvek
tanulmanyozésaval gyorsithatunk.

A legizgalmasabb a hadvezérek ese-
te, Bk ugyanis minden szintlépéskor
valamilyen képességet vehetnek fel
(maximum hatfélét harom fokozat-
ban), s ezeket Gigyesen kombinalva
nagyon effektiv, specializalt hadurakat
Jtenyészthetlink”.

A sokféle fejlesztés, a szintlépések, az
0Osszetett gazdasagi rendszer, a vallasi,
politikai vetiilet és a - par bosszant6
hibat leszamitva — konny( kezelhetd-
ség végsd soron egy nagyon kellemes
koktélla all 6ssze a KoH-ban. Aztan
néhany elvetélt probalkozas utan kezd
rajonni az ember, hogy ez a mixtura bi-
zony keser(. Hidba van benne minden,
ami a sikerhez elengedhetetlenil sziik-
séges, a jatékmenet legtdbbszor telje-
sen szétesik. Teljesen irredlis, ahogy
alig par éranyi jaték utan szinte min-

knights of honor

denki mindenkivel hadban all, s ebbdl
az 0ssznépi drilethdl pokolian nehéz
kimaradnunk. Habor( habor(t kévet,
a lakossag lazong, s gondosan felépi-
tett birodalmunk percek alatt darabjai-
ra hullik. Az sem szépiti az 6sszképet,
hogy Iépten-nyomon bugokba botlunk,
s elég rendszeresen 6nkényesen be-
zarja magat a program.

A KoH megmérettetett, és gyengének
talaltatott.

-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Nagyon sir(n ‘fagyizott’, s csak remény-
kedhettink, hogy azért, mert a cégtdl egy ki-
adas eldtti — de elvileg 100%-0s — tesztver-
zi6t kaptunk.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Egyedien ¥ Ahadjérat hosszli
feltapolhatd tavon menthetetle-
hadvezérek nil , szétesik”

4 Sok és érdekes épit-
mény, fejlesztés

& Néhany kényelmet-
lendl elérhetd funk-

4 Rengeteg jatszhat6 cio

nép # Bogérinvazio
GRAFKA 6 HANGULAT 9
HANGOK 8 KIHVAS 8
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 5

Habar semmilyen komoly Gjités
nem szerepel a jatékban, a fel-
hasznalt 6tletekbdl remek progi
sziilethetett volna, amennyiben
nem hamarkodtak volna el a ki-
adast. Talan majd a patch...

> [ %

ES A TOBBI

Medieval: Total War 92%
EU2 91%
Crusader Kings 89%



EgyértelmQ, hogy a gépkarabéllyal szétlvdm a pancélost. Vagy mégsem...?

FROCCSONTOTT HABORUJ

ARMY VIEN

A kék paca dimenzi6 lakéi megérkeztek

SARGE'S WAR

Kicsi zold Iények, amelyek elarasztjak a Foldet,
letiporva mindenfajta ellenallast! Nem, nem kell
rettegni, az uféinvaziét késdbbre halasztottak,
ezuttal csak a mdanyag katonak dsszecsapasa-
nak legujabb epizodjaba nyerhetiink bepillantast,

ha elkezdink jatszani.

z Army Men sorozat, amely az
A apro, mianyag katonak csa-

tarozésairdl sz6l, nem ma kez-
dodott: taldlkozhattunk koztik jol
vagy kevéshé jol sikerilt alkotasokkal
is. A 3DO megsz(inésével sokan azt
hittik, hogy a kis z6ld bakak eltinnek
a slllyesztoben, de a Global Star,
amely eddig budget-jatékok kiadasa-
val foglalkozott, felkarolta a témat, és
kiadott egy Uj részt. Az aktudlis epi-
z6d egy TPS, ahol Sarge élén kell
igazsagot szolgaltatnunk a Z6ld nem-
zetnek. Sarge egyébként nem egy

leginkabb egy zombira vagy a Mortal
Kombat egy munkanélkilivé valt sze-
repldjére emlékeztet. Miutan kis ido
multan Malice-nak siker(l megtorpe-
doéznia a békefolyamatot, és melléke-
sen megolinie Sarge 0sszes baréatjat,
a vén katona bosszut eskiiszik, és
egyszemélyes halalosztoként megin-
dul Malice serege ellen... A torténet
ugyan nem egy kulénlegesség, de

a jaték vilagahoz teljesen jol passzol,
kiléndsen, ha nem vesszilk véresen
komolyan, hanem inkabb egyfajta pa-
rodiaként kezeljiik. A folytatast az

Nem a kemény, macsd harcos jut esziinkbe rdla,
hanem a kovi ubi meg a matyi-prityi

név, hanem a Seargant, azaz drmes-
ter becézése. Most azonban ugy t0-
nik, hogy Sarge, a Z6ld és Barna se-
regek kozti csatak nagy veteranja,
végre megpihenhet: a két oldal éppen
békeét késziil kotni, ami pontot tenne
a hosszu ellenségeskedés végére.
Van azonban, aki Ugy gondolja, ezt tdl
unalmas lenne, és gyorsan egy kis
csoport élére allva kirobbantja a har-
cot. Az illetdt Malice-nek hivjak,

s azon tdl, hogy rettentéen gonosz,
nem sokat tudunk réla: kinézetében

80

iddnként felbukkan¢ atvezetdk mutat-
jak be: ezek elsd osztalyuak, és kiva-
|6an megadjéak a jaték hangulatat.

A latvany tobbi részével mar nem le-
hetiink ennyire elégedettek: a grafika
nem csunya, de teljesen atlagos,
semmi killéndsebb effekttel nem ta-
lalkozunk (hogy a 800x600-as maxi-
malis felbontésrol ne is beszéljek...).

Miianyagok, katonak
A jaték stilusa TPS, vagyis Sarge-ot
iranyitva kell teljesitentink a kiildeté-

seket. Namarmost ezzel csak két
gond van: eldszor is az iranyitas igen
gyengére sikeredett. Kezdjik ott,
hogy nem maédosithatjuk

a billentylizetbeallitast, amire igy,
2004 kornyékén nyugodtan kijelent-
hetjiik, hogy ultragaz. H8siink mozga-
tasa is elég nehézkes, az oldalazas-
nak, guggolasnak szinte nincs is ér-
telme. Szerény vigasz, hogy legalabb
a kamerakezeléssel nincs gond.
Sarge-ot 12 kuldetésen at vezetve kell
eljuttatnunk a befejezésig. A palyak
véltakozva hol a jaték-, hol a valés vi-
lagban jatszédnak. Es itt szembesii-
Itink a masik komoly problémaval:

a kildetések halal unalmasak, egy
kaptaféra késziilt, semmifajta gondol-
kodast, stratégiat, netalantan lopako-
dast nem igényelnek, csak megyunk,
és l6viink. Ennél dsszetettebb fel-
adattal nem is igen fogunk talalkozni,
ami mondjuk egy deklaraltan ilyen sti-
lusu jatéknal — példaul Painkiller -
nem gond, itt viszont azért ennél téb-
bet kellett volna letenni az asztalra...
Némi valtozatossagot visz az 6ldok-
lésbe, hogy a palyakon kotszerre, 16-
szerre, fegyverekre, illetve az ellenség
haditerveire és hadilobog6ira bukkan-
hatunk — utébbi kettd megszerzését
kitlintetésekkel honoralja a vezérkar.
Arzenalunk is tekintélyesnek mondha-
t6, hiszen a gépkarabélytél kezdve

a shotgunon at a pancélokolig és
langszoroig mindenfajta pusztito-
eszkodz megtalalhatd a kelléktarban.
Ugyanez a véltozatossag nem allithatd
viszont az ellenség kapcsan, amelybdl
Osszesen néhany fajta van, beleértve
a jarmdveket is. Ha az egyszemélyes
kildetéseket befejeztiik, tolhatjuk még
multiban is, de a gyenge megvalosi-
tast latva nem hiszem, hogy sokan

belekezdenének. A Sarge’s War igen-
csak gyenge lett: bar ideig-6raig el le-
het vele jatszani, eldbb-utobb Ugyis
inkabb visszatériink majd egy masik,
jobban sikertilt TPS-hez.

Uhu

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
TPS Global Star Software
KORNYEZET FEJLESZTO

Mdanyagkatona vildg  Tactical Development

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYDRSLINK) 1084

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

1 Jatékkatonak
4 Latvanyos és hangu-

¥ Gyenge irdnyitas
§ Tllsagosan egysze-

latos atvezetSk 10 jatékmenet
¥ Atlagos grafika és
hangok
GRAFIKA 6 HANGULAT 6
HANGOK 5 KHVAS 5
IRANYITAS 5 SZAVATOSSAG 5

MINIMUM HARDVER
PIll 450 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

Az elddok alapjan lehetett volna
egy j6 kis TPS, de a gyenge
megvalésitas miatt egy atlago-
san unalmas, szimpla lovéldo-
20s jaték lett beldle.

> 590

Prince of Persia: SoT 96%
Max Payne 2 95%
Sarge’s Heroes 65%
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JATSZOTTUK VIEG...

Fészkes fenevadak

Z00 EMPIRE

indig is szerettél volna egy orangutant?

Vagy kett6t? Sziileid meg egy nyamvadt
aranyhdrcsoggel intézték el a dolgot? Most kiél-
heted magad!
Karrieriinket az allatkertipar névtelen peonjaként
kezdjuk, majd lassacskan (j és Uj allatkerteket
mentiink meg a csddtol. Végil az egész szakma
(az utols6 rozmaridomarig) kalapjat lekapva meri
csak kiejteni neviinket. Feladatunk, hogy az adott
lehetdségekhez mérten felviragoztassuk a gondja-
inkra bizott intézményt, boldogga téve a vezetd-
séget, a latogatokat és persze az allatokat is
- természetesen nem dgy. A kiildetések folyama-
tosan nehezednek - els6 feladatunk gyandsan
kénnyd, csupan le kell fényképezni néhany allatot
-, késdbb mar kénytelenek leszlink belemertilni
a grafikonokba, és alaposan atgondolni a bevéte-
leket-kiadasokat, vagy szélnek ereszthetjik az
egész tarsasagot. Erdekes médon mégsem ez

arész nehéz
(még nekem
sem, pedig

a Tycoon jaté-
kokban atlago-
san negyeddra
alatt csddbe vi-
szek barmilyen
véllalkozast), ha-
nem a megfeleld
atmoszféra meg-
teremtése. Né-
hany allat hisztisebb, mint egy turnézé popsztar,
és az alkalmazottak sem tlnnek sokkal okosabb-
nak naluk. Ha allataink végre elégedettek a lak-
helyiikkel, hatravan az igazi mutatvany: latogato-
ink megkopasztasa. A Zoo Empire nem rossz ja-
ték: néhol részletesebb, néhol elnagyoltabb, mint
a Zoo Tycoon - a hangulat mégsem az igazi.

066... taldn épp rosszkor jottiink. Menjink, gyerekek, nézzilk meg a zsirafot!

KIADO

Microsoft
FEJLESZTO
Enlight

Bokszmeccs ,meccsbokszokka

ROOM Z00Vi

int megboldogult gyermekkorunkban! Is-

mét torokiilésben kuporgunk a padlész6-
nyegen, és hangos ,eeemmm-emm-emm” koze-
pette szaguldanak a mecsdk...

Aszta medzs6 kicsit hoppa?!

A koncepci6 persze nem Uj, elég ha csak az orok
klasszikus Micro Machinesre gondolunk (respect!),
és az utdbbi néhany évben is felmelegitették méar az
otletet, hogy miniatQr autdkkal kell versenyezniink
(RC Cars, Revolt). Sajnos a Room Zoom
esetében (gy tdnik, mintha a készitdk ezzel
a huzéssal egy igencsak kdzépszerl auto-
versenyt probaltak volna megmenteni. Noha
tényleg hangulatos végigrepeszteni a fiirdd-
kad szélén, majd heves fékcsikorgas koze-
pette kikerilni egy gigantikus tekercs WC-
papirt, egy id6 utan mar mégsem olyan
klassz. Pedig van néhany folvehet6 power-
up is, amelyekkel sajat kisautonkat védhet-
juk, vagy a tobbieket I5hetjlik szét - bar
szétloni Ugy igazan senkit sem lehet, csak
repliinek egy nagyot, és veszitenek néhany
masodpercet. S6t néhany tereptargyba is

beleldhetiink — ezek ilyenkor beddinek a palyara,
maguk ala temetve az épp arra haladdkat, de még
ez sem segit. Sz0 se rola, egy darabig érdekes, de
minden palya csak elsore jelent kihivast. Masodik
korre kismerhetok, a harmadikra pedig mar

a shortcutokat (parancsikonokat, haha) is tudni fog-
juk. A grafika elnagyolt, de még belefér, a fizika tel-
jesen idita, de lehet, hogy szandékosan. A Room
Zoom bizonyos életkor alatt lehet, hogy szérakozta-
t6, de akkor mar inkabb szedjik eld a régi
mecsokat.

KIADO

Blade Interactive
FEJLESZTO
Jaleco Studios

Leko, Leko, riadd!

CHESSVIASTER 10TH EDITION

akkprogramot nem egyszerii tesztelni. Konnyii
lenne ravagni, hogy ,,aha, tényleg okos”, miu-
tan a gép folyamatosan porig alaz, de egy atlagos
jatékos esetén ez nem is olyan meglepé.
Ki tudja, Polgar Judit vagy Léké Péter talan laposra

Meg kell 6Indm a kiralyngt... Meg kell Inom a kiralynat...

verné a Chessmastert, de 6k nem irnak jatéktesztet
- igy van ez kitalalva. Sokkal érdekesebb az, hogy
a jaték még azoknak is szérakoztatd, akik épphogy
csak ismerik a sakk szabalyait. A gép ugyesen be-
méri a nekilink valé nehézségi szintet, és akar leegy-
szer(sitve, akar |épésenként hosszasan magyaraz-
va bevezet minket a sakk rejtelmeibe - igaz, mivel

a hangos kommentar angolul van, nyelvtudas nélkal
mar nem olyan egyszer( felfogni, hogy mi is annyira
zsenialis példaul a Winawer-ellencselben. A kinézet-
re sem lehet panasz, bar itt nyilvan nem ez a lé-
nyeg. Mégis szamtalan sakk-készlet kdzil valaszt-
hatunk, az animalt fantasy figuraktol kezdve a felis-
merhetetlenségig leegyszerQsitett acélbabukig. Vé-
gezetill egy fontos figyelmeztetés azoknak, akik
eldszor probalnak ki a sakkot: bar itt is vannak pa-
rasztok, nem vagnak fat, és nem gydQjtenek aranyat,
a lovagok nem Iépnek szintet, a bastyara pedig

nem lehet agyut telepiteni. De lehet multiban tolni.

Oké, kire mondtad, hogy paraszt?!

KIADO

UbiSoft
FEJLESZTO
UbiSoft
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Kicsitcikiazfix

bemutaté » jatszottuk még

ASTERIX & OBELIX XXL

an még itt valaki, aki emlékszik a két vasok-
I(i gallra? Aki most latja 6ket el6sz6r, higgye
el: valaha voltak ennél jobb formaban is.
J6 néhany éve mar annak, hogy a két gall
képregényfigura (azéta mar mozihds) PC-n is tisz-
teletét tette. Aki nem elég idds ahhoz, hogy emlé-
kezzen a képregényre (sajnélhatjal), és a filmvalto-
zatokat sem latta, annak annyit érdemes tudnia
a két délceg harcosrol, hogy egy olyan gall térzs

,.Dilisek ezek a rémaiak...”

fiai, akiket nem tudott bekebelezni a rémai biroda-

lom. Hiaba kiildi Cézar elleniik legderekasabb ka-
tonait, Asterix és Obelix hazapofozza 6ket. Most
azonban belit a baj: vadaszatrol hazatérve latjak,
hogy a rémaiak felgyuijtottak falujukat, az embere-
ket pedig elhurcoltak. Asterix és Obelix utanuk in-
dul, és hamar ra is lelnek a torzs druidajara

(a képregényben Magikoturmixnak hivtak , & ké-
szitette Asterixnek a ,,quad damage” hatasu cso-

Ime, a varazsfdzet mokadésben: folyékony quad damage

dafbzetet). A tobbieket azonban messzi féldekre
hurcolték, igy a sracoknak j6 sokat kell gyalogol-
niuk, mire mindenkit 6sszeszednek. A jaték legna-
gyobb érdeme, hogy viszonylag jél adja vissza

a képregényes hangulatot: ugyan a grafika emiatt
elég egyszer(, de a karakterek megjelenitése
megfeleld. A jatékmenet egyszerd (romaiakat kell
csépelni), de talalunk néhany jépofa otletet: pél-
daul a két gall mellett Dogmatixet (Mirnixdirnix),
Obelix kutyajat is iranyithatjuk, vagy 0j kombokat
is vasarolhatunk; mindazonaltal egy idd utan még-
is unalmassa valik — az iranyitas pedig szoérnyaQ.

KIADO

Atari
FEJLESZTO
Atari

E filbdl CEQ lesz, akarki meglassal

TRANSPORT GIANT

I smét egy megaloman jaték vilag-
uralmi célokat dédelgeté csemeték-
nek: ezuttal kétszaz éven at uralhatjuk
a szallitéipart - vagy akar az egész
gazdasagot.

Ismerek valakit, aki hallott valakirdl, aki-
nek a volt fondkének a szomszédjanak

a lanyanak az ismerdsének a kollégéaja
mar végigtolta a Transport Tycoont. Ha
ismerném személyesen, megkérdezném,
hogy miért tette, de az is lehet, hogy
nem merném megszolitani. Pedig most
biztosan oril: a Transport Giant kicsit
olyan, mint ha a Transport Tycoon és

a Sim City keveréke lenne. Az 1800-as évektdl kez-
dodden a keziink alatt bontakozik ki az ipari forra-
dalom, amelyben egyre jelentdsebb szerepet kap

a logisztika. Ez lesz a mi tokénk. Kivélaszthatjuk,

Eltévedtél, kispajtas? Nem lattad az Under Construction tablat?

hogy Amerikaban vagy Eur6paban akarunk-e jat-
szani (ennyit a transzszibériai vasutrdl...), esetleg
L,Végtelen” térképen. Innen mar sejthetd a folytatas:
a valtoz6 vilaghoz alakitjuk a szallitéipart, kihasznal-

va az ipari fejlodés vivmanyait, és igyeksziink minél
nagyobbat kaszalni. A jatékon latszik, hogy hatal-
mas munkat fektettek bele, mégis kevés Uj dtletet
mutat fel a Transport Tycoonhoz képest. A kivitele-
zésre azonban lehet panaszkodni. A grafika ugyan
jobb, mint az ilyen cuccok altalaban, de azért nem
kell miatta tulhtzni az X800-at. Sokkal cikibb, hogy
gyakran fagy, ettdl kicsit félkésznek tnik az egész.
Szintén a talalashoz tartozik, hogy semmiféle okta-
tomod nem all rendelkezésiinkre, ami egy ilyen ja-
tékndl igencsak kétségbeejtod lehet.

KIADO

JoWood
FEJLESZTO
JoWood

Hajcsatok! Hajcsatok!

CYCLING VIANAGER

Pro Rugby Manager sikerén felbatorodva

ismét sportmenedzserjatékkal lepett meg
minket a Cyanide. Ezuttal a bicajosokat hajszol-
hatjuk a vilaghir felé.
A jatékteret javarészt most is grafiko-
nok toltik ki: a legaprobb részletekig
meghatarozhatjuk sportoléink edzés-
tervét, felszerelését vagy akar a ver-
seny kdzben alkalmazott taktikaikat is.
Mint menedzsernek, egyik legfonto-
sabb feladatunk, hogy figyelemmel ki-
sérjik teljesitményiiket, mindenkibdl
kisajtoljuk a maximumot, és igy hébe-
héba meglesz az esélylink arra, hogy
egy igazi kincsesbanyara bukkanjunk.
Ha ugyanis sikertl sztart faragni vala-
kibdl, megugranak a bevételek, dol-
nek a szponzorok, a ,,mi fiunk” pedig
diadalmenetben halad végig az 6sz-
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szes versenyen. Sot: sztarunkat, pontosabban az
egész dédelgetett csapatot késobb online arénak-
ban is megmérettethetjiik. Persze azt, akit nem ér-

E. Ez nem lehet igaz... Megint nem vettem alsdgatyat a latex ala...

4 I ]

2004

dekel a sport, nem hozza lazba, amikor kilonféle
gyartmany( bowdenek kozott valogathat. (Aki nem
biztos benne, az gondolja csak végig, hogy fesziilt
izgalommal nézi-e a tévében a kerékparversenye-
ket. A tajat nézni nem ér!) Mikdzben félalomban kat-
tintgattam az Excel-tablazatokra kisértetiesen emlé-
keztet oldalak kozétt, visszafogott kivancsisaggal
vartam, hogy miként is fest maga a verseny. Nos,
ez legalabb 3D-s, bar sok kdszonet nincs benne.

A grafika sz6rny, és ugyan érdekes figyelni menet
kdzben a statisztikakat, minden de valds idében
zajlik. Nem vartam meg a végét.

KIADO

Digital Jesters
FEJLESZTO
Cyanide
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A GameStar
budget-
ertekelési
rendszere

A GameStar budget rovataban
minden jatékot ujraértékeliink.
Figyelembe véve az olcsobb
arat, az id6tallésagot és szamta-
lan olyan tényezd6t, amelyet a
friss jatékoknal még nem tehet-
tiink meg. igy eléfordulhat, hogy
egy jaték kicsit jobb, vagy kicsit
rosszabb értékelést kap, mint
ujonnan. Harom legjobb olcs6
vétel kategodriaban az elmdlt ha-
rom hé legjobbjait ajanljuk majd
ezentul.

Ezeket az olcsobb kategoériaju
jatékokat a legnagyobb szuper-
marketekben és szamitastechni-
kaval is foglalkozé boltokban ta-
laljatok orszagszerte. Az ebben a
rovatban k6zolt arak tajékoztato
jellegiiek, boltonként valtozhat-
nak.

Legfrissebb

budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

C&C

Renegade Classic
C&C

Tiberian Sun Classic
Lolka Bolka

Gorky Zero

Stealth Combat
Verne

3990 Ft.

3990 Ft.
1990 Ft.
1990 Ft.
2990 Ft.
2990 Ft.

s

AIRLINE TYCOON

EVOLUTION

ar a neve alapjan sokan maris
B menekiilnének mint komplex

gazdasagi szimulacio eldl,
ez(ttal nem egészen arrdl van szo,
mint amire elsd pillanatban gondol-
nank. A jaték az Airline Tycoon foly-
tatdsa, némi Ujdonsaggal koritve. Fel-
adatunk egy légitarsasag és replildtér
iranyitasa, menedzselése, de mint azt
a fejlesztdk gyorsan kijelentik, inkabb
a humoros oldalrél megkozelitve. Az-
az senki se varjon hiperrealisztikus
lizleti szimulaciot — sokkal inkabb egy
konnyed, kaland- és rejtvényeleme-
ket is tartalmazo jatékot. Mindezt
a latvanyon is észrevehetjiik, hiszen

§ .‘ﬂugﬂl LS

a rajzfilm jellegl grafika legkevéshé
sem utal kékemény izletmenetre.
A mentirendszert igen érdekesen ol-

dottak meg - Iévén, hogy ilyen nincs
©. Maga a repildtér funkcional ak-
ként. Az irodaba betérve példaul elol-
vashatjuk a postank, telefonalhatunk,
repuldinket fejleszthetjik, vagy Uj re-
plilési Utvonalakat tervezhetiink.

A személyzeti irodat akkor keressiik
fel, ha Uj munkatarsakra van sziiksé-
glink, valakit ki akarunk ragni, illetve
at akarjuk nézni, melyik beosztottunk
milyen tevékenységet folytat. Szeren-
csére az egyes irodakat egyetlen bil-
lentyigomb lenyomasaval el lehet ér-

ni, igy az elsdre kacifantosnak hang-
z6 menii mod végill is teljesen jol
mikddik. Pénzt utasok vagy aruk re-
plltetésével tudunk keresni, ha pedig
minden j6l megy, Uj gépek vasarlasa-
val és a replilotér fejlesztésével ma-
lathatjuk az id6t. A jaték elsdsorban
azoknak ajanlhat6, akik nem akarnak
belemélyedni a pénziigyekbe, de szi-
vesen iranyitananak egy repilGteret.
Az ifjabb korosztély szintén kelleme-
sen elszérakozhat vele.

ERTEKELES

P 133 MHz | 32 MB RAM | 2 MB VGA

4 Konnyed jatékstilus
4 Otletes
megvalsitas

¥ Elavult grafika

¥ Hossz( tavon
monoton jaték-
menet

P (1w

FRONTLINE ATTACK

WA

VE

masodik vilaghaborus straté-
A giak rajong6i mostanaban

tejben-vajban flrdenek:
jobbnal jobb programok lattak nap-
vilagot. Azok viszont, akik csak
most ismerkednének ilyen stilusu ja-
tékokkal, régebbi vilaghaboris RTS-
ekbe is nyugodtan belekezdhetnek.
A FA:WoE ugyan nem rendelkezik
nagyon valoésaghd harctéri szimula-
ciéval, és az iranyitas - elsdsorban
a csapatkijel6lés — sem profi, viszont
a grafika hatarozottan kellemes, és
az 0sszes fontosabb fegyvernem

képviseldit megtalalhatjuk benne.
Harckocsikat, rohamlévegeket, raké-
tavetds féllanctalpasokat, szervizjar-
mdveket iranyithatunk, de a gyalog-
sagnal is széles a vélaszték: a gép-
pisztolyos szakasztél kezdve a pan-
céloklosokon at a langszorosokig
mindenféle egységgel szembesiilhe-
tlink. A hadszintér szintén széles:

a németek, a szovjetek vagy az an-
golszész szovetségesek oldalan is
harcba széllhatunk, bar a csendes-
6cedni kiizdelmeket nélkilézniink
kell, hiszen csak az eurdpai teriilete-

=

ken vitézkedhetiink. A kildetések al-
talaban nem igényelnek tul nagy fur-
fangot - elég, ha odafigyeliink egy-
ségeinkre, nem hagyjuk, hogy meg-
semmisitsék dket — a legyengiilt ala-
kulatokat felgyégyitja a szereldkocsi
vagy a szanitéc -, ugyanakkor az el-
lenségnek nem kegyelmeziink. Ha
j6l csinaljuk, semmi sem éallhat gyd-
zelmunk utjaba!

ERTEKELES

PII 300 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

¥ Nem til relis
csatak

¥ Gyenge
egységkezelés

P 66 %

4 Szépen kidolgozott,
valtozatos egységek
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ROVAT

BLACK & WHITE
CLASSIC

eter Molyneux elismert jaték-
P fejlesztd egyéniség, ami nem

is csoda, hiszen szinte az
Osszes mive pillanatok alatt sikeres
lett. Jatékaiban altalaban egy isten-
seg szerepkorét felvéve kell gyoze-
lemre vezetniink néplinket. Igaz ez
a harom éve megjelent B&W-ra is, itt
azonban egy Uj elem jott be a képbe:
néplink mellett egy oridsi méret alla-
ti lénynek is gondijat kell viselniink,
kicsiny koréatdl kezdve nevelgetniink,
tanitanunk, és ha sziikséges, néha
megbiintetniink. Mivel a lény teljesen
olyanna valik, amilyenné alakitottuk,
a lehetdségek tarhaza szinte végte-
len. Raadasul j6 vagy gonosz teremt-
ményt egyarant faraghatunk beldle -
bar hozza kell tenni, hogy a sotét ol-
dalt képviselve sokkal kénnyebb dol-
gunk lesz. Feladatunk pedig 6t szige-
tet sorra jarva ellizni az ott székeld
konkurens isteneket; ezt népiik leiga-
zésaval vagy megtéritésével érhetjiik
el. Az 6sszességében kissé rovid pa-
lyakat mellékkildetésekkel egészitet-

e

ték ki, amelyek aztan jo sok idét el-
vesznek, de vannak koztiik nagyon
idegesitoek is. Raadasul ha komo-
lyan vessziik [ényiink nevelgetését,
akkor evvel is hosszasan elleszink.
A grafika még ma is gyonyord (és

a mai gépeken mar kellden gyors
is...), a jatékmenet lebilincseld, egye-
dil népiink allando virnyakolasa és
tehetetlensége tud diihito lenni

- mindent nekiink kell helyettiik elvé-
gezni. Ez azonban eltorpiil a pozitivu-
mok mellett, ezért nyugodtan véagjon
bele mindenki a jatékba, aki még ko-
rabban nem tette, mert nem fog csa-
|6dni benne.

ERTEKELES

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

4 Lényink nevelgeté- & Kicsit rovid
se hatalmas Gtlet, § Néhany primitiv
rédadasul a kivalo M kiildetés

miatt igazan élveze-
tes is

P91«

TONVIB RAIC

ER

CHRONICLES

népszerl Tomb Raider soro-
A zat egy atlagosabbra sikerdilt

darabjaban ezuttal Lara ko-
rabbi kalandjait élhetjik at. Mivel
arégésznd mar az elozo részben
meghalt, ezért a torténetet férfi bara-
tai mesélik el, akik dsszetilve felele-
venitik Lara életét. A jaték ezért négy
kilonallé fejezetbdl all: az elsdben
Réma varosaban kell a ,bdlcsek ko-
ve” elnevezési relikviat megszerez-
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niink az elsd részbdl mar megismert

két ellenfél, Larson és Pierre orra eldl.

A rémai hazakat bejarva, a tetejiikon
ugrdlva, iddnként Uszva haladunk
eldre, mikdzben oroszlanokkal, életre
kelt szobrokkal és gladiatorokkal vi-
askodunk. A masodik epizdd az
Indiana Jones filmekre, kiilénésen az
LElveszett frigylada fosztogatéi”-ra
hajaz: a masodik vilaghabortban egy
német tengeralattjaré igyekszik haza-
térni, fedélzetén egy 6si, ,A Sors
Landzsaja” nev( targgyal, ez azon-
ban valamiképp elszabadul, és meg-
oli a teljes legénységet. Az orosz
maffia és orosz katonak szovetkezve
probéljak megszerezni a nagy hatal-
mU eszkozt - természetesen a ré-
gésznonek is lesz ebbe némi
beleszolasa... A harmadik fejezetben
a kamaszodo6 Lara a pappal egyditt
ordoglzésben vesz részt, mig az
utolséban egy gonosz ellenfél,
VanCroy irodahdzaban nyomulunk.

Maga a jatékmenet nem sokat valto-
zott az eldz0 rész 6ta: par Uj moz-
gaselem kertilt bele, de amGgy min-
den maradt a régiben - sikhulye el-
lenfelek, egyszeri kulcskeresd felad-
vanyok és egy csinos Lara. A Tomb
Raider-fanatikusoknak javallott,

a tobbieknek inkabb a korabbi része-
ket ajanlom.

ERTEKELES

PII'300 MHz | 16 MB RAM | 4 MB VGA

4 Valtozatos # Ostoba Ml
helyszinek # Egyhangl
4 A fdhdsnd megvalé- jatékmenet

sitAsa és mozgésa
jol sikerilt

P 63 %

A _G-:ameStar
ajanlata

The Temple of Elemental Evil
2004. 06-t6l kaphaté 3990 Ft.

The Thing

2004. 07-t6l kaphaté 1 990 Ft.

2004. 08-t6l kaphaté 1 990 Ft.

- T ’"
A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

1990 Ft.
1990 Ft.

Enigma Rising Tide
Haegemonia
Haegemonia:

A Solon hagyaték
Knights

and Merchants 2
Northland

Platoon

Pure Pinball
Runaway

1990 Ft.

1990 Ft.
1990 Ft.
1990 Ft.
1990 Ft.
1990 Ft.




JATEKMUZEUM
WILL WRIGHT ES A SIMS-VILAG

Jelenjenek meg bar naponta kaprazatosabbnal kaprazatosabb FPS-ek, ultrarealista stratégiak
vagy orkoktol és elfektdl nylizsgd szerepjatékok, megsem vonhatjuk ki magunkat egy feltorekvd (j
stilus, a Sims sorozattal azonosithaté életszimulatorok hatdsa alol. Mindezt pedig nem mas terem-
tette meg, mint a cimben emlitett Griember, aki immaron 20 éve foglalkozik jatékfejlesztéssel.

il Wright 1984 6ta a szakmaban dolgozik,
w a jatékdizajnerek igazi nagy oregje. Bar

neve nem annyira felkapott, mint Sid
Meieré vagy Peter Molyneux-é, teljesitménye leg-
alabb ugyanennyire leny(igozd: tobb Uj jatékstilus,
illetve szamtalan klasszikus megalkot6ja, amelyek
-nem mellékesen - eladasaikat tekintve is elké-
pesztoen jok lettek. Elso alkotasa, tole meglepd

amely Raid on Bungerling Bay névre hallgatott.
Mégis, ez a program adott szamara inspiraciot,
hogy a l6voldozést otthagyva, inkabb egy virtualis
varos felépitésével foglalkozzon -rajétt ugyanis,
hogy a palyak elkészitése sokkal nagyobb élvezetet
jelent szamara, mint az azokon valé repkedés. igy
1987-ben Jeff Braunnal megalapitottak a Maxis
Software Inc.-et, amely igen jelentds csapatta ndtt
a fejlesztok kozott. Wright méar 1985 6ta dolgozott
egy SimCity - The City Simulator nev(i programon,
amelyben a jatékos feladata egy varos menedzselé-
se volt. Egyébként mindig is vonzédott a szimulaci-
o6khoz: gyerekkoraban hajok és repiildk modelljeit
gydijtotte, majd késdhb varosok, gazdasagi rend-
szerek, koloniak szamitogépes modellezése felé
fordult. llyen szoftverek mar korabban is léteztek

a hadsereg szamara, illetve tudomanyos kutatasi
célokra, &m az Uj, latvanyos grafika a mezei szami-
togépes jatékosoknak is fogyaszthatova tette a va-
rosiranyitas téméjat. Emberiink nem csapta dssze
a dolgokat: tobb mint 20 kényvet olvasott el a va-

Szimulécids programok marko,
rabban is |éteztek a hadsereg
szaméra, valamint tudomanyos
kutatasi célokra, de az uj, latva-
nyos grafika a mezei szamitogé-
pesijatékosoknak is fogyaszthato-
V4 tette a varosiranyitas témajat.

rosrendezés és -szervezésrol, a tovabbi részek ké-
szitésekor pedig mar az adott szakteriilet illetékese-
ivel - tanarokkal, rend6rokkel, tdzoltokkal - is kon-
zultalt. A megjelenés azonban nem volt sima tgy:

a kiado, a Broderbund extra kovetelményeket
tamaszott — mivel a szimpla varosépitést tulsagosan
oktato jelleglinek talalta (ami valéban célja volt a ja-

téknak!), ezért kitaldlta, hogy a fejlesztok rakjanak
be természeti katasztréfakat és szérnyeket is. Eb-
bdl vita kerekedett, és kis hijan az egész jaték ki-
adasa kutba esett, de végill sikeriilt kompromisszu-
mot kotni, igy Godzilla, az ufok és tarsaik csak op-
ciondlisan kerliltek be a végleges verzidba.

Tesz-vesz Varos

A SimCity 1989-ben jelent meg, és rovid ido alatt
hihetetlen népszerliségre tett szert. Mintegy 24-fé-
le dijat sOport be, a legkiilénb6zdbb témakban.

A siker titka nem kizérolag az Uj stilusban rejlett:
az volt a kiilénlegessége, a szimulacio kelld dssze-
tettsége ellenére élvezhetd maradt a jatékosok
szédmara. Kivalo ellenpélda erre a Tycoonok ki-
apadhatatlan aradata, amelyek nemcsak hogy
unalmasak (a Transport, valamint néhany masik
Tycoon kivételével), de a tdbbség szamara tulsa-
gosan bonyolultak is. A SimCityben egy varost
menedzselhettliink mintegy polgarmesteri szerep-
ben, ugyanakkor mar itt is felsejlettek aprd jelek,
amelyek a jovobe mutattak: ilyen volt a polgarok

- ekkor még nem egyéni - visszajelzése arrol, hogy
mennyire vannak megelégedve cselekedeteinkkel.
Ma mér ez természetesnek hangzik, de j6 tudni,

Sim Copter

The Sims: Making Magic
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hogy elso izben Wright jatékaban talalkozhattunk
ilyennel. A folytatas nem sokat varatott magara:
1990-ben kihoztak a SimEarth-6t, ahol az egész
bolygo életét kellett iranyitanunk a kérnyezetvéde-
lem szempontjait komolyan figyelembe véve. Egy
évvel késdbb egy egészen kiilonleges kdzosség
irdnyitasanak a szimulacioja kerdlt teritékre

- a SimAntben egy hangyaboly fennmaradasarol
gondoskodtunk. Hamarosan kovetkezett a SimCity
2000, amely a nagybecs( eldd tovabbfejlesztése,
szebbé tétele volt, az alapelvek megtartasaval.

A siker ismét nem maradt el, igy Wright Gjabb té-
maékkal probalkozhatott meg, példaul a helikopter-
iranyitas és a menedzselés dsszehazasitasaval. Az
oOtlet nem volt rossz, fogadtatasa mégis inkabb lan-
gyosnak nevezhetd, ahogyan tébb masik munkéaja
sem aratott osztatlan sikert. Mindez azonban

a SimCity 3000 1999-es megjelenésével és ,,szoka-
sos” diadaldtjaval gyorsan elhomélyosult.

Mikromenedzsment

Ekkor azonban a veteran fejlesztd agya mar egé-
szen mason jart. Mint az tébb interjubdl is kidertilt,
elfordulva a kiilénb6zd ,,SimAllam”, , SimNemzet”,
,SImAKarmi” csabitasatol, amelyek - bar biztos
pénzt hoztak volna - csak az eredeti téma gyenge
utanzatai lettek volna, valami egészen Ujba készlilt
belevagni. Két kilonb6zd koncepciot is meg akart
valésitani. Az egyik egyfajta SimFold, ahol a kiilén-
b6zd Sim jatékokat 6ssze lehetne kapcsolni. Erre
volt is egy probalkozas a SimCopterben; ebben

a helikopterrel akar az altalunk korabban épitett
Sim-varosban is repilhettiink. Az étlet azonban
még nem tudott kiteljesedni, killénbdzd jatéktech-
nikai problémak miatt — példaul a varosépités és

a helikopterezés mas-mas idot, sebességet igé-
nyelt. (Késdbb azért ezt a tervét is sikerllt megva-
|6sitania a SimCity 4-ben, ahol a The Sims-es hé-

will wright és a sims-vilag

seinket berakhattuk a varoska lakoi kozé.) A méasik
nagy célja a kdzdsségek helyett az egyes emberek
életének az iranyitasa volt - ezen a szinten sokkal
tobb visszajelzést is be lehetett épiteni, amit
Wright kildndsen fontos szempontnak tekintett.
Errdl akkor tett emlitést, amikor egy

désre, miszerint miért pont emberi k6zosségek
szimulacidit késziti, nagyjabol a kovetkezdket va-
laszolta: ,,Sokan szeretnek iranyitani, parancsokat
kiadni. Azonban ha mindent szé nélkl teljesite-
nek, hol marad a kihivas? Sokkal izgalmasabb az,
hogy ha buta feladatokat adunk simjeinknek, ak-
kor azok nem engedelmeskednek, illetve rossz ve-
zetés esetén csddbe megy a varos. Ez egy kiilén-
leges egyensulyozas a rend és a kaosz kozott, et-
t0l lesz igazan élvezetes a kiizdelem.“

Virtualis valésag

A 2000-ben megjelent The Sims pontosan ebben
a témaban hozott Gjat. A tamagochi-mizéria kellds
kdzepén berobbant jaték, ahol sajat emberiinket
patyolgathattuk, életét vezethettilk, ismét fergete-
ges sikert aratott: tobb mint 4 millié példanyt érté-
kesitettek beldle! Ennek részben az volt az oka,
hogy Uj, eddig nem jatsz6 vasarldi rétegeket (ndk,
kilonosen kozépkortak) is sikeriilt megtalalni, és
bar sok szamitogépes jatékost teljesen hidegen
hagyott a téma, a tobbiek rajongtak érte. A kovet-
kez6 nagy dobaés, a kiegészitdk armadaja mellett
(lasd még a dobozt), a Sims Online lett, ahol virtu-
alis embereink életét mar ,€16” tarsadalomba szer-
vezve iranyithattuk. Bar ez is igen népszer(iveé valt,
a The Sims hatasat mégsem tudta fellilmadini, ami-
ben talan az egyre inkabb elavul6 grafika is szere-
pet jatszhatott. A The Sims 2 megjelenésével
azonban mindez megvaltozhat, és talan az eddig
motivalatlan jatékosok felé is megtorténhet az at-
torés. Hamarosan kidertil...

Sim City 3000

ol T L B B el Fiil Dol B i il

el T L B il

ROKABORVASAR

Kiegészitdk a The Simshez

Minden bizonnyal a szamos dij és az elképesztden sok
eladott példany mellett egyszersmind a legtobb kiegé-
szitdt megért jatékot Udvozolhetjuk a The Simsben.

A 2001 novemberében megjelent Hot Date-ben végre
a masik nemmel is dsszeismerkedhettiink, randizhat-
tunk, sot akar hazassagot is kéthettiink kivalasztot-
tunkkal. Fél évvel késdbb az On Holiday ugyan a mun-
ka mellett pihenésre, nyaralasra is lehetdséget adott
simjeinknek, mégsem lett egy nagy durranés. Ujabb hat
hénap elteltével adtak ki a kdvetkezd kiegészitdt: az
Unleashedben immar tarthattunk héziallatokat, valamint
kibdvilt a munka- és lakhatasi lehetdségek kore, de
nagy attorés itt sem toértént. A The Sims Online szinre
1épése csak rovid sziinetet hozott a ,,Sims-kiegészitd-
gyar” mikodésében, hisz egy évvel késdbb Gjabb rész-
nek oOrllhettek a rajongdk: a Superstamak. EzUttal

a sztarélet 6romeit és arnyoldalait élhettiik 4t kedvenc
simjeinkkel. A meglepden jol siker(ilt epizddot a szoka-
sos fél évvel késdbbi megjelenéssel kovette az Abraka-
dabra, amelyben mar varazslasi igényeinket és magi-
kus tehetséguinket is kamatoztathattuk. A kiegészitdk
vegyes képet mutatnak: bar mindegyik picit hozzatett
a Sim-vilaghoz, kibdvitette lehetdségeinket, szinvona-
luk meglehetdsen hullamzé volt - joI sikertilteket és at-
lagosnak is alig mondhat6akat egyarant talalhattunk
koztiik. Ugyanakkor — mintha a Simeknél a minGségnek
semmi jelentdsége nem lenne az eladasokban? - anya-
gilag mindegyik sikeres volt, igy nem csoda, ha a kiadd
béatran tovabb fejte az aranytojast tojé tylkot (csak
hogy a magyar nyelvnek is adjunk egy pofont).




KLASSZIKUST
CSAK PONTOSAN!

VAGY INKABB SEHOGY SE...

Szivet melengetd érzés, ha egy olyan jatékot dolgoznak fel, amellyel hosszu, boldog orékat toltot-
tlink el zsenge ifjukorunkban. De jaj nekiink, egy vilag omlik dssze, ha a folytatds nem mélto

a nagy elédhoz.

Mégis kellemesebb ugy visszaemlékezni,

hogy sulibél hazatérve a szoba tlls6 végeé-
be hajitjuk az isitatyit, majd azzal a svunggal le is
lillink a 286 SX elé, felfttjik a zéld-fehér monok-
réom monitort, és betoltjuk minden id6k legjobb au-
tosjatékat. Ez pedig nem mas, mint az 1989-ben
megjelent Street Rod. Feladatunk az volt, hogy
a hetvenes évek Amerikajaban minddssze 700
dollar kezd6tokével megvasaroljuk elsd tragacsun-
kat, majd folyamatosan btitykdljik-tuningoljuk, be-
nevezzlnk az utcai versenyekre, azokat megnyer-
juk, és a kapott pénzbdl Uj alkatrészeket, késdbb
(j autokat vegytink. Régi autdinkat Ujrafestve, U]
alkatrészekkel megpakolva eladhattuk, és kemény
dollarokat kerestiink az tizleten. Mig csordogalt
a pénz, egyre jobb kocsikkal allhattunk ki a helyi
vaganyok ellen, és mindvégig a végso cél lebegett
szemiink eldtt; hogy 6sszerakjuk a ,,mindent vivd
verdat”, és legydzzik a Kiralyt (a kdrnyék legke-
ményebb csavojat), ezzel elnyerve koromfekete
‘63-as Corvette-jét... Rendben, azért legylink
Oszinték, sziletett idokdzben néhany tlrhetd au-
tosjaték. Itt van példaul a Need For Speed:
Underground, tényleg nem néz ki rosszul... de ne
nevettessiik mar ki magunkat! Elég csak egy pil-
lantést vetni a Street Rodra, a tizenhat szin tokéle-

I ehet, hogy az id6 megszépiti a dolgokat.

szin valéban nem tdl sok, de ne j6jjink mar a sza-
mokkal! Es a hangok? Azok a PC speakerbdl ara-
dé egzotikus kluttyogasok? Hol hallani olyat ma-
napsag? Megmondom én: sehol.

Aztan telnek-mulnak az évek, hatlendl meg is fe-
ledkeziink egykori kedvenciinkrol, éljik a sziirke
hétkéznapokat. Am egy nap zavarba ejtd élmény-
ben lesz részink: felbukkan egy jaték, amely kisér-
tetiesen emlékeztet a régi nagy szerelemre. Ga-
razsban, magunknak kell kipofozni hasznalt kocsi-
kat, hogy versenyezhessiink veliik? Még a cime is
hasonlo6: Hot Rod. Ez mar nem lehet véletlen,

a sors akarta igy, végre visszatért a Kiraly, és meg-
mutatja nektek, gyaur kutyak, hogyan is kell itt haj-
tani a verdat! Remegd kézzel latunk neki az instal-
lalasnak, majd felvillan a kezdoképernyd. Az esze-
16s vigyortdl nem is latunk, csupan agyunk hatso
részében szolal meg a vészcsengd: ,,Az ott nem
egy ValuSoft-logé volt?” Nos, ez lett volna az elsd
intd jel. Mire azonban formét dlthetne a kdsza gon-
dolat, méris elkezdddik a jaték. Egy roncstelepen
talaljuk magunkat, amint épp makodésképtelen ko-
csik kézott valogatunk. O, ezek mar Gjabb model-
lek, de hat haladni kell a korral. 3500 dollarunk van
(talan beleszdmoltak az eltelt iddszak inflacio-no-
vekedését is?), amibdl a vasar utan ezervalamennyi
marad a tuningra. Irany a bolt! A garazsban szem-
ligyre véve autonkat, latszik, hogy néhany létfon-
tossagu alkatrész vagy ténkrement, vagy hianyzik.

A boltban sorban pakoljuk a sziikséges cuccokat,
aztan egyszer csak elfogy a pénz. Hm. Ez biztos
valami tycoon-fanatikus fejleszt6 &tlete volt, hogy
a gazdasagi hattér segitségével vezessék ra a fiatal
generaciot a pénz értékének megbecstlésére. He-
lyes, helyes, kocsink azonban nem indul. Valami
fontos alkatrész még hianyzik (késdbb kidertll,
hogy a valto... pedig olyat azért szokas beszerelni,
mar babonabdl is), pénziink azonban elfogyott.
Kezdjiik elolrdl! Uj kocsi (egy kicsit olcsbb), Gj al-
katrészek, hm. Na még egyszer. Otodszorre sikeril
olyan aut6t dsszerakni, amelyik el is indul, de ad-
digra mar egy vilag omlott 6ssze benniink. Ez egy
rossz vicc, egy rémalom, szentségsertés. Kik tették
ezt a Legendaval? (It érik be a gondolat:

a ValuSoft!) Kénnyes szemmel alig latjuk a ver-
senyt, ami — mint késobb kiderll - nem is baj, mert
ezzel csak megkiméltik magunkat egy Ujabb trau-
matol, amely talan mar sok lett volna szegény szi-
viinknek. Kilépiink, és szipogva gurulunk néhany
kort az NFSU-ban, de nem lesz jobb.

Es a tanulsag? Semmi sem orék. A Street Rod
mar nem tér vissza, az 1991-es masodik résszel
lezarult a legenda. Vége van. El kell engedniink.

A mult helyett a jévobe kell nézniink... mar csak
azért is, mert valahol a messzeségben, a szivar-
vany tovében talan készil mar a Street Rod IlI.
Van valakinek egy papirzsepije?

mazur

A két kép kozott elrejtettiink 15 évet. Meg tudod talalni mindet?

1340 Chevralet Z-dv coupe.
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Nyerj egy fullextras
Prestigo 173 TFT monitort!
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FUNKCIOI: KERDES:
m L athaté méret: 17¢ Melyik eset a jobb TFT
m 0,264mm képpontméret monitoroknal?
m 16.7M szin
m Kontraszt: 450:1 GS A - A vélaszidd a lehetd
m Fényerd: 260cd/m2 legnagyobb
m Vizszintes frekvencia: 24-80KHz GS B - A vélaszidd minél kisebb
m Fliggdleges frekvencia: 50-75Hz GS C - A valaszidd nem szamit

m Savszélesség: 135MHz
m Maximalis felbontas:

1280x1024/75Hz Kildd el a megoldast
m Vélaszido: 16ms (GS A, GS B, vagy GS C)
m | athatdsagi szogek: 160°/160° a 06-90-633-311-es telefonszamra,
(vizsz/fugg) és nyerd meg a Thermaltake modding r=————
csomagot! . - -
l E l D Az SMS elkiildésének hatarideje:
COMPLUTITER J 2004. oktéber 8. —Tr
(Az SMS dija 240 Ft + &fa. Mindharom ;
Fefo Computer Budapest mobilszolgaltat6 hal6zatardl elérhetd!) 5
1135 Budapest, Jasz u. 33-35.
Tel: 412-3580 SMS rendszer szolgaltaté: D.C. Lax -
Fax: 412-3590 kommunikacio

S
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TIPPEK

B Cheatz

1. TIPP Ha mar nagyon nem boldogulnank a kiildetéssel, raadasul még

a szemtelenkedd szdrnyet sem tudjuk eltenni lab aldl, akkor vessiik be leghlisé-
gesebb szovetségeseinket, a cheateket. Erdsebb karaktert Gigy tudunk inditani,
ha megnyitjuk a jaték Common kényvtaraban talalhaté CharSelStats.dat allo-
manyt egy szovegszerkesztovel, és megnoveljiik a karakterosztalyok értékeit.
Amennyiben példaul egy varazslét akarunk inditani, ajanlott az intelligenciajat 9-
re fokozni. A harcosnak az erdt és tigyességet célszeril legalabb 10-re novelni.
Miutan befejeztiik, mentsik el, majd inditsuk el a jatékot: innentdl mar nem je-
lent majd akkora problémat a csontvazak és tarsaik leverése.

2. TIPP Barmilyen cuccunkat vagy akar a pénziinket is megduplazhatjuk, némi
triikkkozés segitségével. Valasszuk ki a kivant targyat, majd dobjuk el. Mikéz-
ben leesik a foldre a felszerelés, gyorsan nyomjuk le egyszerre a [Ctrl] + [L] bil-
lentydt (Quick Load). Bar némi gyakorlast igényel, hogy sikerrel jarjunk, minden-
képpen megéri!

A cheateket a konzolba tudjuk beirni, amelyet a [CTRL] és [ALT], valamint a []
billentyd egyidejl lenyomasaval hozhatunk be.

Cheat Hatas
aviDemo  Elmenti ténykedésiinket egy AVI

benchmark  Jaték-benchmark
doomhell Az utolsé palyara keriiliink
freeze  Minden megfagy a képernyon
gfxinfo  Grafikai informéaciok
god Isten mod
noclip  Atmegyiink a falakon
notarget A legtobb ellenfél szamara lathatatlanok

lesziink

Kiirathatjuk az FPS-szamot
Minden fegyvert megkapunk,
maximumra toltve

Betoltjiik a Doom ‘95-0s verziojat
Az 6sszes kulcsot megkapjuk
Megkapjuk a géppisztolyt

Miénk lesz a shotgun
Birtokunkba jut egy plasmagun
Megjutalmaznak egy BFG-vel
Hasznalatba vesziink egy lancflrészt
Kapunk egy rakétavetot
Allapotunk a jatékban

Kilépiink

com_drawfps 1
give all

give doom95

give keys

give weapon_machinegun
give weapon_shotgun

give weapon_plasmagun
give weapon_bfg

give weapon_chainsaw

give weapon_rocketlauncher
status

quit

TIPP A vadnyugati spagetti-l6vold6zds progiban is félbosszanthat egynéhany
ellenség, aki ahelyett, hogy készségesen meghalna, minket segit at a tulvilagra.
Ezt elkeriilendd, fegyvereink mellett hasznaljuk a cheatek erejét is. A kadok be-
frasa elott nyomjunk jaték kdzben egy [ENTER]-t, majd ha befejeztiik, ismét
nyomjuk meg az [ENTER]-t, és maris indulhat a moka.

Cheat Hatas
GOD Isten mod
LOADED Minden fegyveriinkhéz kapunk I8szert
ALLWEAPONS Minden fegyvert megkapunk
ALLAMMO  Maximalis Iszermennyiség az dsszes fegyverhez
FLY Repiilhetiink

920

BATTLEFIELD VIETNAM

TIPP A nagy, meredek hegyekrdl val6 lejutas kdzben bizony
konnyen megsérilhetiink. Ezt elkertilendd, menjink a meredély
szélére, majd nyomjuk meg a ,lehasalas” gombjat. Ezutan
kaisszunk addig, mig le nem esiink. igy pillanatok alatt lejutunk,
és semmi bajunk sem lesz.

CODENAME: PANZERS

TIPP A hazakba befészkelodott ellenfeleket anélkill is fel tudjuk
deriteni, hogy embereinkkel bemennénk azokba, és vesztesé-
gekkel jaré 6sszecsapéasokba bonyoldédnank. A kijel6lt haz le-
gyen egy egységunk latokorében. Ezutan nagyitsunk ra az épu-
letre addig, amig mar at nem latunk a tetdn. Ha ellenség tanya-
zik ott, akkor észrevehetjiik, és maris kuldhetjiik a tlizérség al-
dasat rajuk. Egyetlen apro feltétel van: az épiiletnek legalabb
egy emelettel kell rendelkeznie, hogy atlathassunk rajta.

PAINKILLER

TIPP Ahhoz, hogy a harmadik foellenséggel, a Titannal valé
Osszecsapaskor ne sérilljiink meg a gigantikus kalapacstol,
mindig fel kell ugranunk akkor, amikor a kalapacs odacsapodik
a foldhoz. Ha igy tesziink, nem veszitlink életerpontokat

a sodrodastol. A Titan kalapacsat viszont csak a levegdben
tudjuk megsebezni: amig a féldon van, addig nem.

Biztonsa-
gos lejutas,
nagy ma-
gassagok-
bél

Felderités,
triikkds
médon

Teenddk a
harmadik
féellenség-
nél

PORT ROYALE 2

TIPP Gazda(g)sagunkat egy kis piszkos triikkel igen gyorsan
felvirdgoztathatjuk. Toltstik meg hajéink rakodéterét minél tobb
luxuséruval, majd adjuk el az egészet egy tetszdleges varos-
ban. Az Uzlet megké&tése utan azonnal tamadjuk meg a telepi-
lést - ennek az a haszna, hogy rogton vissza is szerezzilk az el-
adott javakat, amelyekkel maris tovabbhajokéazhatunk, és elad-
hatjuk azokat a kvetkezd gyanutlan varosnak.

Konnyii

pénzszer-
zés
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Rovidtippek...

Silent Hill 4

The Sims 2

PI. Beyond Divinity

SPELLFORCE

T TIPP Normal esetben az ellenség csak akkor tamad rank, illet-

ve akkor kap utanpétlast, ha mar a birtokunkban van egy szo-
bor. Ez a szabaly azonban csak a népek (mint példaul az elfek)
szobraira vonatkozik. Egy hdsszobrot mindenfajta kdvetkez-

mény nélkl birtokba vehetiink, és a segitségével minden kiil6-
nosebb erdfeszités nélkul megtisztithatjuk a palyat.

SPLINTER CELL 2

TIPP Sam feladatainak elvégzése soran gyakran cipel a vallan
eszméletlen (vagy halott) tagokat, hogy elrejtse ket egy sotét
sarokban. Normal esetben viszont igen sokaig tart, mire iigyno-
kiink leszedi sajat vallarol a terhét. 1d6t sporolhatunk meg, ha
nem a [SPACE]-t, hanem az [E] gombot nyomjuk meg (alapbealli-
tas esetén), igy hostink eldkapja fegyverét, mikdzben egy laza
mozdulattal lehajitja terhét, és nem sz6szmétdl vele csoma ideig.

TRUE CRIME

1. TIPP Van megoldas arra is, ha a Los Angeles-i bindzés el-
leni harchan a j6 befejezést szeretnénk latni, ugyanakkor nem
akarunk teliesen megvalni a gonosz rendor szerepkorétdl sem:
menjiink egyenesen a kiildetés helyszinére (amennyiben nincs
idokorlat), de utkdzben motozzunk meg, illetve tartdztassunk le
minden jarokel6t. Minden gyanusitott utan, akinél fegyvert vagy
drogot talalunk, egy pluszpontot kapunk a ,,jozsaru-szamlank-
ra“, igy lehetdvé valik az, hogy hébe-hdba némi rossz fat is te-
hessiink a tlizre, komolyabb kovetkezmények nélkiil.

Idésporlas

L LEVED]

maradjunk
jo fiuk?

Uld6zo6k le-

2. TIPP A harmadik epizdd harmadik kiildetésénél igen nehéz
feladat lerazni a minket Uld6z8 gengsztereket. Eppen azért

a start utan rogton induljunk a hazak kozétt a bal oldalon, at

a keritésen, majd tovabb ebbe az irAnyba (vagyis a kovetkezd
utcén jobbra, majd ismét balra). Kis kocsikazas utan teljesitet-
tlk is a killdetést. Az (ild6z6s misszidknal mindig hatasos, ha
réviditéseket kerestink, mert a gép dltal iranyitott ellenfelek
csak az eldre megadott utakon kozlekednek.

MAX PAYNE 2

TIPP Az 6todik palyan eldfordulhat, hogy tul keménynek talal-
juk az ellenallast; aggodalomra azonban semmi ok, mert némi
keresgéléssel pluszldszert és fegyvert talalhatunk, aminek mar
senki nem tud ellenallni. Masszunk be az égd lakas ablakan,

a parkanyzatnal. Itt Max az &llvanyzatig fut, majd felugrik ra. Két
emelettel feljebb atmaszik a parkanyzaton, majd egy egyszerd
ugrassal az ereszcsatornara ereszkedik. Az elsd még sima gy,
de a mésodiknal mar érdemes a Bullet-Time-ot bevetni. A haz-
sarkon tul pedig maris a birtokunkba keriil harom Molotov-
koktél, egy uzi, egy Desert Eagle, valamint megfeleld mennyisé-
gl l6szer a mesterldvészpuskahoz.

FAR CRY

TIPP A Rebellion nev palya hatalmas kiilteriiletein alig talalha-
t6 felszerelés és gyogyszer. Am a kiildetés elején Jack, miutan
elhagyta az épuletet, majd végignézte a zsoldosok és mutan-
sok dsszecsapasat, jobbra a hegyen talal egy siklot. Ezzel a re-
puild alkalmatossaggal aztan el tud siklani egészen a tavolban
felsejld toronyig. E nélkil Jack csak hosszas ker(ldaton és bu-
varfelszereléssel tudna eljutni oda. A toronynal egy pancélt, egy
elsdsegélycsomagot és némi IGszert talalunk. Ezenkivil egy
dzsip all az ajto eldtt, igy a visszalt is rovid lesz.

Uhu

razasa

Pluszfegy-
verek az

otodik kiil-
detésnél

Hasznos
felszerelés

a Rebellion
palyan
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Csendes tanacsok

Egyutt a csalad

GHOST

WALK
AMPHIBIOUS
INVISIBLE 1/0
TELEPORT
KILLPAWNS
SETSPEED XXX

GANGLAND

cheat wowitsgreattobetheboss
cheat kidiseeeverything

cheat youbetterpay

cheat alienprophets

cheat needmorelead

cheat loonies

cheat yourliverlandedoverthere
cheat iwilltakecareofyou
cheat youhadbetterwearkevilar
cheat trustmewithyourlife
cheat iknowodintoo

Cheat Hatas

Atmehetiink a falakon

Normalisan megyiink

Viz alatt sem fulladunk meg

Lathatatlansag be/ki kapcsolasa

Az egérkurzor altal mutatott helyre teleportalunk
Minden él6lényt eltavolitunk

A sebességet XXX-re allitjuk

Sebezhetetlenség

A palya lathatéva valik
Markunkat iti 200 000 dollar
Renddrt irnyithatunk
Ezer arut kapunk
Kapunk két Tommy Gunt
Bazooka-man

Nagy Mamma

Fekete 6zvegy

Testor

Nindzsa

GROUND CONTROL

CODENAME: PANZERS

Cheat Hatas

SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUIT

MOTORHEAD

BICYCLEREPAIRMAN

SPOTTHEBRAINCELL

MONEYSONG

DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK

Egységeink sebezhetetlenné
valnak

Az ellenfelek egyetlen 6véstol
fObe harapnak

Végtelen szolgltatasu javito-
jarma

A kijeldlt egység 1000 tapasz-
talati pontot kap

A kivalasztott egység 1000
presztizspontot kap

Az aktualis killdetést megnyerji




TIPPEK

BEYOND DIVINITY

1. TIPP A charmok (blbaj) hasznélata egyszer(, csak ra kell
klikkelntink az arra alkalmas fegyverre. Ha nem latjuk

a charmok ablakat, hizzuk lejiebb az inventoryt, mert gyakran
kildg a képbdl. A jaték nem jelzi, hogy melyik blibéj mire valo,
de ime a titok: mindegyikiik neve egy eldtagbdl és egy utétag-
bol all, példaul URU-YDRA. Az eldtagok jelzik a blibaj erejét:
URU - gyenge, SER - kicsi, MIN - kdzepes, PAG - nagy, YIT -
jajdenagy. Az utétagok aruljak el, hogy adott blibj mire ad
boénuszt: YDRA - erd, JOPH - kitartas (agility), VORR - alkat
(constitution), KOOR - intelligencia, ZAND - tulélés, UMN -
életerd, ICERI - mana, OOK - gyo6gyulas, USTR - héritas, 1ISOS
- az adott targy élettartama.

Amit a

charmokrél
tudni kell

2. TIPP Az arusok egy ido utan kifogynak az aranyhdl, ilyenkor
érdemes blbéjokba fektetni pénziinket. Ezek iszonyl dragak
(legalabbis eleinte annak tdnnek), de ha tele vagyunk cuccok-
kal, és épp tudunk venni rajtuk egy charmot, tegyilk meg. Ha
mégsincs sziviink eladni a targyakat, a fejezetekhez tartoz6
csatatereken nyugodtan otthagyhatjuk oket, csak ne felejtsiink
el visszamenni értiik még a kovetkezd fejezet elott, ellenkezd
esetben bucsut mondhatunk nekik.

3. TIPP Végiil az erkolcsosebbek ne figyeljenek ide, mert iga-
zabdl nem is tipp, hanem csalas (pontosabban bug) kovetkezik:
amikor megtalaljuk valamelyik csatatér kulcsat, hiizzuk bele az
inventoryba. Ha a kovetkezd fejezetben a féldre dobjuk, és
megérintjik, azonnal megnyilik eldttiink az aktudlis csatatér,
anélkil, hogy megtalaltuk volna az aktivalasahoz sziikséges
kulcsot. Ravaszdi?

SHADE: WRATH OF ANGELS

1. TIPP Lévén, hogy démonunk varazslatai ltalaban igen sok
kénnycseppbe keriilnek, inkabb gydjtdgesd a ,,pénzed”, mint-
sem, hogy bevasarolj az egyszerlibb kunsztokbol.

"Olcsé husnak hig a leve” - tartja a mondas, és ez bizony ezit-

Kombinalt
bérlet a
csatatérre

»Pénzkér-

dés”

tal is igaz!
ING o 2. TIPP Igen sokféle fegyverrel talalkozhatunk a jatékban,
kard a kétkezes kard azonban minden helyzetben kiemelkedden ha-

elonyei tékony lehet. Egyfeldl meglengetve hatalmasat sebez (bar tébb

energiat is igényel), masfeldl az ellenfél kozvetlen kdzelében
emberlink egy Ujabb nehézkes lendités helyett inkabb bal oklé-
vel itemesen elkezdi csépelni az aktuélis élohalott fejét. Nem
mintha ez olyan nagyot sebezne, viszont mivel mindezt igen
gyorsan képes csinalni, lényegében nem nagyon van védeke-
zés ellene (se 16ni, se varazsolni, se vivni nem tud az, akit igy
pofozunk). A falhoz szoritva iddvel a legellenallobb ellenfeliink
is beadhatja a kulcsot egy ilyen sorozattol.

L
| P. Sanbach
1 % | Feurnies
4 %5 (Oark
§ 0. Ergma

Cantinee

3. TIPP A program minden szint elején el6zékenyen elmenti

a jatékallast, menet kozben viszont csak ritkan talalunk Save
pontokat. Ezeken csak egyszer tudunk menteni, igy aztan két-
szer is gondoljuk meg, hogy mikor tessziik. llyenkor aktudlis
energiaszintlink is elmentddik, igy a késdbbi bosszisagok elke-
rilése végett érdemes feltdltddni valahol mentés eldtt, vagy
legalabbis prébaljunk meg minél tovabb eljutni mentési lehet6-
ség kihasznalasa nélkiil.

RICHARD BURNS RALLY

1. TIPP Az elsd és legfontosabb tanacsunk az, hogy alaposan
olvassatok el az dsszes tippet, triikkdt, amely a jatékban és

a mellé kapott nyomtatvanyon talalhaté (a mi tesztverziénkhoz
ugyanis egy kulon tippeket felsorol6 lap is jart — minden bizony-
nyal a teljes jatékhoz még tobb segitséget mellékelnek majd).

A ,felhasz-
nalébarat”

mentési
rendszerrdl

Felkésziil-

ni, s csak
aztan rajt

[TNTE M 2. TIPP Ne elégedijink meg azzal, ha csak siman atcstszunk
egy vizsgafeladaton. Probalkozzunk Ujra és Ujra, amig kivalora
nem siker(l produkcionk. Persze a sima teljesitéssel is megnyi-
lik az Ut a kovetkezd gyakorlathoz, s hogy ne unjuk halalra ma-
gunkat, nyugodtan tovabbléphetiink — csak ne felejtsiink vala-

mikor visszanézni ©.

3. TIPP A régi, elkoptatott mondas itt is igaznak bizonyul. Ne
jarj... kapkodjunk, ne prébéljunk meg azonnal cstcsiddket autdzni.
(Ugysem fog sikeriilni.) Inkabb szép 6vatosan kezdjik kipuha-
tolni a kocsi hatérait. Igyekezziink - picit mindig emelve a tem-
pon - beldni az a sebességet, amellyel egy adott tipust kanyar
még bevehetd.

A fokozatossaghoz tartozik az is, hogy ne szabaditsuk magunk-
ra azonnal az 6sszes teendd gondjat. Inkabb menjiink (fél)auto-
mata valtoval, mintsem hogy azért forduljunk el a programtl,
mert a sok odafigyelnivalé miatt nem vagyunk képesek az elsd
kanyart sem bevenni.

elényben

4. TIPP A fék helyes hasznélata elementaris fontossagu a jo
iddk autézasahoz. Soha ne prébaljunk meg lendiletes kanyar-
vétel kozben rataposni a fékre, mert gyors kicsiszas lesz a vé-
ge. Ez aldl kivétel a gazfékes forduld, amelyre azonban kilon
megtanit Burns. Minden egyéb esetben még a kanyar el6tt, le-
het6leg az tttal teljesen parhuzamos helyzetben kell megkez-
deni és befejezni a fékezési mandvert. Az iven mar csak fordul-
ni szabad, s természetesen gazt adni, amint a kimeneti részhez
érkeztiink.
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TIPPEK

OVAKODJ A PULCSIS SRACTOL!

SILENT HILL 4

Valamivel jobb akciérész és logikusabb, kicsit
kénnyebb puzzle feladatok jellemzik a Silent Hill
4-et, de persze ezuttal is szépen el lehet akadni.
Most a legnehezebb puzzle részeket szemezget-
tk ki, illetve néhany harci tanacsot is szeretnénk
adni. No és — miutan tobbféleképpen is vegigtol-
tuk mar — nem hianyozhatnak a befejezésre vo-
natkozé szokéasos tippek sem: féhdseink szama-
ra ezlttal négyféleképpen zarulhat a jaték...
Figyelem: a torténet fordulatait nem [8ttik le!

Logikai feladatok

1. TIPP A lakasunkban lévé lada arra j6, hogy az idélegesen
felesleges targyakat itt taroljuk, mivel a legtjabb részben mar
nem tudunk mindent magunknal tartani. Ezt azt jelenti, hogy az
idedlis felszerelésen (a legjobb szlr6-vagé kézifegyveriink, egy-
két gyogyito ivegcse, illetve a pisztoly) kiviil ne nagyon tart-
sunk magunknal semmi egyebet, hogy kényelmesen fel tudjuk
venni az (j stuffokat.

Silent Hill

4: A Lada

2. TIPP A metréban a lejaréhoz a zsetont a WC-n (ild n6t min-
taz6 szobor kezében taldljuk, a metréjegyet pedig joval késdbb
leljik meg, Cynthia holmijaban, a forg6ajté mésik oldalan,

a ,nagyjelenet” utan.

Zsetonok
és metré-

jegy

3. TIPP A dogds kis ndvel a metrévagonokon keresztil kell el-
jutnunk a tlloldalra. Ezt egyébként a jaték soran még tobhszor
is el kell jatszanunk, egyedill és masokkal egyetemben, mikoz-
ben a zombik molesztalnak, tgyhogy jegyezziik meg minél job-
ban az dtvonalat. Figyeljunk arra is, hogy egyes helyeken zarva
vannak az atjardajtok, mashol viszont nem: altalaban erre is ve-
zet az utunk.

Jegyeket,
bérleteket
kérem!

4. TIPP A szomjas vékony fickénak adjuk oda a csokistejet,
erre elérulja, hogy a haz kulcsait a kéz alaku gyokerek kézott
talaljuk. Menjtink el ide, szUrjuk bele a tort, majd vegyuk ki

a kulcsot. Azonban az van réirva, hogy ,barki, aki a kezében
tartja, 6rokké bolyongani fog”. Emiatt nem tudunk az erdében
tovabbjutni, mert ismétlddnek a helyszinek. Jussunk vissza

a mogottiink 1évd lyukon lakasunkba, rakjuk be a ladaba

a kulcsot, majd menjiink be ismét az erddbe, aztan a hazhoz,
ott vissza a lakasba, vegyiik magunkhoz a kulcsot, és maris
megoldottuk.

Erdd, erdo,
kerek er-
dé...

5. TIPP A gyermekborténben par egyszer( logikai feladvanyon
CLICLCLERT 10l az , épiiletforgatds” rész okozhat fejtorést. A lényeg, hogy

a masodik és a harmadik emeleten Ggy forgassuk el a szoba-
kat, hogy a két ,,véres agyas”, lyukas szoba egy szintbe keriil-
jon egymassal. Igy tudunk lejutni a konyhaba, hogy az egyik,
eddig zart ajtot a masik oldalrol kinyissuk.

6. TIPP Amikor eldszor jarunk épliletkomplexumos palyan,
IELCLSCLIEN a bér ajtajanak kodjat Ggy tudjuk megszerezni, ha visszame-
gyuink lakasunkba, kinéziink az ablakon, és leolvassuk a hirde-

totablan 1évd telefonszam négy utolsé szamjegyét. Ezt kell be-
Utni az ajtd szamzarjan...

7. TIPP Amikor a lannyal ismét visszatériink az erddbe, a ku-
LCCLETI takbol kell kivenniink az elszenesedett, tolékocsiban (il6 ba-

924

bu/hulla részeit. Ezt tigy tudjuk megtenni, ha a temetd egyik
sarkabol megszerezzilk a faklyat, ezt a lakasunkban benzinnel
bekenjiik a sufniban 1évd benzinkanna segitségével, majd az er-
do megfeleld pontjain lévd tiizeknél meggyUjtjuk.

Harci stratégia

8. TIPP Figyeljlink arra, hogy mindegyik aldozatunkat tapos-
suk el, amikor a foldon fekve vergddnek, ezaltal a zombikat le-
szamitva tobbé nem kelnek fel, illetve egy jo idore ez utébbia-
kat is kiiktathatjuk.

9. TIPP A voros foltos, gusztustalan vérebek ellen a legjobb
te kutya! stratégia gyorsan félreugrani, amikor nekiink rohannak, és vil-
lamgyors ttésekkel csapkodni 6ket. Amikor lefekszenek, 6ket
is tapossuk ezerrel.

Az élet egy

10. TIPP A lebegd élohalottakat csak akkor érdemes itlegelni,
ha egy helyszint alaposan &t akarunk kutatni, ugyanis nemso-
kara ugyis megint ,életre” kelnek. Ha sokan tdmadnak egyszer-
re, tanacsosabb elmenekiilni, egyedill arra figyeljink, hogy
Eileen ne ragadjon be kézéjuk, illetve ne kezdjen el dnfejlien
harcolni. (Sajnos ez is eld szokott fordulni.)

Zombitangé

11. TIPP Walter Sullivan t6bbszor is zaklat minket a jaték so-
ran, a legtébbszor valamilyen pisztoly és durvabb (itdfegyver
kombinaciéjaval. Altalaban érdemes vagy pisztollyal elintézni,
vagy egyszer(en otthagyni, de kézifegyverrel inkabb ne men-
junk neki.

Sullivan ja-
ték kozben

Végso osz-

12. TIPP Sullivan a jaték végén eldszor sérthetetlen: eldbb

a hatalmas fehér szornyeteggel kell megbirkéznunk. Ehhez eld-
szor is nyomjuk bele a koldokzsinort, ettdl elgyengdl, mi pedig
rohanjunk oda az aldozatokhoz, és ragadjuk meg a kilenc lan-
dzsét, ha lehet, parosaval (Eileen miatt: lasd a dobozban), majd
dobaljuk egymas utan a fehér rémbe. Amikor az utolsot is bele-
dobtuk, Sullivan ismét sebezhet6 lesz: lehetdleg a hatlovetavel
(ugye maradt még toltény?), majd a csakannyal intézziik el mi-
nél gyorsabban.

Berrr

szecsapas

A négy befejezés

A legrosszabtol a legjobbig

21 sacrements”: Akkor torténik meg, ha a végén Eileen meghal, és szobankat a jaték
soran tul sok szellem jarja. (Nagyon rossz vég)

L4Eileen’s Death”: Eileent nem tudtuk megmenteni, de a szoba tiszta maradt. (Rossz vég)
»Mother”: Eileen megmenekiilt, de a szoba tul ,,szellemes” marad a jaték soran. (J6 vég)
+Escape”: Eileen is megmenekill, a szoba is tiszta marad. (A legjobb vég)

Eileen életére...

...vigyazzunk, mint a szemiink fényére!

A jaték egyik legérdekesebb és egyben legproblémasabb része, hogy mennyire tu-
dunk Eileenre vigyazni. A lany sohasem hal meg, barmennyire (tik is, &m amikor a
kedves jatékos mar azt hinné, hogy minden rendben, akkor a végén bosszulja meg
magat az 6vatlansag: Eileen aszerint halad a halal felé gyorsan, illetve lassan, hogy
mennyire sebzett! Mit lehet tenni, ha mar nem vigyaztunk ra eléggé? Nos, bizonyos
allitdsok szerint, ha meggyujtunk eldtte tobb szellemriaszt6 gyertyat, mieldtt még el-
valnank tdle, akkor sebei tdbbé-kevésbé begydgyulnak, és igy lassabban gyalogol a
halalba. Természetesen Eileen életének megmentése rajtunk is all: minél tovabb toto-
jazunk a fehér szorny, illetve Sullivan elintézésével, annal kisebb az esélyiink arra,
hogy iddben gydziink...

Szellemirtas

,Who you gonna call?

Lakasunk ,szellemtelenitésére” a gyertyakat hasznaljuk! Ha lerakjuk az egyiket a rotha-
das kdzelében, akkor el fog tinni. Figyelem: varjuk meg kicsit messzebb, amig a gyer-
tya kialszik, kiilénben nem fog hatni! A ,,szellemfok” a jaték végére van befolyassal: so-
hase hagyjuk elfajulni!
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GENERACIOVALTASOK

THE SIMIS 2

Ismét tdliink fligg kis sim, sim, simboraink életvi-
tele, raadasul a célok nagymértékben megval-
toztak. Mar nem elég csak az alapvetd funkcioi-
kat kielégiteni, hanem magasabb szintQ ,.életcél-
jaiknak” is meg kell felelnlink. A tovabbiakban
par tandccsal szeretnénk szolgélni, hogy boldog
és teljes életet élt simeket iranyitsatok.

Fer e a3 1. TIPP Alaposan gondoljuk végig, amikor a jaték elején kiva-
csak lasztjuk, milyen foaspiracio mellett tessziik le a voksunkat,
okosan!

ugyanis egyes emberkéink vagyai néha konfrontalédhatnak ma-
sokéival... A szerelemre éhes karakterek példaul hosszu tavon is
elszomorithatjak a csaladalapitast el6térbe helyezd simeket, hi-
szen mig az egyiknek az az alapvetd célja, hogy megb... ,meg-
baratkozzon” mindegyik ellenkezd nem( és azonos koru
simmel, aki €l és mozog, nagy banatot okozva ezzel feleségé-
nek. Ez egyébként nem vicc: ha dllandéan megcsalja a férj a fe-
leséget, és ez észre is veszi, akkor annyira leviheti utébbinak az
aspiracios szintjét, hogy azt mar nehezen fogod visszaallitani.

2. TIPP Amennyiben van ra lehetségiink, a fontosabb helyi-
ségeknek (WC, firddszoba) épitstink két 6nallo és egymastal
messze lévd bejarati ajtot, hogy az oda igyekvd, illetve tavozd
simek ne akadjanak egyméasba. Célszer(l azt is meggondolni,
hogy a WC-t és a fiirddszobat kilén helyiségbe rakjuk, igy az
idegenek sem fogjak egymast zavarni furdés és dolguk végzé-
se kdzben.

Fontos

helyiségek
bejarata

3. TIPP Az el6z6 Sims rajongdi mar nyilvan jol tudjak, hogy
munkaba menetel el6tt érdemes minden igényiinket kielégiteni:
ne legytink ilyenkor éhesek, piszkosak, faradtak, mert az nega-
tivan befolyasolhatja munkamoralunkat és teljesitményiinket.
Ehhez most tarsul aspiraciés szintiink megfeleld szinten tarta-
sa: a boldog sim a karrierek Iépcsofokait is gyorsabban veszi!

Semmiképpen se felejtstink el
a gyerekkel eleget foglalkozni

A szerelem nok kozott is elofordulhat

=

nagytippek » the sims 2

4. TIPP A képességfejlesztésnek természetesen vannak nega-
tiv velejardi is: a tornazas soran sokkal gyorsabban piszkolo-
dunk, a tanulas a ,fun”-szintiinket csokkenti vészesen, a szelle-
mi képességeket fejlesztd mivelddés vagy a logikat javitd tevé-
kenységek pedig alaposan lefarasztanak, és igy tovabb. Ugyel-
junk tehat arra, hogy minél magasabb szinten legyiink minden-
bol, mieldtt ezekhez fogunk!

5. TIPP A csecsemdket ne hagyjuk orditani, mert ez se rovid,
se hosszU tdvon nem vezet sok j6hoz... A pelenkazéashoz érde-
mes egy pelenkazdasztalocskat venni, mert a szennyes igy rog-
ton a szemetesbe ugrik (sz6 szerint), és a gyerek higiéniaja is
novekszik. Ne felejtsiik el 6ket megetetni sem a hiitében tarolt
cumisiivegekbdl: nyilvan nem fognak letiini veliink maguktol
megenni egy chilis babot...

Gyermek-
nevelési
szakta-
nacsadas
csecsemo-

6. TIPP Kisgyerekkorban a legfontosabb, hogy jarni és beszélni
tanitsuk Gket minél tdbbet. Ha van kiildnleges ,,szuperpempdnk”
(I&sd: specidlis eszkdzok), akkor itassuk meg ezzel a gyereket, mert
igy villamgyorsan el fogja sajatitani ezeket a képességeket! (Ha si-
keriilt a mivelet, akkor a pempd is kék szinQ, és a gyerkdc teste is
kéken fog vilagitani.) Emellett ilyenkor érdemes olyan jatékokkal
(példaul a rettentGen rohejes ,,beszélonyul-fejiel”), jatszatni, amelyek
valamilyen képességét javitjak, mert ezek is villamgyorsan kifejtik

a hatasukat! Figyeljiink a kisgyerek ,,boldogit6” kivanséagaira is!

7. TIPP Amikor csemeténk mar iskolaskoru, akkor természete-
sen a legfontosabb tgyelni arra, hogy minden reggel elmenjen

a sarga iskolabusszal, illetve hogy a felndttekhez hasonléan ne-
ki is ki legyenek elégitve a szilkségletei, valamint aspiracios
szintje is rendben legyen. A legfontosabb azonban a lecke! Mint
azt Bad Sector a Sims 2 cikkben leirta, draga gyermekeink az
iskolai leckét egy laza mozdulattal valamilyen elrejtett sarokba
hajitjak, miutan hazatértek, és nekiink manuélisan kell kiadnunk
a parancsot, hogy megirjak! Erdemes egyébként a szildknek
besegiteni, mert ily médon nemcsak a tanulas gyorsabb, ha-
nem a szll6-gyermek kapcsolat is javul!

8. TIPP A kamaszok tovabbra is jarnak suliba, amig felndttkor-
ba nem érnek. Oket mér elkiildhetjiik a kondigéppel gyakorolni,
hogy a testiik is fejlodjon (de ezt mar gyerekkorban is fejleszt-
hetjiik az uszoda segitségévell), ne csak a szellemiik. Aztan
akarcsak az életben, 6k is elkezdenek hevesen érdeklddni az
ellenkezd nem irdnt. Az elsd csok meghatarozd élmény lehet, fi-
gyeljiink arra, hogy elcsattanjon, illetve semmiképpen se ha-
nyagoljuk el iddsebb gyermekeink szocialis igényeit!

Uhu

-.és ka-

maszkor-
ban!

Szexi takaritélanyokat ide

Most mar velilk is lehet ,baratkozni“...

A Sims 1-ben biztos mindenki emlékszik a csinos takaritolanyokra, akik kitakaritottak

a lakast, de amtgy nem lehetett veliik semmit sem kezdeni. Nos, a masodik részben
nemcsak beszélgethetiink velik . Munka kézben is zaklathatjuk dket, de ha mar j6-
ban vagyunk, akkor ott maradnak délutan is. A ,pasztororara” valé rabeszélés hasonl6
modon makadik, mint masokndl, illetve akar meg is kérhetjik oket, hogy koltozzenek
hozzank. Nem kell aggédni, a takaritécég kiild majd helyettilk masokat, igyhogy nem
marad koszos a lakas, illetve majd azokkal is lehet..

Specialis targyak

Csak ,,aspiralni* kell rajuk!

Ha teljesitjiik simiink aspiraciéit, akkor pontot kap érte, de vajon ,hova megy” ez a sok
pontszam? Nos, ezekbdl ,vehetjik” a kiilonféle specilis, ,,varazslatosnak” is nevezhe-
t0 eszkdzoket, amelyeket pénzért nem kapnank meg. Minden ilyesmirdl talalunk rész-
letes leirast, és a hasznalatuk elég egyértelm(. A leghasznosabbnak egyébként a tanu-
last turb6z6 sapkat, a képességelszivé gépet (ez mondjuk elég piszoksag ©) és persze
a legdragabbat, az ,élet vizét” tartottuk: utébbival megitatva simiinket, az szabalyosan
megfiatalodik, tehat j6 par napot visszanyer, és valahogy lassabban is éregszik. Figye-
lem! Mindegyik speckdra vonatkozik, hogy csak ,,j6 passzban” tehat magas aspiracios
szinten (legaldbb arany) szabad ezeket hasznalni, kilénben épp ellenkezd, negativ ha-
tést érhetiink el! (Tulajdonséagot vesztiink, jobban 6regsziink stb.)
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Akarcsak a jatékok teriiletén,

a hardveres vilagban is kezd pe-
zsegni az élet. Bar hatalmas beje-
lentésekre nem nagyon szamitha-
tunk, végre kézzelfoghat6 kozelség-
be kerlilnek az idén megrendezett
CeBIT-ten bejelentett érdekességek.
Noha a PCI Express még sokaknak
csak alom marad, illetve egyel6re
nem is oly egyszer( beszerezni,
végre sikerllt tesztelni a komplett
rendszert.

Arra is kivancsiak voltunk, hogy
mely egerek jok igazan a mai PC-s
jatékokhoz, de utanajartunk annak
is, hogy mi a helyzet az olcso grafi-
kuskartyak portajan.

Mindenkinek figyelmébe ajanlanam
a netes vasarlasrol sz6l6 cikkiinket,
amiben elaruljuk hol érdemes netes
szamlat nyitni, mire érdemes vigyaz-
ni, és, hogy egyaltalan nem kell félni
a tranzakcioktol. Ha mindez még
nem lenne elég, arra is
ravilagitottunk, hogy mi is olyan
nagy szam a Windows XP SP2-ben.
ZeroCool

nForced4 — eqgy

El6z06 szamunkban maér irtunk az
NVIDIA (j alaplapi lapkakészletérdl,
az nForce4-rol. Most Ujabb részletek
lattak napvilagot az egész csaladrdl.
Hamarosan négy kiilonb6zd modell
jelenik meg. Az nForce4 nevet viseli
az alapvaltozat: egyben ez lesz a leg-
olcsobb is. Az nForce4 Ultra mar

a SATA-I (3 Ghit/s) szabvanyt is ta-
mogatja, mig az nForce4 SLI (ahogy

A Cherry

Linuxos billentylizete

Mindnyéjan hozzaszokhattunk mar
ahhoz, hogy billentydzetunkon ott
lathat6 a Windows-embléma, illetve
tébb, windowsos funkcio elérésére
alkalmas logo is. A Cherry - els6-
ként a vilagon - olyan billenty(zetet
dob piacra, amelyet Linux-

boldog csalad

a neve is jelzi), az NVIDIA két VGA-
kartyas SLI-rendszerét timogatja
majd. Az nForce4 Pro pedig legfo-
képp szerverekbe szant lapkakészlet
lesz, amely tmogatja a tdbbprocesz-
szoros megoldasokat. Szeptember
kozepén megjelennek a chipek, igy
hamar megismerkedhetiink veliik él6-
ben is, természetesen teszteljuk is
majd a tobbségiiket.

hasznéloknak szannak. A Windows-
logdk helyén a Linux pingvinje, Tux
lathatd. Az (j termék megjelenése
nemcsak ezen operacios rendszer
terjedésének, hanem annak a tény-
nek is kdszonhetd, hogy rengeteg
linuxos felhasznal6 nem szereti latni

a Windows-logot billentydzetén.

A spéci klaviatura eldszér Németor-
szagban, Hollandidban és az Egye-
silt Kirdlysagban jelenik majd meg,
mintegy 50 dollarért (10 ezer forint).
Mellé egy teljes verziés SuSE Linux
9.1is jarni fog.

ASRock: kombo-time!

Manapség, ahogy egyre Ujabb
procifoglalatok jelennek meg szinte
naponta, elég nehéz egyikrdl a masik-
ra atallni. Ezért gondolt egy nagyot az
ASRock, és harom killonb6zd kombo
alaplapot jelentett be. A Socket
478/775, Socket 754/939 és az
ASRock K7Upgrade-880 mind olyan
procikat hasznélnak, amelyek manap-
sag elterjedtek. Ez utdbbi talan a leg-
érdekesebb, ugyanis a K7-es (Socket
A) 32 bites processzorcsalad, ez

a deszka viszont egy spéci kartya se-

gitségével a 754 tlis, 64 bites AMD
processzorokat is képes fogadni. Ez
elég problémas, hiszen a 32 és a 64
bites procik mas lapkakészletet alkal-
maznak, a bdvitokartya azonban ezt
a funkcidt is atveszi. ,,Egyszeriibb”
volt a helyzet a 478/775, illetve

a 754/939 megoldasok esetében:
ezek elég koltséghatékony megoldast
jelentenek arra az esetre, ha példaul
tudjuk, hogy most csak egy Socket
754-re telik, de majd 939-esre szeret-
nénk bdviteni.
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PCI Express rendszerek Optikai ragcsalok Olcs6 VGA kartyak
Ujabb forradalom Egérteszt Valassz okosan

A LEGKISEBB

REPULO ROBOT

A Seiko Epson bejelentette a vilag leg-
kisebb repild robotjat, amely mindés-
sze 12 gramm tomeg(. Fedélzetére
szerelt zsinor nélkili kamerajaval ve-
szélyes helyszineket is megvizsgalhat
a szamitégéppel vezérelhetd kis gé-
pecske. A robot 136 mm széles és 85
mm magas. Két, egymassal ellentétes
iranyban forgé ultraszonikus rotor se-
gitségével képes replilni, a dolgok je-
lenlegi allasa szerint csak 3 percig -
ezt azonban tovabbfejlesztik, hiszen a
végleges véltozatban ennél sokkal
hosszabb iddre lesz szikség.

RAvid hirek

SZOFTVER

= Az AOL kiadta a Netscape Uj
valtozatat, a Netscape 7.2-t. Ez

a Mozilla 1.7-es motorjan alapul.

A fejlesztés soran tokéletesitették

a pop-up ablakok blokkolasat,
Vcard-tdmogatast és spamszdrést
épitettek be, és kijavitottak a nem-
rég felfedezett biztonsagi réseket is.
http://www.aol.com/

= Bongészéfronton Ujabb val-
tozattal jelent meg a Mozilla

Egyeldre ugyan még terabajtos vinyok  Storage (tijrairhatd atomikus hologra- Firefox (0.9.3) és az Opera is

sem léteznek, am a nanoTech beje- fikus tarolas) névre hallgaté rendszer (7.54). Mindket esetben biztonsagi

lentette: birtokaban van azoknak 6840 6ra tomoritetlen videot, 10 millié rések javitasarol és az IE-kompa-

a szabvanyoknak, amelyek segitségé-  nagy felbontasu képet, akar 20 ezer tibilitas ndvelésérdl van sz6.

vel majd 10 petabajtos (1 petabajt DVD vagy 4000 Blue-Ray lemez ada- http://www.mozilla.org/,

egészen pontosan 1 048 576 giga- tait tarolhatja majd. Mivel ez egy igen- http://www.opera.com/

bajt) mereviemezeket lehet késziteni. csak jévobeni technolégia, megjele-

A Rewritable Atomic Holographic nése egyhamar nem varhato. .. = Adrian Rojak kiadta BIOS-
optimalizalasi kézikényvének (j

verziojat!
http://Amww.rojakpot.com/default.aspx

= A népszerii ingyenes kép-
nézegetd, médialejatszo és
konvertaléprogram, az IrfanView is
0j valtozattal jelentkezett. A 3.92

CARBON, AZ IPOD-VERO? tobb hibajavitést is tartalmaz.

Manapsag az Apple hordozhaté MP3- http://www.irfanview.com/
lejatszojat nevezik az MP3-vilag
walkmanjének, am a konkurensek sem - Aki védekezni akar a PC-jét
alszanak. A Carbon a Seagate leg- kémleld programok ellen, az bat-
Gjabb, 1 in ST1 merevlemezét hasznal- ran toltse le az XP-Antispy leg-
ja, 5 gigabait kapacitassal (1 gigabajttal Ujabb, 3.83-as valtozatat.
feltimulja rivalisat). Ugyanigy a cég http://www.xp-antispy.org/

_ adatai szerint 20 6ra a lejatszasi idd,
a késziilék tomege pedig 90,7 gramm 2 A Windows-optimalizalé
(tehat szinte minden szempontbdl ma- program, a Fresh Ul legdjabb,
ga mogé utasitia a jelenleg legelterjed- 7.17-es valtozata innen tdlthetd le:
tebb iPodot). A készilék a Windows http://www.freshdevices.com/
legtjabb, Janus kédnevi DRM-
eliarasaval tolthetd fel zenével: ezt 2 A tomérités szerelmesei
a technolégiat hasznalia majd a j6vo- sem maradnak djdonsag nélkil

D i s n ey Pc gye re ke kn e k ben a Napster zenei webboltja is. Fel- :%;“Rigé;igb;‘g{ah;ze” itt

haszndl6i ara 250 dolcsi (korilbelll 50
ezer forint), itthoni pontos arardl jelenleg  http://www.rarlab.com/

Vérhato volt, hogy a vilag legna- tartalmaz. A hozza val6 14 hiivelykes nincs adatunk.

gyobb, gyermekek szérakoztataséra monitornak ,,szép” Mickey Mouse- = A méltan népszerii ATI-hiz6
szakosodott haldzata eldbb-utébb fiilei vannak (ez tovabbi 300 dolcsival program, az ATITool v0.0.21-es

a hardverpiacra is betér. Az eredmény - 60 ezer forint - réviditi meg a csalé- verzibszamhoz érkezett.

azonban minden varakozast feltlmdl.  di kasszat). Szerencsére a rendszer http://www.techpowerup.com/atitool/
A kék szin(i Disney Dream Desk PC rengeteg eldre telepitett Disney jaték-

(600 dollarért, vagyis kb. 120 ezer fo-  kal és programmal keriil forgalomba = Azoknak, akik szeretik mér-
rintért) — amelyet specialisan a gyer- (s ahogy azt kell, az internetes tarta- ni vagy analizalni gépiiket, jo hir,
mekek igényeihez tervezett a Disney,  lomsziirés is eldre telepitve van, ne- hogy a hires-neves SiSoft Sandra
és egy német cég gyart - 2,6 giga- hogy a 4 éves gyermek kéros tartal- csomag is meguijult. Az (j SiSoft

Sandra Standard 2004.SP2b
(2004.7.9.133) maris letdlthetd.
http://www.sisoftware.net/

hertzes Celeron procit, CD-RW/DVD makat nézegethessen a neten). Au-
kombo drive-ot, gyerekméretl egeret,  gusztus 12-ét6l megrendelhetd a Dis-
multimédias billentydzetet és tollat ney katalogusabal.
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= Az OCZ Technology bemutat-
ta DDR2-es SDRAM-jat. A memo-
riamodul, attorve a 766 megahert-
zes hatart, 793-as drajelen miko-
dott, igy lehetdvé tette az Gj, 800
megahertzes modell bejelentését.
http://www.ocztechnology.com/

= Bovitette hiitdinek kinalatat

INFOmarket a BNV tertiletén

Harmadik alkalommal kerdil sor a Bu-

dapesti Vasarkozpont teriiletén az
INFOmarketre. A szeptember 11-t6l

hazai kiallité Ujdonsagaival. A jatéko-
sabb kedv(ieket Jatéksziget varja,
ahol foként stratégiai progikban bizo-

SKYPE,

A TELEFONALO
Valészindleg tobben is ismerik ezt
a kivalo telefonalasi lehetdséget,
amely egy P2P-program segitségeé-
vel teszi lehet6vé, hogy a vilag bar-
milyen tajara ingyen lehessen tele-
fondlni a neten &t. A rendszer
azonban elérte 1.0-s valtozatat, igy
|ényeges Ujitasokon esett at.

A SkypeOut szolgaltatas lehetové
teszi, hogy barki , kitelefonaljon”

a rendszerbdl, méghozza normal,
mobilos vagy vezetékes telefonok-
rais. No persze nem ingyen, ha-

a Gigabyte. A 3D Cooler sorozat
Uj tagjai (Neon Cooler 7) AMD
procikhoz késziilnek. Réz alapu és

19-ig nyitva tart6 rendezvényen a la-
togatok elsdsorban az informatika te-
ruletérdl ismerkedhetnek meg szamos

nyithatjak tudasukat, és lehetdség
van a kidllitott eszkdzok nagy részé-
nek megvasarlasara is.

nem csokkentett tarifakkal. Ezt ugy
érik el, hogy a jol bevalt pre-paid
rendszert hasznaljak: az ember

aluminium hdelosztokkal rendel-
kezik, sebessége 1500 és 3400
fordulat kozott valtozik.
http://www.gigabyte.com.tw/

> Uj DVD-irékat mutatott be

a LiteOn. A SOHW-1613S és
SOHW-1633S a 16x DVD+R-
olvasés mellett mar tamogatja

a DVD+R9-et (Dual Layer — kétré-
tegd irés) is.
http://www.liteon.com/

= A Tul Gjdonsaga

a PowerColor 9800 Platinum
Edition nevll VGA: az ATI R360
alapu kartyat tobbek kozott

a Counter-Strike: Condition
Zeroval szallitjak.
http://www.powercolor.com.tw/

= Az AMD bejelentette leg-
Ujabb procijat, az AMD Athlon 64
3700+-t. Ezzel az 1600 megahert-
zes FSB-s taggal tovabb boviilt

a sorozat, amelynek a 3400+,
3200+ és 3000+ jelzés( tagjai
kaphatoak még.
http://www.amd.com/

= A kevéshé ismert Ali beje-
lentette Uj alaplapi lapkakészletét
K8-as processzorokhoz. Ez a chip
Opteron, Athlon 64 és Mobile
Athlon 64 procikat is tamogat
majd egylapkas megoldasként.
http://www.ali.com.tw/

= A Logitech bemutatta a vi-
lag legelsd lézeres egerét. Ez,

a legfejlettebb optikai egerekhez
képest mintegy hliszszoros preci-
zitdssal pasztazza a terepet. Az
MX1000 tesztjét kovetkezd sza-
munkban olvashatjatok.
http://www.logitech.com

= Mintegy 30%-kal csokkenti
az Intel, processzoraiban hasznalt
tranzisztorainak méretet. Ettol nem
feltétlendl lesznek kisebbek a CPU-
k, de ugyanakkora tertlleten sokkal
tobb alkatrész fér majd el. Mar csak
a htést kell megoldaniuk.
http://www.intel.com
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A MOZILLA FIZET
Az Internet Explorer egyik
legnépszerdbb alternativaja
az ingyenes Mozilla
bongészorendszer. Azonban
ahogy ez lenni szokott, ez

a program sem mentes a hi-
baktol, igy érdekes kezde-
ményezéssel rukkoltak eld

a fejlesztk. Létrehoztak

a Mozilla Security Bug Bounty prog-
ramot, amelynek segitségével azok

a felhasznaldk, akik fontos biztonsagi

réseket vagy hibéakat fedeznek fel,

500 dollar (mintegy 100 ezer forint) ju-

talmat kapnak.
A program célja
az, hogy még az
eldtt jojienek ra
ezekre a hibakra,
) mieldtt valaki

| ezeket rosszra
hasznélja. Ter-
mészetesen azt,
hogy mi a ,kriti-
kus” hiba, a Mozilla fejlesztdi dontik
el. Azok a felhasznalok, akik ilyen hi-
bat fedeztek fel — vagy véltek felfe-
dezni - a mozilla.org/security cimen
tudjak ezeket jelenteni.

Albatron Widio

Erdekes Ujdonsagot jelentett be a taj-
vani Albatron: a Widio olyan rendszer,

amelynek segitségével zsinor nélkil
hallgathatunk zenét. A Widio adojat
barmilyen hangforrasra (audié vagy
tévé hangkimenete) helyezve a hor-

dozhat6 készlet fejhallgatojaval élvez-
hetjiik a zenét, barmerre megynk is.

A 2,4 gigahertzen kommunikal6 adé

mintegy 100 méteres hat6sugaru: ter-

r“%.-

mészetesen ha
terepakadalyok
is rontjak a vé-

telt, az jocskan

csokkenhet.

A késziilék hall-
gato része 4 w
o6ras folyamatos zenei él-

vezetet enged szdmunkra, akkumula-
torat pedig 2 6ran at kell tolteni.

eldre befizet bizonyos egységet, és
amig az tart, addig telefonalhat.
Természetesen a SKYpe sajat halo-
zatan belili telefonalas tovabbra is
ingyenes marad.

ANASA

NEM APROZZA EL

Ahogy azt mar megszokhattuk,

a NASA nem szokott kispalyazni.
Ezlttal minden idok legnagyobb
szuperszamitogépét épitgetik,
méghozza a Silicon Graphics 512
processzoros Altix rendszereire
épiilve. A poén nem ez, hanem
az, hogy ebbdl az ,,0lcs6” és
»szerény” gépbdl 20 darabot kot-
nek dssze, igy nem kevesebb,
mint 10240 processzoros rend-
szerecske jon 0ssze. ProPack
Linux operacioés rendszer md-
kodteti majd a kis oriast, amely-
nek tobb mint 1000 gigabajt me-
moriaja lesz - Altixonként.

A rendszert (rmissziok szimula-
cidjara, kiilonb6zo eszkdzok ter-
vezésére, illetve iddjarasi model-
lezésre hasznaljak majd. Na ezen
mar biztosan nem akadna

a Doom 3 sem ©.
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MP3-lejatszo

HDSys Kft. | - | 62 000 Ft+é&fa | http://www.apple.hu

z el6z6 honapban
sikeresen teszteltlik
az elsd PCI

Express-es rendszert ATl és
NVIDIA grafikés kartyak ta-
mogatasaval egyarant. Az-
6ta a helyzet nem sokat
véltozott, a PC-X-es rend-
szerek még mindig elég ne-
hezen beszerezhetoek.
Mindazonaltal lassacskan
beszivarognak kis hazank-
ba is az egyes termékek. llyen az
Albatron PX915G Pro alaplapja is.
Elnevezésében a 915 a lapkakész-
letrdl arulkodik, a G bet(l pedig azt
jelzi, hogy erre a modellre grafikus
vezérlot is integraltak. Ez persze
nem egy X800 XT, tdl nagy csodat
nem varhatunk tdle. A kis bestiaba
nem kevesebb mint 4 gigabajt me-
méria pakolhatd. Igazi kiildnleges-
sége a processzor foglalata, tovab-
ba az eddig nem annyira ismert
slotok. PCI Express rendszer Iévén,
talalhatunk rajta egy darab 16-szo-
ros, valamint két darab egyszeres
PC-X csatlakozét. Harom normal
PCl-foglalat is helyet kapott rajta,
ezekbe béatran tehetjiik régebbi
hangkéartyankat vagy egyéb kiegé-

Alaplap

sziténket. A felhozatalt szinesiti

a négy USB 2.0-s csatold, a dudl
LAN, a nyolccsatornas hang, vala-
mint a négy Serial-ATA feliilet (a biz-
tonsag kedvéért két IDE-csatoldt is
talalhatunk rajta). Kellhet még ennél
tobb? Nos, az igazsaghoz hozzétar-
tozik, hogy nemcsak szolgaltatasait,
de sebességét tekintve is igazan
szépen szerepelt. Részleteket most
még nem arulunk el, de hamarosan
Ti is megismerhetitek egy nagyobb
Osszehasonlit6 tesztlinkbdl.

1 Rengeteg szolgaltatas
¥ Nehezen beszerezhetd
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# rdemes elidozni egy kicsit az

E iPod MP3-minilejatszo kiil-
sejénél, hiszen olyan termék-

rél van sz6, amelynek méar a dobo-
za, a toltoje és a kabelei is forma-
tervezettek. Természetesen ez
a megallapitas hatvanyozottan ér-
vényes magara az iPod minire is,
mert nemcsak szép, hanem egy-
szersmind nagyon massziv, ellen-
all6 darabnak tdnik. Igen érdekes
Ujitasa, hogy a vezérléséhez sziik-
séges gombok egyben
érintésérzékeny tekerdként ml-
kodnek (elegans és praktikus). Ez
igen j6 otlet: a meniikben Ugy tu-
dunk fel-le mozogni, hogy réahe-
lyezziik egyik ujjunkat a fehér kor-
re, és jobbra vagy balra mozgat-
juk. Az iPod mini FireWire és USB
2.0-s feliileten is kommunikélhat
szamitégépiinkkel, ugyanakkor
killsd hordozhaté mereviemezként
hasznalhatd. Ha zenelejatszo funk-

Vantec mar
tobbszoro-
sen bizonyi-

totta, hogy kivalé
hardvert képes gyar-
tani. Kilonleges ta-
pok, vilagité kityilk,
valamint specidlis
hatdberendezések
teljes garmadajaval
szolgdl. Ez utébbi
kategoria egy friss
képviseldje futott be tesztlaborunk-
ba. A manapséag kaphaté merevle-
mezek atlagosan mar 7200-at p6-
régnek percenként, aminek készon-
hetben természetesen elég embere-
sen fel tudnak melegedni. Hivatalos
leirasuk szerint ez nem arthat nekik,
na de hosszu tavon mégis érdemes
gondoskodni a védelmuikrdl.

A Vortex HDD Cooling System re-
mek alternativa azok szamara, akik
nem szeretnék, hogy odaégjen az
ujjuk a vinyéhoz, amikor megérintik.
A késziillék belsejében elhelyezett
HDD komplett fémburkolatot kap.
El6lapja egy specidlis spiralh(to-
rendszert rejt, amelyet egy tovabbi
sz0rd is védelmez a karos szennye-
z0déstdl (mondjuk a portél). Az el6-

ciéjat is szeretnénk hasznalni, ak-
kor az allomanyokat az Apple
iTunes szoftverén keresztil kell ra-
tolteniink (igen, sajnos csak ezzel
lehet). Nem csupén zenelejatszas-
ra és killsd merevlemezként vehet-
juk igénybe az iPod minit — egyéb
hasznos funkci6kkal is felruhaztak
alkot6i. Van benne négy beépitett
jaték, TXT formatum( szévegmeg-
jelenitd, ébresztdora, naptar és
cimjegyzék is. Dobozéban a ké-
szillék mellett talalhatunk egy fiil-
hallgatot, kézikonyvet, szoftvere-
ket tartalmaz6 CD-t, hal6zati toltot
és egy Ovcsipeszt is.

1 Szép kiilso
iTunes kell hozza

lap jobb oldalan talalhaté egy kijel-
20, amely képes megjeleniteni

a ventilator forgasi sebességét, illet-
ve a dobozon beliili hdmérsékletet.
Ha éppen nem tessziik ki nagyobb
terhelésnek a merevliemezt, akar ki
is kapcsolhatjuk a ventilatort (igy
nem kell folyamatosan hallgatnunk
a blgéasat). Egészen otletes beren-
dezés, minden mereviemez ilyet
akarna maganak ©. Mar csak a vé-
telaran kellene egy csoppet csiszol-
ni, és tokéletes lenne.

1 Kivaléan hiit
¥ Nem hordozhaté
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TFT-monitor

Norba Hungaria | 06-1-889-2626 | 304 000 Ft+afa | http://www.mp3center.hu

z EIZO a tavolrél sem
olcso, de kifejezetten
mindségi TFT-

monitorok jeles képviseldje.

Mar elég sok megoldasahoz

volt szerencsénk, és minddel
tokéletesen meg voltunk elé-
gedve. Ez most sincs méas-

képp. A szokvanyos, teljesen
leegyszer(sitett, mégis elegans
design most is jelen van. Bar
,Csupan” 15 hivelykes készi-
|ékrdl van sz, igen vékony szélei-
nek koszdénhetden valéban dgy tl-
nik, mintha egy 17 hiivelykest
szemlélnénk. Eldlapja alsé részén
talalhatjuk meg a kezeldbillenty(ket,
amelyekkel beépitett menijében is
vandorolhatunk. Ezek mellett jobbra
leljiik az allapotjelzd LED-et, amely
bekapcsolt allapotban kellemes ké-
kes szinben pompazik (nem zavaro-
an, de mégis jol lathatdan). Ha ki-
kapcsoljuk a gépet, a vilagito didda
narancsszindre valt. A hivatalos
adatokban foglalt 170 fokos lat6-
szbg kivaldan megallja a helyét, igy
akar négyen is szemlélhetik a kép-
erny6t, barminem{ mindségromlas
nélkil. Fényei teltek, dinamikusak,

igazan remekdil lehet hasznalni ja-
tékhoz, filmnézéshez és altalanos
feldolgozashoz egyarant. Kivalo mi-
ndsége mellett remek tulajdonsaga
még, hogy ha telepitjiik a mellékelt
szoftverét, még érintképernyos be-
rendezésként is hasznalhatjuk. lgaz,
jatékra nem lesz tulsadgosan alkal-
mas, de bizonyos esetekben na-
gyon jol johet (rendezvényeken, be-
mutatékon mindenképpen). Kér,
hogy elég borsos az ara.

1 Tokéletes képminéség
¥ Draga

Vantec méasik
nagy, elegans,
egyben hasznos

talalmanya ez a DDR-
memoriékra felszerelhetd
hatéborda. De ne szalad-
junk ennyire elore. Miért is
lehet sziikség ilyesmire?
Léassuk csak! A memaria
alapjaban véve nem feltét-
lenil képes olyan hofokot
elérni, amely indokoltta tenné ezen
termék hasznélatat. Mindazonaltal
nem szabad megfeledkezniink

a rendszer tobbi részérdl sem.

A processzor, a grafikus kartya, és
persze a merevlemez is, rendesen
ontja magabdl a meleget, igy pedig
mar a memdria is sajat hatarait sd-
rolgathatja. Egy melegebb nyari na-
pon bizony el6fordulhat, hogy a me-
méria mar olyannyira ,megizzad”,
hogy nemes egyszerliséggel néha
Ujraindul egész rendszeriink. Ha ezt
a viszonylag olcs6 bordat a mellé-
kelt kapocs segitségével régzitjik

a DDR RAM-on, elkeriilhetiink némi
kellemetlenséget. Azért sajnos nem
eszik annyira ,,forrén” a kasat.

A kezdetben elég j6 6tletnek tlind
szerkezet ugyanis nem hat olyan

nagyon. Egy gyorsabb memoria
(mondjuk a 466-0s), mar nem iga-
zan foglalkozik azzal, hogy ratettik.
Csupan néhany fokot csokkent

a homérsékletén, bar igaz, ez is va-
lami. Ami a lényeg: artani nem art-
hatunk vele, és neki kdszonhetden
egy csdppet még pofasabban is
néz ki kicsiny gépiink belseje. Ha
valakinek fontos a killcsin, esetleg
az eloz6 hénapban megjelent
moddingtesztiink utan kedvet ka-
pott az ilyesmihez, annak ezt a ter-
méket is érdemes beszereznie.

1 Otletes
# Csak csinosit
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EED-LINK

termékbemutatok

Hangfal
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gy hangrendszer-
nél a hangsz6rok
szamanak ndvelé-

sével egyenes aranyban nd
a hozzajuk tartozé kabelek
szama, ezért érdekes ez

a termék, hiszen a Xanthos
a hatso sugarzokkal radio-
hullamokon keresztul kom-
munikél. Természetesen

a kabelezést nem Usszuk
meg teljesen: a hatsé sugarzok

a kozponti egységtol ugyan radio-
hullamokon keresztil kapjak az
adatokat, cserébe viszont &rammal
kell dket ellatnunk egy falicsatlako-
z6bol. Eppen ezért nem spérolunk
a kabelek szdman, csak egyszerlb-
bé valik a hats6 hangsugarzok elhe-
lyezése (ne feledjiik, hogy ezzel
egyuttal tobb halozati csatlakozdra
is szlikségunk lesz!). Az ezistszinQ
rendszer 5.1-es kiépitési: tagjai ko-
ziil érdemes kiemelni a faboritasu,
oOrias méretl mélysugarzot, amely
igazi ,,diiborgds” basszusokat ké-
pes produkalni. A kétutas kdzépsu-
garzé egybe van épitve a kdzponti
vezérldegységgel, erre kell csatla-
koztatnunk a hat kiilénallé analég

’

bemenetet és a mélyladat is. Ezen
kaptak még helyet a hangerdallité
Jtekerdk”, a ki- és bekapcsol6-
gomb, valamint egy minikijelzd is.

A 90 watt Osszteljesitményd rend-
szer otthoni filmnézésre és jatékra
tokéletes valasztas, a mellékelt tav-
iranyitoval a tavolbdl is vezérelhet-
juk. Raadaskeént szatellitsugarzoit

a mellékelt fémbetétek segitségével
a falra is felcsavarozhatjuk, igy valo-
ban kialakithat6 vele a tokéletes tér-
hangzas.

1 J6 hangerd
¥ Csak analég bemenet
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éhanyan talan mar
hallottak a VIA EPIA
sorozatarol, amely

egy apro, teljesen integralt
alaplap. Most az EPoX is be-
|épett erre a piacra
IP-4MTS2B mérkanev( kis,
integralt deszkajaval. Ez be-
épitett, 1,6 gigahertzes Intel
Pentium M procit, Intel
Montara GM+ (855GME)
lapkakészletet tartalmaz, s

a kettd egyitt a relative alacsony
orajel ellenére elég izmos kombot
jelent. A VGA-vezérld, amely

a chipsetben talalhat6, 2D-s gyorsi-
tassal rendelkezik, és maximum
2048x1536-0s felbontast tamogat,
75 hertzes frissitéssel. Mivel az ap-
roséag egy komplett PC, 6sszesen
négy IDE-csatornan csatlakoztatha-
tok hozza eszkdzok, integralt AC’97
hanggal, flopivezérldvel, PS2 billen-
tylzet- és egércsatlakozdval, egy
PCI-bdvitdhellyel, egy memoria-
csatlakozoval, illetve parhuzamos
kapuval rendelkezik. Es ez még
mind semmi - egy Gigabit Ethernet
(1000BaseT) portot is épitettek bele.
No persze talalhato ott még hat
USB-csatlakoztatasi lehetdség,

Szamitogép

a szokasos RS232 portok tarsasa-
gaban. 203x146 milliméteres mérete
azonban még azt is megddbbenti,
aki hozzé van szokva a miniatiriza-
lashoz: nagyjabol akkora, mint egy
DVD-ROM drive! Természetesen

a kis aranyost megfeleld hazba ér-
demes épiteni, amelyhez igen nehéz
hozzajutni, igy legfoképp olyan fel-
hasznéléknak ajanlhato, akik érte-
nek a ,moddingolashoz”, és egy
igen pici, 2D-s felhasznalasokra ki-
hegyezett PC-t akarnak.

1 Hihetetleniil apré
¥ Nincs 3D-s gyorsitas
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VIELYVIZ

UJABB FORRADALOM

PCI EXPRESS
RENDSZEREK
TESZTJE

Az elmult évek leginkabb azzal teltek, hogy egy olyan technol6-
gia alapjait fektessék le, amely Ujabb hosszu id6szakra megha-
tarozza a szamitastechnikai vilagot. Ez a PCI Express rendszer,
amely mostanra érett be a vilag minden tajan. Mindjart meg is
vizsgaltuk, hogy mit siker(ilt 6sszehozni ropke 4 és fél év alatt.

z eredeti tervek szerint ezt
A a cikket mar idén majusban
meg akartuk irni. Akkor azon-
ban egy kisebb holtpont alakult ki. Az
alaplapgyarték azt mondtak, varnak
az elso grafikus kartyakra, a kartya-
gyartok viszont az alaplaposok kése-
delmére hivatkoztak. Viccesen még
arrol is beszéltiink: ha ez igy halad,
még 2015-ben is azt hallgathatjuk,
hogy mindenki a masikra mutogat.
Szerencsére hamar rajottek, hogy
mindkét fél tokéletesen készen &ll
a bevezetésre. Gyorsan meg is kapa-
rintottuk az Inteltol érkezett egyik saj-
técsomagot, amely egy komplett PCI
Express-es gépet tartalmazott. Mit ér-
tek komplett rendszer alatt? Nos,
tény, hogy ezuttal nemcsak egyszer(
gépcserérdl lesz sz6, ha valaki ilyen
rendszert szeretne épiteni maganak.
Még miel6tt belevagnank a slrd-
jébe, tisztazzuk az alapo-
kat. Megjelenéskor
mindjart négy,
egymastol
vala-

milyen szinten eltérd chipsetet gyar-
tott az Intel. Ezek tablazatat megtalal-
hatjatok a cikkben. Jol lathat6, hogy
a csticsmodell nem feltétlentil azt je-
lenti, hogy mindent tud - egyszerlien
abbdl mar a régebbi technoldgiakat
szinte teljesen kivették.

Komoly dontés elott allunk
Mar j6 par éve nem volt példa arra,
hogy ha valamilyen komolyabb fej-
lesztésbe fogunk, akkor gyakorlatilag
géplink majdnem legutolsé alkatré-
széig bezérdlag fejleszteniink kell. Je-
len esetben azonban pontosan errdl
van sz4. Ha gy hatérozol, hogy mar-
pedig neked ilyen gép kell, eldszor is
meg kell venned a legmegfelelébb
alaplapot. Emellé érdemes tarsitani
egy pofasabb grafikus kartyat (termé-
szetesen azt is PCI Express valtozat-
ban). Mar majdnem készen
vagy, de azért
nem art

beszerezni a legfrissebb DDR2-es
memoriamodulokat, illetve a szintén
ezen konstrukciéhoz késziilt, ma még
igen specialisnak szamito tapot is.
Mivel még nincs egészen pontos ha-
zai ara, nem akarok senkit sem feles-
legesen riogatni, de lévén ez a leg-
Ujabb megoldas, kovetkezésképpen
igencsak csillagészati arakon érhetd
majd el. Valéban megéri manapséag
ilyenre bdviteni? Erre prébaltuk meg-
talalni a vélaszt.

Szemmel lathato
kiilonbségek
Egy dsszeszerelt PCI-E rendszerrdl
szemre viszonylag nehéz megmonda-
ni, hogy mégis milyen ujitdsokkal ren-
delkezik. Ha viszont kissé szétbontjuk
az egységet, mar bizony elég szép
valtozasokkal szembesilhetink. EI6-
szor vizsgaljuk meg az alaplapot. Né-
hany Ujfajta csatlakoz6 talalha-
to rajta, am ami igazan
érdekes, az

a processzorfogla-
lat. Ugy alakitottak ki, hogy
az eleddig a processzoron
1évo ,tliskéket” ezUttal a lapra helyez-
ték. A CPU-rol persze ezzel parhuza-
mosan eltdntek a néha kellemetlensé-
geket okoz6 csatlakozék (nemegy-
szer fordult eld, hogy a megvasarolt
proci egyes labai szallitas kdzben el-
hajlottak, a vasarlé pedig mar csak
otthon szembesiilt ezzel). Ez a prob-
|éma mostanra teljesen megoldodott
- més kérdés, hogy most mar az
alaplap kertilt kicsit veszélybe. Ez
persze csak olyan helyzetekben je-
lenthet gondot, mint mondjuk a mi
tesztlaborunkban, amikor musz4j igen
révid ido alatt tobbszor alkatrészt
cserélni.
Tovabb vizsgalodva feltlinik, hogy Uj-
fajta csatolofellletek jelentek meg az
alaplapon. Az AGP helyére ke-
.. rilt foglalat a 16-szoros
PCI-E, mig a mellette meg-
jelent aprébbak az egyszere-
sek. A biztonsag kedvéért
persze a jol ismert PCI-
foglalatok is helyet kaptak.

A memériakon mar csak kozelrdl

lehet észrevenni a kiilonbséget.

A DDR2-es modellek kialakitasa
majdnem teljesen megegyezik az eld-
dokével. Az az eltérés, hogy csatlako-
z0kbol tobb van, és ezek sokkal si-
rlbben lettek elhelyezve a gyorsabb
adatatvitel érdekében.

Tovabbra is az alaplapnal maradunk.
A kovetkez0 érdekes pont a tapcsat-
lakozas. Valamivel szélesebbek lettek
a csatolok, és feltlint egy teljesen (j
fajta is. A specifikaciokbdl az derl ki,
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hogy ez a jovoben (2005 elején és
utana) megjelend grafikus kartyak
tapja lesz. Sokkal elegansabb, véko-
nyabb és kezelhetdbb, mint a jelenleg
hasznalt 12 voltos (ugyanaz, amelyet
a merevlemezbe vagy az optikai meg-
hajtoba kell dugni).

Végul, de nem utolsésorban némileg
modositotték a processzor hiitdjének
foglalatét, és annak rogzitési mecha-
nizmusat. Véleményem szerint az el6-
z0 inteles valtozat joval kezelhetdbb
volt, de persze ehhez is hozza lehet
szokni.

A teszteredmények
atlagosak

Szerencsére sikertlt szerezniink egy
ATl és egy NVIDIA PCI-E-es kartyat
is, amelyek egyébként a cégek el-
mondasa szerint korilbelil egy szin-
ten mozognak. Egyeldre azért nem
boncolgattuk szét kiilénb6z6 felbon-
tasokra és még tobb tesztprogram
szerint a vizsgalt darabokat - ezt
meghagyjuk a kdzeljovore tervezett
nagyobb, kifejezetten grafikus kartyak
osszehasonlitasardl sz616 cikkiinkre.
A kértyak hardveresen nem sok extrat
mutathatnak fel. Lényegében csak

a PCI Express csatoldfelliletben kii-
|6nbdznek egymastal. Ugyandgy 128
megabéjt memariaval vannak ellatva,
mint a korabbi, azonos kategorias ter-
mékek. Megegyezoek a csatlakozok
(VGA, DVI, tv), a memoriak elhelyezé-
se, és a hitési megoldasban sem tor-
tént érdemi valtozas. Uzem kozben

a két tesztelt tipus alig melegedett,
hatorendszeriik pedig egészen zajta-
lanul makodott.

A mostani eredményeket figyelembe
véve elmondhatjuk: ezen a szinten az
ATI kartyak kicsit jobb teljesitményre
képesek. Ez pediglen most is olyan
leheletnyi, hogy nem is igazan érde-
mes beszélni réla. A grafikus kartyak
gyartoi azt allitjak: bar a kozépkatego-
ria PCI és PCI-E véltozatai kozott
nem sok érdemi eltérés van, a gyor-
sabb kartyak esetében mar igenis tet-
szet0s kilonbség tapasztalhaté majd.

Erdemes fejleszteni?

Jelen pillanatban azt mondom: nem
érdemes! Egyértelm(en a komplett
PCI Express-es rendszereké ugyan

a jovo, de a jelenlegi magas arak mo-
gott nincs akkora sebességnéveke-
dés, amiért valéban megérné beru-
hazni. Csak abba gondoljunk bele,
hogy valéban egy teljes rendszert kell
cserélniink - nemcsak a processzort,
hanem majdnem minden mas hard-
verelemet is (a merevlemez mondjuk
maradhat, bar egy PCI-E géphez mar
legalabb SATA HDD dukal). Létezik
azért egy kiskapu. Néhany (sajnos
elég kevés) hardvergyarté tgy gon-
dolja, még nem érett meg a szamitas-
technika a komplett cserére. Eppen
ezért olyan alaplapot készitettek, me-
lyen rajtahagytéak az AGP-foglalatot is
- ilyenforman legalabb a VGA-kartyat
nem kotelezo lecserélni. Mas kérdés,
hogy igy a teljes rendszert visszafog-
juk, tovabba az is bonyolitja a dolgot,
hogy ma még meglehetdsen nehéz
hozzajutni az alap PCI-E rendszerek-
hez is, nemhogy a specidlis alaplap-
megoldasokhoz.

Tesztiink soran az igazi nehézséget az
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hardverteszt

pci express rendszerek tesztje

Egyértelmden ez a jévdbeni iranyvonal

okozta, hogy nem lehet komolyabban
Osszevetni egy PCI Express rendszert
egy eldzd generacios megoldassal.
Az (j procit nem tesztelhetjik a régi
gépen, a régi kartyat nem probalhat-
juk ki az Gjon. El6bb-utébb (durvan
kétéves tavlatot tekintve) (gyis mu-
sz4j lesz lecserélni erre, vagy egy eh-
hez hasonl6 gépre. Egyszerlien nem
lesznek mas alkatrészek, és ha valaki
gépet akar venni, mar nem talal majd
mast a boltokban. Most azonban elé-
gedjiink meg azzal, amink van, és in-

kabb csak gyorsabb processzorra, il-
letve grafikus kartyara, esetleg még
tébb memariara gyQjtsiink. Ez mind-
azokra igaz, akiknek jelenleg mar van
szamitodgépuk. Aki most szeretné
megvenni élete elsd gépét, annak ér-
demes elgondolkodnia ezen a megol-
dason - azon egyszer( indokbdl,
hogy a ,kozeli jovoben” val6szinlleg
Ugyis efféle gép kdzelébe kerdl min-
denki (kivéve azok, akik az AMD64-es
megoldast valasztjak).

ZeroCool

Intel Chipset 925X 915P 915G 915GV

FSB (MHz) 800/533 800/533 800/533
Hyper-Threading van van van van
Max. Memoria (GB) 4 4 4 4
Tamonatott DDR2 533/400  DDR2 533/400  DDR2 533/400
merr?c’)riak DDR2 533/400 vagy DDR vagy DDR vagy DDR
400/333 400/333 400/333
Integralt grafika nincs nincs van van
PCI-E foglalatok  (1)x16,(4)x1 (1)x16,(4)x1 (1)x16,(4)x1 (4)x1

1024x768 ATl Radeon X600 NVIDIA GeForce 5750

Far Cry 35,15 31,07

UT2003 91,14 83,71
UT2004 103,61 111,72

3DMark 2001 SE 12851 12749
3DMark 2003 3487 3034
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Trust
AMI Mouse 250S

A legolcs6bb versenyzd

A Trusttdl két optikai egeret inditot-
tunk a versenyben. A legeldszor tesz-
telt modell, az AMI Mouse 250s min-
den tekintetben atlagos haromgom-
bos egérnek szamit. Szilirkés-ezuistos
designnal és atlagos mindségi anya-
gok felhasznalasaval késziilt. Fogasa
ennek ellenére igazén kellemes, és
rendkivil jél is viselkedik optikai érzé-
keljének koszénhetden. Arcédulajara
pillantva pedig megnyugodhatunk,
hisz a mezony egyik legolcsobb pél-
danyarol van szd. Elsdsorban olya-
noknak ajanlanank, akiknek nagyon
fontos az olcs6sag, ugyanakkor vi-
szont az elfogadhat6 mindségre is
palyaznak.
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Genius
NetScroll Optical

Miniméaldesign

Az egyik legszinesebb termékpalettat
felvonultaté cég egy jol ismert alap-
modelljéhez lehet szerencsénk. Atla-
gos kinézet és mindség jellemzi

a Genius NetScrollt. Az optikai érzé-
keld viszont egészen jél dolgozik,
szépen reagél a legaprobb kézmoz-
dulatokra is, bar kétségtelenil nem

a hardcore gamerek kedvenc egerérdl
van sz0. Inkébb &ltal&nos és irodai
felhasznalasra ajanlanank. Arra vi-
szont tokéletesen megfelel, ugyanis
két extra gombot is felfedezhetiink

a huvelykujjunkndl, igy 6sszesen négy
gombbal és egy gorgovel hasznalhat-
juk. Elfogadhat6 araval kozepesen jo
vételnek szamit.
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Logitech

Click! Optical

Azért, hogy az olcso kategoriaban is iz-
galmasabba tegyiik a versenyt,

a Logitechtdl is inditottunk egy ar szem-
pontjabol alacsony kategarias egeret.

A megvalositast tekintve egy szavunk
sem lehet, kellemes fogas és mindségi
anyagok jellemzik. Az elegans, fiatalos
szinosszeallitasnak, valamint az ergono-
mikus kialakitasnak kdszénhetden elso-
sorban jatékosoknak ajanlanank. A ha-
gyomanyos két gomb kozott talalhatjuk
a gorgot, illetve foldtte helyezkedik el
egy praktikus funkciégomb is. Az optikai
érzékeld jol koveti a finomabb kézmoz-
dulatokat is, és a killonféle egéralatétek-
kel is megbirkézik. Mindezekért pedig
igen kedvez0d arat kell fizetntink.
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A4Tech Optical
Noiseless Wheel 3D

Atlagos felnasznélasra

A teszt masodik legolcsobb egere ci-
met birtoklé A4Tech egérnek kategoria-
jahoz mérten nemcsak az ara kedvezd,
hanem a killseje is kellemes és meg-
nyerd. A szlirkés-ezustds designhoz
egészen kellemes fogas tarsul, a harom
gomb és a pluszgdrgd pedig tényleg jol
hasznélhato. Optikai érzékeldje atla-
gos, bér itt tapasztalhat6 csak igazan,
hogy az MX 510-eshez képest a kis fel-
bontésu optikai érzékeld mennyivel
pontatlanabb. Ennek ellenére atlagos
feladatokra tokéletesen megfelel, jaték
terén azonban ink&bb csak ,,hobbiker-
tészeknek” ajanlanank. A nagyon pre-
ciz mozgéasokat koveteld FPS-ek sze-
relmeseinek nem ez lesz a jo valasztas.
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Kilehelte a lelkét ege-
rink? Netalan mar
gy viselkedik,

egyszerten csak Ujat

szeretnénk? Alaposan
szétnéztlink az optikai
egerek itthoni piacan,

s ezekbdl a valasztas
megkonnyitése végett
most egy tucatot be is
mutatunk.

ermészetesen tisztaban va-
T gyunk azzal, hogy az egerek-

nél hasonl6 a helyzet, mint
a jatékvezérloknél, hisz itt is rengeteg
gyart6 megszamlalhatatlan modellje
van jelen a piacon, és valasztani tény-
leg nagyon nehéz. Ezért sajat megla-
tasunk szerint valogattunk a legnép-
szerQibb és legtébb helyen kaphatd ti-
pusok kozil. Az arkategérian belil
nem volt megkétés. Erdekes modon
viszont egyetlen ragcsalo ara sem ha-
ladta meg a netté 10 000 forintos ha-
tart.

A4Tech Optical
Mouse Office 8K

Amikor kibontottam az A4Tech Office
8K modelljét, valahogy déja vu érzé-
sem tdmadt. Mintha mar lattunk volna
ilyet valahol. Igen, de hol? A valaszt
nem is kellett sokaig keresni, mivel

a Logitech MX szériara hajaz6 Office
8K-t az MX510-es mellé rakva régton
latszik a megddbbentd azonossag. Az
egér mérete, forméaja és a gombok el-
helyezkedése szinte tokéletesen meg-
egyezik az 510-esével, leszamitva két
gombot a gorgonél. Hiaba a tokéletes
masolat, ha az alapanyagok mindsé-
ge érezhetden nem olyan jo, raadasul
az optikai érzékeld is sokkal lomhab-
ban viselkedik. Az egyetlen dolog,
amiben jobb ez az egér, az az ara.
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Sweex
4D Optical Mouse

Sotét szappantartd

A Sweext6l sok érdekességet és még
tobb furcsasagot lathattunk mar. llyen
az Uj, 4D Optical névre keresztelt opti-
kai egér is. Elsd ranézésre jobban ha-
sonlit holmi szappantartéra, mint egy
egérre. Ennek ellenére j6 a fogasa, és
kelld szamU gombbal rendelkezik.

A gombokbol kettdt az egér két szélén
helyeztek el. Ez azért is j6, mert balke-
zesek is hasznalhatjak az egeret, anél-
kdl, hogy ez barmi kényelmetlenség-
gel jarna. A felhasznalt anyagok ming-
sége jo, nagy felbontéasu optikai érzé-
kelbjének kdszonhetden a legkilonfé-
|ébb feliileteken is kit(nden viselkedik.
Mindez, valamint szinte nevetségesen
alacsony ara teszi még vonzobba.
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hardverteszt

Hogyan érdemes
valasztani?

Egérvasarlasnal a legelsd kérdés,
amellyel szembetalaljuk magunkat,
hogy zsinérosat vegyunk-e vagy zsi-
nor nélkilit. Mindegyiknek megvan

a maga eldnye és hatranya. A zsinéros
kevesebb szabadsagot ad, igy néha
rangatni kell a madzagot, cserébe vi-
szont sokkal precizebb mozdulatokat
tehettink vele, mint zsindr nélkli tar-
saval. Nagy utat tettek meg a drot nél-
kiili egerek is, de veliik egyditt a zsin6-
rosok is igen szépen fejlddtek, hisz

GasneStar

Logitech
MX 510

Az egerek Ferrarija

4600 Ft Samsung Magyarorszag
4700 Ft Ramiris Rubin Rt.
9800 Ft Herta Szémitéstechnika
5800 Ft Herta Szamitastechnika
2500 Ft AlphaSonic
3860 Ft Ebolt

2630 Ft Gépbolt

2392 Ft Multimédia
3590 Ft Multimédia
4800 Ft Gépbolt

2300 Ft g.Network Kft.
1900 Ft g.Network Kift.

egérteszt

némelyik modell méar 800 dpi felbonta-
st érzékelovel rendelkezik. Ez masod-
percenként 5,8 megapixelt képes rég-
ziteni. Tehat mi is azt a nézetet valljuk,
hogy egyelore még érezhetd a szaka-
dek a kettd kozott, bar hangsuilyozom:
ez inkabb csak jatékosszemmel nézve
igaz! A tesztben tehat vezetékes opti-
kai egereket vizsgaltuk, amelyeknél
alapvetden az ergondmiat és az opti-
kai érzékeld precizitasat érdemes
szemugyre venni. Masodlagos szem-
pontjaink pedig a kiilcsin, az ar, illetve
az extra lehetdségek voltak.

A

Samsung Optical Wheel Mouse SMOP500WX
Creative Optical 5000

Logitech MX510

Logitech Click Optical Mouse

A4 Tech Optical Noiseless Wheel 3D Mouse
A4 Tech Optical Mouse Office 8K

SWEEX Optical Mouse

Trust AMI Mouse 250S Optical

Trust AMI Mouse 150T Optical Web Scroll
Microsoft Intelli Optical Mouse USB
Genius Netscroll Optical

NetScroll+ Traveler 400

06-40-985-985  www.samsung.hu

06-1-888-3200 Www.ramiris.hu
06-1-239-8028 www.herta.hu
06-1-239-8028 www.herta.hu
06-1-231-4090  www.alphasonic.hu
06-1-464-7550 www.ebolt.hu
06-1-469-5800 www.gepbolt.hu
06-1-463-9030  www.multimedia.hu
06-1-463-9030  www.multimedia.hu
06-1-469-5800 www.gepbolt.hu
06-1-239-7020 www.genius.hu
06-1-239-7020 www.genius.hu

B

Microsoft Intelli
Optical Mouse

Bal kezeseknek is

A Microsofttol is érkezett olcsé opti-
kai egér tesztiinkbe. Az igen népszerii
Intelli sorozathél kaptuk meg a leg-
Ujabb példanyt. A Microsofttol mar
megszokott egyszer( fehér design jel-
lemzi az egeret. Ergonomikus kialaki-
tas és négy gomb, illetve egy gorgd
segiti munkankat. Az édivatu golyot
itt sem talalhatjuk meg, helyette

a nagy felbontasu optikai érzékeld, az
IntelliEye all rendelkezésiinkre. Meg-
lepden jol reagalt minden mozdulatra,
jatékosoknak is idedlis valasztas lehet
ez a modell. S hogy tovabb javitsuk
az 0sszképet, elaruljuk: nem is kertl
sokkal tébbe, mint egy ,,noname”
csoda.
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NEM CSAK AZ

EGER SZAMIT

Alatét-mizéria

Sokan abban a tévhitben élnek, hogy
minden csak az egér mindségén malik.
Aztan nagyokat csodalkoznak, amikor

a boltbél hazarohanva legdjabb kedven-
clik furcsa dolgokat produkal. A hiba nem
a készilékben keresendd, csupén az ala-
tétben, mert bizonyos valtozatokat egyal-
talan nem szeretnek. Ezt sajnos eldre
nem lehet tudni, csak akkor deriil ki a tur-
pissag, amikor 0j kedvenciinkkel meg-
kostoltatjuk Pamela Anderson-os egér-
alatétiinket. Sok esetben ugyanis a fé-
nyes fellilet, illetve egyes hologramos ala-
tétek képesek megtéveszteni az egér op-
tikai szenzoréat. A tokéletességhez tehat
egy kivalo alatét is dukal. Egy atlagos ti-
pus 1-2 ezer forintért beszerezhetd, de

a jobb, fém alapd, mdanyag boritasu da-
rabok 5-6 ezer forintot is kostalhatnak.

A legidedlisabb egéralatét, amelyet az
MX510-eshez ajanlanank, specidlis tef-
lonbevonatu; ezen teljiesen mas mozgatni
az egeret, és — ellentétben az olcsd
egéralatétekkel — nem szedi le a termék
aljan talalhato kis mdianyag talpakat. Igaz,
egy ilyen mindségi alatét ara az egérével
vetekszik: olykor 10-12 ezer pénzt is el-
kérnek egy ilyen teflonos csodaért...

Most mar vasarolhatsz

A teszt végéhez érve bizunk abban,
hogy mar mindenki ki is nézte a neki
és pénztarcajanak leginkabb megfele-
16 példanyt. Mivel az itt bemutatott
példanyok egyike sem haladja meg

a nettd 10 000 forintos hatért, talan
kijelenthetjlik, hogy a legtdbb egér
mindenki szamara elérhetd kozelség-
ben marad. Mégis azt mondom, hogy
ha mar egeret vasarolunk, akkor ne
sporoljunk néhany ezressel, és inkabb
vegylk meg a mindségibb és dra-
gabb modellt, mert hosszl tavon
megtéril a befektetés. Gondoljunk
csak az elért fragmennyiségre ©.

A tényleg olcso kategoridban

a Genius NetScroll+ Traveler 400-ast
ajanlanank, mely tényleg j6 valasztast
jelent minden tertileten. Aki egy picit
tobbet tud aldozni egérre, annak a ki-
valé mindséget és tulajdonsagokat
felvonultat6 Logitech Click! Optical
Mouse-t érdemes beszerezni. Ha pe-
dig a ma kaphat6 egyik legjobb rag-
csélot szeretnénk hazavinni, akkor
egyértelmlien a Logitech MX 510-esét
kell valasztanunk, amely meglepd
maddon még Logitech-viszonylatban
is igazan kedvezd aron szerezhetd be.
Mady

Creative Mouse
Optical 5000

Gusztusos szindsszedllitasaval és ér-
dekes kialakitasaval csalogatja a va-
sarlokat ez a modell. Az igen kellemes
fogést biztosito kivitel elsore talan fura,
&m viszonylag hamar meg lehet szok-
ni. Egyetlen probléma vele, hogy foleg
az atlagos kézméretlieknek megfeleld.
Nagy kez(i embereknek mar nem any-
nyira kényelmes hossz( tavon. Ossze-
sen négy gomb és egy gorgd talalhato
rajta. Optikai érzékeldje fejlett, kellden
érzékeny, és a jatékok soran sem ha-
gyott cserben minket, igaz, voltak
gondjai a csillogé feliiletd ,,CS-s” egér-
alatétemmel. Na, nem ezért fog csak
kevés pontot kapni ©. Ara is elfogad-
hat6 szinten mozog.
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Samsung Optical
Wheel Mouse

Pénztarcabarat

A Samsung optikai ragcsaléja igazan
megnyerd kiilsejével vag fel. A designt
tekintve semmi folosleges tdlzast nem
talalunk rajta, latszik, hogy a tervezok
maradtak a jol bevalt konzervativ, &m
mégis elegans megvalositasnal. Rovi-
den 6sszegezve: atgondolt és letisztult
formavildg, valamint kellemes fogas
jellemzi. A hagyomanyokhoz hiven

a belépdszinten versenyzd termék is
csupan két gombot és egy gorgot tud-
hat a magéaénak. Ergonomikus kialaki-
tas, megfelelden j6 mindség és kellden
gyors reakci6ido teszi még vonzébba
a belépdkategériaban gondolkodo fel-
hasznalok szemében. Tovabb javitja az
Osszképet az atlagos ar.
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Genius NetScroll+
Traveler 400

A kovetkezo versenyzd a Genius haza
tajarol érkezett, és mar elsd ranézésre
is latszik, hogy nem egy atlagos egér-
hez van szerencsénk. A divatos szin-
kollekcion kivil kellemes fogasaval
héditja meg a jatékosokat. Az egér-
gombokat hidba is keressiik, egybe
vannak ontve az ,egérhazzal”. Fogasa
kellemes, mérete megfeleld, 400 dpi
felbontasu optikai érzékeldje a legpre-
cizebb mozgasokat is remekil koveti.
Az Office EasyJump technikaval 16
funkciét érhetiink el a gorgd segitse-
gével, amelynek az irodai munkak so-
ran fogjuk igazan nagy hasznat venni.
Ara csak valamivel magasabb, mint az
atlag kozépkategoriaé.
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Trust
AMI Mouse 150T

Egy golyoval

A tesztben legutoljara vizsgalt egér
igazabol csupan érdekességként kerilt
be. Az AMI Mouse 150T egymagéaban
6tvozi a hagyomanyos optikai egeret
és a trackball névre keresztelt golyo-
csodat. Kialakitasat tekintve atlagos
egérrdl van szd, amelynek igen kelle-
mes a fogasa, és j6 a mindsége. A ha-
rom gombon kivill a mar emlitett track-
ball is helyet kapott rajta, amely a szo-
kasos gorgdfunkciét hivatott egy kicsit
feltuningolni. Megoszlanak a vélemé-
nyek az ilyen pozicional6eszkdzokrol:
akik hasznaltak mar notebookot vagy
ilyen egeret, azok jatszi kdnnyedséggel
képesek kezelni, masok meg csak ér-
tetlendl allnak a dolog eldtt.
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ikdzben nagyban zajlott PCI
Express-es rendszeriink
tesztelése, az ATI Ujabb ér-

dekes VGA-kartyakkal lepte meg a ja-
tékosokat. Eldszor eldkerilt a Radeon
9550-es, amely képes maga mogé
utasitani a legutébbi hasonlé kateg6-
rias NVIDIA kartyakat. Miutan az ATI
latta, hogy ez jo, a nyolcadik napon
kicsit visszavett a temp6bdl (valéban
csak egy leheletnyit), és kiadta a
9250-est. Ezzel a Iépéssel mintegy
megskalpolta a nagy ellenfél szintén
minimalisan alacsonyabb mindségi
példanyait.

Ugy gondoltuk, hogy a teszteket tobb-
generacios programokon is elvégez-
zlik. Részben azért, mert ezekkel

a kartyakkal leginkabb a mar megje-
lent jatékok élvezhetdek igazan, rész-
ben pedig azért, hogy lassuk, mennyi-
re vannak felkészitve a jovore. Valasz-
tasunk ezittal a Far Cryra, a jol ismert
két legutdbbi Unreal Tournamentre,
valamint a szintén két - a teszt pillana-
taban elérhetd ~-3DMarkra esett (ha
minden igaz, kdvetkezd szamunk
megjelenéséig mar kijon a 3DMark 05
is, vagyis ezentll azt hasznaljuk majd).
Tesztgéplink a Bluefish Computers al-
tal timogatott 3,2 gigahertzes P4, 512
megabajt memoridval, valamint ASUS

110

VALASSZ OKOSAN!

VCACKA

Mar megszokhattuk, hogy a leggyorsabban fejlodd hardve‘relémg}i}mﬁl‘iu”s' S

kartya. Bar mostanaban igyeksziink minél tobb figyelmet szentelni‘a leg-
Ujabb szabvanyoknak, nem szabad megfeledkeznink a mellette megjele-
nd olcsébb megoldasokrdl sem. Ezekbdl szemezgettiink most.

875P chipsetes alaplappal. Tudjuk,
hogy ezekhez a kértyakhoz til er8s az
emlitett konfiguracio, de igy jobban
megmutatkoznak a kiilénbségek.

Miért érkeznek még ,,ré-
gi” kartyak?

A felvetés bizonyos értelemben jogos.
Valéban remek kérdés, hogy mégis
miért érkeznek még mindig ilyesfajta
kartyak, ahelyett, hogy az ATl az X800
széria, az NVIDIA pedig a GeForce 6
visszafogott valtozataival hoditana.
Ez, kérem szépen, egyszeren izleti
okokkal magyarazhato. Valéban jo
lenne, ha azonnal kijonnének az (j
csucskartyak olcsd valtozatai, hiszen
azok a jelenleg is tesztelt vezérloknél
mérfoldekkel tobbet tudnanak. De
ugyebar ki gondol a szegény jatékos-
ra, akinek nincs lehetdsége arra, hogy
mindig a legUjabbat vegye? Minden-
képpen akar valamit frissiteni, igy
megkeresi a pénztarcajahoz legin-
kabb passzolé megoldast. Ha mond-
juk kimaradtak volna a 9550-es és
9250-es kartyak, bizony még legalabb
harom hoénapot kellene varnunk egy
hasonl6 éarkategoria tagjaira. Megér-
né? Nos, véleményem szerint igen.
Igenis megérné, és valéban érdemes
is varni még egy kicsit, mert bar ezek-

L
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kel a kartyéakkal is ellavirozhatunk
még egy darabig, egy butitott X800-
as azért mégis jobban duruzsol az
ember gépében.

Ujra az ATI-nal az elény
Ezen rovidke teszt utan egyértelmivé
valt szamunkra, hogy az olcsobb kate-
goriaban az ATI Gjfent elvitte a palmat.
Ez persze nem azt jelenti, hogy torony-
magasan veri a kihivot, de azonos
ron, éppen kellemesen jobb teljesit-
ményt értek el a kértyai. Természetesen
azt is figyelembe kell venniink, hogy
mig az ATI Radeon 9250-esek, illetve
9550-esek viszonylag Uj termékek, az
NVIDIA GeForce 5200-as és 5500-as
mar j6 ideje a piacon vannak. Hamaro-
san ez utdbbi is kiadja a GeForce 6 ala-
pokra épild MX széria képviseldit (bar
nem MX jelzéssel lesznek ellatva -
azok lesznek a GF6 csalad olcso tag-
jai). Azok majd pont ezeket az ATl ve-
zérldket taszitjak majd le a képzeletbeli
pehelysulyd bajnoki tronrdl.

Elég sokszor szoktatok kérdezni le-
vélben, hogy egy-egy konfiguracio-
val ez és ez a jaték jol futna-e. Nos,
barmennyire szépen szerepeltek is
ezek a kartyak, csodat azért ne na-
gyon varjunk toliik. Egy effajta ter-
mék mellé maximum 2 gigahertzes

rendszer dukal, amely mar 6nmaga-
ban kicsit megneheziti egy Doom 3
kategorias jaték rezzenésmentes fu-
tasat. A tesztelés alatt természete-
sen az id Software grafikuskartya-
gyilkos programjat is futtattuk. Kortl-
beliil tgy kell elképzelni, hogy
800x600-ban, kdzepes (medium)
részletesség mellett mar egészen él-
vezhetd volt a fentebb emlitett kar-
tyakkal. De ugyebar valamit valami-
ért. Ezekért a termékekért nem kell
szazezer forintndl is tébbet fizetni,
cserébe viszont nem is élvezhetjiik
a programok teljes tudasat.

Foleg azoknak érdemes ilyet venni,
akik egyfeldl nem akarnak csillaga-
szati 6sszegeket kiadni a jelenlegi
csucskartyakra, masfeldl nem is
vagynak a maximumra. Ok most az
ATl-oldalt valasszak - ezlttal sem
fognak csalddni.

ZeroCool

Tesztgéplink tdmogatdja a
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A0|pen
Aelous FX5200

Mezonyiink elsd szerepldje egyaltalan
nem Uj modell. Lényegében azért ke-
rilt bele a cikkbe, mert igen komoly
Osszehasonlitasi alapot biztosit a tob-
bi kértyahoz. Azért is tartottuk fontos-
nak a beszerzését, mert az olvasdi le-
velekbdl tisztan latszik, hogy bizony
elég sokan ilyennel rendelkeztek,
vagy pont ilyet akartok venni.
FX5200-as létére azt kell mondanom:
majdhogynem a leggyengébb
GeForce FX, néla lejjebb mar csak

a 64 bites valtozat van. Killonlegessé-
ge, hogy 256 megabéjt DDR-
memoriat pakoltak ra, ami viszont
igen j6 hatast kelt komoly texttrakkal
felszerelt jatékoknal. Természetesen
tamogatja a DirectX 9-es effektek
egész garmadéjat, ha nem is az
Osszeset. Dobozaban, arkategoriaja-
nak megfelelden, eléggé komoly visz-
szafogottsagot tapasztaltunk. Csupan
a legszikségesebb dolgok keriiltek
bele extraként: egy meghajtd-CD, va-
lamint egy S-Video-RCA atalakité.
Nem rossz kértya, de érdemes inkabb
egy kicsit spérolni, és az Ultra valto-
zatat beszerezni.

1 Teljesen hangtalan
§ Lassan mar elavul
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1024x768

Aopen GFFX 5200

AOIpen
Aelous FX5500

Az AOpen-NVIDIA paros valamivel
kecsegtetdbb modellje. Ardban még
mindig teljesen elfogadhatd, és telje-
sitményében pont annyival mulja
fellil a sima 5200-ast, ami mar jaté-
kokban is szemmel lathat6. Széaza-
|ékban kimutatva nem igazan sza-
mottevd a folény, ahogy az a mérési
tablazatbol is kideriil. Az eldbb emli-
tett kértyaval ellentétben ez méar hor-
doz aktiv hitést, és szikség is van
erre. Uzemi hdmérséklete elfogadha-
t6, de ehhez bizony kell a bor-
da-ventilator kombinacio. Ez igen
kellemes, éppen csak észrevehetd
mdédon duruzsol a rendszerben, nem
zavarja sem a jatékot, sem a filmné-
zést. A kartya mérete lehetdvé teszi,
hogy még a legnagyobb kaoszba is
egész kényelmesen tudjuk elhelyez-
ni. Csatlakozofellletei a szokvanyo-
sak: VGA, DVI, valamint tv-kimenete
van. Dobozéban a masik AOpenhez
igen kozeli készlet talalhato, kiegé-
szitve egy CRT-DVI atalakitéval és
két régzitdkarral. Ha jo aron sikerl
hozzajutnunk, egy ideig még ellehe-
tink vele.

1 Kezelheto kialakitas
4§ Mar nem sokaig elég
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Aopen GFFX 5500
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hardverteszt

HIS
Radeon 9250

Aprésag, némi extraval

Eleddig nem tdl sokat cikkeztlink

a HIS termékekrdl, ezért talan kicsit
batortalanul ugranatok bele a megva-
sarldsaba. Mindenkit megnyugtatha-
tok: igazan mindségi, hosszl évek o6ta
bizonyit6 termékcsaladrol van szo.
Eppen ezért is valasztottunk mindjart
kettdt jelen tesztiinkbe. Az ATI ezen
kartyaja, ugy is fogalmazhatnank,
hogy meglepetésként érkezett. Ko-
rabban nem is igazan volt réla sz, és
az is lehet, hogy maga a cég sem iga-
zan akarta elkésziteni a 9250-es
chipet. Mégis gy gondolhattak, hogy
lefedik a komplett NVIDIA-felhozatalt,
igy nélkiilézhetetlenné valt ennek

a modellnek a kiadasa. Teljesitményé-
ben leginkabb az 5200-as NVIDIA-ra
hajaz, de nemegyszer lepipéalja az
5500-as valtozatot is. Ez mindenkép-
pen figyelemre mélto, foleg ebben az
arkategoériaban. Kiilonlegessége,
hogy e modell VIVO kiszerelésben ké-
szlil, vagyis akar fel is vehettink vele,
hiszen videobemenettel is ellattak.
Dobozaban a meghajtélemezen kivill
egy teljes verzids videoszerkesztd és
hosszabbitékabelek is talalhatoak.

4 VIVO funkcié
¥ Bevezetés alatt
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HIS Radeon 9250

HIS Radeon 9550

olcsO vga-kartydk tesztje

ol e
VoY
HIS
Radeon 9550

Remek valasztas

Igazi meglepetésként ért minket

a 9550-es Radeon tesztelése. Teljesit-
ménye magasan veri a téhbi, hasonld
kategdrias kartyaét, és alig marad el

a korabban igen kedvelt 9600-as mo-
delltdl. Félreértés ne essék: a Doom 3
ezen a kartyan sem képes teljes val6-
jaban megmutatkozni, de ezen leg-
alabb mér valdban élvezhetd lesz.
Szemmel lathat6, hogy e szint eléré-
séhez igazahol nem is erdlkodik, hi-
szen még csak aktiv htés sem kerilt
rd. Cserébe persze elég tisztessége-
sen felmelegszik, de tavolrél sem
annyira, hogy barmiféle kart tegyen
magéaban. Hltobordaja csupan

a chipet védi, a ra tett 128 megabajt
memoria is szabadon levegdzik. Kiala-
kitasdban majdhogynem teljesen
megegyezik az 5500-as GeForce-szal,
leszamitva a ventilatort és a szineze-
tet. Eppen ezért ugyanolyan csatlako-
z6i is vannak. Dobozabdl sajnos a tel-
jes verzios szoftvert kifelejtették, de
mivel nem VIVO kiszerelés, efelett sze-
met hunyhatunk. Kivalo termék, bebi-
zonyosodott, hogy ebben a kategoria-
ban is van igazan j6 kartya.

1+ Kategoriajanak legjobbja
¥ Bevezetés alatt
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Sapphire Radeon 9660
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hhoz a bizonyos attéréshez
A igazabol két probléméaval kel-

lett szembenéznitik a gyartok-
nak. Az elsd, hogy nem is olyan régen
még igencsak horribilis 6sszegekbe
ker(lt egy-egy ilyen zsebkityl, a ma-
sodik pedig, hogy igazabol hianyoz-
tak a koréje épitett szolgaltatasok —
koszonhetben a kezdetleges operaci-
0s rendszernek és a kis teljesitmény
hardverelemeknek.
Ezek a problémék napjainkra meg-
sz(nni latszanak, hisz egy-egy ilyen
késziilék ara mara mar csak egy jobb
mobiltelefonéval all egy szinten, ra-
adasul mind tudasban, mind szolgal-
tatasokban kezdenek ,felndni” asztali
nagytestvériikhoz.

Csak id6 kérdése

Hamarosan nagy meglepetésekre sza-
mithatnak a PDA-tulajok. Az Intel be-
jelentése szerint ezen eszkdzok telje-
sitményét tovabb fokozzak egy telje-
sen Uj, az XScale technol6giat hasz-
nositd, mobil késziilékekbe szant pro-
cesszorcsaladdal, amely a PXA27x jel-
zést viseli. Ez mar 624 megahertz kor-
nyékén képes dolgozni, és 64 mega-
bajt integralt StrataFlash memaériaval
is rendelkezik. Drot nélkdili és
SpeedStep (6rajel-allitasi lehetdség)
eljarasokkal bovil a paletta, s ez min-
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MIRE SZAMITHATUNK A JOVOBEN?

PDA-ATTEKINTES

A PDA-k egyre tobb terileten tornek be hétkdznapjainkba. De vajon mit is
varhatunk konkrétan ezektdl az eszkézoktdl? Cikkinkben uténajartunk,
hogy milyen attorésekre szamithatunk a kdzeljovoben.

den bizonnyal j6tékony hatést gyako-
rol majd az energiafelnasznélasra. Hab
a tortan, hogy az NVIDIA és az ATl is
jelezte mér szandékait a mobil gyorsi-
tok teriiletén, s6t mar napvilagra ke-
riltek hivatalos informéciok a GeForce
kartyak ,,miniattrizalt” valtozatarol,

a GoForce-rol is. Az ATl sem rest: az
0j, Imageon kodnévvel ellatott chipek
mar szintén hadikésziltségben alinak,
sot tesztkérnyezetben eddig elég szép
eredményeket is produkaltak. Miért is

...1esz NVIDIA és ATI

lesz szikségtink ilyen mértéka Ujita-
sokra? Elsdsorban azért, mert a kis
felbontéasu kijelzoket dsztol levaltjak
VGA (640x480) felbontasu tarsaik, ma-
sodsorban pedig ezek mintegy eloké-
szitik a terepet a komolyabb PC-s ja-
tékok tiltetéséhez. Amikor a Micro-
soft a Windows Mobile jévobeni ké-
pességeit ecsetelte, szba keriilt

a Direct 3D Mobile (D3DM), amely tu-
lajdonképpen a DirectX kézigépekre
fejlesztett valtozata.

Mi, jatékosok pedig csak ortilhetiink,
mert Mark Spain a Microsofttél azt is
elmondta, hogy a kozeljovBben tucat-
nyi olyan jatékot szeretnének bemu-

tatni, amelyeket elsdsorban PC-r6l és
Xboxrél fognak atiiltetni. Ha minden
igaz, év végén mar olyan jatékokkal is
jatszhatunk, mint példaul a Midtown
Madness 3, az Age of Empires 2 vagy
a Zoo Tycoon.

Fejlodés egyéb teriileteken
Mi, jatékosok tehat megnyugodhatunk,
lesz NVIDIA és ATl gyorsitd a zseblink-
ben, tébb szaz megahertzes procesz-
szorral és VGA-felbontasu kijelzvel.

gyorsitd a zsebiinkben

De a PDA rendkivilli sokoldalisaga mi-
att mas terileteken is igen komoly fej-
|6désnek lehettink tandi. Elsésorban
az igényesebb és nagyobb szadmitast
igényld alkalmazasoknak nagyobb tar-
helyre is lesz sziikségiik. Rovid tavon
a memoériakartyak jelentik a megol-
dast, melyek a jov0 év elejére a 10-12
gigabajtos méretet is elérhetik, hosz-
szabb tavon azonban mér késziilnek
az igen paranyi méretd és minimalis
energiafogyasztasu, 30 gigabajtos me-
revlemezek. Ugyanakkor a PDA-k ma-
sik nagy gondja, az adatbevitel is meg-
oldédni latszik. A CeBIT-en bemuta-
tott, Iézer kivetitésd billentylzetet nagy
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valdszinliséggel nemcsak telefonok-
ban, hanem PDA-kban is alkalmazni
fogjak, igy az asztal lapjara kivetitett
teljes klaviattraval sokkal kénnyebb
lesz a dolgunk. Tovabb bévitve a multi-
médias funkciokat, megjelennek az 1-
2, s0t 2005 végére mar a 3 megapixe-
les, PDA-kba és mobilokba integralt
kamerak, melyeket az ATl, illetve az
NVIDIA killonféle hardveres tamogatas-
sal lat el legUjabb chipjeiben. Egy olyan
Uj, kis fogyasztasu, lapkaba integralt
Bluetooth és 802.11b Wi-Fi rendszer is
megjelenik az 6sszel, amellyel a kom-
munikacios képességeket aknazhatjuk
ki maximalisan, illetve az egyre jobban
elterjedd hotspotok segitségével
internethez juthatunk. Erdekességkép-
pen pedig érdemes még megemliteni,
hogy hamarosan akar mér a tv-adast is
foghatjuk kedvenciinkkel.

Erdemes varni

Ev végétol erre a piacra is érdemes
jobban odafigyelni, hisz a technolgiai
héttér igazan szép jovot josol ezeknek
az eszkozoknek. Azzal, hogy az ATl és
az NVIDIA is beszallt a mobil kiitylik pi-
acéra, bizakodva tekinthetiink a jovo
elé. Felgyorsulnak majd az események,
és ki tudja, talan hamarosan a Doom3-
atis végigtolhatjuk PDA-n ©.

Mady

UZEMANYAGCELLA

Az igazi megoldas?

A megndvekedett hardverteljesit-
mény és a sok extra szolgaltatas
bizony sok energiat emészt fel

a mobil eszk6zokben. A kutatok
évek 6ta dolgoznak az lizem-
anyagcellas megoldason, amely-
nek megvalésitasahoz most tigy
tiinik, a Hitachi all a legkdzelebb.
A dolog lényege, hogy az alkohol
(metanol) hidrogénre és széndi-
oxidra bontasa soran elektromos
aram termelédik. Az eddig féleg
biztonsagi és méretbeli probléma-
kat felvetd technolégiat a jovo év

kozepére igérik. A hiresztelések
szerint egyetlen paranyi elemsze-
rii izemanyagcella 6-9 oras mii-
kodést biztosit majd.
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Ahogy kdzelit a World of Warcraft megjelenése, egyre gyakrabban merdil
fel a kérdés: hogyan fogunk fizetni érte? Rengeteg lehetdseg létezik erre
manapsag, es a kozhiedelemmel ellentétben ezek jorészt biztonsagosak.

Ebbdl a kis 6sszeéa

tenni, ha interneten akartok fizetni.

szituacio rém egyszerd. Miu-
A tan felfedeztiik az internetet,

rajovink, hogy a vilagon min-
den megvasarolhato rajta keresztil:
targyak, szolgaltatasok - jatékok, film,
virdg, pizza... Egyszéval minden. Sze-
rencsés esetben még egy MiG-21-es
vadaszgeép is. No persze ehhez elég
vastag bankszamla kell ©.

1 A nagy tobbséget megkérdez-
ve — miszerint merne-e

interneten vasarolni, azt a valaszt kap-
juk, hogy nem. Mindenki hallott mar
torténeteket ellopott kartyaszamokrol,

visszaélésekrdl, leemelt dsszegekrdl.
igy az, aki még sosem hasznalt bank-

Ne féljiink!

kartyat a neten, bizony félve teszi meg
az elsd Iépéseket. Ez persze érthetd,
hiszen ki 6riilne annak, ha ismeretle-
nek kirabolnak, elvennék a pénzét. Azt
azonban tudni kell, hogy a bankok is
felkésziiltek erre a szituaciora. Manap-
sag annak az esélye, hogy valaki le-
nydlja hitelkéartyankat a tdmegben (ért-
hetébben: ,megzsebtolvajoljon”) fény-
évekkel nagyobb, mint hogy barki el-
lopja hitelkartyank adatait. Magyaran:
tegytk félre félelmeinket, adjunk egy
esélyt az internetnek. Figyelem! Soha,
senki nem garantélhatja, hogy nem fu-
tunk csal6ba valahol. Ha azonban et-
tol féliink, az utcara se merjink ki-
menni, mert rank eshet barmikor egy
zongora (vagy egy késza mihold).

litAsbdl megtudhatjatok mit, hol és hogyan érdemes

Nyissunk bankszamlat
2 Lényeges, hogy kiilén kezeljik

internetes pénziigyeinket
egyéb ,akcidinktdl”. Ez azért fontos,
hogy csokkentsiik a kockazatot, hi-
szen az 6rdog ugyebar nem alszik.
Kedvenc bankunkban nyissunk egy Uj
szamlat, amelyet a jovOben csak és
kizarélag netes tranzakciokhoz, illetve
vasarlasokhoz hasznalunk. Lehetdleg
ennél a banknal legyen ,,normalis”
szamlank is. Miért j6 ez? Mert ma mar
kivalo mddszerek léteznek arra, hogy
Javiranyitassal” athelyezziink dssze-
geket egyik szamlankrél a mésikra. Ez
miért fontos? Hogy minden jol men-
jen, az internetes célra fenntartott
szamlan mindig csak annyi pénzt tart-

Kinek lehet bankkartyaja?

A korhatar kotelez

Szinte mindegyik bank csupan 18 éven felillieknek engedélyezi bankkartya hasznélatat. Ez alél vannak kivételek, (pél-
daul az OTP Junior szolgaltatasa), &m a fiataloknak sz6l6 bankkartyak Visa Electron tipusuak, internetes vasarlasra
nem hasznalhatdak. Igaz ez az olyan Visa Electron, Cirrus vagy Cirrus Maestro kartyakra is, amelyek egyéb banki
szolgéltatasokhoz csatlakoznak. Ha ilyen kartyank van, azzal tehat internetrdl nem fogunk tudni vasarolni, sot ked-
venc MMO-nkra sem tudunk majd el&fizetni. Figyelem! Amennyiben barmilyen, fizetds MMORPG-vel akarunk jatsza-
ni, sziikségiink van egy bankkartyara. Ha még nem multatok el 18 évesek, és nincs sajat kartyatok, meg kell gy6zno-

tok szileiteket vagy egy baratotokat, hogy az 6 kartyajan at folyjanak a mveletek.
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sunk, amennyit el fogunk kélteni. Va-
gyis ha meg akarunk rendelni egy
DVD-t 10 dolcsiért (+ szallitasi kolt-
ség) akkor mondjuk rakjunk az
internetes szamlara 3000 forintot. Igy
barmi torténik is, nagy baj nem lehet,
viszont amikor elindul az atutalas,

a megfeleld dsszeg a szamlan lesz.
Ez nagyon Iényeges! Ugyanis
interneten nem szamlaszdmmal vasa-
rolunk, hanem bankkartyaval (ezt ne
felejtsiik igényelni Uj szamlankhoz, s&t
emlitstik meg az ligyintézdnek, hogy
internetes vasarlasokra kell a kartya,
nehogy olyat kapjunk, amellyel ezt
nem lehet). Ez azt jelenti, hogy amig
nincs bankkartyank, szamlank nem
sokat ér (legalabbis internetes elofize-
tések és vasarlasok szempontjabol).

Tajékozoédjunk
3 Most mar van szamlank és
olyan bankkartyank, amellyel
interneten at vasarolhatunk. Ezt kove-
toen feltétlendl tajékozodjunk, milyen
tipust a kartyank: ha hitelkartyank
van, tudjuk meg, mekkora a hitelkeret,
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és mennyi a hitelkamat. Ez nagyon-
nagyon fontos, ugyanis az emberek
hajlamosak addig kéltekezni, amig

a hitellik ér, és ez bizony kellemetlen
helyzetbe hozhatja 6ket. Ezért azt ja-
vasoljuk, hogy inkabb bankkartyat
valtsunk, amelyen nincs hitel: errdl
annyit kolthetiink, amennyi a szamlan
van, igy nem érhet meglepetés. Na-
gyon fontos, hogy a bankban megkér-
dezziik, milyen biztonsagi szolgaltata-
sok vehetdk igénybe. Az extra szolgal-
tatasok altalaban pénzbe kertilnek, igy
szamlankon mindig legyen néhany fo-
rint az ilyen dijak kiegyenlitésére is.
Ahany bank, annyiféle biztonsagi szol-
galtatas létezik, de szinte mindegyik
mobiltelefonhoz, illetve SMS-
killdéshez kapcsolddik, igy legyen
mobiltelefonunk, amelyrdl képesek va-
gyunk valasz-SMS-t kiildeni a bank-
nak. Arra is Ugyeljiink tehat, hogy ha
interneten akarunk vasarolni, esetleg
MMORPG havi dijat fizetni, akkor le-
gyen egység telefonunkon, s az atuta-
las kezdetekor a késziilék ne legyen
lemeriilve!

Egy-két sikerjaték...

Az 6ramutatd jarasaval

ellentétesen City of Heroes
World of Warcraft Everquest ||
Star Wars: Galaxies Horizons

MMORPG-k a javabol

¢|m

Lassunk néhany lehetséges al-
ternativat, kiilonféle bankoktol:

Inter-Eurépa Bank
Kartyadr szolgaltatas

Lényege, hogy az tigyfél mar szer-
z0déskotéskor meghatarozhatja,
mekkora limitet engedélyez a bank-
kértya hasznalatakor, majd ezt

a korlatozast mobiltelefonja segitsé-
gével akar egyedi alkalomra, akar
allanddra feloldhatja, illetve megval-
toztathatja.

OTP

WebKARTYA

Ez egy virtualis MasterCard tipusu
bankkartya azzal a kiilonlegesség-
gel, hogy a hozza kapcsolédo
szamlan nem sziikséges pénzt tar-
tani, hiszen barmikor (7x24 6ran at),
akar csupan néhany perccel az
el6tt, hogy vasarolni szeretnénk, tet-
szbleges Osszeggel feltdlthetjiik az
OTPdirekt internetes vagy az
OTPdirekt telefonos tigyintéz6i szol-
galtatas igénybevételével. Ezen tul-
menden ugyancsak a biztonsagot
szolgélja, hogy a WebKARTYA fizi-

Vasaroljunk!
Szémtalan boltot talalunk az

interneten, igy hihetetlen sok le-
hetdséglink lesz nehezen megkeresett
pénziink elkdltésére. Vasarlaskor figyel-
junk, hogy ugyanazt a nevet adjuk meg,
amelyik a kértyara van irva. Ugyanigy
pontosan adjuk meg a kértya szamat,
tipusat és lejarati idopontjat. Lehetdleg
annyi pénzért vasaroljunk, amennyi a
szdmlankon van. Feltétlendl ellendriz-
zlk, az adott internetes aruhaz szallit-e
Magyarorszagra vagy sem!

Miutan feladtuk a rendelést (gondosan
vizsgaljunk at minden adatot akar tdbb-
sz0r is), erdsen figyeljuk mobiltelefo-
nunkat, mert pillanatokon belll kapni
fogunk egy SMS-t arrol, ki igényli az at-
utalast, és mennyi pénzt kell utalnunk
(ne feledjiik, hogy elorendelés esetén
csak akkor kell fizetniink, amikor az &rut
széllitjak, igy eléfordulhat, hogy csupéan
hetekkel késdbb jon majd az SMS). Ek-
kor ellendrizziik, az 6sszeg stimmel-e
(nagyon fontos tudni, hogy forintértéket
kapunk az SMS-ben, még akkor is, ha
euréért, dollarért vagy fontért vasarol-

S
) WCG
WORLD CYBER GAMES
A Worlkd Cyber Games 2004
Magyarorszagi Selejtezd
tamogatai:

A

kailag nem kerill legyartasra, igy

a kartyaszam nem juthat illetéktelen
kezekbe. A Mobil Kartyakontroll ré-
vén azonnali SMS-(izenetet kapha-
tunk az OTPdirekt mobiltelefonos
szolgaltatas segitségével a kartya-
val végzett vasarlasokrol.

MNevado szponzor

K&H

Mobilinfo

A K&H Mobilinfo szolgaltatas lehe-
tové teszi, hogy az atutalé minden,
a bankkartyajaval végrehajtott
tranzakciorol a mobiltelefonjara kiil-
dott SMS-bdl értestiljon, igy bank-
kartyaja forgalmat folyamatosan
nyomon kovetheti. K&H MasterCard
kartyahoz igényelhetd.

Budapest Bank

Mobilbank szolgaltatas

Budapest Bank-os bankkartyakhoz
csatlakozo szolgaltatas, amely

a szamlaterhelésekrdl SMS-értesitést
kiild. Természetesen szinte minden
bank kinal hasonlé szolgéltatasokat,
igy ha kedvenc pénzintézeted nem
talalod aktualis 6sszehasonlitasunk-
ban, akkor személyesen tajékozddi.

FLASH - nowr

tunk — ilyenkor szorozzuk be a megfele-
16 summat az épp aktualis valutaérték-
kel). Amennyiben minden stimmel (az
atutalast indité neve és az 6sszeg is)
akkor SMS-ben engedélyezziik a tranz-
akcidt. Ettdl kezdve mar csak a postast
kell lesnuink, hogy hozza-e a csomagot.
Abban az esetben, ha szolgéltatasra fi-
zettlink eld (mondjuk egy MMORPG -
példaul a World of Warcraft - havi dijat
fizettlik), természetesen ne varjuk a
postast, viszont azonnal tapasztalni
fogjuk, hogy él a szolgaltatas. Apropo
MMORPG-k! Lényeges inf6, hogy szin-
te mindegyik ilyen jatéknak van kipro-
balhato véltozata, amelynek hasznéla-
tahoz meg kell adni hitelkartyank sza-
mat (és egyéb adatainkat). Azonban az
ingyenes iddszak végéig egy fillért sem
fognak levonni toliink, erre a szdmra
csak a konnyebb azonositas miatt van
sziikség.

e
Tovabbi informaciéért, valamint TENNHEISER

a bankkartyak leirasaért érdemes ella- COMMLUNICARTIONE

togatni erre a weboldalra: |

http://www.bankkartya.hu/kartyak.shtml
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'EDD FEL!

WINDOWS XP SP2

Augusztus elején végre megjelent a Windows XP
nagyon vart masodik javitocsomagja. Az SP2 eld-
szor az angol, majd — ha minden igaz — szeptember
eleje 6ta mar a magyar nyelvi XP-khez is elérhetd.
Epp id6szer( tehat, hogy roviden attekintsilk, a ja-
vitasokon kiviil milyen Ujdonsagok kertiltek bele.

z Ugynevezett javitocsomagok
A (Service Pack; SP) a jatékok fut-

tatdsara nem annyira alkalmas
NT-vonalon bukkantak fel, igy el6fordul-
hat, hogy valaki esetleg nincs egészen
tisztaban a jelentdségiikkel. Tudni kell
réluk, hogy az adott operacids rendszer
megjelenése 6ta kiadott Gsszes javitast,
illetve gyakran Uj funkciokat, Uj tipusu
termékek beépitett tamogatasat is tar-
talmazzak. Mivel a Windows XP félig 9x,
félig NT hibrid, a Microsoft ehhez is ké-
szit javitocsomagot - az elsdt az XP
megjelenése utan egy évvel tolthettiik
le. Tavaly nagyon vartuk a méasodikat,
lévén, hogy a Windows Update-rol kote-
lezden telepitendd fontos frissitések mar
elérték az 50-60 megabajtot, &m a Mic-
rosoft halasztott.

Egy hosszu fejlesztés
eredménye
Az SP2 tesztelése tavaly év végén kez-
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dodott, tavasszal pedig mér tudni lehe-
tett réla, hogy joval tébb lesz, mint egy-
szer(ien a harom év alatt megjelent 6sz-
szes javitas gyQjteményes kiadasa.

A nagy napot eredetileg jlnius végére
tervezték, de precizios munkak miatt to-
vabb késlekedtek.

Az SP2 jelentdségét az adja, hogy szinte
egy Uj Windows XP-t kapunk vele,
ugyanis az operacios rendszer jo részét
Ujraforditottak. Ennek hatterében az

a vadonat(j memédriakezelés all, amely
igyekszik megakadalyozni a puffertdl-
csordulast, az ismert biztonsagi problé-
mak nagy részének alapvetd okét. De
nem kell ilyen mélyre asnunk az Ujdon-
séagok utan, hiszen a telepitést kovetoen
maéris szembeslhetlink a Biztonsagi
kozponttal. Ez harom fontos védelmi
pontot felligyel: a tlzfalat, az antivirust
és az automatikus frissitéseket.

It kell megemliteni, hogy az SP2-vel az
XP nevében és funkcitiban is megujult,

ol I L
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komolyabb tlzfalat kapott. Azonban

a Windows Firewall tovabbra is csak

a kivilrdl érkezo forgalmat szdri, a gé-
plinkbdl kifelé indul6t nem. Kivételt ké-
peznek az tigyfél-kiszolgalé médon ma-
kodd programok, mint példaul

a Messenger, IRC-kliensek, fajlcserélok
és a multiplayeres jatékok tobbsége —
ezekre rakérdez, hogy kiengedjik-e
Oket a netre. Ez az oka annak, hogy sza-
mos ismert jaték felker(ilt a ,problémas”
termékek listajara, ami azonban nem azt
jelenti, hogy a jaték nem fut SP2-s Win-
dows XP-n - csak nem Ugy, ahogy ed-
dig. A lényeg, hogy aki teljes kora védel-
met akar, az j6l teszi, ha valamilyen ma-
sik tizfalprogram utan néz - példaul

érni a Microsoft, hogy minden fontos
frissités let6ltddjon gépiinkre. A Bizton-
sagi kdzpont lampéja tehat csak akkor
z6ld, ha a frissitések automatikus letdl-
tése és telepitése van bedllitva! Kikap-
csolt dllapotban példaul pirosat kapunk,
a Télcéra pedig egy ,hyavalygd™ ikont,
hogy a gépiink veszélyben van. Ugyan-
ez torténik akkor is, ha a rendszer nem
érzékel tizfalat vagy antivirust.

Tovabbi tjdonsag az Internet Explorer
felugré ablakokat sz(rd funkcidja, amely
egészen jol sikerlilt, intelligensebb, mint
az Opera hasonlé megoldasa. Hasznos
lehetdség, hogy mostantl kiilon ablak-
ban ellendrizhetjik, illetve ki-be kapcsol-
gathatjuk az IE ala beépiild modulokat

..szinte egy (j Windows XP-t kapunk vele

a ZoneAlarm 5.1-es valtozata mar kom-
patibilis a Biztonségi kézponttal!

A virusvédelem szintén kemény di6, mi-
vel ehhez az antivirusok fejlesztdinek at
kellett egy kicsit pofozniuk termékiket,
de ez augusztus kozepére nagyjabdl
megtortént, igy minden ismertebb prog-
ramhoz elkészillt az a patch, amelynek
koszonhetden a Biztonsagi kozpont ér-
zékelni tudja legalabb a program bekap-
csolt allapotat.

Az automatikus frissités révén kivanja el-

FUzZD OSSZE!

Csinald magad

Az SP-k érdekes tulajdonsaga, hogy
0OsszeflizhetOk az eredeti telepito-
készlettel, s igy egy olyan CD-t ka-
punk, amelyrdl a Windowst telepitve
az rogton tartalmazza az SP-ben le-
vd minden javitast és Gjdonsagot.

A folyamat viszonylag egyszerdien
megoldhat6 ,kézzel” is, de az nLite
program elvégzi helyettiink az elja-
rast. Az nLite folyamatos fejlesztés
alatt all, és a http://nuhi.msfn.org/
cimrdl tolthetd le.

is. Ezenkivil mindenki tapasztalni fogja,
hogy nemcsak a bongész0 kérdez ra
egy allomany letdltése eldtt, hogy bizto-
san ezt akarjuk-e tenni, hanem mostan-
tol a letoltott fajlok futtatdsanal a rend-
szer is megteszi ugyanezt. Kis kellemet-
lenség, ugyanakkor viszont igy biztosak
lehetiink abban, hogy semmilyen netrdl
érkezo cucc nem indulhat el a tudtunk
nélkal.

A Bluetooth aranykora
Ahogy annak idején az SP1 magaval
hozta az USB 2.0 tdmogatasat, az SP2
most a Bluetooth és Wi-Fi eszkdzokkel
teszi ugyanezt. A Bluetooth mikddése
kisebbfajta csodaval ér fel. Vége a rend-
szer hackelésének, az eszkdzok nagy
része, az USB-hez hasonldan, driver
nélkil is makodik majd. A Wi-Fi ugyan-
csak sokkal jobb lett, de ott még van
hova fejlodni.

Ha valaki még mindig kételkedne, hadd
mondjam el, hogy junius eleje 6ta tesz-
teltik a legkilonbdzobb verzioit élesben
m0kodd gépeken is, és nem tapasztal-
tunk semmilyen problémat.

The Richfielder

iﬁ Windows*P

" plepuaen gl Flilien 5P
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Udvozliink mindenkit a hardverteszt-osszesitdnk oldalain, ahol - mint minden hénapban -
most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztato jellegd, aktualis netto
arakkal, kategoriakba rendezve. ,Aktualis“, azaz minden honapban véaltozé dobozunknak a memo-
riakartya vasarlas eldtt allok fogjak nagy hasznat venni. Kellemes bongészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft folott |

T Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 86% 37000Ft 2004.08. [T Sapphire Radeon X800 Pro 256 Mb - 91000Ft Belsd teszt

T 11n03D Tornado GeForce FX 5700 Ultra 82% 35900Ft 2004.08. W™ o 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 65000 Ft 2003, 08.

T /bt ATI Radeon 9600 XT-VIVO 81% 36900Ft 2004.08. TR Ci,h 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 66900 Ft 2003.07.
Artipp Inno3D Tornado GeForce FX 5700 Ultra 82% 35900 Ft 2004.08. Artipp Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 55000 Ft 2003.10.

AMD alaplap (socket A)

T s 848P Neo-v 83% 14800Ft 2004.08. TR Stk S|-75FRN2-RL 89% 18900 Ft 2003.07.
T Aoitis7-v2 82% 13400Ft 200408, M \is)| K7N2G 89% 17000 Ft 2003.07.
' Epox 4PLAI 81% 13200Ft 2004.08. ™ Aopen AK79G Max 88% 21000 Ft 2003.07.

Artipp | Abit 1S7-V2 82% 13400 Ft 2004 08. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 16900 Ft 2003.07.

Intel processzor (Socket 478) AMD processzor (Socket A)
ST g 3.0 Ghz FSBB0O - 37900Ft Belsdteszt U™ AMD Athlon XP 3000+ - 26000Ft Belsd teszt
i = P4 2.8 Ghz FSB800 - 35000 Ft Belsd teszt AMD Athlon XP 2800+ - 19000 Ft Belsd teszt
I Ccleron 2.8 Ghz - 16900Ft Belsteszt  METERPR AMD Athlon XP 2600+ - 15500Ft Belsd teszt
Artipp | Celeron 2.4 Ghz - 13000 Ft Belsd teszt Artipp AMD Athlon XP 2000+ - 10500 Ft Belso teszt

AMD processzor hiito

P Thermaltake A1480 - 2500Ft Belsoteszt SRR GjacialTech Diamond 2100 - 2800Ft Belsd teszt
P GacialTech Igloo 4350 - 2500Ft Belsdteszt U™ COOLINK Cool-122 - 2500Ft Belsd teszt

COOLINK Co0l403 - 2000 Ft Belso teszt Spire 5R057B3 Racksper |l - 2500 Ft Belsd teszt
Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belsd teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1500 Ft Belsd teszt

Mereviemez
PR Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 31900Ft 2003.03.  EETY Maxtor 250 GB 7200 rpm - 37000Ft Belsd teszt
B TerraTec DMX 6Fire LT 93% 29000 Ft Belsiteszt MNP \axtor 160 GB 7200 rpm - 17000Ft Belst teszt
I Sound Blaster Audigy Player 89% 12900Ft 2002.08.  MTT  Samsung 120 GB 7200 rpm - 17900Ft Belsd teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 9500 Ft Belsd teszt Artipp  Seagate 120 GB 7200 rpm - 14 900 Ft Belso teszt

P \amaha CRW-FL 94% 15000 Ft Belsd teszt PR Djextor PX-708A 81% 27000 Ft 2004. 06,
IR iy tor PlexWiiter WA0L2 93% 13900 Ft Belsteszt MNP | G GSA-4082b 80% 14900 Ft 2004. 06.
I oo c-wis40E 91% 8000Ft Belsoteszt NP S| DRS-A 78% 21900 Ft 2004 06.

Artipp  Samsung 52/24/52 86% 5500 Ft Belsd teszt Artipp LG GSA-4082b 80% 14900 Ft 2004. 06,

- DVD-olvasé

P Samsung Syncmaster 765MB 86% 27000Ft 2003.12. NP 1oghiba SD-M1612 95% 6000Ft 2002.09.

B | G Flatron EZ T710PH 85% 26900Ft 2003.12. ™ pioneer DVD AOGS 91% 6000Ft 2002, 02.
I ohiins 10775 83% 28900Ft 2003.12. IR Asys DVD E616 89% 6900 Ft 2002.02.

Artipp LG Flatron EZ T710PH 85% 25900 Ft 2003.12. Artipp | LG 16/48x - 5000Ft Belsd teszt

17” TFT monitor

I S sung Syncmaster 152V 84% 76000Ft 2003.09. MNP £70 Flexscan L550 5/5 119000 Ft 2004. 06.
P |\ AMA Prolite E380S 82% 70000Ft 2003.00. MM | G Flatron L17108 86% 97000 Ft 2003.09.
™ sony sDM-HSS3 81% 74000Ft 2003.00. W™ Bejinea 101741 84% 82900 Ft 2003.09.
Artipp  META 5002L 76% 65000 Ft 2003. 09. Artipp | Belinea 101741 84% 82900 Ft 2003. 00,
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5.1 hangfal

extra

2.1 hangfal

hardverteszt-6sszesitd

PR 72 19940 89% 41000Ft 2003.06. MNP | ogitech X-220 88% 9000Ft 2004.01.
P \(jipsch Promedia 5.1 88% 90000Ft 2003.06. M Creative Inspire P380 85% 10000 Ft 2004. 01
B philips A5.600 83% 32000 Ft 2003.06. P Altec Lansing XA3021 84% 9000Ft 2004. 01
Artipp Hercules XPS 510 75% 13900 Ft 2003. 06. Artipp Jazz Speakers JS 6936 78% 8500 Ft 2004.01.

Billentyiizet

T | ogitech VX510 93% 9800Ft 2004.00. [T Logitech Media Keyboard 5/5 5000Ft  2004. 08,

T Logitech Click! Optical Mouse 89% 5800Ft 2004.09. == | Logitech Internet Keyboard Black - 3500 Ft Belsd teszt

T Genius NetScroll+ Traveler 400 84% 5000Ft 2004.09. Genius KB21e Multimédia - 3000Ft Belsd teszt
Artipp Trust AMI Mouse 250S 75% 2390 Ft  2004.09. Artipp Samsung SWT PS - 2800 Ft Belsd teszt

= -River IFP 390T 91% 40000 Ft 2003.12. = | ogitech Wingman Cordless Rumblepad 91% 10000 Ft 2003.04.
I occom Beatman Flash MP3 Recorder  89% 29000 Ft 200312, SRR Spitek p2500 89% 6000Ft 2003.04.
T i pead 150 87% 46000 Ft 2003.12. Logitech Wingman Action Gamepad 85% 4500Ft 2003.04.

Artipp  Amac HAN-320 84% 24900 Ft 2003.12. Artipp | SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3000Ft  2003°04.

T superFiower - 12200Ft 2004.08. P A\eroCool AeroPower 550W - 15900Ft 2004. 08,
P Casetek CK-1018-2B 85% 13000 Ft 2004.03. P \antec Stealth 420W 93% 11000 Ft 2004.04.
P | ian Li PC-60 84% 25000Ft 200403, [P Coolink 400W 91% 12000 Ft 2004. 04,
Artipp  Aero Cool 67% 9900Ft  2004.03. Artipp | IMBP-450 A 350W 88% 5900Ft  2004.04.

VASARLASI
TANACSOK

A szeptember ellenére a hardver arak tovabbra is kedve-
z0en alakulnak, minden emlitésre mélté terlleten tortént
ugyan némi valtozas, de ezek igencsak elhanyagolhat6
mértéklek. A processzorok terilletén tovabbra is a 2,8
GHz-es P4-eseken érdemes elgondolkozni, hisz teljesit-

mény és ar viszonylatban egyarant jok. Ha picit komo-
lyabb pénzmaggal rendelkeziink, akkor érdemes a 3
GHz-es P4-est valasztani, melyet 36-37 000 Ft koril le-
het megvasarolni. Olcsobb processzor valasztasnal

a Celeron 2.8 Ghz-es modellje johet széba, minddssze
17 000 pénzért. AMD téren ismét csak a Barton magos
Athlon XP 2800+ szamit befuténak ar szempontjabol.

Aktualis box: SD me

I so s5120mb TwinMoS - 27500Ft Belsd teszt
T s 256 VB Kingston - 10000Ft Belsd teszt
T SO Noname 128 MB - 4500Ft Belsd teszt

SD 256 MB Kingston - 10 000 Ft Belso teszt

A maga nettd 19 000 Ft-os &raval kitind valasztast jelent
minden AMD szimpatizansnak. A videokartyaknal nem
tortént kiildndsebben érezhetd valtozas. Az atlagos ar-
szintet képviseld NVIDIA kartyak kozul tovabbra is
GeForce FX 5700 Ultrat ajanlanank, mely nett6 35-36 000
Ft-os araval j6 vélasztasnak tlnik! ATl téren egyértelmien
Radeon 9600 XT-t kell valasztanunk, mely csupén 1-2 ez-
ressel kerlil most tébbe. A meméria arak a szokasos ala-
csony szinten tartézkodnak, a markasabb 512 MB-o0s
DDR 400 modulokhoz is 15 000 Ft koril juthatunk hozza.
A merevlemez &rak is hasonl6 helyzetben vannak, nem is
érdemes mar 120 GB-os alatt gondolkozni!

JO HA TUDOD...

A hardverteszt dsszesitdben szerepld arak tajékoztatd

jellegl nett6 arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott

terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
hal6zataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van tin-
tetve. Az arak a lapleadaskor érvényes pillanatnyi alla-
potot tikrozik.

BELEPOSZINT

OPTIMALIS

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 16 900 Ft = MSI 848P Neo-V 14800 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 18900 Ft = MSI 848P Neo-V 14 800 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2600+ 15500 Ft | Celeron 2.8 Ghz 16 900 Ft | AMD Athlon XP 3000+ 26000 Ft | P4 3.0 Ghz FSB80O 37900 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 2500 Ft = GlacialTech Igloo 4350 2500 Ft = GlacialTech Diamond 2100 2800 Ft  Thermaltake A1480 2500 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 14900 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz 14900 Ft | 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18 000 Ft
Videokartya Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 37000 Ft = Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 37000 Ft ' Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 66 000 Ft = Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 66 000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft ~ Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft * Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft = Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft
Mereviemez Maxtor 160GB 7200 rpm 17000 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 17000 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 17000 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 17 000 Ft
Optikai meghajté LG DVD olvasé 5000 Ft ' LG DVD olvas6 5000 Ft | LG GSA-4082b 14900 Ft | LG GSA-4082h 14900 Ft
FDD Toshiba 2000 Ft = Toshiba 2000 Ft  Samsung 2000 Ft = Samsung 2000 Ft
Billentyiizet Samsung SWTPS 2800Ft Samsung SWT PS 2800Ft | Logitech Internet Keyhoard Black 4200 Ft  Logitech Internet Keyboard Black 4200 Ft
Egér Trust AMI Mouse 250S 2390 Ft = Trust AMI Mouse 250S 2390 Ft = Trust AMI Mouse 250S 2390 Ft = Trust AMI Mouse 250S 2390 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 9000 Ft = Noname ATX + 400 W 9000 Ft Codegen ATX + 400 W 9900 Ft = Codegen ATX + 400 W 9900 Ft
osszesen: 134 490 Ft 133 790 Ft 191 590Ft 199 090 Ft
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Nightwish
Once

Rengeteg rajongonak szerzett ismét
nagy 6romet ez a kivalé finn operametal
(power-metal n6i operaénekessel) ban-
da, amely ahogy haladnak az évek, egy-
re érettebb muzsikat jatszik. Egyre tobb
a szimfonikus elem, egyre komplexeb-
bek a szerzemények: még néhany év, és
progressziv metal csapat lesznek! Na
persze ez csak vice, de azt megallapit-
hatjuk, hogy Tarja szebben énekel, mint
valaha, a produkci6, a stdiémunka ki-
valo, az effektek (gyermeksuttogas,
amerikai bennsztilott kantalas) jol
eltalaltak, igy 6rommel kdszonthetjik
minden idok legjobb Nightwish-lemezét!

Egyre
szimfonikusabb

The Finn Brothers
Everyone is Here

A két Finn testvér eleddig olyan bandak-
ban jatszott, mint a Split Enz (kivalo Gj-
zélandi progressziv csapat) vagy

a Crowded House (0ket tan jobban is-
meritek). Mindenesetre a két Uj-zélandi
fit végre Ugy dontott, hogy dsszeall, és
készit egy kivald modern popalbumot.
Egyik el6z6 bandajuk hiveinek sem kell
csalédniuk, hiszen mindkét oldalrél jelen
vannak elemek. Kétségtelen a popzenei
alap, de ezen progressziv rock pillana-
tok, szimfonikus betétek, kérusok is
megszolalnak. Nem kellett csalédni eb-
ben a felallasban, igy mindkét eredeti
banda rajongédinak is ajanlom.

Igényes pop roc- | Nem tdl
kos elemekkel | slageres néha 87 %
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Threshold
Subsurface

Az eurtpai progressziv metal szin talan
legjobbja ez az angol csapat, amelyek
senkit nem masolnak, nyomjak a sajat
muzsikajukat, s mindezt hihetetlen szin-
vonalon. A Subsurface nem mas, mint
€l6z6 lemeziik, a Critical Mass , Jelki
folytatdsa”, mintha annak méasodik CD-
je lenne. Ez egyrészt jot is jelent, mas-
részt egy apro kis tiskét hagy a hallga-
toban, aki az eldzd csucs utdn még na-
gyobbat vart, és ,,csak” ugyanakkorat
kapott. Akik nem ismernék a bandat:

a Shadow Gallery, a Conception és

a Dream Theater egyedi keverékét kap-
jék ettdl a nagyon j6 angol tarsasagtol.

Csak” olyan jo,
mint az eldz6

- =

Hihetetlen profi

Ben Harper with
the Blind Boys of
Alabama

There Will Be Light

Osi soulmuzsika 6tvozodik a gospellel
ezen az albumon, Ben Harper
tolmacsolasaval, aki a hetvenes évek
funkhangzasat keveri még az elektroni-
kus blueszal. Egyedien sz6l a lemez, az
ember szinte maga elé képzel egy le-
pusztult alabamai hazat, amely eldtt fe-
kete zenészek Uilnek, és csak Uigy a ma-
guk 6rémére nyomjak a hihetetlen feke-
te bluest, soult és funkot. Akinek erre

a lemezre nem mozdul meg a laba, az
stirgdsen vizsgéltassa meg magat fiilor-
vossal, mert ott komoly bajok lehetnek!

EraT

TEenr Wnn oA LT

Lehetett volna
tobb gospel

Fekete soul,
funk és blues

STARMVIUSIC

Sweetback
Stage [2]

Emlékeztek a fantasztikus jazzy-pop
énekesnore, Sade-ra? Nos

a Sweetback az 6 kisérozenekara -
megunva, hogy a diva ritkan készit le-
mezt, maguk alltak neki. A stilus kicsit
mas, hiszen mai hangzasu rock és
hip-hop elemekbdl épdl fel. Ami a leg-
fontosabb, az az, hogy sokkal inkabb
koncentralnak az instrumentalis ré-
szekre, nem annyira az énekelt dallam
a fontos. Végill is nehéz stilusmeg-
hatérozést adni, de talan a soft
ambient hip-hop lenne a legjobb sz6
erre a lemezre. Hattérzenének egy
kellemes barati partihoz kival.

834

mll_'l"'!

Hamar
megunhatd

Igényes szoft
hip-hop

The Thrills
Let’s Bottle Bohemia

Eldre elnézést kérek a banda hiveitdl,
hiszen igazandibdl elég j6 albumot
hoztak dssze. Amivel mégis gondjaim
vannak: egyrészt a tulzottan elGtérben
1évd és kicsit kasas dob-sound, méas-
részt az ének. Ez utbbi apro hibait

a lemez tébb notajaban is lehet halla-
ni. No persze erre lehetne azt monda-
ni, hogy direkt ilyen, ez a stilusuk stb.
- de én inkabb ugy gondolom, az
0Osszes dal meghallgatasa utan, hogy
ez amolyan ,kotelezd” feladat, ame-
lyet azért kellett végrehajtani, mert

a menedzsment azt akarta. Véglil is
korrekt a lemez, de ez minden...

(2%

Korrektil elké-
szitett album...

...amelyre holnap
nem emléksziink

Red Hot Chili
Peppers
Live in the Hyde Park

A lemezt hallgatva megint csak saj-
nalkoznom kell, hogy nem lehettem
ott ezen a hihetetlen nagy bulin.

A hangulat garantalt, a rock’n’roll
csak ugy dmlik a hangszorokbol, sz6-
val tessék elokésziteni a mozgatdiz-
mokat, és végigugralni a csipds filk
legismertebb nétait. Az instrumentalis
intré utan maris bedurran a koncert:
a vilag talan legjobb basszerosa, Flea
és tarsai sem magukat, sem a kdzon-
séget nem kimélve nyomjak a nagy
notakat. Mit is lehet még mondani?
Aki nem volt ott, most vezekeljen!

Débbenetes Nem 9 2
koncerthangulat | lehettiink ott %
|

Blind Guardian
Imaginations through
the Looking Glass

A német true-metal harcosok egyik leg-
ismertebbike az epikus témairdl is is-
mert Blind Guardian, amely Uj, dupla
DVD-vel jelentkezett. Az elsd korongon
a Blind Guardian Open Air fesztivalon
felvett koncert lathat6, a masodik ko-
rong extrai kdzott bepillanthatunk az
esemeény elokészileteibe, a szinpad épi-
tésébe, a fesztival tAboranak hétkoz-
napjaiba - és a koncertet majdnem
meghilsito 6zénvizszer( esd sem ma-
radt ki. Figyelem! Mivel a banda német,
igy természetesen a tagok kommentar-
jai németil hangzanak el.

Blind Guardian- | Néha nincs 9
koncert DVD-n! || felirat 1 %
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BOURNE 5L TREMACY

Eredeti plakat ==

A Bourne-csapda
The Bourne Supremacy

A Bourne azonossagban tokéletesen
mQkodott az amnézias szuperkém ese-
te, hiszen a néz6 Matt Damonnal egyiitt
fedezte fel, ki is 6 val6jaban, és ettdl valt
igazan izgalmassa, érdekessé a Jason
Bourne exkém utani hajtévadaszat.

A folytatasban viszont hdstink méar em-
lékszik ,magara”. Ezlttal Bourne-re ,va-
lakik” rakennek egy, a CIA-ligynokok el-
len elkdvetett gyilkossagot és rablast.
Tul sok meglepd fordulattal tehat ezUttal
nem fogunk talalkozni, a sztorira, a for-
gatokonyvre, illetve a szinészek teljesit-
ményére mégsem lehet panaszunk.
Anndl bosszantobb azonban az 6ncéld-
an tllspirazott, allandéan ide-oda ran-
gat6 kamera, valamint a lehetetlendil sok
vagas: szinte megvaltas idonként az az
egy-két ritka filmbedllas, amikor Matt
Damon végre nyugodtan all. Emellett az
is farasztd kissé, amikor egy rendkivil
hossz( németorszagi rendords autds és
gyalogos Ulddzés utan ugyanez megis-
métlddik Moszkvaban is... E két kisebb
malor ellenére feszes és izgalmas kém-
filmmel van dolgunk, a mifaj szabalyai

szerinti fordulatokkal.
82%

Fordulatos kém- | ...de nem annyi-
torténet... ra, mint az elsd

Kidobés
Dodgeball

Amikor errdl a filmrdl beszélek, és elaru-
lom a cimét, mindenki hilyén néz ram.
Sajnos tény: elég idiota cime van, amely
nem tesz tul jot hirmevének, igy itt az
ideje, hogy megvédjem a méltanytalan-
séagtol! Ugyanis a Vince Vaughn és Ben
Stiller foszereplésével forgatott film talan
az év legjobb vigjatéka, amely gorbe
tukrét mutat mindenkinek, aki a szora-
koztatdipari bizniszben tevékenykedik.
Mésfél dras folyamatos rdhdgést garan-
tal a film, amelynek mondanivaléja
anullaval egyenld, de humortartalma
kérpotol minket mindenért. Rég lattam
mar ennyire kacagtatdan eltalalt figura-
kat, a szanalmas luzerek ekkora gyiile-
kezetét, akik velik szuletett humorral in-
dulnak el az Egyesiilt Allamok kidobés-
bajnoksagan; ennek dontdjét Las
Vegasban rendezik meg, és az ESPN8
kozvetiti, ahol csak olyan sportok men-
nek, amelyeket senki sem néz. Minden-
nap telt haz elott zajlanak a meccsek és
a humordzon is. Természetesen a kor-
nyezet és a szituaciok izig-vérig ameri-
kaiak, de épp elég amerikai filmet lat-
tunk mar, hogy ez ne okozzon gondot.

89%

Szétrohdgi ma- | Nem marad em-
gatazember | lékezetes...

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

STARNVIOVIE

Stepfordi feleségek
The Stepford Wives

Ebben a filmben a sokoldalti Nicole
Kidman komikusi vénéja mutatkozik
meg, hiszen a sztarszereposztashan
(Glenn Close, Christopher Walken, John
Cusack, Joan Cusack, Matthew
Broderick, Bette Midler) mar a tobbi
szerepld nevébdl is latszik, hogy inkabb
mosolyogni fogunk, mint komolyan el-
gondolkodni. Bar ez igazi morbid komé-
dia, ennek ellenére néhany megmoso-
lyogtato jelenettel is megajandékoz min-
ket. Joanna (Kidman) egy bukott tévé-
producer, akinek széthajtott élete kor-
nyezetvéltozést kivan. igy koltsznek el
az amerikai alomnak latsz6 Stepfordba,
ahol minden csipkés, kerekded és toké-
letes: az 0sszes feleség mos, oz, taka-
rit, és tokéletes az agyban. Mindenki
boldog, csak Joanna nem nyugszik: fel-
buzog benne a televiziosvér, és nyo-
mozni kezd. Baratndje, a neves ir6
(Bette Midler) az elején lelkesen segit
neki, majd hirtelen megvaltozva tokéle-
tes héaziasszony lesz. Joanna rémes ti-
tok nyomara jut... Ez a fekete komédia
enyhe sci-fi beiitéssel és rengeteg vilag-
sztarral kellemes szérakozast igér.

. .| Lehetne kicsit
Erdekes sztori R ‘ 85 %

Feketék fehéren
White Chicks

Erdekes jelenség, amikor egy profi hu-
moristacsapat egyszer{ien bakot 15, és
képtelen megnevettetni a kézonséget.
A Horrorra akadva készitgit6l bizony
jobbat vartunk: a White Chicks poénjai
farasztoak, idétlenek, az alapszituacio
teliesen mesterkélt és kivitelezhetetlen,
raadasul az egész film valahogy 6sszes-
segében izléstelen, érdektelen. Adva va-
gyon ugyanis két balfacan FBI-ugynok,
akiket fonokeik megbiznak, hogy kisér-
gessenek két gazdag fehér cicababat.
Miut&n képtelenek kijonni vellk, illetve
az egyiket meg is sebesitik, végl gy
dontenek, hogy a két fehér lany kilsejé-
re maszkirozzék magukat. Ez aztan k-
|6nbdz6 viccesnek szant, am rettenete-
sen bornirt és erdltetett helyzethez ve-
zet, mikdzben a maszkjukrél ordit, hogy
nem valodi, és ezt senki sem veszi ész-
re, csak a nézok. Néha tényleg Oszintén
kacagunk par poénon, de inkabb csak
kinunkban rohdgiink a mesterkélt, rosz-
szul felvezetett szituacidkon. A Wayans
testvérek inkabb jobban tennék, ha is-
mert tdmegfilmeket parodizalnanak to-

vabbrais...
51%

Néhany tényleg | Mesterkel,
{itds poén erdltetett

-
& Neen




Jaj, el sem hiszem! Tulvagyunk egy fantasztikusan jél sikerilt GameStar-
taboron, voltunk Lipcsében Zerdval, €s az olimpia is tart még. Széval az au-
gusztus végre raebresztett, hogy milyen j6 lenne mar kicsit unatkozni
csondben, ahelyett, hogy az ember allandéan rohangélna valahova. No per-
sze ez csak és kizardlag ram vonatkozik, nektek eszetekbe se jusson unat-
kozni! Hogy ezt mindenféleképpen elkertiljik, ime az e havi Aréna-dozis!
Mieldtt elfelejtenénk: ha a GameStar Online kodot kér, akkor azt kell beirni:

comegetsome

joe004

Hil Most eldszér irok az ARENABA!

1, Mostanaban elég sok csajozos le-
vél volt, ezeket olvasva tdmadt 1 6tle-
tem! Mi lenne ha a babes rovatba
nem a reklamlanyok kertinének, ha-
nem azok, akik olvassak a GS-t! En-
nek harom varidcioja lehet:

A, Kérjetek meg minden lanyt, aki a GS-
t olvassa, hogy kildjon képet magaral!
B, Minden Ujsagosstandhoz és min-
den postasnak adjatok 1 gépet, hogy
lekaphassa a vasarlot!

C, Béreljetek egy nagy felbontast orosz
miholdat, és fényképezzétek le dket!
Szerintem jobb lenne, mint 10 000
km-re 1évo ndket bamulni a monito-
ron, akarmennyire jol néznek is kil

Hi Joe!

Kezedben a fegyverrel, mondd,
hova mész...ja, az egy masik Joe,
bocsi ©. Az étleted tetszik, de to-
vabbfejlesztettem.

Lécci, lécci, lécci, minden lany
kiildjon fotét magarol nekem. Két
fotét, az egyik legyen fiirdéruhas
(ez a nem publikus) a masik a ru-
has, ez a publikus. Természete-
sen telefonszammal (amely szin-
tén nem publikus).

A gép mellé még egy alairasi
tombaot is adunk, hogy a csinos
vasarlok adatait megtudhassuk.
Ezuattal megkériink mindenkit,
hogy a fotézas idején (2005. ma-
jus 35.) lehetdleg monokiniben
fekiidjenek ki a Balcsi partjara,
hogy a miihold j6 képet kapjon
(ha mar ennyit koltiink ra). Egyéb-
ként milyen 10 000 kilométerre
levé nok? Egészen kozel voltak
hozzank, amikor lefotéztuk dket.

Kolbi

Poén levél (ne sértédj meg)

Hi Gyumester! Szidhatlak téged egy
kicsit poénbdl ? (De nem akérhogy!)
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Kdészi :-). Azt kivdnom, amikor a moz-
gasérzékelodet nézed, valamit koze-
ledni lassél, de szabad szemmel sem-
mit se lass, és amikor ott van mellet-
ted, leszedje a fejed (Alien vs.
Predator). Azt kivanom, amikor
Nikoladze éptletét védelmezed, ész-
reveszed, hogy elsuhan melletted va-
lami, és mikor megnézed, mi az, ak-
kor mérges gazt szivjal be (Splinter
Cell). Azt kivdnom, utolsé szavad

a GATARO legyen, mikézben valaki

a nyakadon szivja a véredet
(BloodRayne)! Azt kivanom, amikor
eltalal téged egy lemez, az élethitjeid
szama 0 legyen (TRON 2.0)

Hi Kolbi!

En jé fej leszek. En azt kivanom
Neked, hogy megkapd a holnapi
ujsagot a nyertes lottészamok-
kal (Amerikai Préféta). - Azt ki-
vanom, hogy egy droid is ugy
szeressen, mint egy his-vér né
(Androméda). - Azt kivanom,
hogy talalj egy csillagkaput

a sufniban (Csillagkapu). - Azt
kivanom, hogy imadjon egy csi-
nos piléta (Miért pont Alaszka?).
Na, mennyivel jobb fej vagyok?
Azért ezeket magamnak is ki-
vannam, féleg Romit az
Andromédabdl és a nyertes lot-
toszamokat ©. Csillagkapu nél-
kiil csak kibirom valahogy.

EN

Hil Azt szeretném megosztani min-
denkivel, hogy lany vagyok, az 6csém
veszi az Ujsagot, és még sosem tet-
szettem egy pasinak sem. Es mi tor-
tént a Szigeten? Ram mosolygott, és
kacsintott egy helyes fid. Azo6ta 6t ke-
resem. A dolog a masodik napon volt.
Most pedig elinditom a ti kis hazi ezt
meg azt keresem rovatotokat :-). Hol
vagy??? Satyesz volt rajtad meg egy

kék p6l6 ENGLAND felirattal. irj
lécccciii valami magazinba, amit a ba-

ratndim és én is olvasunk. (Had, mi-
csoda titkosiras, mi?)

Errdl jut eszembe: Te a 49-es
villamoson utaztal a baratnéd-
del. Széke voltal, és olyan laba-
kon jartal, amelyektdl még
Marlene Dietrich is elsapadna
az irigységtoél. Vilagos, krémszi-
nii egyrészes ruhaban csodasan
mosolyogtal. Mivel a nyakam te-
szem ra, hogy nem vagy
GameStar-olvaso, igy csak ab-
ban reménykedhetem, hogy a
pasid hatha az ©. Ha magadra
ismertél, nalam jelentkezz ,Eze-
ket a labakat ujra latnom kell!”
jeligére.

En még csak tanulom ezt

a szakmat, jol megy? Egyébként
én még sosem hallottam arrél,
hogy az ilyen ezt+azt keresem
sikeres lett volna, pedig sok-sok
ujsagban lehet ilyen kétség-
beesett keresési kisérletekrdl
olvasni. De a jé szivem most
sem tudott ellenalini: mindent

a GS-olvasok boldogsagaért!
Egyébként egy j6 tanacs: legko-
zelebb kérd el a fii mobilsza-
mat, valahogy tobb eséllyel ke-
csegtet ©.

Jani

Hello! Ugy gondoltam, irok néhény
sort, mivel rég6ta tervezgetem. A chat
miatt irok. Nem vagyok az a fajta, aki
sokat csetel, de néha azért szoktam
(unalmas pillanataimban). llyenkor vé-
gignézem a cseteket, beleértve

a GameStarét is. De itt kezdddnek

a gondok. A GameStar chat altalaban
Ures. Szerintem feldobhatnatok, ha ti
is felmennétek néha-néha. Mondjuk,
meghirdetnétek az Ujsagban vagy
weboldalon, hogy mikor mentek fel.
Ez tuti, hogy fellenditené a egészet.
Na most megyek fiivet nyirni (lehet
sajnalni).

Konspiracia...

(Suttogva, lehalkitott szubtércsator-
nan:) Hell6 Gyu!

Erdekes, megmagyarazhatatlan, para-
és tolgyjelenségekre figyeltem fel, és
zaklatott lelkemmel mér csak a valasz-
ra varok...

Ha Boe meghizik, beldle lesz a Boe
Derek? Es ha ZeroCoolt lefagyaszjuk,
beldle lesz a Sub-Zero? Es Kecskére
bizzuk a kdposztat? Jatszd Gjra, Sam?
Ha megnyomom a Delt, mi lesz? Es
mit kezdjlink a Bad Sec Torokkal?
Szadmomra mér csak egyetlen logikus
magyarazat |étezik minderre: szer-
kesztBséged tagjai a 8472-es faj alca-
zott Uigynokei. Ezt onnan lehet meg-
tudni, hogy ha lelévod ket a fézerrel,
akkor ahelyett, hogy elparolognanak,
egy olyan lény jon eld, amelynek a feje

hatuljara van integralva a silt, és a két
laba kdzott még egy lab van!

Hello!

S hol vannak a tobbiek? A de-
rék bagoly (kédneve UHU), a
csiszolatlan féldragaké (kod-
neve Malachit), a mindent be-
fejezé (kodneve ender - tény-
leg, ha valaki Kovacs Ender, és
bevadul, akkor a renddrségi hi-
rekben vad K. Ender lesz ©?),
és mindnyajan elvonulhatunk
egy k6zos Szittyéziumra, ahol
vilagossagot GYU-jtanak a fe-
jiinkben. Emellett mar csak
Palpusztai (akarom mondani
platypus-tai) ligynokot hagytad
ki, akit arrél lehet megismerni,
hogy fedd neve: Labos. Ja,
hogy nem biidés. Erted? Eliga-
zitast a Dy ikrektdl kapsz,
ahogy megszoktad mar: el6z6
nap TegnapDy, ma Mady, Hol-
nap HolnapDy adja az instruk-
ciokat. Végeztem! Lelépni Ugy.
N6k nem ©.

Hello!

En ifjabb koromban utaltam fii-
vet nyirni. Szerencsére egyszer
sikeriilt a fiinyirét ratolnom

a gépezet zsinérjara, mire egész
Szentendrén elment az aram.
Ezutan a hatalmas sokkra hivat-
kozva nem fiinyiré6ztam tobbé ©.
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Ennek ellenére azt javaslom, ez-
zel a triikkel senki se kisérletez-
zen. A GameStar chaten én spe-
ciel épp most is fent vagyok,
amikor ezt irom, és még va-
gyunk jé6 néhanyan ©, iszonyat
izgalmasat csevegiink épp most
az MMO-krél és a FIFA 2005-rél.
Ja és a nékrél. Ehhe ©.

Bio
TeraWatt

Hellé Gyu!

Ez az elso levelem, amelyet hozzad
intézek (széval most érezd magad
megtisztelve - vagy nekem kéne :-
D?).

kiraly otletnek tartom ezt az egyiittes-
alapitast Es ha mar embereket valo-
gatunk, akkor szivesen palyaznék a
dobos szerepére. Igaz, dobom nincs,
de dobverdm van, és itthon intenziven
fejlesztgetem a ritmusérzékemet :-DD
(azaz verem a parnakat agyba-fobe).
De ha mér a nu-metalndl tartunk, ak-
kor nem lehetne inkdbb metal? (Es ha
mar a horgésnél tartunk, akkor nem
lehetne azt is egy icipicit belerakni?)

Hmm, az a baj, hogy parnan elég
tompan sz6l a dob. Nem lehetne
anyucitol egynémely fazekakat
és fedoket lizingelni? Meg van
itt még egy dolog: a valédi dob-
szerkon a borrol visszapattan az
iité, mig a parnarél... hmm...
nem.

Egy pici horgést? Majd a vide6-
ban, amikor a gitaros véletleniil
fejbe veri a basszgitarost, és
lesz nagy horgés ©. Na?

Razor
Udvozlet Bugyirol

Hell-o Gyuszi!

Udvozlet innen Bugyirdl! Meleg van,
nem ugy, mint a klimatizalt irodatok-
ban! Epp most ment el eldttiink

a Family Frost-os kocsi, és kedvem
lett volna egy jégkrémet elpusztitani,
de inké&bb irom ezt az emilt! Azért,
mert lenne egy-két kérdésem!

1. Hallottal mér Bugyir6l???

2. Milyen kendcsot ajanlasz elsd foku
égési sérillésre? Mer haverartznak bi-
zony cstinyan megégett a bal vadlija,
és Ugy néz ki, mint amikor a szafala-
dét tul sokaig fozik, és kidurran!!! Na,
inkabb nem részletezem tovabb!

3. Mondanél egy zuz6s konfigot 200
000 HUF korul?!

4. SzJvc nem véag tul baratsagos

KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

artzot az augusztusi szamban!

(A szerkesztdi jegyzetnél.) Gyorsan
varazsoljatok mosolyt a pofijara, mert
itt Bugyin kezdunk félni tdle!

5. Teccett ,,Gs-receptklub™!!! Még
ilyet!!!

6. Tudom, hogy nem szereted

a hentelds jatékokat, de vetettél egy
pillantast a Doom 3-ra??? UT!

7. Te szoktad olvasni a GS-t?

8. Errdl jut eszembe: nektek kell fizet-
ni a GS-ért???

1. Hallottam-e: persze! Imadom
a bugyit ©. 1zé, Bugyit ©. Szak-
érté vagyok a kérdéshen! Indi-
tottam is egy mozgalmat: le a

KV-sziinet
Hardveres problémak

bunkerénél elhelyezett gépek készen
allnak a harcra. A COD, NFSU, Q3,
UT2004, War3 compok tokéletes 6t-
let. Valami van a levegdben. Még sen-
ki nem tudja, mi lesz, de azt mar pa-
ran sejtik, hogy egy fergeteges GS-
tabornak néznek elébe. Ekkor a D1-
es bejaratnal SAM szézados ellendrzi
a kozlegények névsorat. Par 6raval
késdbb Boe felemelte a hangjat, és
amilyen magas, mindenki 6t nézte.
Ekkor megnyitotta a 2004-es
GameStar Tabort!!! Minden megvolt
egy tokéletes gigapenthahepta Téa-
borhoz. A szerkesztok halali o fejek,
akarcsak a taborozok (kevéshé

j6 fejek azok a sracok, akik nem tabo-

Egy fiatal, okoskodd, nagyképd matematikat tanitd
kistanart fogtunk ki. Kitalaltak,
hogy kilazitjak a székében a csavarokat,
hogy amikor raill, szétessen...

bugyival! A neve. Kis ,b”-vel ©.
2. Van itt ez az Iris nevii cucc,
de mire ezt olvasod, a havernak
mar mindegy. Vigyétek el
futémiibeallitasra, majd ott visz-
szagyomoszolik a vadlijaba, ami
kijott beldle. Legkdzelebb meg
tessék 1 szeptillié faktora nap-
krémet hasznalni, és csak este
10 és reggel 4 kozott napra
menni. Rontom-bontom!

3. Vajon mennyibe keriilhet egy
légkalapacs? Egy hasznalt dara-
bot csak be lehet szerezni 200
rongyért. Na, az tuti zGzés!

4. Megtortént, csak pont nem
volt nalunk fényképezégép.
Bocsesz...

5. Ujabb Receptklubot? Es kit
hivjunk meg vendégnek a studi-
6ba? G. Zita?

6. Mivel nem szeretem

a hentelds jatékokat, igy mi a lo-
gikus kovetkeztetés? Ranéztem
azért, de nem jott be.

7. Persze, még mindig jobb,
mintha a GS olvasna engem.

8. Nem, mi tiszteletpéldanyt ka-
punk: a munkankért jar.

SHOKK

Hel6 Gyu!!

2004 augusztusa. Vasarnap. 10:30-
kor a szdvetséges csapatok partra
szélltak a Velencei-t6 partjainal. Az
iddjaras tokéletes egy esetleges
multis 6sszecsapashoz. A V.V.S.I.
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rozok voltak, és mégis betolakodtak).
Bar én nem voltam az els6 GS-
taborban sajna. Uberkiraly volt a ta-
bor, mert beszélgethettem veled meg
a tobbi szerkesztdvel, amit a nyilt na-
pokon nem tettem meg. Annyit vi-
szont le kell szogezni: haldli j6 fejek
vagytok (jaj, mindjart elpirulok -
ender)!! Nagyon birtam, amikor a kinti
fényképezésnél mondtad, hogy ,,Min-
denki mondja azt, hogy: FUJIII".
Nagyon birom a poénjaitokat. Remé-
lem, lesz nyilt nap is még ebben az
évben. Szerintem ez az egy hét na-
gyon kevés volt, st gyorsan el is
mult.

Egyvalamit megtanultam a tabor ideje
alatt: Keep smiling, azaz mindig
mosolyogj. Oriilok, hogy kézelebbrdl
megismerhettelek benneteket!!!

A tabor nagyon kiraly volt!

u.i.. ,Ameddig GameStar lesz, addig

Masik oldal
A Ti oldalatok

Tébor is* (SHOKK Gyuhoz irt levele
49/160/34)

Hi SHOKK!

Koszi, hogy eljottél (ahogy ko-
szonjiik ezt a tobbieknek is). Vé-
giil is pont ez a j6 a taborban:
egy hétig egyiitt lenni, dumaini,
moékazni, kacagni, gamazni, csa-
jokat stirélni, ilyenek. Es a vé-
gén jol megfogadni, hogy jovore
veletek ugyanitt! (Régen a Szi-
get Fesztival jelmondata az volt,
hogy kell egy hét egyiittiét. Ez
most mar a mi taborunkra is
igaz.)

Diamond
Dragon

~Tapintas és kinézet” teszt

Tudod, min gondolkoztam??Azon,
hogy mér volt GS csomagolasteszt,
szépségteszt meg ezer dolog, de TA-
PINTAS teszt még nem volt!!! De mi-
vel csak gy uncsi lenne, a borito ké-
pét is osztalyozom. Ugyhogy gy
gondoltam, én ezt most megcsinal-
nam. A teszt csak sajat GS-sel lett
tesztelve. A tesztben elhangzottakért
feleldsséget nem vallalok :-D!! 1.
2004/04 aprilis: A Splinter Cell-es kép
egész j6, de volt mar jobb. Tapintasa
egész j6: 85% 2. 2004/05, majus:

A KOTOR 2-s kép nagyon 6! Ez az
egyik legjobb. Tapintasa élvezhetd,
tokéletes!! 92% 3. 2004/06, jinius: Az
NSF Underground 2 kép szép, de
mégis van egy hiba!!Nem 2004/06
van a boritéra irva, hanem 08!! Ez su-
lyos hiba... Kér érte. A tapintasa jo:
89%. 4. 2004/07, julius: Hat itt nehe-
zebb a dolog, mivel két kép van. Egy
Star Wars: Republic Commando és
egy GC2!! Ez dicséretes, amde

a GC2-nek sokkal jobb a képe!! Ez

FO RUM GAMESTARORUM

Igen, igen, tudjuk, hogy akadnak zokkendk a forummal. Mivel sze-
rencsére igen népszerii, igy bizony eléfordulnak belassulasok. Mar
dolgozunk a probléma megoldasan, addig pedig nagy tisztelettel

kérném tiirelmeteket és kitartasotokat. Ezzel egyiitt bizonyos uj
szabalyokat is bevezetiink majd: megijedni nem kell, drasztikus
modositasra ne szamitsatok, csak szeretnénk konnyebbé tenni
mind a Ti, mind a moderatorok életét. Ezért mindenkit meg szeret-
nék kérni, hogy tanulmanyozza a Férum szabalyzatot (linkje a f6-
rum felett permanensen megtalalhaté), s ha mar tanulmanyozta,
tartsa is be. Koszonjiik szépen!
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Hello! Mikor jelent meg az elsd sza-
motok? (K. Péter)

Egészen pontosan 1999 okto-
berében.

Hi Gyu!

Réajottem, h. tébb vagy nekem, mint
szimplan Ujsagiré! Hozzam jossz fe-
leségul? (A. Varga)

Ha lany lennél...de igy semmi
esélyed ©.

Hi! A DVD GameStaroknak szeret-
nék GameStaros CD-tartdt venni.
Hol tudok ilyeneket megvizslatni?
(H. Attila)
http://mediashop.idg.hu/ Ez
az IDG internetes ,boltja”.

Hi Gyu! Plz valaszolj a kérdésemre!
Hogy tudom felvenni azt, amikor jat-
szom? (Gabor)

Egyszerii: olyan helyre allitod
a kamerat, ahonnan az objek-
tiv lat téged, és mar csak

a Record (felvétel) gombot kell
megnyomni.

Kébi Csa! Azt irtad még egy régebbi
szdmban, hogy Nati helyett lesz

majd ,,Kinga”, mégsem irtal réla
semmit eddig az Arénaban.

(Z. Norbert)

Kinga futé kaland volt csupan,
mostanaban inkabb a valés
életbeli parkapcsolatokra kon-
centralok.

Hi, ahogy latom, ti nagyon dsszejat-
szotok a PC WORLD-del! Jol latom!
Ugyanaz az akciotok! (B. Karoly)
Annyira, hogy a kiadonk is
ugyanaz. Sét, ugyanazon az
emeleten is vagyunk. Ez mar
nem semmi!

Ki a felelds Star Wars-rajongd

a szerkesztBségben? Es mi az e-
mail cime? (B. Ferenc)

Tobben kedvelik az SW-t, de
senki sem fanatikus.

Aloha Gyu. Tudnal nekem mondani
vizilabdaval vagy kézilabdaval kap-
csolatos jatékot? (Ignac csaldd)
Esetleg lemehetnél az uszoda-
ba vagy a helyi kézilabdacsa-
pat edzésére. Sajnos PC-n nin-
csenek ilyen jatékok.

Hello gamestar team! I'm a new
olvaso! Hogy kd mozgoképet csi-
nalni? (3630425xxxx)

Mintha ezt egyszer leirtam vol-
na. El6szor csinalj egy képet,
aztin mozgasd. Es I6n!
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egy kedvezd pont a CD-nek. Mind-
kettd tapintasa hibatlan!!! CD-s: 98%.
DVD-s: 94%. 5. 2004/08, augusztus:
Sajna itt félig bajban vagyok. Mivel én
még CD-s eldfizetd vagyok, nem tu-
dom értékelni a DVD-s GS kinézetét!!
Akkor csak a CD-s jon: Doom3!!!! Kell
ennél tébb?? Ha csak kinézet lenne,
100% lenne, de van egy kis bibi.
Mintha ,recés” lenne a lap. Persze
nem nagyon, igyhogy nincs nagy
gond! igy is eddig a legjobb érzést!!
99%.

Hiha!

En is kitaldltam a tapintas- és
szépségtesztet. Megyek az ut-
can, meglatok egy szépséges
lanyt, és megtapintom a borité-
jat. 100%, hogy pofon vag ©.
Egy élvezheto és tokéletes ta-
pintas megér ennyit...

Kedves Gyu!

Szeretném javasolni, hogy

a ,GameStar” cim magyar nyelv( val-
tozatat tiintessétek fel valahol. Egy
kis segitség: a Game vadat v. jatékot
jelent, a Star pedig csillagot v. hires-
séget. Lehetnétek mondjuk Vadcsil-
lag, bar6 nem?

Kedves Danta!

Itt a szerkiben azon nyomban
megreformaltuk a magyar nyel-
vet a Vadcsillag vasarléinak. El-
képzeltem, ahogy hésiink beiil
Népauté Golf tipusu jarmiivébe,
mikozben Lévié markaja Tehe-
nésznadragjaban és Halcsont
fajtaju poléjaban épp a Fold-
alatti nevii szendvicsétkezdébe
siet. Azonban innen inkabb at-
megy a specialis olasz tészta
kunyhéba, ahol kér 3 deci hegyi
forrast, majd fizet, és beveti
magat a varosba. Az Gjsagosnal
meglatja a Vadcsillag mellett

a Jatékosfii magazint, amely-
nek cimlapjan egy gyonyorii n6
figyel ra. Err6l eszébe jut, hogy
haza kéne térnie, mert mar
éhes. A hires pesti nyolcszog-
nél elfordul balra, és a nyugati
palyaudvar mellett inkabb be-
tér a Nyugativégbe, ahol a pin-
cében az gyufa boltban vasa-
rol. Ezutan beszall Népauto
Golfjaba, és beteszi a Voros
Forré Csilibors legujabb leme-
2ét. Hallgatja a jo kis szikla’ és
‘gorgetés zenét, és ratekeri

a keresot az Ifjusag radiora.
Boldogan tér haza, ahol meg-
nézi Gj varospénzintézet hitel-
kartyajat, és boldogan alszik
el, hogy reggel felébreszthes-
se régi tipusu Aranycsillag ra-
didja.

S boldog, Gjra boldog....

Auir

Hi Gyu!

Nemrég tortént velem, hogy Agardon
voltam (sajna, nem a GS-taborban, de
jovore megyek!), és azoknal a fahazak-
nél voltam. Na ott voltak ilyen kis cso-
nakok, és lattam, hogy valami felirat
van fejjel lefelé. Kdzelebbrdl megné-
zem, és mit latok: GameStar! Elien!
Hat hogy méar a csénakokon is rajta
van, hogy GameStar........... Hat gratula!

Hi!

Lebuktunk. Tulzottan latszanak
vilagdominanciara torekvésiink
jelei. Ezeknek még egy ideig ti-
tokban kellett volna maradniuk.
Senki sem tudhatja meg, hogy
ez egy annyira titkos technika,
hogy még mi sem tudunk réla.
De pssszt, Te se aruld el senki-
nek. A jelsz6: <<csak a delfinek
altal kiadhaté ultrahangos hang-
kombinacié>>. Talalkozunk
Ravalpindiben. Most oszolj. 1zé
© Oslo. Ja, az Norvégiaban van,
nem Ravalpindiben ©.
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Hi Gyu!

Lenne néhany észrevételem az (jsag-
gal, de abszollte pozitivan, na széval:
Igen jol valogatjatok dssze a Mélyviz-
cikkeket, mert tv-tuner kértyat akartam
venni, és mit latok, egy cikket ennek
kivesézésébol. No aztan kéne még
USB-re atalakit6 egérport- és billen-
ty(izetport-atalakito, és lass csodat,
benne van! Meg még folytathatnam

a VGA-kartyaktol kezdve a rippelésen
at a filmvagasig. Nem vagytok semmi.
Felcsaptatok latonak, esetleg az is

a vilaghdditasi terveitekben van, hogy
egy jossal allitjatok dssze az Ujsagot??
Hm...... Azért téged is el tudnalak kép-
zelni az Giveggdmb folé hajolva :-).

A mésik meg, h. igazan rendes arcok
voltatok ezzel a spiderman lego film-
mel az aug. GS DVD-n. Meglattam

a CD-n, felkialtottam: Még ilyet!! Es
most kérlek titeket. MEG ILYET!!

Kérlek-kérlek, vagyakozz a jovo
havi nyertes lottoszamokra. Hat-
ha azt is megirjuk, a nyereményt
meg elfelezziik, oké ©?

Danee 007
A GS bajba is keverhet...

Hali Gyu!
Még iskolaiddben akartam irni neked,

de nem volt sok iddm. Iskolankban
,5z0kas”, hogy a gyakorlatra érkezd
HKistanarokat” megszivatjak. Nem
olyan durvan, ahogy hangzik, de az
idei egy kicsit keményre sikeredett.
Egy fiatal, okoskodd, nagykép(, ma-
tematikat tanité kistanart fogtunk ki.
Kitalaltak, hogy kilazitjak a székében
a csavarokat, hogy amikor raiil, szét-
essen. Mar a padban (ltiink, és var-
tuk, hogy bejojjon, erre benézek a
taskamba....ELTUNT A GS-EM!!! Ki-
megyek a tanari asztal felé, keresem,
erre meglatom az asztal alatt. Maig
nem tudom, hogy kerlilt oda. Ebben
a pillanatban bejott osztalyféndkiink,
helyettesiteni a kistanart, ugyanis an-
nak més dolga volt. Elkezdtem ma-
gyarazni neki vmit, csak hogy tavol
tartsam a széktdl. De semmit sem ért.
Ledlt és....BUMM! Utana néma
csond. Aztan.....felallt.....és igy szolt:
VELEM JOSSZ AZ IGAZGATOIBA!
Akkor méar barmit mondhattam, vé-
gem volt. Végil is megusztam egy
szbbeli igazgatdi figyelmeztetéssel, és
a sziileim sem tudtak meg. De jobban
is megjarhattam volna, és mindezt

a kedvenc Gjsagom miatt???

Hmm, még Hercule Poirot-t,

a tojasfejii belga detektivet is
segitségiil hivtam az eset meg-
oldasara. Azonban mind 6, mind
Columbo hadnagy (akinek sajna
a felesége pont nem ért ra) azt
mondtak, hogy nem a kedvenc
ajsagod miatt keriiltél bajba, ha-
nem azért, mert szétszedtétek
a széket, és ehhez az ujsagnak
semmi kéze. Ja és Columbo
még visszajott, és azt kérdezi,
hanyadik oldalon volt nyitva az
ujsag?

Huhh, ez nem semmi Aréna volt. Fel-
tant itt Hercule Poirot, Columbo had-
nagy, G. Zita, izentem a csodalabu
ndnek, vadaszunk a jo6vo heti lotto-
szamokra (a jovo haviakra is), még
mindig nem dezodoraljuk a hénaljun-
kat (helyesebben én igen, de egyesek
nem), napozasi tanacsokat adtunk, és
megreformaltuk a magyar nyelvet. De
j6 is lenne beiilni most egy Szendvics
Kiralyba, és meginni egy epres razast!

Maximalis tisztelettel,
Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6veghden), de bizonyos
esetekben kivonatolva kdzoljik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lekézol-
hetBnek tekintjiik. A szerkesztd-
seégbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztiil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos Gton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!

2004. szeptember | www.gamestar.hu
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TI KERDEZTEK, A GANMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

= Udv! Véégre itt a szeptember! Hat nem vartatok Ti

is?! Milyen j6 dolog is a kezdés a munkahelyen...
JO tarsasag, csajok, és még meleg is van!
Egyébként tobb Doom 3-as segelykérd levélre
szamitottam. Nem jott egy se, csak egy tipp ©.

an, Iat

i o

& Problémgy f ’son bedig kereéqcéla e
i

.gamestanhgzroff:"ﬁon

okkulare

DN:MP

Hi Berkenye! Elakadtam a Duke
Nukem: Manhattan Projectben.
Chinatown Chillerben vagyok
(Episode 2). Itt az a rész van, amikor
kocsik jonnek keresztbe. A végén van
egy fal, itt mit kell csinalni?

Szidka! Javasolnék egy
pipebombot a falnak. Marmint,
hogy robbantsd fel, érted ©.
Hoppa’!

GYIK

Néhany hasznos tudnivalé

Ez a kis doboz a legégetdbb
vagy leggyakrabban felvetett
problémakra probal segitsé-
get nyajtani. Ha gondolod, se-
gits Te is!

B Broken Sword 3: Kiralyos és
teljesen magyar végigjatszas itt:
www.ezustkep.hu/iranon/temp/bs3
/BS3_walkthrough_hun.htm
(sHadeS)

B Perimeter: A pajzs alél nem
tudsz kilni, de épiteni tudsz alatta.
Ha az ellen a pajzs ttloldalan var,
nyugodtan épits az orra elé ameny-
nyi védofegyvert csak tudsz, majd
kapcsold le a pajzsot egy kis iddre,
hadd hulljanak a gonoszak, majd
Ujra fel a pajzsot, és igy tovabb.
(Sci-fi_Vampire)

B Prince of Persia: SoT: Amikor

a csaj elveszi a fegyvereket, akkor
meg kell szerezni egy masik kardot,
amit valami erotér véd. A Iényeg,
hogy a fény jobbrdl keriilie meg, és
iranyuljon a szemben levo oszlo-
pokra, onnan meg mar kénnya!
(Zima Péter)

B Ha csalasokra vagysz:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast vagy végigjat-
szast keresel:
www.gamestar.hu/gmiki

Darth Revan

Hi! A SW: Knights of the Old
Republichan Korribanon Ajunta Pal
kardjat kéne megszereznem, hogy
meggy6zzem Uthart, és meg tudjam
talalni a térképet. De az istenért sem
tudok &tjutni azon a részen, amikor va-
lami obeliszkféleség allja utamat egy
kohidféleségen, még nagyjabol az ele-
jén. Prébaltam a droidokat forgatni

a beszédikonnal, de nem megy semmi.
Ui.: Ne adjatok kélcsén GS CD-t sen-
kinek, aki idegenebb az anyatoknal,
mert lehet, hogy megtartja, s monda-
nom sem kell, mekkora tragédia egy

ilyen érték elvesztése. A gonosz koz-
tiink van. Aj ken fil icc prezensz.
Muhahaha.

Szia! A droidok hidjatél balra ta-
lalhaté egy masik hidféleség,
amelynek kézepén szintén egy
obeliszkféleség all. Arra kattint-
va kivehetnéd a benne lévé tar-
gyakat, de kattints a Switch to
give item gombra, majd helyezz
bele egy sima granatfeleséget.
Ez felrobbantja az obeliszket és
tovabbmehetsz.

U.i.: Okos tanacs! Ezek szerint
mar poérul jartal? Képzelem,
milyen lett volna, ha GS DVD-d
lenne.

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvaso6tol olvasénak

Ebben a honapban két olyan levelet is kozliink, amelyet olvasék
irtak segitségnyujtasi felindulasbél. Kiildj tippet Te is
a kaveszunet@gamestar.hu e-mail cimre!

GyBandi

Gondoltam, lefrom, hogyan lehet a Doom 3-at Win9x és ME alatt elinditani,
mivel nekem az az Any OS (hehe ANYOS ©) nem nagyon ment (De rajta van
az e havi CD/DVD-n, prébaljatok ki, hatha! - Berk). Nyissuk meg a doom3.exe
fajlt egy hexadecimalis szerkesztdvel, és keresstink ra a
GlobalMemoryStatusExre, majd az ott talalhat6 45 78-as értéket valtsuk 00
00-ra. Mentsiink, majd inditsuk el. Hopp, mar makodik is ©!

Cok3

Mafia

Ha mar végképp nem tudjuk, hogy Free Ride Extreme-ben hova menjiink
kiildetésért, és sehol sem talaljuk a fehér ruhas emberkéket, akik a misszi6-
kat adjak, bandukoljunk el a vilagitotoronyhoz, menjiink oda a bejaratahoz,
és nyomjuk le a Use (Enter) gombot. Maris latjuk az emberkéket, és ha a tér-
képet megnézzik, a helyiket is latni fogjuk.

ha elakadtal jaték kozben...

heliTamas

Mostanaban nosztalgiazom egy kicsit
a Mafidval. Az egyik free ride extreme
kildetésben ki kell nyirni Speede
Gonzalest, csak nem tudom megtenni.

Oh, az gaz ©. Szerintem az

a legegyszeriibb, ha szimplan
elcsapod a csavokat. Bar az
sem lesz til egyszerii.
'Sikert!

SnowShovel

JK I JA

A Jedi Knight Ill: Jedi Academy cim(
jatékban, miutan Rosh-sal végeztiink,
és atallunk a so6tét oldalra, nem lehet-
séges, hogy a kardunk pengéje voros
legyen?

Tudtommal nem.
Ocsim vallalja a valaszért a fele-
losséget ©!

raven claw

Hellé Berkenye! Az a gondom, hogy
a Far Cry 14. pélyajan (Boat) elakad-
tam ott, amikor azt a nagy hajét kell
félrobbantani a palya végén. 2 orhajo-
nyi ldszert és rakétat pazaroltam el ra,
de semmi. Egy kozeli sziget csticsan
lattam egy sikl6erny6t. Annak van va-
lami kdze a megoldashoz? Egyaltalan
hogyan lehet felrobbantani?

Szia! Biztos a helikopterrdl be-
szélsz, a hajo felrobbantasara
ugyanis nem kell annyi lIészert
felhasznalnod, annal tobbet vi-
szont a helikopira, amelyik

a robbantas utan jon. Prébald
fedezékbdl I6ni és addig, amig
fel nem adja a harcot.
Sarkanyrepiil6t hasznalhatsz
majd, de ehhez a kiildetéshez
teljesen felesleges.

Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tébbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!‘

www.gamestar.hu | 2004. szeptember
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Hell6 Mady! Az augusztusi Game-
Starban olvastam az optikai tuningos
cikkedet, és lenne néhany, a téméahoz
kapcsolodo kérdésem. Nekem egy
régebbi gépem volt, de picit frissitet-
tlink a vason, am a tapot nem cserél-
tlik ki. Szerinted egy 300 wattos tap
mit bir el ezekbdl a cuccokbél? Erde-
mes lenne egy Uj tapot vennem, ne-
hogy gond legyen? Mostani gépem-
ben minddsszesen 2 viny6 és egy
CD-ir6 van. A valaszod elore is ko-
szoénom!

Az én tapasztalataim azt mu-
tatjak, hogy ezek a vilagité
kiityiik nem esznek olyan so-
kat, és egy 300 wattos tapra
minden gond nélkiil ra lehet
kotni 6ket. Természetesen
azért egyaltalan nem mindegy,
hogy mit és mennyit szeretnél
ebbdl a vilagité csodabdl a gé-
pedre aggatni, mert példaul

a hidegkatédcsovek elég ren-
desen zabaljak az aramot! Ha
tobb ilyen csovet szeretnél be-
szerelni, akkor azért hosszu ta-
von érdemes egy 400 wattos
tapra valtani.

Robi
Alaplap vasarlas

Egy szamomra igen lényeges kérdés-
re szeretnék vélaszt kapni, tudni sze-
retném, hogy milyen alaplapot vegyek
0j gépembe. Szinte mindig csak arrol
hallani, hogy milyen procit és VGA-t
érdemes venni, de hogy ezeket mibe
tegyem, azt nem tudom. En elssor-
ban Intel-parti vagyok, ha lehet, ezen
a téren ajanlj nekem egy nem tdl dra-
ga alaplapot. Es ha mér irasra adtam
a fejem, akkor hadd kérdezzem meg
toled, hogy létezik-e TerraTec hang-
fal? Mert TerraTec kartyam van és
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1) HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! A szeptemberi GS KV-hardver rovatat egybdl két rossz hirrel

ad van, \étc)gass ® kel kezdenem! Az els6t mar minden bizonnyal észre is vettétek, hisz el-
o) . 2 ~ g / s . 7z , P
e ottpedd kefuisw  kezdddott a tanév. A masik, hogy a kérések ellenére a GS ezentul is

ugyanolyan béhém nagy lesz, szdval csak Ovatosan a pad alatti olvasga-
tassal. Most pedig j6jjenek a varva vart problémas esetek!

szeretnék a markanal maradni. Ha
van valami étleted, hol és mennyiért,
azt is megkdszonném!

Az elso6 témakorrel kezdve: jo

a meglatasod, az alaplap na-
gyon is fontos egy gépnél, még
akkor is, ha altalaban csak

a sebességet jobban befolyaso-
16 processzorrél és VGA-
kartyarél esik sz6. En Intel-
téren MSI 848P Neo-V lapot
ajanlanék, amely minden fontos
tekintetben - mint példaul a se-
besség és megbizhatésag - na-
gyon a topon van. De ezenkiviil
rengeteg extraval és nem utol-
sésorban igen kedvezo 15-16
ezer forintos arral rendelkezik.
A masodik kérdésedre vala-
szolva: itthon is léteznek
TerraTec hangfalak, még ha
igen ritkan fedezhetdk is fel

a szamitégépes boltokban. En
személy szerint egy Gj 5.1-es
hangfalrendszerrel, a Home
ArenaTXR 665-6s modellel
szemeztem a miiltkor. Megle-
hetésen jol szolt, és az ara
sem volt olyan vészes, netté
25 koriili értékre emlékszem.
Nagyobb budapesti boltokban
tuti be lehet szerezni!

Nyiri Laszlé
Notebook VS Barebone

Elhataroztam, hogy a PC-t a kukéba
dobom! No nem azért, mert annyira
utalok jatszani, csak rovid osztas-
szorzas utéan rajottem: gazdasago-
sabb, ha egy Ujat veszek, mint ha
felGjitanam a régit. Es most jén

a mizéria. Olvastam a barebone-
teszted, és nagyon megtetszettek
ezek a kis masinak, mert picik,
csendesek és még ezer eldnyiik
van. Viszont a hordozhatésag
szemponjabol a notebook is szdba
johetne nalam. A kérdés tehat az,
hogy azért az arért mit érdemes

venni, egy belépdszint( notebookot
avagy egy mini PC-t. Elsorban
munkara, masodsorban szérakozas-
ra és jatékra hasznalom a gépet.

Hat nem Te vagy az elsd, aki
rajott a barebone-gépek el6-
nyére, az biztos! Mostanaban
rengeteg ezzel kapcsolatos le-
vél érkezik hozzank. Kérdésed-
re valaszolva: szerintem egy
barebone gépet olcsébban
tudsz kihozni, mint egy note-
bookot. llletve pontositva:
azért a pénzért, amennyiért
egy barebone-t 6ssze tudnal
épiteni, még csak egy nagyon
kezdetleges szintii noteszgé-
pet tudnal venni. Office-
dokumentumok lekiizdésére
minden bizonnyal jé is lenne,
de jaték terén még mindig ér-
demesebb elfelejteni a belépo-
kategorias noteszgépeket, mi-
vel komolyabb GeForce és
Radeon kartyakat csak 300-
350 ezer forint koriili
notebookokba épitenek bele.

Dobos Tomi

Dupla VGA?

A neten kavarogva olvastam egy
topicban, hogy az NVIDIA két video-
kartyat is egy(tt tud mkodtetni. Lé-
tezik az, hogy két GF3-ast egybeépit-
sek majd? Ehhez egészen pontosan
mi kell, mert nem sokat tudok a do-
logrol, de nagyon érdekelne?

Ez a megoldas tulajdonképpen
egy apro kapocs segitségével
jon létre, amely a két egymas
mellett 1évé PCI Express sinben
fekvo NVIDIA kartyat kapcsolja
ossze fizikalisan is. Ezek utan
a driver mar tudja a dolgat,

a képet vizszintesen kétfelé
osztja, és az egyik részt az
egyik, a masik részt a masik
VGA-kartya fogja szamolni. lly

moédon féleimetesen nagy, akar
80-90%-o0s teljesitményndveke-
dés is elérhetd! Mas kérdés,
hogy ehhez a technolégiahoz
csak méregdragan lehet majd
hozzajutni. Az NVIDIA SLI csak
az uj NV40-es GPU-val miikodik,
de a hirek szerint az utéd NV45-
Os is orokolni fogja ezt az alda-
sos tulajdonsagot.

HunTer08

Sziasztok, érdeklddnék, hogy a piac
jelenlegi allasa szerint még érdemes

a hagyoméanyos DVD-lemezekkel fog-
lalkozni, és ilyen DVD-ir6t venni, vagy
mar inkabb a dupla rétegl lemezeket
ajanljatok? Tervezitek esetleg ezeknek
a tesztelését, mert szerintem nem va-
gyok egyeddl ezzel a kérdéssel! Az
alapanyag tényleg olyan draga lesz,
mint azt sokan mondjak?

Ha a dologgal komolyabban is
érdemes lesz foglakozni, azaz
ha a gyarték végre nalunk is
megjelentetik iréikat, minden
bizonnyal mi is tesztelni fogjuk
ezeket a termékeket. Am jelen
pillanatban a kétrétegii DVD
még nem akkora biznisz, se
nekiink, vevéknek, se a forgal-
mazoéknak, hisz elterjedésiiket
a méregdraga lemezek gatol-
jak. Egy ilyen lemez ara - kér-
désedre felelve - 3-4 ezer fo-
rint kérnyékén is mozoghat,
tehat azt mondom, jelenleg
még jo ideig a normal DVD-
iroké a piac.

Ez volt a szeptemberi GameStar KV-
hardver rovat, taldlkozzunk oktéber-
ben! Ne felejtsétek, ha barmi hardver-
rel kapcsolatos kérdésetek, problé-
matok lenne, akkor irjatok béatran,
vagy keressétek fel Forumunk Hard-
ver szekcidjat!

Mady

2004. szeptember | www.gamestar.hu
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Tulvagyunk végre az augusztuson. Kutya ke-
mény egy hdnap volt, nem kivAnom ezt senki-
nek, mindenesetre varom, hogy szeptemberben
~relative” unatkozhassunk egy jot. Erre sajnos
kevés az esély, mivel most jon az év végi hajra,
omlenek a jobbnal jobb jatékok... Hmmm ©.

agyon vartuk mindahanyan, s
N noha mar eldre sejtettik,

hogy ismét nagyon jol fogjuk
érezni magunkat, a legoptimistabb
varakozasokat is felulmulta az, hogy
egy hétre Agardra koltozott
a GameStar, illetve az a néhany tucat
szerencsés baratunk, aki ott lehetett
vellink. Az étkeztetés pozitivan valto-
zott tavalyhoz képest, a t6 sokkal
tisztabb volt, a pokok is kisebb meny-
nyiségben vonultak fel. Talan csak
a tancoslanyok hianyoztak, de mint
ahogy mondottam volt: hdlgytarsa-
sagrol a taborozoknak kell gondos-
kodniuk. Az elsd nap kisebb ddcce-
ndit leszamitva (t6bbszords aramszi-
net, vezetékolvadas stb...), miutan ki-
épitettlik vonalainkat egészen a paksi
atomerdmdig, elég aram jutott min-
den gépnek. S kezdetét vette a ren-
geteg jaték, kompdé meg minden.

Jani baratunk szeret Vice Cityvel
jatszani. S&t, a metrofelljitashol is
ihletett meritett, ugyanis privat ko-
rlilmények kozott meg akarta te-
remteni sajat metrojat. Ezért az
alagUtba sajat autdjaval hajtott be,
és elhatarozta, hogy a betonozas
mindségét sajat maga ellendrzi
majd. Azonban a futéhomokkal ké-
sziilt beton futébetonnak bizonyult,
és elnyelte 6t. A BKV sajat halottja-
nak tekinti...

Meglepd médon idén legfoképp

a Counter-Strike dominalt, bar sokan
nyomtak Quake Ill-at és Warcraft Ill-at
is (tavaly mintha ugyanezekkel jat-
szott volna a tobbség). Az esti vetité-
seken ismét jo filmek mentek, a terem
eldtt folyt a csocso és a léghoki, mig
a pizzafutar 10 percenként futott be
egy nagyobb dobozzal. Sajnos Agard
esti élete, illetve a nyaralék kis szama
eléggé behatérolta a lehetdségeket,
igy romancok nem szoévddtek ebben
az évben, de talan majd jovore. Az ez
évi tabori polo felirata mindenesetre
jellemezte a viszonyokat: ,| See
Fragged People” azaz , Leldtt embe-
reket latok”. Fraggelésben mindenki
j6 volt ©.

Mert mindenki nyert!
Ez a tAbor nemcsak a résztvevok sza-
méaban, hanem az egyéb, ,,hozza-

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem jott meg stb. — dsszes levelet ide)

adott” értékben is sokkal tébb és jobb
volt, mint a tavalyi. Ugyanis kedves
baréataink, sok-sok szponzor &llt mel-
Iénk, hogy a tdborozdék ne csak élmé-
nyekkel, hanem nyereményekkel is
gazdagodhassanak. Nagyon nagy ko-
szonetlink szall a kiilon nyeremény-
bokszban felsorolt cégek mellett

a Creative-nak, amely minden taborla-
kénak felajanlott egy baseballsapkat,
mindemellett még 30 poléval is tAmo-
gatta a tabort. Az Inno3D pedig nem-
csak nyereményeket adott, hanem
tobb szaz tollat, egérpadokat, transz-
parenseket is, igy senki sem ment,
senki sem mehetett haza Ures kézzel!

Van élet a taboron tul is
Bizony, hogy van, igy nem tehettiink
mast, idén is elldtogattunk a Games
Conventionre. Ami nagyon megddb-
bentett, az a szinte végtelen tomeg:
szombaton legalabb dtven-hatvan
ezer (!) latogaté hémpolygétt a stan-
dok kozott, lehetetlenné téve az eld-
rehaladast, igy batran allithatjuk, hogy
igazandibol csiitortok-pénteken érde-
mes kilatogatni. Szerencsére egyre

SMS-JATEKUNK NYERTESE

EGY SZERENCSES EMBER!

El6z6 havi SMS-jatékunkban egy fantasztikus digitélis fényképezdgépet le-
hetett nyerni. Szerencsés nyertestink nem mas, mint Réti Miklos (Mezatur).
Tiszta szivbdl gratulalunk neki, és sok j6 fot6t kivanunk!

S ha most ellatogattok a honlapra, lathatjatok, hogy a legtjabb SMS-
nyereményjatékban egy csodalatos és nagyon értékes, 17 hiivelykes
Prestigio TFT-monitort lehet nyerni... En a helyetekben nem hagynam kil Aki
meg mer kockaztatni egy emelt dijas SMS-t, az nagyon szakithat. Tovabbi
részletek a GameStar honlapjan (www.gamestar.hu)

TABORI NYERTESEK

ime a szerencsés nyertesek, nyereményiik, és a felajanlok listaja:

Keczan Gabor RENEGADE
Pelcz Istvan MERSOLO
Recse LaszI6 LOPEE

Szab6 Kristof NIGHTDRAGON
Stépan Tamas ,NONAME”
Kiss Tamas REMETE
Horvath Adam SESSALION
Németh Gabor KILLER
Hadhéazi Daniel G-SAN

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

Prestigio TFT ASBIS Magyarorszag

Trust kormany Multimédia Magyarorszag

Inno3D GFFX 5500 Aqua Computer
Inno3D GFFX 5700 Aqua Computer

Inno3D GFFX 5700 Ultra Aqua Computer

Switch ASBIS Magyarorszag

EPoX alaplap EPoX

Nokia N-Gage Nokia Magyarorszag
Nokia N-Gage Nokia Magyarorszag

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az (jjsag utol-
s6 oldalan talalhaté az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy fliggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem mas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veliink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

tobb magyar arcot lattunk, magyar
beszédet hallottunk, ez igencsak 6r-
vendetes, hiszen Eurépa legnagyobb
jatékshow-ja alig 750 kilométerre van
hazanktol, igy akar vonattal, akar
busszal, de még autéval sem tdl ne-
héz megkozeliteni. Lipcse pedig cso-
daszép. Voltunk egy partin a Moritz
Bastionban, hat kérem szépen az
olyan hely, mintha egy fantasy
dungeon kelt volna életre (ami nem
csoda, mert az egykori lipcsei var fold
alatti tomlocérdl van szd).

El6fizetés havi
torlesztéssel!

Régota kértétek, hogy méasféle eldfize-
tési lehetdségek is legyenek, igy az or-
szagban elsoként kitalaltuk a tutit,
mellyel nem kell egyszerre nagyobb
Osszegeket kifizetnetek! Az akciot je-
lenleg azok vehetik igénybe, akik az
OTP Rt.-nél folydszamlat vezetnek. Az
elofizetési dij havonta kertil levonasra,
a Megbizason megjeldlt idoben és a
megjelolt dsszeghatar erejéig. Az eldfi-
zetési dij: CD 1350 Ft/hé v. DVD 1740
Ft/hé. Nincs mas teend6ték, mint pon-
tosan kitdlteni a lapban talalhaté Cso-
portos Beszedési Megbizast, és azt
bekiildeni a postacimiinkre! Tovabbi
részletek a 61. oldalon!

A Megbizés barmikor visszavonhat6
személyesen az OTP Rt. barmely fiok-
jaban. Ha tobb kérdésetek lenne ide
telcsizzetek: 06/1-577-43-01

(Ez a Terjesztés!)

Gyu

Figyelem, van terjesztésiink!
Tobb olyan levelet is kaptunk az
elmult hénapokban, amely a lap
régebbi szamainak megrendelé-
sével, esetleges elofizetoi kérdé-
sekkel vagy problémakkal foglal-
kozik. Kériink benneteket, ezek-
kel a kérdésekkel és levelekkel
ne minket, hanem az IDG ter-
jesztési osztalyat bombazzatok.
Tehat akinek ezentiil ilyen
jellegii problémaja lenne:
terjesztes@idg.hu, vagy: Madach
Trade Center, 1073 Budapest,
Madach Imre Gt 13-14. A. ép. IV.
em. Tel.: +36-1-577 4300,

Fax: +36-1-266 4343).
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A Warhammer 40000-univerzumnak nalunk is aranylag

tekintélyes rajongéi bazisa van, ugyhogy biztosan soka- 4 ; '-?s‘ . v "
tok szeme felcsillan, hogy igen-igen brutalis grafikajt . ‘ & '

RTS késziil beldle. A ,,brutalis” jelz6 egyébként a jaték A kaOSZ Szava

stilusara is illik: egy sotét és kegyetlen, indusztrialis sci-fi
vilagban jarunk, ahol iszonyatos gépesitett hadseregek W a r a m l ' l e r 4 O O O
csapnak 6ssze. Négy kiilonb6z6 fajt iranyithatunk, és

minden diplomaciai érzékiinket félretéve egyetlen.célunk

I,:Zan;:i:; :zr::zisli.a'rom rivalis totalis, irgalmat nem is- D aW n Of W ar S

Legfrissebb inféink szerint a HL2-t illetd tréfalkozasok ideje le-
jart... A Valve-nak valamit szeptemberben le kell tennie az asz-
talra, és nagyon reméljik, hogy annak a ,,valaminek” a dobozéan
egy szakallas fické lesz, pajszerrel a kezében...

Star Wars Battlefront

.1

A Battlefront az elsd résztdl a hatodikig fel6leli az egész Colin McRae mar nem is ralizik, ennek ellenére hamarosan

Star Wars-mitoldgiat, igy harcolhatunk majd a klénozott ka- ~ megjelenik a hires versenyzd nevével fémjelzett 6todik au-

tondk, a szeparatista harci droidok, a jol ismert birodalmi toverseny is. A készitdk igazi nemlineéris karriermddot, te-

gardistak vagy a lazadok oldalan is. A jarmavek kozott lé- mérdek véalaszhaté aut6s és még rengeteg egyéb Ujdonsa-

pegetdk, X-Wingek és a hatodik részbdl ismert sikiémoto- got igérnek, amelyeknek kdszonhetden azt szeretnék elhi-

rok is szerepelnek. Lesz benne egyjatékos kampany, vala- tetni a ralis rajongokkal, hogy a Richard Burns Rally csak 1

mint 16 jatékost felvonultaté multiplayer is. egy rossz vicc volt... Meglatjuk... 1

2TELJES JATEK: POSTAL 2 & NORTHLAND

Véres és obszcén, brutdlis és perverz! Ezekkel a szavakkal titulalta a nemzetkozi sajté a Running
with Scissors FPS-ét, amelyben egy atlagos looser 6t napjat kellett végigélniink. A Postal 2-ben
hétkdznapi kérnyezetben egy hétkdznapi foszereplovel hajthatunk végre elképesztd dolgokat...
(Némi cinizmus elkél a jatékhoz, az biztos...) A jatékot TELJESEN MAGYAR NYELVEN vehetitek
a kezetekbe, rdadasul a Share the Pain MULTIPLAYERES ADD-ON is benne lesz!

Gondoltunk azonban azokra az olvasokra is, akik nem birjak a témény, brutélis, cinikus erdsza-
kot... (Vagy birjak, de a stratégiakat is szeretik ©.) A Northland egy némileg a Settlers sorozatra
hajaz6 stratégiai-menedzser jaték, amelyben Sims-elemekre is bukkanhatunk. Akinek a nagy
sikerQi Cultures jut az eszébe, az mar kapiskal valamit, a Northland ugyanis ennek a folytatasa.
Egyetlen szamhoz tehat KET vadij teljes jatékot kaptok, KET teljesen killonallé mdfajban!

OKTOBERBEN 5 EVES JUBILEUIMI SZAM, 140 OLDALON, 2 TELJES JATEKKAL,
4 CD-VEL (ILLETVE DUPLA DVD+1 CD- -VEL) VALTOZATLAN ARON!
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Mazur (jatékteszt) - mazur.sith@freestart.hu

Sam (marketing, jatékteszt) - sam@idg.hu
Sz.JVC (jatékteszt) - szjve@freemail.hu

Twinky (HW) - twinky@pcworld.hu

Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Zimi (HW) - iegri@pcworld.hu
Térdel6szerkeszték:

Palotai Arpad (Malachit) — malachit@idg.hu

Bir6 Daniel (Platypus) — dbiro@idg.hu

Cimlapterv:
Prekop LaszI6 (Painkiller) — prekop.laszlo@printscreen.hu

Szerkesztdség:

1075 Bp. Madéach u. 13-14 A éplet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.

Telefon: 577-4300, telefax: 266-43-43

Internet: http://www.gamestar.hu

E-mail cim: gamestar@idg.hu

SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakuldését, megdrzését.

A GameStarban megjelené valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiado eldzetes engedélyével tortén-
het. Az Gjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem hozhatok.

A DVD/CD-ken talalhat6 programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért, illetve futa-
saért felelésséget nem vallal!

Kiadja:

IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.

Felelds kiadd: Bird Istvan tigyvezet6 - ibiro@idg.hu
Lapigazgatd: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgatd: Podr Ernéné - rpoor@idg.hu

1075 Bp. Madach u. 13-14 A épllet

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4316, telefax: 268-42-74

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu

A hirdetéseket a Kiad6 a legnagyobb koriiltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.

Marketing: Telek Zoltan - ztelek@idg.hu

Terj és és ugyfél
Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
1075 Bp. Madach u. 13-14 A épdlet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4301, telefax: 266-43-43

A lapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjeszték, egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik; megvasarolhato az Uj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

A kék GS ara: 1 646 Ft
eldfizetés: negyedéves 3966 Ft
féléves 7836 Ft
egyéves 15 264 Ft
ADVD GS ara: 1896 Ft

el6fizetési ar (1/4, 1/2, 1 éves): 5 184/10 242/19 956 Ft

Eldfizethetd a kiadé terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tigyfélszolgalatunkon:
nyitvatartas: hétfétél csitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 draig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu
Telefon: 577-4333

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditélja.




