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TARTALOM

Bemelegités

A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilag legnagyobb
szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsoladik. Az IDG Communications tébb mint 260
kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban.

Akiado sajtétermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassak.
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Teljes jatékok:

Postal 2, Northland

Ot éves a GS 10
Elsd latasra: D&D Online 12
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Uj infok 26
Quake 4
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Everquest Il 38
Fokusz: Rome: Total War 44
Fokusz: Romai képeslapok 50
Fokusz: Oktatasi stratégiak 52
Warhammer 40K: Dawn of War 58
Armies of Exigo 62
Star Wars: Battlefront 66
Call of Duty: United Offensive i

Sherlock Holmes and the Silver Earring 74

Full Spectrum Warrior 78
NHL 2005 82
Shellshock Nam '69 84
Evil Genius 86
Port Royale 90

,Pedig szerintem nagyon fontos lenne, hogy a gyere-
keknek koziik legyen az iskolakhoz. Hidat kellene verni

az iskolak és a tanulok kozti szakadékra.”

Sajnos a szép szavak hidba is hangoznak el, hiszen az
idosebb tanarok nem értenek a jatékokhoz, illetve a fia-
talabbak is hagyomanyos médon tanitanak...

OKTATASI STRATEGIAK - 52. o.

4a4. oldal: Rome: Total War

2004. oktdber | www.gamestar.hu



+Ehhez képest a val6sag meglehetdsen prozai:
a Quake 4 - fejlesztdi szerint - kivald, a masodik
részben megismert sztori vonalat folytatd egyja-
tékos killdetéssorozattal, és egy messzemendkig
kidolgozott és élvezetes multis résszel keriil
majd a boltok polcaira, ami teljes mellszélesség-
gel a Quake 3: Arena drokébe kivan lépni.”

56. oldal: \\W/arhammer 40K: DoV |
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Citrompotlo 96
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Bekdszontd

Jajj-jajj, nem is tudom, hol kezd-
jem! Eldszor is lefrom az online
jelszavunkat, nehogy megint le-
maradjon, mert olyankor mindig
sokat zuhan a népszer(iségi inde-
xem. Széval: ,comegetsome”.
Masrészt 5 évesek lettiink, hurré!

A 10. oldalon hivatalos Uinnepi
megemlékezést talaltok, de a té-
ma rendre visszak6szon majd

a havi kérdésnél, a masik oldal-
ban, és egy-két itt meg nem ne-
vezett részén az Ujsagnak. Emlé-
kezzetek és nosztalgiazzatok veltink!
A jeles esemény kapcsén olyan meglepetésekkel szembestil-
hettek, mint a két-harom teljes jaték (rajuk ,még visszatérek”),
a hozzéjuk dukal6 4 CD / Dupla DVD+CD, a 140 oldal (amely
annyira megtetszett endernek és Bad Sectornak, hogy nem is
engedik visszacsinalni 132-re, Ugyhogy - 5 év ide, 5 év oda -
tovabbra is ekkora terjedelemben terpeszkediink majd), és
arany log6s cimlap, ami egyszeri, jubileumi, igyhogy tegyétek
el j0l, mert a kdvetkezd 5 évben nem lesz ilyen (ezért is van be-
18le most egyfajta verzi6). Van tovabba HKK kartyalap, katalo-
gus, és after shave termékminta is, hasznaljatok ket egész-
séggel. Nem kapcsolodik szervesen a szilinaphoz, de érde-
mes talan szot ejteni a Quake 4 ,,csakmost-csaknalunkrol”,
nomeg az Uj rovatokrdl, és az atféstilt hirekrdl is, melyek jol
mutatjak, hogy a sziilinapot nem duhajkodéssal, dorbézolassal
toltéttik, hanem szorgos munkaval, ahogy azt Lenin apank ta-
nitotta ©.

A végére két kényesebb kérdés. Az egyik a cimlapon diszelgd
,Gamer logd”: a konkurenstink megsz(inésérdl sz6l6 hivatalos
sajtokozleményt a www.gameronline.hu oldalon megtekintheti
barki, akit érdekel, mi a magunk részérdl annyiban vagyunk
érintettek a dologban, hogy hangzatos szlogenek puffogtatasa
helyett egy fokkal korrektebb Iépésre elszanva magunkat bele-
egyeztiink, hogy az érvényes eldfizetéssel rendelkezd Gamer
olvas6k GameStart kaphassanak eddigi lapjuk helyett - régi
eldfizetésiik fejében. A dologrél egy szosszenetnyit olvashattok
még a Méasik Oldalban is.

A masik a Postal 2 teljes jaték, amellyel kapcsolatban itt is ki-
emelném, hogy hatéarozottan 18 éven felilieknek szdl. Kozos
szerkesztBségi jotanacs tehat, hogy — bér a jaték csak annyira
brutalis, amennyire brutélisan jatsszuk -, az ifjoncok, és a
szendébb lelkilletliek inkdbb a Northlandre vessék vigyazé
szemiiket.

Végl az online kéd pedig: ...ja, mar leirtam. Akkor nincs mas
hétra, mint: tovabbi kellemes iddtoltést, Kollegak!

Boe




CD-DVD TARTALOMV

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézo,
Total Commander), inditsd el a fo-
konyvtarban talalhatd index.html
nevd allomanyt.

Amennyiben rogton a teljes jaték
(Postal 2, Northland) telepitésével
akarsz inditani, futtasd a fokonyv-
tarban talalhato setup.exe allo-
manyt (CD-s magazin esetén az el-
s0 korongon talalhatod).

Mlit hol lelsz?

CD 1

ch2

CcDh3

ch4a

Amivel a DVD-s t6bb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 4 CD
teljes anyagat, &m ezenkiviil is rengeteg
extra érdekesség kapott helyet rajta. llyen
a plusz 8 jatékdemo, tébb, jatékhoz gydjtétt
kiegészités, 40-nel tébb animécio, 20 extra
segédprogram, 40 egyedi teljes verziés
minijaték, és még sorolhatnank.

M az a
DUPLA D\V/D?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla rétegli
korongon, tébb, mint 8,2 GB adattal!

zeptember eleje volt. Viszonylag aggddva ellendriztem aktudlis CD-s mellékletiink kdnyvtarat, midon ra kellett
s dobbennem: nem tudom, mivel fogom megtdlteni a lemezeket. Tortént ugyanis, hogy korulbelul két hétig, mintha

elvagtak volna a koldokzsindrt a kiadok, és egyszerlien nem adtak ki semmi let6lthetdt. Aztan egyszer, nemes
egyszer(iséggel lerazta rablancait a sok fogoly, és mintha Kanaan kapujaban allnék, nekilathattam ésszegydjteni a jobb-
nél jobb finomséagokat, a két teljes jatékrol mar nem is beszélve. Mindezen érdekességek kdzott olyan hatalmassagok
demojat sikeriilt bezsebelni, mint példaul a Call of Duty: United Offensive, vagy a Warhammer 40000: Dawn of War.
inyenceknek ajanlanam figyelmébe kibdviilt rovatainkat, a jatékkiegészitéseket, valamint olyan tartalmakat, mint példaul
az Unreal Engine 3.0 legelsd videdja!

Call of Duty:
United Offensive

> 18 Wheels of Steel
>kiado: Activision >méret: 231 MB >hely: CD 1/Dupla DVD

Pedal to the Vletal
> Evil Genius
> FIFA Football 2005
> Xpand Rally

Tovabbi demok
a DUPLA DVVD-n

> Chris Sawyer’s
Locomotion

> CSl: Dark Motives

> Doom 3

> Medal of Honor: Pacific

Az EA és az Activision kozott igen komoly hatalmi verseny folyik napjaink-
ban. Két jaték, ugyanaz a téma, kiilonféle megvalositas. A Call of Duty ki-
egészitése jobb, esetleg a Medal of Honor legujabb felvonasa? Nos, mivel e
hénapban mindkét jatéknak sikeriilt megkaparintani a demojat, tobb szem-
szbgbdl is belepillanthatsz a masodik vilaghabortba...

Assault

> Medieval Lords: Build,
Defend, Expand

> Obscure

Ha problémad van a

lemezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
mésik program, hasznalj mas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsod gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal irj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

> Top Spin
> Tribes: Vengeance

Warhammer 40000:
Dawn of \War

>kiado: THQ >meéret: 335 MB )hely CD 3/Dupla DVD

el A5
A Warhammer-univerzum szerelmesei, vagy ugy is mondhatnank, megszal-
lottjai ezuttal stratégiai jaték szemszdgéhol tehetik probara magukat.
A Warhammer 40000: Dawn of War egészen latvanyos grafikus motorba lett

agyazva, ahol gigantikus csatakat is megvivhatunk. A demé sajna nem tul
hosszu, de tokéletes ahhoz, hogy raérezhess az izére.

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatotletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kiilonféle hibas képeket (Windowshol vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

2004. szeptember | www.gamestar.hu



EXKLUZIV F

Unreal Engine 3.0

El6z5 honapban, cimlaptémaként szolgalt
az Unreal-generacio legUjabb valtozata-
nak elemzése. Sajnos Mark Rein bacsi,
egyéb bokros teenddi miatt, akkor nem
tudta idoben atpasszolni ezt a videot, igy
nem tehettiik fel mellékletiinkre. Most
azonban erre is sort keritiink. Bar néha-
nyan mar lathattatok a neten terjengve,
mi elhoztuk valamivel jobb mindségben,
és kicsit mas szemszoghdl tekintve. Fel-
tétlendl nézzétek meg, itt kezdodik a ko-
vetkez0 generacios jatékfejlesztés!

Payne The Max

DVD-s legjobb:

CD-s legjobb: Amikor az ember mar azt hiszi,
hogy a Max Payne 2-h6z nincse-
nek Uj dolgok, akkor bukkan fel
egy-egy Uj kiemelkedd alkotés.
A Payne The Max MOD is egy
igen figyelemre mélt6 darab, me-
lyet mindenkinek csak ajanlha-
tunk! Kulonlegessége, hogy az al-
kotas elnyerte az egyik legjobb
kiegészités cimet a Remedy éaltal
rendezett versenyen.

A Csillagkapu univeruma imma-
ron rajongok szazezreit, sot tllzas
nélkil allithatjuk, hogy milliit is
magaval ragadta. Erre az a ki-
csiny csapat is raeszmélt, akik
gozerdvel igyekeznek megalkotni
a Battlefield 1942 ala agyazott
Stargate modifikaciot. Ennek elsd,
publikus véltozata be is futott, és
most itt a lehetdség, hogy kipro-
baljatok.

Stargate MOD

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:

Richard Burns Rally

Battlefield 1942, Call of Duty, GTA: Vice City, Half-Life, Max Payne 2, Morrowind,

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

Battlefield Vietnam, Return to Castle Wolfenstein, Unreal Tournament 2004

Ghost Recon 2 - titkok és Gjdonsagok

Videdk
A videdk megtekintéseéhez mindig tele-
pitsd a legujabb lejatszdkat

(Windows Media Player; Quicktime),
valamint a legfrissebb meghajtdkat

(DivX, XviD)!
(CD 3/DUPLA DVD)

Half-life 2

> kiadé: Vivendi > hely: Dupla DVD

2 HONgp
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Milyen kézel allunk a Half-Life 2 megjelenésé-
hez? Nos, lapunk megjelenése utan harom héttel
mar a boltokban is lehet. El6tte azonban még ér-
demes egy pillantast vetni néhany Uj jelenetére.
Az biztos, hogy a jatékélmény eszméletlen jo,

a kidolgozas is tokéletesen profinak tiinik, mar
csak annyi hianyzik, hogy mindannyian a sajat
gépiinkon nyiistélhessiik... De mar nem sokaig!

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

(o= c H
Evil Genius, Sherlock Holmes

( Tovabbi animaciok

cbD2:

Conflict Vietnam, Dungeon Lords, Final
Fantasy Xl: Chains of P., Flatout, Full
Spectrum Warrior; Medal of Honor:
Pacific Assault, Pariah, Star \Wars:
Jump to Lightspeed, Stolen, Star Wars:
KoTOR 2, Top Spin

DUPLA DVD:

Anarchy Online: Alien Invasion, Battlefield
2, Bet on Soldien; Blitzkrieg 2, Brothers
in Arms, Call of Duty: United Offensive,
Children of the Nile, Chris Sawyer’'s
Locomotion, Crashday, Dungeons &
Dragons Online, Earth 2180, El Mata-
don, Ford Racing 3, Half-Life 2, Midnight
Club 3, Pacific Storm, Pathologic,
Pirates!, Prince of Persia: Warrior
Within, S.TALK.ER,. Sacred
Underworld, Snowblind, Splinter Cell
Chaos Theory, The Sims 2, Wil of Steel

( Fimel&dzetesek:
Sok olyan jaték van, melynek rajong6i éjt nappalla téve

varjak a folytatasat. Ezek kozé sorolhatjuk a Ghost
Recon 2-t is, amelynek elsd részéhez tobb kiegészités
is készllt. Ebben a videdban az egyik fejlesztd kom-
mental egy kivalo akcidjelenetet. Megfigyelhetjiik a re-
mekil kidolgozott jatékmenetet, a grafikat és minden
egyebet is. Kar, hogy demé még nincs réla...

cD2:
Birth, Racing Stripes, The Final Cut

DUPLA DVD:

First Daughten, Mr 3000, The Last
Shot, The Machinist, Vanity Fain, White
Noise, Wicker Park

Plusz

59 jatékhiba, 10 vicces Windows-kép, 6 altala-
tok kiildott érdekesség, 32 hattérkép 16 jaték-
rol, 80 trainer 75 jatékhoz.

Mélyviz (programok szama kategorianként):

www.gamestar.hu | 2004. szeptember

CD: 16 feltétleniil sziikséges segédprogram
és meghajtd

DVD: 36 segédprogram és meghajt6 kategori-
zalva, fontossagi sorrend szerint.
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a Telies Jatekhoz




TELJES JATEKOK

ost pedig, mint az olvasoi
M teljes jaték szavazas elsd
helyezettjét, atnydjtjuk nek-

tek a legnagyobb felhaborodast oko-
z6 jatékot, hogy ti is itélkezhessetek
felette. Természetesen csak erds
idegzetleknek és 18 éven felulieknek
javasoljuk a jaték telepitését, hiszen
fohdsilink egy napjat végigélni nem
olyan egyszer(, s ezt foleg a megége-
tett ellenfeleink tudjak a legjobban.

A Whiptalil Interactive alkotasat azon-

SHARE THE PAIN

POSTA

ban inkabb a cinizmus vezérli, mint

a teliesen Oncéll brutalitasi vagy,

s ennek szem eldtt tartdsa minden-
képpen sziikséges ahhoz, hogy a ja-
tékot korrekt médon tudjuk megitélni.
A meglehetdsen véres FPS-t most tel-
jesen magyar nyelven élvezhetitek,
amely miatt ratehetnénk a CD-re

a rap lemezeken lathatd feliratot, va-
gyis: Vigyazat, szokimondé szdvegek!
A Postal 2 a ma is nagyon biztos
alapnak szamité Unreal Warfare-
motort haszndlja, igy a ko-
zepesnek mondhat6 grafi-
kuskartyakon is dogos lat-
vanyban lesz résziink.
Ugyan a készitok nem
hasznaltak ki szazszazalé-
kosan a motor nyujtotta le-
hetdséget, de gy véljik,
néhany jelenetnél inkabb
Orulni fogunk, hogy nem
ultrarealisan éljlik at az
eseményeket.. A jatékkor-
nyezet interaktivitasa azon-

ban karpétolni fog mindenkit az eset-
leges Doom 3-as grafika helyett, hi-
szen itt a szeneslapat is fegyverré val-
hat a kezlinkben, kuléndsen a bosz-
szant6 jarokeldkkel szemben. Vala-
mint a jaték kulcs kézi-késziilékének
szamitd benzineskannaval is ,,cso-
dakra” lesziink képesek.

Ellenfeleink lesznek szépszammal, igy
adrenalinpumpalé harcokban nem
lesz hiany, csak gyodzziink elég skulét
szerezni. Aki pedig mar professziona-
lis szintre fejlesztette magat, az 6sz-
szelilhet barataival, és multiban
gyilkolaszhatjak egymast 14 palyan
és harom jatékmadban. A kévetkezd
egy honapra tehat biztositott a fe-
szliltség levezetése. Tessék kiprobal-
ni, de nem raszokni senkinek, mert
veszélyes ©!

Minimum konfiguracié

Pentium 3 733 MHz

128 MB RAM

8x CD-ROM

32 MB videokartya

POSTAL 2; CSAK 18
EVEN FELULIEKNEK!

Figyelem! A Postal 2 elddjéhez hason-
l6an rettentden cinikus és brutalis jaték,
amely bizonyos helyeken egyeseknek
még gyomorforgatd is! Tehat olyan ol-
vasdinknak, akik még nem toltotték be
a 18 évet (illetve még nem elég felnot-
tek), semmiképpen sem ajanljuk. Hogy
azért 6k se maradjanak ki a jobdl, pon-
tosan nekik szantuk a Northland cim(
remek kis stratégiai jatékot, amely

a Settlers sorozatra emlékeztet. Termé-
szetesen a Northland a Postal 2 rajon-
géinak is ajanlott!

NYUGISABB VIZEKEN, FOLDEKEN

NORTHLAND

Masodik meglepetésjatékunk in-
kabb a kevésbé vérmes jatékstilus
kedvel6it fogja rabul ejteni. Az egy
évvel ezel6tt megjelent, teljesen
magyar nyelvii, a Cultures-sorozat
harmadik tagjanak is tartott jaték
a Setlers-fanokat szegezi majd

a monitor elé.

Az alapok a szokasosak: banyassz,
termelj, épitkezz és haborizz. A ho-
sok a Cultures-rajongok szdmara
biztosan ismerdsek lesznek, hiszen
a csabos bizanci holgy, Cyra, a ko-
kemény Sigurd lovag és a csapat
eszeként tisztelt Bjarin viking harcos

kalandjait fogjuk végigtolni j6 néhany
palyan keresztil. A konfliktus forra-
sat Cyra papdjat szorongaté gyiklé-
nyek serege szolgaltatja, akiket

a héattérbdl bizony nagyobb hatalmak
is tamogatnak. Igy aztan nem marad
mas valasztasunk, mint megmenteni
a vilagot, és Ujra elnyerni a megfeleld
jutalmat (egy kis henyélés a draga
Cyraval ©).

A jaték a mar megszokott izommet-
rikus grafikat hasznalja, kellemesen
kidolgozott hazikokkal és
zoomolasi lehetdséggel. Utébbival
egészen kozelrdl is megbizonyo-

sodhatunk afeldl, hogy embereink
milyen szorgosan végzik a rajuk bi-
zott munkat. S 6k bizony robotol-
nak héban- fagyban, esdben és ho-
mokviharok kdzepette is, hiszen

a Northlandben rendkiviil valtoza-
tos palyakon kell majd helytallnunk,
s teljesiteni a lehetd legkilonlege-
sebb kiildetéseket.

A program szerencsére sok palya
utan sem veszti el a varazsat, hiszen
néha még RPG-szer(ien, foldalatti
barlangokban is nyomulhatunk.

A Northland szerencsére nem igényel
erdmdvet, igy a szerényebb konfigu-
racioval rendelkezdk is kit(nd felbon-
tasban élvezhetik.

Azaz nincs mas dolgotok, mint instal-
lalni a két meglehetdsen kiilénb6zd
jatékot, és vellink Unnepelni ebben

a hénapban is.

Minimum konfiguracié

CPU: 500 MHz

128 MB RAM

8 MB videokartya

WARBIRDS 2004

Az online, illetve repilds ja-
tékok kedveldi most biztosan
felkapjak a fejuket! A Warbirds
2004 egy, csak interneten keresztil
jatszhat6 harci szimulator. A grafikaja
teljesen elfogadhatd, bel- és kiiltéri
nézoponthol is jatszhatunk. A jatékban
két oldal kdzil valaszthatunk, majd mi-
utan ez megtortént, indulhatunk is

a csataba. A torténet szerint 1939 és
1945 kozotti események tani lehetiink.
A mellékleten talalhat6 verzié ingyene-
sen hasznalhaté 2 hétig, amennyiben
regisztralod magad ezen az oldalon.

A prébaidd letelte utan mar fizetni kell
a tovabbi hasznélatért. J6 sz6rakozast!




A GAVIESTAR!

S-TORTENELEM DIOHEJBAN

5 EVES

Kedves kollegék! Ezt is megertuk! Menthetetlendl eljétt, itt van, és ez késdbb csak még durvabb
lesz: a GameStar most Uli elsd (majdnem kerek) jubileumat!

|Gre is elnézést kériink azoktol
E a kedves - s6t, sziviinknek leg-
kedvesebb - fanatikus
GamesStar-olvasoktol, akik az 6todik
sziilinapi megemlékezést kissé terjedel-
mesebb formaban képzelték el, de igy
oktober tajékan annyi tesztelhetd jaték
0z0nl6tt be a szerkibe, hogy egyszer(-
en nem maradt ra tobb hely. Tudjatok:
elsd a munka, aztan a szérakozas!
A lényeg a Iényeg: ebben a két oldal-
ban fogjuk dsszefoglalni Nektek sze-
retett Gjsagunk révidnek most mar
nem mondhato6 élettorténetét, megfe-
leld tisztelettel ad6zva a régi korok-
nak, és bizakodé szemmel tekintve
a jovobe. Olvassatok hat (foleg, ha

) 4

...a GameStar eladott dsszes példany-
szama megduplazédott

...majd 8000 oldalt irtunk tele Nektek,
tobb mint 31 millié betdvel

...a szerkesztdség majd 2500 adag ka-
vét és 18000 liter kdlat ivott meg

(a Tequila adagok szamat jotékony ho-
maly fedi)

...tobb mint ezerkétszaz jatékot tesztel-
tink le

...t6bb mint 90 000 olvaséi e-mailt vala-
szoltunk meg (...és kb. ezret nem. Bocs,
Pisti! -ender)

...tobb mint 20 rangos nemzetkézi kidlli-
tason képviseltik a GS-t

...tobb mint 3 6réat tartézkodtunk sugar-
zési zénaban

...aki beszerezte az 6sszes megjelent
GS-t, annak tébb mint 280 gigabajtnyi
tomoritett adat pihen a lemezmelléklete-
in. Miden demét, modot stb.-t feltelepit-
ve bdven egy terrabyte folott van

a GameStar 4ltal szolgéltatott adat-
mennyiség

...a GS online-on eddig 6sszesen 13.830
hir, 362.000 hirkomment, és 927.000 f6-
rumhozzészolas szilletett
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nem a kezdetektdl vagytok
a GameStar olvasoi), és emlékezzetek
vellnk...

1999

Az 1999-es év mindennek a kezdete,
ezek voltak a boldog békeidok. Még
akkor is, ha a PC Zed és a PC-X 0sz-
szeolvadasabol sziiletett GameStar
mar az elsd, oktoberi szamaval

a rosszindulatl pletykak kereszttiizé-
be kertllt: ,,nem hivatalos forrasok”
ugyanis Ugy tudtak, hogy a lap a kiil-
foldi kiadasok egyszer( forditasa csu-
pan. Pedig dehogy! A két Gslap telje-
sen magyar (szinte 6smagyar) szer-
kesztd- és cikkirogardaja egyesiilt itt,
akik annyira echte magyar cikkeket ir-
tak, hogy még a turulmadar is csak
ajtatos tisztelettel, leslitott szemmel
olvasgatta oket.

Szinte hihetetlen, de mér az elsd, ok-

2000

Marciusban elindult a nagysiker( Ja-
tékmuzeum rovat. Ekkortajt tettiink
eldsz6r not a GS-be (Miss
Cyberspace '99), és lattuk, hogy ez jo.
Az6ta vannak itt veliink a ,,babe”-ek,
amikor csak tehetik (illetve tehetjik).
Ebben az évben csinltunk eldszor
Best of GameStar listat, ami utan rajot-
tlink, hogy Ti sokkal jobban tudjatok,
mit szerettek, igy azéta Ti mondjatok
meg, mi a Best of GS, nem pedig mi.
2000-ben meriilt fel tovabba eldszor
az 6rok kérdés: halottak-e a kalandja-
tékok? Azé6ta sem tudjuk a valaszt, pe-
dig sokat toprengtiink mar rajta...

A jaliusi szamban kozzé tettlik Pelace,
RP és Gyu legendas beszamoldjat

a millenniumi E3-rél. Az év masik nagy
eseménye, hogy a PC-X-es pizzateszt
mintajara szamitégépes bolttesztet
csinaltunk, hogy végre j6l megmond-

A ket dslap teljesen magyar (szinte 6smagyar)
szerkesztd- és cikkirogardaja egyesillt itt

toberi szamban eldzetest irtunk a
War3-rdl, és akkoriban teszteltink
olyan fosszilidkat, mint a Driver, a
C&C2: Tiberian Sun, vagy az AoE 2. A
hardverrovat sztarja a GeForce elsd
generacidja (GF256) volt, és mar ak-
kor helyet szoritottunk a mostani sza-
munkban Ujra eldvett ,,J6vonézd” ol-
dalaknak.

Novemberben mér teljes jatékunk is
volt, mégpedig az alig 3 hénapos
Rage of Mages 2! Ekkor mutattuk be
az elsod publikaciot Gangxta Zolee-
tdl (hiszen a GS induladsanal nem ki-
sebb nevek babaskodtak, mint 6
maga, és Pierot). Decemberben jott
egy hihetetlen sikereket arat6 teljes
jaték, a Shogo, valamint az elsd cikk
az akkor még vidéki LAN-ként funk-
cional6 EarthQuake-rdl! (Te j6 ég, ez
is hova nétte ki magat, a
Cyberolimpia honi selejtezdjeként a
GS tdmogatasaval idén harmadszor
kvalifikalt magyar résztvevoket a
nemzetkozi dontdre.)

hassuk a frankét. Az év masodik felé-
ben pedig megsziletett a GameStar
2.0, az Uj dizajn. Aldassék a neve!

2001

A 2.0 folytatta az el6zd év végi ha-
gyomanyokat, csak még igényesebb
forméban. De mivel a tettvagy annyi-
ra munkalkodott a csapatban, és ra-
adasul az addigi foszerkesztd, RP is
gy dontétt, hogy mas terlletén foly-
tatja munkassagat, majusban ismét
dizajn- és struktlravaltas tortént.
Ebben az évben érkeztek meg ha-
sabjainkra az elsd igazan fajstlyos
exkluziv cikkek is, mivel elkezdtiink
komolyabban kacsintgatni a nem-
zetkozi vizek felé: azaz egyre tobbet
soroztlink a német testvérlap kolle-
géival. igy mutathattuk be Nektek a
Max Payne-t és Commandos 2-t
sokkal eldbb, mint més hazai ma-
gazinok. Ebben az évben (egészen
pontosan év végén) inditottuk el
Budget rovatunkat, mellyel hangot

emeltiink a féktelen kal6zkodas ellen,
és naprakész informaciokkal segitettik
azokat, akik éreztek magukban némi
affinitast a szoftvervasarlasra. E rova-
tunk fejlodott tovabb ebben a szam-
ban, még jobban kidomboritva hivata-
sat: teljes korQ piaci informaciokkal ki-
szolgalva benneteket!

2002

Elfszor a magyar jatéklapok torténeté-

ben adtunk olvaséinknak 3 teljes jaté-

kot egy szam mellé, és inditottuk el

a netes-multis jatékvilaggal foglalkozd

killon rovatunkat, a ,,Behalézvat”,

amelyet mostanra mar bezartunk az

Internet rohamos elterjedése miatt, de

utat tortiink, ez a lényeg.

Ekkor indult be tovabbé az azéta is t6-

retlen népszerliségnek 6rvendd Ko-
z0sség rovat a KV-val, a Méasik ol-
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dallal, és viragzott fel a Barkacs is,
amely mostansag sajnos szintén szi-
netel, de csak azért, mert egyszeriien
mar mindent szétvertiink magunk korill,
amit lehetett. Most épp felhalmozunk.
Ekkor inditottuk el a Tippek-Triikkok ro-
vatot, a 2002/04-es szamtél pedig min-
dennél nevesebb tinnepet iliink, hiszen
ekkor indult Utjanak az Eziist GameStar.
Az év vége felé még lenyomtunk egy
gyenge dizajnvaltast, hogy megszi-
lessen a mostani kinézet elodje.

2003

Ebben az évben keveredtek be hoz-
zénk az elsd komolyabb vilagpremie-
rek, kezdve a Doom IIl és Rome: Total
War bejelentésekkel, folytatva a Half-
Life 2, és a Splinter Cell 2 elsd képei-
vel és informéacioival.

Februarban a kiad6ja megsziintette az
egyik legnagyobb muilttal rendelkezd
hazai PC-s jatéklapot, az 576 Kbyte-
ot, amelynek Ujsag nélkil maradt elofi-
zetdit GS-sel karpotolta a cég. A na-
lunk dolgozé 576-os kollegak szama
is boviilt az esemény kapcsan, ender
és SzJVC mellett GyZ-t is a stabban
Udvozolhettiik egy jo ideig. Az azota is
veliink tarto régi 576-o0s olvasoknak itt
koszonjik meg a bizalmat, mert ve-
link maradtak, és mert - a visszajel-
zéseik szerint - mélténak tartottak
benniinket a legendas lap 6rokére.
Ebben bizonyéra az is szerepet jatszott,
hogy ez év oktoberétdl Dupla DVD-vel,
14 CD-nyi tartalommal jelent meg az
Eziist GS! Az év utolso jelentds esemé-
nye, hogy novemberben elkésziilt és
beindult a jelenlegi dizajn.

2004

Az elsd olyan ,Ev jatéka” eredmény-
hirdetést tartottuk meg év ele-

Haaat...

(reméljiik,

eg... Leg... Leq..

Legmagasabb értékeléstink: Counter-Strike - 99% (ender - 2001. februér)
Legalacsonyabb értékeléstuink: Thomak Save the Earth Again - 8% (ender - 2002. augusztus)
Atlagos értékelés a GS-ben: 78,58%

Legnagyobb LOL: egyértelmlen az, amikor az idei taborban az egyik éjjel ender kissé illuminalt allapotban, egy ma-
anyag napozoszéken lovaglo llésben egyensulyozva prébalta beleégetni a kockacukrot kb. masfél deci abszintba, ami
annak rendje, s modja szerint meggyulladt. Egy rossz mozdulat utan azonban az égd szesz kiomlétt, ra ender gatyaja-
ra, s az egy pillanat alatt lAngokban allt (a laba kozott kivaltképp), de ugyanlgy égett a napozéagy és az alatta levd pa-
zsit is. Ender pedig egyszerre probalta orvosolni az dsszes gondot: felpattant, ingatag mozdulattal felkapta és elhajitot-
ta a napozdagyat, kdzben az égo fiivet taposta. Senki nem segitett rajta, mert a csapat tobbi tagja gurgulazé hangokat

hallatva a féldon fetrengve fulladozott a rohdgéstdl. Endernek nem lett kiilondsebb baja (...mondod Te... -ender).

AMIRE A LEGBUSZKEBBEK VAGYUNK

B Az utébbi két évben egész pontosan 50 magyar forintot birtunk emelni a GS aran, azt is csak a CD-s verzional, a DVD-
snél még arat is csokkentettiink, mindezt Ugy, hogy szolgaltatasaink egyre csak boviltek (Dupla DVD, 140 oldal stb.)

B Olyan arcok adtak nekiink interjit az évek soran, mint Colin McRae, Patrick Stewart (van egy Michael Jackson-interjink
is, de az most mar inkabb a fickban marad), a magyar sztarok kozil Akos, Réz Andras, vagy Szalay Balazs, a jatékos vi-
laghol pedig Sid Meier, Tim Willits, vagy épp Mark Rein az eggyel ezel6tti szamban.

B Ma mér nem ritka, hogy mi latjuk el exkluziv anyagokkal a kiilf6ldi testvérlapokat (lasd KotOR 2, Panzers, Unreal 3.0 sth.)

jén, melyen a Ti szavazataitok alap-

jan komoly GameStar-trofeadkat is

csindltattunk, és azokat adtuk at

a forgalmazoknak/kiadoknak/fejlesz-

toknek. Mind azt mondtak, hogy

a GS olvasodk a legcoolabb arcok

a vilagon, hogy az 0 szeretett jatéku-

kat hozték ki a gydztesnek.

Nohiszen, kaptak is volna tockost,

ha mast mondanak.

Marciusban el6szor veszélyeztettik

miattatok testi épségiinket (a Ti elé-

gedettségetekért barmit!): Gyu és

Zero elmentek Csernobilba ,world

exclusive” S.T.A.L.K.E.R. cikkhez

anyagot gydjteni. Haaat... nem vélet-
lendl nincs

nem véletleniil nincs réluk friss fotg
] _ S fot

mostanaban, maradjunk ennyiben y

Zero harmadik keze

és most boldogok vagytok...)
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roluk friss foté mostanaban, marad-
junk ennyiben (reméljik, Zero harma-
dik keze megérte a dolgot, és most
boldogok vagytok...). Ekkor ért min-
ket eldszor az a megtiszteltetés,
hogy nemzetkozi jatéksite-okon

a magyar GS szkennelt cimlapjat hi-
rezték ki, és magyarul tudé emberek
utan kutattak a vilaghalon, hogy le-
forditsék a cikkben talalhatd infokat
angolra/németre/stb.

2004 a killonszamok éve is, marci-
usban Mobil kiilénszamot, janius-
ban E3 kiilonszamot adtunk a lap
mellé, valtozatlan aron, tarsasjaték-
kal, bazinagy lepeddcsomagolas-
ban! Juliustol kdszontott be a ,két

megérte a dolgot,

cimlap kora”, és augusztustél fog-
lalkoztatunk tengeren tuli tuddsitot
(Rolandot).

2005-
S hogy mit hoz a jovd? Ki tudja... Egy
biztos: nekiink tovabbra is Ti, olvasok
lesztek a legfontosabbak. Szamithat-
tok rank, ha segitség kell, odafigyellink
Ratok, ha valamit szeretnétek, és meg-
kérdeziink Benneteket, ha valamiben
mi szorulunk segitségre. Az ok egysze-
rll — ez a kapcsolat koztetek és koz-
tlink csak igy makodik. A GameStar a
Ti Gjsagotok, Ti tettétek 5 év alatt Ma-
gyarorszag legnagyobb jatékmaga-
zinjava, és ezért koszonet Nektek.
Boe / GameStar Csapat



amaszkorunkban még almod-
K ni sem merttink errdl. A kor-

szakalkotd, karakterlapokkal
és dobokockakkal operalo szerepja-
tékbol, amelynek egy iddben szinte
egeész generacionk bolondja volt, vég-
re nagyszabasu, online multiplayer ja-
ték készul a Turbine Entertainment és
az Atari 6sszefogasaval. A két IT-cég
kozos erdfeszitéseinek kdszénhetden
a mivelddési hazak délutani klubjai-
ban népszerQvé valt produkcié most
meghodithatja a szamitégépes képer-
nyoket is. A Dungeons & Dragons
Online a karakterek elképesztd mérté-
ki fejlodése, az izgalmas és latvanyos
csatak, a céhes politikazas és a jaték-
vildg nagyobb terliletei feletti uralom
koré dsszpontosul. A jatékosok
a D&D lényegét képezo fajok (ember,
elf, félszerzet) alapjan vélasztanak ka-
raktert, ,,akit” a tovabbiakban fejlesz-
tenitik kell. A kulénféle kasztok (har-

cos, pap, tolvaj vagy varazslo) kiva-
lasztasa utan lehetdség nyilik vegydilni
a tobbi jatékossal, csapatokat alakita-
ni, kiilonféle kildetéseket teljesiteni,
vagy akar felfegyverkezni egy grandi-
Ozus csata megnyerése céljabdl. A ja-
tékosok természetesen akar egyedil
is kalandozhatnak, s felfedezhetik

a szinte végelathatatlan labirintus-
rendszereket, amelyeket a fold alatt
helyezetek el a jaték alkotoi. A bo-
lyongés soran fizikai és magikus kuiz-
delemben is helyt kell allnia a kalan-
doroknak, az ellenfeleik ugyanis

a Monster Manual cim( D&D sza-
balykonyv oldalairél ismerds rémsé-
gek digitalis valtozatai lesznek.

A legnagyobb hlzas azonban mégis
a korlatlan multiplayer jatémaod, en-
nek segitségével teljesen Gj értelmet
nyer a Dungeons & Dragons vilaga-
nak fogalma, a fantazia immar virtu-
alis valdsagként sziletett ajja. Ter-

D&D ONLINE

A

A Doom3 készitdi perelhetnének

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
MMORPG Atari .
MEGJELENES FEJLESZTO
2005. Turbine

GYORSLINK

mészetesen sokakban - igy benniink
is — felmeriilt a kérdés, hogy a sza-
balyrendszert hogy sikeriilt adaptal-
ni. Nos a fejlesztdk valasza szerint

a jaték szinte teljes mértékben

a D&D 3.5-0s valtozatanak alapsza-
balyait hasznalja. Ez azonban erede-
tileg a PnP jatékhoz lett kitalalva,

s igy nem tokéletes az online valto-
zathoz. Ennek érdekében a készitok-
nek néhany valtoztatast kellett esz-
kdzdIni, de mindig arra torekedtek,
hogy hiek maradjanak a PnP D&D
szabalyaihoz és szellemiségéhez.

2004. okt6ber | www.gamestar.hu




OKOS ZOMBI

Ellenfeleink, ha nem érzik
elég erdsnek magukat, se-
gitséget is kérnek

A jégtroll ezt nem fogja szeretni

www.gamestar.hu | 2004. oktober

CSAPATMUNKA

Akar egy igazi szerepjaték-
ban, egymast segitd csa-
pattagokkal kalandozha-

A realisztikus fényhatasok
ma mar minden jatékban
alapkdvetelménynek szami-
tanak




SZERKESZTOI
JEGYZET

Tisztelt Olvasok!

Miutan a multkori szamban sikertilt korilirnom,
hogy aprdbb sejtéseim vannak csak rdla, hogy
milyen hénap is van mostanaban, nos, most teljes
biztonsaggal ki merem jelenteni: 6t éves

a GamesStar! E jeles alkalombdl prezentéljuk Nek-
tek a mostani szamot, de gondolom Boe ezt mar
kedvesen fejtegette. En csak annyit tennék hozza,
hogy szamomra legszimpatiusabb ajandékunk,

a 140 oldal ugy kellett, mint egy falat kenyér

- Bad Sectorral csak néztiink, hogy az éhes cikkek
gy isszak fel a lapokat, mint szomjas fold a vizet
egy kiados égihaboru utan —kiilonésen, ha még
csak zsenge a kukorica, de a talaj mégis szikes,
repedezett, mint az dreg parasztember arca, ha
egész nyaron csak szivja-fakitja a nap és a szél.

A lapban indult egy-két Uj rovat, illetve atgondol-
tunk néhany meglévt. Az Ujdonsagok haza tajan
ez leginkabb a hireket érinti, egy kicsit atterveztiik
oket, hogy tényleg mindenki megkapja azt az in-
formaciémennyiséget a top jatékokrdl, amire va-
gyik. Emellett hdsies csatdban megszereztiik

a Budget rovatot, és a Bongészde részéveé tettiik.
Késobb pedig, Tisztelt Olvaso, talalsz egy, ponto-
sabban harom cikkecskét. Az egyik a Settlers V-
rdl sz6l - Uhu mar hénapok 6ta réagja a fiilem,
hogy irni szeretne réla. A masikat Gyu kovette el,
mivel jelenleg minden szabad (és nem szabad)
idejében Everquest -0t bétatesztel, gondoltam,
akkor mér legyen valami hasznunk is beldle.

A harmadik pedig - pillanat, mindjart utdnanézek,
mi is az, mi is az... - ja igen, a Quake IV! Igaz,
nem vilagpremier, mivel kb. 6todikek vagyunk vele
a Foldon, de talan érdekel par embert...

ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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SWAT 4: A SORO

Annak idejen nagyon szerettilk a SWAT 3-at, ezért mar felkész al-
lapotban is hatalmas csal6das volt a SWAT: Urban Justice. Fej-
lesztését szerencsére leallitotték, es végre kozeleg az ,,igazi* ne-

gyedik rész.

—

BETATESZT > ha a jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhato verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet irunk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghél
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozélhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

z Irrational Gamer ez(ttal biztosra megy:
A nem valtoztat a j6l bevalt formulan, a har-

madik epizdd legjobban sikertilt részeit
emeli at a folytatasba. Persze mindene csiszolnak
egy kicsit: a képeket szemiigyre véve jol latszik,
hogy a sracok mesterien bantak az Unreal engine-
nel - ugyanez a tovabbfejlesztett motor hajtja masik
jatékukat, a hamarosan megjelend Tribes:
Vengeance-t is. A legfontosabb szempont a realiz-
mus és ez eldszor a palyak kialakitasan mérhetd le.
16 kildetésben vesziink majd részt, melyek mind-
egyike teliesen mas tipusu és hangulatd helyszinen
zajlik majd, de a fejlesztdk nagy figyelmet forditot-
tak arra, hogy ezek eredetiségiik és egyediségiik el-
lenére is teljesen hihetd és valésagos kornyezetnek
tlnjenek. A realizmus persze a jaték egészére is ra-
nyomja bélyegét: minden kiildetésnek van val6sag-
alapja, tehat olyan feladatokat kell végrehajtanunk,
melyekre mar volt példa a SWAT torténetében - az
mar méas kérdés, hogy némelyikiik egészen vératlan
lesz, de mint tudjuk, a legmeghokkentdbb helyzete-
ket az élet produkalja... Az 6sszes jol ismert killde-
téstipus visszakdszon: tiszmentés, letartoztatas,
terrorista-elharitas, bombakeresés... mindegyikben
kozos, hogy a feladatokat egy 6t fos alakulat veze-
tojekeént kell végrehajtanunk, szorosan egyuttma-
kodve tarsainkkal. Bizonyos tekintetben konnyd
helyzetben van az Irrational Games, hiszen csapat-
tarsaink viselkedésének kialakitasahoz elég volt a
szigorl SWAT-kiképzés alapjaul szolgalé szabalyza-
tot atiltetni a jatékba: ez ugyanis mozdulatr6l-moz-
dulatra el6irja az egységek feladatat: a kiképzés so-
ran még azt is begyakoroltatjak, hogy egy szobaba
|épve merre kell eldszor nézni, miként kell kihasz-
nalni a terep és fényviszonyok adta lehetdségeket,
illetve hogyan lehet a lehetd leghatékonyabban a
csapattarsak ,keze ala“ dolgozni - mar csak abban
kell biznunk, hogy tarsaink nem légtak el a

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerll ebbe a kategoridba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai jsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazajaba, mint példul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!
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Quake 4 Settlers V Everquest I
Uj célpontunk van Tirelem és rettegés MMO éalom

ZAT EDDIGI LEGJOBBJA

kiképzést.Mivel mi leszlink a csapat vezetdje, a mi
feladatunk dontéshelyzetekben utasitasokat adni.
Ez nem jelenti azt, hogy tarsaink bamban loholnak
nyomunkban, de amikor tobbféle taktikara is lehe-
t0ség nyilik, a valasztas a miénk. Marpedig a kilde-
tések tobbféle modon is teljesithetok: az igazi profik
vértelenil oldjak meg a legnehezehb feladatokat is,
példaul még azokat a gonosztevdket is csak harc-
képtelenné leszik, akik tiizet nyitnak rajuk — ezeket
sokat dobnak végso értékelésiinkon, tgyhogy ne
nagyon akarjunk Dredd birdt jatszani. Az egyjatékos
killdetéseket végre kooperativ médban is végig-
jatszhatjuk, illetve harom tobbjatékos modot is ka-
punk, akinek pedig nem elég a 16 alappalya, ravet-
heti magét a jatékkal egyiitt érkezd pélyaszerkesz-
tore - sajnos csak jovo tavasszal.

,»--«TENGERRE SZALLNI, HALIHO
SEJ-HAJ, HAHO"

A Midway cim{ jatékrol tobb érdekességet is érdemes tudni, példaul azt,
hogy magyarok fejlesztik immaron két éve. Eddig nem nagyon fordultak

a sajto nyilvanossagahoz, néha mar azt hittiik, hogy le is alltak a dologgal,
de nem. Ezt mi sem bizonyitja jobban, minthogy épp a napokban dobtak ki
néhany Uj screenshotot a jatékrol. A képerny6lopatok hatuljara pedig azt ir-
tak, hogy mar biztos, hogy a masodik vilaghaborUs tengeri hadviseléses ja-
tékukban egyedi RPG elemek is szerepet kapnak, vagyis a minden egyes
beosztottunknak, tisztiinknek egyéni tulajdonsagai és képzettségei lesznek,
valmint a kapitany (vagyis mi) is rengeteg fejleszthetd jellemzovel rendelke-
zik majd. Ez valami csodalatos!

N

=5

A multkoriakban volt szerencsénk irni a GTR cim( kis autéversenyes,
szuperrealisztikus kis csodardl (személyes sikeremnek kdnyvelem el, hogy
alig fél napi gyakorlas utan sikeriilt menni egy egész kort a palyan). Nos az
engine-en nem valtoztattak azéta a sracok - hiba is lett volna - viszont g6z-
erdvel hegesztik az Ujabb autokat és palyakat, ahogy azt a kikerilt
screenshotok is mutatjak.




EN-FEHEREN

Anfyi év varakozas utan végre a Lionhead néhany (j képpel és infoval
gondoskodott arrol,"hogy nehogy megfeledkezziink minden idok leg-
nepszerub{;) tamagochl smmulétorarol a Black & White 2-r0l.

¥

Ahhoz képest, hogy mennyire vartuk az elso._

4, részt, mar szinte me'g is feledkeztiink arrol,

s26p csendben készul a Black & White 2, a leg-
frissebb kepek azonban ismét felkeltették ér-

* dekl6désiinket. A grafika tovabbralis Ienyugozo

még a szérszalak is jol kivehetdk valasztott alla-
tunk bundajan. Végredathatjuk azt is, hogy mi-
képp néz majd ki vér,oshnk, ha ,haladunk a kor-*
ral” és folyamatosan iigyeliink népiink technolé-
giai fejlettségér::ﬁem‘_ csupan uj épiiletekre te-
hetiink szert - ha jél lek6rézziik a konkurens bi-
rodalmakat, akar vertelentil is atvehetjiik felet-
tiik az iranyitast. Amennyiben ugyanis lakosaik
ugy érzik, hogy nalunk biztosabb jové var rajuk,
lassacskan elkezdenek atszivarogni hozzank.
Kideriilt az is, milyen valtoztatasokat tervez

a Lionhead az altalunk dédelgetett titanokkal
kapcsolatban: ezuttal még fontosabb szerepet
kapnak a jatékban, hiszen sokkal 6nallébban
fognak cselekedni - természetesen az altalunk
kijelolt szellemiségben. Ha harcias Iényt neve-
liink bel6liik, hadvezérként vezetik embereinket
a csatakba, ha azonban békés hazorzot, akkor
kedves polgarmesterként igazgatjak varosunk
iigyes-bajos dolgait.

- g ,‘E.H\.-

WORLD OF WARCRAFT - SZAMOKBAN

Erdekes statisztika késziilt

a World of Warcraft bétatesztjé-
rol, melyekbdl tobbek kozt
megtudjuk, hogy Azeroth ko-
moly paphiannyal kiiszkodik.

lesztd cégnél is dolgozott, jelenleg a World of

Warcraft egyik lelkes tesztere és a napokban ér-
dekes kimutatast készitett a bétatesztben résztvevod
jatékosokrol. Egy csendes szombat este mind a 12

I an Pieragostini az utobbi években tobb jatékfej-

16

stressz-szerveren (melyeken a terhelhetdséget mérik)
kiadta a /who parancsot és dsszegydjtotte a legérde-
kesebb statisztikakat. A vizsgélat idején 19180 jaté-
kos volt a szervereken, akik kozil a legtébben a Sz6-
vetséget részesitették eldnyben (59 %) és sokkal ke-
vesebben jatszottak a Horda szineiben (41 %).
Ugyanez az arany némiképp kiegyenlitettebb a PvP
szervereken (Szovetség: 55%, Horda: 45%), a nem-
PvP szervereken azonban mar nagyon szembet(ind.
Akik a Hordat vélasztottak, legszivesebben az éléha-
lottak fajat részesitették eldnyben (38 %), a masodik
legnépszerdbb a tauren volt (28 %), a harmadik pedig
az ork (19 %) - szerencsétlen trollokat valasztottak

a legkevesebben, minddssze 15 %. A karakteroszta-

lyok tekintetében a Horda jatékosainak kdzel negyede
a harcosok szép hivatasat valasztotta (24%), ezt ko-
vették a borszorkanymesterek (14%), a sdmanok
(14%), vadaszok (13%), tolvajok (12%), magusok
(11%), majd lemaradva a druidak és papok (6-7%)

- val6szindleg senki sem buffolni, sokkal inkabb zzni
akar... Az arany hasonlo a Szovetség esetében is:

a legnépszerdtlenebb hivatas itt is a timogaté pap és
druida volt, az élen azonban valamivel kiegyenlitetteb-
ben allnak a vadaszok (18%), a tolvajok és a harco-
sok (16-16%), illetve a paplovagok (14%). A két leg-
kedveltebb faj természetesen az elf (36%) és az em-
ber (35%) volt, ket messze lemaradva kévették a faji
elditéletektol sujtott torpék (18%) és gnémok (11%).
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TOKELETES KATONA
KENYES FELADATRA

Tobb mint kétéves fejlesztés utan az Eidos hivatalosan is bejelentette Snowblind cim{ jatékat, mely
leginkabb a Halo-ra, illetve az isteni (mfha) Van Damme éltal jegyzett Tokéletes katona cimd filmtor-
téneti gyongyszemre emlékeztet.

- T 405 A2 ==

dsuink, Nathan Frost egy teljesen atlagos is hatékonyabba tehetjiik. A fejlesztok kilondsen L aun ol
H kozkatona, legalabbis addig, mig részt nem  buszkék a tobbjatékos lehetdségekre: egyszerre

vesz a kormany ,tovabbképzd” programjan.  akar 16-an is kergethetjik majd egymast, a jarma-

Ez persze nem csak afféle levelezo oktatas, adraga  vekkel berombolhatunk az épiletekbe, és tdbb, ed-
doktorok hasznos harctéri tanacsok helyett drotok- dig sosem latott fegyverrel vaghatunk rendet az el-
kal tomik tele Nathan fejét, akibdl néhany fajdalmas  lenség soraiban.
operéacio6 utan valésagos gyilkolégépet hoznak létre,
majd egy maroknyi osztag élén ki is kiildik az ese-
mények sdrdjébe. A program azonban egy dsszees-
kiivés miatt befuccsol, igy Nathan és csapata ma-
gara marad az ellenséges vonalak mogott... Mint

S egy magara valamit is add szuperkatona, mi is fel

= lesziink szerelve az dsszes elképzelhetd futuriszti-

kus fegyverrel és kiityiivel - eldbbieknek a csataté-
ren, utébbiaknak pedig a lopakodés kildetések so-
ran vessziik majd hasznat. A Deus EXx, illetve a
Chrome mintajara kiilonféle implantok segitségével
szerziink 0j képességeket, illetve tulajdonsagainkat

3ds max 7
G mérfldka a 3d modellezd,
animacios és rendering
megaidasok piacan, mely

a5 8 n'n.lnl-ral'nl
sagitd munkakd
az oriasl adatmenny
dolgozo alkotdk legige

elvarasainak is megfelel

studio2r

=ikl Impgaimazs: Sudia? 1 Goldion Danes
1122 Budapast. Mygati 18 4

Teleion/Fo | 1) 308 Gdid

e AT Trssl pom
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HALF-LIFE 2

SOTET TITKOK A HATTERBEN

Sok érthetetlen esemeény tortént a HL2 torténeteben, azonban a nemrég kipattant informéaciok
néhany homalyos részletre ravilagitanak...

iért is csuszik egy jaték megjelenése?
M Ezzel &ltaldban nem szoktunk foglalkoz-

ni, csak varunk tovabb. Pedig sajnos
néha olyan dolgok torténnek a hattérben, ami va-
|6szintileg minket, fogyasztokat is érdekelhet, kii-
I16ndsen akkor, ha egy zsenidlis fejlesztdcsapat
JElete” a tét. Még nem vilagos, ugye? Akkor ime
a hir, amely minket is megddbbentett: a Half-Life
fejlesztdesapata, a Valve és a kiado Sierra/Vivendi
Universal Games kozott mar két éve (!) folyamatos
pereskedés folyik, anélkil, hogy lelkes kozdnség
errdl barmit is sejtett volna. A pert még 2002 au-
gusztusaban inditotta a Valve, mert tudomast
szerzett arrdl, hogy a Sierra On-Line (amely azéta
mar a Vivendi egyik alosztalya lett - a jatékpiac
globalizélédasanak finom eldjelei) Internet-
kavézokban terjesztette a fejlesztd cég jatékait,
amelyekre csupan limitalt licenciik volt. Egy kozel
masfél éves per vette kezdetét, tobb tucat vad-
irattal felhabositva, amikor is megddbbent6 fordu-
lat &llt be az tigyben, a Sierra/Vivendi is kitalalt, és
visszaperelte a Valvé-t. Valaszaban a kiad6 elég
kemény kovetelésekkel allt eld annak érdekében,
hogy érvénytelennek nyilvanitsa a szerzddésiiket,

terveit a jatékainak Steamen torténd értékesitésé-
vel. Emlékezetes: 2002 marciusaban jelentette be
a Valve a Games Developer Conference-en az U]
Steam-technoldgiat, amelynek segitségével az

’ur* idején a szamos dijat nyert Half Life minddssze 800,13
dollar fejében keriilt a Sierra kezébe

cserébe raadasul a Half Life szellemi tulajdonara
tartottak igényt (érdemes tudni, hogy a Valve ek-
kor méar a szerzdi jogdijak elmaradt kifizetése és
a Condition Zero halasztasa miatt is perelte a ki-
adot). A Vivendi tigyvédei a viszontkeresetben azt
allitottak, hogy a Valve kijatsza a Sierra terjesztdi

online jatékterjesztés fejlodhetett volna. A Vivendi
szerint akkoriban még a Valve vezetdje, Gabe
Newell és méas dolgozok is lekicsinylden nyilat-
koztak a Steam jelentdsége kapcsan, raadasul
pont egy nappal a technolégia bejelentése utan
juttatta el a fejlesztdcsapat a Half-Life 2 RC1-es

véltozatat a kiad6 részére. A terjesztd most azt al-
litja: a felek egyeztetése soran a Valve tdbbszor és
hamisan biztositotta a Sierrat és a VUG-ot arrdl,
hogy a kiskereskedelmi eladasok mennyire fonto-
sak a cég szamara stratégiai szempontbdl. Ezért
nem vilagos, hogy aztan miért is akartak hirtelen
perre menni a Steam-technoldgia sikere miatt

(a pénz nagy Ur — gondolhatnank). A Sierra/
Vivendi most azt akarja, hogy a Valve ne hasznalja
a Steamet terjesztésre, mert ez meghaladja a két
fél kdzott létrejott terjesztési szerzddést. Tehat

a jelenlegi helyzet értelmében mind a kereset
(amelyben a Valve a szerzdi jogok megsértése mi-
att perli a kiadét), mind a viszontkereset (amely-
ben a Sierra/Vivendi a terjesztdi tervek kijatszasa
miatt perli a fejlesztd céget) a birésagon van, az
elso eskiidtszéki meghallgatas 2005 marciusaig
varat magara. Hogy kinek is lehet igaza egy ilyen
helyzetben? — természetesen nehéz megmondani.
Azonban a Valve pénzéhségét talan kicsit meg-
magyarazza az a tény, hogy annak idején a sza-
mos dijat nyert Half Life minddssze 800 ezer dol-
lar fejében keriilt a Sierra kezébe. Amikor a két
cég megkototte elsd szerz0dését (ez tortént 1997.
aprilis 27-én), minddssze 30 ezer dollar cserélt
gazdat. Azért ez elég kevés egy ilyen jatékért...

18
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GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

Bér az Eidos sorsa jelenleg is bizonytalan,

a kiadé mégis szdvogeti hosszabb tavu terveit:
kiszivargott, hogy a Deus EXx: Invisible War sze-
rény eladasai ellenére is fontolgatjak a harmadik
részt, illetve folytatjak a Thief-sorozatot is. Igaz,
utobbit ezuttal kissé kozelebb hoznak iddben,
ami jellegzetes ,Eidos-dontés” - ha valaki nem
sz0l nekik gyorsan, ezzel valészinileg tonkrevag-
jak a szériat.

Georg Zoeller, a BioWare designere elhintet-
te, hogy nem dolgoznak a Baldur’s Gate har-
madik epizédjan és csak annyit tudnak,
amennyi Kiszivargott az Atarit6l - hogy mas-
valakik azonban igen. Egyel6re nem biztos,
hogy valéban az els6 két rész folytatasarél
van-e sz0, de Zoeller szerint az Atari hamaro-
san hivatalos bejelentésre készill...

A kovetkezd E3 latogatoi valoszindleg talalkoz-
hatnak az isteni Lara Crofttal, mivel akkor mutat-
jak be a soron kdvetkezd Tomb Raider-jatékot.
Errdl sajnos még nem sokat tudni, csupan any-
nyit, hogy nem a Core Design, hanem a Crystal
Dynamics fejleszti. Oket szeretjiik, mert sok jo j&-
tékot csinaltak mar, de ezek egyike sem a j6 ira-
nyitasrol volt hires... Mivel utébbi dolog kulcsfon-
tossagu lenne a TR szempontjabdl, sokan maris
boritékoljak a kovetkezd epizéd bukasat.

Bar csupan néhany hete keriilt a boltokba

a The Sims 2, allitélag 2005 februarjaban mar
érkezik is az els6 kiegészit6. Visszagondolva
az utébbi évek eladasi toplistaira, ez nem is
lenne olyan sokkoléan varatlan lépés a fej-
lesztok részérol.

Mihez is kezdenénk az aktudlis Duke Nukem
Forever-pletyka nélkul? A Take Two egyik kon-
ferenciabeszélgetésén valaki kijelentette, hogy
a jaték Doom 3-as motort hasznal, amin mar
egy emberként kacagott volna fel a jatékosok
nem kicsi tdbora, de George Broussard gyor-
san leszogezte, hogy tévedésrol van szo:

a DNF 100 szazalékig sajat engine-re épiil.

A végeredmény ugyanaz: megint engine-t val-
tottak, lehet kacagni.

UZLETI HIREK N

Miutan a Ubisofthoz kertiltek a legendas

Might and Magic-sorozat jogai, a francia drias-
cég megallapodast koétott a Gamelofttal, hogy
készitse el a jaték mobiltelefonos valtozatat. Az
Elder Scrolls: Travels utan ez a masodik komo-
lyabb RPG-s probalkozas a piacon.

Ivan, a hurrikan elérte Azeroth vilagat is:
ugyan nem kellett kitelepiteni sem az orkokat,
sem az embereket, napokon at sziinetelt

a World of Warcraft bétatesztje. A katasztréfa
ugyanis milliés karokat okozott a virginiai
szerverparkban: akik ezekre a szerverekre
voltak bejelentkezve, néhany napig kénytele-
nek voltak pihentetni hdsiiket.
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AZ UNREAL-ESEK UJ JATEKA

Az még hagyjan, ha egy jaték
az elsd Unreatt igyekszik felll-
malni. De ha ezzel egy id6ben
az Unreal Tournament 2004 ba-
bérjaira is palyazik, arra mar ér-
demes odafigyelni.

orédbban mar hirt adtunk a Digital
K Extremes Uj jatékardl, de immar hivatalo-

san is bejelentették, hogy a Pariah j6v0
marciusban érkezik. A projekt érdekessége, hogy
egyszerre igyekszik felilmalni grafika és jaték-
menet terén az elsd Unreal-epizédot (a masodik-
rol most diszkréten hallgassunk) és az Unreal
Tournament 2004-et. EI6bbit a kidolgozott hat-
tértorténet, utdbbit pedig az Gjszer( tobbjatékos
lehetdségek révén. A sztori szerint hdsuinkkel
(egy életunt orvos, hizonyos Jack Mason) egy (r-
béli koccanasos baleset és kényszerleszallas
utan ismeretlen bolygdn talaljuk magunkat egy
fertdzott rab tarsasagéaban, akit a szamara kije-

|61t bortonkolonidba kellett volna kisérniink. Ha-
marosan kideril, hogy a lehetd legrosszabb id6-
ben érkeztink a lehetd legrosszabb helyre, hi-
szen mar énmagéaban is baratsagtalan a kérnyék
a levegdben terjeng0 radioaktiv szmog miatt, de
rdadasul alig egy napunk van arra, hogy lelécel-
jink, miel6tt 50 megatonna robban6anyag tisztit-
ja meg a terepet a karos anyagoktol, nem mellé-
kesen pedig toliink is. A jatékmenetet szamtalan
aprosag szinesiti: nemcsak jarmdveket, de drha-
jokat is vezethetiink, a legérdekesebb azonban
az, hogy fegyvereinket szétszedhetjlik, 6sszerak-
hatjuk, 0j alkatrészekkel egészithetjiik ki, igy
hozva Iétre a nekiink leginkabb megfeleld cél-
szerszamot. Ennek foleg tobbjatékos mddban
lesz jelentdsége, hiszen a kiilénféle specializalt
|6szerszamok segitségével valhatunk nehézfegy-
veres, vagy akar mesterldvész egységgeé. A grafi-
kat nem is kell elemezni, hiszen Unreal alapokon
nyugszik (mondhatndk rulZ like hell). Felmertil

a gondolat: nem vagta-e tul nagy faba fejszéjét
a Digital Extremes? Korabbi munkaik alapjan
azonban joggal bizhatunk abban, hogy jové mar-
ciusban a Pariah veszi at az addigra megunt
Half-Life 2 trénjat.




BONGESZDE

= Tul a csucson

Az alabbiakban 6sszeszedtilk azokat a toplistkat, amelyek val6szinQ-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkerdeztiik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

OLVASOI TOP 20

hatéséra sokan eldvették a Call of Duty-t.

1. Doom 3

2. The Sims 2

3. Call of Duty

4. Far Cry

5. NFS: Underground

6. GTA 3: Vice City

7. Counter-Strike

8. WarCraft lll: The Frozen Throne
9. Diablo 2: LoD

10. The Suffering

11. FIFA 2004

12. Richard Burns Rally

13. Unreal Tournament 2004

14. Silent Hill 4: The Room

15. StarCraft: Brood War

16. Battlefield: Vietnam

17. Codename: Panzers

18. Ground Control Il

19. John Deere American Farmer
20. 18 Wheels of Steel: Pedal to the Metal

Mind érdekesség, de a Sims 2 debiitalasa nem az elsd helyen tortént meg. Mindenesetre az Uj kiegészitd

GS szézalék

94%

el6z0 helyezés GS cikk

4 2004. augusztus

(G) 2004. szeptember 95%
(7) ~ 2003. november 90%
(3) ¥ 2004. aprilis 94%
(4) ¥ 2003. december 88%
(2) ¥ 2003. junius 94%
(6) ¥ 2000. januar 99%
(5) ¥ 2003.julius 93%
(11) ~ 2001. augusztus 93%
(19) & 2004. aprilis 88%
(10) ¥ 2003. november 91%
(4j) 2004. szeptember 88%
(8) ¥ 2004. marcius 89%
(Gj) 2004. szeptember 87%
(14) ¥
(12) ¥ 2004. marcius 88%
(99 ¥ 2004. januar 87%
(Gj) 2004. jalius 89%
(4j) 2004. aprilis 88%
(a)

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasai toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés eldtt két héttel
tessziik ki, ,,0lvaséi szavazas“ néven)!

ANGOL TOP 5

Kedves szigetorszagi kollégaink nem tudtak
ellenalini a legtjabb jatékok aradatanak, de ilyen
j6 felnozatal mellett nem is csodalom.

1. The Sims 2
2. Call of Duty: UO
3. Warhammer 40K: DoW

4. Tiger Woods PGA Tour 2005
5. SW: Battlefront

GAMESTAR OLVASOI

KiVANSAGLISTA

A Half-life 2 most mar egyértelm(en uralja a
mezdnyt, ennek oka talan a kézeli megjelenésben
rejlik? Nem tudom, nem tudom...

szavazatarany

1. Half-life 2 30%
2.GTA4 24%
3. NFS: Underground 2 22%
4. STALKER. 18%
5. Armies of Exigo 6%

SZERKESZTOSEGI

TOP 5

Doomozni ugyan tovabbra is szeretlink
(veteranon egész érdekes), de azért a legUjabb
RTS-ek megtették hatasukat...

1. Doom 3

2. Warhammer 40K: DoW

3. Haegemonia

4. Heavy Machine Gunner: Vietnam
5. Armies of Exigo

MAGYAR TOP 5

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN
1. Harry Potter 3
2. Codename: Panzers

3. EURO 2004
4. TOCA: Race Driver 2
5. Singles

MAGYAR TOP 5

AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN
1. Battlefield: Vietnam
2. Harry Potter 3

3. Sacred
4, Diablo Il Battle Chest
5. Half-life (Best Seller)

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megjele-
nési idopontok tajékoztatod jelleglek, azokon a ki-
adok onkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
toztatnak is).

megjelenés
Age of Empires lll 2004. november 26.
Battlefield 2 2005. tél
Black&White 2 2004. 6sz
BloodRayne 2 2004. oktdber 29.

Crouching Tiger Online 2004. november 26.
2004. oktéber

Driver 3

Fahrenheit 2004. november 23.
GTR 2004. 6sz

Half-life 2 2004. november
Lineage 2 2004. dsz

Lula 3D 2004. nov. 24.
MoHPA 2004. november 1.
Mortyr 2 2005. tél

Pirates! 2004. oktdber 21.
Sabotage 1943 2004. dsz

SW: KotOR 2 2005. februar

Tribes: Vengeance 2004. november 26.
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ujdonsagok  bdngészde

HAZAI MEGJELENESEK

Az eddig az ujsag masodik feleben szerepld Budget rovat ker(lt
a Bongészdébe, azonban ezentul minden, a magyar piacon megjele-
nd jatékrol informéciét kaphattok itt — az 6sszes arkategdridban.

legjobb

olcsd vétel!

| "‘-

A KOZELJOVOBEN VARHATO
BUDGET MEGJELENESEK

LEGFRISSEBB BUDGET
MEGJELENESEK

AirCombat Loc On 3990 Ft. Afrika Korps vs Desert Rats 3990 Ft.
Enter the Matrix 3990 Ft. Blitzkrieg 3990 Ft.
Enigma Rising Tide 1990 Ft. Conflict Desert Storm 2 3990 Ft.
Gorky Zero 1990 Ft. Dead Man's Hand 3990 Ft.
Horizons: Empire of Istaria 3990 Ft. Haegemonia 1990 Ft.
Lionheart 3990 Ft. Haegemonia: A Solon hagyaték 1990 Ft.
Northland 1990 Ft. Knights and Merchants 2 1990 Ft.
Stealth Combat 2990 Ft. Mechwarrior 4 Mercenaries 3990 Ft.
URU Ages Beyond Myst 3990 Ft. Platoon 1990 Ft.
V-Rally 3 3990 Ft. Prince of Persia 3990 Ft.
1 Pure Pinball 1990 Ft.

Runaway 1990 Ft.

OKTOBER HONAP

TELJESARU MEGJELENESEI

Athens 2004

Blitzkrieg: Rolling Thunder
Championship Manager 5
Children of the Nile

Club Football 2005

Egypt 3

Final Fantasy XI

Football Manager 2005

Full Spectrum Warrior

LMA Professional Manager 2005
Madden 2005

Myst IV Revelation

NBA Live 2005

Pacific Fighters

Pro Evolution Soccer 4

Shark Tale

Sonic Heroes

Star Wars Galaxies:Jump to Lightspeed
Sudden Strike Resource War
The Matrix

Tiger Woods 2005

Tony Hawks Underground 2
Total Club Manager 2005
Ultima Online: Samurai Empire
Worms: Forts Under Siege

teljes angol valtozat
teljes angol valtozat
teljes angol valtozat
magyar kézikényvvel
teljes angol valtozat
magyar szinkronnal
magyar kézikonyvvel
teljes angol valtozat
magyar kézikdnyvvel
teljes angol valtozat
magyar kézikényvvel
teljes magyar véltozat
magyar kézikonyvvel
magyar kézikdnyvvel
magyar kézikdnyvvel
magyar kézikényvvel
magyar kézikényvvel
teljes angol valtozat
teljes angol valtozat
magyar kézikdnyvvel
magyar kézikdnyvvel
magyar kézikényvvel
magyar kézikényvvel
magyar kézikényvvel
magyar kézikonyvvel

AutoMex
AutoMex
AutoMex
Ecobit
AutoMex
AutoMex
AutoMex
Ecobit
AutoMex
AutoMex
Electronic Arts
Ecobit
Electronic Arts
Ecobit

Ecobit
AutoMex
Ecobit
AutoMex
AutoMex
Ecobit
Electronic Arts
AutoMex
Electronic Arts
Electronic Arts
Ecobit

A KOZELMULT TELJESARU

MEGJELENESEI
Aura (Dreamcatcher) magyar kézikdnyvvel
Call of Duty: UO magyar kézikonyvvel

Colin McRae 2005
Conflict Vietnam

magyar kézikdnyvvel
magyar kézikdnyvvel
Silent Hill 4: The Room magyar Kézikonyvvel
Starwars: Battlefront magyar kézikdnyvvel
Warhammer 40,000: DoW teljes angol valtozat
Warlords IV magyar szinkronnal

JATEKFORGALMAZOK

Ha problémad van, hozzajuk fordulhatsz:

AutoMex: 06-1-461-5700
Ecobit: 06-1-478-0910
Electronic Arts: 06-1-327-4272

www.gamestar.hu | 2004. oktober

21




A Midnight Club-széridban mar akkor szag-
gathattuk az éjszakai aszfaltot, mikor
a Need For Speed: Underground

még csak egy kosza otlet volt.
Mindkét Jateknak kdzeleg
a folytatasa - és

a Midnight Club 3-at sem
kell felteni!

mikor sz6ba kertilnek az illegélis
A éjszakai autoversenyek blvos-

béajos vilagat feldolgoz6 jatékok,
szinte mindenkinek a Need For Speed:
Underground jut eszébe, pedig az 6tlet eredetileg
nem is tollik szarmazik: a mlfajt a Rockstar Games
hozta divatba a Midnight Club-sorozattal. gaz, az
NFS:U ratett egy lapattal a tuninglehetdségek beve-
zetésével, de a Rockstar felvette a keszty(t.
A Midnight Club 3: DUB Edition messze tillép
a masodik részen: sokkal nagyobbak lettek a varosi
terepek, harom helyszinen, Atlanta, Detroit és San
Diego belvaroséaban és kiilvarosi utcain szaguldozha-
tunk. A hdrmas sorszdm mellett lathat6 ,,DUB
Edition” pedig nem csupén disz, a fejlesztdknek sike-
rilt maguk mellé allitani a vilag legnépszertibb autds
magazinjat: a DUB stabja gondoskodik arrol, hogy az
autok a lehetd legpontosabb tuninglehetdségekkel
rendelkezzenek. T6bb mint &tven licencelt (!) auté és
motor, illetve tébb széaz alkatrész kozll vélasztha-
tunk. Minden egyes maddositas pontosan lathato

PC-RE N

A konzolosokat évek Ota tartja
izgalomban a BioWare kozelgo
Uj RPG-je, a Jade Empire - és
mi sem maradunk ki a jobol!

mikor kideriilt, hogy a BioWare kdvetkezd,
Atévol-keleti ihletést RPG-je, a Jade Empi-

re csak konzolra készill el, érthetd médon
nagy volt a csalédottsag. Mégis jol tettik, hogy
nem gyujtottuk fel a BioWare-székhazat: bar a hi-
vatalos bejelentésre ugyan még varni kell, szinte
teljesen bizonyossa valt, hogy eldbb-utébb mégis-
csak készul PC-s verzi6. A jaték azért is kildndsen
érdekes, mert eztttal nem egy jol ismert univer-
zumban kell bizonyitanunk (mint példaul
a Forgotten Realms vagy a Star Wars), a BioWare
az Osi kinai legendak alapjan egy teljesen egyedi
vilagot hozott Iétre. Bar nem szakitottak végleg
a hagyomanyos nyugati RPG-k sarkanyos-
lovagos-tizlabdas megoldasaval, a fejlesztok na-
gyon buszkék a JE vilaganak gazdagsagara. Ko-
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a jarmaveken, de a részletes modelleknek nem csu-
pan emiatt lesz fontos szerepe. Miutan auténkat tele-
pakoltuk méregdraga tuningcuccokkal, atfdjattuk,
felmatricaztuk, és mar csodajara jar az egész lakote-
lep, az utcai versenyek hevében apré darabokra is
torhetjik — ezen a téren nyugodtan szamithatunk

a Rockstarra, mert ha z(zasrol van szé, teliesen kép-
ben vannak. Allitdsuk szerint eddig egyetlen jatékban
sem lathattunk olyan részletes torésmodellt, mint
most a MC3:DE esetében... ebben bdven lesz alkal-
munk gyonyorkodni, mert ha sokat vaganykodunk,
pillanatok alatt felismerhetetlen, langol6 roncsot ,va-
razsolhatunk” auténkbol. A kérdés mar csak annyi:
az oktoberben esedékes konzolos megjelenés utan
mikor érkezik a PC-s verzi6?

EM LESZ.

rabbi tapasztalataik alapjan teljesen Gj karakterfej-
|6dést és harcrendszert dolgoztak ki: csatak koz-
ben harminc megtanulhaté harcmivészeti stilus
kozott valtogathatunk, melyek mindegyikének
megvan a maga elonye és hatranya, de ezek mel-
lett szamtalan fegyver és varazslat is rendelkezé-
stinkre all. A jatékos a KotOR-ban latott modon fo-
lyamatosan ingadozik a J6 és Rossz oldal kozott,
és menet kozben dontéseket kell hoznia, melyek
kozvetlen kihatassal lesznek sorsara és az egész

jatékmenetre. Atértékelddik az NPC-khez f(iz6dd
viszony: sokkal tobb interakcidra lesz lehetdsé-
glink, illetve nem csupan hagyomanyos ,,csapatta-
gokat” verbuvalhatunk, hanem olyan kévetoket,
akiket kiilonb6zd feladatokkal bizhatunk meg. Pél-
daul elkildhetjiik oket a vilag tulso felére egy bizo-
nyos targyért, ha nekiink éppen mas dolgunk van,
vagy csak nincs kedvink utazni... A jaték jovo ta-
vasszal készill el, és csak reménykedhetiink, hogy
nem kell sokat varnunk a PC-s verziéra sem.

2004. oktéber | www.gamestar.hu



Star Wars mellett a Star Trek a legnép-
A szer(bb és legkiterjedtebb sci-fi vilag, igy

csak idd kérdése volt, hogy mikor késziil
beléle MMORPG. Az atmenetileg Star Trek
Online névre keresztelt projekt hatalmas vallalko-
zasnak tanik, hiszen a fejlesztd Perpetual
Entertainment olyan jatékot igyekszik késziteni,
melyben a jatékosok a sorozatokban latott 6sz-
szes fontosabb helyszinen megfordulhatnak
majd, illetve talalkozhatnak az 6sszes faj képvi-
seldivel - marpedig ezekbdl akad néhany, hiszen
a Star Trek-szérigk 38 éves torténelme alatt Kirk,
Picard és Janeway kapitany szamtalan fura szer-
zettel talalkozott. A jatékosok keresztiil-kasul
beutazhatjak a galaxis kvadransait: drhajok fe-
délzetén a legtavolabbi bolygokig is eljuthatnak,
felfedezd utakra indulhatnak a bolygok felszinén,
sziikség esetén pedig akar az (rben, akar a fol-

-
e e

AR W DOEGET |
FREBOGGT)
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don is dsszecsaphatnak a kevéshé baratsagos
fajok képviseldivel, vagy mondjuk egymassal.

A kérdés mar csak az, hogy ez miképpen miko-
dik majd, hiszen bar tobbféle faj kozil valasztha-
tunk, mindenképpen a Foderacio kotelékében
kezdjiik kalandjainkat. Fontos szerepe lesz a kla-
noknak is. Egyrészt, mert a felszini harcok soran
igy nagyobb az esély a talélésre, masrészt csa-
patba tomorilve olyan feladatokra is jelentkez-
hetlink a Foderacional, melyekhez sajat csillag-
hajot kapunk — ezeket ugyanis egy ember nem
tudja iranyitani. A hajot eleinte csak kolcsonbe
kapjuk, ha azonban mar tébbszor is bizonyitot-
tuk ratermettségiinket, akar végleg a miénk le-
het, és ha ugy akarjuk, teljesen atépithetjiuk. Az
egyetlen probléma, hogy a megjelenés még igen
tavoli: a bétateszt 2006-ban kezdddik, a megje-
lenés pedig legkorabban 2007-ben véarhato.

=zt

o ueife

hirek

recenmeneses |

A Prograph bejelentette a Tony Tough
and the Night of Roasted Moths folytatasat, mely
az elsd részhez hasonléan, afféle ,,oldschool” ka-
landjaték lesz. Hosuink ismét Tony, a kissé cikis
magandetektiv.

Az Octagon fura otlettel allt el6: kovetkezé ja-
tékuk, az Unseelie elsd latasra egy szokasos
FPS, néhany RPG-elemmel és szamtalan fej-
torével. Hogy a harom stilus mennyire fér
dssze, jovo év elején kideriil.

Az orosz G5 soron kdvetkez0 jatékaban egy mo-
dern harci helikopter (egészen pontosan egy Ka-
50) idogép segitségével visszakertl a II. vilagha-
boruba, hogy némi timogatast nydjtson a hds
szdvetséges csapatoknak. A Red Shark 2 elodjé-
hez hasonl6an inkabb a bambulés (pontosabban
arkados) zlzast részesiti elonyben a realizmussal
szemben.

A Ubisoft Shadowbane cimii MMORPG-jéhez
készit kiegészitést, melynek cime Throne of
Oblivion. Ez lesz az els6 olyan MMORPG,
melyben a kiilonféle nekrofil osztalyok mellett
a jatékosok vampirként is tengethetik hétkéz-
napjaikat.

A Pandora Studios Chronicles Of Nevermore ci-
ma sci-fi MMORPG-jén dolgozik, melyhez sajat
maguk barkacsoltak engine-t: allitasuk szerint,
amikor megjelenik, kacagva fogja bealazni

a Doom 3 grafikajat. Na persze.

UZLETI HIREK \

Az Acclaim megszinésével néhany kelle-

metlen hétig kiad6 nélkiil maradt a Juiced. A Take
Two azonban a konzolos verziok hivos fogadtatasa
ellenére is lecsapott a jatékra, igy némi adminisztra-
cios hercehurca utan mégiscsak megijelenik PC-re is.

A Codemasters ugy itélte meg, hogy keveseb-
bet veszit a Dragon Empires cimii MMORPG
fejlesztésének ledllitasaval, mint azzal, ha

a jaték befuccsol. Az okok egyszeriiek: a fej-
lesztés ideje tulsagosan hosszura nyult,

a grafika id6kozben elavult lett, az MMORPG-
piacon pedig egyre élesebb a verseny.
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UJ JATEKSZERVEREK ES
SIKEREK SIKEREK HATAN

A UPC szeptemberben nyitotta meg 0j Arénajat,
melynek alkalmabdl meghivta a sajt6 jeles képvi-
seldit (8 szamitastechnikai lap szerkesztdségét)
egy nemes versengésre. Az eredmény elég bizta-
t6 lett: az Unreal Tournament 2004-ben elso és
harmadik helyen a GameStar két csapata végzett,
harmadik a PC World lett, mig MoHAA-ban a PC
Worldos kollégak taroltak végig a mezonyt.

A UPC bejelentése szerint ingyenes jatékszervere-
ket is forgalomba helyezett, az érdekldddk

a home.hun.chello.hu weblapon tajékozodhatnak.

X

MAGYAR UT KIEGESZITES

Ujabb UT 2004-es hir, hogy végre elérhetd a ma-
gyar fejlesztést Exion Onslaught Pack v3.00, amely
tobb érdekes jellemzdvel is rendelkezik — amellett
persze, hogy j6 par 0j palyat tartalmaznak. Ezek ko-
z0tt megemlithetd az emberi és Skaarj Space
Fighter, illetve a Bomber nev( reptil6. Emellett rom-
bolhaté palyaelemeket és anyagfiiggd bullet hit
effektek is szinesitik a jatékot.

A cucc egyébként az Unreal2004-et jegyzd Epicnek
is bejott, ugyanis az altaluk kiirt palyazaton a ma-

gyar alkotas tobb kategodridban is szép helyezést ért

el (két hatodik és egy hetedik dij). Gratula!

Aki szlikebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentdl a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kévetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal el6re tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van

szliksége, értesitsen minket okvetlendl. Elére
a magyar multi élet felviragoztatasaért!

GYASZJELENTES

Magyarorszag legnépszer(bb QuakeWorld szer-
vere volt a quakeworld.hu — egészen idaig. A
hostolék ugyanis nem tudjak tovabb finanszirozni
a szerver lizemeltetését, ezért 2004. szeptember
végén bezarta portjait. Nyugodjék békében!

AZ UT 2
UJRA TAM

Ujra tarolhat az UT 2004 méltan legn
tékstilusa, az Onslaught. Ugyani
2004 Editor’s Choice, amely a
mazza: Hat darab vadonatj O
harom (jfajta jarma. A Cicada egy ket
elég hatékony replild, a Paladin egy:
pajzssal rendelkezo tank, az SPMA ped
Hellbenderre hasonlité jarmd, melyre €
tlizérségi agyut szereltek jotekony ke
A fentiek mellett olyan aprésagok i
a csomagban, mint példaul 6 Uj ka
5 legnépszertibb mod.




ontosan husz évvel a klasszikus Bard’s Tale
P megjelenése utan érkezik az a jaték, melytol
sokan joggal varjuk, hogy végre feldobja az
akci6-RPG egyre unalmasabb mifajat. A program
producere, Brian Fargo 1985 6ta szamtalan RPG és
kalandjaték készitésében vett részt,
és lassan elege lett a sz&zszor latott
klisékbdl. Rengeteg elejtett poént ta-
lalunk az utébbi évek RPG-inek rova-
sara: példaul sszefutunk egy ,,Kiva-
lasztottal”, aki elmeséli, milyen nehéz egyediil
szembeszallnia a végzettel, megmenteni a vilagot
a gonosztdl, blabla — nem sokkal késdbb dsszefu-
tunk még eggyel... és még eggyel... ©. Egy masik
alkalommal, amikor egy &tlagos héz eldtt rutinosan
verjik szét a hordodkat, hatha talalunk benntik némi
aranyat (vagy ,,p6sont”), ordibalva jon ki a gazda,
hogy mégis mit képzeliink, ki fogja neki kifizetni ezt
a vandalkodést? Am miutan megtudja, hogy kalan-
dorok vagyunk - akik ugye mindig szétverik a hor-
dokat -, felcsillan a szeme: kideril, hogy 6 a kor-

UJ INFOK >

nyék egyetlen horddokészitoje, ezért részesedést
ajanl fel a haszonbdl, ha cserébe mindenki mas
hordéjat szétverjik. Ez a karaktertipus egyébként
jellemzd a Bard’s Tale-re: még véletleniil sem arrél
van sz@, hogy mi vagyunk a hds, aki kisegiti szeren-

Itt mindenki sunyi, alattomos ddg.
Hdslinkkel az élen.

csétlen NPC-ket a bajbdl, az emberek jok, a szor-
nyek pedig gonoszak. Itt mindenki sunyi, alattomos
dog, hosiinkkel az élen. Amikor az NPC-kkel disku-
ralunk, folyamatosan valasztanunk kell, hogy ked-
vesen és udvariasan (nice) vagy cinikusan, rosszin-
dulatdan (snarky) reagalunk - sejthetd, hogy a leg-
szellemesebb beszolasok az utobbival érhetdk el.
Es egyaltalan nem az a cél, hogy mindig kedvesek
legylink — amilyen kegyetlen az élet, ezzel legalabb
annyiszor porul jarhattunk. Nincs ,,j6” és ,rossz”
dontés: szabadon koszalunk, kildnféle madon rea-

galunk helyzetekre, és a kovetkezményeket eloszor

nem is tudjuk eldre felmérni — kénnyen eldfordulhat,

hogy egy-egy dontésiink csak 10-20 oranyi jaték
mulva Ut vissza valamilyen formaban.

A harc leginkabb a Diablora emlékeztet, azzal a ki-
|6nbséggel, hogy mindent térben Ia-
tunk, a kamera pedig kérbeforgatha-
t6. A Bard’s Tale ebbdl a szempont-
bél hasonlit a Dungeon Siege-re is,
de annak ,egyklikkes* harcrendsze-

rénél itt sokkal tobb beleszdlasunk van a csatak

menetébe. EI6bb-utobb szamtalan képességet, va-
razslatot szerziink, s6t csapatunk is lesz. Lantunk
segitségével lényeket idézhetiink magunk mellé,
néha pedig hus-vér szereplok csatlakoznak hoz-
zank: példaul a jaték elején viszonylag hamar nyo-
munkba szegddik egy kutyakolydk. Ha elzava

nem latjuk tobbet, ha azonban magunkkal vissziik,

val6sagos vérebet nevelhetiink beldle...

Megjelenés: 2005. tavasz

THE BARD'S TALE




hhoz képest, hogy a teljes ismeretlenségbdl
A bukkant eld, a Brothers in Arms mogétt mar

hatalmas munka van. Az eddigi hasonlé ja-
tékok ,realizmusa” sehol sincs ehhez a részletes-
seghez képest: a Gearbox korabeli
|égi felvételek, katonai térképek alap-
jan szerkesztette a palyakat, és az
0sszes normandiai mizeumot végig-
jarta eredeti, a partraszallas idejébdl
megmaradt relikviak utan kutatva — ezek mind be-
kerlltek a jatékba. Ahogy az Elit alakulat cimd soro-
zatban az 506-0sok, most az 502-esek hdstetteit
kovethetjik nyomon, akik Matt Baker 6rmester ira-
nyitasa alatt bejarjak a normandiai csatatér 9sszes
fontosabb helyszinét. A jaték nyolc nap térténéseit
dolgozza fel, az események folyamatosan kovetkez-
nek egymasbal, igy nem csupan egymasra dobalt
kiildetésekrol van sz6, mint a Call of Duty esetében.

A Gearbox tisztaban volt azzal, hogy a ,még egy vi-
laghéborus FPS” koncepcioé nem elég érdekes,
ezért megprébaltak a csapatjatékot erdsiteni. Szinte
mindvégig tarsainkkal vallvetve harcolunk. A paran-
csok kiosztasa egyszer(ien és gyorsan torténik: egy
gombbal valtunk embereink, egy méasikkal pedig

A megoldas: a csapat fele |0, a masik rohan

a parancsok kozétt. Ezek lehetséges listaja aszerint
is valtozik, hogy épp mit latunk célkeresztiink koze-
pén. Ha Ures terepet, emberlink odamegy, ha egy
ellenséges egységet, akkor 16ni kezdi. Nagy szere-
pet kap a ,,stratégiai térkép”: a kamera ilyenkor fel-
emelkedik, és madartavlatbol is szemligyre vehet-
juk az aktudlis csatateret. Alkalmazhatunk ,.fedez6”
vagy ,lefogd” tiizet: miutan kiszurtunk egy ellensé-
get, embereinket utasithatjuk, hogy folyamatosan

|6jenek felé. Még csak az sem kell, hogy eltalaljak
(ami nem is menne kénnyen, ha az bevackolta ma-
gat egy bunkerbe), elég, ha megfélemlitik. Ilyenkor
megjelenik egy piros ikon, mely lassan sziirkére
valt. Ha mar sziirke, azt jelenti, hogy az ellenség
bepénikolt, és moccanni sem mer - kdzben pedig
mi, vagy valamelyik katonankkal nagy
ivben megkertlhetjiik, és hatba ta-
madhatjuk a kocsonyaként remegd
ellent. SGt, még erre sincs sziikség,
hiszen amig szirke az ikon, szembdl
is raronthatunk a t(iz alatt tartott csoportosulasra.
Am ahogy Ujra pirosra valt (néhany méasodperc kér-
dése az egész) a jelzés, a kolléga erdt vesz magan,
és Ujra 6. A megoldas: a csapat fele 16, a masik ro-
han. A kérdés mér csak az, milyen lesz

a multiplayer? Erdekesnek tiinik az az Gjfajta tébb-
jatékos mod, melyben a jatékosok a sajat (Ml vezet-
te) alakulatuk élén csapnak 6ssze: igy mar 3-4 jaté-
kos is képes gigantikus iitkozeteket produkalni.




-

o 8y

BELEPIRUL A RICHTER-SKALA

g 1ol
o I' melyek

k voltak a ki-
lencvenes
évek legmeg-
hatéroz6bb

FPS-ei, bizo-
nyara meg-
oszlanak
a vélemé-
. nyek.
A Wolfen-
stein 3D,
a Doom |-
Il, illetve
a Quake-
sorozat
azonban
j6 eséllyel
ott van a Top 3-
ban (vagy Top 5-ben, ha nem
vagyunk annyira szigortak az
Unreallel és a Half-life-fal). Erthetd
tehat, hogy korunk FPS-megszal-
lottjait anyatigrisként gondozo, dket
minden foldi joval ellato (s ebbdl na-
gyon j6l megéld) id Software/

Activision paros az RtCW és a Doom

3 utén a Quake legtjabb részének

vazlatait sem hagyta sokaig porosod-

ni egy fiok aljan. Fogtak a korabban
mar bizonyit6é Raven Software-t (nem
kisebb jatékok alkot6i ok, mint

a Hexen, a Heretic, a Soldier of

Fortune, vagy éppen a Jedi Knight

névre hallgat6 sorozatok), alajuk tet-

ték a kész Doom 3 motort, elmondték

a betartando instrukciokat, és vartak.

Egészen mostanaig, amikor is Tim

.=

Az id nem kispalyazik... Epp hogy kiadta
a szinte hisztérikus varakozastol dvezett
Doom 3-at, most ismét a figyelem ko-
zéppontjaba kerilt: véget vetett
ugyanis a tobb mint harom éve tarto tit-
kol6zasnak — no meg az idokdzben felgyi-
lemlett pletykaaradatnak -, és fellebben-
tette a fatylat a Quake 4 részleteirdl.
Ugy latszik, szeretnek a magazinok
cimoldalain tanyazni...

Willits - id-s atyadristen - szerint vég-
re megérett az anyag, hogy a nyilva-
nossag elé tarjak.

A legendas FPS-sorozat elézményei-
nek feleslegesen hosszl ecsetelésé-
tol most eltekintenénk, ha nem prob-
|éma, nehezen tudunk ugyanis olyan
humant elképzelni ezen a planétan,
aki latott mar PC-t, de még sosem
hallotta ezt a sz6t: Quake. Aki pedig
még jatszott is valamelyik résszel, an-
nak kiléndsen felesleges lenne regél-
niink Death Knightrdl, Shamblerrol,
Rocket Jumpral, railrdl, nailrdl, plaz-
maro|, vagy az Edge-rdl, a Tourney4-
rdl, esetleg Xaerorol és Anarkirél, hisz
az egyszeri jatékosokban megannyi
feledhetetlen emlék tor el6 a cim hal-
latan mindenféle rasegités nélkl is.
Elég az hozza, hogy a ,,Quake” a ja-
téktorténelem egyik legjelentdsebb
fogalmava valt az évek soran, és ezért
érezzilk megtisztelve magunkat, hogy
mi tarhatjuk fel elGttetek a negyedik
rész titkait.

Egy, aki mindent visz!

A 2001. augusztusi bejelentése 6ta
nagyon sok pletyka keringett a Quake
4 kortl. Azt nagyjabdl biztosra lehe-
tett venni, hogy a Doom 3 motor dol-
gozik majd alatta, és hogy a Q2-ben
megismert strogg vonal mentén fej-
lesztik, de ezen a ponton tul a legva-
dabb elképzelések lattak napvilagot
rola. A fokuszban az egyjatékos és

a tobbjatékos rész egymashoz viszo-
nyitott aranya és jelentdsége allt: volt
sz6 arrél, hogy mivel a Doom 3-mal
masszivan az egyjatékos modra gyurt
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akcié ) quake 4

Akcid Activision

2005. Raven/id

Hexen, Heretic, SoF, Jedi Knight

rd az id, a Quake 4-bdl egy Strogg vi-
lagban jatsz6dé, am kizarélag multis
jatékot csindltat, a la Q3: A. Késdbb
megjelentek azok az elméletek, me-
lyek szerint Carmackék a Doom 3-
ban bemutatott, ,,arnyékban
szompolyg6sz” jelleg(l multiban 1atjak
a jovot, igy a Q4 esetében ezzel

a moddal mar nem is veszddnek,
csak az egyjatékos kiildetések tokély-
re fejlesztésével foglalkoznak majd.
Ehhez képest a valdsag meglehetd-
sen prézai: a Quake 4 - fejlesztdi sze-
rint — kivald, a masodik részben meg-
ismert sztori vonalat folytaté egyjaté-
kos kiildetéssorozattal, és egy mesz-
szemendkig kidolgozott és élvezetes
multis résszel kerll majd a boltok pol-
caira, ami teljes mellszélességgel

a Quake 3: Arena 6rokébe kivan 1épni.
Rich Johnson, a jaték ravenes vezetd
programozdja igy nyilatkozott errdl:
sMivel a negyedik részt minden szem-
pontbdl a Quake-sorozat szerves ré-
szének szanjuk, Ugy éreztiik, hogy

a multis résszel azokat az elemeket
kell megfognunk, melyek a Q3A-t an-
nyira naggya tették. A Q4 multija igy

1 .Let me out!”

En is aknét sz*rok!




Es akkor kihozték a Bénat

(a Doom 3-mal ellentétben — ender)
ugyanugy a hipergyors akciéra, a ke-
vés, de adott helyzetekben kotelezo-
en hasznalandé, hatasos fegyverekre,
az ugrépadokra, és a fizika hatarait
feszegetd »trick move-okra« lesz ki-
hegyezve (rocket jump, bunny jump,
wall jump, plasma climb stb.). A profi
Q3-asok otthon fogjak érezni magu-
kat!” Nos, ha valami, akkor ez j6l

hangzik!
Egy dolog bokddi csupan
a csoriinket... igen... hallom is

a nyakkend®ds urtdl... ide

a mikrofonba... tessék: ,,Ez igy tul
nagy falat egyszerre!”

Igen! igy van!

Nem szerencsés ugyanis megfeledke-
zlink egy nyilvanvalo tendenciarol,
ami az utébbi években domborodott
ki igazan: a multi és a single egyre in-
kabb tavolodik egymastél! Mind spe-
cidlisabb szemléletre, hozzaallasra és
fejlesztdi munkéra van szikség ah-
hoz, hogy az egyik vagy masik tertile-
ten kiemelkedot alkothasson egy csa-
pat. Az igazan sikeres multi jatékok

30

(mint a Q3:A, az UT, a Battlefield,
urambocsa a CS) egyaltalan nem ren-
delkeznek egyjatékos maddal (nem,
ami van nekik, az nem az), az utobbi
idok egyjatékos nagyagyuinak pedig
csak erds joindulattal elfogadhat6
multis része van, lasd Far Cry, vagy
Doom 3.

Ehhez képest elég merész azt allitani,
hogy a Q4 egyszerre lesz teljes értékd
folytatasa mind a Q2-nek, mind a Q3-
nak, am érdeklodo kérdéstinkre Rick
megnyugtatott benniinket. Mint meg-
tudtuk, a titok nyitja az, hogy a jaték
fejlesztése soran a Doom 3 kddjahoz
egy ,,goto” nem sok, annyit sem kel-
lett hozzanyulIniuk (ha szilkség lenne
ré, azt majd valészinlileg megteszi
helyettiik az id), kizarélag a jatékme-
netre fokuszalhatnak mind az egyjaté-
kos, mind a multi médot tekintve. Se-
giti a megfeleld mindség megalkota-
sat az is, hogy koncepciojuk a két
eldd jol bejératott hangulatanak toké-
letes Ujjaélesztése, ami ugye szintén
adott. Végil, de nem utolsé sorban
nem szabad elfeledkezniink arrdl,

hogy a Raven munkéjaba a Doom 3
utan épp ejtdzo id-s kollégak nem
csupan programozasi szinten segite-
nek be (majdhogynem egyiitt fejlesz-
tik a jatékot), s a két csapat egyiittes
tapasztalata mér biztosithatja sikert,
akar egy ekkora feladat esetén is.

Tarsas kapcsolatok

A Quake 4 egyjatékos sztorija ott ve-
szi fel az események fonalat, ahol

a Quake 2 letette azt (az eddigi torté-
nések rovid attekintését itt talaljatok
valahol egy dobozban). Lényeg a Ié-
nyeg: miutan végigromboltunk

a stroggok anyabolygojan, és hidegre
tettiik a fogonosz Makront, teteme fe-
lett mosolyunk elég hamar arcunkra
fagyott, mivel a stroggot nem olyan
fabol faragtak, hogy egy ilyen esetben
ne rendezze gyorsan Ujra sorait, és
egy Uj, még erdteljesebb Makron
zészlaja alatt ne vonuljon hadba is-
mét. A veszély tehat nem mdilt el, &m
mivel a bolygé védelmi vonalait tonk-
retettiik, a Fold Gjabb megszallo flot-
takat indithat Utnak az eldzd részben

HA KESON
SZULETTEL VOLNA...

A Quake 2 sztorija

A Q2 egy meglehetdsen egyszerd fel-
téssel kezdddott anno: valamikor
anem is oly tavoli jovoben a Foldet
megtamadja egy ismeretlen eredetd ide-
gen faj: a strogg. Leginkabb talan a Star
Trek-es borghoz hasonlithatéak: a kiber-
netikus, ,félig robot-félig organikus” ci-
viliz&cié abbol él (sz6 szerint), hogy ga-
laxisrél galaxisra jarva mintegy elemként
haszndlja fel a leigazott fajok képviseldi-
nek testét.

Miutén a Fold erdi képtelenek voltak

a tdmadas megallitaséra, a kormanyzok
gy dontéttek, hogy dsszeszedik a boly-
g6 legkivalébb katonait, és segitségik-
kel — utolsé esélyként — ott kisérelnek
meg csapast mérni a megszallo
stroggokra, ahol azok a legkevéshé sza-
mitanak ra: sajat anyabolygdjukon. Na
most ez igy talzas, hogy nem szamitot-
tak r, gyakorlatilag a féhdst kivéve min-
denki meghalt a féldi flottabdl a légvé-
delmi &gyUk kereszttiizében. Viszont ez
mégsem jelentett menekvést a gonosz
stroggoknak, mivel a féhdst ugye mi ira-
nyitottuk, igy jatszi kdnnyedséggel
szteppeltiink keresztul gyarakon, rakta-
rakon és szerveshulladék-feldolgozékon
(atgazolva fél bolygdényi enemyn), egé-
szen a jaték végén varakozo6, minden
gonoszt iranyité foellenségig,

a Makronig, aki kozos tudat is volt egy-
ben. Kinyirasaval azonban — mint most
kiderult - nem oldottunk meg semmit...
Na majd most!
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»EZ ITT A JOVO!

. HOL VANNAK A MODERN CSUZLIK?”

Fegyverek a Quake 4-ben

A Quake-sorozat fegyverei legendas, !
mar-mar szent manifesztumok, igy hozza-
nyUlni az arzenalhoz elég kényes téma.

A Raven megtette. Eric Biessman projekt-
vezetd igy nyilatkozott a kérdésrdl:

~Ahogy arra biztosan szamitottatok, né-

hany klasszikus a Quake 2-b6l abszoltte
visszatér. llyen a blaster (raerdsitett zseb-
ldmpaval) (!!! - ender), a shotgun, a gép-
fegyver és a Q1-es nailgun. Persze mind-
et kiglancoltuk annyira, amennyire csak
tudtuk. Rajtuk kivil pedig krealtunk né-
hany ] fegyvert, &m ugyeltink ra, hogy
azok maximalisan hlek maradjanak

a Quake univerzuméhoz!” Ugy legyen!

tortént fiasko veszélye nélkl (ti. hogy
mindenkit lelnek a légvédelmi gyuk,
még mieldtt foldet érne).

Amint lathatd, annak ellenére, hogy

a jaték a Doom 3 motorjat haszndlja,
itt némileg méason lesz a hangsuly.
Rich szavaival élve: ,,A Quake 4 sok-
kal ink&bb egy sodro lend(iletd akcio-

érkezett hadsereg részeként, Ml ve-
zette katonakkal az oldalunkon kell
teljesitentink feladatainkat (arrél, hogy
ezek a katonak szimpla, nyomunkban
lohol6 tarsak lesznek csupan, vagy
egyszerdbb parancsok segitségével
netan rendelkezhetiink is majd felet-
tik, a fejlesztok még hallgatnak).

’\ vérdekesebb jatékmenetbeli Gjitas: a syr'
bizonyos pontjan te is strogg leszel! ’

film érzetét kelti a jatékosban,
a Doom 3-ban ltott horrorfilm-han-
gulat helyett. Minden tudasunkkal
azon vagyunk, hogy a harcok
adrenalinpumpal6 hevességét ragad-
juk meg, ami nem tdl meglepd, hisz a
jatékos a Q4-ben egy eposzi méreti
- sci-fi invazio részese lesz.”
Ez tobb valtozast vet fel a jatékme-
netben. Egyrészt — mint megtudtuk —
a killdetések nagy hanyadaban, az
eddigi id jatékokkal ellentétben, tarsa-
kat is kapunk magunk mellé: a frissen
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Masrészt (végre, végre!) hasznalhato-
ak lesznek az efféle harcokban nyil-
vanvaloan rendelkezésre all6 jarma-
vek, sot a fama még egyéb idevago,
bevethetd nagy(on nagy) kaliber(
fegyverekrol is sz6l, de részleteket
még ezzel kapcsolatban sem sikeriilt
kihuzni a fejlesztokbdl.

Mindenesetre, amit elmondtak, na-
gyon biztatdan hangzik. Egyetlen has-
fajasunk ezzel kapcsolatban csupan
az, hogy a nagy tereken folyo, eposzi
méretekkel biré habord sok-sok kato-

MULTIVERZUM

Quake jatékok a cybersportban

Az 1995-ben megjelent Quake, illetve

a ’96-0s, internetes jatékra is alkalmas
QuakeWorld egészen egyszer(ien alappil-
lére mindannak, amit ma multis jatékkul-
tlranak neveziink. Tobbjatékos mad volt
ugyan mar a Doom Il-ben is, a mai szem-
mel mér alapvetdnek tind egérkezelés
hasznélhato bevezetése (pl. vertikélis
mouse look) sem az 6 nevéhez f(izddik
(hanem a Duke Nukem 3D-hez), azonban
ez a jaték nydijtott eldszor lehetdséget ar-
ra, hogy a jatékosok a tinglitangli 16v6Ido-
zésen tdl komoly, a reflexeket, a kéz-
ligyességet és a taktikai érzéket is igény-
be vevd csatakban feszilienek egymas-
nak. Ennek meg is lett az eredménye:

a QW a cybersport legelsd zaszlévivoje
lett, vele rendezték az els6 rangos dijak-
kal megfiiszerezett virtualis sportverse-
nyeket, és elérte azt, ami az6ta sem sike-
rilt egyetlen jatéknak sem: megjelenése
utadn majd egy évtizeddel még mindig ak-
tiv kozosséggel rendelkezik, sét a verse-
nyek is rendszeresek!

A Quake 2 multija mar kdzel sem volt
ennyire sikeres. Ennek tébb oka is volt,

a legkézenfekvdbb az, hogy tul korai volt
a megjelenése: a jatékosok épphogy el-
kezdtek otthonosan mozogni a QW-ben,
alighogy kinevelddott a profik rétege, az
id méris kiadta a Quake 2-t, amely az
elddtdl raadasul teljesen eltérd fizikaval,
fegyverekkel és lehetdségekkel rendelke-
zett. A dobozos jatékban nem voltak
hasznélhaté multis palyak, a normalisabb
mapokat csak kiegészitések formajaban
lehetett megszerezni, j6val késdbb. Ra-
adasul a profik sem szivesen valtottak
(s0t abszolute nem valtottak), hiszen be-
jott a képbe a szazat sebzd (=halalos)

Nagyon 6 kis csévek lesznek a jatékban
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pontlévo fegyver, a railgun, amely sem-
missé tette a QW-ben szerzett rutint, tak-
tikakat és tapasztalatokat — a zéldfila
kezddk kéthavi railes gyakorlassal ,utol-
érték” a QW nagyagyuit, de legalabbis si-
man gyozhettek elleniik az 0j fegyvernek
koszonhetden. A veteran QW-sek persze
ezt nem nézték j6 szemmel, inkabb ma-
radtak a sajat felségteriletiikon - s mivel
0k, az idolok, a trendek meghatarozoi
nem véltottak, nem valtott a tomeg sem.
A helyzet nem is valtozott egészen

a Quake 3: Arena megjelenéséig. A har-
madik rész egyfeldl idoben is jokor érke-
zett (1999-re épp hanyatlasnak indult

a QW-laz, az emberek kezdték kicsit unni
a nagy kedvencet), masfeldl a masodik
résznél sokkal jobban hasonlitott az ere-
deti Quake-re mind jatékmenetében,
mind fizikdban, mind a lehetdségeket te-
kintve. (Persze azért nem teljesen: joval
kisebb volt példaul az ,air control”,

a raksi sem gyorsult vissza a QW szintjére
sth. - tehat volt mit alakitania a késobb
megjelent Promodnak, mely gyakorlatilag
QW-t csinalt a Q3-bdl ©). Ennek ellenére
a scene - a Q2-vel szemben - raharapott
a jatékra: szép lassan szinte mindenki le-
tette a QW-t, és atallt a Q3-ra; a verse-
nyek gombaméd szaporodtak, Uj vilag-
sztarok nevelddtek ki a jatékon, beindult
a legendas ,,0rosz gozhenger” stb., stb.
A CS mellett egyértelmlen a vilag legnép-
szerlbb multis FPS-e lett a jatékbol.
Azaz van mit feleleveniteni a Quake 4-nek
ezen a téren is, annal is inkabb, mert

a Q3A régi fénye, igy 6t év utan, mar kezd
egy kicsit halvanyulni! Ha hihettink

a Ravennek, nem kell majd
csalatkoznunk...
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Tudtad-e, hogy...

» A Quake 2-t az id alig 1,5 év alatt készi-
tette el ("96 majus 31-én jelent meg
a Q1,'97 november 11-én a Q2)

» A Quake 4-et hivatalosan 2001 augusz-
tusaban a QuakeCon-on jelentették be,
de nem hivataosan mar % évvel azeldtt
tudni lehetett réla. A megjelenés viszont
2005-ben varhato, igy fejlesztésére ha-
romszor annyi idét forditanak, mint
a Q2-re!

P A 2004-es QuakeCon-on - béar hivatalo-
san nem volt megerdsitve — mégis min-
denki Ggy tudta, hogy bemutatjak a ja-
tékot. Tim Willits ehhez képest igy nyi-
latkozott: ,Elégedettek vagyunk
a Raven eddigi munkajaval, de még tdl
korai lenne bemutatni”. Most, 2 hénap-
pal késébb mégis bemutattak.

» A Quake 4-en kivilli masik, Doom 3 mo-
tort hasznalé, eddig még be nem jelen-
tett jatékot az a Nerve Software késziti,
melynek alapitéja Brandon James,
Quake ll-es és Quake lll-as palya
designer.

P Osszesen 19 Quake jaték jelent meg '96
6ta a boltok polcain. Ebbdl 10 darab
PC-re (a harom rész, és a killonbozd ki-
egészitdik), a maradék pedig olyan plat-
formokra, mint a Sega DreamCast,
Sega Satrurn, Nintendo 64, PSOne,
PS2, illetve Macintosh

P A harom részhez eddig 6sszesen koril-
beliil 3500 kisebb-nagyobb modifikacio
késziilt a Fileplanet tanulsaga szerint

P A Quake 3-at még napjainkban is ezrek
jatsszak naponta: a GameSpy szerverfi-
gyeldje a legnépszerdbb multi jatékok
40-es listajaban rendre 5-6. helyre so-
rolja, alig elmaradva olyan jatékoktal,
mint a Battlefield 1942, a Call of Duty,
vagy a Wolfenstein: Enemy Territory.
(Csak viszonyitasképpen az UT 2004
alig tébb, mint fele annyi jatékossal
a 10. alistan.)

» A cybersport legnagyobb kultfigurai
egytdl egyik quakerek. (Tresh, Fatallty,
Lakerman, Kornelia, stb.)

naval, tankokkal és bombazoval, az
minden, csak nem az, amit a Doom 3-
ban lattunk — marmint az engine te-
kintetében. Persze a fejlesztok meg-
nyugtattak benniinket, mi pedig sze-
retnénk hinni nekik (és bizni a j6zan
esziikben, hogy csak nem mondana-
nak ekkora baromséagokat, ha a motor
végleges verzija nem tudna mozgat-
ni 10-nél tobb karaktert é&s monumen-
talis harci jarmQveket egy relative
nagyméret( csatatéren).

Ismerd meg ellenséged!
,T0bb, a Quake 2-ben megismert el-
lenfél visszatér a jatékban, mint

a Gunner, a Strogg marine-ok és
Gladiatorok, de sok teljesen Ujat is
terveztiink” — mondta Eric Biessman,
projektvezetd. Tulajdonképpen jobb
utat ennél nem is valaszthattak vol-
na: a Q2-ben megismert ,félig gép-
félig hus” [ények ugyanis kelloképp
érdekes ellenfelek voltak, megfelel6-
en illeszkedtek a benniinket kortilve-
v0 hibrid vilag sajatos hangulataba,
ugyanakkor bdven maradt még kiak-
nazatlan lehetoség a ,,strogg techno-
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Ez vagy valami, vagy megy valahova
I6gidban” ahhoz, hogy még tobb
meglepd és izgalmas kreattraval
szembesitsenek benniinket az Uj
részben. , Természetesen mindegyi-
kiiket a kor elvarasainak, és a ren-
delkezésiinkre all6 technoldgia erejé-
nek megfelelden dolgoztuk ki - foly-
tatta Eric —, részletességiikon és
életh(ségiikdn néha magunk is meg-
lepddiink ©!”

Ha jobban belegondolunk, ez is var-
hat6 volt: mar a tavaly ilyenkor kiszi-
vargott elso illegalis karakter-renderek
lattan is letettiik az allunkat, pedig
azokon még nem is volt textdra. Bar
a Doom 3 DirectX 7 és DirectX 9 ko-
z0tt atmenetet képezd ,hibridmotor-
ja” a mult havi szamunkban bemuta-
tott, kizarélag DirectX 9-re optimali-
zalt Unreal 3.0 képességeit sohasem
fogja utolérni, az egyes karaktereket
burkol6 normal-map a Quake 4 ese-
tében is megkdzeliti a 4 millié
poligont, ami még az UE3-hoz viszo-
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Két férfi, egy esett
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nyitva is imponald teljesitmény.

A Raven és az id tudomanya raadasul
nem all meg itt, az elddot idézo stil-
szer( grafika a megfeleld hangulatot
araszto vilag és kornyezet megterem-
tésében is nagyon fontos szerepet

Shuttaboyz Squad

érintdlegesen foglalkozunk az idegen
faj kultdrajaval (ejtsd: atomjaira rob-
bantjuk 6ket raksival). A Quake 4 sok-
kal mélyebbre vezeti a jatékost,

a fegyvergyarakon és a szerves-
anyag-feldolgozoékon tlra, egyene-

" ke’ a jatéktorténelem egyik legjelentd b’
fogalmav4 valt az évek soran D’

kap. Kevin Long vezetd grafikus sze-
rint: ,,Megprobaltuk feltdmasztani

a Quake 2 mivészi-, latvany- és han-
gulatvilagat, de ekdzben fejlesztettik
is azokat Uj textrakkal, szkinekkel és
modellekkel. Inspiracioul szolgalt

- természetesen az eredeti Q2 mellett —
tobb sci-fi és horror novella, képre-
gény, illetve film is, csakidgy, mint sa-
jat grafikusaink és modellereink fan-
tasztikus otletei, amelyekkel egy rész-
leteiben kidolgozott, igazan rémiszto,
ugyanakkor megkap6 idegen vilagot
és kultarat sikerilt életre keltentink.”
Ez utdbbit azért érdemes kiemelniink,
mert a negyedik részben nem csupéan

sen a strogg civilizacio szivét jelentd
~Cybertérbe”. A régi igazsag itt is ér-
vényes: ahhoz, hogy valamit elpusz-
tits, meg kell ismerned. S6t, ha igy
sem megy, még tovabb kell
menned...

A tébb most nem kevesebb!
A Doom 3 megosztotta a jatékos tar-
sadalmat - jobban, mint azel&tt bar-
mi. Az elégedetlenkeddk egyik (itd-
kartyaja a néhol kétség kivil ellapo-
sodo, egyhangu jatékmenet, melyet
naluk nyilvan nem ellenstlyoz a folya-
matos para-feeling. A Raven és az id
a Quake 4 esetében azonban semmit
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Elso kezbol

Eric Biessman projektvezetdvel beszélgettiink

Volt néhany kérdés, melyre nem kaptunk
valaszt a jaték bemutatésa soran, igy
ezeket egy kiilon interju keretében tettiik
fel e fejlesztéknek. Nem voltak tul bébe-
szédiiek, am néhany érdekes hattér-in-
formaciot sikeriilt kiszedniink beldliik!

GameStar: Hogyhogy a Raven kapta

a fejlesztésre valo felkérést? Tudnal me-
sélni nekiink csapatotok hatterérdl?

EB: Kapcsolatunk az id-vel a jatékfejlesztés
korai iddszakaira nydlik vissza: korabban
olyan cimeken dolgoztunk kézdsen, mint

a Heretic vagy a Hexen. De mostanaban is
készitettlink jo par olyan jatékot, melyek-
ben id-technol6giat hasznaltunk. Tapaszta-
latunk az FPS-ek terén, a korabbi id-
motorok tokéletes ismerete, és az egyéb-

= 3) “'ﬂh’!f
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ként is erds kapcsolat természetesseé tette,
hogy ha kiils6 cég fejlesztheti a Quake 4-
et, akkor mi lesziink az.

GameStar: Hallottunk néhany érdekes
infét a motion-capture-rel kapcsolatban...
EB: Itt a Ravennél természetesen mar
korabban is hasznaltunk mocap techno-
l6giat - a Quake 4-ben azonban U] szin-
teket ostromlunk: a jaték fejlesztéséhez
felszereltink ugyanis egy hazon belli
stadiot. Ennek segitségével karaktereink
mozgasat sokkal jobb mindségben tud-
juk eldéllitani, jelentdsen rovidebb id6
alatt. Ebbdl fakaddan animatoraink

a hasznos munkaidd nagy részét finom-
hangolasra fordithatjak, megbizonyosod-
va arr6l, hogy minden idegen, nem em-

nem biz a véletlenre, és méar a gondo-
lati struktdra szintjén is annyira valto-
zatosra tervezi a jatékmenetet,
amennyire csak lehet (persze ugyelve
arra, hogy az (j dtletek jol illeszkedje-
nek a vildghoz és a torténethez).
+Anélkil, hogy részletekbe bocsat-
koznék, elmondhatom, hogy nagyon
sokféle, véltozatos helyszinen zajlik
majd a jaték, mikdzben bejarjuk

a strogg anyabolyg6t” — mondta Jim
Hughes, vezetd designer. ,Hasonld
aranyban terveziink belso és kilso te-
rlileteket: ez az ipari komplexumok
felfedezését ugyanlgy eldrevetiti,
mint a bolyg6 kopar, szétbombazott
felszinének jarmavekkel torténd beja-
rasat. Ezek soran igyeksziink a lat-
vany- és jatékelemek legszélesebb
skalajaval megdrvendeztetni a jaté-
kost, mikdzben a legkilonfélébb el-
lenfeleket Gldézi valtozatosabbnal val-
tozatosabb akadalyokon at.”

A jarmdvekkel kapcsolatban tul sok
konkrétum nem hangzott el. Tuti szere-

beri karakter eléggé ,hihetd groteszk-
séggel” mozog majd.

GameStar: SzéInal par szét a hangokrol?
EB: A Quake 4 teljes mértékben kiaknazza
a legujabb 5.1-es rendszerek képességeit.
Komplett, hazon belilli profi studiéval ren-
delkeziink, hogy biztosak lehessiink benne:
a hanghatasok megfelelnek a jatékost ko-
rilvevd latvanyvilag mindségének. Ez azért
kuléndsen fontos, mert az audio nagyon
nagy szerepet jatszik a stroggos univerzum
hibrid természetének, kilonds, ismerds-
idegen hangulatanak megfestésében.

GameStar: Mekkora szerepet jatszik az
id Softvare a fejlesztésben?
EB: A Tim Willits vezette id-s designer te-

pelni fog a jatékban pancélozott kato-
nai dzsip, homokfuto, felderitd motor-
bicikli, a stroggos oldalon pedig hover
tankok, illetve kilonbozo légi jarmavek
(utébbiakrdl képeket is lathattok). De
ne szerénykedjiink: ez itt egy habort

— és ha mar egyszer lesz jarmihaszna-
lat, biztosan megkapunk mindent, ami
egy habordban szdba johet.

A legérdekesebb jatékmenetbeli Ujitas
azonban még hatravan: a sztori bizo-
nyos pontjan Te is strogg leszel!
Ujabb 8si igazséag: ha nem elég

a megismerés, Neked is at kell alakul-
nod, hogy legy6zd az ellenséget! Per-
sze magat az 6tlet megvalésulasat
mindenképp latni kell ,mozgas koz-
ben”, hogy elddnthessiik, tényleg
annyira frenetikus-e, amennyire a fej-
lesztok lelkesedése azt eldrevetiti, &m
a benne rejl6 jatékmenetet érintd le-
hetdségek zseniélisak! Rocket-
launcheres kar? Robotzsaru-szer(
célzorendszer? Oriilt er? Nem tudni,
mi(k) lesz(nek) a konkrét hatas(ok). Vi-

Mondtam, hogy ne igyal annyit

am nagyon szoros egytittmikodésben dol-
gozik sajat csapatunkkal, mivel tokéletesen
biztosak akarnak lenni abban, hogy
a Quake 4 nemcsak hogy jo jaték lesz, de to-
kéletesen h(l marad a Quake 2 vilagahoz,
maradéktalanul kinasznaljuk benne a Doom 3
jaban rejld lehetdségeket, és iz-
galmas, Uj iranyokba fejlesztjuk tovabb
a jatékmenetet. Az egyttdolgozasra jel-
lemzd az 6tletek, anyagok ide-oda dobala-
sa, kozos finomitasa, ami nagyon hasznos!
Azért is szerencsések vagyunk tovabba,
mert VIP belépdnk volt a Doom 3 fejlesztési
munkalatai alatt az id-hez, igy a kezdetek-
tol lathattuk az 0j technol6gia megszuleté-
sét, aminek kdszonhetden sokkal kénnyeb-
ben megoldjuk a Quake 4 fejlesztése koz-
ben felmeriild problémakat.

szont ez a hizas talan a legfrappan-
sabb valasz a Doom 3 egysikisagara!

Jo ,,quakességii”

a gyerek...

A Ravennek nagy feleldsség van a val-
lan. Egy legendaval ugyanis nem lehet
akarhogyan banni. Kettdvel meg kiilo-
ndsen nem - s mivel a Quake 4 mind
a masodik, mind a harmadik rész mél-
t6 utddja kivan lenni, fel kell kotnitik
azt a bizonyos madzagot. A nagy vo-
lumend sci-fi invazié koncepcidja, il-
letve a sodr¢ lendiiletli ,,eksénmuvis”
jelleg j6 otletek, csaklgy, mint a jar-
mihasznalat, a részletekig kidolgozott
idegen kultdra bemutatasa, a csapat-
ban valé harc, vagy épp a ,,nagy
stroggos atvaltozas”. Am mindez még
nem elég: a fejlesztoknek nem egy-
szer(en jo jatékot kell csinalniuk, ha-
nem olyan jatékot, amelyre az embe-
rek évek multan is emlékeznek, sot,
tisztelettel gondolnak, multis részébdl
pedig bajnoksagokat rendeznek még
akkor is, amikor a jatékiparba frissen
becsoppend zoldfild newbie-ok eset-
leg mar megmosolyogjak grafikajat.
Maskiildnben lesuit rajuk a jatékosok
haragja. Meg a miénk is. (Ezt meg is
mondtuk nekik.)

Az elvarasaink nagyon szigordiak, am Tim
Willits nyilatkozata némiképp nyugtatéan
hat rank: ,,Mar most meg vagyunk gyo-

z0dve itt az id-nél, hogy a Quake 4 mélto

folytatasa lesz korabbi munkdinknak.”
Ugy legyen!
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UJDONSAGOK ),

A KISEMIBEREK FELNONEK

THESETTLERS V
HERITAGE OF KINGS

2004. oktéber

EpitkezBs-stratégia

Battle Isle sorozat, Settlers sorozat

GYORSLINK

Tizéves a Settlers sorozat! A hagyomanyos épitkezds stratégiak nagy

oregje mégsem mondhato vénnek, hiszen képes a megujulasra: a jol be-
valt jatékmenet megtartasaval friss grafikaval, és pattogdsabb csatakkal
készll visszaszerezni elveszett kirdlysagat — akarcsak a jaték féhose — és
mindketten bizhatnak a sikerben.

.

4 Settlers
A sorozat el-
SO része
nagy meglepetést kel-
tett, és hatalmas si-
b kert aratott, megala-
LY pozva ezzel az épit-
kezds stratégia mifa-
jat, amely tovabbra is
népszerdl. Kilondsen
igaz ez Németorszag-
ra, ahol ha rosszmaju-
ak lennénk, azt mond-
hatnank, hogy minden
méasodik megjelend jaték
e stilusba tartozik. Erde-
kes, hogy ugyanakkor az
USA-ban sosem tudott
hatalmas népszer(-
ségre szert tenni ez

a mifaj: az amerikaiaknak kicsit lapos
volt a néha vontatott jatékmenet és

a kevés harc. Am a legGjabb részben
a fejlesztok dket is célba vették mint
vasarldi célcsoportot, és igyekeztek
nemcsak az eurépai, hanem az ameri-
kai jatékosok szja ize szerint flsze-
rezni a programot.

Szép kilatasok

Az elsd, legfeltdndbb Ujitds maga

a latvany: a régi 2D-s, izonometrikus
megjelenités mar a milté — immar
minden 3D-ben csillog-villog. Es sze-
rencsére ezUttal nem ragadtak le itt
a készitdk: nem kockakbdl faragott
szogletes emberkéknek kell dirigal-
nunk, hanem tényleg a mai szinvona-
lat elérd, s6t meghaladé grafikaval
szembesitenek minket. Ez részben

a Criterion-féle Renderware-motornak
koszonhetd, amely mar a GTA Vice
Cityt is hajtotta. Meglepd, hogy egy
TPS-re kihegyezett engine ilyen jol
mikodik egy stratégiai jatékban is, de
a Blue Byte-os arcok sokat bitykoltek
rajta, hogy igy legyen. Az eredmény
elég meggydz0o: valodi 3D-s tajak, he-
gyek-dombok, folyévolgyek valtogat-
jak egymas. A kdzépkort idézik a dus
legeldk, zold erddk, de talalkozhatunk
tengerparttal, rondval, mocsarral és
vadonnal is. Kulén kiemelendd a ha-
vas taj, amely nemcsak szép, hanem
egyszersmind hatréltat6 tényezo0 is:

a ho lassitja munkasainkat és katona-
inkat, ezaltal terjeszkedésiinket is.
Vaéltozik az iddjaras: esok, vad zivata-
rok hozhatnak valtozatossagot fej-
lesztgetés kdzben. De valtoznak az
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évszakok (~...rossz idok, rossz na-
pok, salalala... - ender)is, ami szin-
tén komoly befolyassal bir kis birodal-
munkra - télen kevesebb az élelem,
ugyanakkor példaul katonaink atkel-
hetnek az addig atjarhatatlan folyd
befagyott jegén. A természetben alla-
tokkal is talalkozunk - szarvasokkal,
de akar egész farkasfalkakkal is. Ma-
ga a latvany jellege szintén megvalto-
zott: elfelejthetjiik a rajzfilmszerd figu-
rakat és éplleteket - a stilus a késo
kozépkor valdséaga felé visz minket.
Ebbdl kifolydlag nem lesz mitoldgiai
vagy fantasy vilag, ugyanakkor a ma-
giaval 6ssze fogunk futni, alkimia ké-
pében. A grafika nemcsak gyonyérd,
hanem igen részletes is: igy példaul

a barakkokba belesve lathatjuk fjasza-
inkat, amint épp gyakorolnak - kiilon-
b6zd célokra Ionek egymas utan.

Epiil, szépiil a telep

Az épitkez0s stratégiak jellemzdje,
hogy nem elsBsorban a harcrol szol-
nak, hanem egy telepiilés felfejleszté-
sérdl, mikdzben a lakosok igényei ki-
elégitddnek, a gazdasag pedig pe-
zseg. A hoditas altalaban csak ma-
sodrend( a fontossagi sorrendben.
Szerencsére a Settlers 5 hi marad

a hagyoméanyokhoz, ugyanakkor na-

www.gamestar.hu | 2004. oktdber

A jégrevll mai eldadasanak cime: ,,Kékre verlek, gonosz piros”

gyon komoly valtoztatasokat is beve-
zet az eddig megszokott jatékmenet-
be. Mig a korabbi részekben bizony
eldfordult, hogy iddnként — amikor
mondjuk szépen mikddott a gazda-
sag, de mi vartunk valamire, példaul
katonékra a csatakhoz - lellt a jaték,
és ilyenkor csak tltlink és vartuk,
hogy végre valami torténjen. Nos,
ezeket a szituaciokat el lehet felejte-

stratégia

settlers V: heritage of kings

TIZENKETTO, EGY TUCAT

Hadszervezés a jatékban

zA csaték-habortk a korabbi részekben
sem kovették a hagyomanyos RTS-ek har-
cait, ami részben abbol is adédott, hogy
nem a katonai hadmiveletek voltak a ko-
zéppontban. Embereinket nem vezethettiik
a harcban, hanem maguk oldottak meg ezt
a kérdést, ami néha bizony igencsak kaoti-
kus dsszecsapasokat eredményezett. Az
6tos részben immar mi magunk iranyithat-
juk a bakékat, de ismét csak masképp:
ahelyett, hogy vasarolnank egy halom egy-
séget, a barakkban csak vezéreket,
paracsnokokat fogadhatunk fel. Ok aztan
keziikbe veszik a toborzas feladatat, majd

pikus ,minigazdasag” kezdetben egy
banyabal all, ahonnan a munkasok
kijove leliinek a t0z koré taplalkozni,
pihenni. Késdbb mar lakéépiiletben
pihenik ki magukat, amelyet a banya
kozelében hiuzunk fel. Hamarosan el-
késziil a malom is, ahova enni jarnak,
amivel teljessé valik a kicsi, de haté-
kony rendszer. A lakosok igényeit,
problémait a tycoonokbdl megismert,
az emberkék feje folott felbukkand
kis buborékban latjuk, igy sokkal
konnyebben tudjuk boldoga tenni
Oket - akik igy természetesen tobbet
dolgoznak, és ad6znak ©! Az egy-

A Warcraft 3-hoz hasonléan itt is talalkozhatunk
kdborlé banditakkal, vadallatokkal a palyan, akik
alig varjak, hogy lemészaroljuk dket, és igy hozza-
jarulhassanak embereink fejlddéséhez.

ni, mert a jatékmenetet komolyan fel-
porgették. Kezdjik ott, hogy idot
gyorsithatunk - nem eget rengetd Uj-
donség, de igen hasznos tud lenni.
Kevesebb lett a mikrovezérlés,

a munkasok mar nem szallitgatjak 1a-
bon a nyersanyagokat, termékeket,
igy elfelejthetjiik az utak logisztikai
fejlesztését is (dejszen ez volt a fun!
- ender). Ugyanakkor a koncepcio
nem valtozott, csak médosult: példa-
ul a nagy arukorforgalom egyszeribb
lett, de ezéltal atlathatobb is. Egy ti-

szer(isités megragadhat6 a nyers-
anyagok szamanak a csokkenésében
is: Otféle dolgot fogunk kitermelni

- fat, kovet, vasat, eziistot, valamint
az alkimiahoz nélkulozhetetlen ként.
A hagyomanyos jatékmenethez vald
ragaszkodast jelzi viszont, hogy tobb
mint 70 éplilettel és mintegy 40 fajta
emberrel taldlkozhatunk majd. Tele-
pllésiink kdzpontja, egyben legfon-
tosabb épiilete a tanacshaza, késobb
kastély. Ezt, akarcsak az Age of
Mithologyben, a térkép bizonyos kije-

A telepiilés madartavlathol

kiképzik az Ujoncokat, és csataba is veze-
tik az alakulatot, maximum 12 f6t. Mi csak
magukat a vezéreket iranyithatjuk, oket ko-
vetik a kdzkatonak, akik szép, szabalyos
alakzatban vonulnak csataba, és formacio-
jukat harc kozben is megtartjak, igy nyu-
godtan elfelejthetjik a kaotikus dsszevisz-
szaségot a multhbél. A parancsnokok, amig
él valaki a csapatukbol, sebezhetetlenek.
Fontos is, hogy vigyazzunk rajuk, hiszen
tapasztalatot gyQjtenek, fejlddnek, akar-
csak a kozkatonak — utébbiak xp-t ugyan
nem kapnak, de négy szinten &t lehet ket
tovéabbfejleszteni.

161t pontjain tudjuk felhGzni. Az épit-
mény szintjétdl (harom van) fliggden
tudunk mas éptleteket, egységeket
upgrade-elni, de ezen mulik a maxima-
lis lakossagszam is - alapfokon csak
25 alattvalonk, legmagasabb szinten
viszont mar 75 is lehet. Ugyanakkor

a tobbféle nemzet eltlint, most mar
csak egyfajta populacio lesz.

Usd a majat, nem, a Iépét
A masik terilet, ahol viszont gyokeres
valtozasok kovetkeztek be, a harcaszat.
Mostantdl mar mi iranyitjuk a katonakat
(lasd még a dobozt), akikb0l tobb fajta
is van: fjaszokat, landzsasokat, kardfor-
gatokat, lovassagot és tiizérséget is be-
vethetiink mar a gydzelem érdekében.
HBsok megjelenésére is szamithatunk,
akik kiilonb6z6 bénuszaikkal tamogat-
jak seregeinket. Az egyik Pilgrim névre
hallgat, 6 a robbanéanyagok nagy
szakértdje, a masik Dario, a fohos, aki-
nek a sasaval remekiil felderithetjik az
ismeretlen terilleteket. Hoseinket hala-
luk esetén a tanacshazan Uijja is tudjuk
éleszteni (tudom, tudom, ez sokaknak
ismerds ,,valahonnan”, de hat a j6tdl
nem szégyen lopni ©). A Warcraft 3-
hoz hasonléan itt is talalkozhatunk ko-
borl6 banditakkal, vadallatokkal a pa-
lyan, akik alig varjak, hogy lemészarol-
juk Oket, és igy hozzajarulhassanak em-
bereink fejlodéséhez. Kellemes megle-
petés, hogy a haldzati jaték lehetbsége
is benne lesz a programban, raadasul
elorelathatolag nemcsak afféle
alibiszinten (,.ezt is megcsinaltuk”), ha-
nem komoly és élvezetes kiizdelmekre
szamithatunk egymas ellen. Szél6
modban 20 dinamikus kiildetésben kell
helytallnunk. A térténet nem egy
vaszisztdasz: az 6reg kiralyt megoli

a Sotét Lovag (talan egy Sith ©?), igy fi-
éra, Dariora vér a feladat, hogy vissza-
szerezze kirdlysagat, és bossz(t alljon.

ELSO BENYOMASAI

A Settlers 5 nemcsak gyonyord, de ha
tigyesen sikeriil megreformalni a jaték-
menetet, akkor biztos esélye van a siker-
re: megujitva a stilust, a régi rajongok
mellett djak is neki fognak kezdeni a ki-
ralysag felviragoztatasanak.
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NMASODIK RESZ,
NEM FOLYTATAS!

Minden iddk egyik (ha nem a) legnépszerlbb
MMORPG-je az EverQuest. Megjelenése 6ta
szamtalan kiegészitdje késziilt, amelyek segitse-
gével mindig frissen tudték tartani az ,,6rok kilde-
tést”. Azonban 1999 6ta igen sokat fejlddott a
PC-s vilag, igy ideje tovabblépni Norrath-on is.

ielott barki, akinek kozel all
szivéhez az EverQuest - le-
gyen jatékos, kedveld, ra-

jongo -, azt hinné, hogy az EQ Il az
EQ folytatasa, netan egy EverQuest
2.0, az csalddni fog. Sz6 nincs errdl!
Az Norrathon jatszodik, de nem
ugyanaz, ugyanis a Luclin nevi hold
darabokra tort, s darabjai jol meg-
szortak Norrath bolygojat, totalisan
atalakitva mindent, elpusztitva varo-
sokat, fajokat, él6t és élettelent egyal-
talan. A kevés megmaradt nép két va-
rosban gylilekezett: Qeynosban a jok,

i —

Freeportban a gonoszok. S mar ebbdl
is latszik, hogy itt egészen masrol van
sz6, mint eddig volt...

A nagy kataklizmat elég kevesen élték
tul, azonban mi, akik belépiink a jaték-
ba, (micsoda véletlen...) ezen szeren-
csesek egyike vagyunk, nemre, korra,
fajra valo tekintet nélkl. Egy vitorlas
haj6 szed fel minket, ahol a frissen ka-
pott apr6 missziokkal az - egyébként
nagyon jo — tutorialon is tdlestink. Ek-
kor ér minket az
a sokk,

e e Tl
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LQAVUEST I

amely csak igen magas szint(iként ko-
sz0n vissza: a hajot megtamadja egy
sarkany, akinek fajtarsai allitélag egyre
inkabb elszemtelenednek. Megijedni
nem kell, alacsony szint(ként egy da-
rabig nem talalkozunk velik. Szeren-
csére a hajon még pénzhez és felsze-
reléshez is jutunk, igy nem érkeziink
Ures kézzel Isle of Refuge-ra, amely
végll is egyfajta kiképzdbazis, melyet
attételesen bar, de Qeynos és FreePort
pénzel. Itt szerezheti meg mindenki

a pontos foglalkozasat, illetve j6 né-
hany, kezddknek valé missziéval han-
golhat a jaték keményebb, nehezebb
részeihez. No de mik is lehetiink?

Alapban igen egyszer( a valasztasunk,
hiszen amint Isle of
Refuge-ra érkeziink,
jelentkezniink kell
egy embernél, aki-
nek meg kell mon-
danunk a neviin-
ket és a foglalko-
zésunkat (ez tu-
lajdonképpen

a kaszt kiva-
lasztasa

is

egyben). A szigeten lehetiink harcosok
(Warrior), magusok (Mage), papok
(Priest) és koszak (Scout). A képlet
egyszer(, a harcos a tipikus tankem-
ber: kézelharcot folytat karddal, buzo-
gannyal, vagy barmilyen eszkozzel,
amivel csak oIni lehet. A magus varazs-
latokkal timad, a pap gydgyitani tud
(bar méagiaval tamadni is — s6t, ha kell,
harcol is), a késza pedig a klasszikus
jasz, aki tavolrol 16 jol (de azért vara-
zsolgat, és persze kdzelharchan is el-
boldogul). Ezek az archetipusok erdsen
meghatarozzak késobbi szereplésiin-
ket, igy dontstink bolcsen. S ez az

a pont, ahol az EQ veteranjai maris
észlelhetik, hogy ez egy teljesen mas
jaték: ugyanis barmilyen faj barmilyen
foglalkozasu lehet (no persze ne feled-
juk, hogy bizonyos fajok jobbak egyes

foglalkozasokban, mint masok). Hogy
ez elég furcsan hangzik? Lehet, de el-
méletileg ugyantgy elképzelhetd ezek
utan egy dark-elf ranger, mint egy high-
elf shadow-knight, vagy egy troll pala-
din. Ezt sokan nehezen fogjak meg-
emészteni, de az tény, hogy sokkal na-
gyobb szabadsagot ad. Természetesen
indok is van: mivel az ismert vilag tonk-
rement, igy a fajok dsszefognak, hogy
a jovot épitsék, igy Uj foglalkozasok, Uj
lehetdségek tamadnak. J6 duma ©!
A késobbiekben, miutan elhagytuk
Isle of Refuge-t (magyaran eldontot-
tik, melyik oldalra &llunk), lehetdsé-
glink lesz olyan kildetésekre, ame-
lyek segitségével tovabbléphetiink az
archetipusok fajan - sot iddvel kulon-
b6z6 alosztalyokra is specializal6dha-
tunk. Minden archetipusnak 3 oszta-
lya és 6 alosztalya van, igy lesz va-
lasztasi lehetdség specializa-
|6dni. No persze bizonyos al-
osztalyok nem szerezhetdk
meg mindenhol: példaul
Qeynoshan so-

MMORPG Sony Online Ent.

2004. vége Sony Online Ent.

Everquest + kiegészitdk, Star Wars Galaxies

sem lehetiink Shadow-Knightok (6k
amolyan gonosz lovagféleségek),
ahogy paladinek sem lehetlink
FreePortban (6k pedig a j6 lovagok).
Nyolc-nyolc sajat alosztélya van a két
varosnak, igy nem mindegy, melyik
oldalra allunk. Ja, egy dolgot ne felejt-
siink azért el: fajunknak van besorola-
sa, igy gonosz faju karakter-

rel nem utazhatunk

Qeynosba, mig joval

FreePortba. Semlege-

sek mindkét oldalra

mehetnek. Lo-




Kiildetés kiildetés hatan
Mar a jaték legelején, a hajon is ész-
leljiik, hogy valészinlleg sok kiilde-
tésben lesz résziink a nagyvilagban.
Ez a késdbbiekben tovabb eszkalalo-
dik, ugyanis Isle of Refuge-on

a foglalkozasspecifikus kiildetések
mellett (ezekkel fejlodni tudunk, és jo
cumokat kapunk) mar jonnek

a bénusz kiildetések is, amelyek arra
mennek ki, hogy ritka felszereléseket,
netéan egy kis pénzmagot kereshes-
siink. Mindenféleképpen megéri min-
den NPC-vel (Non player character,
azaz gép altal iranyitott karakter) be-
szélgetni, sosem lehet tudni, ki és mi-
kor fog valamilyen j6 kis kiildetést ad-
ni (ami nagyban fligghet a szinttinktol,
a foglalkozasunktol, attél, hogy eddig
milyen kildiket csinaltunk meg... te-
hat érdemes kérdezdskddni minden-
kitol). Egyébként ilyen missziokbol
nemcsak targyakat, hanem pénzt is
kaphatunk. Ez pedig (szerepjatékrol
|évén szd) igencsak szilkséges lesz.
Kildetéseink java része ,,Menj ide és
ide, és beszélj ezzel és ezzel!” tipusu:
ehhez a jaték elég jo parbeszédrend-
szert biztosit. Ebbe a familidba tarto-
zik a ,Men;j X.Y.-hoz, és add oda neki
ezt a targyat!” is, de természetesen

a ,Menj ki a kapun, és 6lj le 5
mittoménmit!” stilus is bdven képvi-
selve van. De barmennyire is ,,hason-
|6ak” a kiildetések, mégis dobbenete-
sen véltozatosaknak tlnnek majd,
ami j6, hiszen az ember nem unja
meg Oket hamar. Szerencsére bizo-
nyos z6nakban léteznek olyan NPC-k,
aki kifogyhatatlanok a kiildetésekbdl.
Csekély dijazasért mindenféle allato-
kat irthatunk nekik. Kulon érdekes-
ség, hogy ha felvesziink egy kiildetést
(6lj meg 10 podkot), s azok, akik vellink
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egy csapatban vannak, rendelkeznek
ugyanezzel a killdetéssel, akkor
egyltt végrehajthatjuk: tehat egy ot
fobol allé csapatnak minddssze 10
pokot kell megdlnie, nem mondjuk
50-et - ez j6 ©. Ebbdl adédhatnak
olyan jopofa helyzetek is, hogy mig
esetleg mi egy halél utan piheniink,
a tébbiek megcsinaljak a mi killdeté-
stinket (is).

Csapatban, netan szélézva?
Az EverQuest Il fejlesztdi kiilonos
gondot fektettek arra, hogy az
EverQuestben megszokott dolgokat
ezuttal teliesen masképp oldjak meg
itt. EI6sz0r is ezt a jatékot inkabb

a casual playerekre (azaz alkalmi jaté-
kosokra) akarjak kihegyezni, akik napi
1-2 6rénal tébbet nem tudnak/nem
akarnak jatszani. Ugyanigy nagyon
fontos a sz6l6zas, ami azt jelenti,
hogy olyan jatékos is megallhatja

a helyét, aki nem csapatban, hanem
egyedil jar vadaszni. Az EverQuest
hatalmas kempeléseit és raidjeit
(kemp, amikor kitartéan varakozunk
egy helyen, ahol ritkan elébukkan6
Iény él, illetve raid, amikor nagyon so-
kan 0sszejovink, hogy egy nagyon
erds |ényt lecsapjunk) maris elfelejt-
hetjik: itt ugyanis maximum 4 darab
6 fos csapat hozhat |étre egy raidet.
Apropo raid! Az EQ Il rengeteg valtoz-
tatast tartalmaz az EQ-hoz képest.
Példaul bevezették a Locked
Encounter fogalmat. Ez azt jelenti,
hogy ha megtamadunk egy lényt, at-
t6l kezdve csak mi (illetve a mi csapa-
tunk) Gtheti, senki mas nem. Ennek
elénye, hogy senki sem fogja elrabol-
ni toliink a 1ényt, hatranya, hogy nem
segithetiink masoknak, ha szemmel
lathatéan alul fognak maradni a csa-

taban. S ugyanigy nem segithetiink
rajtuk gyogyitassal, esetleges
buffoléssal (ez a tulajdonsagok ideig-
lenes fejlesztését jelenti), hiszen bar
fizikailag mellettiink all, de gyakorlati-
lag egy teliesen méas dimenziéban
van: nem lehet hozzanyulni sem

a szOrnyhoz, sem a jatékoshoz. Saj-
nos igy erdsen csorbul a jaték szocia-
lis aspektusa, pedig ez nagyon fontos
egy MMORPG esetében. Ez azt is je-
lenti, hogy szinte lehetetlen twinkelni

- magyaran: a mi szintiinknél joval ma-
gasabb fegyverekkel, illetve eszkdzok-
kel felszerelni magunkat, mint ahogy
powerlevelezni is nagyon nehéz (ez
egy klasszikus MMO-s médszer, ami-
kor magasabb szintliek buffokkal és
gyogyitasokkal segitik a kis karaktere-
ket, hogy azok gyorsan fejlddjenek).

Abiznisz sosem &ll meg, kis ember sokat kereskedik... ML T &

Megérkeztiink a ,,Garazskoztarsasagha“

Valtozasok kora

S akkor hol van még a vége a valtoz-
tatasoknak? Megvaltozott a halal
rendszere is: amennyiben megha-
lunk, elveszitjlik lelkiink egy részét,

s ha helyben nem tdmaszt fel valaki,
akkor addig, amig vissza nem sze-
rezzik, gyengébbek lesziink (azaz el
kell sétélni a helyszinre, és dssze kell
szedni ,magunkat”). Szerencsére ta-
pasztalati pontot nem veszitiink, ha
meghalunk, azonban bizonyos ta-
pasztalati pont ,tartozast” ki kell fi-
zetniink. Az eredeti EQ esetében le-
hetett szinteket is vesziteni... itt sze-
rencsére nem. Azonban a dolgok je-
lenlegi allasa szerint ennek a rend-
szernek van egy nagy bibije: ha csa-
patban harcolunk, és valaki meghal,
akkor rank is jut az 0 tartozasabdl.
Grrrrr! A béta forumokon nagy a fel-
haborodas. Masik érdekesség:
amennyiben csapatban vagyunk,
egymast tudjuk buffolni (tehat tudjuk
erdsiteni egymast), azonban ha vala-
ki kiesik a csapathol (mondjuk, le-
dobja a szerver, azaz Link Dead
lesz), akkor az 6 6sszes buffja eltinik
rolunk. Netan merd gonoszsaghol
|ép ki az illetd, csak hogy megszivas-
son minket: ez esetben sikerilt is ne-
ki! Ez igen kellemetlen szituaciohoz

. -
FEW R
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Mintha Freeport koriil nem lennének kellemes kiranduld-helyek. ..

vezethet egy kemény harc kdzepén,
ahol nem elég, hogy egy ember ki-
esik a csapatbdl, még a tobbi is
azonnal legyengiil. Széval szivas

a kébon. Béta forumokon ismét nagy
a felhaborodas. Lehet, hogy ez val-
tozni fog, lehet, hogy csak nem értik
a jatékosok, ez mire j6... Lényeg, ami
|ényeg: ez egy béta, ami azt jelenti,
hogy sok minden véltozhat a végle-
ges verzio elkésziltéig. Ami szinte bi-
zonyos, hogy nem fog médosulni, az
a rengeteg z6nazas. Sajnos nagyon
sok idot visz el toltdgetéssel, mire
egyik helyszinrol a méasikra jutunk.
Hat ez van. Ennek ellenére igencsak
élvezetes a jatékmenet mar most is,
bar ha kint jarunk a varoson kiviil, ne
feledjuk el: a Sprint gomb az ember
legjobb baréatja ©.

Még egy fontos dolgot nem emlitet-
tem: az Artisan archetipust. Ennek se-
gitségével tudunk tradeskillezni, tehat
targyakat létrehozni, tovabbfejleszte-
ni, megjavitani (ezt tobb jatékban
craftolasnak hivjak). A rendszer elég
egyszer(, a gondot altaldban a meg-
feleld receptek (ez alapjan lehet tar-
gyak készitését megtanulni) és alap-
anyagok beszerzése jelenti inkabb.
Ahogy mas jatékokban is, itt is van-
nak olyan jatékosok, akik erre ,,gydr-

www.gamestar.hu | 2004. oktober

nak”, keresstik dket batran (és sok
pénzzel a zseblnkben).

A szépség mindenekfelett
Amiben az EverQuest Il barmelyik
versenytarsat legydzheti, az a kiné-
zete. Lehet azon vitatkozni, hogy egy
adott stilus tetszik-e valakinek, vagy
sem, de az EQ Il egyszer(ien csoda-
szép! Persze a teljes élvezethez

a paksi atomerdmd kettes blokkjan
kell futtatni a jatékot, de nagyon

lusaban FreePort is csodaszép (mar
akinek az az architektdra jon be job-
ban), s6t az ottani polgarok viselke-
dése is méltd lakohelyiikhdz. Mig
Qeynosban mindenki korrekt és ba-
ratsagos, FreePortban alazzék az
embert szépen. S akkor nem is be-
szélek arrol, milyen szépségek var-
nak rank, ha kimozdulunk a telepilé-
sekrol. Emellett - a tervek szerint -
minden NPC beszélni fog (a bétaban
mar elég sokan csevegnek). Szép

Amikor Qeynosba keriiltem, érakon &t csak le-fol
sétaltam, hogy glyép{grkﬁdjek avarosban, a
akoiban...

megéri. A csodas DirectX 9-es
vizeffektek, tukrozodések, hullamo-
zasok mellett a csodasan megterve-
zett playfieldek (zonék), a gondosan
kitalalt és szépen animalt szornyek,
a jol megtervezett targyak (amit vise-
link, minden masképp néz ki), az ér-
zéssel egymasba illesztett animéaciok
hatalmas vizudlis élvezettel ajandé-
kozzék meg a jatékost. Amikor
Qeynosba kerliltem, 6rakon at csak
le-fol sétaltam, hogy gyonydrkddjek
a varosban, a lakéiban... A maga sti-

Bércsak ott bent lakhatnék...

aranyfonal mutatja az utat a kijelolt
waypointhoz (Utjelz6hdz). Sajnos
egyeldre sajat wp-t nem helyezhe-
tink el, de igen hasznos lehet, hogy
egyes helyszineket, vagy mondjuk
a sajat szellemhullankat megtalaljuk
(s milyen j6 lenne, ha mi is letehet-
nénk ilyet). Mindemellett jopofa érde-
kesség, hogy hizonyos fajok képe-
sek killonleges latasra (létezik
infralatas, ez hore érzékeny; és az
ultralatas, ami bar kékbe von min-
dent, de éjjel-nappal hasznéalhatd):

Mi van? Irigykedsz, milyen szép vagyok?

mivel a killsd teriileteken sokszor
van este (néha az az érzése az em-
bernek, hogy mindig este van, ilyen-
kor gamma-correction fel!), igy ez
igen hasznos lehet.

Mikor jon mar?

Pontos megjelenési iddpont egyeldre
nem ismeretes, de a bétaba folyama-
tosan pakoljak be az Gjabb helyszine-
ket, hogy az egyre fejl6dd tomeg
(mert rengeteg jatékos van) tudjon
hova tovabblépni. Sajnos a bétaba je-
len helyzetben nem lehet jelentkezni,
igy aki lemaradt, azzal mar csak

a végsd valtozatban talalkozunk
majd. Elvileg lesz francia és német
valtozat is, de aki nem tud angolul
(francidul, németil) az erds hatrany-
ban lesz, ha jétszani akar. En mind-
esetre mar nagyon szeretnék. Hama-
rosan talalkozunk Norrathban!

g.

Nagyon j6 volt kiprobalni a jatékot, amely
igazi sikervaromanyos. Bar bizonyos pilla-
nataiban inkabb egy off-line RPG-re emlé-
keztet, de gyonyord, igényes és sosem
unalmas. Ha kijavitjak a bugokat, j0 lesz,
akarki meglathatja!

Gyu
JATEKELMENYEI
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

Kedves megaloméaniaban

szenvedd stratégak, em-

bertarsaim! Hénapokon

keresztiil éheztettek ben-

neteket a t. kiadok, csak

szdrmentén, alig-alig kiad-

va valami fogatokra val6t.

Nos, imaitok most végre

meghallgatasra talaltak!

Ebben a hénapban olyan

szintQ stratégiai jaték aramlas volt, hogy csak kapkod-
tuk a fejiinket: a GameStar 6téves fennallasa allatt nem
volt talan ennyi kivalo stratégia egyszerre!

ElBszor is itt van a Csonti ltal tesztelt Rome: Total War,
amely ,totélisan” tarol minden rivalist: messze az utébbi
iddk legjobb birdalmi menedzsere és torténelmi RTS-e
egyszerre. Aki nemcsak bazisokat akar felhGzni, hanem
az egész vilagot meg akarja héditani centdri6i, minden-
kit széttaposo elefantos egységei €lén, az egy lépést te-
gyen tovabb.

Persze masok elérzékenyiilten, kdnnyes szemmel
gondolnak vissza a starcraftos partikra, arra a kivalo
kis brutalis sci-fi stratégiara, amelyet most csak

a Warhammer 40K: Dawn of War tud hangulatban né-
mileg visszaadni, elképesztden brutalis és mégis hu-
moros jatékmenetével.

No és akkor ott van a rendkivil 1atvanyos fantasy témaju
Armies of Exigo, a ,,nagy magyar reménység”, ,,ami ki-
csitsa...” ©. Na j6, Tanu-idézet torélve: az Exigo is igen
kivalo lett, csak az a ,franya” Warcraft Il ne jelent meg
volna mar két éve, ugye...

Végll a stratégiai aradatbdl nekem is kijutott: én speci-
el a kommandoés témaju Full Spectrum Warrriorral és

a James Bondot parodizal6 Evil Geniusszal mulattam
az idot.

Oly szép is lenne ez igy zarasul, viszont nem szabad el-
felejtkeznem (j rovatunkrél, a ,,Komolyan mondom™-rél,
amelyben a jatékvilagrol kdvetiink majd el mélyen szan-
t6 eszmefuttatadsokat — reményeink szerint nem csak mi
magunk, hanem rajtunk kivil par ismertebb koponya
is... A nevilk még legyen meglepetés ©!

Bad Sector

Del
szakterdilet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

LEQy idoben a szerkeszto-
ségi falitjsagon két grafi-
kon kozott Gordg Zita ter-
peszkedett (marmint

a képe)... amig ott volt, ez
az aprésag mindig kelle-
mes és vidam pillanatokat
szerzett a trsasag majd
minden tagjanak ©...”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

»+Amikor Miinchenbdl ha-
zafelé jovet egy olvaso fel-
ismert a vonaton és sajat,
elképedt igazgatéja és
osztalyfdnoke eldtt mesél-
te el, hogy éjjel 2-ig szo-
kott Diablézni, meg meny-
nyire imadja a CS-t mert
ott milyen jol fejbe lehet
16ni valakit. A két idds
holgy arcat sosem felej-
temel...”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

4Egyszer, a lapzarta fenye-
getd réme miatt, siirgdsen
kellett valakit talalni, aki
megir egy cikket. Poénbdl
bedobtam Uhu nevét, mire
a szerkesztdség egy em-
berként jajdult fel ©!

(A torténethez tudni kell:
Uhu remek Ujsagiro, de
néha napokra, hetekre ké-
pes eltdnni, valamint alta-
laban délutan otkor kel.)”

- =Y

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

4Egyszer az ender 10 percig
magyarazta a telefonba va-
lakinek, hogy nem lopott
elég képet egy cikkhez, miu-
tan kider(ilt, az illetd egy ka-
mionsofdr, aki éppen Roméa-
niabol tartott Pest felé.”

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Egyszer 2002-ben Uhu be-
ballagott a szerkibe... A vilag
legnagyobb nyugalmaval le-
rakott egy széket a szerki
kozepére, ledilt, majd a szo-
késos békés, aimos hangjan
kozolte: ‘Hat... megnéztem
a Balj6s Amyakat. Szerin-
tem annyira nem volt
(ber...” Mindezt azutan,
hogy mar harom éve min-
denki latta a filmet... ©”

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

Az egyik legjobb
‘maradand¢’ élményem az
volt, amikor méasfél éve
Balatonfdldvaron szerki-
partyt tartottunk a sracok-
kal. Hogy miért volt az

a legjobb GS-es élmé-
nyem?! Khmmm...arra mar
nem emlékszem. (Mi igen
©... - Bad Secton”

e

.

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Nekem az volt a legna-
gyobb élményem, amikor
egyszer munka kézben
(azt hiszem 2002-ben) va-
laki mesélt egy viccet, és
mindannyian nagyot ne-
vettlink rajta, pedig még
munkaidd volt (messze
volt még a délutan négy
oOra). persze egy kicsit fél-
tiink, hogy nem lesz-e eb-
bdl baj, de nem lett.”

-—_
mazur
szakteriilet: RPG, akcid,
kaland, RTS

eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

Az a baj, hogy egyik iga-
zan humoros élményem
sem publikus, igy ha el-
mesélném Oket, Titeket
sodornalak feleslegesen
veszélybe. Legyen elég
annyi, hogy ha a GS buli-
zik, akkor ott... szdval...
bulivan.”

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az

mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-

letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozdljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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Rome: Total War
Roémai vakacio

Warhammer 40K: DoW
Zag-zag

Call of Duty: UO
Vissza a frontra, hiv a kotelesség

E HAVI

KERDESUNKET
The Mask tette fel nekiink:

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és atlathaté modon.

= Tt

,»Mik voltak a legpoénosabb élményeitek a GS
otéves fennallasa alatt?*
A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

Azt hiszem a legfergete-
gesebb momentum

a videoklippben is meg-
orokitett Mazur&Uhu vizi
Bemutatd volt a tavalyi Ta-
borban. Tértént még egy
par, masok szamara ke-
véshé lathat6 momentum
is, de err6l nem nyilatkoz-
nék...”

Tﬁ-jﬂ

Sam Szittyd Uhu Kecske
szakteriilet: Akcio, stratégia, szakterillet: Korokre osztott szakterdlet: Korokre osztott szakteriilet: Multiplayer E B B E I\I A
marketing stratégia, RTS, FPS, RPG stratégia, RTS, FPS bérmi, taktikai FPS

eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

JAHEV-en ltem és két illu-
mindlt fické verekedni kez-
dett el6ttem. Az elsd pofo-
nok utan prébaltam csillapi-
tani a vitat, és szdlasra
emeltem a GS-t tartd ke-
zem. Siri csond lett, és az
egyik borostas alak igy szolt:
L,Honnét szerezted a Black &
White-os Ujsagot?” Ezzel
hossz( 6rakig tarto ja-
tékelemzésbe fogtak...”

eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

LAz idei és a tavalyi GS-tabor
meghatarozhatatlan szamu
mokas élményei ©...”

eldélet: 4 éve jatékijsagird
(GameStar)

Az emlékek kapcsan kis-
sé elkalandozva ott lyu-
kadtam ki, hogy vajon Ié-
tezik-e rekeszes kiszerelé-
si tequila, és mennyi fér-
het egybe... Megfejtés:
Szittyd legénybucsuja és
eskiivoje. Egyébként ilyen
kiszerelés nem létezik.
Akik ott voltak, azok meg
Ggyis tudjak, hogy 12.”

SZAMBAN

Fokusz: Rome: Total War
Fokusz: Romai képeslapok
Fékusz: Oktatasi stratégiak
Warhammer 40K: Dawn of War
Armies of Exigo

44
50
52

I
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ZeroCool Boe Malachit Berrr
Star Wars: Battlefront

szakterillet; FPS, autos szaktertllet; Akcio, RTS, szakterillet: Harry Potter, FPS, szakteriilet; Kaland, muzeélis
gammak, online barmi szimulétor, RPG RTS, tordelés-dizéjnolas értéka barmi Call of Duty _ . 70
eloélet: 5 éve jatékujsagird elaélet: 4 éve jatékujsagiro eloélet; 6 éve a szakmaban eloélet: 13 éve jatékijsagir Sherlock Holmes and the Silver Earring 74
(PC ZED, GameStar) (Earthquake szervezd, GameStar) (PC—X Magazin, GameStar) (Computer Ménia, GameStar) ———— -‘1
4Egy, igazan kiemelhetd LA GS bulik, egytol egyig. Eldszor a Robohitta vala- ,Mivel megfigyeltem, hogy r'r II
élményt nem tudok kira- A munkahelyen pedig altala- som jut az eszembe, ami azok a szamitégépes la- -
gadni a tdmegb0l. Az vi- ban akkor szoktam halélra ro- hatalmas otlet volt, Ma- pok, amelyekben elkezdek s

szont egyértelm(, hogy

a legjobb mokak a mar
megrendezett taboraink
voltak. Aki jelen volt, tudja
mirdl beszélek, aki nem,
az majd megtudia jovore.”

hégni magamat (enderrel és
Malachittal karoltve), amikor
a lapleadas hajrajaban kide-
riil, hogy hianyzik még egy-
két cikkhez a képalairas, és
nekiallunk &tletelni. Egyszer
majd kiadunk egy kényvet
‘Ami a GS-bdl kimaradt’ cim-
mel (persze 18-as karikéval).”

sodszorra pedig az orilt,
elvetemiilt GS bulikat tud-
nam kiemelni. Ebbe ter-
mészetesen a GS tabor is
szerepel.”

irni ltalaban elsd publika-
ciém utan par hénappal
csodbe mennek, a legvic-
cesebb Gamestar-os él-
ményem a lap 6t éves
fenndllasa 6ta az, hogy

a Gamestar véltozatlanul
fennall, mi tobb él és vi-
rult»

3
i

-
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Full Spectrum Warrior
NHL 2005
Shellshock Nam '69

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

Evil Genius

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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Port Royale

Political Machine
Jatszottuk még
Komolyan mondjuk
Citromp6étlo
Jatékmuzeum:

Sherlock Holmes jatékok
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vényeit, és eloszor a fomeni kornyé-
kén kezdiink szaglaszni.

Nevével nem arul zsakbamacskat

a Rome: Total War, hiszen az id6sza-
mitasunk eldtti 270. évben kezdhe-
tlink bele a romai birodalom felvira-
goztatasaba (vagy megdontésebe),

s erre durvan 550 szemeszter all ren-
delkezésiinkre — ugyanis minden kor
6 honapot jelent. Az akkor ismert vi-
lag 6sszes helyszine és népe ott fi-
gyel a nagytérképen, s csak arra var-

(vagy ez nem az a sztori?). Az R:TW
kampany tizemmaodjaban mindkeét te-
rileten megmutathatjuk, mitdl doglik
a gall, a german, a pun, a hun... Mig
a torténelmi csaték és a multis rész
esetében csak a valos ideja virtualis
gyilkolaszasra fokuszalunk.

Konnyed kiképzés
Hadjaratba kezdve eldszor tul kell es-
niink egy rovidke bevezet6 kiildeté-
sen, ahol gyorsan és konnyen elsaja-

»~A kampanyban mindkeét teriileten megmutathat-
juk, mitol doglik a gall, a german, a pun, a hun...”

nak, hogy leigazzuk ket - legalabbis
higyjiik ezt, igy nem lesz lelkiismeret-
furdalasunk ©. Mint azt bizonyara j6l
tudjatok, a Total War-sorozat tagjai
tulajdonképpen kétféle jatékot rejte-
nek: egy korokre osztott stratégiait,
ahol a Civilization és egyéb biroda-
lomépitds klasszikusok nyomdo-
kain haladva kell a fejlesztések,
épitkezések és seregtoborzas
megfeleld kombinacitjaval
eldallnunk; illetdleg egy 3D-s
csatat, ahol taktikai érzékiink-
kel kell feltilkerekedntink
a csf, kopasz Hokuszpdkon

-’:l'

tithatjuk a Rome legfontosabb tudni-
valdit. Ebben nagy segitségiinkre lesz
a jobb felsd sarokban iddrdl idore fel-
bukkano két tanacsadonk, akik kész-
seggel elmagyaraznak minden apro-
sagot. A régi motorosoknak is lesz
mit tanulni, ugyanis a nagytérképet
(és magat az egész rendszert is) telje-
sen atalakitottak. Az egy dolog, hogy
most mar ez is 3D-s mazat kapott.
Igaz, szép és esztétikus, a kor kdve-
telményeinek maximalisan eleget
tesz, de egy Vvérbeli stratéga sosem
hagyja, hogy a cicoma elterelje a fi-
gyelmét a lényegrdl: a hasznalhato-
sagrol és az élethliségrol. Ami orven-
detes, hogy ebbdl a szemponthdl
sem vizsgazik rosszul a program.
Atlathatd, kénnyen kezelhetd
a szisztéma. A terep moz-
gaskorlatozo funkcio-
janak hala, nem ,fo-
lyik szét” a habord,
annak ellenére
sem, hogy bu-
csut mondha-
tunk az egy-
szer(, de ép-
pen ezért
sokkal ko-
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Hivatlan, de udvarias latogatok érkeztek. Kopogtak a kapun...

tottebb régi megoldasnak, ahol csak
provinciak kozott mozoghattunk. Ré-
gi6k ugyan most is vannak, de eze-
ken bell barhova mehetiink, szere-
plik leginkabb abban all, hogy a sa-
rokban |évd kis térképen szinekkel le-
hessen jelezni, kinek mekkora teriilet
van a kezén.

Egységeink mozgatasa, a varosok fel-
viragoztatasa nagyjabol megegyezik
az oly sokszor hivatkozott
Civilizationben szerepld technikaval.
S6t annal némileg egyszerlibb eleme-
ket is tartalmaz, hiszen példaul az at-
haldzat kiépitése a Rome-ban egyet-
len fejlesztés eredménye (ha kész, az
egész tartomanyban kiépiil az Gthalo-
zat), mig ugye Sid Meier Ur alkotasa-

ban ezt munkésainkkal egyenként
kellett elvégezni. De nem is art az
egyszerisités, mert az R:TW-ben lesz
még mire figyelni.

Csaladi vallalkozas

Ezzel kapcsolatban rogton emlithetjiik
a dinasztiakat. A jatékban ugyanis
nem egy megfoghatatlan istenség-
ként, hanem egy rémai csalad (vagy
kilfoldi uralkodohaz) fejeként teveé-
kenykedink, s sok mulik azon, milyen
rokonaink vannak (némi Crusader
Kings belités). Csak a csaladtagjain-
kat ultethetjik olyan fontos pozicidba,
mint a hadvezéri cim, vagy egy kor-
manyz0i tisztség. Hm... érdekes, bi-
zonyos dolgok tébb ezer év alatt sem

.Ez rohadt nehéz igy! Valaki nem engedné ki a kéziféket?”

iifimlﬁiﬁ
h..h.'q.-.i W At

véltoznak ©! Igy elementéris fontos-
saggal bir, hogy megfeleld hazastar-
sat talaljunk leanyunknak, vagy

- amennyiben kijon ez a varatlan ese-
mény - kvalifikalt személyeket ,,adop-
téljunk”. Aktivan nem tudjuk alakitani
a csalad dsszetételét, de a felajanlko-
zokat elhajtva van ra esély, hogy a ké-
sobbiekben ratermettebb jelolt akad.
Meg arra is, hogy lanyunk vénlany
marad...

A hadvezérek mér az el6z0 részben is
rendelkeztek tulajdonsagokkal és k-

sak, mert elvileg csak ket utasitva
lehetne egységeket gyartani és épit-
kezni a varosokban. A gyakorlatban
azonban én csak annyit vettem észre,
hogy az ad6 mennyiségét nem valtoz-
tathatjuk, ha ,noname” kormanyzd
csticstl a joban. Minden mas felett
atvehetjiik az iranyitast, amennyiben
a lapon talalhaté ilyen tartalmu opciot
feloldjuk.

Hogy még cifrabb legyen a kép,

a szereplok nemcsak specidlis sze-
mélyiségjegyekkel (pl. kivalé szonok,

Hogy még cifrabb legyen a kép, a szerepldk nem-
csak specialis szemelyiségjegyekkel, de egy-két
léhdtdvel is gazdagodhatnak.

l6nleges képességekkel, de ezek sza-
ma és jelentdsége a Rome-ban meg-
sokszorozodott. Most ugyanis nem
csak a hadak atjan, de a gazdasag és
a politika Utvesztojében is el kell bol-
dogulnia a karaktereknek. De leg-
alabbis minimum egyben nem art va-
lamit felmutatni, kilonben nem sok
hasznat vessziik a kedves rokonnak.
A csaladtag azért (is) nagyon fonto-

gyava stb.), de egy-két - jobb sz6t
nem talaltam ré - [éh{tovel is gazda-
godhatnak. A kifejezés persze nem
teljesen korrekt, hiszen a karakter
kozelében tevékenykedd lények
(majd mindjart kiderul, mire a furcsa
sz6hasznalat) j6 része hasznos, azaz
valamilyen bénuszt adnak csaladta-
gunk ténykedéséhez. Es miért Ié-
nyek? Mert akad koztiik allat is (nem

2004. oktober | www.gamestar.hu



EVEK MULNAK...

...haboruk dalnak

Cresk Mavy (Meucrall

A szenétus azt akarja, hogy vonjuk blokad al4 Spértét.

De mit szdInak ehhez a spartai hajok?

e =

t attack or periorm mmsors guer m
chek 1o get Furdl | 3
-i T R

stratégia

rome: total war

LEGIONARIUS TETOTOL TALPIG

Fejtagitas, hogy ne legyen idegen a légio

ugyl!) - példaul a vadaszeb segit
a felderitésben.

Akciéban a frakcié

Mint emlitettiik, romai oldalrdl csala-
dok, kiilhonbdl dinasztiak versengé-
sérol szl a hadjarat. Elsoként azon-
ban csak valamelyik latin galerit ira-
nyithatjuk, az ,idegeneket” unlockolni
kell, mintha csak egy ralis jatékban
lennénk. Ezzel kapcsolatban azonban
megint némi ellentmondasba Utkoz-
tlink. A kulfdldi online sajtd recenzi6i-
ban ugyanis tobb verziot is lehetett
olvasni ezzel kapcsolatban: egyes ira-
sok szerint a teljes kampanyt kell
megnyerni, mashol pedig gy vélték,
hogy egyesével lehet a népeket jatsz-
hatéva tenni, mégpedig tgy, hogy
eldtte legydzziik (ejtsd: kiirtjuk) oket.
A gyari kézikonyv pedig nem segithe-
tett e probléma eldéntésében, ugyan-
is a forgalmaz6tol - az idd szoritasa
miatt — csak a CD-k érkeztek meg
(ezért is nagy kdszonet!). Lényeg a lé-
nyeg, hogy a program nekiink a ki-

sebb (minddssze 80 korbdl allé) had-
jarat megnyerése utan siman megen-
gedte az dsszes jatszhatd nép (gallok,
britek, egyiptomiak és még sorolhat-
nank) hasznalatat.

A cél egyébként minden frakcio, nép-
csoport esetén ugyanaz. A kisebb
kampéanyban 15 régiot és egy-keét ki-
jelolt tarsasagot kell (sorrendben)
megszerezniink és bantalmaznunk,

a nagyobban pedig 50 teriilet és Ro-
ma birtoklasa mér elégséges feltétel
a sikerhez. A provinciak hovatartoza-
sat az donti el, kinek a lobogdja leng
aregio (fo)varosa felett. A hadjaratok
minden nép és csalad esetében egy
kilon, rendkiviil hangulatos animéacio-
val indulnak, s ez rogtén megalapoz-
za a remek jatékélményt.

Szenilis szenatorok

Ha rémai dinasztiaval jatszunk, egy
plusz réteggel bovil a jaték — fakoc-
kanal ,valamivel” dsszetettebb -
rendszere. llyenkor a szenatusban
zajl6 eseményekre is oda kell fiilel-

A diszn6 barbaroknak szerencséje van, néhany éran belil ,,romanizaljuk” oket




FOKUSZ

JOBB, MINT A ,KI
NEVET A VEGEN?”

Jatsszunk szenéatusost!
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niink, mert a vén agyérel..., akarom
mondani: a bélcs dregek idordl iddre
kisebb lélegzetvétell kiildetéseket
adnak, melyeket teljesitve pénzt, pa-
ripat, fegyvert kaphatunk, no meg
egy piros pontot az emlitett politikai
testiletnél. Azon is igyekezni kell,
hogy befolyasos, népszeri csalad-
tagjainkat benyomjuk valami komoly
romai pozicidba, mert ezekkel jelen-
tdsen novelni tudjuk képességeiket.

nénk. Egyrészt napokig lehetne so-
rolni az apro részleteket, masrészt
a Rome olyan nagyon nem tér el az
eddig latott hasonszdrl produkciok
megoldasaitol. Annyit azért még
megjegyeznénk, hogy a hajoknak je-
lentdsebbé valt a szerepe az el6zo
epizodokhoz képest — példaul blo-
kad ala vehetjuk az ellen kikotoit.
Arrél azonban még mindig ne al-
modjunk (pontosabban: maximum

Anno tapsikoltunk 6romiinkben, ahogy a Shogun

apré szamurajoknak tind pacai sertepertéltek a

terepen, most meg itt van a Rome, és csak kap-
kodjuk a levegdt.

Sajnos erre kozvetlen rahatasunk
nincs (pedig pénziink meg van, sz6-
val nem értjuk...), csak a hurrazas
marad, ha olvassuk a jo hirt. A sze-
natusnak egyébként sajat, nem
gyenge serege is van, igyhogy na-
gyon ne akasszunk tengelyt vellik,
amig nem muszaj. A nagyobb hadja-
ratban el6bb-utobb muszaj, mert 6k
lilnek RGmaban, pedig nekiink
kéne...

A nagytérképen zajl6 tovabbi ese-
mények részletezésétol eltekinte-
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almodhatunk réla), hogy a tengeri
csatat is magunk iranyithatjuk. Ez
sajnos még mindig kimaradt (kar,
pedig a Centurions cimd 6srégi
Amigds programban mekkora sirély-
sag volt... - Bad Sector) , rdadasul
a vizi itkozetek kimenetele megle-
hetdsen kétséges, s nagyon nagy
talerd kell ahhoz, hogy biztosra
menjlnk (ez egyébként nem feltétle-
nil hiba, hiszen az életben is sokkal
szeszélyesebb volt egy ilyen csata
kimenetele).

Szétcsaplak,

mint Caesar a germanokat
Aki nem akar gabonaterméssel, adok-
kal, szenatorokkal bajlodni, az akar
teljesen ki is hagyhatja azt a részt, és
koncentralhat a 3D-s litkdzetekre.
(Bar ez elég nagy butasag lenne, de
izlések és pofonok...) Nekik a torté-
nelmi csatak részre kell kattintani,
ahol 10 hires utkdzetet vivhatunk
meg. Mindegyik elott animacio, amely
részletesen bemutatja a szituaciot és
a konfliktus résztvevdit. A killdetések
kozott talalunk konnyebbet, nehezeb-
bet, gyors lefolyasut és taktikus he-
lyezkeddst is. Egyszoval erre nem le-
het panasz. Mint ahogy a multis rész-
re sem, ahol 3-3 felallasban is nyom-
hatjuk az ipart. Tobbjatékos modban
nem lehet megallitani az id6t, ezért ne
szalljunk el, és ne akarjunk ezres se-
regeket vezetni.

De csendesedjtink kicsit el, tegyiink
fel valami kellemes zenét, gyuijtsunk
egy szivarra (na jo, ezt tekintsétek
gy, mintha itt se lenne), végil néz-
zlink koril magan a csatatéren!
Haaat... ilyenkor (ti sziven az embert
a gondolat, miszerint mennyit képes
fejlodni a technika négy év alatt. Anno
tapsikoltunk érémiinkben, ahogy

a Shogun apr6 szamurajoknak tind

LGyalogosok, intézzétek el ezt a kis nézeteltérést. En addig a lovasokkal elmegyek kavézni.”

A FNNH




HA EGY KATONABAN
FELREMLIK A VERE-

SEG GONDOLATA...

...akkor szinte biztos a katasztrofa

A harctéri pszichol6gia modellezését

a Total War-sorozat az elsok kozétt pro-
bélta atiltetni a szamitogépes jatékokra
- nem is tehetségtelentl (...nananana

— ender). Mér a Shogunban is arrél sz6lt
egy csata, hogy ki tudja a masikat kima-
ndverezni, csapataival oldalba, esetleg
hatba tamadni az ellenfél alakulatait.

Az akkori harcaszati technika szerint

a katonak zart alakzatokban harcoltak, és
az Utkdzet legnagyobb terhét az elsd so-
roknak kellett viselnie. Ennek megfeleld-
en ott harcoltak a legjobb, legratermet-
tebb fegyveresek, mig a hatsé sorok
csak tartalékként funkcionaltak. Na ezért
is volt nagyon veszélyes a kimandvere-
zés, hiszen ilyenkor ezeknek a gyengébb
erdknek kellett felfogni az ellenség vete-
ran harcosainak rohamat.

De még ennél a problémandl is nagyobb
gondot jelentett az akcio lélektani hatasa.
llyenkor ugyanis az egyszeri baka fejében
a kovetkez0 gondolatkisérlet jatszodott
le: ,Megtamadtak minket oldalrél/hatul-
rél. Ez azt jelenti, hogy az ellenfél erdfo-
Iénybe keriilt, s szabadon mozoghat

a harctéren. Ez pedig azt jelenti, hogy

a csata elveszett. De akkor én mit kere-
sek még itt???” Nos ezért akkora problé-
ma, ha oldalba kap minket az ellen.

pacai sertepertéltek a terepen, most
meg itt van a Rome, és csak kapkod-
juk a levegdt. A katonak nemcsak to-
kéletes részletességhben pompaznak,
de élethden kiizdenek a sok szaz (né-
ha tobb ezer) fot felvonultaté dldoklés
soran. Persze ennyi kiilén mozgatott
figuranal éhatatlanul becsuszik egy-
két pontatlansag, de az vesse a ké-
szitdkre az elsd kovet, aki jobbat tud
csinalni.

S ha nem lenne elég a szazféle fegy-
veres kaprazatos megjelenitése, ak-
kor ott van a kivalo alafestd zene,

a félelmetesen j6 hanghatasok és az
egyszerden paratlan csata elotti
nagymonoldg. Ugye mindenkinek
megvan az a rész a Rettenthetetlen-
bdl, amikor William Wallace radumalja
a szétszéleddben Iévo skotokat, hogy
maradjanak egy kis délutani angol-
gyalazésra? Na valami ilyen érzés ke-
riti hatalmaba a jatékost, amint hall-
gatja a lelkesitd beszédet harsogo
parancsnokot. Raadasul ezek a sz6-
vegek nagyon véltozatosak és ponto-
san illeszkednek az aktuélis szituacio-
hoz. Biztos, hogy egy idd utan el-
nyomjuk majd ezeket, de abban is
biztosak vagyunk, hogy egyszer-egy-
szer ismét végig fogunk hallgatni
egyet-kettot ©.

stratégia

Egyetlen dologba tudunk csak belekot-
ni a latvanyvilag tekintetében: a terep
kidolgozottsagaba. Bizony, a talaj textd-
rai koszondviszonyban sincsenek a har-
cosok brutélisan j6 megjelenitésével.
Maga a csata rendszere nem sokat
valtozott, most is hihetetlenil fontos

a jo pozicio, a megfelelden kivalasztott
célpont (pl. lovasok ne rohamozzanak
szembol landzsasokat), vagy éppen

a pontos iddzités. Szerencsére a kime-
revités lehetdségérdl most sem felejt-
keztek meg a készitdk, igy valdban stra-
tégiai (taktikai) lehet ez a stratégiai jaték.

A notérius rossztanulé
Es hat igen, elérkeztiink a Rome
egyetlen gyenge pontjahoz, a mester-
séges (un)intelligenciahoz. Mind

Kémiinknek beletart pér évébe, mire atevickél az Alpokon

rome: total war

a nagytérképen, mind a csataban
konstatélhatunk furcsa jeleneteket.
Elobbinél példaul hajlamos tucatjaval
mozgatni a hadvezéreit killondsebb
kiséret nélkil, igy azzal telik az idd,
hogy egyenként (esetleg kettesével,
harmasaval - ha tdl kozel vannak egy-
mashoz a seregek) vadasszuk le dket.
A hajoit sem képes normalisan iranyi-
tani, de mentségére legyen mondva,
ez néha nekiink sem ment annyira
flottul ©. A 3D-s csataban azért nagy-
jabol értékelhetd teljesitményt nydit,
csak néha jon ra az ,,0t perc”, foleg
akkor, ha bonyolult terepen, példaul
egy varos utcain zajlik a csihi-puhi.

De azért paréra nincs ok, ettél még
élvezetes és jatszhaté marad a progi,
raadasul gyanithat6, hogy az elsd ja-
vitassal orvosolni fogjak a fenti ano-
maliak egy jo részét is.

Szoval csak hajra, Réma bdlcs fiai, in-
duljatok, mert a hataron megint moz-
golédnak a barbarok!

-csonti-

DVER

PIll 1 GHz | 512 MB RAM | 64 MB VGA

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA bedllitdsokat a felajanlott konfignal kicsit
feliebb hdzva sem jott zavarba.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

1 Osszetett, mégis & M botlasai
kezelhetd rendszer % Nem értott volna

4 Rengeteg egység, par konkrétabb,
mind kiilénbdzd torténelmi szitura
tulajdonsagokkal épitd hadjarat

# Kaprézatos
csatajelenetek

GRAFIKA 9 HANGULAT 10

KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 9

HANGOK 10
IRANYITAS 8

— Nagy volt a varakozas, s ennek
majdnem maradéktalanul meg
is felelt a Rome. Az a kevés
problémat meg majdcsak meg-
oldja a patch.

> 92 %

Medieval: Total War 92%
Shogun: Total War 90%
Knights of Honor 77%
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ATIRJUK A TORIKONYVET

ROIVIAI KEPESLAPOK

A néhéany honapos ficsorink, hogy képvezerelt oldalakon is bemutatjuk Nektek a lapszam aktualis
sztarjat most kilondsen hasznos, hiszen egy dolog beszélni egy csatardl, s egészen mas latni is azt.

A szituacio

Vélasztasunk egy igen izgalmas torténelmi
csatara eset, melyet i.e. 250-ben vivott egy-
méssal egy gall és két rémai sereg Telamon

T
R .
A terv

A barbarok parancsnokanak (azaz nekiink)
igy egyetlen életképes terve lehetett: gyorsan
végezni az eldtte felvonult vords csapatokkal,
mieldtt hatba tmadja embereit a tengerpart
feldl sebesen kozelitd erdsités. Itt kapcsolo-
dunk a torténetbe, s kezdjik is azzal, hogy
szemrevételezzik erdinket (4). A két szarnyon
és hatul gyors, erds lovas egységeket tala-

Elso felvonas

A bal szarnyrél készilt felvételen megkez-
dodott a csata (7). A rdmai lovassag harci
kutyainkat rohanta le (A), mikozben gyalo-
gosaival frontalis tamadast inditott sere-

glink kdzepe ellen (B). Nosza, hatba is ta-
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varoséanak kozelében (1). A barbérok invaziés
hadserege jol képzett, tapasztalt harcosokbol
allt, igy batran felvehették a kiizdelmet egy

EED

lunk (A). Kicsit beljebb egy-egy vérebes galeri
készil az 6sszecsapasra (B), mig kozépen

a megbizhato, kdkemény kardos gyalogsag
alkotja a sereg magjat (C). EI6ttik némi zava-
r6 tényezoként hajitodardas konny( talpasok
vérjak a parancsot (D). Ha atnéziink a mésik
oldalra (5), akkor hasonld felallast talalunk: lo-
vasok szélen és hatul (A), mokanyak kézépen

madjuk az ebekkel viaskodé romaiakat (C)!
A jobb oldalon szintén akci6 bontakozott ki
(8). Itteni erdinkkel a védelem nélkiil maradt
parancsnoki alakulatra csaptunk le (A). Ha
sikertll levagni, vagy akar csak megfutami-

R ;n.-q[ JE'L_*

azonos létszamu légiéval szemben (2).
A probléma abban rejlett, hogy - egy tigyes
partraszallasi mandvert kdvetden — egy masik

|l"'EH-

(B), tavolsagi fegyverekkel operalok eldl (C)
—agond csak az erdd mogott kozeledd ma-
sodik sereggel van (D). Mivel hasonl6 szadmu
és Osszetétell a két had, igy meglehetdsen
nehéz lesz kimandverezni az ellenfelet, de ter-
mészetesen megprébaljuk ©! A sarga
pottyok jelzik, hogy hova iranyitottuk csapa-
tainkat (6). A terv az, hogy minél gyorsabban

tani a 16gi6 vezetdjét, akkor mar nyert
(igyiink van. Sok idénk nincs, mert kozelit
a masik romai sereg (B). Id8kozben a bal
szarny teljesen megtorte az ellenséget (9).
Lovasaink a néhany tuléls tldozésébe

D |2

rémai haderd harapéfogéba zarta a gallokat,
akiknek igy nem maradt lehetdségiik a vissza-
vonulasra (3).

| J"I ! T_J.
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megUtkozziink ezzel a légioval, ezért sietve
megmasszuk a dombot. Mellékesen ez arra
is jo, hogy csokkenjen a szintkiilonbség a két
sereg kozott, igy ne tudjanak lendiiletbdl lero-
hanni a rémaiak. Lovasainkat a két szélen mi-
nél elébbre rendeljiik, hogy tébb iranybdl fe-
nyegessilk az ellenséget, s kihasznalhassuk
a rivélis parancsnok hibait (A).

gy gy e e e

kezdtek (A), de fontosabb feladatot talal-
tunk ki szamukra: balrél &t kell karolniuk

a kdzépen nyomulé gyalogsagot (B), mi-
kozben Iétszambeli félénybe kertilt talpasa-
ink szembdl kotik le dket (C).

2004. oktober | www.gamestar.hu



extra  romai képeslapok

A csatat egyre nehezebb kézben tartani, de  a kor a 1égiésok kortil (B). A tlloldalt azon- megtorjik a tavolségi fegyverrel bohécko- latni (B). Viszont a ,,cseresor” ijesztden ko-
a latvany tobb mint biztato (10). A kutyak ban némi gondunk tamadt: a parancsnok do latinok ellendllasat (11), igy lovasaink zel kertilt (C)! A kovetkezd képrol mar lat-
és a bal szarny lovasai éppen a védelem felmentésére rémai gyalogos egységek ér- gyorsan atérnek, hogy felmentsék tarsaikat  szik, hogy az elsd csatat megnyertik (12).
nélkul maradt kdnny( gyalogséagot daraljak keztek (C). A probléma hamar megoldédik, (A). Kdzben a gyalogséagunk is dolgozott A néhany hirmondo feltartoztatatlanul ro-
be (A), kozben a centerben kezd bezarulni mert kdzépen néhany masodperc alatt serényen, igy mindenhol menekild rémait han a térkép széle felé (A).

of m nuw-rw'qf::lir

Méasodik felvonas

Mieldtt rank rontana a masodik hullam, meg- érdekes taktikaval rukkolt el (14), egy csapa- azonban minket nem zavar, a harcba kevere- hétrélhatunk (15), mert a rémai lovassag meg-
prébalunk eljutni a dombtetdre, hogy rendez- tat gyors iramban eldreiranyitotta, hogy meg- dett alakulatot koncként dobjuk a romaiak elé, inditotta a rohamat (A). Szerencsére mar
ziik a sorainkat (13). Az ellenség parancsnoka fogja és szétzilélja a visszavonulast (A). Ez igy a tobbiek id6t nyernek (B). Tovabb nem - lgy-ahogy - feldllt egy stabil frontvonal (B).

!i';ﬂj.l a

Az ellenség komoly szambeli félényben tamad az erdsités (17) az egyik csoport felmentésére, szik (18): kdzépen életveszélyes tulerd rop- matozik viszont az, hogy eddig kimélo tizem-
(16), mégis mi alakitottunk ki Iétszamfolényt de mér késd (A). A bal szarnyon rohamozd lo- pantja &ssze katoninkat (A), a tlloldalon is modban jarattuk a hadvezériink védelmét ella-
a két, meggondolatlanul eléretort lovas egység  vassagnak is csak méasodpercei vannak hatra elég kritikus a helyzet (B), hatul pedig még tar- 10 elit lovassagot (D), s mindent egy lapra téve,
ellen (A és B). Kisvartatva ugyan megérkezik (B). Hiaba a hdsi helytallas, a csata veszni lat- talékokkal is rendelkezik a égié (C). Most ka- rohamot intéziink maradék egységeinkkel (E).

nn g b e ;-‘.;ﬁ_nwx-:~w1.|[!.l" - AR nn.IE JERTS
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Gl o I i A SEED L e
Finalé
Aterv bevalt (19)! Sulyos veszteségeket szen- e fogtak a romaiak (A). Aki nem, azt meg le- Innentdl kezdve tényleg sétagalopp, s kisvar- ellenséges erdt sikerilt teliesen tonkreverni
vedtink, de seregiink krémije atlenditette végjuk (B). Hamarosan érkezik a lehetd leg- tatva vége is az Utkozetnek. A veszteséglista-  (21). J6 mulatség, férfi munka volt!

a holtponton a csatat, s most mar menekuld-  jobb hir: elesett az ellenség parancsnoka (20). bl latszik, hogy egy kétszeres tllerben 1évé  -csonti-
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FOKUSZ

STRATEGIAI ES MASFELE JATEKOK
L EHETOSEGEI AZ OKTATASBAN

OKTATASI

STRATEGIAK

Oly sok torténelmi témaju stratégiai jaték készilt mar, amelyben birodalmakat igazgathattunk, hatal-
mas, tényleg lezajlott csatékat vezényelhettiink le, hires, valoban élt személyeket alakithattunk. E

progiknak koszonhetben nemcsak tonnanyi informécioval gazdagodtunk, de a vilagtérténelemrol al-
kotott percepcionk is kiteljesedhetett. Felmeriil a kérdes: vajon mikor veszik ezt végre észre az isko-

lakban is...?

s
ohasem felejtem el
a toritanarném tekintetét, ami-

kor valamikor a nyolcvanas
évek végen jelentkeztem, és az épp ak-
kor tanult angol kézépkori feudalis
rendszer alapjait meg eldtte elsoroltam.
0O nem értette, hogy honnan a fenébdl
tudtam ennyit, hiszen egyébként utal-
tam Ot és az ordit is, én viszont nem
arultam el neki, hogy éppen a Commo-
dore 64-esemen agyonjatszott
Defender of the Crown-béli élményei-
met osztottam meg vele... Hogy miért
nem tettem? Mert (igysem ismerte iga-
zén a szamitogépeket. Még ha vala-
mennyire ismerte is volna, akkor is
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olyan er0s eloitéletei voltak a géppel
szemben, hogy csak megvetéssel rea-
galt volna ra. De legalapvetobb érzé-
sem az volt, hogy én, a stratégiai jate-
kok irant rajong6 és ismereteit legin-
kabb ezen a téren beszerzo tanulo és
0, az unott toritanarnd egyszerden nem
beszéliink kézos nyelvet...

Keleten

a helyzet valtozatian

Persze a nyolcvanas évekrol beszé-
Itink, amikor a szamitogépes jatékok
rajong6i szik kis kort jelentettek, igy tdl
sokat nem lehetett remélni a magyar
oktatastigytol és tanaraitél. Az viszont

mar sokkal szomorubb, hogy a helyzet
nem sokat valtozott az eltelt 15-20 év
6ta. A hiba nyilvan nem csupan ma-
gukban a tanarokban van. Az ismeret-
segi koérdmben 1évo néhany torténe-
lemtanarral elbeszélgetve a legtdbben
azt magyaraztak, hogy nem is nagyon
ismerik ezeket a jatékokat (igaz, mar
shallottak” réluk), és bar j6 véleménnyel
vannak roluk, de se idejilk, se energia-
juk sem lenne, hogy a tananyaghoz va-
lamilyen formaban felhasznaljak.
Kutatasaim soran eljutottam az 1989-
ben alapitott Torténelemtanarok Egyle-
téhez is. Mikl6si LaszI6, a TTE elnéke
készségesen fogadott, és szamomra

. .

meglepd modon kifejtette, hogy nem-
csak tud a jatékok létezésérdl, de fon-
tosnak is tartana, hogy ezeket felhasz-
naljak az oktatashoz. ,Nem kizarolag
torténelmi vonatkozasukban lényege-
sek ezek a programok, de egyfajta
stratégiai gondolkozast is kifejlesztenek
a gyerekekben” - dllitja. ,,Bizonyos rela-
ciok, szovetségkotések, latasmadok jol
hasznélhatok lennének.” Ugyanakkor
rendkivil dontd a vizualis megjelenités
korhlisége is: mivel a jatékfejlesztok el-
sodleges célja nem a hitelesség, ha-
nem a szorakoztatas, ezért gyakran el-
hanyagoljak ezt a szempontot, pedig

a torténelemtanitas tekintetében sze-
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rinte sokkal hasznosabbak lennének
ezek a programok, ha vizualisan is
teljeséggel hitelesek lennének.

Mikl6si barmennyire is pozitivan all a kér-
déshez, ugyanakkor egyetlen példat
sem tud felhozni, hogy barki barmilyen
stratégiai jatékot felhasznalt volna az
oraihoz. ,,A hagyomanyos torténelmi
orakba ezt sajnos lehetetlen beszirni”

- tarja szét sajnalkozva a kezét. ,Pedig
szerintem nagyon fontos lenne, hogy

a gyerekeknek »koziik legyen« az isko-
lakhoz. Hidat kellene verni az iskolak és
a tanulok kozti szakadék fole.”

Sajnos a szép szavak hiaba is hangoz-
nak el, hiszen az iddsebb tanarok nem
értenek a jatékokhoz, illetve a fiatalab-
bak is hagyomanyos modon tanitanak.
Ennek leginkabb az az oka, hogy a ha-
gyomanyos keretek kdzé lehetetlen
beilleszteni a jatékokat. Amit viszont
Miklési elképzelhetonek tart, hogy az
otthoni jatékélménnyel kapcsolatban
kontaktus Iépjen fel tanar és diak ko-
z0tt - akar egyszer( internetes chat
forméajaban. Hogy az éllami iskolak tul-
terhelt, agyonhajszolt, rosszul fizetett
tanarai mennyire lennének erre hajlan-
doéak, az mar megint mas kérdeés. A ki-
lencvenes évek eleje 6ta gomba maod-
ra szaporodnak persze a valtozatos el-
vek és filozofiak alapjan oktaté magan-
iskolak, am a stratégiai szamitogépes
jatékok felhasznalasa még ezekben
sem jellemz0...

Nyugaton

a helyzet valtozéban

Nem talalunk egyeldre eget rengetd
valtozast a nyugat-eurépai és amerikai
iskolak zomében sem, de azért azt

Civilization 3
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meg kell jegyeznuink, hogy tdlink nyu-
gatra azért mar alkalmaztak oktatashoz
hiresebb, stratégiai vagy menedzserja-
tékokat. Nagy Britanniaban példaul
kiilon allamilag tAmogatott projectet
hoztak létre ,,Computer Games in
Education”
(www.becta.org.uk/research/research.c
fm?section=1&id=2826) névvel, amely
a jatékokban rejld lehetdségeket kutat-
ja. Egyeldre azért ez a kutatas igencsak
kezdo stadiumban van...

extra

Két média, ha talalkozik...
Persze a szamitdgépes jatékok alapve-
tden szoérakoztatasra készilnek. Ha-
sonlé szempontok vezérlik a (Magyar-
orszagon is foghat6) tudomanyos ma-
sorokat bemutato kereskedelmi tévé-
csatornakat. Az ilyen adasok a torté-
nelmi sorozatokban gyakran szemlél-
tetnek hires csatékat, hol kiilon felvett
(sokszor egész latvanyos) filmes beté-
tekkel, hol pedig szamitogépes grafika-
val. A tévéadok persze rajottek, hogy

idat kellene verni az iskolak és a tanulok kozti
i (? szakadék folé. 92 ,

A magasabb szinvonall foiskolakon,
egyetemeken egyébként sokkal gya-
koribb a stratégiai jatékok felhaszna-
lasa, mint kdzépiskolakban. (Mint
ahogy a nyugati és magyar iskolazast
Osszevetve az is jellemzd, hogy mig
a gimnaziumoknal még nagyjabal
egalban vagyunk, illetve bizonyos or-
szagokat le is hagyunk, addig az egye-
temi oktatas terén fényévekkel va-
gyunk lemaradva.) Kereskedelmi egye-
temeken példaul kdzkedvelt jaték-
szoftver a Sim City, a hires vidampar-
kos jaték, a Theme Park (illetve a ké-
sobb megjelent Rollercoaster Tycoon)
behat6 ismerete pedig bizonyos sze-
minariumok elvégzéséhez egyenesen
kotelez6! A menedzserré valo diakok
olyan kereskedelmi triikkdket sajatit-
hatnak el e jatékokbol, amelyekre

a Peter Molyneux altal kitalalt, hiresen
oOsszetett Theme Park még mindig

a legalkalmasabbnak tlinik.

ahelyett, hogy ok allitjak dssze sajat
anyagi és szellemi forrashél az anima-
ciokat, inkabb hasznosabb, ha kiilsd
jatékcégeket keresnek, akik mar elké-
szillt, a ttmahoz kotodo jatékokkal
szolgalhatnak. igy jott Iétre egy szerz6-
dés a History Channel és az Activision
kozott: a tévecsatorna a nevét (s nyil-
van jo sok pénzt...) biztositott az ol-
csobb arfekvésh History Channel:
Crusaders, Alamo, Troy, Civil War és
mas stratégiakhoz (az Activision Value
sorozatban jelentek meg, a Jatszottuk
Még rovatban olvashattatok is néha-
nyukrol), cserébe a dokumentumfilmje-
ikhez vizudlis anyagként hasznalhattak
a fel a jatékokat. Persze olcso hisnak
hig a leve: ezt a History Channel is ke-
serlien megtapasztalta, miutan az &
neviikkel fémjelzett progikrol egymas
utéan jelentek meg a lestjtobbnal lesu;-
t6bb kritikak. Eppen ezért finoman
megkérdezték az Activisont, hogy

oktatasi stratégiak

ugyan mar, nem heverne-e talonban
egy ,.kicsit” jobb mindséga stratégiai
jaték az akkoriban készild 13 részes,
a romai birodalom nagy konfliktusait
feldolgoz6 dokumentumsorozatukhoz:
igy esett a valasztas a fokuszunkban
szerepld Rome: Total Warra...
Gondolom, sokatokban felmeriil a kér-
dés, hogy magyar fejlesztési szoftver-
hez nem lehetne-e hasonlé tdamogatast
szerezni... Néhany pozitiv példaval sze-
rencsére mar taldlkozhatunk. Ha nem is
anyagi timogatasrol, de legalabb egy-
fajta egyuttmikodésrol volt sz6 a nem-
rég megjelent Digital Reality-s D Day és
a Mémoire kozott: a masodik vilagha-
borus veteranokbdl allé francia szerve-
zet informaciokkal szolgélt a fejlesztés-
hez, és ok is neviiket adtak a jatékhoz.
A mésik térténelmi stratégia, a készulo-
félben [évo 1848 fejlesztdi pedig arra
gondoltak, hogy az oktatasi tarcatol
dotéaciot kellene kérni, de konkrét Iépé-
sek ez Uigyben még nem torténtek:

a csapat majd egy béta bemutatasa
keretében szeretné a minisztérium
munkatarsait megnyerni.

A jovo zenéje?

A cikkbdl valoszindleg vilagosan kide-
rilt, hogy egyeldre nagyon 6vatos koze-
ledésnek lehetiink szemtandi az oktatas,
az ,edutainment” (vagyis a ,,szérakoz-
tatva oktatas” — lasd: History Channel)
és a jatekvilag kozott. Pedig a profesz-
szoroknak szerintem érdemes lenne
jobban odafigyelni az egyre professzio-
nalisabb, korhtibb torténelmi jatékokra,
hiszen srégi térvény, hogy szdrakozva
sokkal jobban szeretlink tanulni...

Bad Sector
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AZ IGAZI HABORU CSAK MOST KEZDODIK

WARHAIVIV

Az egyik legsotétebben és legkomorabban GYORSNEZET

megrajzolt vilagban az élet egyaltalan nem
konny( - ha nem viselsz legaldbb egytonnas RTS THO
csatapancélt, a perceid meg vannak szamlalva Warhammer 40K Relic Entertainment
az titkozetben. Persze azt ne hidd, hogy ez €1€g: |, ..o i mpossivie creatures
ebben az 6ld6kid harcban pillanatok alatt els6- GYDQSUNK> 807
pornek, ha nem vagy résen. Téged, az egységei-

det és az egész emberi fajt... TIPPEK a 103. oldalon
HATTERKEP a cd/dvd-n

z E3-on bemutatott vided
A utan rogton végigolvastam

Ujra (ki tudja hanyadszor) lan
Watson Inkvizitor regényeit, akkora
hatést tett ram a Relic kilatasba he-
lyezett (j jatéka. Az6ta vartam, hogy
kezeim kézé kaphassam a szintén
nagyszer( Homeworld-sorozat alko-
toinak legtjabb munkajat, s mar
eléljaréban elmondhatom, hogy nem
okozott csalédast.

Armany és talany
A jaték nagyon hangulatos felvezetd
mozival kezdddik, s mér az elso kép-
kockak utan latni, hogy a készitok
‘,‘ tényleg beleastak magukat a W40K
univerzumaba. Ezt csak tovabb erdsiti
a menik, gombok, széval az egész
korités kivitelezése: igen, a konyvek
olvasasa utan valahogy igy képzeltem
el a cybergot kdrnyezetet, a latin szo-
vegekkel és magikus pecsétekkel
megerdsitett gépeket, szamitogépe-
ket és kijelzOket. Bele is kezdtem hat
a kampanyba, ahol rogton kideriilt,
E hogy fohostink, Gabriel szazados egy
_— jelentds ork betorés miatt érkezett
a Tartarusra. Természetesen sorra
tlnnek fel a Birodalom ellenségei,
Ujabb és Ujabb kiildetések soran kezd
0sszeallni a kép, hogy mi az a kozds
dolog, ami erre a bolygdra hozta
a z0ldbdra 1ények mellett az eldékat,
a kaosz eroit és Toth inkvizitort is. (Ez
utébbi akar bizonyitéka is lehetne
a magyarsag fennmaradasara, ha
a fickd nem lenne szines bo-
10 ©... (tudod, ez WA0K:
a cél szentesiti az
eszkozt — ender))

Hamburger
hill
Amint azt a juniu-
si el6zetesben mar
emlitettem, a DoW-
ban nem az RTS-
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En lenni legnagyobb ork! En lenni vezér!

ekben megszokott, hagyomanyos
gazdalkodasi modszert talaljuk. Két
eroforrasra tdmaszkodunk:

a requsition (egy terlet felszabadita-
saért jar) és a power (energia) pontok-
ra. Utébbi az egyszer(ibb, mert egy-
szerQien felhizunk egy generatort, és
mar jon is a kakao. A reqyisition mar
egy érdekesebb téma: a palyan elhe-
lyezkedd stratégiai pontok elfoglalasa-
ért és megtartasaért séporhetjik be.
Ha egy ilyen pont a miénk, folyamato-
san aramlik a kasszaba - adott
mennyiségben masodpercenként. Az
igy rendelkezéstinkre all6 keret erejéig
tudunk ,,vasérolni” egységeket, épiile-
teket, fejlesztéseket stb. Mindjart értel-
met is nyer az intr6, melyben egy Or-
gardista utolsé leheletével elfoglal egy
huszadrangtnak kinézd magaslatot...
Az (jfajta rendszer ellenére a bazis-
épités maradt a régi, a stratégiai pon-
tok bizonyos korzetében hizhatunk
fel épuleteket. Egyébként minden
egyes épiilet a bolygd kortil keringd
anyahajorol érkezik, a servitor egysé-
gek csak a helyszini dsszeszerelést
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végzik. Epités utan sajnos nincs lehe-
toség arra, hogy athelyezziik, lebont-

suk dket, ezért kiiléndsen koriltekin-

toen kell megtervezniink az elhelyezé-
suket.

Csoportosan szép az élet
A gyalogos egységek szakaszokba
(squad) tomorilnek, legyartasuk (azaz
az anyahajordl torténd lesugarzasuk)
utan igy kommandirozhatjuk dket.

A gyartaskori négy fos alapmennyisé-
get tovabb novelhetjik, kijel6lhetlink
a csapathoz 6rmestereket (kozelharc-
ban jo, valamint moréalhelyreallitd ke-
pessége van), illetve vasarolhatunk
tetszoleges fegyverzeteket is. Ezzel
be tudjuk konfiguralni a csapatokat
kozelharcra, tavolsagi harcra vagy ép-
pen jarmvek elleni hatékony kiizde-
lemre. Fo tulajdonsaguk az életerd
mellett a moral, ami a DoW driilettol
és kaosztdl atitatott vilagaban igen
fontos tényezd. Bizonyos fegyverek-
nek direkt erre iranyul6 rombol6ereje
van, példaul a langszoros egységek
amellett, hogy kozelharcban hamuva

stratégia

/IER 40000
DAWN OF WAR

warhammer 40000: dawn of war

WARHAMMER-TORTENELEM

Sotét jovokép

15. évezred: Az emberiség hagyoma-
nyos, fénysebességnél lassabb hajokkal
megkezdi a kézeli naprendszerek bené-
pesitését. A folyamat gyétrelmesen lassu.
20. évezred: A hiper-
hajtoma felgyorsitja

a gyarmatositast, megtor-
ténik a kapcsolatfelvétel
az idegen fajokkal, koztik
az orkokkal. A navigator-
gének kialakulasa képes-
sé teszi a pilotakat a na-
gyobb és gyorsabb
hipertéri ugrasokra.

25, évezred: Az emberek
elérik a galaxis peremvi-
dékét, a civilizacid sok-
szinlvé és szerteagazo-
va valik. Majd szinte egyszerre, az 6sszes
vilagon megjelennek a mentélis hatalom-
mal rendelkezd egyének, rohamosan el-
harap6zik az drilet és a démoni megszal-
lottsag. Iszonyu haborik szaggatjék az
emberiséget. A naprendszereket évezre-
dekre hiperviharok véagjak el egymastdl.

30. évezred: Az emberi faj a pusztulas
szélén all. A vilaglr Csaszéra ellen fella-
zad legh(ségesebb tabornoka, a hiperar
egyik démona altal megszallt Horus had-
(r. A Renegét ezerszam
rontja meg a valaha ki-
képzett legjobb harcoso-
kat, az (rgardistakat.

A Cséaszér parviadalban
legydzi Horust, de mind-
ezért nagy arat kell fizet-
nie: érokre arany trénpro-
tézisébe zarva kell élnie,
mely biztositja létfenntar-
tasat. A kdosz széllta (-
gardistak maradéka az
Iszonyat Szeme néven is-
mert rendszerbe menekiil.
41. évezred: A Birodalom és a szinte él6-
holt Csaszar torvényeit az Grgardista-
rendek tartjak fenn kegyetlen vasszigor-
ral. Kipurgalnak mindent, ami nem tiszta
emberi: orkot, idegen Iényeket, mutanso-
kat és foként a kdosz mindeniitt ott lesel-
kedd erdit.
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A W40K JATSZHATO FAJAI

Space Marines
(Urgardistak)

A kor legnagyszerlbb
emberi pusztité gépe-
zetei rendhazakba to-
morilve ott jelennek
meg, ahol a helyi mili-
cia mar nem boldogul
a tisztatalanokkal. A tiz hét-

koznapi harcossal is felérd erejiiket min-
denki méltan féli, a fegyverek alatt roska-
doz6 hadigépezeteik pedig mindent leta-
rolnak, ami szent kiildetéstik Utjaba allna.
Vezet6ik a még kivételesebb képes-
ségl tisztek és a mentalis erbvel is

biré konyvtarosok. {1

Chaos (A kaosz eréi)

Kulsdre az (rgardistak groteszk
parédidjanak hatnak, egysé-
geiben elfajzott formaban
felismerhetjik a Cséaszar
katonainak megfeleldit. Tel-
jesen eszliket vette a démo-
ni megszallottsag, az oriilet-
bdl meritett erejiik félelme-
tes. Az emberek megron-
tasara torekednek, a mindenkiben

ott lapul6 bdnos hajlamokat kihasznal-
va. Szintén rendelkeznek pusztité gép-
szornyekkel.

Space Marines (Urgardistak)

Eldar (Eldak)

A kecses és légies idege-
nek életét a tokéle-
tesség és a finom, arisz-
tokratikus viselkedés
hatja at. TUlzott 6nbecsu-
|ésiik és hisaguk vezethetett
szilobolygojuk elvesztéséhez: a

kéosz egyik démona valészind-

leg utat talalt egy nagyravagyé
vezetdjik testébe. Bar az egyik
legdsibb faj, mara szdmuk nagyon
megfogyatkozott, de varazstudasuk mi-
att erejik igy sem lebecstlendd.

Orks (Orkok)

Az alapvetden rendetlen és szervezetlen
orkok csak egy hatalmat ismernek: az
erdt. Aki a legnagyobb kozéttilk, az a ve-
zér, s O vezeti a csataba a |, fid-
kat”. Szaporasagukra, azaz
a nagy témegben
valo lehengerld ro-
hamra tdmaszkod-
nak, s valéban: a
z6ld aradatot

igen nehéz feltar-
téztatni, ha egyszer megin-

dul. Mivel életiik a harc, egy jo kis vérfir-
do (még ha az 6vék folyik is nagyobb
szamban) csak feltiizeli a kedélytiket.

Hadd’ tegyek egy valasztékot a hajadba ezzel a fejszével...

Z EGYJATEKOS MOD FOBB EGYSEGEI

Gyalogsag

égetnek mindenkit, még a legfanati-
kusabb alakzatokat is feltorik. Ekkor
az egységek mar csak futnak, amerre
latnak, demoralizalva gyorsan fel-
morzsoljak dket.

A jarmQvekhez mér egye-
sével juthatunk hozza, de
szintén ellathatjuk plusz
Osszegért vasarolhatd
fegyverzettel. Legtobbjuk
konnyen elbanik a gyalog-
saggal, de sok lud disznot
gyoz alapon egyediil nem érde-

mes bekildeni a sir(ibe oket (ez alol
esetleg a brutélis Land Rider lehet ki-
vétel). J6 hir, hogy a gépeknek nin-
csen moraljuk.

Oriilt, de okos!
A kampany indithaté normal, hard és
insane fokozatokban, az elsdben
jatszva a 11 kiildetés két nap alatt le-
darélhato, s nem kuléndsebben
megeroltetd. Inditsa el azonban az
ember hard fokozaton, és maris
kotheti fel a gatyajat, vége a bé-
kés gonoszpurgalasnak! Mar
normalon is kiild a gép tapoga-
t6z6 tamadasokat, felmérve a
bazisvédelmet, de nehezebb fo-
kozatokon ez még lehengerld beta-
madasokkal is parosul. Nem érdemes

Kihfviak egy baratsagtalan focimeccsre

egyik 6svényt, vagy (varosi palyan)
bevezetd utat sem védtelenil hagyni,
mert azt az Al kiméletlenil kiszurja, és
jaj nekiink! A sajat embereink néha
azonban Utvonalkeresési prob-
|émékkal kiiszkddnek, a na-
gyobb egységek rendre
Osszeakadnak. Sajna
megtalalhato a tipikus
RTS gyermekbetegség is:
az egyik szakasz siman el-
vérezhet, mikdzben a masik
tole 2 méterre tlrja az orrat. Nem
igaz, hogy a kozeli egységeket nem
tudja odarendelni automatikusan pél-
daul az rmester, vagy ha valaki latja,
hogy a mellette allot golyok tépik, ak-
kor csak megnézi mi Gjsag, nem?

Mindenki fedezékbe!

Az Utvonalkeresési hibaval lehet
egytt élni, de kar, hogy a fejlesztok
kihagytak a csapatiranyitasbdl a navi-
gécids pontok felvitelét. Cserébe vi-
szont fedezékeket talalunk a palya-
kon, amelyek a moréalponttal rendel-
kezd gyalogséagnak nydjtanak re-
ményt. Létezik konny( (light) és nehéz
(heavy) fedezék, mind kiilonb6zd
boénuszokkal (mint példaul a gyorsabb
moralregeneracio és a kisebb seb-
zés). Alakzatokat sem formalhatunk,

Scout Marine Squad
Felderitd egység, mely ké-
pes lathatatlanna valni -
ilyenkor csak egy ellensé-
ges vezér érzékelheti dket.
Maximalisan négy egysé-
get tartalmazhat, felszerel-
hetd speck6 mesterlovész
puskaval.

Space Marine Squad
0O a konkrét (rgardista. Bar az
alapegység, mégis iszo-
ny( erds. Felszerelhetd ra-
kétakkal, plazmavetdvel,
langszéréval vagy nagy
kaliber( puskaval.
Maximalisan 8
egységbal all.

Assault Marine Squad
Az eldbbi jump-
packkel felszerelt
valtozata, amely-
lyel képes ki-
sebb szaka-
dékokat athidal-
ni. Melta bombaival j6l hasz-
nalhat6 jarmivek ellen.

Terminator Squad

Az igazi nagyagyu gardis-
ta, terminator csatapan-
célban — szinte legy0z-
hetetlen. Felszerelhetd
hatcsova &gyaval vagy
nehézlangszoréval.

Assault valtozata kozelharc-
ban jeleskedik.
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PLAYER CONFIG

Festegetjik a maketteket

A multirészhez tartozik még a fémenubdl
elérhetd Army Painter is, ahol egészen ap-
rélékosan személyre szabhatjuk egysége-
ink kinézetét. A szemszintdl kezdve a pan-
cél szinéig és a harci lobogokig mindent
atszinezhettink, a szinskalat pedig mi allit-
juk be. Az igy elmentett egységeinket tud-
juk aztan hasznalni a tébbjatékos kiizdel-
mekben. Ez a funkci6 a Warhammer ma-
kettek és fanatikus festegetdik elott tiszte-
leg, akik a gerincét adjak a warhammeres
vilag rajong6taboréanak.

de egységenként meghatarozhatjuk
a viselkedési modot, azaz tartsanak
egy adott pozici6t el nem mozdulva,
tild6zzenek mindenkit, akit meglatnak,
esetleg csak tavolsagi fegyvereiket
hasznaljak vagy éppen a kozelharcit.

Hullahegyeken gazolva

Az egyjatékos kampanyban az em-
berek sorait igazgatva nem szamit-
hatunk 6riasi nagy csapatok mozga-
tasara (multiban viszont lehet j6 sok
orkot termelni), a gyalogos egységek
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Egy kis erdsités a birodalmi garda részérél

Kraterek és
bombatdlcsérek

A latvanyroél mar szintén aradoztam az
eldzetesben, s mindezt mikodés koz-
ben latni: fantasztikus. A relative ke-
Vés egység olyan latvanyelemekkel
henteli egymast, amit mashol még
nem lattam. Kulon lemodellezett és
szépen megvalositott a kozelharc és
tavolsagi puffogtatas is. A palyak
mintha egyenesen a W40K konyvek-
bl bujtak volna eld, paras dzsunge-
lekben, metropoliszok bombak szag-

A Csaszar szigor( torvényei szerint minden nem
emberinek pusztulnia kell.

és a jarmuvek limitje is 20-20. Gyors
szamolassal a keretbdl kijon tiz
Space Marine osztag (két helyet fog-
lal le egy), persze ekkor nincs egy
szél felderitonk, épitonk, avagy pa-
rancsnoki egységiink sem. Ha vi-
szont mar Terminatort akarunk, sza-
molnunk kell a négyfds helyfoglala-
sukkal. A helyzet a harci szerkezetek
terén sem mas: a hasznalhaté nagy-
pancélosok harom vagy 6t helyet
foglalnak. Az egyes vezetok hozza-
rendelése (f6hdsok vagy Force
Commanderek) nagyot lenditenek
egy-egy gyalogos egység hatékony-
sagan, speckoikkal besegithetnek

a szorultabb helyzetekben.

Jarmivek

Dreadnought

Lépegetd szerkezet, amely Ugy szérja szét
a gyalogosokat, mint szél

az ocsut. Vasarolhatd

ra hatcsovl agyd és

|ézervetd, de igazan

kozelharcra j6. Tavolsagi

fegyverekkel felszerelt valto-

zata a Hellfire Dreadnought.

www.gamestar.hu | 2004. oktober

gatta, labirintusszerd utcain folyik

a kiizdelem. A Relic altal beigért nagy
palyaamortizalast én ugyan nem ta-
pasztaltam, de igaz, ami igaz, a tiizér-
ség és példaul az Orbital
Bombardment nyomot hagy a foldon.
Van viszont fékteleniil tombol6 harc,
légnyomastol repkedd emberek és
idegenek. A grafikai motor nagy rako-
zelitést engedélyez, a rengeteg apro,
mégis fontos részlet, aprésag tolti
meg €lettel a jatékteret.

A galaxis sopredéke

Bar a Csaszar szigorU torvényei sze-
rint minden nem emberinek pusztul-
nia kell, nekiink mégis lehetdségtink

Predator
A nehéztank, melyet
tovabbi fegyverek
vasarlasaval
még legydzhe-
tetlenebbé tehe-
tlink. Ajanljuk gyalog-
sag, jarmavek és épliletek
ellen egyarant.

>
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llyen melegben tuti felforr a htdviz

-

Begydijtiink egy-két ,,szarvas* tréfeat

L

Whirlwind
Messzire 16v6 tii-
zérség. Jo fix helyek
felszamolaséra
nagy tavolsa-
gokbdl, de vigyazni
kell ra, mert pancélzata
gyenge. Ha nincs direkt

ralatasa a célra, elég pontatlan.

Land Rider
A legbrutali-

sabb gépezet:

nyakig pancélo-

zott, tele van fegy-
verrel, rdadasul akar egy
egész Terminator egységet is tud
szdllitani. Teljesen lebutitott, fegyvertelen
véltozata a Rhino Transport.
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Warhammer 40K:
Dawn of War

10/10

Egyértelm(ien a mostani legdurvabb
grafikai motor, ami egy RTS szivében
dohog. Latvanyos tlzparbajok és rob-
banasok, tébbtucat tamadasi mozdulat
lemodellezve és hangulatos palyak jel-
lemzik a Relic U] Udvoskéjét.
7/10

A torténet a lan Watson-regények olva-
séinak nem lesz meglepetés, vagy for-
radalmi 6tletekkel teli, de kelloképpen
izgalmasra sikeredett. Hangulatos be-
vezetd mozi és az engine-nel készilt &t-
vezetdk segitik a beleélést, nagyszerl
szinkronokkal és hanghatasokkal.

8/10

Az egységek nem sokfélék, de az ember
Ugyis csak a leghatékonyabbakat hasz-
nélja egy jatékban, ugye? Multiplayerben
iranyithaté mind a négy faj, s kilén me-
nedzselést kivan mindegyik. Sajna csak
szérazfoldi egységek vannak, limitalt re-
pulési tulajdonsagokkal.

9/10

Normal médban nem jelent kihivast,
szinte egy taktikaval végigvihetd az 6sz-
szes kiildetés. Magasabb szinten igazi
izzasztd, nagy odafigyelést és gyors re-
akciokat megkdveteld jaték, ami duplan
igaz a multiplayer részre.

Grafika

Torténet

Egységek

Jatékélmény

Osszesen

CS8C Generals
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8/10
Hosszu ideig az egyik legszebben kivite-
lezett 3D-s stratégianak szamitott. A te-
rep, a varosi kérnyezet aprélékosan kivi-
telezett, a robbanasok, effektek igen
szépek és Utdsek.

5/10

A sztori sajnos igencsak vazlatosra sike-
redett, és nem izgulhattuk végig a B-
kategorids szinészekbdl &ll6 garda
nagyszer( alakitasait sem az atvezetd
mozikban. Kar érte, mindig is ezek ad-
tak meg a C&C jatékok zamatat és érde-
kességét.

8/10

A héarom fél egységei és arzendlja valto-
zatosak, multiban pedig kelloképpen ki-
egyensulyozottak. A katonak tapasztalati
pontokat kapnak, aminek kovetkeztében
erdsebbek, szivosabbak lesznek, jobban
sebeznek sth. Vannak j6l hasznalhatd |é-
gi egységek, ami iditd szinfolt.

8/10
Az egyjatékos kuldetés nem tdl nehéz,
az MI hianyossagai miatt kdnnyen telje-
sithetd, amire rasegit egy-két fegyver ki-
emelkedd ereje is. Igazi kihivast tobbja-
tékos médban tartogat szamunkra.

29/40

van multiplayerben kiprébalni a tébbi
fajt, az orkokat, az eldakat és a kaosz
erdit. A W40K igen komor vilagaban
itt a Relic kiélte az Impossible
Creatureshen mar megtapasztalt hu-

Minden egységiinket egyénileg konfiguralhatjuk be a
nekiink tetsz6 és hatasosnak vélt gyilokeszkozokkel.

morérzékét. Az orkok egyszerien ha-
lalian poénosak, az egységeik és épli-
leteik elnevezése, elképesztd szleng-
ben beszélnek, nagyon jol lejon az
orkos mivoltuk. Az olyan neveken,

Néma’ egy szilletd alien!

mint Pile O Gunz (kb. ,egy nagy ha-
lom fegyver”-nek fordithatd) vagy

a Shoota Boy (,,/6vold6zd srac”) el-
dobtam az agyam. A kdoszcsapatok
bar morbidabb formaban ugyan, de

szintén humorosak, teljesen elfajzot-

tak kulsoleg, a valaszaik pedig Orilet-
tel telve csengenek. A még jobb bele-

€élést segiti a menu valtozéasa attol
fuggden, hogy melyik oldalt valasz-

Afene, egy bananhéj!

szuk - a kidolgozésra a cikk elején
emlitett igényesség jellemzo.

Tombolé

tobbjatékos modua kaosz
Skirmish modot valasztva egyedill is
jatszhatunk a szamitogép ellen, de ne
lepddijiink meg a nehézségi szinten...
Normal fokozaton is a foldbe dongol
a kedves kis Al, és e folott még ott
van harom fokozat! Célként meghata-
rozhatunk j6 néhany kondici6t, mint
mondjuk az 0sszes tertlet 66%-anak
elfoglalasa, az ellenfél commander
unit csapatanak levadaszasa, vagy

a teljes megsemmisitést. Mazochistak
valaszthatjak még a sudden death
opciot is, amikor is mér egy, az ellen-
ség kezében 1évd stratégiai pont el-
foglalasa gydzelemhez juttatja a ma-
sik felet.

A szokasos egy hajszalnyi
Val6 igaz, hogy sehol sem lathattunk
még ilyen csatékat, ennyiféle koreog-
rafiat az egymast gyepalé 6sszecsa-
pasokban, de a DoW-nak meg kell fi-
zetnie mindezért az arat. Egyrészt

— ami még nem lenne vészes - kell ala
a gép rendesen, ha a latvanyt norma-
lis sebességen akarjuk élvezni. A ma-
sik mar problémasabb: a stratégiai le-
hetdségek beszlkiilése. Single-ben
igazabol csak az elsd tiz perc a na-

gyon izgalmas (mikor ront mar be va-
laki nagy erdkkel a bazisomra), amig
fel nem tapoljuk magunkat arra

a szintre, hogy kb. harom osztag (r-
gardistat és négy Raptort megindit-
sunk az ellenfél felé. Kevés helyen
fogjak feltartoztatni oket.

A multiplayerben (és skirmishben)

a kulonféle gydzelmi kondiciok miatt
valik a jaték igazan élvezhetdvé - fo-
leg, mert nincs idonk a bazison csi-
cstilni, szépen hizlalva a mindent el-
soprd sereget. Emiatt a kicsit vegyes
és ellentmondasos érzés miatt nem
tudom azt mondani, hogy ez az év
RTS-e.

Sam

HARDVER

P4 1,4 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2,2 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5200

Llgencsak megsinylette a maximalis bealli-
tast, csak a latvany erdteljes kéréra lehetett
jatszhatd sebességlvé tenni.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Iszonyatosan
hangulatos
4 Brutdlisan szép

GRAFIKA 10
HANGOK 10
IRANYITAS 9

¥ Kevés stratégiai
lehetdség
§ Rovid single player

HANGULAT 10
KIHIVAS 8
SZAVATOSSAG 8

Elstprd latvany és fantasztikus
W40k hangulat — melegits be a
single kampéannyal, és maris tol-
hatod az élvezetesebbnél élve-
zetesebb meccseket multiban!

90«

Age of Mythology 94%
WarCraft IIl 90%
C&C Generals 85%

2004. oktober | www.gamestar.hu
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A KIRALY VISSZATER?

ARMIES C

Mikor nehany évvel ezeldtt meglattuk az Exigo
elsd videojat, mindenki csak az allat keresgélte
a padlon. Megsziiletett a magyar Blizzard? - kér-
dezgettik egymastol. Kozben elkészilt a nagy
ma: a filmek valoban leny(goz0ok lettek, a kérdés
mar csak annyi, hogy jatékmenetben is siker(lt-e

felndni a klasszikushoz.

GYORSNEZET

Electronic Arts

RTS

Fantasy Black Hole Games

GYCJRSUNK> 8S74

z elképesztden szép, filmmind-
Aséga bevezetd utan — melyet

valészinQleg mar mindenki la-
tott — rogtén belelendilhetiink a vilag
megmentésébe. Vagy mégsem? Itt is
az emberi faj kampanyaval kezdjuk di-
cs0 tetteink sorozatat. A régi viszalyok
feldjulni latszanak: a bestiak (orkok,
ogrék, goblinok és téarsaik) ismét ne
férnek a boriikbe, és unalmukban
a hatérvidék falvait duljak-raboljak.

Y !
i

'CSAPO... ES...
' ACTION!

Filmtorténeti adalékok

Most kivételesen nem az elképesztden
szép videobetétekrdl szeretnék regélini,
hiszen err6l mar volt sz6, hanem a jaték
motorjaval készilt atvezetokrol. Termé-
szetesen ez is ismerds lehet a ,nagy
testvérbdl”, viszont ezen a téren minden
kétséget kizaroan sikeriilt nagyobbat al-
kotni a WC3-nal. Nem csak a latvanyo-
sabb grafika miatt - hiszen itt nem
szbgletes hdsoket kell szemléIniink —,
hanem mert a 3D-ben térténd esemé-
nyeket profi médon elegyitették egy-egy
hattérképpel. Mit is jelent ez? Ha valaki
latta a Feszty-korképet, tudja, mire gon-
dolok: a valédi tér mogé berakott képpel
igazi perspektivat teremtettek a készi-
tok. Egyedill a feliratozas médja zavart
egy csoppet (nem hagyomanyos mé-
don, a kép alatt volt), de ez nem okozott
komolyabb problémat.

NAGYTIPPEK a 104, o. >>

els6 néhany kildetés is ezen hordak
leverésére iranyul, késdbb azonban,
mint varhato, a konfliktus gyorsan esz-
kalalodik. Kezdetben elég unalmasan
indul a torténet, amin az atvezetok
sem javitanak: kis hijan tovabbnyom-
tam azt a parbeszédet, ahol a varazs-
|6k azon vitatkoztak, érdemes-e komo-
lyabban szembeszallni a bestiakkal,
akik mar egész falvakat mészaroltak le,
vagy nem (€és erre azt sem ad felmen-
tést, hogy a WC3-ban is hasonléan
nydgvenyeldsen indult a sztori). Ké-
sobb szerencsére mar komolyabbak
lesznek a torténések: arulas, intrika,
varatlan fordulatok, szovetségek ala-
kulasa és felbomlasa szinesiti kiizdel-
meinket. S bar mindez nem mlja fell




a Blizzard-miveket, kivalo tanitvanya
e téren a kiilonb6zd ,,Craftoknak” az
AoX. A harom faj oldalan jatszva, 12-
12 kiildetésben bizonyithatjuk tehetsé-
glinket, s a tucat palya 3-3 fejezetre
van szétbontva. A jaték bevezetd és
befejezd filmjén kiviil tovabbi 3 anima-
ciot lathatunk. A grafika amugy telje-
sen kielégitd — nem véletlenil haszna-
lom ezeket a szavakat: hiszen szép

a latvany, de nem egy hatalmas durra-
nas, lattunk mar szebbet is. Az iddja-
ras valtozasa azonban plusz pontot ér-
demel, egyedil azt sajnaltam, hogy vi-
szonylag ritkan volt szerencsém ehhez
a jelenséghez. A kamera az AoE-ben
sem zoomolhat6 és forgathat6 (ponto-
sabban igen, de csak egy egész picit):
ez azonban annyira nem is nagy baj

- az allando forgatasra Ugysincs sziik-
Ség, engem a legtobb jatékban inkabb
zavar, mert csak plusz feladatot rak

a nyakamba. A kozelités-tavolitast vi-
szont kicsit hianyoltam, hiszen jobban
atlathatdak lettek volna a csatak, mas-
részt ki ne akarna gyonyorkodni dicsd
és hds harcosaiban ©?

Régi ismerosok
A vélaszthat6 fajok egy része (embe-
rek, bestiak) mar ismert, de a ,,bukot-
tak” lattan is megszallhat minket
a déjavu érzése. Ez nem i&eg-

lepd, hiszen hasonl6 formaban
Imér talalkozhattunk velik

A

leginkabb a zergek és az éldhalottak
egyfajta keverékeire hasonlitanak (igy
is néznek ki), 6k is megidéznek éptile-
teket, illetve nekik is kell rothadt/atko-
zott talaj a bazisépitéshez. Nemcsak
a fajokkal, de az egységekkel is talal-
koztunk mar masfelé - vitéz emberek,
velik szdvetséges elf fjaszok, harcos
orkok és landzsadobélé goblinok...
Ennél persze joval tobbfajta egység
van, de szinte mindegyiket lathattuk
mar korébbi jatékokban. Néhany cse-
megére azért akadhatunk, ami mutat-
ja, hogy mekkora kreativitas szuny-
nyad a fejlesztokben (reméljik, a ki-
egészitdben mar felébred): a hatal-
mas ogre, aki specialis képességével
egyszer(en elhajitja aldozatait,

vagy a bukottak lélekcsapda-

ja, amely xp-t gydijt.

AmUgy nincs gond a fa-

jokkal, kellden valto-

zatosak az épitmé-

nyeik és egységeik

is, bar ezuttal is
azt kell mon-
danom,

hogy
nem

stratégia

JF EXIGO

annyira, mint az etalonnak szamito
vetélytarsé... Ujdonsag, hogy nem
kell banyat épitentink: az arany ott van
kotombok képében, a dragakovek ki-
épitett banyakban varjak, hogy kiter-
meljik Oket, a fakat meg a szokasos
madon kivagdossuk (arnyelf-rajongok:
bocsanat a helytelen kifejezésért

- barbar médon elpusztitiuk ©!). Ez
némi konnyebbséget ad, hiszen nem
kell a banya kiepitésével veszddni,
masfeldl szerintem igen jokat lehetett
stratégiazni - kiléno-

sen multiban -,

mikor az

armies of exigo

ellenséget tigy gyengitettiik meg,
hogy leromboltuk a banyajat, majd
a vérhat6 megtorlas elol gyorsan
visszavonultunk. Mi semmit sem
vesztettiink, az ellenfél viszont érté-
kes perceket, mig Ujra megoldotta
a kitermelést.

Kotekedo legények
A harc talan az egyik leggyengébb
pontja a jatéknak. Bar van alapforma-
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Birodalmak és seregek

Zsuffa Istvannal, a Black Hole Games grafikusainak technikai vezetdjével beszélgettiink

Gamestar: Mar jo par év eltelt, mita lattuk
az elsd ,allamat keresgélem” videdt — pon-
tosan mennyi ideje is fejlesztitek a progra-
mot?

Zsuffa Istvan: 2000 elején kezdtiink neki

a jaték megtervezésének.

G.S.: Nem lehet nem észrevenni, hogy a jaték
roviditése (AoE) megegyezik az Age of Empi-
res roviditésével. Ezt direkt alakitottatok igy?
Ha igen, milyen rejtett utalas volt a célotok ©?
Zs. |.: A jatékot mi AoX-nak roviditjik. Nem
emlékszem, ki kezdte AoE-nek hivni, de
most mar sokan nevezik igy az Exigot.
Ugyhogy semmi rejtett utalassal nem tudok
szolgalni ©.

Afitik a banyéban dolgoznak [

G.S.: Mi a feladatuk a hdsoknek?

Zs. |.: A jaték torténetében kiemelt sze-
repldk, 6k viszik a cselekményszalat,
ugyanakkor a jatékmenetben nincsen je-
lentds szerepik. Olyannyira nincs, hogy
multiplayer médban egyéltalan nem is
szerepelnek.

G.S.: Miért nem vihetjik at a tapasztaltabb
katonainkat a kdvetkezo palyara? Ez altala-
ban motivélja a jatékosokat, hogy jobban
figyeljenek csapataikra.

Zs. |.: Tervbe volt véve, de végil elvetettiik:
a torténet alapjan az egyes palyak kozott
akar hetek is eltelhetnek, nagyok a tavolséa-
gok, és sokszor a szerepldk is valtoznak.

7/10

Most j6hetnék azzal, hogy elszallt felette
az idd (két év), valéjaban mar a megijele-
nésekor sem elsdsorban a latvanyaval
lopta be magat a sziviinkbe. Bar nagyon
hangulatos volt, de a szdgletes egysé-
gek mégsem jelentették a cstcsot.

a/10

Na emiatt szerettik mi nagyon

a Blizzard remekmavét! Kidolgozott ka-
rakterek, intrikak, varatlan arulasok, len-
diiletes befejezés... Csak azért nem
kap tiz pontot, mert a kiegészitdjének
még ezt is sikerilt tiberelnie.

8/10

Mivel szigorGian RTS-r6l beszéltink (nincs
jaték kdzbeni megallitas), nagyon fontos
szempont. A gylilekezohelyek és automa-
tikus varazslatok nagyban segitik a kont-
rollalhat6sagot, viszont a nagyobb csatak
reménytelendl atlathatatlanokkda valnak.

a/10

Itt a Blizzard alkotésa jokora eldnnyel
indul, hiszen az el6z0 két rész mar fel-
épitett egy vilagot, s ezt csak ki kellett
bdviteni. Mégis, az Uj, fantasyben eddig
ismeretlen fajok (pl. arnyelfek) és egysé-
gek, valamint a hasok megjelenése

(a videdkat mar nem is emlitem ©) to-
vabbi [okést adott ahhoz, hogy hosszl
iddre elmeriljuk a WC3 vilagaban.

Grafika

Torténet

Irényitas

Hangulat

Osszesen

8/10

Kicsit csalodast okozott e téren a ma-
gyar harcos. Nem, cseppet sem monda-
nam rondanak, de azért tobbet vartam
volna tdle. Szép-szép, de semmi hatal-
mas extra.

8/10 »

Gyenge kezdés utan erds folytatas
- mondhatjuk az AoX-re. Kezdetben sem-
mitmondo, klisékben dis parbeszédeket
vagyunk kénytelen ataludni, de késdbb
nagyon beindul a sztori, és hasonléan val-
tozatos cselekményt kiizdhetiink/izgulha-
tunk végig, mint a vetélytarsnal.

6/10 )

A gylilekezdhelyek, auto-varazslatok itt is
j6l makadnek, viszont a nagyobb csatak
még a WC3-ndl is atlathatatlanabbak, ami
idonként komoly frusztraciohoz vezet.

7/10 )

Ami a konkurenciandl elény, az itt hat-
rany, hiszen a semmibdl kell kialakitani
egy vilagot. Persze ez egy lehetdség is,
a fejlesztk mégsem mertek igazan el-
szakadni a hagyomanyos fantasy-s sze-
reploktdl. Ugyanakkor itt is talalkozunk
hosokkel, a videok szintén
gyonyorlek... egy kicsit mégis az ,ezt
mar lattam valahol” érzést valtjak ki.

29/40
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Furcsa lett volna, ha kdzben katonaink
ugyanazok maradnak.

G.S.: Nem féltek-e attél, hogy a sajtéban
WarCraft 3-klonként aposztroféljak a jatékot?
Zs. |.: Az Exigo valdban hasonlit a WarCraft
3-ra, de csak annyira, amennyire a Warcraft
3is hasonlit barmelyik fantasy RTS-re. Mi

a kezdetektdl ezt a jatékot terveztiik, és ha
nem lett volna WC3, a jaték akkor is ugyan-
ilyen lett volna. Elfeket, ogrékat és torpéket
szerettiink volna irnyitani, és csak mert ido-
kdzben megjelent a Blizzard alkotasa, nem
véltoztattuk meg az eredeti elképzelésiinket.

G.S.: A csapatkijelolés rendszere alapjan
egészen hatalmas seregeket is

cid, az hamar felbomlik - a tavolsagi
egységek nem mennek hatra, ha ta-
madas éri oket, igy pl. a papjaink
gyakorta halnak hdsi halalt, mikdzben
erre egyaltalan nem kéne sor keriil-
jon, hiszen ell kdzben ott kiizdenek
a kozelharcosok is. Persze ki lehet
oket vonni, de egy pergd csataban,
tobb tucatnyi egymast vagdalo koziil
kivalogatni a visszavonulasra ftélteket
szinte a lehetetlenséggel hataros.
Nem egyszer robbantam szét kis hi-
jan a duhtél, mikor ilyenek miatt hala-
loztak el fontos egységeim. Emellett
oriasi hibanak tartottam — amit biztos
vagyok, hogy az egyik megjelend ja-
vitasban azonnal orvosolnak a jaté-
kosok 6hajara —, hogy a parasztok is
igen agresszivek: bar abszolit nem
harcra termett figurak, de ha ott zajlik
a kozelikben a csetepaté, habozas
nélkiil belevetik magukat... hogy az-
tan par masodperc mulva hosi, de an-
nal értelmetlenebb halalt haljanak ®.
Mondhatnank erre azt, hogy eleve mit
keres egy paraszt egy csata kornyé-
kén, ha azonban épp ott akarunk par
tornyot, esetleg kaszarnyat kiépiteni,
akkor maris nem olyan elképzelhetet-
len a szituacid. Zavart az is, hogy
nem lehetett bedllitani egységeink
agresszivitasi fokat, illetve, hogy ko-
molyabb sériilés esetén nem vonjak
ki magukat a csatabdl. Igaz, ilyet a
WC3-ban sem lathattuk, de szamos
mas RTS-ben igen, Ggyhogy batran

vezényelhetiink... Mekkora a maximum lét-
szam egy csataban?

Zs. |.: Osszesen egy jatékos - elvileg -
4x150 egységet iranyithat. Gyakorlatilag vi-
szont ennek hatart szab, hogy egy jatékos-
nak maximum 200 egysége lehet.

G.S.: A magyar verziondl teljes, szinkronos

alkotasra szamithatunk?

Zs. |.: Szinkron az idd rovidsége miatt nem

készillhetett, de a jatékban szerepld dsszes
széveg magyar lesz.

G.S.: Késziil-e kiegészitd?
Zs. 1.: Igen, mar hozza is fogtunk a megter-
vezéséhez.

betehették volna a jatékba, ezzel is
ndvelve a csatak atlathatosagat. Kis
szamu résztvevovel zajlo 6sszecsa-
pasokban nem szabadul el a kdosz,
de a fenti hiba a WC3-nak is nagy
rakfenéje volt — jobb lett volna, ha itt
ezzel nem talalkozunk... Ugyanakkor
a csapatkijelolést elsd osztalytan
megoldottak a fejlesztok: az alap
csoport 15 6, azonban ezeket az ala-
kulatokat dssze lehet vonni egy na-
gyobb sereggé, amelyik akar 150 fo-
bdl is allhat! Kicsit hianyoltam még

a telepiiléseken a riad6 lehetdségét
is. Mennyivel kdnnyebb lenne, ha el-
lenséges tamadas esetén nem
egyenként kellene beterelni

a jomunkasembereket a varoshazara,
illetve, ha a veszély elmiltaval nem ké-
ne mindenkinek Ujra kiadni

a feladatat... Ennek ellenére minden-
képpen j6 pont, hogy szamos épiilethe
be lehet menekdilni tamadas esetén.

Tapasztalok, tehat vagyok
A tobb egységre haté bonuszokkal
(nagyobb sebzés, komolyabb véde-
lem stb.) is talalkozhatunk. EzUttal
nem varazstargy képében vannak je-
len, hanem egy-egy kiemelkedd ké-
pesség karakter biztositja ezeket

a hatasokat. Ugyanakkor szomord,
hogy még a hdsoknek sem lehetnek
targyaik: a talalt pénz bekertl a kasz-
szaba, ami nagyon helyes, a megta-
lalt egyéb targyak viszont a foképer-

Nem latom a kezekeeeet! Mit akartok? Fiist6t? Fényekeeet?
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nyon lathatd ,,kézosbe” vandorolnak.
Oda kattintva barmelyik teremtmé-
nyinket részesithetjiik az adott targy
aldasaiban. Kicsit fura, de eldnyos is:
csata kozben nem kell valamelyik
hoslink tarisznyajaban kotorasznunk
az aktudlis gyogylottyért, hanem az
ikonra kattintva elegansan (és ido-
ben) beadagolhatjuk a legyengiilt pa-
ciensnek. Egységeink tapasztalatot
gydjtenek, fejlddnek, &m mindez nem
igaz a hosokre — nekik egyediili eld-
nyik, hogy kicsit erdsebbek, vagy
tudnak némi speckat. A tobbiek vi-
szont 5 tapasztalati szintet érthetnek
el. Ez nagyon dicséretes, azonban,
mivel nem vihetjik at oket a kovetke-
z0 pélyara, illetve 50-100 f6bol allo
seregnél mar nem tudunk odafigyelni
minden kozkatonara, igy nagyrészt
jelentdségét veszti a dolog, amit igen
sajnaltam. A kiildetések valtozatos-
sagara viszont nem lehet panasz: bar
a ,mestert” nem szarnyalja tdl, de
sokszor kell bevetniink csalafintasa-
got, gyakran nem elég a puszta erd.
Egy kiildetésben példaul at kellett
térndm az ostromld seregen, hogy
bejussak a varba. Az egyik ellensé-
ges taborban raakadtam egy ost-
romgépre, amelyet gyorsan el is
pusztitottam — gondoltam, ezzel is
segitek a védoknek -, majd utana
pillanatok alatt otthagytam a fogam

a kiépitett védmaveken. Kideriilt,
hogy az ostromgépet felhasznalva,

Ki castolta a Wall of Firet?

konnyedén leszedhettem az ellen 6r-
tornyait, éplleteit, és maris kénnyeb-
ben verekedhettem at magam

a megmaradt szornyeken. A jaték-
menet befolyasolja még par dolog,
amit érdemes megvizsgalnunk. A ne-
hézségi szint idedlis bedllitasa igen
fontos: az AoX-ben ez szinte tokéle-
tesre siker(lt (szemben a WarCraft
Ill-mal...) - itt a normél fokozaton is
keményen meg kell kiizdentink

Itt csak egy csapat Hydralisk segithetne

ad a torténethez. Kicsit talan lehetett
volna még markansabb, erdsebb han-
gulatot adva a csatékhoz, de igy is €él-
vezetes. A hangeffektekre sincs pa-
nasz, egyediil katonaink beszélasai-
nak véltozatossagat hianyoltam. Es
ugyan igaz, hogy ez elsésorban

a WarCraftek jellemzdje volt, de egy-
altalan nem bantam volna, ha a sok
klikkelgetés hatasara itt is poénos ki-
jelentésekkel szdrakoztatnak alattva-

Parasztjaink igen agresszivek: ha ott zajlik a
kozeliikben a csetepaté, habozas nélkil belevetik
magukat... hogy aztan par masodperc malva hdsi,

de annal értelmetlenebb halalt haljanak.

a gyozelemért, de ha rendesen oda-
figyeltink, akkor azért sikerre vihetjik
csapatainkat. Nem mellékes tényezd
egységeink Utkeresési képessége is,
hogy ne akadjanak el minden faban
és bokorban. Szerencsére a jaték ezt
az akadalyt konnyedén vette: kato-
naink nemhogy nem ragadtak be, de
az épp semmittevok, alldogalok ud-
variasan félreallnak, ha latjak, hogy
Utjukra igyekvok érkeznek. A tovasie-
tok pedig szépen kikertilik a nagyobb
témeget.

Kiraly helyett régens
A zene hangulatos, remek alafestést

Az ,él8halott-zergek” bézisa immar teljesen kiépult

|6im. Kar az ilyen kihagyott humor-
morzsakert.

A halozati lehetdségek meglehetdsen
Osszetettek: maximum 12-en irthatjuk
egymast, és a két szinten zajl6 csata-
rozas is Uj szint hoz a megszokott
vagdalkozasokba. Hogy azonban
lesz-e olyan népszer(, mint a WCS3,
azt csak az idd, és a lejatszott mecs-
csek fogjak eldonteni.
Osszességében igen jol sikertilt az
AoX. A negativumok nem sulyosak,
a lopasokkal sincs baj, hiszen ezek
tobbségét kivaléan alkalmaztak, igy
nem rontjak az dsszképet. A hang-
suly sokkal inkabb a hianyokon van:

joval tobb Ujdonsagot vartunk, me-
lyek segitségével valéban legydzhet-
te volna a Blizzard-mvet, de leg-
alabbis egy dontetlen kihozhatott
volna. Jelen teljesitménnyel csak
megkozeliti a klasszikust. Ami nagy
sz0, tekintve, hogy a WarCraft Ill,
osszes hibajaval egyditt, ma is szinte
ugyanannyira népszerQ, mint megje-
lenésekor! Tehat szép is, j6 is a ma-
gyar harcos, de ennél még sokkal
tobb kell ahhoz, hogy igazi bajnokka
valjon. Panaszra azonban igy sincs
okunk: az AoX remekill teljesitett az
RTS-ek tomott piacan.

Uhu

HARDVER

PIll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Alapvetden nem volt gond, nagyon nagy
csataknal pedig részletesen tudjuk szaba-
lyozni a beéllitasokat.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

* Kellemes torténet & Atlagos MI
A Hossz( és valtozatos ¥ Idonként

kampanyok atlathatatlan csatak
§ Lehetett volna tobb
ljitas
GRAFIKA 8  HANGULAT 7
HANGOK 8  KIHIVAS 8
IRANYITAS 6  SZAVATOSSAG 8

1‘!" Jol sikeriilt magyar RTS, viszont
3 hidnyoznak beldle azok az (jita-
sok, amik igazan atitové ten-
L NEk. Az atvezetdk és a videok
kivaldak, de ennél tobb kellett
volna ahhoz, hogy ne csak, mint
,.a legjobban sikerlt WC3-
klont” emlegessik.

80 %

Age of Mythology 94%
WarCraft 90%
Warlords IV 67%
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VEGED LESZ, MINT A BOTNAK!

STAR WARS
BATTLEFRONT

Béar szdmtalan Star Wars-jatékot lattunk mér, egy dolog mindig hianyzott: atélni a fil-
mek gigantikus csatajeleneteinek hangulatat. Most végre itt a lehetdség, hogy tar-
sainkkal vallvetve vessiik magunkat a legendas 0sszecsapasokba. Gyalogosan,
egy X-szarnyu pilétafllkéjében, vagy akar egy hatalmas Iépegetd fedélzetén...

ielott alaposabban megvizs-
M galnank a jatékot, valamit

gyorsan szbgezzink le:
a készitdk a legnagyobb csatak han-
gulatat igérték nekiink, és ezt meg is
kaptuk. A Star Wars Battlefront sok
szempontb6l nem tokéletes, de nehéz
- és talan felesleges - figyelmen kiviil
hagyni azt a tényt, hogy egy Star
Wars-rajong6 szamara a hangulat
sokkal tobbet nyom a latba, mint egy
atlagos jaték esetében. Ez persze
nem feltétlendl jelent elfogultsagot,
csupan arrél van szd, hogy akit so-
sem hozott [4zba a sorozat, az nem
fog elalélni attél sem, hogy négylabu
birodalmi lépegetdt vezethet, Darth
Vader vagy Mace Windu oldalan har-
colhat, netan a torténelmet atirva
visszaverheti a birodalmiak tAmada-
sat a Hoth rendszer ellen...

Pillanatkép azokbdl az idokbdl, amikor még nem
- ,.i volt lefektetve a robotika harom alaptérvénye
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Battlefield 1942 helyett
Battlefront Réges-Rég
Még a neviik is egybecseng:

a Battlefront egyértelmlien a
Battlefield 1942 mintajara késziilt, az-
zal az apr6 kilonbséggel, hogy ezuttal
nem a masodik vilaghabora helyszine-
it jarjuk be, hanem a Star Wars-
univerzum tiz bolyggéjat. (Gondolom,

a marketingesek drakon keresztiil top-
renghettek, hogy a ,,battle” szo és az
" betd bekerdiljon a jaték cimébe, de
mégse legyen ugyanaz... - Bad
Sector) A legtdbb hely ismeros az ed-
digi filmekbdl, de mar olyan bolyg6 is
szerepel a listan (nevezetesen

a vukik sztlofoldje, a Kashyyyk),
melyet eddig kizardlag jatékokban
lathattunk, filmen majd csak jovo
tavasszal, a harmadik epizédban.
Két ,éraban” jatszhatunk: az elsd

GYORSNEZET

Multiplayer-akcié LucasArts

Star Wars-univerzum ~ Pandemic

Full Spectrum Warrior, Army Men: RTS
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és
a harma-
dik film ko-
z6tti iddszak
a klénhaboru kora,
mig a masodik harom film
a galaktikus polgarhaborué.
Az elsBben a szeparatistak és
a koztarsasagi klonhadsereg, a maso-
dikban pedig a birodalmiak és a felke-
16k kdzott dul a harc. Ez a négy frak-
cio all rendelkezésiinkre, de nem pro-
dukalhatunk a filmekhez képest ,jide-
gen” helyzeteket: az olyan, jellegzete-
sen az elsd harom részhez kothetd
helyszineken, mint a Geonosis,
nem jatszhatunk sem a felkeldk,
sem a birodalmiak szineiben.
Az Endoron viszont le kell
mondanunk egy kl6n- és
droidhadsereg 6rokrang-
adorol. Ugyanezen ok-
nél fogva a birodalmiak
sem csaphatnak dsz-
sze a klonokkal, mert
egyszerlien nem
ugyanabbdl a korbdl
valok. Attol fuggden,
hogy épp melyik boly-
gon és melyik éraban
- harcolunk, 6sszefutha-
tunk a ,helyi erokkel”
is. A Naboo-n
a gunganek, az
Endoron az
ewokok,
a Tatooine-on
a jawak
(,,utini!”) és
buckalakok,
a Kashyyyk-

»Elemeztilk a timadasukat, uram. Veszélyes lehet.”

en a vukik, a Geonosison
pedig a... széval a geonosisiak
(azok a rovarszer{ izék) is beszall-
nak a harcba. Oket nem lehet valasz-
tani, frakciétol fliggden allnak mellénk
vagy az ellenfél mellé - ez a filmek is-
meretében kénnyen kikdvetkeztethe-
t0. Az ewokmacik nyilvan nem a biro-
dalmiakat fogjak segiteni, bar nem
egészen vilagos, hogy a Tatooine-on
a buckalakék miért a lazadokat,
a jawak pedig miért a birodalmiakat
tamogatjak... (Biztos belpolitikai vi-
szaly dul kéztiik © - Bad Sector) De
nem is fontos, sok vizet nem zavar-
nak, multiplayerben pedig ki is lehet
kapcsolni oket.

Pontrél pontra

Mint a Battlefield 1942, a Battlefront is
egyértelmlen multiplayerre lett kitalal-
va. Minden csata a palyan elszort kont-
rollpontok elfoglalasarél sz6l: ezekbdl
minél tobbet birtoklunk, annél tovabb
tart a rendelkezésiinkre allé utanpatlas.
Akinél ennek értéke nullara csokken, az
veszitett, ugyanigy, aki hiisz masodper-
cig folyamatosan birtokolja a palya
oOsszes kontrollpontjat, nyert. Hosi halal
utén csak a sajat kontrollpontjainknal
tudunk Gjraéledni, igy nagyon fontos
legalabb néhany belso, taktikai szem-
pontbdl kézponti helyen 1évd eldorsot
megtartani. Uj kontrollpontokat tigy
foglalhatunk, ha minden ellenséges
egyseéget kiirtunk a kornyéken, majd bi-
zonyos ideig a kdzelben lébecolunk:

a pontot jelzd fény eldszor pirosrol fe-
hérre valt — az ellenség ezzel elveszitet-
te, a pont semleges, és mar nem lehet
Ujraéledéshez hasznalni —, majd fehér-
rol zoldre: ezzel a miénk lett.

Minden,

mi él és/vagy mozog
A Star Wars-jatékokban mindig nagy

== -

:

i



BEMUTATO

( SPECIALIS EGYSEGEK

Frakciok szerint

élmény volt a filmen latott fegyvereket
haszndlni, illetve dsszefutni azokkal

a jarganyokkal, melyeken a birodalmiak
és lazadok szaguldoztak — esetleg /é-
pegettek. Most végre itt van minden
egy helyen: az dsszes fegyver, jarm,
és persze helyszinek, ahol ki is probal-
hatjuk ket. Osszesen huszonnégy lé-
gi-foldi jarma all rendelkezéstinkre,
frakcionként négy-ot és néhany semle-
ges. A jarmavek is egyértelmlen az
adott helyszintdl, illetve ératél fiiggnek.
Nyilvan nem mindig all rendelkezé-
siinkre az dsszes, és ugyan beszallha-
tunk az ellenség jarmaveibe is (ha ép-
pen nem ilnek benne), masik érabal
szérmaz6 masinat nem vezethettink.

A ,semleges” jarmdvek altalaban az
adott bolygora jellemzdk: ilyen a Taun
Taun, mely 16ni ugyan nem tud (hiszen
egy allat), de a nagyobb havas palya-
kon, mint a Hoth, meglovagolhato.
Avagy megtauntaunolhat6. Naboo-i
megfeleldje a Kaadu, melyet

a gunganek hasznalnak, de kiprobal-
hatjuk a Bespin jellegzetes narancssar-
ga felhdjardjat, illetve a Tatooine-on la-

. Ty
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+Es Mester, ahogy lenyomta azt az Obi-Want, az valami pazar volt!”

tott lebegd hajot, amelyrdl Jabba em-
berei kis hijan belokték Luke-ot

a Sarlak vermébe. A frakciok jarmaveit
becssz6 nem részletezziik ennyire (pe-
dig eljatszottam a gondolattal) (Bad
Sector csendben halat mormol, és el-
rakja Mazur voodoo-babajat meg

a kototdt...), de azért fussuk at a legér-
dekesebbeket (jaj ne...! - ender).

,,Hol egy mérndk? Nyolcas van a bal kerékben!” |

(félelmetesebben néz ki, mint amilyen
veszeélyes), illetve a két lazan 6sszedro-
tozott gigantikus biciklikerékre emlé-
keztetd rakétaldveget. Utobbit ugyan
pillanatok alatt szétszedik a klonok AT-
TE-i, de addig is komoly kérokat okoz-
hat. Raadasul gyors, mint a veszede-
lem. A lazadok jol ismert X- és Y-
szarny( gépei mellett alkalmunk lesz

’ader nagyur oldalan lerohanni a Iézadt,
, sopredéket... ez minden pénzt megér! ’

A klénhadsereg legveszélyesebb jar-
mve az AT-TE: a masodik epizodban
lathattuk, négy labon lépeget és... bru-
talis. Masik izgalmas egységik a légi
szallit6: ez a legnagyobb Iégi jarma,
amely a pilétan kivil harom agyds és
egy fedélzetrdl 16voldozo egységet ké-
pes hurcolni. A szeparatistak oldalan is
talalunk néhany egzotikumot: az elsd
részben latott tankot, amely

a droidszallito kisebb véltozata, a ma-
sodik részben latott pokszeri lépegetdt

vezetni az Endoron lathaté szupergyors
lebegd motor pancélozott valtozatat,
de a T-47-est is, melynek vontatokabe-
lével sikertilt 6sszekotozni a lépegetdk
l&bait (... heh, én meg régtén egy szov-
Jjet pancélosra gyanakodtam © — Cson-
ti). Végezetill a birodalom oldalan beiil-
hetiink a szintén nem ismeretlen TIE ti-
pust vadaszokba és bombazokba, ve-
zethetjlik a kétlaba AT-ST Iépegetot, il-
letve — végre-valahara — az AT-AT-t.

A nagyot. A négylabut. Az igazit.

Human eréforras

Az iméntiek alapjan sejthetd, hogy a jar-
mivek felhozatala a jaték egyik legna-
gyobb erdssége. Azok a palyak nem is
olyan érdekesek, ahol csak gyalogosan
harcolhatunk - de az is igaz, hogy né-
hany jarma hatalmas elonyt jelenthet,
az AT-TE vagy az AT-AT raadasul bazis-
ként is funkcional (amig a palyan van-
nak, ezeknél is Ujraéledhetiink), és na-
gyon nehéz elpusztitani 6ket. Ennek el-
lensulyozaséara lasstiak és nehezen ira-
nyithatok: mindkettd hatékony haszna-
latahoz tébb ember kell, akkor viszont
mozg6 erddként pusztitanak mindent
és mindenkit, aki latétavolsagon beliilre
kerill. A valaszthat6 egységtipusokat
azonban sokkal jobban sikeriilt ki-
egyensulyozni, bar itt is akad néhany,
amely kilog a sorbol. A fo foglalkozasok
minden frakciénal ugyanazok, néhany
aprébb kulonbséggel. (A pilotakrdl és

a kiilénbozo frakciok speciélis egysége-
irdl kiilén dobozban olvashattok.)

Bottal litheted a botot
Az egyjatékos mad elkeriilhetetlennek

.Windu mester, régéta szeretném megkérdezni, On nem idevalési, igaz?”

2004. oktdber | www.gamestar.hu



tlinik, ha nem akarjuk szénné alazni
magunkat a neten, ugyanis a valaszt-
hat6 egységek, jarmavek és térképek
alapos ismerete nélkl esélytink sincs
- ez pedig sok gyakorlast igényel. Ta-
pasztalatbdl mondom, mert amikor te-
lepités utan azonnal belevetettem ma-
gam a netes jatékba, hamar ra kellett
ébrednem, hogy tdbbet artok csapa-
tomnak, mint amennyit hasznalok, igy
szégyenszemre visszakullogtam gya-
korolni a botokkal... (Bar hamar felt(int,
hogy mintha 6k sem lennének egészen
tisztdban a dolgok menetével, de ez
mas kérdés.) Ha mér ennyit kertilget-
tiik az egyjatékos mod kérdését — nem
véletlenil -, essiink tdl rajta. Két kam-
pany koziil valaszthatunk, az egyik

a klénhaboru, a masik pedig a galakti-
kus polgarhaboru idején jatszddik.
Legfdbb érdemilk, hogy a csaték elott
kapunk néhany masodperces beva-
gést a filmekbdl - szivmelengetd.

A killdetéseket kronologikus sorrend-
ben, teljesen lineérisan kapjuk, nem va-
laszthatunk oldalt, hanem egy adott
ponton a gép hatarozza meg, épp me-
lyik frakci6 szineiben indulunk. Egyet-
len emlitésre mélt6 dolog a kampa-
nyokban, hogy a harcokban egyébként
csak ritkén, és akkor sem tdl aktivan
résztvevo dslakosok ellen is jatszha-
tunk. Példaul az els6 kiénos kampany-
ban a droidhadsereg élén szallunk
szembe a gungan csapatokkal. Masik
egyjatékos lehetdségiink a ,,galaktikus
hoditas”, ugyanez, tarsasjaték formaja-
ba 6ntve. Az elv rémesen egyszer(: ad-
va van néhany bolygo — szam szerint
nyolc -, melybdl kettd az ellenséges ol-
dalak ,bazisa”. (Hogy melyek ezek,

a valasztott ,,sztorit6l” fiigg.) ElGszor is
kiszemeljik a nekiink tetsz6 célpontot,
majd meginditjuk ellene a timadast.
Miel6tt harcra keriilne a sor, valasztha-
tunk egyet a fennhatdsagunk alatt all6
bolygok ,bonuszai” kdziil. Mindegyik
bolygé mas bénuszt ad: egységeink fo-
lyamatosan gyogyulnak, az ellenség
jarmvei alapbol sériilten kezdik a csa-
tat, katonaink pontosabban céloznak,
az ellenség nem lat benniinket a térké-
pen és igy tovabb. Ami viszont minden
Star Wars-fanatikus alma: attl fiiggd-
en, hogy melyik éraban jatszunk, Mace
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AKAR VALAKI EGY PILOTAT?

Csillagkézi mindenes

Windu, Luke Skywalker, Dooku grof,
vagy maga Darth Vader (mindenki térd-
rel) érkezik erdsités gyanant, és harcol
veliink egyditt a csatatéren. Ezt talan
nem is kell részletezni: Vader nagyur ol-
dalan lerohanni a lazado6 sopredéket...
ez minden pénzt megér! (Autogramot
azért nem mertem kérni tole.) A ,,h6-
sok” multiplayerben is bekapcsolhatok,
de annyira azért nem dontenek el egy-
egy csatat, viszont hangulatkeltonek
mindenképpen megteszik. Egy bolygén
két gydzelmet kell aratni ahhoz, hogy

a miénk legyen. Mindig a nyertes fél te-
szi meg a kovetkez0 lépést, a masik
pedig kénytelen védekezni. Negyedik
gyozelmiink utan aktivalhatjuk bazi-
sunk bénuszat: a birodalmiak a Halal-
csillagot, mellyel nemes egyszerliség-
gel elpusztithatnak egy nekik nem tet-
sz0 bolygdt, a lazadok pedig a ,felke-
lést” — ezzel azonnal atveszik az iranyi-
tast egy bolygo felett (elég fantaziatlan).

Volt, aMI osszejott,

volt, aMIl nem

Voltaképp latszik az igyekezet, hogy
a lehetdségekhez képest egy viszony-
lag érdekes egyjatékos médot kap-
junk, de az egész annyira erdltetett,
hogy csak oktatémaod hijan vagyunk
kénytelenek jatszani vele. Sajnos az is
rontja az 6sszhatast, hogy az Ml
gyakran teljesen kihagy. Pedig fontos
része a jatéknak, nem csupan az egy-
jatékos mod miatt, hiszen
multiplayerben botok pétoljak a hia-
nyos csapatokat és a menet kozben
kilépd jatékosokat is. A bot-csapatta-
gok és ellenfelek MI-je nyilt terepen

-

)

»Nézze, Skywalker Ur, biztos meg tudnénk ezt beszélni normalis hangon is.”

jol makodik, de ha mar szikdsebb

a hely, sajnos durva hibakkal is lehet
talalkozni. Embereink nem konnyitik
meg a dolgunkat: ha épp egy ellensé-
ges csoport felé hajitunk granatot,
szemrebbenés nélkiil beleszaladnak,
ha pedig tomorilés van, beakadnak,
egy helyben forgolddnak, netan még
egy granatot is eldobnak, csak hogy
egyszerre dten replilienek szerteszét.
Az iranyitassal nincsenek komoly
problémak. Nem csupan oldalazni tu-
dunk, de oldalra is gurulhatunk, igy
gyorsabban tériink ki egy agyulove-
dék vagy termaldetonator eldl - igaz,
ilyenkor nem tudjuk viszonozni a ti-
zet. Az FPS és TPS nézdpontok ko-
z0tt szabadon valtogathatunk, utob-
binak foleg a jarmavek iranyitasanal
vesszik hasznat, bar gyalogosok
esetében is j0l hasznalhat6. Ha
ugyanis épp egy olyan kényes részre
tévednénk, amitdl kezdene megdriilni
a kamera, hosiink atlatszéva valik, és
igy nem fordulhat el6, hogy ne lat-
nank, mi van el6ttink. Ide tartoznak
azonban a célzérendszer hibai: gyak-
ran pontatlanul jelzi az egységeket
(rosszkor valt zdldre vagy pirosra

a célkereszt), és ez a tavcsoves pus-
ka zoomja esetében még feltlindbb.
A megjelenitéssel semmi gond, bar
van, akinek nem jon be a grafikat ural6
mesekonyves blur-effekt — nekem nem
volt vele bajom. Az egységek kidolgo-
zottsaga kozelrdl mar kicsit darabos,
de a részletes animaciok ezt feledte-
tik. A zenérdl nincs mit mondani, szo-
kas szerint tokéletes - ez kiilénben
sem fair, mert John Williams zenéje

LEnnyit rélad, és a szanalmas lazadé baréataidrol!”
_

mar annyira 0sszetartozik a Star Wars
vilagaval, hogy elég ugyanazokat

a szamokat rotalni, mégis garantalt

a hangulat. A hangok is kivaloak, igy
- j6 hangrendszer birtokaban - csata
kozben csak ugy kapkodja a fejét az
ember, rdadasul aprélékosan kidolgo-
zott még az utolsé zorej is, akar az,
ahogy a granat pattog a fémpadion
(idézem: kling-kling-kling). Szomord,
de megint a patcheket kell varnunk,
hatha javit az MI-n, a célzérendszeren,
arrél nem is beszélve, hogy j6 lenne
egy palyaszerkesztd is, ha

a LucasArts azt akarja, hogy egy év
mulva is jatsszanak a Battlefronttal.
mazur

HARDVER

Plll 1 GHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 2000+ | 512 MB RAM | Radeon 9600

Erdemes jatszogatni a grafikus beallitasok-
kal, mert kevés mindségromlassal sokat le-
het nyerni a sebességen. Stabilan futott.”

A GAVIESTAR
ERTEKELESE

# Star Wars-csatak

4 Rengeteg jarmd

4 Néhany
zsenidlis palya

§ Néhany
unalmas palya

¥ Gyenge MI

¥ Nincs
térképszerkesztd

HANGULAT 8
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 9

GRAFIKA 8
HANGOK 10
IRANYITAS

f lassal a Battlefront maga lehe-

L L tett volna a csoda a Star Wars-

| rajongok szaméra. Néhany pa-
lyan viszont még fgy is fenome-
nalis a hangulat — AT-AT-t vezet-
ni a Hoth rendszerben... pazar!

82 %

r'. Nem sokon mdlott. Kis csiszo-
= #

Battlefield 1942 90%

Battlefield: Vietnam 88%
Battlefield 1942: SW 85%

69
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EGYSEGBEN AZ ERO

CALL OF DUTY

UNITED OFFENSIVE

Emlékek. Legvédelmi
agyuk hangjai, az ug-
rasra figyelmezteto vo-
ros fény, a csipds nor-
mandiai szél. Késdbb
a Stukak vijjogésa, az
NKVD-s tiszt kegyetlen
tekintete, végul

a Reichstag veéres ost-
roma. De mindez meg-
érte, hiszen gydztlnk!
Vagy megsem?

GYORSNEZET

FPS Activision

1. vilaghabora Gray Matter Studios

Return to Castle Wolfenstein

GYDHSLINK> 924

TRAINER a cd/dvd-n >>

Imhol az Uj orosz csodafegyver: a tavcsoves langszoro

Kilatas az amerikaiak ,,Paviov hazabol”

avaly az év egyik legjobb (ha
T nem a legjobb) FPS-e az

Activision kiad6 nevéhez f(iz6-
dott. Nagy szerencséjiikre az 0 istal-
I6juk cimerével robbant a csatatérre
egy bizonyos Call of Duty. A masodik
vildghaborut szovetséges szemszog-
bdl feldolgozd akcidjaték hangulata
és lendiilete még a begyopdsodott
stratégakat is arra késztette, hogy el-
szakadjanak szeretett térképeiktol,
apro ikonjaiktol, és maguk is fegyvert
ragadjanak a fasiszta fekély kiégeté-
sére (a szerkesztdséghdl most nem
hoznék fel konkrét példat ©). Hogy
mennyire siker(lt eltalani a jatékot,
azt talan érzékletesen kifejezi az a 80
(lefrom igy is: nyolcvan) Ev Jatéka
cim, melyet kilénb6zd szaklapoktol
érdemelt ki szerte a vilagon (példaul
a GameStar Olvasoi Szavazasan is
- ender). Tette ezt Ggy, hogy szinte
minden kritikus fanyalgott az
agyonszkriptelt palyaktdl, az eldfordu-
16 furcsa szituacioktol és a linearis ja-

tékmenettdl. Képzeljik el, mi lett vol-
na, ha ezek is rendben vannak!

A kérdés tehat nem ugy mertilt fel,
hogy lesz-e folytatas, hanem Ugy,
hogy mikor és milyen lesz. Az idGpont
ugyebar mostantol kezdve nem kér-
dojeles, a méasik talanyrél pedig most
szandékozzuk lerantani a leplet.

Valtas és valtozatlansag
Ugyan a kiad6 az eredeti jaték fejlesz-
toi helyett Uj csapatot, a Grey Matter
Studios szakembereit bizta meg a ki-
egészitd elkészitésével, amint végig-
futunk a ,ficsorlistan”, rogton lathat-
juk, igazan komoly valtozas ettdl nem
tortént. Most is a harom f6 szovetse-
ges nemzet képviseldjeként, egy-egy
amerikai, angol és szovjet katona
szemsz0gébdl harcolunk végig né-
hany (de tényleg csak néhany - bo-
vebben errdl késdbb) csatat. A sztori
most sem képviseli az interaktivitas
cslcsét, azaz egyetlen szélon fut

a torténet, igy cselekedeteinkkel nem
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terelhetjik kiilonb6z6 mederbe a had-
jaratot. A szkriptelés mennyiségébdl
sem vettek vissza érzékelhetden, ma-
ximum annyi pozitivum emlithetd,
hogy ritkdbban fordulnak eld irredlis
jelenetek — azaz talan egy kicsit oko-
sabban oldottak meg az NPC-k moz-
gatésat. Ennek ellenére az UO-ban is
szemtanui lehetiink annak, amint egy
fontos karakter bekap két-harom so-
rozatot, felrobban mellette egy granat,
végill telibe tallja egy pancélos léve-
déke, mire az ipse megrazza magat,
feltdpaszkodik, és folytatja

a ,,missont”. Nos igen...

No de ne szaladjunk ennyire elGre,
eldszor nézziik meg a terepet: valto-
zott-e valami szdk egy esztendd
alatt? Igen is, meg nem is. Ugyanis
még mindig a j6 oreg (és tényleg az)
Quake Il motorja dohog a felszin
alatt, de ebbdl a lassan veteranna va-
16 er6forrashdl legalabb kihoztak

a maximumot. Természetesen a lat-
vanyt nem lehet egy napon emliteni
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Mondtam, hogy ne igyal ennyit

az 0j titinokkal (most hadd ne irfjuk le
megint, melyik jaték(ok)ra gondolunk
©), am az (j effekteknek kdszonhetd-
en a fejlesztdk tigyesen, érzékkel
varrtak fel a CoD réncait. Csodalatos,
ahogy a kdd gomolyog a téli erddben,
vagy amikor légitimadas ér egy harc-
kocsioszlopot.

Zenei fronton se szdmitsunk hatalmas
véltozéasokra, igaz, ez ebben az eset-
ben nem kifejezetten kellemetlen, hi-
szen a CoD muzsikaja és hanghatasai
talan a jaték egyik legjobban sikerilt
terlletét jelentették. Széval most is
lesz csinnadratta, meg dramai dalla-
mok, no és iszonyatos robbanésok,
hogy a szomszédok is oriilienek ©!

Alljunk meg egy
monumentalis litkézetre

A csaték intenzitasaban és méretében
azonban tetten érhetd némi eltérés.
Az anyaprogramhoz képest sokkal
grandiézusabb utkozetekben vehe-
tlink részt, s ennek bizony a kedviin-
ket keresd vas nem mindig 6rul. Ha
nagyon sard a mezony, akkor néha
megall, és elgondolkodik, van-e értel-
me ennek a nagy hajtasnak. Azért ez
tényleg ritkan fordul eld, s akkor sem
zavaré mértékben, tehat szivbol lehet
ortiini, amikor az ember meglatja

a sok-sok tucat német katonat, amint
néhany pancélos tarsasagaban meg-
indulnak, hogy magukéva tegyék a te-
riletet, ahol éppen tartdzkodunk.

A monumentalis jelenetek elsdsorban
az amerikai és az orosz palyakra jel-
lemz&ek. Elobbiben az Ardennekben

akcio

call of duty: united offensive

»Eskiiszom, hogy mult héten fiirddtem. Szagold csak meg!”

o -."‘.'
G

o JEn figyelmeztettelek, hogy a |6 a gyereknek lesz!”

zajl6 utolsé (nyugat-eurdpai) német
offenziva kifulladasat kell kiaknaz-
nunk, s a tokos csillagos-savos sra-
cokkal visszavagni Hitler seregének.
A szovjeteknél hasonl6 szituacidba
csoppentink: a Wehrmacht 1943-ban

gondoljuk, hogy ettdl szovjet részrdl
sétagalopp volt az offenziva megalli-
tasa, majd az ellentamadas sikeres
meginditasa - s ezt hQien tiikrozi a ja-
ték hadjarata is. Széval kossuk fel

a felkotnivalo!

Ha figyelembe vessziik, hogy a fejlesztfcsapat eloz0
munkaja a Return to Castle Wolfenstein volt, akkor
kérdes sem fért hozza, hogy lesz langsz6ré ©!

még egy kisérletet tett arra, hogy at-
vegye a kezdeményezést, a probléma
abban allt, hogy az oroszok kezdetek-
tol fogva tudtak a kurszki kiszdgellés
elleni tamadasrdl, igy igen felkésztl-
ten vartak a barna hordakat. Azért ne

VICCES FIUK

Humorral a borzalom ellen

A United Offensive elddjénél sokkal tobb
humoros megjegyzést, szituaciét vonultat
fel. Felmertilhet a kérdés: jo-e az, ha egy
olyan szorny( témat, mint a masodik vilag-
habor( ugy dolgoznak fel a fejlesztok,
hogy az hemzseg a vicces jelentektdl, ki-
sz0lasoktdl? Hogy jo-e, vagy sem, erre ne-
héz valaszolni, mindenesetre semmiképp
sem életszer(tlen, hiszen a megélt borzal-
makat leginkabb tréfalkozéassal és vicceld-
déssel tudtak ugy-ahogy feledtetni azok,
akiknek részt kellett venni a habortban.
Viszont ne feledjuk, egy jatékrol van szé.
Tehat mi nyugodtan és felhtlendl széra-
kozhatunk azon, amint az amerikai dzsip
felokleli az Gtjaba kerdlt német

Az angol kiilldetésfuzér kicsit visszafo-
gottabb. Kozelebb all a Call of Duty
eredeti stilusahoz. Ugyan kezdetben
egy bombazon tartunk a németek al-
tal megszallt Hollandia felé, de némi
agyaggalamb-lovészet (az agyagga-

Kubelwagent, vagy ahogy a kozlegények
és tisztek egymast muljak alul a ,Ki tud
rosszabb poént mondani?” éssznépi ver-
senyszamban. S az sem utolsd, amikor

a kulonleges egység vezetdje okitja a fris-
sen lel6tt repiildst, miszerint ez itt mar

a valodi habort, ahol nem otezer méterrdl
kell 16ni az ellenségre.




GEPJARMUVE-

ZETO LESZEK...

...ES katona

Mér az eredeti Call of Dutyban is voltak
olyan részek, ahol gyalogos bakéabol né-
hany percre gépesitett katonava val-
tunk. Ezek kozott szerepeltek konnyebb
sulycsoportd jarmdvek (pl. teherauto),
de egy izben még egy szovjet pancélos-
bl is szérhattuk az orosz nép jokivan-
sagait. Mondanunk sem kell, ez mennyi-
re feldobta az amugy sem kispalyas
FPS hangulatat. Nos, a kiegészitd terve-
z0i sem akartak lemaradni, s a United
Offensive-et tolva is Gton-utfélen ,meg-
lovagolandd” gépekre leliink. A tobb,
nagyobb, gonoszabb 6rokérvénya fej-
leszti mantranak megfeleléen most
nem allunk meg egy vacak pancélosnal,
hiszen az angol kampany elején egy re-
puld erdd, azaz egy B-17-es fedélzetén
taldljuk magunkat. A kildetés abbal all,
hogy ide-oda szaladgélunk a gépen,

s hol el6l, hol hatul ,magyarazzuk meg”
a német vadaszpil6taknak, milyen alla-
potban szeretnénk latni repcsijilket. Az
igazi jarmdves attérést azonban nem

a szingli hadjérat, hanem a multis rész
hozza - errdl részletesebben a bemuta-
toban olvashattok.

lamb német forditasa a Me-109) utan
kénytelenek vagyunk kiugrani a gép-
bél, ha még hasznéara akarunk lenni
nemzetiinknek. Lent a brit killénleges
alakulat, az S.A.S. egyik osztaga
ment meg minket a hadifogsagtal,

s innentdl kezdve nekik dolgozunk.
Vidam életlink lesz: példaul hidat rob-
bantunk (mikdzben egy vonat halad &t
rajta — gonosz), vagy éppen megroha-
mozunk egy parti Utegeket rejtd erd-
dot (ugye mindenki latta a Navarone
agyui cima filmet?).

Roviden ennyi

Sajnos amilyen jél atgondolt, hangu-
latos killdetésekkel gazdagodnak

a CoD-rajongok, annyira fajéan révid-

BEMIUTATO )

LHullécsillag, gyorsan kivanjatok valamit!”

re sikeredett ez a kiegészitd. Mind-
Ossze 12 szingli fejezeten rombolha-
tunk végig, rdadasul a nehézség sem
egyenletes, bar ezt mar megszokhat-
tuk. Szerintem az eredeti jatékot tolok
kozul még tobben dmodnak rossza-
kat egy bizonyos Pavlov héa-
zaval kapcsolatban... Na
itt is kapunk egy-két ra-
z06s szitut, koztiik egy,

az emlitett orosz tarsas-
haz ostroméahoz és vé-
delméhez kisértetiesen
hasonlatos helyszint.
Egyébkeént azért 6sszességé-

ben nem jelent problémat (néhany
visszatoltéssel) atszteppelni a jelene-
teken. Ugyanakkor most még inkabb
térdig fogunk gazolni a german hulla-
kon, amolyan egyszemélyes halalosz-
tagot alakitva. Nem tul redlis, am an-
nal jobb érzés!

Még miel6tt csalodottan hiznatok ki az
UO-t a feltétlen megszerzendd progra-
mok listajardl, mesélnénk egy kicsit

a multis részrdl is. Itt ugyanis nemcsak
rengeteg friss (és joval nagyobb) térké-
pet kapunk, hanem teljesen (j otletek-
kel is talalkozhatunk. Az Gjdonsag per-
sze az eldzd részhez képest értendd,
mert a valtoztatasok tébbsége legin-
kabb a Battlefield 1942 megoldasaira
hajaz. Rogton ezek kozott emlithetd

a jarmdhasznalat, ami ugyan kozelébe
sem érhet a multis FPS-ek emlitett
nagymendjének, de kifejezetten jopofa,

., »Skacok, no para, mindenkinek jut GameStar!”

L

-

——

Templom ide, torony oda

hogy immar dzsipekkel és pancélosok-
kal is banthatjuk baratainkat ©. A jaték-
maodok kozott is talalunk Gjdonsagokat.
A Base assault verziénal példaul mind-
két csapatnak van egy megerdsitett ba-
zisa, s a cél természetesen ezen objek-
tumok elfoglalasa, am ez nem
megy olyan kdnnyen. El6szor
nehézfegyverzettel (agyuatol-
tet, robbanoszer sth.) kell
szétrombolni a kulso védel-
met, majd gyalogos attakkal
megtisztitani a minierddat,
hogy végezetill egy megfeleld
helyre telepitett dinamitkdteggel te-
gylk mult idobe az ellen er6sségét.

Lefegyverzo fegyverzet
Kiegészitdt nem is lehetne kiadni Ugy,
hogy a fegyverek kdz6tt ne bukkanna
fel egy-keét Uj gyilokszerszam. Az
Activision is tudja ezt, igy minden
nemzetnek kiutalt valami inyencséget.
A britek hangtompités géppisztolya
csak praktikus, a hordozhaté géppus-
ka viszont mar a brutélis kategdriaba
sorolhat6. Ha valahol ratalalunk egy
ilyen béhémre, akkor lehet ortilni, fel-
venni, majd elcipelni az idedlis pozici6-
ig, ahol letamasztva megkezdhetjik

a termékbemutatét. Es akkor még
nem is szoltunk a langszororol! Bizony,
a masodik (és az elso -ender) vilagha-
boru legrettegettebb fegyverét is ma-
gunkhoz vehetjik - ehhez persze
elobb el kell csendesitentink a német

-

kezeldszemélyzetet. Mondjuk, ha fi-
gyelembe vessziik, hogy a fejlesztd-
csapat eld6zd munkéja a Return to
Castle Wolfenstein volt, akkor kérdés
sem fért hozza, hogy lesz langszoré ©!
Ugy latszik, szokasos hibamba estem:
annyira koncentraltam a negativumok
megemlitésére, hogy kdzben elfelej-
tettem kellden kihangsulyozni a jaték
erényeit. Sebaj, azért van nekiink a re-
mek értékeld dobozunk, hogy ott ve-
zekeljen a magarél megfeledkezett
teszteld. En is igy teszek, s kellen
magas értékkel honoralom a rengeteg
munkat, ami nélkil képtelenség lett
volna ilyen kiemelkedo kiegészitot ké-
sziteni (és még alliteral is - ender).
-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Még mindig a j6 6reg Quake IIl motorja
dohog a felszin alatt.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

A Jol kitalalt, jatszhatd & Még mindig linearis

palyak § Még mindig
4 Hatalmas agyonszkriptelt
csatajelenetek ¥ Es még mindig
4 Felturbézott multi nagyon révid
GRAFKA 8 HANGULAT 10
HANGOK 9 KIHVAS 8
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 4

,.Csak” egy kiegészitd, de ennek
ellenére megéllja a helyét bar-
melyik teljes jatékkal szemben.
Kar, hogy ilyen rovid...

[ %

Call of Duty 90%
MoHAA: Spearhead 83%
Hidden & Dangerous 2 82%

2004. oktéber | www.gamestar.hu



MAGYAR IGAZSAGI

33343,- - 133%,- 1999, -

P el B e SRR e el i e
Pt " | : C 1....___\..

. R ——
M TR ERRS B B H-\.

2

|

~ w -
. e e [ S Ly g R gy g
A EVIN SURDODEZATY TELIES VALASEZTERAID

 'MEGTALALOD HONLAPUNKON:

f

WWW.EVM.HU




S

PIPA, KOCKAS KALAP, NAGYITO ES HEGEDUISZO

SHERLOCK HOLIVIES

AND THE CASE OF THE SILVER EARRING

Vajon érdemes-e vitatkozni azon, melyik mesterdetektivet illeti meg az elsd
hely a banuldézés hdseinek panteonjaban? A bajos Ms. Marple, a szigoru
Poirot, a szépszema Derrick mind-mind elbdjhatnak szégyeniikben, ha
szoba kerll Sherlock Holmes neve. Sir Arthur Conan Doyle 19. szazad vé-
gi detektivje nemcsak az irodalomtorténet legelsd, de kétségkivil legzseni-
alisabb magannyomozdja.

londoni Baker Street 221B
A szam alatt talalhat6 a Sher-

lock Holmes mtzeum, ahol
a latogatok szemiigyre vehetik a nyo-
moz6 &llitélagos személyes targyait,
koztlik a hires kockas kalapot, a ma-
hagoni pipat, a Stradivari-hegeddt,
a gondos analiziseket segitd mikro-
szképot és a zsenidlis intuicidkat
megkonnyitd dpiumos fiolakat. lgazi
szentély minden Sherlock Holmes ra-
jongo szamara. Doyle torténetei, uta-
nozhatatlan viktorianus atmoszféra-
jukkal, jelentéktelennek t(nd részle-
tekben lakozd, majd egymashal las-

74

san kibontakoz6 brilians logikai
osszefiiggésekkel, no és szarkaszti-
kus angol humorral igazi inyencfala-
tok minden krimirajongénak. A torté-
net annyira halas alapanyag, hogy
szinte lehetetlen rossz adaptaciot ké-
sziteni belble. A Frogwares cégnek
annak idején mégis sikerilt egy kissé
amatdr Holmes-sztorit a piacra dob-
nia Mystery of the Mummy cimmel. Uj
jatékukkal azonban, melyben immar
3D-s kdrnyezetben kisérhetjik végig
Mr. Holmes és Dr. Watson kalandjait,
maximalisan karpotoltak a klasszikus
torténet rajongdit.

Golyé a mellbe,

pipa a szajba

A jaték ezuttal nem valés S.H.-sztorin
alapul, de a torténet annyira j6, hogy
akar Doyle tollahol is szarmazhatna.
Az intr6 elején a Baker Streeten kiala-
kitott fohadiszallasukon lathatjuk fo-
hdseinket, Holmes feliigyeldt és Dr.
Watsont. Utdbbi egy cirkalmas levelet
olvas fel, melyben Lord Cavendish-
Smith arra kéri a nyomozokat: lato-
gassanak el a dusgazdag Sir Melvyn
Bromsby altal rendezett nagyszabasu
innepségre, és gyozodjenek meg ar-
rol, valéban olyan kit(ind énekhangja

GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
3D nyomozos kaland  Digital Jesters
KORNYEZET FEJLESZTO

Viktérianus Anglia  Frogwares
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Sherlock Holmes

and the Mystery of the Mummy

GYORSLINK > 1070

HATTERKEP a ca/dyd-n >>

van-e a balon fellépd hires italiai diva-
nak. Az artatlannak tnd mivészetkri-
tikusi killdetés akkor fordul véresen
komolyra, amikor az innepséget meg-
nyit6 Sir Bromshy a pulpitusra Iép,
hogy elmondja lanya hazaérkezése al-
kalmabol irt beszédét, &m egy pisz-
tolydordiilés utan holtan roskad 6sz-
sze. Kitdr a panik a Bromsby-hazban,
raadasul minden jel arra mutat: a gyil-
kossagot épp az innepelt, vagyis

2004. oktober | www.gamestar.hu



a gyonyord Lavinia Bromsby kovette
el sajat apja ellen. Persze hdseink nem
esnek kétségbe - eldkeril Sherlock
nagyitolencséje, mérdszalagja, €s

a nyomoz6 igy fordul Dr. Watsonhoz:

Nos, Watson, kérem,
vegye elo a jegyzetfiizetét!
Elsd korben az egybegydlt vendége-
ket kell kikérdezniink, és korll kell
szaglasznunk a blintett szinhelyén
apro, arulkodé nyomok utan vadasz-
va. A vendégek a legkuldnfélébb mé-
dokon kommentéaljak a tragikus ese-
ményt: van, aki annyit allapit meg ci-
nikusan, mennyivel nagyobbnak tdnik
Sir Bromshy fekve, mint éllva; egy
oOreg, vaksi katonatiszt az eldordlt 16-
vés alapjan megallapitja a gyilkossag-
hoz hasznélt fegyver tipusat; a szép-
séges gyanusitott, Lavinia pedig ideg-
Osszeroppanast kap. Hamarosan ki-
deril, hogy a haz ura cseppet sem
volt kozkedvelt személyiség, sem ro-
konai, sem cselédei kdzott, sem pe-
dig Indiaban, ahol tekintélyes vagyo-
nat haracsolta 6ssze annak idején.

A torténet a Sherlock Holmes-féle
sztorik hagyoméanyanak megfelelden
egyre misztikusabba valik, és titkos
szektakhoz, kdzépkori pergamenek-
hez, killonleges automata gépezetek-
hez, végl pedig egy rejtélyes ékszer-
hez vezet. Mikézben Watson rohamo-
san bavild jegyzeteiben
Encyclopedia Britannicat megszégye-

www.gamestar.hu | 2004. oktdber

nitd informaciémennyiség gydlik 6sz-
sze, inventorynk titokzatos mutytrok
hazi mizeumava valik.

Uram, hova tiint

a mandzsettagombja?
Leszakadt gomb, I6pornyom az ajto-
félfan, puder az iréasztalon, 39-es
l&bnyom a fliben, fennakadt szdvet
egy széktamlan, csavarhuzoéval kita-
masztott ablak, brazil szivarcsikk, vo-
ros férfibajusz-szalak, operaeldadasra
sz010 jegyek, kulonos felirat egy fény-
képen, megégett kodexdarabka, rej-
tett abra egy fametszeten - ki lenne

petricsészék, drlomozsarak és kilon-
féle vegyszerek segitségével elemez-
hetjik a bizonyitékokat. Az eredmé-
nyek egytdl egyig bekeriilnek jegyzet-
fuzettinkbe. Itt nemcsak a kiilonféle
bizonyitékok részletes leirasa talalha-
t6 meg, de atbongészhetjiik a szerep-
|6kkel lefolytatott parbeszédeket is.
Az egyes fejezetek lezaraskor, kelld
mennyiségl bizonyiték 6sszegydite
utan egyfajta ,kvizjaték” kdvetkezik,
melyet remek 6tletnek tartok. Ennek
soran ot-hat kérdésre kell meg-
felelntink a targyi és verba-
lis bizonyitékok csoporto-
sitdsaval, és csak akkor
tudunk tovabblépni, ha
helyesen feleltiink az
0sszegz0, ugyanakkor
tovabbi dsszefiiggéseket
sejtetd kérdésekre. Hogy
a Myst-rajongok se unjak el magukat,
szamtalan mechanikai puzzle is szine-
siti a jatékmenetet. Helyenként rovid
ligyességi részekkel is talalkozhatunk,
pl. a Broken Sword 3-at idéz0, de an-
nél sajnos joval tigyetlenebbil megol-
dott lopakodds elemekkel.

Egy kis Earl Grey teat,

Mr. Holmes?

A Sherlock Holmes legnagyobb eré-
nye a remek sztori mellett az a dob-
benetes kulturtorténeti részletgaz-
dagsag, mellyel a készitdk a jaték
hattérvilagat teremtették meg. A gaz-
lampéktol kezdve a vasuti kocsik aj-
tajanak fogantyUjan at az Gjsagarus
fiuk cip6fazjéig annyira korh( min-
den, hogy maga Doyle is bliszke le-
hetne a jatékra. A Holmes kezébe
keruild levelek, operameghivok, me-
chanikali, ballisztikai, dohanytorténel-
mi szakkonyvek stilusa teliesen ma-
gaval ragadd, és az izes parbeszé-

A szerepldk néha a legvalsagosabb pillanatokban
lilnek le teazni, hogy a bronxi vizilabdacsapat
jovdjet megvitassak.

képes dsszerakni ezeket az apro jele-
ket egyetlen hatalmas kaleidoszkop-
pa, ha épp nem Holmes? A viktoria-
nus korszakot atfitétte a miniatar for-
mak iranti rajongas, és a Holmes-
sztorik nagyszer(en épitenek az apro-
sagok kozti rejtett, mar-mar magikus
Osszefliggésekre. A sok kis holmi per-
sze mit sem érne, ha nem lenne na-
gyitonk, mérdszalagunk, detektiv
szakkonyvekkel teli konyvtarunk,
plusz kémiai analizisre alkalmas hazi
laboratériumunk. Ez utébbiban bor-
szeszégd, mikroszkop, csipesz,

dek is hihetetlen hangulatot adnak

a torténetnek. A szereplok még attol
sem riadnak vissza, hogy a klasszi-
kus Holmes-sztorik jegyében a leg-
valsagosabb pillanatokban teazni
kezdjenek, majd vitdba bocsatkozza-
nak arrol, fényes karrier all-e a bronxi
vizilabdacsapat el6tt. A remek at-
moszférat tovabb szinesitik a nagy-
szerlien 0sszevegyitett, jobbéara he-
gedlszora épitd Mendelssohn-,
Brahms-, Csajkovszkij-muzsikak.
Azonban épp a jatékba fektetett elké-
pesztd mivészi energiak miatt feltind

0, a napfényes angol idgjarés!

és zavar6 nehany hiba. Az, hogy
Holmes szobéajaban Rembrandt egyik
Onarcképe 16g a falon, vagy az, hogy
a jaték korakdzépkori fametszetekre
hivatkozik, holott a mifaj csak 6tszaz
évvel késobb alakult ki, talan csak
a vajtszem( mivészettorténésznek
tlnik fel. Az azonban mar komolyabb
bug, hogy egyes szobakba, ha nappal
visszatériink, tovabbra is éjszakai s6-
tétséget latunk az ablakon keresztiil.
Ennél is nagyobb probléma, hogy
a mechanikai puzzle feladatok
egy része annyira nehéz, hogy
képtelenség leiras nélkil
megoldani dket. Helyen-
ként nagyon koriilményes
Holmes iranyitasa is, és ez
kuléndsen az akcio részek-
nél valik frusztraléva, amikor
minden mozdulat és minden
masodperc ki van szamitva.
Ezektdl a kisebb hibaktol eltekintve
azonban a Sherlock Holmes and the
Case of the Silver Earring igazi mes-
termunka, melynek hangulata a leg-
jobb adaptaciok szinvonalaval vetek-
szik. A Frogwares Oriasit fejlodott, és
minden iddk egyik legjobb Sherlock
Holmes jatékaval lepett meg minket.
Kalandjatékosoknak melegen ajanlott,
a Holmes-rajongdknak pedig kotelezd
a londoni detektiv legtjabb kalandja.
Berrr

HARDVER

MINIMUM

PII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2200+ | 1 GB RAM | Radeon 9800

,Nem volt semmilyen technikai jellegli
problémam.“

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Vérbeli S.H.-feeling

¥ Kicsit nehézkes

gydnyord zenével, irényités, par
remek fejtorokkel grafikai bug
GRAFIKA 8  HANGULAT 10
HANGOK 9  KHiVAS 8
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 8

Berrr VEgszava

Kalandjatékosoknak melegen
ajanlott, a Holmes-rajongdknak
pedig kotelezd a londoni mes-
terdetektiv legdjabb kalandja

88 %

ES A TOBBI

Syberia 96%

Broken Sword 3 90%

Syberia Il 90%
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FULL SPECTRUIVI

VVARRIOR

»Your country needs you!” - régen ezzel a plakattal népsze-
rsitették az USA-ban a fiatalok szamara a haboruskodast.
Manapsag sokkal uigyesebben, katonai szimulacios jaték-
szoftverek segitsegével probaljgk meggydzni dket, hogy Irak-
ban, illetve a vildg més razdsabb helyein a hadsereg kotelé-
kében harcolni ,,cool” dolog. Persze mindez minket egy
csOppet sem érdekel, ha ennek kdszonhetBen olyan vér-
profi realizmussal megéldott jatékokat kapunk a ke-

propaganda azért nem
A olyan nagy siralysag (eny-
\ hén szélva...), igy az ame-
rikai hadsereg el is hatérolta
magat a THQ altal kiadott ja-
téktol — marmint, ami az
anyagi timogatasbeli részét
illeti. Azt ugyanis senki
sem tagadta, hogy az
FSW-t anno katonai
kiképzésre (tehat
ezdttal nem
propagan-
da-

zlink k6zé, mint a Full Spectrum Warrior...

szempontok miatt) rendelte meg

a US Army, és csak késobb dontott
ugy a THQ, hogy jatékot készit beld-
le. Az eredeti elképzelés - szerintem
- azért igencsak ranyomta bélyegét
a jatékra, és ennek rengeteg pozitiv
és par negativ hatésa is erdsen érez-
hetd rajta...

Egy kicsit ez, egy kicsit az
- és valéjaban egyik sem
Elsd ranézésre a Full Spectrum
Warrior egyszer( 16voldoz0s jaték:
a 3D-s grafika és a kozel-keleti milid
miatt akar a Conflict: Desert Storm
legUjabb részének is tinhetne. Azon-
ban valéjaban err6l sz6 sincs. Egy
taktikai kommandos jatékkal van
dolgunk, amelyben mi magunk
egyetlen célzott I6vést sem

KATEGORIA KIADO
Kommandos taktiakai ~ THQ
KORNYEZET FEJLESZTO

Iraki kdrnyezet Pandemic Studios

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Army Men: RTS, SW: Battlefront

GYORSLINK >

TIPPEK a 100, oldalon >>

adunk le: a ,,piszkos munkat” kato-
naink végzik el helyettiink. Az FSW
leginkébb a Jagged Alliance-ekre
emlékeztet, de azoknal viszont sok-
kal akciodusabb, hiszen az esemé-
nyek valés id6ben zajlanak, ugyanis
nem lehet megallitani az id6t, még
akkor sem, amikor a leginkabb tér-
képként funkcionalé PDA-nkat vizs-
latjuk. A jaték igy sok tekintetben ha-
sonlit az RTS-ekre, ugyanakkor nem
lehet teljes egészében ide sem sorol-
ni, hiszen inkabb TPS nézetben ja-
runk, nincs bazisépités, valamint

a kioszthat6 parancsok és harci tak-
tikak is sokkal komplexebbek, mint
areal time stratégiakban. Na jo, ez
igy kicsit kaotikus, azt hiszem itt az
ideje, hogy egy kicsit bdvebben ki-
fejtsem, nem ©?
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BUSH

RENDELTE...?

Amerika hadserege és a jatékvilag

Az amerikai hadsereg egyre heveseb-
ben érdekiddik a katonai szimulacios
jatékok irant, és nem a Full Spectrum
Warrior az els6, amely ilyen szorosan
kotddik hozzajuk. Az Operation
Flashpoint példaul annyira megtetszett
nekik, hogy felkérték a fejlesztdket:
csindljanak egy komplett oktatéprog-
ramot, csak nekik. Emellett az ingye-
nesen letdlthetd, csak online jatszhatd
American Armynak sem véletlendl ,,be-
szédes” a cime: ez is a haydsereg
megrendelésére készilt, azzal a nem
titkolt céllal, hogy a fiatalok korében
népszer(sitsék a katonai karriert. Ezek
mellett nyilvan a tdbbi modern habo-
rds jaték tAmogatasaban is részt vesz-
nek valamelyest...

Fontolva haladas

Szoval a Full Spectrum Warriorban az
a feladatunk, hogy két négytagi kom-
mandoés csapattal hajtsunk végre ka-
tonai kiildetéseket egy kitalalt habo-
ras kozel-keleti orszagban (amely
persze erdsen emlékeztet Irakra...).

A jatékos igazahol egyik katonat sem
alakitja, hanem egy lathatatlan or-
nagyként igazgatja az osztagot.
Ahogy azt a rendkiviil részletes, hosszu
(és hogy Oszinte legyek, borzasztéan
unalmas) oktatdrészbol meg is kell ta-
nulnunk: embereink lehetdségei sokkal
kiterjedtebbek a szokasos 6ldokiésnél,
illetve ebben a jatékban sokkal fonto-
sabb szerepe van a megfeleld helyezke-
désnek, fedezék mogé bujasnak, a tak-
tikus mozgésnak, mint a nyers tlizero-
nek. Alapvet@en tilos fejetlendl eldrero-
hanni, ugyanis az ellenség l6vései azon-
nal eltrafaljak embereinket, és mivel

,a parancsnoksag semmilyen szinten
sem toleralja a veszteségeket, értve?!”,
igy ha csak egy emberiink is a flbe ha-
rap, kezdhetjiik a jatékot Ujra az utolsd
automatikus mentéstdl. A jaték 90%-a
tehat a fedezékbdl fedezékig eldrelopa-
kodo, taktikus kiizdelembdl all: kizarélag
akcidra rugdzé egyének be se toltsék.

Bokd oldalba!
Persze azért sz6 sincs békés keleti
zarandokmenetrdl: a rank tamado

stratégia

arab terroristak igencsak agressziven
probaljak eltérélni foldjik szinérdl

a ,hitetlen amerikai kutyakat”. Es 6k
sem hilyék: ezt - altalaban — nem fe-
jetlentil teszik, hanem, hozzank ha-
sonloan, fedezékek mogdl rank 16vol-
dozve. Ez aztan kicsit elso vilaghabo-
ris patthelyzetet produkal: mindkét
fél a sajat védelmi bastyai moge el-
sancolva magat tlizel, de talalatot be-
vinni azt képtelen. Persze meghalna
a jaték, ha ezen a ponton nem tud-
nank tovabblépni, mivel azonban ma-
gasan kvalifikalt ,,amerikai szuperka-

full spectrum warrior

juk a rosszfilkat. (Persze az ilyen ti-
pusu ellatméany igencsak sz(kés, ra-
adasul még utanpétlast sem kapunk
a helyszinen bel6le - ellentétben pus-
kaink l6szerével -, tgyhogy tdl sok-
szor nem tudjuk hasznalni.)

(Ki)oktato

Ez a taktika persze csak toredéke

a rendkivill szertedgaz6 stratégiai
harcnak, de a mar emlitett, mindent
a legapréhb részletekig elmagyara-
20, esti altaténak is kivalo oktatorész
amugy is betanitja a trilkkkdket. Para-

Lepukkant, romma 6tt, nyari vakaciora
alkalmatlan kozel-keleti varoskaban kell utcardl
utcara lopakodnunk.

tondk” vagyunk, ezért sokféle mod-
szerrel probalhatjuk elintézni az ellen-
séget. Két csapatunk van, ezért alap-
vetd taktikank, hogy az egyikkel fel-
tartjuk Abdulékat gy, hogy kiados
Ossztiizet nyitunk rajuk, mig kdzben
a masikkal megkeriilve az épulettom-
boket, vagy egyszerden fedezékrol
fedezékre kozeledve hozzajuk, sza-
bad rélatashoz jutva puffanthatjuk le
oket. Ha erre nincs lehetdség, akkor
kézigranattal, vagy ha messzebb
vannak, rakétavetdvel is kifustolhet-

ol

dox modon olyannyira, hogy a jaték
soran mar nem is nagyon kell sajat
megoldasokat talalunk, csak a mar
megtanult fortélyokat alkalmaznunk.
Réadasul a harctéri sikerekhez csak
ezek toredékét fogjuk igazan gyak-
ran hasznalni (legtdbbszor a fent tag-
lalt 6ssztiizes taktikat), a tobbit rit-
kabban. Valahogy az az érzésem,
hogy az eredetileg katonai oktato-
szoftver funkciét a Pandemonic tdl
komolyan vette (vagy nem volt ked-
vik mar atalakitani), ezért az elején

™% Frank mindig is szerette a kihivasokat...




BEMIUTATO )

Tessék... Azért hagytam ott a mel6s munkét, hogy ne lassam ezeket a tetves gyarakat...

mindent a szankba ragnak: csak las-
san, csak szépen, ahogy a csillag(-
savos lobog6) megy az égen. Erdsen
gyanitom, hogy a demdéban is meg-
talalhato rettenetesen vontatott okta-
térész nagyon sok ember kedvét ve-
szi majd el, pedig ezt leszamitva ma-
ga a jaték mar izgalmasabb, és kar
lenne emiatt lemondani rola.

Mi-t akarsz,

te buta terrorista...

A FSW hangulata erdsen idézi a So-
lyom végveszélyben cimd filmet:

a lepukkant, romma 16tt, nyari vaka-
ciéra alkalmatlan tavol-keleti varos-
kaban itt is utcarél utcéra kell lopa-
kodnunk, hogy az ellenséget - lehe-
toleg eldre kifigyelve - elintézzik.

A hangulat (kuldndsen a kicsit tal so-
kat ismétlodd, de azért rendkivil

hangulatos zenének kdszonhetben)
erdsen a filmet idézi.

Sajnos talalunk azért olyan hianyos-
sagokat, amelyek nemcsak a filmtol
térnek el, de a jatékmenet szempont-
jabol is zavardak. Egyrészt az utcak
teljesen elhagyatottak, ami még rend-
ben is lenne, &m az ellenség sem tdl
nagy szamban prébal pontot tenni
életiink végére. lgazsag szerint a leg-
tobbszor még a sajat hat emberiink-
nél is kevesebb kiképzetlen arabbal
talalkozunk, igy nekik nyilvan esélyiik
sincs professzionalis katondink ellen.
Persze, ha az dsszecsapasok fesziilt-
ségeét és nehézségét legaldbb a jol ki-
dolgozott MI névelné, akkor szavunk
sem lenne, &m az ellen &ltaldban nem
nagyon csinal semmit a fedezék mo-
gul torténd puffogtatason és az 6vat-
lan embereink eltrafalasan kivil. Pe-

dig azt nem hiszem el (ha mar ugye
profi harctéri szimulaciénak készilt az
FSW), hogy az arab terror arcok leg-
alabb valamilyen alapszint taktikara
ne lennének képesek...

Nagyobb szama, okosabb ellen hia-
nyaban egyrészt a Pandemonic
jatékaban a nagyobb kihivast
a kornyezetlink kiismerése
jelenti, masrészt egész
egyszerden tdl kénnyd lett.
Emlékszem a Jagged
Alliance-ben példaul mennyi-
re megharcoltam minden
egyes négyzetcentiért, itt viszont

a ,Haha! Nesze neked te gonosz arab
terrorista!” feeling dominl. Nagyszer{
érzés ugye, ha az embernek sikeréimé-
nye van, de csak akkor, ha a kihivas is
megfeleld. Persze lehet kezdeni
Lauthentic” nehézségi szinten (ilyenkor
nem lehet a palyakon menteni, s a kijel-
z6rdl is jo par dolog hianyzik), de feles-
legesen szivni azért senki sem szeret...

»Ongyilkos patkanyok hul-
Iai boritjak el a varost...”
(URH)

A taktikai rész tehat forradalmi, am az
MI butasaga miatt a jatékélmény még-
sem az igazi, ami viszont hatarozottan
megmenti a FSW-t, az az elképeszto-
en redlis, rendkiviil depressziv habo-
rUs varos abrazolasa, illetve maga

a grafika egésze. Az utcak megjeleni-
tése hihetetlenil részletes: szinte min-
denhol felborult roncsautékat, romos
hazakat latunk, a falakat Osama Bin
Ladenre feltdnden hasonlité arab poli-
tikust éltetd falfestmények és plakatok
boritjak, de az olyan redlis épiiletek,
helyszinek sem hianyoznak, mint a he-
lyi mozi, vagy egy egyszer( parkold.

Az ellatmanyozast néha galamblovészettel oldjak meg a sracok...

7 T
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Rég lattam mar haborus jatékban eny-
nyire kidolgozott varosabrazolast, ezt
pedig tAmogatja a konzolkonverziéhoz
képest igencsak latvanyos grafika.
Kar, hogy azért ezen a téren is tala-
lunk hianyossagokat: az emberek
arca lehetne kidolgozottabb,
illetve az is kicsit szanal-
mas (még egy konzolos
eredet( jatékhoz képest
is), hogy a kiilonb6z6 he-
lyeken megtalélhato ellat-
manyos teherautok mellett
acsorgd orvos mindig ugyan-
az a szakallas fekete bor( fazon.
Nem tdlsagosan részletesek a textd-
rak sem, de ez azért eltorpiil a véaros
kidolgozottsaga, illetve embereink
nagyszer( animacioja mellett.

Katonas szigor

Egy kicsit kritikus voltam, de azért

a Full Spectrum Warrior a komplex
harctéri szimulaciok szerelmeseinek
rengeteg kellemes 6rat fog nydjtani.
Kar hogy nem kapott tul sok rekla-
mot, és a szinte nem is létez0 sztori,
illetve a nem tdl hangsulyos foszerep-
16 karakterek miatt nem nagyon valo-
szinQ, hogy az egyszer( halandé is
beleszerethet.

Kicsit tdl szigord, olyan ,spartai” lett
ez a jaték, pedig mi ,civilek” vagyunk,
ugye...

Bad Sector

VAN SIBAVA !

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 64 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2200+ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Nem szaggatott, és nem fagyott: semmilyen
problémam sem volt vele.”

A GAMIESTAR
ERTEKELESE
4 Nagyszer(ien ¥ Buta Ml
kidolgozott ¥ Rettenetesen
realizmus unalmas training
4 Hangulatos, § Rovid és tal konnyd
,,pokoli” vérosok & Sztori nem
4 Jol megvaldsitott artana...
forradalmi tletek
GRAFIKA 8 HANGULAT 7
HANGOK 8 KHVAs 7
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAG 6

Nagyszerd, tényleg forradalmi
jatékmenetbeli dtletek, szaraz
habords koritéssel és némi kon-
zolos belitéssel. Ha az unalmas
oktatorészen atverekszed ma-
gad, mégis konnyen meg fogod

szeretni.
ES A TOBBI
Jagged Alliance 2 91%
Silent Storm 83%
Korea: The Forgotten Conflict 80%
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Jégkorong Electronic Arts
NHL és eurépai ligdk  EA Sports Canada

NHL 2004, NHL 2003, NHL 2002

GYDRSLINK) 914

»

ROVIDTIPPEK
ANIMACIO a cd/dvd-n

»E2 csak egy Ujabb rész” — mondhatja a kivulallé
minden évben az NHL legujabb fejezetére, azon-
ban mar a legelsd, dskonzolos valtozat 6ta meg-
tanultuk, hogy a program minden évben sokat fej-
|6dik, okosodik. Nem volt ez masként idén sem.

emrég egy ismerdssel azon
N csevegtiink, mit lehet még
fejleszteni manapsag egy

olyan jatékban, mint az NHL. Szerinte
semmit. En Ggy gondoltam, hogy

Primeau ,,Hopkins” horga betalal

Py

igencsak sok fejlesztenivalé van ah-
hoz, hogy az igazi jégkoronghoz minél
inkabb hasonlitson, megorizve

a jatszhatosagot és az €lvezeti fak-
tort. A vita akkor dontetlennel zarult,
pedig ha tudtam volna, mi is lesz az
NHL 2005-ben...

On The Ball Control

Most nem a FIFA-rél van szd, hanem
az NHL-rdl, ezért az Gjonnan beveze-
tett, On The Ball Controlra igencsak
hasonlito rendszert masképp nevezik,
Open Ice Controlnak (arrél nem is be-
szélve, hogy hokis jatékrdl 1évén sz6,
itt nincs is labda, hanem korong van
- ugye). Ennek segitségével, ha lead-
tuk a korongot, meg tudjuk Orizni

a kontrolt a tovabbkorcsolyazd jaté-
kos felett. S ha tisztan allunk, vissza-
kérhetjiik a korongot, s6t megmond-
hatjuk az Ml altal iranyitott jatékosnak,
hogy 16jon. Nagyon mokas ©. No per-
sze a rendszer azért ennél tobbet is
tud, hiszen tdmadasban - ha meg-
csapdaznak - segitséget hivhatunk,
védekezéshen pedig akar két védot

kildhetiink egy tdmaddra (ez amilyen
hasznos, olyan rizikés is lehet, hiszen
igy valaki Uresen marad, viszont ket-
ten nagyobb eséllyel szerelik a tima-
dot). Szoval taktikai fegyverzetiink
igencsak kibdviilt, ami igen dicsére-
tes. Ehhez természetesen egy csomo
Uj korongvezetési trikkot is fejlesztet-
tek, mert hat anélkil semmit sem érne
az egész. Az egész valahogy jobb lett,
hiszen tavaly elég sok gond volt a ko-
rongkezelési rendszerrel.

Ahol kotelezd iitkdozni

Mar az NHL 2004-ben is igen fontos
volt az (itkdzés (ott talan tdl is volt
spilazva kicsit), a 2005-ben pedig
még inkabb fontos szerep jut ennek
az alapvetd védekezési formanak, hi-
szen ha Utkozni tudunk a tamadaval,
akkor & mar el is veszti a korongot, és
megsz(nt a gblveszély. Sikerilt ezen
is javitani, hiszen az el6zd valtozatban
aranytalanul sok bodicsek volt: néha
lehetetlen volt a kapu kdzelébe jutni,
hiszen az ellenfelek semmi mast nem
csinaltak, mint apritottak minket. Ez
nemcsak frusztral volt, hanem egy-
ben irredlis is. Mostanra ezen is sike-
rlilt javitani, hiszen most mar el6for-
dulhat, hogy sikeril tisztara jatszani
valakit, esetleg Ures helyre korcso-
lyazni anélkiil, hogy fel ne Ioknének.
Nagyon érdemes figyelni, hogyan he-
lyezkednek a csapattarsak: intelligen-
sen prébalnak szabad tertiletre kor-
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csolyazni, illetve a szélekre helyez-
kedni, igy szinte mindig van meg-
jatszhat6 ember, ha passzolni aka-
runk. J6 példa erre az az embereld-
nyos helyzet, amelyet gollal fejeztem
be: elvittem a kapu mogé a korongot,
ahol jobbra bemozdulva elmozditot-
tam a jobb oldali bekket, majd balra
korcsolyazva a bal oldalit is. A cente-
rem ott maradt egyedil, bepasszol-
tam neki a korongot és kapashbol

a haloba 16tt. Viszont arra szamitsunk,
hogy a palankra siman felnyomnak

a védok, sot nemcsak uitkdzni fognak,
hanem igyekeznek megcsapdazni
minket, hogy el is vegyék a korongot.

Csak suhanunk

a korcsolyankon...

Erdekes Gjdonsagra figyeltem fel az
NHL 2005 kapcsan. Ugyanis eddig
ahhoz szoktam hozza, hogy a jatéko-
sok folyamatosan korcsolyaznak,

hasonléan jol reagal arra, ha kereszt-
be korcsolyazunk: igyekszik elvinni

a védot eldlink Ggy, hogy kozben
szabad terillete maradjon arra az
esetre, ha passzolnank. A védekezés-
ben sokat segit a hatrafelé korcsolya-
zas, ezt a mozdulatsort egyébként
eléggé feljavitottak: az Ml eldonti, mi-
lyen testhelyzet a legmegfelelobb az
adott helyzetre, igy a védd hatrafelé
korcsolyazva sokkal jobban tudja fel-
venni a rarobog6 tdmadot. Akar testi
kontaktust, akar utofelszedést aka-
runk alkalmazni, tdbb esélyiink van
reagalni, ha testtel szemben vagyunk
a csatarral. Mindez a tovabbfejlesztett
helyezkedéssel elég j6 esélyeket ad-
hat a védekezésben.

Viszont egy dologra figyeljink: amikor
a kapu mdogé vittiik a korongot, a ka-
pus elvileg helyezkedik ra, de nem fi-
gyel hétra, igy egy gyors visszafordi-
tassal a kapuba kanalazhatjuk a pak-

Erdemes figyelni, hogyan helyezkednek a
csapattarsak: intelligensen probalnak tresbe
korcsolyazni, illetve a szélekre helyezkedni.

még akkor is, amikor teljes sebesség-
gel suhannak, ami igencsak nevetsé-
ges, hiszen a valésagban ilyenkor

a jatékosok siklanak a korcsolyakon.
Szerencsére idén mar szépen, tul-
mozgas nélkil repesztenek a filk, ez
pedig igencsak noveli a jaték realita-
sat, ami nagyon fontos. Méasik dolog,
ami szintén igen fontos, az a jatéko-
sok helyezkedése. Ebben az évben
nagyon sok erdfeszitést végzett az EA
Sports azért, hogy mindenki tudja, hol
a helye. igy a helyezkedésnél mind a
korong, mind sajat pozicié alapjan is
dont a mesterséges intelligencia, mit
tegyen a jatékos. Ha létszamfolény-
ben tAmadunk, akkor masképp he-
lyezkednek a véddk, mintha 6k van-
nak tébben. Ugyanigy, ha a kapu-
sunknal a korong egy védés utan,

a két hatvéd azonnal a két szél felé
sprintel, hogy megjatszhato legyen,
és a korong kikertiljon a kapu el6teré-
bdl. A leshataron korcsolyazé szélso

kot. Ezt hibanak veszem (ha én kapok
ilyen golt), de orilok neki (ha én
Utdém). Apropd kapus: ezek a mostani
kapusok imadnak elfekudni, ha gol-
helyzetben rajuk vissziik a korongot.
Gyakoroljuk sokat, hogy kell a koron-
got megemelni ©.

»Mi mind egyéniségek
vagyunk! - En nem!”
(Brian élete)

A legnagyobb Ujitas ebben az évben:
eddig csak kis logok jelezték, ki mi-
lyen tipusu jatékos. Most azonban
szinte mindenki sajat egyéniséget ka-
pott. Aki elegéns, az kerili az utko-
zést, pengén cselez. A drabélis védd
nem lacafacazik, odaver egyet siman.
Jellemzd, hogy a Calgary-Philadel-
phia meccsen Keith Primeau legalabb
haromszor keriilt verekedésbe vala-
melyik Flames-jatékossal, hiszen elég
volt csak kicsit provokalni &t, maris
jott a bunyd. Tébbet it a bintetdpa-

Nézziik, mi is a taktika...

don, mint amennyit jatszott. Nem art
tehat megismerni, kinek milyen a ter-
mészete, hiszen ettdl a csapat telje-
sitménye is fligg.

1 want to play free!

Apro ferdités a hires Queen slagerre
utalva, azonban az (j jatékmad,

a Free4All maga a moka és a kaca-
gas. Itt arr6l van szd, hogy maximum
négyen egykapuzhatunk szabadon
gy, hogy mindenki egymas ellen van.
A poén ebben az, hogy multiban iszo-
nyat j6 buli, hiszen csak a kapust
kontrollalja az MI, négyen egymas el-
len eddig semmilyen hokiban nem le-
hettiink. A két jatékmaod (ki ér el eldbb
megadott szamu golt - 5-10-15, vagy
ki Gt tobb golt adott id6 alatt — 2-5-10
perc) biztositja azt, hogy barkit odadil-
tethessiink a gép elé egy kis moka-
zasra. Arrél nem is beszélve, hogy
gyakorlasnak is nagyon j6. Mivel ez
egyfajta edzés utani 6korkodeés, igy
csak a félpalyan jatszodik, igy mar

a kidobott korongért is meg lehet kiiz-
deni. Nagy FUN!

Nem minden arany...
...kivéve persze a legjobb golléva si-
sakjat a FreedAll-ban. Természetesen
a tovabbfejlesztett és okosabb
Dynasty mod is emlitést érdemel, illet-
ve az a néhany bosszanté hiba, ami
elkeriilhetetlen. A menurendszer elég
nehézkes, kivették a Start Match
gombot, igy meglehetdsen sokaig kell
bénéazni, ha jatszani akarunk. Sajnos
az EA Trax logo itt is takarja a Back

nhl 2005

sport

A hatvédek egymasra figyelnek,
ott a szabad ember a szélen!

gombot (l&sd FIFA 2005), viszont

a kdzonség végre nem palacsinta,
csak egyeldre Uigy 20 ember jar 6sz-
szesen 20 ezer példanyban meccsre.
De értékelem a javulast! A kommentéar
és a korités profi — ahogy megszoktuk.
Gyu

HARDVER

PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2500+ | 1 GB RAM | Radeon X800 XT

LJFutott, mint a nydl®

A GAMESTAR

ERTEKELESE

§ Menirendszer
# EATrax gomb
& Tl hamar lefekv

4 Open Ice Control
+ FreedAll
1 Tovabbfejlesztett MI

kapusok
GRAFIKA 10 HANGULAT 10
HANGOK 10  KIHIVAS 9

IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 10

Sokat fejladatt, ahogy a FIFA is,
foleg a jatékintelligencidban.

).

%

NHL 2004 90%
NHL 2003 90%
NHL 2002 90%
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A HABORU MOCSKA

SHELLSHOCK: NAMVI 67

Lassanként a viethami habora téméja annyira felkapott lesz a fejlesztok
kdzott, mint a masodik vilagégeés. Jelen alkotas csak a masodik a sorban,
de hamarosan tovabbiak megjelenésére szamithatunk. A fejlesztok ezuttal
megprébaltak elrugaszkodni a szokasos haborus FPS-ektdl. Hogy mekko-
ra sikerrel, az a cikkbdl kidertil.

mberiink (hogy miért nem
E nevezem ,hdslnk”-nek, az

késobb kiderdl...) épp csak
megérkezik a bazisra, maris be-

osztjak egy bevetésre, ahol zoldfi-

IGként kell thlélnie az 6sszecsapast.

A tovabbi killdetésekben, amelyek
hol a dzsungelben, hol szétbomba-
zott templomban, hazak kézott,
vagy rizsfoldeken jatszédnak, foko-
zatosan kideril a torténet is: egy
,King Kong” becenevi észak-viet-
nami tabornok uralja a térséget,

BRUTALITAS

FELSOFOKON

HABORUS BUNOK - ELOBEN!

Bar nem a Shellshock az els6 ja-
ték, ahol emberek, és nem szor-
nyek ellen kell agressziv, gyomor-
forgato tetteket véghezvinniink,
azonban mig egy Postalban, vagy
egy Manhuntban legalabb a latsza-
ta megvan, hogy ez csak egy kita-
lalt, alternativ vilag, addig itt kdke-
mény torténelmi, megtortént ese-
ményekben vesziink részt. Raada-
sul az elkdvetett bandkért semmi-
lyen formaban nem jar biintetés.
Eppen ezért felndttek szamara is
csak azoknak ajanlom, akik erds
idegzettel és j6 gyomorral rendel-
keznek.
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terrorizalva a lakossagot, halalra ki-
nozva az elfogott amerikai foglyo-
kat. Feladatunk az & megallitasa,
majd kiiktatasa lesz - sokszor ha-
sonl6 eszkozokkel élve. Egy raj tag-
jaként harcolunk, tarsaink viszont
scriptvezéreltek, csak olyankor hal-
nak meg, ha a torténet alapjan erre
sor kertil.

Katonadolog
A killdetések altalaban szimpla tama-
dasbdl allnak, néha azonban specidlis

dekes, de késdbb egyre unalmasabba
valik. A jaték grafikaja atlagos:

a dzsungel vegetacioja nagyon han-
gulatos - a sOrQi névényzet, a paras
levegd egészen klausztrofébiassa
tesz -, ugyanakkor a nyiltabb és bel-
s terek eléggé monotonra sikeriiltek.
A zene nagyon kellemes, a korabeli
betétek komolyan segitenek beleéini
magunkat a szituaciéba. A hangeffek-
tek atlagosak, viszont komoly hia-
nyossag, hogy egyaltalan nincsen
multiplayer méd.

Gyakorlatilag 2 6ra alatt elérhetiink mindent, amit
a jaték kinal, nincs szamolgatas, sporolgatas...

célpontjaink vannak, illetve egy kiilde-
tésben a helikopterbdl osztjuk a ,,gép-
puskadldast”. Osszesen 11 bevetés-
ben vesziink részt. Az 6sszecsapa-
sokkal nincs is killondsebb gond, a
készitdk azonban tulsagosan is ko-
molyan vették a habor( poklanak ab-
razolasat: tarsainkkal egydtt foglyokat
végzunk ki, vagy kinzunk halalra, civi-
leket, sebesdilteket I6viink le (lasd
még a kiemelt irast). Minden kildetés
végeén - virtudlisan - visszakerdlink

a bazisra. Itt tarsainkkal beszélgethe-
tlink, szérakozhatunk a helyi prostitu-
altakkal, illetve par egyéb, nem tul
nagy jelentdségi cselekedetet vihe-
tlink véghez. Ez ugyan els6re még ér-

Csak kozlegény

Szamos hibéaja ellenére, mint egy atla-
gos FPS, a Nam ‘67 megallja a helyét.
A gyomorforgatd haborls szornylisé-
gek pedig kétféle hatast érnek el.
Egyfeldl méar az elviselhetdség hata-
sat sUroljak, masrészt tényleg atérez-
tetik a jatékossal, hogy a haborti nem
dicsdséges lovoldozések sorozata,
hanem a pusztitas és kegyetlenség
eldoradoja. A fejlesztok megprobaltak
egy szokasos haborls FPS helyett
valami egyénit alkotni, ami ugyan nem
sikerdlt (vagy mondjuk tgy, ,,tal joI"?),
de a szandék mindenképpen mélta-
nyolando.

Uhu

GYORSNEZET

KATEGORIA
Akci6, TPS

KORNYEZET FEJLESZTO
Vietnami haboru Guerilla Games

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYDF%SLINK) 940

KIADO
Eidos

A GAMESTAR
ERTEKELESE

4 Kivalo, korabeli & ...amit talzasba

zenebetétek is vittek
# Sokféle fegyver ~ # Egysiku
4 Valos habords kiildetések

atmoszféra...

GRAFKA 7
HANGOK 7
IRANYITAS 6
MINIMUM HARDVER

PIll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

¥ Nincs multiplayer

Egy étlagos Vietnam-FPS, idn-
ként visszataszitoan brutélis at-
vezetdkkel és kiildetésekkel.

SO R

ES A TOBBI

Vietcong 94%
Line of Sight: Vietnam 72%
Conflict: Vietnam 69%

2004. oktéber | www.gamestar.hu



ke AT~

T ey

BEMIUTATO

4 3 b

B b

M, MINT MEGALONMANIA

EVIL GENIUS

Nem vagytal még sohasem arra, hogy a sokadik 007-es film utan valaki
végre alaposan elkenje James Bond szjat: vodka-martinik, szuperau-
tok, és szépséges ndk dlelése helyett borténben éljen zabkasan,

a szabad vilag pedig a satani kacajt hallato fégonosz uralma
alatt senyvedjen? Dehogynem: kér is lenne tagadni ©... Nos,
akkor végre itt az alkalom, hogy a rosszabbik énedre hallgatva
kiprébald, milyen is lehet az 6rilt megalomanias fégonoszok

faradtsagos, &m annal szérakoztatébb élete...

anapsag nagyon nehéz a ja-
M tékfejlesztés terén igazan

eredetit alkotni. Eltekintve
az olyan mdfajok bebetonozédasatol,
mint az FPS, TPS, RTS, mellettiik is
talalunk olyan klasszikus elemeket,
amelyek hiresebb jatékokbol koszon-
nek vissza, s nem ritka az sem, hogy
szinte teljes egészében ,control+c,
control+v” megoldasrél legyen szo,
esetleg masféle az adott kérnyezet.
Majdnem errdl van sz6 az Elixir
Studios legujabb jatékaban is, amely
a zsenidlis, méltan nagy sikerd
Dungeon Keeper jatékmenetét ,,oroz-
ta el”. Mivel a fejlesztok egy része
a Peter Molyneux altal iranyitott
Bullfrog régi alkalmazottjaibol all (pél-
daul maga a lead designer, Demis
Hassabis), ezért az dtletlopas bocsa-
natos bdnnek szamit. Kuléndsen,
hogy fantasy milio helyett ezuttal
a James Bond-féle hatvanas évek
kémvilagaban jarunk, ahol a filmekbdl
megszokott szerepek cserélddtek fel:
mi allunk a rosszfitk oldalan. Az alap-
oOtlet tehat zsenialis, és engem kellden
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felcsigazott, hi-
szen a két Dungeon—"
Keeper legkedvesebb
jatékélményeim kozé
tartozik, a klasszi-
kus James
Bond-filmeket
pedig szinte je-
lenetrdl jelenet-

re, mondatrdl
mondatra isme-
rem. A nagy kérdés
szamomra mar csak
az maradt, hogy
Hassabis és csapata mit
fozott ki ebbdl az inyencek-
nek valé két dsszetevobdl...

Rekeszizom-gyakorlat:
kipipalva

Mivel a Republic: The Revolution-bol
annyira még nem dertilt ki, hogy az
Elixir csapatanak nagyszer( humorér-
z€éke van, ezért kicsit félve toltdttem
be a jatékot. Aztan amikor az intr6 el-
s0 képsorai, illetve a James Bond-féle
filmek sejtelmes bevezetdit parodizald

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
RTS/menedzser Vivendi
KORNYEZET FEJLESZTO
James Bond Elixir Studios

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Republic: The Revolution
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.Gyerekek, és akkor megmondtam a feleségemnek: bébi, ebben
a hazban senki sem emlegetheti azt a Sean Connery csavot.”

mendrendszert meglattam, félelmeim
egy csapasra szertefoszlottak. Aki
egy kicsit is jaratos a hatvanas évek-
beli 007-es mozikban, az a mennyor-
szagban érzi majd magat, ugyanis

a készitdk fantasztikus stilusérzékkel
parodizaltak a Sean Connery-éréat.

A koritésen kivil a kialakithaté bazis
kdrnyezete erdsen emlékeztet példaul
a Doktor No, vagy a Csak kétszer
élsz! titkos foldalatti tamaszpontjaira,
a Maximilian nev( fégonosz pedig
egy az egyben Ernst Stavro Blofeld,
James Bond 6rokos ellensége (illetve
az Austion Powers filmekben Doktor
Genya). Kilon emlitést érdemel a hi-
hetetlenill eltalalt zenei rész, amely
John Barry korabeli bondos muzsikait
kivaléan adja vissza - anélkl, hogy
egyszer( Ujrafeldolgozésrol lenne szo.
Persze fricskarol lévén sz, leginkabb
a rekeszizmainkat veszik igénybe

a kulénféle utalasok, kikacsintasok,
vagy a készitok sajat kutfdjébdl szar-
maz6 poénok. Mint a Sims 2-nél,

a készitok itt is apait-anyait belead-
tak az animaciok kidolgozasaba: ha-
talmasakat fogunk kacaraszni az al-
talunk iranyitott emberkék, vagyis

a ,minionok” (ezt a Dungeon
Keeperhol 6rokolt kifejezést egyéb-
ként a jaték soran eldszeretettel
hasznaljak, sokkal tdbbszor, mint az
eredeti DK-ban) kilénféle viselkedé-
sét abrazolo rovid jeleneteken. A leg-
sUlyosabb poén a kinzas soran latha-
t6 tdnchbemutatd, amikor a kegyetlen,
szadista Or a lekotozott fogolynak
egy Michael Jackson-féle
moonwalkeres bemutatét tart, mikoz-
ben szerencsétlen para hiaba konyo-
rog, hogy ,Jaaaaaj neeeee! Kérem,
mindent, csak ezt ne!” ©... Humor és
stilusérzék terén tehat minden rend-
ben van.
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A vilag nem elég

Gondolom az alul talalhat6 értékelés-
b6l mér kilestétek, hogy az Evil
Genius-ban sajnos nem minden ma-
ga a megtestesiilt vérrel, intrikaval és
humorral vegyitett Kanaan. Ha az ed-
dig taglalt nagyszerd stilust és hu-
mort lehantjuk a jatékral, akkor

a gamma tulajdonképpen egy
Dungeon Keeper-klon és egy tablas

stratégia

evil genius

KEDVES ISMEROSOK...
James Bond filmekbdl meritett karakterek

Bar sok sajat figurat is kitalalt az Elixir
Studios, azért felfedezhetiink koztik olya-
nokat is, akiket szinte egy az egyben

a klasszikus Bond-mozikbdl olloztak ki.
Alant lathaté néhany egyértelmd ,klon”.

Maximilian - Ernst Stavro Blofeld
Ez a fégonosz nyilvanva-
l6an az 6rdogi Blofeld,
vagyis James Bond
»majdnem” 6rokos
foellenségének megfele-
16je. Blofeld a
S.PE.C.T.R.E. fénoke,
egy nemzetkozi blinszer-
vezeté, amely vilagmére-
t0 6sszeeskiivésekben
utazik. Az évek soran
szerepét a James Bond-
filmekben tdbb szinész is alakitotta: koz-
tiik Donald Pleasence és Telly Savalas.

Voodoo - Baron Samedi

Roger Moore legels filmjében, az ,Elni és
halni hagyni”-ban szerepelt Baron Samedi,
akirél Voodoo figurajat mintaztak. Maga

a foellenség az idegbeteg, ,,voodoo-magiat”
hasznélé heroinmégnas, Kananga volt, leg-

mények kozul egyébként sem latha-
tunk semmilyen animaciot. A sikeres
akciok mellett tigynokeink halalabol
is mindossze felfordul6 bébuikat néz-
hetjilk minden alkalommal, raadasul
ezt a vilag dsszes tertletére lebontva,
Ugyhogy sokadszorra mar csak bosz-
szlsan elnyomtam ezeket, és inkabb
utélag néztem meg, hogy melyik te-
rlleten haraptak flbe embereim.

A jaték elején hamar olyan szegények lesziink,
mint a CIA egere

stratégiai jaték keveréke. Utdbbi leg-
ink&bb a Rizikéra emlékeztet, de akik
ismerik az 6srégi Amigas Rocket
Ranger taktikai térképét, azok még
inkabb képben lesznek, ugyanis itt is
hasonlé modon kell Ggyndkeinket

a vilagtérkép kiilonbozd téjaira elhe-
lyezniink, mikzben a folyamatosan
mul6 idd alatt barmikor végezhetnek
veliik az ellenség tigynokei. Kémeink
vélaszthatd tevékenysége szintén ha-
sonlit a Cinemaware egykori klasszi-
kuséra: parancsunkra pénzt lophat-
nak az adott foldter(letrdl, vagy ,.ar-
manykodhatnak”, ami gyakorlatilag
annyit tesz, hogy kilonféle specialis
és nagyon értékes elrabolhato tar-
gyakat deritenek fel szamunkra, ame-
lyeket aztan egységtipusaink a tett
helyszinére ismét kikildott megfeleld
kombinaciojaval egy kilonleges ak-
ci6 soran szerezhetiink meg. Sajnos
magabol az ,aljas cselekedethdl”
semmit sem lathatunk: pusztan hall-
hatunk egy helyi radiéadéast, amely
ugyan elsdre rendkivil eredeti és
szellemes megoldas, de hosszu ta-
von azért kicsit szaraznak éreztem.
AmUgy a vilagtérképen torténd ese-

Ez az egész vilagtérképes rész eleinte
egyébként sem tartozott a jaték legiz-
galmasabb pillanatai kozé... Tényke-
désiink elején példaul, amikor igen
hamar szegényebbek lesziink, mint

a CIA egere, minddssze arra kell fi-
gyelntink, hogy lehetbleg mindenhova
kirakjuk embereinket, hogy pénzt lop-
janak nekiink. Persze nagyobb részii-

hasznosabb azonban
embere, az élGhalottnak
0ltozott, befestett arc fe-
kete figura, Baron
Samedi. Moore egy iszo-
nyatosan idétlen és na-
gyon rovid jelenet soran
végzett vele, igy Samedi
gyakorlatilag elpuskézott
figuréva valt a filmben.
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Shen Yu - Dr. No

A kinai fégonosz egyér-
telmd utalas Dr. No-ra
(utébbi név a magyar
helyesirés szigoru sza-
balyai szerint Dr. N6ra
lenne, de ettdl most el-
tekintettiink ©), aki

a legelso filmben volt
Bond ellensége. Erde-
kes, hogy a szintén Ki-
nabél szarmaz6 figurat
egy kanadai szinész, az
egyébként kivalé képességl Joseph
Wiseman jatszotta. Bar az arcvonasai
nem igazan voltak keletiesek, de azért
kelld tehetséggel alakitotta a szerepet...

ket megtalaljak és elintézik, erre tjabb
minionokat kell felvenniink, ezeket
megint elhelyezniink, mire ismét meg-
6lik nagy részilket, Gjra toborzunk, ki-
rakjuk dket és igy tovabb, és igy
tovabb... Késobb azért, ahogy felfe-
dezzlk az Gjabb és Ujabb titkos tar-
gyakat, illetve az ellenség ,,tdmasz-
pontjait” zaszldcskak formajaban, iz-
galmasabbé valnak az események, de
ez a bevezetd szakasz akkor is bor-
zaszt6an vontatott. Az Elixir egyéb-
ként mar masodszor koveti el ezt a hi-
bat: a Republicban ugyanilyen csiga-
lassUsaggal indult be igazan a jaték,
de ott legaldbb egy hatalmas, él6 va-
rosban machinalhattunk, ahol mér az
is igazi élményszamba ment, ahogy
figyelhettlik anarchista forradalmara-
ink barangolasat az elképesztoen ki-
dolgozott, élettel teli utcakon. Itt vi-
szont a vilagtérképen, a Dungeon
Keeperre hajaz6 bazisunkon és a kor-
nyezd szigeten kiviil nem sok mindent
fogunk latni.




Neo kissé furcsa ruhaban tolja

Otthon, édes otthon?

,Mi a baj ezzel?"- merlilhet fel Benne-
tek a kérdés, hiszen maga a Dungeon
Keeper is istencsaszarnak szamitott
amaga idejében. Elsdre szamomra is
gy tant, hogy az Evil Genius nagyjabol
egész ligyesen alkalmazza a régi re-
ceptet az (j stilussal felvértezve: az ani-
maciok mokasak, a szobak, berende-
zések, csapdak hasznélata pedig még
Otletes és logikus is. Az igazi problé-
mam azonban az EG alapkoncepcidja-
val van, amit sajnos Hassabis a sajat
elképzelése alapjan akart megvaltoztat-
ni, mindezt agy, hogy kdzben

a Dungeon Keeper-es alapvetd jatékele-
meket mégiscsak érintetlendl hagyta.
Hogy mire gondolok? Nos, itt is sok-
féle (és szerintem a DK-val tllsago-
san is megegyez0) szobat kell lerak-
nunk, azonban ahelyett, hogy ezeket
szép lassan adagolva, palyarol pa-
lyara kapnank, mint a Bullfrog klasz-
szikusaban, itt a legtobbet rogtén az
elején a nyakunkba zuditjak,

a Republichoz hasonlé unalmas,
hosszl és agyonkomplikalt oktato-
szoveg kiséretében. A Republicnal
egyébkeént ezt a jaték komplexitasa
miatt még aranylag elfogadhaténak
tartottam, egy Dungeon Keeper-
klénnal viszont ne kelljen mar to-
ménytelen mennyiségl oktatovidedt
végignéznem, hogy a kezeldfelilet
(amely szerintem szintén sok kivanni-
val6t hagy maga utan...) minden
részletét megértsem! Egyébként en-
nek az elobb emlitett ,,korai szoba-
Omlésnek” minddssze az az eredmé-
nye, hogy aztan nagyon sokaig nem
kapunk Ujabbakat, igy az Gjdonsag
varazsa hamar elvész.

A maésik alapvetd baki a vilagtérkép
hasznélatabol fakad. Mivel hoditasa-
ink sorén feladatunk a kiilonféle spe-
cidlis targyak megszerzésére, illetve
az ellenséges tdmaszpontok elfogla-
lasara korlatozadik, igy nem fogunk
palyarél palyara vandorolni, mint

a Dungeon Keeperben, hanem na-
gyon sokaig egyetlenegy bazisunk
lesz, ahonnan csak a jaték egy bizo-
nyos szakaszaban kerilink at egy
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masikra. Ez igy leirva talan nem is
hangzik olyan szérnydnek, de higgyé-
tek el, amikor mér hét 6ra folyamatos
jaték utan még mindig ugyanazt a tit-
kos tdmaszpontot kellett bAmulnom,
akkor - poénos korités ide, vagy oda
- rettentden unni kezdtem az egészet.

Az ordog jobb és bal keze
Hogy egy kicsit kellemesebb vizekre
evezzlink: nem emlitettem még ,,fo-
embereink” szerepét, akik példaul

a James Bond-filmekbdl ismer6s
Jaws (a Vasfogu), Oddjob figuraihoz
hasonlitanak. Ok gyakorlatilag igazi
félistennek szamitanak: csak a nagyon
ritkan bazisunkra latogaté szuperkeé-
mek tudjak megdlini Oket, az egysze-
rlibb tigynokokkel viszont tdmegesen
is jatszi konnyedséggel végeznek, ra-
adasul még fejlodnek is. Eleinte csak
egy ilyen karaktertink van, de ahogy

a vilagtérképen tigykodve egyre ,rosz-
szabb” (vagyis a jaték nyelvére lefor-
ditva: egyre jobb) hirtink lesz, tgy tud-
juk felvenni az Gjabb és Gjabb
shenchmaneket”.

Hogy mennyire fontosak,

azt mi sem hizonyitja job-

ban, mint hogy csak oket

tudjuk iranyitani... Igen,

jol hallottatok: sajnos

még a Dungeon

Keeperben hasznélhato (és

szerintem remekail kitalalt)
,Sz0rnydobalgatds” modszerrel sem
tudjuk embereinket a z(rosebb helyek-
re parancsolni. Hiaba tamad nagyobb
szémban az ellenség, vagy langol egy
szoba, és tlizet kéne oltani, ha éppen
nincs ott senki, akkor porul jartunk.

No és ott vannak még az ellenség
szuperkémei is... Hat ezeknél idegesi-
tobb figurakat nem hordott a hatan

a fold! Megdlni nem lehet Oket (csak
a jaték vége felé, amikor mar tgyis
mindegy), mert halhatatlanok. Ha be-

A matematika szakkor kicsit elburjanzott

szabadulnak bazisunkra, témegével
mészaroljak le embereinket, és sok-
szor még tetemes anyagi kart is okoz-
nak. Persze rakildhetjik a sajat
szupergonosz karaktereinket, azonban
egyrészt még 0k is elég gyengék hoz-
z&juk képest (ha haromszor egymas
utan leveri 0ket az ellenséges szuper-
kém, akkor emberlinknek sanyi!), de
még ha gydzedelmeskednek is, az el-
lenséges kém akkor is csak elajul. Be-
zarni pedig nem érdemes, mert (gyis
kiszabadul, és akkor még a bortont is
szétveri nekink. Széval itt is van Grém
az 6rémben jocskan.

Frusztraciés faktor
Mivel az Evil Genius rendkivil komp-
lex jaték, akar egy egész GameStart is
megtoltenének azok az aprésagok,
amelyek akér pozitiv, akar negativ
iranyba toljak el a mérleg serpenydjét,
de ezek a lent lathato végso szazalé-
kon se nem javitanak, se nem ronta-
nak. Szerintem a készitok ott hibaztak
el a legjobban, hogy nem tudtak
elég jol vegyiteni a birodalom-
menedzseres és a Dungeon
Keeper-es jatékrészeket,
emiatt pedig egyik sem
elég élvezetes. Hidba
a zsenidlis stilusérzék, a ka-
cagtato animéaciok, a nagy-
szer(l zene és a rengetegféle
mokasabbnal moékasabb egység és
ellenségtipus, ha az alapokban, a ja-
tékmenet gyokerében vannak gondok.
Talan furcsan hangzik, de mindezek
tiikrében mégsem tekintem igazan
rossz jatéknak az Evil Geniust. A na-
gyon sok apro 6tlet és humoros részlet
miatt azért sikeresen rakattantam, és
bar néha ugyan dsszeszoritott foggal
(a szuperkémek kivédhetetlen és nem
tul fair timadasa), maskor pedig asi-
tozva (a lassan csordogald, kicsit mo-
noton jatékmenet miatt), de azért még-

sem adtam fel, mert mindig tartogatott
a jaték valamilyen meglepetést: egy-
egy érdekesebb (j killdetést, specidlis
megszerezhetd targyat, Ujabb és Ujabb
henchmaneket és még sorolhatnam.

A poénos koritésen tdl talan ez a ,ki-
szamithatatlansag” az, amely az Evil
Geniust mégiscsak megmenti a zseni-
alis bestsellernek indult, am hibai mi-
att hamar az enyészeté lett, elfeledett
jatékok szomoru sorsatol. Azért az
Elixir Studiostol még mindig varjuk az
igazi attorést...

Bad Sector

HARDVER

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 2200+ | 1 GB RAM | Radeon 9800

,1600x1200-as felbontason is réccenés-
mentesen futott. Fagyassal sem volt
gondom.*

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Zsenialis, James

¥ Kozel sem kiforrott

Bondot parodizald jatékmenet
hangulat
4 Nem annyira
kiszdmithato,
mint mas
GRAFIKA 7  HANGULAT 8
HANGOK 10  KIHIVAS 10
IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG 9
= Az alapétlet kit(ing, a készitdk

stilusérzéke zsenidlis, az
I animacok kacagtatoak. Kar,

Fi hogy mindezt egy ,.zsirszegény”
Dungeon Keeper-klon és egy
nem tul érdekes tablas stratégi-
ai jaték hibridjeként valésitotta
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Dungeon Keeper 2 96%
The Sims 2 95%
Republic: The Revolution 87%
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A német Ascaron gardaja Ugy gondolta, legjobb
védekezés a tAmadas, s mieldtt a stilus rajongoi
mind elszaladnanak Piratest vasarolni, 6k gyor-
san vizre tették egyik korabbi zaszloshajojuk
folytatasat: a Port Royal 2-t.

z biztos, hogy a german fej-
A lesztécsapatnak nincs viziszo-

nya, mert témavalasztaskor
igencsak ragaszkodnak a hullamok-
hoz. Persze, ha jol csinaljak, tegyék!
A GameStar mellé nemrégiben teljes
jatékként adott Tortuga koztetek ara-
tott sikere is ezt bizonyitja. De elisme-
résre méltd a Patrician-sorozat és ter-
mészetesen a Port Royal is, amelynek
masodik részével eme révidke bemu-
tato alkalméval lesz szerencsénk
megismerkedni.

Kereskediink Kuba koriil

A PR elsd epizodjahoz képest nem fi-
gyelhetd meg jelentds valtozas, mar
ami a helyszint és a jatékmenetet ille-
ti. Most is 1600 tajan jarunk, s ezdttal
sem kell mast tenntink, mint a karibi
vizeken hajokazva minél nagyobb va-
gyont és elismerést kiharcolni ma-
gunknak. A kiharcolast nem feltétlenl
kell sz6 szerint érteni, hiszen kereske-
delemmel és kiilénb6z6 kildetések
végrehajtasaval is emelkedhetiink

a tarsadalmi ranglétran. Azért a harci-
asabb megoldas sem keriilendd, mert
egyrészt gyorsabb eldmenetelt tesz
lehetdvé, masrészt pedig hajokat
siillyeszteni, barkakat foglalni kelle-
mes, megnyugtato érzés ©.

A csata 3D-s megjelenitése ugyan még
mindig nem fenyeget azzal, hogy idén

920

a legszebb jaték cimét az Ascaron csa-
pata zsebeli be, de hatarozottan szebb
lett. A viztiikor és a ravetiild arnyékok
kidolgozasa egészen fogyaszthatova
teszi, az amugy meglehetdsen egysze-
rli Utkdzetet. Nem kell méast tenniink,
mint kijel6Ini a haladasi iranyt, az
agyukba toltendd l6szer fajtajat, majd
alkalmasint kiadni a t{izparancsot. Mint
megannyi el6z0 jatékukban, most sem
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Havannaban éppen esik. Mi lesz a szivarozassal? ﬁ

b l
Spanyol és angol vérosok kozott fran a

hajék furikdznak. Zajlik a nemzetkozi
multiparti

Lelhagyni” a generaciévaltaskor. Ta-
valy Szittyd még élvezettel szamolt be
réla, hogy alaztak porig német ,bara-
tai” a PR multis részében. En azonban
csak kesereghetek, hogy a 2-ben mar
el sem verhetnek a kiilhoni profik, hi-
szen csak egyjatékos nyitott kampany
és vagy tiz darab, zémmel gyakorlo
killdetés szerepel az étlapon. Azért

a szingli missziok kozott a vége felé
mar talalunk keményebb diét. Ezek
feltérése eltarthat par 6rat, napot.

A szabadstilusu hadjarat meg nevé-
ben hordozza a Iényegét, miszerint:
azt teszlink és oda megytink, amit és
ahova ri kedviink tartja. No persze
némi korlatozassal, hiszen ne varjuk el
a szivélyes fogadtatast, példaul egy
angol kikétotdl, ha a malt héten ofel-

Ne varjuk el a szivélyes fogadtatast egy angol
kikototdl, ha alland6an elsiillyesztjiik 6felsége
kereskedelmi hajdit.

siker(ilt megoldani, hogy egynél tébb
hajéval kiizdhessiink az ellenség gyak-
ran 6t tengerjarobdl allo flottaja ellen.
Annyi eldrelépés azért tortént, hogy
barmikor ,lecserélhetjiik” aktualis zasz-
l6shajonkat. llyenkor utébbi elhagyja a
csatateret (feltéve, hogy képes ra), mig
az energiatél duzzado csereladik vala-
hol berobban a térképre. Orémhir, hogy
az elsd rész legnagyobb hibait, az Ml
buta Utkeresését, illetve a meghokken-
t0 3D-s bugokat szerencsére nem 6ro-
kolte meg az utod.

Misszid, passzio
Erdekes modon nemcsak rossz dol-
gokat, hanem pozitivumokat is sikertilt

sége tucatnyi kereskedelmi haj6jat
konnyitettiik meg rakomanyatol.

Ha tgyesek vagyunk, engedélyt kap-
hatunk egy varos elfoglalaséara is, ami
torténhet szarazfoldrdl és tengerrdl.
El6bbi egyszerlbb, hiszen csak ren-
geteg matréz és némi kard meg mus-
kéta sziikségeltetik, s igy nem koc-
kaztatjuk soktizezer aranyat érd ga-
lyainkat. A varos elfoglalasakor néha
felbukkan a korméanyzo, aki kardpar-
bajt kezdeményez. llyenkor szépen
megrajzolt, de hamar kiismerhetd vi-
vas veszi kezdetét, s rendszerint

a gépnek kell kapitulalnia.

Talan kapitulalni nem is, de elgondol-
kodni azért nem artana a fejlesztok-

T
A sok piros négyzet azt jelzi, a véroska
sz*rban van. Es ez minket 6rommel tolt el

PORT ROYAL 2

nek. A Patriciannal megkezdett vonal
kezd menthetetlentl elfaradni, ideje
volna egy teljesen Uj koncepcidval
eldalini. Talan még nem késa.

-csonti-
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Hajos, kereskedds Ascaron
KORNYEZET FEJLESZTO
1600, Karib-tenger  Ascaron

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Port Royal, Patrician Ill, Tortuga, Sacred

GYDRSLINK) 496

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Megbizhatd rendszer ¥ Kevés (jitas
+ Konny( kezelhetdség # Mindossze néhany
4 Magyar verzio élvezetes onallo
killdetés
# Divatjamdlt
megoldasok

MINIMUM HARDVER
PIll 700 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

=csonti- vecszava

Profi munka, kevés igazi Ujitas-
sal. A koncepci6 jol bevalt, de
mostanra igencsak eléregedett.
Ma még azért fogyaszthato.

> (8%

-.'-F'_l

Port Royal 86%
Patrician Il 84%
Tortuga 80%
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Hmm... a ndk vagy a fegyve-
resek szeressenek minket?

Ebbdl még baj is lehet...

BUSHIOJUARAS

THE POLITICAL

VIACHINE

A vélasztas remek dolog. El lehet mondani a ma-
sikrol, hogy retardalt, erkélcstelen, ugy altalaban
egy nagy nulla, s egy isten hata mogotti vasutal-
lomas jegypénztarat se lenne képes normalisan
vezetni, nemhogy egy orszagot. Mi sem vagyunk
rosszak ebben a versenyszamban, de Amerikatol
talan még van mit tanulnunk.

inthogy az amerikai elndkva-
M lasztas igen nagy jelento-
séggel bir a vilag tovabbi

alakulasara, igy nincs mit csodalkoz-
nunk azon, hogy mostanaban a csap-
bol is az USA-ban zajl6 torténésekrdl
hallani. Kerry emberei gyavasaggal
vadoljak Busht, a regnalé elnok csa-
pata pedig a kihivo szavahihetdségét
probalja megkérddjelezni. Sokakban
talan visszatetszést kelt ez a fajta
kampany, s Ugy gondoljak, talan e nél-
kil is meg lehet nyerni egy valasztast.
Nos, a Political Machine segitségével
immar konnyen tesztelhetjiik a teoriat.

Mondd, Te kit valasztanal?
A Ubisoft nem 6dzkodik a kényes té-
maktol, hiszen batran belecsapott

a lecsoba, amikor kiadta az idei elnok-
valasztast szimulald jatékat. A prog-
ram nyilvan belsd (azaz amerikai)
hasznalatra késziilt, s a kampany haj-
rajanak izgalmat meglovagolva talan
nem is lesz rossz befektetés. Minden-
esetre (igy gondoltuk, hogy a téma
mashol, azaz nalunk is érdekes lehet.
A PM leginkabb a j6 néhany évvel ez-
eldtt kiadott Politikara emlékeztet,
ahol a nagy Szovjetuni6 zavaros vizé-
ben kellett halasznunk, mindenféle ér-
dekcsoportokkal szévetkezve, avagy
hadakozva. Most az ellenfél biztos,
am az eszkdzok ugyanolyan trikko-
sek és/vagy mocskosak.
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Az egyszerd, de tulajdonképpen iz-
|ésesen megrajzolt 2D-s térképen
kell 41 héten keresztiil oda-vissza
repkednink, hogy a megfeleld he-
lyen a megfeleld mondatokat hallja
dréga népink. A fohds, azaz az el-
nokjeldlt rengeteg tulajdonséaggal

Billy fiti épp egy nagySZAJd riporterndvel beszélget.

test — nemre, korra, vallasi feleke-
zetre val6 tekintet nélkdl.

»Ez egy igen-igen-igen ke-
mény, kemény vilag” (URH)
Jeléltiink egyik legfontosabb tulaj-
donséaga a stamina, azaz alloképes-
ség. Ez hatarozza meg, hogy koron-
ként (hetente) mennyi feladatot tu-
dunk elvégezni. Az akcidk kozott sze-
repelnek olyan békés és egyszeri
dolgok is, mint maga az allamok kozti
utazgatas, a beszédek tartasa, rek-
ldmhadjaratok megszervezése, vagy
éppen egy Uj kampanyiroda
griindoléasa. A helyzet fokozddasaval
azonban mi is egyre keményebb esz-
kozokhoz lesziink kénytelenek nyuini.
Indithatunk lejaratd kampanyt, felbé-
relhetiink kiilénleges szakértelemmel

Teljesen mas érdekli az embereket New York
kdrnyékén, s teljesen mas Texasban.

bir, s ezek kisebb-nagyobb mérték-
ben befolyasoljak megitélését,
mozgasterét, akcioi sikerességét.

A kampany soran tiz, folyamatosan
keményedd ellenfelet kell legydz-
nlink, koztlk olyan ,egzotikumok-
kal”, mint példaul Schwarzenegger,
aki jelenleg nem testét, hanem Kali-
fornia allamot prébalja kigyurni. Az
osztrak terminator egyébként sci-fi
elemként szerepel, hiszen a jelenle-
gi alkotmany szerint mas orszag al-
lampolgaraként szilletett egyén
nem lehet az USA elndke. A va-
laszthato jeldltek k6zott azonban
akadnak exelndkok (Bill Clinton, id.
Bush), a jelenlegi kabinet tagjai
(Condoleezza Rice, Dick Cheney),
valamint olyanok, akik egyel6re ma-
ximum almodozhatnak az elndki
posztrol (Hillary Clinton). Mi azon-
ban mindenkibdl csinalhatunk gydz-

biré alakokat, akik tavol tartjak az el-
lentabor szavazoit az urnaktol, vagy
hivhatunk egy fixert, aki kiiktatja a ri-
valis stab egyik hasznos tagjat (ezzel
Jjavitva” helyzetiinkén). Ha elég sok
energiat fektettink bele, valamelyik
komoly szervezet (pl. ndegylet) tamo-
gatésat is elnyerhetjuk, melyek mind
kiilonbzd modon segitik kampa-
nyunkat.

Minden lépésiink, beszédiink hatés-
sal van megitélésiinkre, s fontos,
hogy a valasztok felé olyan képet mu-
tassunk magunkrol, amelyet ok latni
szeretnének. Az is nagyon Iényeges,
hogy allamokra lebontva tervezziink,
ugyanis teljesen mas érdekli az em-
bereket New York kornyékén, s telje-
sen mas Texasban.

Sajnos az Ml néha meglehetdsen bu-
tan viselkedik, s egy id6 utan a ko-
nyokiinkon jon ki az egész amerikai

Dagobert béacsi is besegit

térkép. Utébbin az sem segit sokat,
hogy a hadjarat mellett elképzelt szi-
tuaciokban, krizishelyzetben lévd
USA-t is kredlhatunk. Ennek ellenére
jol dsszerakott, egyszerl, mégis 6sz-
szetett jatéknak tekinthetd a PM, me-
lyet mérsékelt ara tesz még inkabb el-
fogadhatova.

-csonti-

GYORSNEZET

Valasztasi menedzser  Ubisoft

USA Stardock

Galactic Civilizations

GYORSLINK > 901

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Jopofa Gtlet

§ Egy idd utdn

4 EgyszerQ kezelés ellaposodik
4 Stilushoz ill6 grafika & MInincs mindig
képben
¥ Kevés/gyenge
hangok és zene
GRAFIKA 7  HANGULAT 8
HANGOK 4 KIHIVAS 6
IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG 5

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Nem egy Civilization, és kérme-
1 ink sincsenek veszélyben a nagy
izgalomtol, mégis egy szerethe-
t, konnyed, élvezetes progra-
mot kapunk, amennyiben picit is
érdekel minket a politika.

%

Civilization 3: Conquest 90%
Civilization 3 87%
Republic: The Revolution 86%



JATSZOTTUK VIEG...

Rainbow Suxx

ALPHA BLACK ZERO

INTREPI

itka a jo taktikai TPS, ezért oriiltiink, amikor

megérkezett az Alpha Black Zero. Sajnos
korai volt az 6rom, de legalabb mar tudjuk, hogy
miért ritka a jo taktikai TPS...
A bevezetd képsorok alatt még minden rendben
van, bar a progress bar elarulja, hogy a szemmel
lathatdan idejétmdlt engine nem mas, mint ami né-
hany éve a Serious Samet hajtotta, hm... Sebaj, az
némi bizakodasra ad okot, hogy a fejlesztok leg-
alabb vették a faradsagot, és a hentelés mellé egy
sztorit is 0sszekalapaltak nekiink. Szemtandi le-
sziink egy bizonyos Kyle Hardlaw hadnagy birésagi
targyalasanak, ahol a derék katonat azzal vadoljak,

Kovécs tizedes, azonnal vigye
a fejem melldl ezt az izét

L

hogy elit kommandés osztaga, az Alpha Black Zero
élén, egy titkos kiildetés soran tébb foderacios hi-
vatalnokot is lemészarolt. Hardlaw a targyalason t6-
virdl-hegyire elmeséli az dsszes kiildetést, melyek
a szomoru végkifejlethez vezettek, nekiink pedig
mind végig kell hallgatnunk (jatszanunk) ezeket, ha
érdekel a szori vége. A kérdés csak az, megér-e
ennyit... Az ABZ-ban tarsainkat is iranyithatjuk, igy
elso latasra azonnal egy futurisztikus Rainbox Six-
klénnak tdnik, de hamar kiderl, hogy itt senki sem
torekedett a realizmusra — bar frusztralo is lenne az
gy lovés-egy halal” koncepcid, ha mér a kildeté-
sek ilyen kinosan hosszlak, ilyen hatalmas terepe-
ket kell bejarnunk, illetve ennyi
gonosztevdvel kell leszamol-
nunk. (Aha, csak visszakdszon
a Serious Sam!) Sot, barhol
menthettink, 18szert és HP-t is
talalunk. Ugyan mér az elsd
killdetés elott a szankba ragjak,
hogy ne I8jiink, ha nem musz4j,
itt nagy lopakodas lesz - ezt
hamar elfelejthetjiik. (Ott all

a nyavalyas, latszik rajta, hogy
rosszban séantikal, beszélgetni
nem lehet vele, hat mit tehet-
nénk? Leldjik.) Jo, végill is le-
het lopakodni, de legfeljebb
azért, hogy ne fogyjunk ki ha-

[0OC

Na ide figyeljen Kovacs...

. melyikiik is a Kovéacs?

mar a |8szerbdl. Embereink nem térik dssze magu-
kat, hogy tdzvonalban hdskddjenek, de ha folyama-
tosan utasitjuk dket, hogy maradjanak mellettiink,
viszonylag hatékonyak. Ha azonban nem allunk le
percenkeént ellendrizni, hogy valéban jénnek-e uta-
nunk, elkészalnak. Hogy viragot szedni, kavicsot
gydijteni, netan diskuralni, azt nem tudni, de nem
jonnek. Az Ml tehat gazos, de a legfobb baj az,
hogy a TPS nézdpont semmit sem ad a jatékhoz,
inkébb csak Iétvényosabbé teszi a hiényosségokat'

Khaeon Games

Playlogic

Dzsungellaz

CONFLICT: VIETNAM

ietham-os progra-

mokbdl szerencsére £
még nem lehet Dunat re- -
keszteni, bar a témaval
foglalkozo jatékok egyre
szaporodnak. A most
kovetkezd versenyz6
nem rossz harcos, de
hogy stilszertiek le-
gyiink, semmi olyat nem
tud, amivel megnyerhet-
nénk a Vietkongok ellen
a haborut.
A fejlesztdk korabban mér bizonyitottak a Conflict:
Desert Storm-mal, ahol egy négyfds kommandos
csapat élén szalltunk szembe Husszein csapataival
az Obolhaboriban. Ezittal is egy négytagl egységet
vezetiink, tovabbra is kiilsd nézetbdl, ezdttal azon-
ban a helyszin a vietndmi dzsungel, az iddpont pedig
1967 vége, a Tit-offenziva ideje, mikor a Vietkongok
meglepetésszerd tamadasukkal mélyen betortek az
USA altal felugyelt dél-vietnami terliletekre, ezzel ha-
talmas sikereket érve el. Eppen ezért az életiink nem
is annyira a hatalmas, dicsdséges gyozelmekrol szol,
hanem, hogy valamiképp ttléljiik a dzsungel sz6r-
nyQségeit, a barhol felbukkan6 VC-ket, kiker(ljiik
a mindenfelé elhelyezett csapdakat, és ép borrel ve-
zessilk haza embereinket — mindezt 14 kiildetésen
keresztiil. Csapatunkban megtalalhat6 egy orvos,
egy nehézfegyveres, egy felderitd, és egy mesterl6-

92

Természetjaras kicsit masképpen

vész is — vellik kiizdjiik at
magunkat a dus vietnami
vegetacion. Katonaink,
ha élve meguisszak az
Osszecsapasokat, némi
tapasztalatot gy(Qjtenek,
amit fegyver-képzettsé-
geik javitasara fordithatunk. Osszességében nem
rossz a jaték, csak éppen semmi pluszt nem ad, ami-
tol kiemelkedové valhatna. A grafika meglehetdsen
atlagos, latszik rajta, hogy elsdsorban konzolra ké-
szillt alkotassal allunk szembe. A kiilsd nézet pedig
jelentdsen lecsokkenti a dzsungel-parat: kiviilrdl néz-
ve valahogy kevéshé félelmetes a dzsunbuj. A han-
gok és a zene szodaval elmennek , multiplayert vi-
szont ne keressen benne senki, mert (gysem taldl.
Ha mar minden més vietnam-os stuffot végigjatszot-

Elore filk — a s6rgyar itt van a kozelben!

tal érdemes hozzéakezdeni a C:V-hoz is, de, ha csak
most kezdesz érdeklddni a téma irant, inkabb va-
lassz egy profibb megval6sitast programot.

2004. oktéber | www.gamestar.hu



UT madartaviatbdl

ARENA WARS

Néha nagyon j6 dolog siilhet ki egészen bizarr
otletekbdl is: példaul ki gondolta volna, hogy
valaha jaték késziilhet a Command & Conquer és
az Unreal Tournament keresztezéséb6l?
Marpedig itt épp errdl van sz6. Nem vicc, az Arena
Wars jatékmadijai arcatlanul masoljak az UT-t,

a bombing runt6l kezdve egészen a double
dominationig. A nem elhanyagolhat6 kiilonbség csu-
pan az, hogy ez a jaték egy hagyomanyos, fellilné-
zetes RTS: a rendelkezésiinkre all6 pénzbdl maxi-
malt szamu egységeket gyartunk, majd vadul
klikkelgetve tereljik oket végig a palyan. Erdekes,
hogy minddssze 6t egység kozll valaszthatunk,
mégsem tlnnek kevésnek, mert Gtletesek, jol atgon-
doltak és egyforman j6l hasznalhaték. Mindegyik

Jarm0hasznélat nincs: mi vagyunk a jarmavek

egységnek megvan az
Lellenpérja”, illetve a ma-
ga erBssége és gyenge
pontja. A legolcsdbb
egységek ugyanolyan
fontos tagjai csapatunk-
nak, mint a legdragab-
bak. Példaul a buggy
pancélja és fegyverzete
nem sokat ér, de nagyon
gyors, igy zaszlélopas-
hoz vagy a felbukkano
bonuszok (dupla sebzés,
gyogyitas...) begydjtésé-
hez idedlis. Minden egységnek van egy ,,specialis
képessége” is, torténetesen a buggy
igény szerint felrobbantja magat. (Nem
Ont, hanem sajat magat!) A walker (Ié-
pegetd, Ggyhogy respect!) korlatozott
ideig repdilni is tud, és ilyenkor csak

a pokok (spider, a buggynal kicsit er6-
sebb, kicsit lassabb egységek) tudjak
célbavenni. Es gy tovabb egészen

a berserkerig, mely ha kell, akar elekt-
romos vihart is kavar. Ellenben draga
és lassU, néhany tank (destroyen pilla-
natok alatt szétszedi, nem is beszélve
az artilleryr6l, mely a jaték legdragabb
egysége, viszont nagyon messzir6l ké-
pes |6ni bazisunkat. Hatrany, hogy né-
hany apro, de gyors egység is elbanik
vele. Az Arena Wars egyszer(, de por-

bemutaté  jatszottuk még

Magashdl igy nézhet ki egy bombing run meccs...

g0s (ahogy szétlovik egyik egységiinket, visszakap-
juk az arét, és gyarthatjuk a kdvetkezdt), nagyon jol
jatszhat és veszélyesen ra lehet kattanni... Az egy-
jatékos mad inkabb csak gyakorlas, miel6tt haléban
vagy neten 0sszeugranank az igazi ellenfelekkel, és
itt jon a képbe az Arena Wars masik érdekes Ujitasa:
a headset utan, mely eszkdz mara megszokott kellé-
ke lett az netes iitkdzeteknek, ez a jaték tamogatja
eldszér a webkamerakat. Az 6tlet kivalo, mar csak
azért is, mert néha szaz szénal is tdbbet mond egy-
egy nemzetkozileg ismert gesztus...

KIADO

Deep Silver
FEJLESZTO
Ascaron/exDream

Mesterségem cimere: HG

MACHINE

endben, egy ideig tényleg jo volt, hogy sor-

ban érkeznek a vietnami haborut feldolgozé
FPS-ek, de most mar ideje lenne témat valtani.
A budget-kategorias jatékok nem feltétlendl rosz-
szak. Azért, mert egy jaték olcsd, az atlagnal egy-
szer(ibb és nem John Carmack irja az engine-jét,
még lehet j6. EIméletben. Az MHG azonban olyan
a tobbi vietnami konfliktusban jatsz6do jaték kozott,
mint az amator zenekarban a tehetségtelen dobos:
a tobbiek csak égnek miatta, de ha mar van dob-
szerkéja, maradhat. Vietnami témaban voltak mar
sztoriorientalt, illetve realisztikus FPS-ek, az MHG
azonban a létezd legprimitivebb koncepcidt kdveti:
ravaszul gy van beallitva, mintha csapatjaték len-
ne, de tarsainkban és ellenfeleinkben nyomaiban
sem fedezhetd fel az értelem szikraja. (Hogy Andy
Vajna hires mondasat idézziik: ,Nincs meg az a...
spark!”) Egy kicsit Vietcong-parédianak is tanik, de
egy percig sincs kedviink réhogni. ZGzas van, men-
ni kell el6re és 6Ini. Persze, néha jélesik kiereszteni
a gozt, maskilonben mivel magyaraznank, hogy
egyik megbecsiilt tordeldszerkesztdnk — nevét sze-
mélyiségi jogai védelmében nem aruljuk el, nevez-
ziik mondjuk Malachitnak - egy teljes délutant tol-
tott a jatékkal? Ez persze nem mentség, részben
azért, mert Malachitot aldott j6 szive, illetve a jaté-
kokkal szemben letagadhatatlanul szuicid tendenci-
ai folyamatosan hajtjak a legmeghokkentobb
stuffok felé, részben pedig, mert az MHG egyszer(i-
en rossz. Az egyetlen extra: ha mar ,,heavy gunner”
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HEAVY GUNNER

a becsiiletes foglalko-
zasunk, nagyon ko-
molyan daralhatunk,
ennek megfelelden
adott pontokon beél-
lunk egy hajora, jar-
mdre, vagy csak egy
talapzatra régzitett
gépfegyver moge, és
ratapadunk az egér
bal gombijéara... Ne le-
gyunk azért igazsagta-
lanok, pozitivumként
felhozhatd, hogy nin-
csenek kilon kiildeté-
sek, hanem folyama-
tosan halad eldre az
akcio, ezzel némi fo-
lyamatosség illizijat
keltve. Ami viszont na-
gyon ciki, az a kato-
nak szdévege: a front-
vonalra kildott sze-
rencsétlenek ugyan
valéban nem egy céges fogadas habkonnya stilu-
saban tarsalognak, de aki jatszott a Vietcong cen-
zlrézatlan valtozataval, az tapasztalhatta, hogy mi-
lyen zavar6 és mdmajer dolog, ha egy jatékban
megéllas nélkill karomkodnak. Ugyan mar! Nekiink
tobb okunk lenne ra, mégsem tesszik.

Siesstink, mar elkezdddétt a Pokolgép-koncert!

KIADO

Groove Games
FEJLESZTO
Brainbox Games
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AZ UZLE

[ V1IN

DENEKELOTT?

OTLETES VAGY EREDETI?

Béar gyakran sirankozunk azon, hogy milyen kevés eredeti jaték sziiletik, nem az étletek hianya a
legnagyobb probléma. Egyaltalan probléma ez? A jatékipar jol megvan igy is.

20 se rola, kicsit igazsagtalanok vagyunk
s néha. Ahogy nekiink feltinik, masnak is fel-

tlnhet (tulajdonképpen barkinek, aki nem
évente Ul le egy-egy jaték elé), ha egy vadilj FPS-
ben ezredszerre jarjuk be ugyanazokat a palyakat
(hoeséses orosz bazis, szupertitkos laboratérium),
vagy ugyanaz a sztori (Oriilt tudds el akarja pusztita-
ni a vilagot, jénnek az alienek, amerikai szuperkato-
na lenyomja az dsszes buta nacit). Pedig ahogy ne-
kiink, a fejlesztdknek és kiadoknak is jutnak eszébe
(j 6tletek. Sot annyi 6tletilk van, amennyi a kdvet-
kezd néhany ezer jatékra is bdven elég lenne, mégis
csak finoman adagoljak az Ujitasokat. Miért? Talan
nem kerlil veszélybe az életem, ha ezennel, csak
Nektek és csak itt lerantom a leplet a jatékipar gé-
pezetének vérfagyaszto dsszeeskiivésérol: a cé-
gek... nos, a cégek szeretnek sok pénzt keresni.

Nem véletlen, hogy sok konyvet irtak mar arrol,
hogy miként lehet kénnyen és gyorsan meggazda-
godni - igaz, ezeket a konyveket gyakran olyanok
irtak, akik épp ettdl remélték a kénnyd és gyors
meggazdagodast, de ez most |ényegtelen. Azért
szilethettek ilyen konyvek, mert a piac igyekszik
mindent a sajat nyelvére, azaz szamokra forditani.
Logikusnak tlinik, hogy mindenre kell, hogy legyen
egy nyerd recept. Nézziik példaul a zeneipart: egy-
mas mellé tereliink néhany kockas hasu srécot,
RND megszorjuk szamaikat elcsuklo ,,oh, baby”-
kkel, a tinimagazinokan egyszerre toljuk, hogy ,hat,

0k aztan sztarok” illetve ,hat, azért ok is emberek”,
és folyamatosan jatszatjuk a klipjeiket a zenecsa-
torn&kon - tuti siker. Nincs ezzel semmi probléma.
Egy jo filmnél is meg lehet josolni, hogy ha ez vagy
az a sztér jatszik benne, lesz benne akci6, némi hu-
mor, netan a vége eldtt 6t perccel (hah!) kidertll,
hogy Vvégig a jofill volt a rosszfit, akkor émlik majd
a pénz. Néha azonban téved a lemezcég, néha té-
ved a filmst(dio, a tuti siker nagyot bukik, az esély-
telennek hitt filmért pedig egymast tapossak a né-
z0k. Egyszer(ien azért, mert legyen barmennyire is
logikus, mégsincs mindenre nyero recept. A jaték-
ipar is hasonloképpen mikodik, a kiadoknak meg-
vannak a maguk elképzelései arrél, hogy mi a j6 ja-
ték. Szerencsére valamennyire flexibilisek, mert kii-
|6nben kizérolag Deer Hunter-klénokkal lenne tele
ez a lapszam is, a produceri munkat mégsem szi-
vesen engedik ki a kezeik koziil. Mostanaban pél-
daul a vietnami habor(t feldolgozd jatékok a nye-
rok (csak ebben a szamunkban harmat tesztel-
tlink), és addig fognak 6mleni, amig az egyik j6 na-
gyot nem bukik, akkor majd a t6bbiek gyorsan be-
hizzak a kéziféket. Komolyan, utélag mar szézszor
visszaszivtam azt a meggondolatlan kijelentése-
met, amit masfél éve a Vietcong kapcsan tettem:
,Juhéj, végre nem csak vilaghaborus FPS-t készi-
tenek!” Ha én vagyok az oka az egésznek, ezlton
kérek elnézést. Beszélek én dsszevissza.

Hat ezért nem vagyunk igazsagosak akkor, ha csak

-
Bérmilyen hihetetlen, de a baloldalon (il, elmeroggyantnak tQnd fické maga John Romero...

a fejlesztokon kérjik szamon az eredetiséget. A ki-
ado az, aki minél tobb elemet probal az (j jatékok-
ba csempészni a jol bevalt receptekbdl, és ritka az
olyan nagy név, akinek még 6k sem mernek beszol-
ni. Peter Molyneux mér bizonyitott, bar &t a sajté is
Ugy vitte korbe a vallan, mint a zsenit, akinek az ar-
nyékszéken is kizarolag milliokat érd otletei tamad-
nak. John Carmack és az id Software szintén kivé-
tel: a Doom 3 fejlesztése négy évig tartott és tébb
mint 20 millio dollarba keriilt. Az Activision azonban
tudta, hogy a jaték egyszer(ien nem lehet akkora
bukas, hogy ne hozza vissza a beledlt pénzek tobb-
szordsét... Es jol szamoltak: az Activision a legfris-
sebb elemzések szerint varakozason feliil, 150-200
millié dollart kassziroz a Doom 3-mal.

Néhany napja olvastam Mérd LaszI6 irasat az egyik
politikai-kulturalis hetilapban (miutan Bad Sector volt
szives huszonhatszor felhivni ra a figyelmemet),
amely azt a fogas kérdést elemezte, hogy mitdl is jo
egy jaték. (Most egy pillanatra szakadjunk el a jaték-
ipartél, hiszen az dsszes kiad6 kérusban vagna ra:
»ami akkora hasznot hoz, hogy mar én kérek elné-
zést.”) A neves pszichologus, matematikus egyik ha-
sonlata azonnal szemet szUrt: véleménye szerint

a jatékipar a biologiai élethez hasonlit, abban az ér-
telemben, hogy mindkettd az evollicion alapszik.
Sok apré valtozas iddvel (j fajokat hoz létre, de mi-
nél radikalisabb egy valtozas (jatékok esetében az
6tlet), annal kisebb az esély a talélésre. Gondolatban




azonnal ravagtam, hogy igen am, de az évek soran
szamos egészen eredeti jaték lett hatalmas siker —
gondoljunk csak a GTA-sorozat elsd és harmadik ré-
szére, vagy akar a Dungeon Keeperre. De felmerl

a kérdés: Tényleg radikdlis Ujdonsagot jelentettek
ezek a jatékok? Nem értékeljik til az eredetiség je-
lentdségét? Hiszen - a példanal maradva — a GTA és
a Dungeon Keeper is csupan annyit tett, hogy meg-
forditotta a megszokott leosztast, és

a ,negativ hos” szerepébe helyezte a

jatékost. Sokan nem is tudjak, hogy

a GTA-ban eredetileg egy zsarut ala-

kitottunk volna, aki autotolvajokat Ul-

doz. Valakinek menet kdzben szerencsére bekattant,
hogy lehetne akér forditott is a helyzet, és ime, kész
a vilagsiker. Ha renddros jatékként érkezik a GTA, ta-
lan fel sem figyeliink ra. Mindenesetre ekkora durra-
nas biztosan nem lett volna. Es az egész csak egy
apro Gtleten malt.

Rendben, a Dungeon Keeper-fanatikusok felhordiil-
hetnének, hogy kedvenc jatékuk nem csak ennyiben
hozott Ujdonségot. Valéban, Molyneux szamlajara le-
het iri egy masik Ujitast is: szokatlan parositasban ta-
lalt mar latott stilusokat, melyekrdl senki sem gondol-
ta volna, hogy 6sszeegyeztethetok. Igaz, barmennyire
is zavar6 a Molyneux koril kialakult kultusz, el kel is-
merni, hogy jatékstilusokat alapozott meg - az elsd
Populous példaul jellegzetesen olyan jaték, amely
szamitogép nélkil elképzelhetetlen lett volna. De is-
mét mas kérdés, hogy a jatékipar hajnalan nem volt
olyan nagy kunszt klasszikust gyartani, mint ma.
Szamtalan lehetdség, rengeteg tampont... rengeteg
lehetdség az dtleteknek. Mara nem igazan lehet radi-
kalis Ujitasokra szamitani, fuggetlendl attol, hogy egy-
altalan lenne-e igény ré. Ha egy kicsit felvallaljuk az
ordog tigyvédjének szerepét, és megpiszkaljuk a tob-
bi nagy klasszikust, végsd soron mindegyikre mond-
hatjuk, hogy csupan mar latott Gtleteket emelt at vala-

honnan - legtébbszor a valds életbdl: dregednek a fi-
gurak a Sims 2-ben? Jé, éniis. De le lehet nylni egy
j6 otletért a hagyomanyos jatékipart is: a Black &
White-ban sajat Iényiinket lehetett nevelgetni? Mint
egy tamagocsi. Akkor nincs is eredetiség? Nincsenek
is Uj otletek? A lényeg valdszinlleg a kettd kozti kii-
|6nbségben van: az 6tlet elvileg az, amikor régi dol-
goktdl eljutunk egy Ujhoz. A+B=C. Ebbdl a szempont-

A kiadoknak megvannak a maguk

elképzelései arrél, hogy mi a jo jaték

bél a ,kindulépontnak” nem is kell eredetinek lennie,
illetve a hozzaadott ,,Ujdonsag” sem feltétleniil Gjdon-
sag. Mégis valami 0j, valami mas szlletik.

Visszatérve a valosaghlség kérdéséhez, sokan
mashogy értelmezik a jatékok evollcidjat: szerin-
tlik az Ujabb és Ujabb jatékok egyre realisztikusab-
ba valasa jelenti a fejlddést. Ez azonban kizarélag
a technoldgiai fejlddés eredménye. Emlékezziink
vissza, amikor megjelent a Medal of Honor, min-
denki extatikus allapotban 16voldozte az olajos
hordékat, és nem hitt a szemének, hogy csak oda-
ig folyik ki az olaj, ahol a golyényom van. Pedig ez
csupan egy engine fizikai valosaghlségének, rész-
letességének kérdése. Ismerjiik be, a Doom 3 fele-
ekkora siker sem lett volna akkor, ha technoldgiai
alapon nem |ép eldre ekkorat. Persze nem csak
azért, mert szebb lett a grafika, hanem ott van pél-
daul a képernydk megjelenitésének rendszere, egy
mini 2D-s engine a 3D-sen belil. De akkor is... mi-
ért fizettlink? Az engine-ért? Nyilvan nem, de ami-
tol tobb, épp az nem fordithaté sosem a szamok
nyelvére, épp arra nincs biztos recept sosem.

Ami a mifaji keveredést illeti, mara teliesen megszo-

Four Horsemen of Apocalypse: mivel a 3DO tbnkremenf,
ezt a jatékot is maga ala temette

kott dologga valt. Ma egy szintiszta FPS (mész és
|6sz), egy hagyomanyos RTS (nyersanyagot gydj-
tesz, épitesz ezer egységet és lerohanod az ellensé-
get) vagy RPG (eladod a cuccot a faluban, lemész
a dungeonbe kaszabolni, szintet Iépsz) senkit sem
hoz lazba. A Half-Life 6ta elvarhato kdvetelmény,
hogy még egy FPS-nek is legyen sztorija és igy to-
vabb. Amikor egy (j jatékot jellemziink, gyakran gy
hatarozzuk meg, hogy ,,0lyan, mintha
X és 'Y keveréke lenne, csipetnyi Z
beiitéssel”. Es ez igy van rendjén.
Mas kérdés, hogy egy idd utan Gjra
feléled az igény a ,klasszikusokra™:
,ehh, de j6 lenne mar egy olyan hentelds FPS, ahol
nem kell agyalni, csak mész és I6sz...” Es megszille-
tik a Serious Sam - amikor azonban valakinek felt(-
nik és lekoppintja, akkor nagyot néz, ha bebukik.

Tanulsagos a tavaly megsz(int CEG esete: 6k a ki-
adok bebetonozott lizleti modelljét probaltak meg-
reformalni azzal, hogy a zeneipar mintéjara afféle
Lproduceri” cégként a fejlesztdk és a kiadok kdzé
allnak. Egyszer(: tamogatjak a fejlesztdk elképze-
léseit, meghagyva nekik a lehetdséget, hogy fel-
s6bb nyomas nélkiil dolgozzanak és alakitsanak ki
egy Uj szellemi tulajdont. Ezt megvasaroljak, majd
amikor a jaték félig kész allapotba keriil, megkere-
sik vele a kiad6t, aki ha elégedett, allja a gyartasi
és terjesztési koltségeket, a teljes bevételen pedig
fele-fele aranyban osztozik a CEG-vel - és min-
denki oril. A fejlesztok szabadon kiélhetik kreativi-
tasukat, a CEG szellemi tulajdont szerez, a kiadd
pedig egy jo jatékot. Es mindenki betegre kaszalja
magat. A dolog mégis befuccsolt, méghozza a ki-
adok bizalmatlansaga miatt. Ahogy mondtuk, ne-
kik is megvannak a maguk elképzelései arrél, hogy
mi a j6 jaték. Es komolyan: ériiljiink, hogy mesz-
szebb latnak a Deer Hunternél.

mazur

Nem kicsit voltak gyomorforgat6ak a ShadowMan
o 2 reklamjai, amelyeket valddi sirkdvekre raktak




TENNENK EGY
KIEGESZITEST...

VESZUNK, PEDIG HULYERE VESZNEK

Ebben a hdnapban nagy 6rommel toltuk végig a Call of Duty mindségire sikeredett kiegeészitdjeét.
Am kozben elgondolkoztunk, s szomortan konstataltuk, nem minden ,,kieg” esetében tudunk

ennyire ordlni. SGt...

helyzet az, hogy a kiegészitok legtobbje
A atmenetet képez a neogagyi €s az

Gjtrutymo kozott. Nem allnak masbol, mint
néhany 0j palyabdl, szérnybdl, varazslatbol, jobb
esetben még egy-két, eddig nem latott fegyvert is
kapunk, hogy legyen minek &riilni — de ezzel aztan
vége is a felsorolasnak!
Miért csinaljak ezt veliink? — adddik az obligat
kérdés, s erre nem is olyan nehéz vélaszolni:
pénzért, sok pénzért. A kiadd ugyanis rengeteg
tokét fordit a fejlesztésre, a termék marketingjére
és még szamtalan dologra, s ezt a befektetést
szeretné megtériini latni. Nincs is ezzel semmi
gond, mindenki pénzért veszi a kenyerét, még
a kiado részvényesei is. A probléma akkor kezdd-
dik, amikor olyasmit kinal magas aron, ami mé-
gott sem valodi munka, sem komoly befektetés
nincs. Mert ugye elkészill az eredeti jaték. Jan-
csika, Juliska megveszi, folyik a zseton a kassza-
ba, kiad6 orll. Aztan lecsengenek az elsé hetek
izgalmai, és ezzel egyditt az eladasok is zuhano-
replésbe kezdenek, majd nagyon hamar sikerdl
elérni a ,foldszintet”. Mitévok legyliink? — néznek
oOssze a fejesek, s kitalaljak, hogy kiadnak egy ki-
egészitot a kifulladoban lévo jatékhoz. A kutya ott
lehet eldsva, hogy erre a projektre mar sem meg-
feleld pénzlgyi keretet, sem ésszer( hatariddt
nem adnak, hiszen a jaték technikdja éregszik, az

A borzalom egyik fejezete (Heroes Chrow s,

96

idd meg telik, tehat mindegy mit, csak azt gyor-
san produkaljak a fejlesztok. Igy 6k nem tehetnek
mast, mint sietve 6sszedobalnak néhany palyat,
eszkabalnak valami (j ellenfelet, és mar nyom-
hatjak is a boritokat...

Sajnos t0l sok példat hozhatnank az ilyen menta-
litasra, igy most kénytelenek vagyunk pusztan az
etalont, a valodi nagyagyut megemliteni. A meg-
annyi esélyes jeldlt koziil is kimagasodik

a Heroes of Might & Magic, valamint szeretve
tisztelt kiaddja: a 3DO. A varacskos diszn6 arc-
bore az 6vékhez képest hamvas babapopsi. Ké-
pesek voltak egy remek jatékot ugy lezilleszteni
az igénytelenebbnél igénytelenebb ,extrakkal”,
hogy ma mér az alapjaték emlékéhez is egyre
tobb negativ elem vegyil. A masok altal is eld-
szeretettel alkalmazott ,,csomagoljunk egybe par
régi, eladhatatlan cuccot” koncepciot természe-
tesen Ok is batran, nagy kedvvel alkalmaztak, de
a csucsot az jelentette, amikor 2000 karacsonyan
azzal sokkoltak a rajongdkat, hogy 4 kiegészitot
adtak ki egyszerre! A Chronicles névre keresztelt
vérlazitds minden egyes korongjan egy, azaz egy
darab kampany volt, kemény 8 kiildetéssel (ko-
z06ttik olyanokkal, amelyek megoldasahoz kellett
vagy 15-20 perc...). Ha mindet egy CD-re égetik,
még akkor is maradt volna hely egy révidebb mo-
zifilmnek is.

Szerencsére az ilyen mértékd pofatlansagot azért
mar nem lehet bintetlenlil meguszni: a 3DO hosz-
szas vajudas és kinlédas utan végre beadta a kul-
csot. Sitt at is kanyarodunk a gondolatmenet
azon részére, miszerint: Mit tehet az egyszeri
gémer? A vélasz az az, hogy nem veszi meg az ér-
téktelen terméket, meglehetdsen trivialisnak hang-
zik. Mi itthon leginkabb annyit tehettink, hogy egy-
részt keservesen megtakaritott pénzecskénket
nem ezekre a jatékokra koltjik el, masrészt szur-
kolunk amerikai és nyugat-eurdpai ,.kollégaink-
nak”, hogy ok se toltsék meg a szemtelen kiadok
zsebeit. Ugye nem kell mondani, az emlitett két
feltétel kozill melyik a fontosabb...

S hogy ne fejezddjon be szomorkasan a cikk, em-
|ékezzlink meg néhany (iditd kivételrdl! Itt van rog-
ton a bevezetdben emlitett United Offensive,
amely szintén nem all tdbbdl, mint néhany palya
és fegyver, de itt egyértelmd, hogy nagyon komoly
munka eldzte meg a kiadast, és ennek meg is lett
az eredménye. Emlithetjik fokusztémankat is, hi-
szen a Total War ,,segédanyagai” is annyi tjdon-
saggal szolgaltak, hogy mar-mar teljesen kilonallo
programnak tekinthetjik dket - leszamitva az 6sz-
szecsomagolés megoldasokat, de ne legyiink tel-
hetetlenek, csoda egy vilagunk lenne, ha minden
kiadénal csak ennyi problémat talalinank!

-csonti-

igy is lehet csindlni: szivvel, lélekkel (CoD:UO)
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SHERLOCK HOLMES JATEKOS TORTENETE

Sherlock Holmes a szamitdgépes jatékok egyik legkedveltebb nyomozéja, akinek kalandjait Ujon-
nan talan csak a feministak kedvence, Nancy Drew képes elhomalyositani. A nyomozdzseni virtu-
alis kalandjai szinte egyidfsek a hazi szamitogépek torténetével.

legelsd Sherlock Holmes-kaland, melyet
A nemes egyszerliséggel Sherlockra keresz-

teltek, még a nyolcvanas évek legelején
késziilt, az akkoriban elsdsorban Gydrik ura jaté-
kokat forgalmaz6 Melbourne House gondozasa-
ban. A korszak igényeinek megfelelden, begépelt
parancsokkal kellett iranyitani Sherlockot, az egy-
két szavas utasitasokat egy szovegfelismerd rutin
értelmezte. A jatéknak nem volt grafikaja, rdaadasul
szdrnyen gyenge volt a székincs is, igyhogy az el-
keseredett Holmes-rajong6k szamara az igazi fej-
torést azt jelentette, hogyan értessék meg magu-
kat a programmal, és miképpen keriiljék ki a vég-
telen mennyiség bugot. A jatékot hamarosan
Ujabb szdveges S.H.-kalandjatékok kovették, pél-
daul az 1986-0s Sherlock Holmes: Another Bow,
amely az id8s nyomoz6 és egy titokzatos gozjacht
torténetét beszélte el, vagy a mara tokéletesen el-
feledett Vatican Cameos, melyet a meglepden
szinvonalas grafika, és az akkoriban forradalmi ji-
tasnak szamito, sajat életiiket €16 NPC-k nagy
szama tett kiilondsen élvezetessé. A korszak leg-
hiresebb szoveges kalandjatékokat készitd cége,
az Infocom is hozzéjarult egy gyongyszemmel
a virtuélis Conan Doyle-kultuszhoz: The Riddle of
the Crown Jewels cim{ jatékukban ezUttal Dr.
Watsont alakitottuk, akit egy koédds szombati haj-
nalon rejtélyes tizenet hiv Sherlock Baker Street-i
lakasaba. A jatékidd nagy részét London elké-
pesztd méretd térképének kiismerése toltotte ki,
de a nagyszerlien megirt térténetben megtalalhat-
tuk az 0sszes jellegzetes Doyle-féle motivumot: el-

veszett ékszerek, kiilénds szektéak, politikai 6ssze-
eskiivések tették titokzatossa a jatékot.

Natrium-dioxid és Paganini

A grafikai Ujitasairdl hiressé valt Icom cég 1991-
ben kilénds programmal lepte meg a Holmes ra-
jongdkat, a kalandjatékosokat, sot az egész PC-s
piacot. A Sherlock Holmes: Consulting Detective

A nyomozas egy brutalisan le-
meszarolt szinésznd esete kordl
bonyolodik.

cim( alkotas minden iddk egyik legelsd CD-s jaté-
ka, mely valds szerepldkkel felvett mintegy 90
percnyi filmet tartalmazott. A vizudlis csodaért
azonban nagy arat kellett fizetni, mert a jaték az
0sszes késobbi FMV kaland hibajaval rendelke-
zett: teljesen linearis volt, az amatdr szereplok bor-
zalmasan jatszottak. A jatékot voltaképp még ja-
téknak sem lehetett nevezni, hiszen feladatunk

a filmbetéteket 6sszekotd ostoba allogikai fejtorok
megoldasara korlatozédott. A proginak késdbb
még két része is szliletett, és a médiatorténeti tri-
|6giat nemrégiben DVD-n is kiadtak.

1994-ban egy Uj Holmes-sorozatot inditott az
Electronic Arts, The Lost Files of Sherlock Holmes
cimmel. A nyit6 darab, a The Serrated Scapel sze-
rény véleményem szerint minden idok egyik leg-
jobb kalandjatéka. A nyomozas itt egy brutalisan

lemészarolt szinésznd esete kériil bonyolddik. Az
erdsen Hasfelmetszd Jack-es feeling(l jatékban
addig sosem latott hangulattal elevenedett meg
London: pislakolé gazlampak, Temze f6lott iszd
kod, hullahdzak borzoltak az idegeinket, maskor
humoros operaeldadasok, focimeccsek kdzepébe
cseppentiink. A Lucas Arts-féle jatékokra emlé-
keztetd menirendszerrel iranyitott program grafi-
kaja mai szemmel is elképesztden gydnyord.

A pasztell szinek, elmosott formék, a zsenidlis di-
alogusok, a kisérteties, melankolikus zene, a digi-
talizalt beszéd elképesztd hangulatot teremtett. Itt
jelent meg elszor a jegyzetfiizet és a hazi labora-
térium is, s ezt a két Otletet a Frogwares egy az
egyben lekoppintott (j jatékaban.

Holmes mélyrepiilése

és felemelkedése

A Lost Files kdvetkezd darabja mér a digitalizalt
helyszineken és szereplkkel jatsz6d6 1996-o0s The
Case of the Roose Tatoo volt, amely azonban mo-
numentalissaga, tulbonyolitottsaga és a rossz szi-
nészi jaték miatt nagy bukas lett. Mintegy hét évet
kellett varni az Uj Holmes-jatékra, a Frogware-es
Mystery of Mummyjara. Ez volt az elsd belsdnéze-
tes Sherlock-jaték, am a kezdd cég sajnos kissé
amator programocskat alkotott. Szerencsére leg-
Ujabb jatékukkal torlesztették adéssagukat: a Silver
Earring igazi visszatérés a doyle-i alapokhoz. A de-
tektivregények atyjanak nincs oka aggodalomra,
legalabbis egyel6re nyugodtan fekhet sirjaban.
Berrr




TIPPEK

B Cheatz

TIPP A vietnami dzsungel rémségei mellett még a rémséges vietkongok és ba-
ratsagtalan csapdaik is megkeseritik az életiinket. Hogy mégse menjen el ked-
viink a kiizdelmektdl, mi is segitséget kérdhetiink az elit ,,cheat-alakulatoktdl”.
A kovetkez0 kodokat a fmeniiben kell befrnunk.

Cheat Hatas
NOESCAPE  Isten mod
KENSENTME A kildetések szabadda tétele
NOREALGUNS \Végtelen loszer
FREEDELIVERY Tovabbi fegyvereket kapunk
INAPURPLEHAZE Egy kis ,drogtdra”

TIPP A jatékban mindennél fontosabb emberiink, késébb embereink, még ké-
sobb csaladunk boldogabba tétele, am ez nem is mindig olyan egyszer(i. Némi
plusz ,.vitaminnal” azonban elkerilhetjiik azt, hogy simjeink mély depresszidba
essenek. A cheatek beirdsahoz hozzuk be a konzolt, amit a [CTRL], a [SHIFT]
és a [C] egyttes lenyomasaval érhetiink el. Figyeljiink a kis- és nagybetikre.

Cheat Hatas

help [cheat név] Bovebb leirast ad az adott kodrol
exit Becsukja a konzolt
expand Megnoveli a konzolt
slowMotion [érték] A jaték sebességét szabalyozhatjuk vele 0-8
kozétt (0 a normalis sebesség)
Kikapcsolhatjuk az 6regedést — ami elég drasz-
tikusan megvaltoztatja a jatékmenet, ezért
csak Gvatosan...
Visszakapcsolhatjuk a friss verziordl szolo
értesitést
Megsziintethetiink vele kiilonbdzd szabalyo-
kat, tiltasokat mindenfajta targgyal kapcsolat-
ban Buy és Build Mode-ban. Akér simeket,
postaladat, vagy szemetest is visszahozhatat-
lanul kitorolhetlink, gyhogy ezt is csak ésszel
hasznaljuk
Simiink plussz 1000 pénzt kap

aging on/off

autoPatch on/off

moveObjects on/off

Kaching

A kovetkezd parancsokhoz be kell eldszor irnunk, hogy ,,boolProp
enablePostProcessing true”, valamint a videokartyanknak tudni kell kezelnie

a pixel shadereket. (Az tizemmaédot ,,boolProp enablePostProcessing false” se-
gitségével tudjuk kikapcsolni.)

___ Cheat Hatas
bloom rgb XXX A blur effekteket allitgathatjuk (XXX értéke 0,0-1,0 ko-
z0tt lehet)
vignette XXX A képernyd szélét modositja (XXX értéke 0,0-1,0 kozott
lehet)

filmGrain XXX
letterBox XXX

A képet szemcséssé teszi (XXX értéke 0,0-1,0 kdzott lehet)
Egy postalada-effektet ad a képerny6hoz (XXX értéke
0,0-1,0 kdz6tt lehet)

TIPP Ha kicsit fel akarjuk gyorsitani a jatékmenetet, vagy tilsagosan faraszto-
nak talaljuk az életiinkre tordk elleni futkosast, leghasznosabb, ha a kdzénség
segitségét kérjilk. De még hasznosabb, ha a cheateket vetjiik be a gonosz hor-
dak ellen ©!

98

THE SUFFERING

TS 1. TIPP A t(zszellemekt6l Ggy tudunk a leghatékonyabban

L SIEESY megszabadulni, ha eldszér egy halom hamuva redukaljuk éket,
majd beleldviink a hamukupacba, amivel befejezziik a karrierju-
ket. Ha ez utébbit elmulasztjuk, Gjra visszajonnek, és nem
hagynak nyugtot nekunk.

Kor - 2. TIPP Amikor az elhagyott masodik vilaghaborus bunkerbe
LCRCSCTI ériink, harom telefont talalunk. Vegyiik fel eldszér a pirosat, mi-

re egy kislany hangjat halljuk: ,,Hét nap malva meghalsz.”

Shining - 3. TIPP Miutan elhagytuk Asylumot, és minden feladatunk
Doctor Killroyjal lesz, eljutunk egy terlletre, ahol egy 9 fokos
|épcsot taldlunk. Menjink fel rajta, majd kdvessik a falat. Ha-
marosan egy nyilashoz jutunk. Egy hallucinécio lep meg minket,
és gyerekeinket latjuk. Ahogy elkezdjiik dket kovetni, futva elin-
dulnak lefelé. Utkdzben meglatunk a fal mellett egy testet, ami
mellett egy fejsze fekszik. Aki latta a Shining cimd horrort, an-
nak rogton beugrik a jelenet...

BATTLEFIELD VIETNAM

1. TIPP Ha sziikségiink van egy mobil respawn pontra, de mar
rettentden unjuk az ide-oda kolbaszolast a hajéval, akkor egysze-
rlien kossiik fel a vizi jarmavet egy helikopterre! Altalaban el-
mondhato, hogy mindent, ami mozog, felkéthetlink a helikopterre,
igy akér a hajot is hasznélhatjuk belépdpontnak a szarazféldén.

Easter Egg

2. TIPP Ha az ellenség az egyik zaszlonkat folyamatosan ta-
madja, egy apro trilkkel hatékonyan megvédhetjik. Valasszunk
foglalkozasnak mérndkot, majd allitsunk fel egy aknavetot, vé-
gul 6ljik meg magunkat. Folytassuk ezt a procedurat egészen
addig, mig csapatunk minden tagja mar aknavetovel tudja biin-
tetni az ellenséget. A metddus akkor a leghatékonyabb, ha min-
dig ugyanabbdl az iranybdl jonnek a tAmadok. Ha tébb felé kell
|6voldozni, akkor az ,,aknaszOnyeg” nagyon szétszort lesz.

Aknavetok
felhaszna-
lasa

CATWOMAN

Vadasz
moéd

1. TIPP A vadasz mod elsdsorban arra szolgél, hogy megtalal-
juk a helyes utat a labirintusszer( palyakon. Ugyanakkor érde-

mes akkor is alkalmazni (minden kildetésben), ha épp nem té-

vedtlnk el, mert segitségével sokkal kénnyebben ratalalunk

a rejtett targyakra.
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Rome: Total War
Hogy ne verjenek rome-ma

FAR CRY

SIS 1. TIPP Az Ml egyik bugjat remekiil felhasznalhatjuk, ha vala-
melyik ellenfél nem akar leszallni rélunk, és allandéan tldoz.
Rohanjunk el a legkdzelebbi mentési pontig, majd mentsiink.
Ezutan toltsiik vissza az allast, és maris nyugi van: az ellenfél
teliesen megfeledkezett rolunk.

PANZERS

1. TIPP Azokat a pancélosokat, amelyeket Molotov-
koktélokkal, vagy langszérdkkal felforrdsitottak, és tllélték ezt
az akciot, sokkal gyorsabban vissza tudjuk hateni, ha beleme-
gyiink veliik valami vizbe.

atverése

Harckocsi-

hiités

2. TIPP A szovjetek negyedik kiildetésében jelentdsen meg-
konnyithetjiik a dolgunkat, ha vesziink egy Sztalin-orgonat (te-
herautora szerelt rakétavetd). Mikor a parancsnokunk elrendeli
a visszavonulast, kovessiik a parancsat, és menjink az akna-
mezd mogé. A németek kdvetnek minket, s egyenesen ramen-
nek az aknamezore.

Ugyan a kod a latotavolsagot alaposan lecsokkenti, azt
azeért pontosan lathatjuk, hol hianyoznak az aknak. Ezekre a
tajakra aztan nyugodtan iranyozzuk a rakétavetonk tiizét,
teruletre hato célzassal. Bar az ellenséges harckocsikat
ezen a médon meg tudjuk semmisiteni, de a terilet biztosi-
tasara azért tartsunk a kozelben egy T-34-est is. Masfeldl
figyeljlink arra, hogy rakétavetdnk ne keriiljon a német pan-
célosok hatosugaraba, mert pillanatok alatt kilévik - fontos
a megfeleld iddzités.

SACRED

1. TIPP Egy egyszer( triikkel pillanatok alatt rengeteg pénzt ér
targyat gyQjthetiink 6ssze: miutan legyodztiink egy sarkanyt, és
bezsupszoltuk a kincseit, mentsiik el az allast, majd toltsiik
vissza. A teljes szajré Ujra ugyanott lesz, amit természetesen
szintén dsszeszedhetlink. Raadasul minden alkalommal mas és
mas targyak jelennek meg.

RETURN OF THE KING

Sztalin-or-
gona a

szovjet ne-
gyedik kiil-
detésben

Meggazda-
godas, né-

mi triikko-
zéssel

1. TIPP A ,Holtak kiralya” palyan, mikor a fGellenség rank
tamad, egyszer(ien csak védjik ki minden tAmadasat. Miu-
tan ezt kovetden eltemeti magat, fussunk fel a kdrakasra. Itt
nem tudja magat a kiraly kiasni, és igy a térkép legszélén
bukkan fel.

A megidézett halottakat tavolsagi timadasokkal tudjuk le-
gy0zni, mig a fonokot - karaktertdl fliggden — harom, maxima-
lis tAvolsagi energiaval csitithatjuk. Mikor ezt kovetden a kiraly
nekikezd rohamtdmadéasainak, hizédjunk fedezékbe, és a szi-
netekben kldjlik ra az aldast, tavolrol. Ezzel a médszerrel a
holtak monarchijat hamar legydzzik, anélkiil, hogy hdstink ko-
molyabb veszteséget szenvedne. Amennyiben elfogy a I6sze-
riink, a kovek alatt, egészen balra, mindig talalunk djabb nyil-
vesszoket.

2. TIPP Ha, miutan legydztik a kiralyt, elkezd 6sszeomlani

a barlang, fussunk mindig balra. Az elsd dsszecsapasnal hasz-
naljuk a specidlis képességiinket, majd fussunk folytonosan
jobbra, hogy tovabbra is elkerljiik a lehullé kdveket. A masodik
harcnal alkalmazzunk lehetdleg minél tobb tamadaskombot, és
a harmadik kiizdelemben vessiik be ismét a specidlis képessé-
geket.

Kijutas
a barlangbél
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Warhammer 40000
A Csaszarért!

addwpn XXX

addwpn ?
g fly 1/0
game_godmode XXX

hitpoints XXX
exit

Cheat Hatas

Armies of Exigo
Seregek és serlegek

A kivant fegyvert megkapjuk (a nevet a fegy-
verlistardl kell kivalasztanunk, és beirnunk az
XXX helyére)

Fegyverlista

Reptilés mod be-/kikapcsolasa

Isten méd (az XXX az aktudlis egészségi alla-
potunk)

Eleterd pontjainkat XXX értékre noveljiik
Kilépuink a jatékbal

SPIDER MAN 2

FREEDOM FIGHTERS

101GOD
IOIAMMO
IOIFASTMO
IOIHGUN
OIORIFLE
IOIROCKET
IOISNIPER

IOIBLIND

NBA 2004

POUY985GY5
725JKUPLMM
ERT9976KJ3
YREY5625WQ
87843H5F9P

Cheat Hatas

Cheat Hatas

Isten mod

Végtelen l6szer

Gyorsabbak lesziink

H-Gun fegyvert kapunk

Egy puskaval lesziink gazdagabbak

Egy rakéta kerl a birtokunkba

Egy mesterlovészpuska boldog tulajdonosai
lesziink

Lathatatlanokka valunk

Az dsszes cipd elokertl

Az 6sszes Hardwood Classic megjelenik
Teljes NBA-felszerelés

Teljes csapatfelszerelés

15 000 NBA Store pont



TIPPEK

FULL SPECTRUM WARRIOR

Hasznald
a rakétave-
tot!

Ovatosan
a skaléval...
Neo talan
meguszna...

Faltol falig

. 2

1. TIPP Mivel a killdetések aranylag rovidek, igy ne tartalékol-
juk feleslegesen a rakétavetdnket, hiszen mindkét csapatunknak
harom-harom van bel6le. Arra figyeljiink csak a I6vésnél, hogy

a kézigranattal ellentétben nem mindig iktatja ki a fedezék mogé
buj6 ellenséget, ha magara a pajzsra célzunk, igy inkabb koz-
vetlenill a hata moge érdemes a szeretecsomagot elkildeni...

2. TIPP Vigyazzunk a I8szerrel, mert nagyon hamar ki tud
fogyni (kiilondsen, ha sokszor hasznaljuk az ssztiizet), és
enélkil embereink teljesen hatastalanok. Ha kifogyott a I8szer,
egyetlen dolgot tehetiink: vandoroljunk el a legkdzelebbi gyo-
gyit6 teherautéhoz, ahol embereink feltpoljak magukat.

3. TIPP A roncsautok mogott bujkald terroristakat konnyen el-
intézhetjik Ugy, hogy egész egyszerlien 6ssztlizet nyitunk
mindkét csapatunkkal a jarmare, erre egy idd utan vagy szét-
szedjik rogtonzott fedezékét, vagy annyira idegsokkot kap sze-
gény fickd, hogy kirohan mégtile és abba pusztul bele.

TIPP Alapszabély a jatékban: mindig faltél falig haladjunk és
sarkokra alljunk ré, hogy egyik emberiinkkel lassuk mi van a tul-
s6 oldalon. (Ez alol persze kivétel, ha mar kipucoltuk a pélyat,
mert az ellenség sohasem jon vissza. A sarkok épp olyan jol
szolgalnak fedezékil, mint példaul egy szétlohetetlen kokerités.

= Ha embereinknek elfogyott a skul6ja, vagy sebesiiltjiik van, akkor mindig térjiink de vissza.

STAR WARS: BATTLEFRONT

Milyen em-
bert milyen
feladatra?

Tajékozo-

dasi futas

100

1. TIPP Minden csata elején spawnoljunk pilétakat is, ok
ugyanis felszerelhetnek néhany agyut az arra alkalmas platfor-
mokon. A tovabbiakban mar az adott harci helyzethez kell al-
kalmazkodni: egy-keét piléta mindig jol jon, mert HP-t és 16szert
oszt, javitja a jarmdveket, de embereink legnagyobb része le-
gyen egyszer( kdzkatona. A specidlisabb osztalyokat akkor va-
lasszuk, ha tényleg sziikség van rajuk: a mesterlévésznek csak
nagy, nyilt terepen vessziik hasznat, vagy ha van a térképen
olyan magaslati pont, ahonnan legalabb két kontrollpont is jol
belathato. A nehézfegyveres pedig akkor j6jjon, ha az ellenfél
komolyan veszi a jarm{-invaziot.

2. TIPP A térkép ismerete nélkiil lehetetlen kiharcolni a gy6zel-
met: tudnunk kell, kik a passziv segitdk (példaul a birodalmiak
felszerelését folyamatosan javitjak a jawék), hol vannak a jar-
mavek, milyen Utvonalakat kell bevédeni, illetve ha nincs
jetpackiink, akkor a bonyolultabb Gtvonalakkal tarkitott palya-
kon hogyan jutunk el a legrévidebb idd alatt a legkdzelebbi
kontrollponthoz - ha ezek kozll valamelyik bajban van (villog az
ikon a térképen) akkor a drodieka, a jet trooper vagy a dark
trooper tud villAmgyorsan felmentés gyanant érkezni .

Csapatban,

mindig csa-
patban

3. TIPP A SW:BF esetében kiiléndsen igaz, hogy csapatmun-
ka nélkiil nagyon nehéz kiharcolni a gydzelmet. Az arra alkal-
mas jarm{veket sose egy ember (lje meg, a nehézfegyverese-
ket mindig kisérjék kozelharci egységek és mindig legyen egy-
ket piléta, aki gyogyit és javit. Példaul a kionok oldalan elég egy
AT-TE-t telepakolni emberekkel, ha mellette kis timogatd csa-
pat kocog nehézfegyverekkel, pildtakkal, egymaga kiirthatja az
ellenfelet.

Gonosz, de hatasos taktika: folyamatosan szétloni
az ellenfél jarmaveit, még mieldtt beszallhatnanak...

EVIL GENIUS

»Money
makes the
world go
round...”
(Kabaré)

Koncent-
raljunk a
killdeté-
sekre!

Bug! (és
megoldas)

1. TIPP A jaték elején alapvetden arra kell koncentralnunk,
hogy minél tébb pénzt szerezziink. Rakjuk ki a munkéasainkat
és ne torddjlnk vele, hogy meghalnak, hanem folyamatosan
rakjunk ki Ujakat és Ujakat — egészen addig, amig igazén tekin-
télyes pénzmennyiség 6ssze nem gydlik. Innentdl kezdve el-
kezdhetiink ,.aljas tettek” utan kutatni...

2, TIPP Mint a Republic: The Revolution-ben, itt is gy tudunk
csak haladni a jatékban, ha a részfeladatokat teljesitjiik. Ha
ezeket a fokildetéseket nem hajtjuk végre, akkor hidba is tdnik
gy, hogy egyébként haladunk a jatékban (még tobb pénz, el-
foglalt z&szI6, sth), val6jaban egy helyben toporgunk.

3. TIPP Nem tudom, hogy a Magyarorszagon forgalmazasra
kerdlo verziohol kikertil-e, de az biztos, hogy mind a forgalma-
z6t6l kapott korai tesztverziéban, mind a kinti bolti példanyok-
ban benne maradt egy cstnya bug a jatékban! Amikor ugyanis
elfogtal mar négy szupergonoszt, akkor az 5., egy Leonov nev(
fazont, aki eleinte a szigeteden csaszkalt, akkor hiaba is (itdd-
vered, hagyod a borténben rothadni, vagy kinzod a széken,
nem fog melléd &llni. A kiildetés szévegében ugyanis ez &ll:
»mix up his priorities”. Na most ebbdl nem csak arra kellene ra-
jonniink, hogy egyaltalan lehet méssal is kinozni a fickdt (erre
ugyanis: (kapaszkodjatok meg) a jatékban sehol, egy szemernyi
utalas sincs!), hanem arra is, hogy a konyhaban lévd mixerrel
lehet ezt megoldani! Persze ha ezt nem tudod megoldani, nem
tudsz tovabbjutni a jatékban... A Vivendi allitélag mar kiadott
egy patch-et erre és az is elképzelhetd, hogy a ti példanyotok-
ban méar nem lesz benne.

,EQy turista, mit tehet, drilhet
hogy itt lehet! Ada!” (Eurdpa Ki-
ado) Epitsiink nekik szallét, ak-
kor nem zavarnak...



TIPPEK

HOGY NE VERJENEK ROME-MA

ROMVIE: TOTAL WAR

Mivel nemegyszer FPS-ekr6l is az utolso szornyig részletezett tippeket kozliink, hogy Neked, kedves
olvaso csak a tizgomb nyomva tartasara kelljen koncentralnod © - nos, ilyen alapon nehéz lenne
elképzelni, hogy egy olyan dsszetett stratégiaval kapcsolatban, mint a Rome: Total War, ne kapnatok

némi Gtmutatéast. Es lassatok csodat, kaptok...

1. TIPP Akik nem volt szerencséjiik valamelyik el6z6 Total War
jatékhoz, de real time stratégiaban otthon vannak, azok szama-
ra johet jol, hogy a billenty(kiosztasnal egy gombnyomasra
valthatunk hagyomanyos TW-s és megszokott RTS-es iranyitas
kozott. Mi azért szorgalmaznank az eldbbi hasznalatat, mert
ugyan elsdre kicsit szokatlan, de egyrészt meg lehet szokni,
masrészt nem véletlendl olyan, amilyen.

2. TIPP Alapvetd taktikai elem, hogy soha ne farasszuk ki kato-
nainkat, mert akkor a legkellemetlenebb pillanatban fog megre-
megni a kezik. Ezt az aranyszabalyt azonban néha fellilirja egy-
egy konkrét szituacio. Bizonyos stratégiai pontok (egy falszakasz,
domb, kapu stb.) idSben térténd megszerzése fontosabb lehet
annal, hogy csapataink fittek maradjanak. Ilyenkor ne sajnaljuk
oket, hanem kiméletlen tempét diktalva prébaljunk poziciét fogni.

3. TIPP Mar a cikkben is hivatkoztunk a Rettenthetetlen cimG
eposzra, itt Ujra felbukkan. Az angolok altal bevetett taktika
ugyanis a Rome-ban is hasznalhat6. Ennek Iényege, hogy
gyenge harcértékl katonakkal lefogjuk az ellenfél elit alakulatat,
majd — ami csak belefér - megszorjuk a kézelharcha bocsatko-
zott csoportot. Igaz, hogy gyengébb mindségd ,vitézeink” nem
fogjak sokaig birni a strapat, de arra talan elég a triikk, hogy

Mint Ed-
vard kiraly,
angol kiraly

Kész cirkusz!

Allati kiizdelem

Az ember hihetetleniil taldlékony, ha arrél van sz6, hogy pusztitsa el faj-
tarsat - de persze lehetdleg tgy, hogy 6 maga ne keriiljon veszélybe.

A dilemma egyik megoldasat a tavolsagi fegyverek hasznalataban vél-
ték megtalalni, mig a masik ut a segéderdk, azaz allatok bevonasa volt.

ORMANYOSOK KORMANYOSSAL Az 6kori csataterek egyik leglatvanyo-
sabb és legfélelmetesebb erejét az elefantok jelentették, s ez igy van

a Rome-ban is. A legjobban akkor jarunk, ha egy magaslatrdl nekieresztjik

oOket a tavolsagi fegyverekkel kicsit szétzilalt ellenségnek. llyenkor lendiilet-

b6l akkora pusztitast végeznek, hogy ezzel gyakran meg is nyerjik a csatat.
Két dologra azért vigyazzunk: ne legyen a kozeliikben sajat csapatunk, illet-
ve soha ne kiildjik az elefanikat felallt landzsas alakulat ellen.

KUTYAK! A germanok mar akkoriban is jo! &lltak a kutyatenyésztéssel. Ezt
tlikrozendd rotweilerre hajazé négylabukat ereszthetiink a balga rémaiakra.
Feltéve, hogy ki tudjuk fizetni a rendkiviil borsos arukat. A befektetés azon-
ban megéri, mert fenntartasi koltségik minimalis, s a csatatéren nagyon
nagy hasznat vesszilk gyorsasaguknak és vad rohamuknak.

Gyere ki a héra...

Miéta kutyaim rémaiakat esz-
§ nek, sokkal fényesebb a szGrik

annyira lefarasszuk és megtizedeljiik a veszélyes alakulatot,
hogy egy erdsebb alakzatunk mar kénnyedén elsopri.

4. TIPP Igyekezziink olyan seregeket 6sszeallitani, hogy min-
denféle ellenféllel felvehessék a harcot. Mert ugyan nagyon kemé-
nyek a légios skacok, de ha foként lovas fjaszokbdl allé csapatba
botlanak, akkor bizony a rémaiaknak sanyi! Ezért mindig legyen
kéznél tavolsagi fegyver, gyors lovas egyseg, valami bedldozhatd
gyalogsag, és nem art némi landzsat is csomagolni az Utra.
-csonti-

Vegyes
vagott

Uttalan utakon

Barangolas a nagytérképen

Adoét fizetni nem kellemes élmény, de néha az adészedés is problémas
tehernek tiinhet. Ezen, s j6 néhany egyéb, nagytérképen felmeriilé
probléman probalunk a kdvetkez6 Gtletekkel segiteni.

ADOS, FIZESS! Ne legyiink szivbajosak, nyugodtan csavarjuk fel az adok
mértékét az éppen elviselhetd szintig, kiilonben hamar iresen marad a csa-
ladi kassza. A gép egyébként ebben profi, ha ra bizzuk a beszedést, akkor
mindig megprébalja beldni azt a mennyiséget, amibdl a legtdbb pénz folyik
be, de még éppen nem koti fel a varos kormanyzojat az elégedetlen plebsz.

SZOROSAN FOGJUK A SZOROST Mint arra a torténelemben is volt példa,
a foldrajzi sajatossagokat kihasznalva egy kisebb sereg is feltartoztathat egy
nagyobb tdmado csoportosulast. Ezt remekil kihasznélhatjuk a nagytérkeé-
pen is, ahol az idedlis pozicidban (példaul egy hegylanc és egy foly6 kozotti
részre beallva) erdditést emelhetiink, igy az ellen kénytelen lesz megostro-
molni a sancainkat, ami nem tesz j6t a timadok egészségi llapotanak.

HAJOZASI VALLALKOZAS Akéar egyetlen hajéval is képesek vagyunk ha-
talmas seregek szallitasara, ezért — ha egyéb veszély nem fenyeget — ne 8-
10 ladikbdl &ll6 flottaval fuvarozzunk. Elég egy is, a tobbiek meg menjenek,
és vegyék blokad ala az ellen kikotdit.

PENZ BESZEL... Ha az elsd tipp tanacsat megfontoltuk, tovabba csak
annyi katonat tartunk fent, amennyi birodalmunk védelmére feltétlen sziiksé-
ges, akkor rovid idon belul toménytelen pénzt tudunk felhalmozni. A csengd
érméket pedig egy tapasztalt diplomata remekiil fel tudja hasznalni arra,
hogy ellenségeinket egymasnak ugrassza, vagy megvegye kiléra az elleniink

A barbarok kordaban tartva: északon az Alpok,
délen a P96, kézépen a mi erddiink vagyon
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A CSASZARERT!

nagytippek

warhammer 40k: dawn of war

WARHAMMER 40000
DAVVN OF WAR

Tul sok tanacsot nem lehet adni egy ilyen tipusu stratégiai jatékhoz: itt aztan menni kell és osztani.
Van azonban egy-két dolog, amire nem art tigyelniink, ha nem akarjuk csapdakba és mészarszékbe

vezetni gyanutlan (rgardistainkat.

1. TIPP Nem kell mondanom micsoda tombolé harc tud kibon-
effekt takozni a csatamezdn, ami kdnnyen atlathatatlanna valik a min-
dennapi jatékos szamara. Na, akkor kell ledllitani a jatékot a
[Pause] billenty(vel, és megkeresni a harc forgatagaban a lato-
szdguinkbdl kikerllt egységeket. J6, hogy ilyenkor is ki tudunk
jeldlni barmit (igaz, parancsokat, utvonalat nem adhatunk), és
meg tudjuk nézni ki, hogyan all. Kezdetben talan inkabb arra
fogjuk hasznalni ezt a lehetdséget, hogy a zoom révén gyonyor-
kodjunk a kdzelharcban, de késdbb valéban hasznos lehet.

2. TIPP A mordl, mint tényezd ugyan ugy makodik, mint az
LCLECACIN ¢leterd: szépen fogyatkozik, féleg tdlerd vagy bizonyos fegyve-
rek hatasara. Ha nullara zuhan ez az érték, valamelyik Grgardis-
ta elkialtja magat, hogy: ,,Squad broken!” Leéllitva a jatékot, ta-
jékozdédhatunk az egység felépitése fel6l. Ha még él a sergeant,
akkor a rally opcié megnyomasaval gyorsan lelket dnt a fiikba,
és maris mehet az tésvaltas Ujra. Ha a hos drmester mar el-
esett, jeloljik ki az egység maradékat, majd folytatva a jatékot
vonjuk 6ket messzebbre a kiizdelemtdl. Ebben az allapotban
ugyanis nagyon lezuhannak a harcértékeik — harcban nem ér-
demes ket hagyni —, viszont sokkal gyorsabbak lesznek, eld-
segitve a visszavonulast. Egy heavy coverben (fedezékben)
visszanyerik a mordljukat, kozben pedig visszatolthetjik az el-
esett csatatestvéreket.

FY S ] 3. TIPP A mozgékonysag az egyik legfontosabb tényezd, igy
MLl LU bizonyos technikai szint utan elérhetdve valo deep-strike opciot
gott ajanlatos hasznalni. Bent tartunk egy osztag space marine-t

a bazison, vagy az éppen adott helyen kiépitett Orbital Relay
épuletben, majd ahol kezd meleg lenni a helyzet, és éppen
nincs kozeli odarendelhetd egység, ledobjuk a kis ,,hadtestiin-
ket”. Persze visszafelé gyalog kell megtennitik az utat, és fi-
gyeljunk arra, hogy katona deep-strike-kal csak mar el6zdleg
felderitett terlletre vethetd be. Ha bekildiink viszont az ellenfél
bazisara egy felderitdt, és 6 megnézi mi a helyzet, az altala la-
tott teriileten mar meg tudunk jelenni, egyszerre akar négy osz-
taggal is.

4. TIPP A nagy monstrum szerkezetek elsore legydzhetetlen-
nek latszanak, de kozelharcban alulmaradnak, ha nem tamo-

Minden ork épulet gépagyuds
gretchinnel van felszerelve

www.gamestar.hu | 2004. oktéber

gatjuk meg Oket gyalogsaggal. A kisérd egységeket gyurjuk
langszorosra, ami kivalo kozelre, s még az ellenfél moréljat is
rombolja.

Samu

Buheraljunk gépi kédban

A hotkeyek és a grafikai lebutitas titkai

HOTKEYEK: A gyorsbillentylk konfiguralasat sajnos nem végezhetjiik el
a jaték menijébdl. Semmi vész, megtehetjik ezt tgy, hogy megnyitjuk (pl.
a Notepadben) a telepités helyén a Profile1\W40k-ban talélhatd
keydefaults.lua fajlt. Itt mar azt valtoztatjuk, amit akarunk, arra a gombra,
amire szeretnénk.

A GRAFIKA LEBUTITASA: Nem elképzelhetetlen, hogy gépiink hasét

megfekszi a DoW grafikai motorja, a grafikai opciok kozott azonban
800x600 a legkisebb felbontas. Hivatalosan a jaték ugyan nem tdmogatja
a 640x480-as felbontast, mi azonban - szintén némi manudlis hegesztés
utan - rabirhatjuk, hogy megjelenjen ilyen kiilsvel is. Szintén nyissuk meg
Notepad segitségével a telepités fokonyvtaraban talalhato w40k.ini fajlt. Ke-
ressilk meg az alabbi sorokat, és javitsuk at (gy, ahogyan itt all:
screenwidth = 640
screenheight = 480
Egy Ujrainditas utan a jaték 640x480-ban fog futni, gyenge gépen remélhe-
toleg gordiilékenyebben, mint elGtte.

Bazisépitési stratégiak

1. TORNYOZZ BE SZORGOSAN! A gép nagyon iigyesen kifigyeli, hogy
bazisunk melyik pontjat nem védjik megfelelden, vagy ha magara hagyunk
egy strategic pointon. Soha ne hagyjuk ezért abba a védotornyok elhelyez-
getését, épitését és a listening postok maximalis felfejlesztését. Ha a csa-
pasmérd erdnkkel kimegyiink portyazni a palya egyik sarkaba, tuti, hogy

a masik irdnybdl tamadnak a rosszfilk, s nem biztos, hogy id6ben vissza-
ériink. A tornyok és gépagyus listening postok viszont kelldképp feltarthat-
jak dket, mig a segitség megérkezik - a kisebb csoportot pedig egymaguk
is elintéznek.

2. TORLASZOLJ EL MINDEN FELESLEGESET! A legt6bb palyan a ba-
zisunkra rengeteg Utvonal vezet be, amit faradsagos dolog bevédeni az
0z06nlo ellenféllel szemben. Annal is inkabb nehezebb, mert ezek annyira
nem szélesek, hogy megfelelden korberakd tornyokkal és visszaverd a ta-
madast. Ha viszont hagyunk egy, maxumim két altalunk hasznalt itvonalat
és a tobbit teljesen beépitjiik tornyokkal, mar megfeleld tizerd all rendelke-
zésre, hogy megallitsunk akar egy nagyobb egységet is, a jarmvek raada-
sul nem tudnak becsalinkazni a kdzpontba.

3. OVATOSAN A MALTERREL! Ugyeljiink arra, hogy ne zarjuk viszont le
az 0sszes kijaratot, és ne is épitstik be tdl sGrdn az utakat, mert a nagy jar-
mivek nem fognak tudni elmenni mellettiik, s mivel épiileteket nem tudunk
bontani, menthetetlenil beragadunk, és hasznalhatjuk a gépeket kiallitasi
darabnak.
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TIPPEK

SEREGEK ES SERLEGEK

ARMIES OF EXIGO

Bér a jaték sok szempontbdl az RTS-ek megszokott jatékmenetét kdveti, tévedés lenne azt hinni, hogy
nem okoz varatlan meglepetéseket. A nehézségi szint is kihivast jelent - még kdzepes fokozaton is oda
kell figyelnlink, ha nem akarjuk gyakran a ,,Defeat!” feliratot szemlélni. Néhany hasznos tanaccsal fol-
vértezve azonban mar tobb eséllyel verjlk le a gaz emberek/bestiak/bukottak (izlés szerint) seregeit.

Keressiik a
bénuszokat

1. TIPP Ahogy a vetélytarsnél, itt is érdemes a térkép minden
zegét-zugat bebarangolni, mert gyakorta akadunk bénusz pén-
zekre, varazstargyakra. Természetesen ezeket szinte mindig or-
zik, de a védelem nem jelentds, igy a kincsek mellett még ta-
pasztalatot is gyQjtink!

hatjuk, viszont kozben egységeink tapasztalatot gyQjtenek. Emi-
att mikor végiil megindulunk, mér szamos 4-5. szintt( katona
fog minket kisérni, és nem zéldfiiliekkel vonulunk a csataba.

TE U@ 4. TIPP Ha egy killdetés, valamiért nagyon nem megy, lehetet-
lennek tlinik a gydzelem, mindig keresgéljiink mas, alternativ
megoldast, mert gyakori hogy a ,tobbet ésszel, mint erdvel” el-

az esziin-

L 2. TIPP Mivel a tavolségi, és emiatt kozelharchan gyenge egy- ket
CVELLELEE ségek nem vonulnak maguktol hatra, ezért nekiink kell foglal-
hatra

kozni veliik, ami a csata hevében, 50-100 egységnél nem is
olyan egyszer(. Ezért a legjobb, ha méar korabban a gyengébb
tavolsagi egységeket egy kiilon csoportba is kijeldljik, igy mikor
osszekeverednek a seregek, kdnnyebben ki tudjuk dket vonni,
mikdzben a kdzelharcosok tovabbra is csépelhetik az ellent.

vet kell érvényesiteniink.

5. TIPP A hdsoknek nincs annyira jelentds szerepuk, mint

a WC3-ban, ami két dologban is megmutatkozik: egyrészt nem
fejlodnek, ezért ha kdnnyebb ellenfelekkel akadunk éssze, nem
is érdemes Oket csataba kildenink, hiszen a tobbi, tapasztala-
tot gyQjteni képes katona el6l veszik el az xp-t. Masrészt nem

3. TIPP Mivel a gép altaldban kisebb csapatokat indit bazisunk
L LM megtamadasara, amennyiben nem vagyunk az idd szoritaséaban,
hanyagoljuk egy darabig a tamadast, és csak védekezziink. igy

a kisebb tdmado csoportokat komolyabb sériilés nélkil bedaral-

Vigyazzunk a papjainkra, mert
igen hasznos varazslataik vannak

Néhany érdekesebb egység
killonleges képességei

Troll: Fajtajahoz méltoan kdvé tud valtozni. llyenkor sebezhetetlenné, de
egyuttal mozdulatlanna is valik. Egyes helyzetekben nagyon is jol hasznal-
hat6 ez a specidlis tulajdonsaga.

Pap: Gydgyitas — nagyon hasznos, raadasul automatikusra lehet allitani. Al-
das - javitja a szOvetséges egységek képességeit. Feltamasztas - az adott
tertileten bellil 3 katonat visszahoz az életbe. Litania — egyszerre 3 pap kell
hozza, minden sz6vetséges egység sebességét és védekezését noveli, vi-
szont folyamatosan manat igényel toliik.

Nightmare: Jégpajzs — megnoveli a kijelolt harcos pancéljat (aki ettdl még
tud mozogni!), valamint lelassitja és sebzi a kozeli ellenséges csapatokat.
Széljaras — minden szdvetséges egység sebességét noveli a térségben.
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tudjuk oket feltAmasztani sem, ezért ajanlott igencsak figyelni
az életiikre. Raadasul a halézati meccsekben egyaltalan nem
szerepelnek, gyhogy ott ne is keressiik oket.

Uhu

Hosok speckoi

Képességek, varazslatok

Szémos hdssel talélkozhatunk, mind az emberek, mind a bestiak, mind

a bukottak oldalan, azonban a tébbségik egyszerien csak tobb életerdvel
rendelkezik, és nagyobbat (it. Harom vezér az, akiknek kilonleges képes-
ségei vannak. Zarojelben, a varazslathoz szilkséges mana pontot frtuk.

ALRIC: az embe- ——
rek legfobb re- i

ménysége. Bar !
még fiatal, de mar- |
is bAmulatos ké- (-

pességekkel ren-

delkezik mind a parancsnoklas,

mind a varazslas terén.

Protective Shell (50): Egy bizo-
nyos terileten belll az sszes szo-
vetséges egység kisebb seériilést
szenved egy ideig a tamadoktol.

Decree (75): Teriletre hat6 csapas
- az ott tartozkodo alakulatok ko-
moly veszteséget szenvednek.

K. K. (a torténet-
ben jatszott szere-
pe miatt nem irom
ki a teljes nevét):
A bukott seregek .
legfobb iranyitoja. ——

A multja igen szévevényes, és a bu-
kottak kozott sem mindenki nézi j6
szemmel a ténykedését, ennek elle-
nére Ugy tanik, szinte semmi sem
allhat atjaba.

Freeze (75): Egy adott terileten be-

1=,

[ul mindenkit lefagyaszt egy révid
iddre. Viszont, amig fagyott allapot-
ban vannak, az dldozatok pancélja
is keményebb, er6sebb lesz!
Invulnerability (150): ezt csak ké-
sObb, Avatar formaban tudja
hasznélni. Hasznélatakor hdstink
egy jo idore sebezhetetlenné valik.

PRINCESS .
DOMINA: Asotét ™ !
elfek hercegndje. A
bukottakkal véletle-

nil kerilt kapcso-

latba, viszont az6ta

a szovetségesuk lett. Igen kemény

varazslatokkal rendelkezik.

Mana Depletion (50): Manat vesz
el az ellenséges varazsloktol, és
atalakitja azt sebzésse.

Necromancy (50): Egy csontvaz
harcost, vagy csontvaz ijaszt ta-
maszt fel a meghalt ellenség kozil.
Automatikus varazslatta is tehetd.

Curse Tree (50): Megatkoz egy
fat. Az elatkozott ndvény ettdl
kezdve az dsszes, kornyékre téve-
do foldi egységet megsebzi.

2004. oktéber | www.gamestar.hu



VIELYVIZ

SZERKESZTOI
JEGYZET

L

[—
i

Sokszor azt hiheti az ember, hogy
egy-egy szillinap egy szelet torta-
val, és néhany barati széval el is
halad mellettiink. De nem nalunk
©. A GameStar életdtja még igen
gyerekcipdben jar, hiszen a Ti kis
csoppségetek most Iépte at az
6todik esztenddt. Joggal kérdez-
hetitek, hogy ez az aldas mikép-
pen befolyasolta a Mélyviz rovat
életét. Boviltunk! Ezattal némi ext-
ra koritést kaphattok a mobiltele-
fonok és egyéb, hordozhat6 esz-
kozok vilagardl, és kilondsebb fi-
gyelmet szenteltiink a tavolabbi jo-
vore is. Igyekeztiink tovabba meg-
talalni az MP3-as lejatsz6k hada-
nak legjobbyjait, illetve utanajar-
tunk, hogy milyen - mar megfizet-
hetd, jatékra is hasznalhat6
notebook-ok vannak a hazai pia-
con.

Réadéasként készitettiink egy kor-
képet az alternativ officeokrdl, és
azt is elaruljuk, hogy miként lehet
FTP szervert inditani.

ZeroCool

A Microsoft ujjlenyomatos billentyiizete

Mind az Optical Desktop Keyboard és
a Wireless IntelliMouse Explorer is
rendelkezni fog biometrikus képessé-
gekkel. Ez azt jelenti, hogy a billen-
tyQzet, illetve az egér is képes lesz ujj-
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Ujabb
sebesséegrekord

Mar tobbszor irtunk internetes se-
bességcsulicsokrdl, azonban itt

a legljabb. A két megszokott fosze-
repld, a Caltech, és a CERN ismét
bizonyitott. Lényegében Svajc és
Kalifornia kozott (kérilbelul 15766
km) 6.63 gigabit-es gyorsasaggal
repliltek az adatok, ami annyit tesz,
hogy egy teljes DVD film négy ma-
sodperc alatt ért at az Internet2-n.
0sszesen 859 GB adatot nyomtak at
17 perc alatt. Mivel egy nagyon fon-
tos tudomanyos fejlesztésrdl van
sz0, igy 2007-ig tovabbi gyorsulas
varhato.

lenyomatot olvasni. Ezek mellett be-
mutattak egy olyan késziléket, amely
csak ujjlenyomat-olvaso. llyen eszko-
z0kkel igencsak fejlett informatikai
biztonsagi megoldasok épithetoek.

Megjelent

a Mozilla FireFox 1.0

Az egykoron oly nagy l&nggal égd bongész6-haboru, amely iddkdzben el-
csendesedett, Uj fejezetéhez ért. A Mozilla-csapat altal teljesen Uj alapokon
kifejlesztett FireFox bongészo elérte 1.0-s valtozatat (kilon érdekesség,
hogy ezen cikk forrasaul szolgald internetes oldalakat is FireFox bongész6-
vel értiik el). Tovabbfejlesztett, intelligens Pop-Up blocker, password (jel-
sz06) menedzser, kijavitott biztonsagi problémak jellemzik a villamgyors
bongészdt. Megjelenése utan hat 6raval mar 107 ezer letoltést regisztraltak.
Ehhez tartozé hir, hogy a kdzelmultban mintegy 1%-kal csokkent az
Internet Explorer piaci részesedése (panikra persze semmi ok, igy is 94%
korul van). Az ,atpartolt” felhasznélok 90%-a Mozillat hasznal ma mar.

A CELL mar
majdnem kész

A PlayStation 3 szivéiil szolgélé tech-
noldgia, a CELL nemsokara elkészill,
jelentette be a Toshiba elndke, Tadashi
Okamura. Ez a cég tervezi a rendszert
az IBM-el és a Sonyval kardltve.

A chipek tdmeggyartasa csak jovore
varhat6, de az elsd példanyok néhany
héten bellil készen lesznek, igy a Sony
elkészitheti azokat a fejlesztdeszkozo-
ket, amelyekkel PlayStation 3-as jaté-
kokat lehet majd alkotni. Okamura azt
is elmondta, hogy a CELL-t az IBM
szamitogépekben, a Sony jatékgépek-
ben a Toshiba pedig fogyasztoi-elekt-
ronikai késziilékekben hasznélja majd.
A chip parhuzamos mikddésre lett ter-
vezve, igy konnyedén mikddtetethetd
majd multiprocesszoros kornyezetben,
allitdlag a PS3-ban 8 darab lesz beldle.
A felsorolt cégek partnerei méar dolgoz-
nak a megfeleld operacids rendszeren,
amely kihasznalja majd a CELL képes-
ségeit.

A billenty(zet ara 110 dollar kortilre
varhato, mig az egér 90, az ujjlenyo-
mat olvas6 55 dollar lesz (sorrendben
22-, 18-, 11 ezer forint). Magyarorsza-
gi bevezetésiikrdl egyeldre nincs hir.
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Hordozhato zenelejatszok
MP3 lejatszo teszt

17 hiivelykes aresés

Ipari értesiilések szerint mintegy 15%-
kal csokkent a 17 huvelykes TFT pane-
lek ara. Ez a trend a kozeljévdben to-
vabb gyorsul majd, igy varhatéan még
ebben az évben hasonl6 csokkenés var-
hat6. Ezaltal a jelenlegi 190 dollaros (kb.
38 ezer forint) ar akar 160 dollar koriilire
(kb. 32 ezer forint) is visszaeshet. Ez
azért jo hir, mert igy az Gjonnan megjele-
nd 17 incses TFT monitorok &ra is var-
hatéan sokkal lejjebb megy majd, egyre
inkabb elérhetdvé téve ezeket a megje-
lenitdket barki szamara. Ezzel egyiitt
varhatéan a nappalikba is egyre inkabb
betornek majd a 17 incses TFT alapu,
olcso tévék.

Notebook-teszt
Jaték barhol-barmikor

MEGBUKOTT

A MICROSOFT
SPAM-ELLENES TERVE

Az Internet Engineering Task Force,
amely egy nemzetkozi szabvanyigyi
szervezet, visszautasitotta a MS
Sender ID nevi javaslatat. A terv sze-
rint nyomon koévethet6 lenne minden
e-mail, igy lehetne tudni, melyik hon-
nan jott. Azonban a Microsoft megkd-
téseket akart alkalmazni rendszere
hasznalatara, igy a lehetséges
liszenszfelvételek sokak szerint lehe-
tetlenné teszik a rendszer hasznala-
tat. Arrol nem is beszélve, hogy a tit-
kos szabvéanyok miatt inkompatibilita-
si problémak tdmadhatnak a nyilt for-
raskadu rendszerekkel. Reményked-
junk, hogy hamar megsziletik egy jo,
globalis Spam sz(ird megoldas.

3D-S CHAT

Uj internetes ,,cset-madi” van elterje-
doben. Egyrészt az Uj IMVu (fejleszto-
je Will Harvey), masrészt az AIM 3-D
SuperBuddy rendszere is szinte ha-
sonlé megoldasokat hasznal. Ezeken
a cseteken virtudlis figurak (avatarok)
beszélnek helyettiink, akik minden
mosolyunkat (emote) megjelenitik.
Magyaran a széveges csevegés és

a beszlrt smiley-khoz képest most
egy virtudlis emberkén at cseveghe-
tlink (amolyan képregényszerlien),
akin minden viselkedés azonnal latha-
t6 lesz. Az Uj rendszerek egyre sikere-
sebbek, igy a Yahoo és az ICQ is ké-
sziil hasonl6 Ujitasokkal.
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= Megjelent a népszer(i NVIDIA
tuner program, a RivaTuner leg-
Ujabb valtozata. Alexey Nicolaychuk
szerint a 6800LE-vel rendelkezok
jocskan felturbozhatjak kartyajukat
a meguijult szoftver segitségével.
http://www.guru3d.com/rivatuner/

= A Benchmark programjairdl
hires orosz fejlesztdcég,

a Rightmark bejelentett legtjabb
3D-s mérdprogramjat, a D3D
Rightmark beta 4-et. Vertex és Pi-
xel Shader 3.0 tamogatést nydjt
bizonyos tesztekben, mig a State
profiler tesztet kivették beldle.
http://3d.rightmark.org/

= Megjelent a Shadermark 2.1,
egy specialis Shader Model 2.b és
3.0. mérésére szolgald szintetikus
benchmark. Az (j valtozat allitélag
nem teszi lehetdvé, hogy csalni le-
hessen a driverekkel...
http://www.shadermark.de

= A Norton Antivirus 2005,
A Norton Internet Security 2005
és a Norton Personal Firewall
2005 kiprobalhato (trialware) val-
tozata immaron letdlthetd

a Symantec honlapjardl
http://www.symantec.com

= Megérkezett az AT| Catalyst
meghajto-programjanak végleges,
4.9-es véltozata, amely a kanadai
cég szerint megnadveli kartyainak
teljesitményét Doom IIl és UT
2004 alatt. A meghajté megtalal-
hat6 lemezmelléklettinkdn.
http://www.ati.com

= A Yahoo felvasarolta

a Musicmatchot. Egyrészt egy
online zenebolthoz jutott igy, mas-
részt a Musicmatch Jukebox nevi
zenei szoftveréhez. 160 milli6 dol-
larba kertilt a tranzakcio.
http://www.yahoo.com

= Megjelent a BMX Simulator
eredeti (C-64) valtozata, mely
1986. szeptemberében (18 éve)
jott ki. Szabadon letélthetdvé
tették a programot a jubileum
okan. A progi az ismert CCS 64
emulatorra éptil.
http://www.codemasters.co.uk/dow
nloads/?downloadid=16554
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R&vid hirek
HARDVER

=2 Az AMD bejelentette U
processzorait, az Athlon 64
4000+-t, illetve az Athlon 64 FX-
55-6t amelyek a varakozasokkal
ellentétesen még mindig 130nm-
es technoldgiaval késziilnek.
http://www.amd.com

= A Thermaltake (j vizh(téses
rendszerrdl tajékoztatott minket,
a BigWater 12cm Liquid Cooling
System-rdl. Ahogy a nevébdl is
latszik, legnagyobb Ujdonsaga

a hatalmas, 12 cm-es radiator.
http://www.thermaltake.com/

= Az ATI bejelentette az X800
XT ALL-IN-WONDER Kkartyajat,
amely a sorozat eddigi tagjaihoz
hasonléan TV és radio-tunerrel is
rendelkezik.

http://www.ati.com

= A Maxtor megkezdte250- és
300GB-0s SATA Ultral6 (16MB
buffer) merevlemezeinek szallita-
sat. A parhuzamos ATA valtozatok
varhat6an a 4. negyedévben ér-
keznek.

http://www.maxtor.com

= A Nikon Uj SLR kamerat mu-
tatott be. A 12.4 megapixeles ké-
szillék legfoképpen profi felhasz-
naldknak késziilt. Ezzel egyiitt azt
is elarultak, hogy egyre inkabb Wi-
Fi képességekkel latjak el terme-
keiket.

http://www.nikon.com

= AZ 0QO kézben elférd, teljes
Windows XP funkcionalitassal
rendelkezd szamitégépe hamaro-
san a piacra keriil. A kis gép
1GHz-es Transmeta procival,
20GB merevlemezzel és 256MB
RAMmal rendelkezik. Mérete
12.3x8.5x2.3 cm, kijelzje
800x480 pixelt jelenit meg. Stlya
420 gramm.

http://www.0go.com

= Megjelent az NVIDIA
laptopkba szant (j grafikus chipje,
a GoForce 3D 4500. A progra-
mozhat6 shaderekkel, 40-bites fu-
toszalaggal rendelkezik. A kisebb
energiafogyasztast az nPower
funkci6 biztositja, beépitett
MPEG-4 és G.263 videtval. Ta-
mogatja az OpenGL-ES, D3D-
Mobile és M3G API-kat is. Magya-
ran elébb-utébb igen sok hordoz-
hat6 eszkézben talalkozhatunk
majd vele.

http://www.nvidia.com
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10 Opteron 1 Iltaniumra

Bar kevéssé valoszin(, hogy a fent

emlitett CPU-k barmelyikének a ko-

zeljovdben tulajdonosai lesziink,
azonban komoly, nagy szerverekbe
egyre tobb ilyen chip kerl. A hirek
szerint az AMD megoldasabol tiz-
szer annyi, mint az Intelébdl, leg-
alabbis az év mésodik negyedév-
ében. A Sun honlapjan a Gartner

Group felmérésre hivatkoznak (te-
gylk hozza, hogy a Sun Opteron
alapu rendszereket gyart és forgal-

maz), s Inteles forrasok szerint 5000

darab Itaniumos rendszert adtak el
ennyi idd alatt, ami a pletykak sze-
rint sikernek szamit, nem agy, mint
a hasonlé eladasokkal biiszkélkedd
PIVEE esetében.

SZERVES MONITOR
A Sony Uj késziiléket jelentett be.
A digitélis személyi asszisztens,

a CLIE PEG-VZ90 legfobb érdekessé-
ge, hogy a vilagcég termékei kozill el-

soként alkalmaz szerves elektro-
lumineszcens képerny6t (OLED). En-
nek az az érdekessége, hogy a szer-
ves anyag elektromossag hatasara
fényt bocsat ki, igy nincs szilkség

tobbé hattérvilagitasra, mint az LCD-s
megoldasok esetén. A készillék meg-

lehetdsen draga lesz, 95000 japan
jenbe kertl majd.

E i’ el
> . W i
j ATl chipkészlet

-
Uj..Q, chipkészle

I.II " 1
Nem, ezUttal'nem grafikus lapkarol van szo, ha’)em az elsd, AMD K8-as
lapkakeészletraly amely a PCI-Express-t témogd;ja. Az RX480 északi hid
a gra‘{ika nelkdli valtozat, mig albeépitett grafikaval rendelkez6 megoldas

az RSA480 lesz. Természetesen @z ATl nem felejtkezik meg a P4 tulajdono-
sokrol semi PCI-Expresses, grafikus chipsetje az RS400 nevet viseli majd.

A pletykak'szerint az RS480/RS400 lesz az elsg, integralt grafikaval rendel-

kezd Ia'{;kgkészlet, amelyen futhiffog a Far Cry és a Doom IIl ©.

AZ AMAZON.COM
INTERNETES
KERESOJE

A Google babérjaira t6rd cég kere-
sdszolgaltatasa az A9.Com cimen
érheto el és joval tobb lehetdséget
biztosit, mint a jelenleg piacvezetd
Google. Egyrészt képes megje-
gyezni, milyen honlapokat keres-
tlink-talaltunk, illetve lehet jegyze-
teket késziteni. Emellett képes ar-
ra, hogy oldalakat ajanljon az el6-
zetesen tapasztalt preferenciak
szerint (magyaran ha valaki
Eminemre keres, akkor 50cent-et is
ajanlja a kedves internetezdnek).
Természetesen az extra lehetdsé-
gekhez regisztralni kell az Ama-
zon.com segitségével, ingyenesen.

a

6600 ellen X700

Varhato volt, hogy az ATl nem hagy-
ja magat. Az NVIDIA (j kértyacsa-
ladjat (GeForce 6600 familia) beta-
madni 6hajté Uj chipet 6k is bemu-
tattak és szallitjgk mar a gyartoknak.
Az X700 névre hallgat6 kdzépkate-
gorias VPU PRO valtozata 420MHz-
es magsebességgel és 864MHz-es
memoriasebességgel keril piacra.
Varhatéan az X700 XT 500/1000
MHz-es sebességei kemény fejto-
rést okozhatnak majd az NVIDIA
6600GT-nek illetve 6600Ultranak.

A verseny nem csitul hat.
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A vilag els6 merev-
lemezes telefonja
http://www.samsung.com

Lehullott végre a lepel a Samsung
SPH-V5400-asrol, amelyet szep-
tember 6-an mutattak be Japanban.
A talalgatasokra nem egy Ujabb
plusz megapixel adott okot,

a Samsung ezUttal a mobiltelefon
memoriajaval akar cstcsot donteni.
Ez az elso eset, hogy mobiltelefon-
ba SD vagy CF rendszer(i meméria-
kartyak helyett miniatdr, 1 colos me-
revlemezt épitettek be (1,5 gigabajt
kapacitassal).

Televizios szabvany mobilra

http://www.openmobilealliance.org

Ha minden jol megy, hamarosan

a sarki buszmegallobdl is nézhetiink
focimeccset. A reménykedésre tobb
nagy telefongyart6 egyittmikodése
adhat okot, ugyanis a Motorola, az
NEC, a Nokia, a Siemens és a Sony

Ericsson is csatlakozott az Open Mobile
Alliance (OMA) nevezet( szdvetséghez.
Ezek utan egyitt vesznek részt a mobil

televiziés szabvany kidolgozasaban.

A NEC példaul mar be is mutatott egy mo-
biltelefon prototipust, mely képes venni a féldi su-

garzasu digitalis televizios adasokat.

Mobil Office
csomag
http://www.my-symbian.com

Az iGO programozo6i Ugy gondoltak,
sikeril par szaz kilobajtbdl is kihozni
azt, amit a Microsoft csak egy CD-
re tudott feltuszkolni, nevezetesen
az Office csomagot. Par hénapos
munkaval megalkottak a népszer
Quickoffice Series 60-ra készitett
véltozatat. A program lehetdveé teszi
a Microsoft Word, Excel és
PowerPoint dokumentumok megte-
kintését, készitését, melyeket ké-
sobb infran, e-mailen vagy
bluetooth-os kapcsolaton keresztil
tudjuk tovabbitani.

videokat.

Késik a lézeres
billentyiizet
http://www.ibizcorp.com/

Nagyon ugy fest a dolog, hogy egy-
eldre csak képen fogunk lézer kive-
titésh billentylzetet latni. Az igen
széles korben alkalmazhat6 iBIZ
Virtual Laser Keyboard a kézi sza-
mitégépektol kezdve a telefonokon
at szinte minden terileten hasznal-
hat6 lenne. A cég allitasa szerint jo-
gi probléméak miatt a kiadas datuma
hénapokat cstszhat. Csak remény-
kedhettink, hogy karacsonykor
tényleg ott lesz a fa alatt a lézeres
kivetito.

Headset kicsit
masként
http://www.nokia.com

Mi torténik, ha kombinalunk egy
headsetet, egy szines kijelzot és
egy Bluetooth ad6-vevot? A valaszt
csak a Nokia tudja, ugyanis a HS-
13w Wireless Image Headset nem
mas, mint az eldbb felsoroltak keve-
réke. A specidlis, nagyméretd
(128x128 pixel) kijelzovel felszerelt,
Bluetooth kompatibilis headset
nemcsak a telefonalast konnyiti
meg, de a hozza csatlakoztatott
mobilkészilék telefonkdnyvének
tartalmat, illetve az eszk9zon tarolt
fényképeket is képes megjeleniteni.

Philips 655 TV-s kimenettel
http://www.philips.com
Egy igazan exkluziv megjelenési és komoly tudasu
mobil kerilt el6 a Philips haza tajarél. Egy igazi ha-
romsavos, szétnyithatd, holland ,,csodatelefon”,
amely minddssze 90 grammot nyom. A figyelemre-
mélté tulajdonsagok - mint példaul a GPRS Class
10-tamogatas, az infravords port, a Java kompatibi-
lités, a polifonikus hangzasvilag - mellett extra TV-
kimenettel is rendelkezik. A tévére kotve igy kényel-
mesen megnézhetjiik a telefonnal készitett képeket,

Nokia
/610

Ujabb csavar

A Nokia fejlesztdmér-
nokei Ujabb csavart
vittek amigy sem
unalmas portfoli6juk-
ba. A mobiltelefon piac
legmeghatarozébb cé-
ge is piacra dobta 1
megapixeles digitalis
fényképezdgéppel fel-
szerelt telefonjat
(1152x864-es képet is
készithetiink vele).

Motorola E398

TOmzsi szépség

A korabbi Motorola telefonok nem
éppen a boséges funkcidkrdl voltak
ismertek. Az E398 kiilleme nem sok
extrat takar. Kicsi, ggmbolyded
gombok, kékes hatarol6 elemek,
eziistds betétek a design jegyében.
A hatoldalan taldlhaté a VGA digita-
lis kamera, mellyel elfogadhaté mi-
ndségl képeket készithetiink. Be-
kapcsolas utan kivalé kép fogadja

a készilék tulajdonosat, felbontasa
176x220 pixel. 65 ezer szinnel igyek-
szik kiszolgalni a felhasznaldt, me-
nlrendszere okosan szerkesztett,
bér hozza kell szokni. Kezeldfellletét
szabadon formélhatjuk, szinezetet
és alakot is adhatunk neki. Minden
|étezd adatatviteli technikat ismer,
még a Bluetooth-t is. Hangja zsenia-
lis, tokéletesen visszaadja a zenék
hangulatat. Sportos, egyedi, ha ki-
prébalod, megkedveled.

T-Mobile
Bevezetés alatt
http://www.motorola.hu
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A 7610-es kidolgozaséaban teljesen eltér az eddig megszokottdl. Billenty(inek
kialakitasa egyfajta ives rendszerhez hasonlithat6. Kezelése csak az elsd né-
hany 6raban furcsa kicsit, utdna mar gy tudunk vele SMS-t irni, mint barmely
mas telefonon. Képernyoje tetszetdsen nagy (176x208 pixel), annak mindsége
pedig kivalé (65 536 szin). Menirendszere nem sokat valtozott, hozzavetdle-
gesen a szokvanyos funkcidkat lehet elérni. A haromnormas késziiléknek
Bluetooth és USB-s csatlakozasi lehetdségei vannak, ezeken, vagy a mobil
szolgaltatasokon keresztiil Gjabb szoftverek egész garmadajat tolthetjik le ra.
Belsd memariaja 8 megabajt, azonban tartalmaz egy 64 megés kiegészitd
MMC-kartyat is. Erre elég sok hang-, vagy képanyag is rogzithetd. Felvétel
kozben akar nagyithatunk is, igy még ,,precizebb” alkotasok készitheték. Erde-
kesség, hogy egy beépitett videdszerkesztot is talalunk a készilékben. Ezzel
kedviink szerint médosithatjuk, vagy akar feliratozhatjuk a filmeket. Nem vélet-
lendl lett ez a hénap mobilja. Kezelése egyszer(, kialakitasa teljesen egyedi és
kellemes, egyszéval j6 vétel!

Nokia Magyarorszag
~84 000 Ft+afa
http://www.nokia.hu

Mitac Mio 336

Sotét oldal

Paranyi mérete miatt akad meg az
ember szeme a Mitac Mio 336-oson.
Szakitva a hagyomanyokkal, fekete
boritassal rendelkezik, melynek ele-
ganciajat csak a fémes hatéast keltd
kezeldszervek torik meg. A tollat,
mas néven cerkat a géphéazbdél hiz-
hatjuk eld, és teleszkoposan kell
szétnyitnunk. A gyarté azonban nem
kizarolag a kiilsségekre figyelt,
nagy gondot forditott a belsd tulaj-
donségokra is: 300 megahertzes
Intel Xscale PXA255 processzor, 64
megabajt memdria, 32 megabajt
FlashROM. A kommuniké&cios ké-
pességekrdl egy infraport és egy
Bluetooth egység gondoskodik, to-
vabba SD-foglalatan keresztiil akar
WiFi-kartyaval is csatlakoztathatjuk
helyi hal6zatokra, hotspotokra. Kiva-
|6 vélasztas mindenkinek, aki efféle
késziilékre vagyik.

LCP Systems Kft.
93 150 Ft+afa
http://www.lcp.hu
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Nokia Music Stand

http://www.nokia.com
Bizony, mi magunk is igen-
csak gondban voltunk, ami-
kor legeldszor talalkoztunk
a Nokia Music Stand névre ke-
resztelt mobil kiegészitojével. Elsd
ranézésre, de valljuk be, még talan
méasodikra sem lehet egyértelmien
megadllapitani, hogy egy multifunkci-
6s telefonbélcsordl van szd. A meg-
feleld Nokia mobilt belehelyezve
ugyanis a Music Stand sztereé hang-
falparként mikodik, igy nem kell
headseten keresztlil hallgatnunk a tele-
fonba épitett radiot, MIDI, esetleg MP3
szamainkat. Azon kivil, hogy j6l mutat egy irdasztalon, még azzal
a praktikus eldnnyel is rendelkezik, hogy zenélés kdzben igen ro-
vid ido alatt képes feltélteni maroktelefonunkat.

DVD filmet

a mobilra!
http://www.makayama.com
Mostantol kedvenc DVD filmjeiket
szinte barhova magukkal vihetjik.
A Makayama Software elkészitette
azt a konvertalé programot, amely
atalakitja a DVD filmeket Symbian
alapt mobilok altal ismert
videoformatumra.

Duke Nukem
Pocket PC-re
http://www.mobinaute.com

Bizony ezt is megértiik, olyan klasz-
szikus utan, mint a Doom, a j6 Greg
Duke Nukem sem kertilhette el sor-
sat. A béta allapotban leledzd valto-
zatot Pocket PC tulajok tudjak ki-
prébalni, az év végén pedig - hi-
resztelések szerint — mobilokra is
megjelenik.

Megjelent a
Documents To Go 7
http://www.dataviz.com

Az egyik legnépszerlibb és legjob-
ban hasznalhat6 irodai programcso-
mag Palm OS rendszerd palm-
topokra késziilt Office csomagjanak
befutott a friss verziéja. Bovebb
informé&ci6 a fenti honlapon
talalhato réla.
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Herta Szamitastechnika | 06-1-239-8028 | 19 100 Ft+afa | http://www.herta.hu

VANTEC

ar egy jo ideje nem
kizarélag a pro-
cesszorra, hanem

a kilonféle gyartoktol érkezd
grafikuskartyakra is helyez-
nek ilyen-olyan hdtési techni-
kakat. Ez lehet aktiv, illetdleg
passziv is, attdl fiiggden,
hogy mennyire melegszik az
adott kartya. Ezek mérete,
alakja, kialakitasa, s6t még
szinezete is eltérhet, de van majd-
nem mindegyikben egy kézos tulaj-
donsag: a csatlakoztatas, ahogy fel-
tehetjiik a kartyara. Ezt altalaban

a kértya nyakjan talalhato két rogzitd
karra erdsithetjik. Hiaba azonban

a gyari h(tés, a Vantec altal készitett
ketyere tobb ponton is bejohet

a képbe. Alapesetben ugyebar toké-
letesen makodik a mellékelt hatés,
és bér koszolddik, nem szokott
gond térténni. Azonban eléfordul
sajnos, hogy egy-egy hibas ventilla-
tor kerill a termékre. Méasik eset,
hogy szimplan az idd vasfoga banik
el a csapagyakkal, és nemes egy-
szer(iséggel tonkremegy a szerkezet
- vagy csak nem képes megfeleld
sebességgel porogni. Mit csinaljunk
ilyenkor? Esetleg megprébalhatjuk

garancidlisan kicserélni, am, ha mar
letelt az idd, fajhatjuk. Erdemesebb
inkabb egy ilyen ventillatort besze-
rezni, és 3 perces erdfeszitéssel le-
cserélni. A dobozban talalhatunk
ugyebar egy ventillatort, két kisebb
bordat és egy tapelosztd kabelt.
Egyvalamire kell csak figyelniink az
efféle h(tés megvételekor: gydzod-
junk meg réla teljes bizonyossaggal,
hogy valéban 6 lesz arra a kartyara,
amelyikre fel szeretnénk tenni. Alta-
laban feltiintetik a dobozéan, ha még-
sem, érdemes utanakérdezni.

1+ Praktikus
4 Kis borda
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alan mar hozzaszokhattatok
ahhoz, hogy a Logitech

amellett, hogy mindségi ter-

(¥ . o . :
| mékeket keszit, nem kevésszer a vi-

lagon elsoként alkotnak meg vala-
mit. Igy tortént ez most, az MX so-

{ rozat legujabb tagjaval, amely az
8 elegans 1000-es szamot kapta.

Egészen idaig azt hittik, hogy az
optikai egerek fejlddnek tovabb, de
a Logitech elgondolasa szerint egy
huszaros vagassal at kellett térni

a lézeres megoldasra. Bizony, eb-

' ben az egérben mar nem a sokak

altal ismert ,,piros szem” figyeli

a mozdulatokat, hanem egy latha-
tatlan fény |ézer. Ez a hivatalos
adatok szerint az optikai érzékelés-
hez képest hlsszoros részletesség-
gel pasztazza a terepet. Az biztos,
hogy tokéletesen preciz, és valéban
sokkal finomabb mozgasokat lehet
vele végezni. Lassuk a tovabbi 0j-
donséagokat! Alakjat tekintve egyér-

PROVIEW

telmlien az MX900-as egeret csino-
sitottak tovabb. A gorg6t immaron
balra és jobbra is pockélhetjiik,

a programok kezelése tehat még
konnyebb lett. A késziilék bal olda-
lan egy harom ledbdl all6 indikator
jelzi az akkumulator toltottségi
szintjét. A mellékelt bolcsdjében
tolthetd az egér (egyszeri toltottség
mellett korilbelill egy hétig birja

a telep). Ha nagyon gonoszak aka-
runk lenni, és mindenképpen hibat
akarunk talalni benne... nos, nem
egyszerd. Egyetlenegy pontba lehet
belekétni, és az a vételi ar. Egyéb-
irant kivalo a termék, s akar az év
hardvere cimre is palyazhat!

1 A legelso lézeres egér
Draga

TFT-monitor

Pulsar Hungary Kft. | 06-1-219-0395 | 96 000 Ft+é&fa | http://www.pulsar.hu

Proview ezen termékével
A szembetalalkozva egyetlen-

egy dolog fogalmazédott
meg benniink: ez igen! Szépen ki-
alakitott eldlap fogad minket a ma-
ga hanyag eleganciajaval, lekereki-
tett formékat alkalmazva. A tarté
talpazatat egy rogzitd csavar meg-
szoritasaval helyezhetjiik fel, és
maris felallithatjuk a késziiléket.
A hatéarol6 kava elég vastagra sike-
rilt, ezért az egész TFT gigantiku-
san nagynak tlinik. 17 inches, mégis
azt az érzést kelti, hogy joval na-
gyobb. Hatoldalan talalhatjuk
a VGA- és tapcsatlakozokat, vala-
mint a sztere6 hangbemenetet is.
El6l kapott helyet a beépitett hang-
sz6r6, amely ugyan nem biztosit t6-
kéletes élvezetet, de jobb hijan el-
megy. A késziilék jobb oldalara ke-
riltek a kezel@billentydk, melyekkel
|épkedhetiink az OSD mentiben, il-
letve konfiguralhatjuk a kijelz6t. Be-
kapcsolas utan elég j6 kép foga-
dott, de az alap beallitasokat mu-
szj volt kicsit &tszabni. Nem olyan
tiszta a képe, mint mondjuk egy
Eizo, vagy Samsung készilékek, de
azok valamivel dragabbak is. Kés-
leltetési ideje majdnem teljesen el-

=

fogadhato, felhasznal6i programok
hasznélatahoz tokéletes, a jatékok
éppen hogy elmosddnak. Néhany
napos hasznélat utan hozza lehet
szokni, és utana mar fel sem tdnik
a kezdetben talan zavaro effektus.
A TFT-k vilagaban a termék az egé-
szen elfogadhaté kézépkategoriaba
sorolhat6. Van ugyan néla jobb, de
sokkal tébb gyengébb mindség
termékkel is volt méar dolgunk.

1+ Képmindség
¥ Vastag keret
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SAMSUNG

DVD-iré

piactér

termékbemutatok

Hangprocesszor

Samsung tovabb bdvitette
A Writemaster névre keresztelt

csaladjat. A TS-H552 elne-
vezésl komboé meghajté a ma leg-
tobbet tudé irék csoportjaba sorol-
hat6. Ez alatt azt kell érteni, hogy
valéban majdnem mindent tud, amit
egy ma megvasarolhat6 optikai
meghajtd tudhat. Tekintsiik at gyor-
san, mit is varhatunk tole: olvasasi
sebessége CD esetén 48-sz0ros,
DVD-vel dolgozva pedig 16-szoros.
De nem is ez az érdekes, hiszen
a kovetkezo formatumokat képes
megirni (a zarojelben az irasi sebes-
séget lathatjatok): DVD+R (16x),
DVD-R (12X), DVD+RW (4x), DVD-
RW (4x), CD-R (40x), CD-RW (32x).
S ezzel még nincs vége! A TS-H552
képes dupla réteg lemezt is égetni
(olyat, mint amilyen DVD-s magazi-
nunk melléklete). Erre a lemezre 8,5
gigabéjt adat fér, ami durvan a dup-
laja a sima, DVD5-0s (4,7 GB-0s) le-
meznek. Ezt a formatumot 2,4-sze-
res sebességgel irja a késziilék. Ma-
ga az iras folyamata egészen békés.
Bar kicsit hangos a késziilék, egy
szokvanyos DVD-t tlirhet6en rovid
idd alatt megir. A folyamatot termé-

szetesen mindenféle védelmi tech-
nolégia segiti (SAT, TAC, OPC,
Silent PWM, ABS - ezek részletes
magyarazata egy kozeljovoben el-
késziild, nagyobb iréteszt keretében
varhato). Minden képességét tamo-
gatjak a mar jol ismert iréprogra-
mok, de a biztonsag kedvéért ad-
nak is hozza egyet. A dobozaban
talalhaté CD-lemezen kapott helyet
(sok kis aprosag mellett) a Pinnacle-
féle Instant CD/DVD 8-as véltozata.
Mi kellhet még a boldogsaghoz?
Mondjuk egy ilyen késziilék a gé-
plinkbe ©.

1 Sokféle formatum ismerete
¥ Nagyon melegszik
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TRUST
420

Trust tovabbra is
fenntartja allas-
pontjat, miszerint

minden lehetséges kiitydit
meg kell alkotni, amit
csak hasznalhatunk. Az
egyetlen kritérium, hogy
valamilyen szinten csatla-
koznia kell az elektronika-
hoz, illetve a szamitas-
technikahoz. Normal esetben nem
valasztottuk volna be a Piactérbe
ezt a terméket, de mivel ugyanebbe
a szamunkba bekertilt egy
notebook tesztje is, pont kapéra
jott. Bar még mindig nagyon sokan
vannak, akik az egyre nagyobb gép-
hézakat favorizaljak, egyre tbben
lesznek, akik barebone, vagy
notebook rendszereket akarnak be-
szerezni. Ez utébbi ugyan még elég
draga vagy, de mar nem annyira el-
érhetetlen, mint mondjuk 4 éve.
Képzeljiink el egy olyan helyzetet,
hogy mondjuk egy bizonyos el6-
adasra, vagy akar egy lanpartira
notebookkal megyunk. Nyilvan nem
szeretnénk, ha laba kélne

a ketyerének. Igyeksziink hat min-
dent megtenni, amit csak lehet.

A Trust Cable Lock elnevezési vé-

Lopasgatlé

Multimédia Magyarorszag Kft. | 06-1-463-9030 | 7 992 Ft+afa | http://www.multimedia.hu

dekezd rendszere igen egyszerd.

A kabel részét rogzitjik az asztal-
hoz, masik végét pedig a legtébb
notebookon megtalalhato, szabva-
nyos Kensington-csatlakozohoz (ezt
egyébként bizonyos TFT-monito-
rokon és nyomtatokon is megtalal-
hatjuk). A szerkezetet egy szamzar
is ékesiti, melynek természetesen
sajat kombinaciot allithatunk be. Va-
16 igaz, hogy a rendszer jobb, erd-
sebb anyagokbdl is lehetne, de erre
a minimalis védelemre mér csak ér-
demes beruhazni, ha van egy dur-
van 4-500 ezer forintos gépiink.

1+ Szamzar
# Gyenge anyagok
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vilaghirG holland elektronikai
A gyarté mar j6 ideje igyekszik

betdrni a PC-s hangkartyak
piacéra, s bar termékei j6 mindsé-
glek, eddig szerény sikerrel. Az
Aurilium hangprocesszor a modern
divatot koveti: killsd egység, mely
USB-n at csatlakozik a PC-hez,
avagy laptophoz. Maga a késziilek
pofés, telepitése és mikodtetése
gyerekjaték. Osszes kezelbszerve
az eldlapon talalhato, hamar rajéhet
barki a hasznélatara. Nagyon kelle-
mes segfitség a Sound Agent 2
program: ez ugyanis automatikusan
konfigurlja a rendszert attol fliggd-
en, mit dugtunk ra (fejhallgato, 5.1-
es rendszer, sztere6 rendszer stb.).
Ez rengeteg iddt és energiat sporol
a felhasznalonak, akinek igy nem kell
a Windowsban kurkéaszni ahhoz,
hogy éatallitson barmit is. Emellett se-
gitségével szinte minden, a hanghoz
kotddd folyamat végigkdvethetd.
Hangmindsége kival6: mind filmné-
zéshez, mind jatékhoz és zenehall-
gatashoz kivalo. Elonye, hogy nincs
szuksége kiilon tapra, hiszen aram-
ellatasat a PC-tdl kapja. Ugyanak-
kor bizonyos szempontbdl ez hat-

rény is, hiszen igy csak olyankor
mikodik, ha a szamitégép be van
kapcsolva (nem képes 6nallé méd-
ban tizemelni). Jopofa tart6labat ad-
nak hozza, amely segitségével akar
fekve, akar dllva is hasznalhatjuk.

A Qsound, a Qsurround és a hason-
16, Q-val kezdddd szolgaltatasok
pedig azoknak szélnak, akik ol-
csobb hangfalkészletekkel szeret-
nének hasonl6 hangzast elérni, mint
amilyet dragabb kollegaikkal lehet
produkalni. Sajnos csak Win2000-
hez és Win XP-hez hasznélhat6.

1+ J6 hangminéség
¥ Csak Win2000 és Win XP
tamogatas

5 >0

Szamitogép

Notebook.hu Kft. | 06-1-238-0106 | 279 992 Ft+afa | http://www.notebook.hu

Elsdsorban a mobilitast igényld em-
bereknek ajanlanank a Mobile Note
névre keresztelt Clevo termékcsala-
dot. Az M121C-es méretét és tome-
gét tekintve egy igazi subnotebook,
hiszen alig haladja meg a masfél ki-
logrammot, és az fréasztalon sem
foglal el tobb helyet, mint egy A4-es
lap. A gép elegans megjelenéséhez
nagyban hozzajarul a fémes hatéast
kolcsénzd ezustds boritas és

a ,tapipadnal” diszkréten vilagitd
kék led. A noteszgépeknél elenged-
hetetlen, infravorés kapu épp tgy
megtalalhato rajta, mint a modem,
a hélékartya, vagy éppen a PCMCIA
slot. A subnoteszeknél mar meg-
szokott 12,1 inches TFT-kijelzdvel
szerelték fel ezt a modellt is, mely-
nek két szélén fuggdleges helyzet-
ben kaptak helyet a hangszorok.

A maximalisan 1024x768 pixel fel-
bontasu kijelzdt egy Intel Extreme
Graphics 2 videovezérld hajtja,
mellyel ugyan nem fogunk Doom 3-
azni, de altalanos felhasznalasra,
kevésbé gépigényes jatékokra és
multimédias célokra tokéletesen
megfelel. A Dothan-magos, 1,6 gi-
gahertzes Intel Pentium-M procesz-
szor és a 480 megabéjt DDR me-

mdria gondoskodik a kelld teljesit-
ményrdl. A 40 gigds merevlemez
pedig lehetdvé teszi, hogy igen ké-
nyelmesen elférjenek rajta adataink.
Ha netalan mégis helysztkében len-
nénk, elég beizzitanunk a beépitett
4x-es DVD-irét, amellyel minuszos
és pluszos lemezeket egyarant
égethetiink. Hab a tortan, hogy

a gépet egy 2400 milliamperoéras
akkumulatorral kapjuk kézhez, igy
akar tobb oréra is nélkilozhetjik az
életet jelentd aramforrast.

4 Remek ar-teljesitmény
arany
¥ Gyenge VGA-vezérld
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iIAUDIO 4

LCsilli-villi”

A memobriés zenelejatszok egy teliesen
atlagos példajat mutatja az iAUDIO 4-es
megoldasa. Ez persze nem azt jelenti,
hogy semmit se tud, csak nincs olyan
sok extra tulajdonsaga, mint mondjuk az
iRiver termékének. Bar, talan egy mégis
akad © - kijelzbjének szinét megvaltoz-
tathatjuk, akar néhany mai mobiltelefon-
nak. 256 megabajt belsé memoriaja
van, azonban létezik 128, 512 és 1024
megabaéjtos véltozata is. Mérete alig ha-
ladja meg egy atlagos matchbox mére-
tét, vagyis a legaprébb zsebekbe is be-
lefér. MP3, WMA és WAV alloméanyokat
képes lejatszani. A feltdltés szabvanyos
USB-feliileten torténik, ha radugjuk

a gépre, azonnal felismeri a lejatszot.
Szoftverét lecserélhetjilk, igy extra ké-
pességekre tehet szert. A mellékelt le-
mezén a Win98-as meghajtokat, vala-
mint szerkesztOprogramokat talalha-
tunk. Dobozéaban az USB-csatlakoz6t,
audio hosszabbit6t, egy kicsi tokot és
egy nyakba akasztot talalhatunk. Fajé
pont, hogy a mikddéséhez sziikséges
energiat egy AAA-s elembdl kapja, ami
durvan 10 6ras jatékidot biztosit.

1 Valtozé szinii kijelz6
4 Nem bdovitheté

FUNKCIOK 32/40
KEZELHETOSEG 27/30
KIALAKITAS 17/20
AR 7/10
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hosszas utazésairil%z:at eltélthetjiik
| zenei alafestés kiseteteben. Aki ez

Diva Gem Bluetooth

Az egyetlen ,kékfogu”
A Diva memdrias lejatszdja elso rané-
zésre nem tartogat tll sok extrat. Kiala-

kitasa sem mondhat6 egy designnyer-
tes megoldasnak (harom szinben kap-

vastagra is sikeredett. De akkor mégis
miért ker(ilt be a tesztbe? A valasz méris
érkezik. A mezdny egyedilli tagjaként fel
van szerelve Bluetooth-szal. Masolha-
tunk ra ezen keresztiil (egyébként nor-
mal USB-n keresztill is), vagy akar szin-
tén Bluetooth-szal ellatott mobiltelefo-
nunkkal is dsszeparosithatjuk. Vagyis
nem kell kiilon headsetet venni, lehet ezt
is haszndlni. Alap memariaja 64 mega-
béijt, de akar 512-es SD-kartyat is pakol-
hatunk bele. Hangzasa nem makulatlan,
de erds kdzepes szinten mozog. Ha
akarjuk, FM radioként is funkcionél, s er-
rol egyébként rogzithetiink is muzsika-
kat. Egyszeri feltoltéssel 10-12 6ras
lizemid@t biztosit. Dobozaban talalha-
tunk egy toltt, egy audio elosztot, meg-
hajtd lemezt és persze magét a készilé-
ket. Foleg akkor érdemes ilyet venni, ha
van Bluetooth-tAmogatassal ellatott mo-
biltelefonod, vagy notebookod is.

1 Bluetooth
4 Kicsi alapmemoria

FUNKCIOK 30/40
KEZELHETOSEG 25/30
KIALAKITAS 15/20
AR 8/10
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MPIO FL100

Az MPIO lejatszéja kézben fogva elso-
re igen érdekes benyomast kelt. Az év
formatervezése cimet elnyerd készilék
meglepden lapos, abszollt pehelysu-
lyd, az eldlapjan talalhaté haromszog
maga a lejatsz6 gomb. Az eziistos
burkolat jobb oldalan helyezték el

a funkciobillentylket. A 256 megas
alapmodell SD/MMC-kartyaval tovabb
bdvithetd (akar 512-es modult is tehe-
tlink bele kiegészitdnek). MP3, WMA,
valamint WAV fajlokat képes lejatszani.
A szdmitdgépre csatlakoztatva azonnal
masolhatunk ra, sajnos csak a sima
USB-t tamogatja. Szoftverét cserélhet-
juk, igy késdbb egyéb formatumok le-
jatszasahoz is alkalmas lehet. FM radi-
06jabol tovabbi muzsikakat hallgatha-
tunk. Ha akarjuk, akar fel is vehetlink
vele, diktafonként is hasznalhatjuk.
CD-mellékletén tobb hasznos szoftvert
is talalhatunk, dobozéaban pedig egy
leirast, egy tokot és a csatlakozokabelt
talalhatjuk meg. Egyetlen aprosag, ami
igazan zavar6, hogy normal AAA elem-
mel makddik (9-10 6ra tizemidd), és
nem télthetd akkumulatorral.

+ Bovithetd

4 Elemes

FUNKCIOK 32/40
KEZELHETOSEG 27/30
KIALAKITAS 18/20
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harom termékcsoportbol
A egyenkeént 4, kategorianként

kulénbozd gyartd termékeit
szemléltik meg. Mindegyik rendelke-
zik valami olyan extraval, ami a maga
nemében egyedivé teszi. Ezuttal ki-
hagytuk a szokvanyos, teljesen
alapfelszereltségi lejatszokat, me-
lyekrdl maximum annyit lehet elmon-
dani, hogy: ,Igen, ez is képes hangot
kibocsatani.” Aki az itt bemutatott ter-
mékek kozott nem talalja meg azt,
amire szilksége van, még nagyon sok
alternativaval talalkozhat még a bol-
tokban.
Ertékelési szempontjaink a kévetke-
z0k lesznek. A funkciék a meghajtok
altal timogatott képességek dsszes-

&
L=
iRiver IFP-1090

Minden egyben
Az iRiver ezen specialis lejatsz6jat mar
volt szerencsénk bemutatni néhany ho-
napja a Piactér rovatunk keretein beldil.
Most is muszaj volt belevenni a cikkbe,
hiszen még egy ilyen — sok extraval bird
— késziiléket nem talalhatunk. De mitdl
is annyira kulénleges? Egy olyan zene-
lejatszorol van szo, mely MP3, WMA,
ASF és OGG formatum lejatszasara is
képes. Tovabba épitettek bele egy aprd,
am annal jobb mindség szines LCD-
kijelzot, melyen nemcsak a szdmok in-
forméacidit, hanem minden méas adatot
is lathatunk. Tolt6ttségi szint, szabad
hely és igy tovabb. Extraként kerilt bele
egy 0,3 megapixeles digitalis fényképe-
z0 is, mely ugyan nem készit tokéletes
képeket, apré érdekességeket azonban
lekaphatunk vele. Kijelzdjén akar meg is
nézhetjiik fényképeinket és JPG forma-
tumu egyéb képeinket, s6t még ébresz-
tBnek is hasznalhatjuk. Akar 27-28 dras
folyamatos lejatszasra is alkalmas, eh-
hez persze teljes feltoltottség sziksé-
ges. Ha valaki ezen kivil is hianyol bizo-
nyos funkciokat, az biztos, hogy nem
zenelejatszot keres ©.
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1+ Rengeteg funkcio
4 Elemes, nem bévithetd
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sége. A kezelhetdség hatarozza meg
ezek érthetd, szemléletes és felhasz-
nalébarat megvaldsitasat. Kialakitas
alatt értjik a kiillem, a cicoma mind-
segét, illetve felhasznalt anyagok mi-
ndségét. Az ar pedig ugyebar az, ami
legtobbszor a legfajobb pontja szo-
kott lenni a vasarlasnak.

Harom kategéria
legjobbjait kerestiik

L

_— %
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iRiver IMP-450
Letisztult design

Az Inno gondozésaban készild iRiver
termékek kiilseje mindig is magaval
ragado volt. Remek kialakitas, semmi
felesleges cicoma, a szinek tokéletes
alkalmazasa jellemzi termékeiket. Ez
elmondhaté az IMP-450-es, SlimX
CD-lejatszojukrdl is. A normal audio
CD-k mellett MP3, WMA és ASF for-
matumokat tud kezelni (szoftvere fris-
sithetd). Extra tulajdonsagaibdl emel-
nénk ki parat. FM radioként is tizemel,
a hozzacsatolt extra teleppel 45-50
orat is robotol, a razkodasvédad kozel
negyed oraig biztositja a folyamatos
muzsikat, a stlya pedig kellemesen
konnya. A késziilék taviranyitéjat le is
kodolhatjuk, igy csak mi tudjuk hasz-
nalni. Akar kikapcsolasi idot is beallit-
hatunk neki. Hangzasa tokéletes,

a magas és mély hangok kivaloan at-
jonnek, a kényelmesebb hasznalat ér-
dekében pedig harom, altalunk defini-
alhat6 equalizer-értéket is elmenthe-
tlink. Dobozaban az alapkésziiléken
kivl van egy kiilso elemtarto, toltd és
egy elegans vaszon tarto.

Remek vétel.

4 Kival6 hangzas
¥ Rovid fiilhallgaté-zsinér
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iAUDIO 4 Memoérids
Diva Gem Bluetooth Memoérids
MPIO FL100 Memorids
iRiver IFP-1090 Memoérids
iRiver IMP-450 Lemezes
HDC AMP-228 Lemezes
BenQ Joybee 610 Lemezes
MPIO CL200 Lemezes
IAUDIO M3 Merevlemezes
iRiver IHP340  Merevlemezes
Creative Zen Touch ~ Merevlemezes
Apple iPod Mini Merevlemezes

hardverteszt

Infopatika Bt. 06-30-200-4568
ATComp 06-1-461-3415
ATComp 06-1-461-3415

Infopatika Bt. 06-30-200-4568

Infopatika Bt. 06-30-200-4568

06-1-463-9030
06-1-888-3200

Multimédia Magyarorszag Kft.

Ramiris Rubin Rt.

ATComp 06-1-461-3415
Infopatika Bt. 06-30-200-4568
Infopatika Bt. 06-30-200-4568

Ramiris Rubin Rt. 06-1-888-3200
HDSys Kft. 06-1-250-3260

mp3 lejatszék teszjte

http://www.infopatika.hu 36 720 Ft
http://www.mp3centerhu 26 320 Ft
http://www.mp3centerhu 29 920 Ft
http://www.infopatika.hu 61 520 Ft
http://www.infopatika.hu 25520 Ft
http://www.multimedia.hu 31992 Ft

http://www.ramiris.hu 32400 Ft
http://www.mp3centerhu 16 400 Ft
http:/www.infopatika.hu 71920 Ft
http://www.infopatika.hu 103 920 Ft

http://www.ramiris.hu 60 400 Ft

http://www.apple.hu 58 800 Ft

HDC AMP-228

Bér a tesztelt CD-s meghajtok tobbsé-
ge Uj termék, a HDC-féle AMP-228-as
konstrukciordl ez nem mondhato el.
Azért kerillt mégis a tesztbe, mert
olyan tulajdonsaggal bir, amely totali-
san egyedivé teszi az egész mezony-
ben, sot a lejatsz6k komplett vilagaban
is. A meghajté normal kiszerelésben 8
centiméter atmérdjl lemezek lejatsza-
séra hivatott. Mellékelnek azonban
hozza egy hasznos kelléket, melyet fel-
csatolva maris ,,megeszi” a szokva-
nyos, 12 centis korongokat is. Olvassa
a hagyomanyos CD, CD-R, CD-RW le-
mezeket, ezekrol sima audiét, vagy
MP3-at képes beolvasni. Hangzéasaval
nem dicsekedhet, a mély hangok elég-
gé zajosan jonnek ki beldle. Kijelzbjén
lathatjuk a szdmok cimét, melyeket

a fajlokban talalhat6 ID3 Tagbdl olvas
ki. Kulalakja, szemmel lathatéan nem
igazan képes versenyezni a tébbiekkel,
de ez persze csak egyéni vélemény.
Dobozaban fellelhetlink egy toltot, egy
zsinoros taviranyitét (ez egyébként
egész jol kezelhetd), a fiilhallgatot, va-
lamint két télthetd elemet.

t Felcsatolhat6 kiegészité
4 Nem 0j késziilék

FUNKCIOK 25/40
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BenQ Joybee 610

A BenQ tarhazabdl szintén sikertilt
egy igen komoly késziiléket kivalasz-
tani. Nézzlk eldszor az alapvetd funk-
ciokat. Talan nem meglepd, hogy egy
hordozhatd, lemezes zenelejatszordl
van sz0. Kiilsdleg viszonylag letisztult
kialakitas jellemzi, bar nem annyira
vékony, mint egyes vetélytarsai. Az
elblapjan talalhatok a vezérldgombok,
az oldalan pedig a csatlakozofeliile-
tek. A géphez USB2.0 segitségével
kothetjik, ha esetleg rajta keresztil
akarunk leméasolni fajlokat a korong-
rol. Sajnos csak MP3 és normal audio
&llomanyok lejatszasara alkalmas,
legalabbis zenei részrol. A mar emli-
tett specidlis képessége, hogy ezzel
a készillékkel DVD, s6t VCD és SVCD
is megtekinthetd (taviranyito is van
hozzd). Egy S-Video kimenetet oszt-
hatunk szét RCA-kra, igy akar videora
is rakathetjiik. Fényképekkel telepa-
kolt CD-inket is beolvassa, igy azok-
kal sem lehet gond. Hangmindsége
elfogadhaté (bar nem art hozza egy
jobb mindség fiilhallgatét szerezni),
video képe teljesen jo.

1+ DVD-lejatszas
¥ Nem elég tiszta a hangzasa
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MPIO CL200

Az MPIO CL200 sok tekintetben igen-
csak hasonlit az iRiver IMP-450-hez.
Kialakitasa, hangmindsége és kezel-
het6sége egyarant arra hajaz. Fekete
boritasat tiikr6z6dd, ezlistds kava di-
sziti. Egy csoppet lehetne még véko-
nyabb, de ezt elnézhetjik neki. Zsin6-
ros taviranyitéjahoz csatlakoztathatjuk
a fllhallgatojat, kijelzojén figyelhetjiik
a szamok informacidit. Mindféle le-
mezformatummal megkiizd, akar irott,
akar Ujrairhat6 lemezrdl van szé. Nor-
mal audio, MP3, WMA allomanyok
mellett, mindenféle frissités nélkul,
alaphol tamogatja az OGG-lejatszast
is. Ezt j6l lathat6 helyen fel is tiintet-
ték, hiszen nem sok lejatsz6 képes er-
re manapsag. Hangzéasa, mint emlitet-
tlnk kortlbelll egy szinten mozog az
iRiverrel, teliesen meg voltunk eléged-
ve vele. Korllbelll 20 orat tizemel egy
toltéssel, a hozzacsatolt kiegészitdvel
tovabbi néhany oras ,tiimunkat” csal-
hatunk ki bel6le. Bar nem rendelkezik
annyi funkciéval, mint a tobbszor em-
legetett ellenfele, ezzel a meghajtéval
is nagyon jol jar tulajdonosa.

1t OGG-lejatszas
¥ Nincs extra funkcié

FUNKCIOK 32/40
KEZELHETOSEG 27/30
KIALAKITAS 17/20
AR 9/10
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...6s igy tovabb, és igy tovabb. Még
korilbeliil négy-6t telies magazint le-
hetne teleirni a jelenleg kaphat6 MP3-
as zenelejatszokkal. Mindazonéltal
nem éreztilk azt, hogy az dsszes ter-
méket bele kellene zstfolni ebbe

a tesztbe. Igy legalabb hozzavetdleg
atfogo képet kaphattatok arrdl, hogy
mégis milyen lehet6ségek vannak, s
milyen szinten mozognak a késziilékek
arai. A termékekre adott szazalékokat
kategoérianként vegyik figyelembe.
Természetesen egy merevlemezes
produktumot nem lehet tokéletesen
6sszehasonlitani egy memdriassal.
Csoportonként négy lejatszét stlyoz-
tunk, ezek koztl emeltiink ki harom,
batran ajanlhaté megoldast. A négyes
csoportok kdzil melyik a legjobb?

llyen nincs. Mindenki olyat valaszt, ami
az igényeinek a legmegfeleldbb.

A memorias lejatszok terén ajanljuk fi-
gyelmetekbe az igazi luxus képviseld-
jét, az iRiver IFP-1090-et. Minden meg-
van benne, ami kell, és még annal joval
tobb is. Ha esetleg nincs szikségiink
ilyen sok funkciora, vegyuk fontoléra az
iAUDIO 4-es modelliének beszerzését.
Ha a CD-s lejatszok kedveldinek cso-
portjaba tartozunk, a négy termék ko-
zlil egyértelmden az iRiver IMP-450-
nel jarunk a legjobban.

Ha pedig haladni akarunk a korral,
hordozhat6 tarhelyet is szeretnénk, s
mindezért egy kicsit tobbet is képesek
vagyunk aldozni, batran fektesstink be
egy IAUDIO M3-as készlilékre.
ZeroCool

A dragabb lejatszok tarhazat erdsiti az
iAUDIO M3-as sorozatszdmmal ellatott
modellje. Kiilleme megnyerd, bar tav-
iranyitja kissé méretesre sikeredett.
Bekapcsolasakor kiilonféle ledek szin-
jatékat élvezhetjuk. 20 gigabajtos me-
revlemez kertilt bele, ami mar elegen-
do arra, hogy akar 5000 muzsikat is
rapakoljunk (van 40 gigas véltozata is).
MP2, MP3, WMA, ASF és OGG fajlo-
kat is lejatszik. Még akar FM radiot is
hallgathatunk vele, és — ha akarjuk - fel
is vehetiink bel6le. Toltése elég gyors,
kezelhetdsége kifejezetten kellemes.
Hangzasa majdnem tokéletes, némi
nehézségbe akkor (itkozik, ha eléggé
felhangositjuk. Bizonyos zenékénél
mar recseq is ezen a szinten. Doboza-
ban talalhatunk egy meghajté CD-t,
hosszabbitét a fiilhallgatonak, egy ele-
gans, ovre is flzheto tokot, USB adat-
kébelt, végill a mar emlitett, specialis
csatlakozo, mint kiegészitot. Extraként
belekeriilt egy bdlcsd is, melyet otthon
igen kényelmesen hasznalhatunk. Tet-
szetBs, funkciokban gazdag, raadasul
kategoéridjaban az ara is elfogadhato.

+ Elegans és jol kezelheté
¥ Specialis csatolofeliilet

FUNKCIOK 34/40
KEZELHETOSEG 26/30
KIALAKITAS 18/20
AR 7/10
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Az iRiver IHP340, bér kialakitasaban
nem igazan koveti a tobbi termékének
elegans kiilsejét, képességeit minden-
képpen irigyelhetik a legnagyobbak is.
Elso ranézésre csak annyi dertl ki,
hogy meglehet6sen vaskos darabrol
van sz6. Bekapcsolva azonban megvi-
lagosodunk. Egy kivalé szines képer-
nyd fogadja a kedves tulajdonost, me-
lyen minden informéci6 megjelenithetd,
amire csak sziikséguink lehet a lejat-
szas folyaman. A szamok cime, hosz-
sza, a konyvtarszerkezet, a toltottsége
szint és még sorolhatnank. MP3, WMA,
OGG, és ASF zenefajlokat jatszik le.

A tarolasra egy 40 gigas mereviemez
all rendelkezéstinkre (olcsobb, 20 gigas
verzidja az IHP320). Killonlegessége,
hogy akar fényképeket is feltolthetiink
ra. Kitalaltatok mar? Bizony, a kijelzdje
arra is alkalmas, hogy ezeket meg-
szemlélhessiik. Hangzasa - akarcsak
més iRiver késziilékeknek - kivalo,

a hangszinek minden skalajat remekiil
kiadja magabol. Ha egy csoppet ol-
cs6bb lenne, még tokéletes valasztas-
nak is nevezhetnénk.

4 Szines kijelzé

¥ Nehéz

FUNKCIOK 36/40
KEZELHETOSEG 25/30
KIALAKITAS 16/20
AR 6/10
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A Creative az elsok kdzott jatszott el
azzal a gondolattal, miszerint: ,,Mi
lenne, ha merevlemezt tennénk

a hordozhato lejatszénkba?”. Odaig
jutottak, hogy ma mar a boltokban is
kaphatok az akar 60 gigas taroloka-
pacitassal is rendelkezd masinak. Ez
a tipus ugyan ,.csak” 20 gigas, el6-
lapjan pedig egy specialis érintds ke-
zeld is talalhat6. Akar a tobbi HDD-s,
vagy memorias lejatszora, erre is
barmilyen allomanyt masolhatunk.

A géphez USB2.0-as fellileten csa-
tolhatjuk, igy az attoltés sebessege
is egészen korrekt. A tarolon talalha-
t6 zenéket szinkronizalhatjuk a gé-
plinkon lévdvel, igy a valogatas és
elmentés is kényelmes. A ramasolt
fajlok tokéletesen atlathatoak, al-
bum, eldado, vagy akar cim szerint is
kereshetlink. Egy toltéssel 20-21
orat bir folyamatos lejatszas mellett.
Hangmindsége, nem meglepd mo-
don kivald, a hangszineket kedviink
szerint konfiguralhatjuk. Kitind va-
lasztas, ha megvetted, egy remek
hordozhaté vinyot is kaptél.

1t Kezelbfeliilet
4 Nem talaltunk

FUNKCIOK 35/40
KEZELHETOSEG 28/30
KIALAKITAS 17/20
AR 8/10
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Arra gondoltuk, az Apple kivalo, vilag-
szerte kedvelt lejatszojat is kiprobal-
juk. Kidertilt, hogy helyesen dontot-
tlink, hiszen egy Gjabb remek termék-
kel ismerkedhettiink meg. Az iPod Mi-
ni haromféle kiszerelésben kaphato,
mindegyik kiildnféle szinezetben. 4,
20 vagy 40 gigés valtozata kaphato.
Mi a legelsot tettiik be a tesztbe. A 4
gigabdijt is tokéletesen elég arra, hogy
hosszu 6rékon &t hallgathassunk k-
|6nb6z06 zeneszdmokat. Kialakitasa to-
kéletes, elegans, kényelmes a kezelé-
se, és semmi folosleges elem nincs
rajta. Zsinoros taviranyitoja is igen le-
egyszerlsitett. Kezelése kdnnyd,
praktikus. El6lapjan, a Creative tesztelt
termékéhez hasonldan egy érintdfelli-
let talalhat6. Egyszer(ien az ujjunk
mozgatasaval valthatunk a kdnyvtarak
és szamok koz6tt, valtoztathatjuk

a hangerdt és igy tovabb. Hangzasa az
egész mezony egyik legjobbja. Szép-
séghibaja, hogy csak az Apple sajat,
iTunes rendszeren kereszt(il télthetiink
fel ra zenét. Aki megteheti, aldozzon
ra, biztosan nem banja majd meg.

1t Design, funkciék
¥ iTunes attoltés

FUNKCIOK 35/40
KEZELHETOSEG 27/30
KIALAKITAS 17/20
AR 8/10
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OL, BARMIKOR!

TEB

Nekunk, jatékosoknak
eddig alternativaként

a Barebone PC johetett
szbba. De mi a helyzet
az asztali PC kistestvé-
rével, a notebookkal?
Mennyire felelnek meg
napjaink megnove-
kedett teljesitményigé-
nyének, és mindezért
milyen mélyen kell

a zsebunkbe nyuini?
Most megtudhatod!

ddig igen mostohan bantunk
E a notebookokkal. Ennek oka

elsGsorban relative magas
aruk és a kozepes asztali PC-ket is
csak halovanyan megkozelitd teljesit-
ménytk volt, ami nem tett igazan in-
dokoltta egy esetleges tesztet.
A helyzet viszont sokat valtozott az
elmdlt idészakban, hisz a processzor-
gyart6 két érias mellett a 3D-s gyorsi-
tok piacan is igen komoly harc bonta-
kozott ki. Az Uj NVIDIA GeForce Go
FX kértyacsalad és az ATI Radeon
Mobility mar komoly jatékélményt
igér.

Ahogyan teszteltiink

A tesztbe bevalogatott hat géppel
megprobaltuk kiragadni a hazai no-
teszgép felhozatal egy szeletét. Mivel
elsdsorban jatékra szeretnénk hasz-
nalni a gépiinket, igy valogatasnal
alapkovetelménynek szamitott a fél
giga memoria. Processzor terén pedig
a kifejezetten mobil rendszerekbe
szant M Pentiumok kertiltek foszerep-
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be, bar azért egy AMD-s rendszert is
beizzitottunk. A megahertzek szar-
nyalasan kiviil igazabol nagy kilonb-
ségeket a VGA-kartyak teriletén ta-
pasztalhatunk, melyekbdl Radeon
9200, 9600, 9700-as mobil verziokkal
talalkozhatunk, mig NVIDIA téren

a Go Force FX 5200-as keriilt meg-
mérettetésre az elfogadhato arkate-
goriaban.

Mivel elsddlegesen a jatékteljesit-
ményre fokuszaltunk, ezért még az
asztali gépek gyomrat is igencsak
megfekvo Far Cry tesztprogramjat iz-
zitottuk be 1024x768 felbontasban,
high beallitisokkal. Ezek utan lazitas-
ként a SiSoft Sandréaval végeztiink
egy komplett rendszertesztet, melybdl
a gép ,nyers” erejét (CPU, memoria
stb.) sz(rhetjik le. Az értékelésnél to-
vabba szem eltt tartottuk a mindsé-
get, a dizajnt és a kilonféle extrakat.
Végezetiil az ar/teljesitmény aranyt
vettlik alaposan gorcso ala.

Melyiket valasszuk?

Nos a tesztben szerepld mind az 6t
notebooknak megvan az elonye és

a hatranya. Ha jatékos szemmel néz-
ziik, akkor mindenképpen az ATI
Radeon csaladbol érdemes valaszta-
ni. A Gericom EGO Radeon 9700-
asaval és szolgaltatasaihoz képes hi-
hetetlen j6 &raval tinik ki a mezony-
bdl, megérdemelten kapta az ajanla-
tunk cimet. A gydztesnek jaré dijat

a teljesitmény szempontjabol a Clevo
vivta ki maganak, mert bar csak pici-
vel, de megeldzte a Gericom EGO-t.
Hiaba, a 128 megabajtos Radeon
Mobility 9700-as kartyajaval remekill
lehet pdrgetni a frame-eket. Végl pe-
dig szeretnénk kiemelni az LG notesz-
gépét, mely tokéletesen hordozhato,
raadasul a 9600-0s VGA-kartyanak
kdszonhetden nem jon zavarba a ja-
tékoktol sem.

Mady

ASUS A2500Dx

Athlonnal szerelve

Az ASUS gépe volt az egyetlen, melyet
AMD Athlon XP processzorral szerel-
tek. Igazabdl kivancsiak voltunk, hogy
a kifejezetten mobilitasra kihegyezett
Centrinos rendszerekkel hogyan veszi
fel a versenyt. Az alaptulajdonsagokon
kivil - mint példaul 3000+-0s procesz-
szor és fél giga RAM - egy ATl Mobility
Radeon 9200-ast érdemes megemlite-
ni, mely 64 megabajt memériaval gaz-
dalkodhat. Tovabba 60 gigabajtos me-
revlemezt, DVD-irét, valamint a szoka-
sos kotelezoket és extrakat is magaé-
nak tudhatja. A tesztet lefuttatva egy-
értelmlen latszik, hogy mennyivel erd-
sebb ez a proci, viszont joval tébb
energiat is fogyaszt. Hogy igazabol ér-
vényesiilni tudjon a CPU, erdsebb
VGA-kartyara lenne sziiksége. Ezeket
mérlegelve a picit magas arat indoko-
latlannak talaltuk, raadasul a méretével
is gondok vannak. Ebben a kategoria-
ban létezik gazdasagosabb és éssze-
rlbb megoldas is.

1+ Sok extra

¥ Gyenge 3D-s teljesitmény

TELJESITMENY 29/40

MINOSEG 18/20

EXTRAK 14/15

DIZAJN 12/15
10/10
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LG LM50a

Pehelysulya vilagbajnok

Az egyik legkénnyebb és legvéko-
nyabb noteszgépet az LG jovoltabol
tesztelhettik. A szemet gyonyorkod-
tetd, stilusos hazat felnyitva egy 15
inches SXGA felbontasu kijelzd tarul
elénk, mely mindségben is az egyik
legjobb. A gép szivét egy Pentium M
1,6 gigahertzes processzor adja, me-
lyet 512 megabajt DDR memoria egé-
szit ki. Hogy a gépet ne csak irodai al-
kalmazasokra hasznaljuk, egy 64 me-
gabajtos ATl Radeon Mobility 9600-as
videovezérldt tudhat magéaénak. A 60
gigabéjtos merevlemezen bdven elfér-
nek adataink, azonban archivalasra is
van méd a beépitett DVD-olvasd, CD-
ir6 combdval. A szokésosnak szamitd
megannyi porton és csatlakozon kivil
802.11b szabvanyd W-LAN, illetve SD
memoriakartya-olvaso is rendelkezé-
siinkre all. A nagykapacitasu, 9 cellas
Li-ion akkumulatorral is alig éri el a 2,4
kilogrammot, raadasul 2-4 6ra kozotti
hélézatmentes mikodésre képes.

1+ Kivalo fizikai paraméterek
¥4 Nincs benne DVD-ir6

TELJESITMENY 34/40
MINOSEG 20/20
EXTRAK 14/15
DIZAIN 15/15
AR 6/10

Ow

2004. oktéber | www.gamestar.hu



Gericom EGO

Kiemelkedd ar/teljesitmény

A Gericom EGO fantézianevet viseld
versenyzdjét letisztult formavilag és jol
atgondolt kivitelezés jellemzi. A meg-
erdsitett magnéziumhazas gép Intel
Centrino technolégiat kinal, 1,5 giga-
hertzes mobil procival és WireLess
LAN tamogatassal. Az XGA felbontasu
15 inches TFT-kijelzdnek remek képe
van, és ezt tovabb fokozza, hogy a gép
belsejében egy ATl Mobility Radeon
9700-as VGA-kartya csiicsil — 64 me-
gabajt DDR memoria tarsasagaban.
Emellett még érdemes megemliteni,
hogy alapb6l 512 megabéjt DDR me-
moria ketyeg benne, tovabba 60 giga-
bajtos merevlemezzel és beépitett
DVD+RW meghajtoval szerelték fel.

A kiilonféle csatlakozdkon és portokon
kivil egy ,,4 az egyben” memériakar-
tya-olvaso valamint egy 5.1-es hang-
kartya is Uti a markunkat. A teszteket
lefuttatva kidertilt, hogy a teljesitmé-
nyét egy asztali gép is megirigyelné, ra-
adasul az arcédulaja is igazan kedvezo!

4 Remek ar/teljesitmény arany
4 ,,Pluszos” DVD-ir6

TELJESITMENY 37/40
MINOSEG 17/20
EXTRAK 13/15
DIZAIN 13/15
AR 10/10
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hardverteszt notebook-teszt

FarCry high | Teljesitmény Ar (+4fa) Telefon
(fps) index

259 65990 385000 Ft Ramiris Rubin Rt. 06-1-888-3200  www.ramiris.hu
ASUS 185 61 336 299 000 Ft Sowah hungary Kft. 06-1-350-4539  www.sowah.hu
CLEVO 34,6 73897 337135 Ft Notebook.hu 06-1-238-0106  www.notebook.hu
Gericom 321 68 597 289 900 Ft Acomp 06-1-339-5648  www.acomp.hu
Toshiba 191 67990 389 000 Ft Technotrade 06-1-467-6111  www.technotrade.hu

EGY KATEGORIAVAL FELJEBB

TOSHIBA M30
Min6ség, meghizhatésag

Az egyik legigényesebben kivitelezett
notebookrdl van sz6, mely azon kivll,
hogy tényleg szép, még egy halom
praktikus otlettel is rendelkezik. Az eb-
ben a kategoriaban megfeleld 2,7 kilo-
grammos sulyhoz egy SXGA felbontasu
15,4 inches TFT tartozik, mely 16:9 ara-
nyU. Az Intel Centrino mobil technolégi-
at hasznal6 gép 1,5 gigahertzes pro-
cesszorral (2 megabéijt cache) és 512
megabajt memariaval bir. Egy NVIDIA
GeForce FX 5200-as VGA-kartya felelos
a 3D-s teljesitményért, mely ugyan nem
tll erds, de kdzepes felbontas mellett
még igy is el lehet vele jatszogatni. A 3-
4 6rés lizemiddt pediglen eliithetjiik
DVD-iréssal, vezeték nélkilli halézatos
béngészéssel, vagy akar a kivalo
Toshiba Bass Enchanced Sound
System névre keresztelt hangrendszer-
rel. Mindezeket mérlegelve egy kozepes
3D-s teljesitményd, &m minden egyéb
téren kimagaslo tulajdonséagu notesz-
géphez van szerencsénk.

1+ Remek tulajdonsagok
4 Nem elég gyors VGA

TELJESITMENY 29/40
MINOSEG 20/20
EXTRAK 15/15
DIZAJIN 15/15
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HA A CSUCSRA VAGYUNK

Természetes tisztaban vagyunk azzal, hogy az itt bemutatott eszkdzok
nem a csucs grafikuskartyakkal lettek felszerelve. Azokat egy arkate-
goriaval feljiebb kell keresniink. Ezen a szinten mar kompromisszu-
mok nélkil valaszthatunk jatékra noteszgépet. NVIDIA téren jelenleg

a notebookokba szant GeForce FX GO 5700-as csaladbdl, mig ATl oldalon
a Mobility Radeon 9800-ashol lehet valasztani. SGt mire ezen sorokat olvassa-
tok, mér az Uj PCI-Express technoldgiét felvonultaté mobil Radeon X600-as is el-
érhetd lesz. Mas kérdés, hogy elég borsos aron...

CLEVO M375

Azt hiszem, a legjobban ez az alcim jellemzi a Clevo gépét, mely tényleg
nagy, 15,4 colos kijelzovel érkezett a tesztre. Kiilon érdekessége, hogy

a 16:9 aranyl TFT maximalisan 1280x800 pixel megjelenitésére képes. Ez
elsd ranézésre picit szokatlanul hat, de hamar ré lehet szokni, hogy a beépi-
tett DVD-iroval akar Utkdzben is élvezetes filmélményben lehet résziink.

A mozizéson kivil természetesen ez a notebook is hasznalhat6 jatékra, mi-
vel egy 128 megabajt DDR memdriaval rendelkezd ATl Mobility Radeon
9700 Pro Kartya teljesit szolgalatot. Erdemes szem el6tt tartani, hogy az 1,6
gigahertzes Pentium M processzor mellett 512 MB DDR memodria dolgozik,
mely 333 MHz-es 6rajelen iizemel. Mar csak hab a tortan, hogy a fél giga-
bajt memorian és a 40 gigabajtos merevlemezen kivil szdmtalan egyéb ext-
ra is kiegésziti az M375-0st. Tobbek kozott Gigabites halézati kartya, négy
hangsz6rés hangrendszer, illetve SD memorikartya-olvasé. Az dsszképet to-
vabb javitja a 3600mAh teljesitményd Lithium-ion akkumulator, melly 2-2,5
Orés lizemiddt tesz lehetdvé, ugyanakkor ezzel sdlya nem haladja meg a 3
kilogrammos hatart. A mellékelt tabla-

zatbdl remekdl kitlnik, hogy ez a gép IAEI,IQ%ESSEITGMENY ‘:37218
maximalisan jatékra termett! EXTRAK 14/15
DIZAIN 13/15
AR 7/10

1 A leggyorsabb
¥ Nehéz
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INGYENES, VEGIS HASZNOS

ALTERNATIV OFFICE
MEGOLDASOK

Azt hiszem PC-s korokben mindenki ismeri

a Microsoft Office irodai csomagot. Sot, igen so-
kan hasznaljak is. Azonban léteznek mas megol-
dasok is, amelyek sokkal ,,gazdasagosabbak”
(magyaran ingyenesek). Most ezekkel ismerke-

dunk meg réviden.

Microsoft Office igen nagy tu-
A dasu irodai programcsomag.

Azonban egyrészt elég draga
(még az olcsohb liszenszei is), masrészt
tudasénak java részét az egyszerd ott-
honi felhasznal6 ki sem tudja hasznalni.
Ezért aztan sokak merevlemezén feles-
leges foglalja a sok-sok helyet egy ek-
kora program. Léteznek hasonléan
nagy tudasu megoldasok is, amelyek
tokéletesen megfelelnek a feladatnak,
sokkal kevesebb helyet foglalnak és
egy fillérbe sem keriilnek. Akik eddig
nem ismerték ezeket, most figyeljenek!

OpenOffice.org 1.1.2

Ez a komplett irodai programcsomag
a kdvetkezo elemekbdl all: Writer
(sz6veg- és HTML-szerkesztd), Calc
(tdblazatkezeld), Draw (vektoros rajz-
program), Impress (bemutatékészitd),
Math (képletszerkesztd). Ebbdl is lat-
szik, hogy szinte minden teriileten al-
ternativat nyGjt az MS Officenak. Ami
legeslegnagyobb eldnye (s aminek hi-
anya sok gondot szokott okozni a ha-
zai felhasznaléknak) hogy teljesen ho-
nositva van, ami azt jelenti, hogy
nemcsak a menuk, hanem a segitség
is elérhetd magyarul. Mindemellett
még egy igen fontos dolog tartozik az
OpenOffice magyar valtozatahoz:

a magyar helyesiras-ellendrzése
(HunSpell), a szokincs-ellendrzés illet-
ve az elvalaszté modul (HuHyphen),
amely legalabb olyan szinvonalas,
mint amely a bolti forgalomban kap-
hat6 termékekben is belekertilt. Alap-
vetden kompatibilitisa nagyobb, mint
90%, ez azt jelenti, hogy egy atlagos
Word, Excel vagy PowerPoint f4jlt
gond nélkil hasznal. Ami hibajanak
rohato fel, az az, hogy sajnos a Word
dokumentumok fejléceinek egy részét
nem tudja korrekten kezelni, s bizo-
nyos Excel fuggvényekkel sem ren-
delkezik, igy el6fordulhatnak olyan
tablazatok, amelyeket nem képes
korrekten kezelni. Azonban ezek valo-
ban ritka esetek, aki ilyen bonyolult
felhasznalasokat végez, annak marad
a Word és az Excel.

Aki MS Office-t tanult, az elso latasra
idegenill mozog majd a kicsit eltérd
feluleten, azonban a fdmendk (Fjl,
Szerkesztés, Nézet, Besz(ras, For-
méatum, Eszkdzok, Tablazat, Ablak,
S0go) pont ugyanolyanok, igy minden
funkciét meg lehet talalni. Persze

a szerkesztés mentpontban nem
minden funkcié ugyanaz, azonban

a kezdeti panik elmdltaval mindent
meg fogunk talalni, ami lényeges.
Ugyanez igaz az Excel/Calc csapatra,
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ahogy az Impress/PowerPointra is.
Ennek a cikknek nem feladata ponto-
san kielemezni a hasonlésagokat illet-
ve killonbségeket, azonban egy kis
jo-szandékkal és odafigyeléssel barki,
aki Word/Excel/PowerPoint felhasz-
nalé gyorsan megtanulhatja

a Writer/Calc/Impress hasznalatat is.
A programcsomag innen tdlthetd le:
http://hu.openoffice.org/

PC 602Pro Suite

Ez a programcsomag a messzi Egye-
silt Allamokbdl érkezett, és tartalmaz
szbvegszerkesztot, tablazatkezelot és
fotdalbumot. Hasznalata teljesen in-
gyenes, 30 nap kiprébalas utan a pro-
ject honlapjan lehet ingyenesen re-
gisztralni a progit. Mendi angol nyelvi-
ek, nem tartalmaz magyar helyesiras-
ellendrzést és elvalaszté modult sem.
Azonban kivéléan alkalmas szoveg-
szerkesztdvel készilt dokumentumok
.pdf formatumban térténd mentésére,
és gyors, jol hasznélhat6 rendszer.
Olyanok hasznalhatjak foleg, akik
megszoktak az angol nyelv( Win-
dows-t és nem érdekli dket a nyelvhe-
lyesség ellendrzésének hianya. Re-
méljuk a kozeli jovben valaki végre
hozzéhegeszt majd valamilyen helyes-
iras-ellendrzot, akkor potencidlis alter-
nativa lehet mindenkinek. 5 felhaszna-
|6s halézatos verzibja is ingyenes.

A programcsomag innen téltheto le:
http://www.software602.com

Abiword

Ez a program csak szOvegszerkeszto,
tehat nem komplett irodai csomag,
azonban Word felhasznaléknak totali-
san elfogadhatd alternativat jelent.

Rendelkezik magyar meniikkel, s6t
helyesiras-ellendrzéssel is. Ennek be-
allitdsa nem tul egyszer(, de egy kis
LJtrikkozéssel” megoldhat6. Gyorsbil-
lentyQ-beéllitasai azonban az angol
Word szabdlyait kovetik, igy aki meg-
szokta, hogy példaul az egész doku-
mentum kijeldlése CTRL+SHIFT+O,
annak az eredeti CTRL+A -ra kell
visszatérni. PDF-et nem tud késziteni,
de mind .doc, mind a kdztes formétu-
mokat kezeli. Mérete pedig lenyligo-
z0: minddssze 2MB! A project hon-
lapja: http://www.abisource.com

A magyar valtozat innen télthetd le:
http://www.origo.hu/szoftverbazis/

Vannak tovabbi
lehetoségek

Természetesen léteznek egyéb, fize-
t0s alternativak is (MagyarOffice,
EasyOffice, SpringOffice, StarOffice
sth.) Ezek java része OpenOffice ala-
pokon nyugszik, aruk pedig szinte
minden esetben olcsébb, mint a Mic-
rosoft Officé. De tovabbra sem sza-
bad elfelejteni, hogy ez utébbi van

a legjobban 6sszerakva, ezt hasznal-
jak a legtobben, és a teljes kompatibi-
litas elég sokaig csak Microsoft
Office-ok kozott all majd fenn.
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Régi-Uj rovatot ko-
szonthettek az 6t éves
GameStar hasabjain,
ugyanis ahogy az Ujsag
idosodik és komolyo-
dik, Ggy a témaink is,
igy ezentdl megproba-
lunk egy ici-picit bele-
kukkantani a jovo tech-
nolégidiba, s igyek-
sziink ezeket elemezni
is. Ebb napban
s galmas
en lesz
lva?
merked-
ottal is:

7

g
at ke-

Alice, az okos chatbot

Immaron harmadszor nyerte el egy
magas presztizsd Loebner-dijat az

a csetrobot, amely lassacskan olyan
fejlett kezd lenni, hogy barkit képes
megtéveszteni, igy az artatlan cseve-
g0 azt hiheti, hogy egy emberrel be-
szélget. Az amerikai Richard Wallace
1995 o6ta fejleszti a botot, amely
2000-ben és 2001-ben mar elnyerte
ezt a dijat. Nagyon bonyolult feltétel-
sorozatokkal rendelkezik, amelyek se-
gitségével életszerl valaszokat képes
adni. Adatbazisaban rengeteg ,Ha...”
kezdet( relacio talalhatd, ennek ko-
szOnhetden szinte minden nyelvi for-
dulatra képes reagalni. Szép angol-
saggal elég jol el lehet vele csevegni,
sok cseteld megirigyelhetné, mennyi-
re ,,0kos”. Kiilon érdekesség, hogy
annak idején a Mesterséges Ertelem

B
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(A.L.) cim@ film honlapjan is mkodott
egy hasonlé bot. Ami egyeldre valo-
ban hianyzik beldle, az az aktivitas:
nagyon jol valaszolgat szinte minden-
re, de magéatdl nem kérdez, nem ki-
vancsi, tehat végil is nem hasonlit
egy igazi emberre. De ha nincs kivel
csevegniink, elég jol el lehet szora-
kozni vele. Természetesen ez a ,jaték-
szer” is komoly technoldgiét rejt: se-
gitségét tobb honlap és kutatasi pro-
jekt is igénybe veszi, sot AIML néven
még egyfajta ,,programozasi nyelv” is
|étrejott. Ezt hasznalva bérki készithet
ilyen botot, alkalmazasi terllete szinte
végtelen. A hobbin kivil kivaléan
szolgalhat interaktiv GyIK (gyakran in-
tézett kérdések), vagy hasonld infor-
macios forrasok igénybevételére.
Egyelore magyar nyelvi botrdl nincs
hir, de ismerve szép anyanyelviink
képzési és mondatszerkesztési saja-
tossagait, egy darabig nem is lesz.
Aki kivancsi lett, ide haladjon:
http://www.alicebot.org/. Aki a nagy
versenytarsra, a Jabberwackyra
kivancsi, ide kattanjon:
http://www.jabberwacky.com/

A nagy eziist bogar

Tokiotdl északra, Chibaban egy ebéd-
|6asztal méretl fémszorny hever a fol-
don. Lassan kiegyenesiti hat labat, s
mint egy nagy bogér felall, majd tova-
halad... A Comet Ill névre keresztelt
masina haszna egyeldre nem lathato:
mindenesetre elég meglepd a killseje.
Mire is lesz jo a kis Comet? Elssor-
ban olyan feladatokra, amelyekhez
konnyen mozgathato, rengeteg észle-
lési lehetdséggel rendelkez6 robotot
lehet alkalmazni. Els6dlegesen tapo-
sdaknak ellen vetik be: csak Afganisz-
tanban kordlbeldl 10 millié ilyen gyil-
kos fegyver szedi aldozatait naprol
napra. Amilyen konnya elhelyezni eze-
ket, olyan nehéz megtalalni, igy ideje
volt egy olyan robotot kifejleszteni,
amely elvégzi ezt a feladatot.

A Comet Il egy kettds meghajtassal
rendelkezd robot: egyrészt ha gyor-
san kell haladnia, akkor kis lanctalpa-
in teszi ezt, viszont amikor keresés

mddban van, hat rovarlaban kozleke-
dik, nagyon 6vatosan képes igy lép-
kedni. Ekdzben sztereé latasaval,
fémdetektoraival és a fold ala 1até ra-
darjaval keresi az aknéakat. Barmilyen
helyre, amelyet 3 dimenziban felis-
mer, képes elmenni, kiilsd iranyitas
nélkil. Jelenleg minden lépés kisza-
moléasa 20 masodpercbe telik, tehat
nem szaguld a robot, azonban igy is
1800 négyzetmétert tud éranként fel-
deriteni (ez egy embernek dranként
50 négyzetméter). Jelenleg kissé dsdi
meghajtast hasznal: 900 kdbcentis
benzinmotor hajtja. A jovben az is
elképzelhetd, hogy szerves anyagot
fogyaszt majd, amelyet atalakit ener-
giava. Jelenlegi ara igen magas, ko-
riilbelul félmillié angol font, azonban
ha sikeriilnek a kisérletek, és legalabb
100 darabot megrendel valaki, akkor
akar egy atlagos csaladi auté arara
csokkenhet.




Milyen lesz a gépiink

2054-ben?

Ez a kérdés sokakat foglalkoztat manapsag,
legfoképp a gyartdkat (profit mindenekfelett),

a sci-fi irokat (realizmus foreva’) és az egyszer(,
gondolkodasra képes honpolgéart. Csodasan
fejlodik a technika, minden szép és jo: mi lesz

50 év mulva?

mi miatt aktualis ez a kérdés,
A az egy fotd, amely felbukkant

az interneten. A RAND nevi
cég egy tuddsat abrazolja, aki meg-
prébélja megtippelni 1954-ben, hogy
milyen lesz a hazi szamitogép 2004-
ben. A hattérben allé masina kétség-
telendl disze lenne a mai nappalinak,
so6t, ahogy a széveg is mondja: ,,Ez
a gép a tudomanyos kutatas eredmé-
nyeinek gylimolcse lesz.” S ehhez
hozzéateszik: ,Mind a billentydzet, mind
a Fortran programozasi nyelv haszna-
lata konny(ivé teszi a gép kezelését.”
Ha jobban megnézziik, mar annak

PC, ahogy manapsag ismerjik nevet-
séges, nagy méretl és esetlen mlzeu-
mi targy lesz. Biol6giai vagy atomi ala-
pon megy tovabb a fejlodés? Az elsdre
méar most is elég sok a példa, hiszen ha
csak az OLED (Organic Light Emitting
Diode) esetébdl indulunk ki, akkor var-
haté, hogy a megjelenitd-eszkdzok
nemsokara szervesek lesznek. Jelenleg
mindkettd gyerekcipdben jar, hiszen a
szilicium megoldasok fejlddtek igazan-
dibol a leggyorsabban. Nehéz megtip-
pelni, melyik vonal lesz a nyertes, de mi
az atomi alapyl szamitastechnikanak
szurkolunk.

Mind a billenty(izet, mind a Fortran programozasi nyelv
hasznalata kbnny(vé teszi a gép kezelését

idején nagy figyelmet forditottak a (re-
pllogép, hajé és autd) szimulatorok
kedveldire, hiszen a mlszerfal és a
korméanykerék erre utal. A ,gép” telje-
sitményérdl sajnos nincsenek adatok,
de van ra egy fogadasunk, hogy egy
C-64 is tobbet tud. Mindenesetre igen
érdekes belegondolni, mire is szamit-
hattak 50 éve, hiszen akkor még a
Moore-torvény sem létezett (ez ugye
valami olyasmit mond ki, hogy a pro-
cesszorok szamitasi teljesitménye 18-
24 havonta megduplazodik).

Itt az idd, hogy mi is foglalkozzunk a jo-
vovel! A kutatok jelenleg tigy gondoljak,
hogy a most még mikodd térvény jo-
vBbeni tjat a fizikai torvényszerliségek
akadalyozzak. Elvileg az eldrejelzések
szerint 2018-ra elérik a 16 nanométe-
res savszélességet (a jelenlegi CPU-k
130 vagy 90 nanométeres technol6gia-
val késziilnek), amelynél lejiebb nem-
igen lehet menni (s akkor hol van még
20547?). A problémét a szilicium alapt
tranzisztorok fizikai mérete jelenti, igy
minden val6szin(ség szerint, valtozni
fognak az alapanyagok. Ezzel egyitt az
elkévetkez0 20 évben varhatd az drajel
tovabbi ndvelése is, igy hamarosan
konnyen elképzelhet6 a 100 GHz-es
processzor megjelenése. Azonban egy
fél évszazad mulva szinte bizonyos,
hogy a szilicium alapt szamitastechni-
ka jelentdsége erdsen csokkenni fog. A

www.gamestar.hu | 2004. okt6ber

A méret a lIényeg?

Mivel hosszu évek 6ta az informatikai
eszkozok hihetetlen méretcsokkenése
figyelhetd meg, igy bizonyos, hogy 50
év mulva egy otthoni szamitgep
olyan apr6 lesz, amelyet ma nem tu-
dunk elképzelni. Ami igazan lényeges,
az a beviteli és megjelenitd eszkdzok
sorsa, hiszen elvileg az emberi kézmé-
ret csokkenése nem vérhato, igy ha
lesz billenty(izet egyaltalan, az nem le-
het sokkal kisebb. Nemrégiben zajlott
le egy kisérlet agyvezérelt szamito-
géppel kapcsolatban: egy, a fejre he-
lyezett ,észleldsapka” kozremkodé-
sével a gép képes volt érzékelni mini-
malis iranyitast. A képernyon jobbra
vagy balra lehetett egy apré objektu-
mot vezetni, tisztan akarattal. Ezt a ki-
sérletet 50 évvel elorevetitve megalla-
pithatjuk, hogy minden bizonnyal lesz-
nek gondolatvezérelt beviteli eszko-
z0k. ValészinQ, hogy a manapsag ter-
jeddben levd 1ézeres beviteli eszkdzok
is hozzasegitenek majd a 2054-ben
épitett hazi szamitogép konnyl hasz-
nalatahoz, amely szinte bizonyosan
komplett rendszer lesz, azaz mindent
vezérel odahaza. A nem egyértelm(
utasitas a mai gépeknek még gondot
okoz, azonban a tovabbfejlesztett
mesterséges intelligencia értelmezni
fogja az utasitast és adatbazisainak
segitségével (vagy az Internet-X-rol -
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az Internet II-t most vezetik majd be)
pillanatok alatt elvégzi, amire megkér-
tik. S a szamitdgép raérd idejében
mas szamitogépekkel kommunikalva
old majd meg rakkutatési és egyéb,
nagy szamitasigényes feladatokat,
amire mar ma is van példa. A 2054-es
PC teljesitményét, operaciés rendsze-
rét, kapacitasat megsaccolni sem tud-
juk: egy biztos, a mai fejlodést figye-
lembe véve, elképzelhetetlenl gyors
lesz, annyi memdriaval, mint amennyi
ma egy orszagban van, és ma még
nem lathaté megjelenitési képességei
Iesznek Csak éljuk meg!
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AZ ELSO LEPESEK

FTP

SZERVER
INDITASA

Az internetet hasznalva biztos sokan toltotok le.
Nem kevésszer talalkozhattok az FTP kifejezés-
sel, mely gyakorlatilag egy webes tarhelyet takar.
De azt vajon tudjatok-e, hogy mennyire hasznos
is ez, illetve, hogy milyen egyszer{ létrehozni?
Most mindenre fény dertil.

File Transfer Protocollal allo-
A manyokat tudunk mozgatni

szamitdgépek kozott. Haszna-
lata egyelre nem vitatott, nem ta-
madjak olyannyira, mint a kiilonféle
fajlmegoszto rendszereket (Kazaa és
tarsai). Tény, hogy mar nagyon sok
FTP szervert is leéllitottak, nem éppen
legalis tartalmuk miatt. De mi ugyebar
nem ilyen alantos célokra hasznalnank
sajat szerveriinket. Arra ugyanis jol j6-
het, ha mondjuk valakinek egy kisebb

felvételt, esetleg 10-15 megabajt ké-
pet szeretnénk odaadni, de a levele-
zOrendszeriinkon keresztiil ekkora fajl-
mozgasra nincs lehetdség.

Legelsd 1épés, hogy telepited a CD-s
és Dupla DVD-s mellékletiinkon is
megtalalhaté Bulletproof FTP Server
nev( programot (www.bpftp.com).

Inditsunk szervert!
A telepités utan toltsiik be a progra-
mot, és a felsd meniisorban talalhaté

Fontos!!

A jogosultsagokkal komolyan meg-
szabhatjuk egy, a szerveriinkre csatla-
kozott felhasznél6 szabadsaganak mér-
téket. Lassuk, melyik jog pontosan mit
jelent!

Fajlokra vonatkoz6 jogok (Files):
Read (olvasas), Write (iras), Delete (torlés),
Append (hozzaflzés - a feltdltés folytata-
sanak lehetdsége).

FAJLJOGOSULTSAGOK

Koényvtarakra vonatkozé jogok
(Directories):

Make (létrehozas), List (listazas), Delete
(torlés), Subdirs (alkdnyvtarak).

Amelyiket kipipaljuk a programban, azt
megteheti a felhasznalé. Ha példaul beje-
|6ljuk a Read, Write, Make, List jogokat,

a felhasznal6 barmit létrehozhat a szerve-
ren, masolhat ra, vagy rola, de téréini
semmiféleképpen nem tud.
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figura ikonra Kklikkeljiink (Setup User
Accounts). Itt adhatunk akarmennyi
felnasznalot a szervernek, mindenki-
nek egyedi jogokat is akar. A jobb ol-
dali részen kattintsunk jobb gombbal
a ,,User Accounts” alatt, majd ,,Add”.
irjuk be a kivant felnasznalénevet,
majd nyomjunk [Enter]-t. A kdzépen
lent megjelend ,,Setup” részen adhat-
juk meg a felhasznalé belépési adata-
it. Login, vagyis belépés azonosito,
valamint Password, azaz jelsz6. Ha
mindkettot megadjuk, csak név és
kod egyiittes ismeretével lehet belép-
ni. Ha mondjuk kédot nem adunk, ak-
kor a Login részben megadott névvel
barki beléphet. Nagyon figyeljtink ar-
ra, hogy a ,GameStar” és

a ,gamestar” jelszavak nem egyenér-
tékek. Fontos a kis- és nagybet(ik
hasznalata, illetve kerljik a specidlis
és ékezetes karakterek alkalmazasat.
Ezen rész felett lathatjuk a hozzaférési
jogok, vagyis az ,,Access Rights”
részleget. Itt adhatjuk meg, hogy

a felhasznalé mely kdnyvtarakhoz fér-
het hozz& merevlemeziinkon. Az Ures
részen jobb klikk, majd a felugré abla-
kon ,,Add”. Tall6zzuk ki a konyvtarat,
majd adjuk meg az ehhez tartozo jo-
gokat. A cikkben talalhato fajljogo-
sultsagok tablazatban leirtam, hogy
pontosan mi micsoda.

Tovabbi beallitasok

Még mindig a ,,Setup User Accounts™-
nal vagyunk. A bal oldali részen folya-
matosan haladunk lefele.

A ,Miscellaneous” fiilnél megadhatjuk
- tébbek kozott -, hogy mennyi inaktiv
idd utan Iéptesse ki a rendszer a fel-
hasznélét, 6sszesen hanyan csatla-
kozhatnak, 1 IP-rdl hanyan kapcso-
l6dhatnak és igy tovabb.

A ,Links & Messages” fiilnél adhatjuk

meg a belépésnél, a konyvtarvaltas-
nal, illetve a letoltés kdzben megjelend
koszontd és informéacios Uzeneteket.
Ezek alapesetben sima TXT fajlok.
Programozni és paraméterezni is lehet
oOket, de ezek a szamunkra érdekes
felhasznalasoknal nem sziikségesek.
~Ratio/Quota” full - ez nagyon fontos!
Itt adhatjuk meg, hogy milyen le- és
feltoltési arannyal lehet jelen a felhasz-
nalé, illetve maximalisan milyen adat-
forgalmat generalhat. Ha a ratio 1/1
(az elsd mindig az upload/feltoltés,

a masodik pedig a download/letoltés),
akkor 1 megabajt feltoltott adatért
cserébe 1 megabajt adatot tolthet le.
Ha a ratio 1/2, 1 mega feltoltott anya-
gért 2 tolthetd le. Ha pediglen 2/1 az
arany, akkor két megét kell ahhoz fel-
téltenie, hogy egyet leszedhessen.

Az ,IP & Banned Files” résznél kitilt-
hatunk olyan felhasznalokat, akiket
tobbé nem szeretnénk beengedni a
szerveriinkre. Ha megadjuk az IP-t,

a hozzéaférés torlése nélkul zarhatunk
ki embereket. It bedllithatjuk, hogy
mondjuk .wmv kiterjesztés( fajlt nem
lehet feltdlteni.

A ,Notes” résznél jegyzeteket készit-
hetiink, a ,Stats” pedig kiirja a szer-
ver statisztikajat.

Erdemes kiprébalni

Persze nagyon sok egyéb funkcidja is
van, kezdetnek ennyi boven elég.

A szerver létrehozasa internet kap-
csolattdl nem fligg. Ha egyszer elindi-
tottuk a szervert, kiirja, hogy mi az ak-
tudlis IP cimink. Ehhez barki, egy at-
lagos FTP-s klienssel, vagy akar a
Total Commanderrel is csatlakozhat.
Van még sok més szerveres program
is, de talan ezt a legkénnyebb kezelni.
J6 prébalgatast!

ZeroCool
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VIELYVIZ

HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Udvozliink mindenkit a hardverteszt-osszesitdnk oldalain, ahol - mint minden hénapban -
most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztato jellegd, aktualis netto
arakkal, kategoriakba rendezve. , Aktualis”, azaz minden honapban véaltozé dobozunknak az olcsé
hangfalak vasarlasa eldtt allok fogjak nagy hasznat venni. Kellemes bdngészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft folott |

P Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 86% 36000Ft 2004.08. M S;hnhire Radeon X800 Pro 256 Mb - 87000Ft Belsd teszt
I |30 Tornado GeForce FX 5700 Ultra 82% 33900Ft 2004.08. MR 0o 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 64 900 Ft 2003, 08.
IR it ATI Radeon 9600 XT-VIVO 81% 35000Ft 2004.08. M iy 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 65500 Ft 2003.07.

Artipp Inno3D Tornado GeForce FX 5700 Ultra 82% 33900 Ft 2004.08. Artipp Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 53900 Ft 2003. 10.

o

i;:ijﬂ-?- AMD alaplap (socket A)

"~

IR 5| 848P Neo-V 83% 14000Ft 2004.08. M Sojiek SL-75FRN2-RL 89% 18000 Ft 2003.07.
A it 1S7-v2 82% 13900Ft 2004.08. IR 5| K7N2G 89% 19500 Ft 2003.07.
| Fricoiiie SO 81% 14500Ft 2004.08. ™ Aopen AK79G Max 88% 20900 Ft 2003.07.

Artipp | Abit 1S7-V2 82% 13900 Ft 2004 08. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 18000 Ft 2003.07.

P b4 30 Ghz FSBS0O - 36000Ft Belsdteszt TR AMD Athlon XP 3000+ - 24000Ft Belsd teszt

P4 2.8 Ghz FSB800 - 33000Ft Belsoteszt TR A\D Athlon XP 2800+ - 19500Ft Belsd teszt

I Ccleron 2.8 Ghz - 16500Ft Belsteszt SRR AMD Athlon XP 2600+ - 15500Ft Belsd teszt
Artipp | Celeron 2.4 Ghz - 13000 Ft Belsd teszt Artipp AMD Athlon XP 2000+ - 11000 Ft Belso teszt

Intel processzor hiito U AMD processzor hiito
Thermaltake A1480 - 2500 Ft Belso teszt GlacialTech Diamond 2100 - 2800 Ft Belsd teszt
GlacialTech Igloo 4350 - 2500 Ft Belsd teszt COOLINK Cool-122 - 2500 Ft Belso teszt
COOLINK Co0l403 - 2000 Ft Belso teszt Spire 5R057B3 Racksper |l - 2500 Ft Belsd teszt
Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belsd teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1500 Ft Belsd teszt

Hangkartya N g Mereviemez
I 5,0 Blaster Audigy 2 6.1 96% 32900Ft 2003.03. R \ayior 200 GB 7200 rpm - 21000Ft Belsd teszt
TerraTec DMX 6Fire LT 93% 29000 Ft Belsteszt MR \axtor 160 GB 7200 rpm - 17900Ft Belst teszt
Sound Blaster Audigy Player 89% 12900Ft 2002.08. MR \iaxtor 120 GB 7200 rpm - 14500Ft Belsd teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 9500 Ft Belsd teszt Artipp Western Digital 80 GB 7200 rpm - 10 000 Ft Belso teszt

P \amaha CRW-F1 94% 12500 Ft Belsd teszt R bjeytor PX-708A 81% 26000 Ft 2004. 06.
m Plextor PlexWriter W4012 93% 13500 Ft Belsd teszt s | G GSA-4082b 80% 14900 Ft 2004. 06.
I oo c-wis40E 91% 11000Ft Belsoteszt NP \iS| DRS-A 78% 16900 Ft 2004. 06.

Artipp  Samsung 52/24/52 86% 7500Ft Belsd teszt Artipp | LG GSA-4082b 80% 14900 Ft 2004. 06.

- DVD-olvasé

P Samsung Syncmaster 765MB 86% 31000Ft 2003.12. MNP 1o5hiba SD-M1612 95% 6000Ft 2002.09.

B | G Flatron EZ T710PH 85% 29000Ft 2003.12. ™ pigneer DVD AOGS 91% 6500Ft 2002.02.
I ohiins 10775 83% 30000Ft 2003.12. IR \sys DVD E616 89% 6100Ft 2002 02.

Artipp LG Flatron EZ T710PH 85% 29000 Ft 2003.12. Artipp | LG 16/48x - 5500Ft Belsd teszt

15” TFT monitor & 17” TFT monitor

Samsung Syncmaster 152V 84% 76 000 Ft  2003. 09. | Fricoitec) EIZO Flexscan L550 5/5 120000 Ft 2004. 06.

IYAMA Prolite E380S 82% 70000Ft 2003.00. MM | G Flatron L17108 86% 95000 Ft 2003.09.

™ sony sDM-HSS3 81% 75000Ft 2003.00. W™ Bejinea 101741 84% 84000 Ft 2003.09.
Artipp | META 5002L 76% 64000 Ft 2003 09. Artipp | Belinea 101741 84% 84000 Ft 2003.09.
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5.1 hangfal

s Jazz J9940 89%
i Klipsch Promedia 5.1 88%
P Dhilips A5.600 83%
Artipp Hercules XPS 510 75%

45000 Ft
93 000 Ft
34900 Ft
13900 Ft

2003.

2003.
2003.
2003.

06.
06.
06.
06.

extra

2.1 hangfal

.!-m\ !-,\
.!-!\!I -~I!
dssillés

Artipp

Logitech X-220
Creative Inspire P380
Altec Lansing XA3021
Jazz Speakers JS 6936

Billentyiizet

hardverteszt-6sszesitd

88%  9500Ft 2004.01.
85% 10500 Ft 2004.01.
84% 9000 Ft 2004.01.
78%  8500Ft 2004.01.

I | gitech MX510 93%
== |ogitech Click! Optical Mouse 89%
I Genius NetScroll+ Traveler 400 84%
Artipp Trust AMI Mouse 250S 75%

9 700 Ft
5700 Ft
4900 Ft
2390 Ft

2004.
2004.
2004.
2004.

09.
09.
09.
09.

.!n!\!l-.:

Artipp

Logitech Internet Keyboard Black
Genius KB21e Multimédia

Trust Silverline Direct 13636
Samsung SWT PS

Gamepad

3900 Ft
3000 Ft
3500 Ft
2800 Ft

Belsd teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt

i-River IFP 390T 91%
Freecom Beatman Flash MP3 Recorder 89%
i-Bead 150 87%
Artipp Amac HAN-320 84%

40 000 Ft
29 000 Ft
46 000 Ft
24900 Ft

12.
12.
12.
12.

Logitech Wingman Cordless Rumblepad
Saitek P2500

Logitech Wingman Action Gamepad
SpeedLink Bullfrog SL-6540

91% 10900 Ft 2003. 04.
89% 6900 Ft 2003.04.
85% 4500 Ft 2003.04.
73% 3000Ft 2003*04.

i Casetek CK-1018-2B 85%

e Lian Li PC-60 84%
Cooler Master Wave Master -

Artipp Aero Cool 67%

VASARLASI
TANACSOK

Oktoberben a hardver arak tovabbra is igen alacsonyak ta-
nyaznak, ugyanakkor elmondhatjuk, hogy szinte minden
emlitésre mélto terileten tortént kisebb-nagyobb &rmédosi-
tas. A processzorok terén a 2.8 GHz-es P4-eseken érdemes
elgondolkozni, hisz teljesitményiiket és kedvez0 rukat fi-
gyelembe véve nagyon jok. Ha netté 30 000 Ft kériili kate-

goriaban gondolkozunk, akkor érdemes megfontolni a 2.6
GHz-es P4-esek beszerzését, melyek 30-31 000 Ft koril
mozognak jelenleg. AMD oldalon ismét a Barton magos
procik jelentik a legjobb valasztéast, a 2700+ Athlon XP sze-
mélyében. Kértilbeltil 18-19 000 Ft kornyékén mar birtokba
is vehetiink egy ilyen példanyt. VGA kartya tekintetében nem
sok komolyabb véltozast tapasztalhattunk. A még elfogad-

BELEPOSZINT

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20000 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 15500 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3000 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 15500 Ft
Videokartya Inno Tornado GeForceFX 5700 Ultra 33 900 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft
Mereviemez Maxtor 120GB 7200 rpm 14900 Ft
Optikai meghajté LG DVD olvaso 5000 Ft
FDD Toshiba 2000 Ft
Billentyiizet Samsung SWTPS 2800 Ft
Egér Creative Mouse Lite 3500 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 9000 Ft
osszesen: 134 600 Ft

www.gamestar.hu | 2004. okt6ber

12900 Ft
29 000 Ft
29 000 Ft
9900 Ft

2004.
2004.
2004.
2004.

03.
03.
08.
03.

B peroCool AeroPower 550W - 15900Ft 2004. 08.
P \antec Stealth 420W 93% 12500 Ft 200404,
IR Cooiink 400w 91% 12000 Ft 2004 04.
Artipp  IMBP-450 A 350W 88% 5900Ft 200404,

ya N y &

Aktudlis box: Olcso ha .
Y abtec Spin 75 85% 3600Ft 200408,
T \eo sw.M22BK 83% 3990 Ft  2004.08.
T Creative SBS250 80% 3490Ft 2004.08.

Creative SBS250 80% 3490Ft 2004. 08,

hat6 arszintet képviseld NVIDIA kartyak kozul tovabbra is
GeForce FX 5700 Ultrat ajani , 30-32 000 Ft kdrnyekén.
A j6 vélasztéast ebben a kategériaban ATl oldalon a Radeon
9600 XT jelenti, amely kortilbeliil hasonl6 arfekvéssel rendel-
kezik. A memoria piacra tovabbra is fokozottan mérsékelt
arak jellemzoek, egy atlagos jatékos szémara igényelt 512
MB-o0s DDR modul most sem haladja meg a 14-15 000 Ft-
os hatart. A mérkasabb memoriak ezzel szemben 3-4 ezerrel
keriilnek csak tobbe. A merevlemez-vésérléknak most érde-
mes beruh&zniuk, mert egy atlagos 80 GB-os winchesterért
10 000 Ft korili 6sszeget kell kifizetniink. Ha tobb helyre len-
ne szukségiink, akkor ajanlanank a 200 GB-os példanyt,
mely mér 20-21 000 Ft kériil beszerezhetd.

JO HA TUDOD...

A hardverteszt dsszesitdben szerepld arak tajékoztatd

jellegl nett6 arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott

terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
hal6zataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van tin-
tetve. Az arak a lapleadaskor érvényes pillanatnyi alla-
potot tikrozik.

OPTIMALIS

MSI 848P Neo-V 14 000 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 18000 Ft = MSI 848P Neo-V 14000 Ft
Celeron 2.8 Ghz 16 500 Ft = AMD Athlon XP 3000+ 24000 Ft = P4 2.8 Ghz FSB80O 33000 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2800 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3000 Ft | Thermaltake A1480 3000 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 15500 Ft | 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 18 000 Ft
Inno Tornado GeForceFX 5700 Ultra 33 900 Ft | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 65500 Ft | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 65 500 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 9500 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 14900 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 17900 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 17900 Ft
LG DVD olvas6 5000 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 14900 Ft | Toshiba SD-5112 — DVD ir6 14900 Ft
Toshiba 2000 Ft  Samsung 2000 Ft = Samsung 2000 Ft
Samsung SWT PS 2800 Ft  Logitech Internet Keyhoard Black 4200 Ft  Logitech Internet Keyboard Black 4200 Ft
Creative Mouse Lite 3500 Ft | Creative Mouse Lite 3500 Ft | Creative Mouse Lite 3500 Ft
Noname ATX + 400 W 9000 Ft = Codegen ATX + 400 W 9900 Ft  Cocegen ATX + 400 W 9900 Ft

129 400 Ft

190 400 Ft

195 400 Ft
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Final Frontier
Second Wave

Dallamos rockzene 10 olyan dallal,
amelyek azonnal slagerek lehetnének,
ha barmelyik magyar radié jatszana
ezeket. A '80-as évek klasszikus AOR
hangzasa uralja a lemezt (mondok né-
hany hasonszorii zenekart: Survivor,
Journey, Boston, Foreigner, Styx). J6
a felsorolas? A lemez is ilyen. No per-
sze aki a mai rockzenékhez van szok-
va, annak tan tulzottan retro lesz

a hangzas, de a rengeteg fantasztikus
kérus barkit meggyd6z. A dalok pedig
igazi slagerek.

Anarchy Online
Original Soundtrack vol.02

Sajnos ritkan adatik meg nekem,
hogy jatékprogramok zenéirdl irhas-
sak, pedig szerencsére egyre tobb je-
lenik meg zenei CD-n is. Ezen a ko-
rongon instrumentalis, szimfonikus-
elektronikus zenék hangoznak el,
amelyeket a jatékbol jol ismerek (még
ha igy jobban is széInak). Amit szive-
sen meghallgattam volna, ha a szim-
fonikusokat és a klasszikus hangsze-
reket nem szintikkel, hanem valddi
zenészekkel és hangszerekkel veszik
fel. Valtozatos hallgatnivald, akar
jatékon kivil is.

Valtozatos, mint | Nem igazi szim- 8 5
maga a jaték | fonikusok %

128

Hollywoodoo

Karmolok, harapok

A modern rockot jatsz6 magyar zene-
kar lemeze nem a hosszu dalokrol
marad emlékezetes, hiszen a 14 néta
47 percet foglal. Néhol egyenesen
punkos megoldasokkal is talalkozunk
a hihetetlendl lendiletes albumon,
amely a gitartorzitok hegyein kivil
meglehetdsen sok elektronikus
effektet is tartalmaznak. Ismerve

a banda koncertjeit, elore sajnalom,
hogy nem fogom latni ket. Nekem
azért a studiémunka még egy picit bi-
cegos...

. Lehetne jobb
Lenddletes a stadiémunka 88 %

Wl oy s an sl

Coheed and Cambria
In Keeping Secrets of
Silenth Earth: 3

Ez az album bombameglepetés volt,
ugyanis a nu-metal vonalon ,utaz6”
bandaktél nem voltam hozzaszokva
koncepciés albumokhoz. Pedig mar
a borito is eleve jelzi, hogy itt sokkal
tébbrol van sz6, mint az ,,adjunk ki
egy Ujabb nu-metal lemezt, oszt ka-
széljunk rajta” tucat-silanysagrol.
Ugyanis ez az album stilusanak igazi
remekmdve mind a zene, mind

a mondanivald, mind a sz6veg tekin-
tetében. Remélem, sokan megszere-
tik igy a progressziv zenét.

Koncepcidzus,
progressziv...

v i

—

...de akkor is
nu-metal 90 %
-~ ‘1

STARMVIUSIC

Hazen Street
Hazen St

Ez a hardcore csapat New Yorkbdl
szarmazik, ahol szerintem minden
masodik bokorban teremhet egy ilyen
zenekar. Legalabbis a lemezt meg-
hallgatva (és elismerve a profi produk-
ciot) csak azt tudom mondani, hogy
ilyet mar hallottunk j6 sokat (s ismer-
ve a stilus jelenlegi népszer(iségét
még fogunk is). Ez az album semmi-
vel sem rosszabb, mint megannyi
egyéb hardcore album, de sajnos
sokkal nem is jobb. Az album profi
munka, de hamar feledhetd.

Nagyon profi Rengeteg ilyet
munka hallottunk mér 76 %

Ayreon
The Human Equation

Ezt a rovid sz6sszenetet az album
Special Edition-jérdl from, amelyben
a két korong mellett egy teljes DVD is
talalhaté rengeteg bonusszal. Az
Ayreon projekt albumairél mér tobb-
szor irtam ebben a lapban, mind 6rok
klasszikus volt/van/lesz azoknak, akik
a végtelenil igényes progressziv
rock/metal muzsikat kedvelik. Néhany
kdzrem(kodd: James LaBrie (Dream
Theater), Devon Graves (Dead Soul
Tribe), Ed Warby (ex-Gorefest), Ken
Hensley (Uriah Heep) és még sokan
masok...

Toth Veronika
Ebren amodom

Ez a szimpatikus énekesnd

(a Megasztar vetélkedo gydztese) t6-
kéletes bizonyitéka annak, hogy ma-
napsag is van esélye a tehetséges
eldadoknak, nemcsak a dogos kiné-
zet szamit. Elsd albuma voltaképpen
olyan, mintha egy Cserhati Zsuzsa-le-
mez lenne. Ennek legfdképp Veronika
hangfekvése az oka, hiszen az egykor
volt csodas énekesndéhez eléggé ha-
sonlit. Szerencsére nem érzem rajta
kapkodas jeleit: titokban féltem tdle,
hogy gyorsan ésszedobjak.

. | Lehetne kevés-
Kellemes, szép bé Cserhati®

Dream Theater
Live in Tokyo / 5 Years in a
Livetime

Ez a DVD bar (j kiadvany, azonban ja-
varészt megjelent mar. Eredetileg két
kulén VHS kiadvanykeént juthatott
hozza az a kevés szerencsés, aki egy-
altalan latta valahol. Am most mar
idehaza is kaphatd - digitalisan felja-
vitott 5.1-es hanggal és egy friss in-
terjaval. Egyébként a koncertfelvétel
mellett még videoklipeket is kapunk.
Ja, hogy ezeket egy magyar tévé sem
mutatta? Ki hitte volna ©?! Most vi-
szont itt az idd, a Dream Theater és

a stilus rajongdinak kételezo.

Dream Theater- | Kér, hogy 10 8
koncert és -klipek | éves anyag 9 %
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Eredeti plakat

www.gamestar.hu | 2004. okt6ber

A tiizben edzett
férfi
Man on Fire

Kevin Costner Tobb, mint testor cimd
,eposza” ugyan nem is az elsd ilyen té-
maju film, és nyilvan nem is a legjobb,
mégis jo par évnek el kellett telnie egy
hasonlé m{ filmvaszonra keriiléséig.

A Tlzben edzett férfi ugyan feltinden
hasonl6 helyzetet boncolgat (maganyos,
kiégett profi ex-tigyndk/katona, aki test-
ornek szegddik egy milliomoshoz), de
fényévekkel jobb stilusérzékkel. Mig

a Costner-filmben mindenkit meglehetd-
sen hidegen hagyott, hogy Whitney
Houston tuléli-e az ellene irdnyuld tama-
dasokat, illetve maga Costner sem ala-
kitott hatalmasat, addig Denzel Wa-
shington rendkiviil meggy6zd, amint az
alkoholizmusaval kiizdve prébalja meg-
felelden védeni a milliomos csalad szim-
patikus és értelmes kislanyat. Bar ez

a relative ,,békés”, viszonylag unalmas
szakasz kicsit tul sokaig tart, amikor
azonban bedurvulnak az események,

a film igazi darkos thrillerré valik, amely-
ben a mexikoi alvilag és az elképesztd-
en korrupt renddrség abrazolasa koz-
ponti szerepet kap.

Film noir Lassan valik 88
hangulat izgalmassa %

Norman Jewison:
Az itélet
The Statement

A politikai krimi manapség ritka, mint

a fehér holld, az tlddzott naci haboris
blindsokrdl, illetve a hozzajuk kotddd tit-
kos szervezetekrdl szdl6 filmek pedig
még inkabb. Micheal Caine zsenidlis

a bujkalé, blintudatos, de undoritd jelle-
m francia kollaborans, Pierre Brossard
szerepében. Sajnos az &t ildézo két fo-
szerepld karakter, a snajdig francia kato-
natiszt, illetve a fiatal tigyésznd mar ko-
rantsem annyira érdekes, vagy szimpati-
kus karakterek. Erdekesnek indul vi-
szont a titkos katolikus szekta kordili
nyomozas, de sajnos tll sok minden
nem derill ki bel6le, csak annyi, hogy
majdnem minden fontosabb fépap ben-
ne van valamilyen szinten, és hogy aljas
modon elaruljak Brossard-t, akit eddig
bujtattak. A film szinte egész végig

a Brossard utani hajszarol szdl, akit két
rendkivil béna merénylettel sem sikertl
eltenni &b aldl, illetve a hdseink altal ira-
nyitott renddrséget is Uigyesen lerazza.
Az itélet ennek ellenére egy viszonylag
izgalmas és érdekes thriller, amelyet
Michael Caine miatt érdemes megnézni.

A szektas rész

Micheal Caine nincs ifejtve

STARIVIOVI

Mar megint
bérgyilkos

a szomszédom
The Whole Ten Yards

A nagyszer(i Bérgyilkos a szomszédom
masodik része sajnos a gyenge folytata-
sok j6l ismert szabalyat erdsiti. Howard
Deutchnak sikerillt egy idétlen, teliesen
élettdl, kalandfilmektdl és egyaltalan,
szinte mindentdl elrugaszkodott filmet
rendeznie, amelyben az életszituaciok
és karakterek teljesen hiteltelenek, ezal-
tal a poénok viszonylag ritkan kacagta-
téak. Bruce Willis szerintem karrierjének
mélypontjat mutatta be, de az aranylag
ismeretlen Matthew Permyt, illetve a tob-
bi szinészt még igy is lejatszotta a va-
szonrél. Oszintén szdlva egy idd utén
mar egyszer(ien nem érdekelt, hogy ki
kit tldoz és miért, hogyan csapjak be,
vagy csaljak meg a masikat, annyira
idétlen volt az 6sszes karakter, beleértve
a magyar szarmazasu fégonoszt is.
Ennek ellenére azért jokat lehet rohdgni
par poénon, és a sztori sem elviselhetet-
lendll gyenge. Aki egy némileg hasonlé
témaj, de jobb bilintigyi vigjatékot akar
nézni, annak a Magas szoke férfi... kez-

det(i filmeket ajanlom.
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A poénok egy ré- | Hiteltelen, idétlen
szetényleg it | szituaciok

A Halal .
a Ragadozé ellen
Alien vs. Predator

Sohasem rajongtam azért az Gtletért,
hogy az alieneket és a predatorokat
Osszeeresszék, ezért nem is volt szeren-
csém a horror-FPS-ekhez, illetve a ,,pu-
hafedel(” regényekhez. igy nem is var-
tam tdl sokat Paul W.S. Anderson sci-fi
horrorjatél és... éppen ezért nem is csa-
|6dtam annyira — se pozitiv, se negativ
iranyban. A film aranylag szolgaian ko-
veti a klasszikus Alien-filmek kliséit: ad-
va vagyon egy kutatocsoport, amelyet
két féle idegen faj megtamad és lemé-
szarol. Szegény humanokat az idegen
lények kozil senki sem szereti (a nézd
sem az elég gyengus szinészeket), igy
érthetd modon esély(i(n)k sincs ellenik.
Egyetlen szerencsénk, hogy egymast
sem kedvelik, igy hamarosan a ,,min-
denki vadaszik mindenkire” képlet all
fenn, ahol leginkabb az emberek szol-
galnak martalékul. A film sokban emlé-
keztet a Resident Evilre: itt is egy zart aj-
tokkal, latvanyos csapdakkal teli fold-
alatti bazisban jarunk, ahonnan a film

végéig nincs menekvés.

Bad Sector

Nézhetd, izgal- | Kliséhegyek, k-
mas sci-fi horror | zepes szinészek

Eredeti plakat




Eredetileg azt terveztem, hogy 6sszefoglalom az elmdlt éveket a jubileumi
Arénédban. Mesélek Natirdl, az RFT-rél, The_Vargardl és a tobbi fantaszti-
kus arénas emlékrdl. Aztan rajottem, hogy sokkal célszerlbb Ujakat létre-
hozni azok helyett, amelyek elmdltak. Nati szép volt, j6 volt, vége. RFT-
Ugyben Ujabb kutatasok folynak, igy az is pihen most, titkos a projekt.
The_Varga pedig sosem ir, Saabom sem lesz egy darabig... Na mindegy,
boldog szilinapot, Aréna ©!

H. Gergd
GS a keresztrejtvényben

Hi GYUmester!

Képzeld a minap nem volt jobb dol-
gom, hat letiltem keresztrejtvényt fej-
teni. Es hihetetlen dolog tortént ve-
lem: a GS behatolt a keresztrejtvé-
nyek vilagaba is. Ugyanis:

1.Feladat: Egés paros bet(i. Megfej-
tés: GS

2.Beztos ismered azt a fajtat mikd’
oda van I6kve egy halom betl , oszt
oda vannak irva szavak, amiket meg
kell talalni. Es nekem az egyik sz6 az
volt, hogy: ender.

Csak igy tovabb, vagy kiilonben me-
getetem veled Nati foztjét

(Copyright by Gamestar 2003. jdlius).
Egyébként eszméletlen j6 a Doom3,
nagyon lehet rajta parazni.

Hi!

Honaproél hénapra ujabb bizonyi-
tékat kapjuk annak, hogy egyre
inkabb jelen vagyunk mindenhol.
A legnagyobb poén azonban nem
ez, hanem az, hogy Ti észre is
veszitek. Pedig ezt a keresztrejt-
vény dolgot nem hittem volna.
Evekig dolgoztunk, hogy elintéz-
ziik. A targyalasok felénél még
ugy allt, hogy az égés paratlan
betiii lesznek, de az EE sehogy
sem egyezett a GameStar rovidi-
tésével. A masodik esetben ez
volt a minimum endernek, aki-
nek most sziiletett masodik kis-
lanya. Ezt sem volt kdnnyii elin-
tézni, de sikeriilt. Jok a sajto-
kapcsolataink, hiaba... Natit fe-
lejtsétek el, 6 mar a lezart milt
(meg a foztje is, hehe)!

E. Zsolt
Igy tovabb

Hil Szeva! megminden Gyu!

Tegnap mentem Pestre, és mit lat-
tam... Volt egy Ut, a nevét nem tu-
dom, és ott volt egy csomé gyerek.
Mi volt a fejikon? Na mi? GameStar
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baseballsapka. A kezlikben pedig

a legljabb GameStar. Azt mar kitalal-
hattad, hogy a hatukon GameStar ha-
tizsék. Azt nem tudom, hogy mennyi-
en voltak, de kb.:10-12 gyerek. Gratu-
lalok nektek, hogy ilyen lelkes ,,gém-
sztaros” rajongoéitok vannak.

Ujabb titkos projectre deriilt
fény: megalapitottak a GameStar
ruhazati gyarat, elséként a base-
balloz6 sracokat/lanyokat 6ltoz-
tetjiik, utana jonnek a junior ko-
ri amerikai futballistak. Titok-
ban mar késziil a mezkollekcié,
amelyben a Chelsea fog jatszani
egy-két év miilva... Ok is kék-fe-
hérek. S aztan a vilag legismer-
tebb kék csapatai (olasz valoga-
tott, francia valogatott) is
GameStar mezben jatszanak
majd. Jo kis terv, mi?

Corinna
Hatalmi harcok

Hi Gyul!

Régen, mikor 6sszejottiink a baratom-
mal, hogy kedveskedjek neki, elkezd-
tem venni a GS-t. Miutén felbontotta,
néha én is megkaptam, hogy nézzem
meg, milyen jo dolgok vannak benne.
Egy idd utan nemegyszer azon kaptuk
magunkat, hogy azon veszekszink, ki
olvassa hamarabb el. Ekkor jottem ra
a megoldasra! Most mar magamnak
veszem a GS-t, és amikor elolvastam,
atviszem a baratomnak

Ez egy tanulsagos kis torténet, hogy
hogy szivaroghat be a GS a ndi olva-
sok korébe! Amugy csak igy tovabb!
Sracok, ti meg Ultessétek le anyut,
hogy olvasson!!!

Hi Corinna!

Nos igen, a médszer kovetend6:
semmi fagyika, csokika, puszika
- GameStar a pasinak! (én tamo-
gatom az otletet!). S tokéletes

a leiras: ez ugyanaz a szindréma,
mint az ifji apa esetében, aki
azért vesz LEGO-t gyermekének:
- mert imad belelépni a szonye-

gen hagyott kockakba;

- mert Ggy gondolja, a z6ld kockak
nyugtatélag hatnak a gyerekre;

- mert latta, hogy emészthet6

a jaték, ha a gyerek megeszi;

- mert 6 akar jatszani vele.
Szerintetek? Egyébként a tippet
koszonjiik, szivargunk a ndi ol-
vasok kozé becsiilettel. Barcsak
ok szivarognanak ilyen tempéval
kozénk. Vagy én kozéjiik? Egy
ndi olvasé jobbrél, egy balrél, én
pedig kozottiik. Nyami ©! Tény-
leg, képzeljétek, valamelyik nap
az egyik olvasé elkiildte a névé-
re fotéjat, és nagyon helyes
lany. Széval lehet novérfotokat
kiildeni (...azért figyeljiink a tor-
vényesség hataraira © -ender)!

K. Attila

Csa Gyu! Nagyon megsértettél az
egyik zenei értékeléseddel! Ugyanis
Benny Benassytol a fej nem fajhat! Es
ha faj, szedjél aspirint!:(

ui: Es ha kérhetném, ne csak rockot
értékelj, mert mostanaban nem tala-
lok mast abban a rovatban csak roc-
kot, ezért tegyél be egy kis rapet vagy
hip hopot, kérlek! Olyan j6 volna, ha
belenéznék és példaul azt latnam,
hogy: 50 Cent 98%, D-12 96%!

Nem tudtam, hogy Te vagy
Benny Benassy, bocsanatot
kérek, Mester, és szeretném ki-
fejezni halamat az Aszpirin
gyartéjanak nevében, amiéta

a Mester uj lemeze kint van,
megnovekedtek az eladasok.
Koszonjiik! Ebben a hénapban
valéban féleg rockzenék keriil-
tek be (elvégre iinnepi szam), de
a kovetkez6 hénapban igyek-
szem majd néhany rap, meg
hipp-hopp, meg csitt-csatt, meg
bimm-bumm lemezt is betenni.
Esetleg egy tiitty-miiriitty, vagy
tiicc-tiicc is befér majd. Ezek vi-
lagszerte népszerii stilusok,
azért jok, mert a lemezek java

Szabotazs!!

Haaall.

Gyu mester. Nem lesziink igy jo-
ban! Szabotaljatok az ELTE
protervmatos képzés menetét? Hat
micsoda dolog ez kérem! Arra az
esetre, ha nem érkezett volna meg
az ellencsapés hozzéatok, elregélem
a torténteket. Hely és idd: valami-
kor 15:00 és 16:00 kozott az egye-
tem 375 fos nagyeldaddja.

A rettenetesen figyelemfelkeltd és -
lekotd Programozés Technoldgai
eldadas kellds kozepén jarunk, min-
denki hatalmas erdfeszitésekkel pro-
bélja palastolni érdeklGdését. Tébb-
nyire ez sikertl is. Balra tdlem valaki
GamesStar-t olvas, jobbra télem ket-
tovel szintugy, bar egy régebbi dara-
bot (Igaz is, nem is tudtam, hogy van
piros GS, na mindegy). Jomagam is
az éppen aktudlis Ezust GS szamat
lapozgatom, de mar vagy kétszer ki-
olvastam, hat nem maradt méas, mint
az ,aréna”, hat essiink neki. Na, ez
lett a vesztem. Még az elején elment
a dolog, halkan réhdgcséltem ma-
gamban, a két GS-t olvasd persze
észrevette, és megértden csovalta

a fejét... A magyaritasos otletre a va-
lasz kifektetd volt, a lanyka probal-
kozésa aranyos, a honap levele
vidoritd, a flnyirasos élményeidnél
azonban elszakadt a cérna és felne-
vettem... Aztan siri csend, azt hittem,
meghaltam.

része pont olyan, mint a tébbi.
Nem hiszem, hogy 50 Cent vala-
ha is 98%-ot kapna, esetleg ha
100 000 dollarra médositja

a nevét és meglatogat... Sajat
bejarata legnagyobb kedvence-
im sem kapnak ennyit - lasd
Ayreon ebben a hénapban. Ha
az utobbi bandat 6sszehasonlit-
juk az - egyébként altalam igen
tisztelt - 50 Centtel, akkor, ha
rappelném koztiik a kiilonbsé-
get, én lennék Eminem. (Bar én
inkabb az Inkabbnem miivészne-
vet venném fel - mar latom is
sajat rap csapatomat:
Inkabbnem and Mc GS, tuti vi-
lagsiker (...6s ez biztos? -
ender)!) irtam is gyorsan egy
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De szerencsére megusztam a dol-
got. A két GS-es gyorsan elmene-
kitette Ujsagjat a padba, jomagam
is besoportem a tdskamba - per-
sze dvatosan -, felnézve azonban
azt kellett tapasztalnom, hogy az
eldado jotékonyan mosolyog (Biz-
tos valami viccet mesélt el ép-
pen...), és a teremben ok elhdlve
bamulnak ram, mint akik bolondot
latnak (...nem lehetett tdl j6 vicc).
Hna, mindegy. Tulélem, a GS-
esek ugyis értik...

Hna, mar alig varom a kdvetkezd
szamot, de ezt azt hiszem maxi-
mum valami zsivajosabb el6ada-
son fogom atbdngészni...

Hali Pandy!

Tudod elképzeltem, hogy én
olvasgatok itt bent a
GameStar szerkiben Progra-
mozas Technolégia tankony-
vet, és rajottem, hogy
voltaképpen irigyellek: én
halédlra unnam magam. Ulsz
a kellemes melegben, nagy
a tarsasag, és jokat olvas-
gatsz. Bar igy nem tudom, mi
lesz beldled (programozo6 tuti
nem), viszont barmi leszel,
legalabb vidaman toltod az
idédet addig. En csak egyre
kérlek: amikor majd Prog-
Techbdl vizsgazol, ne kezdj
el az RFT-rél, fiinyirasrol,
Natirél vagy magyaritasrol
beszélni: inkabb tanulj. Meg-
igéred ©?

Inkabbnem-dalszéveget (kellett
vagy 1 perc hozza), az elsé vers-
szak: Kickin’ your ass, kickin’
your ass, comeon baby one mo-
re time! Na? J6?

S. Lajos

Egyszer egy j6 kis dugon segitett at az
(jsag. Hat, ha nincs a kezemben egy
vaskos GAMESTAR, akkor elfoly6so-
dik az agyam. Na mindegy. Az a téma,
hogy az egyik haveromnak lenne egy
j6 kis jatékotlete, de nem tudja, hogy
mit csinéljon vele. El lehet valahova
kiildeni? Ez lenne a kérdésem. Ha
tudnal r4 véalaszolni, megkdszénném.
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Hello!

Nem konnyii a dolog, ugyanis
manapsag a jatékotlet nem elég.
S6t, a gondosan kidolgozott
400-500 oldalas jatékforgato-
konyv sem. Tovabb megyek,

a kiadok manapsag a jatszhato
demoét sem nagyon értékelik
csak tigy 6nmagaban, ha isme-
retlen jatékfejlesztokrol van szé.
Azt pedig nem varhatom el a ba-
ratodtol, hogy sok zillié forintért
kifejlessze a jatékot. Széval ne-
héz a helyzete: én azt javasiom,
hogy ha nem akarja, hogy valaki
lenyiilja az otletét, 6rizze meg
maganak szép emlékei kozott.

KV-sziinet
Hardveres problémak

még a nagyid is talal benne ol-
vasnivalét, hiszen a GS minden-
kinek szél, aki jatékos kedvii.
Célkozonségiink a Homo Ludens
(nem a Homo Kozé6, mint ahogy
egyes csokkentképességiiek hi-
szik. S6t nem is a Homo Kozsé,
amirél pedig jobb, ha nem is be-
széliink...), azaz a jatékos em-
ber. Tényleg, szerintetek hany
éves koraig jatszhat valaki? Sze-
rintem addig, amig csak él...
ynem az a fontos, az ember
hany éves, csak a szive legyen
fiatal...” - énekelte annak idején
a legendas komikus, Kazal Lasz-
16. lgaza volt...

Es azt mondja, ejj Gabikém, kiraly jaték ez a DOOM 3!
Es nekem abban a szent percben leesett mindenem!

Esetleg szegddjon el jaték-
designernek valahova, és akkor
ott majd megcsinalhatja.

G. Gabor

Megint én irok, don mester! Egy kicsit
hihetetlen lesz, amit irok, de beleva-
gok! Huhh ©... Egy hétfdi nap tortént,
hogy kedvenc nagyanyamhoz indul-
tam. Az (t 6 volt, szép is volt, de a |é-
nyeg nem itt lapul! Amint felcsénge-
tek, nem nyit ajtét... Gondoltam, fur-
dik vagy takarit, vagy mittomén! Hat
eldveszem kulcsom, amit 6 adott és
megkisérlem a belépést! Megyek fel,
és odaérek az ajtéhoz... Cséngetek...
Egy hang megszoélal: nyitva! Hat be-
megyek! A hangok a flirdészobabdl
szOrddtek ki! Szoval a lényeg itt kez-
dodik, nagymom kilép a flirdészoba-
bol és kezében tartja a legfrissebb
GS-t! Ertitek? GS-t!!! Es azt mondja,
ejj Gabikam, kiraly jaték ez a DOOM
3! Es nekem abban a szent perchen
leesett mindenem! Megvette nekem,
de kibontotta és elolvasta! Sracok,
ezt hivjak fejlodésnek, mikor ma’

a grandmadorok is olvassak a GS-t!
Tudjatok, ez... EZ NEM SEMMI!!!! Az-
6ta is emlékszem arra a napra....

Képzeld el, egy masik olvaséonk
el is kiildte a fotét, amelyen

a nagyija olvassa a GS-t. Hmm,
bevallhatom, hogy a kévetkezo
évben az lesz a stratégiank,
hogy 0-99 éveseknek széljon

a lap. Na jé, ez vicc volt, de min-
denesetre nagyon oriiliink, hogy

Bumby
WoW

Most jottem ra valamire! Hiszen ti mint
(jsagirok, biztos kaptatok egy példanyt
a World of Warcraftbdl... Tl ilyen-olyan
%!%H@&SER/+%!1%#E>@ODHAED
Il Pfuhhhhh.... En is Gjségir6 akarok
lenni!!!! Mennyit fizessek, hogy én is az
legyek? Csak egy hétre! Egy napra!
NAIlI 5-6 ora is elég lesz...

Remélem, ezt a leveledet elkiild-
ted a Blizzardnak is, hogy bizto-
san ne felejtsenek el mindnya-
junknak adni egy példanyt

a WoW-hol. Egyébként ki kell ab-
randitsalak: egy példanyt kap-
tunk, amely alapjan a bétatesztet
irtuk. Lehetsz wjsagiré, ugy hal-
lottam a Dormég6 Domotornél
felvétel van! Bar kétlem, hogy 6k
kapnak WoW-ot, esetleg a Tipi
Tapi Dino Strikes Back Special
Editionrdl irhatnal nekik...

Masik oldal
A Ti oldalatok

egomax
A Doom3 és az iskola

Ahoj Gyu... (hrrr...csak halkan...)
»Végre valahara” (ezt én sem gondo-
lom komolyan) eljott szeptember else-
je. Mar-mar kezdtem feldolgozni ezt

a tragédiat, és kezdett helyrealini

a lelki egyenstlyom... DE!

Olyannyira megoriiltiink egymasnak
néhany osztalytarsammal, hogy kol-
csonadtak a Doom3-at. Nem lett vol-
na szabad elfogadnom (az igaz, hogy
nem prébaltak ram tukmalni, és figyel-
meztettek eldtte). Es nem csak elfo-
gadtam, hanem fel is telepitettem!
Sot: ki is probaltam! Nem kellett volna.

tet (ami azért 6sszefliggéstelen, mert
jaték utan irom) azért kildtem el ne-
ked, hogy lasd, milyen nehéz egy mai
iskolas élete. Foleg igy Doom3-mal.

Ahoj!

Hat igen, a mi idonkben a felel-
tetéstol féltiink, meg a dogatél
(dolgozat 6sdi megfeleldje). Volt
a gimiben egy matektanarném,
akitol egyenesen rettegtem. Na-
la rémesebb szipirty6t még nem
hordott hatan a vilag. Akkor még
azt sem tudtuk, hogy lesz Doom
Ill, igazsag szerint Kata nénivel
még 100 Doom se érne fel. Ma-
ga volt a jarkalé borzalom, és
mellesleg matekot is tanitott! El
tudjatok képzelni? Ehhez képest
a Doom Il kellemes, rézsaszin-
be bujtatott kéjutazas... Egyszer
elmesélte, hogy régebben le-
esett a Iépcson, és eltorte a la-
bat, attél kezdve a fél osztaly
leste mindennap, hatha ismétio-
dik a produkcié... Most mar nem
félek, bar amioéta elkaptak

a zsaruk Los Angelesben, azéta,
ha amcsiban vezetek, igen 6va-
tos vagyok.

FO RU M GAMESTARORUM

A hénap férumos hire egyértelmlen az, hogy a régi forummotor kile-
helte a lelkét, igy vadiuj, Invision Power Board alapu féorumot inditot-
tunk. Ennek szdmtalan eldnye lesz/van a régihez képest, legfoképp
a sebessége. Emellett skinezhetd lesz, és sokkal egyszer(bben

hasznalhat6, mikdzben nagyon hasonlit a régi rendszerhez, igy sen-
kinek sem okoz majd gondot az elsajatitasa. A régi forum hozzaszo-
lasai egy honapig még elérhetbek (ide nem irhattok 0j hozzasz6last),
de uténa ezt levessziik: csak az Gj forum marad. S mindenkit kérek,
hogy olvassa el figyelmesen a férum szabalyzatat, mert az Gj motor-
ral sziklaszilardan be fogjuk tartatni mindenkivel! J6 férumozast!

(http://forum.gamestar.hu)
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Mizijs? (Janesz)
Elvagyok, még mindig szépek
a lanyok. Arra is?

FiGYU! Ha én jov6 novemberben
toltdm a 14-et, akkor én mehetek

(H. Gergely)

Ha idében jelentkezel és befi-
zeted a részvételi dijat, akkor
igen.

Hi GameStar Team. Csak annyit
szeretnék hogy a trefin a #999 szo-
ba az enyém és varok oda minden
GameStar fant. (Hella)

Nekiink is van chetiink:
www.gamestar.hu/chat

Hello Gyu!

Lenne par kérdésem:

1. Kedvenc szinész, szinésznd (gon-
dolom, ebbdl tébb van)?

2. Kedvenc konyv? (Lee)

1. Bridget Moynahan

2. JT Chipendale: KEEC,

A Nagy Vilag-regatta, L. Ron
Hubbard: Battlefield Earth

Mit lelent az, hogy LOL???

(J. Laszlo)

Laughing Out Loudly, azaz
hangosan rohdg.

En nem tudom, hogy ti mit csinél-
tok, mer’ mar 1 hete kildtem egy le-
velet, és ram se bagdztok. (Bart
Simpson)

Bocsesz, til sok a levél, igy
néha sokaig kell varni a va-
laszra. En kérek elnézést.

Hé Gyu! Hogyan jelzitek hogy, vki
bekerlt az Ujsagba? (jediminator)
Odairjuk a nevét, ahova beke-
riilt.

Hell6tok. Meg tudnatok mondani
nekem, hogy melyik e-mailre kell
kildeni, hogy ha az egyik
GameStar-t szeretném megrendel-
ni? (M. Adam)

Nagyon szivesen megmondom:
terjesztes@idg.hu

Gyu, te egy hétszlinyd kapanyanyi
monyok vagy!! (K. Gabor)
Orvos latott mar? Es talélte ©?

Miért vetted el a vonalzémat? (Sz.
Andras)
Nem Te vetted el az enyémet?
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Kolbi
Egy megoldas

Képzeld mit megtettem egy GS DVD-
ért! Az e havi GS Dupla DVD-t valami-
ért nem akarta beolvasni a DVD-
olvasom, de az eddigi 6sszes tobbit
igen. Erre én ahelyett, hogy vennék
egy masikat, elmegyek a M*s*r*l-ba és
veszek egy 4 portos Routert + 4 kabelt
15 ezer forintért. Az6ta mér sikeresen
bekétdttem mind a 3-om gépre, és
mar van halézat is meg internet is az
Osszes gépen. Megosztom egy masik
gépen a lemezmeghajtét, hogy az én
gépem is hasznalhassam betettem
oda a Dupla DVD-t és réhdgve néze-
getem a DVD tartalmat semmi hang
nélkil ugyanis a masik gép j6 messze
volt télem. Szerinted mennyire vagyok
hillye egy 1-tdl 1-ig terjedd skalan?

Ez arra emlékeztet engem, amikor
a C-64-es korszakban az ujsagok-
ban forraslistakat kozoltek jaté-
kokhoz, és a haverral bajtrél bajtra
gépeltiik be: 6 diktalta, hogy ,,1F
AO B1 46 C8”, én meg gépeltem

a gépi kodi monitorba. Abban az
esetben, ha egy DVD tartalmat
szeretné az ember bajtonként le-
diktalni (ez sem lehetetlen ugye),
akkor nézziik csak, hogy egy 8,5
gigabajtos DVD meddig is tart -
mondjuk 60 bajtot tudunk diktalni
egy perc alatt (hogy egyszerii le-
gyen). Aszongya... 8,5 gigabajt az
kb. 9126805504 bajt. Ehhez 152
113 425 perc kell, hogy lediktal-
juk, ami hozzavetdleg 2 és fél mil-
lié éra (alig 105 ezer nap). Summa
summarum, kb. 290 év alatt sike-
riilne is széban lediktalni az egé-
szet ©! Na az picit nagyobb hiilye-
ség lenne annal, mint amit csinal-
tal. Ebbdl is latszik, mennyi adat is
van egy Dupla-DVD-n. Nagyon sok!

Razak

Mindenkinek jo napot vagy estét! (At-
tol fligg, mikor olvasod.)

Azon gondolkoztam, hogy sokan irtak
mar az arénaban, hogy nem téged lat-
tak-e, és én is sokszor lattam hozzad
hasonlé embert. Széval az jutott az
eszembe, hogy rendezhetnétek Gyu
hasonmasversenyt! Na, milyen &tlet?
A gydztes GameStar eldfizetést kap.
igy ha az illetd nem tudta eddig, mi

a GameStar, majd akkor megtudja, és
Ujabb vasarlotok lesz!

Mindenki, aki jelentkezne, arrdl csinal-
natok egy fényképet, azt az oldalatok-
ra tennétek, és mindenki szavazhatna,
mint az E3-as csajok esetében. Ha si-
keresen lenne a verseny, akkor lehet-
ne, mondjuk valaki massal (pl.: ender).
Remélem, dtletemet atgondolod, és
mi megtudjuk, hogy hany ember ha-
sonlit a mi szeretni vald kis Gyunkra.

Nektek is szép napot és estét!
Sosem hittem volna, hogy valaha
valaki meghirdeti a Gyu hason-
masversenyt, s mivel sokan az-
zal gyandsitanak meg, hogy sze-
mélyi kultuszt épitek, igy nem is
teszem meg. A poén ebben
egyébként az, hogy nemrég éle-
tem valaha volt legnagyobb sze-
relme hivott fel, hogy latott egy
csinos széke nével az Arkad iiz-
letkdzpontban. Abban az adott
pillanatban, amikor 6 latott, itt
bent dolgoztam a kovetkez6 GS-
en, széval valéban, valaki vissza-
él a kiillsommel! Disznésag! Bar
én csak a csinos szdke n6 miatt
tiltakozom ilyen lelkesen ©.

B. Maté

Sokan vagyunk, de nem elegen - tartja
amondas. Veletek mizu? En élek és vi-
rulok, jelenleg a Széchenyi Istvan Gimi
& Szakbol irok. Elég rendesen megszi-
vatnak minket. 35-en vagyunk az 0sz-
talyban, ebbdl 21 lany, a tdbbi meg
hat... (micsoda? Ne csigézz, ne csigazz!
-ender) Szinte minden nap van infém.
De szerdan nincs. Légyszike kiildjetek
nekem egy arlapot, mert most jitom fel
a gépem belsejét, és szeretném tudni,
hogy mi mennyibe kerill a mai vilagban.

Kerestem egy megfeleld arlapot
(www.google.com), s a keresdbe
beirtam, hogy ,arlap”. Akkor az
els6 talalat:

4 személy, 1 900 Sk, 2 100 Sk, 2
300 Sk, 3 000 Sk. Elkiildtem az
els6 arlapot, amit talaltam. Remé-
lem, segitettem. Egyébként a gép
belsejének feldjitasa mit jelent?
Ujrafested, felcsiszolod a parket-
tat? Netan tapétazol??? Ismerek
egy-két jo szobafest6t, megadom
a kontaktjukat, oké? A 21 lany jo,
én szivesen iilnék most 21 lany
kozott ©. Az arakrél: 1 zsemle 7
forint, egy liter tej 95 forint, egy
kilé parizsi 349 forint (egy nép-
szerii aruhazlanc kinalata alap-
jan). <halkan suttogva> Egyébként
elarulok egy titkot: van egy hard-
verajanlo rovatunk, ott talalhatsz
arakat kiilonb6z6 hardverekre. De
mi nem arusitunk semmilyen
hardvert. igy ha arlistat szeretnél,
fordulj egy megfelel6 bolthoz.
<suttogas befejezve>

eASToNE

Miért van az, hogy nyaron mondhatni
nem jelent meg egy normalis jaték sem

(kiv. DOOM3, de az is mar nyéar végén),
most meg annyi gamét tolnak a ked-
ves jatékosok pofikajaba, hogy azt se
tudom, hogy mivel jatsszak! En tgy
szeretek egy jatékkal jatszani, ha egy
jatékra ra tudok hangolddni, és akkor
csak az szamit, és akkor (itds a jaték-
élmény! Ez a feeling nagyon ott volt
példaul a KotOR-nal, vagy nemrégiben
a DOOM3-nal (de még sorolhatnam

a jatékokat...)! Széval nem értem ezt

a marketingstratégiat, hogy miért jo

a kiadoknak, hogy egy ideig mondhat-
ni senki nem ad ki semmit, aztan meg
egymassal konkurens jatékok szazai-
val lepik el a jatékpiacot?! (Pl. CMRS5,
Richard Burns Rally, Xpand Rally)

Egyszerii. Nyaron mind a sra-
cok/lanyok, mind a sziilk altala-
ban nyaralasra koltik a pénziiket
(a vilag olyan tajain, ahol megva-
saroljak a jatékokat - boltban!). Te-
hat - érthet6 modon - a kereslet
nyaron nagyon lecsokken, igy a ki-
adok nem kockaztatnak, hiszen

a megjelenés utani hetek mindig
a legaktivabbak. De szeptembertol
mar van a csaladokban tobb pénz
(és egyébként is kozelit a kara-
csony), igy a vasarléer6 is nove-
kedni kezd. Annak semmi értelme
sincs, hogy olyankor adjanak ki
egy jatékot, amikor épp nem ve-
szik meg a népek, mert példaul
nyaralnak. A konkurens jatékok
pedig azért jonnek egyszerre,
hogy aki ralis jatékot akar venni,
az valaszthasson. Mert ha mar ki-
adta a pénzét a Richard Burnsre,
akkor nem biztos, hogy az egy hé-
nappal kés6bb megjelené masikra
is lesz pénze, igy amelyik késobb
jon, esetleg hatranyt szenvedhet.

Jajj, oktéber van, hideg, meg kod,
meg nyalka. Ettdl még az Arénaban
igazi nyarvégi hangulat tombolt, irt
nekiink Benny Benassi (aldassék

a neve Aspirin gyarto-orszagban),
megismertiink egy Doom-0z6 nagyit,
beszivarogtunk keresztrejtvénybe és
az ELTEre, és Inkabbnem néven
rapper lettem (ez utébbit csak egy
percig). Arlap tigyben kiképzetik ma-
gunkat és egyiitt tinnepeljiik

a GamesStar 6todik szliletésnapjat!
Maximalis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6veghden), de bizonyos
esetekben kivonatolva kdzoljik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lekézol-
hetBnek tekintjiik. A szerkesztd-
seégbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztiil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos Gton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

- Csakany! Hihetetlen sebességgel zadult rank az ok-

tober, vele egytt pedig a jubileumi GameStar,
ram pedig a segélykérd levelek. Orlljuink
mindennek egydtt, és az 6sszes kedves régi/Uj
olvasénkat arra buzditanam, irjon batran! A ba-

Ha €lak,
adtz )
Fér n?;al figy Iétékbany Jito
3 Probjgmg. :SOtt Pedig oS

tortalan leveleket jeldljétek slrgdsnek ©. A mostani

KV alacsony koffeintartalmd... (Udvozlém a kertitorpéket!)

Balazs Miklés

DOS + XP

Az lenne a kérdésem, hogy hogyan tu-
dok XP alatt DOS-os jatékokat futtatni?

Hali! Mi sem egyszeriibb! El6szor
is kell hozza két kilé6 makos j6in-
dulat, egy csipet piritott fadeszka
és két ludtalp. De van egy alterna-
tiv megoldas: minden GS CD/DVD-
n megtalalhaté egy bizonyos emu-
lator, amit az Elder Scrolls:
Arenahoz adtak ki. A hasznalata is
le van irva ott. (Pedig milyen finom
is az a makos...)

Gabor

Van a The Suffering, és mondja have-
rom, hogy van egy kiegészitdje! OK,
mondom, add mé&’ kdlcson. Holnapra

GYIK

Néhany hasznos tudnivald

Ez a kis doboz a legégetdbb
vagy leggyakrabban felmeriilt
problémakhoz probal segitsé-
get nyajtani. Ha gondolod, se-
gits Te is!

B Doom 3: Ha eldszor jarsz a po-
kolban, készits fotot a tajrol, mert
én elfelejtettem.

B Hitman 3: A Gellért (Galar) szal-
|6s palyan egy sotét helyen egy ki-
sértet atmegy a falon! (Shokk)

B Half-Life 2: Nekem mar meg-
van, de nem mutatom meg!
(Kalamér)

B Ha csalasokra vagysz:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast vagy végigjat-
szast keresel:
www.gamestar.hu/gmiki

www.gamestar.hu | 2004. okt6ber

hozza. Csak az a kérdésem, hogy
olyan tényleg van? Es miben valtoztat?

Az ilyen havertél nem szabad CD-t
kérni ©. Mellesleg ird mar meg,
hogy végiil mit vitt! Hivatalos ki-
egészit6 nincs a jatékhoz (leg-
alabbis nincs bejelentve) - csak
egy bénusz lemezrdl tudok, amin
»igy késziilt” videdk, meg interjik
vannak. Erdemes megnézni. Ez
példaul megvaltoztatja a borto-
nokrol alkotott véleményedet ©.

Havasi David

Udv! A kovetkezd kitorésemért eldre
is bocsanatot kérek! Na ti azt irtatok
az augusztusi GS-ben, hogy a Doom

3 megy Gef 2-n... Itt van nalam a ja-
ték, és a sz*rnak se akar elindulni!! Mi
a f*znak frjatok akkor bele az Gjsag-
ba?? Ugyanis kiirja, hogy ezen a vide-
okartyan nem futtathato a progi!
WinXP, P4 1700 GHz, 128 MB RAM,
Gef2 a konfigom.

Neked is! Azért tettiik bele,
mert valéban elindul GeForce 2-
n, csak egy kicsit kevés a jaték-
hoz. A hiba az on késziilékében
rejtozik. Az is lehet, hogy

a proci a hibas, mert én még
ilyen sebességiirdl almodni sem
mertem ©. Egyébként ez az els6
elakadas a Doom 3-ban, amirdl
tudok. Elég nehéz iigy ©.

Ender kiegészitése: Ezer szaza-
lék, hogy elindul GeF2 Pro-n,
ugyanis én teszteltem le azt

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvaso6tol olvasénak

Minden hénapban lekozliink egy levelet, melyet olvasé irt segit-
ségnyuijtasi felindulasbél. Kiildj tippet Te is a kaveszunet@gamestar.hu

e-mail cimre!

Georg Lajos

Morrowind

A nyaron Ujra elkezdtem jatszani a Morrowinddel, és eszembe jutott, hogy lehet,
vannak olyan emberek, akik kénytelenek beérni a kereskeddk LOL kategoriaba
tartozé fegyvereivel. Ezért készitettem egy kis 0sszedllitast néhany jé cuccrdl,
hogy ne csak nekem legyen j6. (Helyhiany miatt a legjobbat kdzlém - Berk.)
Helm of Oreyn Bearclaw - Tulajdonosa Malacath. Lel6hely: északon van egy
Daedra Shrine (Assurdirapal Shrine), a régio keleti végénél a foszigethez kozel
van egy hosszukas sziget, annak a nyugati csiicskén van a shrine. Ott be-
mész, beszélsz a szoborral, elmész Vivecbe, beszélgetsz az emberekkel, el-
mondjak, hogy akit ki kell nyirnod, Marr Ganba ment segiteni az ottaniaknak.
Odameész, kinyirod a testdreivel egyiitt, visszamész a shrine-hoz, és kész is.

ha elakadtal jaték kozben...

a videdkartyat. Viszont MX-en
nem fut a draga, lehet, hogy Ne-
ked olyan van.

Remie

Gondban vagyok, nagy gondban... El-
akadtam a Far Cry-ban! Ha jol emlék-
szem, a Boat nev( palyan vagyok.
Folrobbantottam mar a hajét, és ak-
kor jon egy helikopater. Lovom min-
dennel, amim van, de nem akar6dzik
szétesnie, és a feladat csak annyi,
hogy menjek a haj6 orraba.

Jé, rimel az els6 mondatod ©! Az
a feladat egyik része csak. A rob-
banas eldl kell a hajé orraba me-
nekiilnod, de aztan meg siirgo-
sen keress fedezéket, és onnan
16dd a repcsit. Szétesni ugyan
nem fog, de egy id6 utan feladja,
és elmenekiil. Sajnos irrealisan
sok loszert kell elpazarolni ra, de
csak ez az egy megoldas van. Az
uninstallt ugyanis nem javaslom.

Adam

Hello GameStarosok! Adam vagyok,
szeretném a segitségeteket kérni

a The Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring nevezet( jaték-
ban, ugyanis elakadtam annal a rész-
nél, mikor a Flizfa ap6 foglyul ejti
Pippint és Trufat. Samu meg ott alszik
mellettiink. Ha el prébalok menni a k-
zelébdl, fadgak jonnek ki a foldbdl, és
megprobalnak felnyarsalni. Ha megta-
madom, akkor meg vége a jatéknak.

Hali! Ezen a részen elvesztettem
néhany sz hajszalamat. Aztan ra-
jottem, baromi egyszerii a megol-
das. Mikor lecsap a ,tuskéjaval”,
szaladj oda, és verj ra néhanyat

a botoddal ©. Ezt meg kell ismé-
telni parszor, és kész is. Persze
csak 6vatosan - tudni kell a meg-
feleld helyen és idében iitni.
Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tébbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!‘
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Nagy Laszlé

Sziasztok, a napokban vettem egy
Inno GeForce FX 5700 Ultra kértyat.
Ez eddig nem is lenne Snmagéaban
baj, szépen muzsikal, meg minden,
de a rajta talalhaté TV kimenettel
akadt egy kis gondom. Gondoltam,
rakotdm a gépet a TV-re és megnézek
néhany gamat 100 cm-es méretben is
©. De valamiért sehogy sem tudom
rendesen beldni a TV-n megjelend ké-
pet, és van, hogy csak a fekete kép-
erny6t bamulom. Tudsz valami triik-
kds megoldast, hogy rendesen ma-
kodjon a TV kimenet, vagy valami jol
hasznéalhat6 ingyenes progit? Esetleg
a tévémmel nem kompatibilis?

Szerintem nem a tévével van

a gond, bar nem artana elétte el-
lendrizni a kabeleket. Az esetek
tobbségében viszont szoftveres

a probléma. Erdemes lenne felte-
lepiteni a TVTool 9.7-es verziéjat.
Elméletileg ezzel a programmal le-
het a legkonnyebben optimalizalni
a tévén a kartyad képét. Az Gj ver-
2i6 raadasul sok extraval is rendel-
kezik, példaul 2 analég képernyot
is kezelhetiink, illetve néhany ap-
rébb hibat is kijavitottak.

Laca
Meghalt a gépem

Hell6 Gémsztér,

van egy elég nagy gondom! A multkor
nalunk voltak az ismerdseim, és én
hillye a gépemet Grizetlenil hagytam.
Az 5 éves unokatesom meg frankén
elkezdett matatni az XP-ben, aminek
az lett az eredménye, hogy most
negyvenhat hibaiizenettel indul a gép,
és még sorolhatndm. Szerinted nincs
valami lehetdség, hogy teljesen le-
védjem a gépem? Nem szeretném Uj-
bol telepiteni az oprendszert, nem le-
het valahogy megjavitani?
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1) HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Ot évesek lettiink! Ennek az 6romteli eseménynek a jegyében

telt el ez a honap, kdszonjuk a sok gratulaciét. Természetesen ebben a
honapban is igen lelkesen kildtétek a problémasabbnal problémasabb
kerdéseket, melyekbdl — j6 szok&sunkhoz hiven - kivalogattunk néhanyat.

Szerintem a legjobb védekezés,
hogyha lejelszavazod a géped.
Ennél mar csak az a tutibb,
hogy a BIOS-ban is beallitasz
egy jelszét. Aztan lehegeszted
a power gombot ©. Komolyra
forditva a sz6t: van megoldas

a problémadra. A gépeden van
egy System Restore nevii progi,
melyet csak el kell inditanod, és
ha nincs kikapcsolva a funkcio,
akkor visszaallithatod a géped
régi allapotat. Egy naptarat
fogsz latni, ahol ki kell jel6Ini
azt a napot, amelyik allapotot
szeretnéd visszatodlteni. Elvileg
meg fog javulni a géped!

Tibi

A mUlt héten tortént egy kis baleset.

A firmware frissitése kozben ledllt a gép
aramsziinet miatt. Visszakapcsoltam,
de az olvasd meg sem moccant!! Mit le-
het ilyenkor tenni? Kérlek, ha tudsz va-
lami trikkot, ird le, mert szeretném még
hasznélni a DVD-irémat!

El kell, hogy keseritselek, de
sajnos az a helyzet, hogy

a firmware-frissités kézben be-
kovetkezett aramsziinet végle-
gesen is tonkre tehette az iréd!
A miikédésért és a nyersanyag-
ok felismeréséért felelés
firmware Ggy miikédik, mint az
alaplap BIOS-a. Ha éppen BIOS-
frissités kdzben megszakad

a miivelet, akkor hasznalhatat-
lanna valik. Nagyobbik problé-
ma, hogy a gari nem terjed ki

a firmware frissitése kézben be-
kévetkezett hibakra ®.

Frag-Man

Szeretném, ha vélaszolnatok néhany,
szamomra igen fontos kérdésre. Az

elsd, hogy miért nem szereti

a Sapphire Radeon 9700 Pro kartya-
mat a telepiton talalhaté6 meghajto-
progi? A mésik, hogy nincs valami
jobb ennél? Szeretném egy kicsit
megtuningolni, hogy jobban menjen.

A mdltkori GS-ben olvastam az egér-
tesztedet, és nagyon megtetszett

a Logitech MX 510-es. A neten viszont
lattam az Uj MX1000-es Logitech léze-
res egeret. Szerinted melyiket érdemes
venni, mekkora a killonbség a két egér
koz6tt arban és tudasban?

Az els6 kérdésedre valaszolva:
a kartya mellé csomagolt driver
cd-rdl soha nem érdemes
meghajtéprogit telepiteni. Ezt
inkabb a netrél (vagy a GS CD,
DVD-rél) érdemes megtenni. Van
masik alternativ megoldas, ezt
Omega néven kell a neten ke-
resned, és tulajdonképpen

a Catalyst 4.9-re épiil. Elvileg
szamos talhajtasi lehetdséget
és finomhangolasi opciét kinal
alapbol, ezzel érdemes biivész-
kedni. Egér témaban meg azt
tudom mondani, hogy az
MX510-es is tokéletesen kiszol-
gal barkit, 9 ezer forint koriili
ara pedig egész jonak mondha-
t6. Tehat csak akkor vedd meg
az Gjabb egeret, ha feltétleniil
zsinér nélkiili megoldasra vagysz
és hajlandé vagy ezért 18-20
ezer forintot is kicsengetni.

M. Balazs

Gépfejlesztés elott allok, és nem tu-
dom elddnteni, hogy mit csinaljak.
Szerintetek érdemes manapsag még
,hagyomanyos” PC-t épiteni, vagy in-
kabb PCI-Expressben gondolkozzak?
Mennyivel jelent nagyobb kiadast egy
ilyen gép, mint egy hagyomanyos?

En azt mondom, hogy nagy lehe-
toségek vannak a PCI-Express

technolégiaban, de egyeldre
még tulsagosan is draga, hisz le
kell cserélni miatta szinte az
egész gépet. Természetesen
nem mindegy, hogy milyen fej-
lesztést tervezel. Ha komplett
gépet szeretnél cserélni és van
is ra keret, akkor érdemes el-
gondolkodni rajta, hossza tavon
mindenképpen nagy jovét jéosol-
hatunk neki. Ha csak részegysé-
get szeretnél boviteni, akkor in-
kabb egy erésebb VGA-kartya,
nagyobb proci az, ami jobban
megéri.

Zsiga Zoltan

Szia Mady!

Mivel fogalmam sincs, hogy mit te-
gyek, igy végso elkeseredésemben
Hozzad fordulok segitségért...

A problémam az, hogy kaptam egy
gamepadot, ami soros (vagy tds vagy
minek hivjak) csatlakozas(, a gépe-
men viszont csak USB csatlakoz6
van, és affeldl érdeklddnék, hogy
mikodik-e valamiféle megoldas,
amivel csatlakoztathatnam dket?
Vlaszodat eldre is koszonom, kérlek
a KV-ban vélaszol.

Nem kell aggédnod, mert lehet
kapni kifejezetten soros-USB
port atalakité kabelt. Nem olyan
vészes az ara kb. annyiba keriil-
het, mint egy fél GS ©.

Ennyi fért bele az oktéberi KV-hard-
ver rovatba, talalkozunk november-
ben! Ne felejtsétek, ha barmi hard-
ver jellegl problématok, kérdésetek
van, akkor latogassatok meg

a GameStar férum hardver
topikjaban m(kodd Problémak és
segitségek altopikot, ahol sok-sok
érdekes és hasznos hardvertéma
kertl megvitatasra, illetve irjatok

a kv@gamestar.hu cimre!

Mady

2004. oktéber | www.gamestar.hu
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Tegnap este egy 0ssznépi Aréna-partirdl jottink
haza a csipds Gszi iddjarasban. Ahogy ez lenni

szokott, csapatunk ismét megnyerte a killonbo-
206 médiumok szdmara kiirt versengést, igy nem
csupan sziletésnapunk miatt lehetiink blszkék.

kkora idoszak még egy ember
E életében is rengeteg, egy ma-

gazin életében pedig nagy
mérfoldkd. Nézziink csak vissza, mi is
tortént 1999 koradszén, a Marvany
utcai irodahazban, ahol vagy hiszan
gydltiink 6ssze a GameStar magazin
elsd értekezletén. A PC Zed és a PC-
X egykori munkatéarsai mellett néha-
nyan ,killsds6k” is ott voltunk. Nem
allitom, hogy az elsd nagy értekezlet
tll mosolygos lett volna: az egyestilés
koruli szikrak nagy langot vetettek, hi-
szen két lap embereit kellett 6ssze-
gyurni. Emlékszem r4, az elsd napok-
ban még elég bicebdcan mentek
a dolgok a ,,PC-X-ben ez igy volt” és
a ,,PC Zedben ezt igy csinaltuk” kije-
lentések 6z6nében elég nehéz volt
megtalalni a helyes utat, ami pedig
nem artott volna egy Ujonnan inditott
lap esetében. De ahogy az Ujszlil6tt is
nehezen teszi meg az elsd lépéseit,

K. Adam figyeli a budapesti témeg-
kozlekedést. Sot, azt is észrevette,
hogy ebben a varosban divat villa-
mosok, trolik, vagy buszok (esetleg
vonatok) ala-elé maszni autdinkkal.
Ezért amikor NFSU-zni kezdett, ma-
ga is ki akarta probalni ezt az apré
huncutségot. Amde nagy baj tortént,
ugyanis amint becsuszott a villamos
ala, magaval sodorta a masodik ko-
csit, és ettdl kezdve a célig azt is
magaval kellett cipelnie. igy érthetd
is, hogy csak harmadik lett...

:m.‘i'ﬁllwii :
-
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www.gamestar.hu | 2004. okt6ber

igy nekuink is voltak gondjaink, s&t
néhany ballépés is bekerdilt a tétova
mozdulatok kézé. Azonban manap-
sag minden szép és jo! Eladott pél-
danyszamunk egyre nd, a minket
kedvelk szama hétrdl-hétre egyre
tobb, a témaink egyre jobbak s igyek-
szlink mindenben megfelelni nektek,
Olvasoknak. Semmi sincs azonban
kobe faragva: tovabb dolgozunk
azon, hogy minden Gjabb hénapban
egyre jobb GameStart adjunk nektek!

Gamer logé

a GameStar cimoldalan?!

A szemfiilesebbek biztosan észrevet-
ték ezt a ,kis” eltérést eddigi szama-
inkhoz képest! Nos, ennek oka proza-
ian egyszer(: a Gamer Magazint ki-
ad6 IPMA Kft. - kiilénb6z6 piaci okok
miatt — az Ujsag megsziintetése mel-
lett dontott. A vallalat j6 szandékat és
hozzéallasat azonban jelzi, hogy

a még érvényes Gamer elofizetéssel
rendelkezd olvasoit nem akarta cser-
benhagyni: ezeket az olvasdkat eldfi-
zetéslik lejartaig a GameStar segitsé-
gével informalja majd a jatékvilag tor-
ténéseirdl (természetesen a mi bele-

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem jott meg stb. — dsszes levelet ide)

egyezésiinkkel és engedélytinkkel).
Gameres cikkirok és szerkesztok az
idd rovidsége miatt nem tudtak publi-
kalni ebben a szamban, de nem ki-
zart, hogy a kovetkezd honaptol egy-
két uj, volt gameres arcot uidvozolhet-
tek a GameStar hasabjain. Ami biz-
tos, hogy a nagy éregek, mint Mocsy,
Lili, vagy Brazil nem ragadnak tollat
sem itt, sem masutt, 6k az élet mas
teriiletein helyezkedtek el - (j munka-
ikhoz ezuton is sok sikert kivanunk.
Talan érdekes lehet ez utébbi sorokat
olvasni a GS-ben, hiszen akarhogy is
nézziik, a Gamer Magazin konkuren-
siink volt, tehat a térténteknek elvileg
oriilniink kéne. Am az évek soran ki-
alakult korrekt szerkesztdségi kap-
csolat és a sok személyes ismeretség
mégsem engedi meg, hogy az ,elvar-
hat6 érommel” tekintstink a kialakult
helyzetre.

Mindent 6sszevetve bizunk abban,
hogy a gameres olvasok elégedettek
lesznek a GS-sel, hamar beleszoknak
a nalunk uralkodo kotetlen, barati lég-
korbe, és ugyanolyan élvezettel for-
gatjak majd magazinunkat, mint a
tdsgyokeres GameStar-olvasok!

Nyilt nap!

Minden méasodik kérdés, amit kapunk
az az, hogy ,Mikor lesz mar nyilt
nap?”. Orémmel kozIém, hogy no-

B
A gydnydriséges Flldp Sz6fia Maja

SMS-JATEKUNK NYERTESE

EGY SZERENCSES EMBER!

SMS jatékunk nyertese ezUttal Nagy Tibor, aki az orszag keleti részébdl érke-
zett, Nyiregyhazarol (Nyiregyrdl, ahogy a helyiek hivjak). Nyereménye pedig

a Thermaltake modding kit, amelynek hasznalatahoz sok sikert és j6 egészsé-
get kivanunk neki. Kovetkez6 SMS-es nyereményakcionkon egy klassz X800
Pro videokartyat lehet nyerni, tovabbi részleteket a 109. oldalon talaltok!

EZ NAGYON FONTOS! Az (jjsag utol-
s6 oldalan talalhaté az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy fliggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem mas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veliink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

vember 5-én lesz! Egyiitt innepeljik
veletek majd a GameStar 5. sziiletés-
napjat a MOM Parkban, a mozik el6-
terében. A varhaté program fobb ré-
szei:

Kapunyitas: 10:00. Ezt kovetden kii-
16nb6z6 progikkal nyomulhattok halé-
zatba kapcsolt gépeken. Aki
kivancsiskodni akar, €16 ARENAban
vehet részt, amelyben a GameStar
csapat tagjai helyben vélaszolnak a
kérdésekre. Nem megyiink azonban
lires kézzel: nagyon értékes nyeremé-
nyek varnak a jatékokban résztve-
vokre, és a nap cstcspontjaa GS
torta lesz! A nyilt nap 17.30-kor ér
majd véget.

Tovabbi inf6 itt:
www.gamestar.hu/nyiltnap

Eltelt 5 év, most pedig jon Gjabb 6t: s
ezt a ciklust tervezzik az elkdvetkezd
néhany szaz évre, hogy unokaink is
olvashassanak GS-t. S gratulaljunk
endernek, akinek Ujabb gydnyord
gyermeke szilletett! Hosszu és bol-
dog életet kivanunk Filop Szofia Ma-
janak!

Gyu

FIGYELEM!

VAN TERJESZTESUNK!

Tobb olyan levelet is kaptunk
az elmult honapokban, amely
a lap régebbi szamainak meg-
rendelésével, esetleges elofi-
zetoi kérdésekkel vagy prob-
Iémakkal foglalkozik. Kériink
benneteket, ezekkel a kérdé-
sekkel és levelekkel ne min-
ket, hanem az IDG terjesztési
osztalyat bombazzatok. Tehat,
aki ezentul régebbi példanyo-
kat szeretne vasarolni, vagy
el6 szeretne fizetni, az a Ma-
dach Imre utra menjen (pon-
tos cim: Madach Trade Cen-
ter, 1073 Budapest, Madach
Imre Gt 13-14. A. ép. IV. em.
Tel.: +36-1-577 4301, Fax:
+36-1-266 4343).

135



- - - LLIF™ . - iy

\ et .

" e == S
A

#

ERRE A HONAPRA ENNYI, DE NE CSUGGEDJ, IME NEHANY NYALANKSAG

A KOVETKEZO SZAMBOL

-
L a— m——

A GameStar taborban egyetlen PS2-es jaték demgjat toltuk
és az is lesz PC-re... Igen, az NFS Underground 2-rdl besz&

lek, amelyben még débbenetesebben latvanyos autoverse- Verd ak CSM
Y ) =

nyeken kell részt venniink. Az NFSU2 a latvanyelemek maxi-

maélisra turbdzasan tul azonban sokkal hasznosabb Ujitassal
szolgal: végre sokkal szabadabban tuningolhatjuk a verdakat, e e O r e- ]
illetve dzsalhatunk a véarosban. Nincs még olyan autéverseny,
ami ennyire izgalomba hozta volna a szerkesztdséget: kilono-

sen, .amikor meglattuk Brooke Burke, a hivatalos modell hol- l | n d e r ro u n 2
gyemény képeit... © Kovetkezd szdmunkban Ti is megcso-

dalhatjatok, nem csak a lanyt, hanem a teljes jatéktesztet is!

Battle for!Middle Earth: BloodRayne 2

.__-_| L4 §

A - e

Az elképesztden latvanyos Battle for Middle Earth a C&C A masodik vilaghaborl eurépai hadszinterétdl, illetve a vi- Az elképesztden szexi félvampir lany visszatér, hogy

Generals motorjaval késziilt. A kdvetkezd GameStar-ban etnami pokoltél végre-valahara elrugaszkodé Medal of megtalalja vampir apjat, még véresebb és akrobatiku-

igen részletes kivesézést olvashatsz a jatékrol, 6sszeha- Honor Uj epizddja az amerikai hadsereg japan elleni habo- sabb kalandokon keresztiil. A hélgy méar az elsd rész-

sonlitassal, tippekkel és sok egyéb csemegével, tgyhogy rdjaban kell részt venniink. Akiknek volt szerencséjik az ben is brutalisan jél nézett ki, a masodikban pedig

érdemes lesz minket megvarni vele... igencsak combos méretd demohoz, azok mar tudjak, hogy a darkos varosi kornyezet és ellenségei lattan is a szan-
igen, igen nagy durranas van itt készildben. kat fogjuk tatani.

TELJES JATEK: Bl OODRAYNE

o W

gyeim és uraim, van szerencsém bejelenteni, hogy minden idok legerotikusabb ndi jatékkarak-
tere (a Playboy lapjain is szerepelt!), aki raadasul félig vampir, a naci katonékat pedig hihetetlen
sebességgel szeleteli fel, a GameStar teljes jatékaként jovd hdnapban teszi majd nalunk tiszte-
letét! Rdadasul pontosan a masodik rész megjelenése el6tt kapjatok meg. Hogy mekkora véra-
kozas eldzte meg a BloodRayne-t, azt mi sem jellemzi jobban, minthogy a honlapunkon kirakott
szavazason alig par vokssal maradt le a Postal 2 utan!

Rendszerkdvetelmény: Plll 733 MHz, 128 MB RAM, 64 MB-o0s VGA

".r"',.‘ ¥ L : . "ﬂ =
KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ERT,
ILLETVE AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ERT!
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Europa legolvasottabb gamer magazinja
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Eziist GS: ISSN: 1585-3187
Fészerkeszté:

Halasz Bertalan (Boe) - boe@idg.hu

Szerkeszték:

Dragon Gyorgy (Gyu) - dragon@gamestar.hu

Fulép Viktor (ender) — ender@gamestar.hu
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Mezei Kéroly (ZeroCool) - zerocool@gamestar.hu

Munkatarsak:
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Berkenye (KV szoftver) - berkenye@gamestar.hu
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Caris (jaték + cheatek) - caris@idg.hu

Csonti (jatékteszt) - csonpet@freemail.hu

Del (jatékteszt) — deltech@freemail.hu

Feworkh (videovagas) - szistvan@earthquake.hu
Kecske (multi tippek) - kozma.ferenc@printscreen.hu
Landrea (titkar) - landrea@idg.hu

Mazur (jatékteszt) - mazur.sith@freestart.hu

Sam (marketing, jatékteszt) - sam@idg.hu
Sz.JVC (jatékteszt) - szjve@freemail.hu

Twinky (HW) - twinky@pcworld.hu

Uhu (jatékteszt) - duhle@freemail.hu

Zimi (HW) - iegri@pcworld.hu
Tordeldszerkeszték:

Palotai Arpéd (Malachit) — malachit@idg.hu

Bird Daniel (Platypus) — dbiro@idg.hu
Cimlapterv:

Prekop Lészl6 (Painkiller) - prekop.laszlo@printscreen.hu

Szerkesztdség:

1075 Bp. Madach u. 13-14 A épllet
Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
Telefon: 577-4300, telefax: 266-43-43
Internet: http://www.gamestar.hu
E-mail cim: gamestar@idg.hu

Szerkesztdséglink a kéziratokat lehetéségei szerint gondozza,
de nem véllalja azok visszakilldését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésuk, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiadé elézetes engedélyével tortén-
het. Az tjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, 6nalloan forgalomba nem hozhatok.

A DVD/CD-ken talalhato programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, 4m azok tartalméaért, illetve futa-
séaért felelésséget nem vallal!

Kiadja:

IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.

Felelds kiadd: Bird Istvan tigyvezetd - ibiro@idg.hu
Lapigazgatd: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgaté: Poor Ernéné — rpoor@idg.hu

1075 Bp. Madéach u. 13-14 A épllet

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4316, telefax: 268-42-74

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu

A hirdetéseket a Kiado6 a legnagyobb koriltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felel6sséget.

Marketing: Telek Zoltan - ztelek@idg.hu

Terj és és lgyfé
Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
1075 Bp. Madach u. 13-14 A épiilet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4301, telefax: 266-43-43

Alapota HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
szamitastechnikai szakiizletek terjesztik; megvasarolhaté az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

A kék GS éra: 1 646 Ft
eldfizetés: negyedéves 3966 Ft
féléves 7836 Ft
egyéves 15 264 Ft
A DVD GS éra: 1896 Ft

eldfizetési ar (1/4, 1/2, 1 éves): 5 184/10 242/19 956 Ft

Eléfizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szdmai megvasarolhatok tigyfélszolgalatunkon:
nyitvatartas: hétf6tl csiitortokig: 8.30-16.30 6raig, pénteken:
8.30-15 6raig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Telefon: 577-4333

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditalja.
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“ A DAWN OF WAR A lEI}I]IIH\IABB RTS, AMIT VALAHA'TESE

¢ CALL OF DUTY: U0 |
| ARMIES OF EXIGO ;
* STAR WARS: BATTLEFRONT,. *
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