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Bekdszontd

Pacific Fighters 90

TS = Y 92 Mire e lapszamot a kezetekben
»Komolyan mondom 94 tartjatok, minden bizonnyal lees-
Citrompotld 96 tek az els6 pihe-puha hopelyhek,
MUzeum 97 az utcakat meleg sargas fénnyel

ragyogjak be az lizletek kara-
csonyi fényei, az emberek pedig
. " . térdig gazolnak a latyakban, és
Tippek, Trikkok ) orkan erej(i sz6l piritia arcukat.
—— Milyen j6 is ilyenkor az aktudlis
Révid tippek 98 GameStarral a gép elé huppanni
Prince of Persia: Warrior Within tippek 102 a j6 meleg szobgban ©!

- . . Nos, decemberi szamunkat a
Vampire: the Masquerade — Bloodlines tippek 103 kar4csony jegyében teletmtik

LOTR: Battle for Middle Earth tippek 104 minden joval, mandulaval, mogyoroval, 140 oldallal, el&fizet6i
akciéval, jobbnal jobb jatékok bemutatival, és két teljes

jatékkal. Ez utébbiak koziil az egyiknek a Diablonak kellene
Mélyviz lennie, de a Blizzard masképp gondolta, igy a jaték cstiszni
fog 1-2 hénapot. Ez nekiink a legkellemetlenebb, elnézést

Hirek 106 is kériink érte remegve, viszont engesztelésiil nem akarmit
f adunk helyette: a Gothic keriilt a Robin Hood: Legend of
MOb”, e L Sherwood mellé a lemezekre! (Es higyjétek el, nem direkt irok
Piacter 112 rimekben, most olvastam csak vissza, és lattam én is! Biztos
GeForce 6800-as kartyak tesztje 114 a Karacsony Szelleme...)
Konfiguracio-teszt 118 Igy év végén nem csak a hdban-latyakban, hanem a
o rendezvényekben is térdig gazol a j6 GameStaros: nemrég
: - - Jovénez6 122 fejezodott be sziiletésnapi Nyilt Napunk és az EA-val kézo-
»Szinte egyfolytaban sasolnunk és agyalnunk Az adatmentés lehetGségei 124 sen rendezett NFSU2 bajnoksagunk (képeket és videdkat a
kell a dGbbenetes méret( termekben, hogy Vasarlasi tanacsado 196 lemezeken léthattok), de maris nyakunkon az els§ GS-LAN
az ezernyi tereptargy koz6tt megtalaljuk és (részletekért sasoljatok a kilencedik oldalt), és a kovetkezd,
kihasznéljuk a megfelel6t, valamint kikertiljtik a januarban megrendezésre keriilé Ujabb Nyilt Napunk is (errél
Kocka cimi filmben lathatéaknal is gyilkosabb bévebben a kbvetkez6 szamban)! -
és fifikasabb csapdékat. Elég egyetlen rosszul Az év vegeh'ez kapcsolodlk ugygnakkor szokasos kozvéle-
kiszamitott akrobatikus mozdulat, tévesen végig- S I TR IEE
. ) AN hat el: a lapban (itt a kdrnyéken) taldlhattok egy dijmentesen
gondolt és megtervezett (tvonal, és hostinknek StarMusic 128 visszakiildhetd kérddivet. Legyetek oly jok hozzank, és
mar Dahaka miatt sem kell aggddnia...” StarMovie 129 toltsétek ki / adjatok fel, ezzel nagyban segititek ugyanis
' munkankat, aktivan hozzajarulva a lap jobb4 tételéhez! Koszil
y | Végezetiil nem maradt mas hatra, mint hogy megkészonjiik
az egész évi kitartast, a sok-sok dicséretet és a kevesebb,
am anndl hasznosabb épit6 kritikat, Kellemes Karacsonyt, és
Aréna 130 Boldog Uj Evet kivanjunk Nektek, és biztositsunk Benneteket
Aréna Szoftver 133 arrél, hogy 2005-ben is érdemes lesz Magyarorszag legna-
Aréna Hardver 134 gyobb jatékmagazinjaval tartanotok, mert minden jel arra
Masik oldal 135 mutat, hogy meg fogja érni. Ugye-ugye?
A kovetkez6 szam tartalmabol 136 Boe

B64. oldal: LOTR: Battle for Middle Earth
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Mt hol lelsz?

CD-DVD

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (pl. Windows Intézé,
Total Commander), inditsd el a f6-
konyvtarban talalhatd index.html
nev( allomanyt.

Ha régton a Gothic telepitésével
akarod kezdeni, futtasd a masodik
CD-n talalhaté "setup.exe" fajlt. Ha
a Robin Hoodot prébalnad ki in-
kabb, helyezd be az elsé cédét,
majd "setup.exe". A DVD esetén

a fajlok a fékdnyvtarban vannak!

CD 1

cDh2

CcD3

cD 4

Amivel a DVD-s tobb
a CD-s verzidnal:

A Dupla DVD természetesen tartalmazza

a4 CD teljes anyagat, am ezen kivil is renge-
teg extra érdekesség kapott helyet rajta. llyen
a plusz 11 jatékdemo, tobb, jatékhoz gydijtott
kiegészités, 49-cel tobb animacio, 24 extra
segédprogram, 35 egyedi teljes verziés mini-
jatek és még sorolhatnank.

Niaza
DUPLA D\VD?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla rétegd
korongon, tobb, mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, haszndlj mas meghajtokat
(DirectX, graf kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torétt a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal irj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

Uj Evet! Az ajandékozas eljovetele el6tt, azt hiszem, Gjra sikerlt nem éppen unalmas

tartalmat 6sszedllitani. A kiadok most is rakapcsoltak, hogy még csak véletlentl se
tudjunk pihenni. Folyton jatszani kell... ejjj ©. A jatékdemok kozé tobbek kozott befért
a BloodRayne 2, a hazai fejlesztésii CRC magyar nyelvii valtozata és a Zoo Tycoon 2 is.
Unnepi felhozatalként gy gondoltuk, tovabb spilazzuk az exkluziv tartalmakat is. Ezdttal
nemcsak jatékbemutatékat, hanem feliratozott interjukat és két rendezvényiink éssze-
foglaldjat is megtalalhatod a korongon. A mar megszokott mennyiségli egyéb videot,
kiegészitést, filmel6zetest, extrat és persze a tobbieket inkabb nem is emlitem ©.

E ngedjétek meg, hogy elséként kivanjak mindenkinek Kellemes Karacsonyt és Boldog

JATEKDENVIOK

BloodRayne 2

>kiado: Majesco >meéret: 500 MB > hely: Dupla DVD

Bizonyara tudjatok, hogy el6z0 szamunk teljes jaték melléklete a Bloodrayne
volt. Ugy terveztiik, hogy pontosan a masodik rész megjelenésével egy idé-
ben adjuk ki, de sajnos eltoltak a folytatas megjelenését. Némi karpotlasként
kiadtak a kiprébalhaté demdjat, melyet most csak a Dupla DVD-s melléklet
tulajdonosaként probalhatsz kil

Cross Racing Championship

>kiado: Invictus Games > méret: 95 MB > hely: CD4/Dunla DVD

A hazai Invictus még karacsony el6tt piacra dobta legujabb autds jatékat. Ez-
uttal gy gondoltak, itt az ideje egy eléggé Osszetett jatékot alkotni. Nem ke-
vesebb, mint hat kuilonféle stilust versenyben vehetiink részt, tuningolhatjuk
a verdakat, és tobb terepen is bizonyitanunk kell. A grafika is elfogadhatd,
plusz van rendesen kihivas!

Tovabbi demok

> Ski Racing 2005
> The Incredibles
>Zoo Tycoon 2

> Atlantis Evolution

> Children of the Nile

> FlatOut

> Hidden & Dangerous
2: Sabre Squadron

2Law and Order:
Justice is Served

2 Nexus: The Jupiter
Incident IVIP

2 Pro Evolution Soccer 4
2 Project Joe
> Terrorist Takedown

> Total Pro Basketball
2005
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Kit keressek?

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévo rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowsbdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-

2004, december | www.gamestar.hu




EXKLUZIV

GameStar nyilt nap

- 2004. november 5.

(CD 4/ DUPLA DVD)

November elején, a hideg bealltaval rendez-
tlik meg legutdbbi nyilt napunkat. El6sz6r is
nagyon kdszonjuk mindenkinek, aki eljott, re-
méljlik, jol éreztétek magatokat. A sok ese-
mény, verseny és kihivas kdzepette sikeriilt
j6 néhany képet is késziteniink, melyeket
most Te is megszemlélhetsz. Ha esetleg erre
nem jutottal el, ne csliggedj, hamarosan Ujra
lesz hasonlo rendezvényiink!

JATEKKIEGESZITESEK

Doom 3

Gravity Gun Mod 2.0

A Half-Life 2 gravitacios fegyve-
re, a Gravity Gun igazan nagy
népszerliségnek orvend a jaté-
kosok korében. Ezt lelkes mod-
derek alaposan megirigyelhet-
ték, ugyanis hihetetlen rovid idé
alatt elkésziilt a Doom 3-as at-
irat is. A mod segitségével mos-
tantdl szérnyeinkhez barmikor
hozzavaghatunk egy-egy palyan
heverd targyat!

UT 2004: UnWheel 2.0

Az UnWheel modifikacié segit-
ségével kedvenc FPS-iinkbdl
csinalhatunk autés jatékot.

A kilonféle extra tuningos
verdaktol kezdve egészen a fur-
gonokig bezaroélag rengeteg
spéci kocsi var rank, melyekkel
a hagyomanyos jatékmaddokat is
ki tudjuk prébalni. Unreal Tour-
nament 2004-fanoknak kételez
kiprébalni ezt modot!

Tovabbi érdekességek

CD: Battlefield 1942, Doom 3, GTA Vice City , The Sims 2, Unreal Tournament

DVD: Max Payne 2: The Fall Of Max Payne,Unreal Tournament 2004, Quake 3: Arena

NFS Underground 2 bajnoksag

November 19-én, pénteken kezd6dott Magyarorszag

els6 Need for Speed: Underground 2 bajnoksaga.

A rendezvény harom napig tartott, és korabbi elkép-

zeléseinkhez képest sokkal tobben ellatogattatok!

A szerencsések most mar értékes nyeremények bol-
dog tulajdonosai :. A helyszinen készitettlink néhany

képet és egy kicsiny videot is.

www.gamestar.hu | 2004,

Videdk
A videdk megtekintéséhez mindig tele-
pitsd a legujabb lejatszokat

(Windows Media Player, Quicktime), vala-
mint a szintén legfrissebb meghajtokat
(DivX, XviD)!

(CD 4/ Dupla DVD)

Half-Life 2

> kiadé: Vivendi > hely: CD4/Dupla DVD

/ ”olm
EOJ,4

November 16-an uj fordulatot vett a jatéktorténelem.

Ot év megfeszitett munka gyiimdlcseként jelent meg
a HL2, amely minden id6k egyik legizgalmasabb jaté-
ka lett. Sajnos nem mindenki élvezheti teljes pompa-
jaban, éppen ezért készitettiink egy dsszeallitast ro-

la. J6 nézegetést!

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

(o= H
NBA Live 2005

DUPLA DVD:

Borthers in Arms, Cross Racing Championship,
FlatOut, GTR, NBA Live 2005, Pro Evolution
Soccer 4, Rollercoaster Tycoon 3, Scrapland,
The Settlers: Heritage of Kings

, 0 o o o0
Tovabbi animaciok

(== kc H

Brothers in Arms, Euro Rally Championship, NBA Live
2005, Need for Speed Underground 2, Painkiller: Battle
Out of Hell, SENTINEL: Descendant of Time, Sid

Meier's Pirates!, Silent Hunter 3, Universal Commando:
Hostile Intent

DUPLA DVD:

Armies of Exigo, Battlefield 2, Children of the Nile,
Creature Conflict, Cross Racing Championship, Ghost
Recon 2, GTR: FIA GT, H&D 2: Sabre Squadron, Impe-
rial Glory, LOTR: Battle for Middle Earth, Madden NFL
2005, Medal of Honor: Pacific Assault, Mortyr 2, Neuro
Hunter, Pariah, PT Boats, Road to Fame, Sabotain:
Break the Rules, SF: Shadow of the Phoenix, The Set-
tlers: Heritage of Kings, Tribes Vengeance, Vampire
Bloodlines, World of Warcraft

Fimeldzetesek:

(== r=H
Meet the Fockers, Star Wars: EP lll: The
Revenge of the Sith

DUPLA DVD:

Boogeyman, Cars, Hide and Seek, Hitch, Mil-
lions, Noel, Ocean's 12, The Life Aquatic With
Steve Zissou

D0ZZ

a Telies Jatekhoz




TELJES JATEKOK

GARRETH TANITVANYAI

A Commandos sorozat

ROBIN

[
—J L

méltan szerzett nagy

népszerlséget — néhany fés, specialistakbdl allé

csapattal borsot térni a
elsé teljes jatékunkban
kell képességeinket fito
vezetésével.

fejlesztécsapat mar némi
tapasztalattal rendelkezett
ommandos témaban: elézé

programjuk a Desperados is hason-

|6 alapokon nyugodott, csak ott a
vadnyugaton betyarkodhattunk. Itt
viszont a kézépkori Anglidban kell helyt
allnunk. A sherwood-i erdé fejedel-
meként nemcsak a ,javak igazsagos
Ujraelosztasat” (értsd: a gazdagoktdl
elvenni, a szegényeknek odaadni ©)

németek orra ala. E havi
ezuttal a kézépkorban
gtatnunk, Robin Hood

kell felgyelntink, hanem a gonosz
Janos herceg ellen is meg kell szer-
vezniink az ellenéllast. Eppen ezért a
kildetések is kiilonbozd tipusuak: a
rajtalitéseknél elsajatithatjuk a harcmo-
dort, mig a lopédzds, varba beosonds
akcioknal (szerinted? -ender) rabokat
szabadithatunk ki, kicselezhetjik a
varéroket, és csak végsziikség esetén
keverediink harcba. llyenkor bonta-
kozik ki a torténet is. Az Ujkori puffog-

tatashoz és egyéb trilkkokhoz képest
kellemes valtozatossagot hoznak az
Ujfajta cselek, amelyekkel célt érhe-
tlink: Robin, a f6hés kivalé kardforgatd
és ljasz, aki raadasul egy arannyal teli
erszény elhajitdsaval hatalmas cs6-
dletet teremt. Tarsai szintén profik:
Stuteley haldval teszi artalmatlanna az

HATARTALAN KEPZELET

GOTHIC

Sokféle szerepjatékot lattunk mar: volt, ahol az

akcio, vagy a kidolgozo
ténet, netalantan a kido

tt vilag, a lenylig6z6 tor-
lgozott harcrendszer és

természetesen a grafika varazsolt el. A Gothic
megvaldsitésa annyira profi, hogy az RPG szerel-
mesei sok-sok almatlan éjszakat fognak raaldoz-
ni, mire végigviszik a hés kalandjait.

Is§ pillanatban talan a grafika
Etl’]nik fel az artatlan szemlélé-

dének. Persze nem Doom 3,
de mégis lenyligdzé a vilag, melyet
csak a Morrowind tud feltlmaini.
Réadasul mai gépeinkkel mar teljes
pompéjaval élvezhetjiik, nem ugy,
mint megjelenésekor. A parhuzamok-
nak azonban nincs vége: a Gothic
vildga is ugyanolyan nagyfoku sza-
badsagot kinal. Ez a vilag teljesen él6:
a lakosok élik mindennapjaikat, piacra
mennek, dolgoznak, jarjak az Utjukat.
A szornyek akar egymassal is 6sz-
szeverekednek, mikdzben talan épp
minket Uldéznek. A szabadséag abban

is megnyilvanul, hogy a killdetések
mellett egyéb dolgokkal is tengethet-
juk életiinket: akar megtanulhatjuk

a ledlt allatok bérét is lenylzni, s
kikészitve azokat némi pénzre te-
hetiink szert, ha eladjuk. Egyaltalan
nem érezziik Ugy, hogy mi vagyunk a
,H6s”, illetve a ,,Kdzellenség”, hanem
egy atlagos kalandozd, aki igyekszik
életben maradni... Persze azért nem
marad el a vilaggmegvaltas sem, de a
kezdeti rabszolgapoziciobél bizony
csak komoly kiizdelmek &ran jutha-
tunk el az Unnepelt bajnokig. Az 6sz-
szecsapasok valos idejliek és akcio-
orientaltak. Varazsolni éppugy tudunk,

6roket, vagy koldusnak alcazva magat
vegyll el a nép kézott. S6t, még alma-
val is fejbe tudja dobni az 6éroket, akik
ettél ugyan nem halnak meg, viszont,
gyerekesinyt gyanitva a ,merénylet”
mogott, a vasott kolykok keresésére
indulnak - s ezzel szabadon hagyjak az
utat el6ttiink.

mint kdzelrél vagy tavolrdl ritkitani az
ellent. Kiilénb6zé csoportosulasok
tagjaiva is valhatunk, ami persze
befolyasolja az emberek hozzank
valé viszonyat is. Kiilén 6rdm, hogy

a mar megszokott fantasys szornyek
(csontvazak, orkok...) mellett szdmos
Uj fajta ellenség is az életiinkre tor, igy
tényleg egy valtozatos vilagban kalan-
dozhatunk, mikdzben a megszokott
RPG-keretek is megmaradnak.
Uhu/GameStar Team

ORDOGI ESET
A DIABLOVAL

Egy kisebb technikai gixer mi-

att a mult honapban megigért
Diablo-t nem tudtuk feltenni jelen
szdmunk mellékleteire: a Blizzard
ugyanis a World of Warcraft
amerikai bevezetése miatti ha-
vazasban egyszeriien elcsuszott
a hataridékkel. Szomord, de

ez van. Ok is nagyon sajnal-

jék, igyekeznek mihamarabb
elrendezni ezt a kis botlast, és
letették a nagyeskit, hogy jové
év elején mar minden GameStar
olvasé irthatja a gonoszt sajat
monitoran, eredetiben! Addig

is egy korabbi adéssagunkat
torlesztjiik a Gothic személyében
(emlékezhettek, ott is az utolsd
pillanatban merdiltek fel technikai
gondok, melyek mostanra mar
elharultak), raadasként pedig itt
van a nem kevésbé nagy kalibert
képviselé Robin Hood: Legend
of Sherwood is, csak hogy teljes
legyen a karacsonyi ajandékozon!
© J6 szoérakozast hozzajuk!

Boe / GameStar Csapat

2004, december | www.gamestar.hu



—~ No problémo, sracok! Van még cigi béven

em az volt a kérdés, hogy
N lesz-e, hanem hogy mikor.

A Sims 2 diadalmenete folyta-
taédik, érkezik ugyanis az els6 kiegé-
szité — a Sims 2: University. Bar az el-
s6 rész még mindig megtalalhaté az
eladasi toplistakon, varhaté volt, hogy
az Electronic Arts a masodik részt is
tovabb béviti. Igaz, mar azt hittlk, az
elsé rész kiegészit6i minden lehetsé-
ges tertiletet lefedtek, mégis sikertilt
egy remek otlettel eléallni. A simsek
ezuttal egyetemre mennek, ezzel nem
csupan egy teljesen Uj kdrnyezetet
kapnak, hanem egy Uj életszakaszt is.
Az egyetemistak ugyanis mar nem ti-
nédzserek, de még nem is felnéttek,
majd csak akkor lesznek azok, ha fel-
s6foku tanulmanyaikat elvégezték. (Ez
természetesen fikcié, nem minden
egyetemistara igaz!)

Elmeriilhetlink a kollégiumi élet 6ro-

meiben-gyétrelmeiben: bulizhatunk,
bandazhatunk, egydittest alapithatunk,
de meg kell kiizdeniink kiszamithatat-
lan szobatarsainkkal, akik mindig

a legrosszabbkor toppannak be, illet-
ve a vizsgakra is fel kell készlInunk.
Bejarhatjuk egy egyetemista életének
Osszes fontos helyszinét: az eléado-
termeket, laborokat, szamitégépter-
met (vicces lenne, ha simsiink jatsz-
hatna a Sims 1-gyel...), kényvtart, ha-
|6termeket (a sajatunkat, netan szi-
viink valasztottjaét), kavéhazakat, klu-
bokat... Ugyan az egyetemi kérnyezet
kilonallé egészet alkot, nincs messze
otthonunktdl, igy a simsek folytathat-
jak megkezdett tarsadalmi életliket is,
meglatogathatjak csaladjukat, baratai-
kat, de akar meg is hivhatjak éket
egy-egy kollégiumi bulira.

Csakugy, mint az eredeti jatékban,
eleinte itt sem vet fel minket a pénz,

SIMS 2
UNIVERS

_

GYORSNEZET

KATEGORIA
Eletszimulator
MEGJELENES
2005. mércius

KIADO
Electronic Arts
FEJLESZTO
Electronic Arts

GYORSLINK

de kilonféle médokon gondoskodha-
tunk némi mellékesrdl, példaul korre-
petélhatjuk a nalunk gyengébbeket
(ha talalunk ilyet), vagy akar kilonféle
homalyosabb (izletekbe is beszallha-
tunk, mint a pénzhamisitas.

A szorgalmas tanulés persze meghoz-
za gylimolcsét: attdl fliggéen, hogy
milyen terlleteken képeztlik magun-
kat, az alapjatékban nem latott négy
Uj karrierlehet6ség koziil is valasztha-
tunk, illetve a mar meglévokre is ko-
molyabb eséllyel palyazhatunk.
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uJ )
ZENESZAMOK

Ha épp nem sajat ban-
dankban jatszunk, akkor
a hifi j6 szolgalatot tehet

SZEX, SZERELEM, " p S ol ., Méar nem tinédzser, még
GYENGEDSEG ‘ 1 nem felnétt: egyetemistal
1 Rl A szexualitas talan még .

a Sims Online-nal is na-
gyobb szerepet kap.

—_ i 2 5 , : ;
A szamitogépnél {il6 srac tobb mint gyanus... Csinya B Al : FEnc i e \ - .
dolgokra haszndlja a dréga savszélességet E et J = & % Beszallnatok én is, lanyok...?
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Kedves Olvasok, Pista bacsi!

Nagy melegség onti el a szivemet. Ugyanis az
el6z6 szamban szerepelt a Half-life 2 tesztlink,
Sam amerikai utazasanak hala. Most pedig tjabb
elényét élvezziik annak az alig 26 6ranak (oda

és vissza), amit a replilégépen toltétt. Ugyanis
mellékesen a World Cyber Games idei bajnoksa-
gan is részt vett, mint a magyar csapat vezetdje.
Ugyhogy fogadjatok szeretettel éiménybeszamo-
|6jat a kodos Nyugati Partrol (mar csak CJ-vel
kellett volna taldlkoznia...). Ja igen, meg készitett
a draga egy interjut is Dozerrel - tudjatok, 6 az a
csavo, aki mostanaban ériasplakatokrdl tekint le
rank, csiinyan néz, és viszonylag jol tud csézni.
Emellett egy kedves kis interjut is lekdzliink a
Rockstarral, amelyben kivételesen nem konkrétan
a San Andreas Ujdonsagait boncolgatjuk, inkabb
mélyebb informacidkat szedtlink ki az aldott jo
emberekbdl a jatékaik keletkezési kdriilményeird|.
Mindenkinek ajanlom szives figyelmébe...

Az Ujdonsagok rovat nagy részét viszont a Halo

2 és a Chronicles of Riddick teszi ki. A jelenlegi
informaciok alapjan az elébbi az Xboxos hullam-
verés utan (sajnos csak az utan...) kijon PC-re is,
az utobbi viszont nemrég lépett el6 az ismeretlen-
ség homalyabol, és minket nagyon meggy6zott.
A grafika egyszerlien szemet gyonyorkddtetd, a
jatékmenet pedig egészen Uj elemeket emel be az
FPS-ek mifajaba. De részletesen inkabb a Csonti
altal jegyzett cikkben.

Jo szdrakozast, boldog karacsonyt és Uj évet!
ender

A FOLD FOG SA |

Most végre megtanulhatja a
legifjabb korosztaly is, hogy
milyen rossz volt a kommuniz-
mus: a lakossag legnagyobb
része titkos kisérletek aldozata
lett, a tulélék mutansként rottak
a kihalt utcakat... de legalabb
3,60 volt a kenyér.

Csibefutam 2: The Revenge

a jo, ennyire azért nem volt rossz a hely-
N zet: az iménti képet az orosz Digital Spray

Studios Uj FPS-ébél, a You Are Emptybdl
ragadtuk ki. A sracok 2001 6ta dolgoznak a jatékon,
melynek munkalatai ugyan elhuzddtak (teljesen sa-
jat engine-t irtak hozzad), de a képeket elnézve nem
volt hidbavalé a faradozas, a grafika a legnagyobb
nevekkel is felveszi a versenyt.
A XX. szdzad kdzepén, az dtvenes évek végén
jarunk. A Szovjetunio a legsététebb totalitarius
diktatdra kdzepén genetikai kisérletek révén pré-
bélja megteremteni a tokéletes embert, az Uj fajt,

AMIT AZ ,,UJDONSAGOK” ALROVATAIROL TUDNI KELL...

UJINFAK > a legutébbi informacidbomba éta nyilva-
nossagra kerllt adatok és screenshotok kertilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba keriilésre.

ELOZETES > 6sszegy(ijtiink minden rendelkezésre
4ll6 informéciét a jatékrdl, ltalaban a kiado, a fejleszté és
a magyarorszagi forgalmaz6 segitségével.

EXKLUZiV ELBZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerzlink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztékbdl sikertl olyan infokat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetbek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r el6zetesiink.

14

BETATESZT >haa jaték kiaddinak jovoltabol egy
olyan jatszhatd verzié keriil hozzank, ami a nagykézonség
szamara nem hozzaférhetd, és mar a fejlesztés olyan
stadiumaban van, hogy megitélhessik beléle az adott
jatékot, bétatesztet irunk beléle. Igyeksziink azt elérni,
hogy az ilyen bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha
egy orszagbdl csak egy Ujsag kapja meg a lehetdséget,
akkor az a GameStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom
3, vagy a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztiink. A bétatesztekben
sajnos nem kozolhetjuk le az ltalunk készitett képeket,
mivel egy jaték megjelenéséig csak a kiadd engedélyével
ellatottak jelenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl
a cégek gyakran vaskalaposak...

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még
sehol, sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar
nyomtatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd info,
az kertl ebbe a kategoridba. Kis orszag lévén meglehe-
tésen ritkan fordul elé, hogy a nemzetkézi premierrel egy
idében kaparintson meg hazai Ujsag exkluziv anyagokat,
am a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak hala nalunk
azért el6-el6 fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl.

a Rome: Total War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom
3 el6zeteslink esetében. Sajnos ez altalaban nagyon

sok utanjarast igényel, gyakran fordul el6, hogy el kell
utaznunk a fejleszték hazajaba, mint példaul Kijev, vagy

a francia Riviéra. De Ertetek mindent ©!
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WCG 2004
Amerikai utazasunk Ujabb eredménye

. RKABO

melynek egyedei majd békében és boldogsagban
élnek, vilagszerte épitve a kommunizmust. A kisér-
let azonban nem jar sikerrel: a jaték f6 szinhelye,
Moszkva szinte teljesen kidril, az a néhany tulélé
pedig, aki meguszta a halalt, mutansként prébal
érvényesilni — kdztlk mi is. Lassacskan rajéviink,
hogy jarhattunk volna rosszabbul is, hiszen ahogy
elhatalmasodik rajtunk az atalakulas, djabb és
Ujabb természetfeletti képességekkel lesziink gaz-
dagabbak.

A You Are Empty jatékmenete sokkal inkabb ,me-
sél6s”, mint az atlagos FPS-ek. A megfeleld para-
szintr6l még egy kissé sportszer(itlen, am annal
hatasosab b moédszer is gondoskodik: bar lesznek
fegyvereink, egy zombikkal teli varost nem fogunk
tudni egymagunkban kifiistéIni, egyszerien nem

lesz hozz4 elég |6szeriink. Ha pedig kifogytunk (erre
utal a cim), kénytelenek lesziink a tulélésre jatszani:

bujkalni és lopakodni.

Csingoszivaaaaaaa!

www.gamestar.hu | 2004. december

Microsoft support, segithetek?

Chronicles of Riddick
Egy igazi angol gentleman

ry rry sy

Latod, dragam, mondtam hogy egy éven beliil lakashoz jutunk!

Mindenki egy kis melegségre vagyik, kérdezzétek csak
meg a kazanos bacsit!

L KIDOOOLNI!”

Vidam orosz jatékok

Ezek az oroszok nagyon nincsenek kibékiilve

a vilaggal - legalabbis erre utal, hogy dsszes
FPS-tk magabdl kifordult, beteg és depressziés
vilagokban jatszédik. A S.T.A.L.K.E.R.-t ugyebar
senkinek sem kell bemutatni (bar 6k ukranok),
csernobili mutansok kozo6tt kdborolni valészi-
nlleg nem lesz sétagalopp. A Vivisector Dr.
Moreau génmanipulécios allatkisérleteit vizsgalja
behatdbban (még akkor is, ha a jatékban jogi
okok miatt kénytelenek voltak Dr. Morhead néven
utalni a draga doktorra). Kdzeleg a Pathologic
névre keresztelt FPS is, melyben feladatunk nem
lesz mas, mint a tulélés: kiilonb6z6 karakterek
bdérébe bujva kell atvészelniink 12 napot, maga-
t6l a Gonosz elél menekiilve. A baljés atmoszféra
mellett azonban mindharom jatékrol elmondhatd,
hogy igéretes, egyedi darabok.
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Vivisector
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Pathologic

MEG MINDIG A GOROGOK

A Mythic Blades egy klasszikus stilusban irodott
3D-s valds idejl kiizdéjaték, kivald grafikaval. A
Cartel Games és a Vermillion Games kézds mun-
kaja eredményeképpen megsziletett ,md” vizuali-
san |élegzetelallitora sikeredett.

A jatékos kivélaszthatja majd, hogy a Legendas
Hés vagy a Rettenetes Szorny szerepében kivan-e
részt venni a kiizdelemben, amely végérvénye-
sen elddnti Olympus sorsat. A harc tétje ugyanis
nem kisebb, mint Zeusz uralmanak megdénté-

se. A tényleges 0sszecsapas azonban nem az

Olympuson fog zajlani, hanem az emberek és a
szornyek kodzott.

A gdrog mitolégiabol valtoztatas nélkil atvett 11
legendas karakter teszi majd izgalmassa a jatékot,
mint példaul Perzeusz, vagy éppen MedUiza ala-
kitasa. Latvanyos modellek, hatterek és specialis
effektek mellett tiz kamerakontrollal ellatott 3D-s
arénaban lehet majd probara tenni képességeinket.
Single player médban négy ligyességi szint lesz,
de a multiplayer mod kiprobalasat is kar lenne
kihagyni a haverokkal.

15



A SONGUKU-ERA UJRAELED

A GameSpy elkészitette minden id6k
legjobb FPS-es kozelharci fegyvereinek listajat:
a harmadik helyen a Doom végzett (lancf(irész),
masodik lett a Half-Life (feszitévas), az aranyér-
met pedig az UT kapta (Impact Hammer).

Bar néhany évvel ezel6tt a Takeda nem szerepelt is sunyibb megoldashoz folyamodnank, j6het a
valami fényesen, a Magitech lassacskan kiheverte politika, diplomécia, na az aztan tényleg ferté.
a kritikusok okozta sokkot, és nekilatott a sokkal
szebbnek-jobbnak igért folytatasnak. A Takeda 2
elédjéhez hasonloan korokre osztott stratégia lesz,
amely a feudalis Japanban, a Sengoku éraban jat-
szodik, a szamuraj polgarhaboru idején. Amellett, .r_-.,'
hogy hatalmas seregeket iranyithatunk, hésiiket L
is nevelhetlink magunknak, mikdzben egysége-
ink utanpétlasarol varosaink felviragoztatasaval
gondoskodhatunk. Sét, ha éppen nem a frontalis
tamadast valasztjuk, akkor nindzsakat is kuld-
hetiink kényes kiildetésekre, vagy ha még ennél

DERULT EGBOL

Az UFO: Aftermath utan itt a Nem itt lesz a Goa-party? Vagy til koran jottink? |§
folytatas, az UFO: Aftershock.
Egyszer mar lenyomtak minket,
most itt az id6, hogy vissza-
vegylk a bolygot a nyavalyas
glliszemdlektdl.

z ugyanis, hogy ,,foldon kivili” mara nem
Ajelent semmit: az emberi faj lett féldon kiviili,

mivel az el6z6 rész végén elfogadtak az
idegenek ajanlatat, és elhagytak a bolygot. A Fold
egy hatalmas biofarm lett, odaveszett New York,
Parizs, Budapest, de ami a legfajobb, még a Ma-
dach Imre Ut is, az egész szerkesztéséggel egylitt.
Ugyhogy itt az idd, hogy bosszut alljunk. A képeken
jol latszik, hogy ezuttal sokkal dégdsebb grafikara
szamithatunk, de emellett szamos valtoztatas lesz
a jatékmenetben is: az el6z6 részbdl példaul kima-
radtak a légi 6sszecsapasok, melyeket immar mi
magunk is levezényelhetlink. A jatéktér mar nem
csak ,diszlet”, mert a palyak 0sszes épliletébe be-
mehetiink fedezékért, megmaszhatjuk éket, vagy az
ellenségre robbanthatjuk — ahogy az adott helyzet
megkivanja. Menet kézben jobban nyomon kévet-
hetjiik az eseményeket, latjuk, hogy épp milyen
parancsokat osztottunk ki egységeinknek, és 6k mi-
lyen hatékonysaggal, milyen befolyasolo tényezék
mellett hajtjak épp végre azokat. Katondink sokkal
kevésbé lesznek ,fogydeszkdzok” (legalabbis
idedlis esetben), mert mindegyikilk egészen egyedi
lesz: szamtalan tréningprogram kézll valasztha-
tunk, bar a katonakat csupan néhany alkalommal
képezhetjiik tovabb. Uj felszerelési targyként
azonban fejleszthetlink-vasarolhatunk kiilénféle
implantokat, melyek latvanyosan megdobjak fiaink
teljesitményét. A legérdekesebb Ujdonsag azonban
a bazisépités: mivel nem csupan két frakcié (az
emberek és az alienek) kiizd egymassal, elészor
megfeleld diplomaciai kapcsolatot kell kiépitenlink
valamelyik tarsasaggal. Ha engedélyezik nekiink,
hogy bazist épitslink terlletlikon, az Uj kdzpontot
bekapcsolva sajat halézatunkba tovabb terjeszked-
hetiink. A bazisokon kilonféle éplleteket hiizhatunk
fel, melyek kijeldlik, hogy inkabb a kutatas vagy a
harc teriiletén kivanunk jeleskedni. igéret tehat van
béven, mar csak az a baj, hogy kozel egy évet kell
varni a jatékra: varhatéan 2005 6szén érkezik.

Az ott Senguku. A kopasz mellett.

A CryTek csapata exkluziv techdemét készi-
tett az Ati szamara, melyben mar a Far Cry
tovabbfejlesztett engine-je lathaté. A koltoi
kérdés mar csak az, vajon milyen kartyakra
lesz optimalizalva a Far Cry 2?
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|dén els6 alkalommal rendezték meg a Billboard 2004 dijatado n-
nepséget, mely a szakma reményei szerint hamarosan a digitalis
szérakoztatoipar legnagyobb tekintély(i rendezvényévé valhat.

z Ujonnan alapitott dij idaig az elsé igazan
Akomoly |épés afelé, hogy a digitalis szora-

koztatoipar (benne kiemelt helyen a jaték-
ipar), a film- és zeneiparhoz hasonlé médon, végre
jelentéségével aranyos megbecsitilést kapjon. A
szamtalan kategéria kézll minket nyilvan a hozza-
juk kapcsolodo dijak érdekelnek: az év innovacios
dija a Sony EyeToy konzolos kiegészitéjének jart,
a masodik helyezett azonban a Doom 3 lett - ez-
zel is elismerve a féképp John Carmack nevéhez
kothetd szdmtalan technikai Ujitast, melyet a jaték
hozott. Osszesitettben azonban nem csupén az
év multiplayer jatéka, hanem az év jatéka dij is a
City of Heroes fejleszt8ihez, az NCSoft csapatahoz

kerlilt: ez lett az els6 MMORPG, amely ilyen szint
szakmai elismerésben részesiilt — a masodik he-
lyezett a Prince of Persia, a harmadik pedig a Star
Wars: Knights of the Old Republic. Az év jatékfej-
leszté cége a Maxist, a Pandemic Studiost és a
Ubisoft Montrealt megel6zve a BioWare lett, bar jol
mutatja az Electronic Arts jelent6ségét, hogy nem
is ebben a kategdriaban jeldlték, hanem mint az év
»markajat” - végul ez a dij az Apple-héz keriilt, az
EA a mésodik helyet nyerte el, bar egy ezlstérmet a
Maxison keresztll is nyert, amely szintén hozza tar-
tozik. A legjobb hang és zene a dijat a True Crime:
Streets of L. A. kapta, a masodik helyen a Doom 3
végzett, a harmadik pedig a Freedom Fighters lett.

,PUNISHER BACSI! PISTIKE
ELVETTE A MACIMAT!”

Ujabb képregényhds a moni-
toron: ezuttal a Megtorl6 van
teritéken!

A Calabas Hills 2004. oktéber 11-én jelentette be
Kalifornidban, hogy a The Punisher cim(i mozi-
film f6szerepldje, Thomas Jane fogja kélcsondzni

a hangjat a The Punisher jaték szerepl6jének. A
cucc 2005 januarjaban lesz elérhetd. A THQ belsé
fejlesztdje, a Volition Inc® altal megalkotott The
Punisher f6szerepl6je, Marvel legsététebb antihése,
Frank Castle lesz, aki 30 éve legnagyobb ellensége-
ivel veszi fel a harcot.

Thomas Jane a The Thin Red Line és a Boogie
Nights cim( filmekben, illetve idén nyaron a kri-
tikusan fogadott Stander cim( alkotas révén valt
ismertté a mozinézdk kdérében, aki jatékaval sajatos
szinezetet adott az utcai igazsagszolgaltatas in-
tézményében mélyen hivé karakternek. A jatékban
azonban elsésorban a Volition Inc. felfogasaban
lathatjuk viszont a klasszikus Punisher-jellemvona-
sokat, Jane inkabb csak a hangjat adja mindehhez.
A fejleszték els6dleges célja az volt, hogy a Marvel
altal megalmodott vilagot a lehetd leghitelesebben
élesszék Ujra ebben a jatékban.

A torténet szerint miutan Frank Castle csaladjat
lemészaroljak, a fészereplé messzemendkig csak
egy kuldetés szolgalataba allitja életét: megtisztitani
az utcat a blintdl. A videojatékok egyik legsodrébb

sztorija Jimmy Palmiotti és Garth Ennis egy(ttm(i-
kodésének kdszonheti Iétét, mig a megjelenitésért
a Volition Inc. felel. Egy mas jatékokban még soha
nem alkalmazott étletes kérdezd rendszer révén

a jatékosok kozvetlendl iranyithatjak, pontosan
mennyi blintetést kapjon az ellenség. Aki kiprobalja,
annak biztosan le fog esni az alla, hogyan lehet
orakon keresztll, tobb mint szazféle halalosztd
madszerrel harcolni a bn ellen. Kezdédjék az
sigazsagszolgaltatas”!

hirek

Fred Nilsson, az id Software animatora
elhagyta a csapatot és visszatért a
DreamWorkshoz, hogy ismét az animéaciés
filmekkel foglalkozzon. Kévetkezé munkaja

az Over the Hedge lesz, melynek f6hése egy
mosdémedve és egy teknéc — mivel a szakem-
ber az utébbi néhany évben pinkydemont és
kulénféle zombikat animalt, valdszin(leg eltelik
még némi id6, mire visszazdkken a régi kerék-
vagasba. Az uriember egyébként a legfonto-
sabb id projektekben tette le a védjegyét, mint
példaul a Quake 3 vagy a Doom 3.

Miutan a Microsoft levédette a dupla klik-
ket, mint sajat zsenialis 6tletét, nem megle-
p6, hogy masok is rajottek, milyen jol lehet
keresni efféle jogi perekkel. Most a texasi
McKool Smith tamadt ra szamos nagy
jatékforgalmazéra azzal a vaddal, hogy az
altaluk hasznalt 3D-grafika technolégiaja
megsérti egy 1988-as szabadalmukat.
Akkor ugyanis radobbentek, hogy 3D-s
objektumokat el lehetne forgatni térben,
majd ezt képernyére vetiteni... Lényegében
minden fejlesztd, aki valaha is hasznalt 3D-
grafikat, szamithat a perre. A McKool Smith
eddig az Electronic Arts, az Activison, a
Take Two Interactive, a Ubisoft, az Atari, a
THQ, a Vivendi Universal Games, a Sega,

a Square Enix, a Tecmo, a Lucasarts
Entertainment és a Namco ellen nyujtott be
keresetet.

A Marvel képregény-birodalom bepereli az
NCSoft-ot, mivel szuperh6sés MMORPG-
jukben, a City of Heroesban a jatékosok a
Marvel képregényekben latott h6sékhoz
hasonléan is fel tudnak 6ltézni. Ez egy ki-
csit bizarr, mivel a Marvel kb. ezer éve ad

ki szuperh8sos képregényeket, és minden
lehetséges jelmezt, log6t felhasznaltak mar,
a kék sztreccsrucira hlzott piros alségatyatol
kezdve (Superman) az egy szal tépett farmerig
(Hulk).

A HIRISZENT....

A VELEMENY: Ez tobb szempontbol is ér-
dekes: az Eidos nemrég jelentette be, hogy
biztosan folytatja a Thief és Deux Ex sorozatot

- Warren Spector nélkiil?! Téltk kitelik, de a bu-
kas boritékolhatd. Ami pedig a hivatalos indokot
jelenti, az AGC-n (Austin Game Conference) mar
téma volt Warren jovéje, és a jol értestiltek arrol

sutyorogtak, hogy a Midwayhez szegédik, akik 0j
fejleszt6i kdzpontot hoznak létre Austinban. Lass
csodat: alig két honapra ra a Midway felvasarolta
az Inevitable Entertainmentet (The Hobbit, Area
51), melynek Uj neve Midway Studios Austin.




Az el6z6 szamban kdzolt GTA: San Andreas elézetes utan egy Ujabb interjut kozlink a jaték készi-
téivel, ezuttal inkdbb a hattérinformaciokra, a fejlesztés kortilményeire koncentralva

Hogy voltatok képesek a Vice Citynél 6tszor
nagyobb jatékot kevesebb mint két év alatt
elkésziteni gy, hogy életszerii és szérakozta-
t6 is legyen?

Rengeteg megvaldsitasra varo 6tletlink volt, igy
a méret nem jelentett kiilondsebb gondot. Ettél
flggetlentl az elkészitése igazi kihivast jelentett
mind technikailag, mind emberileg.

Miért esett a valasztas a nyugati partra és a
’90-es évekre, amikor szinteret kerestetek a
San Andreashoz?

A nyugati part egészen vibralo volt azokban az
években, sok olyan dolog indult vagy valésult

meg a kornyéken, melyeknek maig érezhet6 a

-, vagy a divat, a zene és a popularis kultura is
segithet ebben.

Ezen kivil a személyes élmények is meghataro-
zbak: hogy hiteles legyen az arculat, a stilus és a
részletek, és hogy tényleg megértsiik és érezziik
a kort, melybe belehelyeztiik a jatékot, a Grand
Theft Auto: San Andreas teljes fejleszté csapata
egy hosszu autds utazas soran bejarta az egész
nyugati partot, és amit csak latott, lefényképezett.
Egy masik csapatunk csak arra ugyel a készités
soran, hogy a ruhak, a karakterek, a jarm(vek, az
éplletek, s6t még a legaprobb targyak is belesi-
muljanak a kérnyezetbe. A megszallottsag ezen a
szintjén mar rettenetesen fontos, hogy minden a
legteljesebb mértékben 6sszhangban legyen, és

A megszallottsagnak ezen a szintjén mar rettenetesen fon-
tos, hogy minden a legteljesebb mértékben 6sszhangban
legyen

hatésa a popularis kulturara. Akkoriban igazi
gy(jt6helye volt a divat, a zene, a graffiti és a
film kivalésagainak. Az emberek, az épitészet és
a természet extrém maddon valtozatos az orszag
ezen felén - kezdve Hollywood csillogasatol,
San Francisco hegycsucsaitél Nevada sivatagain
és \egas neonfényein, illetve extravaganciajan at
egészen a bandahaborukig LA déli kdzpontjaban.
A kérnyék minden szempontbdl annyira sokszind,
hogy hihetetlen gazdag kelléktarral rendelkez-
tlink, mikor megalkottuk San Andreas szinterét.

A GTA sorozat arrél ismert, hogy aprélékos és
pontos részletekbdl épitkezik. A San Andreas
kapcsan milyen kutatasok segi-
tették az alapos munkat, honnan
meritettetek inspiracioit?

A Rockstar hiresen lgyel a rész-
letekre, ami mar-mar az driilet
hatarat surolja. Viszont igazabdl

a részletek segitenek életszeriive
tenni a Grand Theft Auto vilagat,

és kialakitani annak sajatos, egyedi
jellegét. A ’91-es évek nyugati
partjanak hangulatat és stilusat
kénnyen magunk elé képzelhetjik
szamos film, mint példaul Boyz

n’ the Hood vagy a Menace
segitségével - hirtelen ezek jutnak
eszembe, de annyi mas mozifilm és
TV-show késziilt a '90-es években

minden kis részlet hozzaadjon valamit az élmény
egészéhez.

Tovabba szamtalan olyan emberrel dolgoztunk
egyutt, akik a kornyékrél szarmaznak: DJ Pooh,
Mr. Cartoon, Estevan Oriol és még sokan masok,
akik nagy mértékben hozzajarultak ahhoz, hogy
bepillantast nyerjiink abba, milyen lehetett akkor
az élet, és hogyan érezhették magukat akkor az
ott él6 emberek.

Mesélj arrél, miért vettétek fel az Gjdonsagok
k6zé, hogy a fébb jellemzdket (példaul hajvi-
selet, ruhazat, alkat stb.) személyre lehessen
szabni?

A Grand Theft Auto mindig is a szabadsagrol és
a jatékost korllvevd vilaggal valo interaktivitasrol
szolt. Ezen eddigi — jol ismert - jellemzéknek a
kiterjesztését élvezheti a jatékos abban, hogy a
kinézetet is befolyasolhatja. S szerettlk volna
jobban elmosni a hatarokat a kiildetésben valo
részvétel és a torténetben valo szereplés, illetve
a jatékbeli ,szabadid6” kézott. Az ilyen ,szabad-
id6s tevékenységek” segitik igazan a jatékost,
hogy beleélie magat a karakter szerepébe, és
ugy érezze, ott van a helyszinen, még abban az
esetben is, ha nem vesz részt kiildetésen. Ezaltal
a jatékos sokkal szorosabb kapcsolatba kerilhet
a valasztott karakterével, és sokkal személyeseb-
bé valik a jaték. Azzal, hogy Carl megjelenésén
valtoztat a jatékos, maris az 6 vilagaban érzi
magat.

A legtobb jaték, akar sikeres, akar nem, nem
él 3-4 résznél tovabb. A Grand Theft Auto
akkor is hii maradt az eredetihez, miutan
3D-re valtott. Mivel magyarazod a sorozatotok
sikerét?

A fébb vonalakat tekintve mindig is hiek marad-
tunk az eredeti koncepcidhoz: szabadon lehet
barhova menni, és barmit csinalni. A 3D-re valtas
tette lehet6vé, hogy a csapat igazan kibontakoz-
zon grafikai téren, a torténetben, és hogy a jaték
humoros legyen. Talan a GTA 3-r6l mondhato el,
hogy a csapat végre igazan ésszerazédott. De
tovabbra is a design kulcselemei (a szabadsag
és a sokféleség) kilénboztették meg a jatékot a
piac tobbi szerepl6jétsl. Ugy gondolom, hogy a
sorozat azért marad sikeres, mert a jaték szinte
6nmagaban ,kdveteli” a folytatast.

Mi a célotok, mit szeretnétek elérni a Grand
Theft Auto: San Andreas jatékkal, avagy az
egész sorozattal? Csak a szérakoztatas, vagy
hogy a jatékos elmeriiljon a GTA virtualis
vilagaban?

A csapat San Andreasszal kapcsolatos céljait a
kovetkezd harom pontban tudnam dsszefoglalni.
Amennyire csak lehetséges egy olyan jatékot
készitsiink, amely messze fellilmulja a Vice Cityt.
Ezen kivil szeretnénk korlatlan szabadsagbol és
leny(igoz6 torténetbdl a legrészegitébb koktélt
kikeverni, végil technikailag és a kreativitast te-
kintve a leglebilincselébb, interaktiv univerzumot
szeretnénk |étrehozni.

De a legfontosabb, hogy egy olyan jatékot készit-
stink, amellyel mi magunk is szivesen jatszunk,

szeretnének.



GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

A Strategy Core foruman a Gothic Il

Night of the Raven cim( kiegészitéjével és eset-
leges harmadik részével kapcsolatban a JoWood
egyik munkatarsa elhintette, hogy elébbinek
folyamatban van az angol nyelv( valtozata (a
német verzié mar készen van), a harmadik rész
pedig varhatéan 2005 végeén érkezik.

Annyit korabban is tudtunk, hogy lesz folyta-
tasa a jatékcenzorok legendas célpontjanak,

a gazolds autoverseny Carmageddonnak.

A cim és megjelenési id6pont még bizony-
talan, de oktober végén ,valaki” levédette a
Carmageddon TV nevet. Remélhetéleg nem
egy Uj, autés-gazolds tévécsatornardl van szé.

A LotR: Battle for Middle-Earth nyoman a
LucasArts hasonlé projektre készlil: pontos infét
még nem tudni, a cég vezetdje, Jim Ward csu-
pan annyit arult el, hogy a Command & Conquer
sorozatért felel6s egykori Westwood-tagokbol
alakult Petroglyph jévére rukkol elé egy vérbeli
Star Wars RTS-sel. Talan megtorik az atok, és

a siralmas Force Commander, illetve Galactis
Battlegrounds utan ebben a mifajban is villant a
LucasArts.

Ugyan még meg sem jelent a nagyon vart
Brothers in Arms, a Gearbox Software szerint
mar késziil a folytatas, melynek hése ismét
Matt Baker 6rmester lesz, ismét a Il. vilagha-
boruban, ismét a németek ellen.

NEM ELHETEK BEZARVA

A kép csaloka: a Sun Crusher: The Great War-
ban nem egy apro6 (rhajét iranyitunk, hanem mi
vagyunk az (irhajé - héstink valamikor komoly

csunyasagokat kdvethetett el, mert biintetésképp

egy massziv ,borténpancélba” (pancélborton-
be?) zartak. lgaz, ez mar ,majdnem” egy (rhajo,
mivel latszélag szabadon lehet vele ropkddni és
|16volddzni, csak nem lehet kiszallni beldle, mert
a blntetés értelmében igy vagyunk kénytelenek
szolgalni a hatalmon |évé nagyvallalatok. Ez

Pajzs 70%-on, a szerkezeti integritas csokken.

persze nem élet igy, hésiink is megunja, és el-
hatarozza, majd jol keresztbe tesz mindenkinek.
A sztori az igéretek szerint folyamatosan alakul
majd a kiildetések kozben - ez szimulatorok ese-
tében ritka. Egy id6 utan masok is csatlakoznak
hozzank: ha akarjuk, innentél kezdve stratégia-
ként is jatszhatjuk a jatékot, csupan parancsokat
osztogatva egységeinknek, de ha nem akarunk
kimaradni a j6bél, barmikor belevethetjiik ma-
gunkat a harcba.

KAPITANY, KAPITANYOM!

Mi mar tudjuk, hogy a tokestlyban van a Pogany Madonna

o
.

Az Akella kdvetkezd projektje, a Shadow
‘q Boxingot, melyben az egyszeri jatékosnak alkal-

A francia Variations-R csapat beszall az MMORPG
piacra, &m ezuttal nem egy fantasy vagy sci-fi

vilagban kalandozhatunk: a Res Nautica XVIII-XIX.

szézad tengerein jatszodik. A kedves jatékosok
kivalaszthatjak, hogy mely orszag szineiben szall-
nak vizre, és onnantdl kezdve mar csak rajtuk all,
hogy katonaként, keresked6ként, netan kal6zként
prébalnak boldogulni. A kereskedelem és a harc
egyarant kulcsfontossagu: ugyan kapunk pénzt a
sikeresen teljesitett killdetésekért is, muszaj gon-
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doskodnunk némi ,mellékesrdl”, ha nem akarjuk,
hogy elmaradt pénziikért cserébe fellazadjon a
legénység. A jatékban kizarolag valodi helyszinek-
kel talalkozhatunk, ahol a klimanak megfeleléen
valtoznak a meteoroldgiai sajatossagok. A jaték-
hoz negyedévente érkeznek majd ingyenes kiegé-
szit6k (a fejleszték reményei szerint &t éven at): az
elsé 2005 elején, melyben még csak navigalnunk
és kereskednink kell. A harciasabb részek majus-
jUnius tajan varhatok.

ma lesz végigverekedni magéat az orosz alvilagon.
A jaték az orosz filmipar eddigi legnagyobb val-
lalkozasa, egy 3,5 milli¢ dollaros kéltségvetésti
(nem olyan sok az...) film alapjan készill. A jaték
kilonlegessége, hogy a legendas Fighting Force
mintajara, verekedés kozben felhasznalhatjuk a
kornyezetiinkben talalhaté targyakat is.

Az Atari véget vetett a varva vart Neverwinter
Nights 2 megjelenési datumaval kapcsolatos

talalgatasoknak (és reményeknek): 2006 tava-
szanal el6bb nem is érdemes szamitanunk ra.

Jovo februarban a Shockwave Productions
jovoltabdl egy ujabb II. vilaghaborus replilégép-
szimulator érkezik Battle of Britain: Wings of
Victory cimmel.

A Soldner: Secret Wars els6 kiegészitGje 2005.
januar 14-én érkezik. Cime maris komoly
felbolydulast okozott a nemzetkozi sajtéban,
megallas nélkiil égnek a vonalak, mi még fel
sem ocstdtunk, oly meghokkent6en eredeti:
Soéldner: Reloaded.

Végre! A méltan népszer(i Yu-Gi-Oh! képregé-
nyekbdl eredeztethetd rajzfilmsorozatbol készilt
szamitogépes jatékokbol merité MMORPG jové év
elején érkezik Yu-Gi-Oh Online cimmel. Még most
sz6lunk, nehogy felelétlendl a World of Warcrafttal
kezdjen barki is jatszani, ez a tuti nyerd.
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BONGESZDE

= Tul a csucson

Az aldbbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszini-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkérdeztiik, amit szintén kdzllink alant. J6 béngészgetést!

OLVASOI TOP 20

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasoi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés el6tt két héttel
tesszik ki, ,olvaséi szavazas“ néven)!

ANGOL TOP 5

A magyarokhoz hasonléan az angolok is tudjak,
mit6l déglik a légy (De hol az NFS?!)!

1. Half-Life 2

2. MoH: Pacific Assault
3. Vampire: Bloodlines
4. Football Manager 2005
5. The Sims 2

Az el6z6 szamunk ,szentharomsaga“ elégge atrendezte az eréviszonyokat, a régebbi motorosok szinte
mind lejiebb estek par helyezést...

el6z6 helyezés GS cikk GS szazalék
1. Need for Speed: Underground 2 (U) 2004. november 94%
2. Half-Life 2 (4) 2004. november 97%
3. The Sims 2 (2) ¥ 2004.szeptember 95%
4. MoH: Pacific Assault (4j) 2004. november 93%
5. Doom 3 (8) ¥ 2004. augusztus 94%
6. FIFA 2005 (7) 4 2008. szeptember 93%
7. Counter-Strike (4) ¥ 2000. januar 99%
8. Call of Duty: United Offensive (1) ¥ 2004. oktober 87%
9. Rome: Total War (5) ¥ 2004. oktober 92%
10. Flat-Out (4j) 2004. december 86%
11. Far Cry (9) ¥ 2004. aprilis 94%
12. GTA 3: Vice City (10) ¥ 2008. junius 94%
13. Star Wars: Battlefront 4 2004. oktober 82%
14. Warhammer 40K: Dawn of War (6) ¥ 2004. oktober 90%
15. BloodRayne (GS teljes jaték) (Uj) 2008. marcius 82%
16. Diablo 2: LoD (15) ¥ 2001. augusztus 93%
17. Mafia (4j) 2002. oktober 95%
18. Max Payne 2 (Uj) 2001. szeptember 94%
19. Postal 2: Share the Pain (GS teljes jaték) (11) ¥ 2003. majus 81%
20. Tony Hawk Underground 2 (Uj) 2004. november 91%
GAMESTAR OLVASOl I SZERKESZTOSEGI
KIVANSAGLISTA TOP 5
Ugy latom, a HL2 és az NFS: U2 megjelenése utan Nahat, ki gondolta volna... Sok meglepetés nem
a STALKER végre visszakapta megérdemelt helyét sziletett ©.

a varakozasi listan.

szavazatarany

1. S.T.ALK.E.R. 30% 1. Half-Life 2

2. PoP: Warrior Within 28% 2, CS: Source

3. GTA: San Andreas 20% 3. NFS: Underground 2
4, World of Warcraft 17% 4. PoP: Warrior Within

5. BloodRayne 2 5% 5. World of Warcraft

MAGYAR TOP 5 B MAGYARTOPS

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN

1. Spider-Man 2 1. Diablo Il Battle Chest
2. Shrek 2 2. Battlefield: Vietnam
3. Joint Ops 3. Harry Potter 3

4. Codename: Panzers 4. Half-Life (Best Seller)

5. EURO 2004 5. Sacred
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MEGJELENESI LISTA

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a megijele-
nési idépontok tajékoztato jelleglek, azokon a ki-
adok énkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
toztatnak is).

megjelenés
Anno 3 . november 22
Battlefield 2 . tél
Black&White 2 . 6sz
Call of Chtulhu . februar 1.
Lineage 2 . eleje
Lula 3D . eleje
Mortyr 2 . tél
Phase: Exodus . marcius
Pirates! . dec. 20.
Sabotage 1943 . tavasz
S.TALLKE.R. . majus 24.
Stolen . marcius 25.
SW: KotOR 2 februar 8.

Republic Commando 2005. februar 1.
The Bard’s Tale 2005. marcius 15.
Wartime Command 2005. januar 10.

2004. december | www.gamestar.hu



bdngészde

HAZAl MEGJELENESEK

Az eddig az ujsag masodik felében szerepld Budget rovat kerlilt

a Bdngészdébe, azonban ezentul minden, a magyar piacon megjele-
nd jatékrol informaciot kaphattok itt — az 6sszes arkategoriaban.
Ezeket az olcs6bb kategdriaju jatékokat a legnagyobb szupermarketekben és szami-

|
tastechnikaval is foglalkozé boltokban talaljatok orszagszerte. Az ebben a rovatban
kozolt arak tajékoztato jellegiiek, boltonként valtozhatnak.

DECEMBERI BUDGET MAR A BOLTOKBAN
MEGJELENESEK (TELJES ARU JATEKOK)

Név Forgamazo  Extra Ar(Ft) Tipus Név Forgalmazé ~ Extra Ar(Ft) Tipus
Alone in the Dark IV SevenM K 1990 Kaland America’s 10
BS: The Simpsons N-Tec K 2990 Akcié most wanted N-Tec A 9990 Akcio
Conflict Desert Storm  EVM K 1990 Akcié Flat Out Automex A N/A Autés
Driver SevenM K 1990 Akcio Half-Life 2 N-Tec K 9990 FPS
Edge of Chaos SevenM K 1990 Szim. Joint Ops: Escalation  Ecobit K N/A FPS
Gunship SevenM K 1990 Szim. Nexus:
HoMM 3. Essentials EVM K 1990 Stratégia The Jupiter Incident N-Tec M 9990 Stratégia
Monopoly Tycoon SevenM K 1990 Stratégia Leisure Suit Larry
Outcast SevenM K 1990 Akcio Magna Cum Laude N-Tec K 9990 Kaland
Santa Claus Automex K 1990 Akcid LMA Professional Splinter Cell
Taz Wanted SevenM K 1990 Akcio Manager 2005 Automex A 11900 Men. 2004.11-t kaphaté 2 490 Ft.
Zapper SevenM K 1990 Logikai Men of Valor N-Tec K 9990 FPS
- = Tony Hawks
Underground 2 Automex K 10990 Sport
Trackmania N-Tec M 3990 Autés
Tribes Vengeance N-Tec K 9990 Stratégia
Xpand Rally N-Tec M 7990 Autés
Vampire: Bloodlines Automex K 10990 RPG

DECEMBER HONAP

TELJESARU MEGJELENESEI

Név Forgalmazé Extra  Ar(Ft) Tipus =

Age of Alexander Automex K N/A  Stratégia PoP sands of T!me

Club Football 2005 Ajax Automex A 11900 Foci 2004. 10-t6l kephat6 2 490 Ft.

Club Football 2005 Arsenal Automex A 11900 Foci

Club Football 2005 Bayern Munich Automex A 11900 Foci

Club Football 2005 Manchester United Automex A 11900 Foci

Club Football 2005 Liverpool Automex A 11900 Foci

Club Football 2005 Real Madrid Automex A 11900 Foci

Everquest 2 Automex K 9990 MMORPG

Everquest 2 Collectors Edition Automex A 12900 MMORPG

Half-Life 2 collector's edition N-Tec A 19990 FPS

House of the Dead 3 Ecobit K N/A  Akcid

Ice Land SevenM M N/A  Akcid

King Arthur Ecobit K N/A  Stratégia

Prince of Persia 2: Warrior Within Automex K 9990 Akcié V-Rally 3

Pro Evolution Soccer 4 Ecobit K N/A  Foci 2004. 09-t6l kaphatd 2 990 Ft.

Riddick N-Tec K 9990 Akcid

Shrek 2 Paint and Create Automex M N/A  Gyermek £

Sid Meier’s Pirates! SevenM K 9990 Stratégia JELMAGYARAZAT

Sid Meier’s Pirates! Collector's Edition SevenM A N/A  Stratégia Teliesen magyar: M

Soldner Relaunch SevenM N/A N/A  FPS Magyar borito és kézikényv: K
Teljesen angolul: A
JATEKFORGALMAZOK
Ha problémad van, hozzajuk fordulhatsz:
Automex: 06-1-461-5700
Ecobit: 06-1-478-0910
Electronic Arts: 06-1-327-4272
EVM: 06-1-369-2686
N-Tec: 06-1-261-1219
SenenM: 06-1-430-3750
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SRSy

GYATLAN AGYAS

Ebben a jatékban egy igazi for-
radalmar, Stubbs, a sziporkazo
zombi szerepét 6lthetjik ma-
gunkra.

A jaték menete az Ujszer(i harcmodornak, az Gt6s hu-
mornak és a feszes torténetnek koszonhetéen megle-
het6sen bizarr és kiszamithatatlan.
A Wideload Games csapata elsésorban a sokat
igérd fészerepld és a paratlan jatékélmény miatt
szeretett bele a Rebel without a Pulse jaték
otletébe. Igazgatdjuk bevallasa szerint a
rothadd zombi hus édes illata sem-
minél sem kedvesebb szamukra
(Jézusom! - Csonti). A jatékban
- tobbek kozétt lathatjuk, ahogy
egy zombi agyakat reggelizik,
Ugy dobalja sajat zsigereit,

.

s IR

= . mintha azok cseresznyés
;,:--"‘ -‘,\\’1 bonbonok lennének, és még a
h csajozasra is jut ideje. g

A torténet szerint kivételesen most
egy zombi jatssza a jofid szerepét,
| aki az igazsagot és az igaz szerelmet
- ; hirdeti, mivel ez egy love story is!
Stubbs bdrébe bujva technikailag
a Halo grafikus motorjanak gyorsi-

pedig a videojatékok torténetének
legintelligensebb agyatlan zombijat
varazsolja majd elénk!

Az el6z6 honapban bejelen-
tett Second Sight utan maris
itt egy hasonl6 témaju jaték,
a Psi-Ops, melyben nem
csupan fegyvereink, hanem
természetfeletti képességeink
segitségével is aprithatjuk

azokat, akik megérdemlik.

- o
[ ?

O e
. o

»Tedd, vagy ne tedd, de ne prébald” - (Yoda)

Szuperhdsok akcioban: Kod-mon és En.

A legfontosabb kiilénbség, hogy a Psi-Ops nem
vélasztja el a pszi-eréket alkalmazé kildetéseket
a hagyomanyos taktikai-16voldozds részektél, az
er6k hasznalata még szervesebben illeszkedik a
jatékmenetbe. Példaul itt is fontos szerepet kap

a telekinézis (tavoli targyak mozgatasa), mellyel
nem csupan az ellenfeleket kaphatjuk fel, hogy
0Ossze-vissza dobaljuk 6ket a helyiségben, kdzben
fejuket jol nekidéngdlve a falnak, hanem kilénféle
targyakra allva, azokat ,roptetve” atszérfélhetlink
bizonyos veszélyes helyek, példaul egy leszakadt
hid fol6tt. Erdinket és fegyvereinket parhuza-
mosan is hasznalhatjuk: mikdzben a levegében
cibalunk egy harcképtelenné tett ellenfelet, a
masik kezlinkben tartott fegyverrel szitava I6het-
juk. Netan felkapunk egy 6rt, és pajzsként tartjuk
magunk elé, ha pedig meguntuk, hozzavaghatjuk

Az EI6 Pajzs hadmiivelet.

valami kényelmetlen tereptargyhoz (példaul egy
robbano hordéhoz), vagy egyszerien lehajithatjuk
6ket az emeletrél. Mar ennyibdl is latszik, hogy
ezuttal sem békés kanalhajlitgatast jelentenek a
pszi-erdk, sét, a Psi-Ops sokkal kegyetlenebb,
mint a Second Sight: a pirokinézissel val6sagos
tlizfalat idézhetlink, mely mindent és mindenkit
elsopdr, ami az Utjaba keril. A leggonoszabb
trlikk azonban az agykontroll - pontosabban az a
véltozata, amikor ez a bizonyos agy gyarilag mas-
hoz tartozik. Ha atvesszilk az iranyitast a gyenge
akaratuak felett, halomra ldvethetjlik 6ket sajat
kollégaikkal, de még dngyilkossagot is paran-
csolhatunk nekik - aldozatunk kiiszkédik ugyan,
de nem tehet mast, mint hogy sajat homlokahoz
emeli fegyverét... Gonosz dolog, de ki mondta,
hogy igazsagos az élet?
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CSAK NEM EGY MYST-KLON 2!

A Sentinel: Descendants in Time készitéi meg-
probalkoznak azzal, amibe az Uru mér belebukott:
3D-be ltetni egy kalandjatékot. Az igéretek szerint
nem lesz olyan ,elborult” mint a Schizm vagy a

Dreamcatchertél megszokott, nagyiparban szallitott

Myst-klonok tobbsége, raadasul a jaték a No One
Lives Forever 2 engine-jét haszndlja, mely még ma
is pofasnak szamit, s6t, mostanra mar senkinek

SZERKESZTOI VELEMENY
PIACI FORRADALOM

Talan épp ezekben a honapokban ér
véget az a helyzet, ami lassan egy évtizede
meghatarozza a magyarorszagi jatékforgalma-
zast - és ezen keresztiil sok minden mast is.
Ugyanis internetszerte észleljlik (és a boltok
adatai alapjan is ez a dolgok allasa) a Half-life 2
oriasi eladasi sikereket ér el. Raadasul - és ez

a fontos - olyan emberek vették meg a jatékot,
akik talan még soha életiikben nem ruhaztak be
legalis szoftverbe. Ugyanakkor tigy érzem, hogy
hasonl6 attorés lesz érzékelheté az MMORPG-k
frontjan a World of Warcrafttal kapcsolatban.
Egyszer(ien arrdl van sz6, hogy régen rogziilt
gondolkodasmédok valtoznak meg: sokan most
dobbennek ra, hogy be lehet menni egy boltba,
és lehet kérni egy jatékot (bar ehhez természe-
tesen az arak normalizalasara is sziikség volt:
ma mar nem ritka a 10.000 forint eladasi ar alatti
felsé kategorias szoftver sem). és ez igy van az
MMO-k esetében is. Az a 10-12 dollar, amennyi-
be egy ilyen jaték kertl (1800-2000 forint havon-
ta) ma mar korantsem az az elszallt 6sszeg, mint
amennyinek akar 6t évvel ezel6tt is tlint.

Viszont ennek a két jatéknak a megjelenése kell
vagy kellett ahhoz, hogy sokan radébbenjenek: a
helyzet mar korantsem az, mint korabban volt.
Ez a tendencia pedig mindenkinek jo: jobban fi-
gyelnek majd rank a kiilféldi forgalmazdk, jobban
megéri majd magyaritani a jatékokat, a nagyobb
példanyszamok miatt Ujabb aresés varhato, és
még valami, ami ugyan a tavoli jov6 zenéje csak,
de egy lépéssel kozelebb kerdiltiink hozza: egy
Magyarorszagon megrendezett jatékkiallitas.
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sem okozhat &lmatlan éjszakakat, hogy fut-e va-
laha az 6 gépén vagy sem. Egy régész-kalandort
fogunk iranyitani, aki ési kincsek keresgélésével
szerzi zsebpénzét - ne szépitsik: sirrablé. Egy nap
azonban rabukkan a rég letiint tastan nép legendas
temetkezési helyére, és... és... el-ké-pesz-t6 kalan-
dokba bonyolédik. Bévebben valamikor a jévé év
elején.

Az Eschaton: Chain of Command leginkabb a
Homeworld-re és a Haegemoniara emlékeztet,
hiszen sci-fi RTS-ekhez ill6 médon egész flottakat,
tébb szaz egységet vezethetiink benne a gyéze-
lem felé. Ez 6nmagaban nem lenne tul izgalmas,
igy hogy teljes képet kapjunk rola, képzeljlik az
imeénti jatékok mellé még a Wing Commander
vagy Freespace-sorozatot is... ha ugyanis vesztés-
re all egy Utkdzet, netan embereink nem gy teszik
dolgukat, ahogy azt elvarnank téluk, barmelyik
egységbe bepattanhatunk: a jaték szimulatorra
valtozik és maris személyesen tehetjik helyre a
dolgokat. Mivel a jaték eredetileg MMORPG-nek
indult, a multiplayer hatalmas méretekben gondol-
kodik: a katonai ranglétra alapjan minden jatékos
mas egységek felett rendelkezhet, barki vezethet
apro, egyszemélyes vadaszgépeket, netan kozos
er6vel hatalmas cirkalokat is.

Asszem az Alderaannak annyi...

A Tétra télen: silift, mély ho.

hirek

UZLETI HIREK A

Egy korabbi fejlesztd, Morten Byom
személyében Uj vezet6t kapott az Anarchy
Online, ezzel parhuzamosan jelentds valtoza-
sok varhatok az AO-gépezet mlikédésében:
jelentés mértékben atdolgozzak a grafikat,
ehhez maris felvettek tébb munkatarsat is. Az
AO korabbi vezetéje, Marius Enge egy eddig
még nem bejelentett MMO-jaték fejlesztésé-
ben vesz részt.

Bar a Half-Life 2 kései megjelenése miatt
néhany dijrdl lemaradt, nem kell aggédni,
beindult a gépezet: a december 14-én
rendezett Spike TV VideoGames Awardson
nem kevesebb, mint 6t dijért indul. Jelesiil:
az év jatéka, a legjobb FPS, PC-s jaték, gra-
fika és uj technolégia dijaért. (Valamit csak
hozzajuk vagnak, szanalombal...)




Hat 6ra. Megyiink a tora, Téra-avatora
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ikdzben a csapat kisebbik fele a State
M of War: Warmonger cim( RTS-t csiszol-

gatta, a tébbiek mar nagyban dolgoztak
a kovetkezd projekten. A munkat két éve kezdték
el, ebbdl egy teljes évet szantak az engine-re: az
eredménnyel elégedettek, és a képeket elnézve
mi sem koteksztink, féleg, mert van még egy éviik
arra, hogy befejezzék. A Gods: Lands of Infinity
nagy mutatvanya abban rejlik, hogy harom teljesen
eltérd stilusban jatszhatd, attol fiiggéen, hogy a
jatékos melyiket részesiti elényben. Ha a keres-
kedelmi vonal mellett dontlink, hamar gazdagok
és hiresek lesziink: a varosok k6z6tt vandorolva
hatalmas vagyonra tehetiink szert, és ha mar tele
vagyunk pénzzel, szinte nem is kell fegyverhez

AZ ISTENEK A FEJNKRE NOTTEK

Két felejthet6 stratégia utan a
Cypron Studios az RPG muifa-
javal prébalkozik: ezuttal nagy-
ban jatszanak, a Gods: Lands
of Infinity utan allitélag azt is
elfelejtjlik, hogy volt valaha egy
bizonyos Morrowind.

nyulnunk, megteszik ezt helyettiink a felbérelt
nehézfilk. Ha inkabb harcos tipus vagyunk, hagy-
hatjuk az egészet a fenébe (baby, ez a rock ,n roll!),
és nekivaghatunk a hatalmas ismeretlen vidéknek,
hogy kipucoljuk az 8sszes utunkba esé szérnyta-
nyat. Ha pedig a béke és tolerancia hivei vagyunk,
koncentralhatunk a kedves polgartarsak ligyes-ba-
jos dolgaira, és teljesithetjik kéréseiket. A jatektér
vérhatdan hatalmas lesz, és szamtalan NPC népe-
siti be, nem véletlenll emelték ki a fejleszték, hogy
a jaték a Morrowindhez hasonlé6 médon mar-mar az
MMORPG-k illuzidjat kelti. A teleportkapuk mellett
kozlekedhetlink majd I6haton és kulénféle hajokon
is — mivel késébb akar sajat hajoink is lehetnek,
megoldhaté az ingyen bérlet. Ha pedig mar az a
jaték cime, hogy ,Gods”: kiilénféle istenségek fo-
lyamatosan felligyelik minden lépéslinket, de mivel
6k sincsenek tulsagosan kibékiilve egymassal, attdl
fliggéen, hogy melyiket fogadjuk el kdzlillik, a tobbi
a sajat agyafurt modjan prébalja majd megkeserite-
ni az életlinket.

MECCS UTAN LERENDEZZUK!

A biliardos jatékok szoéra-
koztatok, valahogy mégsem
vonzanak annyi embert, mint

a klasszikus akcidjatékok. Az
olasz Emthesis ezért ravaszdi
maodon probalja feldobni a The
Poolishert: bunyoval.

a valaki olyan jatékstilusokat probal parosi-
Htani, melyek kdszdnbviszonyban sincsenek

egymassal, abbol vagy nagyon jo, vagy
nagyon rossz jaték lesz. A The Poolisher remélhetd-
leg az el6bbi csoportba tartozik majd, mert az &tlet,
hogy sztorival és verekedds részekkel dobjanak fel
egy sportjatékot, egészen eredeti. A hetvenes évek-
ben jarunk. H6slink egy igazi kemény csavo, aki ha-
rom dologhoz ért igazan: leinni magat, biliardozni és
verekedni. Sajnos a cégek nem tapossak egymast
az ilyen jelleg(i szakmai 6néletrajzzal felvértezett fia-
talok utan, igy kénytelenek vagyunk mas utat talalni
a meggazdagodasra. Raadasul épp pénzsziikében
vagyunk, tartozésaink miatt pedig nyomunkban
van a fél alvilag, igy kapéra jon az Egyesiilt Alla-
mok térténetének legnagyobb bilidrdbajnoksaga,
melynek fédija 50 ezer dollar. De mindent csak
sorjaban, elészor a nevezési dijat kell 6sszeszed-
niink valahogyan, ehhez a varos leglepukkantabb

24

(Osszevesztiink a daké-roman elméleten

csehdiban kell par dollaros meccseket jatszanunk
a helyi er6k ellen. Ahhoz, hogy egyaltalan kialljanak
vellink, ismeretségeket kell kiépiteniink, dumalgatni
és iszogatni kell a potencialis versenytarsakkal - ez
nem ritkan csunyan elfajulhat. Ha pedig valaki egy
vesztes meccs utan nem fizet nekiink, kénytelenek
leszlink erészakkal beszedni jaranddsagunkat.
Késébb, ahogy egyre feliebb torndzzuk magunkat
aranglétran, mar fogadhatunk is, végul bejutunk a
nagy versenybe, és nincs mas dolgunk csak zsinor-
ban alazni az ellenfeleket.

Mar csak a dako hianyzik

Olyat guritok, meghalsz!
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MULTIHIREK

Aki nem probalta még a Red Orchestra:
Combined Arms ciml UT2004 modot, az azonnal
essen neki, mert végre megjelent a 3.1-es verzio,
tovabbfejlesztett jarmlvekkel (koztlk hat djjal), 6t
Uj palyaval (melyek koztl ketté jarmiives), egy Uj
fegyverrel (PTRD-41 orosz tankelharitd) és szam-
talan egyéb aprésaggal.

Megkezdddott a Quake lll-as Tremulous mod
nyilt bétatesztje! Aki nem tudna, a mod egy
csapat alapu FPS-RTS keverék, melyben a
jatékosok két faj (alienek és emberek) koziil
valaszthatnak, kiilonb6z6 funkciokkal biré
épiileteket huzhatnak fel (respawn pontok,
gyogyito helyek, védelmi agyuk stb.). A fragok
gyujtésével minden egység fejlodik, az embe-
rek uj fegyvereket vehetnek, az alienek pedig
egyre erésebb osztalyokba Iépnek.

Mar épp készliltiink temetni, de varatlanul mégis-
csak felbukkant az egyik legérdekesebb Half-Life
mod, a Biohazard: Survivors, melyben a jaté-
kosok a Resident Evil filmekbdl (és jatékokbol)
ismert Racoon Cityt jarhatjak be. Az Uj weboldal
tanulsaga szerint a fejlesztd sracok id6kézben
mégis inkdbb az egyjatékos jatékmenetet vették
célba.

Kozel masfél éves fejlesztés utan a Strike
Force nevii UT-mod elérte azt az allapotot,
hogy a Vision Studios kiadjon egy demét, és
elkezdjen kiad6 utan kutakodni. A tobbiek ad-
dig is essenek neki a novemberben megjelent
v2-es verzionak, mely szamtalan valtoztatas
mellett tiz 4j palyat is tartalmaz.

Azok a kedves fiatalemberek, akik annak ide-

jén az USkaarj TC modot készitették az elsé
Unrealhez, végre elérukkoltak a masodik résszel.
Az USkaarj ll-ben hagyomanyos RTS-ként jatsz-
hatjuk az UT-t: az emberek és a skaarjok is hat
éplilet, illetve kilenc egység kozll valaszthatnak,
az egysegek gyartasahoz tardiumkristaly sziksé-
ges. ATC jelenlegi allapotaban csak multiplayer
jatékmaodokat tartalmaz, de varhatéan még idén
érkeznek az egyjatékos kampanyok.

www.gamestar.hu | 2004. december
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Doom 3 és a Half-Life 2 megjelenése utan
Akevés olyan FPS maradt, melytdl forra-

dalmi Ujitasokat varhatunk. Ezek egyike a
F.E.A.R., mely a taktikai harcok mellett arra készl,
hogy réijesszen a jatékosokra — de Ugy igazan. Az
engine-nek nem kell szégyenkeznie a tébbi nagy
névvel szemben, nemcsak grafikailag, hanem mert
olyannyira ,jatékra szabott”, hogy a Monolith sze-
rint eddig egyetlen designeri 6tlet
sem veszett karba technolégiai
korlatok miatt.
A jaték 12 éra eseményeit dolgozza
fel, a jatékos sebességétdl fliggs-
en tébbé-kevésbé valds idében.
A paranormalis és természetfeletti
jelenségek veszélyesebb eseteinek kivizsgalasara
szakosodott katonai egység tagjaként kell nyoma-
ba eredniink annak az eltiint Delta Force alakulat-
nak, amely egy tuszelharitd kildetésben vett részt
-agond csak az, hogy a tamaddk nem kdvetelnek
valtsagdijat, és amikor mi is behatolunk az épu-
letbe, egyetlen tulél6t sem talalunk. De ez csak

UJ INFOK >
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a kezdet, hamarosan kiszolgaltatottabbak lesziink,
mint az Alien vs Predator tengerészgyalogosai:
egyre titokzatosabb dolgok térténnek, elmegy

a kép, a hang, targyak repkednek... Amikor nem
maganyosan roéjuk a kihalt folyosokat (ebbe még
belegondolni is rossz) valésagos szuperkatonak-
bél all6 csapatot iranyitunk, igy kilénféle taktikai
elényoket nyerhetiink csapattarsaink kilonleges

Kiszolgaltatottabbak lesziink, mint az
Alien vs Predator tengerészgyalogosai

képességeibdl. A mi mutatvanyunk egyszerlien

a harc: a genetikai modositasok eredményeképp
villamgyors reflexekkel rendelkeziink, igy alkalman-
ként a May Payne bullet time-jahoz hasonl6 médon
lelassithatjuk az id6t. S6t, akar puszta kézzel is
harcolhatunk: ennek jelent6ségét nem szabad le-
becstilni, mert amellett hogy FPS-ben teljesen szo-

katlan és nagyon dégdsen néz ki, igazan hasznos
lesz, ha tavolabb akarunk I16kni magunktél olyano-
kat, akik... nos, valamiért tul kézel akarnak jénni.

Kuldnbdz6 Gtések és rugasok kozll valaszthatunk

majd, attol fliggéen, hogy épp mi van a keziinkben.

Koordinatorunk nem csupan a navigacioban segit,
de felhivja figyelmunket alternativ Utvonalakra is.
Lovésziinket kifinomult latasa mellett hallasa is se-
giti, igy idében meghallja, ha az ellenség
felénk tart. A robbandszer-szakértd egy-
ben detektiv is, némi vizsgalédas utan
kiilonféle hasznos és kevésbé hasznos
informé&cidkkal 14t el minket a kezébe
kerilé fegyverekrél. Embereink sosem
acsorognak lecdvekelve, elére megha-
tarozott személyiséglk, vérmérsékletiik alapjan
lépnek kapcsolatba a kdrnyezettel: megvizsgaljak
a targyakat, megindulnak egy varatlan zajforras
felé, vagy épp azonnal fedezéket keresnek. Utdlag
nem fogjuk hibaztatni 6ket...

Megjelenés: 2005. eleje

F.E.A.R.
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Megjelenés: 2005. marcius

ordbban Ugy jelentettlk be a Pariah cim(

Kgammét, mint azt a jatékot, mely egyszerre
rébalja meghaladni az elsé Unreal egyjétékos

részének hangulatat és az Unreal Tournament 2004
multiplayeres élményét. A sztorit mar leirtuk egyszer,
most lassuk a legnagyobb Uijitast: a tobb-
szérosen atalakithatd, testre szabhatd
fegyvereket. A kézéppontban
a fegyverekbdl kibanyaszott WEC
(Weapon Energy Core) all, melyeket sajat
fegyvereinkbe Ultethettink, igy addig
rejtett képességeket is elécsalhatunk
bel6liik. Ezek lehetnek Ujfajta Iovedékek, példaul
gazgranat vagy napalm, de olyan extra funkcio is,
mint a termal nézet a tavcsoves puskahoz. A WEC
ezen kivil implantként is hasznélhatd, azaz magunkba
Ultetve novelhetjlik a maximalis HP vagy armor szintjét
- s6t, akar sebességiinket is. Okosan kell gazdalkod-
nunk vele, és végig kell gondolnunk, milyen harcmodor

a legmegfeleldbb szamunkra, illetve ehhez milyen
fegyverekre lehet szlikségiink. Ennek a multiplayerben
is nagy szerepe lesz: valészinlileg azok a csapatok
lesznek sikeresebbek, melyek kiilonbdzé tagjai inkabb
kevesebb ,altalanos” célnak megfeleld, am adott
terileten magasabb szintre fejlesztett fegyverekkel ren-
delkeznek: a specialistakat lehet leginkabb a kulonféle
taktikai helyzeteknek megfelel6en alkalmazni.

Hosiink eredeti szakmajat tekintve orvos, igy egy
a csuklojara kotott miiszer segitsegével képes
gyogyitani magat

Fontos ujitas még, hogy héslink eredeti szakmajat
tekintve orvos, igy egy a csukldjara kotétt miszer
segitségével képes gyogyitani magat. Ez valamivel
hitelesebb, mintha elsésegélyladakon kellene at-
gyalogolnunk, de ravaszul Ugy van kitalalva, hogy
ne hagyatkozhassunk minden pillanatban ra: harc
kdzben példaul életveszélyes alkalmazni, mert

minden alkalommal elhomalyositja latasunkat (elég
durva szer lehet...).

A tobbjatékos maéd tekintetében csak annyit, hogy
ha a Digital Extremes valéban felhasznalja az ész-
szes eddigi UT epizod legjobb &tleteit, az nekiink
elegendd garancia. Az egyjatékos résszel kapcso-
latban pedig eddig barmelyik résznél fontosabb
lesz a sztori - a fejleszt6k két forgatokonyvirot is
felbéreltek. A jatékmenetben ugyan
csak Uj Otletekkel talalkozunk, de ez
még nem baj: a Pariah Ugy igyekszik
varialni a mar latott megoldasokat,
hogy rajuk se ismerjiink, igy 6sszes-
ségében Ujszer( élményt kapjunk.
Lesz példaul egy rész, ahol két fold-
kdzelben haladé csapatszallitd kozétt dal a harc.
Az egyikrdl at kell széllnunk a masikra, am elébb
a fedélzeti agyuk segitségével ki kell [6niink annak
pajzsgeneratorait, majd tavcsdvessel megtisztitani
a katonaktol. Ha ezzel megvagyunk, csak ki kell
varni, amig a két jarmd a leheté legkdzelebb van
egymashoz - és ugras.
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WORLD CYBER
GAIVIES 2004
GRAND FINAL

Es igen! A WCG Nagy-
donté szo szerint elin-
dult vilaghdédité kérut-
jara: idén nem a me-
sés Tavol-Keleten, ha-
nem a lehetéségek ha-
zajaban, az Egyesiilt
Allamokban kerilt
megrendezésre.

S hogy j6 volt-e mind-
ez neklink? A valasz
nem egyértelma...

helyszinvaltozas elészor
A minddssze a repllési iranyban

latszott meg, hiszen az eddi-
giekhez képest pont az ellenkezé ol-
dalrol keriiltiik meg a féldgolyét. Az it
szokas szerint farasztd és kimeritd
volt, a 16 6ra menetidd és a teljes ko-
rli biztonsagi motozas © mindenkibdl
kivette az er6t.

A meredek utcak és az Alcatraz varo-
saban nem csak a nyugati kultdra
egyértelmlien beazonosithato jelei
utaltak arra, hogy nem Koredban,

a cybersportok hazajaban vagyunk.
Bar a vamtisztek itt is tudtak, mi az

a Starcraft meg CS, de az egész fel-
hajtas kisebb volt, mint tavaly. A szal-

lodai elhelyezésrél annyit, hogy min-
den két emberre jutott egy agy, ami
klantarsak kozott még talan elmegy,
de nekem valasztanom kellett: a ro-
man vagy az lizbég teamleaderrel al-
szom egyitt ©... A versenyek szinhe-
lyéll az impozans Civic Center épl-
letegydittes adott otthont, itt lehetett
fellelni a player’s zone-t (szigortian
csak versenyzok léphettek be), a lela-
tokat, illetve a BYOC terlletet. Ez
utdbbi fontos funkciéval szolgalt, hi-
szen - skandallum - idén nem volt
practice room, azaz a rendez6ség al-
tal biztositott gyakorlégépek, bemele-
gitd hely. Ide hozhatta be barki a sajat
gépét, de Iévén, hogy kicsit maceras
dolog elhozni repilével a vilag masik
felérél a konfigot, borsos dollarok fe-

| :" hawrelessl jdlasik

Ez itt Sam, akil éppan

jében bérelni is lehetett a dontd gépe-
ivel megegyezd vasakat.

A progémerség egyik fokanak nevez-

hetjiik azt, hogy az xDk tdmogatdi ré-
vén mégis hozott magaval extra kicsi

barebone PC-ket és TFT-monitorokat,
amelyeket be is izzitottak — elébb

a szallodai szobaban, majd a BYOC-

ben is.

A hétféi érkezés ellenére Varagh (UT
2004) kivételével mindenkinek csak
pénteken volt elészdr csoportmecs-
cse, volt hat kis id6 kérbenézni a va-
rosban. Szerencsétlenségiinkre nem
éppen napos idék jartak, a Golden
Gate-bdl még erds tllzassal sem lat-
tunk semmit ©.

2004, december | www.gamestar.hu
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wcg 2004: grand final

Te vagy a magyar WCG-csapat egyik
»hagy oregje”, hiszen ez a harmadik év,
hogy részt veszel rajta. Hogy tetszett
idén a Nagydont6?

Hihetetlendl j6 éreztiik magunkat a varos
miatt, de azt kell hogy mondjam, a rendez-
vény bizonyos szempontokbdl kivannivalé-
kat hagyott maga utan. Ertem ezalatt pl.

a practice room hianyat, és azt, hogy egy
olyan jatékkal (Condition Zero) kellett jat-
szanunk, amelyik teliesen méas volt, mint
amire egy éven at gyakoroltunk. Ez igen
kellemetlendl érintett minket, és természe-
tesen kihatassal volt a teljesitményiinkre is.

Melyik volt a legnehezebb meccs?

Azt hiszem, a Kazahsztan elleni masodik
talalkozd, amikor mar a meglepetés ereje
nélkil kellett nekivagnunk az Ujabb 6ssze-
csapasnak. Sajnos ennek indoka mai napig

San Francisco latvanyossagai mellett
a szervezdk is prébalkoztak feldobni
az egyszer( ,sracok bamuljak a kép-
erny6t” leosztast. Minden kategéria
egy meccse kiemelésre kerllt, s lat-
haté volt a kivetitékon, illetve az él6
kommentar hallgathato volt kiilénbo-
z6 radidesatornakon. A hangot
interneten keresztil, vagy a helyszi-

ismeretlen sokak szamara, ugyanis az ere-
deti szabdlyzat szerint nem kellett volna Uj-
rajatszani a meccset, mivel tudtommal

a kdrarany miatt mar meglett volna a to-
vabbjutas, de sajnos ez van.

Késziiltok a jovo évre?

Természetesen! Ez az a verseny, amelyik
leginkabb mozgatja a koz0sséget, ez az
a lehetdség, amiért érdemes gyakorolni!
Mindemellett folyamatosan versenyziink
mind LAN-on, mind interneten.

Milyen cégek tamogatjak jelenleg

a csapatot?

Siker(ilt megnyerni méar az idei WCG-
déntére is egy internetklubot
(www.fragpoint.hu), akik révén szert tettiink
- a www.Prohardver.hu nagyon baratsagos
és Onzetlen vezetdinek hala - a Sowah cég

Warbringer nem tudta magat kivere-
kedni a csoportbol, Starcraftban és
Fifaban remekeltlink. Az itthon
Cameleont bucsuztaté Gorky ugy
nyomta le tiz perc alatt a kinai sracot
(papirforma szerint kdzvetlentl a ko-
reai nagymendk utan kévetkezik),
hogy az percekig csak a fejét fogta
magaba roskadva. Popec szintén be-

San Francisco latvanyossagai mellett a szervezok
is probalkoztak feldobni az egyszerii ‘sracok ba-
muljak a kepernyot’ leosztast.

nen megvasarolhatd, igen olcsé radio
segitségével lehetett befogni.

A kiils6 helyszineken volt minden,

a BMX-bemutato6tol kezdve afrikai né-
pi egylttesen &t a vattacukorig min-
den, elvileg nem unatkozott hat senki.
A legnagyobb szam a mar E3-on is
futtatott Fatality shootout, azaz gy6zd
le Fatalityt Doom 3-ban, és nyersz
egy rakas mindent. Még az is kapott
egy Audigy Platinum eX kartyat, aki
egyszer befreggelte. Tapasztalatbdl
mondom: 2 perc alatt nullara vert

a srac, igaz, nem tartozom a Doom 3
nemzetkozi krémjéhez ©.

A magyar csapat teljesitményét sum-
mézva azt kell mondanunk: az idei
volt szamunkra a legsikeresebb év
a WCG-k torténetében. Bar Varagh és

NYEREMENYJATEK

Csak egyszer volt rajtam!

Bér Fatality tonkrevert Doomban, de
volt olyan jo fej, és aldirta a magyar
WCG-mezemet (!). Megnyerheted ezt az
egyedulallé relikviat, ha helyesen vala-
szolsz a kovetkez6 kérdésre:

Miéta rendezik meg a WCG-t?

A, 2000

B, 2001

C, 2002

Megfejtések ide wazz:
fatapolo@gamestar.hu

www.gamestar.hu | 2004, december

mutatta a mar csak joszerivel virtuli-
san létez6 magyar focivirtust: maso-
dikként jutott tovabb csoportjabol.

A Counter-Strike csapatnak sajnos
egy szerencsétlen helyszini bir6i don-
tés eredményeképpen (az eddigi
években alkalmazott gyakorlat szerint
nyert korok alapjan 6k jutottak volna
tovabb) Ujra kellett jatszania a mecs-
csét a kazahsztaniakkal, és ezt el-
vesztette.

A méasodik napra igy Popec és Gorky
jutott csak tovabb, akik tovabbra is
szépen jatszottak ugyan, de sajnos
kés6bb mindketten elvéreztek...

Az &sszesitett eredmény igy egy leg-
jobb 16 kozétti hely Fifa Soccer 2004-
ben és egy legjobb 32. koz6tti hely
Starcraftban.

Az idei eredmény igazolja, hogy teljes
mértékben ott a helyiink a nemzetkézi
mezényben, s a nemzetkdzi tornakon
megszerzett rutin altal az eredmények
évrél-évre csak jobbak lesznek. Jové
évben ismét a Tavol-Kelet a cél: mar
most latom, hogy egész Szingapur
WCG-zészldval lesz lefedve, és rajon-
gok szazai fogjak ostromolni a jatéko-
sokat - viszlat 2005-ben!

Sam

Kdszonet a Samsung Electronics Ma-
gyar Rt.-nek a magyar csapat kiutaza-
sanak és koltségeinek fedezéséért!

altal biztositott AOpen barebone PC-kre és
ViewSonic TFT-kre, melyek elképeszté mo-
don megkénnyitik a kiilféldi versenyekre va-
16 kiutazésunkat! Ezaton is kdszonjik nekik!
igy alakult ki az ,,[xDk] AOpen ViewSonic”
név, melyet a hivatalos versenyeken hasz-
nalunk, amelyeket interneten - lehetésége-
inkhez mérten - a fragpointbdl jatszunk.

Sokat kellett dolgozni azért, hogy
szponzoralt jatékosok legyetek?

Igen. Nagyon kemény munka all e mogott,
hihetetlen akarat és elszantsag kellett hoz-
z4 - 4tlagosan napi 4-6 dra gyakorlassal le-
het ezt elérni.

Segit a jatékotokban a tamogatas, meg
lehet élni belGle?

Segiteni nagyon is segit, hiszen lényegesen
kisebb a nyomas az emberen, sokkal felsza-
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badultabban tud a jatékra koncentralni, meg-
élni itthon csak akkor lehetne, ha
internetklubot Uizemeltetne az ember, mivel
itt tobbnyire targybeli juttatasokrol van sz,
esetleg koltség-visszatéritésrél. Mindazonal-
tal nagyon j6 iranyba halad az egész kdzos-
ség és életforma vilag felé vald ,feltarasa”,
egyre inkabb felfedezik, hogy ez is egy sport!

Mit szeretnél még elmondani a
GamesStar olvaséinak?

A GameStar mar évek 6ta magyar
cybersport mogétt all, mind szervezési,
mind propagalasi szempontbél. Ugy gon-
dolom, hogy a GameStar csapat nélkiil
nem lenne Magyarorszagon sem profi
cybersport, és biztos, hogy nem lenne
WCG sem. Ezért jar nektek kiilon kdszonet,
hiszen nélkiiletek ki sem juthattunk volna
a vilagbajnoksagra.

Y
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HALO 2

A NAGYFONOK VISSZATER

Halo elpusztult.

A bolygéméret( fegy-
ver, mely minden élettél
megtisztitotta volna

a galaxist, hogy utjat
allia az emberekre és
idegenekre egyarant
haldlos veszélyt jelentd
mutansok aradatanak,
nincs tébbé. A harc
azonban folytatodik,
sét, ahogy a Nagyfénok
Halo romjai felett meg-
jésolta, most kezdédik
csak igazan.

FPS Microsoft
2005. Bungie

Halo: Combat Evolved, Oni, Myth

ki kicsit is jaratos a jatékok
Avilégéban, az valoszinlleg jol

emlékszik a Halo elsd része
korili hercehurcara: az eredetileg
PC-re szant jatékot felvasarolta egy
bizonyos Cég (nevezziik mondjuk

Microsoftnak), és konzolja legna-

gyobb sikerét kovacsolta beldle. Ez
utan nem volt meglepd, hogy éveket
kellett varnunk a PC-s verzié meg-
jelenéséig, de miutan tavaly végre-
valahara mi is megkaparintottuk,
gy tlnt, megérte. Most azonban
kezdhetjiik eldlrél a nyliglédést,
hiszen itt a Halo 2, egy karnyujtas-
nyira. Kénnyebb lenne

a varakozas,

ha tudnank, hogy a folytatas valami
unalmas rékabdr, am (sajnos) min-
den szempontbdl tulszarnyalja eléd-
jét. Kezdve azzal, hogy a torténet
sokkal 6sszetettebb, érdekesebb,
s6t, valahogy személyesebb is,
a karakterek pedig élébbek, kidol-
gozottabbak. Mig az elsé részben
barmiféle empatia nélkil, szamolat-
lanul irtottuk az idegenek hordait,
ezuttal alkalmunk lesz az 6 szemiik-
kel is latni a dolgokat, az & fejukkel
gondolkodni és megérteni
sajat inditékaikat. A jaték
kezdetén felelésségre




vonjak és példasan megbuntetik
hadseregiik vezet6jét Halo bukasa
miatt — ezzel parhuzamosan a meg-
menekiilt féldlakok hésként tinneplik
a Nagyfénokot. A harc pedig még
elkeseredettebben folytatodik,

mivel az idegenek immar kozvet-
lendl a Foldet célozzak. De ahogy
bonyolédnak az események, ra kell
majd débbennlink, hogy azért, mert
a fegyverek kiilénb6zé végén allunk,
t6bb k6z6s dolog van benniink, mint
elsére gondolnank... Sokkal tébb.

Az dsszetettebb sztori persze csak
egy a jaték szamtalan erénye kozl,

sem csupan az apro részletekben
rejlett, hanem abban, ahogy azok
egymasba illeszkedtek. A folyta-

tast Iépésrél |épésre atgondoltak,
hogy tokéletes ritmusban adagolja
az akciot és a sztorizos részeket.
Mindenbdl annyi lesz, , amennyi kell:
az atvezetdk anélkil lenditik tovabb
az eseményeket, hogy egy pillanat-
ra is leliine hangulat, a kiilénb&zd
helyszinek és harci helyzetek pedig
tokéletes idézitéssel valtjak egymast:
az elézetes videdkban lathattuk,
hogy egy lerombolt varosrészben
csapattarsainkkal vallvetve rovid har-
cokba keverediink, melyek pillanatok
alatt gigantikus 6sszecsapasokka
fajulnak, maskor egy Scorpion tankot

Felcsapjuk a pilétafiilke fedelét, behajitunk
egy granatot... Maris iiresedés van a sofori
munkakorben.

bar radikalis valtozasokra nem kell
szamitani. Az igéretek szerint a Halo
2 mar az elsé perctol kezdve ismerés
lesz, mégis minden izében Ujnak,
frissnek és nagyobbnak hat majd.
Persze, a Bungie bolond lett volna
lecserélni a nyeré formulat, sokkal
inkabb a mar megszokott, j6l bevalt
jatékmenetet igyekszik gazdagitani.
Zsenialitasa mar az el6z6 részben

vezetve araszolunk végig egy tobb
kilométer hosszu hidon, mikdzben
foldrél-égrél egyarant tamadnak
benntinket. Akar gyalogosan robo-
gunk végig bazisok szik folyosain,
akar kulonféle jarmuvekre ulve szel-
juk at a hatalmas nyitott tertleteket,
minden helyszin sokkal tébb élettel
teli, egyedibb, szinesebb és organi-
kusabb lesz, mint az el6z6 részben.




A foldi részek példaul egészen zseni-
alisak: sci-fiként is hitelesnek tlinnek,
mert elhisszik, hogy igy fog kinézni
Otszaz év mulva egy harcoktol tépa-
zott foldi metropolisz. (Feltéve, hogy
lesz egy invazi6.) A palyak ugyan
tovabbra is linearisak, de kell6képp
sokrétliek (a kdrnyezet elpusztithato,
legalabbis oly mértékben, hogy ezt
el is higgytk...) a hatalmas terek és

a szamtalan mellékutvonal pedig
megadja nekiink a szabadsag illuzi-
ojat. Annyiféle fegyver és annyiféle
jarm( koézul valaszthatunk, hogy ha
menet kdzben kialakitjuk a nekiink
leginkabb tetsz6 taktikai modelleket
és végiggondoljuk lehetéségeinket,
miel6tt vicsorogva (Ugysem latszik

a sisaktol...) rarignank az ajtot
mindenkire, szamtalan taktikat pro-

Agyonégetlek a szemlézeremmel!

balhatunk ki. Késébb eltéré médon
is Ujrajatszhatjuk ugyanazt a palya-
részt, remélhet6éleg minden alkalom-
mal mas élményt nyUjt majd.

Lélegzetelallitd csatak varhatok,
valéban ugy érezzilk majd, mintha egy
invazio kellés kdzepébe csdppentiink
volna. Sokkal tobb egység vesz részt
a harcokban, és csak ugy cikaznak
korulottink a jarmlvek. A nagyobb
és hevesebb 0sszecsapasok miatt
sokkal pergésebb a jatékmenet, ezért
néhany dolog tovabb egyszer(iso-
dik. Ahogy a mifaj legnagyobbijai,
mar a Halo elsé része is hozzajarult
néhany fontos Ujitassal az FPS-ek

RIDLEY SCOTT-FILM A HALO ALAPJAN?

Szarnyas Master Chief

Az utébbi hetekben tébb internetes
férumon megindultak a talalgatasok
egy Ed Harris és Samuel L. Jackson
fészereplésével késziilé Halo-filmral.
Ez csak részben pletyka: a Warner
Bros. még az E3-on megkereste a
Bungie-t, 6k azonban azonnal ravagtak,
hogy csak az elsé Alien rendezéjével

és forgatokonyviréjaval tudnak elkép-

lenyoméasaval dobhaté granat, aminek
koszonhetéen nem kellett fegyvert
cserélniink a ,nyomdsabb érvekhez”
sem. EzUttal mar HP sem lesz, csak

a (gyorsabban) Ujrat6ltédo pajzs, igy
nem kell egészségligyi csomagokat
keresgélnlink, és egy cstinyabb 6sz-
szezOrdillés utan elég egy rovid ideig
meghuzni magunkat a tlizvonalon
kivl, s maris fitten-frissen ugorhatunk
Ujra a harcokba. Klassz az is, hogy
nem kell majd folyamatosan az inter-
fészt bamulnunk, mert hangeffektek
figyelmeztetnek az 6sszes fontosabb
informaciora: halljuk, amikor kezd ki-
Urlini a tar, illetve halljuk azt is, amikor
sikeresen leszedték rolunk a pajzsot.
llyenkor a bdlcs ember visszavonul, és
rendezi sorait. Az ostoba (vagy stiket)
pedig hési halalt hal.

zelni a filmet. Ridley Scottnak nem ez
lenne az els6 jatékokkal kapcsolatos
probalkozésa, hiszen a nyaron a Driv3r
szémara forgatott néhany autésiilddzés
jelenetet, elsére mégis nemet mondott.
Am amikor a Warner megtudta, hogy a
Halo 2 micsoda mesés bevételt hozott,
Ujbdl felkereste a rendezét, aki azt igérte,
4tgondolja az ajanlatot.

Arzenalunk is gazdagabb lesz, még-
hozza nagyon finom miszerekkel.

A szdvetséges oldalon olyan mester-
|6vészpuskat talalunk, mellyel kor-
latlan sebességgel I6hetiink, ahogy
csak birja az ujjunk a klikkelést,
minddssze arra kell ligyelniink, hogy
ne melegedijen tul a fegyver. A szin-
tén szdvetséges brute shot voltaképp
egy preciziés granatvetd (ez elsére
ellentmondasnak tlinik, de nem az),
mely a raszerelt bajonettszer( penge
révén nagyon durvan sebez kozel-
harcban is. Ezt a lehet6séget nem
szabad lebecstilni, hiszen ha nagy a
tumultus, nyilvan nem l6viink grana-
tot a sajat labunk elé, a kaszabolas




azonban nagyon hatékony, néhany
Utéssel még a durvabb ellenfeleket
is megfektethetjlik (és még moziba
vagy vacsorazni sem kell vinni éket).
De ha mar a kdzelharcnal tartunk:

a legkiralyabb koézelharci fegyver
egyértelm(ien az energiakard, melyet
az els6 részben mar lathattunk, am
eddig nem prébalhattuk ki. igy mar
érthetd, hogy miért cakkoztak ki
minket pillanatok alatt azok a vada-
szok, akik ezzel a nemes fegyverrel
rohantak rank... az energiakard
egyszerlen brutalis. Két modon

Tididi, tididi... Jungle boogie...!
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A Gonosz Lila Katicabogarka nagyon htizés ellenfél lesz. A szélvéddt mar kiharapta...!
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hasznalhatjuk majd: vagy kaszabo-
lunk bele a vakvilagba, mintha lucer-
nat vagnank (az életben nem vagtam
még lucernat, de igy képzelem), vagy
pedig rékészillink és egy ponto-
sabb, er6teljesebb szurast visziink
be. Ez utébbi az esetek legnagyobb
részében meghat6 végszo egy szo-
moru térténet végén, féleg, ha elétte
sikertl a mit sem sejté ellenséges
egység hata mégé osonni. (Ebben
segithet az alcazé berendezés, mely
az Alien vs Predatorban latott médon
révid idére lathatatlanna tesz, bar

Egy invazi6 napléja
Aki az utébbi években nem egy teszkds
nejlonszatyorban tengette napjait,
valészin(ileg hallott a Halo cimd jatékrol.
A sztori azonban meglehetésen csava-
ros: 2552-ben a Foldet intelligens, &m
annal vérszomjasabb féldén kivili [ények
szOvetsége (Covenant) tdmadja meg, az
els6 igazan komoly veszteségek utan
mar lathatd, hogy nincs sok esélyiink.

A foldlakok csupan a Spartan |l katonai
program segitségével, genetikai médo-
sitasokkal létrehozott szuperkatonakban
bizhatnak. A kutatasok szinhelyél
szolgalé bolygét azonban még idében
elpusztitotta az idegenek szovetsége,
csupan egyetlen tulélé maradt, a nem
tdl baratsagosan csengé Spartan 117
névre keresztelt egység, akit a katonak
csupan Nagyfénokként (Master Chief)
emlegetnek. A jellegzetes zéld pancélba
bujtatott arctalan szuperkatona azonban
jobban bevalt, mint azt a kétségbeesett
tabornokok valaha is remélték: hol
maroknyi csapat élén, hol egymagaban
szallt szembe a szévetség erdivel, illetve

az id6kdzben felbukkant Uj fenyegetéssel

nem all majd mindvégig rendelke-
zéslinkre.) Sajnos az energiakard
nem hasznalhat6 a végtelenségig,
mert minden szurasnal-vagasnal
amortizalédik. Ha nem igy lenne, a
palyak legnagyobb részén egy szal
karddal atrombolhatnank. Persze az
embereknél is talalunk majd néhany
remek darabot: a legstilusosabb
talan a harmas sorozatokkal biinteté
battle rifle, mely nem csupéan kozel-
harcra, de a raszerelt tavesé miatt
tavolabbi célpontok ellen is kivalo.
A félautomata gépfegyver szintén
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MINDENKI MINDENKI ELLEN

En és Sanyi, a lathatatlan baratom
(aki amagy (ircowboy)

Ha

is, a halalos fert6zést hozdé mutansok
hadaval (Flood). Nem véletlen, hogy az
emberek, a szvetség és a mutansok
keresztezték egymas Utjat: mindharom
fajt a Halo, egy 6si mesterséges vilag
vonzotta magahoz, melyrél még idében
kideriilt, hogy egy hatalmas fegyver,
amely réges-rég ugyanezen mutansok
megallitasara késziilt. De ime egy érv,
hogy miért kell mindig elolvasni az apré
bet(s részt: ha a Nagyfénok aktivalta
volna a |étesitmény védelmi rendszerét,
minden élet eltinik a kdrnyezé boly-
gokrol - igaz, a mutansok is. Salamoni
bdlcsességgel inkabb felrobbantotta.

A MICROSOFT ES
AZ ARANYTOJAST
TOJO TYUK

Minden rekord megdélt

Minden idék legnagyobb ,elsé napi”
bevételét konyvelhette el a Microsoft
a Halo 2-vel: miutan a boltok polcaira
kertilt, egyetlen nap leforgasa alatt
125 millié dollaros zsebpénzt hozott

a cégoriasnak. Méar az elérendelések
szédma is meghaladta a masfélmilliot,
a megjelenés éjszakajan (!) pedig a
legtébb jatékbolt elétt hosszl sorokban
acsorogtak a tlrelmetlen rajongdk.

A szérakoztatdiparban eddig a filmek
hozték a legnagyobb pénzeket: a Halo
2 azonban megdontdtte a Pkember
2, a Harry Potter harmadik epizddja és
a Matrix Reloaded rekordjat is.

Lankak, nyuszikak, kék égbolt




Ujdonsag. Ugyan egymagaban nem
jelent tulsagosan komoly tiizerét,

am parban hasznalva mar nagyon
hatasos. Ismét itt a shotgun, szebb
és jobb, mint valaha, az Uj rakétavetd
pedig be tudja mérni a jarmdveket,
igy a bansheeket is sokkal kénnyeb-
ben szedegethetjlik le a levegébdl .
A fegyvereket tehat remekiil 6ssze-
valogattak, mindkét oldal rendelkezik
kivalé darabokkal, és ha mindkét
keziinkbe fogunk egy gyengébb,
egykezes fegyvert, azok egylttes
ereje felér a komolyabbakkal is (errdl
bévebben kiilon dobozban olvashat-
tok). Mivel tovabbra is erésen limitalt
a magunkkal hurcolhaté fegyverek
szama, menet kdzben kemény
dontések elé nézlink majd, amikor
valasztanunk kell.

Es még egy fontos aprésag: ha
megtetszik valamelyik csapattarsunk
fegyvere, nem kell sunyin megvarni,
amig szerencsétlen dicsé halalt hal
és ,mar ugysem kell neki”, hanem
kicserélhetjlk vele sajatunkat — bar
atverni sajnos nem tudjuk, ha kifo-
gyott a l6szer a fegyveriinkbdl, nem
fogja odaadni az 6vét. Ugye milyen
rafkdsak ezek a katonak?

Bar mar az els6 részben is j6 volt
ellenfeleink mesterséges intelligen-
ciaja, ezt a folytatasban még meg-

Csak nem hagynak mar békeén...

BAL KEZEM HALALOS, A JOBBTOL MEG EN IS FELEK

Dupla 6rém

A fegyverek terén apro, de latvanyos
Ujitas, hogy az egykezes fegyverekbdl
ezuttal kettét is hasznalhatunk par-
huzamosan, barmilyen parositasban.
(Sajnos a két rakétavetd tovabbra is alom
marad... pedig akkor lenne csak igazan
gyereknap.) A két fegyverrel egyszerre
vagy felvaltva is I6hetiink: elébbi ugyan
a pontossag rovasara megy, de legalabb
megdupldzza a tlizer6t, ami f6leg akkor
jon jol, ha erésebb fegyvereinkbél kifo-
gyott a I&szer, és csak olyan szersza-
mokkal tudunk gazdalkodni, amelyeket

a foldrél guberalunk 6ssze. A tovabb-
fejlesztett tlvetébdl (nem 20, hanem

30 I6vedék a tarban, jobb célkovetés,
nagyobb sebzés) ketté mar béven elég,
hogy a legbrutalisabb allatot is pillanatok
alatt robbano stindisznéva valtoztassuk,
barmilyen legyen is az. Remek taktikai

gy6z6bbre igérik - olyannyira, hogy
allitélag még a Half-Life 2 MI-jénél is
okosabb lesz. Ellenfeleink tovabbra
is igyekeznek majd bekeriteni ben-
nlinket, ki-be ugralnak a fedezékek
kozott, granatot dobnak, és okosan
visszavonuldt fujnak, ha mar leszed-
tlik réluk a pajzsot, megvarva, mig
visszatoltédik. A kis gruntok immar
nem csak agyutolteléknek lesznek
jok, mert néha keményebb fegyve-
reket is latni a kezlikben (példaul

a fuel rod... azzal gonosz dolgokra

i

lehetéségeket nyujt, ha felvaltva hasznal-
juk a fegyvereket: példaul egyik kezlinkbe
fogunk egy egyszeri plazmapisztolyt (ez
az idegenek leggagyibb fegyvere, a kar-
jukat 16balo, visitozd gruntok dobaljak el),
a masikba pedig egy Magnumot. Mivel a
plazmafegyverek jellemzéje, hogy elsé-
sorban a pajzsot rongaljak, segitségével
meghamozhatjuk ellenfeltinket, majd
amikor a Magnummal bevisziink néhany
fejlovést, az barkit levesz a 1abarol.

A dupla fegyverhasznalatnak megvannak
a maga hatranyai is: ilyenkor nem tudunk
granatot dobni, pedig aki jatszott az elsé
résszel, az tudja, hogy granatot dobni
muszgj. Szintén fajé, hogy nem tudjuk

az idegenek allkapcsat (vagy barmilyen
szervik is legyen azon a tajékon) beltni
puskatussal, mert a két fegyver haszna-
lata esetén a kézelharc sem mikddik.

2004. december | www.gamestar.hu



KITT, TURBO
BOOST!

A jarm(ivek tobb
kunsztot tudnak, pél-
daul a Banshee turb6
madot is kap.

ey
- —

MULTITASK

A mostani részben akar
mindkét kezlinkben
tarthatunk egy-egy
fegyvert. Ez rengeteg

lehetnek képesek), persze ha a veze-
téjliket kil6jlk, azonnal raparaznak,
és visitva menekulnek. Lehet hogy
okosabbak lettek, de batrabbak
semmiképp sem... Az Uj ellenfelek
kozll a legidegesitdbbnek a repkedd
drénok igérkeznek, akik eddig nem
latott harcmodorral lepnek meg
benniinket: a levegébdl tamadnak
rank, bar nem is ilyenkor a legve-
szélyesebbek, hiszen nem céloznak
tul pontosan - inkabb akkor, amikor
leszallnak és megtapadnak egy
falfelileten: ezt a pillanatot érdemes
lesz kihasznalni arra, hogy azonnal
leszedjuk 6ket, mert ilyenkor mar
nem igazan I6nek mellé...
Csapattarsaink is sokkal okosabbak
lesznek: ennek legékesebb példaja,
hogy mar a vezetést is nyugodtan
rajuk bizhatjuk. Néhany egyszerd
parancsot is oszthatunk, igy ha
felpattanunk egy warthog valamelyik
agyuja moégeé (mert mar tobb is lesz),

Mi vagyunk a rock, mi vagyunk az élet!
-

egy gombnyomassal odahivhatjuk
az egyik derék kozlegényt, aki betl

a volan mogé, és legjobb képességei
szerint elvezet minket a kovetkezd
checkpoint felé. Ugyanez forditva is
igaz: ha vezetni akarunk, de szeret-
nénk, ha nem éallna kihasznalatlanul
a két hatso6 agyu, elég dudalnunk
egyet (fun!), és maris felugral mo-
génk néhany katona.

Néhany ujitassal akciofilmeket meg-
szégyenité mutatvanyokra is képesek
lesziink: kordbban elképzelhetetlen
lett volna, hogy gyalogosan induljunk
meg egy nagyobb jarmd ellen, most
azonban megfeleld iddzitéssel bar-
melyik felett atvehetjik az iranyitast.
Ha nem robognak at rajtunk, fel-
ugorhatunk rajuk, és egy hatarozott
mozdulattal kipenderithetjiik a volan
mogul a jarm( korabbi gazdajat. Ez

.' r"'

SZEREPCSERE R .

A jaték folyaman akar egy

ellenséges katona bérébe

is bujhatunk (vagy lel6t-
tlink egy poént? Upsz...)

amellett, hogy nagyon latvanyos,
kivalo taktikai lehetéségeket is rejt
magaban, nem csupan egyjatékos
maddban, de multiplayerben is. Igaz,
a triikkot az ellenség is ismeri, Ugy-
hogy ne legylink majd meglepve,
amikor satani kacajok kozepette épp
egy banshee fedélzetérdl alazzuk

a szerencsétlen foldonfutokat, &m
hatulrél elkapjak a grabancunkat, és
maris zuhanunk a feneketlen mély-
ségbe (kozben pedig azon topren-
glink, hogy milyen igazsagtalan az
élet, szipp). Ez persze csak a nyitott
jarmuvekre vonatkozik (warthog,
ghost, banshee), a nagyobb darabok,
példaul a kiilonféle tankok esetében
még latvanyosabb a dolog: egysze-
r(ien felcsapjuk a pildtaftilke fedelét,
majd behajitunk egy granatot... Maris
Uresedés van sof6ri munkakdrben.
Ha azonban hatulrél tdmadunk, és
ugyanezzel a modszerrel sikerdl

a motort szabotalnunk, akkor az

halo 2

ARNYEKOS
OLDAL
A teliesen Ujrairt fény-
arnyék rendszer szinte

a Doom 3-at idézi.
(Szinte.)

egész tanknak annyi. Azzal, hogy
még egy Uberbrutal Scorpion is
sokkal sebezhet6bb, multiplayerben
felértékel6dik a csapatmunka szere-
pe. Egyszer(ien musz3j feliiltetniink
a tankra néhany gyalogost, hogy
id6ben kil6jék a hatulrél sunnyogd,
sotétben bujkalo ellenforradalmaro-
kat. Csupan a latvany szempontjabdl
érdekes, am mindenképpen hatasos
elem, hogy akar alkatrészeire is
eshetnek a jarm(vek: ez ugyan az
iranyithatésagra nem lesz komoly
hatassal (a Bungie ilyen dolgok-

ban néha nagyon megengedd), de
mindenképpen latvanyos, amikor
sz6 szerint kilovik al6lunk a verdat.
Kiilénb6z6 darabok szakadnak le
jarmdviinkrél, szikrazik és flistol, de
addig nem robban fel, amig pajzsunk
és hitlink kitart.

Nehezen hihet6, de még a zene




| Dragam, azt hiszem mégsem megyiink le a strandra

és hangok tekintetében is sikertilt
tovabblépni. bar szerintem az

el6z6 rész zenéje igy is megérde-
melné, hogy minden id6k legjobb
soundtrackjei kdzott tartsak sza-
mon, a zeneszerz6, Marty O’Donnell
most ratett egy lapattal. (Egy inter-
juban az egyik programozé elarulta,
hogy szive szerint megfojtana, hi-
szen feleannyi munkaval sokkal téb-
bet lendit a jaték hangulatan, mint 6,
aki hiaba szenved egy sokadszorra
Ujrarajzolt texturaval, vagy végletekig
finomitott animaciéval, senki sem
veszi észre). A folytatasban vissza-
kdszénnek az el6z6 rész gyényorl
dallamai, hol gregorian kérussal és
klasszikus zenekari kisérettel, hol
némi metalos-elektromos zlzés-

sal — ez utébbi Ujdonsag az el6z6
részhez képest de remélhetdleg
nem érezzilk majd oda nem illének.
Persze, a zeneszerz6 biztosra ment,
hiszen a gitaros részekhez egy bizo-
nyos Steve Vai segitségét kérte, akit
napjaink egyik legjobb gitarosaként
tartanak szamon.

Ugyanez az igényesség igaz a
hangokra is. Sokkal tobb lesz

a hangeffekt (természetesen 5.1-es
hangrendszerre optimalizalva), és
sokkal tébb a szinkron: mivel 6ssze-
tettebb a sztori is, az el6z6 rész 3000
sornyi szdvege helyett ezuttal 14
ezer sort vettek fel kivald szinészek
kozrem(ikddésével. Ezt az életszer(
parbeszédek mellett leginkabb
abban érhetjik majd tetten, hogy
harc kozben embereinktdl szinte
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soha nem halljuk kétszer ugyanazt
a frazist.

Szandékosan halogattam a grafika
kérdését. Ugyan az xboxos verzio
megjelenitése sokkal szebb és rész-
letesebb az elsé résznél ((ités bump-

elmosva téle. Akkor mar inkabb

arrél abrandozzunk, hogy ebbdl az
alapanyagbdl kiindulva mit lehet
majd kihozni PC-n: példanak nézzik
meg a Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay PC-s képeit,
nagysagrendekkel szebbek, mint az
Xbox-verzi6. Ugyanez visszafelé is
igaz: hamarosan elkésziil a Doom 3
Xbox-valtozata, mely a kdzelébe sem
ér a PC-s grafikanak. A lehet6ségek
tehat adottak, bar kit tudja, mire
megjelenik a PC-s Halo 2, talan itt
lesz az Uj Unreal-engine is, és Ugy
lerulezol mindenkit, hogy kérberd-
hogjuk.

A tobbjatékos moddal kapcsolatban
szintén nem vagyunk kisegitve, mivel
csak azt tudjuk, hogy Xboxon reme-
kil mikadik. A PC-s Halo esetében
tokéletes munkat végzett a Gearbox,
és sokkal jobb multiplayert dobott
Ossze, mint az eredeti volt, igy csak
reménykedhetiink abban, hogy

Darabok szakadnak le jarmiiviinkrél, szikra-
zik es fiistdl, de addig nem robban fel, amig
pajzsunk és hitiink kitart.

mapping, nagyobb poligonszam,
teljesen Ujrairt fény-arnyék rendszer),
szamunkra mar messze nem egyedi
az efféle vizudlis orgia, sét - ha
valaki észrevette, id6kozben kaptunk
egy Doom 3-at és egy Half-Life

2-t, melyek végképp bebizonyitot-
tak hogy az igazi erd vellink van.
Gondoljunk csak arra, hogy amikor
a Halo els6 része végre-valahara
megjelent PC-re is, szebb volt, mint
annak idején az Xbox-verzio, ennek
ellenére nem voltunk gy igazan

a folytatas is szinvonalas lesz.

De miért is ne reménykednénk?
Multiplayerben mindig a PC volt
erésebb.

A Halo 2 tehat minden szempontbol
kivalo jatéknak igérkezik. Nem is

a szamtalan aprdsag teheti igazan
nagyszer(ivé, hanem megszerkesz-
tettsége. Az el6z6 résznek olyan
nagyszer( ive volt, hogy nem nehéz
elképzelni azt a fanatikust, aki egy
Ult6 helyében végigrobogott az egé-
szen - a folytatasban ez méginkabb

Imadom a téli hdgolyocsatakat

Nem tudom, miért ugrik be mindig az UT 2004?

igy lesz. A palyak hatalmasak és
menet kdzben tovabbra sem lesz
toltogetés: folyamatos és remekdl
megkomponalt az akcio. Egyszeriien
megytink el6re egy idegenek hulla-
ival szegélyezett diadalmenetben,
amerre csak hi a haza - a dolog
persze mar nem ilyen egyszerd, ha
sheroic” vagy ,legendary” fokoza-
ton jatszunk, hiszen ott a normal
nehézségl modban kihaltnak latott
palyarészek is nylizsdgnek majd az
ellenséges egységektdl, igy akkor
mar inkabb ,fontolva haladunk”.

Ezt a kéltéi sohajt minden PC-s
jatékos nevében cimeztem egyene-
sen a Microsoftnak, remélem, vették
az adast. Vajon mikor lesz PC-n Halo
2? Mert hogy lesz, az tuti biztos.

A jaték pillanatnyilag a Microsoft
legnagyobb érve az Xbox mellett: az
elsé rész maig kelend®, és el lehet
képzelni, hogy ilyen indulas utan még
hanyan fogjak megvasarolni a foly-
tatast. Ismét nekem jut a kellemetlen
feladat, hogy felhivjam a figyelmet
egy fontos aprdésagra: a Microsoft
sajnos nem karitativ szervezet, és
nem a PC-s jatékosok lelkivilagat
tartjak a legfontosabbnak. Am az
sem titok, hogy a Halo 2 megle-
hetésen felemas modon ér véget,
egyértelm(ivé téve (ha nem lenne igy
is egyértelm(i) hogy lesz harmadik
rész, melyet a Microsoft talan mar
az Xbox 2-re tartogat: mivel a PC-s
Halo nagyjabdl az Xbox-os Halo

2 bejelentésével parhuzamosan
érkezett, reménykedhetlink abban,
hogy a masodik részt mar csak azért
is elkészitik PC-re, hogy reklamot
csinaljanak a harmadik epizodnak.

T

A Halo 2 tokéletes folytatasnak igérke-
zik, mely minden szemponthdl tilszar-
nyalja az els6 részt. Ennek tudataban
nem maradt mas, mint a reménykedés.
Ez a jaték kell nekem, és PC-n akarom
végigjatszani. De azt hiszem, ezzel nem
vagyok egyediil...

2004, december | www.gamestar.hu
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akcié ) chronicles of riddick

KISASSZONYOK KIMELJENEK

Kétféleképpen lehet reagalni a kiaddknak arra, hogy a szamitégépes
jatékokat agresszivitdsuk miatt tamadjak. Az egyik lehetéség, hogy ked-
ves, aranyos, békés gammakat tolnak, a masik... a masik esetben kiadjak

a Chronicles of Riddicket.

0 azért nem kell sziv-
gyogyszert markolnia
egyik sziilének sem,
ha karacsonyra éppen
ezt kivanja a gyermek.
A Manhunt-féle botrany kézelébe
nem ér a Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay durva-
saga, de az tény, hogy kiérdemelte
az M, azaz felnétteknek szant jaték
besorolast. Hogy miért? Arrdl kicsit
késébb szoInank. Elébb tegyik tisz-
taba, ki is az a Riddick, s mi a fenét
keres egy mészarszéken.

Eldjaték a Pitch
Blackhez

A CoR tulajdonképpen el6torténete
a mozikbdl ismert Pitch Blacknek,
illetve az idén nyaron (hoppa, micso-
da véletlen...) vetitett folytatasnak,

A sététség kronikaja cimd filmnek
(aki kicsit tobbet akar a sci-fikrél
megtudni, az fussa at keretes
irasunkat). Ha minden jol megy,

a jatékban megtudhatjuk, hogyan
szerezte Riddick természetfeletti
erejét és a képességét, hogy remekiil

]
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ssz tagba kotiink bele, akkor el
utoébb megint belekothetiink,
de ezuttal a friss betonba...

-
=

' Nyugika, csak a szokasos korlet- és testiireg-ellendrzés kovetkezik

lat a s6tétben. Riddick ugyebar

a féhds, aki valamiért — mi mini-

mum zarévonalon keresztl térténd
el6zésre gondolunk - a vilag és vele
jaré egyetem (bocs...) legdurvabb
borténébe kerill. Egy ilyen fegyintézet
altalaban arra jo, hogy egy helyen
tartsa a legcsunyabb rosszfilkat. A fil-
mekben viszont kizarélag arra, hogy
a szimpatikus hiré6 megpattanhasson.
Talédn mondanunk sem kell, a bértén
annyira menekdlésbiztos, hogy job-
ban mar nem is lehetne. Nosza, tébb
se kell Riddicknek, s nekikezd az Olaj
hadmdveletnek.

Kicsit azért még id6ézziink el a he-
gesztészemiivegben majerkodo
kopasz figuranal, akit a filmvasznon
Vin Diesel kelt életre. O egy tipikus
antihds: nem kedves, nem jésagos,
Oromét leli az er6szakban, ugyan-

akkor a sztori végén mindig az derl
ki, hogy megmentette a vilagot,
mikézben elpusztitott egy csomo,
szerfelett antipatikus egyedet.

Diesel szerény szinészi eszkdztaraval
egészen plasztikusan hozza a figurat
a filmekben, igy csak ortilhetiink neki,

Ezzel prébaltad mar?  lllemrdl még nem hallottal, kisfiam?

Nem a Chronicles of Riddick az els6,

és reményeink szerint nem is az utolsé
jaték, amely olyan Osszetett, valtozatos
elemekbdl épitkezik, hogy a kategori-
zalasnal bajban vagyunk. Az ilyen gond
édes, hiszen a keverés, kotyvasztas
rendszerint jot tesz a programnak, s ha
amugy istenigazabdl sikeril beléni az
Osszetevok aranyat, akkor az alkalmi
Jrecept” dinasztiaalapitéva valik.

Nos ettél talan nem kell ,tartani” a CoR
esetében, de mindenesetre érdekes mix-
taraval lesz dolgunk. Alaphelyzetben ugye
egy FPS-rél beszélink, de mér ez sem
teljesen igaz, hiszen a kiizdelem tetemes
részében nem is fogunk 16ni! A kézelhar-
ci fegyverek és technikak miatt FPF-nek
(azaz First Person Fighternek) is nevez-
hetnénk ezt az Ujfajta stilust. Masodik
jellemvonasként emlitheté a killsé nézetes
rész, melyet akkor fogunk hasznalni, ha
éppen létran maszunk, egy fal peremén
kapaszkodva araszolunk, vagy éppen
egy racson fliggeszkedink. Splinter
Cell-veteranoknak ismerds lesz az érzés.
A harmadik réteget pedig a parbeszédek,
a kalandjatékokra jellemz6 kommunikacié
adja. Ezt a vonalat erésiti az is, hogy

a sikeres szokéshez meg kell ismerniink,
fel kell térképezntink a bértdontarsadalom
eréviszonyait, kulcsszerepléit - ezt pedig
bajosan lehetne kizarolag (itlegeléssel
megoldani ©.




hogy komoly szerepet véllalt a jaték
munkalataiban is. Ugyanis nemcsak
a szokasos (Istenem, bar ez lenne

a szokasos!) szinkronhangot adta

a karakteréhez, hanem étleteivel

a torténet és a jatékmenet elemeibe
is beleszolt. Még miel6tt valaki fel-
hordline, hogy a cipész maradjon a
kaptafanal, gyorsan hozzatesszik: a
szinész - bevallasa szerint — hardcore
gamer. Hmm... piros pontot a srac-
nak! (Vin Dieselrél bévebben a réla
sz6l6 dobozban olvashattok.)

Dutyi dili

Ugyan a jaték minddssze egy helyszi-
nen - azon belill tdbb kisebb zonaban
- jatszodik, korantsem lehet egysi-
kanak nevezni. Mar a besorolassal is
komoly gondjaink tamadnak. Valahol
az FPS-akcié-kaland haromszog-
ben tanyazik a progi. A menekulést
ugyanis nem ugy kell elképzelniink,
hogy a cellaban talalt multi-plasma-

ion-hellfire-gunt felkapva végigzud-
zunk a biztonsagi szolgalat dsszes
€16 és motorizalt alkalmazottjan.
van dolgunk. Féként az els6 palyakon
kell nagyon észnél lenniink, s beléni,
hol alkalmazhatunk erészakot, hol
kell triikkhoz folyamodni, s hol nyeré
taktika a sunnyogas és lopakodas.

]

Heh, tiszta Westend-filing

gyakhoz juthassunk,
nekiink is tokéletesen
tisztaban kell lenniink az er6viszony-
okkal. Ha rossz tagba kétiink bele,
akkor elébb-utobb megint belekot-
hetiink, de ezuttal a friss betonba...
Mivel egy zart (de még mennyire!)
kozdsségrél beszélink, igy akar
természetesnek is vehetnénk, mégis

agosan indiszkrét fegyenceket ,,
puskatussal verik félholtra ©.

A CoR-ban mindharom elemre
szikségink lesz, mert hiaba durvan
tapos Riddick, ha sokat (és rossz
helyen) ugral, az ellen bedaralja, mint
rotacios kapa a vakondot.

A bérténben természetesen kialakul
egyfajta hierarchia, amolyan
minitarsadalom, s ahhoz, hogy a
megfelel6 informacidkhoz és tar-

kellemes részlet, hogy minden sze-
repl6 egyéniség - és nem gy, mint a
Brian életében! Kiilén névvel, arccal,
hanggal.

Kozeli helyeken... kozel-
harcban

A jaték egyik legfontosabb érdekes-
sége, hogy igen komoly sulyt fektet a

—

kdzelharcra, azon beliil is a durvabb
fajtara. Egy 6kolvivo programmal
azeért ne hasonlitsuk 6ssze, de az
tény, hogy a hasonsz6ri jatékokhoz
képest nagysagrendekkel nagyobb
szabadsaggal és eszkéztarral birunk
majd. Ha idében reagalunk, akkor
példaul megjatszhatjuk azt a - fil-
mekbdl talan mar unalomig ismert

- triikkét, hogy a fegyverét rank
fogé érnek hirtelen megragadjuk a
puskajat, csavarintunk rajta egyet,
majd a csdévet a homlokahoz igazitva
mikodésbe hozzuk a szerkezetet.
Gonosz... De aki nem szenvedheti a
|6fegyvereket, az oda is lopddzhat a
gyanutlan aldozat mogé, és csend-
ben elmetélheti a torkat, esetleg egy
irtézatos Utéssel szétloccsanthatja
a bamban strazsalé érszemélyzet
fejecskéjét. Azt hiszem, mar kapizs-
galjatok, miért is kapott a gamma

T =

David N. Twohy a Pitch Black forgatasan

A Riddick-filmek

Riddick karakterét mar lathattuk a Pitch
Black - 22 évente s6tétség cimi mozit,
amely viszonylag j6 fogadtatasra lelt a
mozinéz6k kozott. David N. Twohy, aki
addig leginkabb forgatdkonyviroként volt
ismert (G.I. Jane, Waterworld) meglehe-
tésen furcsa, riaszto, de hiteles vilagot
teremtett a film szinhelyéil szolgald
sivatagos bolygdén, melynek harom nap is
perzselte féldjét. Mint azt tudjuk, napbol
egy is sok, ha amugy teljes er6bedobas-
sal ,lizemel”, igy nem csodalkozhattunk
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azon, hogy a bolygé lakosai (nevezziik
6ket mondjuk monsztaknak) letakarodtak
a mélybe, hogy ott viszont frankén 6k
legyenek a janik. A hajotorott alakulat,
koztlik egy tébbszoérdsen biintetett
el6életd, fura taggal (Vin Diesel) letéved
a s6tétség birodalméaba, de onnan azzal
a lendlettel kimenekilnek, miutan kons-
tataljak a tényallast: lent megeszik éket.
A probléma igazan ott kezdédik, amikor
eljon a soron kovetkez6 n gyatkozas.
Es a Diesel-motor beindul...

Most nyaron mutattak be hazankban

a Pitch Black folytatasat, A sététség
kronikaja cimmel. Az éjszaka is kivaldan
14t6 gyilkologép ismét ,helyzetbe keril”.
A film tovabb épiti Riddick karakterét, (j
rétegeket, Ujabb mélységet adva neki.

A szokasos (és bevalt) sci-fis elemekbd|
épitkezé m(i befejezése azonban meré-
ben szokatlan fordulattal szolgal, mikoz-
ben latvanyvilaga vetekszik a legnagyobb
klasszikusokéval (pl. Gydrlk Ura). Aki
nem latta, irany a s6tét moziterem!
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M-es besorolast...

Pedig akkor még nem is beszéltem
a sz6vegek stilusarol. Maradjunk
annyiban, hogy Gangsta Zolee

is pironkodva szinkronizalna ©
(-..Gangsta Zolee... (kemondod le-
gyintés) -ender). Nos igen, a késziték
mindent megtettek azért, hogy a
bortdn valéban gusztustalan legyen.
Mocskos falfirkak, szemét, iriilék
itt-ott — hangulatteremtés Starbreeze
modra.

Visszatérve a harcra: altalaban
puszta kézzel vagy kdzelharci
fegyverekkel (kés, husang, bokszer)
kell érdekérvényesitentink, mert a
|6fegyver az bizony ritka a bértdn-
cellak kornyékén, az 6roknél 1évé
gyilokszerszam altalaban személyre
programozott, és akkorat csap az
illetéktelen tapizora, hogy az egy
életre megtanulja tisztelni a modern
technikat. Ezért nagyon fontos, hogy

a karnyuijtasnyi tavolsagban vivott
kiizdelemben otthonosan mozog-
junk — no meg azért, mert a telepen
lizemel egy aréna, ahol a rabok
egymast agyonverve vezethetik le a
feszkét. Mi sem maradunk ki ebbél,
ofkdz, hiszen pénzt, paripat, infét
szerezhetiink egy-egy véresebb
gy6zelemmel.

Nem latod? Na latod!

Mint arrél réviddel ezel6tt emli-

tést tettlink, a megfelelé hangulat
megteremtése elsérendu priori-
tasként szerepelt a fejlesztéskor.
Ennek kdszdnhetd, hogy a képernyd
FPS-jellegu jatékhoz képest meg-
lehetésen puritan egyszeriiségu.
Mindéssze néhany pont jelzi egész-
ségi allapotunkat, sehol nem talalunk
fegyverikont, vagy példaul ,lopako-
das-métert” sem. Sét, ha véletlendl
puskahoz jutunk, akkor sem fog

A napszemiiveg a fold alatt is kdtelezd

TURBODIZEL

Vin Diesel karrierje

Riddicket Vin Diesel, eredeti nevén
Mark Vincent alakitja a filmvasznon,
aki tulajdonképpen ennek a szerepnek
koszonheti ismertségét. lgaz, hogy

| példaul a Ryan kdzlegény megmentése

cimi klasszikusban is lathattuk, de sze-
rintem nem sokan emlékeznek kénnyes
szemmel arra, ahogy Adrian Caparzo
kozlegényt alakitotta. A Pitch Black
azonban meghozta azt a bizonyos atté-
rést, s utana iziben forgathatta A halalos
iramban (The Fast and the Furious) cimd,
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On rendelte a sonkas-tejfolds pizzat?

akcié D> chronicles of riddick

Ugy tiinik, az aryékokkal nincs gond a jatékban _i"'"' A

meg-
jelenni a

latotertink

kozepén a

jol ismert célkereszt - meg kell
elégedniink a fegyver lézeres
keres6jével. Akinek ez nem jon be,
az prébalja ki a paintballt, ott sem
kap sok hattér-informaciot, mégis
mekkora buli ©!

A |6fegyvereket nemcsak nehéz
megszerezni, de szamuk és erejiik
is erésen korlatozott. A pisztoly,
shotgun, rohampuska trié gyakor-
latilag majdnem teljesen lefedi az

komoly koltségvetéssel és talan picit
komolyabb buktaval ,blszkélkedhets”
akciofilmet.

Vin baratunknak azonban annyi stilusér-
zéke kétségtelentl volt, hogy a folytatast
mar nem vallalta el. lgaz, sokkal jobban
nem jart az xXx és a Tul mindenen (A
Man Apart) mozikkal sem. Sebaj, idén
érkezett a Pitch Black folytatasa, a
magyarul A sotétség kronikaja cimmel
bemutatott sci-fi. A Csillagok Haboruja-
nak ugyan nem kell vacogva remegnie,

e )

3

s

arzenalt.
Majdnem...

és itt ismét
felfelé gorbul,
amugy borzasz-
toéan szigoru szank. A PC-s verzié
egyik tébblete ugyanis pontosan itt

de tisztességes mozit hozott 6ssze
a nagyrészt valtozatlan csapat. Még
egy-két ilyen

alakitas, és Di-

esel felliimdlja

amasik izom-

agyu VD-t, Van

Damme-ot is.

Hogy ezzel

nem mondtunk

tul sokat? Hat

Istenem ©... Itt egész békes. ..
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Amikor az Xbox
kapja a pofont

A szépség relativ

Nagyon oriiliink neki, hogy az Xboxra irt Chronicles of Riddick grafikaja-
rol nem gyéztek aradozni a konzolos kritikusok. Hogy miért is vagyunk
ilyen 6nzetlenek? (gonosz mosoly) Mert a PC-s valtozat ugy alazza a
jatékgépest, hogy azt 6rom nézni! Nézzétek és oriiljetek Tiis ©O!

mutatkozik meg a konzolos verzidval
szemben. A készit6k ugyanis teljes
palyarészeket épitettek a kerek
egész xboxos valtozathoz, melynek
két célja volt: kicsit meghosszabbi-
tani a jatékid6t (erre panaszkodtak
leginkabb a konzolosok), valamint
lehetéséget adni a jatékosnak

arra, hogy a riot guardnak hivott
mecheket mi magunk is hasznalatba
vehessiik. Alaphelyzetben ezek a
miniat(ir &gyunaszadok fejtik ki a
legkomolyabb ,érvelést” szokési
kisérletiinkkel kapcsolatban, de
hala a magassagos tervezéknek,

az Uj palyaknak készénhetéen, mi

is beindithatjuk azokat a félelmetes
fegyvereket!

Ml a fene?

Ha csak annyira lesz okos a PC-s
Orszemélyzet, mint amennyire értel-
mesnek tlintek konzolos kollégaik,
akkor mar nagy baj nem lehet. ,Ott”
ugyanis a jatéktorténelem egyik leg-

fegyveriiknek megfelel6 tavolsagot

(tehat nem j6ttek az arcunkba a pus-
kaval, hanem biztos messzeségbdl
szépen leszedtek), s gyakran vagtak
hozzank sért6 megjegyzéseket, azt
remélvén, ettél majd bepdcceniink,

és elveszitjlik a jozan itél6képessé-
glinket. Es tényleg... Az 6rok viselke-
dése egyébként téliink is nagyban
fligg. Amennyiben - valami furcsa
véletlen folytan - normalis, alazatos
rabként viselked(ink, akkor nem
bantanak, s akkor sem ragadtatjak el
magukat, ha ilyenkor netan tul kdzel
merészkedlink hozzajuk. A tilsago-
san indiszkrét fegyenceket ,csak”
puskatussal verik félholtra ©.

A grafika szintén a dicshimnuszok
gyakran ismétl6dé eleme volt. Sze-
rencsére ezzel kapcsolatban is lesz

grafikara. J6 példa erre az hardveres

itok teljes mértékben figyelemb
ét platform eszkoztaranak eltér

élsimitas varazslatos technikaja,
amelynek hala elt(innek a konzolon
lathaté durva, darabos ivek, egyene-
sek. Az elérheté nagyobb maximalis
felbontas szintén segit valamicskét

©... Sajnos kicsit kinos a multiplayer
hianya. Ugy ttinik, ennyire nem akar-
tak eltérni a konzolos valtozattol, igy
a halépartik kiralya cimre nehezen
palyazhat majd a Chronicles of
Riddick.

Sebaj, ha csak az egyik legjobb
egyjatékos gamma lesz, azt se
banjuk ©!

kiderdl.

ﬁ Lathatolag sokat tesznek a készi-
kiforrottabb mesterséges intelligen- mit mutatni a konzolra feleskiidott ték azért, hogy ne egy ,lelketlen”
= cijarol aradoztak. Mi maradjunk a haveroknak. A PC-s valtozat engine-  [EMEE RN HOEAV1 (7L L)
SNy tényeknél: az ellenfelek fedezékeket je ugyanis j6 par lapattal radob, az hozzaallas dicséretes, a megvalé-
= hasznaltak, megprobaltak tartani a amugy tényleg nem cslinya Xbox- sitas minésége pedig hamarosan
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BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

»Noir désir”: valahogy

a nalunk is sokat koncer-
tezd francia egyittes neve
jar a fejemben e havi sza-
munk két leglitésebb jaté-
kaval kapcsolatban... [

,Noir”, vagyis fekete, mint ﬁ\

az ében: ez a stilus jarja at '

a Prince of Persia sorozat &

legUjabb részét, ahol hé-

suinknek sajat sorsszeri halala bekévetkeztét kell vala-
hogy elkeriinie az 1dé Szigetének rendkivill depressziv
kastélyaban harcolva. Hasonléan darkos a vampirok
életét bemutaté Vampire: The Masquerade: Bloodlines,
ahol tébbek kozdtt véres leszamolasokkal, cinikus ar-
manykodasokkal kell szembenézniink a jol ismert sze-
repjatékos vilagban egy frissen megalkotott, ,,ifju”
vampir sapadt bérébe bujva.

Ugyanakkor nem hianyzik egyik jatékbol sem a ,désir”,
vagyis a vagyakozas - elég a Prince-ben szinkronmun-
kat vallal, gyényori Monica Bellucci képeit megnézne-
tek fokuszunkban, vagy a Vampire igézé tekintetl vam-
pirhélgyeinek rajzolt abrait...

Kevésbé ,noir” a LOTR: Battle for Middle Earth - kivéve,
amikor Szauron seregeit iranyitjuk, mert a jaték erre is
lehetdséget ad. Az Electronic Arts ezzel az RTS-el sze-
retett volna egy Ujabb bért lehdzni kedvenc licencérdl,

a Gydrik Ura filmrél - hogy ez 8sszejott-e nekik, azt
Csontitél megtudjatok.

Akinek a sok fantasy, vér és pusztulas helyett inkabb

a modern autds jatékok jonnek be, annak a roncsderbik
legujabb kiralyardl, a Flatoutrdl sz616 cikkiinkket ajanl-
hatjuk az ex-gameres Dauby tollabdl, illetve nalunk ol-
vashattok el6szor tesztet a ,nagy magyar reménység-
nek” szamité Cross Racing Championshiprél is
ZeroCooltdl.

Igen Utés kis cimek ezek, igyhogy most Bad Sector
uninstallalja magat, nektek pedig a ,feladat” most is

a szokasos: lapozzatok és szérakozzatok!

(Mi van, még mindig itt vagytok ©?)

Bad Sector

Del
szaktertilet: Urszimulator,
RPG, FPS, F1
el6élet: 14 éve jatékujsagiro
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

»Egyértelmlien a félelme-
tes, mindenre elszant
Guybrush Erpwood...
660... bocsanat,
Threepwood a Monkey
Islandbél! Senki sem tud
példaul olyan tigyesen el6-
hlzni a nadréagjabol egy
|étrat, mint 6 ©.”

Gyu
szakteriilet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagiro
(PC Guru, Other Side, GameStar)

»Minden id6k legeredetibb
jatékhése szamomra egy
olyan fiatalember, akinek
a neve sajnos elmertlt az
id6 folyamaban: 6 Brian
The Fist, a Bard’s Tale
egyik hése, egy idében az
6 nevét viseltem
nicknévként.”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakteriilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali
el6élet: 6 éve jatékijsagird
(PC ZED, GameStar)

»Sz0gezzik le, nem va-
gyok oda a jatékhdsokert.
De ha mar mindenképpen
ki kell emelnem egyet, ak-
kor az régtén tobb lesz,
ugyanis nekem leginkabb
a Worms vérszomjas gi-
lisztai jottek be. Jelszo:
kukacoskodni ér!”

ﬁ@‘

A

Platypus
szakterdlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
el6élet: 7 éve jatékljsagird
(PC—X Magazin, GameStar)
,Max Payne? Lara Croft?
Dehogy. Az igazi hés: Pack
Man. Elete egyszeriiségé-
ben rejlik nagyszerisége. 2
dimenzio, cseresznyék és
par sz0rny. Zsenialis”

Bad Sector
szakteriilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
elbélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)

A kedvenc karakter
Christoph Romauld,

a Vampire: The Masquarade:
Redemption hése, az eleinte
naiv, beképzelt, hésszerel-
mes keresztes lovag, aki so-
kat megélt vampirra valik,
majd rengeteg kaland és
egy hosszU dlom utén feléb-
redve 900 évvel késébb is
mindenkivel vicces éangol
nyelvezeten kommunikal ©.”

szaktertilet: CS, autdverseny,
TPS, és minden ami HW
eloélet; 4 éve jatékijsagiro
(GamesStar online, GameStar)

»Szadmomra minden idék
legeredetibb jatékhdse
egyértelm(en az elragadd
Lara Croft. Es hogy miért?
Még tébb o6ras szemkifo-
lyatés, hentelds, idegesi-
t6s, kockatologatds, pixel-
rakas-bamulés rész utan
is képes az embert meg-
nyugtatni, szdgletes ni
béjaival. Hat kell ezt még
magyarazni?!”

W
s

—
ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eléélet: 9 éve jatékijsagir
(576 Kbyte, PC ZED, GameStar)

,Nekem a kedvencem
Olimar kapitany. Hogy me-
lyik jatékbol, az maradjon
titok, de egy nagyon j6 kis
stuférdl van szo6...”

mazur
szaktertilet: RPG, akcid,
kaland, RTS
eldélet; 3 éve jatékijsagird
(GamesStar)

sEgyértelmlien Klayman,
a Neverhood féhése (bar
neki nem nehéz ,eredeti-
nek” lennie, hiszen gyur-
mafigura és semmilyen
él6lényre nem hasonlit).
Aktualis kedvencem azon-
ban a bard, a The Bard’s
Tale Uj feldolgozasabol

- olyan cinikus, gonosz
humora van, hogy akar
kolléganak is beillene.”

Csak és kizarolag abban az esetben ér-
tékellink egy jatékot szazalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jatek fejlesztéje/forgalmazdja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziét.

Az évek folyaman tesztel6ink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
resEzpersze'nem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategérian belll megjelent alkotasok-
rol szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Affentiiokbdl kifolydlag minden jaték ese-
tébenkiemelten Ugyellink arra, hogy az ér-
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotast sajat kategdridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetévé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegodriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tulzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk ra? Adj hangot véleményednek, és kildd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozoljik a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgaltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsé
szekcidjaban talalhaté mezébe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letltéslistat taldlsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig talalsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Miel6tt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalkkal tisztaban Iégy. A korabbrol mar megszokott leg-
|ényegesebb informaciok ezek, illetve a fejleszték korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lekdzoIni, mert segitségével nagyon hamar be tudod 16ni, hogy milyen minéséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekézoljik a forgalmazé altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondjuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos kérlilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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PoP: Warrior Within

A Kisherceg

Vampire: Bloodlines

[tt vér fog folyni!

Tesztelink kivétel nélkll nagy tapasztalattal bird jatékujsagirok, akik éveket, sét, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kell§ tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelje, végul gondolatait cikk formajaba dntse szérakoztato, logikus és atlathaté modon.

Sam
szakterilet: Akcio, stratégia,
RPG
elbélet: 4 éve jatékijsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

LAzt hiszem a j6 6reg
Duke-ra szavaznék... Visz-
szanézve a Duke

Nukem 3D &l-3D megjele-
nitése eszméletlenil gazo-
san néz ki - egyértelmdi,
hogy a hangulatos f6hés
miatt hagyott mély nyo-
mokat bennem a ,,Vilag
leghosszabb ideig készUlé
jatékanak” elédje... Come
get some!”

y,._.,__uf!

—

A

ZeroCool
szaktertlet: FPS, autds
gammak, onling, HW
eldélet: 6 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Az én olvasatomban leg-
eredetibb nincs. Vannak
emlékezetes figurak, mint
Gordon Freeman, vagy
Lara Croft. Ha pedig utéb-
bi ,miértségét” vizsgalgat-
juk, azt hiszem a legszem-
bet(inébb adottsaganak
kdszonheti emlékezetes-
ségét. A jatéktorténelem
legformésabb melleinek
birtokosa ©.”

!

i

Szittyd
szakteriilet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
el6élet: 4 éve jatékijsagir
(GameStar)

+A legeredetibb egyértel-
mdien Lara Croft. Igaz,
hogy ezer egy tucat van
beldle, de ,mellesleg” 6 vi-
szi a palmat. Valamint an-
no a régi részekben kitling
atéléssel tudta a farkaso-
kat a masvilagra kildeni.”

Boe
szaktertilet: Akcio, RTS,
szimulator, RPG
elélet; 4 éve jatékujsagiro
(GamesStar)

,Lamambert az, egy pala-
din a Diablo 2-bél. Megélt
vagy tiz verziészam-val-
tast, ide s tova négy éve
minden héten eltoltiink két-
harom orat. Jelenleg 79-es
szint(, maxolt Fana/Zeal
/Nengence kombdval, és a
Redeemer nev( jogarral.
Epp Hell Act 3-on takari-
tunk. Tuti nincs még egy
ilyen pala dio2-ben!”

Uhu
szaktertilet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
el6élet: 6 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

Természetesen Uhu sza-
zados, aki batran és ren-
dithetetlentl vezeti gy6ze-
lemre harccsoportjat a vi-
laghaboru kiizdelmeiben
©. Amugy pedig a Mafia
féhése, Tom Angelo”

Malachit
szaktertilet: minden amire
50%-nal kevesebbet adunk
elglet: 7 éve a PC-X+GS
legfébb tordelGje, designere

,Dark Malak. Olyan kdzel
alltam hozza, hogy szinte
mar azonosultam vele. Mi-
kor elészor végigjatszot-
tam a KotORt, természe-
tesen a so6tét oldalt va-
lasztottam. Nagy meg-
dobbenés ért, mikor kide-
rlilt, én vagyok a
fégonosz. A legjobb 6tlet
volt.”

Kecske
szakteriilet: Multiplayer
barmi, taktikai FPS, CS
eléélet: 4 éve jatékijsagir
(GameStar)

Jatékok és eredetiség?
Ez kb. olyan kérdés, mint
hogy melyik a legjobb ma-
gyar focista... Egyébként
volt egy emlékezetes ja-
tékhés még anno C64-en
(vagy Amigan?), de mar
nem emlékszem melyik
volt az - bizonyosan azért,
mert az bizony olyan ere-
deti volt, hogy az mér az
emlékét is elhomalyositja!”

Berrr
szakteriilet: Kaland, muzedlis
érték( barmi
eldélet; 14 éve jatékujsagiro
(Computer Ménia, GameStar)

LEmlithetnék olyan lUzer ka-
landjatékos hséket, mint
Guybrush Threepwood,
Roger Wilco, Larry, avagy
Simon, a magus. Kedven-
cem talan mégis a
Neverhood cimd gyurma-
animacios kaland féhése.
Senki sem tudott annyit
szerencsétlenkedni, és
olyan hosszasan béfogni,
mint 6. (A rekordja 45 mp.)’
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Barts1mpson tette fel nekiink:
wSzerinted melyik minden idok legeredetibb

jatékhdse és miért?«

A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk
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A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 0j
standardokat, a jovében megjelend
programokat hozzajuk hasonlitjuk majd.
Adott kategériak legjobbjai éppugy
bekeriilhetnek ide, mint a forradalmi,
élményt kinald jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mér folgjiik kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitének nevezhetd. Ki lehet Sket
prébalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon j6
jatékok szerepelhetnek, am egy dolog
kéz6s bennlk: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok 6k,
amelyekkel nagyon j6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd réluk. Ettél fliggetlenil élvezetesek,
j6 jatékélményt nytjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talaini,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen joval
hamarabb fognak felalini eldlik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netdn egy-egy 6tlet meg is tetszene
bennik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
am minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentalasba vagy a
technikai kivitelezésbe csUsztak be hibak,
és ezek hatasara bizony joval kevésbé
szoérakoztatdak, mint az elébbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szoérakoztatnak, de a
hajadat téped toliik, vagy egyszertien csak
szanakozva rohogsz rajtuk. Technikailag
katasztroflisak, "jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiiket, menekiilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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KESON ADD AZ ELETED!

A mesék hercegei mindig elnyerik kedveseik
kezét és boldogan élnek, mig meg nem halnak...

Ez a mese azonban nem az a mese: Farahnak,

a kedvesnek se hire, se hamva, a Herceget pedig
egy iszonyatos, megallithatatlan monstrum Gldozi
téren és idén keresztil, és addig nem nyugszik,
mig szét nem trancsirozza hésunket. A Herceg
akarmit is tesz, sorsa hamarosan beteljesedik:

meg fog halni...

GYORSNEZET

TPS akcid-kaland UbiSoft

Kozépkori Kozel-Kelet ~ UbiSoft Montreal

Splinter Cell, PoP: Sands of Time, BGaE

GYORSLINK > JSI=IS]

egmondta ugyanis a min-
dent tudo oreg jos: aki az
id6 homokjat szabadjara

engedi, annak mindenképpen halal-
lal kell lakolnia. Az ifju arisztokrata

a Sands of Time-ban éppen ezt

a bakit kdvette el, amikor egy magus
armanykodasanak koszénhetéen az
idé térével kieresztette a mindenkit
rémségge valtoztatd idéhomokot.

A Herceg az el6z6 rész végén - ra-
vasz triikkel - az idét ,visszatekerve”
meg nem torténtté valtoztatta az
eseményeket, am ezzel akaratan
kivil megalkotta Dahakat, a Sors

legy6zhetetlen szornyeteg testét
felvéve el6bb-utdbb meg fogja 6Ini

a Herceget. Mivel ugye magarol

a ,,Sorsrol” van szo, igy héstink ha-
lala végzetszer(, hacsak valamilyen
kétségbeesett dtlettel nem tudja
elkerilni az elkertlhetetlent. A perzsa
Herceg ezért Utra kel, hogy megtalalja
azt a legendas szigetet, ahol allitélag
az idé homokjat megalkottak. Ha
ugyanis visszatér valahogy a multba,

46

NAGYTIPPEK a 102. oldalon >)

és elpusztitja azt a hatalmas homok-
orat, amely az elatkozott szemcséket
tartalmazza, akkor igy megallitjia az 6
halalahoz vezeté események lancola-
tat. Hogy ez az ambiciézus kis cselfo-
gas 6sszejon-e neki, az persze csak
a kedves jatékos ligyessegén mulik...

Feketén, cukor nélkiil

Ez tehat a kiindulopontja a tavalyi

év legnagyobb kritikai sikerét elért
kiils6 nézetes akcio-kalandjatékanak.
A Prince of Persia: Sands of Time
2003-ban szerintem, és a kritikusok
egybehangz6 véleménye szerint is,
akar év jatéka is lehetett volna, hiszen
kilonféle dijakat és a magazinok
részeérd| rendkivil magas szazaléko-
kat érdemelt ki. Méghozza jogosan:
kevés olyan gamma szliletett mos-
tanaban, amelybe ennyi nagyszer(
Ujitast zsufoltak volna, akar az idé
L,Visszatekerésére”, akar a zsenialisan
kidolgozott ligyességi/puzzle felada-
tokra, vagy a rendkivil latvanyos és
nagyszerl harcrendszerre gondolunk
- mindezt megspékelve egy allando-
an mellettiink segédkezd csinos ndi
karakterrel, valamint egy igazan han-
gulatos torténettel, melybdl a kettejiik
koz6tt finoman sz6v6dé szerelmi
szdl, illetve az id6 t6réért folytatott
rivalizalas sem maradt ki. A SoT-ot
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prince of persia: warrior within

F PERSIA
a2Vl HIN

igazi mestermunkanak tartottuk mi is,
igy megérdemelten dijaztuk a nagyon
magas és ritkan kiosztott 96 szaza-
|ékkal.

Sajnos a marketing és a jatékpiac
kerekei nem 6rdlnek mindig meg-
feleléen: hiaba fogadta a szaklapok
egybehangz6 ovécidja a jatékot,
mégsem fogyott annyi beléle,
amennyit megérdemelt volna, ezért

a késziték a folytatast sok szem-
pontbdl masmilyenre szerették volna
megalkotni. El6zeteseinkbdl mar
biztosan tudjatok, illetve az itt lathato
képekbdl is latszik, hogy ez a rész
joval darkosabbra siker(ilt: a Herceget
korbevevd kornyezett sokkal, sokkal
baljésabb, ellenfelei hatborzonga-
tobbak, maga a fészereplé sem

a SoT-ban megismert pelyhedzé allu
iffionc mar, hanem kemény arcvonasu,
vad tekintetd, sebhelyes arci macho
harcossa valt. Emellett — bar Silent
Hill-féle horror-hangulatrél azért nincs
sz6 - egyes helyszinek kifejezetten
borzongatéak, kiildndsen, amikor

a multban, romos, koszos kazama-
takban jarunk.

Egy teremoér

gutaiitést kapna...

Ha mar itt tartunk, akkor érdemes
ratérni a jaték egyetlen f6bb hely-
szinére is, az 1d6 Szigetén lévo
gigantikus, 6don eréditményre. Az
segyetlen” sz6 hallatan kezdd Prince-
jatékosok talan megiitkdzhetnek, am
a Sands of Time veteranjai mar jol
tudjak, hogy ez korantsem jelenti azt,
hogy végig ugyanolyan szobakban
bolyonganank. Mint az el6z6 részben,
a hatalmas épilet itt is teljesen k-
I6nallo, elrendezésiikben, jellegiikben
gyakran gyokeresen kiilénb6z6 épu-
letrészekbdl, folyosokbdl, szobakbol,
termekbdl all. Tobbek kozo6tt dohos,
piszkos, sotét folyosok gyomraban,
gazdagon diszitett tréntermekben,
egy gigaszi, életveszélyes forgd
kerekekkel teli vizimalomban iIIetve




A fejlesztéknek elképesztd érzékiik és
fantaziajuk volt a kastély megterve-
zésében: a Herceget fogado termek
nemcsak szédiletesen kidolgozottak
és szemet gyonyorkodtetden latva-
nyosak, hanem olyan profin tervezték
Oket, mintha egy valodi kdzépkori
éplilettervez6 munkajat dicsérnék.
Persze a termek szépsége mit sem
érne, ha nem lennének telis-teli

olyan elemekkel, amelyek segitsé-
gével hésiink A pontbol B-be juthat.
A Sands of Time-ban csodalhattuk
meg el6szor, a Ubi Soft Montreal
fejlesztéi mennyire fifikasan tudnak
elhelyezni kilonféle kiallé rudakat,

L

Hasznald a fejedet!
(Amig még van...)

Az Ujabb és Ujabb ,harcos” videdk
|attan, illetve az akciora koncentrald
demot kiprobalva sokan attol féltek,
hogy a Prince WW egyszer(i hack’n-
'slash lesz... Nos, j6 hirem van azok
szamara, akik hozzam hasonléan

a jaték ,térfelfedez6s”, Gtvonalke-
resos, logikai/ligyességi részét is
élvezték: a késziték a folytatasban
legalabb harom lapattal ratettek erre
is! Szinte egyfolytaban sasolnunk és
agyalnunk kell a débbenetes méreti
termekben, hogy az ezernyi terep-
targy k6zott megtalaljuk és kihasznal-

...a hatalmas golem egyfolytaban ott liheg
és bombdl, déngo Iéptekkel a hatunk mogott
csortetve...

amelyeken héslink cirkuszi artista
madjara tovabblendiilvén tudott szé-
diletes magassagokba feljutni, illetve
a tovabbhaladast épphogy segité
egyéb kiallo peremeket, falakon lévo
kapcsoldkat és sok mas — alapbol
kozonséges - tereptargyat. Oriasi
sikerélmény volt, ahogy elészor csak
a fejlinket vakargattuk: ,na, itt aztan
mi a rakot csindljak?!”, aztan végl
rajottiink a megoldasra és megter-
veztik a hajmereszté mutatvanyso-
rozatot, amelyet héstinknek kellett
végrehajtania a folytatashoz.

juk a megfelel6t, valamint kikeriljik
a Kocka cimdi filmben lathatéaknal is
gyilkosabb és fifikasabb csapdakat.
Elég egyetlen rosszul kiszamitott
akrobatikus mozdulat, tévesen végig-
gondolt és megtervezett Utvonal, és
héstinknek mar a Dahaka miatt sem
kell aggodnia...

A felhasznalhato tereptargyak egyéb-
ként par Ujabb elemmel boviiltek.

A deméban (is) szerepld legelsé
hajos palyan, illetve a trailerekbdl mar
lathattuk, ahogy a Herceg kardjaval

a vitorlavasznat végighasitva csuszik
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lefelé, és a zuhanas sebességét ezzel
az elegans modszerrel lassitva ép
bordakkal ér foldet. (A kukacosko-
doknak: a vitorla méar ugysem volt

j6 semmire, tekintettel arra, hogy

a hajonak is annyi volt és a legény-
séget is lemészaroltak ©.) Nos, ezt a
mutatvanyt igencsak gyakran kell
alkalmaznunk a jaték soran,
amikor a falak tetejérdl

a hosszan csiingd,
diszes zaszlokat végig-
vagva lecsusszanunk.

A készit6k még arra

is figyeltek, hogy a
»karokozasnak” nyoma
is maradjon: miutan leér-
tlink, megfigyelhetjuk, ahogy a
konnyl anyag kézépen kettéhasadva
lengedezik tovabb.

A masik felhasznalhat6 eszkoz a
szintén a falakon 16g6 kotél. (Attol
most tekintslink el, hogy belekds-
stink: minek csiing egy kotél egy

kastély kell6s kdzepén...) Amikor
a falon futunk, akkor ezekbe bele-
kapaszkodva azonnal tovabblen-
dithetjlik magunkat: ha reflexeink
elég gyorsak, akkor akar egyetlen
mozdulatsor is elég hozza. Hab a
tortan, hogy lengedezés kdzben akar
az egyik kezlinkkel bele is vagha-
tunk az ellenségbe, sét, erre
néha szilkségunk is van,
ugyanis a Herceghez
hasonlé macska-
lgyességl vampirnék
idénként elészeretettel
rohannak vellink szem-
be, hogy a falrél a mély-
be taszitsak féhdstinket.

A masodik rész egyébként az
ligyességi/logikai részek tekintetében
joval nehezebb lett, am ezek - altala-
ban — most sem frusztraléan attekint-
hetetlenek. Ha mégis elhalaloznank
egy rosszul kiszamitott mutatvanyso-
rozat nyoman, akkor az idé homok-

JOk, Rosszak és Csufak

A Warrior Within foszerepl6i

akcio-kaland

prince of persia: warrior within

A LEGSZEBB MOZDULATOK

Szabadsdg, szeretem

A Warrior Withinben olyan egyedulallé
harcrendszert dolgoztak ki, amely segit-
ségével a kombdkat barmilyen helyzetben
és barmilyen médon fel tudod hasznalni

- akar a terep maximalis kihasznalasaval
is. Az aldbbiakban a legkiralyabb harci
megmozdulasokbol szeretnénk bemutatni
négyet.

Lefejezés

Ha az ellenség mar kell6képpen lesérilt,
akkor a megfeleld fegyverrel a fején
4tszaltézva tudjuk egyetlen nyisszantassal
lefejezni.

Duplakardos lefejezés
Két kardunkat 6sszezarva tudjuk ezt
a mutatvanyt végrehajtani. Szikség van

janak egyetlen gémbjét felhasznalva
most is ,visszatekerhetjlik” az esemé-
nyeket pontosan addig a pontig, amig
a ,baleset” beindult. I[dénk tehat van,
kivéve, amikor...

Hatalmas, kegyetien

és baromi diihés

...Dahaka, a brutalis, legyézhetetlen
monstrum ldézi hésiinket! A Sors
gigantikus goélemie ellen felesleges a

hozza némi ,nyugalomra” is, tehat olyan-
kor ne erdltesstik, amikor még négy-ot
masik ellenfél tamad rank.

Kézen pordiilés

Két karddal a kezlinkben a tenyeriinkdn
poroghetiink, igy a korlldttink allok
témegeit kaszalhatjuk le.

Oszlopon kapaszkodas

Ha egy sima és vékony oszlop kdzelében
vagyunk, akkor a Herceggel korbepordiil-
hetlink rajta, kis szerencsével a mozdulat
kozben lefejezve, esetleg kettévagva

a kortlottink allokat.

kiizdelem, ilyenkor a Herceg az
egyetlen lehetséges harci taktikat
alkalmazza: nyakaba szedi a labat,
és kétségbeesetten menekil, mint
a kilétt goly6. Helyesebben: mene-
kultnk vele... Bizony, ahelyett, hogy
atvezet6k formajaban néznénk

a fejvesztett iszkolast, nekiink ma-
gunknak kell a halalos akadalyokon
villamsebességgel keresztiilnyar-
galnunk, kulénben azonnal Dahaka-

§| Azel6z6 rész
ifju, vakmerd és
6nbizalomtol
tulfitétt Hercege
most igazi tragi-
kus, darkos hés.
Mivel szabadjara
engedte az Id6 homokjat, ezért - elvileg

- barmit is tesz, sorsszer(ien halllal kell
lakolnia. A még inkabb dramai szituacié
miatt a Herceg sokkal kétségbeesettebb
és kegyetlenebb figura: barki, aki elarulja,
avagy szembeszall vele, annak pusztulnia
kell... H8stink egyébként kordlbeltl 6t-hét
évvel id6sebb az el6z6 részhez képest,
igy most nagyjabol mar a harmincas évei

elején jarhat.

&
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A Herceg

Ez a gyonyéri né
az |d6 csaszar-
néjének szolga-
|6lanya, s mivel

a Herceg meg-
menti Shahdee
+0yilkossagi

Kaileena

kisérletétdl”, ezért halabdl segiti hésiinket,
hogy egyitt akadalyozzak meg az 1d6 ho-
mokjanak megalkotasat. Kaileena csodalja
a Herceget, mert az azt hiszi, akarattal és
erével képes megvaltoztatni sajat sorsat,
pedig erre még az Idé csaszarndje sem volt
képes. Eleinte Kaileena sem hiszi el, hogy
ez lehetséges, de aztan egyre inkabb bizni
kezd héstinkben...

Ez a szexis,
fekete bérruhat
visel6 kegyet-
len amazon

a csaszarné hi
szolgaja. Urnéje
parancsara
mindenaron
meg kell aka-
dalyoznia, hogy a Herceg élve elérje az
1d8 Szigetének partjait. A sikertelen kil-
detés a nd életébe kertilhet, ezért héstink
sarmjanak ellenallva mindent megtesz,
hogy a Herceg alulrél szagolja az 1dé
homokijat.

Shahdee

A Dahaka igazi
mitikus lény, egy
gigaszi méret(i
golem, amely
akkor jott Iétre,
amikor a Herceg
megszakitotta
az |d6é normélis folyasat. A Dahaka kelet-
kezésének egyetlen célja, hogy megdlie

a Herceget, amilyen gyorsan csak lehet.
A gblemet képtelenség elpusztitani, igy

a Herceggel allandéan menekdilntink kell
eléle. (Kivancsi lennék, mennyi licencdijat
kaszalt ezért a Terminator jogtulajdonosa
- Csonti)

Ez a furcsa, csuf
figura nem tlinik
tul baratsagos-
nak, de nem is ki-
fejezetten ellensé-
ges a Herceggel.
Idénként feltlinik,
fenyegetden figyeli hésiink tevékenységét,
aztan Ujra elillan. Vajon kicsoda ez a rém,

f': #4

A Homokrém

mit akar télink, illetve mennyire lesz majd
nehéz legydzni - le kell-e gyézniink 6t
egyaltalan? Csupa olyan kérdés, amelyre
a jaték vége felé kapsz valaszt ©...

Ugyan irtéza-
tos hatalma
van, s rette-
netes eréknek
parancsol, az
1d6 cséaszar-
néje mégis-
csak halandé.
Evezredekkel
ezel6tt az
istenek hoztak
1étre egy
gyonyord né
formajaban.
Bér csak

a multban
létezik, mivel mar régéta meghalt, mégis

§ iranyitja a héstinkre tAmado szérnyetege-
ket, és valamiért feltett szandéka, hogy ha
torik, ha szakad, elpusztitja a Herceget.

Az |dS
cséaszarndje




csemegeéve valunk. A hajsza kezde-
tekor elsziirkil a képernyd, elszorul
a torkunk, és beindul a Godsmack
egyluttes porgds, metalos ,| stand
alone” cim( zeneszama, nekiink
pedig futas kozben a masodperc
toredéke alatt kell olyan csapdakat
kikerilniink, szakadékon, akadalyo-
kon atjutnunk, ahol maskor béven van
ra idonk, hogy azon filozofalgassunk,
ugyan merre tovabb, ilyenkor viszont

harci fortélyokat is alkalmazni. Ugyan
most is kombdkkal operalhatunk, mint
barmelyik akcié-TPS-ben, az alapvetd
kilonbség azonban a mozdulatok
barmikor modosithato kivitelezésében
rejlik: a harcban ugyanis szinte semmi
sem szkriptelt, minden az adott szi-
tudciotdl fiigg. Hogy mire gondolok?
Nos, példaul egy olyan mozdulatsort,
amelynek kezdeténél az ellenséget
hatulrél megragadjuk, nem muszaj

Sasolnunk kell a débbenetes méretii termek=
ben, hogy az ezernyi tereptargy kozott' meg-
talaljuk a megfelelot.

a hatalmas gélem egyfolytaban

ott liheg, bémbdl dongé Iéptekkel

a hatunk mogott csortetve! Garantalt
adrenalin-loket ez az tldozés: olyan,
mintha injekcioval tolnak a véredbe!
No persze parszor ott is hagyod majd
a fogadat: a dahakas hajszak a jaték
legnehezebb részei kdzé tartoznak
(féként a késbbbiek, az elsé kettd
még nem olyan vészes).

Ha dIni kell

Amennyire lehetetlen Dahakaval
szembeszallni, szerencsére annyira
nagyszer(en tudunk érvényesilni,
amikor pribékjeivel vivunk: a héstink-
re egyenkeént, avagy csapatosan
raront6 kilonféle koponyasisakos,
villogé szem(i zombi harcosokkal,
pokolkutyakkal, vampirndkkel és
mas rémségekkel. Sikeriink kulcsa

a sokat reklamozott ,freeform figthing”
elnevezés(i harcrendszer, melynek
segitségével teljesen intuitiv médon
tudjuk a legmesteribb akrobatikus

mindig egyfajta modszerrel befejez-
niink, hanem legalabb négy-o6tfélét is
alkalmazhatunk. Ha példaul olyanunk
van, és nem tamadnak rank éppen tul
sokan egyszerre, akkor hatulrol ket-
tészelhetjiik emberlinket a derekanal
fogva, vagy akar megfojthatjuk, eset-
leg egy vagy két karddal lefejezhetjlik
(6riasi feeling!), illetve ha egy szakadék
szélén hattal allunk, akkor a hatunkon
atbucskazva beletaszajthatjuk szeren-
csétlen ordité fickot a mélybe.

Amikor vériinkre szomjazé monsztak
toémegesen vesznek koriil, akkor két
szablyaval tavol-keleti harcmiivésze-
ket is megszégyenité porgéseket és
vagassorozatokat hajthatunk végre,
de egyetlen pengével is bamulatos
dolgokat mivelhetink. A leveg6be
ugorva példaul egyik ellenfellinket két
masik tarsanak raghatjuk, igy fellokve
Oket egy kis levegbhdz jutunk, és
ezért foglalkozhatunk a tobbiekkel.
De ez még mind semmil Az igazi
élvezetet ugyanis a terep maximalis

NOIVIE

REGI JATEKOK
UJRAFELDOLGOZASA

Csak a toltétt kaposzta jé felmelegitve, tartja

a mondas. Vajon mennyire igaz ez az a jaték-
fejlesztésre? Miutan szamtalan Ujrafeldolgozast
megéltlink mar; jokat, rosszakat, izgalmasakat,
unalmasakat, e havi fékuszunkban azt szeret-
nénk kordljarni, mennyire van Iétjogosultsaga

a ,mikréba” kuldétt, felmelegitett, Ujraizesitett

klasszikus témaknak...

ehet-e, érdemes-e egy ¢t tiz,
Ltizenét évvel ezel6tti, vagy

akar még régebbi jatékot ismét
feldolgozni, esetleg a fészerepld
karakter, vagy az egész jatékmenet
feldjitasaval? Vajon tényleg van
értelme ebben a gyorsan haladd
iparban ,let(int korok” héseit, jaték-
stilusat az Ujabb generaci6 szamara
is bemutatni?

Nosztalgia rulez?

A kiaddk természetesen a régi jaték/
hés Uj kdntdsbe Oltoztetésénél egyet-
len emberi érzésre baziroznak:

a nosztalgiara. Ki ne gondolt mar vol-
na vissza révedezve, hany 6rat, napot,
hénapot — nappalokat és éjszakakat
- tolt6tt el egy-egy klasszikus kedven-
ce mellett. Az emlékek megszépitd
messzesége révén a mai szemmel
nézve atompixeles, rut grafika Doom
3-at és Half Life 2-t megszégyenitd
magassagokba emelkedik: persze
tudjuk, hogy az a megjelenités mar
alaposan megkopott, viszont akkori-
ban még maga volt a mennyorszag,
és kulénben is: mit szamitott még
régen a grafika, amikor maga a nagy-
bet(s jatékélmény mindent feltilmult?
»Bezzeg akkoriban még tudtak
Osszetett és érdekes jatékokat

csinalni, manapsag meg mar csak

a csili-vili 3D 6nt el mindent, de
fejlédés, az semmi” — mondjak jo
paran a mai gammakban csalodott
régi motorosok koziil. A szomoru
igazsag azonban az, hogy az emlitett
,megszépité messzeségre” vonat-
kozé dllitdsom nemcsak a kilcsinre,
hanem a belbecsre is vonatkozik.
Amikor Ujra betdltiink egy ésrégi
jatékot, akkor persze elszérakozga-
tunk vele, nyilvanvaléan csak azzal

a céllal, hogy felelevenitsiik a régi
szép idoket. Ugyanakkor Uj grafikus
kontosbe oltdztetni ugy jatékot,
hogy szemernyit sem valtoztatunk az
alapkoncepci6jan, nem biztos, hogy
jo Gtlet. J6 par cég esett bele abba

a hibaba, hogy egy klasszikus jaték
egyszerl kicsinositasaval probalta
gyakorlatilag ugyanazt eladni. Az
egyik legismertebb példa a latvanyos
kudarcot vallott Dune 2000, de évek-
kel késébb a Konami is ugyanebbe
a hibaba esett, amikor szerencsétlen
Frogger 3D-s valtozatat probalta
gyakorlatilag ugyanazzal a jatékme-
nettel lenyomni vevéi torkan.

Szép volt - béke poraira?
Nyilvan nem teljesen esélytelen
vallalkozas korabbi neveket elévenni,

Sid Meier’s Pirates! A mester neve vajon elég garancia lesz-e, hogy az egykori klasszikusa

ismét régi fényében tiindokoljon?

Li




csak tudni kell banni veliik. Erdekes
mo6don nem mindig tudjak maguk

a régi fejleszték sajat, egykori nagy-
nev( jatékuk sikerét megismételni...
Amikor 1998-ban Jordan Mechnerrel
személyesen beszélgettem egy
akkori ECTS-en, akkor még csillogd
szemekkel mutatatta nekem a Prince
of Persia 3D-t. , The Prince is looking
good” - lelkendezett, a jaték pedig
kétségtelentl jol nézett ki, viszont
amikor megjelent, sajnos a tragikusan
pocsék iranyitas és a rosszul kidol-
gozott palyaszerkezet tOnkretette

az élményt. A Prince of Persia nevet
alaposan megtépaztak, pedig a ma-
sodik résznél még egyet jelentett az
akcid-kalandjatékok krémjével.
Eppen ezért, amikor 6t évvel késébb

a Ubi Soft gy dontott, hogy feluijitia
a sorozatot a régi brand felhasznala-
saval, tulajdonképpen nehezebb faba
vagtak a fejszéjuket, mint azt elsére
gondolna az ember. Bar az idéseb-
bek emlékezetében még élt a '92-es
klasszikus, a kivald Prince of Persia
2: Shadow of Flame, de tulsagosan is
sokan kototték a '98-as kudarchoz.
Eppen ezért a fészereplét, illetve
magat a jatékot is jellegében teljesen
atalakitottak: a Herceg nemcsak
mashogy nézett ki, de egy teljesen

Uj sztoriban szereplé Uj karakterré

is valt, Jordan Mechnert pedig nem
designeri, hanem csak torténetirdi
munkara kérték fel. (Ebben persze az
is szerepet jatszott, hogy Mechner
akkorra mar teljesen felhagyott
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nomen est omen

Dune 2000: a latvanyos videok ellenére egy szaraz és unalmas remake

a jatékkészitéssel, és a filmrendezés,
illetve a forgatékonyviras felé fordult.)
A Sands of Time-mal a készit6k
legfontosabb célja az volt, hogy ez

a Prince of Persia egyszerre idézze
fel a nosztalgiazokban a régi jatékok
hangulatat, ugyanakkor még csak
véletlentil se lehessen rasiitni, hogy

a pocsék POP 3D folyatasa. Céljukat
sajnos csak részben sikerdilt elérni,
hiszen a Sands of Time hidba aratta
le a vilagsajtoban a kritikai babérokat,
lizletileg mégsem volt akkora siker,
mint amekkorara a Ubi Soft szamitott.
A folytatasnal persze majd meglatjuk,
mennyire képes elhdditani a konzolos
és PC-s jatékosokat... Mindenesetre
a december eleji piacra kerllés

bélcs dontésnek tlinik: addigra talan
mindenki végigtolta PC-n a Half Life
2-t, Xboxon a Halo 2-t, PS2-n pedig
a GTA: San Andreast...

Egy sztar és mas semmi,
a vagyunk csak ennyi?
Erdekes helyzetben keriiltnek
napjainkban azon a jatékok feldji-
tasai, amelyek 6seit egykor hires
sztardesginerek készitettek. Par évvel
ezel6tt még dridsi varakozas el6zte
meg Sid Meieir golfpalyas mene-
dzserjatékat, a Sid Meier’s Sim Golfot,
amelyet hiaba reklamoztak agyon az
egykor hihetetlenil kreativ designerrel
- mégiscsak egy egyszer (golfpalya-
menedzser) jatékrdl volt sz6. Ennek
ellenére nagy lelkesedéssel vasaroltak

az emberek, pedig nem sokkal elétte
és utana két-harom (!) azonos témaju
jaték is megjelent, amelyeket gy
kellett a vevék utan dobni, pedig nem
voltak sokkal rosszabbak.

A legujabb Pirates!-nél minden jel arra
mutat, hogy a kiado Atari hasonléan
kényelmesen viszonyul hozza, mint
azt egykor az Electronic Arts tette

a Sim Golffal. Ok is gy képzelik: elég
Sid neve ahhoz, hogy témegek todul-
janak megvasarolni az Ujraélesztett
egykori klasszikust. Alig kertilt példaul
a jatékba olyan jatékelem, amely
olyan mértékd latvanyos kilonbséget
jelentene az egykori klasszikushoz
képest, hogy az emberek felkapjak

ra a fejliket (mint példaul a Sands

of Time-nal az id6 visszatekerése,
vagy a Warrior Withinnél a Freeform
Fighting harcrendszer). Masrészt

a nyolcvanas években népszerl mar-
kat felvett kiado (megint csak egy
régen hires brand, ugye ©...) igen
soregurasan” kezeli a Pirates! reklam-
hadjaratat: sehol egy online hirdetés
(a ,sehol” alatt persze féleg azon
online lapok feliileteit értem, ahol ez
szamit is valamennyit: GameSpy, IGN,
GameSpot). Az Atari Uizletpolitikéja
mindenesetre egyetlen szempontbdl
shasznos” lesz: most aztan tényleg
lemérhetjlik, hogy az egykoron hires
designer ezeréves klasszikusanak
feltjitasa elég nagy vonzder6-e

a vasarlok tomegei szamara...

Bad Sector
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kihasznalasa okozza: a falnak neki-
ugorva, a levegében hatraszaltézva,
repllve nyarsalhatjuk fel az ellent, az
oszlopokon kdrbepérdiilve a kérben
allokat egyenkeént lefejezhetjik 6ket,
illetve ugyanezt az attrakcioét a falak
oldalan futva is végrehajthatjuk. Még
mondatokon keresztll sorolhatndm a
Zorrét, vagy akarmelyik kalandfilmes
hést alazo-gyalazé akrobatikus moz-
dulatokat, de mindenkinek azt tana-
csolom, hogy sajat maga tapasztalja
ki a Herceg harci technikéjat.

Nem csak polipoknak
,92€p, szép — mondhatjatok paran

—, ezek egy részét mar videdkon
lathattuk, no de hogy miikédik ez

a jatékban, mennyire kdnny( vég-
rehajtani ezeket a speckokat egy
kozonséges, tiz ujjal rendelkezd
humanoidnak?” Nos, nem fogok
szépiteni: a Warrior Within tokéletes
élményéhez még inkabb szilkséges
egy gamepad, mint az elsé résznél.
Bér billentydvel is meg lehet tanulni,
és végre lehet hajtani a kombokat, de
az a tapasztalatom (miutan mindket-
t6t alaposan kiprébaltam, mivel annyit
toltam folyamatosan a jatékot, hogy
idénként kimeriiltek az infras Logitech
feltdlthetd ceruzaelemei ©), hogy
konnyebben tudunk érvényesiilni egy
j6 gamepaddel a kezlinkben.

Ha mégsincs ilyened, akkor sem

kell a kardodba déInéd, mert bar
aranylag sok billentyl hasznélatat
kell megjegyezni, de ezek altalaban
véve logikusan vannak elhelyezve, és
egy id6 utan siman lehet Oket kezel-
ni. Engem személy szerint egyedil

a kamera egeres forgatasa zavart egy
kicsit: valahogy ez nem olyan jo, mint
példaul a Max Payne 2-ben, de azért
hosszu tavon ez is megszokhato.

Ha mér a kameranal tartunk, sajnos
most sem mindig tokéletes a nézetek
kezelése - s6t, gy emlékszem, mint-
ha az eléz6 részben ezzel kevesebb

Tessék, Hercegem, ezt a kardot a debreceni vasaron vettem, leértékelésen. Aztan karacsonyig semmi nyavalygas!

EGY ISTENNO HANGJAN SZOLAL MEG A SZOLGALOLANY...

Monica Bellucci, alias Kaileena

A Matrix Ujratoltve és Matrix Forradalmak,
illetve korabban a Malena cimi film
gyonyorti filmszinészndje, az isteni Monica
Bellucci véllalta el Kaileena, az Id6 csa-
szérndje csodaszép szolgaldlanyanak
szinkronszerepét. Monica sajat bevallasa
szerint azért dontott amellett, hogy részt
vesz a jatékban, mert érdekesnek talalta

a sztorit, és megtetszett neki Kaileena
karaktere. ,Kaileena erés, bator és igazi
harcos. Es valahol én is harcos vagyok”

- tette hozza cinkos mosollyal egy in-
terjuban. (Hat... ,kiizdenénk” vele, az
egyszer biztos ©...) Monica kifejezetten
élvezte ebben az Ujfajta munkaban, hogy
amikor egy szamitégépes jatékkarakterhez
a hangjét adja, akkor az olyan, mintha egy
élettelen testnek adna lelket.

gondom lett volna. A kameravaltas
leginkabb két esetben volt kifejezetten
zavard. Az egyik, amikor héstinkkel
berohanunk egy szlk szobaba, hogy
tovabb nyargaljunk felfelé egy, a falon
Iévé kapcsoldra, ilyenkor ugyanis felsé
nézetbe kertiliink, és hésiink valahogy
»megkergul”: barmerre is tolom a kart,
sehogy sem képes kdvetni a gamepad
mozgatatasat. Ez persze nem olyan
vészes, hiszen ebben a helyzetben
egyszerlen bent megall az ember,

a Herceg hata mégé allitja a kamerat,

aztan kezdi a miveletet el6lrdl. Annal
idegesitébb viszont, amikor a rossz né-
zetbedllitds miatt Dahaka el6l menekdil-
ve azért zuhanok a mélybe, mert egész
egyszeriien nem latom, mi van el6ttem
- mintha a Herceg még csak-csak meg
tudna l6gni a golem eldl, de a kame-
raman mar nem... Ez a rész egyébként
sem koénny(, de amikor raadasul még
ez kameras bénazas is nehezitette,
akkor igencsak felemlegettem, hogy

a fejleszték kedves mamai szerintem
mivel keresték a kenyerliket...
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A balett allitélag Perzsiabdl szarmazik... i

Szépségek

és szornyetegek

Aztan mindig alaposan visszaszivtam
szitokszavaimat, amikor Ujra és Ujra
4belegyonyorodtem” a grafikaba. Mivel
egy olyan jatékrol van szd, amely PC
mellett mindharom konzolra (Xbox,
PS2, GameCube) megjelenik, ezért
kicsit tartottam téle, hogy nalunk nem
lesz az igazi. Nos, aggalyaim teljesen
feleslegesek voltak: a Warrior Within
1600*1200-as felbontason, mindent
maxra allitva szajtatasra készteti még

F
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AZ IDO VASFOGA

Id8sikok valtogatasa

A Warrior Withinben a képen lathaté
idéhomok felhé segitségével kozleked-
hettink az idésikok k6zott. Amikor pedig
a multbol a jelenbe tériink vissza, akkor
ugyanaz a helyszin teljesen megvaltozik:
a korabban diszes trontermek romossa,

koszossa valnak, atalakul a kéhalmok
elhelyezkedése, ez pedig befolyasolja
a tovabbhaladast is.

Ezeken a képeken jol latszik a kilonféle
idosikok valtogatasa kozt eltelt tetemes
idé hatasa...

a legblazirtabb jatékost is. J6 parszor
csak azért torpantam meg, és néztem
koril, mondjuk egy kiallo pallo tetején
ingadozva, hogy megcsodaljam

a hatalmas, 6don eréditmény kasté-
lyanak repedezett, pokhalds, mohaval

boritott sziklafalakon megkapaszkodva
bamulhatjuk az alattunk hullamzé nap-
sutotte tengert, a parton lehorgonyzott
hatalmas hajét, illetve az eréditmény
messzebb felsejl6i épiletrészeit. Mivel
azért nyilvan nem egy Far Cry szint(i

A Herceg Dahaka ellen az egyetlen lehetsé-

ges harci taktikat alkalmazza: kétségheeset-

ten menekiil elole.

felfuttatott fal, hihetetlen részletes-
séggel kidolgozott termeit, vagy akar
a millionyi kényvvel telezsufolt kdnyv-
tar rozettaablakan atsiitd napfényt. Az
elézetes képekbdl nem nagyon derilt
ki, de szerencsére a s6tét helyeken tl
most is talalkozunk kiils6, vilagos hely-
szinekkel: példaul a dus névényzettel

dologrol beszéllink, latszik a grafikan,
hogy a messzeségben |évé hajo és
kastélyszarnyak nem valddi objektu-
mok, de az illizié még igy is szinte
tokéletes, a panorama pedig szemet
gyonyorkodtetd. (Ezt a részt érdemes
megmutatni a jaték miatt elhanyagolt
oldalbordaknak ©.)

Hol... vagy... kis... ember...?

Sokkal kidolgozottabbak — a Sands
of Time-hoz képest - a WW-ben
megtalélhatd szérnyek is. Leginkabb
a koponyas fejli zombi katonak kilén-
féle valtozatai, illetve a szlrkés bori
vampirndk ttnek, kilonds tekintettel
frenetikus animacidjukra. (Persze
akkor tetszettek a legjobban, amikor
egy hosszu kiizdelem utan végre
meghaltak ©.)

Ha mar itt tartunk, nyilvan nem mehe-
tlink el sz6 nélkil a Herceg mozgas-
kultdrajanak abrazolasa mellett sem,
amely egész egyszer(ien fergeteges.
Héstink harc kdzben nem egyszer(ien
csak viv szablydival a kezében, ha-
nem szinte tancol, repll a leveg8ben,
mindezt Ugy, hogy mozgéasa tokéle-
tesen életszerd. A harc egyébként
olyannyira latvanyos, hogy kiilonbéz6
palyarészekre visszatérve még az
Ujraéledd ellenségek sem zavartak
annyira.

A grafikanal talan egyedil azt sajnal-

tam, hogy a késziték nem neveztek
be a manapsag divatos ,Ki készit
szebb vizet?” nevi versenyre: egy Far
Cry, vagy egy Half Life 2 utan azért
napjainkban ennél az atlatszé 16tyinél
mar tobbet var az ember. Egy egész
lgyes effekitel azért feldobtak a H,O
megjelenitését is a késziték: amikor

a Herceggel egy kisebb medencében
gyalogoltam, akkor észrevettem, hogy
nemcsak egyszerien a hullamzas
koveti a derék perzsa mozgasat,
hanem a viz a maga teljes tdmegében
is realisan elmozdul héstink iranyaba.

Mese nincs - csak
borzongaté ezeregy
éjszaka...

Persze a dogos grafika és jol kidol-
gozott harc egy TPS-ben kevés: ha
nem tamogatja az egészet megfeleld
hattérsztori, akkor az ember hajlamos
raunni.

Folytatasa az 56. oldalon




A SoT-ban latottakhoz hasonléan itt
is egy rovid bevezeto jelenettel kez-
dédnek a palyak. Ezen a helyszinen
els6 feladatunk roppant egyszer(: ki
kell nyitnunk egy ajtot a kdzellinkben
|évé kar segitségével. (1-2. kép)
Tovabbhaladva egy bambulds &rrel

Ahogy berontunk a kertbe, felforro-
sodnak az események... Hstink mar
automatikusan veszi el6 fegyverét

(1. kép): bar mi még nem latjuk, de &
mar igen, hogy ellenség van a latha-
taron. Amint beértiink a kertbe, mar
lathatjuk is a tavolban 6rjaratozé piros

talalkozunk, aki a szép kilatast bamul-
ja. (3. kép) Mivel amugy is két kard
van most nalunk, valamint a kdzelben
lathatd egy fabdl takolt fegyvertarto
szerkezet, ezért nyugodtan tavolrdl
belehajithatjuk emberiinkbe az ,.el-
dobhat6¢” szablyankat. Mikdzben a

turbanos strazsakat. (2. kép) Egyelére
harommal talalkoztunk, de lesznek
még itt masok is... Az els6 6rt mar el is
intéztem, &m tdmad a masik ketto.

(3. kép) Mivel héstinknek két kardja
van (ugye felvettétek a masikat a fegy-
vertartobol, vagy elszedtétek az elsé

¥

kard az ellenség felé szall (4. kép), ad-
dig a kamera rendkivill latvanyosan,
filmszeren rakozelit a fegyver ropté-
re. A nyisszantas azonnal elintézte a
fickot (5. kép), aki nyilvanvaléan az
idéhomok altal megfert6zott éléhalott
lehet, hiszen mikdzben halalsikolyt

halott 6rt6l?), ezért tigyesen nyomo-
gatva a kombokat, akar egyszerre két
6rbdl is véres fasirozottat gyarthatunk.
[tt még nem latni, de az mikzben a
piros turbanosokkal kiizdiink, a fekete
felnéként repkedd, sziszegé homok-
szellemek is hdsuinket gy6trik, ugyhogy

o

¥

hallatva a mélybe hull, a teste azonnal
szétporlad. Kézvetlendl a helyén egy
kis vilagité gémb maradt: ez nem
mas, mint az idévarazslatainkhoz
szilkséges homokfelhécske, amely
automatikusan hozzaadodik a téb-
bihez.

tanacsos minél hamarabb végezni

a ket fickoval, vagy akar rogton a szel-
lemeknek esni. Szerencsére utdbbiak
elintézése sem nagy 6rdéngosség:
ugyanugy beléjik hajithatjuk tavolrdl
egyik fegyveriinket (4. kép), amely
azonnal végez vellk. (5. kép)
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A kévetkez6 feladatunk az lesz, hogy
a fels6 szintre jussunk, ahol a palya
eleji, a rovid kis animacioban lathatd
targyakat hamarosan kezelésbe kell
vennlink. Utunk persze nem lesz
konny(. Elsé feladatunk (1. kép), hogy
rohanjuk fel a falon és rantsuk le a

Halaistennek sikerdilt a kételes attrak-
ciok (1.kép): Feljutottunk arra a helyre,
ahol a palya elején egy ladat, egy nyitott
hidat és egy kapcsoldt lathattunk. Itt
mar nincs is mas feladatunk, mint hogy
elintézzlik korabbi nagy ellenségtinket,
Madarembert, és valahogy elérjlik,

kapcsoloként funkcionalo fapallot,
erre a tavolban egy lada felemelkedik.
Ezen kell majd ismét felrohannunk,
azonban kevés az idénk hozzg, igy az
idélassitos varazslatot kell alkalmaz-
nunk, hogy odaérjlink, miel6tt visz-
szacsuszna. Miutan tovabbjutottunk,

hogy a kinyilion az az ajté, amely kéz-
tlink és egy fontos, eltekerésre varo rud
kozott all. Miutan gyorsan és fajdalma-
san megoltiik a Madarembert, valamint
felmasztunk egy kiallé falrészen a
nyitott hid mellé, a rém ismét megjele-
nik a masik oldalon. (2. kép) Ha raal-

B |
—— -

e by

afak again lavirozva, egyensulyozva
(2. kép) kell majd atugranunk a tdlsé
oldalra. (3. kép) A tavolban mar itt is
lathaté az a kiall6 rud, ahova majd at
kell ugranunk. (4. kép) Innen artistakat
megszégyenité mozdulattal tovabb-
lendillink. Hamarosan elériink egy

lunk a kapcsolégombra, akkor kinyilik a
szbban forgo ajtd, viszont azonnal be is
csukodik, amint leléptink réla. Ugorjunk
hat at kedvenc Madaremberiinkhdz, és
megint ,hessegessik” el. A lel6go tra-
pézzal zarhatjuk 6sszea hidat, melynek
tlls6 oldalan ott figyel a lada, alatta a
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falon 1696 kétélhez: ebbe kapaszkodva
kell végrehajtanunk a himbalédzés,
falfutasos attrakciot (5. kép). Miutan
tovabblenditettlik magunkat vele,
eresszlik el a kotelet és fussunk to-
vabb a falon, hogy elérjik a kvetkezd
kiallo rudat.

még zart ajtdval. Ezek utan toljuk ra a
ladat a gombra (4. kép), majd fussunk
at a most mar nyitva marado ajton, s
tekerjuk el a kart. (5. kép) Elértik cé-
lunkat: hamarosan egy révid atvezetét
lathatunk, amelybdl kideriil, hogyan kell
majd tovabbhaladnunk...




Dragam, megigérted, hogy ma este nem jatszol, hanem moziba megyiink!

Folytatas az 53. oldalrdl
A Sands of Time tavaly
ezen a téren is
nagyot villantott:
nemcsak az
alap-

szituacio volt telitalalat, de az egész
torténet is kerek egészet alkotott,
hala a két f6hés, a Herceg és Farah
kozti kivaléan megirt parbeszédeknek
és jellemfejlédésnek, amely Jordan
Mechner munkajat dicséri. (Aki esetleg
nem tudna: Mechner mester nem ki-
zarolag az eredeti Prince of Persia
megalkotdja, hanem a filmes
szakmaban is dolgozik. Most
éppen a Prince of Persia mo-
zifilm forgatokonyvét irja, ezért
nem vallalta el a folytatast.)
A Warrior Within torténete a joval
darkosabb mili6 és a dramai alapszitu
miatt sokkal kevésbé mesés jelleg(i.
Ezen kivil egy kicsit az is hianyzott,
hogy némileg kevesebb a parbeszéd,
mivel Kaileena, a Monica Bellucci altal
megszolaltatott néi fészerepld sajnos
egyszer sem kisér el minket Utjainkra,
mint ahogy ezt Farah tette a Sands
of Time-ban. A rengeteg maganyos
méaszkalas miatt ezért a torténet
valahogy a jaték els6 szakaszaban
hattérbe szorul, és csak nagyjabol
a masodik felétdl porognek fel
jobban az események. Ettél kezdve
viszont néhany egészen meglepd
és a s6tétebb hangvételd, felnét-
tesebb térténetbe jol agyazodo
fordulattal talalkozunk, sét, a veg-
e felé a késziték egy hatalmas
poénnal fejelték meg az egészet.
Osszességében tehat nem
mondanam, hogy a WW sztorija
gyengébb lenne a SOT-énal,
sok tekintetben még jobb is,
de azért a korabbi részekre
jellemzd keleties, meses
hangulatot ne varjatok téle.

Metal vs. oriental
A hangulatnal tartva
nem hagyhatjuk ki
a jaték zenéjét

KI LESZ A

HERCEG A MOZIBAN?

Orlando Bloom-ellenes mozgalom

Mivel azt mér tudni lehet, hogy késziil
a Prince of Persia film, ezért el is indultak
a talalgatasok, hogy ki fogja a Herceget
a filmvésznon alakitani. A Sands of
Time-os killseje alapjan sokan Orlando
Bloomra tippelnek, aki tébbek kézott

a Gy(rik Uraban Legolast, a Karib tenger
kal6zaiban a fészereplé kovécsinasbol
héssé valo kapitanyt, a Trojaban pedig
Parist alakitotta. Erdekes, hogy sokan
nem nagyon 6riinének neki, ha Bloom
kapna a szerepet: mér el is indultak az
elsé Orlando Bloom-ellenes topikok

a jaték hivatalos féruman és az IMDB
Prince of Persia-s oldalan (http://www.
imdb.com/title/tt0384444/board/nest/
8304296). Sokan inkabb Johnny Deppet
szeretnék, csak hat az egyébként kit(ind
szinész mar kicsit id6s a szerephez...
Erdekes kérdés még, hogy Jordan
Mechner, a Prince kitalaléja, a film
forgatdkdnyvének irdja, illetve a licenc
birtokosa kit szeretne inkabb...

A két szinész neve egyébként azért
merdilt fel, mert a Prince-film producere
Jerry Bruckenheimer, csakugy, mint

a Karib tenger kaldzai esetében, melyek-
ben Depp és Bloom egyarant szerepelt.

sem, hiszen a Sands of Time-nak
ez volt az egyik leghangulatosabb
része, és azéta a zeneszerzd Stuart
Chatwood neve a Prince-rajongok
korében szinte fogalomma valt.
Hogy a dolognak mekkora jelen-
tésége van, azt jol jellemzi, hogy
amikor a Warrior Within demdja
kikertlt a netre, akkor hatalmas
felnaborodast okozott sokak részé-
rél az el6z6 részhez képest sokkal
metalosabb hattérmuzsika. A jaték
hivatalos féruman a legnagyobbra
duzzadt topic ezt a kérdést taglalta
(meglehetésen vehemensen...),
ezért erre mar a fejleszték is felfi-
gyeltek. Gondolom sokak szamara
jo6 hir, hogy (valészinlleg az utolsé
finomitasoknak koszénhetden)

a metalos és keleti muzsika a telje-
sen jatékban mégiscsak megfeleld
aranyban hallhaté - bar az igaz,
hogy Chatwood sajatos stilusu
zenéje most inkabb diszkrétebb
motivumokat hasznal és sokkal
baljésabb, vagy szomorkasabb
dallamokat hallhatunk benne.

A Godsmack nev(i metélbanda mar
emlitett ,| stand alone” cim(i szama
(az egyik trailerben hallhaté) nagysze-
ren illett a dahakas tldozésekhez,
viszont halaistennek a jaték tobbi
részében mar nem erdltették, mert az
tényleg agyonvagta volna a keleties
atmoszférat.

2004. december | www.gamestar.hu




TUDTAD-E?

Most mar tudod...

m ...hogy a Prince of Persia 1989-es
legelsd részénél az akkoriban forradalmi
motion capture-héz Mechner a sajat
testvérét digitalizalta egy kézi kame-
raval?

m ...hogy a Prince of Persia sorozat egyike
a legtébb géptipusra megjelent jaté-
koknak? Tobbek kdzott Amigara, Apple
Il-re, NES-re, Gameboy Colorra és
Advance-ra, valamint Nokia telefonokra
is megjelent.

Hardcore Prince

Nehéz helyzetben vagyok a Warrior
Within értékelésénél... A Sands of
Time oly magasra allitotta tavaly a m-
ércét, hogy azt rendkivil nehéz volt
elérni. A készit6k dicséretére legyen
mondva, hogy a folytatasnak ez na-
gyon sok szempontbdl sikeriilt is, sét,
sok mindenben tUl is szérnyaltak az
eléz6 részt. A harc - bar a SoT-ban is
kivalo volt — ezUttal egyszer(ien min-
dent bealaz, ami valaha is PC-re, vagy
konzolra (!) megjelent - beleértve az
eddigi kiralyt, az xboxos Ninja Gaident
is. Ez nem semmi teljesitmény, kulo-
ndsen annak tlikrében, hogy a Prince
kozel sem pusztan hack’n’slash
jatéksorozat, hanem logikai/ligyességi

u ...hogy Jordan Mechner valéjaban mindig
is utalta a Tomb Raidert és Lara Croftot?
Egyik interjujaban bevallotta, hogy ked-
venc jatéka a Super Mario 64...

a megfeleld megoldasra. Ehhez adjuk
hozza a sokkal darkosabb, a POP-hoz
képest furfangosabb, fordulatosabb
sztorit. Mindezek tiikrében a folytatas-
ra valahogy a ,hardcore Prince” kifeje-
zés illik a leginkabb: a SoT-nal alapbdl
joval hosszabb jatékban minden
komolyabb, nehezebb, keményebb,
véresebb. Ez persze mind-mind nagy
kiralysag — egészen addig, amig
tartésabban el nem akadsz valamelyik
tulsagosan is nehézre sikertilt logikai
résznél (példaul azért, mert nem

lattal meg egy jol elrejtett ajtot, vagy

a hattérben diszkréten meghzédo,

a tovabbjutashoz sziikséges létrat),
vagy esetleg nem kaszabolnak le a t6-
megesen, egyszerre tdmadoé zombi

A harcrendszer egyszeriien mindent bealaz,
ami valaha is PC-re, vagy konzolra (!)
megjelent!

elemekkel parosul. Utébbiak sokkal
keményebbek, de leleményesebbek
is lettek az els6 részénél: a késziték
szinte szadista modon pakoltak te-

lis-tele a jatékot olyan térfelfedezds
feladatokkal, hogy néha kettéallt

a fllem, mire sikerilt rajonném

Mondd, te kit valasztanal?

katonak és vampirndk, mivel az élet-
(és ezuttal jatékallas-) mentd ivokuat
kilométerekre van téled. Mig az el6z6
résznél zsenidlis precizitassal sikertilt
beléni az épp megfelelé nehézségi
szintet, a WW-ben sajnos ez a nagy
bravir nem mindig jott 6ssze...

akcio-kaland

»Két kard: dupla élvezet.”

Masik probléma, hogy a hatalmas
kastélyban alaposan el lehet tévedni,
és a helyzetet még inkabb neheziti,
hogy a kdzponti terembdl négyfelé is
mehetiink, ugyanakkor a parbeszé-
dekbdl, illetve a térképen megjeldlt
feladatokbol nem derl ki mindig
vilagosan, hogy pontosan merre kell
tovabbhaladnunk. A készit6k mindezt
megspékelték a kétféle iddésik valto-
gatasaval (lasd: a dobozban), amely
egyrészrél hatalmas poén, masrészrél
emiatt még inkabb elkavarodhatunk.
A mult/jelen allandé cseréjéhez
kapcsolddik az is, hogy a helyszinek
természetesen ismétlédni fognak:

j6 parszor vissza fogunk térni egy
adott helyre (s6t, nem csak egy
masik idészakaszban...), ettél pedig
idénként (szerencsére azért nem tul
gyakran) monotonna valik a jaték.

Ez az egész id6sik-valtogatos, hely-
szinismétlés szisztéma egyébként
kisértetiesen emlékeztet a Legacy
of Kain: Defiance cim(i jatékra, ami
nem feltétlen baj, csak harmadszor-
ra a kovetkezé Prince-ben, vagy
Kainben majd el kéne felejteni ©.
Aprd hibai ellenére a Warrior Within

prince of persia; warrior within

még igy is legkedvesebb TPS-emmé
valt. A végsé 94 szézalék persze
kevesebb, mint a SoT-ra kiosztott 96,
de ez nem jelenti azt, hogy a masodik
rész rosszabbra sikeriilt volna, egy-
szeriien csak valtoznak az igényeink,
és ami tavaly még hatalmas megle-
petést okozott, az idén egyszeriien
scsak” a 2004 legjobb akcié-kaland-
jatékaért kijaré dijat érdemli...

Bad Sector

HARDVER

PIll 700 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2200+ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,1600x1200-as felbontdson, mindent

fullra hizva réccenésmentesen, tiikdrsima
grafikdval futott. Fagyasok, s6t, resetelések
viszont el6fordultak (igaz, valoszintileg a nem
végleges verzio miatt).”

A GANMESTAR

ERTEKELES

4 ,Vérprofi” harc-
rendszer

4 Elképesztden
kidolgozott, ha-
talmas termekkel,

& Ismétlodd helyszi-
nek, emiatt néhol
kicsit monoton

¥ ADahaka-iildozé-
seknél helyenként

szobakkal teli rossz kamerake-
kastély zelés
4 Darkos hangulat, & Atdrténet egy ideig
a masodik felétdl hattérbe szorul
fordulatos sztori g Ezittal csak egye-
4 Zsenidlis puzzle- diil bolyongunk
feladatok
GRAFIKA 10 HANGULAT 10
HANGOK 9 KIHIVAS 10
IRANYITAS @  SZAVATOSSAG 9

A keészitok nagyszerii érzékkel
valtottak darkosabb, kegyet-
lenebb hangvételre: a Prince

| fantasztikusan latvanyos
véres kardparbajai ott vannak
atopon. A jaték emellett
sokkal nehezebb és hosszabb.
Prince-rajongok, kdssétek fel
a kaftant!

w94,

PoP: Sands of Time 96%

Legacy of Kain: Defiance 85%
BloodRayne 82%
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BEMIUTATO >>>

A Vampire the Masquerade univerzumaban,

Los Angeles utcain kildnféle éléhalottak rejt6z-
kédnek az emberek kdzétt, vampir vampirnak
farkasa (vagy: farkasembere), és a vér cseppjét
dragabban mérik, mint az arany unciajat. Mi egy
frissen ,szlletett”, feltérekvo vérszivot alakitunk,
akinek a jaték elejétdl kezdve egyetlen hajszalon

flgg az élete...

GYORSNEZET

RPG/kaland/akcio Activision

Troika

VtM-vildg, napjaink

Fallout, Arcanum, Temple of Elemental Evil

393

incs olyan szorny a jaték-
N vilagban, akinek szerepe

ennyire atértékel6dott volna
az utébbi években, mint a vampiré.
Mig korabban inkabb csak f6ellen-
ségként akaszthattuk vele dssze
a szemfogakat, addig az utébbi 6t
évben alaposan elszaporodtak az
éjszaka vérszivoit fészerepel-
tet6 gammak: elég csak a
Legacy of Kain sorozat-
ra, a BloodRayne-re,
vagy az elsé Vampire
the Masquerade:
Redemptionre gon-
dolnunk.
Engem speciel a
Redemption igézett meg
el6szor, és mar évek 6ta
- szinte a vampirok vérszomjahoz
hasonlé tiirelmetlenséggel - var-
tam, hogy végre ismét a VtM uni-
verzumaba léphessek. [d6kozben
kiolvastam par Anne Rice-regényt,

KESZULJ AZ UTOLSO NAPLEVIENTEDRE!

VAIVIP
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mélyre dstam magam a témaban,
és csendben imadkoztam, hogy a
Troika készul6félben Iévé szerep-
jatéka igazi ,vératomlesztésként”
torjon be a szerepjatékok piacara.

Miel6tt azonban kivesézném (illetve
vérszipolyoznam ©) a Bloodlines
erényeit és hatranyait, nem art egy
kicsit felidéznlink a PC-s Vampire:
the Masquerade (a tovabbiakban:
VitM), illetve a fejleszt6 Troika eddigi
PC-s multjat. Bar a White Wolf mar
a nyolcvanas évek ota késziti élében
jatszhato szerepjatékat és k-
|6nféle moduljait, a vilagon
alapul6 szamitogépes
jatékot a Redemptionig

N nem adtak ki.
oZBE A 2000-ben megjelent
ON akcio-RPG-t szintén

’\‘

az Activision adta ki
(mar régdta az 6vék

ugyanis a VtM licence),
és kicsit vegyes érzelmeket
hozott ki a jatékosokbdl: egyesek
(koztiik én is ©) imadtak, mig masok
(féleg a hardcore VtM-jatékosok)
kifejezetten utaltak. A kritikusok
leginkabb a hosszu tdvon monoton-

NAGYTIPPEK a 103. oldalon )

Tessék mondani, erre van a ,,Diszkopatkanyok” szereplovalogatasa...?

na valo ,diablos” jatékmenet miatt
fanyalogtak, illetve rendkiviil zavar6
volt az is, hogy a harcot nem lehetett
kimereviteni. Ez utébbi hianyossagot
egyébként a késziték kés6bb egy
patch formajaban pétoltak. A gond
csak az volt, hogy erre két-harom
hénap mulva keriilt sor, akkor pedig
mar a legtébben vagy végigvitték,
vagy abbahagytak a gammat.

A Redemption masik oriasi hendi-
kepje rendkivil ostoban kivalasztott
megjelenési datuma volt: valamelyik
marketinges zseni az Activisionnél

ugy doéntétt, hogy a Diablo Il-vel
egyutt hozzak ki, igy aztan a Blizzard
RPG-jének arnyékaban meghtizéd-
va, nyilvan totalis anyagi buktaként
konyvelhették el. Sokaig hiaba

is konyorogtek az eleinte beigért
folytataseért jo paran a jatékot ké-
szit6 Nihilistic forumain: a fejleszték
otthagytak az egészet, és elmentek
a Blizzardhoz a csak konzolra meg-
jelené Starcraft: Ghostot hegeszteni,
az Activisionnek pedig egy j6 ideig
semmi kedve sem volt még egyszer
az anyagilag kockazatos VtM-univer-

THE MASQUERADE: BLOODLINES



Aztan mégis meggondoltak ma-
gukat, és a Nihilistic helyett a
Bloodlineshoz ezuttal a Troikat kér-
ték fel. Az oroszos hangzasu fej-
lesztécsapat tagjai eddig leginkabb
a Fallouttal valtak hiressé, a tény-
leges megalakulasuk 6ta készitett
Arcanum és Temple of Elemental Evil
ugyanis nem igazan valtak tomegek
kedvenceivé. Az Activision azonban
megbizott benniik, és bizalmuk jelédl
licencelték a késziléfélben 1évé Half-
Life 2 motorjat is, ami nyilvan nem
két fillérbe kerllhetett...

A Bloodlines kiadasa azonban az
Activision reményei ellenére kozel
sem haladt olajozottan: hasonléan

a Half-Life 2-hdz, nekik is mar vagy
két éve meg kellett volna jelennitik,
am - allitélag - a ,,nagy testvér” ko-
riili halasztgat6s hercehurcak miatt
kénytelen voltak 6k is mostanra at-
tolni a boltokba kertilést. (Legalabbis
a Troika, illetve az Activision erre
hivatkozott...) Mivel 16-an megijelent
a Half-Life 2, ezért a Bloodlinest sem
halogathattak mar tovabb,

én pedig a megjelenés napjan,

friss vérre éhesen vetettem ra
magam...

A jaték elején
rogton a
karakter-
generalo
rész-

hez

kerdllink, ahol hétféle
vampirklan néi és férfi
tagjai kozul valaszt-
hatunk - hien az él6
szerepjatékhoz. Nincs
tehat Christoph-sze-
r(i elére kidolgozott
jellemd fésze-
repl6énk, amit a
Redemption utan
kicsit sajnaltam,

de tény, hogy az
igazi RPG-hez
sokkal jobban
hasonlit, ha

sajat magunk-

nak alakitjuk

ki a jatéksti-
lusunkhoz

legjobban

ill6 karakte-

riinket. Aki

példaul

nyers

erbvel

-

. -




BEVMIUTATO
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szeret érvényesiilni, annak a brujah
vérszivokat tudom ajanlani, a magia
irant fogékonyabbaknak a tremere
csaladnal kutakodjanak, aki pedig

a csabitas és a becsapas nagymes-
terévé szeretne valni, az egy lépest
se tegyen tovabb a torreadorok
klanlapja mellél. A karakterek kiilon-
béznek a varazslatok terén is (né-
hany alapszinttit leszamitva): tehat
az Ubertap, mindenben ,vérprofi”
vampirokat szépen el lehet felejteni.
Most akkor oriiliink, Vincent? Orii-
ltnk, mert igy fényévekkel realisabb
a jaték, mint a Redemption, valamint
a Bloodlinesban aztan tényleg van

/LE

Akik a fogmosast idénként sklppellk,
jol nézzék meg ezt a képet...

aranyban jutalmazza mindkettét.
Kiralysag!

Bar az eredeti szerepjaték tobb-

féle korszakban is jatszodik, a
Bloodlinesban pusztan a modernkori
Los Angelesben barangolhatunk.
Ezt személy szerint nagyon saj-
naltam, mert imadtam a kdzépkort

a Redemptionben, de az igaz, hogy
a Bloodlines Los Angelese jobban

ki van dolgozva, mint amilyennek
Londont és New Yorkot lathattuk

a Nihilistic akcié-RPG-jében. A varos
négy f6 részre van osztva: Santa

Iobal deriil ki, a szellemmeé valt
ferj, hogyan oriilt meg szép lass
arabolta fel feleséget, gyerekeit.

értelme mas tipusu karakterrel elolrél
kezdeni.

Ha mar a karakterek képességeinél
tartunk, akkor érdemes megemliteni,
hogy héseink nem Iépnek szinte-
ket, hanem a jaték soran rendkiviil
szlikmarkuan osztott tapasztalati
pontokat a kulénféle fejlesztheté
tulajdonsagok, illetve magiak terén
kell gondosan elosztani. Egyeseknek
talan nem tetszik, de nekem nagyon
bejétt, hogy az XP-t nem a lemé-
szarolt ellenség, hanem a sikeres
kildetés utan kapjuk, igy akar 6ldok-
ltnk, akar kidumaljuk magunkat egy
szituaciobdl, a Bloodlines egyenld
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Monica, Belvaros, Hollywood és
Chinatown, illetve idénként olyan
helyekre is kerliliink, amelyek ezeken
kivil esnek.

A negyedek jellegiikben meglehetd-
sen kilénboznek egymastol, egyeddl
a sétafikalo polgarok, prostik és
hajléktalanok (utébbiakbdl j6 sok
van) néznek ki ugyanugy. Egy kicsit
t6bb valtozatossag a kevésbé fontos
NPC-k fizimiskai terén mondjuk nem
artott volna, mert tul sok az ismét-
|6dés, amit a nagyobb népsrliségl
helyeken (barok, kocsmak stb.) mar
tényleg zavarénak éreztem. lgaz,
legalabb a lényegesebb karakterek

Lanyoknak egy jo tanacs: 6t az elsé randin

semmiképpen se nevezzétek Uborkafejnek...

abrazatat gondosabban kidolgoz-
tak: a legutobbi sztar-RPG-vel, a
KotOR-ral ésszehasonlitva bizony
ég és fold a kiilonbség a Bloodlines
javara - hala a Half-Life 2 source-os
motorjanak...

No igen, a Source... A Bloodlines
legnagyobb aduaszaként a HL2
motorjat emlegették. Az igazsag
azonban az, hogy a Source valahogy
kétéll fegyverré valt a Troika sza-
mara: amennyi elényik szarmazott
bel6le, annyira vissza is (it6tt, hogy
nem tudtak igazan j6l hasznalni.
El6szor is le kell sz6gezni, hogy a
jaték kétségtelenil gyényori: talan
a Morrowind utéan a legszebb RPG-
nek is nevezhetnénk. A legiitésebb
a kilénféle fontosabb karakterek
arcberendezésének és mimikaja-
nak mar emlitett kidolgozasa. llyen
érzelmekkel teli tekinteteteket, gyo-
nyoriien megjelenitett szemeket még
sohasem lattam szerepjatékban,
de azért hozza kell gyorsan azt is
tennem, hogy még ezek sem érik el a
HL2 szintjét.

Los Angeles abrazolasara is ez

a felemassag jellemz6: a tobbi
RPG-hez képest (kivéve talan

a Morrowindet) minden sokkal
szebb, részletesebb, viszont a
Half-Life 2 latvanyvilagat nézve
mar korantsem lehetlink annyira
elégedettek. Emellett kifejezetten
bosszant6 sajat karakterlnk kiilsé
nézetbeli mozgésa: szerencsétlen
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A HET VAMPIRKLAN

Mindenki masképp csinalja

Brujah

Mig a s6tét kdzépkorban

a brujah vampirok egy-

szerre voltak bdlcs filo-

z6fusok és szenvedélyes

harcosok, napjainkra in-

kabb csak a kiizdelem maradt szdmukra,
emiatt a tébbiek brutalis vadembereknek
tartjak ket. Pedig sz sincs errdl: a brujah
vérszivok a szabadsagért és valtozasokért
kiizdd igazi forradalmarok.

Gangrel

A gangrel vdmpirok va-

|6sagos nomadok, akik

bliszkék bestia erede-

tiikre, és legszivesebben

az erdék mélyén éinek

maganyosan, semmint hogy a nagyva-
rosokba betegyék a labukat. Bizonyos
gangrel vampirok allati alakvaltasra is
képesek...

Malkaviaiak

A malkaviai klanok tag-

jait mind-mind megfer-

t6zte az driilet, amelynek

hatésara furcsa vizioik

vannak. Bels6 hangjuk

segitségével ltaldban tokéletesen meg
tudjak allapitani barkirél, hogy hazudik-
e, vagy sem.

Nosferatu

A nosferatuk szérnyen
eltorzulnak vampirra
valasuk pillanataban, és
emiatt a vildg szeme elél
rejtézkddve, visszavo-

nultan élnek tarsaikkal egyiitt. Altalaban
ritkan avatkoznak a klanok tigyeibe,
ezért sokan gyavanak is tartjak 6ket.

Torreador

A torreador vampirok

a szépség szerelmesei,

igazi mivészlelkek,

akik gyakran maguk is

valamilyen mUvészeti

4g szakért6i. Tagjaik a

legtdbbszér rendkivil kellemes kiilsével
birnak, igy kdnnyedén csabitjak el az
ellenkez6 nem tagjait —akar emberrél,
akar vampirrdl legyen szo.

Tremere

Ez a klan igazan jelleg-

zetes kézépkori multtal

biszkélkedhet, a kom-

pania mindegyik tagja

jartas a magikus tudo-

manyokban. Titkos tudasukat gyakran

a hattérbdl folytatott politikai manipula-
cioikra hasznaljak, emiatt a tobbiek nem
nagyon biznak benntik.

Ventrue

A ventrue vampirok igazi

4kékvérlek”, azonban

ez(ttal a sz6 atvitt ér-

telmében, ugyanis 6ket

tekintik a vampirok arisz-

tokratainak. A kézépkorban kiralyok,
hercegek, gréfok valtak ventrue vérszi-
vova, manapsag gazdag kereskeddk
toltik be ugyanezt a szerepet. A klan
tagjait egyetlen dolog hajtja: a hatalom
iranti olthatatlan szomjuk...
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ugy rohangaszik, mintha legalabbis
csipéficam gyotérné, és az NPC-k
animacidja sem tartozik a motion
capture-t aldzé csodak kozé.
Igazabol azért nem panaszkodnék
annyira, ha raadasul még nem
orditana a jatékrél, hogy pocsékul
optimalizaltak. Mikozben a HL2
tokeéletesen futott nalam, addig a
Bloodlines joval kisebb helyszineknél
idénként durvan beszaggatott. Emel-
lett valahogy bugos az objektumok
litkdzésének kezelése is: pont ugy,
mint a j6 éreg Morrowindben.

Az a sanda gyandm, hogy (csakugy,
mint a Thief 3-féle Unreal Warfare-
nél) a Troika valamilyen erésen bétas
Source-motort kapott, amelyért igy
nyilvan valamennyivel kevesebbet
kellett pengetnie, a fejlesztik viszont
annyira nem tudtak tovabbfejleszte-
ni, mint maga a Valve...

No de tegyik félre a fanyalgast: a
Bloodlines egyrészt még mindig az
egyik legszebb RPG, amelyet valaha
is lattam, masrészt ebben a miifaj-
ban amlgy sem a grafika kidolgo-
zottsaga a legfontosabb.

Sokkal Iényegesebb példaul a kiil-
detések rendszere, ezen a téren
pedig a Troika ismét nagyot alkotott.
Bar a jaték elején csak a Kamarilla
igencsak zsenge ,fledlingjeként” (igy
hivjak a frissen megalkotott, gyenge
vampirokat) indulunk, igy eleinte a
legunalmasabb |6ti-futi feladatokat
sozzak rank, am ahogy mi magunk
is er6sodunk, illetve egyre tobb
karakterrel beszéliink, ugy valnak
egyre izgalmasabba, szertedga-

Bakker... Soha tobbet nem fiivezek, soha!

z6bbakka maguk a missziok is.

A legzsenialisabb kiildetés soran
egy kisértethazban kellett kavarnom,
ahol egyrészt a frasz kertilgetett a
kulénféle szkriptelt paranormalis
jelenségektdl (a hangsuly a ,para”
elétagon van ©), masrészt reme-

kil kitalalt apr6 tgyességi/logikai
feladatokat is meg kellett oldani a
tovabbjutashoz. A kiildetés hatterét
az egyik ndi kisértet - a halala pilla-
nataig készitett — naplofeljegyzései,
illetve régi Ujsagkivagasok adtak,
amelyekbdl kiderilt, hogy a féltékeny
férj hogyan 6riilt meg szép lassan,
és darabolta fel feleségét, gyerekeit.
Szinte végig a hatunk fog borsodzni,
mire végziink a feladattal, és végre
kihtizunk a hazbol.

srermészetesen” nem maradhattak
ki a repertoarbdl a lopakodos kiil-
detések sem. izlés kérdése, hogy
ezt ki mennyire szereti - én speciel

a Splinter Cellben imadom, azért
viszont nem nagyon rajongok, hogy
allandéan mindenhova bele kell
erdltetni, csak azért, mert most ez
akkora divat. Természetesen szavam
sem lenne, ha pont olyan profin si-
keriilne megvaldsitani, mint példaul
a Pandora Tomorrow-ban - errél
sajnos szé sincs...

Jopofak viszont az ehhez kétédd
szamitdgépfeltorés/kodkeresds fel-
adatok, ahol a megfelelé password
megtalalasaval e-mailek kézott kell
turkalni. Egyediil azt nem értettem,
hogy miért éppen a budapesti ELTE
mostani szoftveres ellatottsaga ihlet-
te meg a készitéket (vagyis: MS DOS
rulez), de hat igy legalabb mégiscsak
van némi ,,Dark Age”, s6t, magyar
vonatkozasa is a jatéknak ©.

Na most mit rohogtok??? Szerintetek mi vampirok nem vesziink mosészert, amikor ilyen

konnyen dsszevérezziik a rucinkat?

hOW T W YT

".--.J'?A

www.gamestar.hu | 2004. december

> vampire: the masquarade: bloodlines

Hiaba jarunk egyébkeént ,Mo-

dern Age”-ben, a Vampire: The
Masquerade-ben a l6fegyverek vam-
pirok ellen egyszer(ien szinte semmit
sem érnek. Ez mar a Redemptionnél
is sokak szamara szokatlan volt,

az FPS-motort hasznalé és leg-
inkabb belsé nézetbdl jatszhatd
Bloodlinesban pedig még inkabb
meghokkentd. Pedig hat a VtM sza-
balyrendszerérél van szd, amelyhez
mindkét fejlesztégarda hi akart
maradni, ezért nem tértek el ettél

a fontos kikotéstdl sem. Ez persze
érthetd, de azért az mégiscsak elég
rohejes, amikor valakit (akar még
embert is!) kdzvetlen kozelrdl fejbe
185z, és az alig sérul meg, mert
ugye a jartassagod a tlizfegyverek
terén még nem érte el a megfeleld
szintet...

Pisztoly és puska helyett tehat alap-
szinten sokkal hasznosabbak a k-

»SZOL A RADIO...”

Majdnem GTA

Mint a Grand Theft Auto jatékokban,
itt is hallgathatunk radiémdsort.

A kulonféle helyeken megtalélhato
gettéblaszterekbdl ugyan csak egyféle
ado sz(irédik ki, viszont ez egy rend-
kivil mulatsagos talk show, amelybe
kulonféle idiotak telefonalnak be, hogy
a bugd hangu miisorvezeté cicaval
beszélhessenek.

A réadion tul a lakasunkban tévét is
nézhetlink: hatalmas poén, hogy mint
a GTA: San Andreasban, a hirek itt is
kovetik a jaték eseményeit!

ALMAINK BARATNOJE?

Sajat rabszolgacsajod is lehet a jatékban

Gondolom, mindenki &modozott

mar egy olyan baratnérdl, aki kelléen
szexis, egyszer(ien rajong értlink, és
barmit, barmikor megtesz nekink...

A Bloodlinesban ilyen iranyl vagyainkat
egy furcsa ,parkapcsolaton” keresztil
élhetjlk ki. A Santa Monicéban |évé
kérhazban ugyanis sajat vampirvérink-
kel itathatunk meg egy agonizalé lanyt,
aki ezdltal ,ghoulld”, vagyis minket
imadé rabszolgava valik. A leanyzot ezek
utan bekoltoztethetjlk a lakasunkba, és
amikor hazalatogatunk, tobbek kézott
megcsapolhatjuk vérét, lenyulhatjuk az
egyetemre szant pénzét (amelyet igy

is, Ugy is otthagy), valamint haromféle

ruhdba is 6ltoztethetjlk, vetkdztethetjik
kis ,héziallatunkat”. Ha jot akartok ma-
gatoknak, feminista bedllitottsagu hélgy-
ismerGseiteknek ezt a részt ne nagyon
mutogasséatok ©...

HONNAN JO AZ IHLET...

Anne Rice koényvei inlették a Vampire: the Masquerade-et

A VtM: Bloodlinesbdl

nem véletlendl hianyzik

Drakula és az egész

erdélyi vdmpirmitold-

gia, ugyanis az eredeti

szerepjatékot sem

a Bram Stoker altal

megalkotott torténet,

valamint annak azéta

agyonhasznalt kliséi

ihlették, hanem egy

Anne Rice nev( iréné

regényei. Rice-nal a vampirvilag sokkal
redlisabb, érdekesebb, emberibb, mint
az unalmas Drakula-filmekben. Az
ironé folyton visszatérd, legkedvesebb

figuraja az arisztokratikus
szarmazasu, az emberek
vilagaba tokéletesen
beépilt, lazado jellem(
Lestat, akinek neve szinte
fogalomma valt nemcsak
Rice rajongdi, hanem
altaldban a vampirtorté-
netek irant fogékonyak
korében is. Rice regé-
nyéibél két film is készlt:
az elsé a kitling Interju
a vampirral, a masodik a hangulatos, de
sajnos a kdnyvekbdl rettentéen idétlentl
Osszeollozott Karhozottak kiralynéje
(angolul Lestat volt a cime).




—

| Az igazan tapos Sith lovagoknak lézerkard helyett egy kurbli is elég...

zelharcos fegyverek: kés, kurbli, tiz-
oltéfejsze, porélykalapécs. (Orilltem
volna, ha ezek helyett az elég [émer
»Célszerszamok” helyett valamilyen
antikvitasokat arulé boltban vehetek
specidlis kdzépkori kardokat, mint a
Redemptionben, de sajnos a készi-
t6k tulsagosan is komolyan vették a
modern kérnyezetet...) Kézitusanal
kivilrél lathatjuk vampirunkat, és igy
egy fokkal kényelmesebben tudunk
kiizdeni, de sajnos ilyenkor a jaték a
legtébb vampirfajtat valasztva primi-
tiv hack’n’slashé valik. Vicces, hogy
hidba szidtak sokan a Redemption
hack’n’slash mivoltat, ott mégiscsak
élvezetesebb, dsszetettebb volt a
kiizdelem a sokféle felhasznalhat6
varazslatnak készonhetden, itt vi-
szont pont a VtM-szabalyok szigoru
alkalmazasa miatt (egyfajta vam-
pirkasztnak csak bizonyos tipusu
varazslatai lehetnek) primitivebb

ez az adok-kapok. Ha gy készitik

el a jatékot, hogy Ugyes rabeszélé
képességekkel, csabitassal ki tud-
nank magunkat dumalni minden
helyzetbél, akkor szavam sem lenne,
de sajnos errél sz6 sincs: akarmi-
lyen simlis torreddort is iranyitunk,
mégiscsak kénytelenek vagyunk vele
végighentelni egy kisebb hadsereg-
nyi ellenséget.

Szerencsére a meglehetésen primitiv
harcért (mely igazsag szerint még igy
is jobb a Morrowindénél...) bésége-
sen karpotolnak a PC-s vilag talan
legemlékezetesebb karaktereivel
folytatott zsenialis parbeszédek, me-

lyek menetét mi magunk alakithatjuk
a valaszthaté mondatok segitsége-
vel. Mivel vampirok vagyunk, ezért

a ,rabeszélégép” kifejezés nalunk Uj
értelmet kap: a kiilénféle csabitas,
becsapas, erély és masféle tulajdon-
sagaink novelésével harom-négyféle
blbajt is alkalmazhatunk, aminek ko-
szonhetéen sokkal durvabban befo-
lyasolhatjuk a beszélgetés fonalat, ha
az egyszer(i valaszok nem jénnének
be. Persze erre csak bizonyos vam-
pirkasztok képesek: mig a torreado-
rok elcsabitjak aldozataikat, addig a
ventrue-k inkabb parancsolnak nekik
tekintélytikkel, a brutalis brujah vér-
szivok viszont legfeljebb a fegyverek
nyelvén beszélnek. (Hacsak nem
fejlesztjuk 6ket mas iranyba, ennek
viszont nincs sok értelme.)

Persze a parbeszédek kidolgozott-
saga 6nmagaban még nem lenne
elég, &m szerencsére a szinkronszi-
nészek is tokéletes munkat végeztek:
mindegyikik a helyzethez, illetve a
karakterhez ill6 megfelelé beleélés-
sel szolal meg, és ezzel még inkabb
életet lehelnek az amugy is igazan
eredeti NPC-kbe.

Hasonl6 jokat mondhatunk el a szto-
rirdl is: az eleinte banalisnak induld
torténetbdl egyre érdekesebb kap-
csolatrendszerekre, ellentétekre és
sotét armanykodasokra deriil fény,
illetve néhany szédliletes fordulat
kapcsan még a legblazirtabb RPG-s
is garantaltan a leesett alla utan fog
kapkodni. A Vampire felnéttes me-
séje szerintem még az eddigi etalon
KotOR-énal is jobb: igy kapasbdl
nem is tudnék ezen a téren méltd
ellenfelet talalni szamara...

Aha... Klassz kéro... Dragam, mit sz6Inal, ha mégis hozzam mennénk?
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Itt taldlhato a ,Fedél nélkiil” szerkesztGsége...

A Bloodlinesnak minden esélye
megvolt tehat ra, hogy uralja a PC-s
szerepjatékokat, de sajnos a ko-
rabban emlitett gyengeségei, illetve
féleg az elképesztéen amatér bugok
miatt sajnos mégiscsak épphogy
lemaradt a dobogorol. Egyszerlen
fel nem tudom fogni, hogyha - al-
litélag - a Half-Life 2 miatt kellett
halogatni a megjelenést, akkor miért
nem birtak kigyomlalni a csuf rovaro-
kat. A legirritalébbak kozé tartoznak
az éllandéan, még a mentiben is
+CSukl6” zene, illetve hanghatasok,
valamint a bizonyos helyeken csuful
villogé texturak, de nem ritka az el-
tlinG, vagy a fold felett lebegé NPC-k
latvanya sem. Szinte hihetetlen, de
még a bevezetd intréban is bent ma-
radt egy iszonyUan idétlen bug: ha
mast nem, legalabb ezt észre kellett
volna venni a troikas sracoknak, mert
ez mar szinte nekem volt kinos.

Az igazi RPG-rajongokat azonban
ezek a hianyossagok mégsem
tantorithatjak el a Bloodlinestol,
amely igazi egyszemélyes felmentd
seregként érkezett az idei év rend-
kivil gyér szerepjatékos felhozatala
utan. Mindenesetre drukkolok a
Troikanak, hogy gyorsan 8sszehoz-
zon egy szoftveres javitast, illetve a
mostani jatékdémpingben is sikeres
legyen udvoskéjik, mert nagyon
nem szeretnék a koporséban nyugvo
vampirok médjara tjabb négy, vagy
akar még tobb évet varni a kdvetkezd
részre...

Bad Sector

HARDVER

PIIl 800 MHz | 512 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2200+ | 1 GB RAM | Radeon 9800 Pro

,Mikdzben a gépemen a Half-Life 2 tokélete-
sen futott, a Vampire idénként meglehetdsen
beszaggatott. Néha még fagyogatott is:
nalam szerencsére nem tul gyakran, de kii-
|6nféle forumok tantisaga szerint masoknal
tobbszor eléfordult.”

A GANMESTAR
ERTEKELES
4 Kivald, modern

hangvételii sztori
4 Jol kidolgozott,
az eredetihez hii
szabalyrendszer
A Kitiing kiildetés-
struktara
GRAFIKA 9
HANGOK 8
IRANYITAS 6

¥ Igencsak bugos

¥ Rosszul
optimalizalt, bétas
Source-motor

¥ Kozepes
harcrendszer

HANGULAT 10
KIHIVAS 7
SZAVATOSSAG 7

A Bloodlines a szerepjatékos
rész és a sztori kivalo kidolgo-

. zottsaga révén az RPG-k kira-
| ‘ L ‘] lya lehetett volna, de a kdzepes|
. harc és a bugok tomkelege
miatt a korona sajnos tovabbra

is a KotOR-t illeti.
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Elolvasni a Gydrik Ura cimi klasszikust, az bizony
tiszteletremélto vallalkozas. Megnézni a trildgiat mar
valamennyivel kénnyebb feladat - csak egy allo
napig kell moziznunk. Mi a helyzet egy stratégiai
programmal, amelyben az egész térténetet vé-
gigvihetjik? Ez lehet kinkeserves és élvezetes
R\ is — attdl fugg, ki dolgozta fel.

' z Electronic Arts Konzolokra ontja az atiratokat, de
Fy f A;’ng serénykedik PC-n is akciézhattunk mar A kiraly
LotR-licenc visszatér cimi rész adaptacidjaval.
kiaknazasaval, mint Most azonban kicsit nagyobb faba

Szaruman az orkok  vagtak a fejszéjliket, hiszen egy, a

b gyartasaval. teljes trilogian ativel6 RTS-sel ki-

- vanjak a mult feledésébe taszitani a
jelenlegi uralkodét (akinek nem lenne
vilagos: mostansag a Warhammer

/"“ 40K: Dawn of War csiicsiil a trénon).
Az elézetesen kiadott képek és
videdk, valamint az igéretek alapjan
erre minden esélyilk megvolt. De az

\ igazsag pillanatat nem kertilheti el

\ egyetlen gamma sem, a GS-bemuta-
t6 konyortelen objektivitdsanak még

Mordor seregei sem allhatnak ellen.

Az uruk-hai
csapatok ura
A hangulatos, de kivételesnek
semmiképpen nem nevezhetd
bevezet6 utan régton arra
vettlik az iranyt, ahol a legna-
gyobb szenzéciét szagoltuk:
a hadjaratok felé. A gép
olcsé probalkozasanak
- nevezetesen annak, hogy
a menipontoknal a j6
oldal kampanya szerepel
az els6 helyen - termé-
szetesen nem déltiink
be, s régton raboktlink
az ,Evil campaign”
feliratra. Mert ugyebar
szép dolog meg-
menteni a vilagot
a multikulturalis
csécse... 666... sz0-
vetséggel, de azért
nazgult iranyitani

‘| www.gamestar.hu
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the battle for middle-earth

GYORSNEZET

RTS

Electronic Arts

Kozépfolde EA Games

C&C: Generals, C&C: Zero Hour
GYORSLINK

az mégiscsak magasabb élvezeti
értékkel bir ©. Utdbbira sajnos

varni kell egy kicsit, mert el6szor
Szaruman bacsi vilaguralmi tervein
fogunk dolgozni. Ez sem utols6
élmény, hiszen az uruk hai egységek-
ben a jaték egyik legdurvabb gyalo-

Napolajat tessék!

TIPPEK a 104. oldal
KEPEK a CD/DVD-n

2

gosait tisztelhetjik. A hoditas a sajat
portanknal kezdédik, ahol nagylizemi
fakitermeléssel és néhany ent meg-
porkolésével rogton tisztazhatjuk

az eréviszonyokat. Egy-egy palyat
letudva visszakerliink a nagytér-
képre, ahol gyakran t6bb lehetséges
tertlet kozll valaszthatjuk ki, melyik
tartomanyt kivanjuk romlasba don-
teni legkdzelebb. Ennek nemcsak
érzelmi, de stratégiai szerepe is van:
minden palya utan kapunk valami
tapot, aminek kovetkeztében vagy

AZ EA ES A LOTR

Variaciok Tolkienre

Az Electronic Arts majdnem olyan
termékeny, mint maga Tolkien. Igazuk
is van, ha mar draga pénzért jogokat

formaban hasznot hdzni beléle. Hogy
ez mennyire igy van, alljon itt egy lista
a Gylrlk Ura eposzon alapul6 EA-s

vasaroltak, igyekeznek minden létezé jatékokrol.
Jatéknév Tipus Platform
Lord of the Rings: The Third Age Akcio Xbox, PS2, GameCube, GameBoy Advance
Lord of the Rings: The Two Towers | Akci6 Xbox, PS2, GameCube, GameBoy Advance
Lord of the Rings: Akcio PC, Xbox, PS2, GameCube, GameBoy
The Return of the King Advance
Lord of the Rings: Stratégia | PC

Battle for Middle-earth




tébb seregiink lehet, vagy gyor-
sabban termellink nyersanyagokat,
esetleg a killonleges képességekre
fordithat6 pontjaink szama névekszik
(erre még kés6bb visszatérink). A

j6 oldalon hasonl6 rendszerrel talal-
kozunk, de értelemszer(ien vannak
palyak, amelyek csak az egyik, avagy
masik féllel jatszhatok.

Tolkien mester

forog a sirjaban

Az igazan mokas dolog azonban
abban rejlik, hogy a jaték nem
ragaszkodik gércsdsen az eredeti
torténet eseményeihez. Féként a
gonoszokkal nyomulva fordul el,

-

Es a hidpénzt ki fizeti ki, he?

hogy arra eszméliink: ,Hoppa, pont
most irtam at a regényt!” Nekiink
példaul leirhatatlan élményt jelentett
két trollal pépessé verni Legolast, az
lgyeletes nyalgépet. De emlithetjlik
Mériat is, ahol a Balrogot ugy fenék-
be rughatjuk Gandalffal, hogy meg
sem all a pokol legmélyebb bugyraig.
Bizonyos eseményeket azonban még
a legbriliansabb stratéga is képtelen
megvaltoztatni. llyenre példa az
Amon Hen-i rajtaiités, ahol - mint
arra emléksziink - Frodd és Samu
csonakkal pattan meg Lurtz, az uruk
hai parancsnok kommandoja elél.
Miutan a jaték keretét és ivét letisz-
tazzuk, ideje belemaszni az aprolé-

MORIABAN JARTAM

Balrogot vagtam

A kuldetések egy kisebb része jelentdsen eltér a megszokott RTS palyaktél, ellenben
feltlinéen hasonlitanak egyes filmbéli jelenetekhez! Az ilyen helyeken ltalaban speci-
alis feladatokkal és brutalis ellenfelekkel talalkozhatunk. Aki nem hiszi, tartson veliink

egy moriai turara!

A terepszin( troll Balin sirjanal keccsel,
de Boromir baromira levagja

66

Repulési oktatas itt — goblinoknak
kedvezmény!

A Balrog heves viselkedése kicsapta a
biztositékot Gandalfnal

A FILM NEM JATEK!

De majdnem...

A Battle for Middle-earth természetesen
a filmtrilégiara épit. Annak képi vilagat,
karaktereit, helyszineit hasznalja fel,
sokszor teljesen direkt médon. llyenre
példa a fontosabb jeleneteknél a sarok-
ban megjelend filmrészlet, vagy éppen
a jaték kdzben elhangzé mondatok,
melyeket szintén a mozibdl emeltek at

kos részletekbe is. Talan a grafikanal
érdemes kezdeni. Ezért a részért a
mai csirkének jéindulattal sem ne-
vezhetd Sage 3D motor a felel6s. A
tajékozottabbaknak azonnal beugrik,
hogy méar a C&C Generals is ezzel

a fegyverrel vonult csataba. Azéta
majdnem két év telt el, s ez bizony
korszakos idétav a szamitastech-
nikaban. Ennek ellenére nemhogy
az nem mondhaté el, hogy ronda
jaték lenne a Battle for Middle-earth,
hanem batran kijelenthetd, hogy egy
kifejezetten szép, esztétikus prog-
rammal van dolgunk. Ez egyrészt az
emlitett engine feljavitasanak, illetve
lehet8séegeinek maximalis kihaszna-

a késziték. A hangulat elmélyitésében
szintén segit a filmbéli jelenetek atvétele
az atvezet6 képsoroknal. Erdekes latni,
hogy néz ki egy ismert esemény a BfME
4el6adasaban”. A mellékelt képeken

a csodalatos mordori tajban gydnyor-
kddhetlink. Tessék elddnteni, melyik fotd
honnan szarmazik!

lasanak kdszdnhetd, masrészt annak
a triikknek, hogy a kamerat nem
vihetjik igazan kozel a szerepl6khoz.
igy a kidolgozottsag illiziéja nem
omlik ssze a szuperkdzelik eseté-
ben gyakran megjelend ,pixelerdé”
lattan.

A pontrugast

az ent végzi el

A latvany szinvonalat a jépofa anima-
ciok is emelik. Erdemes megszem-
léIni a faemberek mozgaskulturajat:
profi focistakat megszégyenité
természetességgel rignak bele
emberbe, épliletbe egyarant. (FIFA:
Ent League Edition ©... Bad Sector)




_ Afilm egyik legjobb része a jatékban
sem okoz csalédast. Remek helyszi-
nek, meleg fogadtatas, a végén pedig
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A kedves apoka, Szaruman birtoka,
ahol az ipari forradalom jegyében at-
dllitotta a kdrnyéket az uruk-hai orkok
nagylzemi el6allitasra. Akinek ez nem
tetszik, csapjon szét koztlik

[ORD#RINGS

Ent League Edition ©... Bad Sector)
Szintén mokas, ahogy a trollok
fegyvert szereznek maguknak. Egy
sziklat felmarkolva nehéztiizérséggé
avanzsalnak, de a kdnydrtelenebb
parancsnokok akar egy orkot is
kijeldlhetnek a szérnyetegnek,

aki boldogan csipi nyakon kisebb
tarsat, s utébbit él6 fegyverként
I6balva veti magat a kiizdelembe. A
harmadik valtozathoz egy fara van
szlikség. Ezt a buta drias tovestdl
kitépi, legallyazza (értsd: irdatlan
erbvel foldhéz vagja), s maris
elkésziilt a szegény ember (troll)
buzogénya. Es akkor még arrél nem
is beszéltlink, milyen az, amikor egy
nazgul lecsap...

A kisebb egységek ugyan nem
ennyire latvanyosak, de azért ket
sem hagytak ,pérén” a grafikusok.

A kiildnb6z6 harci szituacidkban
ugyanis latvanyos érzelemkitorése-
ket produkalnak alakulataink. Példaul
ha legyéziink egy komolyabb ellen-
séges csoportosulast, akkor spontan
6romkodésnek lehetiink szem- és
flltandi.

valami Balrognak nevezett félkegyelmi
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iy AVAGY HIRO VAGYOK, NEM TURISTA!

A nagytérképen megijeldltink néhany hiresebb, izgalmasabb
helyszint, melyeket a kapmany soran érinteni fogunk serege-

{ inkkel. Aki nem talalna meg koztik személyes kedvencét, az
se aggodijon, a jatékban biztosan benne van!

Héseink sietve érkeznek a kaprazato-
san szép tiinde telepllésre, ahol kény-
telenek iziben polgarérséget szervezni.
Még igy sem lesz egyszer(i megallitani
a tonnanyi sulyu trollokat

T

a

+ MORDOR KAPUJA

Nos igen, a fogaddirodakban ez a

i meccs tuti egyes lenne, s kabé 1,01-es

"- nyereményszorzéval kinalnak. Am ha

Aragornék megprébaltak, mi is tehe-
tiink egy kisérletet

Mindkét oldalrél lejatszhatjuk a szitua-
ciot, ahol - a regény szerint - Boromir
a flibe harap, mikdzben a gonosz kisz
hobbickakat védi. A kreativak nyugod-
tan 4tirhatjak a fejezetet

IR A
R o

Ehhez hasonlatosan miikodnek a
hésoktdl fuggetlen, altalaban durva
hatassal jar6 varazslatok, melyeket

Hoésies kiizdelem
Ha mar a latvanynal tartunk, akkor
nem hagyhatjuk ki a h6soket sem.

Addig rendben, hogy ellopakodtunk a
varig, de a kardokat nem kellett volna
kikapcsolni?

Belélik annyi van, mint B-katego-
rias filmbél a kereskedelmi csator-
nakon. Gyakorlatilag minden fébb
szereplé bekeriilt a jatékba, akik fej-
|6dhetnek, tovabba kiilénlegesebb-
nél kilénlegesebb képességekkel
rendelkeznek. Ezek kdz6tt vannak

kulénleges pontokeért (rosszaknal ez
a Gy(irl hatalmahoz kéthetd, joknal
meg valami tlinde hdkuszpdkuszhoz)
aktivalhatunk. llyen ponthoz jutha-
tunk bizonyos palyak teljesitésekor,
de a kiildetések soran mutatott vitéz
teljesitményért (lasd: ork/tuinde hul-

Leirhatatlan élményt jelentett két trollal pé-
pessé verni Legolast, az iigyeletes nyalgépet.

varazslatok (pl. Szaruman tlizlab-
déja), személyre szabott elénydk
(pl. Legolas dupla nyillévése), illetve
teriletre, barati vagy ellenséges
alakulatokra haté specialitasok (pl.
Boromir kérnyezetében hatékonyab-
ban harcolnak a katonak). Ezeket a
képességeket vagy folyamatosan
sadjak” a hésok, vagy hasznalatuk
utan ki kell varnunk, amig Gjrat6lté-
dik az elhasznalt er6.

www.gamestar.hu | 2004. december

lahegyek) is csurran-cseppen valami.
Erzékeltetvén a lehetdségeket: a
fejlesztési ag végén — a gonoszok
esetében - a Balrog megidézése
varazslat szerepel. Hmm...

Egységes fellépés

Nincs ugyan tébb szazféle alakulat a
jatékban, de akik/amelyek bekeriil-
tek, azok meglehetésen markansra,
karakteresre sikeriltek. Nagyon



Battle for
Mliddle-Earth

Mint azt tudjuk, kommunalis hulladék-
bdl (ejtsd: sz'r) nem lehet varat épiteni.
Ugyanakkor ennek forditottja is igaz:

a jo alapanyagbol miivészet gyenge
mindségl végterméket produkalni.

Az EA sem betlizett, hozta a LotR-
mindséget.

8/10
Ugyan nem vaditj motorral dolgoztak
a fejleszt6k, mégis derekas munkat
végeztek. Az egységek szépek, rész-
letesek, a specidlis timadasok né-
melyike egyenesen szuper. Kar, hogy
a kameramozgas korlatozott - igy nem
adhatunk jelest.

7/10
Nincs tul sok egységiink, de ezek
legtébbjének kilonleges tulajdon-
sagai vannak, igy érdemes vegyes
csapatokat hasznalnunk. A h6sok
specko képességei is hasznosak, de
ennek ellenére gyakran kéoszba fullad
a valos idejl csata.

7/10
Nagyon ritka, hogy jatékosként Mordor
seregeit és uruk-hai orkokat iranyit-
hatunk, rdadasul tgy, hogy kézben
atirhatjuk Tolkien klasszikusat! Ez mind
sz€p és jo, de a kicsit egysiku jatékme-
net sajnos alaposan ,,6sszepiszkitja”

a jatékélményt.

31/40

szépen kidomborodik a két oldal

kozotti killdnbség: mig a jé oldalon
altalaban kevés szamd, de jol kép-
zett csapatot toborozhatunk, addig
a gonosz tengelyében zémmel sok

Sztori

Latvany

Harcrendszer

Valtozatossag

Warhammer 40K:
Dawn of War
L N . -

7/10
Itt sem lehetett panasz a hatteret ado
vilagra, de a W40K térténete nem ér fel
az Urgérdista cim(i regény sztorijaval.
Az amugy hangulatos atvezeté mozik
meglehetésen sok sablonos elemmel
operalnak, igy marad a se hideg, se
meleg érzés.

10/10

Az RTS-ek jelenlegi bajnokat
kdszonthetjik. Nagyon részletesen
kidolgozott, rengeteg animacioval
Jfelvértezett” programrél van sz6, ahol
- kelléen magas beéllitdson -szemfe-
nékig bezoomolhatunk anélkil, hogy
pixeldzsungelbe Utkéznénk.

8/10
Szamos egység és fejlesztés gondos-
kodik réla, hogy taktikai arzenalunk
palettéja szines legyen, de a nem kife-
jezetten egy kilonleges egységre (pl.
felderiték) épité kildetéseket altalaban
ugyis a Dreadnoughtok bevetésével
oldotta meg az ember.

8/10
Habar négy teljesen kidolgozott faj
kap szereplési lehet6séget, egyedi
egységekkel, kilénleges épiletekkel,
a csakis Urgardistakkal nyomhato,
raadasul rovidke egyjatékos tizemmaod
kicsit rontja az 6sszképet. Még jo,
hogy ott a multis rész...

Osszesen

Taktikai lehet6ségeinket béviti,

hogy bizonyos egységeket 6ssze-
olvaszthatunk, igy példaul ijaszaink
mellé testérséget rendelhetiink, akik
- ideig-6raig - megvédik a nyilazé

Az entek profi focistakat megszégyenito
természetességgel rugnak bele emberbe,
épiiletbe egyarant.

katonabdl &ll6, gyengébb harcér-
tékl egységeket talalunk. Ragyogo
példa erre a mordori orkok esete,
akik ugyan hasznossagban kevéssel
allnak egy négylevell |6herék alkotta
sereg felett, de ingyen (!) allithatjuk
eld 6ket. Mindossze a maximalisan
iranyithatd egységszam jelent korla-
tot - raadasul Mordorban ez utobbi
érték sem szokott tul alacsonyan
lenni.

A j6 6reg k6-papir-ollé rendszer itt

is felfedezhetd. A rohani lovasoknak
kevesen tudnak ellenalini, kivéve,

ha a kevesek kezében négyméteres
landzsa van. Ez esetben rohani
lovasnak nem j6 lenni. A faemberek
szétramolnak mindent és mindenkit,
de néhany tlizes nyilvesszével szem-
ben maris bemondjak az unalmast.

bajtarsakat. A dolog annyiban lehet
kellemetlen, hogy ezzel az akciéval
a kézelharci egységeink is tavolsagi
fegyveresként viselkednek, azaz
tamado parancs esetén sem

fogjak lerohanni az ellent,
hanem biztos tavolsag-
bél nyilzaporral pro-
balkoznak majd - s igy
az alakulat fele masfél
méteres pengékkel a
foldet turja unalmaban.
Szintén nem szeren-
csés, hogy nem allithatunk
be agresszivitasi fokot, s az a

kinos szituacié is gyakran eléfordul,
hogy az éles szemd( tlindék egy
kilométerrdl tizedelik seregiinket,
mikdzben azok néman trik a céllo-
vészetet.

_ ]

Hadd halljam, ki mondta, hogy menjek fogorvoshoz?

Az egész harcrendszer legfajobb
pontja, hogy elébb-utébb agyatlan
6ldoklésbe megy at, ,kdszénhetéen”
a nem megallithatd, de még csak
nem is lassithatd idének. Maguk a
kildetések sem nyerik el a kreativi-
tasi érdemrendet. Altalaban az ,ld
meg az ellenséget”, esetleg ,a véde-
kezz, aztan 6ld meg az ellenséget”
feladatot kapjuk. Ezt csak némileg
szinesiti a néhol felbukkané ,,juttasd
el X-et A-bol B-be” jellegli palya.

Fa, kaja, érc
- egyre megy
Az eréforrasok gydjtése meglehe-
tésen egyszer(i moédszerrel zajlik:
mindegy, mit termellink, az k6zds
gyljtébe kerdl, ahonnan barmire
kolthetjlik a pontjainkat. Maga a
betakaritashoz sem sziikségeltetik
egyetemi diplomat — egyszer(ien fel-
huzzuk az éplletet, s automatikusan
dél a nyersanyag. Az épitkezést sem
bonyolitottak tul: csakis elére rogzi-
tett pontokon épitkezhetiink, annyi
és olyan épliletet felépitve, amennyi
hely éppen van azon a ponton. Az
emelhet6 éplletek szama szerint
harom csoportba oszthatjuk az
infrastrukturalis fejlesztésre alkalmas
teriileteket: van, ahol kizarélag
egy darab nyersanyagter-
mel6 ,boétot” nyithatunk;
|étezik a kisebb helyér-
ség (itt haromteleknyi
hely van); illetéleg a
bazis, ahol a rengeteg
hasznos helyiség mellett
védmliveket is kiépithe-
tlink. A jaték arrél szol, hogy
ezeket a helyeket megvédilik,
meg persze az ellen hasonl6 birtokait
felperzseljik, aztan sajat hasznunkra
Ujra izembe helyezziik.
Ha valakinek ez kicsit kevés lenne,
akkor mélyen egyetértiink vele.

Hiaba a remek hangulat, az élvezetes
grafika, a sok kil6nleges képesség,
ha maga a lényeg, a stratégiai rész
nem tud tébbet nydjtani, mint egy
szlirke, tucatszam 6z6nl6 RTS. Egy
jaték mind felett - de (sajnos) ez
tovabbra is a W40K:DoW.

-csonti-

HARDVER

PIll 800 MHZ | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIll 800 MHZ | 128 MB RAM | 32 MB VGA

LA tesztkonfiguracionak megeldlegezett be-
allitasokndl két nagysagrenddel keményebb
részletességgel is élvezhetd sebességet
produkalt.”

A GANVIESTAR

ERTEKELES

¥ Meglehetdsen

4 Gonosz kampany

4 Rengeteg hos, sekélyes stratégiai

mind kiilonleges rész

képességgel & Iranyitasi prob-
4 Néhany latvanyos lémak

animacio ¥ Egyhangu

killdetések

GRAFIKA 8 HANGULAT 9
HANGOK 9 KHIVAS 8
IRANYITAS 7  SZAVATOSSAGS

Vérbeli Gyiiriik Ura-rajongoként
\ kicsit faj a szivem a jatékért.
‘. Bar az is lehet, hogy a tulzott
varakozasok miatt sikeriilt
ilyen kesernyésre az értékelés.
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Warhammer 40K: DoW 90%
Armies of Exigo 86%
Spellforce: TBoW 83%
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BEVIUTATO

RONCSDERBI MINDHALALIG

FLATOUT

Mint minden viszonylag régen vart autos jaték,
a FlatOut is hihetetlen elannal érkezett meg...
Amikor mar azt hittik volna, hogy a finn fiuk
addig huzzak-halasztjak a jaték 6sszerakasat,
hogy az atcsuszik 2005-re, hirtelen befarolt az

Uzletek polcaira.

GYORSNEZET

Autoverseny Empire Interactive

Valos BugBear Ent.

Rally Trophy

GYORSLINK > SISl

)

hogy azt a képek, videok és
Aa demd alapjan mar sejteni

lehetett, a FlatOut a jelenkori
roncsderbis jatékok kiralya. Nincs
mese, ebben a jatékban a cim tel-
jesen fedi a célt: padloig kell nyom-
nod a gazt, hogy hét ellenfeledet
legy6zhesd! Elképeszté hangulatu,
hihetetlenil pérgds versenyeken
vesziink részt, melyek soran a
palyakra helyezett tereptargyak
nagyon nagy része a viadalok aktiv
résztvevéjéveé valik majd - nem kiza-
rélag &riilt ellenfeleinkre kell argus
szemekkel figyelniink. Karrierlink
soran mindennaposak az ttkozések,
a palyarol kilokések és a szandékos
belemenések is, melyek legdurvabb
véltozatai alkalmaval pilétank egész
egyszer(ien a szélvédén keresztil
kirepul az Ulésbél (katapultal a sza-

TIPPEK a 100. oldalon
KEPEK a CD/DVD-n

badba). A fizika szabalyai azonban
nemcsak auténkra, ellenfeleinkre és
a tereptargyakra érvényesek, hanem
az ,elszabadult” piléta is paraméte-
rekkel bir: j0l iranyzott talalat esetén
a 60-80 kilogramm sulyu sofér nem
csupan behorpaszthatja az ellenfelek
jarmveinek megfelel karosszé-
riadarabjat, de akar fel is borithatja
vagy kilokheti 6ket a palyarol!

Szétcincalt jarmiivek

A jaték voltaképpen hagyomanyos
korversenyes megmeérettetéseket
tartalmaz, melyek 6sszesen hat
kilonféle helyszint 6lelnek fel. Mind-
egyik helyszin (erdé, versenypalya,
havas t4j, épitkezés, varoska és
tanya) 6-6 kilénféle utvonalat tartal-
maz, melyek bévelkednek a kihivas-
okban: farakasok, kamionok, horddk,
béjak, traktorok, kombajnok, gumik,
szénabaldk és még rengeteg egyéb
tereptargy allja utunkat és teszi
prébara vezetési tudasunkat. A leg-
nehezebb tereptargyak kivételével
(fak, betonoszlopok, kombajn stb.)
mindegyik elmozdithaté helyérdl, és
Uj akadalyokat generalhat, gyakran
teljesen atalakitva a palyat, az igy fel-
hordott térmelék sok esetben oriasi
baleseteket okoz majd. A palyakon
helyenként ugratdkat és levagasokat
is elhelyeztek a palyatervezok, azon-
ban hiba, hogy a gépi versenyzék

»Volt egy kisebb koccanasom, de azért olcson megiiszom, ugye Pistikém?” s

——

Vigyazz, dél a fa!

nem élnek ezekkel a lehetéségekkel.
Mi viszont hasznalatukkal szinesit-
hetjuk a jatékot, nem egyszer driasi
kavarodast okozva a palyan.

A FlatOut attél mas, mint a tobbi
roncsderbis jaték, hogy kocsink,
vagy az ellenfelek jarganyainak toré-
séért és a tereptargyakban
okozott kar utan toltédik
majd fel a kijelz6nk
oldalan megtalalhato
an. ,Flatout-meter”.
Ez nem maés, mint

egy nitrotéltet,

melyet a megfeleld
pillanatban aktivalva

a jargany iszonyatosan
meglodul elére. Jol taktikazva,

a palya vonalvezetését betanulva és
az ellenfelekbe beleszallva - mert itt
azért ez lényeges - nagyon kénnyen
megszerezhetjik az elsé poziciot.
Habar az ellenfél mesterséges intel-
ligenciaja megfelel6 és a gépi pilétak
sem csalnak (nem mennek Grkoéroket
|6ttyedt jarganyokkal stb.), altaldban

meglehetdsen tokéletesen vezetnek,
és ritkan csusznak ki a palyarol, vagy
csapodnak neki a tereptargyaknak.
A szerzett ,sebeslilésektdl” a verda
menetteljesitményei romlanak majd,
de igazan csak akkor kezdjiink el
aggodni, amikor mar langnyelvek
nyaldossak a képernyét, és a
kerékben irtéztatd nyolcas
keletkezik: ekkor a gyor-
sulas, végsebesség és
kanyartartas is jelen-
tésen romlik. Errdl jut
eszembe, érdekesség
a jatékban, hogy mig az
ellenfelek jarmlvei fokoza-
tosan amortizalédnak, a mi
géplink mar akar az els6 kor alatt
széttrancsirozédhat, ha nem vigya-
zunk ra kell6képpen.

Csokevényes karrier,
felesleges tuningolas
Ha van valami, amit komolyan fel
lehet roni a jatéknak, az bizony ro-
vidsége. Az egyjatékos karrier méd
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voltaképpen harom bajnoksagbol
(bronz, ezlst és arany) all, melyek 9-
12-15 versenyt tartalmaznak. Karrie-
riink elején autot kell vasarolnunk (de
pilétat miért nem lehet generalni?),
melyet majd az elnyert pénzdijakbol
fejleszthetiink tovabb. Uj versenyeket
akkor érhetlink el, ha az adott futa-
mon az elsé harom pozicié egyikén
végzlink. Tapasztalatom azt mutatta,
hogy a gumik kivételével teljesen
mindegy, hogy milyen fejlesztéseket
szereltetlink a kocsira, mert kevésbé
térnek el, és mindegyikkel lehet gy6z-
ni. Egy jol feltuningolt versenygép
még felsébb osztalyokban is Gtéké-
pes marad, és addig nem éri meg
lecserélni, amig nincs annyi tékénk,
hogy egy Ujonnan vasarolt jarganyt
megfeleléen felspécizhessiink (Kisért
az Xpand Rally... — Csonti).

A program tovabbi hibaja, hogy
egyszerre csak egy jarganyunk lehet,
és egy csucsra jaratott versenygépet
egy alap verda araért lehet értékesi-
teni (ezzel mesterségesen biztositva

Ez itt kérem a dupla szalté mortale!

van a kihivas). Az egy kategériaba
tartozé versenygépek karakterisz-
tikaja nagyon hasonlo, mint ahogy
megjelenésiik is... Szerintem ezen
még lehetett volna finomitani, de

nem dohogok tovabb. Mindenkép-

Heves jeges §

szimulator ) flatout

Kicsi a rakast jatszunk a bonuszpélya egyenesén

vili, hanem meglehetésen gyors is,
valds id8ben kezeli a fizikat és a
térésmodellezést is, mindezt teszi a
legkisebb akadas nélkil: példaértéki
munka. Az autémodellek részletes-
ségére jellemzd, hogy a puttonyban

laszhat6 auto, 6-féle terepviszo
llal, 6 minijaték és 6 roncsderbi

pen pozitivumként kell emlitenem

a karrier mod végeén talalhato6 készi-
t6i videdt, ahol betekintést kapunk

a FlatOut munkalataiba, lathatunk
korai teszteket a grafikus motorrdl és
a fizikarol is - ités!

Kiilsdleg hasznalandé!
Hat bizony a finn mesterek mar
megint nagyot alkottak, a FlatOut
3D-s grafikus motorja ugyanis

az egyik legszebb, amit valaha is
lattam. Nemcsak latvanyos és csili-
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tlizoltépalackot talalunk, a hiité
ventilatora forog, és a felfuiggesz-
tések rugos karjai is megfeleléen
mukodnek. A leszakado6 alkatrészek
(sarhanyo, motorhaztetd, 16kharito
stb.) szépek, s a pucér vaz is gusz-
tusosan kidolgozott - jut eszembe,
hogy az elreplilt darabok is Uj akada-
lyokat képeznek a palyan.

A hanghatasokat sem illetheti
kifogas, a motorhangok kelléen
eltérnek és valtoznak meg tuningolas
kdzben, a legfels6 osztaly jarganyai

igazan felséges V8-as brummogast
eresztenek ki magukbdl. A kiilonféle
csattanasok, karambolok és (itkézé-
sek effektjei is hatasosak, akarcsak
a halalsikolyok, melyek a vezetd
katapultalasakor jatszodnak le.
Nagyon érdekes, hogy a jaték zenéi
egytél egyig licencelt mivek, viszont
szédmunkra ismeretlen el6adoktdl. Az
ok, hogy a késziték szeretnék népsze-
rlisiteni a szerz8dés nélkil allé tehet-
séges zenészeket, és bizony

a csokorba gy(ijtétt szamok mindegyi-
ke megfeleléen passzol a jaték ala,
bar ez az a gamma, ahol akar Dimmu
Borgir vagy Children of Bodom z(iza-
sa is tokéletesen illene a hangulathoz
- kicsit EA-s filing kapott el, ahogy

a képernydre kiirtak a sracok az ép-
pen lejatszott szamot és eléaddjat.

A ,belsére” sajnos ranyomja bé-
lyegét a konzolos verzio, kevés az
opcio, épp csak a legsziikségeseb-
beket talaljuk meg. Nem lehet példa-
ul nehézségi szintet valasztani, ami
azeért kellemetlen, mert - ahogy mar
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BEVIUTATO

BugBear-interjt

Az albbi rovid interjat Jussi Laakkonennel, a Bugbear fejlesztési vezet6jével készitettik.

GameStar: Mennyire hasonlit az el-
késziilt jaték az altalatok tervezett
gammara?

Jussi: A jaték veleje alapvetéen nem
véltozott az eredeti elképzelésekhez
képest, és 6riilok annak, hogy a kiado
humoros kiegészitéseinkre (rongybabas
sport) is vevd volt. Eredetileg példaul
szerettlk volna, ha a kireplt pil6taval
vissza kell futni a kocsihoz, és beszallni,
illetve akadt még par 6tletiink, melyek
kozul ki kellett venniink néhanyat a fej-
lesztés folyaman, de a kiadott és a 2003
elején elkezdett jatékunk gyakorlatilag
megegyezik.

GamesStar: Ha valaszthatnatok az
eddigi két jatékotok koziil, melyiket
folytatnatok tovabb?

Jussi: Mivel a kreativitas és az j meg-
oldasok sokkal inkabb illenek bele az
yarkad” stilusba, ezért mi a FlatOut-féle
franchise-ban latjuk a jovot.

GameStar: Mit varhatnak téletek a PC
tulajdonosok, adtok-e valamilyen
pluszt nekik (Uj jarganyok, palyak,
skalazhato MI, barmi egyéb) a kovetke-
26 hetekben?

Jussi: Jelenleg egy javitdson dolgozunk,
amely a hibékat és a néhany konfiguréci-
6n el6fordul6 fagyasokat orvosolja. Ezzel
parhuzamosan pedig az amerikai verzio
befejezésén tigykddink.

GameStar: Be tudod avatni az olva-
séinkat, mi késziil jelenleg a Bugbear
boszorkanykonyhajaban? Fantasztikus
3D-motorotokat nagyon szivesen lat-
nank viszont még tobb FlatOut-szintii
autos jatékban...

Jussi: Csak annyi arulhatok el, hogy
céglink elsé N-Gage fejlesztése egy
sztorit felvonultaté versenyautés jaték,
ami 2005 els6 negyedévében jelenik majd
meg. A PC-s és konzolos frontokon mar
elinditottuk a kovetkezd fejlesztéseinket,

Eg a gyertya, ég...

%

(=P

Franknek ekkor jutott eszébe, hogy inkabb hivatalnoknak kellett volna mennie...

emlitettem - a jaték edzett pilétaknak
kénny( lesz. Gyors verseny médban
sem lehet paraméterezni a palyakat,
sem a korok sem ellenfeleink szamat
vagy Osszetételét sem tudjuk allitani,
minden alapbdl adott és megvaltoz-
tathatatlan. Egyedil csak tobbjaté-
kos médban adatott meg szamunkra
ez a lehet6ség, de miért csak ott?

A visszajatszas kdzbeni opciokon is
érzédik a konzolos alap, egy ilyen
jatékban alapveté lenne, hogy kame-
ranézeteket tudjunk valtani mikézben
a palya atrendezését nézziik vissza.
Aprop6, kameranézetek! Hat bizony,
kicsit fukar a jaték ilyen téren is,
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mindésszesen harmat vonultat fel,
egyet a l6khariton és kettét az autd
mogétt... Habar én minden autds ja-
tékot belsd nézetbdl jatszom, ennek
hianya és a hasznalhatatlan I6kha-
ritds kamera elég okot szolgaltatott
arra, hogy a kocsi mogll jatsszak.
Kérem szépen: micsoda élvezet volt
|atni sajat jarganyomat deformalédni,
pordgni, elszallni egy-egy ugratoérdl,
vagy éppen megcsodalni, amint egy
megpdrdilés utan belém szall az
ellenfél, és a tormelék szanaszéjjel
repked! Hat igen, az akkuratus t6-
résmodell és az dnfeledt mokazas

a FlatOut alapvet6 jellemzéi.

de ezekrél most még nem &rulhatok el
részleteket.

GameStar: Mi a véleményed a jelen-
legi PC-s autés jatékokré6l? Milyen
trendek léteznek, és szerinted, hogy
lehet valaki sikeres ebben a szeg-
mensben?

Jussi: Jelen pillanatban csak PC-s
fejlesztéssel nem lehet igazan atitd sikert

Mondottam ember:
jatssz!

A karrier végigtolasaval nem ér am
véget a jaték, mert kdzben folya-
matosan valnak elérhetévé az an.
boénuszkategorias megmérettetések.
Ezek kozé hat pilotahajigal6 verseny-
sz&m: magasugras, tavolugras, célba
dobas, célba hajitas, dartozas és
bowlingozas tartozik. A szamok egy
része oriasi poén, am akadnak inkabb
frusztraloak is, melyeket egy kipré-
balas utan sajnos mellézni fogunk.
Kapunk még harom roncsderbi aré-
nat is, harom kilénféle kornyezetben,
egyéb nehezitésekkel, ahol a cél az
ellenfelek minél gyorsabb megsemmi-
sitése lesz - a klasszikus Destruction
Derby-recept. Végil pedig elérhetlink
harom kilénleges versenypalyat

is, melyek kézll az utolsd, piskdta
formaju férmedvény a jaték legegy-
szer(ibb és legtokdsebb megmérette-
tése: itt ugyanis egy-egy visszafordito
utan, korénként két alkalommal, egy-
massal szemben haladnak az autok,
és a képernyét gyakran megtoltik a r-
epked® alkatrészek és versenyzok ©.
Kifejezetten hianyoltam még néhany
ilyen egyszer(, de Utés palyat

a jatékbol, ami tovabb nydjthatna

a meglehetésen rovidke jatékmenetet.

Finn mesteremberek
Sok zsortdl6désem igazabdl alap-
talan, egész egyszeriien csak azért
voltam kiakadva, mert a FlatOut
nagyon kozel allt ahhoz, hogy

a BugBear elsé jatékahoz, a Rally
Trophyhoz hasonléan bevésse magat
a Jatékok Nagykdnyvébe (az autds
fejezetbe). Ez a statusz apré hiba-
kon, nlianszokon és még inkabb az
id6 hianyan (a fejlesztések 6rokos
ellenfelén) mulott. Osszességében
tokéletes kikapcsolddast nyuijt arra
az id6re, amig végig nem jatsszuk,
aztan meg a toébbjatékos maéd és

aratni, hanem a konzol(okjra is gondolni
kell. Mivel a szk keresztmetszet a kon-
zol, ezért aztan ez hatéssal lesz a PC-s
valtozatra is (altaldban sajnos negativan
- GamesStar). Tovabba tgy vélem, hogy
a nagy cimek egyre inkabb erésddnek
majd, a kékemény szimulatorok mégé
viszont hatalmas rajongdi tabor all (ez
most is igaz), igy azok is megélnek majd,
barmennyire is rétegjatékok.

néhany haver gondoskodhat arrol,
hogy hosszu idére a LAN-partyk
slagere maradjon... Netan az esetle-
ges folytatasig?

Dauby

HARDVER

P4 1,5 GHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

P4 2,4 GHz | 1 GB RAM | GeF4 Ti4800

,Nagy felbontasokban is szépen futott, 32
bitben kicsit akadozott.”

A GANVIESTAR

ERTEKELES

4 Csodas grafika

& Nagyon révid

4 Frenetikus karrier mod
hangulat ¥ Alig killonboz6
4 Kidolgozott jérmiivek
torésmodell ¥ Feltuningolt gra-
4 Tokéletes iranyitas  fikan kiviil semmi
(i dtmenetarkad ~ plusz nincs a PC-s
és szimulacio verzioban
kozott)
1+ Teljesen atrendez-
hetd kdrnyezet
GRAFIKA 9 HANGULAT 9
HANGOK 9 KIHIVAS 7
IRANYITAS @  SZAVATOSSAGS

A FlatOut majdnem mitikus
magassagokba emelte a
Bugbear gardajat, azonban
porgds jatékmenetével igy is
méltd reinkarnaciojat nydjtja a
Psygnosis mara mar elfeledett
Destruction Derby jatékainak.

> 86

Rally Trophy 83%
Rally Championship Extreme 77%
Carmageddon 3 TDR 2000 62%
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ANERIKAIPISKOTA

LEISURE SUIT LARRY
NAGNA CUNM LAL

A Sierra céget, amikor anno abbahagyta klasszikus kalandjaték soro-
zatait, sokan a m(faj elarul6janak tartottak — tegylik hozza méltan. Az
allaspont véltozni latszott, amikor hirll reppent egy Uj Leisure Suit Larry
jaték terve. A legendas antihGs most visszatért, am a Sierra becsu-
lete végleg elveszett.

arry Laffer az egyik leghi- lehet elképzelni. Az (j
Lresebb szamitégépes jaték Larry jaték hi kivant marad-
antihés: a libidétultengés- ni mindenben a nagy elédhdz, csak
Csajozos-iigyességi  Vivendi/Sierra ben és pénzhianyban szenvedd, az a bokkend, hogy ebbdl a részbdl
TeleSport-zakét viseld, kopaszodo, kifelejtettek négy dolgot, ami nagy-
3D kollégium HighVoltage kozépkoru pixelszingli 1987-ben gya tette a korabbi fejezeteket.

indult héditonak cseppet sem nevez-  Nevezetesen: (1.) a készitét, Al Lowe-

Ground Controll: Dark Conspiracy, Hunter: The het6 éji Utjara Lost Wages varosanak  ot, (2.) a mifajt, azaz a kalandot,

Reckoning, NBA: Inside Drive szexualisan tulflitott lebujaiban. (3.) a kalandokat élvezetessé tev
GYORSLINK A zsenialis humoru programozé és humort, végiil, de nem utols6sorban
forgatokonyviré, Al Lowe alkotta (4.) aféhést, L.S. Larryt. Ami maradt,
Larry azéta sikertelenebbnél siker- nem egyéb, mint az Amerikai pite
TRAINER a CD/DVD-n >) telenebb kalandokban bizonyitotta, ihlette idiotizmus, némi kaland-
hogy néla nagyobb Iizert nemigen filinggel meghintve.

Kis ember nagy
joystickkal jar
A Magna Cum féhése Larry
Loveage, Larry Laffer unokadccse.

A fiatalember szinte mindenben
nagybatyjara (it6tt: csunya, ostoba,
kopasz, alacsony, idétlenil 6ltdz-
kodik, lyukas zsebében nincs egy
cent sem, am hatalmas az énbizalma
és a libid6ja. Ez utébbit elvileg le is
vezethetné, ugyanis egy szabad er-
kolcsl egyetemi kollégium lakoja.
A koedukalt koleszben felt(inéen
sok nénem( egyén él, akik
azonban egyetemi 6rak és
konyvtarak helyett egészen
mashonnan igyekeznek ma-
gukba szivni a tudast. Larry
sem a szigorlatokra készil
tehat, ideje java részét
szétdobalt fehérnemUkkel
teli szobakban, disz-
kékban, kaszindkban,
barokban, néi toalettek-

Nem lehetne inkabb seggrepacsit jatszani?




LARRY-TORTENELEM

Boxalcim

A sorozat el6zménye az 1981-es
Softporn Adventure volt, &m ebben

a grafika nélkiili, széveges kalandjaték-
ban még nem Larrynek hivtak a féhést.
1987-ben jelent meg a Leisure Suit Larry
and the Land of the Lounge Lizzards:

a néhianyban szenvedd botcsinalta
pixelhds balfacankodasai egy gyonyori
playmate, Eve maganlakosztalyanak
pezsgdfirddjében értek véget. A ko-
vetkezé részekben - 6sszesen 6tben

- azonban folytatédtak a megprébalta-
tasok: Larry nagyvarosokban, trépusi
szigeteken, tengerjaré hajokon kereste
az igazi szerelmet, és még a KGB

is Uldézébe vette 6t. A lanyok egyre
szebbek lettek koriilotte, am szegény
Larry ésszetdppedt, megkopaszodott,
végll a '96-os Love for Sail epizéd
utan visszavonult, és kaszinét alapitott.
Sajnos most is csak egy epizodszerepre
tért vissza.

ben, alagsori zugokban, padokkal és
bokrokkal teli parkokban télti.

A sikertelen névadaszatban for-
dulépontot jelent a Swingles nevi
valésagshow, amely a kollégiumba
koltozik par napra. Az ismerkedds
misor keretében Larry szamara
végre lehetéség nyilik arra, hogy
sorban meghdditsa a kolesz legme-
nébb csajait.

Nyelvleckék inyenceknek
A kollégiumi ,bigék” annyira
sztereotipek, mintha egyenest az

E ‘J‘.,E EX R 8
P

Ipiapacs, egy, kettd, ha...

galnunk. Minél tigyesebbek vagyunk,
annal jobb lesz Larry dumdja, és
annal jobban megné beszédpart-
nertink érdeklédése. Ha azonban

a himivarsejttel nekilitkézlink az
Utakadalyoknak, Larry bénazni kezd:
blédségeket mond, elbdfégi vagy
elszellenti magat, kétségbeesésében
pedig alkoholt vedel, és a parbeszéd
végeére teljesen kiliti magét. Az dtlet
j6, am a megvaldsitas cseppet sem:
a sperma iranyitasa miatt példaul
nem tudunk odafigyelni a beszél-
getésre, a harmadik-negyedik
prébalkozas utan pedig szérnyen
unalmassa valik Larry ismétléd6
fecsegése, amely amugy is tele van
eurépaiak szamara értelmezhetetlen,
ostoba amerikai utaldsokkal. Ha
netan mégis sikeriine lyukat beszélni
a lany hasaba (?), tjabb kihivasok
kdvetkeznek: példaul kildnféle
mixel6s jatékokkal le kell itatnunk

AlMagna Cum keészit6i okosabban tették
volna, ha az Amerikai pite helyett inkabb a
Larry sorozat el6z6 epizodijait nézik végig

Amerikai pitébdl Iéptek volna a mo-
nitorra. Ott van példaul a hatalmas
kebl(, farmernacis-kockasinges falu-
si lany, akit csak a country zene hoz
lazba; a szemUveges, csuf okostojas,
akirél az agyban deril ki, mekkora
bestia val6jaban; a révid haju lesz-
bikus, akit Larrynek kell helyes
Utra téritenie; a Greenpeace
aktivista, akit csak a vege-
' tarianus dumak vesznek le
a labardl; az ostoba olasz
tyuk, akit maffiézo apja ter-
rorizal; a SAT1-es filmekbdl
szalajtott copfos Briinhilda,
aki minduntalan tiroli tancolt
akar jarni; no és végl Luba,
a bévérl orosz menyecske, aki
Larry kivételével mar valamennyi
kollégistanak adott nyelvleckét
a ,-ni” végu igenevek szlav vari-
ansaibdl. A fent emlitett kollégiumi
,Digék” meghdditasahoz Larrynek
kulénboz6 ligyességi jatékokat kell
teljesitenie. Ezek kozul a legelsd
- barmennyire is meglepd - maga a
parbeszéd. Amikor Larry f(izni kezdi
a lanyokat, a képernyé aljan egy
Uszé sperma jelenik meg, amellyel
kilonféle utakadalyok kozt kell navi-
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az illet6 holgyet, antimozgasunkat
megcsillogtatva a tancparketten kell
bizonyitanunk ratermettségiinket,
verseket kell irnunk megfeleld id6
alatt, ropiratokat kell osztogatnunk,
vagy épp a maffiéz6 papa altal rank
uszitott test6rok eldl kell menekdilni.
A Magna Cum legnagyobb részét
tehat a kiilénbézé mini-jatékok teszik
ki, ami nem lenne baj, ha nem ugyan-
az az 6t-hat fajta jaték ismétlédne
unos-untalan. Szerencsére rengeteg
pénzérmét talalunk ut kdzben, és
ezekkel kivalthatjuk ezeket a repetitiv
mini-jatékokat. Par aprébb poén is
némi valtozatossagot visz kaland-
jainkba: a megvasarolt kameraval

kaland

leisure suit larry:

magna cum laude

o

Csak tudnam, mi az orgazmus koktél receptje...

lesifotds felvételeket készithetlink
a csajokrol, és a képeket aztan jo
pénzért eladhatjuk.

Harmasban

a pliissmacimmal

Ha elnyertik a lanyok bizalmat, bé-
nazasaink kollégiumi szobankban
folytatdédnak. A Iégyottok a leg-
vératlanabb médon érnek véget:

az egyik lanyrol kiderdl, hogy csak

a korlilmetélt filkat szereti, a masik

a vibratorat, a harmadik a pliissmac-
kéjat, a negyedik pedig az édesanyjat
kivanja bevonni a jatékba. A probléma
az, hogy a késziték rendkivil vicces-
nek képzelték ezeket a bargyl poéno-
kat, raadasul még az akcidkbol sem
lehet semmit l4tni a CENZURAZVA
felirat miatt. (Megjelent egy cenzu-
razatlan verzio is, de ez nem sokat
javitott a jatékon... — Bad Sector)
Mivel a Magna Cum grafikéja karika-
tura jelleg, a fel-felvilland néi idomok
semmiféle erotikus stimulacidval nem
birnak, mi tobb, inkabb komikusnak
hatnak. A szexéhes jatékosok kényte-
lenek lesznek megelégedni a palyak
kozti toltéképekkel, melyeknek - a jat-
ékban megvasarolhato6 specidlis kod-
nak kdszénhetéen - létezik softos és
shardcore” verzidja is. Mivel azonban
a Magna Cum indokolatlanul sokat
tolt, ezek az atvezetd képek is unal-
masakka valnak egy idé elteltével.
Bar végso elkeseredésében Larry
Lovage telefonon tanacsokat kérhet
nagybatyjatol, az éreg Larry tapasz-
talata és tekintélye sem elég ahhoz,
hogy megmentse ezt a jatékot a ko-
zépszerliségtol. Ugy vélem, a Magna
Cum készit6i okosabban tették
volna, ha az Amerikai pite helyett
inkabb az el6z6 epizdédokat nézik
végig, mert az eredmény garantaltan
jobb lett volna!

En mindenesetre mar megfogal-

maztam egy korlevelet, amelyet
szétkildok az egykori nagy kaland-
jaték-készitd cégeknek. Ajanlani
fogom példaul, hogy a Space
Quest-es Roger Wilco kalandjaibol
készitsenek (rben jatszod6 FPS-t.
Gabriel Knight térténete nagyszeri
survival horror alaptéma lehetne.

A Broken Sword sorozatbél George
és Nico harcat bemutaté kiizdéjaték
készilhetne, kilon ,gore” opcidval.
A Monkey Island legujabb részét pe-
dig platformjatékka alakitanam, ahol
Guybrushnak palmaféakon kell ugral-
nia, mikézben bananokkal hajigalnak
6t a kalozok altal felbérelt majmok.
Ami Larryt illeti - béke poraira. Vagy
Uljiink le esetleg a Magna Cumban
az 6sgeép elé, és toltsiik be az éreg
nécsabasz valamelyik elveszett ka-
landjat — mert szerencsére ezt még
megtehetjik.

Berrr

HARDVER

PIil 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2200+ | 512 MB RAM | Radoen 9600

,Rendesen futott, nem szaggatott, nem
fagyott.”

A GANVIESTAR

ERTEKELES

4 Néhany jopofa

¥ Rengeteg ostoba

poén poén
4 Vicces animaciok # Férasztd parbe-
szédek
¥ Unalmas mini-
jatékok
¥ Hossz( toltési id6
GRAFIKA 7 HANGULAT 7
HANGOK 8 KIHIVAS 5
IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG4

Szanalmas probalkozas
szegény Leisure Suit Larry
legenddjanak ujraélesztésére

2> 099,

Syberia 96%
Syberia Il 91%
Broken Sword 3 90%
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Mozg6 konyhankban mar
siitik a finom siilt husikat

A DZSUNGELHARC DISZKRET BAJA

IVIEN OF VALOR

Lassan visszasirjuk a vilaghaborus FPS-eket. Bar
mar a puttonyunk is tele volt velik, de az utobbi
idék kiapadhatatlannak t(in6, gyenge mindség(
vietnamos akciojatékaihoz kepest még mindig
nagyobb valtozatossagot jelentettek. Ezuttal
azonban egy t6kos legény jelentkezett szolgalat-
ra, igy nem tehetiink mést, mint bekdldjik a csa-
taba, és megnézziik, hogy teljesit.

z els6, ami mellbe vag minket,
Aaz a grafika. Bar nem mindent

verd, de a taj nagyon szépre
sikertilt: a dzsungel siir(i vegetaci-
o6val boritott, a lerombolt varosok
is kitlinéen sikerdltek, a viz els6é
osztalyd. Radadasul a robbanésok is
igen meggy6z6ek — testek replilnek
szerteszéjjel, és a kdzelben is langra
kapnak a targyak. A kellemes hatast
azonban néhany jelenség erésen
csokkenti. Az emberek animacidja
ugyanis meglehetésen darabosra si-
keredett. Id6énként ugy tdnik, mintha
rangatédznanak, és a mozgasuk sem
tul életszer(i. Raadasul a halottak
lazan belelégnak egymasba, vagy
akar egy faba, ami azért mar évekkel
ezel6tt is gazos volt...

Szappanopera helyett
Torténet terén nem alkottak ki-
magaslét a késziték, ugyanakkor
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komolyabb gond sincs vele, raadasul
a Call of Dutyval ellentétben, nincs
darabokra vagva, sokkal jobban

bele tudjuk élni magunkat Sephard,
a f6hés bérébe. Kalandjaink a vietna-
mi haboru kezdetekor indulnak: sajat
bériinkon tapasztalhatjuk, ahogy

a konfliktus egyre jobban kiszéle-
sedik, és Amerika egyre mélyebbre
slipped a kiizdelembe. Annak ellené-
re, hogy a kiildetések meglehetésen
linearisak - ,haladj A pontbdl B-be,
és kdzben oldd meg ezt és ezt a f-
eladatot” -, egyuttal azonban sze-
rencsére valtozatosak is. A szimpla
|6voldozésen kivil Ujsagirokat kell
kisérniink — akik a végén persze hamis
képet allitanak be tetteinkrél - (sebaj,
itt vagyunk M, akik leirjuk a frankét
©! - Bad Sector), helikopterbél gép-
puskaval sorozni a gerillakkal telt
falvakat, vagy éppen folyon szaguldé
rohamcsénakbdl osztani az aldast.

Azt irtak: ,lzgalmas kalandok, valtozatos fiirdohelyek — jutanyos aron.”
Azt hiszem, mar megint atvertek

Sok esetben kell trikkodzniink, kusz-
nunk-masznunk, ami szintén oldja
a l6volddzés monotonitasat.

GYORSNEZET

R . FPS VU Games
Szkripteljiink ezerrel

A CoD-ot mar emlitettem, ami nem
véletlen. Bar a fejleszték a Medal of
Honor fejlesztésében vettek részt,
de mindharom jatékra igaz, hogy
kiemelt szerepe van benne a ,rende-
zésnek”, vagyis hogy az események
nem véletlenszer(ien, nem is az Ml
altal generdltan, hanem a fejleszték
megtervezte forgatokdnyv szerint

Vietnami haboru 2015
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zajlanak. Lehetéleg ugy, hogy mind-
ez szamunkra kdzben természetes-
nek tlnjon. Ahogy a jaték kozbeni
torténéseket is szkriptek formajaban
éljik &t (lasd még a dobozt), embe-
reink is nagyrészt szkriptelés alapjan
mozognak, ami alapvetéen logikus,
és realisra is sikerilt. Néha ugyan
hajlamosak a fegyveriink elé sétalni,
igy akadalyozzak a I6vést, de ez
szerencsére csak rovid ideig szokott

jatszhatatlan. EIméletileg 2-3 |6véstd|
ki is fekidnénk, Iévén, hogy ennyi

le is viszi nullara az életerénket. Ha
azonban szépen beko6tdzzlik magun-
kat, akkor csak annyi vért (életerd
pontot) vesztlink, amennyi a kétozés
befejezéséig elfolyt. Ez kdnnylinek
hangzik, de mikor egy 16v6ldozés
kdzben azon kell eltéprengentink,
hogy az Gvéltézve rank ronto, gép-
puskazo VC-kkel torédjunk, vagy

Megrendito, a sziileinknek sz6l6 levelet ol-
vashatunk sajat halalunkrol, ami huszadjara
mar nem csal konnyeket szemiinkbe:..

tartani. A szkriptbdl kifolyolag persze
életlik és halaluk is elére megterve-
zett, mégsem éreztem ezt itt annyira
megrendezettnek, mint sokszor

a CoD-ban. Itt ugyanis akkora

a harctéri kavarodas és akcié, hogy
nincs idénk ide-oda tekintgetni és
szamolgatni, hogy vajon ennyi talalat
alapjan jogosan harapott-e flibe az
egyik bajtarsunk. Hasonléan nem fog
annyira foglalkoztatni az ellenséges
MI sem: bér atlagos (idénként fede-
zékbe hlzza a fejét, maskor viszont
egyszerlen rank ront), de az &ssze-
csapasok hevében egyaltalan nem
érezzik ugy, hogy legyézhetetlenek
vagyunk, sét orillink, ha egy 16v6l-
dozésben nem hagyjuk ott a fogun-
kat. Raadasul a Vietkong-katonak
néhol megerdsitett védelmi pontokat
épitenek ki géppuskaval, melyet jobb
esetben mesterlévészpuskaval kiik-
tathatunk, rosszabb esetben viszont
mas modon kell trikkdznlnk.

Kotozéses jatékok

A jatékmenet amUgy a szokasos
FPS-es nyomvonalon halad, de
azért taldlhatunk par ujdonsagot:

a sérilési rendszert nagyon igyesen
alakitottak ki — egyszerre redlis (a ko-
rlilményekhez képest), &am mégsem

KEP A KEPBEN

Szkriptek jaték kozben

Atvezetd animaciokkal nem iga-
zan talalkozunk a MoV-ban, bar a
bevezetésnél teljesen j6 hangulatot
teremtenek a korabeli archiv felvé-
telek. Ugyanakkor meglehetésen
gyakran viszik tovabb a torténetet
a szkriptek: ilyenkor 6sszemegy a
kép, és mi csak szemlélGivé valunk
az eseményeknek. A kellemes
viszont az, hogy teljesen kdrbe
tudunk nézni (& la Half Life), igy
még jobban azt érezziik, hogy ott
vagyunk Vietnam pards, véres és
mocskos poklaban.

inkabb magunkat patyolgassuk,
akkor mar nem lesz olyan egyszer(

a helyzet. A mentési rendszer szinte
tokéletes: csak bizonyos pontoknal
van save, ezeket viszont kivalé ér-
zékkel helyezték el. Emellett vannak
,Soft” save-pontok is, ahonnan csak
akkor tudunk visszatoélteni, ha nem
Iéplink ki a jatékbol (elészor erre

azt hittem, hogy bug ©). Ugyan
el6fordul néhany nehéz kiildetés,
megfejelve par szkripttel, amelyeket
sokadszorra Ujraprébalva mar unni
fogunk, de ez szerencsére csak
ritkan fordul elé. Ugyanakkor a Quick
Save hianya jotékonyan hat a feszllt-
ség és izgalom fenntartasara: sokkal
jobban odafigyeliink a csapdékra, és
a varatlanul felbukkané ellenségre.
Ami viszont zavart, hogy az atvezet6
szkripteket nem lehet elnyomni,
illetve halalunk esetén is at kell még
barangolnunk két képernyén, mire

ismét harcba vethetjiik magunkat.
Utobbi képernyék egyike egy meg-
renditd hangvételd levél halalunkrol
a szileinknek, ami azonban huszad-
jara olvasva mar nem csal kdnnyeket
a szeminkbe, mégis at kell Iépniink
rajta, miel6tt visszatérhetnénk meg-
bosszulni tragédiankat. (,Kedves
mama és papa! Képzeljétek, a Quick
Load utan most sem haltam meg, igy
az el6z6 50 levelet tekintsétek sem-
misnek...” - Bad Sector)

El6léptetve!

A zene - haborUs jatékrol 1évén szo,
nem elsédleges, mégis - kifejezet-
ten jol sikertilt. Az azsiai dallamok
hangulata egyszerre balj6s, szo-
morkas, ugyanakkor lélekmelenget6
is. A hangokrol szintén csak jot
lehet mondani: mind a szkriptekben
elhangzé szévegek, mind a vietna-
miak idegesitd karattyoldsa, mind
bajtarsaink kdromkodasai, illetve
jajkialtasai tokéletesen kiegészitéi

a latvanynak. A halézati résznek
azonban vannak hianyossagai:
hianyzik az Xbox verziéban latott
kooperativ moéd. Karpétlasul a ha-
gyomanyos multiplayer részt kibévi-
tették: egyszerre 24-en kiizdhetiink,
hatféle jatékmodban. Ezek kozott

a hagyomanyos valtozatok (DT, Team
DT, CTF) mellett ,kildetéseket”

is jatszhatunk, ahol az ellenséges
csapattdl kell valamit elfoglalnunk,
illetve létezik a ,,Frontline” maéd,
ahol nemcsak el kell foglalnunk

egy objektumot, de meg is kell azt
tartanunk. A MoV, bevallom, kelle-
mes csalddast okozott. Az elmult

tevmrired (i willage

Hoppa! Pedig a bacsi a boltban azt mondta, hogy csak festékgolyokat 16 ki
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akcioé men of valor

PLEASE WAIT...

LOADING

Alternativ elfoglaltsag toltogetés
kdzben

Aprésag, de mégiscsak ligyes megol-
das a készitéktél, hogy amig a program
betdlti a palyat - nem tart sok ideig -,
addig egy korabeli fénykép mellett némi
informéacidt olvashatunk a vietnami
haboruval kapcsolatban. Persze ezek
egy id6 utan ismétlédnek, de teljesen
indirekt médon szamos érdekes, avagy
megddbbenté dolgot tudunk meg.
Példaul hogy a meghalt amerikaiak
4tlagéletkora 23,11 év volt, de olyan
korabeli kijelentéseket is, vezeték szaja-
bél, hogy ,mar csak egy hajszal valaszt
el minket a békétdl”.

hénapok vietnamos gagyi-jatékainak
démpingje utan ettél sem vartam
mast, azonban a program jéval az
atlag felett teljesitett. Bar a Vietcong,
illetve a CoD szinvonalat nem éri el,
de aki mar unja a vilaghaborus akci-
oOkat, és egy élvezetes, Vietnamban
jatsz6dd FPS-re vagyik, annak bat-
ran merem ajanlani a MoV-t.

Uhu

H DVER

Plll 1 GHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | Radeon 9800

LA fenti konfiguracion max. beallitdssal kit(i-
nden, mindenféle szaggatas nélkiil futott.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELES

4 Majdnem Callof ~ ® Aqgrafika lehetne

Duty szintii habo- szebb is

ris atmoszféra & Nagyon lineris
4 Sok atvezetd palyak

szkript & Semmi extra
4 Jol kiegyensilyo-

zott nehézségi

szintek
GRAFIKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 8 KHIVAS 8
IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG7

Egy tisztességesen megirt
=1 jaték, kellemes, de nem tul
extra torténettel, folyamatos
- _ akcidval, sok szkripttel, de ke-
. vés Ujitassal. A Vietcong utan a
masodik legjobb egyszemélyes

vietnami FPS.
Vietcong 94%
Line of Sight: Vietnam 72%
Shell Shock Nam ‘67 71%
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HIGGY NEKUNK: VALTS CSATORNAT!

Sl VIIAIVIE

Az ember mindig jobbra szamit... Abban re-
ménykedtem, hogy a CSI el6z6 két része dta
eltelt id6 alatt a készitbk a miamis tgyeket fel-
dolgoz6 részre mar csak Ujitanak valamit, és
nem toljak ismét ugyanazt az elavult cuccot az

arcunkba. Pedig de.

TV-sorozatok vilagaban egyre
Anagyobb divat tarssorozato-

kat késziteni: Buffy mellett
ott van Angel, a Helyszinel6k mellett
pedig nalunk is nagy siker a Miami
Helyszinelok. A két utébbibdl a 369
Interactive készit rendszeresen
nyomozos kalandjatékot, és a ,sima”
CSlI-k utan most elj6tt az id6, hogy
Miamiban is reszkessenek télink a
bindz6k. Sajnos mi csak asitunk.

Teljes a létszam

- de minek?

Pedig a készit6k ezuttal is kéz a
kézben dolgoztak a TV-sorozat
készitéivel: az 6sszes helyszinel6t
alakit6 szinész most is hangjat adta
virtuélis megfelel6jének. A szerepl6k
kilseje szodaval elmegy, bar David
Carusoval lathatolag kicsit megszen-
vedtek a késziték, de a szexi Emily
Proctert legalabb nem szurtak el.
Akarmennyire is csinos azonban
Emily, vagy hitelesek a tébbiek, most

annyira szanalmas ez a megoldas,
kiléndsen, amikor még erdltetett
parbeszédekkel is (,Nahat, maga (j
a csapatban? Még nem is lattam...
Ugy latszik, 6regszem”) valahogy
hangsulyozni probaljak szerepiin-
ket. Masrészt most is rettenetesen
idétlen, hogy mig mi magunk oldjuk
meg az Ugyet, addig aktualis tar-
sunk altaldban tul sok mindent nem
csindl, csak ott posztol mellettiink.
Kénydrgdm: miért nem iranyithatjuk
legalabb a sorozat tagjait?! Vicces,
hogy a jaték hivatalos honlapjan
raadasul ennek ellenkezéjét allitja
az Ubi Soft (,play as Horatio Caine”
stb.)... Latta mar egyaltalan a cégtdl
valaki ezt a jatéksorozatot, vagy csak
forgalmazzak??

Still Life

A miamis részben az a legfurcsébb,
hogy az elé6zéekkel ellentétben
valahogy sokkal inkabb kiutkdznek
rajta a motor hibai: steril, primitiv,

Latta mar egyaltalan a Ubi Softol valaki ezt a
jatéksorozatot, vagy csak forgalmazzak??

sem 6ket magukat, hanem - ezuttal
is — egy névtelen, szintelen, szagta-
lan, lathatatlan nyomozét iranyitunk.
Ertem én a szandékot, hogy igy
akartak minél inkabb belevonni a
jatékost a CSl vilagaba, de mégis
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élettelen grafika, természetellenes
helyzetben acsorgé figurak és igy
tovabb. A kamerat a Myst-klénoknal
megszokott mddon, fix helyen
acsorogva forgathatjuk, ami ma-
napsag igencsak elavult megoldas.

Ebben a gyanusitottban az a j6, hogy végig

ott 6rkodik a helyszinen

Ez énmagaban még nem is lenne
akkor baj, ha a helyszineken minden
tereptargy nem lenne egyébként

is annyira mozdulatlan. Azért igy
2004 vége felé az ember mar egy
hagyomanyos kalandjatéktdl is
elvarja, hogyha egy patak mellett all,
akkor abba legalabb két animacidés
fazist berakjanak, ahogy csorge-
dezik, ne csak egy béna alléképet
nézzen réla. Emellett a dél-floridai
helyszinel6k irodaja sokkal kevésbé
kidolgozottabb, mint Las Vegas-i
kollégaiké.

Mégis, kinek a jatéka?
Ezzel szemben a megoldésra varé
ligyek aranylag érdekesek, viszont
kar, hogy ezuttal tulnehezitették

a jaték ,pixelvadaszos” és a hely-
szinel6k specidlis szerszamait fel-
hasznalds részeit, igy még a kezdd
kalandorok kedve hamar elmegy

az egésztdl, pedig szerintem 6k
szamitanak tipikus célkdzénségnek.
Az oktatéban inkabb altalanossago-
kat mondanak el, amelyek keveset
segitenek a konkrét eseteknél. Mint
az el6z6 részekben, a tarsunktol
ugyan most is kérhetiink segitséget,
de ez ezuttal is lerontja a végs6
értékeléslinket, igy az ember inkabb
szenved tovabb, mint hogy rossz
szdjizzel ,cheateljen”. (Helyesebben:
szenvedne, ha ez a jaték megérné a
faradsagot, de sajnos ez kdzel sem
igaz ra.) Az egészre a ,koronat” az
adja, hogy a jaték tobbszor is durvan
lefagy, az egyik helyen pedig egész
egyszerlien nem is lehet tovabbjutni!
Rohej.

Kar ezekeért a remek kis sorozato-
kért, egy tisztességes és hozzaérté
csapat kezében sokkal jobb kaland-
jatékokat is ki lehetne hozni belélik.
Ezekkel viszont ,helyszineljen” a
hohér.

Bad Sector

A jaték egyetlen j6 pontja: Emily Procter
j6l néz ki benne

GYORSNEZET

Myst-klon/nyomozds  Ubi Soft

Miami, napjainkban 369 Interactive

csl, €SI 2
GYORSLINK ) SESISIS

A GAMESTAR
ERTEKELES

4 Asorozat szerepldi ¥ Borzasztéan

mind adtak a elavult, primitiv
hangjukat motor...

4 Maguk aziigyek & ...amely itt vala-
viszonylag hogy még gyengéb-
érdekesek ben muzsikal

¥ Bug-hegyek,
annyira lefagy,
hogy be sem lehet
fejezni!

GRAFIKA 4 HANGULAT 5

HANGOK 5 KHIVAS 8

IRANYITAS 6 SZAVATOSSAG4

Pl 800 MHZ | 256 MB RAM | 32 MB VGA

Sajnos semmiben sem sikeriilt
" feljavitani a rettenetesen
elavult motort és jatékmenetet.
A jaték nagyon sok szempont-
1 : , o
”‘-' bél gyengébb a CSI 2-nél, és
raadasul még bugos is.

> 54,

Broken Sword 3 90%
Csl2 82%
Csl 67%
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KIHNVASBAJNOK

CROSS RAGCING
CHANVIPIONSHIP

Lattal mar igazan 6sz-
szetett autos jatékot?
lgen? Hat csak hiszed!
A CRC magaban
foglalja az autdkrossz,
a ralisprint, a ralikrossz,
arali, az off-road, vala-
mint a palyaversenyzés
lehet6ségeket is. Mit

is jelent ez? Hat, kis
tulzéssal azt is mond-
hatnank, hogy hat
autds jatékot sikerult
egybegyurni!

GYORSNEZET

Invictus Games

Invictus Games

Insane, Street Legal 1-2, Monster Garage

1043

)

jaték minden egyes terepének
Amegvan a maga sajatossaga,

természetesen mindegyikre
kilon-kilon kell beléniink a jarga-
nyokat, és batran allithatom, hogy
egytél-egyig meggydlik majd a ba-
junk vellik ©. Emlitettem, hogy tobb-
féle terepen is megfordulunk. Miel6tt
attekintenénk ezeket, foglaljuk 6ssze
a rendelkezésre all6 jatékmodokat.

TIPPEK 2 100. oldalon
KEPEK a CD/DVD-n

Kedvezo lehetoségek

A Cross Racing Championship
gerincét az ugynevezett karrier méd
adja. Mint a legtébb autés jatékban,
ebben is egy alap verdaval indulunk
a - ha mondhatjuk ezt - legegysze-
riibb terepen. Eleinte csak a festést
és némi matricazast médosithatunk,
semmi extra. Ahogy megnyeriink egy
meccset, néhany tovabbi jatszhatéd
verseny all majd rendelkezéslinkre.
Ezeket végigtolva Ujabbak nyilnak
meg, és igy haladunk egészen a ja-
ték végéig. Mindekozben friss verdak
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Ha nem sikeriilt kilokndd az el6tted haladot, te pordiilsz ki ©

is elékerilnek, melyeket vjfent
szépen be kell allitgatunk az adott
terepeknek megfeleléen. Minden
egyes nyert verseny utan presztizs-
pontok jarnak. Minél t6bb van, annal
jobb, hiszen ez hatarozza meg, hogy
pontosan milyen tuningcuccokat
tehetlink a jarganyokra. Amennyiben
nem akarunk elérehaladni a rang-
létran, lehet6ségiink van példaul
Gyorsversenyeket futni. Szokvanyos
versenypalyakon kiizdiink a terepen
maradasért, afféle hobbikertészek-
nek valé méd - mondjuk gyakorolni
nem rossz. Az Idémérében, ahogy
neve is mutatja, egymas utan meg-
tett kdreink idején javithatunk. Minél
jobban betanuljuk az egyes kanyaro-
kat, iveket, annal kdnnyebb dolgunk
lesz a versenyekben. A karrier mellett
masik kedvencem a Szabadedzés.
Itt az egyes terepeken gyakorlatilag
lezarasok nélkul flangalhatunk.
Verseny szempontjabol ennek nem
sok értelme van, de jépofa, hogy

szabadon autézhatunk. Ez persze
csak részben igaz, mert ebben

a jatékban nem olyan folyamatos

a terep, mint mondjuk egykor volt az
Insane-ben. Vannak a palyaszélek,
melyeket altalaban attérhetetlen
uttorlaszok, vagy fak sirl sora
jelez. A ,Forré (lés” mod elnevezés
nekem kicsit... szdval szokatlan, de
ettél még igen szoérakoztaté ©. Egy
gépnél maximum 6t jatékos nyomul-
hat, Ugy, hogy kéronként kell helyet

cserélni. Mikor atlépjik a célvonalat
egészen addig all a jaték, amig

a kdvetkez6 jatékos el nem foglalta
helyét, és meg nem nyomta a gaz-
pedalt. Hétvégi dsszezorrenésen,
tobb gép és helyi hal6zat hianyaban
szerintem eléggé moka! Ezzel szem-
ben a multiplayer méd pont azoknak
lesz jo, akik dssze tudnak kétni tébb
gépet is.

A sokszin( terepek kézott talalko-
zunk a némileg murva alapd, kissé

2004. december | www.gamestar.hu




Oszies tajjal, a mogorva és talan
»legpiszkosabb” off-roaddal, a leg-
tobb nehézséget jelent6 havas kisze-
reléssel, a z6ldovezeti szerpentines-
sel, a palmafés ,félmennyorszaggal”,
valamint a kdzepes nehézség,
normal zart versenypalyakkal. Ez
lehet, hogy elsd ranézésre nem olyan
sok, de gondoljunk csak bele, hogy
példaul az NFSU2-ben csak egy
szimpla, sotét varoskaban jarunk
egész jaték alatt. igy maris milyen

éppen verseny el6tt allunk, afféle
sziporkaként dsszefoglalja, hogy
mi nekiink a legjobb. Elészér ko-
molyan kétségbe estem. Bar mar
j6 sok autds jatékkal volt dolgom,
ennyire még nem igazan lehetett
beallitani a jarganyt. Ez persze
annak tudhaté be, hogy elég
sokféle palyaviszony adott. Nem
egészen voltam tisztaban azzal,
hogy séaros utra milyen fékrendszer
a jobb, melyik gumival érdemesebb

Hat autos jatékot sikeriilt egybegytrni.

szines is a jaték, nemde? De...
Szerintem ©.

Imadom, ha okitanak

A Cross Racing Championship
egyik legvonzobb tulajdonsaga
(tdl azon, hogy idehaza teljesen
magyar nyelven keril a boltokba),
hogy szinte mindenhez ad érdemi
tanacsot. Ha tuningolunk, vagy

HIANYZOTT

A TORES?

...egészen mostanaig

Az Invictus Games autds jatékairol
sokmindent el lehet mondani. Lehet,
hogy egyes dolgokban nem olyan pro-
fik, mint az NFSU2- fejlesztd, tébb szaz
emberbdl 4ll6 csapat. Viszont, s ellen-
ben. A legt6bb autds jatéknal hianyoljuk
a jarganyok torhetéségét. A CRC-ben
igen komolyan rafekidtek erre, és
bizony, szanaszét zlzhatjuk barmely
auténkat. Leeshet a kerekiink, a motor-
haztetd, kisebb-nagyobb alkatrészek,
és persze az egész test deformalodik.
Mi kell még? Esetleg kell6 kitartas a sok
sjavitd gomb” nyomkodasara ©.

-—

nyomulni, és még sorolhatnam.
Aztan kattintgattam, és kidertilt,
hogy még az egyes, atbltykdlhetd
részegységekhez is van komolyabb
ismertet6. Bar egyértelmien soha
nem derdl ki, hogy mi lesz a j6 egy
bizonyos versenyen, végre érdemi
tanacsokat kapunk a buheralas
mikéntjéhez. Noha jomagam nem
igazan szoktam ezeket elolvasni
(szeretek mindenre magam rajén-
ni), igen jé pont, hogy ezt is sike-
rilt beletenni a jatékba.

A jaték

egyszeriien nehéz!

Béar jomagam szeretem a kihivasokat,
mégis az a véleményem, hogy a

CRC a kelleténél jéval nehezebbre

szimulator

sikeredett. Mikor elészor betoltottem,
korilbelul négy és fél 6raig jatszot-
tam vele. Ez rendben is van, mas
jatékot se szoktam els6 blikkre félre-
dobni, de ezalatt bizony nem egyszer
hangzott el kicsiny szajacskambal

az a mondat, hogy: Az a j6 mocskos

néhany hangutanzo szo helyére pe-
dig gyakorlatilag draga anyanyelviink
0sszes extravagans szavat behelyez-
hetjlik. Tébbszdr megesett, mikor
majdhogynem végigszenvedtem egy
nehezebb versenyt, az

utolsé masodpercekben

valaki nekem rontott,

és ezzel persze

ugrott a korulbeldl

10 perces szenve-

désem. Az idegélla-

potomat a szomszéd

is szivére vette, és éjjel

negyed kettd kdrnyékén

lemorzézta a radiatoron, hogy

most mar htizzak aludni ©. (En,
egy-két ilyen atjatszott éjszaka utan,
félve megyek ki a lakasbol ©... - Bad
Sector)

Minden eréfeszitésem ellenére is

ra kellett dobbennem, hogy az el-
lenfelek intelligenciaja nem mindig
redlis. Ha felborultam, és az els6,
elég rendesen maga mogé utasitott,
viszonylag hamar (kdrlbelll egy kér
alatt) be lehet hozni a lemaradast.
Ezzel szemben, ha Te kerlilsz el6re,
ha meggebedsz sem tudod lehagyni
olyannyira, ahogy 6 tudott téged.

A legkellemetlenebb viszont minden-
képpen az, ha utolér a verseny utolsé
masodperceiben, nemes egyszeri-
séggel ugy neked jon hatulrél, hogy
biztosan kiporddilsz.

A nehézségi szintet tovabb noveli,
hogy a jarganyt szanaszét torhetjik.
Elhagyhatunk minden alkatrészt,
kereket, motorhaztet6t, mindent. Egy
id6 utan persze miikddésképtelennél
valik a verda, és annak ellenére,
hogy mér a palyan javithatsz, komoly
masodperceket veszitesz ezalatt. De
ez jo, végre tornek a kocsik!

Gyermekbetegségek
még mindig vannak
Bizonyara tudjatok, hogy az Invictus

Minden autdnak, teljesen egyedi miiszerfala van
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Cross racing championship

el6z6 jatéka a Street Legal volt. Azt
megjelenésekor, utana el6kerlt
folytatasanak kiadasakor, s egé-
szen mostanaig sok kritika érte.
Legtdbben azt panaszoltatok, hogy
még atomerémlveken sem akar fo-
lyamatosan futni. Ordmmel jelenthe-
tem, hogy azért sikerilt optimalizalni
a kédot, és bar maximum grafikan
igy is meg-megreccen egy nagyobb
terepen, végre normalisan jatszhat6
a program. Mas kérdés, hogy jelen
esetben mondjuk nincs is olyan nagy
varos, mint anno volt a Street
Legalban.
Az MI-t mar emlegettem,
bizonyos esetekben
igen mocsok dolgokra
képes, de hat kihivas
azért kell. A nehézségi
szint azonban nem
lett megfeleléen balan-
szirozva. A legkdnnyebb
fokozaton olyan nehéz, mint mas
jatékokban a Hard szint. Ez csak
azeért kellemetlen, mert, ha mar a
kezdeti id6kben nincs sikerélmé-
nyed, biztos ki fogsz [épni, és soha
tobbé nem téltod vissza. Erdemes
azért probalkozni, mert bar kez-
detben gy tlnhet, hogy a verdak
iranyithatatlanok, a fizika borzal-
mas (ami lassuk be, nem tul jé
omen...), viszont, ha kicsit raérzel a
buheralas mikéntjére, rajossz, hogy
egészen jol sikerilt. Ha még min-
dig nem gy6ztelek meg, feltétlendl
pillantsd meg a lemezmellékletre
helyezett videdt, vagy a kiprobal-
haté demot.
ZeroCool

HARDVER

P4 2 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

P4 3,2 GHz | 1 GB RAM | Radeon X800 XT

,Maximalis grafikan még egy igen erds
gépen is megakad, ha egyszerre tohb jatékos
keriil a képernydre.”

A GANVIESTAR

ERTEKELES

4 Tobbféle jatékméd & Palyék részlethia-

4 Torésmodell nyosak
GRAFIKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 7  KHIVAS 10
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG7

Afizikan és a gépigényen
e lehetne még javitani, ehhez

= semmi kétség nem fér. A jaték
% Osszességében elég szorakoz-

N tat, és kifejezetten nehéz.

NES: Underground 2 94%
Insane 89%
Street Legal Racing: Redline 69%



Fentrdl minden rendben van, fonok, bar arulhatnank mas szinii lufikat is

VURSTLI VIRSLIVEL

ROLLERCOASTER

TYCOON 3

A RollerCoaster Tycoon sorozat eddig sokban hasonlitott a Deer Hunter-féle
pénznyerd automatakhoz: a jaték nem tul szép, nem tul okos, mégis iméadja
az istenadta nép, és harmasaval viszi haza. Az RCT harmadik generacidja
azonban némi reménnyel kecsegtette az eddig fanyalgokat, hiszen a 256
szinbdl &llé 2D-s vildgot végre tisztességes 3D-s kdrnyezet valtotta fel.

RollerCoaster Tycoon kordili
Afelbolydulés nem merdilt ki
pusztan annyiban, hogy
a kezdeti képekbdl rogton rajott
az ember: Uj dimenzidba (jelesdl
a harmadikba) helyezik a sorozatot.
Hiszen - az els6 két rész megalkota-
saval valdsziniileg véresen gazdagga
lett - Chris Sawyer ezUttal hattérbe
vonult, s egy csapatra bizta a fele-
mas legenda folytatasanak orosz-
lanrészét (ugyanis eddig Sawyer
amolyan maganyos farkasként
ténykedett). A vérfrissités altalaban
hasznos, igy pozitiv hullamokkal
telve kattintottunk a ,Start Game”
gombra.

Hiiha!
Mar a fémeniit szemlélve megal-
lapithatjuk, hogy itt nem csupan
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apro kozmetikazasrol van sz6, mint
ahogy az tértént az el6z6 epizod
kiadasakor. Nem is tudjuk turt6ztetni
magunkat, s régtdn a lecsoba csa-
punk, azaz elinditunk egy kuldetés

a karrier modban egybdl elérheté 7-8
kozll (van tobb is, de azokat ki kell
érdemelni).

Gyonyor( latvany fogad minket, de
a jelz6 csak akkor igaz, ha tisztaban
vagyunk az el6dok ,képességeivel”.
Ahhoz képest valéban korszakalkotd
az RCT3 grafikaja, mas jatékokhoz
viszonyitva azonban éppen hogy
jénak mondhaté. A figurak a jatékhoz
i, amolyan rajzfilmes stilusban ug-
randoznak, de baltaval faragott fejlik
néha visszatetszést valt ki a gyanut-
lanul szemlél6dé menedzserben.

A jatékok, targyak, izletek otletesek,
valtozatosak, am egy részletességi

versenyen igen nehezen kerlinének
a dobogd kozelébe. Az viszont
vitathatatlanul megkapd, ahogy az
idéjarasi viszonyok és a napszakok
valtjak egymast.

A 3D-re tértént atallas azonban
jatéktechnikai szempontbdl is
fontos momentum. Immar mi is
JKiprobalhatjuk”, milyen végigmenni
egyik-masik életveszélyes hullam-
vasutunkon. No igen, nehézségi erét
produkalé széke maximum az (rha-
josokat kiképzé kdzpontoknak van,
de ennek hianyaban is meggyéz6

a latvany, ahogy ,beilink” az elsé
szerelvénybe, és végigszaguldunk
a nyakatekert palyan.

Rendithetetlen alapok
Ha valakinek nem lenne teljesen
vilagos: az RCT3-ban vidampar-

GYORSNEZET

Viddimparkmenedzser ~ Atari

Kitalalt vidamparkok ~ Frontier Development

RollerCoaster Tycoon IIl: Wacky Worlds

GYoRsLINK > JESISIS)

>

kokat kell Iétrehoznunk, illetve mar
létezOket feljavitanunk, kicsinosita-
nunk, hogy a pattogatott kukoricat
habzsol6 tdmeg intézménylinkben
jarva énként és dalolva elkéltse
pénztarcaja utolsé bankjegyét is (és
- ha lehet - vegyen ki a bankkar-
tyajardl is ©). Ezt megfelelé meny-
nyiségl és minéségu attrakciokkal,
szép, tiszta kérnyezettel és kiépitett
infrastrukturaval (legyen mosdd,
kajalda, elsésegélynyuijto allomas
stb.) érhetjik el. Ugyebar a koncep-
ci6 mar a Theme Park 6ta ismert és
kedvelt, igy nem csodalkozhatunk
nagyon azon, hogy ezen a terile-

JAVITAS a CD/DVD-n
KEPEK a CD/DVD-n
ANIMACIO a DVD-n
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ten most sem tortént eget rengetd
valtozas.

Aprésagokkal azért kiegészilt

a veteran rendszer. llyenre példa
az, hogy a harmadik részben mar
nem egyének jarjak a parkot, ha-
nem kisebb-nagyobb csoportok.
Ez felettébb életképes koncepcid-
nak t(inik, ha belegondolunk abba,
hogy a latogatdék tébbsége bizony
valéban nem egyeddl érkezik egy
ilyen szorakoztatokdzpontba. Tehat
arro6l van sz6, hogy a két Iabon jaré
pénztarcak (akarom mondani:

a kedves vendégek) parban, csa-
laddal, esetleg haverokkal érkez-
nek, s hogy mire véltanak jegyet,
mikor dontenek Ugy, hogy mara
ebbdl elég, az nagyban fligg a cso-
port tébbi tagjanak véleményétdl,
kivaltképp a vezet6 preferenciaitol.
Ugyanis minden csapatban van
egy vezéregyéniség, aki iranyitja

Apprentice
(tanonc)
fokozatban
viszonylag
kénnyen telje-
sitheté célokat
kapunk. Az igazi
kihivasra vagyok
azonban nem
elégedhetnek meg
ezzel, s tovabb-
jatszva ostromol-
hatjak az Entrepreneur (vallalkozd)
és a Tycoon (iparmagnas) szint
joval keményebb feltételeit. Az er6-
feszitést egyébként a program is
honoralja, hiszen a palyak tobbsé-
gét csak akkor hajland6 feloldani,
s ezzel jatszhatéva tenni, ha leg-
alabb masodik fokozatban teljesi-
tettlik az els6 néhany kildetést.

A kampany verzi6 mellett végre va-
l6di Sandbox médot is kapunk, azaz

Immar mi is ’kiprébalhatjuk’, milyen végig=
menni egyik-masik életveszélyes hullamvas-
uton.

a tobbieket (feministak dromeére:
nem egy csaladban a né viseli

a kalapot ©). Szintén a latogatok-
hoz kapcsolodoé érdekesség, hogy
idérél idére fogadhatunk egy-egy
VIP-vendéget, akinek bdlcs dolog
a kedvében jarni, amennyiben
szeretnénk sikeresen abszolvalni
az aktualis palyat.

A segéd, a boltvezeto
és az istencsaszar

A karrier mod 6sszesen 18 palyajat
harom mindésitéssel pipalhatjuk ki.

a mocskos anyagiak okozta feszllt-
ségtél megszabadulva épithetjiik fel
almaink vidamparkjat.

A hangulatot immar sajat magunk
szerkesztette tlzijatékkal is fel-
dobhatjuk (az editalasi lehetésé-
gekrdl lasd kiilon irasunkat). Csak
lehelyezziik a kilovésre alkalmas
eszkozoket, beallitjuk, hogy mikor
melyikbél induljon Utjara egy-egy
toltet (ezek kozott is van jé par
variacio), s maris ugy érezziik
magunkat, mintha augusztus 20.
lenne.

izlés szerint...

SZERKESZTO KERESTETIK

Szerencsére ma mar egyetlen program
esetében sem érdemelne kiilén dobozkat
az a tény, hogy a jatékhoz mellékeltek
szerkeszt6 részt is. Ez szinte alapvetd
kovetelménnyé valt, féleg az ilyen tipusu
stratégiak esetében. Az viszont nem
mindennapi dolog, hogy dsszesen

4 darab, teljesen kilonallé editort is
csomagolnak Gtravalonak. Raadasul van
egy réadas is...

Peep Designer: Itt Uj latogatéi csopor-
tokat gyurhatunk kényUnkre, kedvinkre.
Erdemes megfontolni a nagyon gazdag,
nagyon igénytelen, mindenre vevé és
mindenevé banda |étrehozasat (csak az
akar, hogy ilyen részletesen nem befo-
lyasolhatjuk a vendégek paramétereit ®)!

Scenario Editor: Mint neve is mutatja,
ezzel lehet Uj palyakat, kihivasokat
teremtenlink. Elég maceras folyamat,
de szerencsére sztahanovistak mindig
akadnak, Ugyhogy elég, ha az interneten
rakerestiink a rajongdi kreativitas gyu-
molcseire.

Coaster Designer: A jaték egyik
leglényegesebb eleme. Természetesen

szerepelt az el6z6 részben is, de a 3D
és az Uj lehet8ségek (pl. automatikus
palyabefejezés, teszt épités kdzben
is) miatt nagysagrendekkel hasznal-
hatébb lett.

Building Designer: Az utolsé szerkesz-
tében sajat elképzeléseinknek megfeleld
épuleteket, falakat, romokat tervez-
hetiink. Ez igencsak babramunka, igy
tényleg jobb kulén foglalkozni vele, mint
egy kildetés kdzben lealini, és pepecsel-
ni a falak mozgatasaval, a tetd korrekt
elhelyezésével stb.

+1: Klon szerkesztként ugyan nem
kapott helyet, de megkomponalt t(izi-
jatékaink szintén elmenthetdk, igy mas
palyakon Ujra felhasznélhatok.
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stratégia

Bokkendk, buktatéok,
egyéb razés dolgok

Eddig szinte csak szépet és jot
regéltiink az RCT3-rol, de eljott az
igazsag és a negativ kritika pillana-
tal A progi ugyanis annyira bugos,
hogy az majdhogynem teljesen
ténkrevagja a jatékélményt. Az még
csak zavaro, hogy a kamera gyak-
ran nem tudja elddnteni, éppen mit
kéne mutatnia, amikor be kivanunk
nézni egy-egy gyarilag készitett (!)
attrakcioba, de az mar kifejezetten
idegesit6, hogy olykor teljesen
érthetetlen moédon ,lefagynak”
bizonyos jatékok, és nem hajlanddk
egyetlen varakozo vendéget sem
beengedni. Utébbinal természete-
sen nem a térvényszer(i mechanikai
meghibasodasrdl van sz6, hanem
olyan esetrél, amikor - elvileg - to-
kéletesen kellene miikddnie a sz6-
rakoztat6 egységnek. Gyanithatoéan
szintén bug allhat a hatterében
annak a jelenségnek is, hogy mig

a hamburgeres rekordokat donto-
getve arulja portékajat, a mellette
1évé (és a parkban egyetlen) italarus
nulla, azaz 0 eladott sz6rppel zar
tobb hénapon keresztil (k6tozkddék
kedvéért: nem, nem emeltiik a csil-
lagos égig az arakat).

Szerencsére a jaték alapkoncepcioja
j6, a kivitelezés korrekt, a hibaktol pe-
dig valészinlleg néhany patch mulva
nagyrészt megszabadul az RCT3.
-csonti-

rollercoaster tycoon 3

Plll 733 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Megalomaniaban szenvedd parképiték
kaparjanak 6ssze minden vasat, kiilénben
docogos lesz a misor.”

A GAMIESTAR

ERTEKELES

¥ Ennek kb. a 80%-
ata Theme Park
is tudta

& Hianyzik néhany
hasznos informa-

4 Végre 3D-s vilag

A Apro, de érdekes
ljitasok

A Sok szerkesztd

cios ablak
¥ Rengeteg bug
GRAFIKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 8 KHIVAS 8
IRANYITAS 7 SZAVATOSSAGO

Kategoriajaban kifejezetten
litdképes darab - lesz, ha
‘ kipurgaljak azt a sok bogarat...

2> 804

SimCity 4: Rush Hour 80%

RollerCoaster Tycoon 2 58%
Airport Tycoon 2 50%
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»A Fekete Volga eldl mindenki menekiil...”

HARNMADIKBA, 2000-ES FORDULATON!

FORD RACING 3

Emlékeztek az NFS: Porsche Challenge-re? Mekkora rajsag volt behup-
panni egy ujonc gyari tesztpildta szerepébe, specko feladatokat teljesi-
teni a cégnek, s kdzben rivalizalni a kollegakkal? Na ez az, amire a Ford

Racingben nem szamithattok... Masra viszont igen!

aphattok ugyanis egy arkad
autéversenyt kellemes jaték-
enettel, a vilag legrégebbi

autégyaranak sok-sok legendas
kocsijaval és rengeteg kiilénleges
jatékmaoddal.

Eleinte ugyan nem tudtam hova rakni
a sok Fordot, tartottam attél, hogy
unalmas lesz folyton ugyanazon
marka tipusaival roni a kilométereket,
de ahogy haladtam elére, Ugy nagy-
jabol a félszazadik egzotikus modell-
nél mar kezdtem magam meggy6zve
érezni. Van itt kérem utcai limuzin,
off-road jargany, muzedlis értéki
matuzséalem, muscle car a 60-as
évekbdl... Latszik, hogy a kiadé nem
fukarkodott a licencjogok megvasar-
lasanal.

visszafelé is lehet rajtuk menni.
Amellett, hogy hangulatokban,
kisugarzasukban nem tul markan-
sak (sét, kifejezetten hasonlitanak
egymasra), végll is kellemesen
jatszhatoak, jol elhelyezett ugratokat,
valtozatos kanyarokat talalunk rajtuk.
Az arkad jatékhoz mérten korrekt
fizikdnak kdszonhetéen egyes
autokkal - féleg a régi, gyengébb,
»lengésebb” kocsikkal - nagyon (!)
filinges, hosszan farolos vezetési
stilusban lehet nyomulni, odafigyelve
az ivekre, a lendliletre, hogy me-

lyik kanyarba hogyan ,eslnk be”,
melyiket vagjuk le, és melyiket nem
(van ,lassulunk a flvon” effekt).

llyen esetekben még a palyakhoz
rendelt legjobb koridSkre is szivesen

n (!) filinges, hosszan farolos ve
stilusban lehet nyomulni.

Kevésbé tetszett viszont az, ahogy

a kocsik megjelennek az egyes ver-
senyeken. Altalaban ugyanis kiilon-
b6z6 szempontok szerint dsszetakolt
minibajnoksagokon mérik 6ssze
tudasukat a jarganyok, ami biza
lehetéséget ad arra, hogy az off-road
kupaban egymas ellen nyomakodjon
egy F150-es kisteher és egy Focus
WRC. Ok, hogy arkadszellemiség,
meg lazan értelmezett hatarok, de
azért ez mar vicc.

Suzuki Samurai!

Ja nem, Ford Fairlane!
A bajnoksag soran szépen las-
san megismerkedunk a jatékba
implantalt 6sszes palyaval, melyek
széma egész tetemes, raadasul
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odafigyeltem. Mas autdknal viszont
(kivaltképp néhany modern verdanal)
valtozik a helyzet - az autdk ridegen
kanyarodnak, két méasodperc alatt
lefékeznek 200-rdl 50-re, talontul
agilisan viselkednek, igy nagysag-
rendekkel né a koncentracids igény,
és ekdzben csokken a jatékélmény.

Aaa hajam, a hajam!

Nos kérem, a kinézettel sem lehe-
tlink maradéktalanul elégedettek,

a grafika hatarozottan NFS2-es be-
Utés( (és ez nem az Underground).
Ami akkoriban ,.komoly” volt, az ma
mar sétlan, szintelen, érdektelen.
Ellenfeleinknek mindent maxra

huzva sincs arnyékuk, az egyediili
értékelhetd grafikai specidlis effektus

pedig a lens flare, amit mar Voodoo
2-n is lathattunk anno. Az Ml eléggé
repetitiv, ha nem bazirgaljuk, mindig
ugyanazt csinalja, van azonban
erénye is: keményen harcol, és adott
esetben ki is lehet 16kni, nem csak &
szivdzik veliink! De ha netan balul is
Utne ki a dolog, a fizikdbél adoddan
le sosem allunk, torés, sériilés, ke-
resztbe/fejre llas sincs: visszapat-
tanunk a palyakat 6vez6 ,misztikus”
gumifalrél, és megylnk is tovabb.
Nem zavar a ,nem Iétez8” forgalom
sem, maximum a lezart, szom-
szédos, altalunk nem hasznalhat6
utakon ,talalkozunk” majd a hétvégi
mazsolakkal... Tipikus ,sirjak-e, vagy
nevessek” helyzet.

Fordom, Fordom,

mondd meg nékem...
Végil is nem rossz jaték az FR3, de
van egy bddiletes éshibaja: hogy

a legtobb ficsorjét mar lattuk az
FR2-ben. Ok, abban kb. 30 kocsi volt
csak, de a jatékmaodok széles listaja
szinte egy az egyben megjelent mar
ott is, a grafika semmit nem valto-
zott azéta, rdadasul a jatékmenet is
ugyanaz maradt. Egyediili Iényeges
Ujitas a harmadik részben a haléza-
tos multiplayer megjelenése.

Nem alkottak tehat maradandét
afejleszték. Kénnyed délutani szo-
rakozashoz maximalisan megfelel

a jaték, a megnyerhetd Ujabbnal Gjabb
kocsik és palyak, illetve az egy-két
érdekesebb versenymod képesek
motivalni a jatékost (bar csodakat azért
ne varjunk), az Ujitdsok minimalis volta
viszont kifejezetten csipi a szemiinket.
A ,markaverseny” kategoria etalonja-
nak tekinthet6 Porsche Challenge-nek
pedig a nyomaba sem ér...

Boe

Okorkodnek a fiatalok — ebbél lesz
a diszkébaleset

GYORSNEZET

Arkad Empire Interactive

Fiktiv kdrpalyak Razorworks

Ford Racing 2, Total Inmersion Racing

GyoRsLNK > SMKFSIS

A GAMESTAR
ERTEKELES

A Néhany kifeje- & ...maskor nagyon

zetten érdekes kellemetlen ira-
jatékmod nyitas

4 Sokvalaszthatd ~ # Sétlan palyak és
autd grafika

£ Néha nagyon kel-
lemes iranyitas...

& Nincs toreés, forga-
lom és sériilés

¥ Szinte egy az egy-
ben FR2-t kapjuk

MINIMUM HARDVER
PIll 733 MHZ | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Boe VEGszava

Kicsit csiszolhattak volna
még a fejlesztok a sorozatot,
miel6tt harmadikba valtanak
- low-shifting, ahogy az angol
mondané. Kicsit elsiették a
dolgot...
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NFS: Porsche Challenge 90%
World Racing 73%
Ford Racing 70%
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A Két Torony kdziil az egyik mar megvan. De hol a masik?

akcio

trilbes — vengeance

Bar ez is repked, mégsem nevezném
angyalnak...

Nem értem, miért menekiilt ki mindenki a mozibol: mi

lehet egy gépagydban ilyen félelmetes?

JETPACK A HATRA, IRANY A MATRA!

TRIBES - VENIGEANCE

A Tribes el6z6 részét, mint multiplayeres babé-
rokra toré versenyz6t ismerhettiik meg. Ezuttal
egyszemélyes médban is bekapcsolddhatunk

a kalandokba, rdadasul a megszokott mozgéasre-
pertodrunk ezuttal 6romteli médon gazdagodott.

ci-fi FPS-ekkel nem vagyunk
Selkényeztetve: az élvezetes-

rettegés Doom 3-at és a
Half-Life 2-t kivéve alig jelennek meg
jévBben jatszodo akciok, amelyek
meg elékeriilnek (pl. Kreed), meg-
lehetésen gyenge szinvonaltak. A
Tribes halozati csatakra kihegyezett,
el6z6 része sem lett kiemelkedd,
talan mar nem is sokan emlékeziink
ré. A folytatas azonban szerencsére
|ényegesen jobbra sikeredett. A

el6fordul, hogy - par évtizedet visz-
szaugorva - egy masik fészerepld
bérébe bujunk. A konfliktus alap-
vet6en a birodalmiak és a Tribes
hosszu id6re visszanyul6 haborujardl
sz0l, de persze, mint az varhato,
valaki hatulrél mozgatja a szalakat,
sotét céljai eléréséhez...

Siugras
A grafikarol sajnos mar nem lehet
ennyi j6t elmondani, mert bizony

Ajetpackelés mozgasunk alapveto része;
nagyon sok helyen nem is tudunk hasznalata
nélkiil tovabbmenni.

torténet kell6képpen lekét ahhoz,
hogy belelendiiljiink a jatékba. Mint
a Birodalom (neeem, nem az a biro-
dalom ©!) kiralyanak lanya, épp egy
tavoli szévetségeshez akarnak - per-
sze akaratunk ellenére - hozzaadni,
azonban a cereméniabol nem lesz
semmi, mert a hajét megtdmadjak a
Tribes-ok, ami azzal végzédik, hogy
a fogsagukba keriltnk. Victoriaval
ezt kdvetden kiilonbdzd kalandokba
keverediink, végul megismeri szerel-
mét... és itt a vége fuss el vége! Na
j6, mivel nem egy esti mesérdl van
sz0, az események ennél joval komp-
likaltabbak: hamarosan mar Victoria
lanyat, Juliat vezetve harcolnunk, de
a torténetben még szamtalanszor

igencsak elavult. Cstnyanak ugyan
nem mondanam, de az utdbbi idé-
szak nagyagyuihoz képest (DX 2, Far
Cry, Doom 3 — a HL 2-t jésziviiségbdl
nem is emlitem ©) erésen lehangold.
Ezzel szemben a palyak valtozatosak
(eléfordulnak jarmaves kiildetések
is), s mozgasunk sokszinlisége
miatt nemcsak vizszintes iranyban,
hanem fliggélegesen is be fogjuk
jarni azokat. Mirél is beszélek? Bar
mar mas jatékokban is talalkozhat-
tunk jetpackkel, de altalaban csak
mint kildnleges, ritkan hasznalhatd
eszkdz volt segitségtinkre. Itt viszont
a mozgasunk alapvetd része, nagyon
sok helyen nem is tudunk hasznalata
nélkil tovabbmenni. Mlikddése is
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nagyon étletes: soha nem fogy ki,
de egy kis id6 utan lemerdil, ilyenkor
révid ideig varni kell, amig ujra fel-
toltédik. Természetesen harcban is
kihasznalhatjuk a repkedés nyujtotta
elénydket - igy tesz az ellenfél is.

A jetpackkelés mellett még sielni is
tudunk: nem, nem kell a téli olimpia
versenyszamaira gondolnunk, de
idénként erre is szlikséglnk lesz, és
j6 hir, hogy ezt is élvezetesen valdsi-
tottak meg a fejleszték.

Szegecselt harci pancél
A fegyverekrél nem érdemes sok sz6t
vesztegetni, kiilénbdzé sci-fi kiitylik.
Vannak kéztlk jobban, illetéleg
kevésbé jol sikertiltek. Ellenben feltét-
lendl megemlitendé még csatapan-
célunk. Ezt feléltve egyfajta miniatdr
meché alakulunk. Raadasul harom,
kilénbdz6 méretl pancél is van: a
legnehezebb ugyan tébb sériilést bir
el, viszont lomhabbak vagyunk ben-
ne, és egyes atjarékon sem fériink

at. Ezeket az ugynevezett Inventory-
Stationdknél tudjuk magunkra venni,
illetve lecserélni, de itt valaszthatjuk
ki azokat a fegyvereket is, amelyeket
magunkkal visziink. Ellenfeleink,

akik a pancélt leamortizaljak rélunk,
nem kiléndsebben intelligensek, de
nem is buték, valahol az atlag koril
tanyaznak. A jaték hangjai szintén
nem eget rengetdk: surround nincs,
és a zene sem extra. A hangeffektek
sem nyUjtanak kimagaslot, raadasul
a noi f6hésok sériilésekor hallatott
sikkantasaitél egy id6 utan mar
szinte a falra masztam. (Lehet, hogy
masféle hatast akartak elérni a néi
sikolyokkal, csak az sem jétt 6ssze ©
- Bad Sector) A haldzati jatékmaodrol
sok Ujat nem lehet mondani: akinek
tetszett az elsd Tribes, annak az itteni
multiplayer partik is tetszeni fognak,

akiket nem hatott meg, azok most
sem fognak vele sokat foglalkozni.
Mindent egybevetve nem rossz jaték
ez a Tribes, de a mostani erds fel-
hozatalban nem tud igazan labdaba
ragni. Akik kiilonosen szeretik a

sci-fi FPS-eket, azok mindenképpen
nézzék meg, a tébbiek csak akkor, ha
mar a nagyagyukat végigjatszottak.
Uhu

GYORSNEZET

FPS VU Games

Sci-Fi Irrational Games

Freedom Forces, SWAT 4

GYORSLINK ) S=ISIS

A GANMESTAR
ERTEKELES

4 Jetpack éssizés & Elavult grafika
4 Erdekes torténet & Mar sok ilyet

lattunk
GRAFIKA 6 HANGULAT 7
HANGOK 7  KHVAS 8
IRANYITAS 9  SZAVATOSSAG?7

Pl 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

A jatékmenet, killondsen a
=¥ jetpacknek kiszonhetten
_nagyon élvezetes, de dsszes-
> ségében, csak egy atlagos
szinvonali sci-fi FPS-rdl
beszélhetiink.

> 82

Doom 3 94%
Kreed 69%
Firestarter 69%
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BEVIUTATO

ZSAKOLOS, LEINDITOS, VEDEKEZOS, KOSARAZOS.

Mit kérhet az ember
a 10. sziiletésnapja-
ra? LEGO-t? Nem.
Esetleg egy ultrabazi
szuper-PC-t? Na jo, azt
esetleg. De mit kérjen
egy kosarlabdajatek,
ha most 10 éves? Hat
All-Star Weekendet!
Boldog szilinapot,
NBA Live!

GYORSNEZET

Electronic Arts

Kosarlahda
NBA EA Canada

NBA Live-sorozatok

| evorsLINK » 913

)

oséarlabdazni j6. Ezt még az
is tudja, aki csak egy gala-
csint hajit a szemétkosarba

az ,Ollé, és Jordan bevagja

a harmast” felkialtassal.
Szerencsére a takaritondk este
Osszeszedik a ,lepattanét”, mert
hat Jordan sem volt tévedhetetlen,
nemhogy az egyszeri kocakosaras.
Az azonban, hogy valaki NBA-s
sztar legyen, igen keveseknek ada-
tik meg. Szerencsére a PC ugye
ebben is segit!

TRAINER a CD/DVD-n
KEPEK a CD/DVD-n

A csapategység kissé szétesett, de Iverson biintet haromrol

Bemutatas nélkiili
ujdonsagos

Remélem egyik6toknek sem kell
elmondani, mi az az NBA Live
sorozat, hiszen évrdl évre minden
egyes Uj részrél beszamolunk (bar
szdmozasban a Baratok Kozt kicsit
az NBA Live el6tt van, de sebaj). Az
ez évi manifesztaciot nagyon vartuk:
egyrészt az Ujdonsagok miatt, mas-
részt pedig azért, hogy megtudjuk,
a szétesett Lakers mire lesz képes,
vagy Shag alkot-e Miamiban vala-

mi nagyon j6t. En persze vigyazé
szemeimet Bostonra vetettem, ahol
nagy 6rémoémre egy kivalo veteran,

a liga valaha volt legjobb hatvédje-
inek egyike, Gary Payton pattogtat
Paul Pierce oldalan. Széval mar a
jatékos cserebere is izgalmas volt, és
akkor hol van még a szezon?!

Szimulaciés-akcids

Tavaly elég sok gondunk volt azzal,
hogy labdavezetéskor betonvéde-
lembe (itkdztiink. Egyszeriien nem

471 Tolal: 5

V. Lenard

NBA LIVE 2005

volt redlis, hogy szinte két Iépést
nem lehetett megtenni anélkil, hogy
belelitkdzzlink valakibe, igy a jaték
nemcsak frusztrald lett, hanem nem
is volt tul realis (minden Ujitasa elle-
nére). Sajnos ezen még az akkortajt
bevezetett Free-style control sem
segitett sokat. Szerencsére mostan-
ra ezeket a hibakat kijavitottak, sét!
Sima labdavezetési kisérleteinket
ma sem korondzza tul sok siker (ami
a valésagban is igy van), azonban

a Free-style-lal végrehajtott betorés,




LT/

trilkkdzés segitségével meg lehet
verni az ellenfelet egy-egyben. No
persze nem olyan forrén eszik a ka-
sat, hiszen mig példaul Paul Pierce,
vagy Gary Payton kival6 labdavezetd
(és egy-egyez0), mondjuk Marc
Blount (vagy ,nagy” kedvencem Yao
Ming) nem azok, igy ha freestyle-os
triikkdzésbe kezdiink, akkor szinte
biztos, hogy vagy elhagyjak a lab-
dat (szegény bénak), vagy szerelik
Oket. Ez sok-sok realizmust ad a
jatéknak. Végre visszakerilt az igazi
kozéptavoli dobas is, hiszen mas
tipust mozdulat kell egy harmashoz,
és egy olyan dobashoz, melyet

a kortébol enged el az ember. Es

a show itt nem all meg: a neve-

s jatékosok mind sajat, kénnyen
felismerhetd animéaciokat kaptak
(Shaq zsakolasai, Kobe triikkjei,
vagy T-Mac hires légi akrobatikaja
pontosan beazonosithato). Ez azért
jo, mert igy ezeket a szupersztarokat
egybdl ki lehet szdrni, és nem csak

Bikak egymas ellen: Gordon zsakol, Hinrich tehetetlen

Tamadasban is igyekeznek a fitk,
helyezkednek, kérik a labdat, elzar-
nak, ha kell (bér ezt ritkan), de java-
részt tgyis nekiink kell megoldani
mindent: jatsszunk mindig golig ©.

Dinasztias, All-
Star-os

Mult évben mar egy
elég izgalmas dinasztia
maodot lathattunk,
azonban ennek meg-
voltak a kisebb-na-
gyobb gondjai, féleg a
menlrendszere és néhany
butasag, amire nem figyeltek.

Ebben az évben szerencsére ezeket
a problémakat is orvosoltak. Egy igen
profi kalendariumot és egy ligyes
PDA-t épitettek be. Ezek segitségével
,valos idében” zajlanak a dolgok:

ha le akarsz igazolni valakit, killdesz
neki egy mailt, és napokba kerdl,
mire valaszol. Tébbé nem lehet
azonnali ,lerohanassal” minden jé

Alfreestyle-lal végrehajtott betoreés;
trikkozes segitsegével meg lehet verni
az ellenfelet egy-az-egyben.

onnan, mert bemondja ket a han-
gosbemondo.

Tovabbi fejl6dés tavalyhoz képest,
hogy jobban ki lehet hasznalni a j6
helyezkedést védekezéskor. Egyrészt
jatékosaink bele-belenyulnak egy
passzba (ha arra megy a labda és pont
a passz savjaban voltak), masrészt
egy megszerzett labda esetén (Gary
Payton nagymester ebben) a tamadd
egy picit zavarba jon (nem kap azonnal
a labdahoz, hiszen, ahogy a valdsag-
banis, Ugy itt is megzavartak), igy
annak, aki szerelt, esélye van meglépni
alabdaval. S ami még fontosabb:
sokszor elég, ha a betord jatékos elé
csak odaallunk, és hagyjuk, hogy az
Utkézés megtegye a hatéasat. Egyrészt
tamaddfalt lesz, masrészt megijed az
esetlegesen elé tornyosuld védstol,

és igy csak bénécska ziccerecske

lesz beléle, vagy még az sem. Sokat
fejlédott a védekezési ,,okossag”, igy
érdemes figyelni.

Ujoncot megszerezni. Sokkal inkabb
hasonlit ez egy menedzseres jatékra,
igy izgibb is. Viszont ami bazi nagy
Ujdonsag, az az All-Star weekend.
Egyrészt a szokasos Ugyességi
versenyek (zsakolas - mekkora fun!,
harompontos dobas), masrészt
maga az All-Star meccs, ahol a fitk
(az Al) teljesen masképp jatszanak,
masképp védekeznek, zsdkolnak, s6t
a kontrol is kicsit eltérd. Hihetetlen
nagy buli, mindenkinek ki kell pré-
balnia!

Tévékozvetitéses,
visszajatszos

Nem amerikai csaladban élek, igy
ezt a szituacidt nehéz elképzelni, de
szemem el6tt latok egy atlagos kinti
csaladot, ahol a srac nyomja az NBA-
t, hangeré feltekerve, a kdzvetités
megy, és az apa berohan, hallva a
hangokat: ,Fiam, melyik adon adjak
ameccset?”. Ariporterek ezuttal mar
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majdnem tokéletesek, a hangsulyok,
a kommentarok egyszerien elké-
pesztden jok, véletlenil sem lehet
észrevenni, milyen darabokbdl van
Osszerakva a hang, és tobb meccs
lejatszasa utan sem repetitiv. A
hattérzajok minésége a régi, ezeken
tul sok valtozast nem vettem észre.

A meccs kdzbeni, sokszor is-
métlédo, jopofa animaciok
szerencsére eltlintek,

helyettiik a latvanyos ak-
ciok ismétlése szerepel,
s emiatt ez sosem lehet
ismétl6dé. lgaz ez az
Uj All-Star weekendre,
ahol a meccs fesziltsége
helyett a kommentatorok
is élvezik a latvanyos jatékot:
a korités tehat remek! Sajnos a me-
niik nem tul szépek, a mend alatti
rap dalok szdmomra idegesitéek, de
az tény, hogy ehhez a sporthoz ilyen
notak illenek.

Nem tokéletes, hibazés
No persze a sok szép és j6 dolog
mellett vannak még hibak. A j6 dreg
kozénség (na jo, nem szidom tébbet,
de mar megcsinalhatnak végre), bar
mar jobb, de még nem az igazi. Ami
igazan zavaro, az a kamera belassu-
lasa, amikor megszereztiik a labdat,
és gyorsan szeretnénk inditani,

ez kimondottan bug. Talan ennek

a kdvetkezménye az is, hogy egy
inditasnal nem tul reélis dolgok tor-
ténnek: a védo6 egyszerien az induld
ember elé all, és igy nem is lehet tul
kénnyen megindulni. Ez pedig nem
jol van igy. Valahogy a jatékosok
pontos képességei sincsenek toké-
letesen bedllitva, bar ez csak igazi
rajongoknak tlnik fel. Szamomra

a legnagyobb hiba mégis az volt,
amikor a gurulé labdara ravetédik
egy jatékos, de ha ez az oldal- vagy
alapvonalnal torténik, esze agaban
sincs megmenteni a labdat, csak
vetédik egy szép nagyot. Na ez

a valésagban nem igy van. Még egy
dolog, ami felt(int, hogy bar arcrdl
mindenkit fel lehet ismerni, de még
a legdurvabb helyzetekben is faarcu
mindenki, azért elvigyorinthatnak
magukat egy nagy zsakolas, vagy
szép dobas esetén. De hat ne legyek
maximalista. Vagy mégis ©?

Gyu

sport

nba live 2005

ALL-STAR HETVEGE

A torténelem

Négy fontos programpontbdl all az
All-Star hétvége. Elsé napon a zsékold-
verseny (1984 6ta, tavalyi nyertes Jason
Richardson, Golden State), a 3-as dobd
verseny (1986 6ta, tavalyi nyertes Peja
Stojakovic, Sacramento) és az Ujoncok
valogatottjanak meccse (1994 6ta,
tavalyi nyertes a Sophomores). A ma-
sodik napi program maga a nagy gala,
a két nagy konferencia valogatottjainak
meccse (1951 6ta, a tavalyi nyertes
kétszeres hosszabbitas utan a nyugat
csapata volt.)

Harmadik tipusu zsakolasok

HARDVER

PIll 700 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2500+ | 1 GB RAM | Radeon X800 XT

LA cikkben leirt belassulasokon kiviil folya-
matosan futott.”

A GAMIESTAR

ERTEKELES

4 All-Star Weekend & Gyorsinditas hibak

A Sokkal realisabb
A Akozvetités...
GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS

& Néhany kovetke-
zetlenség

9 HANGULAT 10

10 KIHIVAS 10

10 SZAVATOSSAG10

AKicsit gyengusabb 2004 utan
itt a legjobb NBA Live!

%

NBA Live 2003 92%
NBA Live 2001 91%
NBA Live 2004 90%
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Vattaba csomagoltan érkezett

A konnyii préda lattan egészen tiizbejottem

DINASZTIA SZULETETT!

Oleg Maddox és csapata alaposan meglepte a
vilagot az IL-2 Sturmovikkal. A kévetkezé ,gyer-
mek”, a Forgotten Battle sikerén mar senki sem
csodalkozott, az ,Ujszl6tt” Pacific Fighterstdl pe-
dig kételezGen elvart az atlagon fellli teljesitmény.

dok koran halnak. A kivéte-

lek azonban itt is erdsithetik
a szabalyt. Kértlbelll egy évvel
ezel6tt ezekkel a mondatokkal
kezdtem a Forgotten Battle ismer-
tet6jét. Akkor még nem tudhattam,
hogy egy rendkivil hatasos Uzleti
stratégia kovetkeztében szo nincs
JKivételekrdl”. Az IL-2 Sturmovikra
épllé és folyamatosan fejlesztett
termékcsalad mara egyeduralko-
déva valt!

GYORSNEZET Ebben a miifajban az uralko-

Harci repiild szimulator Ubi Soft

Csendes-Ocedn Maddox Games

IL-2 Sturmovik, Forgotten Battle

S30

TRAINER a CD/DVD-n >)

290

Az ujdonsagok ereje

A dolgok kdzepébe vagva: a fejlesz-
técsapat kivald kreativitasat dicséri
az el6z0 két részben is fellelhetd
Ujitasok sokasaga. Jelen esetben a
hadmdiveleti teriilet a Csendes-éce-
an térségében talalhato. A bevetések
jelentds részét egy hatalmas vizfe-
Itlet fol6tt fogod tolteni utvonalre-
puléssel, ami eredendéen nem egy
nagy kaland. Az atmeneti ,unalmat”
hivatott el(izni a vizfelulet tlikr6z6-
dése, hullamzasa és mélység szerint
elkiloniilé szingazdagsaga, a felhdk,
a napsugarak kifinomult dbrazoléasa.
Ezek szépségével sokaig nem lehet
eltelni, sz6 nem lehet tehat unatko-
zasrol! Tul a részletekben gazdag
kidolgozason, emlitést érdemel a
valtozatos - és ennél fogva rendkivil
latvanyos - sériilésmodellezés.

16 U] torténelmi helyszinen vivhatod

PACIFIC FIGHT

meg a kor leghiresebb (itkdzeteit:
Midway, Okinawa, Pearl Harbor,
Szingapur homokos partjai, part
menti korallzatonyai, gazdag floraval
buszkélkedd hegyei és volgyei folott
harcolsz japan, angol, ausztral vagy
amerikai oldalon.

Bar a térténelmi kor azonos, ez

a habord hihetetlendl MAS volt,

mint Eurépaban vagy Eszak-
Afrikaban! Eppen ezért hidba az

IL-2 Sturmovikban és a Forgotten
Battlesben szerzett tapasztalat, az
utanérzés leghalvanyabb jelét sem
fedeztem fel a PF tesztelése kdzben.
A replil6gép-hordozok fedélzete a
hullamzasnak megfelel6en emelke-
dik és siillyed, jobbra-balra diléngél,
imbolyog. Tovabb novekedett a
repiilhetd tipusok szama, a négy
nemzet légierejében fellelheté 40
tipus kéz6tt valogathatsz.

2004. december | www.gamestar.hu
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Nekem szikraesd jobbrol, neked torpedo balrél!

Akar a japanokkal

is lehetsz

A program hangulatara jellemzé,
hogy Pearl Harbor felett a filmet idéz6
izgalmakat éltem at, és a hideg fut-
karozott a hatamon. Hiaba éreztem
szentségtorésnek, — ha mar lehetéség
adodott ra - kiprobaltam milyen lehe-
tett az Egyesiilt Allamok hadba 1épé-
sét kivaltd tamadas japan oldalrdl...
Zérédmmal szabadon korozgettem a
tehetetlenségre itélt, védtelen flotta
fol6tt! Sorban robbantak alattam a

tlint, mintha egy idéutazas részesévé
valtam volna.

Ez minden bizonnyal a tovabbfejlesz-
tett mesterséges intelligencianak és
a mar-mar minden részletre kiterjedd
aprolékos kidolgozasnak kdszonhe-
6. A repulégépek élethi belvilagat
mar megszokhattuk, a kezdékre

és a haladdkra eddig is egyarant
gondoltak az egyszer(ibb kezelhet6-
ségtél a ,minden mtyirt Neked kell
bizgatnod” magasiskolaig. A rendel-
kezésedre allo fegyverzet is torté-

Bar a torténelmi kor azonos, ez a hahort
hihetetleniil MAS volt ahhoz képest, amelyet
Europaban és Eszak-Afrikaban vivtak!

guruléutak mellett vesztegld vadasz-
gépek és B-17-es bombazok, déltek
romba a kikdté masik felén talalhato
Uizemcsarnokok! Amig én nézel6d-
tem, csapattarsaim kegyetlen szorga-
lommal végezték dolgukat. Invaziés
csapas volt ez a javabdl, amelyet
egészen mas atélni ,szerepl6ként”,
mint olvasni a torténelemkonyv lap-
jairdl. Egy jol elnyijtott pillanatra ugy

Felemelt szarnyakkal eldttem, vagy l6vok!

nelmi hliséggel kdveti az események
alakulasat. Hajokat tamadhatsz
torpedodkkal vagy bombakkal, a sza-
razfold belsejében pedig elsésorban
a gépagyud tiizével fogod likvidalni
az ellenség tankjait, teherautdit és
vonatszerelvényeit. Tobb mint 100
kulénboz6 célpontfajtat emlitenek

a szerzék, idével feltehetéen vala-
mennyi el6kerill ©!

szimulator

pacific fighters

Pro patria et libertate

KAMIKAZE KULDETESEK
KULONBOZO ASPEKTUSBOL!

Régéta tudom, hogy a kamikaze pilétak
kézel sem megszallott fanatikusként
hoztak meg dngyilkos aldozatukat
hazajukért. Az igazsag ennél sokkal
raciondlisabb, és a japan kiképzési elv
rendkiviili kegyetlenségét tikrozi: ,ha a
katona sokkal jobban fél parancsnokai-
tél, mint az ellenségtdl”, eszébe nem jut
megtagadni a parancsot, vagy hatrafelé
menekdilni! Még ha tudjuk, hogy a kudarc
felismerése kétségbeesett dontéseket is
szlil, egy nemzet legjobb fiainak szandé-
kos halélba kiildése el6itéletekre ad okot.
A PF ,bereplilése” kapcsan aztan ra kel-
lett ébrednem egy Ujabb igazsagra. Az
ellenséges hajé megsemmisitésére csak
|égvédelmének hatokorzetén belllrél van
lehetéségem, kdzben szdmos sebet és
végzetes sérlilést elszenvedve, ha mar

Minden porcikaja
tokéletes?

A tokéletesség fogalma relativ, mert
ugye az id6sebb digit(alis)aszok mar
mondtak ilyet a j6 6reg Commodore-
64 el6tt Glve is, ennek ellenére mek-
korat fejl6dott azéta a vilag! Tény,
hogy most, 2004-ben egy keziinkdn
meg tudjuk szamolni, hany hasonlé
program tudja ennyire elkapraztatni
a nagyérdem(it.

Ez azonban minden dicséret és
elismerés ellenére sem jelenti

azt, hogy a PF hibatlan alkotas.
Panaszom is van, nem is kevés!
Iszonyatosan sokat t6ltdget a prog-
ram egy-egy bevetés elétt. Ennél
mar csak bevetés utan kell majd
tébbet varnod. Képzeld el, amint az
alapvetéen sugarhajtasu gépekhez
szokott digitasz a ,tudok én repilni”
Onbizalmaval 5 perces téltdgetés
utan nekilddul a felszallashoz, hogy
megmutassa, ki az Ur az égen!
Meglepddve kezd észhez térni, ami-
kor gépe, mint egy betéretlen musz-
tang prébal kitdrni, majd néhany
masodperces tusakodas utan orral
a foldbe csapddik. 4-5 perc mentés
(?) a kilépés elétt, utana Ujabb 5 az

7

Ugyis itt kell hagynom a fogam, nem gy
van tobb értelme, ha gépemmel a hajoba
csapddok? Egy Iényeges kilénbségrél
azonban nem szabad megfeledkezniink:
japan sorstarsam ,el6re megfontolt
szandékkal”, a tulélés legkisebb esélye
nélkil kapta parancsba azt, amit én
csak akkor vallalok 6nként, ha minden
kotél szakad. Na ezért sem érdemeltek
felmentést a haborus biinokkel vad ala
helyezett parancsnokaik. Viszont, ha
kamikaze bevetéseket latsz a PF kiilde-
tései kozott, akkor jussanak eszedbe
ezek a sorok, és ahelyett hogy 6riiltnek
tituldlod a fehér kendét nagy voros korrel
a homlokan viseld pilétat, képzeletben
emeld meg emléke elétt a kalapod!

Az ellenségnek is kijar - ha hésként
viselkedik - a tisztelet!

ismétlés elétt. Nem csinaltal még
semmit, de maris elvesztegettél ne-
gyed 6rét az életedbdl! Es ezt nem
is csak egyszer fogod megismételni,
hanem mindaddig, amig ra nem
jossz a ,take off” mikéntjére, vagy

a leveg6bdl indulé feladatok idéta-
karékos tulajdonsagara. Van ugyan
sgyakorlé” része a jatéknak, de
abbdl a filmbdl - passziv nézéként
- zseni, aki magatol barmit is meg-
tanul. Tovabbi panaszom, az driasira
duzzadt gépigény. Hibatlansaga
ellenére mégis gyljteményem féltett
kincsévé valt a PF!

(---Sz.JVC.---)

HARDVER

Plil 1 GHz | 500 MB RAM | 128 MB VGA

P4 1,5 GHz | 512 MB RAM | GeForce 2

,Képes volt szaggatni még igy is.”

A GAMESTAR
A Kivald torténelmi & Kibirhatatlanul
hangulat sokadig toltoget
4 Hosszu tava
jatszhatosag
£ Magas foku
valosaghiiség
GRAFIKA 10 HANGULAT 10
HANGOK 8 KHiVAS 9
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG10

Aprd hianyossagai ellenére
gyiijteményem féltett kincsévé
valt a PF!

2> 93¢,

IL-2 Sturmovik 93%
Jane’s Attack Squadron 91%
Combat Flight Simulator 3 89%
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JATSZOTTUK VIEG...

Miiféle evollicia?!

ATLANTIS EVOLUTION

egérkezett hat az Atlantis sorozat uj
M generacidjanak elsé epizddja - bar
ilyen kezdés utan nem biztos, hogy lesz
folytatas. Ha mégis, az riaszt6é gondolat.
Ez a jaték ugyanis rossz. De nem am ,,csak ugy”
rossz, mint példaul a menzakaja, a langyos sor vagy
a DJ Bobo-szamok. Egyszeriien nincs épkézlab
érv a mentségére, mert ennek a jatéknak az dsszes
aspektusa tokeéletes példaja az elhibazott fejlesztoi
dontéseknek. Mindez azért is bosszant, mert ugyan

Ez pedig itt a vallamon Cirmi, a cicam

eddig sem voltam nagy rajongdja Atlantis jaté-
koknak, valamiért biztam abban, hogy az Uj széria
mindségi lesz. Am azok utan, hogy ennyire beha-
rangoztak, még inkabb elszomorit6 a végeredmény.
Az els6 csapas rogtén a meni: az a szerencsétlen,
aki eljut idaig, itt eshet el6szor kétségbe. Ugyanis
Latlantiszi” nyelven van. Komolyan, nincsenek
feliratok, csak akkor ugrik fel a széveg, ha néhany
masodpercig valamelyik lehetetlen abra fol6tt tart-
juk a kurzort. Ez els6re j6 vice, de amikor menteni

e

probalunk (vagy kilépni, az ég szerelmére!) maris
kidertil, hogy nem olyan egyszerd.

0, hogy siillyedne el!

De Iépjlink tovabb: a sztori is unalmas. 1904-ben
egy fotds (Curtis Hewitt) hatalmas viharba kerdl,
majd egy Orvény egy ,titkos vilagba” rantja, aztan
jon egy ufo, felkapja és elviszi Atlantisz varosaig.
Nahat. (A mlszakisok szoktak efféle sztorikat
mesélni egy-egy durvabb buli utan...) Ahogy 6sz-
szefutunk néhany helyi erével, jon az igazi gyomros:
a dialégusok. Elészor azt hittem, hogy vice, de
sajnos nem. llletve vicces, a maga beteges, nyaka-
tekert médjan: valami elképesztéen debil parbeszé-
dekbe bonyolddunk, amire ratesz egy lapéattal az
igénytelen szinkron is. Mindenki rengeteget dumal,
héstink béna poénokkal biintet, és olyan idegesito,
hogy ha mellénk iilne a tavolsagi buszon, inkabb
leszallnank. Aztan johetnek a fejtorék és a kilénféle
minijatékok, csupa-csupa hiba. Unalmasak, fruszt-
raléak, egymas hatara hajigaltak... Kér is tovabb
részletezni. Ha valaki ezt a jatékot ajanlja Neked,
biztosra veheted, hogy utal.

KIADO

The Adventure Company
FEJLESZTO

Atlantis Int. Ent.

Hogyan él a hal a vizben?

SHARK TALE

emo kalandjai utan ismét itt egy halas
N mesefilm, a Capamese, amely ugyan

»,Nemo nyomaba” sem érhet, jatékvalto-
zatanak azért adtunk egy esélyt.
Tulajdonképpen mar ott eldél a dolog, hogy valaki-
nek tetszik-e a film, vagy sem. Aki idegesitének ta-
lalta a Capamese f6hését (Oscar a becses neve), az
valdszinlileg most sem zarja szivébe, akinek viszont
bejétt ez a hip-hop-hal filing, az talan a jatékot is él-
vezi majd. Persze nem art, ha nem toltottiik még be
tizedik életéviinket, mert az egész annyira konny(
és gyerekes, hogy inkabb a kis ribizlik fognak jél
szbrakozni vele. A grafika elmegy, és jé, hogy a film
szerepldi hangjukat adtak a jatékhoz (egy piros
ponty — ehh, csak nem tudtam kihagyni). A Shark
Tale legnagyobb pozitivuma a véltozatossag: akad
néhany lopakodos kiildetés, amikor zseblam-

Errefelé vizezik a kolat, de sebaj

pas rakokat (hm...) és cirkald
barrakudakat kiker(lve kell eljut-
nunk a palya végéig, maskor ugy
kell capék elél menekdlniink,
hogy a kiilonféle helyszineken
atrobogva a megfeleld idében
rantjuk el az egeret (példaul
akkor, amikor felvillan egy felfelé
mutaté nyil). Efféle kalandokban
béven lesz részlink, mivel mar

a sztori elején nyomunkban lesz
a kornyék Osszes capdja, miutan
sikeresen kinyiffantjuk a ca-
pamaffia fénokének fiat. (Nem
szandékosan, de ez sajnos nem
hatja meg 6ket.)

Jaték és muzsika

Nincs mese, tancolni is kell, ez az 6sszes jatékmaod
kozil a legnevetségesebb — nem vicces, hanem
nevetséges. Csupan j6 ttemben kell csapkodni

a balra-le-jobbra billenty(iket, ha sikertil, Oscar min-
denkit lenyligdz hal(l)atlan mozgésaval, ha azonban
kieslink a ritmusbol, bénazni kezd. A versenyzés
részek viszonylag szérakoztatoak, bar ezek sem
jelentenek igazi kihivast. A sikeres kiildetésekért hir-
nevet és pénzt szerzlink: a hirnév a tovabbjutashoz
kell, a pénz pedig csupan ahhoz, hogy tévét, agyat,
egyéb berendezési targyakat vasaroljunk laka-
sunkba. Apro (?) szépséghiba, hogy ennek semmi

értelme sincs, csupan orilhetlnk, hogy milyen
klasszul bevasaroltunk. Ez, plusz a vérosban elszort
kéla- és gyorsétterem-reklamok diszkrét agymo-
sas-hangulatot arasztanak, bar mindez semmi a f6
tanulsaghoz képest: aki gazdag és sikeres, az rulez,
aki nem, az suxxez. Gratulalok, szép kis tanulsag,
aludj el szépen, kis Balazs.

KIADO

Activision
FEJLESZTO
Amaze
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Kaland? Barmilyen mennyiseégben!

PITFALL: THE LOST EXPEDITION

egy igazi klasszikus: ,,Pitfall” Harry, hogy

kollégaihoz hasonléan szaz veszéllyel (és
B-kategérias kalandfilmes klisékkel) megrakott
dzsungeleken kiizdje at magat.
A Pitfall sorozat tényleg klasszikus, hiszen elsé
része tobb, mint husz évvel ezel6tt jelent meg, majd
megjarta az 6sszes |étezd (vagy azéta kihalt) kon-
zolt és jatékgépet. A legljabb kiadas ugyan szintén
konzolos konverzio, az elnagyolt modelleken tul
nincs gond sem az iranyitassal, sem a felbontassal,
az FSAA pedig menti a menthetét. Maga a jaték
egy pergds, kalandelemekkel fliszerezett plat-
form-ugrabugra, PC-n viszonylag ritka az ilyesmi.

I ndiana Jones és Lara Croft utan visszatért

Csak toprengek, hogy miért nem lettem inkabb pék?

Réadasul nem is annyira gyerekes,
mint amennyire el6sz6r annak tiinik:
ugyan nem tul nehéz, késébb egyre
tobb speckd mozdulattal, targgyal
(faklya, jégcsakany, dinamit...) gya-
rapodik arzenalunk. Ezekre altalaban
a tovabbjutashoz van sziikség:

a jaték nem egészen linearis, mert
viszonylag szabadon mozgunk a ki-
|6nféle helyszinek kozott, de néha el
van zarva az Ut, és ki kell okoskod-
nunk, hogyan tovabb. (Nem nehéz
kitalalni: a dinamittal utat robbantha-
tunk magunknak. Példaul.)

P

Klisék tomkelege

A Pitfall ismét szembeszall azzal

a nevetségesen foldhdzragadt
prekoncepcidval, hogy a régészek
eléadasokra jarnak, valamint
naphosszat a kdnyvtarban tlnek.
Ugyan mar, mi sem természete-
sebb, mint hogy 6serdék mélyén
loholnak misztikus kincsek nyoma-
ban! Menet kdzben talalkozunk az
Osszes valamirevalé kincsvadaszos
klisével: lianokon lendliink at
csapdak folott, krokodilok hatan
szaladunk végig, hogy a tulpartra
érjtink, bennsziiléttekkel bunyé-
zunk, piranhakkal teli folyokon

=y £
Me Tarzan, You Jane!

bemutaté . jatszottuk még

Uszunk at, felénk gurulé farénkok eldl ugralunk el...
Ennek ellenére mégsem lehet haragudni a Pitfallra,
mert humoros, és nem veszi tUl komolyan magét.
Néhany 6tlet egészen vicces: eléfordul, hogy va-
ratlanul valamelyik ellenfellink (példaul egy pingvin)
szemsz6gébdl kezdjlk nézni az eseményeket, és
igy kell megkiizdentink sajat magunkkal. Széval j6
kis jaték ez. Ugyan els6sorban nem az id6sebbek-
nek szol, de még 6k is el tudnak szérakozni vele.

KIADO

Aspyr
FEJLESZTO
Beenox

A folytatas, amelyet senki se vart

Csunya dolgok esnek meg, ha egy goa-party elfajul

Mortyr els6 része egy atlagos masodik
Aviléghéborﬁs FPS-nek indult, majd va-

ratlanul sci-fivé valtozott. A folytatas egy
atlagos masodik vilaghaborts FPS-nek indul
- és ugy is marad.
A baj csak az, hogy ezzel mindent elmondtam a
Mortyr II-rél. Amikor elkezdtem jatszani vele, vala-
miért biztos voltam benne, hogy itt is lesz valami...
truvdj - sajnos hidba vartam. Az eléz6 részt épp a
jaték masodik fele, az idéutazas és a futurisztikus
fegyverek emelték ki az atlagbol, most még az
sincs. Bar tervbe van véve. Ezzel a ravasz atkotés-
sel a sztorira prébaltam utalni: a brit titkosszolgalat
Ugyndkeként utazunk Norvégidba, hogy utanajar-

www.gamestar.hu | 2004, december

MORTYRII: FORE

S

junk egy készulében 1évé naci szuperfegyvernek.
Héfodte taj, csillagos ég, négy tarsunkkal silécen
suhanunk az éjszakaban... A romantikanak azonban
véget vetnek a lesben all6 németek, akik kildvik
melléliink tarsainkat. Sebaj, innentdl majd egyeddil.

Késébb a dolog csak bonyolodik, mert kiderdl, sajat

apank is ott raboskodik abban az erédben, ahol a
kisérletek folynak, és szegényt szuperfegyver-fej-
lesztésre kényszeritik a gonosz nécik. ,Ami sok, az
sok!” — gondolja héstink.

Messze van ez a forevatol!
Ma mar nagyot kell villantani, hogy felttinjon egy
vilaghaborus FPS (annak ellenére, hogy pillanatnyi-

\

lag Vietnam a trendi). A Mortyr Il semmilyen szinten
sem kiemelkedd, néhany fronton pedig étlag alatt
teljesit. A grafika elmegy, az Ml gyenge, a fizika épp
olyan idegesitd, mint az elsé részben (az iranyitas
emiatt rettenetes). A néhany taktikai elem, amit
megprébaltak belecsempészni (hatulrél késelés)
régi, unalmas. Igaz, van néhany érdekes feladat,
példaul az, amikor egy Karl néven emlegetett oridsi
agyut kell szines fustot eregetd tartalyokkal kdrbe-
rakni, hogy jol ,meglégicsaphassak” orosz bajtar-
saink, vagy bedllhatunk rogzitett golydszérdk és
rakétaloveg mogé, sét helikopterrél is 16voldozhe-
tlink, de ezek az elemek sem mentik meg a jatékot
a kozépszerliségtol.

Rendben, fogadjunk, hogy te roh6gdd el magadat elobb!

KIADO

Redback
FEJLESZTO
Mirage
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Bad Sectornak ebben a hénapban akkor 6tl6tt eszébe ez a probléma, amikor meg-
hallotta a PS2-es GTA: San Andreas 150 6ras jatékhosszat, és hirtelen realizalta,
ezzel akér hosszu hénapokig el lehet lenni...

Az éltalunk megkérdezett fejlesztok zome a Prince
of Persia-t és a Beyond Good and Evilt emlitik olyan
jatékként, amit legutoljara végigjatszottak.

A szerepjatékok egyik nagy kiralyat, a KotORt sokak
legnagyobb kedvence, am mulatsagos médon épp Ray
Muzyka, a BioWare cég feje nem birta befejezni...

-

Ei X ~

A Fable minden iddk legrovidebb RPG-je, mégis a
I R kivald eladésok és rendkivill po zitiv kritikak azt tand- |88
sitjak, hogy ez a hossz pont megfeleld volt.

AKIA-T NIYOVI, N YOIVIJON Z-T IS?

MIERT NEM TOLJAK VEGIG A JATEKOKAT?

Hianyérzeted van? Valamit abbahagytal? Nem jutottal a végére? Feladtad? Annyira vartad ezt a jaté-
kot, de aztan mégsem birtad befejezni? Oly sokan, oly sokszor vagyunk ezzel igy. Felmeril tehat

a kérdés, hogy benniink vagy a fejlesztékben van-e a hiba, vagy esetleg egyszerlien csak el vagyunk
kényeztetve? E havi ,komoly” rovatunkban vezet6 designerekkel is beszélgettiink a témaral...

egye a kezét mindenki a szivére: hany
Tjétékot vettetek ismét el6, amelyeket meg-

szakitva elraktatok ,jobb napokra”? Hiszen
mindannyian jartunk mar Ugy, hogy hiaba tetszett
valami igazan, mégis jott valami nagyon vart, sok-
kal izgalmasabb jaték, amelyért - ,csak egy kicsit”
- félreraktuk az addigi favoritot, aztan jéttek az
Ujabbak és Ujabbak, és a polcon heverd jaték csak
porosodott és porosodott tovabb...
Mindenki szamolja csak 6ssze: hany jatékot vit-
tetek végig? Es melyek voltak azok, amelyeknél
egyaltalan tuljutottatok az els6 néhany palyan?
Hanyszor mondtatok mar a haveroknak, hogy
mekkora kirdlysag ez vagy az a spil, aztan par
hétre ra mégis a sutba dobtatok? De vajon mindig
igy volt ez?

+Afrikdban éheznek!” - mondjuk gunyosan,
amikor valaki a tanyérban hagy valamilyen

nem tul izletes ételt. ,10 éve bezzeg kétszer
végigtoltad volna ezt a gammat!” - hozhat-

nank fel analégiaként. Bizony, pontosan igy
van: a jatéktorténelem korabbi szakaszaban
sokkal kevesebb igazan j6 és izgalmas jaték

szlletett, igy sokkal tobb idénk futott egy-egy
nagyobb cim végigvitelére. En konstatalom

a legszomorubban magamon, hogy mig a
Commodore 64-es idészakban minden egyes
jelentésebb stratégiai jatékot végigjatszottam,
addig most alig van idém arra, hogy legalabb
a nagyobb nevekbe belenézzek (a tesztelendd
anyagokon kiviil persze). Hidba érdekel példaul
a Rome: Total War, akkora jatékdémping van,
hogy esély sincs ra, hogy egyaltalan belepis-
lantsak. Pedig annak idején hanyszor vittem
végig Amigan a Centuriont! Es amikor kijén Sid
Meier Pirates!-ének legujabb verzidja, 6rulok,
ha egyszer végigtolok egy karriert, nem hogy
négyszer-6tszor-hatszor fejezzem be, 303%-0s
végeredmeényekkel, mint ahogy azt anno C64-en
annyiszor megtettem.

A jatékok aradata igazi posztmodern probléma:
egész egyszerlen annyi stuff érkezik egyszerre,
hogy fizikailag nincs ra idénk, hogy mindent
befejezziink. Minden egyes megkezdett Medal
of Honor: Pacific Assault 6ra utan mar hianyzik
a Half Life 2. Még bele sem mertiltiink igazan

a Need for Speed: Underground 2-be, mar
Flatoutoznank egy kicsit.

De vajon tényleg ennyire j6 dolgunk lenne, eljétt
volna az igazi jatékos Kanaan, egyszer(ien duska-
lunk a jéban? Akkor miért bukik ki bel6llink mind-
untalan, hogy: ,Mit is jatsszak, nincsen semmilyen
j6 stuffa...” Az Oddworld sorozat egyik készit6je,
Lorne Lanning szerint errél nem mi, jatékosok
tehetlink, hanem a mai jatékok hiaba érdekesek
eleinte, hosszu tavon egész egyszeriien nem
ny(jtanak eléggé kreativ szérakozast. ,En igazabdl
olyannal szeretnék jatszani, amit nem nagyon
kaphat6 manapsag” — mondja elgondolkozva.
»Sokkal jobb dolgom is van, minthogy allandé
ismétl6do jatékmotivumokat prébaljak ki, amelyek
talan remekiil eladhatdak, viszont id6téltéskeént
szdmomra egyszer(ien unalmasak. Valami igazan
innovativra és... masra vagyom, ami élvezetes is,
de jatékfejlesztéként inspiralni is képes.”
Ugyanakkor méas designerek szerint nem a jatékok
ismétlédé tartalmaval van baj, hanem egész egy-
szer(ien csak tul hosszlak. Megkérdeztlnk par
kulfoldi és magyar fejlesztét is, vajon mit fejeztek
be legutdbb és a legtébben Prince of Persia: SOT-
ot és a Beyond Good and Evilt hoztak fel. Mindkét
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A Dungeon Siege ugyan az egyik legjobban kidolgozott akcid-RPG, mégis allatorvosi I6ként viseli magan azokat a jegye-

ket, amelyek miatt nem jatsszuk végig a jatékokat.

jatékra az volt a jellemzé, hogy az eladasi listakon
viszonylag gyengén szerepeltek, ugyanakkor kriti-
kai sikereket értek el a vilag minden tajan (nalunk a
POP: SOT 96%, a BGaE 92% volt) és 10 éra kordli
volt a jatékidejuk. A valasz tehat ilyen egyszer(
lenne? Tul hosszuak a jatékok, azért nem fejezzik
be 6ket?

»+Annak idején még csodélatos dolognak szami-
tott egy 40 oras jaték” — emlékszik vissza Greg
Zeschuk, a BioWare alapitdja és egyik vezetdje.
~+Amikor a Baldur’s Gate 2-t kihoztuk, mindenki
gratulalt a rekordnak szamitd 150 6ras jatékidd
miatt. Ugyanakkor mar akkor is kevesen vitték

hogy révidebb, de intenzivebb programokat fejlesz-
szink...”

Valéban ez lenne tehat az igazi probléma: tul
monumentalisak a jatékok?

»Szerintem a jatékhossz valéjaban nem a f6

ok, amiért a legtébben nem ériink a végiikre”

- dllitja Kevin Lambert, a Dungeon Siege 1 és
készUl6félben lévé masodik részének vezetd
designere. ,Amikor egy jaték igazan j6 és megéri
befejezni, akkor az emberek szakitanak ra id6t,

Bocsasson meg uram, de maga tul hiilye ahhoz, hogy
tovabb nézze ezt a filmet. Kérem, faradjon a kijarathoz

végig a gammakat, és manapsag mar én is jobban
kedvelem a sokkal révidebb, de annal intenzivebb
jatékokat.” A legviccesebb pedig az a vallomas
volt, melyet Ray Muzyka, a BioWare masik vezetéje
tett, hogy sajat RPG-jliket, a Knights of the Old
Republic-ot nyolc éra utan egyszerlien képtelen
volt folytatni. Pedig sokak szamara ettél a szakasz-
tol valt az egész igazan izgalmassa...

Ugyanakkor a szakujsagokban a progik révidsége
negativumként szokott szerepelni, és persze, aki
draga pénzért megvesz egy jatékot, manapsag
még mindig elvarja, hogy sokaig szérakoztassak.
Az Xboxra megjelent kivalé Fable egyik vezetd
designere, Dene Carter mégsem érzi elpocsé-
koltnak azt a négy évet, amit minden id6k egyik
legrovidebb, mégis legintenzivebb RPG-jének
fejlesztésével toltott. ,A jatékok manapsag egyre
inkabb a filmekhez kdzelednek, én pedig bizony

el nem tudnam képzelni, hogy egy negyven 6ras
filmet végignézzek — még tdbb részletben sem.
Raadasul a kiadok részérdl is egyre inkabb elvaras,

hogy végigvigyék. Szerintem leginkébb azért
nem fejezzlk be a jatékokat, mert tllsagosan is
6nismétiédove, avagy nehézzé valnak, illetve az
is gyakori, hogy a jatékos eréfeszitései nincsenek
kell6képpen jutalmazva.” (Lambert nemcsak fején
talalta a sz6get, hanem elmondhatjuk, hogy pont
a Dungeon Siege-re volt mindharom szempont a
legjellemzébb...)

Dene Carter szerint pedig rengeteg jatéknak fo-
lyamatosan lefelé gorbil az un. ,szérakoztatasi
mutatéja”. ,,Harom vagy négy éra utan kezded
érezni, hogy mar lattal mindent, amit a jaték nyuj-
tani képes, és a maradék idében ugyanazt fogod
kapni, csak sokkal nehezebb szinten.” Carter
egy frappans hasonlattal meg is erdsiti allitasat:
»Szerintem, amikor a jatékfejleszték fokozatosan
agyonnehezitik sajat termékiket az kb. olyan,
mintha a Gy(riik Ura vetitése soran masfél ora
utan valaki odajénne hozzad és azt mondana:
,Bocsasson meg uram, de maga tul hiilye ahhoz,
hogy tovabb nézze a filmet. Kérem, faradjon a

kijarathoz. - He??? De hat én egy ezrest fizettem
a jegyért! - Igen??? Akkor fel tudna most kapéas-
bél sorolni Aragorn teljes csaladfajat?! Na latja.
Ezért kell kimennie.” Carter szerint a jatékok is
ilyenek: ,Valahanyszor valakit ehhez hasonléan
biintetlink meg egy tulsagos is benehezitett
jatékszakasszal, akkor elvessziik a kedvét az
egésztél, és ezzel csak mi jarunk rosszul.”

Mivel a legtdbb designer nyilvan tisztaban van
vele, hogy sokan nem fejezik be termékeiket,
ezért megfordul az ember fejében, hogy vajon a
fejleszt6k mennyi energiat toltenek a befejezés
kidolgozasaval, illetve érdekli-e 6ket egyaltalan,
hogy végigtoltuk-e az adott gammat?

,Nagyon is” — ismeri el Carter. ,Ha valaki nem
fejezi be a jatékunkat, az azt jelenti, hogy képte-
lenek voltunk kerek, egész jatékélményt nyuijtani.
Hogy még mindig a mozis hasonlatomnal marad-
jak: az emberek ilyenkor ,kimentek a vetitésrol”.

Persze késziilnek olyan gammak, amelyeknek egy-
szer(ien nincs véguk. llyen példaul a Sim City, vagy
a Sims, illetve az MMORPG-k, amelyekben soha-
sem ,nyerhetjiik meg” a jatékot, az események
végtelen lancolatban folytatédnak. Az ilyen szoft-
vereket csak akkor hagyjuk abba, ha egyszeriien
megunjuk, vagy mar nem érezziik elég hlizéerének
azt a virtualis vilagot, amelyet a fejleszték kitalaltak.
Az illuziénk rombolasahoz persze altaldban ugyan-
az vezet, mint a befejezhetd progiknal: a torténések
tllsagosan is ismétlédnek, illetve tdl monotonna
valnak.

Persze tonkrevaghatjak az élményt a bugok is,
amelyeket ezekben a programokban még hangsu-
lyosabban észrevesziink, mint a tébbiekben, hiszen
itt a késziték alapvetd célja, hogy totalisan magaba
szippantson minket a jaték virtualis univerzuma,

a Matrix-szer( déja vu (vagyis: ,ismétlédés bug”)
pedig sokkal inkabb kizokkenthet minket, mint
mashol.

Miutan végigszaladtunk a jatékok illiziéjat meg-
toré jelenségeken, azt hiszem, levonhatjuk azt

a konzekvenciat, hogy teljesen egyéni, hogy ki
miért hagy abba egy adott jatékot. Van, akinek

tul nehéz egy adott rész, van, aki egyszeriien
megunja, vagy jon egy masik, izgalmasabb darab.
Mindenesetre biztat6, hogy a designerek a leg-
tébbet pont ezt a témat taglaljak a minden évben
megrendezett Game Developer Conference-en.
Bar biztos receptet még nem talaltak (valészinileg
nem is fognak soha...), arra viszont rajéttek, hogy
az olyan jatékok mellél nem allnak fel egyhamar

a jatékosok, amelyek fordulatos térténettel,
aprélékosan megtervezett nehézségi szintekkel,
latvanyos atvezet6kkel és - féleg — sok-sok valto-
zatossaggal szolgalnak.

Bizhatunk benne tehat, hogy a kdzeljovében a
fejleszték még inkdbb a monitoraink elé szogez-
nek minket, hiszen 6k is jol tudjak, hogy a jatékok
tébbféle befejezése koziil az egyik az is lehet,
hogy idé el6tt klikkellink az ,,uninstall” mentipon-
ton...

Bad Sector
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A szerkesztdségben mazur az egyetlen, aki szereti a Myst-jatékokat - még Berrr,
a kalandjaték-specialista sem rajong a mifajért, ezért (szerinte biintibél) a legtébb
Myst-klén mazur kezén megy at. Az évek soran volt ideje felhergelni magat...

KALANDOZNAL?
MARADJ OTTHON

MYST-KLONOK TAMADASA

Komolyan mondom - bér az egy masik rovat -, minden alkalommal kinyilik a zsebemben a BFG,
amikor valahol azt olvasom, hogy a kalandjaték halott.

€g véletleniil sem ezt tapasztalom:
M minden hénapban érkezik harom-négy

kalandjaték, akar tobb is — mas kérdés,
hogy ezek kézlil az egyik altalaban erés kozepes
(néha jobb), ketté harmatgyonge, egy pedig any-
nyira csapnivalo, hogy a ,Jatszottuk még...” dicsé
panteonjaba sem keriilhet be. Magyaran van elég
kalandjaték - sok is —, de egyre gyengébbek, unal-
masabbak, fantaziatlanabbak, és
ezzel parhuzamosan egyre révidebb
az ,Install” és ,,Uninstall” gombok
megnyomasa koz6tt eltelt idé. Ha
pedig valaki erre azt valaszolja,
hogy ,persze, mert a témeg - 6h, az ostoba - csak
a primitiv 16v6ld6z6s-belezds jatékokat veszi, meg
a szimszet, azt, ezért nem csoda, hogy a Nagy
Gonosz Kiadék nem adnak elég pénzt a fejlesztés-
re, és kezliket dérzsolve nézik végig a kalandjaték
halaltusajat”, nos az ilyen egyént azonnal 6t év
szigoritott pixel-huntingra itélem. Akkor miért
dél ebben a kategoriaban a szemét? A kiaddk
miért sz6rjak a gagyit két marokkal a népre? Es
miért nem adnak ki inkabb két 6sszecsapott jaték
helyett egyet, amelyik j6? Sajnos mas itt a gond. A
kalandjaték még nem halt meg, de tény, hogy nem
néz ki valami jol.

Mindennek a Myst az oka?

Azért merem mindezt igy leirni, mert alapvetéen
nagyon szeretem a kalandjaték mifajat. De az a
rengeteg silany jaték, amely az utébbi években

megallas nélkul dmlik, lassacskan teljesen elve-
szi a kedvem téle. Sz6 se rola, néha befut egy
Syberia, vagy Broken Sword, de ezek nagyon ritka
kivételek. Es mitd| killonlegesek? Erzédik rajtuk,
hogy nincsenek 6sszecsapva, j6l atgondolt kon-
cepcio all mogottik — ellentétben az 6sszes tobbi

kalandjatékkal, melyek folyamatosan ugyanazokba

a hibakba esnek. Van még egy nagyon fontos

A kalandjaték még nem halt meg, de tény,

hogy nem néz ki valami jol.

kilonbség: nem Myst-klonok. Nem kezdem el
savazni a Mystet, mar csak azért sem, mert a leg-
utobbi epizdd (az el6z6 szdmunkban tesztelt Myst
IV: Revelation) remek példa volt arra, hogy egy sti-
lusteremt6 klasszikus miképp Iépi at a sajat maga
altal felallitott korlatokat, melyek a Myst sorozat
elso része ota (1994, vazzl) kozépszerliségben
tartjak azokat, akik utanozni prébaljak. A leggya-
koribb kalandjaték-tipus ugyanis egyértelmiien

a Myst-klén: annak idején a Cyan kitalalt valami
eredetit, amire szazezrek kattantak ra. Miért? Mert
annyira egyedi volt, annyira Uj, sosem latott meg-
kozelitésbe helyezte a szamitogépes jaték miifajat.
A nagyokosok a ,jové” interaktiv mlvészeti forma-
jat lattak benne, melyben majd dsszekapcsolddik
a szépirodalom, a zene, a film és a grafika - blab-
la. Ez persze nem igy lett: a jaték ugyanis egyértel-
mien kommersz miifaj, szinte ipari kdrilmények

kozt készll, és ez igy is van rendjén. De az mar
nagyon nincs rendjén, hogy tiz éve jonnek a Myst
receptjét masol6 szanalmas klénok.

Lapozni kéne a naptarban
Kényorgdm, ezek a jomunkas fejlesztéemborok
még mindig 486DX-en programoznak és mar-
vanyfarmerben jarnak? Megallt az 6réjuk, vagy
elfelejtettek Uj naptart venni? (Nyilvan

a kiadé nem adott pénzt...) De mégis,
miért nem szallnak le a doglott 16rél?
Hasonl6 a helyzet, mint a GTA Il ese-
tében: a Rockstar is mfajt teremtett

a jatékvilagban, melyet rengetegen mésoltak le.
Valahogy ott mégis tobb élvezhetd alkotassal lehe-
tett talalkozni (Mafia, True Crime). A Mystre hajazé
klénok azonban csak elvétve szérakoztatobbak
egy Windows-telepitésnél. (Na jo, ez talan tényleg
durva volt.) A legszomorubb azonban az, hogy

ha valaki néha-néha megprébal valamiben uijitani,
altalaban nagyot bukik. Az Urut nem is emlitem,
mar szazszor elsirattuk, de széba kertlt a Broken
Sword 3 is: barmennyire el voltunk téle mosva
(nem csak mi, Ugy altalaban a kritikusok), mégsem
lett kirobban siker. Ez persze relativ, hiszen igy is
sokkal jobban teljesitett, mint a szamtalan Myst-
utanzat, amelyik jon és megy, aztan percek alatt
eltlinik a slillyesztében. Mi pedig mit is tehetnénk?
Reménykediink, hogy néhanapjan befut valami
eredeti is.

mazur
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regényen alapuld jatékok multja utan kutatott. Elképeszté még leirni is, de mar tébb
mint 25 éve készlilnek jatékok ebben a témaban!
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ELVESZETT DRAGASZAGOK

o

KOZEPFOLDI JATEKOK

A GyUrdk Ura ihlette szdveges kalandjatékokrdl mar sok sz6 esett a muzeumban. Most itt az ideje
néhany mas tipusu, méltatlanul elfeledett programkéviiletet elébanyaszni a Méria banyainal is

mélyebb virtudlis sullyesztébél!

lénésnek hangzik, de Tolkien remekm(vé-
Kbél hamarabb szliletett jaték, mint film: az
elsé, Kézépfolde vilagat feldolgozo szami-
togépes jatékok a hetvenes évek végén késziltek,
az akkori hitészekrény méret( vallalati Mainframe
gépekre. Ezen jatékok nagy része széveges kaland
és 6skori, grafika nélkili MMORPG volt (akkori
nevén: MUD, Multi User Dungeon
-ender). A regény annyira népszerii
volt példaul az amerikai szamitdgépes
kutatas fellegvaraban, az MIT labora-
tériumaban, hogy valamennyi akkori
printerre felinstallaltak — hatalmas nehézségek aran
- a Tolkien-féle karaktereket. A hires kalandjatékok
mellett azonban hamarosan a stratégia és az RPG
muifajt is meghdditotta a nagy mdi.

Valami biizlik Kézépfoldén

Az egyik legérdekesebb stratégiai jaték egy Mike
Singleton nevd, minden tdlzas nélkil zseninek
titulélhatd angol uriember nevéhez f(izédik. A
szénaboglya haju, pocakos férfii a nyolcvanas
években mar kitlint egy monumentalis fantasy
haborus jatékkal, a spektrumosokat gépek elé
szegez6 Lords of the Midnighttal (...legjobb! -
ender), melyet a korabeli sajté a Gy(ir(ik Urahoz
hasonlitott epikus hangulata miatt. Az igaz talalko-
zas a mitosszal azonban 1988-ban kdvetkezetett
be, amikor a Tolkien-regények ,megjatékositasi”
jogat birtoklé Melbourne House kiadta Singleton
War in Middle Earth-ét (...bocs, ez a legjobb...!
-ender). A jaték, Singleton korabbi programjaihoz
hasonldan, voltaképp a stratégiai-, szerep- és
kalandjaték keveréke volt. A gydnyord oldalnéze-
tes kiildetésekben a Mordor felé igyekvé Frodot
és csapatat, s a hozzajuk csatlakoz6 tébbi f6hést,

példaul Gandalfot, vagy Aragornt iranyitottuk.
Utkozben a regény ismert figuraival talalkoztunk
Bombadil Tomatél kezdve Theoden kiralyon és az
enteken &t egészen a nazgulokig. A szereplékkel
beszédbe elegyedhettiink, kilonféle feladatokat
kaptunk téluk. Végsd soron hdrom fontos magikus
targyat (egy ijat, egy jogart és egy varazsgdém-

Az Interplay 1991-es trilogiaja,
a Lord of the Rings I-1I-lll viszi a primet.

bot) kellett dsszegydjteni, ezek segitségével
mobilizalhattuk csak Theoden kiraly, az entek és
Minath Tirith seregeit. Az RPG-khez hasonloan,

a karaktermenedzselés, a varazslas kilondsen
fontos volt a csatak soran. Rendkiviil élvezetessé
tette a jatékot, hogy szerepl6ink digitalizalt, majd
atfestett hatterek el6tt vonultak: sziklak, erdok,
tavak, barlangok, vizesések, &si varosok, varrom-
ok, vagyis a tolkieni motivumkincs jellegzetességei
ennyire latvdnyosan még nem elevenedett meg

a képernydkaon. A stratégiai részben Kozépfolde
térképén toboroztuk a csapatokat, melyeket
végul Mordorndl kellet 6sszevonnunk, hiszen
Frodoékkal csak igy juthattunk el sikeresen a
Végzet Hegyéhez.

Hol volt, hol nincs szerepjatékok
A Gydrik Ura ihlette régi szerepjatékok kézll
az Interplay 1991-es trilogidja, az igen meglepd
cimet viseld Lord of the Rings I-Il-Ill viszi a
primet. A klasszikus izometrikus RPG-kre,
példaul az Ultima jatékokra sokban emlékezteté
sorozatban megszokott kis hobbit csapatunkat
kellett kimozditani az unalmas falusi étbdl, és

elnavigélni a Kézépfolde Baedekker ttikényveiben
nem tul nagy lelkesedéssel emlegetett Mordorba.
Csapatunkat a hozzank csatlakoz6 pc-k és npc-k
max. tiz fére duzzaszthattak. A jatékmenet féleg
Kozépfolde kocsmaiban és virdagos mezdin zajlé
haverkodasbdl, az ellenfelek lekaszabolasabol,
rejtett kincsek felkutatasabdl és a begy(ijtott
pénzeken torténd fegyver és
lgyesek voltunk, egy idére magat
Gollamot is foglyul ejthettlik, bar
Lobaratunk” el6szeretettel vezetett
minket tévutakra, a jaték egy bizonyos pontjan
pedig nyomtalanul eltlint. Kiilon érdekesség, hogy
a LotR zeneszerzdje sohasem olvasta a regényt,
rdadasul egy az egyben lekoppintotta a Flesh
and Blood cim( nagy sikerd film muzsikajat. A
PC-s valtozathoz amugy mellékeltek egy CD-t is,
amelyen Ralph Bakshi Gydriik Ura rajzfilmjének
részletei voltak.

Igen igéretes RPG-stratégia lett volna a Sierra
1999-es ORC-s: Revenge of the Ancientje, amely
sajnos sosem jelent meg. A jatékban egy mordori
hatalmi harcba keriilt ork vezért alakitottunk volna,
akinek szépséges fajtarsait kellett csapatta szer-
veznie. Végsé célunk az lett volna, hogy valahogy
élve megusszuk az egész kdzépfoldés balhét

- sajnos azonban a rendkivil eredetinek tind
program készitését 2000-ben ledllitotta a Sierra.
Ennyi fért a mostani szamba - de Tolkienhez még
visszatérlink, legkdzelebb mondjuk a Gydirik Ura
parédiak kapcsan!

Berrr

AKI TOBBRE KIiVANCSI:
http://www.lysator.liu.se/tolkien-games/
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B Cheatz

TIPP Birodalmunk felépitése nem egyszer feladat, sok gond nyomja vallunkat.

Ha nem akarunk tobb kellemetlenséget, nyugodtan forduljunk a kiralyi cheat-
tanacsaddhoz, akiben mindig megbizhatunk. Nyomjuk meg jaték kézben az
[ENTER]-t, irjuk be a kivant kodot, majd ismét nyomjunk [ENTER]-t, a cheat
aktivalasahoz.

___ Cheat Hatas
bskinti 1000 istenség, 1000 kényv, 100 000 pénz
bsdestroyer Megndvelt épliletsériilés be-/kikapcsolasa
bsnofog Fog of war be-/kikapcsolasa
bsrai ,Nincs pénz” mod be-/kikapcsolasa
bsnoai Az Ml kikapcsolasa az 6sszes kiralysagnal
bsai Az Ml bekapcsolasa az 6sszes kiralysagnal, a miénket is
bsswitch A kivalasztott oldalra allunk at
showspies Meglatjuk a kémeket

TIPP Ha mar nagyon nem boldogulunk a rosszfiukkal, vagy csak meg
szeretnénk Gket tanitani Ugy igazan keszty(ibe dudalni. Légier6-tamogatas
hivasa helyett vesstik be a cheat alakulatokat, akik réviduton felszamolnak
mindenféle ellenallast. A kodok beizzitasahoz egy Uj profilt kell inditanunk, majd
a kivalasztott cheateket a ,cheat codes” mentiben beirnunk.

Cheat  Hatas
MERCENARIES  \égtelen I6szer
HA2P1PY9TURSTLE Hadsereg verzio
NICKWEST  ,Nagy fej” izemmaod
SWEDISHARMY  Redlis sebzddések

TIPP A kemény harcok soran erénk, lelkesedésiink, energiank ugyan
megcsappanhat, de a cheatekbe vetett hitlink sohasem ©! Miel6tt minden kotél
szakadna, alkalmazzuk a kis szorgalmas segit6ket. Kattintsunk jobb gombbal

a jaték ikonjara a deskstopon, majd a ,,Properties” menii , Target” soranal irjuk
be az exe utan, hogy ,-console”. Ez utan inditsuk el a programot, majd jaték
kdzben nyomjuk meg a [TAB]-ot, amivel behozzuk a konzolt. Végil csak beirjuk
a kivant cheatet, és kezdédhet a haddelhadd!

___ Cheat Hatas
god Isten mod
allweapons  Harom fegyver, tele |6szerrel, fiiggéen a karaktertd|
allammo  Maximalis I6szer a fegyverekhez, granatokhoz
stat none Az Gsszes kijelzés eltlinik a képernyo6rél
stat all  Minden kijelzés megjelenik a képernyén
stat fps  Megjelenik a képfrissités értéke
stat net Megjelennek a halozati adatok értékei
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PANZERS

Héseink
patyolga-
tasa

THIEF

Teenddk
a shale-
bridge-i
arvahazban

Szenteltviz-
leléhely

TIPP Héseink legtdbbszér az egyik legerésebb harckocsiban
Ulnek (a négycsillagos személyzettel egylitt), viszont nagyon
figyelni kell rajuk, hogy ne haljanak meg. Ha a veszélyesebb
csatakban nem akarunk kellemetlen meglepetéseket,
szallitsuk ki a parancsnokot a gépbdl, és kildjik el a palya
egy biztonsagos részére (pl. kiindulasi pont). igy kapunk egy
kuléndsen erdés harckocsit, amelyet, még ha el is vesztlink, a
kovetkezd kildetésben pdtolnak. Egyeddl a kilencedik szovjet
kildetésben (Reichstag) ne hasznaljuk ezt a triikkot, mert ott a
rengeteg német gyalogos csak a harcjarmivén kivil veszélyes
héstinkre, bent a gépben biztonsagban van.

3

1. TIPP A shalebridge-i arvahazban olyan visszataszito
kreaturakkal talélkozunk, akiket nem tudunk bottal és térrel
legy6zni. Sokkal hatasosabb, ha villam-bombakat hajigalunk
rajuk — két talalattal mar el is intézzlik 6ket.

2. TIPP A nagyon ritka, ugyanakkor nagyon hasznos
szenteltvizet csak kevés helyen szerezhetjik meg, vasarolni
pedig sehol nem lehet beléle. Amint azonban be tudunk jutni
a régi varosrészbe, minden nap ellatogathatunk Eisenholz
varanak legfelsé emeletére, ahonnan két flaskaval elvihetiink.

THE SIMS 2

Simiink
karrierjének
fejlesztése

Partik ren-
dezése

Pénz-
szerzés

1. TIPP Vasaroljuk meg Simiink kedvenc targyat, miel6tt
munkaba megy. Ezzel a tettiinkkel jelentésen motivaljuk, és
igy pillanatok alatt elérhetjlik, hogy eléléptessék. Amint pedig
héstink hazaér, méris eladhatjuk a korabban megvasarolt
kedvencet.

2. TIPP Az unalomba fulladé partikat elkertilhetjiik, ha csak
atlathaté mennyiségli vendéget hivunk meg. A legidealisabb,
ha az els6 dsszerdffenésre csak egy vendéget hivunk, akivel
azonban nagyon aktivan foglalkozunk. Késébb lassan néveljiik
a vendégszamot, arra azonban mindig tgyeljlink, hogy sokat
beszélgessiink vellik.

3. TIPP Egy szokatlan mddon is fel tudjuk télteni Simjeink
bankszamlajat: éljiink élettarsi viszonyban, majd miutan
elfogyott partneriink pénze, kiildjiik el, kdltdzzén mashova.
Vasaroljunk a huszezer pénzbdl, amelyet expartnerlink
indul6tékeként kapott, egy idedlis telket, egy asztalt és egy
telefont. Ezutan hivjuk vissza kordbban ,kiutalt” partnerlinket,
és gyljtsiik be a nem kevés megmaradt indulétékét.




+1 oldal tipp
Pl.: Flatout, CRC

STAR WARS: BATTLEFRONT

AT-AT-k 1. TIPP Ha a birodalmiak oldalén kiizdve nem szeretnénk,
védelme hogy AT-AT-Iépegetéink a felkel6k Snowspeedereinek
martalékava valjanak, inditsuk mindig két-két AT-AT-t szorosan
egymas mellett. Ahhoz ugyanis, hogy a monstrum lépegetét
leddntsék a 1abardl, a gyors sikléknak szorosan kortil kell
repilnitik. Két, egymas mellett 1év6 birodalmi géppel szemben
viszont szinte lehetetlen ugyanezt a mandvert elkdvetni.

Jedik 2. TIPP Egy Jedit igen nehéz legydzni, de azért nem

VLTI Iehetetlen. Szerezziink egy replilésre képes alkalmatossagot,
és iranyitsuk a Jedi felé. Varjuk meg, amig aldozatunk egy
pillanatra megall, és ekkor gyorsan szalljunk le ra. Ezt a triikkét
addig folytassuk, mig az Eré lovagja el nem tavozik az 6rok
vadaszmezokre.

Végtelen 3. TIPP Ha mesterlvész fegyverrel vagyunk felszerelve,

16szer igen ajanlott egy utanpétlas-depd mellé teleptiiniink, ilyenkor

snipernek

ugyanis sosem kell aggdédnunk, hogy netan elfogy a I6szeriink.

SILENT HILL 4

Az eziist- 1. TIPP A ritka ezlistgolydkat kizardlag a szellemek ellen
CLINTHACEM tartogassuk. A normal szérnyek ellen tokéletesen megfelel a
baseball(ité is.

2. TIPP Amikor visszaériink a lakdsunkba, mindig Ujra meg
Ujra nézzlik meg a lukat a szobaban, valamint a bejarati ajto
kukucskaloéjat. Csak igy kovethetjik végig a hajmeresztd
torténetet.

Figyeljuk

a lyukakat

ROME: TOTAL WAR

TIPP Harci elefantjaink eléfordul, hogy megkavarodnak, és
6riiltként tombolnak. llyenkor ajanlott a harci cselekményeket
az ormanyosok koré atiranyitani, igy derék vastagbdriink
tovabbra is pusztitjak az ellent, a mi katonaink pedig
megusszak a veszteségeket.

Harci

elefantok
bevetése

KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC

A csi TIPP Némi Ugyességgel elérhetjiik azt, hogy anélkil jussunk
csillag- , } i ’ o

térkép hozza Kashyyykon a csillagtérképhez, hogy idegesitd

ey a0 kérdésekre kelljen valaszolnunk, vagy droidok ellen kéne
kiizdeniink. Ehhez mindenekel6tt dssze kell gydjteniink a
masik harom csillagtérképet, aminek kovetkeztében elrabol
minket a Malak zaszI6shajé. igy megtudjuk, hogy mi valamikor
Darth Revan voltunk. Ezt az informéaciét aztan mar fel tudjuk
hasznalni Kashyyykon, mikor a gép, Darth Revanként ismer
fel, mi pedig a kdvetkez6ket valaszoljuk neki: ,,Revanként
ismertél fel?”, majd pedig ,Mutasd meg a csillagtérképet”. Ezt
kovetden felajanljak nekiink a csillagtérképet, eléttiink pedig Uj
lehetségek tarulnak fel.

Uhu

megszer-
zése
Kashyyykon

www.gamestar.hu | 2004. december

PoP: Warrior Within

We don't stand alone

Gandalf se legy6zhetetlen

TIPP Vidamparkot tizemeltetni sem mindig olyan vidam. Hogy
szbrakoztatdparkunkat mégiscsak a nevetés és a moka jarja at, a vattacukor
és az édes szOrpok mellé még nyugodtan becsempészhetiink egy kis cheat-
koktélt is. A kodok aktivalasahoz nevezziik at a parkba latogaté egyik vendéget
az alabbi nevekre, és maris mlikodik a cheat.

___ Cheat Hatas
Atari  Minden vendég nevet
Frontier  Semelyik géplink nem fog elromlani, vagy lerobbanni
Guido Fawkes Hozzaférést kapunk az Advanced Fireworks szerkeszt6-
héz

Chris Sawyer A vendégek ugralnak a boldogsagtol
Sam Denney  Kiilonleges menet az 6sszes hullamvastton
Jon Roach  Kiilénleges menet az ésszes tobbi gépen

John Wardley A hulldmvasutak épitésénél eltlinik az 6sszes magas-

sagra vonatkozé megszoritas

James Hunt  Megkapjuk a Buggyt, amivel szaguldozhatunk a park-
ban
Shifty A vendégek elkezdenek tancolni

TIPP A bator hadvezér soha nem fél a csaték kimenetelétdl, viszont
eléfordulhatnak kellemetlen gikszerek, szerencsétlen fordulatok, amelyek
kedvét szeghetik mindenkinek. A zavartalan birodalomépitéshez ezért néhany
kiegészit6 cheat katonaval igyeksziink hozzajarulni. Nyomjuk meg jaték
kozben a [] gombot, amivel behozzuk a konzolt. Ez utan irjuk be a kivalasztott
kodot, és maris térhetlink elére a diadal felé. Amennyiben gondunk tamad a
smoney code”-dal, akkor nézziik meg, hogy biztosan a kampany térképen
nyomtuk meg a [] gombot, és nem felejtettik ki a [SPACE]-t az ,,add_money”
és a ,,20000” kozott. Ez a cheat csak egyszer hasznalhat6 a jaték alatt, csak
ha mentettink, kiléptiink, majd visszatéltottik az allast, akkor tudjuk Ujra
alkalmazni.

add_population
move_character
auto_win

create_unit
toggle_fow
give_ancillary
give_trait
give_trait_points
list_traits
regenerate_radar
process_cq
show_cursorstat
character_reset
toggle_terrain
mp
list_characters

show_landings

zoom

____ Cheat Hatas
add_money 20000 20 ezerrel tobb pénzlink lesz

gamestop A kampany moédban az egységek 10%-kal keve-

sebbe kerlinek
jericho A csatak soran, ostrom esetén a falak egyszer(ien

leomlanak

oliphaunt A kampany mddban az elefantok 40%-kal nagyobbak

bestbuy Olcsobban tudunk kereskedni az egységekkel

Egy adott egységnyi lakost ad a kivalasztott telepi-
|éshez

A megnevezett karaktert a kampany térképen a
kijelolt helyre mozgatja

A tamadd/védé megnyeri a soron kdvetkezd auto-
matikus lejatszasu csatat

A megjelolt egységbdl egy vagy tobb példanyt legyart
Fog of war be-/kikapcsolasa

Kapunk egy Ancillary egységet

Kapunk egy tulajdonsagot (1-es szinten)

Kapunk tulajdonsag pontokat

Megijelenik a tulajdonsagok listaja

Kapunk egy radart

Minden folyamatban lévé épitkezés befejezédik
Kiirja a kurzor poziciojat és a térség besorolasat

A karaktert visszadllitia a kor bedllitas kezdetére

A teriletrdl szamos adatot tudunk meg

A karakter mozgaspontokat kap

A vilagon talalhaté 6sszes karakter listaja, amelyik
valamelyik frakciohoz tartozik

Megmutatja egy adott teriilet, az Ml szamaéra alkal-
mas partraszallasi pontjat

Rakozelit a megijeldlt légi térképre
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TIPPEK

FLATOUT

Mit 16k~
dosodsz?
Ismerkedni

akarsz,
oreg?

Pénziigybél
jeles

Brodszaj-
dolni jé!

Utkozéses
csere

1. TIPP Rajt utan ne feszengjiink, 1épjiink a gazra és tartsunk
a témeggel. Az elsé kanyarok hatalmas iitkézésib6l nem
érdemes kimaradni, mert a ,Flatout-o-meter” mar akar itt
maximumra tolthetd, igy a tovabbi kordkre elegendd nitro

lesz a kocsinkban. Gyakran sikeril néhany ellenféltél j6 ideig
megszabadulni, hiszen egy jol iranyzott bevetédéssel kicsi a
rakast jatszanak majd a tereptargyak kozé ékelédve.

2. TIPP Valasszunk megfontoltan autét, egy bajnoksagban
csak egy, de jol feltuningolt autdra lesz szlikséglink — ezért
aztan nyerd jarganyt kell dsszetakolnunk! Az elején ne

sajnaljuk rd a pénzt, hiszen még a kdvetkez6 bajnoksagban is
eredményesen szerepelhetiink vele, de ekkor mar ne koltstink
ra pluszban! Folosleges pénzkidobas a legdragabb motortuning
alkatrészek megvétele (pl. turbd), inkabb tartogassuk a pénzt
kovetkezd jarmviinkre.

3. TIPP Talan a legfontosabb elsajatitanivalé a megfeleld
kanyartechnika. Mivel a FlatOutban az sszes jargany
hatsokerekes, ezért fontos, hogy a megfeleld pillanatban
dobjuk ki a farat a kanyarral ellentétes iranyba ugy, hogy
féket csak a legsziikebb kanyarivek elétt hasznaljunk

- versenypalyan és aszfalton pedig egyaltalan ne fékezziink!

4. TIPP Ha (ildoziink valakit, mindenképpen szalljunk bele
egy lassabb kanyarban: ez a jaték nem szimulator, hanem
roncsderbi, és a ,Flatout-meter” csak utkézés hatasara
fog feltdltédni. Nem kell szivbajosnak lenntink, itt szép
ivek rajzolgatasaval nem lehetiink eredményesek, raadasul
kihagyjuk a jaték lényegét ©!

CROSS RACING CHAMPIONSHIP

Megfelel6
tuning

valasztasa
elengedhe-
tetlen!

Erdemes

kicselezni
az Mi-t

Extra

tartalmat
a jatékba!

1. TIPP A jaték elején még az alap autdval indulunk. Roviddel
ez utan azonban szlikségessé valik a megfeleld tuning
alkalmazasa. Minden verseny el6tt Ugy valasszunk gumitipust,
motorbedllitast, felfliggesztést, és egyaltalan, mindent, hogy
az adott palyanak is megfelelien. Homokos palyara még csak
véletlenl se akarjunk ramenni aszfaltra szant gumikkal, mert
teljesen iranyithatatlan lesz az aut6. Persze ilyenkor kénnyebb
azt mondani, hogy bukas a fizika. Nem, ez nem igaz, csak
kiizdeni kell a beallitasokkal.

2. TIPP Bar nem szép dolog, érdemes a verseny elején
megkavarni az ellenfeleket. Ha tehetjik, egyszerlien hiizzuk rgjuk
a verdat, amitél szerencsésebb esetben elég nagyot pérognek
ahhoz, hogy két-harom korén bell utol se tudnak érni. Ha az
elején nem sikerilt kicsiny triikkiink, inkabb tegylik a kdvetkezét:
a verseny utolso koréig csak annyira maradjunk kozel az elsé
autéhoz, hogy a végsé pillanatban meg tudjuk elézni. Azért nem
igazan érdemes elébb az élre torni, mert csak idegesiteni fog,
hogy képtelen vagy lehagyni a mégétted loholét ©.

3. TIPP Bar igy is elég sok érdekesség kertilt a CRC-be,

a kozeljovében Ujabb extrak tomkelegeire szamithatunk. A
jaték motorja ugy lett megirva, hogy barki, akar hazilag is
atprogramozhat bizonyos elemeket. Hamarosan elérhet6 lesz
az Insane-ben is megtalélhaté legkedveltebb médok atirata.
Néhany hét mulva mar akar Capture the Flaget is jatszhatunk
a jatékban, nem beszélve azokrodl a kiegészitésekrdl, melyek a
jaték kulfoldi megjelenése utan arasztjak majd el a netet.

Igyekezziink elkeriilni a vizes részeket, mert nagyon lelassitanak verseny kozben

: 3:;1" Az ehhez hasonlé csetepatékkal turbézhatjuk meg a Flatout-o-meter

Ovakodjunk
a csapdak-
tol

A mozgas

miivészete

Zsakma-
nyoljunk
fegyvereket

A ,soft”

mentések

Kotozziink

szorgalma-
san

A cél szen-

tesiti az
eszkozt

OF VALOR

1

1. TIPP Mivel a kiildetések erésen feladatorinentaltak,
ezért allanddan figyeljlik a kis iranytlinket: a ketyere mindig
megmutatja, merrefelé van a kdvetkezd elvégzendd dolog.

2. TIPP A dzsungelben valé maszkalaskor nem elég, hogy
a fel-felbukkané (majd lehanyatlé ©) Vietkong katonakra
figyellink, hanem vigyaznunk kell a csapdaikra is. Normal
esetben viszonylag kénny( észrevenni ezeket, de a harc
hevében konnyen beléjiik gyalogolhatunk, ha nem figyeliink
oda.

3. TIPP Sajatitsuk el minél el6bb a mozgastechnikat: masképp
valtoztatjuk a helylinket a siir(i dzsungelben, a I6vészérokban,
illetve szabadtéren. A dzsungelben legjobb, ha guggolva
megylnk el6re. A Iovészarkokban guggolva vagy hasalva
mozogjunk, nyilt terepen viszont a legnagyobb tulélési esélyt

a fedezéktd| fedezékig futas, majd gyors lehasalas jelenti.
Természetesen, ha nincs ellenség a kdzelben, akkor nyugodtan
sétélgathatunk is.

4. TIPP Bar a jatékban a 16v6ldézésen van a hangsuly, ennek
ellenére nem vagyunk olyan béségesen ellatva I6szerrel. Ha
nagyon kifogynank a municiébdl, ne szégyelljiik felvenni az
ellenség fegyverét, mert ahhoz biztosan talalunk I6szert.

5. TIPP Figyeljink arra, hogy kiildetés kdzben a program
altalaban csak ,soft” mentéseket csinal. Vagyis, ha meghalunk,
onnan folytatjuk a jatékot, ahol mentett. Viszont, ha kilépiink,
akkor bizony kezdhetjik egy sokkal tavolabbi helyszintél.
Legbiztosabb, ha nem Iépiink ki, amig be nem fejeztik a
kildetést.

6. TIPP Vigyazé keziinket mindig tartsuk a ,k6t6z68” billenty(in,
igy amikor eltalalnak, azonnal megakadalyozzunk minden
tovabbi vérveszteséget. Ha ligyesen csinaljuk, altalaban kevés
sériléssel megusszuk, viszont, ha nem figyeliink oda, akar egy
taldlattél is meghalhatunk.

7. TIPP Ha az ellenség nem akar kifogyni, hiaba 16jlik halomra,
akkor legtébbszor egy bizonyos feladatot kell elvégezniink,

ami tovabblenditi a kiildetést, s egyuttal megallitja a scriptelt
katonak hullamait. Lehet ez egy fedezékben U6 géppuskas
kilovése, vagy néhany haz atfésiilése — amig nem végeztik el

a munkat, mindig Ujabb diihds vietnamiak |épnek az elesettek
helyére.
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TIPPEK

WE DON'T STAND ALONE

PRINCE OF PERSIA
WARRIOR WITHIN

Akcio és puzzle koktélja: felrazva, nem keverve. A Sands of Time utan a jol bevalt recept nem valto-
zott, pusztan az 6sszetevok joval téményebbek... Teljes végigjatszasra talan a fél GameStar sem lenne
elég, de azért néhany altalanos tippel szeretnénk szolgélni azoknak, akik a Warrior Within miatt las-

sacskan az asztalrdl is lefejelik a monitort...

Ne tolto-

gess feles-
legesen!

tésére is szolgalnak. Erdemes tehat gyakran visszatérntink ide, ami-
kor lesértiltlink, viszont jaték kozben felesleges allést visszatolteni

(hacsak nem akadtunk nagyon el, és nem akarjuk régebbré| kezdeni

a kalandokat), ugyanis az ellenfelek ilyenkor Ujraélednek.

2. TIPP Az eléggé elnagyolt térképen mindig megtalalhaté a
végrehajtando feladat, de az oda vezet6 Utvonal persze nem
szerepel rajta. Amire viszont mindig nagyon figyeljiink, az a
teendé végrehajtasanak ideje (,mult”, vagy ,jelen”: ez is fel van
tlintetve a feladat mogétt), ugyanis hidba vagyunk éppen jé
helyen, ha rossz idésikban értiink oda.

Bad Sector

Figyeld a

térképet!

1. TIPP A WW-ben megtallhatd ivokutak ezdttal a jatékallas men-

FOellenségek

A Warrior Within ,,féellenségeinek” jellegzetessége, hogy legtdbbjiik
gyakran visszatér, vagy akar t6bb is van bel6liik, igy nem is mindegyik
tekinthetd fomonsztanak. A meghatarozas problémajan tegyiik tehat
gyorsan tul magunkat, és lassuk az elleniik hasznalhat6 taktikakat!

MADAREMBER Amikor elszér, a jaték elején talélkozunk vele, akkor még
nagyon csira kard van csak nalunk, igy sokaig kell vele kiizdeni. Erdemes
ellene minél tébbszdr alkalmazni a falrél visszapattands, eléreszirés taktikat,
mert ezt nem nagyon tudja kivédeni. Az a lényeg, hogy amikor vele kiizdink,
semmiképpen se alljunk le, és ne tdmadjunk szembél, hanem ugraljunk,
oldalazzunk, és szdrjunk mindig a fejébe fentrél, vagy hatulrol!

GOLEM A dongd 1épti kégdlem igen szivos ellenféinek tiinik, de talaltam
egy beton biztos taktikat, amely segitségével gyermeki kénnyedséggel
tudunk végezni vele. A lényeg, hogy legalabb egy, de inkabb két ,homok-
labda” legyen nalunk! Azt ugye a demaébdl, illetve az elézetesbdl mér tudjuk,
hogy csak Ugy tudjuk elintézni ezt a szérnyet, ha a labat vagdossuk, majd
amikor letérdel, akkor a hatan fel kell futni és a fejét Gtni. A gond csak

az, hogy egy idd utan mindig lehajit a vallardl, és lehet eldlrél kezdeni a
mutatvanyt... Nos, az egyik homokgdmblinket felhasznalva lassitsuk le

az idét, fussunk a golem hata moge, és Ussiik serényen a vadlijat, majd
pontosan akkor inditsuk el a masik lassitast, amikor felértiink a hatara. Ussiik
a fejét, mint a glizli: ha Uigyesek vagyunk, akkor hajszalpontosan akkor ,jar le
az idénk”, amikor a szOrnynek vége, és pont végignézhetjik, amint hésiink
fejbe szurjal

SHAHDEE A fekete bérszerkds, formas popsiju gonosz kis csajszi
legy(iréséhez a legbiztosabb taktika, ha addig védekezlink, amig a két
kardjaval egyszerre felfelé szUrés mozdulatat végre nem hajtja, aztan
ameddig pihen, gyorsan vigyilk be a leggyilkosabb szurasokat. Amikor
mésodszor kiizdiink vele, akkor ne hlizzuk azért az idét, mert a né
idénként elszeretett alkalmazza a sokat sebzd, fellokds taktikajat. Amikor
pedig farkasszemet nézve dsszeillesztik a Herceggel pengéjliket, akkor
nyomogassuk az akciégombot, mint az drillt, ki letépte lancat.
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Penge Borisz
tanacsai

Egy szablya, vagy akar kett6: voltaképpen egyre megy, ha alaposan
kitanuljuk a Warrior Withinben a freeform fighting fortélyait. A titok
nyitja a csuklomozgasban van: hallga’ csak!

REPULJ, HERCEG, REPULJ! Amikor egyetlen kard van csak nalunk
és sokan vesznek korll, akkor érdemes a fejrdl fejre ugralds, vagy falrdl
lepattands, eléreszirds taktikat alkalmazni. Az a lényeg, hogy ilyenkor
sohasem maradjunk egy helyben, hanem a levegében prébaljunk
érvényesini.

HOGYAN VESZITSD EL A FEJUKET? Azt ugye mar tudjuk a gyakorlas
alapjan, hogy az egyetlen pengés fejlenyisszantashoz at kell ugrani az
ellenség folott, majd a taloldalrdl lefejezni. Késébb azonban nem ilyen
egyszerl a helyzet, ugyanis fokozatosan erésebbek lesznek az ellenfelek,
valamint egyre nehezebben sériilnek, és amikor még nem sebestiltek
meg eléggé, hidba is prébalkoznank ezzel a mozdulattal. A jaték késébbi
szakaszaban varjuk hat meg, amig a homokfelhék mar nagyon ki akarnak
szabadulni a testiikbdl, és ekkor hasznaljuk a fejlevagds trikkot.

UsD, USD, MEG! Amikor mar jobb kardunk van, a lassabb és gyengébb
ellenfeleknél (példaul: egyszeri katonak) felesleges nagyon triikkozni: elég
a sima csapkodoés kombét hasznalni (t6bbszor az akcidgomb), és mar
nyert Gigylink is van. Tomeges és agresszivabban tamadé monsztakkal
azeért ezt ne nagyon erdéltessuk...

DUPLA VAGY SEMMI Dupla pengével a keziinkben tudjuk a kiildnféle
spiruetteket” végrehajtani. Amikor témegesen korbevesznek, akkor
hasznaljuk a tamadé és ugralé gomb megfelelé komboit (a jaték
menUjében fel van sorolva, melyek ezek), igy rendkivil latvanyosan és
villamgyorsan tudunk mindenkit felszeletelni. Az a lényeg, hogy ilyenkor
sohase alljunk le, mert ha lelassitunk, akkor rogton belénk vagnak.

NYARSALAS A Prince-ben nagyszertien ki tudjuk hasznalni a minket
koriilvevd 6sszes csapdat és szakadékot az ellenség megsemmisitésére.
Bizonyos tliskecsapdak kapcsoloi példaul a kézelben vannak, és ha
raléplink, mikozben az ellen éppen megfelel6 helyen all, akkor karérommel
végignézhetjiik, amint vellik torténik az, ami maskor veliink szokott: saslik
lesz beldlik.

LOKD A MELYBE! A szakadékba Iokés a mésik triikk, amit
shumanoidokkal” (koponyasisakosok, vampirndk stb.) gyakran érdemes
alkalmazni. Amikor példaul egy keskeny kétémbon allva harman-négyen
korbevesznek, akkor ,|6kdés6déssel” villamgyorsan meg tudjuk pucolni a
terepet. llyenkor tehat érdemesebb valakibe belehajitani a kardunkat, mert
ezt a mutatvanyt csak egyetlen pengével tudjuk végrehajtani.
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tippek » vampire: the masquerade

"VERTESTVEREK" ES ESKUDT ELLENSEGEK

VANIP

' HE MASQUE

BLOODLINES

ADE:

Bar a Vampire the Masquerade-ben maga a vér kdzponti szerepet kap, a jaték — a valodi szerepja-
tékhoz hasonléan — mégsem az ész nélkuli vérengzésrdl szol. Barmelyik vampirklant is valasztjuk,
feladatunk altaldban véve sokkal szertedgazobb és nagyon sokszor kell ravaszkodassal, trikkdzés-
sel érvényesiinink.

A technika
és tudo-
[LELATS
manyai

»A fukar
mindenit!”
(Bocs...)

Az attoro
ott segit,
ahol tud

Tobb meg-
bizénk is
lehet...

Testvéri

szeretet

1. TIPP Kedvenc éléhalottunknak érdemes mindig azt a képes-
ségét fejleszteni, amelyben kasztja szerint egyébkeént is ottho-
nos: egy brujah vdmpirbdl tehat felesleges a szalonok elegéans
és sziporkazé dandyjét gyartani, a torreadornal pedig puszta
pazarlds az 6ldoklés képességét javitani. Sajnos annyit azért
meg kell jegyezniink, hogy a kiizdelem sokszor elkeriilhetetlen,
igy mindenképpen javitsunk valamicskét a kézelharc, illetve a
|6fegyverek iranti fogékonysag kézll legalabb az egyiken.

2. TIPP Aki 5.1-es hangrendszerét ki akarja hasznalni a jatékkal,
az a Vampire - Bloodlines/Vampire/cfg/config.cfg-ben az snd_
surround “0”-at allitsak egyre, mert ezek a draga j6 fejleszték ugy
kihagytak ezt a lehetéséget meniibél, hogy csak na. Rohe;j.

3. TIPP Erdemes egy kicsit takarékoskodni a tapasztalati
pontokkal, mert sohasem tudhatjuk, mikor van épp égeté
szlikség egy szamitdgép kddjanak feltdréséhez, vagy egy zar
kipiszkalasahoz, vagy épp ellenkezdleg, egy taposabb ellenfél
leveréséhez javitanunk a megfelelé képességeken. Ha van a
LJarsolyunkban” kell6 mennyiség XP, akkor igy nem toporgunk
feleslegesen egy helyben, illetve nem kell visszamaszni egy
masik kldetést teljesitentink.

4. TIPP Ehhez kapcsolédik, hogy lehetéleg minden
mellékkildetést teljesitstink, hiszen az XP-t ebben a jatékban
igen szliken mérik, illetve a puszta harcért nem kapunk semmit.

5. TIPP Hasznaljuk ki, hogy idénként egyes vampirvezérek
érdekei egyeznek, amikor a megbizasokat kiosztjak, és a sikeres
kildetésért huizzuk le mindkettét. llyen példaul a Los Angelest
megfertézd rejtélyes tarsasag kiiktatasa, amelyért az anarchista
vampirlany, Damsel és a Tremere-ek a Matrixos Morpheusra
feltlinéen hasonlité vezetdje is busasan fizet — akarmilyen klan
tagjai is vagyunk.

6. TIPP A Santa Monica-i tengerparton &ll6 E.-t6l lehet felvenni
a Lilyvel kapcsolatos (illetve: Thin Blood-os) kiildetést. Mint az
E. tdrténetébdl kideril: 0sszeveszett a belble is vampirt gyartd
l&nnyal, &m most mar megbanta, és keresi az eltlint nészemélyt.
Lilyt a korhaz alagsoraban, a ,vérbankban” tartjak fogva, és
gy tudjuk kiszabaditani, ha el6szér kinyitjuk a hitészobakat,
megszerezzilk a legelsé hiitészoba kédjat, majd ezzel kinyitjuk
a ladak mogott talalhatd szamzarat. Eresszik szabadon Lilyt,
beszélgessiink vele, majd menjlnk vissza a tengerpartra E.-hez.
Figyelem! Ezt a kiildetést ne halogassuk, mert E. egy id6 utan
elmegy Santa Monicabdl!

7. TIPP A malkav ,,vampirlanyokat” nagyon nehéz meggyézni,
hogy ne essenek egymasnak (hmm...), de kell6 Uigyeskedéssel
és a megfelel6 mondatok kivalasztasaval ez sikeriilni fog. Csak
gondoljuk meg alaposan, hogy miket adunk héstink szajaba.

Bad Sector
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Vér és magia

Amikor vampir vampirt 6l

1. TIPP A harc legalapvetébb szabalya, hogy alapszinten még csak ne is
probalkozzunk [6fegyverekkel, mert hdstink (akarmilyen klan tagja is) olyan
rosszul céloz, hogy jo, ha nem sajat magat 16vi fejbe. Hidba is latjuk a lassan
bedlld ,,célkeresztet” a megfeleld helyen, nem fog elég nagyot sebezni a I6vés.

2. TIPP Mivel tgysem kapunk XP-t az elintézett ellenségekért, ezért
amikor felesleges és hosszu harcba bocsatkoznank, akkor inkabb
|épjiink, mert kar héskadni.

3. TIPP Ha a kozelharcos képességeinket néveljiik, akkor az ellenségtél
is megprobalhatunk vért szivni. Ha lehet, ezzel azért ne olyankor
probalkozzunk, amikor még 6t masik éléhalott vesz minket kordl.

4. TIPP Amikor témegesen tamado, ,egyszeribb” ellenséggel kell
kiizdenlink (példaul: zombik, illetve a ,fertéz8s” vampirok ghouljai),
akkor a ,buffolast” és a védelmet ndvelé magiakat érdemes alkalmazni a
kézi és I6fegyverekhez, mert minden mas csak pazarlas. Az én ventrue-
mnak sajnos a féellenségekkel szemben sem volt igazan hatékony
tamado varazslata (tehat maradt a buffolas és csapkodas kombo: az
oltonyében tlizoltéfejszével vagdalkozé elegans fickdnak tiszta Amerikai
Pszicho-féle hangulata volt...), ezzel szemben mazur tremere vérszivdja
nagyszerien tudta alkalmazni a vért hanyato és vérégetd blvigéket.

5. TIPP Az MI gyengeségét, illetve ligyetlenségét elég jol ki lehet
hasznalni példaul azzal, hogy amikor bizonyos f6ellenségeket sarokba
szoritunk, akkor elég gyorsan csapkodjuk éket, igy nem nagyon tudnak
felkelni. En ezzel a médszerrel intéztem el a sorozatgyilkos vampirt.

Ennek a lanynak kell vért adni (nem, ez NEM Lily, a szintén a kérhazban 1év6 vampirnd, bar
hasonlitanak), hogy ghoult csinaljunk beldle
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TIPPEK

GANDALF SEM GYOZHETETLEN

BAT TLE FOR
MIDDLE-EARTH

Nos igen, az ember azt hinné, hogy egy Gandalf,
Aragorn, Legolas, Gimli felallasu kvartett mellett
nem nagyon kell aggddnia a jambor stratéganak,
am Kozépfoldén vannak olyan szituaciok, amikor
még egy ilyen All-Star garda is megfontolt
iranyitasra szorul.

[T d 1. TIPP Mivel egységeink fejlédhetnek, igy nem art, ha
CRETDELL S vigyazunk is rajuk. Ugyanis hidba a sok csatdban szerzett
tapasztalat, a rengeteg extra tap, elég egyetlen rosszkor kiadott
tdmadasi parancs, s nézhettink Uj elitalakulat utan. A legjobban
akkor jarunk, ha csak kiemelt feladatokra és kézvetlen iranyita-
sunkkal vetjik be ezeket a szupererés egységeket.

2. TIPP Némely palyakon ritka, am annal brutélisabb segitséget
kaphatunk egy-két troll, vagy éppen ent személyében. Ezeket

a helyeket fel kell keresniink egy egységtinkkel, majd ezutan
kimasiroznak a brutalpedal bohdmok. A vicc azonban abban all,
hogy az esetek tdbbségében a szdrnyek halalat kdvetéen utan-
pétlas érkezik. Ugyhogy nem érdemes himes tojasként banni
veliik. Hadd pusztuljanak, mikdzben pusztitanak!

[Pyl 3. TIPP Az entek olyanok, mint az idedlis homokzsak, utheti
viz, hanem Oket az ember, nem sok valtozas latszik rajtuk. De teljesen
LR/ megvaltozik a helyzet, ha kicsit ragyujtunk. Esziink agaban

sincs a GS lapjain a dohanyzast propagélni, viszont az tény,
hogy egy-két tiizes nyilvesszd, és az entek mentek...

4. TIPP Mivel az id6 folyamatosan telik, életbevagdan fontos,
IEICLCT T hogy kivilrdl fujjuk a héseink kilénleges képességeit elévara-
zsold billenty(iket. Nem lesz sokszor idénk arra, hogy kivalasz-
szuk a hirét, majd eltoljuk az egeret a karakter mellett talalhatd
korompiszoknyi ikonig, aztan esetleg megkeressiik a csatatéren
az alkalmas célpontot, terliletet. Sokkal gyorsabb a kdvetkezd
megoldas: egy klikk a szereplére, majd - szinte automatikusan,
félvakon - lelitjiik a megfelel6 gombot, mikdzben mar egeriinkkel
majdnem oda is értlink a bevetés helyszinére. Ugye, hogy ugye?

Jobb 5. TIPP Mivel az épitkezésre alkalmas terliletek szama korlato-
G TR Zott, raadasul mindkét fél ugyanazokat hasznalja, igy legtdbb-
késobb

szor az a legjobb taktika, ha egyenesen az ellenfél irdnyaba

térlink, s megprobaljuk eldle elhappolni a hozza kdzelebb
es0 kitermelési pontokat. Lehet, hogy ilyenkor ellenéllasba
Utkozlink, de azt lekiizdve megfoszthatjuk ellenfeliinket az
utanpotlas gyartasatol, avagy — rosszabb esetben — nagyon
visszavetjlk a kezdeti fejlédésben.

-csonti-

Azt mar nem!

Boromir megussza

A jaték rengeteg lehetéséget kinal arra, hogy megvaltoztassuk
Tolkien sztorijat. Ez ugyan meglehetésen komoly szentségtérésnek
tlinik els6 hallasra (az is ©), de legalabb - altalaban -nem konnyii az
ilyen ,atirasokat” végrehajtani. Mi most egy kemény diét, Boromir
megmentését probaljuk kicsit kdnnyebbé tenni.

1. TIPP Amikor érkezik a feladat, hogy mentsiik meg az orkok gydrijébe
fogott baratunkat, ne rohanjunk egybdl. Szépen szedijiik rendbe
magunkat, gyogyitsuk meg a sériilteket, majd vegyiik az iranyt a tisztas
felé. Az utkdzben rank ronté bestiakat nyugodtan vagjuk le, beleértve a
magaslaton tanyazo ijaszokat is. Természetesen Legolas a legalkalmasabb
erre. Majd ismét rendezziik sorainkat, s csak ez utan ,rohanjunk” Boromir
segitségére.

2. TIPP ltt viszont mar ne késlekedjiink egy masodpercet sem. Azonnal

zUzzunk Aragornnal szerencsétlen tarsunk kdzelébe, majd hasznaljuk

a gyogyitd képességét. igy ideg-6raig még életben marad Boromir, de

a teljes sikerhez az is kell, hogy Lurtzot kiiktassuk, aki tavolrdl nyilazva

szeretne tliparnat késziteni baratunkbol. Ot leggyorsabban Legolas

kilonleges technikajaval,

vagy Gandalf egyik

durvabb varazslataval

kuldhetjuk a sunyiba.

Hogy kdzben ne vagjak

le valamelyik gyengébb

csapattagunkat, hasznaljuk

az ellenséget megfélemlitd B

képességeket is (pl. RO _ o

Aragorn és Frodo tud f R ‘=" S

ilyesmit). Aragorn szakértelmének hala,
Boromir allapota — egyeldre — kielégito

Jo dolog gonoszkodni

A két oldal eltéré stratégiaja

A kovetkez6 két rovid tippben szeretnénk érzékeltetni, milyen - mar-
kansan eltéré - lehet6ségek adédnak, ha Szauron, illetéleg a Szovetség
szolgalataba allunk.

1. TIPP Legylink kiméletlenek, és hasznaljuk ki azt, hogy a sotétség eréi
nem finomkodnak a médszerekkel. Igen kdnnyen Iéptethetiink szintet
egy alakulattal, ha tréning gyanant az olcsé (netan ingyenes) bajtarsakat

mészaroltatjuk le veliik. Persze erre nem mindig lesz id6 és lehet6ség, de
amikor mar latjuk, hogy megnyertiink egy kiildetést, nyugodtan ,lazitsunk”
egy kicsit. Hmm... gonosznak lenni néha j6 ©!

2. TIPP Ami a gonoszoknal a potya ,ikszpi”, az a joknal a gyogyitasi
képesség. Sokkal tobbféle médon, sokkal hatékonyabban tudjuk pétolni,
gyogyitani katonainkat, ha a Gytir(i elpusztitasan munkalkodunk. igy

végll is ugyanoda jutunk, mint a rosszak, hiszen 6k kénnyebben kapnak
tapasztalatot, mi viszont nehezebben veszitiink el teljes egységeket. Ezért
legylink évatosak, s a csatdban megviselt alakulatokat azonnal parancsoljuk
vissza egy rekreécios kdzpont mellé, vagy nyomjuk rajuk egy kellemes

gyogyité igét.
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Kezdjlik mindjart azzal, hogy min-
denkinek igen Kellemes és Békés
Karacsonyt kivanok. Mivel azonban
mostanaban ugyis mindenki ezt mon-
dogatja majd a masiknak, egy husza-
ros vagassal at is térhetiink a mélyviz
rovatra ©.

Ahogy igértem, ebben a hénapban
megvizsgaljuk az NVIDIA elérheté
csUcskategdrias grafikus vezéridit,
hogy még az tinnepek el6tt le tudd
adni a rendelést! Szintén a nagy
ajandékozas el6ttre iddzitettiink

egy komplett konfiguraci6 6sz-
szehasonlitast, melybe kifejezetten
~megfizethetd" termékeket valogat-
tunk be. A szokésos mobil termékek
tesztelése sem maradhatott el. Azt is
Osszefoglaltuk, milyen lehetdségeid
vannak adataid visszaallitaséra, ha
netan valami baj tortént volna.
ZeroCool

400 GIGABAJTOS
TENGERKAPU

Manapsag, amikor szinte mindenki gépé-
ben 80-120 gigabéjtos vinyok vannak,

a tarolokapacitas szinte végtelennek
tlinik. Azonban egy 80-as merevlemezt
igen konny( telepakolni, igy a 160-as

s 200-as modellek kezdenek terjedni.
Akiknek ez is kevés, itt a SeaGate

400 gigabéjtos, asztali gépekbe szant
merevlemeze, a Barracuda 7200.8.

A meghajt6 érdekessége, hogy egy spéci
technolégia, az NCQ (Native Command
Queue - beépitett parancssorba rende-
zés) segitségével 7200-as fordulatszama
ellenére is elérheti a tizezren pdrgd SATA
merevlemezek teljesitményét. A dolog
szépséghibdja, hogy ehhez az Intel pro-
cesszorai altal hasznalt HT, azaz Hyper-
Threading technoldgiara van szikség.

A meghajtébdl mind SATA, mind Ultra
ATA véltozat létezik, amelyek varhatd ara
400 dollar (kb. 80 ezer forint) lesz.

EU VS.

A betiikod feloldasa: Eurdpai Unid
versus Microsoft és Time Warner
tartalmi hazassag. Ez utébbi egy
ContentGuard nev( rendszerre vonat-
kozik, amelynek egyiittes hasznélataval

a két gigasz ,versenyképtelen helyzetbe

hozna a konkurenseket”. Ez a digitalis jogok
kezelésére vonatkoz6 megoldasokra vonat-

kozik, elfogadasaval a két vilagcég monopol-
helyzetre tehetne szert. Az Eurépai Uni6 azonban
figyel, és foggal-kdrommel védi piacait a monopolista
torekvések ellen. Félelmeik szerint egy ilyen ,hézassag”
lelassitana a digitalis jogok védelmére kifejlesztett programok
és rendszerek fejlesztését, amely végso soron a felhasznaldknak

arthat a legtébbet. Megoldast jelenthetne, ha a cég engedélyezné

a technoldgia licencelését mas cégek szamara. Amennyiben januar 6-ig

a két vallalat nem jelentkezik az EU szamara elfogadhatd megoldassal, az
Eurdépai Unié nem jarul majd hozza ehhez az egyezséghez.

VEGE A K KORSZAKNAK
Az AMD életében nagyon sokaig tar-
tott a K korszak (emlékezzlink vissza
a K6, K7 és K8 kodijelli chipekre, ez
utdbbi az Athlon64-eket jeldli). A K
jelélés nem volt mas, mint a rivalis
Intel procik P bet(jének versenytarsa.
Azonban most, hogy az AMD egyre
tobb kilonbdz6 piacra szeretne
betdrni, az egységes jelzést meg-
szlintetik, hiszen ez eddig ugyanolyan
alapokra éplilé processzorokat
jelentett. ,Nincs tébbé K8 és K9”

- mondta Fred Weber, az AMD techni-
kai igazgatéja. A processzorgyartonak
tobb, kiilénboz4 tervezécsapata van,
akik mas és mas csaladokon (szerver,
asztali PC, notebook, olcsd internetes
chipek) dolgoznak. Az elsé ,K-talan”

Egy, a Microsoft altal meg nem er6si-
tett hir alapjan a vilagcég harom kiilén-
b6z6 valtozatban dobja majd piacra
legUjabb jatékgépét. A hir szerint az
Xbox Next és az Xbox Next HD 2005
6szén, mig az Xbox Next PC 2006
Bszén jelenik meg. Az alap Xbox Next
nem tartalmaz majd merevlemezt, igy
|ényegesen olcsobb lehet. Nagyobb

chip 2005-ben jelenik meg, és a ré-
gota vart duplamagos technolégia
Ujdonstilt képvisel6je lesz. Ehhez
kapcsolodé hir, hogy 2006-ban jelenik
majd meg az AMD Pacifica kodjel(i
processzora, amelyben igen fejlett
biztonsagi tulajdonsagok mellett lehe-
t6ség lesz tobb operacids rendszer
egy idében térténd futtatasara is.

testvére, a HD merevlemezes lesz,
ennek minden pluszszolgaltatasaval
és lehetéségével (természetesen dragabb is). A kiszivarogtatott hirek alapjan

a csalad harmadik tagja egy olcso arfekvésl PC, amelyen Windows és minden
elterjedt PC-s program futni fog. CD-iréval, drétnélkiili billentylizettel és egérrel
rendelkezik majd, HDTV-re vagy monitorra lehet csatlakoztatni. Emellett Media
Centerként is hasznalhato lesz, és képesek leszlink PC-s jatékok futtatasara is.
Internet hasznalat és azonnali lizenetkiildési lehetdség is benne van a pakliban,
azonban nem lesz mod arra, hogy a készlléket tovabbfejlessziik a késébbiek-
ben. Mérete a jelenlegi Xbox gépnél kisebb lesz.
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NVIDIA kartyak tesztje
Az AGP-s forradalom vége 2.

Megdgfizethet6 jatékgépek Adatmentés haladéknak
Konfiguraciok tesztje Van remény!

Nem az elsé

A VILAG LEGGYORSABS Egy g|gabéJJ[OS hlte|kéﬁya Rovid hirek

ilyen hirlink ez, A Freecom Technologies Uj adattarolé eszkdzt mutatott be a kdzelmultban.

de hénaprél A hitelkartyanyi méret(i taroldegységek Uj generaciojanak legnagyobb képvise- SZOFTVER

hénapra gyor- |6je (a csalad az USBCard Pro névre hallgat) nem kevesebb, mint egy gigabajt

sulnak a PC-k, tarolokapacitasu lesz. Az eszkdz hiisz méter mélységig vizalld, barmilyen hitel- = Itt a legujabb Catalyst! Az

igy mindig kartya-résbe befér, és magnézium tokban van. Természetesen t6bb valtozata ATl videokartyak meghajté prog-
A érdemes is van: 256, illetve 512 megas, kiegészitve a jelenlegi csucstartd egygigasat. ramja 4.11-es véltozathoz ért,

beszamolni az Windows, Mac, vagy akar Linux kérnyezetben is mlikddnek. A legkisebb modell amely tobb hibajavitast tartalmaz
f'g épp aktualis (a 256-0s) ara varhatéan 150 dollar (koriilbell 30 ezer forint) lesz. Uj jatékokhoz, illetve tobb forditast

~cstcsgéprdl”. Az AMD és NVIDIA
amely a VooDoo Rage Sli névre hall-
gat (érdekesség, hogy bar NVIDIA
technolégiat haszndl, a ,Rage” egy
régi ATI chipset neve volt), nForce 4
SLi chipsetet hasznal egy AMD Athlon
64 FX-55 processzorral, 2 gigabaijt
400 megahertzes DDR 2 SDRAM-mal
és két darab GeForce 6800 Ultraval,
amelyek SLi médban mikodnek. Ez

a szerény kis rendszer 4850 dollarba
(k6zel egymillié forint) kertil, azonban
vannak ,,gyengébb” konfiguréacidk is
a csaladban, minimum 3000 dollaros
(600 ezer forint) aron. A rendszer alli-
tolag 107 fps-sel futtatja a Doom 3-at,
maximalis grafikaval, 1600x1200-as
felbontasban. Nem semmil

A Microsoft
= kalozkod

‘f,,

Erdekes hir borzolja az internetes kedélyeket: alli-
télag egy excracker felfedezte, hogy minden egyes
Windows példanyban megtalalhatéak olyan hangfile-
ok, amelyet egy altala feltort programmal készitettek.
Az emlitett allomanyok minden Windows példanyban
megtalalhatdak, a Help\Tours\WindowsMediaPLayer\
Audio\Wav telepité-alkdnyvtarban, s ezekben megta-
lalhaté a ,DeepzOne” alairas, aki a régi, Radium nevi
torécsapat tagja volt. Ha valaki egy HEX editorral
nyitja meg ezeket az anyagokat, akkor a kévetkezd
karaktersorozatot latja benniik ,,000-04-06 IENG
Deepz0ne ISFT Sound Forge 4.5” (Ellendriztem, valé-
ban ott van - Gyu). Szakérték megerésitették, hogy
ezt az elektronikus alairast a Sound Forge 4.5 feltort
véltozata produkalja, amelyet a négy éve feloszlatott
Radium csapat tort meg. A torténet allitélag egy
szlletésnapi bulin kertilt el sztorizgatas kézben, s

a buli egyik résztvevdje elmesélte ezt a PC Welt egyik
munkatarsanak, igy derilt ra fény. A furcsa esetnek
akar kemény jogvédelmi kdvetkezményei is lehet-
nek a jovében, de egyelére semmilyen Microsofttal
szembeni jogi [épésrél nincs sz6. A szoftverdrias nem
kommentalta a hirt.

a Control Centerhez.
wwwi.ati.com

= Megjelent a 66.93-as val-
tozatszamot viselé ForceWare.
A szokasos javitgatasokon kivll
512 megabajtos VGA-s kartyak
tdmogatasat is tartalmazza.
www.nvidia.com

= Letolthetd a CloneDVD Uj,
3.0.1.5.-6s szabadon kiprébalha-
t6 (Free Trial) verzidja. Ez afféle
butitott valtozat, amely csak egy-
szeres sebességen képes irni, de
szabadon hasznélhaté.
wwwi.clonedvd.net

= Az Internet Explorer alapjait
hasznal6 bongészd kiterjesztés,
az Avant Browser is friss valtozat-
tal jelentkezett. Az Avant Browser
10.0 Build 033 ingyenesen letolt-
hetd.

www.avantbrowser.com

= Itt a Fedore Core 3-as,
végso0 valtozata. A Red Hat altal
finanszirozott, nyilt forraskodu
rendszer Uj valtozata is letdlthetd
mar.

www.redhat.com

= A sokak altal kedvelt multi-
protokollos azonnali Gizenetkiildé
rendszer, a Gaim is tovabbfejlé-
dott. A v.1.03 legféképp hibajavi-
tasokat tartalmaz.
gaim.sourceforge.net

= A Windows telepit6 rendsze-
rének, a Windows Installer 3.0
Redistributable Uj valtozataval

a legfrissebb .msi kiterjesztésl
programokat is telepithetjlik
www.microsoft.com

= Megjelent és letdlthetd

a FreeBSD operéciés rendszer
legujabb valtozata, a FreeBSD
5.3 Final. Az x86 és A64 rendsze-
rekkel (is) teliesen kompatibilis
oprendszer innen tolthetd le:
www.freebsd.org
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Rovid hirek
HARDVER

= Komplett Volari chipes
termékcsaladot jelentett be

a Club3D. A DirectX 9 kompatibilis
XG40-es alapokon nyugvé kartyak
a V3-tdl a VV8-ig dlelik fel a teljes
kinalatot.

www.club-3d.nl

= Tobb terméket is bejelentett
a TerraTec. Az Aureon 5.1 USB
MK Il egy kiils6 hangkartya,

mig a GrabSter AV 250 egy
videocsatolasi, digitalizalasi
rendszer.

www.terratec.de

= Piacon a Gainward
PowerPack!TM Ultra/1960 XP
,Golden Sample” GLH. A hihe-
tetlen hosszu név egy GeForce
6600 GT chipes VGA-kartyat
takar, amelyet 1.6 ns-os DDR3-
as memoriaval szereltek, AGP
slotos, valamint VIVO képességei
is vannak.

www.gainward.de

= X700 alapt VGA-kartya-

val jelentkezett a Tul, mely

a PowerColor SCS X700XT nevet
kapta. A névben talalhaté SCS

a Silent Cooling System (halk
hitérendszer) roviditése. A kartya
PCle csatolofeliletd.
www.tul.com.tw

2 Uj, nForce4 chipsettel szerelt
alaplapot jelentett be az MSI.

A MSI K8N Neo4 Platinum Socket
939-es AMD processzorokat
képes fogadni. A deszkan SATA ||
és 2,5 GB LAN is talalhato.
www.msi.com.tw

= A jol huzhaté ter-

mékeirdl ismert Abit Uj,
sprocesszorturbdsitasi” tech-
noldgiat jelentett be. A CPU
Accelerator a cég j6vében meg-
jelend alaplapjainak mindegyikén
megtalalhat lesz.

www.abit.nl

= AGP alapu Uj kartyardl adott
hirt az Inno3D. A GeForce 6600,
illetve 6600GT alapu kartyak ezzel
csatlakoztak PCI-X rendszer(i
testvéreikhez.

www.ivmm.com

= Egy tulhizott EPoX 9NDA3+
megdontétte a Socket 939-es
alaplapok sebességi rekordjat,
legy6zve az eddigi rekordert,

a Gigabyte GA-K8NSNXP-939
deszkat.

http://www.epox.nl
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NullSoft, WinAmp: béke poraikra
Nagyon sokan hasznaljak a legendas
WinAmpot, amely talan a legismertebb
MP3-lejatszé programként robbant

be a kdztudatba. Azonban az egykori
Nullsoftot felvaséarolta az AOL, és most
elhagyta az AOL-t az utols eredeti
WinAmp-fejlesztd is - igy a projectnek
(sajnos) vége. 1999 dta, amidta az
AOL 100 millié dollarért megvésarolta
a fiatal fejlesztécsapatot, a nullsoftos
filozéfia nem érvényesdilt: a laza,
bohém sracoknak be kellett tagoz6d-
niuk a vilagcég birokratikus struktu-

rajaba. igy a Gnutella elkészitése sok

gondot okozott nekik hazon beliil, mig

az ingyenes WinAmpbol sem latott
pénzt az AOL. Az utolso el6tti szoget
a koporsoba a WASTE jelentette,
amely egy digitalisan kédolt file-meg-
osztd rendszer volt. A fejlesztési kon-
cepciok Utkdzése és anyagi gondok
miatt az egykori Nullsoftosok mind
elhagytak az AOL-t, ami a WinAmp

halalat okozta. Emellett csak egy kicsi

csapat maradt, amolyan karbantartd

szerepben. WinAmp, kar érted, szeret-

tlink, nyugodj békében...

1000:1 KONTRASZT

A Samsung Uj monitort jelentett be.
A SynchMaster 711t LCD 1000:1-es
kontrasztarannyal rendelkezik, ami
egyediilallé a piacon a 17 hivelykes,

folyadékkristalyos kijelzék kozott.

A kontraszt arany annak a mérésére
szolgal, mekkora a fényintenzitasi
kiilénbség a legfehérebb fehér és

a legfeketébb fekete kozott. A mai
TFT-k j6 része a 600:1 aranyt éri el.
A megndvelt kontraszt a kép miné-

ségének javulasa mellett sokkal jobb

olvashatésagot biztosit a képernyén
megjelend szévegeknek. A nagyobb

kontraszt arany mindemellett kevésbé

farasztja a szemet, igy mind Uzleti,
mint otthoni felhasznaldknak igen
hasznos lehet. A monitor 178 fokos
lathatdsag mellett .264-es pixelmé-

retet és 1280x1024-es maximalis fel-

bontast tud. Jelenlegi ara 600 dollar
(hozzavetdleg 120 ezer forint) kordli.

PSP olcson

No persze nem olyan nagyon olcson,
mindenesetre a hirek szerint a decem-
ber 12-én debiitalé hordozhatd konzol,
a Sony PSP-je joval olcsobb lesz,

mint az eredetileg pletykalt 350 dollar.
A gép Japanban 20 790 jenbe, azaz
korulbelll 40 ezer forintba keril megje-
lenésekor. A marciusig csak Japanban
kaphato kiityl mellé ezen az aron sem
filmeket, sem jatékokat nem adnak
majd, azonban decemberben mar 21

jaték elérhet6 lesz azoknak, akik egy-
bél jatszani szeretnének a konzollal.
A gép WLAN-os képességeit kihasz-
nélva alapban 16 PSP ,cseveghet”

majd egymassal, de infravords és USB
2.0 tdmogatast is tartalmaz a készulék.
Megjelenésekor taviranyitds fejhallgatd

és csereaksi-készlet is kaphato lesz.
A 280 grammos PSP atlagosan 4-6

oran at birja szuflaval. Europaban 2005

marciusaban varhaté megjelenése.

20 GB AZ OLIMPOSZON
Nem gérog vonatkozasu a hir,
mégis igen érdekes: a féleg
fényképezégépeirdl és videds
termékeirdl hires Olympus olyan
hordozhaté MP3-lejatszdval jelent-
kezett, amelyben a merevlemez és
a zenelejatszasi képességek mel-
lett egy digitélis kamera is talalhatd
(1,22 millié pixel). Emellett egy 3,7
inches szines TFT, amely 640x480-
as felbontésra képes. Arrdl sajnos
nem szolnak a hirek, hogy moz-
goképet képes-e rogziteni, de
valészinlileg mar nincs messze az
az id6é, amikor megjelennek majd

a merevlemezzel szerelt mozgoké-
pes kamerak is.

A VILAG LEGNAGYOBB
DRAM MODUL GYARA
Hallottatok mar a Shanghai
Waigaogiao szabadkereskedelmi
z6nardl? Nem feltétlentl ©. Viszont
ezen a helyen épll a vilag legesleg-
nagyobb DRAM modulokat gyartd
telepe, amelyet a szakma egyik
legnagyobb gyartéja, a Kingston
épittet. A termelést 2005 marciusa-
ban kezdik majd. Szerény 10 millio
dolcsiba kertil a projekt, amelynek
eredményeképpen egy 26 ezer
négyzetméteres termeléegység jon
létre. Ez haromszorosa a Kingston
eddigi legnagyobb, sanghaji gyara-
nak. A kétemeletes telep, amelynek
mindkét szintjét gyartésorokkal
zsUfoljak majd tele, havonta maxi-
mum 5 milli6 DRAM modult allit
eld. A régi izem megszlntetésével
a Kingston minden gyartokapacita-
sat ide teszi at, hamarosan mintegy
3,8-4,4 milli6 DRAM gyartasi volu-
ment elérve 2005 els6 negyedév-
ének végére.




MELYVIZ

Sharp csucsmobil az idén?

www.sharp.com

A Sharp igencsak nagy dobasra készlil az év végén. Az idehaza is sikersorozat-
nak szamité Sharp GX csalad egy Ujabb taggal béviil. A GX40-es nagytestvér
is koveti a csaladi hagyomanyt, és egy Ujabb bér lenylizasa helyett igazéan
figyelemremélté Ujdonsagokkal szolgal majd. Legelészér is azzal emelkedik

ki a szlirke tdmegbdl, hogy a beépitett kamera &tlépi a 2 megapixeles alom-
hatart, igy mar 1224x1632 felbontasu fotdkat is készithetiink vele. Az olcsébb
digitalis fényképez6gépeket is kenterbe verd optika kiilon érdekessége, hogy

a mobiloknal eddig alkalmazott digitalis zoomot - vilagelséként - kétszeres
optikai zoommal is megtoldottak. Arrél pedig mar ne is beszéljiink, hogy a kép-
erny6t kedviink szerint forgathatjuk majd, illetve, hogy vide6 kimenetének
kdszonhetéen akar tévén is megcsodalhatjuk képeinket, videdinkat.

SMS-ado

www.bild.com

Jo dolog, hogy a politikusok is haladnak a korral. A Bild magazin internetes
kiadasanak értestilései szerint példaul az olasz kormanyzat kiilon adét szeret-
ne kivetni a maroktelefonokra. Silvio Berlusconi miniszterelnék egész ponto-
san a rovid szoveges lizeneteket, az SMS/MMS-eket szeretné megadoztatni.
Vicces probalkozas, reméljiik, a példa nem lesz ragados.

Jon a Bluetooth 2.0

www.bluetooth.org

A napokban jelentették be az Uj generacios Bluetooth 2.0 technoldgiat, mely-
nek nagy elénye, hogy egyszerre akar tébb funkciot is képes egyidejlileg vég-
rehajtani. Raadasul emellett alacsonyabb energiafogyasztassal is rendelkezik,
mint az elédje. A sebessége haromszor gyorsabb lett, az igéretek szerint
pedig teljesen kompatibilis lesz a régebbi Bluetooth egységekkel. A tervek
szerint 2005 elején fogjak szallitani a chipeket, melyeket kilonféle mobil esz-
koz6kbe szannak.

Egér mobil eszk6zokhoz
www.thinkoutside.com

Mostantol kedvenc zsebmindenestinket vagy
okostelefonunkat is hasznalhatjuk egérrel.
Ehhez csupan a ThinkOutside praktikus
termékére, a Stowaway Bluetooth vezeték
nélkili hordozhaté termékeére lesz szlik-
séglink. A mobillal vagy PDA-val parosithato
ragcsaléval kénnyebben fogunk boldogulni a navi- :
gacid terén, legyen sz6 akar SMS irasrol, vagy paranyi -
Pocket Excel dokumentumokrol. Az egeret kortlbellil 80
dollaros  aron lehet megrendelni.

Lazméros mobil
www.pantech.com

Sok furcsasaggal talalkoztunk mar, de a Pantech G670
| tipusjelzésl készUlék még minket is meglepett. Erre
II'I. azzal szolgalt ra, hogy beépitett hémérdvel rendelkezik,
| melynek segitségével nemcsak a kérnyezet hémérsek-
| letét mutatja, hanem akar lazmérést is végezhetiink.
Ehhez csupan a telefon adott részét 5-8 masodper-
| cig kell odatartani a homlokhoz vagy a fiilhéz, és
a készlilék ezt kdvetden kiirja a test hdmérsékletét.

ASUS 620BT PDA +
GR-230GPS
Navigaciobdl jeles
A most bemutatott megoldas tdbb
szempontbdl is érdekes lehet sza-
munkra. Az ASUS MyPal széria
ABOBT PDA és a szintén ASUS
gyartmanyu GR-230 Bluetooth
GPS egység kombdval barhol
elnavigalhatjuk magunkat a vila-
gon. A szett egyik részét egy
ezlistés PDA képezi, mely a ma
elvarhat6é paraméterekkel ren-
delkezik. Kontrasztos, 240x320
pixel felbontasu kijelzéje van,
mely igen élethlen képes visz-
szaadni a képek szineit. A 400
megahertzes processzor a kelld

e ———

Sony Ericsson \

Sony Ericsson K500i

Elegancia és funkcionalitas

Bar tény, hogy a Nokia gyartja a legtdbb
mobiltelefont, drémmel tapasztaltuk,
hogy mas is fejlédik, nem is kis Iépté-
kekben. A Sony Ericsson nemrégiben
megjelent K500i szamu késziiléke 6tvozi
az eleganciat és a funkcidk széles tar-
hazat. 128x160 pixeles kijelzéje 65 ezer
szint jelenit meg. A hatuljan talalhaté
fényképezbgéppel kifejezetten j6 képe-
ket készithetiink. Hogy ne koszolédjon

a lencse, még egy beépitett, kézzel nyit-

haté feddlapot is tettek bele (ez remek = e

Otlet, és bizony sok telefonbdl hianyzik!). Q

A késziilék egyik nagy elénye az ugyne- e ’ - =

vezett QuickShare rendszer. Akar képet, =T R T
P O

videdt, hangot, vagy barmit készitiink

rajta, pofonegyszer(ien atkiildhetjik bar-
Ll v B st_. LU
,_'-;."'.J"."&-u_-ﬂ. :JL LAt

kinek. Hangzasa kivald, mendije teliesen

attekinthet6 és szepe kialakitott. 88

grammos sulyaval és kialakitasaval pedig
2004. december | www.gamestar.hu

valéban igen kellemes érzetet kelt. Egy
szoval: jo.

Sony Ericsson Magyarorszag
www.sonyericsson.hu



teljesitményért felelds,
a beépitett 64 mega-
bajt memariaban
pedig a legszik-
ségesebb
adatainkat
tarolhatjuk. Jo
pont tovabba, hogy
bévitési lehetéségként

CompactFlash kartyat hasz-
nalhatunk, melybdl egy félgigas sem
kerl tébbe, mint 8000 forint. Igazi
erejét akkor mutatja meg a szerkezet,
ha Bluetooth kapcsolatat kihasznalva
Osszeparositjuk az elébb emlitett GPS

Sowah Hungary
73 800 Ft+afa
www.sowah.hu

Nokia 5140

A sport szerelmeseinek

A szines kijelz6vel felszerelt készU-
|ékek taboraba sorolhatjuk a Nokia
5140-et. Mindtssze 4096 szint jelenit
meg 128x128 pixelen, ez azért meg

is latszik rendesen. A menlirendszere

a szokvanyos nokias dsszedllitas, de
igy legalabb nem kell sok idét tolteni

a megismerésével. A hatuljan talalhatd
kameraval 640x480-as képeket készit-
hetlink. Ha az ismert funkcidkat mar
meguntuk (jatékok, naptar bongészése
és egyebek), akar radiét is hallgatha-
tunk vele. A késziilék ugy lett kialakitva,
hogy komolyabb sportoknal is hasznal-
hat6. Ez nem jelenti azt, hogy vizallo,
de azért valamennyire itésallo. Még
csak véletlenll sem térhetetlen, de az
egyszer megseérllt kiils6 burkot kony-
nyedén cserélhetjik. Ha tobblinknek
van 5140-ese, akar walkie-talkie-ként is
hasznéalhatjuk. Ez akar egy baratsagos
paintballos 0sszejovetelen is jol johet.

Nokia Magyarorszag
www.nokia.hu

egységgel. A mellékelt
Magyarorszag UtInfo
CD-rél lehet telepiteni
a térképprogramot, mely
utca szinten ad pontos
eligazitast. Ezek utan
mar mozgas kdzben par
méteres pontossaggal képes
elhelyezni minket a program a vir-
tualis térképen, a kiilénféle opciok
segitségével pedig barhova igen
konnyedén eljuthatunk. A kombo ara
kilondsen kedvezd, a geocaching
nevezet(i sport mellett idealis tars
lehet az autétulajoknak is.

%
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Nokia Medallion |
- mobil nyakék
www.nokia.hu

Ebben a hénapban a Nokia
kilonds — egyben formabonto

- divatkitydje nyerte el a legjobb
kiegészitének jaré dijat, mely-

lyel a készitdk a holgyek szivét
szeretnék megdobogtatni. Férfi
valtozatrol egyeldre nincs hir.

A Medallion | tulajdonképpen egy
digitalis nyakék. Igen, igen, jol
hallottuk, egy nyaklancrol van sz,
amelyen egy apro szines kijelzé
fityeg. A Iényeg viszont csak

most jén! A mobiltelefonunk altal

készitett képeket infraporton keresztiil tudjuk a nyaklancra tolteni, amelybdl
a memoria 8 darabot képes tarolni, igy mindig alkalomhoz illé kép lehet

a kijelz6n, azaz a nyakban.

Amerikai foci

a zsebiinkben
palminfocenter.palmgear.com

A j6 6reg Electronic Arts sohasem
pihen, sportjatékaik sorra jelennek
meg PDA-ra is. Most A Mobile
Digital Media fejleszt6csapat Palm
OS alé készitette el a Madden NFL
2005-t, mely az amerikai foci rajon-
goit célozza meg.

Megjelent a Pocket
Streets 2005
www.microsoft.com

Ha sokat utazunk, ez a program
lesz a legjobb utitarsunk. A Pocket
Streets 2005 egy remek, utcaszint
térképprogram, amely GPS tamo-
gatassal is rendelkezik. Biztosak
lehetiink abban, hogy zsebiinkben
kdzel 600 térképpel sehol nem
fogunk eltévedni, legytink a vilag
barmely pontjan!

Zumat a PDA-ra!

www.clickgamer.com

A Clickgamernek kdszonhetéen
szerkesztéséguink egyik kedvenc
tevékenységét, a ,,zumazast”
élhetjiik &t PDA-nkon. Osszesen
25, egyre nehezedd palya varja a ki-
hivasra éhes jatékosokat, raadasul
még multiplayerben is nyomulha-
tunk.
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. minden évben megrendezett
R CeBIT hardverkiallitas egyik

leglatvanyosabb eseménye

¢ akulonféle géphazak kavalkadjanak

atbongészése. Itthon még csak
\ az elmult hénapokban kezdtek

¢ beszivarogni a meglepd boritasok,

ezek kozé sorolhaté a képen lathato
,fahaz” is. Na marmost kicsit triik-
{ kos a dolog. Ez ugyanis egy teljesen

' normal fémhaz, mely egy elegans

faboritast kapott. Ezen a modellen
négy nagy- és egy kismeghajto-
nak vald hely talalhat6. Az igen
gigantikus bekapcsolé gomb alatt
még a kivezetett USB portokat is

& megtalalhatjuk. Lebontva az oldalla-

pot, meglehetésen tagas tér fogad
minket. Az egész szerkezetet egy

4 300 wattos tap élteti, melybdl azért
, hagyobb teljesitmeny(it is tehettek

volna bele. Bar egy komplett gépet
kiszolgal, de azért két-harom viny6
egy optikai meghajto és egy eré-

Ramiris | 06-1-888-3200 | 11 200 Ft+afa | www.ramiris.hu

PHILIPS

sebb grafikus kartya kombinacioval
mar meggyulhet a baja.

A készit6 cég ezt a terméket fix aron
terjeszti, viszont egy igen kiilonle-
ges szolgaltatassal is szolgalhatnak.
Barmely fém géphazra kivansag
szerint megtervezik a fa kuls6t,
adott esetben szinezetet, kiilonféle
pacot is tesznek ra. Ez persze
némileg noveli a vételarat, de nem
annyira vészesen. Azt sajnos nem
lehet megmondani, hogy mennyibe
kertl az egyedi kiilsé kialakitasa,
hiszen ez fiigg az altalad hozott haz
méretétd| és - adott esetben - spe-
cialis formajatol is.

Latvanyos
300 wattos tap

Fényképzégép

ikor az ember azt hinné,
hogy mar mindent latott
a prociventilatorok

témajaban, mindig el6rukkolnak
valami olyannal, amitél vagy

két hétig tatva marad a szank.
Ezuttal az ASUS gondolta ugy,
hogy valami igazan durvat alkot.
A Star Ice egy hatalmas procesz-
szorventilator, melyet leginkabb
rézbél épitettek fel. A kiilsé kék,
mianyag boritast lebontva egy
kdzbensd rézmagot talalhatunk.
Ha esetleg kisebb, vagy mas
kiépités( ventillatort szeretnénk
ratenni, erre is van lehetéség.

A dobozaban rengeteg alkatrészt
talélhatunk. A fémes elemek 6sz-
szeillesztésével lehet az alaplapokra
erésiteni. Osszedllitasa a kezde-
tekben igen kaotikusnak tlinik, am
a mellékelt leiras nagy segitséget
nyujt. A tapcsatlakozé mellett talal-
hatunk egy masik kabelt is, melyet
a mellékelt fordulatszabalyzéra kell
kotni. Ebbdl kettét is talalhatunk
dobozéban, egyik a kismeghajté
helyére megy, mig a masikat egy
kartyanak a helyére tehetjiik. Egy
idében csak az egyik tizemelhet.
Uzem kézben egészen cséndes,

persze ez annak tudhaté be, hogy
méreténél fogva nem kell percen-
ként hétezret pérognie. Slusszpoén,
hogy Intel és AMD foglalatokra is
ratehetd. Két szépséghibaja van
csupan. Olyan nagy, hogy sok
hazba még csak véletlendl sem

fér bele. A masik bibi, hogy akkor

a sulya, hogy allé hazba biztosan
nem épitenénk be. Egyszer(ien féld,
hogy kitéri a foglalatot...

1 Remekill hiit
¥ Nagyon nehéz, draga

£

112

z ultravékony fényké-
pezbégépek kategdri-
djaval, tobbek kozott,

mar a Logitech haza tajan is
talalkozhattunk. A korabbi,
hasonszori készlilékek alapve-

t6 problémaja, hogy tllsagosan
alacsony felbontasu képeket
készitettek. A Philips most
elkészitette DSC Pocket elkép-
zelését, melynek interpolalt

3 megapixeles felbontasaval

mar 2048x1536-0s képeket is rog-
zithetlink. A dolog szépséghibaja,
hogy csak megfeleld fényviszonyok
mellett, leginkabb nyitott teriileten
lehet elfogadhat6 minéségi fotokat
~gyartani”. A beépitett vaku remek
szolgélatot tesz, a hatoldalon talal-
hat6 szines LCD-kijelz6r6l nem is
beszélve. Ez utébbin vezérelhetjik
a menlit, figyelhetjlik az éppen
lekapni kivant objektumot, sze-
mélyt, vagy éppen visszanézhetjik
a képeket.

Dobozaban taldlhat6 egy nyakba
akaszto, valamint a dokkolo része.
Ezt USB 2.0-4s porton keresztil
kothetjik a gépuinkre, ami kelléen
nagy adatatvételi sebességet bizto-
sit. A szintén mellékelt CD-n talal-

PHILIPS

hatjuk a meghajtokat és a Photo
Manager nevezet(i szoftvert. Ezzel
archivalhatjuk, szerkeszthetjlik vagy
nyomtathatjuk az altalunk készitett
képeket.

Kellemetlen, de csak 8 megabajt
beépitett memoriaval rendelkezik,
amelyre nagy felbontasu képbdl nem
tul sokat tehetiink. Orém az tirémben,
hogy legalabb SD-kartyaval bévithetd
a készillék. Ez persze néveli kicsit az
arat, de a megfelel6 kihasznaltsag
érdekében elengedhetetlen.

1 Pehelysulyu
¥ Gyenge képminéség

4> %
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Pinnacle Uj termékcsa-
laddal rukkolt el6, amely
MediaCenter névre hall-

gat. Az attervezett szoftver mellé

a mai kornak megfeleld kartya

is dukal: a 300i a PCTV Stereo
tuner digitalis adas vételére
alkalmas, tovabbfejlesztett val-
tozata. Harom bemenetet fedez-
hetlink fel rajta: a szilkséges
antennacsatlakozo, valamint az
S-Video és a Composite jel fogada-
séra hasznalhatd aljzatok. Még egy
jack bemenetet is felfedezhetiink,
de az nem a hang kivezetésére vald,
hanem a taviranyitashoz nélkiiloz-
hetetlen infras vevét kell racsatla-
koztatnunk. A hangot belsé kabellel
vezethetjik el, a tuner hatuljabol

a hangkartyank AUX bemenetére.
Beszerelés utan az eszkdzmeghaj-
tokat és a kezeldszoftvereket kell
telepitenlink, mikézben esetleg egy
firmware-frissités is megtorténhet.
A kértya mellé adott programcso-
mag a mostanaban oly divatos
MediaCenter felliletet kapta: tavira-
nyitéval a fotelbdl lépkedhetiink a
menk kézott, és képeket, DVD-t,
vagy felvett misorokat jatszhatunk

le. Az adast akar DVD formatumban
is rogzithetjik, ami elvarhaté egy
digitélis vételre alkalmas kartyatol.

A felvett anyagokat a MediaManage-
r segitségével DVD-re irhatjuk, akar
adat, akar DVD-Video formatumban.
A Pinnacle ezen terméke akkor iga-
zan j6 valasztas, ha most szeretnénk
Uj kértyat vasarolni. Nem sok idé

kell ahhoz, hogy a digitélis sugarzas
kiterjedjen az egész orszagra, és
ezzel a kartyaval felkész(ilten fogad-
hatjuk.

1 Kivalé lehetéségek
¥ Borsos ar

4 > %

TRUST

most mér valéban
mindenesnek is
evezhetd Trust

egy Ujabb érdekes kityit
dobott piacra. A 312KC
Calculator Keypad
névvel fémjelzett ter-
mék nem egy komplett
billenty(izet, csupan az
altalanos keyboardokon
megtalalhaté nume-
rikus rész kivetilése.
Alapjaban véve notebookhoz ajanlja
a gyartd, de nem kevés esetben
kivaloan lehet hasznalni normal, asz-
tali szamitégépekhez is. Vegylik azt
az egyszer(i példat, hogy mondjuk
FPS jatékkal nyomulunk. Béven van
rajta annyi nyomégomb, hogy az
iranyitbgombokat, a toltést és egyéb
létfontossagu billentytiket konfigu-
raljuk rajta. Ha pedig ezt hasznaljuk,
a jaték ideje alatt a billenty(izetet
akar el is tlintethetjik az asztalrél.
Nem hittiik volna, de tényleg nagyon
j6 vele jatszani. A géphez a mellékelt,
szabvanyos USB kabellel csatlako-
zik. Extra funkcioként megemlithetd
a tetején elhelyezett szamologeép,
amelyhez a késziilék felsd részén
tobb funkciodbillentydit is mellékeltek.

Billentyiizet

A készlilék ezen részét egy, a hatol-
dalba rejtett gombelem mikodteti.
Extraként a dobozaban talalhatunk
egy kis tokot is hozza, melyben
remekil hordozhatjuk, vagy éppen
megvédhetjiik a porosodastdl.
(Osszességében praktikus, bér legin-
kabb még mindig azoknak érdemes
megvasarolni, akinek van valamilyen
hordozhaté szamitogépe. A vételara
viszonylag magas, ahhoz képest,
hogy olyan tul sok funkciéval nem
rendelkezik.

1 Otletes
¥ Draga

£
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piactér

3,2 megapixeles
felbontasu kamerat
hobbi, csaladi

fotdzashoz ajanlja a HP,
akar kezdék szamara is.

A haromszoros optikai
zoom 6tszérds intelligens
digitalis kozelitéssel egészill
ki. Itt az intelligens jelz6 arra
utal, hogy nem a képpontok
szoftveres interpolaciojarol
van szd. Az okos digitalis
zoommal nem ,felhigitjuk” a kép

egy részletét, hanem elhagyhatjuk

a kies6, nem lényeges részeket.
llyenkor a képoptimalizalé rendszer
a kivalasztott teriiletre koncentral,

a kies6 részeket elhagyva csokken
az allomanyméret is. A beépitett

16 megabaijt kapacitas SD vagy
MMC tipusu kartyaval bévithetd,

ami bizony elkél az elfogadhatod
hasznalhatésaghoz. Néhany extra
szolgaltatast kinal a gyarto, ugymint
gyors sorozatfelvétel, EV kompen-
zaci6 és ISO érzékenység dllitasa,
ilet6leg MPG mozgoképrogzités.
Utdbbi kériilbelil VHS mindség,
320x240 pixel felbontasu. Opcionalis
tapkabellel tolti is a behelyezett ceru-

termékbemutatok

Fényképezdgép

zaakkumulatorokat (a gyarté csak

két alkli elemet mellékel). Specialis
lizemmadokat kinal portré, sport,
tajkép, makro és tulvilagitott témak-
hoz. Kéztiik Ujdonség a Fast Shot
bedllitas, amikor fix fokusszal ugyan,
de azonnal elkészil a kép, nem kell
varni a mérésekre. Az intuitiv men jél
atlathato, tovabba angol nyelv( segit-
séget is ad. Ehhez a HP modellhez is
jarnak az InstantShare szolgéltatasai,
és képszerkeszt6-rendszerez6 szoft-
vercsomag.

1+ Szép képmindség
¥ Kevés alapmemoria
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Multimédia Magyarorszag | 06-1-463-9030 | 10 392 Ft+afa | www.multimedia.hu

hangkartyak vilagaban nem
zajlik olyan forradalmi valto-
4s, mint a VGA-k koz6tt, igy

sajnos csak ritkabban szamolhatunk
be Ujdonsagokrdl. Szerencsére

a Philips fejlesztget, igy kerlilhetett
kezeink kézé a PSC 724, amely

egy hatcsatornas, 24 bites PCI
hangkartya. Gyari adatok alapjan
hangatvitele 10 hertztdl 24k hertzig
terjed, mig jel-zaj viszonya 106 deci-
bel. A kartya nagy elényét most sem
maga a vas (ami persze nem rossz
azeért), hanem a hozzaadott szoft-
verek jelentik. A kartya DSP-jének
képességeit kihasznald programok
igencsak emelik a hasznalhatésag
szintjét. A Qsound 3D Interactive
példaul mind 2, 4 vagy 6 hangszords
rendszereket kiszolgalé pozicids 3D
hangzast general. A QSound Multi
Speaker System (AMSS5.1) a szte-
redban készlilt zenei, multimédias
hangokat, illetve a jatékok sztered
hangjat terjeszti ki 4, illetve 6 hang-
szbrora. A QXpander 3D-s kiterjesz-
tést ad sztered lejatszashoz, mig

a QSurround virtualis 6 csatornas
hanglejatszast tesz lehetévé sztered
hangrendszereken. No persze mig
minden Q-s rendszert beéllitgatunk,

eltelik majd egy kis id6, de minden-
féleképpen megéri, hiszen a kartya
igazi ereje ebben rejlik.

Jatékok kdzben az emulalt 3D audio
jol szdlt, az EAX hangzas is megfe-
lelé, zenehallgataskor, illetve DVD
nézésekor mind a QRumble, mind
a QSizzle bekapcsolasa megdobta
a hangzast - még akkor is, ha igy
bizonyos esetekben kicsit kasas is
lett a hangkép.

1+ Hangzas
¥ Max. hat hangszéré csatla-
koztathato

5 >>>
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AZ AGP-S FORRADALOM VEGE 2.

NVIDIA GRAFIKUS
KARTYAK TESZ:

Ahogy pontosan egy honappal ezelott igértem,
az ATl oldal utan most itt vannak az aktualis
NVIDIA belséséggel felszerelt AGP-s grafikus
kartyak. Ezzel mintegy ténylegesen lezartnak
tekintjik az AGP-t mint szabvany, érdemes hat
komolyan elgondolkodni, mibe fektetsz némi

tokét .

z el6z6 honapban kideritettik,
Ahogy az AGP-s ATI kartyak

egyes osztalyainak képvisel&i
kozott legféképpen csak melléklet
szinten lehet killonbséget tenni - tény,
hogy ezektél mondjuk a vételaruk
is lényegesen kiilénbdzhet. Ebben
a honapban bevizsgaltuk az NVIDIA
AGP-s képviselbinek tobbségét is.
Meglep8dve tapasztaltuk, hogy a
gyartok nagy része hasonléan nyi-
latkozott a csicsmodellekrdl, mint
amikor az X800 XT-ket prébaltuk
beszerezni: ,nincs ra igény”, vagy
»nem tudunk elég chipet gyartani”,
illetve ,valészinlileg nem is lesz
tobb”. Amikor 6800 Ultra vadaszatra

indultunk, igen komoly nehézségekbe
Utkoztlink. A teszt végéig mindéssze
kett6t sikerilt (vért izzadva) 6sz-

e,

vagy netan j6v0 év elején megérkezik

a tobbi, természetesen Piactér rova-

tunkban talalkozhattok majd minddel.

A gyartok nagy része hasonldan nyilatkozott
a cstucsmodellekrol, mint amikor az X800 XT-ket
probaltuk beszerezni: ,nincs ra igény”

szeharacsolni. Ennyire rossz lenne

a helyzet? Azért nem. Egyszer(ien
mivel most ezek a legdragabb kar-
tyak, nyilvan nem beldlik készitik a
legtébbet... ergo: hiany van bel6liik
a piacon. Ha esetleg karacsony elétt,

Minthogy ez a teszt az elmult
hénapban megkezdett AGP forra-
dalom végének masodik felvonasa,
természetesen sem a tesztgépen,

sem a tesztkdrnyezeten nem valtoz-
tathattunk.

Ha esetleg nem emlékeznétek,
gyors 0sszefoglalasképpen: 3,2
gigahertzes processzor, 1 gigabajt
memoria, 120 gigabajt Maxtor
DiamondMax Plus 9 HDD, grafikus
kartyanak pedig a mellékelt teszt-
alanyok alltak rendelkezéstinkre.

A Windows XP-t ezlttal is SP2,

s ezt DirectX 9.0c tdmogatta,
melyet ezuttal a friss NVIDIA driver
egészitett ki. A tesztprogramok is
ismerdsek lehetnek: 3DMark05,
Unreal Tournament 2004, Doom 3
és természetesen a Counter Strike:
Source.

TOSHIBA Notebook VERHETETLEN ARon!
Felilmuilhatatlan teljesitmény és multimédias lehetdségek

Ne maradj le rdla!

Tovabbi informacio:
www . technotrade.hu
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hardverteszt ) nvidia grafikus kartyak tesztje

ASUS 6800

Leadtek 6800 GT

A nehézkedés bajnoka

Gainward 6800 GT

Inno 3D 6800 GT

A j6 mindség és a kelléen borsos

ar egyik képvisel6je igen meglepd
talénnyal nyitotta a tesztet. Egy
olyan sima, 6800-as kartyat hoztak

a szerkesztéségbe, melynek nem
egy, hanem ketté tapcsatlakozoja
van. Mi ebben az érdekes? Hat csak
az, hogy ennyi tappal mar Ultranak
kellene lennie. Mérési eredményeibdl
tokéletesen kideril, hogy tavolrél sem
err6l van sz4. Sét, 3Dmarkban még
csak ra sem lehet fogni, hogy szépen
szerepelt volna. Doboza, j6 szokas-
hoz hiven, ezuttal is igen gigantikusra
sikeredett. A mellékelt hét darab
lemezen a felhasznal6i programok
mellett harom teljes jatékot is talal-
hatunk (Deus Ex 2, Gunmetal, Battle
Engine A.). Arahoz képest azonban
nem kielégit6 a teljesitménye.

1+ GameFace Live kamera
¥ Két tapcsatlakozé

A Leadtek talan az egyetlen olyan
gyartd, amelynek altalaban oda-
itélhetnénk a legrobosztusabb és
legnehezebb grafikus kartyakért
jaro dijakat. Mivel azonban ilyeneket
nem osztunk, maradnak a tovabbi
lehetéségek. Kartyajukrol elsé pil-
lantasra azonnal az juthat eszlinkbe,
hogy ,ez nem szakad majd ki az
alaplapbol?”. A valasz egész egy-
szer(ien: lehet, hogy nem ©. Na jo,
nem kell attél tartani, hogy kiesik,
de azért jobb becsavarni a cs6ppsé-
get. Méretének és hitérendszerének
specialitasa ellenére sem tulsagosan
zajos, és kelléen sebesre is sike-
redett. Dobozaban megtalalhaté a
Splinter Cell: Pandora Tomorrow,
valamint a Prince of Persia: The
Sands of Time is.

1 Teljes jatékok
¥ Nagyon nehéz

A Gainward volt az egyetlen cég,
amelyik talan egy minden szempont-
bol killénenek szamitd megoldast
dobott piacra. A Gold Sample-ként
is emlegetett GT két robosztus ven-
tilatort kapott a szintén nem csekély
Osszterilet( bordajahoz. A rendszer
lizem kdzben eléggé zajos, de szoft-
vere kivaloan szabdlyozza a pergés
sebességét. Bar sebessége nem
nevezhet6 kimagaslénak, j6 tudni,
hogy egyetlen kattintassal 6800 Ultra
szintre billenthetd. Ezaltal a 350-es
mag orajel 400-ra, mig a memoria
500-rél 550-ra ugrik. Ez mér elég
szép gyorsulas, bar mindez meglat-
szik vételaran is. Dobozanak tartalma
nem tul békez(, de ezt legaldbb nem
is adjak hozza az amugy is magas
arahoz.

4+ Tuningolhaté
¥ Kategoriajaban a legdragabb

|dealis valasztas

060, a 6 éreg Inno. Azt kell hogy
mondjam, nem hazudtoltak meg
magukat. Nem csupdn arrél van szo,
hogy sebességben kategdridjanak
gyakorlatilag egyértelmi legjobbja,
kialakitaésaban és araban is professzi-
onalis. Az alap NVIDIA kiillemet kicsit
felturboztak sajat latvanyvilagukkal,
extraként pedig egy kival6 fém fejlé-
cet is tettek ra. Ez eszméletlentl meg-
konnyiti a kartya kivételét. Zajszintje
szintén teljesen elfogadhato, és nem
foglal el két kartyahelyet, mint egyes
vetélytarsai. Még dobozanak tartalma
sem mondhaté értéktelennek, habar
kiegészité kabelekben nem bével-
kedik, a szoftverfelhozatala tisztes-
séges (hét lemez, bar csak egyetlen
teljes jaték). Minden szempontbdl j6
valasztas.

1t ,,0lcsé”
¥ Kevés mellékelt extra

TELJESITMENY 28/40 TELJESITMENY 34/40 TELJESITMENY 32/40 TELJESITMENY 33/40
KIALAKITAS 24/30 KIALA}(ITAS 25/30 KIALAKITAS 24/30 KIALAKITAS 24/30
EXTRAK 17/20 EXTRAK 16/20 EXTRAK 17/20 EXTRAK 16/20
AR 8/10 AR 8/10 AR 6/10 AR 9/10
% b 83% b 19 o
0 0 0 (1]
6800 6800 GT 6800 Ultra
3902 4516 4502 4562 4442 4542 5098 4987
3196 3854 3767 3794 3696 3815 4322 4196
120,39 120,44 120,43 120,76 121,12 120,51 120,65 120,81
124,17 124,4 124,5 124,65 123,04 124,41 124,62 125,29
65,7 66,3 66,4 66,5 65,9 66,4 66,5 69,2
60,4 64,1 63,2 63,4 63,5 63 65,6 57,84
62,79 59,26 59,34 59,19 61,54 59,41 59,38 60,11
41,98 50,79 50,62 50,53 49,82 50,34 58,96 57,12
350 350 350 350 350 350 400 400
500 500 500 500 500 500 550 550
256 256 256 256 256 256 256 256
O O O [ ] O [ O )
. . EIO0E  yategrigjanak  SCART dtalakito, . .
GameFace Live Teljes jatékok tun||_1'g_olha!’to’, legolcstbb tagja e 15(!) CD Nyugilabda Két teljes jaték
Specidlis hiités
Mycom Kift. Ramiris Szémirées:l:chnika Aqua Computer  Original Trade Kft. Ramiris Expert Kft. Ramiris
06-1-203-4320 | 06-1-888-3200  06-1-239-8028  06-1-322-4658  06-1-320-0386  06-1-888-3200 | 06-1-450-2430  06-1-888-3200
93 400 96 700 116 000 79920 90125 99 990 119 200 120 900
www.mycom.hu WWW.ramiris.hu www.herta.hu www.aqua.hu  www.originaltrade.hu  www.ramiris.hu www.expert.hu WwWw.ramiris.hu
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Sparkle 6800 GT

A korabban térgyalt Inno termékéhez
kiilséleg igen hasonlatos Sparkle
gyermekét is inditottuk a versenyen. A
referencia kiillemet &k is csak annyira
madositottak, amennyire feltétlendil
sziikséges volt, nem akartak pénzt,
illetve energiat 6Ini bele a teljesen
egyedi kiilsé miatt. A hardver tetején
szintén megtalalhatjuk a praktikus
szerel fejlécet, kdzvetlen a jobb
oldalan talalhaté egyetlen tapcsatla-
kozé mellett. Uzem kézben, érdekes
médon hangosabb, mint az Inno,
teljesitményben azonban t6bbszor is
alulmarad. Vonzé dobozaban kelléen
sok extra talalhat6. Fém CD-tarto,
kabelek, SCART konverter és nyolc
lemez (Chaser, Spellforce, Arx Fatalis
teljes jatékokkal).

1 Rengeteg extra
¥ ,Kozepes” sebesség

TELJESITMENY 31/40
KIALAKITAS 24/30
EXTRAK 18/20
AR 8/10

o1

GEFORCE
6800 GO

HORDOZHATO EROGEP

%

MSI 6800 GT

Extrak bajnoka

Chaintech 6800 Ultra

Fullextras

Xpert Vision 6800 Ultra

Kdzepes Ultra

Az MSI tovabbra is tartja a szoftver-
mellékletes vilagrekordot. Nem keve-
sebb, mint 15 CD-t talaltunk a dobo-
zaban, melyek kellemesebbnél kelle-
mesebb foldi jokkal voltak tele. Teljes
jatékok kozott megtalalhaté a Prince
of Persia: The Sands of Time, illetve
a szintén minéségi XlIl. Mindemellett
egy rakat felhasznaléi program és
kiegészit6 varja boldog tulajdonosat.
Teljesitménye szintén eléggé profesz-
- a lényegi tesztek t6bbségében elséd.
A referencia killemet némileg modo-
sitottak, joval vaskosabb borda és
nagyobb ventilator is keriilt ra, sajnos
ezzel zajszintje is megnétt. Vételdra
sem a legmagasabb, de a szoftvere-
ket leszamitva mégis sok.

1 Extra mellékletek

¥ Hangos
TELJESITMENY 34/40
KIALAKITAS 24/30
EXTRAK 18/20
AR 7/10

83

Az el6z6 hdnapban és jelen szamunk-
ban latott mérési eredmények igazoljak,
hogy a jelenlegi korilmények kdzott

az NVIDIA csuicskartyai a jobbak. Bar

a 3DMark05-ben elég nagy ered-
ménykilonbségek szilettek a két fél
kozott, ezeket érdemes megbeszélni. A
3DMark hajlamos arra, hogy bizonyos
képességek birtokaban extra pontokat
adomanyoz. llyen a csak és kizérolag
NVIDIA kértyakban megtalalhaté Pixel
Shader 3.0. Bar az ATl azt mondja,

ma még erre nincs szikség, illetve,
hogy 6k mindezt driverbdl is tudjak
emulalni, ez egyszer(ien nem éllja meg
a helyét. Bizonyos jatékok, szemmel
lathatdan plusz effektekkel jelennek meg
GeForce-os kdrnyezetben. A jatékok
mérési eredményeiben ez ugyan nem

A Chaintech, eddigi tapasztalataink
ellenére, ezuttal egyetlen fillérrel sem
tdmogatta a hivatalostél eltéré for-
mavilagot. Erdekességképpen még
csak egy matricat sem ragasztottak a
kartyajukra, vagyis egy az egyben refe-
rencia killemet kapott. Ennek kdvet-
keztében két kartyahelyet is felemészt,
és sajnos elég zajos is.

Dobozat boncolgatva viszonylag
atlagosnak nevezhet6 tartalommal
talalkoztunk. S-Video és RCA kabe-
lek, kettd CRT/DVI talakitod és némi
kiegészités. Tobb felhasznaloi szoftver,
illetve Commandos 3. Egy jopofa
plisslabdat is mellékeltek, mellyel bar-
mikor eltélthetjlik az id6t ©. Tesztlink
leggyorsabb példanya, de csak par
forint hijan nem a legdragabb.

1 Erdekes mellékletek

¥ Zajos
TELJESITMENY 38/40
KIALAKITAS 24/30
EXTRAK 17/20
AR 6/10

%

mindig mutatkozik extraként, de azért ne
feledjuk, hogy t6bb grafikus effekt mel-
lett is képesek a GF-es kartyak az ATl
sebességét produkalni. Az pedig, hogy a
jatékok tovabbra is inkabb NVIDIA-par-
tiak, szintén tény. Erdekesség, hogy a
kozelmultban megjelent Half-Life 2 nem
ezt a tabort erdsiti ©.

Az NVIDIA nyertesei

Mint minden teszt végén, most is kide-
rilt, hogy kik a teljes jogu nyertesek. Az
Inno 3D-t altalaban igen nehéz legydzni.
Legtdbbszor sebessége is kimagaslo,
vagy legalabbis kategérigjanak egyik
legjobbja, az araval azonban nagyon
nehéz versenyre kelni. Egy egész tizes-
sel kevesebbet kell fizetniink érte, mint
az utana kévetkezé 6800 GT-ért — ami-

Mar nagyon a teszt vége felé
jartam, amikor még mindig ugy
festett, hogy csak hét kartya van a
kezemben. A nyolcadikat csak nem
tudta behozni senki. Aztan meg-
jelent a nem annyira ismert Xpert
Vision terméke, amely raadasul

a cslcskategorias 6800-as szint
képviseldje. Igen paranyi dobozat
kibontva elénk tarult a szazszazalé-
kosan referencia kialakitas - gatlas
nélkll mondhatom - ijeszté min-
tapéldanya. Nagy, nehéz és zajos.
Bar utobbin korrigal a szoftvere,

de a két kartyahelyet még ekkor is
elfoglalja. Tobb programban is jéval
lassabb volt, mint a méasik Ultra,
rdadasul kevesebb extraval csoma-
golva is dragabb.

1 -
¥ Referencia kialakitas

TELJESITMENY 37/40
KIALAKITAS 24/30
EXTRAK 16/20
AR 5/10

82 %

bél azért, lassuk be, mar némi memariat
is vehettink a géptinkbe. Eppen ezért
kifejezetten ajanljuk mindenkinek, aki
egy valoban idétallo grafikus kartyat
szeretne. Masodik befutd — vélemé-
nyiink szerint — a Sparkle 6800 GT. Ez
ugyan nem mindig annyira gyors, mint a
Leadtek (bar ezt minimalis tuningolassal
barmikor orvosolhatjuk), de joval érde-
kesebb extrakat talalhatunk dobozaban.
Néhany ezerrel még olcsdbb is - és
ugyebar a sporolas mindenekfelett!
V/égére hagytam a nagyagyt, a kivald
GeForce kartyat. A dics6 cimet ezUttal

a Chaintech megoldasa zsebelhette be.
Szép kis summat kell otthagynunk érte,
de az biztos, hogy mindennel maximalis
grafikan nyomulhatunk.

ZeroCool

Tesztgépiink tamogatéja:

bluefish
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A mar szinte hagyo-
manynak szamité év
végi nagy géptesztin-
ket most sem hagyhat-
tuk ki. Ugy déntéttiink,
most az itthon kapha-
to, jatékra ajanlott gép-
konfiguracidk kdzott
fogunk alaposabban
szétnézni, remélve,
hogy ezzel mindenki-
nek levesszik a vallardl
a gepvasarlas okozta
els6 gondokat.

z el6z6 szamunkban — mint 64-es proci éppugy, mint sima AMD A zsiiri szempontjai Half-Life 2 engine-re épllé CS:
azt mar megemlitettik — egy Athlon XP, vagy a konkurens Intel Mivel ezeknél a gépeknél sza- Source gammat izzitottuk be. Itt
komplett géptesztet eszeltiink  P4-ese. De VGA-kartyaknal is elég munkra elsésorban a jatékokban megnéztiik, hogy - a Doom 3-mal
ki, amely karacsony tajékan kilono- széles a valaszték, Radeon 9600 nyujtott teljesitmény jelentette ellentétben - kisebb felbonta-
sen hasznos lehet mindazok szamara, ~ XT, 9800, 9800 Pro, illetve GeForce a legmeghatarozébb értékelési sokban (tehat 800x600-ban) mire
akik a hagyomanyos ajandékok 6800 GT is felt(int egy-egy gépben. szempontot, kiildndsen nagy szamithatunk. Legvégiil a 3D
helyett most valami massal, mond- Igazabol egyetlenegy kritériumunk figyelmet forditottunk a megfe- Mark 2005-6t vetettlik be, melyet
juk egy komplett PC-vel szeretnék volt, mégpedig a vételi ar. A hét cég lel6 tesztelésre. A gépek alapos alapbeallitadsokon futtattunk. A
megorvendeztetni magukat ©. A {6 altal versenybe inditott gép egyike leizzasztasaban elsésorban a végs6 pontszam kialakitdsanal a
szempont az volt, hogy a kedvezd sem |éphette at a nett6 160 ezer Doom 3 volt nagy segitséglinkre, teljesitmény mellett természetesen
arral rendelkez6 PC-k minél (it6sebb forintos hatart. Ez az 6sszeg az, melyet High bedllitasok mellett, figyelembe vettiik a gépek felsze-
hardverelemeket tartalmazzanak. amiért manapsag mar érdemes 1024x768-as felbontasban fut- reltségét, a kilonféle extrakat és a
El6fordul tehat a cikkben Athlon jatékkonfigban gondolkoznunk. tattunk. Ezt kdvetéen pedig a kilcsint is.
Cég Ar (+Afa) Telefon Honlap Doom3 CS:Source 3DMark05
160 403 06-1-412-3581 www.fefo.hu 41,30 84,99 1677
159 913 06-1-236-0000 www.mistral.hu 28,90 72,40 1517
159 992 06-1-814-1122 www.bluefish.hu 30,40 89,39 873
144 000 06-1-466-9377 www.qwerty.hu 37,40 94,84 1570
159 825 06-1-413-0450 www.aliencomputers.hu 51,90 94,90 4940
161 000 06-1-302-8888 www.kronos.hu 27,90 82,26 1497
160 100 06-1-222-6164 www.adriacomp.hu 26,80 75,31 1488
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hardverteszt ) konfiguraciok tesztje

Bluefish
A fekete capa

A Bluefish stilusosan fekete capanak
keresztelte el a tesztre kildott gép-
szdrnyeteget, mely a P4-es mezényt
hivatott erésiteni. A 3,0 gigahertzes
Prescott-magos procit 6sszesen 512
megabajtnyi 400 megahertzes memo-
riamodul egésziti ki. A kell6 jatéktel-
jesitményért egy Sapphire Radeon
9800 kartya felelés, amely 128 mega-
bajt memdriaval tud gazdalkodni. A
gép tehat nemcsak elegans kilsejével
bliszkélkedhet, de a belsé kapcsan
sem kell szégyenkeznie. A 120 gigas
Maxtor merevlemez és a fekete haz
dizajnjahoz passzold, stilszerlien
fekete Pioneer 16-szoros DVD-ir6
gondoskodik arrél, hogy soha ne
szenvedjink helyhianyban. A teszte-
ken nagyon korrekt eredményeket ért
el ez a konfig, az egyéb szempontok-
nak is maximalisan eleget tett.

Alien Computers

Az idegen technoldgia

Az Alien Computers gépe teljesen X-
aktas eset. A paramétereket nézeget-
ve azon gondolkoztunk, vajon hogy
sikerilt ennyi (it6s hardvert ebbe

a gépbe beleszuszakolni, raadasul
ennyiért?! Az nForce 3-as alaplapban
egy AMD Athlon 64-es proci csiicsil,
amely a 2800+ tipusjelzést viseli. Az
512 megabajt memoria modul 400
megahertzen tizemel. It jo6n az abszo-
|0t meglepetés: a gépbe egy Inno3D
GeForce 6800 GT kartya kertilt, 256
megabajt DDR meméridval. Ezen kivdl
80 gigas merevlemez, kombé CD-iro,
DVD-olvasé és egy remek Chieftec
haz javitja az 0sszképet. A tesztben
derekasan helytallt a gép, még a
Doom 3-as tesztben is alaposan oda-
vert mindenkinek, igy egyértelmden
neki osztottuk ki a gy6ztesnek jaré
dijat!

FEFO
A kotelez6 fekete ©

A FEFO konfiguracioja is teliesen
fekete dizajnt kapott. Ez alél még a
Dual Layeres Samsung DVD-iré sem
jelent kivételt. A processzor ebben a
gépben is P4-es, mely 3 gigahertzen
ketyeg, 800-as FSB-vel és 1 megabajt
cache tarsasagaban tizemel. A gép-
ben tovabba két darab 256 megas,
533 megahertzes DDR-2 memoria
teljesit szolgalatot. A megjelenitésért
egy Chaintech GeForce FX 6600-as
felelés, amely 256 mega DDR memo-
ridval buszkélkedhet. Tovabba 80
gigabéjtos merevlemezt, illetve egy
igen praktikus, ,8 az egyben” memé-
riakartya-olvasot talalhatunk beépitve.
A teszteken nagyon szépen dolgozott,
latszik a tablazatbdl, hogy a masodik
legjobb eredményt tudhatja magaé-
nak. Ezért kapta megérdemelten az
ajanlatunk cimet.

Qwerty
Athlonnal szerelve

A Qwerty gépe valamelyest megtori
a fekete hazak sorét, és a hagyoma-
nyos fehér kiilsével probal babérokra
térni. Ez a konfig AMD Athlon XP
3000+ processzorral és 512 megabajt
DDR memoériaval van felvértezve. A
grafikus kartyaja az ATl oldalt erésiti,
hisz egy Radeon 9800-as teljesit
szolgalatot. Taldn mondanom sem
kell, hogy ez a gép is megfeleléen
nagy, 120 gigas merevlemezt tudhat
magaénak, hab a tortan, hogy itt is
talélkozhatunk egy LG DVD-iréval.

A teszteket lefuttatva latszik, hogy

a 6800 GT-t6l azért elég rendesen
lemarad, bar az igy kapott eredmé-
nyek még mindig nagyon kecsegte-
téek. A kedvezd dsszképet tovabb
javitja, hogy 18+18 honap garancia
is jar a géplinkhdz, amennyiben ezt a
konfigot valasztjuk.

USB2.0

Alaplap
ASUS
P42.8GHz  P4P80OSE/
GD
Athlon 64 Gigabyte
2800+ GA-K8NS
ASUS
P430Ghz  pipggose
ASUS
P430Ghz  pypggose
Athlon XP
a000s  ASUSATNEX
S|
P43.0Ghz  915PNE02
Platinum
ASUS
P43.0Ghz  P4P8OOSE/
GD

Memoria Videokartya Mereviemez
GeCube
168
Radeon 120 GB
40%’\_"[')" ‘:TRDR 9600XTG Samsung
128MB
512MBDDR  Inno3D Ge-
400MHz  Force 6800 Sasr?]s(iﬁ]
Brand GT 256MB g
512MBDDR  Sapphire 120 GB
400 MHz  edeon 9800y o
128 MB
512 MB DDR bl 80 GB
400 MHz AL Samsun
128 MB 9
512MBppR A1l Radeon 120 GB
400 MHz 9800 Pro Maxtor
128 MB
512 MB MV GeForce 80 GB
DDR-2533  FX6600256 o o
MHz MB 9
Sapphire
514203’%32% Radeon 200 GB
9600XT 128 Seagate
Brand MB

www.gamestar.hu | 2004. december

Optikai < S
meghajté Tap FireWire
NEC )
ND-2510A 02'6%%30 van
DVD-irg
LG DVD- Chieftec o
ROM/CD-RW 300W
Pioneer )
DVR108 ng%f\tzc nincs
DVD-iré
LG4146 Macron i
DVD-iré 400W
LG4146 )
DVD-ir% 360W nincs
Samsung
TSH552 FO;(S%?’C‘N van
DVD-iré
LG4146 Codegen van
DVD-iré 400W

8db 6csatornas Gigabit

4db 8 csatornas Gigabit

8db 51 csa- 10/100
tornas

8db ST 101100
tornas

4db 6csatornas 10/100

8db 7Aesa o EgpLAN
tornas

6db 6csatornas Gigabit
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Adria
Az atlagos teljesitményd

Az Adria Computer Kft. gépe hason-
|6an fest, mint az elézdleg tesztelt
Qwerty-gép.

Kivilrél talan nem is olyan nehéz
Oket Gsszekeverni, mar azért sem,
mert ugyanazzal az LG DVD-iréval
vannak megaldva. A beltérben viszont
komolyabb az eltérés, hisz 80 giga-
bajtos merevlemezt és ASUS A9600
XT videokartyat kapott. Ez utébbi
128 mega DDR RAM-mal gazdéalkod-
hat. Processzorbdl egy Intel P4-est
csomagoltak, amely 3 gigahertzes
teljesitményével remekil kihozza a
rendszer maximumat. Az erés CPU
érezteti a hatdsat, bar a kdzepes VGA
ranyomja a bélyegét az eredmények-
re. Az elért pontszamok kdzepesnek
nevezhetdek, atlagos felbontasnal
nagyobbal nem igazan érdemes pré-
balkozunk.

Mistral
Feltiné egyéniség

A Mistral nem mindennapi kinézet(
gépet inditott a tesztben. A killénésen
jo kilcsind, ezlistos dizajnt egy szines
LCD-kijelz6vel fejelték meg, melyen a
fontosabb informaciokat kovethetjlik
nyomon. A gép egyébként a P4-esek
mezényét erdsiti, hisz egy 2,8 gigahert-
zes Northwood-magos processzort
tartalmaz. Memariabdl nincs hiany,
0Osszesen 1 gigabajt 400 megahertzes
DDR modult pakoltak bele, ami tényleg
nagyon jol jon a jatékoknal. Ezen kivil
120 gigés merevlemezt és az LG CD-
ir6/DVD-olvasé kombét fedezhetjlik fel
benne. Extraként egy NEC ND-2510A
DVD-iré is belefért a szlikds keretbe! A
videokartya szintén a Radeonok koz(il
kertilt ki, egy GeCube Radeon 9600 XT-t
épitettek be, mely 128 megabajtnyi DDR
memoridval bliszkélkedhet. Szép dizajn,
korrekt teljesitmény jellemezi a gépet.

Kronos

Kapacitasbdl jeles!

Az egyszer(, fehér, sallangokt6l men-
tes géphaz egy 3 gigahertzes P4-es
processzort rejt, melynek 1 megabéjtos
gyorsitotara és 800 megahertzes FSB-je
van. Az er8s procit két darab 256 mega-
bajtos Brand modul egésziti ki, melyek
400 megahertzen ketyegnek alapbdl. Ez
a konfiguracio is egy Sapphire Radeon
9600 XT-t kapott, 128 mega DDR
meméridval, nagy elénye viszont a VIVO
kiszerelés. A merevlemez méretével
senkinek sem lehet problémaja, a 200
gigabajtos Seagate viny6t nem fogjuk
konnyedén megtélteni. Ha ez mégis
megtorténne, a fontosabb adatainkat az
oly népszer(i LG GSA-4160B DVD-iré
segitségével porkolhetjik ki. A Doom 3-
tesztben mar érezhetd volt, hogy a High
beallitasok mellett kevésnek bizonyul a
9600 XT, igazabdl ez a konfig is erésebb
VGA-t érdemelne.

MONITORT

A GEPHEZ

CRT VAGY TFT?

A tesztben felvonultatott konfi-
guraciok egyike sem tartalmazott
monitort, eléfordulhat azonban,

hogy nem csupan Uj gépet, de Uj
monitort is szeretnénk vasarolni.
Manapsag mar inkabb érdeme-

sebb korszer(ibb TFT-s megjele-

nitébe fektetni draga pénziinket.

Ezek a lapos kijelz6k mar kin6tték

a komolyabb elterjedéstiket

akadalyoz6 gyermekbetegségek

nagy részét. A vélaszidd értékik

mar 12 ms kéril is mozoghat (pl.
Samsung SyncMaster 710N), ez

pedig tokéletesen megfelel még a
legprofibb FPS-bajnoknak is. Az

aruk is kezd egyre elfogadhatébba
valni, hisz egy 17 inches TFT-t, mar
60-70 ezer forint kornyékén besze-
rezhetiink. Ez korilbelll 20-25 ezer
forintos tobbletkiadast jelent egy jo
CRT-monitorhoz képest. Végezetill

az sem elhanyagolhato tény, hogy

a TFT-monitorok - ellentétben
testesebb e
tarsaikkal-a |~

szeminket is

jobban kimélik.

Ha tehetjtik, !
mindenképpen 1

a korszer(ibb

LCD-kijelz6ket

Mieldtt dontenénk
Konfigurécidtesztlink végére
elmondhatom, hogy igencsak vegyes
Osszetételli gépeket sikerilt most
bemutatnunk. Az mér vilagosan
latszik, hogy a 160 ezer forint koriili
kategoriaban nem lehet csodat
mivelni. Nagy altalanossagban
minden géprél elmondhatjuk, hogy
alapjaba véve j6 alaplappal, erés
processzorral és elegendé memoria-
val szerelték fel. Azonban legtdbbjik

esetében a szik keresztmetszetet

a VGA-kartya jelentette. Csupan
egyetlen esetben volt ez masként,
az Alien gépében egy izmosabb
Inno3D GeForce 6800 GT lapult. A
tobbi kiszerelésnél latszott, hogy a
30 ezer forintos kartyak nem képe-
sek 30 FPS-nél tdbbet kipréselni
magukbdl. Ha tehat picit tobb pénzt
tudunk gépre kélteni, akkor érdeme-
sebb a VGA-ra fektetni a nagyobb
hangsulyt! Azért megjegyezném,

hogy ezek az értékek Doom 3 alatt
értenddk, High beallitasok mellett.
Azért is vélasztottuk ezt, mert ez az
a jaték, amellyel a lehetd legnagyobb
terhelést lehet adni rendszeriinknek.
Atlagosabb gépigény(i jatékoknal,
példaul a CS: Source alatt mindegyik
gép remekil muzsikal, 800x600-ban
80 kortli FPS-értékeket hoztak.

A tesztben szerepl6 gépek kéziil leg-

emelnénk ki, mely remek teljesit-

valasszuk!
ményével és egyéb pozitivumaival
méltan nyerte el az ajanlatunk cimet!
Ezek utan egy hajszallal lemaradva
a Qwerty gépe kdvetkezik, melynek
a kivalé dijat osztottuk ki. Végdl,
de nem utolso6 sorban, a mar sokat
emlegetett Alien-konfiguraciot ajan-
lanank, mely egyértelm(ien elvitte a
palmat, és leggyorsabb teljesitmé-
nyével kivivta a teszt gy6ztesének
jaré dijat!
Mady

Teljesitmény  Felszereltség  Kiilalak Ar (Osszesen

G 5050 30/30 1010 10110

- Teljes kord szervirelés
- Szamitogep-konfigurdciok
- Haszndlt ¢s 4 alkatrészek
- Gepdtepités beszamitdssal
- Bizomdnyi adds-vétel-csere
- Szaktandcsaodds -
- Rendszerfeligyelet
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Ahogy a vilag halad
el6re, egyre tobb
a kornyezeti artalom.
A'nagyvarosokban
no a szmog, s mindez
nem elég: fogyoban
a kbolajkeészletek:
Valamit slirgésen ki
kell talalni, hog
maradjon az a
és tisztabb leg
a levegd. Megc
a hidrogén! Ez
f6 témaja.

Az emberiség régi vagya Uj tertile-
teket, foldrészeket, bolygokat fel-
fedezni. A NASA ambiciézus terve
(CEV - Crew Exploration Vehicle,
azaz Felfedezd Jarml Személyzettel),
amely segitségével az emberiség
eljuthatna a vords bolygora, a Mars-
ra, egyre inkabb kezd format dlteni.
A jelenlegi elképzelések alapjan a
NASA régebbi, Apollo és Gemini kiil-
detésein is hasznalt modul+kapszula
koncepcion alapul majd a CEV is.
Ennek érdekében két akkora vallalat-
gigasz, mint a Boeing és a Northrop

GEPEKET?

A kdzelmultban, Pittsburgh varos-
aban tartotta éves konferenciajat

a szuperszamitogépesek nemzetkézi
szervezete. Itt a szaz leggyorsabb
geép, illetve ezek felhasznaloi, fej-
leszt6i gydltek 0ssze, hogy tapasz-
talatokat cseréljenek, illetve elmesél-
jék, ki mire haszndlja sajat masinajat.
A legnagyobb kiallitok egyike

a NASA volt, amely a nemrég
befejezett 10 240 processzoros
Columbia projektet mutatta be. Ez
a szupergép az emberi test Grbéli
viselkedését, az (rsiklé meghi-
bésodasait szimuldlja, de ,raéré
idejében” a szupernovak belsejé-
ben lezajlé folyamatokat, illetve az
univerzum szlletését is modellezik
vele (természetesen a jelenleg

NAGY CEGEK A MARS-REPULES MOGOTT

Osszedllt, és elkészlilt az elsd kon-
cepciods grafika, amely bar még nem
a végso valtozatot brézolja, azonban
alapvet6 elemeiben maris jelzi, koril-
belll milyen lesz a CEV, ha ez a két
cég nyeri a palyazatot a jarm{ épi-
tésére. Jelenleg még nincs végleges
megallapodas, hiszen a NASA-nak
ebben a projektben 11 beszallitéja
lesz, azonban biztato, hiszen elindul
végre a munka a marsi expedicioval.
Természetesen az Ursiklok kivaltasara
(is) tervezett CEV elsé prébai majd
Fold kordli repuléseken lesznek.

MIRE HASZNALJAK A SZUPERSZAMITO-

fennall6 tudasunk alapjan).

Az alaszkai egyetem szuperszami-
tégépe teliesen masmilyen feladato-
kat végez: cunamikat (azaz pusztité
erejl szokéhullamokat) modellez,
ezzel tanulmanyozva mukddésiiket.
Emellett a sarki jégképzddést és az
(iridéjaras hatasait is vizsgalja az
északi fényre, illetve a gép rendelke
zik Alaszka 518 négyzetkilométeres
részének akkuratus (2,5 méteres
részletesség) modelljével, amellyel
pilétakat oktatnak, hogy jobban
megtanuljanak errefele repiini.

Egy masik szamitogépen egy toké-
letesen modellezett japan haz 3D-s
modellje futott, amely segitségével
a tanulék megismerhetik a japan
kultara fontos elemeit.



Isten hozott H-kut

alan majd 50-100 év mulva,
T amikor a vilag majd’ ésszes

gépkocsija hidrogénnel
mUkodik, békés nosztalgiaval
tekintenek vissza 2004-re, amikor
megépitették az elsé nyilvanos
hidrogénkutat (hiszen a ,régies-

10 liter

95-6s hidrét kérek...
No persze ez egy kicsit bonyo-
lultabb technolégia, mint a benzines
gépkocsiknal, hiszen a hidrogén
nem egy klasszi kus hidrogéntankba,
hanem egy magas nyomasu tarolo-

A jovoben a radio Los Angeleshen nem szmogot,
hanem kodot josolhat majd, ha nagy lesz a forgalom.

s” benzinkdt elnevezés is ki fog
menni a divatbol). S ezt az elsd
kutat a napokban at is adtak
Washingtontél, az Egyesdilt
Allamok févéarosatél észak-keletre.
Természetesen a kdzelben lakok
hevesen tiltakoztak (hiszen mi
torténik akkor, ha felrobban a kut),
azonban a magas szint( techno-
l6giai eléirdsok segitségével igen-
csak biztonsagos az Uj épitmény
és a hidrogénkut (hadd nevezzem
nyelvujitoként H-kutnak) tokéletes
békességben képes egyittma-
kdédni egy klasszikus benzinkuttal.
Egyelére nem kell attél félni, hogy
a hidrogénmeghajtasu gépkocsik
hosszU sora kigydzik majd a tol-
téallomasnal, hiszen jelenleg az
egész févarosban minddsszesen
hat ilyen talalhat6. Persze a vilag
nagy autégyartéi mar jé ideje dol-
goznak a megfelel6 modelleken,
igy jelenlegi elemzések szerint 2-5
éven bellil tdmeggyartasra kerilhet
az elsé, hidrogénmeghajtasu négy-
kerekd. A hirhez az is hozzatartozik,
hogy nemrég megnyilt az elsé eurd-
pai H-kut is Berlinben.

ba keriil. Innen hidrogénnel hajtott
lizemanyagcellakba ,folyik”, amelyek
elektromos motort hajtanak meg.
Miutén lezajlott az egész folyamat,

a ,kipufogdgaz” nem més, mint
vizpara. Erre mondjak azt, hogy nem
semmi! Megsz(inik a kdrnyezetszeny-
nyezési faktor, a karos gaz kibocsatas
f6leg a lakott zéndkban csokken
majd: s a tavoli jovében a radio Los
Angelesben nem szmogot, hanem
maximum kddot josolhat, ha nagy
lesz a forgalom. HosszU tavon azért

a nagy mennyiségl vizpara-kibocsa-
tas is megvaltoztathatja bolygonk
arculatat, hiszen olyan, s(r(in lakott
terlletek, melyek eddig meglehetésen
szaraz levegdjliek voltak, kénnyedén
valtozhatnak parasabb, nedvesebb,
netan esésebb helyekké. A természe-
tes parakibocsatas mellett potencia-
lisan sok millié gépkocsi juttat majd
vizparat a levegdbe. A hirek persze
nem szolnak a sarkkéron tuli alkalma-
zasokrol, ahol ,kipufogojég” kérdését
még nem oldottak meg, de biztos
vagyok benne, hogy a technolégia
terjedésével erre is jut erd és energia.
Mindenesetre j6 6reg bolygénknak

MEGNYERTEK AZ ANSARI X-DiJAT!

A vilag els6, maganemberek altal épitett (irhajoja, a SpaceShipOne nemrég elnyerte
a régota felajanlott dijat. Az emberi pildta altal vezetett jarm( 367 442 lab, azaz
kortlbelul 110 kilométer magasra replilt. A project érdekessége, hogy olyan ismert
személyiségek finansziroztak, mint Paul Allen (Microsoft) vagy John Romero. Ez

a szép siker Ujabb dijak kitlizését is magaval vonta, hiszen kiirtak az X Prize Cup
versenyt, ahol a magassagi és az (irben megtett tavolsagi rekorddal lehet elisme-
rést aratni. A hires hotelmagnas, Robert Bigelow pedig 25 millié dollart ajanlott fel
az elsé olyan magan(irhajé épitéinek, amely megkeriili a Foldet.

S alljunk itt meg egy pillanatra. Ugyanis ebbdl a révid felajanlasbal is latszik, hogy
megkezdédott a magantokén alapuld Grturizmus korszaka. Ez a kis repilés a
SpaceShipOne-nal sokkal tobb volt, mint aminek latszik: azt jelenti, hogy a kézeli
jovében (5-10 éven beliil) tehetés maganemberek replilhetnek fel Grbéli szallodakba
(mér, ha addig megépitik a széllodakat ©), gazdag betegek kimélhetik izileteiket
spéci, Fold koril keringd szanatériumokban, vagy egyszertien foliilrél csodalhatjak
bolygdnkat. A hires Virgin-vallalkozo, Richard Branson pedig méris megalakitotta

a Virgin Galacticot, hogy t6bb ezer embert juttathasson el az trbe. S mire j6 ez
nekiink? Minél tobben utaznak, annal olcsébban lehet majd replilni (féleg ha
bekapcsolédik a konkurencia is) igy talan még a mi életlinkben teljestilhet a sci-fi
irék régi aima: szinte barki kijuthat az drbe. Ugy legyen!

mar az is jot
tenne, ha a robbanémo-
torok karos gazai eltlinnének.

Hibrid,

az ideiglenes megoldas

A tervek szerint els6 menetben nem

a tiszta, hidrogénnel hajtott, hanem az
Ugynevezett hibrid, azaz hidrogénes
és benzines gépkocsik jelentik majd az
atmenetet. Ez Uzleti szempontbol logi-
kus is, hiszen melyik benzinkut halézat
épitene ki rengeteg milliobol H-kuta-
kat, amig nincs megfeleld mennyiségl
autd? Viszont ha nincs H-kut, ki fog
venni hidrogénes kocsit? Kevesen...
(Erdekesség: november 15-én az év
autéjanak valasztottak a Toyota Prius
hibridjét)

extra

jovénézd

Azonban a kut megnyita-
sa jelzésérték(: végre valoban
demonstrélja, hogy a nagy autégyar-
tok komolyan veszik a fosszilis (kdolaj
alapu) Uizemanyag elfogyasanak rém-
képét, masrészt maguk a forgalmazok
is egyértelmien letették voksukat

a technolégia mellett. Egyelére ez
azonban nem tébb, mint demonstra-
ci6: a nap mint nap arra haladé mint-
egy 80-100 ezer gépkocsi még nem
fog tankolni hidrogént, azonban az
agyakba szépen lassan elraktarozddik,
hogy ilyen is van. Sét, mivel a hidrogé-
nes autok kilsére pont tigy néznek ki,
mint a benzinesek, igy sokkal egysze-
rlibben elfogadhatjak majd az uj tech-
nikat, amely maximum abban fogja
megvaltoztatni az életiinket, hogy a
motorok csendesebbek lesznek.

Gyu
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ADATIVI ENTES

z aktudlis havi DVD-leadas
Akézben esett meg velem t6bb-

féle adatvesztés, éppen ezért
gy gondoltam, megosztom veletek a
szerzett tapasztalatokat. Tény, hogy
nagyon sokféleképpen lehet adatot
veszteni, visszadllitasukra is legalabb
két tucattal tébb lehet6ség van, mint
amit most leirok. Viszont nem art
tudni ezekrél a valéban pofonegy-
szer(i megoldasokrol. Vannak olyan
cégek, akik kemény forintokért szinte
minden allapotbdl visszahozzak
a sériiltnek, esetleg eltlintnek hitt
fajlokat, de miért rohannank rogton
hozzajuk? Elészor probalkozzunk a
szamunkra is megfizetheté megol-
dasokkal.

Fajlvesztés fejvesztés
nélkiil

Jomagam igen sok merevlemezzel
rendelkezem. Ennek nagy hatulitéje,
hogy olykor nem tudom milyen adat
van egyiken-masikon. Hajlamos
vagyok azonos adatokat tébb tarolén
is megdrizni, csak, hogy biztosan
meglegyenek a fontosabbak. Eppen
pucolgattam egy HDD-t, amikor
letoroltem egy igen fontos allomanyt.
Alig fél napra ra kiderdlt, hogy pont
ez nem volt meg sehol mashol.
Paragépezet beindult, és csak
remélni mertem, hogy van valami
megoldas. Gyorsan ratalaltam a
FreeUndelete-re (www.officerecovery.
com/freeundelete). Egy nagyon egy-
szer(, apr6 program, mely a letorolt
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Biztosan megesett mar Veled, ‘ :
hogy bizonyos adataid latszdlag nyom nélkiil tlintek el a-merévle!
mezen. Ezek néha olyanok, amire valoban szlikseéged lenpe, mé

tlnik, nem lehet visszaszerezni 6ket. Nos, a remény hal meg utofarg...-

fajlokat képes visszaallitani, és ahogy
neve is mutatja, teljesen ingyenes.
Egyszer(ien csak elinditjuk, beolvas-
suk azt a meghajtét, melyrdl letoroltik
a fajlt, és, ha szerencsénk van, egyet-
len kattintassal visszaallithatjuk. Ha

a torlés utan nem végeztlink lemez-
mlveletet, minden esélyiink megvan
arra, hogy teljes épségben szerezziik
vissza az adatot.

Bonyolédik a helyzet

Az elébb emlitett megoldas csak a
legkedvezbbb esetben hasznalha-
t6. Nézziik, mi van akkor, ha a gép
inditasa utan a Windows egyszer(ien
nem is latja egy bizonyos partici-

o
ugy

a normalisan mar nem lathaté adatot
teljes egészében atmentsiik egy
masik mereviemezre. Miutan mindent
visszaszereztiink, mehet a format.

Haladéknak sosem elég
A korabbi két megoldashoz képest
talan nem mindenkinek annyira elér-
hetd, mégis igen elegans megoldés a
Knoppix nevezet( Linux disztribucio
hasznélata. Miért lehet ra sziikség?
Nos, az is megesett a DVD-leadés
hetén, hogy a korongra helyezendé
adatokkal teli mereviemez behelye-
zése utan a Windows el sem indult!
igy pedig igen nehéz futtatni akar a
FreeUndelete, vagy a GetDataBack

Probalkozzunk a szamunkra is
megfizetheto megoldasokkal

onkat. Egyszer(ien formataljunk és
veszitstink el minden adatot? Fenét!
- mar elnézést. Irany az internet, és
keressiik meg a GetDataBack (www.
runtime.org/gdb.htm) nevd, szintén
hasznos segédprogramot. Létezik
FAT, illetve NTFS fajlrendszerre
fejlesztett valtozata, szerezzlik be

a nekiink megfelelét. Elinditasa

utan mutassuk meg neki, melyik
meghajtéval van gondunk. 20-30
perces megfeszitett munka utan
(merevlemezméret és gépteljesitmény
fliggd) visszahozza a teljes tartalom
konyvtarszerkezetét. Ez azonban
nem javit, csak lehet6vé teszi, hogy

programokat. De lassuk csak, mi

az a Knoppix, és miért olyan j6 ez
nekiink. Egy teljes CD-s (éppen ezért
nem mindenkinek elérhetd) Linuxrol
van sz6, melynek egyik legnagyobb
elénye, hogy teljesen ingyenesen
letdlthetd a honlapjardl (www.
knoppix.org). Erdemes mihamarabb
beszerezni, az Ugynevezett image fajlt
kiirni lemezre, és maris egy 6nmaga-
tol elindulé operacios rendszeriink
van, amit, barmennyire hihetetlen,
nem kell telepiteni. A lemezré| kell
inditani a gépet, a memoriaba kerdl-
nek a fontosabb driverek, a rendszer
pedig néhany perc alatt felismeri a

komplett gépiink hardverdsszetevéit
(grafikus kartyatol kezdve a merevle-
mezekig mindent). Ha egyszer bejétt
a program, egy szép grafikus fellletet
kapunk, mely rajzprogramtél kezdve
minden méas hasznos segédprogra-
mot is tartalmaz. Most azonban nem
egy 6nall6 operacios rendszerként
akarjuk segitségul hivni, hanem, hogy
visszanyerjik elveszettnek hitt ada-
tainkat. A Linux, mint az kéztudott,
nem FAT, vagy NTFS fjlrendszeren
alapszik, mégis kivaléan képes olvas-
ni ezeket. Egyszer(en kattintsunk a
merevlemez ikonjara, mentsik el a
legfontosabb adatokat, és ezutan mar
torélhetjiik a merevlemezt. Ha esetleg
valami gondod lenne a mereviemez
elérésével, vagy barmilyen mas pon-
ton elakadnal, a hivatalos oldalan elég
sok segitséget taldlsz.

Tény, hogy ezen sz(ikds egy oldalban
nem lehet tokéletesen 6sszefog-

lalni az adatmentés minden egyes
lehetéségét, de Ugy vélem, mar ez

is nagy segitség mindenkinek. A
FreeUndelete nev(i programot meg-
talalhatod aktudlis lemezmellékletiink
Mélyviz rovataban, a GetDataBack
az ezt megel6z6 korongokon volt. A
Knoppixet is igyeksziink feltenni egy
késébbi DVD-lemezre, csak egyel6re
még nem érkezett meg az engedély
a készitd cégtdl. Addig is, ha barmi
kérdésed lenne ezen szoftverekkel
kapcsolatban, nyugodtan dobj egy
mailt nekem!

ZeroCool
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MIELYVIZ

VASARLASITANACSADO

Sziasztok! Udvézlink mindenkit a hardverteszt-6sszesiténk oldalain, ahol - mint minden hénapban
- most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztato jellegd, aktualis nett6

arakkal, kategdriakba rendezve.

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

I Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 86% 32900 Ft
™ |nno 3D Tornado GeForce FX5700 U 82% 30000 Ft
Y His Radeon 9550 82% 25900 Ft
Artipp  HIS Radeon 9550 82% 25900 Ft

2004. 08.
2004. 08.
2004. 09.
2004. 09.

T S Excalibur X800 XT

Sapphire Toxic X800 Pro
T 1S Excalibur X800 XT

Artipp Connect 3D Radeon 9800 Pro 128 MB

110 000 Ft
100 000 Ft
84 000 Ft
50 000 Ft

2004. 11.
2004. 11.
2004. 11.
2003. 10.

84%
82%
84%
86%

Intel alaplap (Socket 478)

I S| 48P Neo-V 83% 16000 Ft
L it (S7-v2 82% 15000 Ft
Epox 4PLAI 81% 15500 Ft

Artipp  Abit IS7-V2 82% 14500 Ft

2004. 08.
2004. 08.
2004. 08.
2004. 08.

IR soitek SL-75FRN2-RL
I S| K7N2G
Aopen AK79G Max
Artipp Chaintech 7VJL Deluxe

89%
89%
88%
87%

18 000 Ft
17 900 Ft
20900 Ft
17 000 Ft

2003. 07.
2003. 07.
2003. 07.
2003. 07.

I b, 3.0 Ghz FSBS0O - 35000 Ft
I . 0 4 Ghz FSBSOO - 25000 Ft
I Geleron 2.8 Ghz - 17000 Ft

Artipp  Celeron 2.0 Ghz - 12000 Ft

Bels6 teszt
Belsd teszt
Belsé teszt
Belsd teszt

I A\ Athlon XP 3200+
IR ANID Athlon XP 2800+
I ANID Athlon XP 2500+

Artipp AMD Athlon XP 2300+

- 27 900 Ft
- 19 000 Ft
- 14 500 Ft
- 9900 Ft

Belsé teszt
Bels6 teszt
Belsé teszt
Bels6 teszt

Intel processzor hiito

Thermaltake A1480 - 3000 Ft

I Giaciarmech Igloo 4350 - 2500Ft
COOLINK Cool403 - 2000Ft

Artipp Spire EasyStream 1| - 2000 Ft

Hangkartya

Bels6 teszt
Bels6 teszt
Belsd teszt
Belsd teszt

AMD processzor hiité

I GiocialTech Diamond 2100

COOLINK Cool-122
Spire 5R057B3 Racksper |l
Artipp | GLOBALWIN WBK68

Mereviemez

- 2500 Ft
- 3000 Ft
- 2500 Ft
- 1500 Ft

Belsé teszt
Belsé teszt
Bels6 teszt
Belsé teszt

I 5ound Blaster Audigy 2 6.1 96% 30000 Ft
I TerraTec DMX 6Fire LT 93% 27000 Ft
I 5ound Blaster Audigy Player 89% 9900 Ft

Artipp  Philips Dynamic Edge 5.1 87% 8500 Ft

2003. 03.
Belsé teszt
2002. 08.
Belsd teszt

I\ 1axtor 250 GB 7200 rpm
I \jaxtor 200 GB 7200 rpm
I 1iaxtor 120 GB 7200 rpm

Artipp | Western Digital 80 GB 7200 rpm -

- 29 000 Ft
- 19900 Ft
- 13 000 Ft
10 500 Ft

Bels6 teszt
Belsé teszt
Belsé teszt
Bels6 teszt

I v maha CRW-F1 94% 10000 Ft
I piexior PlexWriter W4012 93% 13500 Ft
I oo CD-W540E 91% 11000 Ft

Artipp Samsung 52/24/52 86% 7000 Ft

17” monitor

I samsung Syncmaster 765MB 86% 30900 Ft
I |G Fiatron EZ T710PH 85% 28000 Ft
I pnilips 10775 83% 28900 Ft

Artipp LG Flatron EZ T710PH 85% 28000 Ft

15” TFT monitor

. Samsung Syncmaster 152V 84% 64000 Ft
I (v AMA Prolite E380S 82% 63000 Ft
I SONY SDM-HS53 81% 70000 Ft

Artipp META 5002L 76% 60000 Ft

126
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Bels6 teszt
Belsd teszt
Belsé teszt
Belsd teszt

L

2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.
2003. 12.

2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.
2003. 09.

T Asus DRW-1604P

I NEC 35008

Y Samsung
Artipp NEC 3500A

DVD-olvaso

Toshiba SD-M1612
Pioneer DVD A06s
ASUS DVD E616
LG 16/48x

TFT monitor

EIZO Flexscan L550
Samsung Syncmaster 173P
LG Flatron L1710B

Belinea 101741

92%
91%
86%
91%

18 600 Ft
17 800 Ft
20000 Ft
17 800 Ft

2004. 11.
2004. 11.
2004. 11.
2004. 11.

95% 5500 Ft 2002.09.

91% 5500 Ft 2002.02.

89% 6000Ft 2002.02.
- 5000 Ft Bels6 teszt

=

2004. 06.
2004. 11.
2003. 09.
2003. 09.

5/5
5/5
86%
84%

115000 Ft
119 000 Ft
90 000 Ft
80 000 Ft
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5.1 hangfal

extra

2.1 hangfal

vasarlasi tanacsado

022 49940 89% 44000Ft 2003.06. (RO | ogitech X-220 88% 8500Ft 2004.01.

I ipsch Promedia 5.1 88% 89000 Ft 2003.06. M Creative Inspire P380 85% 11000 Ft 2004.01.

I philips A5.600 83% 31000Ft 2003.06. P Ajtec Lansing XA3021 84% 8000Ft 2004.01.

Artipp  Hercules XPS 510 75% 14000 Ft 2003. 06, Artipp  Jazz SpeakersJS 6936 78% 7500Ft 200401,
ﬁ

Billentyiizet

il

I | ogitech MX 1000 55 18000Ft 2004.10.  [EBMMMTY Canyon CN-RF1 Wireless Keyboard 4/5  4200Ft 2004.11.
Y Logitech MX 510 89% 9800Ft 2004.00. [ | ogitech Internet Keyboard Black - 3500Ft Belsé teszt
Genius Netscroll+ Traveller 400 85% 3000Ft 2004.09. Genius KB21e Multimédia - 3500 Ft Belso teszt
Artipp A4Tech Optical Office 8K 80% 2900Ft 2004.09. Artipp  Samsung SWT PS - 2500 Ft Belsd teszt

MP3 lejatszo Gamepad
T River IFP-1000 88% 59000Ft 2004.10. BTN Logitech Cordless Rumblepad 2 91% 9000Ft 2004.11.
T PO FL100 85% 29000Ft 2004.10. BTN Logitech Precision Gamepad 89% 3000Ft 2004.11.
T udio 4 83% 36000Ft 200410,  EMMMTE Trust Vibraforce Feedback 850F 83% 7O000Ft 2004.11.
Artipp Diva Gem Bluetooth 73% 24900 Ft 2004.10. Artipp  Logitech Precision Gamepad 89% 3000Ft 2004.11.

I Gosctek CK-1018-2B 85% 11000Ft 200403, [P AcroCool AeroPower 550W - 12000Ft 2004.08.
I o Li PC-60 84% 25000Ft 2004.03. I \antec Stealth 420W 93% 10000 Ft 2004. 04.
I Cooler Master Wave Master 82% 24500Ft 2004.03. [ Coolink 400W 91% 10000 Ft 2004. 04.
Artipp  Aero Cool 67% 8900Ft 2004.03. Artipp  IMBP-450 A 350W 88% 5900Ft 200404,

p p p Aktualis box: HDD=s M -
v As AR ASI I Creative Zen Touch 88% 60000 Ft 2004.10.
I /opie iPod Mini 87% 58000 Ft 2004.10.
I 2uDio M3 85% 69000 Ft 2004.10.
Artipp  Apple iPod Mini 87% 58000 Ft 2004.10.

TANACSOK

A processzorok arara kedvezden hat a karacsonyi idészak,
tovabbra is érdemes megfontolni a 3.0 GHz-es P4-es meg-
vasarlasat, esetleg AMD fronton a 3200 pluszos XP beszer-
zését. Ha tehat netté 30 000 Ft korlli kategériaban gondol-
kozunk, akkor mindenképpen ezekbdl valasszunk. Ha némi-

leg kevesebb pénzt tudunk csak procira kélteni, célszerl
a2.4 GHz-es P4-esek kozll vélasztani, illetve AMD oldalon
a 2800+ Barton magos procik kdztil egyet. Ezek 22-25 000
forint kérlli &ron szerezhetdk be, ar/teljesitmény viszonylat-
ban nagyon jonak nevezhetdek. Grafikuskartya tekintetében
kozép- és felsd kategdriaban is torténtek kisebb-nagyobb
arvaltozasok, bar ez utdbbiban tényleg kisebb arcsdkkenés

tapasztalhat6 csupan. Aki nem X800Pro/XT-ben, hanem
kézép arszintben gondolkodik, annak AT oldalon tovabbra
is a Radeon 9800Pro éri meg legjobban. 35-39 000 Ft-os
4ron még igen csak j6 kartya keril a birtokunkba. GeForce
partiak arcpiritéan alacsony &ron juthatnak hozza most
példaul az FX 5700-as Ultra valtozatahoz is. Memdria arak
koril Iényegesen nagy valtozasok nem térténtek, tovabbra is
kedvezé 14-15 000 forintos ron juthatunk félgiganyi markas
modulhoz. A merevlemezek érai abszolit a mélyponton
tartézkodnak, egy manapsag normalnak szamité 120 GB-os
Maxtor vinyo alig haladja meg 13 000 Ft-os hatart, sét egy
200 MB-os példany is jdcskan 20 000 Ft alatt van.

JO HA TUDOD...

A hardverteszt 6sszesitében szerepld arak tajékoztatd

jellegli nettd arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott

terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
halézataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van
tiintetve. Az arak a lapleadaskor érvényes pillanatnyi
allapotot tikrozik.

BELEPOSZINT

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 17 000 Ft

Processzor AMD Athlon XP 2800+ 19000 Ft

Hit6 COOLINK Cool-122 3000 Ft

Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 15000 Ft

Videokartya HIS Radeon 9550 25900 Ft

Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 8500 Ft

Mereviemez Maxtor 120GB 7200 rpm 13000 Ft

Optikai meghajté LG DVD olvas6 5000 Ft

FDD Toshiba 2000 Ft

Billentyiizet Samsung SWT PS 2500 Ft

Egér Genius Netscroll+ Traveller 400 3000 Ft

Haz+tap Noname ATX + 400 W 9000,00 Ft

osszesen: 122 900 Ft
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OPTIMALIS

MSI 848P Neo-V 16000 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 18 000 Ft
Celeron 2.8 Ghz 17.000 Ft = AMD Athlon XP 3200+ 27900 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2500 Ft = GlacialTech Diamond 2100 2500 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 15000 Ft ' 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 17.900 Ft
HIS Radeon 9550 25900 Ft ' Connect 3D Radeon 9800 Pro 128 MB 50 000 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 8500 Ft * Philips Dynamic Edge 5.1 8500 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 13000 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 15900 Ft
LG DVD olvasé 5000 Ft LG GSA-4082b DVD-ir6 13000 Ft
Toshiba 2000 Ft = Samsung 2000 Ft
Samsung SWT PS 2500 Ft = Logitech Internet Keyboard Black 3000 Ft
Genius Netscroll+ Traveller 400 3000Ft  Genius Netscroll+ Traveller 400 3000 Ft
Noname ATX + 400 W 9000,00 Ft ' Codegen ATX + 400 W 9900 Ft

119 400 Ft

171 600 Ft

MSI 848P Neo-V 16 000 Ft
P4 3.0 Ghz FSB800 35000 Ft
Thermaltake A1480 3000 Ft
512 MB DDR 400 Mhz Kingston 17:900 Ft

Connect 3D Radeon 9800 Pro 128 MB 50 000 Ft

Philips Dynamic Edge 5.1 8500 Ft
Maxtor 160GB 7200 rpm 15900 Ft
LG GSA-4082b DVD-ir6 13000 Ft
Samsung 2000 Ft
Logitech Internet Keyboard Black 3000 Ft
Genius Netscroll+ Traveller 400 3000 Ft
Codegen ATX + 400 W 9900,00 Ft

177 200 Ft
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TNT

Koncert a Kisstadionban

Ezdttal nem a fantasztikus norvég
rockbandarol, hanem a magyar
slagergyaros csapatrol lesz sz6. Az
utébbi években Akos és Inti szinte
intézményesitett ,slagergyartd”
lizeméagga nétte ki magat, aminek
€16 eredményét lathatjuk-hallhatjuk
(hiszen a zenei CD mellett egy teljes
DVD-s koncertfelvétel is talalhato

a tokban). Ez a zene él6ben sokkal
jobb, sokkal hangulatosabb, mint
studiéban, hiszen itt ékes bizonyitékat
kapjuk annak, hogy egy slager zenei-
leg is lehet jo.

CD+DVD egy
tokban

Ha ng lennék, job-
ban tetszene ©

Zsédenyi Adrienn
Zséda-Vue

Ez a csodas magyar eléadé mos-
tandban szerencsére egyre t6bb
helyen, mlsorban el6bukkan, s ez jo
is, hiszen tehetsége sziporkaibol mi
is részesllhetlink. Az atlag popleme-
zeknél joval érzékenyebb album dalai
sok szeretettel atitatva készlltek. Ami
a probléma vele, az az, hogy a kivalé
énekesnd képességeit igazan kihasz-
nalé dal nem sziiletett, s igy sajnos az
igazi, atlité, mindent elsopré slager

is hianyzik. A CD totélisan korrekt,

de félek, hogy igy csak egy kellemes,
futd élmény lesz...

Kivalo elgado,
érzékeny dalok

128

Club Sandwich.6

Ez bizony egész estés bulizene, az
év klubslagerei mixelve. Az O-Zone
Dragostea Din Tei cim{ befut6 sla-
gere, a Brooklyn Bounce Crazy cim(
vadonatUj dala, a holland lemezlovas,
Tiesto feat. BT: Loves comes againje,
a vilaghir( német trance DJ, ATB
legujabb sikere, az Ecstasy, a '60-as
évek slagereinek feldolgozasardl
elhiresiilt Royal Gigolostél a No milk
today, a keményebb hangzas kedve-
|6knek pedig Rocco One, Two, Three
cimi szama. S persze még sokan
masok...

Sok jo nta Hogy birjuk ki 86
mixelve a7.rész %
[
SANDWICH.
ap g iy
e

Scooter
Mind the Gap

Na tessék, Ujabb Scooter lemez!

Ugy tdinik, nem fogyatkozik a vilag
hidrogénkészlete, igy a stilusteremtd
,0sapak” még mindig nyomulnak (ami
elég nagy ritkasag ebben a stilusban).
Aki szereti a Scootert, annak ez a
lemez is bejon majd, hiszen pont
olyan, mint az elé6z6éek. Ami persze
elénye és egyben a hatranya is,
hiszen a megszokott Scooter meg-
szolalast szeretéknek elény, viszont
mindenki masnak eléggé uncsi
(igazan vjithatnanak mar valamit a
sracok, ne csak mindig ugyanazok a
klisék szoljanak).

STARIVIUSIC

Chart Mix 4

Régi ismer6siink, DJ. Berry 38 slagert
gy(ijtott 6ssze korongjara, a véltoza-
tossag kedvéért a legjobb klubslage-
reket mixelve (a déja vu a matrix hiba-
ja, ugye). Itt is van O-Zone, Tiesto,
ATB, Rocco és persze Royal Gigolos
is, és szinte minden ma mend csapat
dalanak rovid mixe, emlitése. Mégis
mitél mas, mint a Club Sandwich?
Talan attdl, hogy a rengeteg sok néta
sokkal nagyobb valtozatossagot ad
egy attancolhaté estéhez, Ugy érzem,
erre jobban lehet porogni.

Porgds, Kevés a hozza- 88
véltozatos adott érték %

Neil Young
Greatest Hits

A j6 6reg Neil még valamikor a hippis
korszakban volt igazan nagy szam, s
bar azéta is nyomul Crazy Horse nevi
bandéjaval, sét néha Ujra 6sszeall
Crosby, Still és Nash urakkal, de a
régi dics6ség picit megkopott mara.
Szerencsére ez a véalogatasalbum
1969 és 1991 kdz6tti munkassagat
Oleli fel. Hangja és stilusa még min-
dig egyéni, igy akik ezt a korszakot,
az akkori nagy bandakat (Jefferson
Airplane, Creedence Clearwater
Revival) szerették, azoknak ez a
lemez is be fog jonni.

Legnagyobb Neil | Bizony, kissé

Seal
Best 1991 — 2004

Rég hallottam mar errdl a fantasztikus
eléadérdl, aki nem szépsége folytan
hoditotta meg a vilag poppiacait.
Orokzoldeket sikerilt alkotnia, hiszen
ki nem ismeri a Crazyt, a gotikus
Kiss From a Rose-t, vagy a Fly Like
an Eagle sodrasat? Aki eddig nem
ismerte, az bizony nézzen magéaba,
hiszen a mai popzene legigényesebb
és legemlékezetesebb dalairdl van
sz6. Szerencsére a legnagyobb sla-
gerek mellett két Uj dal is talalhaté a
korongon, amelyek kivaléan illenek a
nagy slagerekhez.

Nagyon igényes
popzene

91..

Hol az (j album?

BEST | 10 - 2004

Akos

Az Utolsé Hangos Dal

Nem, ez nem a mult havi Starmusic,
hanem egy akkori kivansagom
megvalésulasa. Ugyanis akkor pont
azon keseregtem, hogy nincs DVD

a koncertfelvétel mellé. Minden az
idézitésen mulik, igy mire megjelent

a cikk, a DVD is kijott (sajnos klon).
Ennek ellenére a kétlemezes koncert-
DVD még inkabb fantasztikus éiményt
nyujt, mint a lemez tette: a mar ismert
dalok mellett a masodik korong
rengeteg extraja ad szinte tokéletes
élményt a 2004. majusi koncertrél, és
az egész Akos-turnérol.

Nem volt a DVD

Nagyon j6 extrak 2 CD mellett
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Eredeti plakat

Polar Expressz
Polar Express

Latvanyos giccsparadé. Azt hiszem,
ezzel a két szoval lehetne 6sszefoglalni
Robert Zemeckis, a Vissza a jovébe
trilogiarol elhirestilt rendezd legujabb
animéacios filmjét. Pedig amit szamitd-
gépes grafikabol ki lehet hozni, abbol

a késziték ki is hoztak a maximalist. Az
emberi karakterek animacidja, a mimika-
juk: minden elképesztéen latvanyos.

A sztori egész egyszeriien elviselhe-
tetlendl bargyu, dedés és humortalan.
Torténetlink hése egy kisfit, aki nem
hisz a Télapdban! E tragikus felités utan
az egész film arrdl szél, hogy a vonatit
alatt pizsamas gyermektarsaival egye-
temben a kissrac hogyan kézeledik az
ajandékosztd nagy éreghez, és hogyan
gy6z6dik meg rola végl sajat szemével,
hogy a Télapé élt, él és élni fog!
Komolyan szanom azt a szlilét,
akinek ezt a filmet végig kell néznie
gyermekével.

Pedig azt a legjobb producerek nagyon
is jol tudjak, hogy a gyerekfilmeket vala-
hol a szillének is élveznie kell, kiildnben
nem Ul be ra csemetéjével — hacsak
nem mazochistakra szamitanak...

45

Latvany Bérgyu

Alfie

Alfie Elkins limuzinsofér, fuvarozgatja a
gazdagokat a manhattani utcakon, és
alkalmankeént a hats Ulésen vigasztalja
elhanyagolt néi Ugyfeleit. Noha vannak
ambicidi, beéri annyival, amennyibdl
pont kijon, és féként az élet Gromeire
koncentral - mindenféle felelésség
nélkil. Alfie Elkins a lézengé agglegény
playboy archetipusa. Am az elb(ivélé
kils6, a lehengerlé duma, a laza hety-
keség mogott ott rejtézik egy masik
férfi, aki nem engedi be a szerelmet.

Ez a film egy 1966-os masik Alfie Ujra
elkészitett valtozata, s ritkasag: jobb,
mint az eredeti. Ez legféképp a mai id6k-
hdz, a mai lelki-szerelmi hozzaallashoz
alakitott f6hds (Jude Law) miatt lehet,
aki bar nécsabasz, azért senki szivét
nem akarja 6sszetémi. O a figyelmes
csabité. Ez feltétlen modern dolog. A
lanyok a filmben csodasak, szexisek,
Marisa Tomei pedig.. hmmm ©. Mindig
is kedveltem, de most csak Jude Law-t
irigyeltem. Mindenesetre talan sokakat
taszitani fog ez a ,leveg6be létezem, a
tobbi nem sz&mit” hozzaallas, amelyet
Jude Law képvisel: viszont a szinész

karpétol mindenért.

Jude Law Zavaro lehet egy
charme-ja ndcsahasz fohds
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STARIVIOVIE

A nemzet aranya
National Treasure

Angelina Jolie otthagyta a masodik

rész utan latvanyosan megbukott Tomb
Raider-kompaniét, igy valakinek — igy
latszik - ki kellett toltenie a régész/kalan-
dorné utani rt. Jerry Bruckheimer tgy
gondolta, hogy Harrison Ford és Jolie
utan az er6sen kopaszodo Nicholas
Cage tudja a leginkabb visszaadni egy
blazirt régész-kalandor figuréjat. Nos,
Cage éaltalaban j6 szinész, de ide vala-
hogy a rutinos ,,banatos kutyakolyok”
stilusa nem vald. Van még nekiink egy
rosszfitl Sean Beanuink, aki most is
elarul mindenkit, mint amikor Boromir
volt, egy egész meggyéz6 John Voight,
aki ugye Angelina Jolie/Lara Croft

apja volt a Tomb Raiderben (itt eztttal

- jéééé! - a fészerepld apukajat jatssza),
illetve a Tréjabol ismerés Diane Kruger,
akit (gondolom, sok més férfitdrsammal
egyetemben) szivesen ,blokkolnék”

én éjjel-nappal, viszont mint szinésznd
sajnos elég gyengécske.

Azért A nemzet aranya mégsem rossz
kalandfilm, és bar sok technikai trikkk és
hihetetlen izgalom nincs benne, viszont
egész fordulatos és érdekes a sztori.

Fordulatos . L 7 4
sztori Cage itt nem jo %

Amerikai
Kommando:
Vilagrendorség
Team America: World Police

Az Amerika Kommandd nemzetkézi
renddri szerv, amelynek feladata a vilag
biztonsaganak védelme. Amikor kidertl,
hogy egy hataloméhes diktator tdmeg-
pusztité fegyvereket ad el terroristaknak,
a rettenthetetlen hésok embert probald
kildetésbe fognak, hogy megmentsék
a vilagot. Mivel szlikségiik van vala-
kire, aki beéplil a terrorszervezetbe, a
Kommandb beszervezi Gary Johnstont,
a Broadway (j csillagat... No persze a
South Park alkotéinak babfilmjétél mit
varhatna az ember azon kivil, hogy
szétrohdgi magat rajta, hiszen a késziték
babbal tiporjak a j6 izlés, a tisztelet, no
meg az orszagok hatarait, magyaran ne
szamitsunk semmi &tlagos élményre. Ez
afilm igazi szatira, igazi parédia, amely-
ben nemcsak a South Park-os ,,humor”
a lényeg, hanem jobban belegondolni
az egész helyzet fonaksagaba, mikoz-
ben olyan ismert emberek, mint Susan
Sarandon, vagy akér Michael Moore is
feltlinnek babok alakjaban megfricskaz-
va él6 eredetijliket.

Jo muri, Néha tilzottan 89
mard szatira | South Park-os %
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SZERKESZTOI
JEGYZET

Kdszonjlik szépen a rengeteg 6rom-
kodd levelet, amelyben a 4 oldalas
arénat koszontottétek. Evekig tar-
tott a kiizdelem, kemény volt, de
végll sikerilt. Kdsz6ndm nektek!
Id6kdzben tulestlink egy sziilinapi
partin, és volt NFS: U2 bajnoksag
is (mdka a kdbon mindkettd).
Egyébként pedig elszallt a vinyém,
s rajta sajnos sok-sok levél. Ennek
ellenére ez e havi termés sem lesz
rossz ©.

Jo szbrakozast kivanok!

Gyu

Ul: Ja, és elére is Kellemes Kara-
csonyi Unnepeket és Boldog Uj
Evet kivanok mindenkinek!

Ehavi bugshotunk a Hitman 2
képességeit dicséri. Ahogy maga
a bekiildg, Crash kommentalta:
“Szegény csavo csak arnyéka
6nmaganak...”. En ehhez csak
annyit tennék hozza, hogy Hitman
biztos Lucky Luke-ot I6tte le, aki
gyorsabb volt, mint sajat arnyéka,
igy elobb esett be az asztal ala,
mint az arnyék...

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (szévegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kézoljtk.
A hozzank beérkezett leve-
leket killon kérés hianyaban
lekdzdlhetének tekintjlik. A szer-
keszt6ségbe érkezett levelek
direktben (nem Ujsagon keresz-
tll) térténd megvalaszolasara
garanciat nem tudunk vallalni.
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Paul
egyvelegy

Hi Gyu!

A GameStar a kedvenc Ujsagom,

amit mindig meg is veszek. Sokan
irnak a teljes jatékrdl, ezért én is irok:
lehetne pl. egy Sims kiegészités (mert
ugyebar még mindig dragak!),vagy
valami igazan j6 jaték. De nem volt
nagy siker pl. a Syberia vagy a
Rollercoaster 2.

A jatékokrol belevehetnétek, mekkora
siker volt, vagy mekkora sikere lesz.
Tok j6, hogy ez az Ujsag kozli legha-
marabb a legujabb infokat, de lehetne
hosszabb is, nem keriilne olyan sokba
Ugy sem (tgy gondolom).

Ui.: Lehetnének teljes programok is
az Ujsaghoz.

Hi!

Sajnos Sims kiegészités nem var-
haté teljes jatékként. Ennek az

a fo oka, hogy a boltokban még
kaphato6 és igen nagy példany-
szamban adjak el, igy a kiadénak
nem érdeke alternativ terjesztési
forrast talalni. Ha rajtunk milna,
akkor szivesen feltennénk. Mivel
aktualis jatékokrol irunk, igy
nem tudjuk leirni, mekkora siker
volt (hiszen a jatékok java része
még meg sem jelenik, amikor mi
mar leteszteljiik). S hogy melyik
mekkora siker lesz? Az idogépem
még mindig kélcsonben van, igy
ezt sem tudhatjuk, jéslatokba
pedig nem akarunk bocsatkozni
(arrél pedig ne is beszéljiink,
hogy ahany orszag, annyiféle a
siker: mindenhol mas jatékok a
menok).

Epp most noveltiik az Gjsagot 8
oldallal, széval épp hosszabb lett
©. Kivanom, hogy minden kivan-
sagod ilyen gyorsan teljesiiljon.
Ui.: Vannak! Nézd meg a CD/
Dupla DVD-t. Ebben a hénap-
ban példaul a Robin Hood és a
Gothic is teljes program.

MyDoom(3)

Szia Gyu!

Sokat lattam, és hallottam a GS-
taborrdl, és nagyon megtetszett.
Szeretném megkérdezni, hogy hon-
nan szerezhetek a taborrél még tobb
infot (pl: mennyibe kerl, mit kell vinni,
hol lesz, hany éves kortdl lehet jelent-
kezni stb.), mert nagyon szeretnék
elmenni!

Mivel ezzel kapcsolatban nem tudok
sokat, szeretném még megkérdezni
azt is, hogy milyen jatékok vannak a
taborban (remélem CS van!), és hogy
ezeket LAN-ba kotve lehet-e jatszani?
Ja, és még azt szeretném mondani,
hogy j6 ez a hirlevél dolog, de sajna
nem tudok elmenni a bajnoksagra
meg a nyilt napra, viszont szeret-
ném tudatni veletek: ha tehetném,
elmennék!

Szia!

Egyeldre még nincsenek konk-
rét informaciéink a 2005-6s
GameStar-taborrol, de errél
idében tudni fogtok, hirdetni
fogjuk az ujsagban, és ott le
fogjuk irni a pontos részvételi
lehetdségeket. A taborban eddig
olyan jatékok voltak, amelyeket
a taborozok hoztak. Készonjiik,
hogy eljonnél, ha tudnal, remél-
jiik, legkozelebb sikeriil.

M. Zsolt
Kapcsolatot szeretnék

Hello csak ugy.

Ha lenne pl: 1000-nyi kérdésem
barmivel kapcsolatban, persze féleg
jaték meg hardver, szeretném, ha
kérdéseimre valaszt kapnék. Csak
igy ennyi, réviden. Ha nem probléma,
szeretnék megismerkedni veletek,
akik ezt a raj Ujsagot készitik ©. Na
pa, varom valaszotokat!!!

Hello!

Ez egy nagyon érdekes levél
volt, ugyanis valamilyen rajtunk
kiviilallé ok miatt az 1000-nyi
kérdés valahol lemaradt. Néztem
a fiokomban, az asztal alatt, s6t
még a Bermuda-haromszogbe is
elmentem ellenérizni Bad Sector
switch-ét, de az tokéletesen
miikodik (elveszit minden maso-
dik mailt), viszont az 1000 kér-
déshdl igy legalabb 500-nak meg
kellett volna jonnie. De még

1 sem jott. Kinek a keze lehet

a dologban vajon? Egyébként
pedig annyi rendezvényiink van,
ahol megismerkedhetsz veliink,
csak gydzz kozottiik valogatni!
(Epp most lesz egy jé kis LAN-
party, gyere ki, dumcsizzunk!)

N. Zsolt

Azért irok most, mert most érek ra, és
mert irhatnékom van. Sztori: JOvok

ha Vélemeg 4 ‘L
men (s)
keszitékke K

8z ()
/ kg
rena@gamz(;sgatbam

Uséggal, \q

rhy

haza Fehérvarrél a busszal (vége a
sulinak ©, mara ®), és nézek ki az
ablakon (és Tankcsapdat hallgatok,
mert az irtd jol esik ilyenkor). Nézek,
nézek, és mit latok? Az egyik haz
falan a sok-sok graffiti kdzott ott

virit egy, amit az kilonboztet meg a
tobbitél, hogy el tudom olvasni, és a
falon ez allt: GYU. Aha mar megint
ez a vildgotmeghdditdsdi, mi? Hat
ennyi tortént velem ma (pontosabban
2004. 07. 09-én). Ja, meg lattam egy
facantot, bubd!

Komolyan mondom, ezt nem
értem. Egyrészt fogalmam
sincs, merre laksz, masrészt
meg kéne tudni, ki rajzolta fel a
nevemet a falra, hiszen mosta-
naban egyre tobb a visszaélés
a nevemmel az engedélyem
nélkiil. Példaul rendszamokon,
a GYUlaikolbasz, a GYUfa nevé-
ben, sot a torténelemkonyvek-
ben GYUlafehérvar nevében

is hasznaljak a becenevemet.

S akkor a csodas fiirddjérdl is
ismert GYUla varosarol nem is
beszéltem (s persze sorolhat-
nam a tobbi valtozatot is, ahol
engedély nélkiil hasznaltak a
nevemet, s csak a szépérzékem
miatt nem kotelezem ket arra,
hogy ne hasznaljak, hiszen hogy
hangozna, hogy ,laikolbasz”,
vagy esetleg a ,,belladt a seb”.
Rosszul. De ha én is benne
vagyok, akkor mar jél ©).

Nyeles

Csa Gyu mester!

Lenne néhany kérdésem az ugyne-
vezett MMORPG kategoriaju jatékkal
kapcsolatban. En csak néhany
hoénapja veszem az Ujsagot. De
igérem, ezt a hibdmat hamar péto-
lom. Visszatérve a kérdésekre. Nem
vagyok tisztaban a havi dijak befize-
tési modjaval és az dsszegekkel. Nem
tudom, hogy hol vasarolhatok ilyen
jatékokat. En tatabanyai vagyok, lehet
hogy Pestre kéne mennem véséarolni?
EzUton szeretném javasolni az allandd
MMORPG rovatot.

Altalaban az MMORPG-k kliensei
a jaték honlapjarél letolthetdek,
és az elofizetések elektromo-
san lebonyolithatéak. Nagyobb
cimeknél (EverQuest Il, World

of Warcraft) a jaték kliensét
boltban lehet/kell megvasarolni
(esetleg interneten elérendelni),
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amelyben altalaban 30 napnyi
ingyen jaték is benne foglaltatik.
Erdemes az altalad valasztott
MMORPG honlapjan koériilnézni,
mit és hogyan lehet beszerezni,
illetve fizetni. Megjelenésiikkel
kapcsolatosan a www.mmorpg.
com weblapot ajanlanam: ott
minden elérheto és jovoben
megjelené MMO-rdl talalsz infot.

Cell

Hi Gyu! Mindenhol azt hallom, hogy
miért masolnak (illegalisan) prog-
ramokat az emberek. En tudom a

”
0
Sz. Aron

The cheats strikes again

ELECTRONIC WARS

THE CHEATS STRIKES AGAIN (A
CapsLock visszavag)

Miutan Dark Tap eltiint a Cheat
birodalommal egyutt, Luke
Keyboarder Ggy dontott, a Led
rendszerbe telepiil. Han CD-

ird is vellk tartott, de csak

kis idére, mert ki kellett volna
fizetnie Vajruszt, a gonoszt, de

a cheatek nem hagytak, ezért el
kellett menekilnie. Miutan Dark
Téap elpusztitotta a Led rend-
szert, Luke Keyboarder a Halozat
rendszerbe ment Jodahoz, a Jeti
rend megalkotéjanak fiahoz. Bar
kevesen tudjak, Joda, a hés Joda
apja, egyben a Jeti rend megal-
kotéja. Baratjaval Kopaszboxdval
talaltak egy bitet, amit egy cheat
vesztett el, de ez a bit rossz volt,
és amikor a 2,4 CD-irét karcol-
tak, a bit elsllt, és egyenesen a
cheatekbe szallt. Ez &ramkimara-
déast eredményezett, elpusztitva a
memodridkat a cheatek szdvetsé-
geseit. igy lett Joda hires. Sajat
iskolat alapitott Yoda néven, de
elirtak, igy lett bel6le Jeti rend.
Yoda még most is él, és szamos

Aréna hardver
Hardveres problémak

valaszt! Azért mert az eredeti jaté-
kot/programot pofatlanul dragan
adjak. Pl.: Sims 2 12990 Ft. Minden
lizletben. Réhejes! Es akkor még a
kiadok sirnak, hogy miér’ ilyen nagy
az illegalitas. Bevallom: nekem a
legtobb jatékom masolt, de eszem
4gaban se lenne masolttal jatszani, ha
mondjuk, 3000 vagy 4000 forint lenne
a legtjabb gamma. En becsiilém a
fejleszték munkajat, de hat ez akkor
is sok.

Ez nem egy egyszerii probléma,
sot ez a ,Mi volt el6bb? A tyuk,
vagy a tojas?” tipikus esete.
Ugyanis a forgalmazék, ha
tobbet tudnanak eladni, akkor

dolog menetét 6 intézi a hattérbdl.
PI. amikor WINDOS Keyboarder
elpusztitotta a voodoo-kat Yoda
épp ott aludt, és metan gazt
szabaditott el, ezzel lerombolva a
voodoo-kat, tehat nem WINDOS
volt ez a személy, hanem Yoda.

O keérte fel a Win Csesztert,

hogy csinaljon kis cheateket. Ezt
persze egy most inkabb a jovén
merengek allapotban. Ennyi volt a
moka mara, be**art a memaériam.
A 400w legyen benned.

Tudod, amiéta a 400w velem
van, eléggé kényelmetleniil
érzem magam. Reggelente
legalabb 20-30w mindig a
labam alatt van, amikor felke-
lek, igy szegényeket agyon-
taposom. S mind o6ltézkodés,
mind evés-ivas kézben a
400w ott nyiizsog koriilottem.
Muiltkor ketto elveszett és
csak 398w maradt, a tobbiek
mind sirtak és rittak, de sze-
reztem gyorsan két aj w-t, igy
most mar minden rendben.
Lassan megszokjak, hogy
amikor utazom, a hatizsakban
kell lenniiik, és testvéreik,

a c-k segitségével még szo-
batisztak is lettek! Na mit
sz6lsz?

www.gamestar.hu | 2004. december

Aréna szoftver
Jaték kérdések-valaszok

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos
levelezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terj | kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel 0sszefliggd - eléfizetés, nem kapha-
6, nem j6tt meg stb. — &sszes levelet ide)

Kozérdekii informaciok
Minden, ami érdekes

SZERViZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

EZ NAGYON FONTOS! Az Ujsag utolsd
oldalan talalhaté az Impresszum nev(
allando rovat (ez egy fiiggbleges cucc az
utolso oldal jobb oldali részén). Ott min-
den irénk e-mail cime fel van tiintetve:
amennyiben személyes mondandétok
van barki szamara, ott lelitek a megfeleld
cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,

s ott nem csak mi, hanem mas GS-
olvasok is valaszolnak: http://forum.
gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is vellink,
cimiink (http://www.gamestar.hu/chat)

FORUM.cAMESTAR.HU

Annyira szeretem, hogy ilyen béke, csond és nyugalom van a forumon,
hogy el sem tudom mondani. Régebben elé-eléfordultak aprébb gon-
dok, rendetlenkedések, de a mostani kival6 moderatori garda egysze-
riien fantasztikus munkat végez, igy nekem csak ritkan kell kozbeavat-
koznom. Erdekesség, hogy november 16-an tj férumcstcsot értiink el:
egy idében 79-en féorumoztak (sét, szeptember 28-a 6ta, amikor elindult
az j forum, elértitk és meghaladtuk a 100 000 - azaz szazezer - hozza-
szélast!). Gratulalok mindenkinek, és kivanok tovabbi j6 forumozast!

UJABB NYILT SIKER!

Ismét megrendezésre keriilt a GameStar nyilt napja a MOM parkban, ame-
lyen még szamunkra is meglep6en hatalmas tdmeg jelent meg. Szerencsére
aranylag révid idd alatt sikeriilt 6sszeszervezni a csapatokat, és j6 hangulat-
ban zajlottak a Quake IIl valtok, a pantomimes jaték-reklam bemutatok és a
mlveltségi teszt, amelynek dontéjében a Gyu csapat nyert (csapatkapitany
MailMan volt). Emellett kisorsoltunk rengeteg nyereményt azok kozott, akik
regisztraltak, és persze a diszes téarsasag jol felzabalta a GameStar 5. szi-
letésnapjara készitett finom tortat (amibdél nekem egyaltalan nem jutott...).
talan az egészben a legjobb a rengeteg helyszini kozvetités volt, amely
végigkovette az eseményeket az elsé pillanattél az utolsoig (sajnos egy id6é
utan annyira hangosak lettiink, hogy a mozikban a nézék nem hallottak a
filmet, igy mindenkinek meg kellett tanulni Iabujjhegyen tapsolni). S az egész
bulit a tébb szdz GameStar olvasoéval kézosen elénekelt “Happy Birthday”
Zérta. Igazi hatalmas nagy moéka volt! Ujra taldlkozunk legkézelebb! Képek és
videdk a DVD-n/CD-n.




Z persze, hogy lehet. Kivéve,
ha nem ©

Gyu emlékszel?
Csakomakogumiragé (V.Lérinc)
Persze hogy, ott alit a
sundambundamcséresz és a
megkaposztatalanithatatlansa
goskodasaitokért mellett.

Hellé! Azt szeretném kérdezni, hogy
a WCG verseny szamai kozt lesz a
FIFA2005? (CAt)

Mivel ez évben volt a FIFA
2004, igy nagy valésziniiséggel
igen.

Csak annyit hogy NEM TEMA J (R.
Vince)

Meg annyit, hogy Nulla Panik.
Vagy ne ess panikba (csak ne
cseréld fel a maganhangzoékat
J! Es egyébként is 42!

Tudod mit? Egyszer csak blidos
sajt! (Zenith)

Még j6, hogy csak egyszer,
mert tobbsz6r nem is birnam!

Csal Megjelenik-e a DragonballZ 3:
Budokai PC-re? (S. Gabor)

Ez nem, de a BragonDaliz 3:
Budi Edition igen.

Dragon mester!!! Megengeditek,
hogy a weblapomon a jaték mellé
rategyem az oldalcimeteket, és egy
GS-emblémat? (Mark)
Megengedjitk ©

Hali!

Latom irt nalatok Gonzales és B-
Chrome, bazi j6! Ugye fognak irni
még? (BoneXX)

Igen, sot ebben a szamban

a szakma egyik nagy oregje,
Dauby publikal majd, akit ugye
nem kell bemutatni senkinek!
Koszontsétek 6t is sziinni nem
akaroé tapssal és ovacioval a
GS cikkiréinak taboraban. B-
Chrome most pihen, de vele

is talalkozni fogtok a kozeli
jovoben!

Ki mit kér karacsonyra? (Wraith
Man)

En speciel azt, hogy végre
kialhassam magam ugy Isten
igazabdl. No és persze a lotto
januari els6 huzasanak nyertes
szamait ©
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lejjebb tudnak vinni az arat, ha
pedig olcsébb lenne, jobban
vennék a felhasznalék a jaté-
kokat. Viszont mivel dragak a
jatékok, igy sajnos vannak olya-
nok, akik nem veszik meg, igy
szegény forgalmazdknak is meg
kell keresniiik a pénziiket, igy
nem tudjak levinni az arakat. Ez
a 22-es csapdaja, vagy a csuka
fogta roka esete. Reméljiik
azért a forgalmazok el6bb-utébb
észbe kapnak. De azt jobban,
hogy a felhasznalék hamarosan
egyre tobb jatékot vesznek
majd, igy olcsébb lehet minden.

Arszi

Mélyen tisztelt Gyu mester!

Lenne egy fontos kérdésem: Néhany
napja villanast lattam az égen.
Masnap a hatso kert mogotti nadas
tele lett gabonakérokkel. Most az a
furcsa, hogy hogyan kerlil a nadasba
gabona. Utana kis sziirke emberkéket
lattam, akik elkezdték babralni anyam
kocsijat.

Masnap anyam megkérdezte, hogy
nem lattam-e a kocsit. Szérakozottan
legyintettem egyet, és azt valaszol-
tam, hogy apa pakolt. Ma azok a
sziirke emberkék bejottek a hazba.
Honnan volt kulcsuk? Elkezdték
méregetni az agytérfogatomat,

a magassagomat és egyebeket.
Biztosan a haziorvos kiildte 6ket. Szal
nem tom, hogy mit higgyek. Valami
Mulder nev( csakoé azt mondta, hogy
az igazsag odaat van. Ezt kb. két
napja mondta. Hm, biztos adomanyt
gyujtétt. Fenébe! Mi ez a féldrengés?
Kinéztem az ablakon, megpillan-
tottam az éjszakai eget. 13:37-kor!
Meg a holdat, ami z6ld és kék volt,
és mintha egy masik hold keringene
kord...

BAKKER!

RFT XXXIX kotet, XI. fejezet

»A jovobol visszakiildott gépek,
amelyek a Gabonakor Fekteto
Rt. - Gafert tulajdonat képezték,
egy villanassal tiintek el. Soha
senki nem tudta meg, mi lett a
két gép sorsa, egészen addig,
mig egy torténelmi feljegyzést
meg nem talaltak a tudésok,
amelybél kideriilt, hogy RC
hatsé kertjében landoltak a
gépek, amelyek akar a sivatagba
is képesek lettek volna gabona-
kort rakni (a modern technolégi-
aban ehhez nem kellett gabona
ugyanis). A sziirke overalos
kezeldszemélyzet valésziniileg
panikba eshetett, amikor a
nadast teleraktak gabonakérok-
kel, igy megprébaltak gépkocsi-
val menekiilni. Miutan a Gafert
egyesiilt a Barlangi Szabaszati
Rt.-vel (ez az a cég, amelynek

tilos leirni a roviditését), a cég
gabonakérgépeinek kezeldit
megtanitottak az alapvet6 sza-
baszati miiveletekre, igy nem az
agytérfogatodat, hanem a sap-
kad méretét mérték. Ugyanigy a
magassagod a (nem szabad leir-
ni a rovid nevét) Rt. egyenoltony
programja miatt kellett, amely-
nek jelszava ,Egyen dItony, a
tobbi nézi!” volt. Azt viszont,
hogy akkor a holdat ki verte
kékre és zoldre, azé6ta sem
tudjuk (bar sokan emlegetnek
valami csiteket, akiket néhany
mai tudés a huszadik szazad
végén elterjedt csikkekel azo-
nosit). A Barlangi Tudomanyos
Korok Altalanos Nézéje nevii
lap, roviditve Batu KAN, cafolja
ezt a hiresztelést, szerintiik a
csitek a csitt (azaz csond) sz6-
bél erednek. A kutatasok tovabb
folytak...”

E. Gabor

Helld!

Mit kéne csinalni, hogy az az izé a
gépben cséndesebben 66.. nydgdé-
cseljen! Kosz!

Hello!

Lenne egy jé tanacsom.
Amennyiben pornéfilmet nézel,
s emiatt keletkezik a zaj,

akkor vedd le a hangerét. Ha

a baratnéddel nyomod az izét

a gépen, és izé... szoval érted.
Na akkor inkabb menjetek at az
agyra, ott kicsit kellemesebb, és
akkor maris nem fog az az izé
a gépben nyogdécselni, hanem
az agyon. Az sokkal jobb. ES

A PORNO HANGEREJET VEDD
LE, MERT NEM HALLOD, AMIT
MONDOK!

Arpi@puci

Draga Szeretteim!

Biztos vagyok benne, hogy miutan
esténként teljesitettétek hazastarsi
kotelezettségeiteket, és dlomra
hajtjatok okos kis fejecskéiteket, a
legszuperebb jatékokrél almodtok. Es
persze szuper PC-s konfiguraciokrol.
Azt szeretném kérni téletek, hogy
irjatok le most, jelenleg milyen géprdl
almodoztok. Milyen gépet szeretnétek
kérni a Jézuskatol, ha lehetne. Pénz
nem szamit, mivel nincs. A jelenleg
kaphaté alkatrészekbdl mit lehetne
kihozni? Hatha 6tletet tudtok adni

a feleségemnek, mit vegyen nekem
karacsonyra.

En altalaban vagy arrél almo-
dom, hogy kosarlabdazom, vagy
azt, hogy Bogotaban vagyok.

De ha gépekrdl van szé, akkor
az dlomgépemhez meg kéne
valtoztatni a torténelmet két
helyen is. Ugyanis arrél almo-
dozom, hogy annak idején a
Commodore illetékesei szaba-
don licencelhetové teszik az
Amiga nevii gépiiket, és az ter-
jed el a PC-k helyett. Mennyivel
jobb vilag lenne! De ha mar

az nem valésult meg, akkor
arrél aimodom, hogy Bill Gates
épp ne legyen otthon, amikor
az MS-DOS-t meg akarja téle
venni az IBM a késziilé6 PC-hez,
s inkabb valamelyik alternativ
operacios rendszer terjedjen el.
Azért én elfogadnék egy olyan
PC-t, amelyben a viny6k helyén
ugyanakkora Flash-memérias
hattértar van, s minden alkat-
rész a leggyorsabb (természe-
tesen Athlon procival és ATi
VGA-val ©).

A jelenleg kaphato alkatrészek-
bol mit lehet kihozni? Ha van
egy kis szerencséd, akkor PC-t.
Ha nincs, akkor esetleg hiito-
szekrényt, vagy golyészoroét,
netan madaretetét...

PalaMate
DVD

Anéj Gyul!

Most azért irok, hogy elmondjam
nagy torténetemet!!! Hazamegyek
ma, és észreveszem, hogy a posta
mellett ott van a havi DVD-s GS!!! Na
ebben az a fura, hogy én nem vagyok
eléfizetd, de minden honapban
megveszem a CD-st. Nekem nincsen
DVD-lejatszom a gépben, ezért
befutok a szobamba, és mit latok...
hogy a DVD-lejatsz6 mér be van téve
a hazbal!l Amugy kitalaltam hogy mi
lenne, ha egy olyan kiilén CD-t tenné-
tek az egyik GS-be, amit ti dedikaltok
(persze csak egyet, és a tobbi mar
masoljatok), és ezekre ratesztek vicces
videokat rélatok és bemutatkoznatok,
mert nem mindenki tud elmenni GS-
taborba, hogy megismerjen titeket
személyesen. Tehat j6 lenne egy ilyen

lehet GS-es e-mail cimet szerezni,
mert nekem nagyon kéne!!l!

Nem semmi lehet! Ha van ilyen
mellékletmegvalésité gép, akkor
én az egyik népszerii férfilap ,,100
legjobb né” mellékletét szeret-
nem betenni a hazba... nem, az
agyba ©! S a lanyokat is lehetne
dedikalni, miutan atfogoé teszten
vettek részt. Hnmm ©. Egyébként
kérésed hamarabb megvalésul,
mint gondolnad, no persze nem
teljesen gy, de valami lesz!

FOLYTATAS
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aréna hardver

HARDVER

NMADY VALASZOL A HARDVERES PROBLEMAIDRA

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bb szaz levelet kapunk hardveres problémakkal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy

levélre csak napok vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az esetben a tirelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.
gamestar.hu/forum oldalon a Mélyviz részlegben, a témanak megfelelé altopikban.

Tibi

Gépbdvités

Osszegydijtéttem egy kis pénzt,
amit videokartyara akarok majd
elkolteni. Mivel annyira nem vagyok
otthon a témaban, azt szeretném
megkeérdezni, hogy neked mi a
véleményed a GeForce 6800 Ultra
kartyarol. Mivel kozeledik a kara-
csony, ugy dontéttem, vagy ezzel,
vagy egy Radeon 9800XT-vel fogom
a gépemet megorvendeztetni. Tehat
az érdekelne, hogy Te melyiket ajan-
lanad? A gépemben most egy 2,4
GHz-es P4-es van és 512 MB DDR
memoria. Tovabba az is érdekelne,
hogy hol lehet olyan géph(itét venni,
amelynek szabélyozni lehet a fordu-
latszamat?

Ha videokartya vasarlasara
adod a fejed, akkor célszerii
ar/teljesitmény szemponthol
megkozeliteni a dolgot. Ebben
az esetben azt mondhatom,
hogy a GeForce 6800 Ultra a
jobb valasztas. Ha csupan tel-
jesitmény szempontjabél néz-
ziik a dolgot, akkor meg egyér-
telmiien azt kell venned, mert
Iényegesebben gyorsabb, mint
a Radeon 9800XT. A szabalyoz-
haté ventilatorokat szerintem
minden nagyobb szamitégépes
aruhazban beszerezheted.
Erdemes az AeroCool és a
CoolerMaster termékei kozott
szétnézned.

Spikey

Ha jol tudom, Te irtad a notebook-
cikket, amelyben jatékra alkalmas
gépeket teszteltetek. En most
akarok Uj gépet venni. Sulinet
Expresszben akarom megvenni, és
akkor visszakapok j6 sok pénzt ©!
Szerinted a Half-Life 2 hogy futna
egy ilyen gépen? A teszt gydzte-
sében 9700 Pro kartya volt, 128
MB DDR memoriaval. Ezzel mar
jol futna a HL2? Ha nem, akkor
mit kéne vennem, és az mennyibe
kertilne?

Nehéz iligy a noteszgép vasar-
lasa, foleg, ha jatékrol van

sz6. Még egy hagyomanyos
PC esetében sem kénnyii a
valasztas, pedig ott minden
hardverelem bévithetd. Tehat
ha elsésorban jatékra veszel
noteszgépet, akkor a leggyor-
sabb VGA-val (és procival) fel-
szerelt modellt valaszd, mert
késobb nem lehet mar ezen
moédositani. A Radeon 9700
Pro mobil valtozata tényleg
elég erés, a Far Cryt atlagos
felbontason tokéletesen lehet
vele jatszani, pedig - mint tud-
juk - nem kicsi a gépigénye.
Ha NVIDIA-parti vagy, akkor az
FX 5700 Go-t kellene valasz-
tani, bar ez utébbi csak 64
MB-tal rendelkezik. A HL2-t
elsésorban a 9700 Pro alatt
lenne célszerii futtatni, atla-
gos beallitasokkal élvezhetéen
lehet vele tolni.

N. Gabor

Nekem nem igazan hardveres,
sokkal ink&bb szoftveres tanacsra
lenne sziikségem. Remélem, ebben
is tudsz segiteni. Az egyik problé-
mam, hogy a gépemet Ujbdl akarom
telepiteni, és BIOS-frissitést sze-
retnék csinalni. Az elsé kérdésem,
hogy hogyan kell BIOS-t frissiteni?
Sokszor van itt sz6 réla, de nem
tudom, hogyan kell. A méasik kér-
désem, hogy a levelezésem mar
sokszor elmentettem, de mikor
megprébalom atmasolni az Uj gépre
az inbox tartalmat, hilyeségeket ir
kil Kérlek, valaszolj!

Az elsd kérdésedre valaszolva:
nem mindegy, milyen alap-
lapod van. Az Gjabb példa-
nyoknal mar nem kell flopival
vacakolni, csak elinditod a
programot és hatradélsz. A
régebbi alaplapok BIOS fris-
sitésénél viszont lemezre kell
masolni a letoltott BIOS-t, és
ajra kell inditani a gépet a
lemezzel. Par egyszerii kér-
désre valaszolni kell, és mar
megy is a frissités. Amire
vigyaznod kell, hogy ez alatt
az ido alatt nehogy resetelj,
vagy elmenjen az aram, mert
akkor hasznalhatatlan lesz az
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alaplapod. A leveles kérdésed-
re valaszolva, ha megvan az Gj
oprendszered, akkor inditsd el
az Outlookot, és valaszd ki a
Fajl meniiben talalhaté import
meniipontot. Itt ki kell tallézni
azt a konyvtarat, ahova régi
leveleket masoltad, és lass
csodat...

Tamas
Barebone-vasarlas

A napokban kezembe kertilt egy
régebbi GameStar, ahol Barebone
rendszereket teszteltél. Sokat gon-
dolkoztam és arra jutottam, hogy
én is ilyen rendszert fogok épiteni.
Viszont egy (t6s kis konfigot aka-
rok ésszedobni. Gondoltam mar
Athlon 64-re is. Mi a véleményed a
dologrol? Van mar ilyen mini haz?
Ha esetleg tudnal segiteni, hogy
hol tudnam megvenni, akkor azt is
megkdszonném!

Az az igazsag, hogy létezik
mar Athlon 64-es Barebone
rendszer, csak idehaza a teszt
pillanataban nem volt még
elérhet6. A Shuttle SN95G5
példaul egy ilyen modell. Az
Nvidia uj nForce3 lapkakészle-
tére épiil, DDR400 memoéria és
a 8x-os AGP porttal van sze-
relve. Ezenkiviil olyan extrakat
is tartalmaz, mint a beépitett
SorosATA RAID, gigabit LAN,
FireWire/1394a (400Mbps),
egy 32-bites PCI kartyahely.
Az ara 80-90 ezer forint koriil
van, nagyobb szamitastechni-
kai iizletekben érdemes utana-
kérdezni.

Mitykoé Balazs
Monitorprobléma

Olyan problémam lenne, hogy a
monitorom az utébbi napokban
elkezdett érdekesen vibralni. Ez
alatt azt értem, hogy kilonféle
savokban remeg a kép. Persze nem

folyamatosan, csak id6kézonként,
nagyon idegesit6 ez a jelenség
szamomra. A monitor tipusa LG
702B, talan most van 1 éves. A
beallitasoknal a frissités gyakorisa-
ga ,Optimalisra” van beallitva, 32
bites szinmélység és 1024*768-as
felbontas! Mi az 6rdogtél lehet ez?
Talan megy tonkre a monitorom?

Szerintem el6szor ellenérizd
a VGA-kabelt, érdemes meg-
mozgatni. Volt mar arra példa,
hogy a kabel megtort, és ez
latszédott a monitoron is. A
legvalésziniibb dolog, hogy a
tapzaj latszédik a monitoron.
A legegyszeriibben tgy tudod
ellendrizni, hogy kiprébalod a
monitort egy masik gépen is.
Ha ott nincs semmi baja, akkor
érdemes lenne kicserélni a
tapot.

Atesy
Dual Layeres lemezek?

A multkor olvastam a Dual Layeres
DVD-ir6 tesztedet, és nagyon megtet-
szett a tesztgy6ztes ird. Csak az nem
vilagos szdmomra (és ezen vitatko-
zunk a haverokkal), hogy a kétrétegu
lemeznél mindkét oldalt egyszerre
olvassak-e ezek az olvasok? Széval
arra akarok kilyukadni, hogy az asztali
DiVX-es DVD-lejatszé hogyan boldo-
gul el vele? Mert most tervezem, hogy
szerzek egy ilyen lejatszot.

Sokan keverik, de a Dual Layeres
lemezeket nem szabad 6ssze-
keverni a kétoldali lemezekkel.
Tehat nem kétszer 4,7 GB-rol
van sz6, hanem egy olyan lemez-
rol, amelynek egy oldalan 8.2
GB-nyi adat fér el. Ez tulajdon-
képpen pont olyan, mint a mi
DVD mellékletiink. Minden DVD-
olvasé ugyantgy képes olvasni,
mint a sima DVD-lemezt. Az
asztali lejatszéknak sincs gond-
juk vele, gond nélkiil lejatsszak
ezeket a lemezeket is.

Mady

IRJAL ha barmilyen gondod tdmad

a gépeddel: kv@gamestar.hu
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SZOFTVER

BERKENYE VALASZOL A SZOFTVERES PROBLEMAIDRA

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tobb szaz levelet kapunk jatékelakadasokkal kapcsolatban, eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak

napok vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az esetben a tlirelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/forum
oldalon az adott jatékprogram témajaban!

H. Gergely

RTW

Hi Berkenye! Hogy kell a Rome:
Total Warban a févarost athelyezni?

Szia! Kattints duplan a varo-
son, majd a Settlement details
ikonon, és ott a jobb szélén

a Set city to faction’s capital
gombra.

Jediminator

Csa Berkenye! Lenne megint egy
kérdésem. Hogy kell a The Sims 2-
ben varosba menni?

Hali! Préobaltal mar taxit hivni ©?

KubanitoS

Kedves Berkenye! Azt szeretném
megtudni, melyik a jobb jaték/gyor-
sasag szempontjabol: 512 kb/sec
ADSL vagy 512 kb/sec kabeltévés
net?

GYIK

Néhany hasznos tudnivalo

Ez a kis doboz a legégetdbb
vagy leggyakrabban felmeriilt
problémakhoz proébal segit-
séget nyuajtani. Ha gondolod,
segits Te is!

H Spells of Gold: Nehéz rajonni
a varazslas tudomanyara, ime:
szerezz tanulépontokat, pénzt.
Az alkimistanal nyom;j a tanulas
gombra, ha nem jelennek meg
a varazslasok, akkor nyomj egy
[TAB]-ot, és valassz. Ha a Magia
lapon kijelolod, akkor a képernyd
bal oldalan megjelenik. (Kali)

H BloodRayne: Ha a telepit6 99
szazaléknal megall, ne ijedj meg.
Valami Windows-bug az oka, de
nyugi, mert legkésébb 40 perc
mulva eljut a 100-ra és bédottag
J! (auir)
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Szervusz! Alapvetéen tokmind-
egy mit valasztasz, mivel a
sebességiik kozel egyforma,
és ugyanannyira hasznalhaté-
ak online jatékra. Legfoképp a
szolgaltatas ara alapjan donts,
most amagy is nagy arcsok-
kenések és sebességnoveke-
dések vannak. Annyi még a
kiilonbség, hogy az ADSL-nél
manualisan kell bejelentkez-
ned, a kabelnetnél pedig a gép
megteszi ezt magatél.

Jani
PoP

Sziasztok! Elakadtam a Prince of
Persiaban 62 szazaléknal. Egy
kotélre kell felugrani és két gombot
kell megnyomni. Felugrok a kétél-
re, nekiugrok a gombnak, de nem
birok visszaugrani a kotélre. Mit
csinaljak?

Ugorj vissza gyorsan! Ahogy
megnyomtad a gombot, azon-
nal ugorj vissza, és még éppen
el tudod kapni a kotelet. Ez
egy ilyen iligyességi jaték O©...

Stad

Udv Berk! Elakadtam a
Morrowindben ott, ahol a Neverarja
kéne, hogy legyek a Zainab
campnek (mivaaaan? -ender). Ott
véletlenil magamra haragitottam

a torzsbelieket, ezért meg kellett
Oket 6lném. Raadasul aludtam

is ra, tehat el is mentette L. igy
viszont az isten sem fogad el
Neverarjanak... Charmolni mar pré-
baltam a torzsfét. Mit kéne tenni?

Hi! Hinnye... hat ezt jol elbal-
taztad! Nagyon nem kellett
volna ket magadra haragita-
ni. Addig csinalhatod ugyan
tovabb a fokiildetést, amig él a
torzsfo, de elbiivélni mar nem
fogod. Ugyhogy én nem igazan
tudok mast javasolni, csak
hogy kezdd tjra ®.

Karesz

Elakadtam a teljes jatékotokban
még az elején annal a bazi nagy

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvasotol olvasonak

Minden hénapban lekozliink egy levelet, melyet olva-
s6 irt segitségnyujtasi felindulasbdél. Kiildj tippet Te is a
kaveszunet@gamestar.hu e-mail cimre!

Halee

The Sims 2

1. Csinélsz egy hazaspart, majd bekoltozteted Sket.

2. Veszel egy telefont.

3. Az egyik embert kikéltdzteted, készitesz neki is egy telket, veszel neki is

egy telefont.

4. Athivod az egyikhez a mésikat és megkéred, hogy koltozzon oda. Mivel
hazasok, oda fog koltézni és tddadmm! Hoz magaval 20 000 pénzt J.
5. Ezt megteszed vagy 50x, és méris 1 millidrdod van J (...azért ennek egy

kicsit szamoljunk utana -ender)!

iRJAL ha barmilyen

gondod tamad egy jatékkal:
kaveszunet@gamestar.hu

poknal. Utém, vagom, csépelem,
hadarom, de sehogy se akar az
élete lefele menni, csak ha [6vom,
de hamar elfogy a skulé. Please
help, mert nagyon tetszik a jaték,
és tovabb akarok jutni.

Hallottam erre egy j6 méd-
szert, mégpedig: 16dd, amig
van skuléd, aztan kezdd el a
labat célba venni. Ha egyik
labat levagtad, elesik, és egy
ideig nem tud majd tamad-
ni. Ezt kell kihasznalnod, és
ekkor iisd, amig nem lesz
Bloodrage.

K. David

Az lenne a problémam, hogy
elakadtam a Medal of Honor:
Pacific Assault azon részén, ahol a
repilét kell vezetni, és egy japcsi
anyahajobol és rombolobol kell
tengeralattjarét csinalni. Ugyanis
akarhogy prébalom, a hajok még
mindig ott vannak. Minden bombat
és a torpedot is elszértam a hordo-
zora, de az ott all, a rombolé pedig
meg sem sériil a bombak hatasara.
Pliz help mi.

Lddd szét a hidat, a Iégvé-
delmi agyukkal az oldalan. X-
CoM@ szerint nem is kellenek
bombak, siman géppuskaval
meg lehet csinalni.

Cs. Balazs

Hali!

A Codename:Panzersben a javitd
kocsi nem akar javitani, se a kiilde-
tésben, se az oktato részen. Ez egy
bug? Van erre patch? Egyaltalan,
nektek volt ilyesfajta problématok
tesztelés soran?

Szia! Ez egy olyan bug, amit
csak a tort verzioval rendelke-
20k “élvezhetnek”. Vedd meg
az eredetit és minden rendbe
jon. Széval nalunk ilyesmi nem
fordult eld, csak hallottuk... :)

Berkenye
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V. Feri

Udv mindenkinek, és aldjon a
GameStar! (még egy parszor el fog
hangozni) Tehat. Aldjon a GameStar!
De, hogy rétérijek a lényegre: aldjon a
GameStar! Tehat: (most majdnem azt
irtam le, hogy aldjon a GameStar) (ami
persze igaz) a minap mentem az utcan
a kotelezé6 GameStar adagomért, és

a kedvenc Ujsagarusomnal mit latok:
elfogyott! Mondom magamban: hét ez
nem semmi. Na j6, megyek tovabb a
kovetkezd bodéhoz. Na és mit latok?
ELFOGYOTT! Mondom magamban:
j6 kis Ujsag ez! De azért mar kezdtem
ideges lenni. Szerencsére a kdzelben
volt még egy Ujsagos, és (héla az
égnek) volt GameStar! Az a poén,
hogy 2 mésodperccel azutan, hogy
megvettem az égi aldast, egy csako
lihegve, futas utan megallt az vjsa-
gosnal, és GameStart kért volna. Hat
igen, ebbdl is latszik micsoda egy
kiraly Ujsag ez. Bezony. Tehat: aldjon a
GameStar!

Udv mindenkinek, és nehogy rossz-
ra koltsétek a zsebpénzt! (csak
GameStarra)

Ismétlés a tudas anyja, mondja a
mondas, ezt Te most be is bizo-
nyitottad, koszonjiik szépen ©.
Mindehhez azért el kell aruljam
a nagy titkot: minden idok legna-
gyobb példanyszamaban eladott
GameStarjat sikeriilt megven-
ned, igy ne csodalkozz - masok

SMS NYERTES

Gyertek, jatszatok vellink!

El6z6 havi SMS jatékunk nyertese
Kelenfoldi Szilard Nyiregyhazarol, aki
egy csodas GeCube X800Pro-t nyert,
szivbdl gratulalunk neki. Kévetkezé
SMS jatékunk nyereménye egy
Inno3D GeForce 6800GT lesz

Harom napos rendezvény keretében kerlilt sor Magyarorszag valaha volt legna-
gyobb Need for Speed: Underground 2 ériiletére. A Mammut bevasarlokdzpont-
ban szamtalan gépen (PC-k és PS2-k) futott a jaték, s a PC-s oldalon minden
nap 192 versenyz0 részvételével zajlott a versengés. A hatalmas kivetitén a
legfrissebb jatékok demdi mennydorogtek (itt is sikerllt a mozisok haragjat kiviv- =
ni), s a GameStar minden iréja kint volt valamelyik napon, igy a kivancsiskoddk
nekiink szegezhették kérdéseiket vagy észrevételeiket. S mindehhez gydnyori
hostessek is segitettek nekiink... hmm, aki nem a jatékra koncentralt (én) az
csodalhatta a lanyokat. Ma egy olvas6 meg is jegyezte: Gyu, Te csak a csajokat
stirdlted! No persze, aki jatszott, annak nem volt ideje ilyesmire, igy mindharom
napon sziiletett egy-egy nyertesiink, akiket aznap senki sem birt legyézni a
Need for Speed : Underground 2 palyin. Szivbdl gratulalunk a nyerteseknek, de
egyontet(i ELJEN! zengjen minden résztvevének és érdekiddének is.

igencsak elkapkodtak! Készonjlik
szépen mindnyajunk nevében!

AndrewO1

A haverom G***jaban olvastam, hogy
szerintlik mas Ujsagok (azaz ti) csak
5-6 orat jatszottak a Half-Life-fal,

és nem irtatok negativumokat rola
(mondjuk ezt megnéztem, és irtatok),
és hogy kiilfdldi GS-bdl forditottatok a
cikket. Ez szamomra elég fura feltéte-
lezés, hisz koztudott, hogy ha valaki,
akkor Ti mindig elutaztok mindenhova
(nem csak a nagy kiallitdsokra, hanem
még sugarveszélyes zénakba is),
hogy nekiink elsd kézbdl infokat hoz-
zatok, és azt is tudja mindenki, hogy
szinte mindig Ti hozzatok le a legna-
gyobb jatékok exkluziv bemutatdit és
tesztjeit, még ha nem is rekldmoz-
zatok mostanaban ezt magatokrél
annyira, mint ahogy azt a haverom PC
G***-jaiban latom (ott egyfolytaban
dicséitik magukat, hogy ,vilagpremi-
er”, olyan jatékoknal, amikrdl ti mar
honapokkal korabban irtatok).

Az emlitett vadaskodast nem
szeretnénk kommentalni. Sam
kint volt a Valve-nal, miutan San
Franciscoban végzett WCG-s
teenddivel (errél beszamolé6t

a 28. oldalon talalhattok).
Végigtolta a jatékot, csakugy,
mint nyolc-tiz masik Gjsagiré
kollegaja szerte a vilaghaél,

akik lehetoséget és engedélyt
kaptak erre, illetve magazinjaik
exkluzivitasi szerzodést kotot-
tek a Valve-val és a Vivendivel
(mint mi is). Ezutan hazajott, és
harmasban Uhuval és Boe-vel
megirtak a cikket.

Ahogy La Fontaine meséjében
is volt, a haverod lapja a réka,
akinek ,savanyu a sz616”.

S. Akos

Jaték

Kint voltam a szllinapon, t6k jé volt!
Azutani reggel, amikor felkeltem,

www.gamestar.hu | 2004. december

aréna

Békés Ka
Gazdag
Nektek a Ga

kipattant az agyambol egy szik-
ra... muhahahaha. Arra gondoltam
lehetne egy jatékot csinalni... ami-
nek a cime: SZEREZZ ALAIRAST
A GAMESTAR TEAMTOL!!
Mellékkiildetés: egyél minél tobbet a
tortabdl, Bénusz: Gyu alairasa.
Ték jo lenne! Hat meg kéne bizni
egy kiadot (Electronic Arts), egy
fejlesztécsapatot (EA Games),

és tadam!! Te figyelj, szerintem
nagyobb siker lenne, mint a Barbie
Fashion Designer.

Figyu, ha legkdzelebb szikra
pattog az agyadbol, akkor
lehetéleg semmi gyulékony
ne legyen a kézelben (mert
hat a végén még kideriil,
hogy térokbalinti vagy, ES TE
TEHETSZ MINDENROL!). Na jo,
nem Te voltal a hibas, viszont
a jatékotleted, nos, egy kevés
munkat még megkivanna.
Esetleg Doom IV - GameStar
Dedications (azaz Doom IV

- GSD) néven be is lehetne
vezetni a piacra a jatékot (az
a lényeg, hogy legyen benne
plazmavetd).

Tavi

tetszenek eme remek emberek,
reggel megszerzem e rettenetet.
gamestar: rettentoen jo&mert
megerdemlem!

hi tavi all respect for you.

Szeretettel telve rebegem eme
versezetet, melyet nekem kell
megejtenem: lehetne nekem
erre nem keveset tennem?
Esetleg lemerevedve verselhe-
tek egyetlen elfeledett ember-
nek? Respect neked mester,
eme versezet remek, engem
teljesen elejtett.

racsonyt €

kozérdek( informéaciok

s Sikerekben
Boldog Ui Evet Klva|:
meStar csapata:

B. Daniel

Nagy érémomre felvettek az orszag
harmadik legjobb iskolajaba. Persze
mar elsé nap a szamtech teremben
kotottem ki. Azzal kezdtem, hogy
felmegyek a legnagyszer(ibb honlap-
ra: a j6 6reg GAMESTAR-ra. Addig
minden siman ment, amig egyszer
csak ki nem jott egy széveg, mely azt
hirdette, hogy miért is van letiltva ez
a honlap. Azt hittem, hogy ott hely-
ben hanyatt vagom magam! Amugy
a tanarnak ez a szérakozasa, hogy
letiltja az Osszes jatékokrol sz6lé hon-
lapot. Az operacios rendszer: UHU
1.1. KERLEK SEGITS! Ez az egyetlen
esély a GameStar honlapja irant! (per-
sze csak, ha legdlis)

RFT XXXVII kotet, Il. fejezet
»Ekkor kezdték a tomegek kove-
telni, hogy UHU 1.1 operacioés
rendszer mellett a fejleszt6k
azonnal készitsenek ZeroCool
2.0-at, Boe 4.2-t, BadSector lll-at
(bar ez ellen a mereviemez-gyar-
tok tiltakoztak), és késziiljon GYU
1.7 is. Mindezen uj rendszerek
az UHU 1.1 halalat okoztak,
amelynek névadéja egyébként
sem tiltakozott, mert épp aludt.
Manapsag, amikor a ZeroCool NG
(next generation) 17.0-at hasz-
naljak a vilag gépein, az UHU 1.1
neve mar csak a térténelemkony-
vek hasabjain olvashaté...”

No kérem szépen, még a félig elve-
szett Aréna is milyen dégds volt!
Mivel sajnos eltlintek bizonyos file-ok
(meg vagy 1000 kérdés), igy el kellett
utaznom a Bermuda-haromszdgbe,
ahol megtaléltam az RFT egy-két
kotetét, igy ismét tudtam idézni bels-
lik. Mar nagyon hianyoztak (és nem
csak nekem!).

Maximalis Tisztelettel,

Gyu

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk vélaszolni! Megértéseteket kdszonjik!
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- Annak idején‘a Battlefield 1942-t az Electronic 'Alis igen ,,6vatos”
g L " reklamkampannyal inditotta utjara, am a jatél anetes sikert
ij_ aratett,.igy folyhtésan Vbtnamn_ak-m@zo rg!(-ﬁmra sem

volt sziiksége. Pedig online FPS miifaj nehéz megszo-

ritani a Counter-Strike-ot, am a jarmiives harcot rendkiviil profin

bemutaté Battlefieldnek ez mégis sikeriilt.'A folytatas végre-mai——— .
- - - ra - ~ S——
kornyezetben, a Koézel-Keleten |atszog(, igy végre KiproDaTHatuRmm— .

az amerikai hadsereg legmodernebb jarmiiveit és harceszkozeit is.

Pro Evolution _Soccer_4

Vo '-+‘ 1

Ko (AE Y, o L
&/

Sid Meier azon kevesek kdzé tartozik, akik 6skori legendds Az MMORPG-k cséaszéranak folytatdsa megérkezett, és Gyu nagy kedvence a Pro Evolution Soccer sorozat,
jatékukat is sajat maguk folyatatjak. Akik régi motorosok, az elsé héten azonnal az eladdsi top listak tetejére kerlt, a legujabb rész szerencsére ezittal is megjelenik PC-re.

jol tudjak, hogy Meier mester neve egyet jelent a stratégiai maga mdgétt hagyva még a Sims 2-t is: egy MMORPG-t6l A Playstationdn nagy sikert aratott elsé két rész utan a PC-
jatékok nirvanajaval, az 1987-es Pirates! pedig nemcsak azért ez nem semmi eredmény... A nagy kérdés csupan az, s harmadik rész igencsak lehagyta az addig egyeduralkodé
igazi etalon, hanem eredeti szinfolt is a m(ifaj palettajan. hogy az EQ Il képes-e legydzni a szerkeszt6ségiinkben is FIFA sorozatot, igy nagy az esély ra, hogy a folytatas még
Vajon Sid 17 év elteltével is képes még Ujat mondani ebben  rendkiviil népszer(i World of Warcraftot (... nem ©! -ender). ratesz két lapattal.

a témaban? A kévetkezé szamunkbdl megtudjatok...

TELJES JATEK: \WANTED

Egy western témaju, 3D-s, izometrikus akciojatékkal fogunk meglepni Benneteket
kovetkezd szamunkban. A Wanted Guns f6szerepl6je maganyos desperado,
Devlin, aki egykor pap volt, am hite elhagyta miutan bosszut eskiidétt, mert régi
tarsai kisemmizték és a hazat porig égették. A jaték soran Devlinnel a klasszikus
westernfilmeket idézé sivatagi, sziklas katlanokban, poros, elhagyatott mexikdi
falvakban kell leszamolnunk a rank tdmadé banditak tdmegeivel. Kiilén meglepe-
tés, hogy a Wanted Guns TELJESEN MAGYAR NYELVU jaték, igy a sztorit azok
is tokéletesen fogjak érteni, akik esetleg nem tudnak angolul.

KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ERT,
AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ERT!
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G Eurdpa legolvasottabb gamer magazinja
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THE MASQUERALE:BLOODLINS =5

2004 LEGJOBB STEREPJATEKA MEGERKELETT!

2L /poo2

CHRONICLES DF A&

RIDDIGK %z
14

PRINGE OF PERSIA 2 /
BATTLE FOR MIDDLE EAHTH

HALO 2

A NAGYFONGK VISSZATER — PC-RE IS
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até ek: Men of Valor, Cross Racing Championship, NBA 2005, Tribes: Vengea eisul
é yviz: Konfiguréciék karécsonyra, A legujabb GeForce-ok, Megoldésok rendszerdsszeo as esetére
atékdemék: Cross Racing Championship, Sci Racing 2005, Zoo Tycoon 2, The Incredibles




